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Minton MP4/MP3 Plauer
MMP-3079
>> 1.5" CSTN true coler renkli ekran
>> 1 GB dohili hafiza
>> SDIVWIC kart destedi (2 GB max)
>> USB 2.0 arabirim ile
hizl veri akisi

>> MPYMP3/UIMA ¢alabilme
>> Video dosyalarnni &
oynatabilme (.smus) th I m H O U r
>> Resim dosualarini
gosterebilmne
>> €-book dzelligi .
>> FM radyo fonksiyonu CQ Q C f t
{20 Kanal hafiza)
>> Radyodan kout yapabilme
>> Dahili mikrofonu ile
ses kayit dzelligi (wav)
>> Dahili hoporlér
>> Sarf adilzbilir dohili batarya
(12 saat sorkl dinleme,
5 soat video izleme)
>> PC'den yada USB
adaoptér ile sor] olancd
>> 40 gr. agirlik

SD kart destedi ile 3 GB yikseltilebilir bellek

lGIGﬂIW'I'

Fhksesuarlar >>

>> 290V sor] adoptarn,
USB data kablosu, kulaklik,
suricd (D'si, kullanra kilavuzy
(s konvertér)

>> Arag Kiti hediveli

68 em
40 or

Gergek boyuttur, —

www.minton.com.tr




EDITORDEN

[ [ HOS GELDINiZ. NE ZAMANDIR GORUSMEMISTIK
SiZINLE. BUYURUN, GECIiN SOYLE... Dile kolay,
on yil. Tam on yildir her ay bir sekilde sizlere ulasiyoruz

(genellikle ayin besinden sonra olsa da :). Bitln bu
slire icinde, gelenler oldu, ayrilanlar oldu. Severek
yaptigimiz sayilar oldu. Turli sebeplerden dolayi (¢linki
diinya bazen insani ¢ok zorlayabiliyor) sikinti icinde
hazirladigimiz sayilar da. Ama cogunlukla, deliler gibi
edlendik biz bu 10 yilda. Deadline'lari bile sevmeyi
ogrendik. Ve diise kalka, geldik 10. yil 6zel sayisina.

Bu sayimizi “6zel” olarak adlandirmamizin bir sebebi
var: Level'in ikinci 10 yili bu sayida basliyor. Yeni bir
anlayisla, cok daha modern bir tasarima gecerek
basliyoruz bu degisime. Cok daha keyifli, okurken
keyif alacaginiz, ayni zamanda daha dolu bir Level var
artik karsimizda. 10. yasgliniim{izde size hediyemiz,
WoW kitapcidi veya hediye cekilisinden gok (detaylari
ogrenmek isteyenler, hemen sayfa 44'e ucabilirler), bu
yeni tasarim olsun istedik.

Yeni tasarimimizin sorumlulugunu, ekibimize

yeni katilan Erden Glimisgl ve Serkan Korkmaz
arkadaslarimiz Ustlendi. Cok da iyi is ¢ikarttilar dogrusu.
Ama daha ilk aydan 15 giin boyunca sabahlamak
zorunda kaldiklari icin, dergi bitince sirra kadem
bastilar :)

Daha nice senelere hep birlikte girmenin nasip olmasi
dilegiyle...

Tekrar hos geldiniz.

Sinan Akkol
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unreal tournament 3 226
Hizl bir isim degisikliginden sonra, yeni UT ilk kez
ilk bakis altinda.

heroes 16
Televizyonda hala giizel olan seyler de var. Bunlarin
en iyilerinden birisi cok yakinda karsimizda.

~168

monkey island
Ron Gilbert'in utangag zihninden, ismi yanhslikia
konulmus bir efsane... Bir bardak Grog isteyen?
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burning erusade..

Okulunuza, isinize, sevdiklerinize veda ettiniz mi?

On wilin hikayesi
Uzun bir yolculuktan geldik hanci, donat masayu...
otur sen de sGyle yanimiza, otur da bu garip
maceracilarin hikdyesini anlatalim sana...

HER AY
kesif birligi A 11

Diinyanin her yam kesfedildi. Ama bu birligimizi
durduramaz.

pcinceleme 52
Kim demis yilbagindan sonra oynayacak iyi
oyun ¢ikmaz diye?

forte 118 §
Okurken gozlerinizden yas gelen bir boliimdii
(duygusalliktan dedil tabii ki). Artik dedil.

online 82§
Pirates of the Burning Sea ¢ikana kadar cok iyi bir
korsancilik DVO'su oynamak istemez misiniz?

konsol balimb 86
Wii'nin iilkemizdeki yayginlii arttikca insanlarin
alternatif oynanis sekillerine bakisi dedisiyor.

donanim P il |
Bu bilimiin yapiminda bir gok elektronik aygit
heba olmustur.
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Logitech’ MX3200 Lazer kablosuz klavye ile masaiistiiniiz gercek bir faaliyet merkezine doniisiiyor.
Dinamik arama ve kaydirmal biiyiiteg 6zelligi, zarif hatlanyla estetik ve teknik iistiinligiin ideal bilesimi.
icalik saglayan akilli tasarim 8geleri arasinda, medya kullanimini kolaylastiran kisayol tuglari ve entegre LCD ekrani dikkat cekiyor.
AglON Antimikrobik Teknolojisi ile diinyada ilk olan iriin, tek tusla internet aramalarimizi da kontrol etmenizi saghyor.
Logitech'in iistiin 6zellikii klavye serisini Logitech.com’da gorebilirsiniz.
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rainbow six vegas 2712
Tom Clancy’nin ustalikia yazilmis romani Rainbow
Six'le kurdugu evren, miithis bir geri doniis
yapiyor.

on uilin en iyi 10 bilgisayan » 118
Somestr tatili de geldi. Babamizdan hangisini
istemelisiniz? Son model bir Shodan mi almali,
yoksa diziistii bir Cabal mi?

OYUN INDEKS

42 All Time Classics 102
Agatha Christie's Murder on Orient Express  5¢
Age of Empires 3: Warchiefs 76
Anno 1701 64
BFME 2: The Rise of the Witch King
Electroplankton :
4. Elite Beat Agents
Everquest 2: Echoes of Faydwer
Fable 2
iL2 Sturmovik 1946
Jagged Alliance 3
Mario Slam Basketball
Mercury Meltdown Remix
Monster 4x4 World Circuit
Paraworld
Rainbow Six Vegas
Red Steel
Runaway 2
110 Star Fox Command

TES 4 Oblivion: Shivering Isles
kabus 22

The Crossing
tam ¢&zUm. Thrillville
Yapimcilarindan tlirk Voyage Century Online

yapimi oyunun tam Wii Sports

coziimii World of Warcraft: Burning Crusade

Yoshi's Island




Athlon'“Fx

onetmenin kendi filmini
apmak icin tercihi!

: o 2 : _
Akill bir secim yapin.

AMD Athlon™ 64 FX bilgisayar tu_t'kunian-i;in.d_iinyanm ijs_riin bilgisayar islemcisidir.
Ve filmleri bagindan sonuna gelistirmek icin tercih nedenidir. Ayni anda birden
fazla islem glicii gerektiren uygulamay: mukemmel caligtirma glictiyle; profesyonel
seviyede yilksek coziiniirliiklii video isleme, igerik yaratimi, dijital gbrsel ve ses
diizenleme yetenegine sahiptir. Tum AMD islemcileri yakinda cikacak olan
Microsoft® Windows® Vista™ isletim sisteminin avantajindan yararlanirfar.

Peki ya sonra mi? Film festivalleri yonetmenini bekliyor.

AMDZ1

Smarter Choice

©2006 Advanced Micro Devices, Inc. Tom hakian sakiidir, AMD, AMD logosu, AMD Athlon, AMD Turion, AMD Opteron ve kombinasyonian, Advanced Micro Devices, Inc'in ticari markalandir.

Microsoft ve Windows AB D'de vefveya diger Ukelerde Microsoft Corporation'in kayith tican markalandir.



10 YASINA BASAN VOGELBURDA AILESI’NiN HASARI COCUGU LEVEL'I KUTLUYORUL.
AYNI KALITE, AYNI OZEN VE AYNI HEYECAN iLE NICE 10 YILLARA...
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EZ.S. 4: the shivering isles

Hah, soyle, genis genis... Knights of the Nine' genisleme paketi olarak
kabul edenler, bu paketin vadettigi 30 saat boyunca bol bol diisiinme

firsati bulacak.

fable 2 “insan bilmedigi seyden korkar" derler
ya... yalan! fable 2'nin hald agiklanmamis biiyiik bir

siri var ve fakat biz hic korkmuyoruz. yine de siz
- isiklari acik birakin cikarken...

2111

yUkleniyor yikleme siiresi hig bitmeyenler,
“boyle bir oyun mu vardi?"' demeye kalmadan
karsimiza cikiverenler... piyasaya cikmak isteyen
her oyun dnce ykinyr'a ugramak zorunda.

218

bilen adam sen yillarca yaz, son evden
atsinlar! ama olsun, gecekondudan ¢ikip apartmana
geldin be b.a!

222

level cup aylar siiren level cup grand
prix‘sinde son haftaya gelindi. acaba sampiyon
kim oldu?

22Y%

fﬂfuﬁﬁ ayin giizeli yine crysis. tropik bir
adadaki cekimler sirasinda verdigi mayolu
ft_)to'ﬁraﬂarlyia oyun yine bizi bizden aldl. ya da
bilmiyorum, beynimiz mi sulandi.
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/
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L KESIF BIRL

Serpil Ulutiirk
serpil@level.com.tr

BEVASA :
ONLINE DERGI

E Oyun diinyasinda
dedikodu kazanlari
kaynamaya, yeni
birlesme ve ayriliklaria
taslar yer degistirmeye,
satis rakamlari
aciklandikca rekabet de
kizismaya devam ediyor.
Ama bu haberlerden
hicbiri Level'in 10 yasina
basmasi kadar heyecan
verici degil... Bir Tycoon

Timeo
iKi DUNYA ARASINDA KALMIS FANTASTIK BiR MACERA...

[[ “BiR NEW YORK VAR NEW oyunda, bu paralelligin her seyi aksiyon oyunu olan Time 0. Ustelik
oyununa konu olabilecek YORK'TA, New York'tan iceri.” yutup karanhiga gémmesini buradaki bir dismanimiz da zaman
teknik isleyisi, bir Time O’nun tasarimcilari Yunus onlemek igin li¢ glintiniiz var. oldugu igin heyecanin daha da
menajerlik oyunundakini Emru_a_'yi bilselerdi, oyunun ta_r_utlr_l_mm Sgn.‘der?c_e fan.tastik diismanlara, katm.erlenececjini tahmin edi_ygruz.
bu cimleyle yapabilirlerdi. Ciinki biiyiileyici ve bir o kadar da PC’nin yani sira 360 ve PS3 icin de
Time 0'daki her sey bu diisiinceye Urkiing bir metropol atmosferine tasarlanan oyunun gikis tarihine ise
oyunlarini aratmayacak yaslaniyor. New York icindeki sahip Time0. daha ok var, Neyse ki beklemek
deadline donemleri, paralel bir New York'ta gecen Olmeme glidiistiyle oynanacak bir icin bircok nedene sahibiz.
RYO'lardaki gibi siirekli
yeni gorevler veren
okurlari ve piyasadaki
survival-horror havasina
ragmen hala ayakta
olmasiyla Level bizim
tirler-arasi / tiirler-iistii
“devasa’ oyunumuz. Her
ay sonunda save edip
kaldigimiz yerden devam

andiran kadrosu, aksiyon

Gercekten Gergekci

BIRAZ YUKARIDAN BAKINCA HiC DE GERGEKCi GOZUKMUYORUZ.

[ BiRCOK STRATEJi OYUNU tamamen Google Earth’e entegre
iCiN gercekciligin kriterlerinden edilmis, onun iginde calisan bir oyun
biri, haritalarin gergek diinyadakine prototipi hazirladi. Diinyayi yok etmek

uygun olmasidir. Tam tersi de gecerli lzere saldiriya gegen bir uzay irkini
midir bunun peki? Yani oyun gercek gezegenden kovmak igin savastigimiz

ediyoruz. diinya haritasinda oynaniyorsa, daha Mars Sucks adli bu oyunda baska hicbir
acik soyleyelim; harita olarak Google yazilima ya da arayiize basvurmadan,

Arada bir de "reload"” Earth'li kullaniyorsa yeterince gercekci  Goagle Earth iginde savasiyorsunuz.

deyip bir seyleri midir bir oyun? Disaridan bakinca, gercek haritalarin

degistiriyoruz. Tipki bu Bu sorunun cevabini arastirmak gergeklik hissini saglamaya yetmedidi

sayimizda yaptigimiz icin Intel'den bir grup tasarimei, sonucunu ¢ikarttik biz. Tth dedik.

gibi goruntiimiizle,

icerigimizle,

ayarlarimizla oynuyoruz.
Ve ne giizeldir ki,

OYUN ENDUSTRISINDEN HABERLER

oyun hic bitmiyor. BiR GNEMIOLAN DYUNLAR ESAIN GELECEGIMASADA CARMACK VISTAY! SEVMEDI
Her oyuncunun Gegtigimiz Mayis'ta kapatifan Rockstar Viyana ofisi,  Once E3'iin kapsaminy sinirlayarak bilyik bir sok Herkes DirectX 10°un yapabileceklerini hayal edip
hayali degil midir bu? killerinden canlanma isine girdi ve de bagarili oldu yarattilar. Ardindan, kerumun beyni olan kurucu Vista'min oyunculart mest edecegini konugurken,

Sikmadan, yillarca (paraya para demediler). Sulandirmadan sdylersek, bagkan Doug Lowenstein istifasini agiklad... Bu iki sektdriin en zeki ve yetenekii isimlerinden biri bu

oynanacak, goniilden Rokstar Viyana ofisinin kapanmasiyla ortada kalan dnemli defjisim, ESA'in (Entertainment Software saadet tablosunu bozacak faflar etti. id'nin kurucu
baglanilabilecek bir iig kisilik Viyana ekibi, kendi bagimsiz oyun tasanm  Association) gelecedi hakkmda da siipheli, kayqll! ortagj John Carmack'a gére hem Vista, hem de DX10
oyun... Bir Level editérii sirketini kurdu: 6ames That Matter ismini alan ekibin  tahminlerin yapilmaya baslanmasina neden oldu. iste  icin aceleye etmeye hig gerek yok.
belirledii dncelikli amag, dikkat cekiyor: “Oyun buntart ve ESA'in hem buginiinii, hem de gelecegini “§u anda DX10 bir ihtiya degil. Microsoft, Vista'yi
iiretimine radikal ve agresif bir yaklagim gefirmek.”  konugmak dzere sektrin deneyimli isimleri 8 satmak icin aksini gGstermeye calisiyor ama sahsen
Daha dince Max Payne ve 6TA'nin Xbox Subat'ta bir araya gelerek bir konferans verecek. beni geken bir sey yok orfada”. Oyunlar agisindan
uyarlamalarinda calisan Games That Matter'in Sony'den Phil Harrison'in ve Gas Powered Games'den  bakldiginda Windows 95'ten XP'ye gecmek bir oyuncu
glinlimiizii kutluyorum. kuruculan, bundan soras! igin tek bir konsolu deji,  Chris “Supreme” Taylor'in da Doug Lowenstein‘a igin ciddi bir fark yarattiginWi ama ayni eyin Vista'da
tiim platformlan hedeflediklerini de befirtiyoriar. il eglik edecedi konferansin ismi “ESA: Gegmis, Bugiin,  gegerli olmadigini sdyleyen Carmack, fistiine basa
Nice nice 10 senelere... oyun projesinin ne olacad ise derginin baskiya gittii  Gelecek”. Oturum, Lowenstein'in ESA bagkani olarak  basa Quake Wars: Enemy Territory'nin bir DX10 oyunu
giinlerde agiklanacak. yapacag son konusmaya sahne olacak. olmayacagini da belirtti.

olarak, iyi bir oyundan
bekledigim seyleri isimde
bulmanin keyfiyle 10. yas

12 LEVEL SUBAT 2007



Elder Scrolls 4:

Oblivion - Shivering Isles

MEGER KNIGHTS OF THE NINE
BiR KANDIRMACAYMIS.
[ERCE GUVEN erce@level.com.tr]

HER AY OBLIVION'LAiLGILi BIR
[ SEYLER Mi YAZIYORUZ, yoksa
bana mi dyle geliyor? Knight of the Nine
haberleri, incelemesi derken; Ocak ayinda
En lyi RYO ve Yilin En iyi Oyunu olarak
karsimiza cikt Elder Scrolls 4: Oblivion.
Bethesda, Knights of the Nine icin dile
getirdigimiz eksiklikleri duymus olacak ki
(hmm ne demezsin) Shivering Isles’l, yani
Oblivion'un ilk ve “kocaman” genigleme
paketini duyurdu.

Shivering Isles'in kuskusuz en énemli
tzelligi, devasa Cyradill'i bir kenara
birakmasi ve oyunculari Shivering Isles’in,
bir baska isimle Delilik Diyari'nin kollarina
atiyor olmasi. Daedric prensi Sheogorath'in

i hitkiim siirdigti bu topraklara ulagmak

. icin Niben Bay yakinlarindaki “portal"

| kullanacak olan oyuncular, Oblivion'un

’ yenilikci zorluk seviyesi kavrami sayesinde
ister 1. seviye bir “noob" ister 30. level bir

. “veteran"” olsunlar, rahatlikla Shivering

i Isles'in tadini gikartabilecekler.

:

l

KotN'da sdyledigi pembe "10 saatlik
oyun siiresi” yalanini bir kez daha
tekrarlamadigini umdugumuz Bethesda,
bu sefer tam 30 saatlik bir oyun siiresi
vaad ediyor. Yeni adamizin buyuklGgin
g6z dniine aldigimizda, 30 saatlik siirenin
biraz abartilmig olabilecedini diglinebiliriz.
Cyrodill'in 4'te 1'i boyutlarindaki Shivering
Isles’da Mania ve Dementia isimli iKi
bélge tizerinde yeni yerlesim birimleri,
| yeni NPC'ler ve ana oyundan daha fazla
. Gesitlilik sunacak gérevler var. Tami
de kucagini agmig, Shivering Isles'in
girisini koruyan “Gatekeeper"| gegebilen
oyuncular bekliyor. Ama bu kucagin hig

de “ana kucad!” tarzi olmadigini hemen
belirtelim. Bu kadar yenilige ek olarak

bir de “yeni" diigmanlarimiz var tabii ki.
Atronach'lar, Shamble'lar ve Grummite'lar
karsilagacaginiz onlarca yeni diigmandan
sadece birkac.

Shivering Isles, en az ana oyun kadar

giizel gériniiyor. Zaten daha 6nceki
yazilarimizda da belirttigimiz gibi PC'nin bu
ilk “gercek" yeni-nesil oyununun grafikleri,
halen daha zamaninin ilerisinde seyrediyor.
Bu kadar giizel goriinen bir seyi alip gdrsel
olarak daha da ileri gttiirmektense igerige
adirlik vermeyi tercih eden Bethesda yine
de dort bir tarafi birbirinden farkli ve
birbirinden giizel bir ada sunuyor bizlere.

Gectigimiz yil boyunca Elder Scrolls

4: Oblivion'dan aldigimiz keyif, minik
eklentilere harcadigimiz onca para, KotN'i
bir oturusta bitirmek icin verdigimiz emek,
onu hem yilin RYO'su hem de en iyi oyunu
sectigimiz distiniilecek olursa, bu oyundan
bir stire daha sikilmayacadimizi rahatlikla
sdyleyebiliriz. Bu aralar goziimiiz Burning
Crusade’den baskasini gérmese de, Subat
sonunda ¢ikacak Jade Empire igin ellerimiz
kasinmaya baslamig olsa da, sanirim
ilkbahar aylarinda Cyrodill ve Shivering
Isles'in cimenleri Gzerine serilip glinesin
batisini seyretmekten bilyiik keyif alacagiz.

BIiLGINIZE:

Web: www.bethsoft.com/games/games_
obliv_shivisles.html

Yapimei: Bethesda Softworks

Gikus tarihi: 2007'nin ilk ceyregi

Tiir: RYO

Platform: PC

- NEDEN OYNUYORUZ?
KIZARMIS GOZLER, guruldayan bir karin, uyusmus bacaklar,
istimiis ayaklar, davul olmus bir kafa... Saatler siiren bir oyun
seansindan sonra asagi yukari bu halde oluruz degil mi? Peki
tiim bunlar cidden eglenceli mi?

“Oyunlar eglence icindir" kanisinin dogrulugunu arastiran bir
calismanin sonuglarina gore, oyun oynamamizin tek amac
efjlenmek dedil. Rachester Universitesi‘nin 1000 oyuncuyla
yaptigi gérlismelerde one cikan gerekceler, basari duygusu,
oyun diinyalarini kesfetme arzusu ve gercek insanlarla ya

da oyun ici karakterlerle iletisim kurmak. Oyun oynamanin
psikolojik gerekcelerini arastiran bu calismanin vardigi
sonuc eglenme ihtiyacinin sadece isin bir parcasi oldugunu
gosteriyor. Giinkii oyunlar her anlamda bir “duygusal tatmin
saglyor.

SON ISIK STUDYOSU, her iki ayda bir Kabus 22 icin
ufak modlar cikartip bedava dagitacakmis.

/_SERIDUS SAM3

DAMARDAN EGLENCE VEREN FPS serisi
Serious Sam'in tglincii oyunu start ald...
En azindan Croteantin bayle bir niyeti
oldugunu gésteren bir raportaj yayinlandi.
Ama réportajin asil ilgi cekici kismi,
ekibin Serious Sam 3'ten Gnce araya
daha “ciddi” bir oyun projesi
sikistirabilecedini agiklanmasi oldu.
Kooperatif multiplayer'a agirlik verecekleri bu
isimsiz oyunu “Serious Sam'den ¢ok daha az
cizgi film gériintiisiinde ve cok daha ciddi bir
oyun” seklinde tanimiyor Croteam.

i VFuufb.all Manager 2007
Thesimsapels
Medieval 2: Tatal War

: Baﬂlaiaw emg :

1;he Sims 2

' EomanuofHeruES .'

Championship Manager 2007

o \im s W o—

: Warh mrﬁeﬁ;"dtl‘ﬁﬂﬂ;nark Crusade

* 00 * 000 *

)0 The Sims 2: Open for Business

@ueni ®de§ismedi @giﬁkseidi @dﬂﬁh’.‘l

LEVEL SUBAT 2007 13



Jagged Alliance 3

UC PARA'YA MUZ ALAN ASKER VE PLATO’NUN CUMHURIYET'I...

[MEHMET KENTEL mehmet@®Ievel.com.tr]

[ Bayle olsun istemedim. Level'in 10. yil zel
sayisinda, bir tek su Ug-bes karakterlik
(3500 demek oluyor) ilk bakisla, bir de
-Allah'tan- inbaks'la bulugabiliyorum sizlerle.
Halbuki bu 6zel sayida her seyi ben yapayim
istedim. Sinan da dyle istemisti aslinda ama
sevqili rektoriim cok rica etti, finallerimde
hocalarimin beni gérmek istedigini, bazi sorulari
bana danismak istediklerini sdyledi Sinan'a. O
da kabul etti, napsin, egitime karsi boynu kildan
incedir miduriman. Oysa ne giize olurdu,

Donanim'i, Level Cup'l, Vosviddin'i, Oyungezer'i...

En ¢ok da Girig'i yazma- 6hdhohé... Ehm,
pardon. Merhaba Sinan. I, o zaman ben Jagged
Alliance’a déneyim?

NE GUZEL OYUNUMUZDUN SEN
JAGGED ALLIANCE

Jagged Alliance, nev-i sahsina miinhasir hos bir
seriydi, do§rusu cogumuzun géreve -di'li gegmis
zamanlari cagirmasina sebep olacak kadar da
uzun stire gecmisti JA: 2 Gold'un Ustiinden. Sira
tabanli stratejilerin yiiz aki olan oyunda, bir grup
paral askeri Uglincli dinya Ulkelerinde y&netir,
siyasi karisikliklardan, i¢ savaslardan nemalanir,
gecinip giderdik. Taktiksel cesitliligi, atmosferi,
cok karakterli parali askerleriyle -kag tane
arkadasimin nickname’i Jagged Alliance'tan
alinmistir bir bilseniz- gercekten giizel bir tatt
Jagged Alliance. Simdi arkasinda F3 adinda bir
caylak firma, kapimizi yeniden calmaya geldigini
haber veriyor. Sizce igeri almali miyiz?

Oyun hakkinda ¢ok fazla bilgi yok elimizde

gameacds.gamepressure.com

heniiz. Bir muz cumhuriyetinde, hayat boyu
bagkanlik gérevini korumaya calisan bir
baskan, ona karsi miicadele eden devrimci
gugler, durumdan faydalanarak tlkenin bir
blimind isgal eden pis bir komsu, bir de
iciglerine miidahale etmekte sakinca gérmeyen
uluslararasi bir sirket arasindaki miicadelenin
konu alindigini biliyoruz. Ayrica bu 4 grubun

da oynanabilir oldugunu, bir de bilimsel
uzantilara sahip, oynanamayacak besinci bir
glic oldugunu saddan soldan duyuyoruz. Genel
olarak mekaniklerin JA: 2'den farkli olmadigi
soyleniyor, ancak birkag dnemli dedgisiklik var.
Bazilarinin neden oldugunu ¢ok anlamadim
dogrusu. Bir kere oyunun agirlik noktasi

mikro yénetimden makroya kayiyor biraz.
Catigmanin énemi iyice artarken, ekonomi biraz
daha geri plana atiliyor. Artik milis training'i
Yapamayacadiz, buna bagl olarak savunma
gérevleri de kaldiriimis. Dogrusu oyunun
cesitliligini azaltan bu dedisiklikler niye yapilmis
bilmiyorum, vardir bir bildikleri deyip devam
ediyorum...

Garipsedigim bir dedisiklik de oyunun basinda
karakterimizi yaratirken gecmek zorunda
oldugumuz karakter testinin kaldiriimis olmasi.
Cok ilging sorulu ve ilging cevapl, edlenceli ve
yaratici bir testti oysa. Bu iki tatsiz haber disinda
Jagged Alliance 2'deki 6zelliklerin cogunu
korumug ve kimilerini de gelistirmis bir oyun
olacak serinin Gic numarasi. Kullanabilecegdimiz
parali asker sayisi 40'lik bir toplam iginden, 6

ya da 8 olacak, tasitlar taktik ekraninda yine
kullanilamayacak. Oyundaki RYO nitelikleri ve
catisma mekanikleri JA: 2'ye sadik kalinarak
hazirlaniyor. 20 ana senaryo goérevi ve tonla yan
gorev bizleri bekliyor, Ustelik bu gérevler -JA
mantidina uygun olarak- cizgisellikten tamamen
uzaklar.

..ET DES POETES DE SERVICE

A LA GACHETTE*

Jagged Alliance'in nasil dénecedini kestirmek
heniiz miimkun degil. Ancak gercekten cok
istiyorum ki, iyi dénstn. Bilgisayarindan ikinci
oyunu silemeyen dostlarima -Demircan'a selam-,
seriyle henliz yeni tanisacak olan oyunseverlere
ve eski oyunlarla yeterince oynasmamig
blnyelere -ben- ilag niyetinde olsun istiyorum.
istiyorum. Gériiyor musun? (*....ve elleri tetikte
bekleyen sairler/ Leo Ferre-Des Armes)

BiLGiNiZE:

Web: f3games.com
Yapimci: F3 Games
Cikis tarihi: Belli degil
Tiir: Sira Tabanh Strateji
Platform: PC

Deterjan ve sampuan reklamlarina doymus
biinyelerimiz igin tehdit olusturacak kadar
eflenceli, zeki ve yaratici reklamlar gérmek
icin basvurulabilecek harika bir site. Sadece
oyun reklam videolarindan olusan sitenin
diizenlemesi de gok basarili.

www.realfiesta.com/anime.htm

80’leri hatirlayan ve unutmak istemeyenler
igin bir cesit ani defteri. Cocuklugumuzun
cizgi-filmlerine ait kisa bilgiler veren,
hemen hepsini bir araya toplayan bu tek
sayfada, goriinenden ok daha fazlasini
buluyor insan.

auiti.newzcrew.org/ayitiunicef

Her tlr oyunu yemis bitirmis olabilirsiniz,
ama bu oyunda basarili olmak gok zor...
Oynadiginiz seyin aslinda bazi insanlarin
hayati oldugunu bilmek ise oyunu
basaramamaktan daha (ziicli. Moralinizin
bozulmasina hazir olun.

www.yuzsekiz.com

Lost meraklilarinin o kadar gok “acaba"si
birikti ki, bunlari toplayinca dizinin
kendisinden daha fazla malzeme ¢ikiyor
ortaya. Bu soru isaretleri toplamina Tiirkge
icerik saglayan bir web sitesi isterseniz,
108'i denemelisiniz.

medya.alaturqua.org/alaturquack
internetten yayinlanan gizgi roman
serileri hakkinda daha énce de yazmigtik.
Alaturquack'in onlardan farki, Turkge
olmasi. WoW icinde enteresan hikayeler
takip etmek isterseniz sitenin 15 giinde bir
tazelenen bélimlerini kagirmayin.

hitp://tinyurl.com/utBiw

Bir level daha dedirten bir Flash oyunu
Double Wires. Elinde bir parga ipten
bagka hicbir sey olmayan siiper bir
ninjayl hoplatip ziplatarak sonsuza kadar
oynayabileceginiz bir garip oyun bekliyor
sizi.
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.ék\ Solid * Heart Touching :
ASUS Gaming

Series

SIFIR
PARLAK NOKTA
GARANTISI

- TUM ASUS LCD
MODELLERINDE! A

PG191

LCD MONITOR

www.asus.com.tr

191 Oyuncu Doganlar icin Yaratildi

epkime siiresi ve Power Bass System ile kendinizi simartin. “easus ekni Destek Merkezi
021652147 25

li Tepkime Siiresi

teknolojisi, gray-to-gray tepkime siiresini 2ms’e kadar hizlandirarak m
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Fable?

“MOLENU"NUN OYUNU, SONRA CIKAR KOYUNU

SERPIL ULUTURK serpilt

[[ FABLE 2'DEN
BEKLEDIGIMIiZ COK SEY
VAR AMA -hemen kendimi tekzip
edeyim- koyun bunlardan biri degil.
Aslinda son birkac aydir Peter
Molyneux, o kadar cok “DANNN!
AZZZ SONRAAA!" konusmasi
yapiyor ki altindan her an sagma
sapan bir sey ¢cikma ihtimali de var.
Ve evet, koyun bu ihtimallerden
biri.

Sireci takip etmemis olanlar icin
altyazi geciyoruz: Lionhead'in

ve haliyle Fable'in babasi Peter
Molyneux (“molenll” diye okunur),
Fable 2'de simdiye dek hi¢bir
oyunda gérmedidimiz ve “devrim
etkisi yapacak" bir 6zellik olacagini
soylilyor verdigi her réportajda.
Oyunla ilgili gayet dnemli baska
bilgiler de veriyor vermesine ama
aciklamaya yanasmadigi bu “diger”
Ozelligi 6yle ok vurguluyor ki,
haliyle oyunun diger hosluklarini es
geciyoruz. Mesela ben, oynarken
astral yolculuga ¢ikabilme ihtimali
oldugu middetce Fable 2'de kale
satin alabilme sansim olmasindan

KISA HABERLER

vlevel.com.tr

hig mi hi¢ heyecan duymuyorum.
Artik Molyneux buna bir sey
yapsin. Temiz duygularimizla
oynamasin. Not: Fable 2 sayesinde
astral yolculuk da yapabilelim.

DUNYA DEGiSiR

Neyse, akliselim davranip,
“aciklanan"” 6zellikleri konusalim
biz. Birincisi, Fable 2'de "dinamik
haritalar” sayesinde, bir mekdnda
yaptidimiz dedisiklikler, oyun
boyunca kalacak. Yani dellenip
bastiginiz bir haydut kampinda
herkesi 6ldirip, ortami da

kirip déktlyseniz, oradan

her gegisinizde alanin biraz

daha kéhnemekte oldugunu
goérebileceksiniz. Yeterince vakit
gectikten sonra, doganin ele
gecirdigi, hichir yasanmslik izi
tasimayan (bildigin dutluk yani) bir
mangal alani olacak orasi da.

ASKIN “EN" HALI

ikinci bir 8zellik, “mutlak sevgi”,
Ismi bile dyle giizel ki bunun...
"“Fable’a besledigim hisleri anlatan
dzellik"” deyip gegebilirim ama

neyse ki dahasi var. ilk oyundaki
gibi Fable 2'de de asik olabiliyor
ve insanlari kendinize asik
edebiliyorsunuz. Yine ilk oyundaki
gibi, bu beraberliginizi evlilie de
donustlrebiliyorsunuz. Ancak bu
kez fazladan bir sansiniz daha
var: Cocuk yapmak. Esinizle
sevisirken (kikir kikir) korunmak
ya da korunmamak size kalmis.
Korunmazsaniz, bir ihtimal
gocugunuz oluyor ve diyelim kadin
bir karakteri canlandiriyorsaniz

81

(evet artik kadin olarak da
oynayabiliyoruz) hamilelik
boyunca karninizin burnunuza
dokunma ¢abalarini yakinen takip
edebiliyorsunuz.

“Mutlak sevgi"nin blyiisi ise
cocuk diinyaya geldikten sonra

ortaya cikiyor. Girdidi kasabalarda §

kepenklerin korkuyla indirildigi,
herkesin nefret ettigi bir karakter
de olsaniz, aylar siiren bir
gdrevden sonra yorgun argin
eve dondiginlzde sevgiyle

i
5

» Call of Juarez'in gelitiricisi Techland, PC ve 360'da yayinlanacak

v 3 oyunu Warhound'un yapimina basladi. Warhound'da bitiin diinya
oyun alaminiz olacak.

» Sims serisinin yeni oyunu acikfand. Sims Life Stories'de belli
karakterlerin kendine 6zqii yasam hikayelerini oynayacagiz. Oyuna
kisaca “konulu Sims" denebilir.

» Burning Crusade‘in galasinda, Gnemli bir Blizzard yetkilisi aynen
sunlari sdyledi: “Ben bilyiik bir gercek zamanli strateji hayraniyim ve
Starcraft'in gikiginin 10. yild@nimiinde yeni bir Starcraft'la karginizda
olmay! cok iimit ediyorum”. Yani 2008'de bir Wor/d of Starcraftya da
Starcraff 2gorebiliriz.

» BF2142 icin Northern Strikeadh ek girev paketi Mart sonunda
cikiyor. Pakette yeni haritalar, araglar ve odiller olacak.

» Yeni Guild Wars un ismi biiyiik olasilikla Ufgpia olacak. Kendisi de
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iitopya olmasin da. (Bu ciimleyi de yazdiima gare, bilyiiylince Pakize
Suda olabilirim.)

» Sam & Max'in 3., 4. ve 5. boliimlerinin de isimleri ve gikig taribleri
belli oldu. Sirasiyla: The Mole, The Mob and The Meatball (25 Ocak),
Abe Lincoln Must Die! (8 Subat) ve Reality 2.0 (belli degil).

» Silent Hill Zfilminin yapimina baglandi. Sandman efsanesinin
yaraticisi Nei/ Gaimarn da projede yer alma ihtimali var,

» BioWare Xbox 360 oyunu Mass £ffect'in ve PC icin hazirladigi

Jade Empireve Dragon Age'in de sonradan eklenecek biliimlerle
genisleyecegini agiklad.

» Yaz sonunda yeni bir point & click adventure ile Japonya tarihinde
gezintiye cikacadiz. "Epik iicleme™ olarak tanitilan fnce Upon 2 Time
In Japan: Earfh, gercek Japonya'yi anlatan ilk oyun olacak.

» En suursuz doviis organizasyonu olan Uifimate Fighting Championship

(UFC), THO'nun imzaladiji ve 2011'e kadar tim oyun haklarini satin
almasini saglayan anlasma ile PC'yle birlikte tim platformlara gelmeye
hazirlamyor.

» New York'ta siddet iceren oyunlarin 30 yas altindakilere
satilmamasini dneren bir yasa tasansi hazirlaniyor. Yani araba
kullanabilir, belediye bagkani olabilir, silah satin alabilir ama oyun
oynayamazsiniz demek istiyorfar.

» Nintendo Wii'nin kontrol cihazi WiiMote ile PC faresini ydnetmeyi
basardifar.

» Amerikan hiikiimeti, devasa online oyunlar icindeki esya ve karakter
satislarindan vergi almaya hazirfaniyor,

» Sevilen bilim kurqu dizisi Firefly'in devasa online oyunu yapiliyor.
 Tiirkiye'nin bir numaral bilgisayar dergisi CHIP, bu ay 2 dergi birden
veriyor: Her yanilyle Windows Vista dergisi hediye ediyor.
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karsilaniyorsunuz. Gocugunuz kucaginiza
atliyor, esiniz yaralarinizi sariyor... Tanrim,
ne saadet!

KOY AGASI KAHRAMAN

Bu giizel aileyi el Ustinde tutmak elbette
!mut}ulugunuza mutluluk katacaktir. iste az
‘Bnce bahsettigim kale satin alma segenedi
|de hurada devreye giriyor. Gerci oyun

bir Sims dedil (Ititfen olmasin) ve siz de
9-6 kilig kullanan bir mesaili kahraman
olmadiginizdan, gayrimenkul yatirimlariniz
cok da aile hayatina déniik olmayacak.
Zenginlik ve itibar, tamamen oyunu nasil
‘oynadiiniza bag olarak sizin tarafinizdan
‘yonlendirilecek dzellikleriniz. Bir zamanlar
bakkalindan Powerade (stamina potion)
caldidiniz igin doviilerek kovuldugunuz
bir kasabayi, paraniz olunca toptan satin
‘alarak “zengin ama piskin” olabileceksiniz
mesela.

Aciklanan bir diger dzellik de “kisith
‘dévﬂy'. Hayir, az doviisecediz anlaminda
‘dedil, ceviri biraz sarsak oldu anlaminda.
Yani nedir? Ornedin ormanlik alanda kilig
Esallamamn bedeli, silahinizin bir ajaca
[saplanlp kalmasi olabilir. Hareketlerimizi
'ivaparken, cevre kosullarini gdzetmeli,
elimizdeki kilici hodikge sallayabilme
 0zglirli§u veren Fable'dan farkli olarak
artik kolumuzu hangi aglyla gevirirsek
daha etkili bir vurug yapacagimizi
hesaplamaliyiz. Bunu basaramayacagini
distnenlerin icini rahatlatmak adina,
tabanlari yaglama teknigine herhangi bir
Kisit getiriimedigini de belirtelim.

Peter Molyneux, her zaman insanlarin zaaffarina dokunan

f"—\ﬂlivi. nefreti sinayan sayisiz testten gectik. Fable 2'nin
“devrim yaratacak” denen sirri da bu gelenegin bir pargasi
ofacak muhtemelen. Peki ama ne? Bilmem. Diigiinelim...

1. NE EKERSEN ONU BIGERSIN

Oyunda cocuk sahibi olabilmek dnemli bir ayrintr. Fable'da
ayyahk ederken, hirsizlik yapip girtlak keserken, saglarinizi
Ve davmelerinizi yaptirrken kendinizden bagka kimseye kargt
sorumiulugunuz yoktu. Ama belki Fable 2'de sizin karakteriniz
Ve gbriinistiniiz cocugunuzu da etkileyecek. Belki “vatana
millete hayirh evlat” yetitirme sorumluluu altinda ezilip,
hig ummadiimz bir adama/kadina ddniigeceksiniz.

2. YASAM LisTsi
Belki oyun sizden kendi amaglarinii en bagtan belirlementzi

YAGMURLAR YAGIYOR DUYGULARIMA

aynintilar ekledi oyunlanina. iyilik ve kitiliigi, megalomanhigi,

TABIi Ki ASTRAL SEYAHAT

Son birkag climlemi biiyiik sirra, oyun
diinyasini degistirecek, tipta “erke
sendromu’” olarak bilinen mucizevi

gizli 6zellige ayirmak istiyorum. Peter
Molyneux, bir réportajinda bu dzelligin
“duygular” ile ilgili oldugunu sdyleyecek
kadar ileri gitti (bogbogaz). Ama bu, "her
sey cok giizel olacak"tan daha az muglak
bir agikiama dedil sonugcta. Bak Petercan,
sana sdyliyorum, oyun oynarken astral
seyahat yapamayacaksak hi¢ duygu

falan deme bana. Gelir oraya Lionhead'i
dagitirim (astral yoldan gelirim, cabuk
olur). Bu arada, ilk oyunda olacadi agiklanip
sonradan ¢ikartilan ve bu iptal yliziinden
Molyneux'ya 6lim tehditleri gelmesine yol
acan “karakterle birlikte bliylyen ¢inar”,
Fable 2'de olacak. Yasasin cift¢inin kara
giin dostu Lionhead!

BILGINIZE:

Web: www.lionhead.com/fabletic
Yapimci: Lionhead

Cikis tarihi: Belli degil

Tiir: Rol Yapma Oyunu
Platform: PC, Xbox 360

isteyecek. Yani belli secenekler arasindan bir fiste
cikartacaksiniz ve bu amaclan gereklestirdikge karakteriniz
giiclenecek. Kendinize s6z verip de yapamadiginiz her sey,

hayati zorlagtiracak, giiciiniizii azaltacak.

3. BOSA HARCANMIS HAYATLAR

Belki de oyunun uzuniugunu karakterinizin yasam tarzi
belirleyecektir? Yani bir efsane olmayi bagarirsaniz (iyi taraf
ya da kit taraf icin, fark etmez) ve yaslandifinizda bile
adiniza dikilen ginar sapasaijlam yerinde duruyor olursa,
kayda deer bu hayatin siirmesine karar verilebilir. Hakium
vererek oynamanin Gdiili, daha fazla oynamak olabilir.

4, AMA YA ASTRAL SEYAHAT?

Tabii bir de benim astral yolculuk umudum var ama herhangi
bir baijlama oturtamadigim igin bu isi Lionhead"deki dostlara
(candir onfar can) birakiyorum.

YUKLENIYOR

NORVECL] BALIKCILARIN ELLER] VARSA, BiZiM DE OYUNLARINIZ VAR.
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5 Subat Storm of War: Battle of Britain Simulasyon
6 Subat Maelstrom 625
6 Subat The Sims Life Stories Simulasyon
9Subat  UFD: Afterlight Strateji

13 Subat  Test Drive Unlimited

§T§

16 Subat  ArmA: Armed Assault Simulasyon
16 Subat _ Spellforce 2: Dragon Storm Strateji
20 Subat  Half-Life 2: Episode 2 FPS
20Subat  Supreme Commander [T
23 Subat  Resident Evil 4 Aksiyon

| 26Subat  Jade Empire: Special Edition

; RYO

2 Mart Driver Parallel Lines Aksiyon

6 Mart
6 Mart
T Mart

Silverfall
Titan Quest: Immortal Throne
Two Worlds

13 Mart Silent Hunter 4: Wolves of the Pacific Simulasyon
13 Mart Teenage Mutant Ninja Turtles Aksiyon
23 Mart Ancient Wars: Sparta LS

26 Mart
| ITMart ST

Wariront
S.LA.LK.ER: Shadow of Chernobyl

AYSTATION 2

6Subat Metal Slug Anthology Divii
13 Subat Test Drive Unlimited Yans

16 Subat  King of Fighters: Neowave

Didvii

20 Subat  Ghost Rider Aksiyon

9 Mart CM 2007

Spor

13 Mart Teenage Mutant Ninja Turtles Aksiyon

23 Mart Burnout Dominator

Yari

21 Mart Medal of Honor: Vanguard FPS

20 Mart  Shining Force EXA

RYD

21 Nisan  God of War Il Aksiyon

| 27 Nisan Legend of the Dragon'

23 Subat  Excite Truck

Z3Mart  Minglsland

Aksiyon

R e PTe

23 Mt Teenage Mutant Ninja Turtles M el iyon_ |

30 Mart Prince of Persia: Rival Swords
30 Mart

The Godfather

___ Mksiyon
. Mesijon

30 Mart Blazing Angels: Squadrons of Wil Simiilasyon

Eledees
Mortal Kombat: Armaneddon

|27 Nisan
| 27 Risan  Mortal

Aksiyon
Divils

| 27 Nisan_Legend of the Dragon Doviis
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BILEN ADAM

SEYTANIN AVUKATLIGI

E Yillarca orta sahada oynamis
bir mahalle topgusunun,
forvete gectigi andaki duygular

icerisindeyim! Ciinkii dergiyi
yeniden tasarlarken bana da
buralarda giizel bir daire ayarlamis
cocuklar sagolsun. Tebdili mekanda
hayir vardir deyip baslayalim.

Almanya'da insan ve insana
benzer varliklara herhangi siddet
uygulanan oyunlarin yasaklayan
bir kanun giindemde. Kanunun
giindeme gelmesinin sebebi,

bir 6grencinin okulunda silahla
37 kisiyi yaralayip daha sonra
kendisini dldiirmiis olmasi.
Cocugun CS oynamayi sevdigini
ogrenen yetkililer de sagolsunlar,
hemen baglantiy! kurmuslar.

Neden hala “oyunlar siddet
iceriyor, cocuklarimiz manyak
oluyor” diye sikayet ediyorsunuz
ki? Bundan 20 yil dnce icermiyor
muydu sanki? Commando'da
minik bir asker, iistiine dogru
kosturan minik yiizlerce askeri
kursun manyag! etmiyor muydu?
Sorun oyunlardaki siddette degil,
o siddettin gorsel olarak daha
gercekci hale gelmesi yiiziinden,
oyun oynamayi diisiinmeyen
insanlarin dikkatini cekmesinde.

Eger oyunlarda siddet uygulamak
insani 3 diizine okul arkadasim
dldiiren bir katile doniistiirseydi,
su anda bu yaziyi okumuyor
olurdunuz. Sahsen benim oyun

ici kelle sayim 1 milyonu coktan
gecmistir, su an diger masalarda
catir catir Q3 oynayanlar da hala
cinayet islemekte. Halbuki ben 3
hafta dnce binanin yatan képedin
yanlishikla patisine bastim diye
vicdan azabi ceken bir insanim.
Bu dergiden iceriye adimi atan
hic kimsenin de simdiye kadar bir
karincayi incittigini gormedim.

Demek ki 20 yil boyunca oyunlarda
adam 6ldiirmek insani manyak
etmiyor. isin ardinda baska bir
gercek var. Ama ne yazik ki

ne politikacilar, ne de onlarin
canakgcilari olan basin mensuplari
bu gercegin pesinde degil. Varsa
yoksa her sucu oyunlara atsinlar.
Onlara diyorum ki:

“He canim, he giiliim. Kiiresel
isinmayi da oyun oynarken fosur
fosur gaz kacirdigimiz icin biz
baslattik zaten”

18 LEVEL SUBAT 2007

100 : b

o > 80 4

Warmonager, Operation:

Downtown Destruction 9%

[[ BU UZUN iSIMDEKI KIiLIT kallavi projeyi ne zaman tamamina
s6zZcUK “destruction” yani erdirip oyunculara sunacadgi ise
“yikim". Ageia PhysX teknolojisini heniiz belli degil.

kullanan ve her pargacigin ayri ayri
hareket edecedi Warmonger'da,
yikimin bir “cehennem efekti"
yaratacadgi belirtiliyor. Oyuna

ait bir ekran gériintsi bile
yayinlanmadigindan bu aciklamanin
gercekciligi hakkinda fikir ylritmek
simdilik mimkin dedil tabii. Ancak
oyunun, her seyiyle gercekgi

bir online FPS olma iddiasi her
hallikarda kulaga hog geliyor.

Auto Assault'un tasarimcisi
NetDevil'in ilk FPS projesi olan
Warmonger, Unreal Engine 3'le
PhysX'i bir arada kullanacak.
Oyundaki haritalar tim bir sehri,
bloklar halinde ele gecirmenize
yonelik tasarlanacak. Bdylece esas
hedeflerinize ulagmak icin mikro
stratejiler uygulayacak ve bir sehri
kazandiktan sonra daha biyiik
hedefleriniz igin yeniden planlama
yapacaksiniz. Yani siradan bir
FPS'den cok, bir taktik FPS oyunu
olacak Warmonger. NetDevil'in bu

Yeni bir devasa online oyuna
on hazirhik olarak Ubisoft

Worlds of Might & Magic
adini lisanslamis.

PRECURSORS h |
Deep Shadows’un yeni FPS ve RYO projesi Precursors, tam anlamiyla bir uzay temizlik harekat
olacak. Ne demek istiyorum? Yani uzay gemilerine binip, iclerindeki herkesi vurduktan sonra,
kaptan koltuguna oturup gezegen yiizeyine inecegiz. Daha sonra da gezegen yiizeyindeki herkesi
vurmaya devam edecediz. Gercek fizik ve hasar modellemesi, NPC'lerle konusabilmek gibi

ozellikleriyle, bayagi bayag) devasa bir FPS olarak hazirlaniyor Precursors. Ama bir endisemiz
var: Kiiciik bir Giiney Amerika iilkesinde gecen Boiling Point'i trajikomik bicimde bugh yapan
Deep Shadows (ucan citalar falan vardi), koskoca bir evreni nasil kotaracak?

o
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‘Hiz tutkunlari!
Heyecana hazir olun,
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ONLARA DA GUVENEMEYECEKSEK, KIME GUVENECEGIZ?

[SINAN AKKOL sakkol®level.com.tr]

[ SOYLE BiR SAHNEYi
60zUNUZUN ONUNE
GETIRIN: Zorlu bir quest'ten
ana Usslinlze donmussiiniz. Tek
arzunuz envanterinizi cephane ve
saglik kitleriyle doldurduktan sonra,
bir kosede “Rest”’ tusuna basip
dinlenmek. Tapinak Sovalyeleri'nin
ana karargahi olan gizli tsten
iceriye adim attiginizda, kendinizi
glvende hissediyorsunuz. Herkes
ve hersey, tiim NPC'ler yerli yerinde
duruyor. Ve Francis'in zerine
tiklayip, yanina gidiyorsunuz. Her
oyunda karsimiza ¢ikabilecek
bir silah tliccari Francis. Saglik
iksirlerinden zirh upgrade'lerine
kadar her seyi satan bir NPC. Her
zamanki yerinde, her zamanki
animasyon dongus icinde duruyor.
Gidip saglik kitlerinizi aliyor, eksik
cephanenizi tamamliyorsunuz. Bir
sonraki géreve ¢lkmadan 6nce bir

. kosede dinlenip, saglik barinizin
dolmasini beklemek icin geri
dénlyorsunuz...

Birden, tam arkanizi dondugiinizde,
bir silahin kurulma sesini duyup
irkiliyorsunuz. Tam 12 blim
boyunca hep ayni yerde durmus
olan, lisse her dondiglinlizde

saglik ve cephanenizi aldiginiz,

giivendiginiz Francis'in kafaniza
silah dayadigini anliyorsunuz...
Neden? Cinki Francis artik
bilgisayar kontrollindeki bir NPC
dedgil. CUnk siz gérevdeyken,
internet Gzerinden baska bir
oyuncu sizin oyununuza baglanmis
ve Francis'in viicudunda, sizi en
savunmasiz halinizde yakalamak igin
sinsice beklemistir. Sonunuz boyle
mi olacaktir? Evet, aynen oyle.

CROSS-PLAYER

The Crossing, Dark Messiah of
Might & Magic’in yapimcilarinin yeni
projesi. Oyle bir oyun ki, ya oyun
anlayisimizi tamamen dedistirecek
bir devrim olacak, ya da biyik

bir fiyasko. Tek kisilik oyun ve
multiplayer arasindaki bariyeri
kaldirmaya hazirlaniyor The
Crossing. Peki bunu nasil yapiyor?
$imdi dikkatinizi bana verin, yerimiz
kisitli ve size cok karmasik bir sey
anlatmak Uzereyim:

The Crossing'e basladiniz...

Kaos icindeki, paralel bir zaman
dilimindeki bir Paris'tesiniz.
BuradaTapinak sévalyeleri 1307'de
papalik tarafindan yok edilmemis
ve Fransa'nin yénetimini ele
gegirmislerdir. Biz de oyuna elit bir

Tapinak Sovalyesi olarak baslyoruz.

ilk bdlimii tek basiniza, oldukca
gelismis bir yapay zeka dismana
karsi oynuyorsunuz. Bu esnada,
diinyanin bir yerindeki bir sunucuda
oyuncular, hikaye akisinda sizin
ugrayacaginiz bir sonraki haritada
multiplayer olarak iki takim halinde
savaslyorlar. Bunlar sizin gibi
oyuncular, ama ana meniiden
hikaye modunu degil, multiplayer'i
se¢mis kisiler ve sizin gibi elit bir
sovalye dedil, cete elemanlari ve
polislerden olugan iki takim. Buraya
kadar hersey normal. Single ve
multiplayer modlar ise bu noktada
birbirine giriyor. Siz ilk b&limu
bitirdidinizde, bir sonraki haritada
CS-vari bir kovalamaca igindeki bu
oyunculara "“bir elit oyuncunun”
gelmekte oldugu uyarisi yapiliyor.

Takimlar otomatik olarak yeniden
ayarlaniyor ve oyuncularin az bir
kismi size destek verirken, blyuk

¢ogunlugu sizi durdurmaya calisan§

kalabalik bir rakip takimi haline
geliyor. Bu sirada size normal bir

tek kisilik oyun icindeymissiniz gibi :

brifingler, hedefler ve gorevier
veriyor. Yani siz aslinda normal
Single Player hikayeyi oynamaya
devam ediyorsunuz; Tek ve

biiyiik bir farkla: ikinci harita
basladi§i anda, normal bir oyunda
bilgisayarin yénetmesi gereken ve
NPC olan takim arkadaslarinizi da,
dismanlarinizi da gercgek insanlar

yonetiyor! Siz gérevi basariyor veya
dldyorsunuz, multiplayer oyuncula |

Counter-Strike benzeri normal
oynayislarina devam ediyorlar.

Kulaga cok tuhaf, ama bir o kadar

da heyecan verici geliyor degil mi? -

Acik¢asi biz ¢cok heyecanlandik,
ama bir slird de soru isareti “pin”
diye yandi kafamizda. Mesela, ben
tek kisilik gérevimi efendi efendi

bitirmisim, ama ya sabahin be5ind'
bir sonraki haritayi oynayan oyuncug

yoksa internette? Veya, ikinci
bélime gectim, ama lag ylziinden
siirekli 6liiyorsam? Peki ya
dengeleme sorunlari nasil olacak?
Bu sorularin cevabint almak icin bi
ay daha beklememiz gerekecek.
Yapimci Arkane Studios ile genis
bir ilk bakis hazirlamak (izere
calismaya basladik bile.

BILGINIZE:

Web: www.arkane-studios.com
Yapimei: Arkane Studios
Cikis tarihi: Belli degil

Tiir: Single/Multiplayer FPS
Platform: PC

— “!'.
i

- A

Ben uapmadim, Wii uaph!

Amerika, Kaliforniya'da bir radyo istasyonunun cin fikirli yansmasi,
hig beklenmedik bir aci sonla noktalandi. “Hold your wee for a Wii"
(cisinizi tutun, Wii kazanin) isimli bir yarisma diizenleyen radyo
istasyonu, yansmaya katilan dinleyicilerini radyoya davet ederek
dnce bol miktarda su igmelerini sagladi. Sonra, aralarindan en

uzun siire gigini tutana bir Wii hedive edildi. Buraya kadar her sey
normal gdriiniiyordu. Ancak yansmacilardan 28 yasindaki, 3 cocuk
annesi Jennifer Strange, evine gittikten sonra dldi. Bliim sebebi: Su
zehirlenmesl.

Asini su tiiketiminin dliime neden oldugu ilk vaka degil bu ama eglence
(ve ddiil) icin diizenlenen bir yarismanin biyle sonuclanmast vahim.

ekleyefim.

ISTEN INAN ISTER INANMA

Evdeki hesap Ebay'e uymaz

Gergek para karstligi oyun ici paranin alinip satilmasi fikrine aligtik.
Ama gercek para karsilig, gercek para alip satmak hala tuhaf bir

is. Simdi bizim bakkala gidip 1 liray! uzatip, “bir ekmek, bir sit, bir
de 200 fira verir misiniz" desem, semtteki biitiin marketlerden ban
yerim muhtemelen. Ama aymi geyi eBay'de yapinca bunun adi “karh
aligverig™ olabiliyor. §oyle ki; bir eBay kullanicisi 1700 dolar kargihi
gikartiyor. Amac, Christmas zamani birini sevindirmek. Bir cesit bagjis
yani. Ama sonra, buradan kazandigi 1 dolari tekrar eBay"den satisa
gikartiyor. Biz haberi hazirlarken bu 1 dolar, 200 dolar civarinda bir
degiere ulagmig durumdayd:. Ancak satigt yapan kullanici 1700 dolarlik
zaranini kapatmaya calismiyor. Yine giizel bir amact var. Gelen parayi
Kambogya Destek Grubi/ na bagislayacak.

Ouunda adam éldiUrene hapis

Bu kez inanmasi gercekten gok zor, ama Almanya'da herhangi bir oyun
icinde " insan ve insana benzer canhilara zarar vermey!" cezalandiran
bir kanun gikmak iizere.

Her sey 18 kasim'da Sebastian Bosse adli bir Ggrencinin okulundaki
37 kisiyi yaraladiktan sonra kendi hayatina son vermesiyle basladi.

Bu olay, 2002 yilinda yine Almanya'da yaganan benzer bir olayla
karstlagtirildi. 0 olayda da bir Alman 6grenci 16 kisiyi yaralamigti. Her
iki olaym ortak yani: Grencilerin Counter-Strike's gok sevmeleri.
Kanunun destekcisi Bavyera icisleri Bakam Giinffer Beckstein

C$ ve yaralama olaylari arasinda direkt bir iliski oldugunu iddia
ediyor: “Kusku yok ki bu tiir oyunlar, dengesiz insanlan cinayete
kargi duyarsiz hale getiriyor ve bu tir olaylara sebep oluyor” diyor
Beckstein.
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3asper, Windows® XP Uriintinii 6nerir.
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GERGEK YUZLERIMiZi GOSTERME ZAMANI GELMISTi...

[BERKANT AKARCAN berkant@level.com.tr]

[[ EH, BERKANT'A DA SOYLE BIR GIRIS
YAZMAK KALIYOR SANIRIM: "0 ay
LevelCup'ta ne oynanacagi Ocak 2007'den
beri biliniyordu. Herkes az biraz, Tugbek ise
cok calismistr...” :

Mehmet'in gecen ay Left 4 Dead yazisinin

son ciimlesini gordigum an anladim ki gok
kligelesmisim, Hep ayni tiir gire gire béyle
olmusum. Hareketlerimin énceden goriilmesini
sevmem, kendimi tekrar etmeyi sevmem. O
yiizden bu sefer liglincl bakig agisindan dedgil,
direk birinci bakis agisindan anlatacagim. Yani
kendi géziimden anlatacagim, hem zaten en
duygu yiikli LevelCup bu oldu: Uciincii bakis
acisindan o duyguyu veremem Ki.

Kutsal oyunumuzu sona saklamistik. Hos,

her hafta Volkan Sinan'i telefon, posta, sms
yagmuruna tutarak PES6 istiyordu. Sinan da
“tamam haftaya yapariz” diyerek basindan
savuyordu onu. Mehmet'in 6ngdrdigu gibi
Tugbek cok calismamisti PES6 icin, zaten
birinciligi garantilemisti o t¢ ay énce.

Ama acimiyor; hala oynuyor doktor bey,
durduramiyoruz! Volkan ise hayatini PES'e
adadidi igin ¢alismasina gerek yoktu. Sinan 10.
yil sayisi igin dnceden sag ektiriyordu. Goker
ise Burning Crusade heyecanindan, hayatinda
PES oynamadigini unutmustu. CUP'a teknik
direktor getirdi. OlgaY zaten ayri diinyalarda
su siralar, Mehmet ise CIA ile griismelerine
devam ediyordu. CUP'tan énceki gece hava
yine soguktu, ben donarak tim gece PES 3 4
cahistim. Oyle taktik yaptim olmadi, bdyle > — S R s LT
taktik yaptim olduramadim. Ug saat sonra 12 aylk uzen bir maraton ul_an LevelCup'a son noktay: koyan gol
Fransa ile giizel bir taktik ¢ikarip PS2 Memory Hoaalag wn Kdast o et

Card'a yiikledim ve ona sarilarak uyudum.
LevelCup 2006 \ =

_ KATUDIGIOYON PN
62

Sabahin kériindeydi CUP. Hava yeni
aydinlaniyordu. Bir saatlik uykuyla zaten
sersem durumdaydim, yolda OlgaY'i gordim.
Hemen 300 muhabbeti agildi, gaza geldik,
ofisin kapisini “This... is... Spartaaaa!” diye
bagirarak tekmeledik. Tabi sonra Sinan

bizi camdan agadi abone servisine yolladi,
isterseniz oralara hig girmeyelim.

iceri girdigimizde Géker PES'in tuslarini  GKER

6grenmeye calisiyordu (hayir Goker, X sut e . o es
degil). Hava yavas yavas aydinlanirken kuralar
cekildi. Goker'in bay gecmesi akillarda soru
isaretleri biraktl. Tugbek yine bir seyler
pesinde miydi acaba? LEVEL TV farkiyla
Tugbek Olek ve sike iddialari az sonra
ekranlarinizda.

ilk magta heyecan dolu anlar yasandi.
Volkan'i stirpriz bir sekilde yendim, Mehmet
sok olmustu. Sandalyeden yere indi bu olay
tzerine. Volkan daha beter soktaydi, "abi
cok acele isim gikt1” deyip kayiplara karisti.
(Volkan'i goren level@level.com.tr adresine
posta atsin.) ikinci magta amagsiz OlgaY,
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Episode 12 - Pro Evolution Soccer 6

Suudi Arabistan'i secti Mehmet, Galler'le
OlgaY’l yendi. Daha sonra Sinan ve Tugbek
karsilasti. Aman yarabbim, ne olacakti.
Finalde rakibim ya Tugbek ya Sinan olacakti,
tirsiyordum. Umarim Tugbek alir dedim,
olmadi Sinan aldi. Ben de yari final'de Goker
ile eslestim. Fark atmayi beklerken magin
basinda kendi kaleme atti§im gol ylziinden
moral kalmadi ve ancak 2-1 yenebildim.

Bu sirada Sinan ise Mehmet'i 1-0 ile gegti.
Taraftarlar artik maglar sirasinda gergekten
cosuyordu. Ve geldik finale,

Kag aydir bu sayfalarda adam akill bir PES6
rekabeti gérmediniz. Bir ay, (¢ ay, alti ay, bir
yil? Ben bile bilmiyorum sayisini. Nedendir
bilinmez, biz son nesil LEVEL yazarlari ofiste
cok PES oynamayiz. Hatta Sinan sormustu bir
kere bana, “Berkant, sen neden PES oynamay!i
bilmiyorsun” diye. Bilmiyor muymusum?! Niye
taktiklerimi digmanla paylasayim! Salak miyim
ben! Hem nereden biliyorsun okuldan kagip
PES oynamaya gitmedigimi! Beni zar zor 2-0
yendin diye séylemiyorum bunlari! Tamam mi!

Sakinim. Sinan aslinda kendi dedi "cok iyi
oynuyormusgsun” diye. Glnln en iyi oyuncusu
ben secildim zaten, nihaha! Lakin ¢ok gol
kacirdim. O kadar kagirdim ki sinirden
HDTV'ye tekme attim, fotografi da var. Ama
yangin merdiveninden soyunarak asadi
kosusumu kimse kareleyemedi!

Sinan son CUP ayaginda emeline ulasti ve
kazandi ilk defa. Sezon sonunda Tugbek
birinci, Volkan ikinci, Sinan ise tginci

oldu. Gelecek ay yeni LevelCup sezonunda
goriismek, Uzere. Tugbek ve sike iddialariniz
eksik olmasin!
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[ Sozin bittigi yer deyip durduklari istasyon burasi olsa gerek. oynanabilme ihtimali. Acaba bizim kendi halinde bilgisayarlarimiz, bu
Yerli kardeslerin bir bomba olacagi asikar oyunu Crysis‘te sorumlulugu kaldirabilecek mi? iste “Nano Mascular Suit”iyle ginko
sahneler giderek isiniyor. Crytek'in bu ikinci hamlesinin tiim oyunculari  dami gagalamakta olan su kusa bakarken aklimizdan sadece bu soru

tek kaygilandiran yani, oyunun sadece NASA'nin bilgisayarlarinda geciyor. Gerim gerim geriliyoruz. PC

ENEMY TERRITORY:
QUAKE WARS

[ Level ofisi, her firsatta Quake 3'te birbirine roket
yagdiran Tugbek - Sinan ikilisinin neseli gighklariyla
dolup tasarken, id Software'in karanlik dehlizlerinde bir
baska savas icin silahlar bileyleniyor. Enemy Territoy ya
da Quake Wars ya da kod adiyla Yeni Quake, 2007'de
tamamen yenilenecek olan oyun vitrininin en goz alici
parcalarindan biri. Ancak vitrindeki diger oyunlardan
farkl olarak Enemy Territory, Vista'nin ve dolayisiyla
DirectX 10’un sunacad yeniliklere yliz vermiyor. Clink(
Carmack'a gore DX9'da ve Windows XP'de hald is var.
Herkesin kendi hesabina calistigi online Quake
aliskanliklarinizi bir kenara birakip gergek bir takim
olmaya alismak igin hald biraz vaktiniz var, zira oyun
baharda cikacak. Ama Enemy Territory'yi énceki
Quake'lerden ayiran tek ozelligi takim tabanl bir strateji
gerektirmesi dedil. Neyse, siz simdilik su klastrofobik

mekanin tadini gikarin...
PC s S e
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THE DARKNESS

Her sey, The Sims 2'deki karaktersiz ve amagsiz yagamdan
[E kagan bir ciftin, sifinacak bir ev bulmasiyla baglad. ikili,
yadmurdan kacarken doluya tutuldugunun farkinda deqgildi.
Evet Maxis'te kukla muamelesi gérmekten cok sikilmiglardi
ama Starbreeze'in yarattigi The Darkness evreninde onlari sim
yasamlarinda oldugundan ¢ok daha “farkli" seyler bekliyordu. Ayna
karsisinda diksiyon calismak yerine testere kullanmayi, bahcedeki
havuzda ylizmek yerine korku iginde karanlik sokaklarda kogmayi

COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS

Demek ki, ontimiizdeki ayin Fotofili'sini bos gegersek Level'da bundan

[ Tiberium Wars'da saflar tutulmus, Usler kurulmus, savag
baslamis bile... Eeee, biz de oynayacadidik? Her ay yeni ekran

gdrintileriyle adim adim biraz daha gelismesini izledigimiz C&C:

Tiberium Wars’da artik sona iyice yaklasildi. Oyun 29 Mart'ta ¢ikiyor.

HEYECHAN METRE

tercih etmislerdi istemeden. Yeni, stres dolu yagamlari ikilinin
arasini acti. Geng adam her trlii tuhaf yaratikla savagmaya raziyd
ama érimcek korkusunu asamiyordu. Kadin ise sdylenip duruyordu
durmadan; “giizelim evimizi biraktik, bebelerimizi terk ettik... Bunun
icin miydi? Ozgirlik de neymis allasen...”

The Darkness, Nisan ayinda yeni nesil konsollarin gézdesi olacak
bir korku-macera. Starbreeze ismini ise Chronicles of Riddick'ten
hatirliyorsunuz. Bos cikacak bir oyun dedil bu. PS3, XBOX 360

P
i

sonra goérecediniz ilk C&C3 ekran goriintiileri kendi elcagazlarimizla
aldiklarimiz olacak. Medyum editériiniiz, Global Defence Initiative
merkez issiinden bildirdi. PC

FUZION FRENZY ¢

[ 1 ve 2 numarall jpeg (va da ikisinden biri)

Xbox 360'in uzun zamandir askida bekleyen devam
Oyunu Fuzion Frenzy 2 igin nihayet beraat karari cikti.
Oyun éniimizdeki ay icinde gikacak ve Xbox Live
ortamlarini senlendirecek. iceriginde 50'den fazla mini
Oyun bulunan FF2, oyuncularin yedi gezegen {stiinde
birbirini aviamasi ve herkesin birbirinden bir seyler
Koparmasi tizerine kurulu bir parti oyunu. Kah carpisan
O_toian andiran robotlara donisttguniz, kah firildak olup
Dir kitre iistiinde diger oyunculari yuvarlamaya calistiginiz
Oyun, bu mesafeden bile son derece eglenceli goriniyor.
A_ma birlikte oynayacak kimsesi olmayanlar igcin tamamen
bir hiiz(in kaynadi da olabilir Fuzion Frenzy 2. lyisi mi
Ovynun kendisinden &nce birlikte oynayacak arkadas
edinelim, yalnizlik kader degildir! Uhii. XBOX 360

LEVEL SUBAT 2007 25




ESIF BIRLIGI

r)

R T T A ey

Vi i,

BT 't oalewe

Unreal Tournament

CS'CiGIM, BATTLEFIELD 2 BABA, HELE SHOOTER'LARIN KRALINA SOYLE BIR YOL VERIN BAKAYIM.

GOKTUG YUKSEL motorbreath@goktug.com

XBOX 360, Wii VE Hepimiz FPS oyunlarini PC'de gelmis gecmis en iyi multiplayer 3-4 sene sonra UTmiiptelalarina
[ PLAYSTATION 3 piyasaya benimsedik, WASD ve faremiz FPS oyunlaridir. Bir saat Unreal neler sunduguna deginecegiz
siiriilen cogu oyunu sahiplenmis bu oyunlarda can yoldasimiz Tournament 2004 oynarken ve bizleri neler bekliyormus
olabilirler. Ama kanimca PC oldu. Half-Life, Doom, Quake gibi  salinan adrenalin benzer hep beraber gorecegiz. Bu
platformunun da bu konsollara klasikler arasinda vazgecilemez oyunlardan cok daha fazladir. yazida grafik veya fizik
karsi avantajh oldugu iki oyun bir diger klasik ise elbette ki Adrenalin bu kadar fazla olunca motorunun muhtesemliginden
turid var ve bu turler PC'yi halen Unreal ve de Unreal Tournament  serinin yenisinin ¢ikmasi da ok oyunun oynanabilirligi ile
bir "oyun aleti’’ konumunda serileri idi. Unreal Tournament, kacinilmazdi. Bu 6zel ilk bakis ilgili seylere deginmeyi uygun
tutabilecek giicteler. Bu iki UT 2003 ve UT 2004 oyunlari, yazimizda UT 3'lin (eski adiyla gordiim, sebebini ise birazdan
oyun tiirli FPS ve de strateji. acikca soylemek gerekirse bence  Unreal Tournament 2007), aciklayacagim.
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PLATFORMLAR SAVASI

PlayStation platformunda Unreal
‘Tournament harig, onun kadar
hizli, tempolu bir oyun oynadigimi
hatirlamiyorum. Xbox Live'da Halo
2 var ve dinya lzerinde en gok
oynanan multiplayer oyunlardan
biri. Ayrica Xbox'da en son Unreal
Championship 2 oyunu ile de
blyiik ekranda UT temposunda
deathmatch zevkini yasamistik.
Xbox 360'in daha simdiden 2
milyondan fazla satan, benim

de simdiye kadar gordiigim en

Iyi arafiklere sahip olan Gears

Of War'un da tiryaki eden online
modlari var. Ancak ne Halo, ne
GOW, Unreal Tournament serisi
kadar hizli degil. Ozellikle online
imaclarda 5 saniye bile oldugunuz
Verde dursaniz sigleneceginiz bir
oyun olan Unreal Tournament,
konsolda gamepad'ler ile ne derece
performans géstermemize izin
verecek bilmiyorum. Yapimcilarin
dediklerine gére gamepad ile
araclar kullanmak klavye ve
Mouse ile kullanmaya gére daha
kolay oldugu icin PS 3 ve 360
Versiyonu daha cok araclari
Kullanacagimiz tirden haritalara
sahip olacak. PC versiyonunda

I5€ daha cok "alistigimiz” Unreal
Tournament zevkini yasayacadgiz.

Oyunu en rahat sekilde PC
Platformunda oynayabilecediz.
Adam gibi bir monitér, Kaliteli bir
fare ve de iizerinde WASD kuglari
olan bir klavye bize yeniden
heyecan doly geceler sunacak.
Ancak oyun Unreal 3 motorunu
kullandwtj| icin ve de grafikleri

hakki ile gorebilmek icin giicld,
kuvvetli bir PC"ye ihtiyacimiz
olacak. Artik yeni bir ekran kartina
kag yiiz dolar verecediniz size

kalmis ama gegtigimiz UT’lerde de .

gordigumiz Gzere, Epic firmas,
bize her tir konfiglirasyonda
oyunu hizli calistirabilecek
opsiyonlar veriyor. O ylizden orta
kalite bir PC'nin de oyunu en az 25
FPS'de oynatacagina inaniyorum.

TAM BIR “EPIK"

Burada "kaplamalar diz olsa bile
iic boyutlu géziikecek”, “aman
tanrim! karakterlerin suratlar

ne kadar gercekgi” gibi seyler
demenin yer kaybi olacagina
inantyorum. Demin belirttigimiz
tizere oyun Epic firmasinin kendi
motoru olan Unreal 3 motorunu
kullanan ikinci saheseri olacak.
Adamlar ilk saheser olan Gears
Of War'da grafik agisindan neler
yapabileceklerini kanitladilar,

UT 3'te de kanitlayacaklarindan
hic siphem yok. Ancak agikca
sylemek gerekirse Gears Of War'u
oynayip bitirmis biri olarak UT
3'0in videolarini izledigimde halen
Gears Of War'un daha iyi eldugunu
dislinlyorum, ama zaman ne
gosterir bilinmez.

Grafik konusunda soylemek
istedigim bir sey daha var; Unreal
Tournament serisi zaten o kadar
hizl bir oyun ki, etrafi izlemeye,
grafiklerdeki detaylara bakmaya
zaten zamanimiz yetmiyor.
Devamlh kosuyoruz, devamli
ziphyoruz, bu kadar tantananin
icinde kimsenin duvara bakip ta »»

AYAGIMIZ! YERDEN KESIYOR BE AB

Tabanvaya mahkum degilsiniz. UT3'te birbirinden ilging 18 arac olacak.
Bakimz:

DARKWALKER: Tom Cruise abimiz Diinyalar
Savasi'nda bu koca aletlerden bile kurtulmayi
basarmisti. Uc ayadi ve de ikili lazeri olan bu
canavarlar ile icli dish olmak zevkli olacak gibi
goziikiiyor.

PALADIN: Prototip bir saldiri tanki olan Paladin‘in hem %‘a‘

giiclii bir lazer topu, hem de etrafindakileri koruyan bir “@qf%

kalkani var. Eger kalkan aktifken lazer topu ateslenirse, \

etrafindaki her seyi dagitan bir sok dalgas! yaymak gibi v

de Kkotii bir huyu var. y
LEVIATHAN: Gordiigiiniizde ik tepkiniz “HOH!"
olacaktir. Savas alaninda agir agir ilerleyen
bu devasan aletin, ates etmeye hazirlanmasi
hile 20 saniye siiriiyor. Ama bir kez yerine
kuruldu mu, vay karsidakinin haline! Uzerinde 4
tane lazer topu, bir tane de kiyamet topu olan
Leviathon'dan kacimin!

VIPER: Siiper hizli bir alet olmasinin yaninda, ultra

heyecanh da bir kamikaze aracidir. Bir diigmeye basarak EESNRS.
motorsikleti kursun hiziyla giden bir alev topuna ceviren

siiriicii, insallah tam zamaninda Viper'dan atlamayi akil

edebilir.
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»» “vay anasina bilader, adamlar
detayli yapmislar” diyecegine
inanmiyorum. Tabii ki oyunu ilk
oynadigimizda patlamalardan, sis,
duman efektlerinden de etkilensek
iyi olur. Fazla mal g6z ¢ilkarmaz.

FITIR FITIR OYNASMA!
Ziplamak demisken, yapimcilarin
bu oyunda yercekimini
arttirdiklarini da séylemek
istiyorum. Bunun sebebi ise
adamlarin oyunu ilk defa
oynayanlar ile oyunun ustalari
arasindaki inanilmaz deneyim
farkini azaltmak imis. Daha evvel
belirttigim tzere UT serisinde
ylrtmekten ve kogmaktan daha
fazla yapilan bir hareket varsa o
da ziplamaktir. Herkes kurbaga
gibi ziplar, o ylzden pek bir UT
deneyimi olmayanlar da online
maglarda keklik gibi avlanirlar.
Yapimcilar bu ziplama olayina
son vermisler, boylece yeni
baslayanlar "ne oluyoruz lan?"

demeden vurulmayacaklar, oyunda

daha uzun stre kalabilecekler.
Eminim ki oyunun ustalari yine de
kendilerine has teknikler gelistirip
bu “¢ok ziplayamama” olayinin
dezavantajini yok edeceklerdir.

GEARS OF WAR MU?

0 DA NE?

Gears Of War'da botlarin ne
derece zeki olabileceklerine tanik
olmustuk. Duvarlara saklanmalari,
birbirleri ile haberlegmeleri,
hareketleri, refleksleri her
sekilde muhtesemdi. Benzerini,
belki de daha gelismisini UT 3'te
gbrecedimize eminim. Oyunun
yapimcilari bu konu {izerinde de
cok calistiklarini belirtiyorlar.
Oyle ki drnedin karsi takim bir
noktadan saldiriya gectiginde
botlar sadece “hoca aman dikkat,

saldiriyorlar” demekle kalmayacak,

saldirinin ne taraftan ne derece,

kacg kisi tarafindan geldigini de
soyleyecekler. Zaten UT 2004'ilin

Single Player modunu bitirdiyseniz
sizler de o 3-4 sene dnceki oyunda

bile botlarin ne derece iyi oldugunu

gérmisstnizdir. Neredeyse
gercek insanlar ile oynuyoruz hissi
yaratabilmislerdi.

Unreal Tournament 3 2006
yilinin sonlarina dogru ¢ikacak
deniyordu, ancak gecikti. Daha
sonra “2007'nin basinda ¢ikacak
hoca" dendi, yine gecikti. Simdi
ise 2007'nin sonunda ¢ikacag!
soyleniyor (ama bir yandan da
Mart sonunda ¢ikacadi rivayeti
déniyor). Gecikmeler sirasinda
oyunu yakindan takip ettim ve
bir strt degisikligin oldugunu
gordiim. Ornedin Conquest olarak
isimlendirilen yeni mod, daha
sonra Warfare olarak dedgistirildi.
Eski modlardan Assault modunun
bu oyunda olmayacag kesin gibi

“ gbzikiyor. Hatirlamayanlariniz

icin bu modun iki takimdan birinin
saldiri, digerinin ise savunma
gorevini Ustlenip birbirleri ile
carpismasi oldugunu hatirlatalim.
Onun yerine getirilen Warfare
modu ¢ok daha derin bir mod
olacak ve bu sefer iki takimin da
kendine has gérevleri olacak.
Yani illa ki bir takim saldiri, digeri
savunma gorevini Ustlenmeyecek.
Ayrica gorevler, dolayisiyla
bélimler daha derin olacak.
Unreal 3 motorunun sundugu
glzelliklerden biri olan ylikleme
slresi olmadan devasa haritalarda

2B LEVEL SUBAT 2007

oynama avantajini da kullanacak
olan bu modda bélim igi gecisleri
olacadi da sdyleniyor. Neye
benzedigini oyunun incelemesini
yaptigimizda gorecediz.

UT 2004'tn en zevkli modlarindan
biri olan Bombing Run da ne yazik
ki oyuna veda eden modlardan.
Deathmatch, Capture The Flag

qgibi klasikler elbette oyunda yer
alacak. Normal Capture The Flag'in
yani sira bir de aracli Capture

The Flag olacagi séyleniyor ama
bunun hakkinda heniiz pek bir bilgi
verilmiyor.

NECRIS VE AXON

Bu sefer araclar sadece Axon
takimindan dedil, ayni zamanda
oyundaki diger takim olan Necris
takimindan da gelecek. Necris
takiminda Dinyalar Savasi'ndaki
Tripod benzeri yaratiklarin ufak
dlceklilerinin oyunda yer aldigini
goriyorsunuz. Darkwalker

adli bu aletler, Half-Life 2'nin
Strider'larina benziyor. Bunlar
disinda oyunda sadece savunma
icin kullanabilecegimiz plazma
kalkanina sahip tanklardan tutun
da hover tanklara kadar stirmeye/
kullanmaya doyamayacagdimiz
araclar olacak. Eski favorilerimiz
Scorpion, Goliath ve Hellbender da
elbette oyunda yer alacak.

Unutmamamiz gereken en
onemli kenulardan biri ise Unreal
Tournament serisinin sadece Epic
firmasi tarafindan degil, diinya

OH BE! FAVORI
SILAHLARIMIZ
YERLI YERINDE!

FLAK CANNON: Unreal
Tournament serisinin en ¢ok
sevilen ve kullanilan silahini
yeniden kullanacak olmamiz
hos. Shotgun silahlarin havasini
sondiiren, gelmis gecmis en iyi
silahlardan biridir Flak Cannon.
Adam tam kdseyi dondiim,

aha kactim derken, duvardan
sektirerek vurmak gibisi yoktur.

AVRIL: Yeni oyunda onca
arac olacak, bu araclara en
etkili sekilde hangi silah ile
saldiracagiz? Tabii ki Anti-
Vehicular Rocket Launcher.
0 aradaki “i"" nereden geldi
bilmiyorum.

SHOCK RIFLE: Sag tusla biiyiik
babay yolla, o enerji t

giderken arkasindan k

yollayip rakibin yaninda patlat...
Fatallty denen vatandasin E3'de
en ¢ok yaptigi hareket buydu.
Elin adami yapiyorsa bizim

de yapmamiz, 6drenmemiz,
uygulamamiz gerekir.

STINGER: “Olm bir vurursam
duvarda resmin ¢ikar" lafinin
hayata gecirilmis versiyonu. ilk
Unreal oyununda vardi, simdi
Unreal Tournament'a geri geldi.
Rakipleri civi ile duvara cakmak
isteyenlere...

capinda binlerce mod yaraticisi
tarafindan destekleniyor oldugu.
Oyun giktiktan birkag ay sonra

ylizlerce yeni harita, silah, oyun
modu internette yerini alacaktir. §
Kim bilir firma belki dniimiizdeki §
sene bitin bu topluluklardan geie
mod ve haritalari da oyuna dahil

edip UT 3 Special Bundle tiri bir
{rln piyasaya sunarlar.

Silahlar, araclar, grafikler, yapay
zeka ve de platformlar arasi

ufak farklardan bahsettikten
sonra bu yazimizin sonuna geldik
arkadaslar. Sizler gibi ben de
Unreal Tournament 3’4 dort gozie ®
bekleyenlerdenim. Eminim cikfigi
glin de satig rekorlari kiran bir
yapim olacak. O ytzden simdiden |
Pentium 2'si olanlar upgrade
yapma calismalarina baslasinlar. &

BiLGINiZE:

Yapimeti: Epic

Dagitici: Midway

Cikis Tarihi: 2007 sonbahari
Tiir: Multiplayer FPS
Platform: PC, PS 3, XBOX 360




Hicbirsey X'in gliciinden
daha yakici degildir.
Kingston Teknoloji'den HyperX

0, giiclii bir fenomen. Oyun ve PC tutkunlarinin ytiksek taleplerini
karsilamak tizere dizayn edilen ve tiretilen HyperX yiiksek frekansh,
diisiik gecikme siireli yeni nesil bir bellek. Sisteminizin en iyi
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~— 10 YILIN HKAYES]

»Qa Son on yilda neler yaptiniz?

| g = Okumayi soktiinliz, ortaokulda
ilk kez asik oldunuz, lisede
matematik ogretmeninizden
nefret ettiniz, Gniversiteyi
bitirdiniz, is sahibi oldunuz,

belki coluk cocuga karistiniz... LEVFL

Biz ise hep buradaydik. Level HQ'da 10 yildir ﬂvﬂﬁmu‘ﬁ"lﬁf.
dergi hazirlamak lizerine kafa patlatiyoruz,
ter dokuyoruz. Bu siire icinde yaklastk 15 bin
sayfa yazi yazmisiz. Neredeyse 3 bin oyun
incelemisiz. Kisi basi 20 bin saatten fazla
zamanimiz oyun oynayarak, oyun yazarak,
oyun yasayarak gecmis. Gelenler olmus,
gidenler olmus. Bazen giildigimiz, bazen
agladigimiz, bazen ikisini birden yaptigimiz

tonlarca sey gelmis basimiza. Simdi gelin, ;“'

hep birlikte on yil 6ncesine gidelim. B2 t;l;-l};ﬁ'in.é ﬁi
PO Y OBLiViON

Bir Subat gilinli gazete bayisinin onunden
gecem insanlarin karsilastigi itk sayimizdan

baslayalim maceramizi anlatmaya.

ANLATAN: SINAN AKKOL sakkot-lovelconts

MEDIEYAL

TOTALWAR __
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 BAZILARIMIZA GORE LEVEL'IN EN [Yi KAPAGIDIR. ANA
MENODEN ALINAN DIABLO GORSELIYLE, OYUN ICINDEN ALINAN

GORUNTUNION FLU BIRLESIMI, YOKLUKTAN BIR KAPAK YAPMAMIZ

GEREKEN ZAMANLARI HATIRLATIYOR.

18971 TURLERIN DDGU$UNUN SONU

YARATICILIGIN DORUGA ULASTIGI
(VE ORADA DONUP KALDIGI) YIL

ki tutunun dostlar, ¢linki
. hep birlikte 10 yil geriye

I gidiyoruz. Sene 1997.

Bir kismimiz 0SS yaratigiyla
bogusuyor, bir kismimiz daha
ilkokula yeni baslamis. Hayatimiz

karman ¢orman olsa da, huzurluyuz.

Henliiz tanimiyoruz diinyay:; naif bir
cehalet icinde geciyor giinlerimiz,
mutlu mesut. Ve bu glinlerimizin
gogunu, biricik bilgisayarimizin
basinda gegiriyoruz.

Lakin icimde bir hiiztin var. Clnki
benim gibi Amiga’cilar icin her sey
bitmis. Yillarca “en baba makine
bizimkisi" diye dvindugimiz
Amiga, “muhasebeci aleti” PC'ler
karsisinda ttim giiclini kaybetmis.
icim kanayarak Amiga’mi satiyor,
denklestirip ikinci el bir PC
aliyorum: Bir 486 DX. isme bak!
Nerede "kiz arkadas” anlamina

gelen Amiga, nerede robot ismi gibi
486DX. icimde sizlayan bir soru
var: Acaba hata mi etmigtim?

Bir hafta sonu, Compex fuarinda
onu géruyorum: O karganin

yerde yatan cesedin gézinu
gagalamasiyla giriyor kdbuslarima
ve riyalarima. Aman Allah’im! O
nasll bir gizellik! O naslil bir oynanis

19UIzataw ey, 1a0q §,plOM 84 NS

AY BE AY OLANLAR

1991

Subat
~ Kapatjinda “OYUN EGLENCE” yazan bir dergiyi kim
alir ki Allah askina?... Ama Level'in ilk sayisi diinyaya

32 LEVEL

UBAT 2007

saliir ve bayag bir kisi alir. Artik hichir sey.ayni
degildir (de, “Oyun Eqlence” nedir abi?)

- SEGA Saturn Tiirkiye'de satisa gikar. Fiyati 450
dolardir. 3 kisi alir (10 yil Gncesinin 450 dolan, takdir
edersiniz ki giinimiizde cok para ediyor).

~ Red Alert ve Master of Orion 2 cikar. Ikisi de bes
{izerinden dort Level Yildiz: alir.

Mart

~ Diablo (5 yildiz), Privateer 2 (5 yildiz), Elder Scrol-
Is: Daggerfall (4 yildiz) ve Istanbul Efsaneleri: Lale
Savascilart (4 yildiz) piyasaya cikar. Lale Savascilart,
Daggerfall'la ayni puani ali ciinkii daha nce hichir
oyunda “ecinnilere teriikle” saldirmamigizdir.

= bikhan & Batu dergiye katibir.

Mayis
= WOK (5 yildiz), Outfaws (4 yildiz), Need for Speed

oyle! Fuar gorevlileri beni levyeyle
ayiriyorlar Diablo'nun basindan
(kafama vurarak dedil, klavyeye
gecmis ellerimi kanirtarak).

Bu CD-Rom'un yeni yeni
yayginlastigi bir dénemdi ve hala
cok pahalilardi. PC oyunlar bir
diizine diskete ¢ekilmis olarak
satilirdi (8 disketlik oyunun hep 7.
disketinde sorun cikardi nedense).
Ama Diablo bir turlt ¢ilkmadi
diskette... Sonunda dayanilamadi,
génlu bol babacigim biraz daha
tirtiklandi. Hizla elden diisme bir

DANdomoNIyn2

2 (5.yildiz) alr.
+ Kapakta hala inatla “Oyun Eglence” yazmaktadir.

Agustos

« §imdi inanmas: zor gelse de, internet vazgecilme-
7imiz dedildir. Mesela, bu sayimizdaki * fnernet o
Oyur” dosyamizda style yazmisiz: “/nternet sayisiz
bilgisayarin telefonia birbirine baglanmasidir...
Aslinda bu kit gelecegi disindyorum 03, oradd
lher sey daha ‘cyber” olacak, herkes biraz daha uzak,
soguk ve fek basing olacak... Daha yapay, ama daha
basit; daha tembel, ama daha hizir...” 0 zamandan
bugiinkii halimiz belliymis.

~ Blood (4 yildiz), The Last Express (5 yildiz),
Pandemonium (4,5 yildiz), Dungeon Keeper (4 yildiz)
ve Ecstatica 2 5 yildiz) ¢ikar. Ne giizel bir aymig
yahu bu!

Horsdest 4,

[ b
IDIABI.O

CD-Rom alindi ve Diablo'ya dalindi.
20 saat sonra Diablo'nun ruhunu
tasiyan kristali kendi kafamiza

sapladidim an, benim ruhuma da
PC oyunculugunun ¢ikmamacasinai:
saplandidi an oldu. . e

Bu yilin "tlrlerin dogusunun son
yili” ilan etmemizin bir sebebi var; |
Bugin bile oynadigimiz tim oyun
tirlerinin icat edildigi dénem 1994
1997 arasidir. 97 ise bu konuda |
6zellikle zengindi ve neredeyse her§"
ay ¢ikan bir oyun yeni bir tiriin 3
ilk 8rnegdiydi. Baksaniza: Diablo, 8y
Daggerfall, MDK, Dungeon Keeper, 8¢
Pandemonium, Outlaws, Ecstatica, it
The Last Express... Bu isimlerin .
hepsi bize ilk defa yasattilar kendi §#
tecriibelerini. Bu yildan sonra 1
oynadigimiz her oyun, teknolojiyle 8
biraz daha makyajlanmis bir devamit
oyunuydu. L
i

o

|
&d
D

I

\

Ekim '
~ PlayStation 1 Tiirkiye'de 47.300.000 TL'den piyass
ya ¢ikar (simdinin 1.000 lirasindan fazla!).

Kasim
~ Hexen 2 (5 yildiz) ve Resident Evil (5 yildiz) gikar:
+ Orijinal oyunlarim bu tarihteki fiyati 90 dolardir
(ohat)

+ Sinan Level'a bodoslama girer (kendimden gok gt
zel figiincii tekil sahista bahsederim... Ben, sen, 0.

Aralik j
~ Fallout adinda minik bir oyun cikar. Ona neden {a@
puan vermedidimizi hala merak ederiz (4,5 yildiz) *
+ Jedi Knight: Dark Forces 2 (5 yildiz) ve Total Anai
hilation (3 yildiz) gikar. Total Annihilation'in deger
Tiirkiye'de asla bilinmez ama danist bu ay clkacak -
olan Supreme Commander'in bagina.




nce Alone in the Dark,
- sonra Ecstatica bir seylerin

habercisiydi: Artik iki
oyutlu oyunlar bizi kesmiyordu.
izometrik grafikler tatmin
stmiyordu. Daha fazlasini istiyor,
ma istedidimizin ne oldugunu
da bilmiyorduk. Gergi hepimizin
bilgisayarlarinda S3 Virge ekran
kartlari vardi. Ve arada sirada bu
kartin tuhaf bir 6zelligini kullanan
loyunlar gormeye baglamistik.
‘Tiridi” mi ne diyorlardi bunlara,
iistelik tuhaf bir sekilde de
yavasliyorlardt.... Yavaslamak mi? O
da ne ola ki? Little Big Adventure'a
doniiyorum ben!

Artik kurtulusumuz yoktu. Doom
ile Amiga’cilar) “convert” eden
IPC'ler, yeni bir seytan icadiyla
icikmists karsimiza ve su tesadife
bakin ki yine bir id Software
oyunuyla kanimiza girilecekti: Ug
boyutlu oyunlar. Ama bu oyunlari
calistirmanin da yiksek bir bedeli
vardl. Gariban S3 Virge'lerimizin
vanina eklenen ve kasanin disindan
bir kabloyla, tipki bir hayat destek

Starcraft

Uark Earth (4,5 yildiz), Curse of Monkey Island (5
i), Blade Runner (4,5 yildiz) ve Final Fantasy 7

9 Yildez) piyasaya gikbs, Kesinlikle serinin en gizel

! !“Wdu. Dyunu 100 kez bitirirlerse Ariel'in Glmeye-
S4Ine Tnanan insanlar, hala FFToynuyorlar.

Subat
¢ Duke 2 (5 yildiz) ve Age of Empires (45 yildiz)
piyasada,

fart
" Gergedin Otesinde adl, gergek oyuncu gérinti-

:a e olusgan Tiirk yapimi bir adventure ikt (3.5
ldt:) Y;plmcnan Dedektif Firtina'yi yapan Cartoon

H998: BOYUT ATLIYORUZ

{JYLE BIR (3D)ERDE DUSTUK K,
3R DAHA KURTULAMADIK!

Quake Il

(initesi gibi ona baglanan 3Dfx
Voodoo 3D hizlandiricilar. Herkes
bunlardan bir tane almak istiyordu!
Ama hi¢ kimse alamiyordu!

Clnki babalarimiz artik “calisip
kendi parani kazaninca alsana
essek sipasl, kuruttun iligimi

oyun oyun diye diye"” der gibi
bakiyordu gozlerimizin igine.

Voodoo 3DF%

Nisan
+ Gran Turismo (5 yildiz) ve Oddworld (5 yildiz) cikt1.

Mayis

- Starcraft diye, simdi ne oldufunu pek hatirlaya-
madigimiz bir oyun gelmisti. Eve giderken birbirine
“} {ove you Sarge” divenler, buzdolabindan soguk
kola alirken “Thank God for cold fusion!” diye
mirildananiar tiiredi ortamda (5 yildiz).

Temmuz

- Might & Magic 6 (4,5 yildiz) ve Unreal (5 yildiz)
gikty, Diisen uzay gemisinden Na-Pali‘nin ucsuz
bucakstz diinyasina ilk adimimiz ve ilk kez bir Skaarj
ile kedi-fare kovalamacasl.

Ajustos
~ Descent Freespace (4,5 yildiz) gikty. Tkincisi ife

‘SILAH OLARAK CETVEL, TERLIK, ZOPA, IRK OLARAK GGRENCI,

" birlikte tiim zamanlarin en iyi uzay simulasyonudur

AH ISTANBUL EFSANELER] AH! KIYMETINi BILEMEDIK SENIN!

YAPILSA YA SEHIN’ YOKSA...

Monkey Island

Biz de babalarimizin gozlerine
“ama babacim, sadece oyun
oynamiyorum ki ben bu pilgig
derslerime de calisi...” der g
bakarken, babamiz ufak bif
kas catisiyla daha soylemeys{ '\
baslamadigimiz halde sozlerimizi
kesiyordu: “Hadi oradan! Ders
caligmakmus, bir kere galismisg
olsan bari gam yemeyecegdim. isin
glictin oyun, elim tutulsaydi da
almasaydim o bilgisayari sana!"
der gibi bakiyordu gozlerimize.
Hig konusmadan o kadar mahcup
oluyorduk Ki...

g

TURK PIYASASINDA HAKETTIGI DEGERI
GORMEMS EN MUKEMMEL 10 OYUN

10 - Galactic Civilizations 2 (PC)

9 - Rainbow Six serisi (PC)

8- Beyond Good & Evil (PC, PS2)

1 - Psychonauts (PC, PS2)

6 - LEGO Star Wars serisi (PC, PS2)
5 - Homeworld serisi (PC)

4 - Guild Wars serisi (PC)

3 - Shadow of Colossus (PS2}

2 - Battlefield 2 (PC)

1 - Guitar Hero serisi (PSZ)

Ama baba yuregiiste, yine de
almamiza izin verdiler 3Dfx kart
almamiza. Ondan sonra da bir daha
iflah olmadik zaten... Yaktin bizi
baba!

= Wetal Gear Solid (9 gikti. Bir tuhaf oldu herkes.

kendisi. + “Snake? Snake! SNAAAAKE!" -“Ne var kardesim, ne
baariyon?” -“Pardon bifader, birine benzettim de.

Eyliil Yarim kilo muz versene ordan...”

= Commandos (9) piyasaya cikir. Biz de bu aydan

itibaren 10 {izerinden puan vermeye basladik. 1_9_92

Ekim Ocak

= §in(9), Faflout 2 (8), Half Life 2 (10) ve Grim
Fandango (10) ¢ikar. Grim Fandango ile adventure
tiiriiniin saltanatinin sonunun geldigini heniiz bilme-
mekteyizdir. Half-Life ise bambaska bir konudur.

Subat

= {Ik Team Fortress 2 haberi bizi hop oturup hop
Faldirmistr. Sniperlar, mihendisler gibi ayrt smiflar
mi? Kale savunmast mi? Takim oyunu mu? Online

bir FPS'de stratejik dusiince mi? Olmaz dyle mr

m‘w w-r PEST amais
? & T

- Rainbow Six (9) gukt. Tugbek onu tilm zamantarin
en iyi oyun ifan etti, bir daha da bu sbziinden
donmedi

Aralik

= [fk kez yilim en iyi oyununu sectik. Ve ilk secimimiz,
heniiz cikmamis bir oyun oluyor! internetin siirin-
diiii o yilarda, tam bir hafta ugrastp cektiGimiz bir
oyunun betasina agik olduk ve heniiz cikmadii halde
onu yilin oyunu sectik: Half-Life.

LEVEL SUBAT 2007 33



oYL

HIKRY

1999: GULE GULE MANNY

HIK AYE, INOVASYON VE RUH,
TEKNOLOJI KARSISINDA EZILIYOR

rim Fandango'yu

bilirsiniz. Hani su sirekli
siritan, Azrail killkh ama
melankolik, bas bir tirli beladan
kurtulmayan, altin kalpli Manny
Calavera'nin oldugu oyun canim,
bilirsiniz iste. Hah, iste bu Grim
Fandango'da, Manny’'nin elindeki
orakla gigekleri bictigi bir sahne
vardir. Arka planda gayet duygusal
bir miizik galarken Manny, hayatini
kurtaran yer alti 6rgltiinin lideri
ve dostu olan Salvador'u bulmak
icin hirsla yerdeki gicekleri keser
ve... Kestigi ciceklerin aslinda
arkadasinin cesedinden fiskirdigini

* anlayarak yere yikilir (dlilerin

viicudundan gicekler fiskirarak

Baldur's G_ate

P

“gercgekten 6lebildigi
idi Grim Fandango).

bir diinyada

Bu sahneyi digtnirken Tim
Schaefer'in aklindan, Grim'in son
biiylik adventure oldugu ve bir
dénemin sonunu simgeleyecedgi
ge¢memistir herhalde. Bu sahne,
oyun diinyasinin bundan sonraki
gidisatinin mikemmel bir 6zeti
gibidir. Manny, cicekler ve
Salvador’un simgeledikleri cok
gucliydd.

Manny'nin asi arkadas! Salvador,

Grim Fandango

AY BE AY OLANLAR

Online oyunlarda Quake 2 son noktadir, daha otesi de
gikmayacakhir.

= Heretic 2 (10) ve Thief (9) cikti. Heretic 2'ye

hangi akla hizmet edip de tam not verdigimizi hala
anlayabilmis degiliz.

Mart

~ Sanitarium‘un yapimeilart Dreamforge ve ASCGames
Werewolf adinda bir aksiyon oyunu Bzerinde
calistikiarmni duyurdu. Yillarca bekledigimiz Werewolf
asla clkmadigi gibi, yapimeilan da kapandi.

= Alpha Centauri (%), Starcraft: Broodwars (9),
Baldur's Gate (9), Medievil (10)

~+ MegaEmin Level'a katilds.

Nisan
* Duke Nukem Forever'in milziklerini Megadeth'in
yapacat agikland... AUHAUHARAHAR!
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= PlayStation 2'nin ilk olarak Mart 2000'de
Japonya'da piyasaya ¢ikacagi agiklandr. Konuyla ilgili
dosya konusunda ... Fjier PlayStation 2 goziktiigi-
il yarist kadar bile yeteneklf olurss, sadece konsol
plyasast degi, PC dimyasi da kokiinden sallanacak
demektir. Kiris alfinda bekiyoruz."” Yazmisiz.

= Heroes of Might & Magic 3 ve Colin McRae'nin Level
notunu 9 verirken, Silent Hill'e (sikt durun) sadece

1 vermisiz, Bizim Emin piyano bulmacasina fena
takilmig olsa gerek.

~+ WadDog “Sizi Esefle Kimyoruz™ bashikii Son Sayfa
yazisinda, kuyuculara acti agzini, yumdu goziini.
Yazdiklarini imdi buraya yazsak, simdi sopayla
kovalarsiniz bizl. iz yine de kizmak
isterseniz, birkag ay sonra verecegimiz
“LEVEL, JLK 10 YIE" arsiv VD'sinde
okuyabilirsiniz.

= Win5.CIH, diger adiyla Cernabil

SYSTEM SHOCK 2 UNUTULMAZ BIR OYUNDU. OYUNUN ILK ANINDAN
ITIBAREN SIZINLE, KEDININ FAREYLE OYNADIG! GIBI OYNAYAN
YAPAY ZEKA SHODAN, TUM ZAMANLARIN EN Kbm DUSMANLARI

LISTEMIZE BOSUNA GIRMEDI

oyun diinyasinda giderek dimekte
olan yaraticiligi simgeliyordu.
Herkesin kendince birseyler
denedigi, her yeni oyunun yeni bir
heyecan, daha énce gdrilmemis
bir diinya oldugu ginlerin sona
erdigini gdsteriyordu. Salvador'un
Gstiindeki gicekler, kontrolstizce
gelisen ve kreativiteyi yok etmeye
baslayan oyun teknolojisini
simgeliyordu. Ne kadar glzel
olurlarsa olsunlar, altlarinda
yatan cesedi bir yere kadar
gizleyebilmiglerdi. Tipki simdi stiper
diiper 3D efektlerin, gercekgi fizik

viriisii 26 Nisan sabahi bilgisayan korumasiz olanlari
mahvetti. Diinyada toplam 4 milyon YTL'lik hasara
sebep ofan viriisii, LEVELda bir ay anceden tespit
edip korunma yollarim anlatmis, gerekl virils koruma
programint vermistik.

Haziran
= Klien vs Predator (9) ¢ikti. Marine bolimlerinde
yasadiklarimiz hala tiiylerimizi diken diken eder.

Temmuz
= Roller Coaster Tycoon (9), Silver (10) pivasada.
Sahi, neden devami cikmads Silver'in ya? Ne giizel
oyundu hafbuki.

Agustos
= Dungeon Keeper 2 (9) ve itk NVidia
GeForce serisi ekran kartt piyasada

modellerin oyunlardaki sighg
gizlemekte yetersiz kaldigi gibi.

Ve Manny. Manny de bizlerdik istes
Oyuncular. Aci gergedi bildigimiz %,
halde, oyunlarin hala bize yeni bir ‘
seyler verebilecedi umuduyla, ama
aslinda umutsuzca bu gicek tarlas)
eseliyor, yani oyun oynamaya
devam ediyoruz. Oyunlarin ézu
olmasi gereken yaraticihgin ve
eflencenin hala yasadigini Gmit
ediyoruz. Ama aci gercek su ki:
Ustteki gicek tabakasi merhumu
coktan dziimseyip bitirdi bile.

Eytiil
= Dungeon Keeper 2 icin cikan devasa(!) huynitail
yama icin §u yorumu yapmisiz: * Ohal I W8 Tk Upda
de olmaz kil..."

= Heniiz CS icat edilmediginden, sabahlara kadar
Delta Force oynuyoruz. ;
= Hayatimin gaflarindan birisini yapryorum C&C
Tiberian Sun (9) incelememde: *... [sfe buradays,
uzun zamandan beyi bekledgimiz Starcraft katill
elimizde, Tiberian Sun. Allal rahmet eylesin diyordh
sana Starcraft. huzuir iginde yat”™ Bir daha Starcral
oynamayarak sdzimiln arkasinda durmaya gah;sa
da, nafile.
= Kingpin {9) ve Driver (9) piyasada

Ekim
= Jagged Alliance 2 (9), System Shock 2 (9), Hid
& Dangerous (9) ve Final Fantasy 8 (10) piyasaya




e

amamen bir tesadufler
zincirinin sonucunda

©  Level'akatilan Tugbek'i
bC Gamer'da yazarkenki
otodraflarindan bdyle boylu
hoslu, Che Guevera gibi birisini
bekliyordum. Ancak boyle citi
bitl, Che Guevera gibi birisini
6rijnce karsimda, pek sasirdim.
Cok konusuyor, ok calisiyordu

: endisi. Oturduk, bizim ondan
heler istedigimizi anlattim. Sonra
b, bizden neler istedigini anlatti.
Alacad) maastan cok daha fazla
bistiinde durdugu bir konu vardi
Tugbek'in: Level't 2000 yilina
\akisir bir dergi haline getirmek

. System Shock 2 anlastimaz bir sekilde kimse
£ _ Ingan oynanmadi, biiyiik ayip edildi. Hala
eisini beldemekteyiz.
h @y en cok Rinoa'nin C6l kazafiinin drgiileri ve
Mt nasil da tam bir Skilz olduGu konusuldu.
Fantasy 8'de yaplabilecek uitimate biiyiinin,

az 20rluktaki son boss'un kafasma tiim kainat

usarmek oldugu anfasilinca zihnimiz duruldu. Son
boss bu saldindan da saij safim kurtulunca hep
. ikt Ma’ cekildi.

r.lg\lml adli oyunu, nedense hig kimse incelemek

siemedi

: Empires 2 (9), Homeworld (9) ve Resident
Vil 3 (9) ik,

I!ﬂb‘ehe Serpil LEVEL'a katild:,

200: LEVEL IN YENI BiNYIL FITFlBI

THE SIMS, DIABLO, 2 VE ISTANBUL
'SIRLAR LABIRENTININ YILI

sartiyla bize katilacaktl.

Boylece 1999'un Aralik ayinin
baslarinda, soguk bir Kasimpasa
aksaminda Level't yenilemeye
basladik. Level'in sicakhigini
koruyarak tasarim, icerik ve
anlayis olarak yeni bir dergi
ortaya ¢ikartmayi hedefliyorduk.
Tim ekibin katilcidi ic aylik bir
galismanin sonunda, tamamen
yeni bir tasarim, yeni bir editdryal
anlayis ve daha genis bir icerikle
sizlerin kargisina ¢ikti Level'in
Subat sayisi ¢ikti.

ilk defa Level, bayilere ¢ikisinin ilk
haftasinda tiikendi.

-~ Descent Freespace (9) ve 6TAZ(9) gkt ickag
Krina rahibi ezildi diye ik kez GTA'ya dava acudi.
Daha sonra bu moda oldu.

20

Ocak
- [stad Sid Meier, Sid Meler's Dinasours adli yeni
projesini duyurdu. Proje daha sonra iptal edildi.

Subat

- Webmaster'imiz, devasa online gurumuz Selcuk
biinyemize katildi ve derhal sirkette sabahlamaya
basladi. Ne tesadiiftiir ki, sonradan gbzii gibi
savunaca isletim sistemi Windows 2000 de ayni ay
piyasaya gikt... Selguk ome gok sevdl, o Selcuk U hig
SEVITIYOr...

£ snncmss LE’JEL ma&mn SﬂSLE'!Eﬂ m( n 810
2 Knnmsnwm YILLARCA BEKLEDIGIMIZ, SUREKLI
= -xonuswsuuuz BIR ovtm omuéu am.ns HEM DI
HEDE!I ACABA? -

TiIM ZAMANLARIN EN SALAK
10 OYUN ishi

INGILIZCE ISIMLERIN KULAINIZA “co0L™
GELMESINE KANMAYIN. BAZEN 0 KADAR SALAK
ISIMLER VERIYORLAR Ki OYUNLARA, SASARSINIZ.
EVET, BU OYUN iSIMLERININ HEPSi GERCEK

VE BRETI ALEM OLMASI ICIN, TURKGE OLARAK
CIKSAYD!, OYUNLARIN iSIMLER] NASIL OLURDU
ONU DA YAZIYORULZ.

Red Alert 2

10 - Wargasm
(v)0rgazm (dikkat cekmek igin ancak bu kadar
sagmalanir)

9 - If It Moves, Shoot It!
Eger Hareket Ediyorsa, Fur Oni!

8 - Arcanum: 0f Steamworks and Magic Obscura
Arcanum: Buhar Makinalar ve Esrarengiz Biiyi
Hakkinda

7 - Biing! Sex, Intrigen und Skalpelle
Biing! Seks, Entrika ve Nester

6 - Iitating Stick
Rahatsiz Edici Sopa

5 - Divine Divinity
Kutsal Kutsallik

4 - Woodruff and the Schnibble of Azimuth
Woodruff ve Azimuth'un Schnibble't (evet, ne
anlama geldigini biz de bulamadik)

3 - Gilbert Goodmate and the Mushroom of
Fungoria
Gilbert Goodmate ve “Mantaristan” Mantan

2 - Rex Nebulara and the Cosmic Gender Bender
Rex Nebulara ve Kozmik Cinsiyet Dedistiricisi

1- GOLF Magazine Presents: 36 Great Holes
Starring Fred Couples

GOLF Dergisi Sunar: Fred Couples‘in En iyl 36
Deligi

wt&aufa‘zla siire emek harcadit Ultima serisini
geride birakts. 0 zamandan beri hala Lord British'in
yenl oyunu Tabula Rasa'y: beklemekteyiz.

= (uake 3 Arena (%80), Planescape Torment (%89),
Unreal Tournament (%95), Gran Turismo 2 (%94)
piyasada. UT, 03 falan sahaneydi de, ben esas bir
giin, Black Isle Studios"un bir araya gelip Planescape
Torment 2'yl yapacaii imidiyle yasama tutunuyorum.

Mart
= Medal of Honor (%391) ve The Sims
(%96) piyasaya ¢ikhi. Yorum yok.

= Tugbek, donanim baliimi girisinde "...7 ila 4 sene

f¢inde dilkemizde diak-up kullamess kalmayacagint i

 girmek herkalde yanlis olmaz...” yibi, 0 aman icin

et AR hayal gibi riinen bir in goride bulunuyor.
- Soldie of Fortune (%94) k.

~ Diinya 4 Mart'ta PlayStation 2 ife
tanisti ve itk 3 giinde 1 milyon adet

satti! PlayStation 3'iin fig ayda ancak 1
milyon adet satabilmig olmast daha da aci

goziikiiyor atasimin bu basanist kargisinda.

- 1k ATI Radeon ekran karti piyasada.

Mayis _
= Richard “Lord British” Garriot, 20

) é 3 Haziran

B - Daikatana (%20) ve Shogun: Total W (%52)
S0 pijasaya glyor. Ben askerde, b3k komuta-
.  mimdan gizf gizli Shogun oynamaya calisiyorum
{mesai saatleri disinda tabil ki Alper Yiizbasi'm,
mesai bitince...}
- Purak (the kocakafa) ve Giiven LEVEL'a
katilyor.

,

Q@ e
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- AAHH, ISTE BU EN SEVDIGIMiZ KAPAKLARDAN BIRISI DAHA.
'BROTHERHOOD OF STEEL PALADIN'IN ALEVLER ICINDEN HASIN
HAsiu BAKISINDAN ETKILENMEMEK MOMKUN MO?

2001: BNUM ARKAM, SAGIM SDLUM CS..

.SAKLANMAY AN EBE!
PRD GAMING DONEMI BASLIYDR

%, iz Turkler yillarca kendi
; kendimize oynamaya o
@ kadar aligmisiz ki, Ultima
Online'in ve Counter Strike'in
icimize sizmasina uzun sire direng
gdsterdik. Ama 2000 yilinda artik
bu direncimiz en sonunda kirilds.
Her semtin her kose basginda
pitirak gibi codalan internet kafeler
sabahlara kadar dolup tagsmaya
basladi. Artik, sadece kendimizle
oynamiyorduk. Yalniz degildik

ve kafenin diger ucunda oturan
arkadasimiza avazimiz kadar
bagirarak komut verebilirdik.

Ve artik, beraber oynamanin bir
sonraki asamasina gecebilirdik.
Her sey Tirkiye'nin ilk oyun
fenomeni haline gelen Counter
Strike't Ocak ayinda kapak
yapmamizla bagladi. Oyun
hakkindaki 1 yillik tecriibemizin tim
inceliklerini verdik (cok 6zel sote
yerlerine kadar verdigimiz icin az
kiiftr yemedik :) Ama esas olay su:
Kapaktaki ve dosya konusundaki

resimleri bulmak igin Tugbek'in
gdreviydi ve adam bunun icin e-
postayla ingiliz Kraliyet Ordusu
Mizesi'yle géristd. Biz resimleri
dergiye bastiktan bir ay sonra,
resim bagina 500 paund talep eden
bir e-posta gelince, Tugbek'in surat
ifadesini gérmeliydiniz... Adam
hala camdan iceri bir SAS ekibinin
dalmasini bekler.

Birlikte oynamanin bir sonraki
asamasil ise profesyonel
turnuvalardan gegiyordu. Bunun
onciiligiind yine Level olarak biz
yaptik. Sisli Bilisim Vadisi’'nde
diizenledigimiz CS turnuvasi
teknik sorunlu, ama ¢ok eglenceli
gecti. Ardindan Princess Otel'de
diizenledigimiz, 18 hafta siiren

ve 5000 kisinin katildig dehset
biiylkliikte bir turnuva diizenledik.
Ama iflahimiz kesilmisti. Bundan
sonra Samsung'a diinyanin en
biiylik oyun olimpiyati olan World

Resident Evil 0'dan Billy ve Max Payne

AY BE AY OLANLAR

Agustos

= Deus Ex (%687), Icewind Dale (%83) ve Diablo

2 (%095) piyasada. Diablo 2 niye piyasada ki? Ben
daha askerdeyim ama, bayle de yapilmaz kil Alper
Yiizbast'm, su benim izin isi vardi ya...

= Bugiin iic boyutlu oyunlar oynayabilmemizin en
Gnemli sebeplerinden olan 3Dfx firmast, son kursu-
nunu atiyor: Yoodoo 5 5500 ekran kartiari piyasaya
gikiyor. Performansta hemen hemen ayni olsalar
da, Voodoo 3'ten sitki swyriip NVidia'ya kaganlann
GeForce 2 MX'i tercih etmesi yiizinden,unutulup
gidiyor... Hey gidi koca 3Dfx hey.

Eylil

~ Final Fantasy 9 (%92) ciktr.

+ Diinyanin en cok oynanan devasa online’s Ultima
Online. Tami tamina 160.000 oyuncu oynuyor!
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Kasim

= PlayStation 2 Tiirkiye'de piyasaya gikiyor, 400
dolardan. Yine zengin isi oluyor.

- Baldur’s Gate 2 (%97), Star Trek Elite Force
(%95), Sudden Strike (%92)

Aralik .
= Red Alert 2 (%83) piyasaya cikiyor. Ilk Red

Alert'iin sonunda Kane'in Stalin'i Gldiirmesi yiiziinden,

hikayenin bir sekilde C&C ile birlesecegini beklerken,
tuhaf bir Yuri karakteri cileyor kargimiza.

2001

Ocak
= Dort yildir efimize yapisan Leve/ dnline en sonunda

acilir, Bugiin hala aym tasanmdadir ve icerik fakiridir

diye utaninz. Ama durun siz, duruun...

Counter Strike

Cyber Games igin destek vermeye
basladik. Gerisi geldi zaten.

Ama 2007'ye girdigimiz halde
Tirkiye'deki pro-gaming hala
olmasi gereken diizeyde degil.
Bunun bircok sebebi var, ama
esas sebebi kendimizi begenmis
olmamiz. Evet, cuvaldizi
kendimize batiriyoruz: Evimizde,
internet kafelerde ve forumlarda

= Intel Pentium 4 islemciler piyasaya cikar.

= No One Lives Forever (%95), Escape from Monkey.
Island (%96), Sacrifice (%93) ve Hitman (%89)
piyasada.

Subat

= 2000 yihnin en iyi oyunu: The Sims olarak se¢misiz.

« Giants: Citizen Kabuto (%692) ve American McGee's
Alice (%90).

* - Doom 3'iin grkacats duyuruldu. O pare top a’ﬂ;l

oyunculugumuz hakkinda mangald;
kiil birakmayan bizler, asinda |
berbat birer takim oyuncusuyuz. &
Oynadigimiz oyun ne olursa &
olsun, takimimizin yararindan ¢ok,}
kisisel basarimiz diisiiniiyoruz. §
Bu da takimlarin olgunlasamadan
sponsor bulamadan ve gelisemed
dagihp, bir tiirl profesyonel
diizeye gelmesini engelliyor. Tabii
bir de internet kafe oyuncularinin §
tamamen Knight Online'a
gomilmis olmasi var ki, bu apayrig
bir konu. Bu yil gdziiniiz agik olsun;
Nasil olsa her ay LEVEL aliyorsun
(aliyorsunuz, éyle dedil mi?) Bu yil
diizenlenecek olan World Cyber
Games hakkinda yayinlayacagimiz
haberleri takip edin. On
elemelerinin bir ayadi mutlaka size
yakin bir yerde dizenlenecektir.
Yillardir bir oyunu oynaya oynaya
artik iyice ustalastiysaniz, artik
bu yilki WCG'ye katiimazsaniz
gerekiyor. Bunca yildir oyun
oynuyoruz, artik biraz kendimize
glvenme, takim halinde hareket
etmeyi 6Grenme ve basarili olmayl
hedefleme zamani geldi!

Mart
yaphik.

Nisan ‘
= Bir tiirli istenen hagariy elde edemeyen SEGA

Dreameast’in iretimi durdurulur. Biylece 1965'ten’
beri elektronik eglence aletleri fireten SEGA oyun
konsollart iireticiliginden emekliye ayrilir.
= Clive Barker’s Undying (%92) cikar. Herkes sevel
hig kimse orijinal olarak almaz. Yapimelart batar i
devami yapiimaz. ]

Mayis :
~ Fallout Tactics (%91) ve Black & White (%95)
piyasada. B&W'in tiim zamanlarin en “gbzimiizde

bityittiigimiiz"* oyunu oldugunu cok sonralar kabe
edecegizdir. Ama biz bu ayt minik kaplanciklan-



NEVERWINTER NIGHTS KAPAGIMIZ DA EN SEVDIKLERIMiZ
ARASINDADIR. LEYDI ARIBETH DE TYLMARANDE, LEVEL
KAPAGINDA BOY GOSTERMIS EN ZARIF KADINLARDAN BIRISIDIR.

ki cesit makinede oyun oynanir:
Kisisel bilgisayarlar ve sirf oyun
oynamak i¢in yapiimig aletler,
ani konsollar. Konsollar eviere
bkan, gercek anlamda video
yunlar cadini baglatan alet olan
tari 2600 1977 de cikti. Kigisel
figisayarlarin oyun amagli olarak
kullanilabileceginin anlagiimasi
982'de ZX Spectrum ve
bommodore 64 ile oldu. Ama
lyun konsollari her zaman
Bilgisayarlardan daha ucuz ve daha
runsuz oldular. Bu da konsollarin
ma kisisel bilgisayarlardan daha
yain olarak oyun aleti olarak
abul edilmesini sagladu.
ma biz Turk oyunculari,
sollardan ayri ve izole olarak
jylmiistik. Gergi icimizden
sl bazilari SNES, Neo Geo
38ibi cihazlara sahip olsa da, okul
kislarinda birkag jetonluk Street
ghter kacamaklari yapsak da,
Byun oynadigimiz esas mecra

1]

23, ineklerinize ve kaplumbagalarimiza koyli
bdirmekteyizdir,

aziran

ekt Firtina 2: Esek Adasi duyorulur. Asla

man lanamadan yapimeis Cartoon Studios kapanir.
DSL hizmneti en sonunda ifkemize giris yapti. Ama

Wfak bir kesianin almaya gfici yeliyordu, gk 1

It alantnin 2yl abonelik icreti 800.000.000 TL

481, ginimizde yaklagik 1.400 YTL ediyor.

ustos
Uperation Flashpoint (%91) ve Gran Turismo 3

1S54 Gllyor ve 6T, bileinin haklyla Leveln
i Zamanlarda verdit en yiiksek notu aliyor {%98).

yliil
3 Payme (%92), Anachronor (9%86) piyasaya

i
.

daima bir bilgisayar olmustu. Bu

ilk basta bir Amstrad, Spectrum
veya bir C64, daha sonra bir Amiga,
en sonunda da bir PC. Evet, oyun
dedigin meretin yeri bilgisayard..
Ama 2000'li yillarda, sonuna

kadar inandigimi gergeklik, tehdit
edilmeye baslandi. PlayStation
2'nin tim diinyada cok sevilmesi ve
satmasinin etkileri Trkiye'de de
hissedilmeye baslamisti. Ulkemizde
pek az kisinin ilgilendigi XBox ve
Gamecube de konsol savasina
katilinca, oyun endlstrisinin dikkati
konsollara yoneldi. Konsollar

oyun oynamak isteyen ama
PC’lerin sorunlariyla ugrasmak
istemeyenleri cekmeye baslamisti.
Bircok PC sahibi de konsollari bu
dénemde kegfetti.

Sadece kullanicilar degil, yapimcilar
da konsollara yonelisi hissetti.

Bu yila kadar PC'yi sirtlarinda
tasimis olan bircok firma, PC'deki
kopyaciliktan illallah deyip konsol

gilayor. Ultra komik bir uzay macerast olan Anach-
ronox, fon Storm‘un Daikatana faciasimdan dolayt
affetmemizi saglasa da, parasal olarak kurtarmaya
yetmiyor. lon Storm kapaniyor.

- Nintendo Gamecube Japonya'da piyasaya cikhi
(199 dolar).

Ekim

- Blizzard World of Warcraft adli bir oyun izerinde
calistrgini duyurdu. Yillardir Warcraft 3' bekleyen
insanlar bu haberi pek de kaale almaz. 0 zaman
duyurulan ¢ikis tarihi 2002 sonu ofan Wow, tam 2 yil
gecikecek ve 2004 sonunda piyasaya cikacakt.

~ Nintendo, Resident Evil serisinin PlayStation
sularii terk ettigini agiklar. Bundan sonra gikacak
tiim Resident Evil'lar Gamecube’e cikacaktur. Lakin
Capcom bir yolunu bulup Resident Evil 4'i PlayStati-
on 2'ye de ikartir.

Pp02: KONSOLLARIN YUKSELISI

DIS KULVARDAN PS2 GELIYOR
5C'YE PARA YATIRANLAR SINIRLI..

diinyasina kagti. "PC exclusive”
oyunlarin sayisindaki azalis,
kati PC'cileri rahatsiz etmeye
baslamisti.

Ama oyun dlinyasi artik dev

bir sektor ve her dev sektoriin
ortak altin kural sudur: Talep
neredeyse, para oradadir.

Para neredeyse, oyunlar oraya
yapilir. 1998'de yapimcilarina
1.7 milyar dolar kazandiran PC
oyunlari, 2002'ye gelindiginde
1.4 milyar dolara gerilemisti.
2006'ya gelindigindeyse PC oyun
sektorindn geliri 970 milyon
dolarla 1998'dekinin neredeyse
yarisina inmisti.

2002'de baslayan iiclii ev konsolu

patlamasinin sonucunda, giinimize

dedin yaklasik 149 milyon adet
konsol satildi. Bunlarin 24 milyonu
Xbox, 21 milyonu da Gamecube
oldu. PlayStation2 ise hali hazirda
104 milyon ile tiim zamanlarin en
cok satan oyun konsoludur.

- Sound Blaster Audigy serisi ses kartlar: piyasaya
glkar.

Kasim

- Nicrosoft'un konsol piyasasina ilk adimi ofan Xbox,

15 Kasim'da Amerika'da 299 dolardan piyasaya cikar.

- Windows XP. piyasaya ¢iktr. 2006 sonu itibariyle 400
milyondan fazla bilgisayarda kullaniimakta.

= Apple iPod diye bir sey icat efti. Ne istedigini bilen

fier erkek arkadas, kiz arkadagina bir adet aldigindan
Apple ihya oldu.

= Commandos 2 (%93) piyasaya gikt1.

Aralik

= Diinyadaki Everquest oyuncularimn sayist 410.000°
ulastt.

=+ Crusader Total War'un ismi dogru bir kararla
Medieval Total War olarak degistirildi.

GERI DONMESINI EN COK
ISTEDIGIMIZ 10 OYUN

10 - Interstate 76

- Star Control

- MDK

- Grusader No Regret

- Qutlaws

- [stanbul Efsaneleri: Lale Savascilan
- Sanitarium

- Planescape Torment

- Red Alert

- Dungeon Keeper

— Mo G Bt o~ 0 O

= Civilization 3 (%94) ve Flight Simulator 2002
{%90) piyasaya cikhi.

2002

Ocak
= Alien vs. Predator 2 (%93), Return to Castle
Wolfenstein (2%690) ve Devil May Cry (%95) ¢k

Subat

= 2001'in en iyi oyunu: Civilization 3

= Wedal of Honor: Allied Assault (%95), IL-2 Sturmo-
vik (%092) ve Silent Hill 2 (%B84) piyasada

= PlayStation isminin yaraticisi Ken Kutaragi,

., .2002 yiltigerisinde PSZ den yiz kaf daha guigli
Bir clpsetin prototjpini irelip, oyun gelistinicitere
sunacakiarm... ” agiklads. Evel bildiniz, bu cibaz
PlayStation Fiin ilk hali olacakty.

u-.u-Q"ygv »—w..".x'; = :

LEVEL SUBAT 2007 37



g‘(\\.\\‘\

HIKR e 2277

2003: YANKIE, GO HOME!

POLITIKA VE GERCEK DUNYA OLAYLARI
OYUNLARA SIZMAYA BAGLADI

g"g Eylll olaylarindan sonra diinya
¢ lyice sagmalamaya baslamisti.
% Had safhada paranoyaklik,

"bizden olmayan &lsiin” distncesi,

islamofobi, giiven elde etmek

igin 6zglrlikten feragat etmeyi

kabullenmek normali olmaya

basladi Bati'nin. Ve ne acidir ki, biz
oyuncularin bu kirli gerceklikten

uzaklasmak igin kactigi oyunlar da
bu akimin igine gekilmeye baslad.

Aslinda en basindan beri vardi
politik taraflilik oyunlarda.
Sabahlara, gozlerimiz pértleyene
kadar oynadigimiz Delta

Force'da "kahraman" ABD
askerlerini yoneterek “pis"
Arap’lar 6ldirmemis miydi?
Baska oyunlarda da “Ustiin Bati,
teroristlere kars!" temasi hep
vardi. Ama bu normaldi, ¢inki
oyunlari yapanlar hep bati tlkeleri
ve 6zellikle de ABD'ydi. Eh haliyle
adamlarin Osmanli'yi ylcelten bir
oyun yapmalarini beklemek tabii
ki ahmaklk olurdu. Tabii ki kendi
dederlerini, kendi diinya goruslerini
iceren oyunlar yapacaklardi. Ama
bu yil ilk fiitursuz propaganda
dalgasi, en tanidik ve sevdigimiz
oyunlardan birisiyle geldi.

Command & Conquer gibi
bilim kurgu temali bir oyunun
nasil olup da Ustiin glicli ABD,
terdrist ve Arap GLA ve nikleer
gl¢ kullanmaktan cekinmeyen
acimasiz Gin arasinda gegen

bir stratejiye dondstigini
anlayamamistik. Propaganda araci
haline dondiiriilen ilk oyunun,

en sevdigimiz serilersen olan

AY BE AY OLANLAR

Mart

- Firat LEVEL'a katild...

= ... ¥e hemen akabinde PES (%36) ile tantshid Bu
nasil bir tesadiftiir Yarabbim?

+ 600 dolarlik NVidia 8800 ekran kartiarini pahali
bulanlar, fabrikadan ilk cikan lic Geforce 4 77 4600
ekran kartimin 2500 dolardan alici buldugunu
hatirlamiyor demekdir.

Nisan
-~ Metal Gear Solid 2 (%96) ve 1C0 (%94) i,

Mays
= Everquest icindeki sanal ekonominin ‘
gercek diinyadaki karsilig Bulgaristann yill
ekonomisini gecti. Everquest, diinyanin en
zengin 78. iilkesi oldu. Varin World of
Warcraft'm ekonomisini siz disiiniin.

3B LEVEL SUBAT 2007

Command & Conquer olmasi, bizi
derinden sarsmisti. Ama bir bakima
de iyi oldu, ¢linku belki de normalde
uzun siire fark etmeyecedimiz bir
durumun farkina varmistik: Belli ki
Buyuk Birader, kendi planina, kendi
diislincesine ve vizyonuna uygun
oyunlar yapmalari icin, blylk
yapimcilara el altindan destek
veriyordu.

Artik, Amerikan ordusuna sempati
ve asker kazandirmaya ydnelik
America's Army, Irak'taki gergek
gatismalari bir hafta icinde oyun
haline getiren Kuma Wars gibi
oyunlar dénemine girmistik.
ABD emperyalizmini Roma
emperyalizmiyle benzestigi
sdylemlerinin arttigi 2003-2006
yillari arasinda, "Roma da ne
kadar da ylice, ne kadar ideal

bir imparatoriuktu yaw" temall
oyunlarin sayisinda inanilmaz bir

= Jedi Knight: Jedi Outcast (%692) ve 6TA 3 (%98)
piyasada. 6TA 3 de fiim zamanlarin en yitksek notunu
alarak, Gran Turismo 3'in rekorunu egale etti.

Haziran
~ Tirkiyenin ik (ve son) oyun fuan £yunistanbul
Harbiye Askeri Miizesi'nde yapld:. Kiicilk bir fuar
olmasina ragmen, katilan herkes gibi bizim de hafiza-
mizda iz birakh. Hadi fuar yapimeilari, yeni bir oyun
fuan diizenlgyin bolumbe! (hiliyorsunyz ki Tirkiye'nin
en cok kulla§lan baglaci bolumbedir. “Hadi gidelim
B'olum bé" gibi - Cenk & Erdem)
- Bir 3 rivayete gire, 2005
geldiginde dinyadaki tim PS3 ler
birbirine bah olarak calisacak ve
birbirlerinin iglemci giicinii paylagacaktr.
Elder Scrolls 3 Morrowind (%94) ikts.
Burak birden kayboldu.

ROME TOTAL WAR KAPAGINI YAPTIKTAN SONRA O KADAR
BEGENDIK, 0 KADAR OVONDUK Ki, KENDI KENDIMIZE NAZARIMIZ
DEGDI. BU SAY! PIYASADAYKEN BASIMIZA OLMADIK iSLER ACILDL.

Splinter Cell . . & Jt

artig gordik. Guney Amerika'daki
bazi Glkelerin agik acik ABD'ye
kafa tutmasinin hemen ardindan,
neredeyse tiim Tom Clancy baglki
Ubisoft oyunlarinda teréristlerin
Giiney Amerika'lilarla catisan ABD
askerleri gormeye basladik.

Maalesef oyunlar da artik
masumiyetini kaybetmeye
baglamisti.

Kasim :
= Hriz: Kayp Topraklarda Savay adli Tiirk yaplml :

stratejiye ilk bakis athik. Bilyiik Umitlerfe bag!a

oyun, ekip icindeki cekismeler ve dagimalar son

Temmuz
~ Warcraft 3 (%93) piyasaya cikty. Batu birden
Kayboldu.

Agustos 2005'te toptan iptal edildi.
- Final Fantasy X (%92} geldi. « Battlefield 1942 (%92) ¢ikhr.
= Cenk & Erdem LEVEL'a katildi.
Eylil
= Diinyanin en Gnemli pro-gaming organizasyo- Aralik
nu Wortd Cyber Games ilk Tiirkiye elemelerini ~ Age of Mythology (%694) cikhi.
gergeklestirdik.
- Gaker LEVEL'a kahds 2003
Ekim Ocak

= Tuna LEVEL'a katild:.
+ Kingdom Hearts (%93) ve 6TA 3 Vice City (%9%)
glkh.
= 1997"den beri devam ettiimiz PlayStation 1 oyu

~ Mafia (%92) ve Medieval Total War (%94) ikt

= Tiim zamanlarin en iyi PC oyunu olarak Half-Life 1
sectik. En iyi 50 oyun listesini 1. oyundan baslayarak
yazarak farihe gectik.




oom, dostum Kaan’in

evinde gdrdigiimde, beni
s geri doniilmez bir yola
bkmustu. PC'ler kanima girmisti.
dnmaz bir Amigaci olan beni
landirmisti Doom. Karsilagtigim ilk
p'in o ic pargalayan ulumasini, ilk
ombinin kotl kot bakiglarini ve
) kotil kot bakiglarin bir pompalt
hermisiyle havaya ugurmami asla
inutmamigtim.

te bu ylizden Doom 3'U kurarkenki
alimi hatirliyorum: Heyecandan
jvuclarim terliyordu. Sanki

ioom 3'0 dedil, hayatin anlamini
nstall” ediyordum. Ve ne giizel

i oynadigim aslinda ilk Doom
lacakti, ama yaratiklar ve ortam

| kadar korkutucu olacakti ki, ilk
pom’'daki korkularim naif bir
rperti gibi kalacakti bu oyunun

basinda hissedeceklerime gore.
Kurulum %90'a yaklasirken kalbim
hizli hizh atmaya baslamisti...

4 saat sonra oyunun basindan
kalktigimda, sorunun ne oldugunu
acik secik goriiyordum: id Software
yeni nesil teknolojiyi geligtirmisti
ama yeni nesil bir oyun yapisini
kurmay! unutmustu. Bizde de sug
vardi ama: Oyle bir beklentiyle
beklemistik ki Doom 3', feristahi
gelse bu bizi doyuramazd artik.

Yine de kozmos siirprizlere gebe
bir hayvandir. Cok bekledigimiz
bir oyun tu-kaka ¢ikinca, karsimiza
hi¢ beklemedigimiz muhtesem

bir oyun cikartarak dengeyi sak
diye kuruverir: FarCry cikar ve
FPS'lerden beklentilerimizi fersah
fersah yikseltir. Yerli kardeslerin

BiR LEVEL KAPAGININ OLUSUMU

fir sayimiza hangi oyunun kapak olacatjini belirlemek genellikle kolay ofur. Ama is o oyunun hangi giirselini, ne sekilde, hangi tipografik calismayla birlikte kullanilacatint belirlemeye gelince biraz karisir.
Asaiida Half Life2'nin ciktigt ayki LEVEL kapaginin ilk kansept asamasindan, sizin gordiigintz son versiyonuna kadar gecirdigi evreleri gorilyorsunuz.

140 Savie

I.EVEI.

BURNIYIe son verdik. PSZ'nin piyasaya gikmasindan
20eyse 3 yil sonra bunun gergeklesmesi, su siralar

yStation 3 yiiziinden PS2'nin pabucunun dama

lacaindan korkanlara bir drmek olacakrr.

2l kulfanmakta ofdugumaz Direct X ailesi ofaran

20020 e 1y oyuni: Grand Theft Auto 3
-‘ 30 Reslms, Dute Hukem Forever i yapim agama-
a0k sayida hata yaptiklanins kabul etti.

Hintendo baskant Satoru Iwata, Gamecube'den
biraki konsollarin; 2005 yilina kadar ¢ikartacakiar-
; SOyledi. Blizzard'im her bir oyunu 2 yil gecikirken,

itend Wi'in bir y1 sasmasina sasmamal (bu
Bsil ciimle kurmaky)

LEVEL.

Tum zamanlann en ¢lgin ay:!

Mart
- Splinter Cell (%93), Burnout 2 (%91) ve C&C
Generals (%686) ciktr.

Nisan

+ Bakin ufacik bir hata baginiza ne isler acabiliyor:
Derginin adres degisikligini basin odasina bildirmeyi
unuttugumuz icin, hem de yeni gikmis bir kanuna
dayanarak, devlet baha bize 16 milyar TL ceza kesti.
Bizimle ayn! dtinemde birgok dergi, bu kanun yiiziin-
den ceza yedi ve Gdeyemedidi icin kapandi.

- Freelancer (%86) ve Rainbow Six: Raven Shield
(%89) cikti.

Haziran

-+ Walrix efsanesi, Matrix Reloaded ile feci sekilde
sona erdi (ermedi mi? Yalan m?)

- Birbirinden gereksiz yiizlerce program igerisinde,

HEREDEYSE 10 YL BEKLEDIKTEN SORRA GIKAN DGOM 30N, TEK
- BASINA KAPAK OLMASINA AYLAR ONCEDEN KARAR VERMISTIK

~ KESKE OYUN DA DAHA iYE OLSAYDL.

204%: DORT BUYUKLERIN ‘r'ILI

HOOM 3, FARCRY, HALF-LIFE 2 VE WOW
“TI MEYDANE, GERIS| BAHANE

taaa Alamanyalardaki bu bagarisi
bitmez tlikenmez bir gurur kaynag
olur bizler icin.

Soguk Kasim ayinda ise dagdan bir
Alyx indi déne done, pesinde bir
kdpecikle birlikte. Daha sonra dag,
diisman kustu tistimuze. Bitin
insanlar kurtulusu gozlerimizde

bir televizyon efsanesi dogdu: Mext LEVEL

+ Sinan bir PES mainin 5. saniyesinde gol atarak bir
rekora imza atti.

= Rise of Nations (%92)

Temmuz

+ Kabus 22 duyuruldu.

- Giker, World of Warcraft igin yaptii roportajfa ilk
kez bu sayida Bilf Roper la kanka oldu. Adama inatla
“sayin Ropers” dediyse de Bill hi¢ bozmads.

= Silent Hill 3 %87 aldi.

- Microsoft Xbox 2'yi 2006'da piyasaya siirecegini
aciklad:. Sonra PS3'ii 2005'te gikaracagini agiklayan
Sony ile tarihleri degis tokus ettiler.

Agustos
~ Level Onine forumlart bu ay agilds. {lk mesaj
“nerede o eski amatdr ruhunuz?” oldu.

aradilar. Tek bir s6z séylemeden,
onlar icin savastik. Sonsuza kadar
slirecekmis goriinen bir catigmadan
sonra, her seyin basladigi ve bittigi
o dagn, Citadel'in tepesindeki

bir niikleer patlamanin ortasinda
donup kaldik. Siyah Giyen Adam,
bizi yine kurtardi (m1?)

[ EVERQUEST 2
TS1élil\-‘
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2005: YENIi BIR DUNYA

WORLD OF WARCRAFT VE ADSL EL ELE,

PAMUK ELLER CEBE

World of Warcraft

- Warcraft 3 Frozen Throne (%88) gkt

Ekim

= Nokiz N-Gagetiim diinyayla ayni anda Tiirkiye'de de
piyasaya cikti. Ik haftasinda ingiltere’den sonra en
cok N-Gage satilan ilke, Tilrkiye oldu. Ama muhtesem
reklam kampanyalarina ragmen N-Gage ne bir el
konsolu olarak, ne de telefon ofarak kabul gormedi.
Gegen aylarda Nokia, N-6age'in oyun dzelliklerini,
2007'de gikartacagt bir serisinde kullanacagini
agikladi.

= Ken Kutaragi, PSP"nin hiem oyun ve multimedya
cihazi, hem de bir cep telefonu ve dijital kamera
olacagini agikladi. Sonra da unutturdu bir sekilde.

Kasim
= Bu ay cilkmast gereken Haff-Life Z, kaynak kodlarini
hackerfar'in calmast yiizinden ertelendi. Bu ofayin
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ki yildir hakkinda (ic maymunu
oynadigimiz bir olgu vardir:
Knight Online. Tlrkiye'de
korkung sayida insanin oynadigi
bu oyun, Ultima Online'dan acilan
boslugu doldurmakla kalmadi, bir
¢I§ gibi biiyliyerek internet kafe
mudavimi olan herkesi de icine
katip yuttu. Hala da yutmaya
devam ediyor. Clnki oyun her
bilgisayarda ¢ahsiyor, icerde kiifiir
edebilecegdinizde anlayip kizabilen
bir stirti insan var ve hepsinden
onemlisi, beles! Kendimizi K.0.'dan
izole tutmaya cahstik.

Lakin, Blizzard denilen ser odakli
gli¢, World of Warcraft adli mel'unu
saldi Ustimize. Hazirliksizdik.
Zayiftik. Kimimiz mor elflerin
cazibesine, kimimiz ¢iti piti bir
undead'’in gil ylzine(?!) kandik.
Ve World of Warcraft tim diinyayi
ele gegirirken, Turkiye'den de

bos ¢ikmadi. 2006 sonu itibariyle
resmi WoW sunucularinda oynayan
35.000'den fazla Tlrk oyuncu
vardi.

1999 yilini anlatirken, teknolojinin
yaraticihigi nasil 6lddgiinden
bahsetmistim hatirlarsiniz.
Merhumun yoklugu ¢ok yogun bir

sekilde bu yil hissedilmeye baslandi.

2005 yili C64'ten, Amiga'dan beri
oyun oynayan kurt oyuncularin,
oynamaktan sikilmaya basladikiari,
ama sebebini bulamadiklari

bir yil olarak tarihe gecti. Belki
bunun sebebi, herkesin kendini
Knight Online, World of Warcraft
gibi online ve sosyal oyunlara
gdémmesiydi. Oyle ya, siirekli yeni
icerik saglanan, icinde yasayan bir

gercek mi, yoksa Valve'in siire kazanmak icin
siyledii bir yalan my ofdugu hata belli degil.
= Max Payne 2 (%90) cikb

Aralik
=+ NFS Underground (%92) ve Call of Duty (%91)
ciktr,

2004
Ocak

= Fallout, lcewind Dale ve Baldur's Gate gibi muhte-
sem oyunfarin yapimers) Black Isle Studios kapandi.
= Star Wars KOTOR (%392} ve Prince of Persia: Sands
of Time (%90) piyasada.

Subat:
+ Tughek Star Wars Galaxies'de kafay kirar. Azaki

OYUN KARAKTERLERINDEN BIR KOLAJ YAPTIGIMIZ 100. SAYIMIZ, LFVE '
KARISIK ELESTIRILER ALDI. KIMINIZ BEGENIRKEN, KIMINiZ g C
KOCAMAN 100 SAYISI VE SARI-KIRMIZI RENKLERI YUZONDEN S | , !
ELESTIRDI. e ’ , Q ‘
—— 1 ,1:

God of War

sosyal yapinin olustugu bu oyunlar
bosuna “Time Sink”, yani zaman
emici” denilmesinin bir sebebi vardi.
Siz oynadikg¢a, o genisliyordu. Asla
bitmiyordu. Bu yiizden, ayni oyuna
saplanip kalmis olma hissi, stirekli
yeni birseyler deneyerek blyiimus
olan eski kurtlari rahatsiz ediyordu
belki de.

Fahrenheit

Ama bence bu sikintinin sebebi

¢ok ama cok uzun zamandan
beridir gercekten heyecanlanmaya
degecek bir oyun ¢cikmamis
olmasiydi. Onceki sayfalara hizla bir
goz atin, 1997'den sonra tamamen
yeni bir fikir, tamamen kendine
0zgl bir oyunun ¢ikmamis oldugunu
goreceksiniz. Ve 8 yillik safi
teknolojik gelisim, artik gercekten
sikmaya baslamisti 2005'te.

adli sehrin kurucusu ve en cok konusan oyuncusu - FarCry (%94) ve Sony PSP piyasaya cikt.
oldu. -
Haziran .
=+ Rockstar'in en insanctf(!) oyunu Manhunt piyasé
gikar. 0 kadar vahsi bir oyundu ki, notunu verirk

korktuk (%68).

Mart

= Tam 1.5 yil gece giindiiz oynadigi halde, Selcuk
Star Wars Galaxies'e %81 verdi. Stzliikte “objektif
olmak™ kelimesinin kargisina resmi basilds, herkes
sizliik okumay: biraktr.

= Splinter Cell: Pandora Tomorrow (%94) ikt

Nisan

= Tiirkiye Ultima Online‘dan sonraki online fenomeni
Ragnarok Online ile Level araciligiyla tamisti. Unreal
Tournament 2004 (%95) ikt

Mayis
= Bu sayinin biltiin sayfalarinda sevisen ciftler vardi.
Singles's (%70) incelememisiz de ;)



 GEGEN YILKi EN Y] SATAN SAYILARDAN BIRIsi OLDU. ELDE EDILE
EKSTRA GELIR, SOL ALTTAK} iSLEMELERI YAPARKEN anﬂ AKAN .

GRAHKEREHEI!R TEDAVISINDE KULLANILDI.

@S: LUTFEN BEKLEMEDE KFILIN

. 006 bir gecig dénemiydi.
Biitiin oyun piyasasi
yeni nesil” denilen
eretleri beklemekle gegirdi

bu yili. Konsollarin sahibi olan
biiyiikler (Sony ve Nintendo)

b etlerde kullanilacak yeni teknoloji
Girtinii parcalarin (Blu-Ray, Cell
slemcisi ve hareket sensgrleri)
fabrikalarda Uretilmesini beklediler.
IMicrosoft rakiplerinin son kartlarini
loynamalarini bekledi. Oyun
yapimcilari, ne menem aletlere
loyun yapacaklarini, bunlara oyun
apabilmek icin hangi teknolojileri
Girenmeleri gerekecegini gdrmek
icin ellerindeki projeleri beklettiler.

Biz gariban oyuncular da bitin bir
il boyunca ha geldi, ha gelecek
idive ellerimizi ovugturup durduk.
ISonunda da avucumuzu yalayip
loturduk asagdiya (en azindan
PlayStation 3'l bekleyenlerimiz).
ani kisacasl herkes 2006'y1
bekleserek gegirdi. Her ne kadar bu
bekleyis Wii ve PS3'tin clkmasiyla
asim ayinda sona erdiyse de, oyun
Sektorlnin bir dnceki yila gore %15
Kuctimesine sebep oldu.

006 Sony'ye hic de sefkatli
tdavranmadi. Japon devinin basi
pilleriyle dertteydi. Yil boyunca

Vi

ENINESIL KONSOLLARI BEKLERKEN,
| AY HEBA OLDU

departmanindan aldi. Microsoft'un
Sony'yi yeni nesil savasina
istediginden daha erken sokmasi
yiizinden, BluRay ve Cell islemciler
¢ok pahaliya maloluyordu.
Hesaplamalara gore Sony, su anda
satilan her PlayStation 3'ten 305

tirettigi tam 900 bin laptop
bilgisayari pilinin hatall ¢lkmasi
{izerine Sony tim bu pilleri geri
toplatip degistirmek zorunda kald.
Bunun Sony'ye maliyeti agir oldu:
Tam 600 milyon dolar!

Sony bir darbe de oyun

Heroes of Might and Magic 5

Sam&Max

: 0 yillsk bir aradan sonra, Doom 3 gikt! Lakin ilk
paatle ki iyi izlenime karsin, kapali koridoriarda
OSIrUp, bir saniye nce orada ofmayan yaratiklarn

3 sebep oldu (%89),
Ekim
1l Sims 2 (%95) gikt (yorumsuz).

Ingiliz Tger Telematics adl ima, Gizmondo adh
_ lmsallmu Plyasaya stirdi. Sirketin bagindakilerin
f@ baglantilarinin ortaya cikmast, konsolun highir
bulnamanas), yinetim kurulunun zimmetine
Al Gecirdifinin ortaya clkmasinin ardindan, 2006
ibat'ta sirket bagkaninm gegirdigi bir trafik kazast,
Uk olay1 gibi, tim bu bajlantitarin orfaya
13 sebep oldu.

a4 e giinlerinin gok geride kaldigini anlamami-

Kasim Fame odilfi ald:. Biraz ge oldu, ama olsun.
= Rome Total War (%94), Burnout 3 (%93) ve - Vampire: Bloodlines (%92), Sid Meier's
Nintendo DS piyasaya cikti. Pirates! (%92) ve Katamari Damacy
(%90) cikti
Aralik ~ Nintendo, Avatiirk distribitirlagiin-
= Aman Allahim! Simdi hatirfadim, ne akla ziyan bir de resmen Tiirkiye'ye girdi.
sayrydi bu! Bir ayda ctkan oyunlara bakar misimz:
6TA: San Andreas (%98), Metal Gear Solid 3 (%94),  Subat

= World of Warcraft'a hazirlik ofarak,
Oyun Evrenleri yaz: dizimizin ilk bilii-
miinde World of Azeroth'u yayimladik.
= Chronicles of Riddick (%091), TOCA

Race Driver 2 (%92) ve Legend of

Football Manager 2005 (%95), Medal of Honor:
Pacific Assault (%90), Myst 4 (%91), Tribes VYenge-
ance (%a91) ve tabii ki Half Life 2 (%94). Bir daha
bidylesine yiiksek ortalamali bir sayt daha olmadi.

2005 Zelda: Windwaker (%91) gkt
- Commadore, TV'ye baglanan bir
Ocak joystik ofarak yeniden dretildi. Hey

gibi koca C64 hey!
= Sefik aramiza katildi,

~ 2004'Gin en iyi oyunu: Half-Life 2
- 64 zamanlarinin efsane yapmcisi Ocean, Hall of

dolar zarar ediyor. Ustiine Ustliik
bir tiirlii bekledidini bulamadig
UMD film formati, PS3'lin basina
gelen bin tlrli musibet ve gecikme
ve bunlarin toplaminin basinda
olusturdugu olumsuz tepkiler,
Sony'yi rahat birakmadi. Herhalde
2006'nin en ¢ok sevinen firma
olmustur Sony.

Medieval 2
Total War

AN KARAKTER
N\

10 - GARRETT : Thief serisi

9.~ MAX PAYNE: Max Payne serisi

- DUKE NUKEM: Duke Nukem serisi

- LARA CROFT: Tomb Raider serisi

- KRATOS: God of War

- GORDON FREEMAM: Half-Life serisi

- THE NAMELESS ONE: Planescape Torment

- MANNY CALAVERA: Grim Fandango

- SOLID SNAKE: Metal Gear Solid serisi

- GUYBRUSH THREEPWOOD: Monkey Island serisi

— RO ) S N Os =1 O

Mart
 [ste bittigimiz ay: World of Warcraft piyasada
(%96). Yaninda Gran Turismo 4 (%95) ve Halo 2
(%95) de cesnisi.

Nisan

- Splinter Cell: Chaos Theaw (%95),
Brothers in Arms (%92), GTR (%90), Tekken
5 (%93) ve Ninja Gaiden (%94) cik.

Mayis

-+ 100. sayimiz, Level'n en cok satan sayisi

ofuyor: Sari Gomlekfi Adam efsanesi tim yurda

yayiliyor.

= 4 yillik yapim siirecinin ardindan Pus ¢iktr.

(yun, zamaninin gerisinde bir yapim olsa da,

ucuz olmast ve yillardir gikan tek Tiirk oyunu
olmasindan dolayi, birgok hatalarini gdrmez-
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2007 PC NIN YENIDEN DOGUSU

gﬂa*aa

YENI NESIL HALA OLGUNLASIRKEN,
PC OYUNCULUGUNA GUN DOGUYOR

e _% eldik mi bu yila?.. Genel
és?% olarak bizleri 2007'de
“=== ne bekliyor? Daha yilin
basinda oldugumuza gére,

radarlari acip bir takim tahminlerde
bulunmak yanlis olmaz sanirim.

Her seyden dnce cizgisel oyunlarin
giderek azaldigini gorecegiz. Oyun
tasarimcisinin belirledidi icerige
bagh kalmaktan uzak, oyunun iginde
bilyiik dl¢iide oyuncunun belirledigi
oyunlar artmaya baslayacak. Bir
yandan da gelisen teknolojiyle
birlikte oyun tirleri arasindaki
keskin ¢izginin kayboldugunu
gorecediz. "FPS/RYOQ/Strateji
karmas!” gibi terimler kullanmaktan
iyice sikilacagiz.

&’m“&:‘ )

Sam & Max ve Half Life Episode
1ile ciddi ciddi baslayan episodik
oyunculuk kabul gérmeye
baslayacak. Ayrica, Oblivion'a
yapilan ufak ufak paralarla alinan
ufak ufak eklentiler ézellikle konsol
oyunlarinda moda olacak.

Diger taraftan, degisik bir oyun

alt kiltird gelisecek. FIFA, NFS
gibi yliksek satis rakami olan ama
piyasa oyunlar milyonlar satarken,
"indie-gaming” siteleri aracihigiyla
yaraticihgin Ust sinirlarinda gezen,
ama ¢ok daha diisik biitceli oyunlar
da kendilerine siki bir yer edinecek.
Xbox Live! Arcade ve PlayStation
Store ile bu furya konsollara da
sigrayacak.

PC oyunculugunun sonunun
yaklastigindan bahsedenleri

The Witcher

AY BE AY OLANLAR

den gelivoruz (%10). Ama bize gonderilen versiyonda
olmayan aktivasyon kodlu korumas! yiiziinden sadece
bir kere kurulabiliyor oldugunun ortaya cikmasi hem
bizi ok zor durumda birakiyor, hem de yapimeilar
agisindan ok kotil bir izlenim dogruyor.

= Act of War (%91), LEGO Star Wars (%92) ve God of
War (%395) ¢ikiyor.

~ Sony, Dual-Shock'lanndak titresim teknolojisini
Immersion firmasindan izinsiz kullandidt icin 90.7
milyon dolar ceza Gdemeye mahkum ediliyor.

+ XBox 360 ve PlayStation 3 ilk olarak bu ay E3'te
goriiciiye cikartilyor. Goriiciiler cok begendi, hemen
almak istediler kuz.. Lakin P$3 kahveyi doktii dinilriin
fistiine, olay biiyiidi.

Haziran
- Still Life (%90), Midnight Club 3 (%90) ve Jade
Empire (%94) qikh.
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Temmuz
- Battlefield 2 (%92), Guild Wars (%96) ve Psycho-
nauts (%90) cikh

Agustos

+ 20 yilkk Commodore efsanesine sapka gikarttigimiz
Amiga Efsanesi dosyamiz dinozor oyuncularin
qozlerine bir damla yas getirir.

Ekim

+ Fahrenheit (%85) ve Burnout Revenge (%92}
piyasada. Fahrenheit oynarken kat kat battaniye
altina girmek, ayaklarn arasina sicak su torbasi
stkistirmak geldi igimizden.

Kasim
= FE.EAR. (%93), Age of Empires 3 (%92) ve XBox
360 piyasaya cikar.

artik hi¢ zorlanmadan
savusturabileceksiniz. Nasil mi?
CUnkU her seyden dnce, Windows
Vista ve Direct X 10 ile birlikte, oyun
teknolojisi doruga ¢ikiyor. Daha
once gérmedigimiz derecede bir
grafik kalitesi bekliyor PC'cileri.
Microsoft'un “Games for Windows"
markasi altinda PC oyunlarini
desteklemeye baslamasi bu durumu
6n gormesinden kaynaklaniyor.

Bir diger yandan dijital dagitim
sebekeleri, kutulu oyun almak igin
diikkan diikkan dolasma derdinden
kurtardi insanlari. Dijital dagitim,
2007'de daha bir popliler olacak.
Tabii bu dedigim yabanci tlkeler

- Biostiack

= Berkant, Mehmet ve Olgay pencereden ofise dalar.
“Anam! SAS geldit” diye Tugbek'in yiiregi agzina
gelir.

Aralik

~ Quake 4 (%88), PES 5 (%96), Call of Duty 2
(%90), NFS Most Wanted (%91), Civilization 4
(%95), Resident Evil 4 (%96), Shadow of Colossus
(%94), Soul Calibur 3 (%090) ve Ninja Gaiden Black
(%94) piyasaya ikt

~ $oyle bir baktim da, gecen il hakkinda ne kadar
yanilmigim. Bu 2004 Aralik'indan da beter(?) bir
sayiymis yah,

2006

Ocak
= The Movies (%90) ve Dragon Quest 8 (%89) cikti.

'BENiM UPGRADEIM GELDI!

~ gordiigim oyunlar beni benden aliyor.

~ 19ing bir LCDde iyi gider hani... Aaa,
e gel eviadim gel, kagma hemen ama, bak

~ neler oynayabileceksin bu sﬁy[ednklenml
_yaparsan:

- Tiberium Wars, Clive Barker's Jericho,
~ London, Jade_ Empire: Special Ed_i_tian. :
~ Kane & Lynch, Medal of Honor Airborne,

% Stranglehold, Supreme Commander,

John Woo's Stranglehold?

icin gecerli. Biz zaten yillardir E-
Donkey olsun, Bittorrent olsun,
dijital dagitim sebekelerinin(!) her
tlrlisind kullaniyorduk Tirkiye'dg
Sorsalar séylerdik.

Ve hepsinden dnemlisi, PC'ye 1
¢ikacak olan Klasik olma potansiye
gdsteren oyunlarin sayisinda biyige
bir artis var. Biitiin bu oyunlar,
PC'sini birkag yildir boslamis ve
upgrade etmeyi diisiinmeyenlerin’
agzini sulandiriyor (Benim
Upgrade'im Geldi kutusuna bir
gdz atin). Bitlin bu oyunlar
Vista'nin cikisiyla da birlesince, PC
donanim pazarinda da miithis bir
hareketlilige sebep olacak 2007'dg

Evet evet, 2007 ok giizel olacak!

Ummmm! Kristal kiireme bakiyorumve

Ama bu oyunlara ulasabilmek icin sana
ekran karti, bir islemci, bir anakart, bir de-
RAM upgrade' goziikiiyor. Elin de&jmi;ke

Bioshock, Brothers in Arms 3. c&c 3

Crysis, Enemy Territory: Quake Wars,
Half Life 2: Episode 2, Halo 2, Hellgate

Overlord, Portal, STALKER, Spore,

Team F_ortress 2, Unreal Tournament 3._ 3

Subat

=+ 2005in en iyi oyunu: Battlefield 2.
- Tiirkiye'deki en iddiali oyun projesi olan Hiikiimra
Senfoni agiklandi. '
~ Guitar Hero (%90)

Mart 4
- Ingiliz Officiat Xbox Magazine editdrii Mark Robi
cocuklar icin hazirlanan Chronicles of Narnia
oyununun incelemesini otantik bir sekilde inceleme
igin, hipnozla 10 yasina ddndi ve 45 dakika huw
Narnia'yi bu yasta oynadi.

- Black (%90) ¢ikh.

Nisan
= Yerli kardegler bir sabah telefon edip “Abi tkinl:i
oyunumuzu yapiyoraz. Ingiliz dergileriyle birlikte s
de ifk balas yapmak ister misiniz?” diye sordu. Bah$



BU SAY! HAZIRLANIRKEN 29 PORSIYON KEBAP,

VE 2 GRAFIKER TUKETILMISTIR

9- Age of Conan (PC, 360)
GELIS ZAMANI: Ekim

G

i _ﬁla!I Wake (PC, 360)
GELIS ZAMANI: Belli degil

5 - Hellgate London (PC)
GELIS ZAMANI: 2007 yan

b o s

3 - Bioshock (PC, PS3, 360)
GELIS ZAMANI: Haziran

B
1- Crysis (PC)
GELIS ZAMANI: 2007 bahart

37 LITRE KOLA, 124 BARDAK CAY, 365 PAKET ABUR CUBUR

- pikd

jecen oyun, Crysis'di.
- Company of Heroes (%96} piyasada.

Austos

- World of Warcraft deneme sirimiinii sevmeyen
onlarca okuyucumuz, evierinin kanepesinde otu-
rurken kollanin kavusturarak bizi sessizce
protesto etti.

~ Project Gotham Racing 3 (%94)

Mayls
* Elder Scrolls 4: Oblivion (%96); Condemned

_ 90), TOCA Race Driver 3 (%91), Dead or Alive 4
1%50) ve 633 Subsistence (%95) pikt

Kasim
 Yiizyilardir i1k kez FIFA kendisial topariad: (%86).

: ikt = Dkami (%93) gikbAULUUL!
ek - 0 giizelim Kaliforniya kizlan
Heroes of Might & Magic icin her sana giril giril akarsk ~ Aralik
(%53) ok gittigimiz E3'Un bir daha - Medieval 2 Total War (%94), Neverwinter Nights 2
olmayacak. Bu devasa fuara (%91), Final Fantasy 12 (%90), Gears of War (%95)

emmuz
Half Life 2: Episode
1%650), LocoRoco (%490),

ayrilmast gereken biitce, para
iginde yiizen iic biiyiiklerin bile
(Sany, Microsoft ve Nintendo)

- Sam & Max geri dondii laaaaal (%B4)

oSt Recon: Advanced canind tak etmisti. ~ Nvidia GeForce 8800 piyasada.
irfigher {%90) ve Nintendo DS
Piyasada. Ekim - Bir konsol Avrupa ife ayni giln Tdrkiye'de de piyasa-

Intel Core 2 Duo iglemciler piyasaya ya gikiyor. Lakin gerzek kanallanmiz Nintendo Wii'yi

TEMBEL YAZARLARIN
EN 1Y 10 MAZERETi

~ 10 “Herkes yazisint geg veriyor nasil olsa, ben

de en son yazayim bari Inbox’t
- Sinan

9 “Abi oyunu kurdum, bu oyun calismiyor.”
- [stisnasz tiim yazarlar, deadfine’a bir giin kala.

= § “A, diin gondermistim, eline gecmedi mi?”
- Istisnasiz tiim yazarlar!

~ 7 “Oyyy Sinan'um, nasil hastalandum bir bilsen.
Kolumu kaldiracak balim yoktu. Simd diizeldim
sesimden de anlayacagin fizere, hemen ise
koyuluyorum.”

- Hasbel kader dergide birisinin nezle oldugunu

- Sreamis her editor

+ 6 *Yaziyr yazarken uyuyakalmigim. Jimdi
gonderiyorum”... 24 saat sonra. "“Bir tek
karnesini yazmak kalds, simdi geliyor”... 24
saat sonra. “Hah, ben de tam telefonu elime
almistim, seni artyordum abi, 10 saattir elekirik
gidip geliyor Fatih'te, harddisk uctu ..."

- Mﬂ'

= 5 “Abi sorma, ailem beni zorla Corum’a
gtirdi! “

- Serhat, deadline’dan 4 giin sonra

~ 4 “Abi sen bama bu yaz 2 sayfa demistin ya,

hah, ben onu 6 sayfa yazdim, simdi usaltmakla

ugrasiyorum*
= Tﬁbﬁ

- 3 “Ben haftaya gelecedim dergiye, siz dosyay!
yazmaya baslayin, ben yetisirim.”

- Jesuskane

/.= 2 "Abi ben Taksim'e giderken yanlis vapura

binmigim, seyapamadim ondan, sey... Aaaa...”
- Olgay

= 1 “Yazin nerde abi?” “Sorma ya acilen Cek
Cumhuriyet'ine gitmem gerektil” “NE!" “Evet
abi, evieniyorum dal”

- Serhat, deadline’dan 10 giin sonra

sisman kadinlar igin zayiflama aleti olarak tanitryor.
Gergi boyle yaparak satislara olumlu etkimis
olabilirler, zira konsol yok satiyor.

2007

Ocak
= 2006'nin en iyi oyunu: Elder Scrolls 4: Oblivion

= 3.5 yilluk eziyetii ve zor bir yapim asamasindan
sonra, Kabus 22 qikt (%683).

- Legend of Zelda: Twilight Princess (%96), Guitar
Hero 2 (%93)

Subat
- Bu sayiys hazirlarken bagimiza gelen aksilikler ay-
yuka gikacagindan, siz bu yaziyi okuyamayacaksiniz.
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VOGEL BURDA YAYIMCILIK'T ANj

YAS GUNU HEDIYELERI}

Bu muhtesem hediyeleri kazanma sansi icin yapmaniz
. Jlgereken cok kolay: www.vogel.com.tr/levellOyil adresing
: m%ﬂm ve gerekli blIglIerl girin. Hep5| bu!




~ 2 260,000 renk

En Edlenceli |
Oyun Konsollari : e

1 Kisiye Nintendo Wii P
Nintendo Wii ile hareketleriniz artik oyunun bir parcasi. Daha
fazla elence icin Wii konsolu 5 adet spor oyunu iceren Wii
Sports paketi ile birlikte geliyor. Yiizlerce nostaljik oyun seni
download merkezinde bekliyor. Wi le oyunlar artik hig olmadygs
adar aktif, heyecanh ve cezbedici. ®

« lzel Wii Remote kontrol cihazi (Nunchuk ile birlikte)
= Wii Channels ve WiiConnect24

+ Kablosuz af baglantisi

» 5D kart okuyabilme

= Az yer kaplayan tasarim

+ 12 cm CD/DVD ve 8cm GameBube disklerini
okuyan optik siiriicii

« Coklu AV ¢ikisi

3 Kisiye Nintendo DS~~~

Tiim diinyada en fazla satan oyun konsolu Nintendo DS'in -~
dokunmatik ekrani ile oyuna hakim ol, MP3 calar ile miizik dinle,
Internet tarayicist ile dinyaya ulag, Wi-Fi ve 10 saatlik pil dmrii ile
oyununu istedigin yerde istedigin kisi ile oyna.

* Biri dokunmatik, cift 3" LCD ekran

-

e
e

s
NINTENDBDS_

* Kablosuz a bafjlantist
* 10 saat pil omrii
* GameBoy Advance oyunlan destegi

10 k?lye GameBoy Micro
:hnten 0 ailesinin enbkugugu Gamr:lBoykMIcLo ile | j
anisin. Kendi her cebe sijacak kadar kiiciik ama gticli j
performansi, parlak ekrani, rahat oynams vg 700 oyunﬁj,_
secenegi ile eglencesi eksiksiz.
* 5¢m x 10cm ebat, 80 gram agirhk
2" ekran

* Defjistirilebilir kapak

* Giimiis ve Siyah renk secenekleri

23 kisiye Brain Training _
Profesir, nirolog Kawashima basit beyin eqzersizleri ile beyin
Yasinizi Gnce dlciiyor, sonra gelistirmeniz igin receteniz DS inizde.
Her giin Brain Training oynayalim! e

(Nintendo) - * 2o
\' \ \;\\ S
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AMD ve Aidata’nin 6zel olarak hazirladig
Level Oyun Bilgisayari

Level editdrlerinin tavsiyeleriyle hazirland, en gicli bilegenlerle donatildi! Her oyuncunun riyasim A M D '
siisleyen bu muhtesem oyun bilgisayar! piyasadaki biitiin oyunlan dize getirmeye hazir. Kasasinda Level ., “ -
L

editdrlerinin imzasini tagiyan bu ilk ve tek Level sisteminden diinyada bir tane daha yok. 0. Smarter Choice

Ya

N\ Athlon 64 FX-62 Islemci

Oyunlar iin diinyamin en iistiin islemcilerinden biri. Cift cekirdek, 2.8GHz saat'hizi, 2MB L2 o bellek, 64-bit, Soket AMZ, HyperTransport.

Sapphire RD580 Anakart - LI9ANT 19" Genis Ekran TFT-LCD moritor

AMD platformunun en giicli cipseti ATI Crossfire Xpress 3200 ile yiiksek performans. ; ;G;;Et”ﬁgmftifl':g:';' Sl

Sapphire Toxic XI950 XTX 512MB GDDR4 Vol P i

ATI'm en hizli GPU'su Radeon X1950 XTX ve egsiz su sogutma sistemi ile benzersiz bir ekran karti. « idata 2.1 Silver Black hoparldr

9 Kisiye Sapphire " , @
ATI RADEON™ X1950 PRO S SAPPHIRE
| Adrenalin bagimhisi siki oyuncular icin gelistirilen & ¢ o

ATI RADEON X1950PRO0, gdzlerinizi yuvalarindan
oynatacak performans orta seviyeye getiriyor.
Bu ekran karti duyularinizi canlandirip,
yaraticih@inizs donamim darbogazlarindan
kurtarirken her zaman icin uygun bir fiyata
sahip.
- ATI RADEON™ X1950 PRO GPU
~ 256MB 6DDR3 bellek
« Windows Vista™ 3D ortam destedi
« DirectX 9.0 / OpenGL destegi
= CrossFire destegi
+ 36 piksel / 8 vertex iglemcisi




A : @
En iyi oyun kontrol cihazlar i

5 Kisiye Logitech MOMO Racing Force Feedback Wheel -
I MOMO'nun yanis profesyonellerince tasarfanmig gercek bir yaris direksiyonu. Gelismis Force Feedback teknolojisi sayesinde yollari hic
| olmadiiji gibi yasayacaksiniz... Her cikintisi, carpismasi ve toz dumaniyla. .

&
- Gercek yans hissi veren gefismis Force Feedback * Tiimii kauguk direksiyon -Wites pedallari  Hal tutuculu dzel pedallar - 6 firogramlanabilir tug * 240 derece ddnils
» ! i @

&
L4 o

5 Kisiye 615 Klavye — ) I

Oyun ici bilgileri gdsteren dzeJ LCB ekram ve 18 kombo tusu ife benzgfsiz bir oyuficuklavyesi. Aydinlatilmis tuslar sayesinde karanlikta da
oyun oynayabilir, dzel oyun modu sayesinde Windows klsay‘oglanm iptal edebilirsiniz.
* 18 kombo tusu, toplam 54 kombo + GamePanel LCD = Aydinlatilmig tuglzr -1k ek\EB yuvasi * Gizlenmig kablo kanallar

3 Kisiye 65 Fare

va

- Dedistirilebilir agirlik, Polytetrafluoroethylene taban, kumas kaph kablo, DryGrip iist yiizey ve en iist seviye Lazer teknolojisi ile rakipsiz bir
oyuncu faresi. Her biri el ile boyanan 65'lerin higbiri digerinin aynist degil. :
* 2000 dpi defistirilebilir oziiniirliik - Ayarlanabilir agirlik ve DryGrip iist kaplama - 206 hizlanma, saniyede 500 tarama

) Kisiye 63 Fare

Saf performans ve keskinlik. Kendini kanitlamis klasik Logitech ergonomisinin en iist seviye Lazer teknoloji ile bulusmasl.
* 2000 dpi dedigtirilebilir coziiniirliik - Cok hafif yapi ve DryGrip iist kaplama * 206 hizlanma, saniyede 500 tarama

) Kisiye Flight Simulator X Deluxe,
12 Kisiye Flight Simulator X

Yirmi besinci yilina giren Flight Simulator tarihinin en carpict oyunu. Hem
gercekei, hem de zengin giizelligiyle bambaska bir ucus deneyimi yasayacaksiniz.
Onlarca farkli ugak ve etkileimli gorev secenegi ile uzun siire sizi kendisine
baglayacak ve serbest ucus modu sayesinde diinyanin en uzak koselerne seyahat
edebileceksiniz. Hayranlarinin her yas ve seviyede ucus zevkini birinci elden
yasamalarini saglayacak benzersiz bir simiilasyon.

8 Kisiye A?e of Empires ||

Gercek zamanli s rateji tiiriiniin en biiyiik serilerinden biri kolonilesme cagimin
Sd\'_a§le_lr|vla sizi tarihin yeni bir sayfasina gotiiriiyor. Cok daha gercekci grafikler,
Gelismis oynanabilirlik ve siiriikleyici hikayesiyle Age of Empires Ill serinin

€N fieyecan verici oyunu. Bir yandan yeni diinyay kesfederken bir yandan da
arkadasfarinizla cok oyunculu oyunun zevkini cikarabilirsiniz.




009
mlnton

" think yourself

20 Kisiye SanDisk Cruzer 10 Kisiye Minton

Micro 16B USB 2.0 | MMP-3036 MP3 calar
Akilli U3 teknolojisi sayesinde sadece * Radyo ve MP3 calar bir arada. Ustelik
dosyalarinizi degil programlarinizi . S'z]s?ﬁgﬁ:nﬁfhfﬁfak' sozii destedi ile.
da giivenli USB siiriiciinizde 3 .

tasiyabilirsiniz. Duvar kagid, ayar, ‘;“I;’fgz"df:‘s':“ f:m o

profil ve sik kullanilanlar... Alstiginiz A i &

bilgisayar ortamini yaratan her sey ' i —

Cruzer Micro ile yaminizda. o \ _ < S bt Siualer

1( vackard dell.

] Ki§iue Packard Bell
AudioKey 512MB

Nereye giderseniz yaninizda!
« 512 MB flash bellek hafiza
* MP3, WMA destegi

+ 32 saat ses kaydi

* Tek AAA pil ile

g M) lniTies ™
12 Kisiye AirTies RT-205 125Mbps Kablosuz-ADSLZ*f !

RT-203 ile dilediginiz her yerde kablosuz olarak ADSL hattiniz iizerinden Internet'e erisebilir, izl
ve giivenli kablosuz yerel agimz1 kurabilirsiniz.

+ G++ Wi-Fi erigim noktasi (125Mbps) = ADSL2+ ile hizli Internet olanaiji (24Mbps/4Mbps) - SPI Firewall ile gelismis internet guvenllqi
« Tiirkce gelismis ayarlar web arayiizii - Tiirkce kullanim kilavuzu 1

10 Kisiye Eastpak Canta

Diinyaca iinlii canta ureticisi Eastpak'ten 10 kisiye
sevimli bir canta. Kullanish, kompakt ve cok havali bir
tasima cantas.

Kampanya Kosullari

« Bu kampanya, Milli Piyango idaresi Genel Mildiriiigi'nin diizenlenecektir. yayinlanacaktir. Kayit sirasinda katihimeilardan ad - soyad,adres
12.01.2007 tarihli B.07.1 MP1.0.13.00.02-401.02.99-84-314 » Kampanyamiz 03 Subat 2007 tarihinde baslayacak, 02 Mart 2007 ve telefon ve e-mail bilgileri alinacaktir. Katilimeilardan cekilis
sayill izni ile diizenlenmistir. tarihinde son bulacaktir. Kampanya tiim Tiirkiye de gecerlidir. katima karsihginda herhangi bir ficret talep edilmeyecektir.

= Piyango cekilisi Prof. Dr. Biilent Tarcan Sokak Gayrettepe s « Vogel.com.tr/levellOyil adresli web sitemize kayit yaptirip  Cekilis 09-03-2007 tarihinde Saat 13 00te, PIDEC] - Mevliit
Merkezi No: 6 Gayrettepe - istanbul adresinde. 437327 / 384909 aday numarasi alan herkes cekilise katilabilecektir. Kazananlarin Pehlivan Cad. Vefa Bayiri Sok. No:1/1 Gayrettepe - istanbul

Sicil Nolu, Vogel Burda Medya Yayimeihk ve Tic. A.§. tarafindan listesi gazete ilaminin yani sira web sitemizde ve Level dergimizde  adresinde yapilacaktir.
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00 Kisiye N
ESET NOD32 Anti-viriis
SET'in en cok bilinen iriinii ofan
NOD32, endiistri standartlarini
yeniden tammladi ve lider antiviriis
yazlimi test kurumlan tarafindan
ciddi bedeni gordii. Bu program
iriislere, solucanlara, Truva atlarina,
casus yazilimlara ve bilgisayar
Korsanlarina kargi entegre ve gercek
zamanli koruma saglamaktadir.

ntivirus system

0D32 ‘

o

20 Kisiye Lexmark
P315 Fotograf Yazicisi

Fotograflarinizi kendiniz basin.
10cm x 15¢m’lik fotograflar sipsak

elinizde. iy s

= = e

- .

- Fotodraf kafidina 4800 dpi baskr~~,  ~ —=%
- 2.5" ekranda resim on izleme -\\ :

- Hafiza karts okuyucu ile direkt baski = "5

- Accu-Feed kagit besleme e i

>

LEXMARK

fut

ilk ve simdilik tek anakartlardan biri.
+ Tamamen kat kapasitor anakart tasarimi

« Intel Core Ouad destegi

« Infel P965 + ICH8 cipseti

« FSB 1066/800/533 MHz

= B Kanal ses cikis!

« bigabit ag denetleyicisi

3 Kisiye GA-945PL-S3

* Itel 945PL + ICHT cipseti

* FSB 800/533 Whz

* Max. 26B Cift Kanal DDRII 533 bellek (4 DIMM slot)
= 8 kanal ses glkigi

* Gigabit af denetleyicisi

5 Kisiye GA-9456ME-RH
* Intel 94561 + ICHT cipseti
* FSB 800/533 MHz
= Wax. 268 gift kanal DDRII 533 bellek (2 DIMM slot)
* B Kanal ses gikigt
* bigahit ajj denetleyicisi

GIGABYTE"

TECHNOLOGY

e Gigabyte GA-963P-DS3

aXa uzun omilrlii, tamamen dayamikh kati
kapasitdrler kullamiilarak iiretilen ve satilan diinyanin

:anuc_lar{iz-ua-zuw tarihinde Halka ve Olaylara
Esinde Tarkiye genelinde duyurolacakhr.

A asil ve yedek talihliterin adreslerine taahhitii
tehhgat Yapilacaktr.
' kazanan asil fafibfilere hediyeleri 28-03-2007 tarihinde,

Ithli

ere ise 13-04-2007 tarihinge teslim edilerek,

ibranameleri alinacaktir.

+ 18 yasindan kiiciikler kampanyaya katilamaz katilmis ve
kazanmis ofsalar bile ikramiye verilemez.

« TV - KDV haric tiim yasal yiikiimliiliikler talinliler tarafindan
odenecektir.

« Vogel Burda Medya Yayimeilik ve Tic. A.S. personeli

kampanyaya katilamaz. Katilip kazansalar dahi, Gdil alamazlar.

+ kampanyaya katilanlar kampanya sonunda sadece bir kez odiil
kazanabilir ve degerce biiyilk olan ikramiye gecerlidir.

« Kazanilan Gdiil, nakit parayla dedistirilemez. Odiil, kazanan kart
hamilinin vefati halinde mirascilarina intikal eder.
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W orld of warcraft
burning crusade

Zavalli bizler. "60 olduk, artik
rahatiz” diyerek kandirmisiz
kendimizi... Sicak bir kis gecesinde
%@\ (eee, ne yaparsiniz, kiiresel 1sindik)
: World of Warcraft maceramiz -
%\ yeniden basladi. Oyle bir macera ki
) ici de, disi da hepimizi yakacak.

lE.'ITIE simdi olay su: 6nce puanlara
nra forumlara gidip tartisiyoruz.

ki oyunlarinizi cope atmayin. doktor
Etirin, hayat asisi yapsin.

e gece fabuloso (burning crusade)
geri doniis.

UStasi bir snceki xbox 360'miz
isken, “zephyr" gibi bir haber aldik.

muh IJUI'I psp dosyamlzdan sonra bir de
ds.  Oyunlary ¢

Stasi bizden runaway 2,
N kabus 22 tam ¢oziimii.

58

- mumlar yakmak icin,
- makasin ucuna yanan

adventure oyunu.

grafiklere baksaniza

runawauy E
Dikkat, "a\nzecfelu :

kibrit koyup, onu da balona
bagladiginiz” tiirden

nasil sevemezsiniz Ki, SU




in)KER NURBEYLER gnurbeyler@level.com.tr ’

leme / world of warcraft: the burning crusade

DARK PORTAL'IN ARDINDA UYKUSUZ SAATLERE DONUS

7

WORLD OF WARCRAF]

THE BURNING CRUSRARDE

[[ "“Azeroth.." Yash adamin
dudaklarindan 6zlem dolu bir inilti
yiikseldi. “Azeroth’un parlak giinesini
gormeyeli o kadar uzun zaman oldu
ki. Turalyon, Alleria ve digerleriyle
birlikte oraya zafer icinde dénmeyi ne
cok isterdim! Ama buradaki gérevimiz
sona erene dek geri donemeyiz.
Savunma hattimiz Burning Legion’a
diiserse, Azeroth giinesini gérecek
kimse kalmayabilir."” Adam asasina
dayandi ve tam arkasinda, odanin
merkezinde havada siiziilen saf
isiktan olusan varliga bakti. “Onlari
sormustun degil mi? Evet, Naaru'lar...

Burning Legion’in pencesinin Outland
lizerine kapanmak Uzere oldugunu
fark ettigimde, bliyimii kullanarak
Biiyiik Karanlik'in 6tesine uzandim.
Orada, akil sir ermeyecek saflikta,
miithis bir giic oldugunu hissettim.’”
Yash adamin yiiziinde bir giilimseme
belirdi. “Cagrilarima cevap veren
A’dal idi. Onlari benimle birlikte
Outland’e gelmeye ve yardim etmeye
ikna ettim. Onlarin yardiminin,
Sargeras'in gliclerine karsi savasta
ustinliik saglayabilmemizin tek yolu
olduguna inaniyorum. Karanliga karsi
savasmak icin Aydinligin giiciinde

birlesmeliyiz. Unutma, bu glic bizim
kalbimizden geliyor.” Yash adam, elini
kaldirdi ve bir emir sézciigil mirildand
Hayaletimsi bir varlik, 6niinde belirdi.
Adam cagirdigi hizmetkarina hitap
etti; “Konugumuza sehri gezdirmeni
istiyorum. Onu kendim gezdirmek
isterdim, ancak ilgilenmem gereken
cok énemli mesele var.” Medivh'in
Varisi tekrar konuguna dondu. Bir an
duraksadi.“Bu arada, nezaketsizligimi
affetmeni rica ediyorum. Outland’e ho:
geldin.”

Khadgar hafifce glilimseyerek,
A’dal’a dogru ilerledi.

52 LEVEL SUBAT 2007
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WOW HAKKINDA
BILMEDIKLERINIZ

WoW hakkinda bilmediginiz, bilmenin
size cokta bir sey kazandirmayacagi
bazi gercekler var.

4 Ailecek severek kestigimiz
Murloc'larin gargaraya benzeyen

sesi gercekten gargaradir ve bir
espri neticesinde Blizzard'in ses
tasarimcilarindan biri tarafindan
cikariimistir.

4 Oyundaki karakterlerin
seslendirmeleri, oyunun cikmasindan
6 ay once hazirlanmistir.

4 WoW icin baslangicta irklarin
birbirlerinin dillerini 6grenebilecekleri
gorevler hazirlanmisken sonradan
oyundan ¢ikariimislar.

4 Oyunun ilk versiyonunda bazi
esyalari kullanmamiz icin Diablo'daki
gibi tammlattirmak (ldentify)
gerekiyordu.

4 AH ilk kez WoW'un beta testinde
denendi. Basarili oldugu gariiliince
diizenlemelerle su anki haline geldi.
A Her Blizzard yapimcisinin kalbinde
bir fraksiyon ve irk bulunur. Cogunun
kalbindeki aslan(?) Tauren, favori simif
ise Shaman'dir.

4 WoW'daki tiim kiyafetler elle
hazirlanilarak renklendirildikten
sonra bilgisayar ortamina aktarilir ve
diizenlenir.

A Zul'Gurub oyuna eklendikten yalmizca
2 saat sonra 52.000 oyuncu ZG
miicadelesine baslamisti.

4 Nightelf'in uzun kulakl olmasinin
nedeni, grafikerlerin Nightelf
karakterlerin uzaktan daha rahat
taniabilmesini istemesiydi.

A WoW oyuncularinin %85'i daha
once en az bir Blizzard oyunu oynamis
oyunculardan olusuyor.

54 LEVEL SUBAT 2007

CLASSIC

[ OYUN EDITORU, HAYATININ

ONEMLI BiR MIKTARINI
ayirdigi oyunu kagida dékmeye
baslamadan once sdyle bir disinir:
Bu oyun kendi tiiriinde ne gibi
dedgisikliklere imza atiyor? Cevap
WoW adina gercekten Urkittc:
Bilgisayar kullanabilen herkesi
devasa online oynatabilen, aylarca
baska oyun aratmayan, atmosfer
dehasi, sanal bagimlihdin sézlik
karsihgi bir oyun var karsimizda.
WoW tek basina bir sektoér oldu,
aliskanhklarimizi dedistirdi. Su an
“geeel, bana gel!" diyen paket, daha
fazlasini yapmaya kararli.

Burning Crusade'in (BC) en biyiik
yeniligi WarCraft 2: Beyond the
Dark Portal'dan tanidigimiz Outland

topraklari. Outlands'e Blasted
Lands'daki gérkemli Portal'dan
ulagiyoruz. Dark Portal'dan
gecisimizle Horde ve Alliance’in,
Azeroth'a gegcmek icin kapiyi
zorlayan bir Pit Lord ve askerlerine
karsi micadelesini izliyoruz. Zaten
BC adinda, Horde ve Alliance’in
Outlands ve gecmiste (Caverns of
Time) verilen zoraki ittifaklarina
gdnderme yapiliyor. Kapidan
gectikten solugu kasabanizda
aliyorsunuz. Ortama alismanizla
birlikte gdrev zincirlerine
baslayabilirsiniz.

Gorevler WoW tarzindan farkh
dedil. Yine sayisiz mob keserek ivir
ziviri topluyor, bir yerlere bir seyler
tasiyor, araliksiz konusuyoruz.

YENI IRKLAR UZERINE

4 BLOOD ELF: Irksal dzellikleri bilyii Gizerine.
Enchanting’e +10 aliyor, Arcane Resistence ile
biiyiilere karsi +5 daha dayanikli, Mana Tap ile mana
caliyor, Arcane Torrent ile silence koyabiliyor.
Boylece Blood EIf Caster maca 1-0 dnde baslyor.

4 DRAENEL Draenei'nin irksal zellikleri Blood
Elf'den daha miitevazi. Draenei, Gift of the

Naaru ile diisiik miktarda heal yapabiliyor ve
Inspiring Presence ile partinin hit sansini %1
artirtyor. Ayrica +10 Shadow direncine sahip ve
Jewelcrafting'e +5 aliyor. Kendine heal atabilen

bir Warrior olabilmesi ilgi cekici. Yalniz su an
popiilasyonu patlayan Draenei oyuncularindan sonra

cok aglayan olacak.

Fakat birbiriyle 6rtisen, hikdyeye
gondermeler yapan gérevler '
yine bir sekilde bilgisayari
kapatmamiza engel oluyor. Yalniz
spawn sireleri kisaltilarak mob
sayilarinin artiriimasina ragmen
oyuncu yogunlugu bazen can
sikiyor. Tavsiyem kalabalik
yerlerde vakit kaybetmeden
baska bolgeleri arastirip geri
dénmeniz ya da 2-3 arkadas ile
tenha olan st level bélgelere
gitmeniz. Tabii BC yalnizca klasik
WoW gorevlerinden ibaret degil.
Blizzard'in yeni enstantaneleri
gercekten cok edlenceli. Ornegin
daha oyunun basinda ugan
binekle hava gorevine gikarak
Legion'u havadan bombaliyor,

-gozetleme kulelerini kundakliyoru:

Exorcist'é gondermelerle dolu
olan gérevde kumandandan kotl
ruhlari ¢ikarmaya calisan Priest'i
koruyoruz. Bunun disinda hikaye
anlatilirken gorsellige de 6nem
veriliyor. Ornegin Medivh'in
dgrencisi Khadgar'in Shattrath
sehrini hizmetkariyla gezdirdigi
bélim Outland agisindan dnemili
noktalari gérevin icinde gretiyor:
Yalniz BC'nin gérev metinleri
WoW'a gbre zayif kalmis. Blizzard
“yaparim gérevi, kaparim XP'yi"
diyenleri diiginerek metinleri
basitlestirmis.




Bombalama gibi yeni gorevier
BC'ye renk ve tat katyor.
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“ABSOLUTELY NO LIFE" INSANLARDAN
OI:MADIGIMIZDAN LEVEL'I TAKINTI YAPMADAN
GOREVLERIN TADINI CIKARMANIZI ONERIRIM.

SENI OLDURMEYEN SEY

EVEL ATLATIR
: .o\f\r'a asina birinin BC gdrevlerini
WOz0 kapali yapabilecegdi konusunda
fpem fikir olduk. BC'nin PvE'deki
0 blyiik dedisikligi standart
.stance'larln 5 Kisiye ve 40
isiliklerin 25 kisiye disirilmesi.
s0ylece aruplara adam bulunmast
problem olmuyor. Instance’lara
- klenen hard-mode secenedi ile
aha giicli moblarla micadele
(_ebiliyoruz. Tabii diisen esyalarin
alitesi de paralel olarak artiyor.
ard-mode’da basariniza gére
opladiginiz markalarla giizel
pdilller alinabiliyor. BC ile eklenen
FG:I.FM tusu ile istediginiz gorev
- & Zindan icin grup veya oyuncu
bulmanz kolaylasiyor. Instance’lar

arasinda WarCraft 3'teki biiyik
savaslara katilabilecedimiz
Caverns of Time ve Medivh'in

kulesi Karazhan'in olmasi kesinlikle

heyecan verici.

Level atlamak igin gereken XP
logaritmik olarak artmaya devam
ediyor. Level 60-61arasi 494.000
XP'ye ihtiyaciniz var. Gorevler
6-7k ve moblar 500-1k civari XP
veriyor. Boylece WoW'la ayni
tempoda oynadidiniz takdirde
60'tan 70'e varmaniz 1'den 60'a
varma sliresinden biraz daha

az zaman aliyor. Standart bir
oyuncu dedim. Clinkii sagda solda
simdiden 70'ler gérmek mimkuin.
South Park’in WoW boliimiinde
belirtilen "Absolutely No Life”

insanlardan olmadigimizdan level'
takinti yapmadan, gorevlerin tadini
gikarmanizi 6neririm.

HORDE-ALY EL ELE, HEP
BERABER TRIBUNE
Farkindayim, WoW'cular yazimi
okurken bir yandan mob spawn'i
bekliyorlar. Moralimi bozmadan
PvP yenilikleriyle devam ediyorum.

Yeri geldiginde erkekligin 9/10‘una
basvurmaktan cekinmeyin, mezar
tasiniz bog kalsin.

Blizzard BC'nin ortak bolgelerinde
ve gorevlerde fraksiyonlar birbirine

‘diistirerek World-PvP"yi canli

tutmayi planlamis. Outlands'deki
her bélge, ele gegcirildiginde
cevredeki oyunculara avantajlar
saglayan bblgeler (kule, kale,
stadyum vs) iceriyor. Bir bélgeyi

ele geciren taraf, bir buff ve
yakindaki mezarlidi ele gegiriyor. »>
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Blood EIf topraklars rengarenk
havast ile icinizi acacak.

BiR BAKISTA...

TUR Devasa Online

ICERIK T milyon WoW oyuncusunun rilyalarini
siisleyen, LEVEL sinirm 70°e gikartan, Blood EIf ve
Drenai irklarini oyuna ekleyen, PVE ve PP adina
mantikl yenilikler yapan ek gérev paketi. Blizzard BC'le
bir ilkelik nifusa ulagmadan rahat etmeyecek.

KARSILASTIRMA
WOW: BURNING CRUSADE

GUILD WARS NIGHTFALL
EQ2: DESERTS OF FLAME
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BC baslangicinda sizden
birkag level ist yaratiklar
bile kolay kesilebifiyor.

diisman bagina marka biriktirerek
adiller alabiliyor. Planlamis

dedim, fakat bazi sunucularda
oyuncularin kimseye bulagsmadan
gorev yaptiklarina sahit oldum.
Muhtemelen 70'de birbirlerinin
burnundan getirecekler. Blizzard
PvP'yi disariyla sinirli birakmayarak
yeni Battleground'larin (Eye of the
Storm) mijdesini de veriyor. Diger
PvP yeniligi Arenada kuracagimiz
takimla puan toplayacak, bunlarla
suiper esyalar alacak ve Arena
Ladder'inda yiikselecediz. Arena
savaslari kiiglk gruplar arasinda
yapilan, ¢cabuk sonuclanan
savaslar oldugundan Guild Wars'un
Random Arena’lari gibi iki tek

atip ¢ikabilecediniz yapida. Ayrica
takimlarin sizin kuracaginiz dengeli
gruplar olacagini varsaydigimizda
taktiksel PvP agisindan da gayet iyi
bir fikir.

\‘» Ayrica bolgeyi korurken indirdigi

“MAKE LOVE, NOT
WARCRAFT"

WoW seven sagir sultanin da
duydugu gibi, BC iki yeni irk Blood
Elf ve Draenei ile beraber geliyor.
WarCraft 3'te Blood Elf'in Ally,

BC'SiZ WOUW,
LASTIKSIZ

ARABA MIDIR?
WoW sahipleri oyuna BC'siz devam
edebilmelerine ragmen yeni
eklenen bolgelerden ve irklardan
mahrum kaliyorlar. Ayrica

60 iistii moblar Outlands'de
bulundugundan level atlamalari
ve yeni yetenekler ile daha fazla
talent puanindan faydalanmalari
miimkiin degil. Yani oyuna devam
etmek icin teoride dedilse bile
pratikte BC almak sart. Fakat
heniiz level 60 bir karakteriniz
yoksa BC icin acele etmeye de
gerek yok.

Fiderhanin Sony djencn bis bidlye qercekte
adini hak eder nitgfikte, Yavrucaklan ) l] )
girdiikce iciniz pargalanacak, %

WarCraft Evreninin her adiminda parma bulunan gelmis gecmis en
giiclii Warlock Gul'dan’im rubu Outlands’e kiittenmis durumda. Ruhu Dark
Gl fﬂiﬂ‘m acildif giinkd acryi sonsuza dek defalarca yastyor.

Draenai'nin ise girkin yaratiklar
oldugunu géren oyuncu yeni

irklar aciklandiginda hakli olarak
sasirmisti. Blood Elf'in Paladin,
Draenei'nin Shaman olabildigini
dgrendidinde ise Stormwind'in
camlarini indirdi. Bu tepkiyi
bekledigini aylar 6nceden belirten
Blizzard hikayeyi su sekilde
baglyor: Hatirlarsaniz asil High
Elf'ler Arthas'in attigi kazikla blyi
kaynaklarini kaybetmis ve Glenlerin
kanlari Gzerine intikam yemini
ederek Blood EIf adini almislardi.
Silvermoon katliami sonrasi
kurtulan Blood Elf'ler topraklarinin
biiyik kismini geri aldiktan sonra
intikamlari igin daha fazla gtic
bulabilme amaciyla solugu Horde'da
aliyor. Blizzard boyle soyllyor,

x

ama gorme &6zlrll sultan bile
olayin giizel Blood EIf ile Horde'a
oyuncu toplamak oldugunun
farkinda. Blizzard'a gore Blood
Elf'in byl aghdi éyle bir noktaya
ulastyor ki Dreanai’nin bir tanesi
Naaru'yu hapsederek onun dgretl
Paladin'ligi ele gegiriyor. ('f)ncede
gordagiintz cirkin, ezik Dreanai'lé
de unutun. Dodaya ve isiga bagll
Draenei, Sargeras'in onlari takint
yapmasiyla oradan oraya siirGldd
ve sonunda uzay gemileri Exoda
ile Azeroth'a kagtilar. WarCraft'da
tanididimiz Draenei'ler, yalnizca |
BL tarafindan ¢arpitilmis girkin =
akrabalari. Her iki irk da giizel
gorevleri, zengin hikayeleri ve
muhtesem atmosferi nedeniyle &
gecilmemeli. Oynadikga iki tarafil




Qytiands'de belli bilgelere yalmzca
ugan bineklerle ulasabiliyoruz. Buradaki
siiriciimiiz birkag giinde Level 70’
yaran gilgin Warlock Anevquemar.

Anevquemar
<invadoria>

'§|I celistigini biylk bir keyifle
gveceksiniz. Yalniz level 20'den
DNra ayni topraklar nedeniyle

ISTUNDE YESIL Mi VAR?
rtik yesil ve mavi esyalar!
6gstintizii gere gere
asiyabilirsiniz. Clinkii BC'deki yesil
8syalar WoW'daki rare mavilerden
Ie'iyi kalitede. Maviler ise Tier
2 Seviyesinde veya Gstte. Yani
C'de herhangi bir mobdan diisen
$5¥a WoW'daki bircok instance
pt'undan daha saglam. Bu durum
ben dahil) gear icin gecesini
Jindlziine katan oyunculari
izdirabilir. Ne yazik ki Wow'da
Fersembe’nin gelisi Carsamba'dan
elliydi. Battleground'lardan
opladitiiniz esyalar 3-5 level
roblemsizce gidebilir. Bir esya
€Ya gorev hakkinda ayrinti icin
hottbot'a ve www.wowhead.com'a
i@@akabilirsiniz. Esya demigken,
g H'deki egya ve malzeme girig
; yatlan da artik degigken. Ornegin
it hammadde o sunucuda ne
{adar zor bulunuyor ve ne kadar
frz ediliyorsa giris fiyati o denli
likseliyor. Bbylece “para parayi
eKer" sz BC'ye de uyarlaniyor.

Belistirdidiniz iki ana meslek
arcadtklarlnlza degdiyse
Dutlands'de egitmenlere avug
BUOlUsU altin dokerek yeni

il 253amakiarini grenebilirsiniz.

& 110 - Yapim: Blizzard Entertainment - Dagitims Vivendi
+ = Minimum Sistem: 1.2 Ghz isfemci, | 68 bellek,
worldofwarcraft.com/burningcrusade

- Iurkl_ye Bagiticist: Aral thalat (75 ¥, - Yas sinirt
~ Onerilen Sistem: 2.0 Ghy islemei, 2 68 bellek - Wi

OYUNUN MUZIKLERi RESMEN RUHUNUZA DOKUNUYOR.
*YERINE GORE HUZUR YERINE GORE GAZ VEREN
L PARCALAR! TEKRAR TEKRAR DINLEMEK iSTIYORSUNUZ.

KSW yine bildik WoW haline geliyor.

BC'le birlikte tailoring, black
smithing, leatherwork nihayet
ugrasmaya degecek esyalar
tiretebiliyor. Toplama meslekleri ise
bildiginiz gibi. BC'nin yeni bombasi
Jewelcrafting (Cevher Zanaatciligr)
ile yliziik, kolye, trinket gibi

esyalar ve socket'lere yerlestirilen
taslari hazirlayabiliyoruz. Boylece
tistlimiizii donatacak son meslege
de kavusuyoruz.

Socket'li esyalar Diablo 2'den
asina oldugumuz bir 6zellik.
Boylece esyalari istedigimiz

qgibi kisisellestirerek istedigimiz
eklemeleri yapabiliyoruz. Bu
herkeste ayni statlar, ayni rutinler
déngiistinden kurtulmamiz
acisindan énemli bir yenilik.
Gordiginiz gibi WoW'daki esya
akigi hizlanmis ve cesitlenmis
durumda. Arena, Battleground,
instance, honor, hard-mode, world-
drop derken sayisiz esya cesidi

ve kombinasyon kurma sansina
sahip oluyoruz. Buna socket'leri
de ekledigimizde nihayet birbirine
daha az benzeyen oyuncular
gorecedgiz.

SIN'DOREI, ANAR'ALAH
BELORE

BC'ye Ozel ugan binekler sayesinde
level 70'den sonra ayaklarimiz
yerden kesiliyor. Gorev ddlleri

ve loot'lar sayesinde biraz
tutumluysaniz fazla ¢abaya

ERASTER EGG
YAGMURU

Oyunlara cesitli siirpriz yumurtalar
(Easter Egg) saklamak alisiimis bir
olaydir. Fakat hemen her yapimcinin
hayran oldugu imgeyi eklemesiyle BC
tam bir Easter Egg ciimbiisii haline
gelmis durumda.

Listede kimler yok ki: He-Man (Adam
Eternum, Eternia prensi Adam) ve
Orko (Oric Coe), iskeletor (Keldor the
Lost, doniisiim oncesi ismi), Dr Doom
(Dr Boom), Pink Floyd (Floyd Pinkus),
Paris Hilton (Haris Pilton, ne hayal
giicii ama), Negatron (Megatron,
Transformers), Dirty Larry ve daha
fazlasi.

gerek kalmadan gerekli para
toparlanabiliyor. Yalniz bu bineklere
ne yazik ki yalnizca Outlands'de
binebiliyoruz. Ayrica nasil olsa
havadayim diye cosmayin, rakip
NPC okculari aninda alasadi
ediveriyor.

WoW: BC'nin masalsi grafikleri
teknolojinin dorugu olmamasina
ragmen atmosfer ve tasarim
acisindan essiz. Outlands'de igik
oyunlarindan bolca faydalaniimasi
bunu doruda cikariyor.
Seslendirmede de ayni kalite
korunmus. Blood EIf ve Draenei'nin
kendine has konugmalari arsizca
tiklama istedi uyandiriyor. Ve
muzikler: BC'nin mizikleri resmen
ruhunuza dokunuyor, yerine gére
huzur yerine gére gaz veren
orkestral pargalari tekrar tekrar
dinlemek istiyorum. Hele Sylvanas‘a
kardesi Alleria’nin hediyesi olan
kolyeyi géttirdiginizde aci iginde
soyledigi Lament of the Highborne
(Sin'Dorei\Children of the Blood)
yok mu...

+s6zUN 620

BC kesinlikle abisinin sanina
yarasan bir oyun. ister WoW‘un

bilyiilii atmosferini cigerlerinize
cekerek oynayin, ister kendinizi

XP ve esya pesinde kosmanin
dayaniimaz cekicilidine birakin;
WoW'u bir parga sevdiyseniz BC'den
ayri kalmak istemeyeceksiniz. L

Not: BC maceramda beni yalniz
birakmayan Monthius'a sevagiler.

LEVEL KARNESI

+ Level 70 Gst simin, iki yeni irk, yeni
oyun bilgeleri:

+ PE ve PvP'deki kakld degisiklikler.
+ Jewel ve Socket ler.

+ Seslendirme ve mizikler.

+ lidan'i misafirperverlii

= Yeni sinif yok.

- Yeni irk bolgeleri yalmizea level
20'ye kadar.

- Yeni bolgeler cok kalabalik.

= “Dur” noktasi bulunamazsa ne is kalir
ne de okul

yeni meslekler ve 70. level a
kadar yapacak bir dolu sey.
Daha ne isteyelim ki?
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1+ HERCULE PAIROT

Hercule Poirotyu en iyi David Suchef canlandirmis
(ortadaki); oyunda da o seslendiriyor neyse ki. Bu arada
ol im ifant verilen ilk hayali karakterin Hercule Poirot
oldugunu biliyor muydunuz?

2 - BiR BASKA EXPRESS

Eskilerdendir Last Express. Malum yine bir cinayet var
ama bu sefer zamana karst yansiyordunuz ve olaylar
paralel bir kurguyla gelisiyordu. Bir sipheliyi sorqularken
bir baskast trenden inmis olabilivordu. Gercek zsmanda
akan tek adventure’ds (Blade Runner sayilmaz!)

[ AGATHA CHRISTIE,
DUNYANIN bir numarall
gizem romanlari yazarl. O kadar ¢ok
kitabi satilmis ki onu bir tek incil ve
Shakespeare gecebilmis. Romanlari
sinemaya uyarlanmis. Bu filmlerden
en {nllsl de Dogu Ekspresinde
Cinayet. 1900'lerin baslarinda,
en heyecanli tren hatlarindan biri
olmus Dogu Ekspresi. Disinin bir
kere; Paris'ten Istanbul’a, Alpleri
yararak ve Balkanlari asarak
ilerliyorsunuz. Diinya savaslarinin
icinden geciyor ve dénemin
karakterini olusturan birgok sehirde
mola veriyorsunuz. iste romanda,
filmde ve incelemesini yazmaya
calistidim oyunda ne oluyorsa bu
trende oluyor ve biz de Agatha
Christie gizemlerinin vazgegilmez
dedektifi Hercule Poirot ile olaya el
atiyoruz.

KATIL KiM?

Dogu Ekspresi, istanbul’dan yola
cikmak tzere. Antoinette Marceau
adinda bir hatunun bedenindeyiz ve

+ Bir Agatha Christie uyarlamasi olmast.
+lyi yazilmis diyaloglar.

- Karakterler biraz fazla yer kapliyor.

- Mekanik bulmacalar zorlayabiliyor.

FIPC BZips? [Py EEIpse BRIWi B9 0S B8 Xbox 360

7/

Cinayet mahalini teknolojik
degil de psikolojik cizimlerle
aydinfatmak icin uygun

bir secim,

 inceleme / agatha christie: murder on the orient express

tren sirketini temsilen patronumuz
tarafindan, Poirot'yu rahat ettirmek
lizere gorevlendirilmis durumdayiz.
Bir yandan da dedektif olmaya ¢ok
Ozeniyoruz. O yiizden Poirot ile
tanismak bizim icin biyik sans.
Neyse, Poirot énde biz arkada
Sirkeci Gari'na yollaniyoruz ama
adami bir tirld yakalayamiyoruz.
CUnki dnlimize devamli birileri
cikiyor, “Kiitahya mi iznik mi

daha iyidir?" diye ahiret sorulari
soruyor (trendeki yolculari

tanimak ve arayiizle tanmismak da
bu sagma sapan karsilasmalarin
artilar). En sonunda Poirot'yu
garda yakaliyor ve yola cikiyoruz.
Restoran vagonunda yaptigimiz
gozlemlerle-adamin bir glizel
gdziine giriyoruz. Artik bastiriimis
dedektiflik hinerlerimizi sergilemek
icin geriye tek bir sey kaliyor: Bir
cinayet! Neyse ki bir cig tren yolunu
kapatiyor da o boslukta yolculardan
biri 6limiine bigaklaniyor (yahu
nedir bu heves anlamadim, katil

biz ¢ikacagiz galiba). Sans bu ki

CINAYETTEN BiR ST OREE:
=" Hilmi hani Sirkeci'de bafusacaktin benimle? :
Sofya’ya gelmisiz?” ~"Ne'bileyim restoranin hareket ettigini?!”

ABATHA CHRISTIE:

MURDER OB
ORIENT EHR

SEYTAN AYRINTIDA GIZLIDIR.

GUVEN CATAK guven@level.com.tr |

trenin aci freni esnasinda Hercule
Poirot diistyor ve inciniyor (o
kadar da Herkul degilmis yani).
Dolayisiyla meydan bize kaliyor.
Poirot'nun yardimini alip almamak
ise bize kalmis. Kendisini bir tir
sagduyu sesi olarak diistinebiliriz.
Tahmin edeceginiz izere oyun
boyunca cesitli objeler topluyor,
bunlari birtakim giz perdelerini
kaldirmakta kullaniyor, karakterleri
sorguluyor, gegmislerini kurcaliyor
ve tiim bunlari cinayeti ¢bzmek
adina sentezliyoruz. Tim esrar
karakterlerde ve psikolojilerinde
yatiyor (mekanik bulmacalar biraz
cerez yani). Bu ylizden yolculari iyi
gdzlemlemeli, siki takibe almalisimz.
Eger siki bir Agatha Christie hayrani
degilseniz, katilin pesine Poirot'suz
dismeyin derim.

BUYUK OYNAMAK
Tiyatrocular, salonun en arkasinda
oturan seyirciye ulasmak igin
'bUylk’ oynarlar ve hatta bu
ylizden sinemaya abartili kagarlar

ya, iste Murder on the Orient
Express de gorsel agidan blyuk
oynuyor ve dolayisiyla abartiyors
Ozellikle karakterler mekanlara
gore azman kaldigi icin oyunda
tuhaf bir dlgeksizlik hissine
kapiliyorsunuz. Ama bunun diging
her sey yolunda; 6zellikle mekanls
gayet detayli ve 6zenli (bkz. Sirke
Garl). Karakterlerse birbirinden
renkli. Antoinette biraz estirik,
biraz kabugunu kirmaya galigan
bir cins. Poirot malum sahsina
miinhasir dedektifimiz. Digerleri§
zaten slipheli. Bazen bu siiphelilé!
Poirot kadar olmasa bile lafi cok’
uzatabiliyor ve kamera agllari -
degisse bile tiim o zekice yazilmi§
esprilerle donatiimis diyaloglar
bayabiliyor. Ama katil kim aksiyoll
da diyaloglaria veriliyor. Kisacash
Agatha Christie romanlarina

sempatiniz varsa ve icinizdeki
dedektifi CSI ortamlarindan kurtal
eski tarz sorgu-sual takilimak
istiyorsaniz Dogu Ekspresi'ne bil
bilet alabilirsiniz. L

- Tiir: Adventure = Yapim: AWE Games = Dagitim: The Adventure Company = Yag Stnrt: 7+ - Minimum Sistem: 14GHz islemci, 256MB Bellek, 64MB Grafik j_

| = (erilen Sistem: 26H islemci, 512MB Bellek, 128MB Grafik ~ Web: www agathachristiegame.com
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Epson, isinizi kolaylastiracak ve size zaman kazandiracak en uygun
baski gdzlimlerini sunuyor. Epson Urtinleri; kolay kullanimlari, her
ortama uyabilecek tasarimlari, ileri teknolojileriyle ofisinizdeki en

biiylik 8zglrligtiniiz olacak. Tipki, Epson Aculaser CX11NF gok ®
fonksiyonlu renkli lazer modeli gibi... E PSO
Epson Aculaser CX11NF; baski hizi ve yazdirma kapasitesi ile ideal

bir renkli lazer yazici, fotokopi makinesi, tarayici ve faksi binyesinde ~ EXCEED YOUR VISION
bulunduruyor. Performansinin yani sira fiyati ile de sizi cezbedecek ;
bu lrln, ofisinizin vazgegilmez elemani olacak.

www.epson.com.tr

Epson Lazer yazicilarini asagida belirtilen "Epson BestSeller" Bayi Grubu'ndan ve Tirkiye'nin her yerindeki saygin bilgisayar firmalarindan satin alabilirsiniz.

ADANA (0322) Seyhan-POLEN 457 73 65 TURKAH 459 87 27 ANKARA (0312) NOKTA 311 00 60 Bakanliklar-DEMO 419 21 23 Ovegler-CEP 472 89 89 ANTALYA (0242) DIKEY 244 65 07
ISIK 244 83 05 Manavgat-TUTER 742 31 77 BOLU (0374) SAHINOGLU 212 70 86 BURSA (0224) PROGEM 252 88 81 SISTEMAR 250 03 40 Osmangazi-MS ECS 221 59 74
DENIZLi (0258) DATA-NET 241 78 16 EDIRNE (0284) TANINMISLAR 235 56 16 ESKISEHIR (0222) DATA-ES 233 08 01 GUNAYDIN 221 16 11 KUTLU 221 35 65
GIRNE (0392) GOLD 366 59 79 ISTANBUL (0212) Avcilar-AKGAY 509 20 21 Levent-AY TECHNOSTATION 325 70 07 Mecidiyekdy-AL-DO 211 94 41 GUREL 356 56 14 IRIS 217 56 76
NASA 213 68 05 OKSID 347 70 90 SAHIN OZALIT 213 48 85 Okmeydani-ARI 220 70 30 EKOL 320 00 32 Sirkeci-PROMARKET 513 02 40 Sighane-KEMAL CEVIZLI 244 18 02
Sisli-ARTI 247 53 26 VIVA 216 90 10 ISTANBUL (0216) Beylerbeyi-YAKAMOZ 318 38 11 Kadikéy-EKSA 418 92 00 EKSEN 418 00 21 KARMA 464 03 92 MARKOM 449 13 51
TEKNOTEK 450 51 80 YUCEL 449 18 54 Kozyatadi-SOHO 416 00 71 Uskiidar-MATRIS 574 12 60 iZMIR (0232) COBANOGLU 489 94 59 Gankaya-DINGAY 441 95 55
EGESIS 425 74 14 TEMPO 441 67 94 KAYSERI (0352) AKADEMI 222 88 83 KIRKLARELI {0288) Lilleburgaz-GOLD NET 412 48 78 KOCAELI (0262) MISBAH 325 45 10
Gebze-ASYA 642 86 19 BURO UYSAL 641 14 14 KONYA (0332) BADEL 320 66 99 TELCOM 238 33 22 MANISA (0236) OZAN 231 24 30 RIZE (0464) UGUR 214 83 19
SAMSUN (0362) AKA 433 08 92 SISTEM 432 80 07 TEKIRDAG (0282) Corlu-GOLD NET 656 26 27
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N ETNAE UL BED

WA Il'DEK'! taklidi olarak yaftalamig ve
‘B'@NGALOVUNUZDA hafizamdaki coplugin bir i
SABAH KAHVALTISL kogesine firlatrmigtir. Fakat gl

olup devran doniince -€ tabil

pirpiria gtkuacak ada tury,
kiigik bir cangil gezisi ve dgle Gelik de degisince” Runaway
de bos durmayip yeniienmis.

yemedi icin Tiki Harabeleri

sarf kulubiinde mola... Gergibu yenilenmevi

sonra bir askeri Us ziyareti, oyunun paginda pek
hissedermiyorsunuz. ingilizce

gemiyle \;uknacak bir okyanus

volculuiju, kisa bir ispanya sozlil ispanyol popunun sonu

macerasi vé kuzey kutbunda getiren Runaway sarkis!

aksam yemedi. esliginde, ilk oyundaki macer

size eslik edecek arkadasiniz Gina'nin feci bir
kazayla tatil proqrammdan

birbirinden

TUR Adventure )
; e deneyimli ve maceracl
iceRIKilkayndayo maceras et fald uzman ekibimizin yan! sira cikigint izliyorsunuz sncelikl
sulandirmgh ama Runatey 2yle Pendulohatalar yeni insaniarla ranigacak, Hemen ardindan. maceraniz
{emurlarla Kkadeh tokusturup, ilk agamasint atlatmak zef!
kutup aylariyla somon avina kendinizi bir cangilin ortasil
buluyorsunuz. Oyunun bu

telafi ediyor. Muhabbeti, eflencesi, tarihi-turistik
gezileri, anlamh bulmacalan Runaway Zyi oynanmaya

defjer bir adventure yapiyor.

K’ARS':LAETIRMA
SAM & NAX EPISODEL %84

cikacak ve papaijanlarla gene
yaraz.tlracaksmlz. Not: Katihm noktasinda gok pasit bir
{icretsiz olup, yammzda amaciniz var denize diser
getirditjiniz iz arkadaginizi iz arkadasiniz! da bulup bi
daha ilk durakta kaptirmak an once puralart terk etmé
Ama isler Byle bir hal alacé

BROKEN'SHORD A4 %82
RUH#\WHZ’. %81
: diginda bir bedel pdemeniz
gerekmemektedir. Miracaat: Gina'y: falan unutup mMace
Brian Basco. pesinde abuk sabuk yerle
sﬂri‘:k\eneceksiniz.

“Runaway'l nasil bilirsiniz?"
MACERACININ

deseler herkesin aklina dnce C :
YAGMALAMA TEKNIN

mantiksiz bulmacalar! gelir

muhtemelen. Ne bilymeyici Runaway 2, tika basa do
bir oyun. Attid! '

pir bulmacaya danustil

bir hikayesi, ne asik olunacak
karakterleri, ne de yaratici bir
pazen de sizi aradan GIf

tarzi vardir bu oyunun. Hatta
acimasiz gahsim Runaway'i olan biteni bir videoy!d
pir cesit Broken sword jzlettiren yiksek yogu!




) {Kara‘nleﬁmiz frian siddetten nefret ot icin

acera. Bu acidan oynayant
lasiyla tatmin adiyor. Ama
eyin pulmacaya doniigmesi,
enin ilerlemesini pir hayli
Biiglestirmesinin yaninda, baz!

oktalarda gayet zorlama

yor. Ornedin Kkaygan oldugu

nasil gikacaginiz! dijginirken
Hkaymay! Bnleyici
ne demektir? Bu bir bulmaca
mi simdi? Fazla kolay oldugu
igin gereksiz pbulabilecediniz bu
tiir bulmacalarin yan! sira isyan
ttiren zorlukta <orunlarla da
: karsilagacaksiniz. Hzellikle de
diyaloga dayall
" ki kafadan atmak konusunda

altinda uyqulanabilir olmast.
N!ese|a alinizde sarap dolu bir
[ sise var ve siz siseyi bagka bir

iste kullanmak Uzere posaltmaniz

gerektigini piliyorsunuz. Bunu

yapmak icin, senaryonun uygun

gordugu sekilde, ille de kafay!
bulmak isteyecediniz bir
yaratmak sorundasiniz. Ama
bu konuda dogrudan oyuna
camur atmak haksiziik olur-

Ciinki adventure

genel bir zaaf. Runaway 2

~ Yapim: Pesdtla Slugios - Dafpt: Focus Interaclive

sorunlara ve gozumlere de neden

in tlrmanamadlémlz bir kayaya

sprey” pulmaniz

oyle sorular var

- sertifikall degilseniz bir yerlerden

= Kopya cekmeniz kaginimaz. isinizi

‘ Zqﬂ_ashracak bir bagka sey de paz! i adetlere Ni¢
; gozmlerin ancak belli kosullar

ortam

oyunlarmda.
senaryonun kararlastirdiginin
disinda higbir mantiksiz (yada
mantikll) gbziame yer olmamas!

‘im!,’l\ﬁﬂlkiemtl_ 214MB Bellek. 6ANE kTR Karty - Zorlukc Orta =

Ama bu konuda akademik

diismanan boyle uzaktan kesmehle yetiniyoruz,

de bu zaaftan paynt almis.

bir

tartigmaya girismek yeri.ne.

pasginiz sikistiginda inventory'deki

putin nesneleri pirbiri {izerinde

kullanmay! denemek hala

eglenceli..

2'deki pulmacalar aslinda
ortalamanin

yakindigima pakmayin, Run

ise daglar kadar uzaginda

stinde (ilk oyunun
) bir tat

veriyor. Ustelik bunu tamamen
“canim annemin adventure't”

dedirtecek
Yani Hzledigimiz, ama ar
rastlavamadtijmm tarde

vapmak. cep

getirmek gibi yen

qﬁrﬂyorsunuz oynadikg

BOLCA MUHABBET

ginirh dedil.

Japon turist gibi
pagliyorsunuz ve olur

farkederek
Yazinin paginda da

yere ugruyorsunuz.

~Tirkiye'te Orijinal (larak: 10k

~Yag Simirr; 12 - T
ngilizce: Orta = Molti: Yok = Web 3¢

pulagmadan da adventure t
hala eglenceli olabilecedini

sekilde yaplyor.
tik pek

n bir

da. Kigik

girmek, her seyl uc poyutlu hale

a.

Runaway 2'deki zenginlik
muhabbet ve bulmaca bo
Qyun boyunca oyle
ok qezivorsunuz ki kendinizi
hissetmeye
olmaz
anlarda ekran qéri‘mtiisii aldigimnizt
dirperiyorsunuz.
degindigim
gibi tropik adalardan Alaska'ya:
sualtindan qﬁkyiﬁzﬂne kadar her
1700'lere

jnimom Sistem. 500

w rnawayt

away

{irinin

lluguyla

EVEL KARNESI

+ Turistige doyuracak kadar
ok gezdiriyor oyun.
+ Bulmacalar sade,
anlamii ve bol.

+ Ana Kerakterimizin
espri anlayist.

. Bazt animasyonkar,
sahneyle UyusmUyor.

- Oyunun tema ‘miizifi biyk
bir hatadan ibaret.

gy hikiye e gey yerd
paghyor” diyerek pitmemeliydi.

S, Snifft Buram furam
Monkey \stand Kokusu aliyorum.

MESELA ELINIZDE SAR
BOSALTMANIZ

SiSEY
Kici

{STEYECEGINIZ BIR

70RUNDASINIZ.

donup bir korsan gemisinde

esir olmanin tadina yaracaginiz oldugunda,
pir bolum bile var. Toplam alti dolmug bir 9@
kanitlanmis ©

palamden olusan oyunda her bir
ayr bir kbsesinde

gegiyor Ve kendi iginde bir surd

tema farki renklerden miuziklere
kadar her ayrintiya yans&tllrms
oldufu icin de ner yeni bdlim taze
pir baslangls hissi veriyor. Oyun bu
anlamda hig stkmiyor ve tekrara
diigmiyor.

olan sey, baz! teknik

ayrintilarin ihmal edilmis puluyor ven
yada daha az Bnemsenmis kadar fark
Karakterinizin ediyorsunuz.

olmast... Ana
komutlari geg algilamask. iletigim

oyun mo
canli, par
sunan Yy

adventure i

mrs s B

Tiim Adventure seyenlerin, aMma
cadece “hdventure Sevenlerin”
payilacady bir oyun:

art
hic de eskimis, vadesi
rintl olmadig

Idu. Ik Runaway'in
toru yerine cok daha
lak, stil sahibi grafikler
eni bir oyun motoru
tasarlayan yapimcl pendulo

pu acgidan isini
Ayrica girdiginiz mekanlardan
calip t;lrpacatjm'.z
ortama oyle guize! saklanmis ki,
ne hemen gbzi’mi]ze garpacak
kadar qiritiyorlar ne de tam

tersi... Eninde
asil olup da © ana

demediginize hayret

AP DOLU BiR SISE VAR VE

e .

FAYI BULMAK

56z konusu

cok iyl yapmis-

nesneler

sonunda aradigimz)

point & Click

adventure'lardan alinan ozel
hazzin bir pargas! olan bu hayret

kurdugunuz NPC'lerin 5 saniye
qecikmey'ne tepki yermesi, bazl ani, Runaway 2'de bol pol yasanan
seslend'\rmeleﬂn katlaniimaz bir hogluk.
digude kulak tirmalamast, bazl
Bu aralar adventure'dan yana

secilmis
tamamen digind itiyor insant.
kopukluga neden olabilecek bir

pek sikintimiz yok. Her ay jyi-kotd

bir oyun clkiyor. A
polluktan simarip sakin ola

Runaway 2'ye

“bir ara oynar-.m"
Broken sword

sey de baz! qc‘)revler'm Ug-dﬁrt goziyle pakmayin.

kez kendini tekrariamasl. Sualtina 2'den aldigy tadi yeni gikan highir
inecediniz palumde, insan! sadece adventure'da bu\amad|6| igin
oyundan detil, dalig vapmaktan e5'inci kez BS2'Yi oynamakta

da sogutacak kadar gok tekrar var

drnedin.

ikiNci EL GRAFIK
Runaway 2'nin gorsel kalitesine
gelince... Bir kez daha iki boyutiu,

cizgi film geri planlannin,

ok 16MB Ehean Kart

olan ablam da dahil olmak

almalarini Bneriyorum. H
patlatacak,

hem eélenecek. hem

de hayatta kalmanin yeni yollarint
6ﬁreneceksiniz. L
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N pc inceleme / para

-Abi saldiricaz ama bu dinozorlar bizi isirmasin?

-Kdpek mi bunlar?
* “Bilmem, bif soralm:Host? i

PARAWORLD |

BUGUN HAVA DINOZORLU VE AGE OF'LU OLACAK...
YER YER WARCRAFT 11l VE GENERALS YAGABILIR...

[OLGAY ERTEZ olgay@level.com.tr]

[ JURASSIC PARK
DONEMINDE DINOZORLAR
altin cagini yasamisti. Cipsi vard,
oyuncaklari vardi, dergisi vardi,
cizgi filmi, matarasi, cantasi
vardi... Peki kim yapiyordu bunlari,
ben mi? Hayir, Steven Spielberg

yénetimindeki dinozorlar yapiyordu.

Sonra mali sikinti, kriz derken
unutuldular. Bazilari da sandi ki,
dinozorlar 6ld. Hayir 8lmediler,
hepsi tam kadro Paraworld ile
geri déndi. Paraworld, Age of'un
dinozorlusudur. Daha dogrusu
oyunu ilk actigimda edindigim
izlenim buydu. Grafikleri, oyun
yapisi, hikdyenin kurgusuyla

iki oyun cidden benzerlikler
gobsteriyordu, ancak sonradan
anladim ki alakalari yokmus.

TELEKOM'A GONDERME
Animasyon &zUrli bir ara videodan
sonra elime U¢ adet, birbirinden
antipatik hero tutusturuldu ve

Lt

G2 LEVEL SUBAT 2007

bir Gis kurmam soylendi. Tamam
kuralim ama odun yok, toplayalim.
Ana merkeze gidersin, bolca

koyll Uretirsin. Ama tremiyorlar,
neden? Kota dolmus. ilk cagda
sadece 25 kisi Uretilebiliyormus
(cadlar ilerledikce az da olsa bu
say! artiyor ve toplamda tag catlasa
52 birim yapabiliyorsunuz). Peki,
simdi neden odun toplanmiyor?
Odun kotasi dolmus. Haydaaa...

Bir kereste atdlyesinde en fazla
800 birim odun birikiyormus (oyun
degil, Telekom sanki). Ona da peki,
yapalim bir yere kereste atdlyesi.

0 da olmuyor! Onda da yer kotasi
varmig, her yere yapilamiyormus.
Hay benl...

WARCRAFT Ill OLMA
KURALLARI

Belli ki oyunda az ve 6z is yapin
denilmeye calisilmig, ama olmamis.
Bunu basaran oyunlara bakin (bkz.
Warcraft I1l) kaynak ydnetimi

¢ok detayhdir, 10-15'is¢i ile ¢ok
rahat ¢6zUllr ama kotalarda ciddi
kisitlamalari vardir. Bunu agik agik
becerememisler ve mikroda birim
yoénetimini minimum tutmuslar.
Bunun yerine ne yapmislar? Bol
birim secenedi sunarak bu agigi
zimparalamaya calismislar ama o
da olmamis. Aslinda sorun da bu. O
kadar fazla birim var ki insan hangi
birini, nasil kullanacagini sasiriyor.
istediginiz birimi gliglendirdiginiz
ritbe sistemi pek calismiyor, birim
animasyonlari hak getire, yapay
zekaya zaten deginmiyorum bile.

Oyunu oynarken insan ciddi

ciddi kanser oluyor. Yani sira

disi hikayesi, birbirinden farkl ve
dengeli tg irki, basarih grafikleri,
dogal guzelliklerle bezeli harita
tasarimlari, hele o muhtesem
muzikleri ile cok daha saglam bir
oyun yapilabilirmis ama olmamis.
Bari ibret-i alem olsun diye 56
vereyim de bir dahaki sefere daha
diizgln yapsinlar. L

& 14
- ‘i)
LEVEL KARNESI
+ Muhtesem milzikler.
+ Bagarih gevre grafikleri.
+ Birinden farkl g medeniyet.
- Program hatalar.
- Gereginden fazla binalarla ujragmak
- Oynanig sistemi bagh bagina bir sorun.

- Sikict kurqu.
- Bolim tasarimlanndaki ruhsuzluk.

F°C (P52 Ps3 [ pse (5 wii 108 B i

Age of benzer, icinde bolca
dinozor olan bir stratejiye
asermiyorsaniz uzak durun.

G ( - Tir: Gergek Zamanli Stratei - Yapim: Sunflowers / SEK - Dait: Deep Silver - Trkiye Dajiticst: Yok - Yag simin: 13 + - Winimum Sistem: 1.6 Ghz islemci, 512 MB

\RAM. 128 MB Ekran Kart1 ~ Onerilen Sistem: 3.0 Ghz Islemci, 1GB RAM, 128 MB Ekran kart) - Web: http://www.paraworld.com/
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[pc inceleme / anno 170l

ANNO

1101

“AAA, BU ADA COK GUZELMIiiS! BENIM OLABILIR Mi? LUTFENNN?" VEYA,

DEVLETLERIN SIMARIK COCUKLAR GiBi DAVRANMA LUKSUNE KISACA ANNO 1701 DENIR.

[SERPIL ULUTURK serpil@level.com.tr]

0 zamanlar, fiber optiklerin saltanati heniiz baslamamis.
Diinyaya bu gemiyle baglaniyorsunuz ve haliyle alet her yerde
cekmiyor. 0 yiizden nereye gonderdiginize dikkat edin.

[[ HER SEY BiR GEMIYLE

BASLADI. Ana karadan sikilan

Avrupalilar gemilerine atlayip
diinyanin “yeni” yerlerini kesfe
ciktilar. Sobeledikleri her adaya
bayraklarini dikip orada yasayan
insanlarin ve doganin etinden,
sutiinden faydalanmaya basladilar.
Hala da faydalaniyorlar.

Sistem soyle isliyor: Bir miktar
insan ve malzemeyle yukli geminiz
sisleri yararak agik denizde
ilerliyor. Corak ya da ¢ok kigilk

ya da tamamen kayalardan ibaret
olmayan bir ada buldugunuzda,
burayi yerlesime acmak icin ilk
adimi atiyor ve sahile bir ambar
kuruyorsunuz. Denizden balik
toplamak icin balikcl kultbelerinizi,
ormandan odun toplamak icin
oduncu barakalariniziinsa edip,
yollarla ambara bagliyorsunuz.
Sonra hem bu kaynaklar:
tiiketmek icin size para ddesinler

BiR BAKISTA...

TUR Strate;ji

ICERIK Su istiinde tarih yazan Anno serisinin son
oyunu, hem giizel goriintimi hem de zeki oynanigiyla
dikkat cekici bir oyun. “Yasasin, deniz savaslan”
heyecaniyla ayunu edinenlerin hevesi kursaklarinda
kalabilir ama onun disinda, bir yerlesim kurma
stratejisinden bekleyebileceginiz her sey var Anno'da.

KARSILASTIRMA

ANNG 1701 %467
ey R
SEITLERS 7 %78

diye hem de adayi daha da
gelistirmenizi saglasinlar diye
nifus yaratiyorsunuz. Baslangig
noktasi; bir kdy meydani yapmak.
Bu meydanin ¢evresine "Pioneer
house" denen ve oyundaki en
basit barinak tiirli olan evlerden
birkag tane diziyorsunuz. Nereden,
naslil ve ne igin geldigi mechul
ama insanlar kosa kosa gelip
yerlesiyorlar buralara. Ve sonra
talepleri basliyor...

Karinlari tok insanlarinizin ilk

istedi daha iyi giyinmek. Uygun

bir yer bulup hemen Koyun ciftligi
kurmali ve buradan alacaginiz yin
islesinler diye dokuma atdlyeleri
acmalisiniz. Simdiki talepleri bir
tapinak. Bunu da karsilayabilirseniz
“Pioneer" halkiniz otomatikman
sinif atlayip “settler” oluyor.
Boylece sizin de ada tzerine
kurabileceginiz iskolu alanlarina
yenileri ekleniyor. Topragdiniz
tizerinde biiylk olasilikla var olan
kili isleyerek tugla uretebilir, ya da
uygun kaynaklara sahipseniz bira
Uretimine baslayabilir, belki de mis
gibi taze peynir yapabilirsiniz. Zaten
koylulerinizin toplam bes kademesi
olan sinif atlama sisteminde bir
adim daha ilerleyebilmesi igin
bunlari yapmak zorundasiniz. Daha
fazla vergi toplamanin, daha fazla
retim yaparak diger adalara bir
seyler satmanin ve durdurulamaz
gelisiminizi sirdirmenin en temel

kurall bu. Gelisiminizi dnleyen bir
kaynak eksiginiz mi var? Bitceyi
hafiften altist etmeyi goze
alabiliyorsaniz, arada bir adaniza
ugrayan serbest tliccarlardan
satin alabilirsiniz istediginizi. Ama
“kendi kendine yeten 9 llkeden
biri" olmak istiyorsaniz, geminizle
bir tura ¢ikmali ve isinize yarayacak
kaynaklari olan yeni bir ada bulana
kadar dolasmalisiniz. Sonra bu
aday| ister yerlesime acarsiniz
isterseniz de tahil ambari olarak
kullanir, sadece dogal kaynaklarini
isleyip, Urettiklerinizi ana adaniza
tasirsiniz.

YASASIN KOLONYAL DONEM
Peki, iki paragrafta ve mekanik
bir dille anlatilabilen boyle sabit
bir stratejiye sahip olduguna gére
bu Anno 1701 insani kag dakika
bilgisayar basinda tutabilir? Cok
ama ¢ok dakika! Son derece
suriikleyici, bir o kadar da zaman
katili bir oyun Anno. Clnk{
“Continuous Play"” denen ve hicbir
gdrev almadiginiz serbest oyun
modunda bile aslinda siirekli

bir “siradaki hedef" var. Oyun,
medeniyetinizi yayarken éniniize
gikmasina alisik oldugunuz can
sikici engelleri tamamen ortadan
kaldirmig ve sirekli gelisime
dayall, pratik bir sistem kurmus.
Bu sistemde en ¢ok sevdigim sey,
birbiriyle komsu olan evlerden biri
bolluk iginde ytizerken digerinin

Sahne performansina herkesin bayildigi DJ Vulc:
your life!” remiksiyle yine costuruyor ortamlan

acliktan kirlmamasi oldu. Simdiy
kadar hemen her yerlesim kurma
oyununda, sadece bilgisayari
kapatarak ¢ozebildigimiz bu

sorunun Anno 1701'de karsimiza:
cikmamasi, medeniyet adina atiln
buylk bir adim.

Oyundaki tutarlilik bununla
da sinirh dedil. Belki bir adaya
hapsolduklarindan, belki de
gergek hayattakine benzer ]
davrandiklarindan, kéylileriniz -
her firsatta kiistip gitmek gibi
bir huysuzluk yapmiyor. Tipki
gercgek hayattaki gibi, yasadiklal
yeri kolay kolay terk edemeyen
insanlar bunlar. ihtiyaclarini
karsilayamazsaniz yasam kalitele
size olan badhlikiari, mutiuluk
seviyeleri falan disiyor ama “ha
ben kagctim" deyip suya atlayani |
heniiz gérmedim. Belirli araliklar!
bohcasini toplayanin terk-i diyar
ettigi ve nereye gittigi mechul olé
onca yerlesim kurma oyunundan
sonra, bu yaniyla da Anno 1701
kalbimi kazandi.

Oyundaki saglam yapinin bir bash
gostergesi, binalarin etki alanlarl
hususunda ortaya cikiyor. Her
4 eve bir cesme, her 8 eve bir
tapinak, hatta her eve bir mobil}2
filan yapmak zorunda kaldigimiZ
Roma, Misir, vesaire medeniyet
oyunlarindan sonra Anno'daki
“buraya birakiyorum, isteyen
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iiansin” rahathidi cok hosuma

i Bir defa, her binay! yerlegim
iz nina yapistirmak zorunda
legilsiniz. Urettiginiz her sey
Irbarda toplaniyor ve oradan ya

pazar alanina ya da dogrudan \

rlesim alanina tasiniyor.
Hammaddenin cikartildid alanla
Blenip Griine dénistugy alani da
Birbirine baglamaniza gerek yok.
Bten mantikli davranip bu ikisini
birine yakin tutuyorsunuz ve tek
rdiniz Uriinit ambara ulagtirmak
liyor. Bdylece gergekten bir kdye
8 da bir kasabaya benzeyen,
eqanik bir yerlesim kurma sansiniz
yor. Oyunun mantigiyla ilgili
ha Bvebilecedim bir suri gey
r ama ozetle Gretim ve dagitim
cirinin ok sadlam, iyi isleyen
omurgaya sahip oldugunu
ylemekle yetinecedim.

RALICEM! NE BUYURDUN?
ynamasi ne kadar zevkli olsa
'kafaniza gore takilip, devasa
koloni diizeni kurmak oyunu
cak bir yere kadar siirtikltiyor.
Jursuzca biylyebildiginiz bu
odun alternatifi ise tabii ki
inaryolar. Kralice ne derse onun
dutiu ve kendi kisisel amaglarinizi
kenara birakmaniz gereken
senaryo boyunca birbirinden
m icerik, hem zorluk agisindan
tidi sekilde farklilagan gorevieri
derine getiriyorsunuz. Benim
siyem, oyunu serbest modda
gterince oynamadan, en basiti
e olsa herhangi bir senaryoya
dkunmamaniz. Mesela ben tersini
Weptim ve calismadigim yerlerden
rular gelmeye baslayinca elim
adima dolands, mahcup oldum
aliceye. Ayrica yukarida, iki
aragrafa sigdirmis olsak da
undaki cesitlilik hizla artiyor
€ bazen neyi, nasil yapacaginizi
lamak icin zamani durdurup
duse Game) bir ansiklopediye
NNOpedia) basvurma geregi
BYUYorsunuz. O yiizden bu
amalari kendi basiniza halledip,
hdan sonra senaryoda kullanmaniz
ha eglenceli olacaktir.,

unun en gereksiz tarafi, tiim
Wakilli sistemin yaninda pek bir
! _nﬁk‘ka!an askeri gelisim ve
Vaslar olmus. Kontroliin yada
atejinin islemedigi bu alanda
pabilecediniz tek sey bol bol
Elm tretmek. Yani niteligi bos
Fip nicelitie abanarak guni
rtarmaniz mamkiin, Yine de
_vas gemilerini, denizin cosmasini
kanin govdeyi gbtrdigi
hneleri Yakindan izlemek de bu
9inlig! unutturuyor,

Unun grafiklerinden hig
hsetmemig olmam, kayda deger
adiklarini gostermez, Aksine,

KOYLULERINIZ HER
HUYSUZLUK YAPM
YASADIKLARI YERI

gectigi ortami ve dénemi bir
sekilde iyi yansitan, 1ssiz adalari
kadar cekici grafikleriyle de insani
gagiran bir oyun Anno 1701. Gergi
mesela Caesar IV kadar afili dedil
ama kendi diinyasina ¢ok yakisan
bir goriintisi var. Bulutlarin
Ustiinden baglayip yer seviyesine
kadar inebildiginiz zoom seviyesi
sayesinde hem uzaktan, bilytik bir
firtinanin yaklastigini gsteren
kara bulutlart hem de evinin
bahgesinde gamasir asan koylu
kadinlari gérebiliyorsunuz. Doganin
rengarenk nesesi, denizde oynasan
baliklar falan derken iginizdeki
sairin uyanip kéti bir doértlik yazma
ihtimali bile var.

Anno serisinin dnceki iki oyunuyla
hi¢ tanismamig olanlar, hatta daha
once hig yerlesim kurma oyunu
oynamamis olanlar icin 1701 cok
onemli bir tarih. Oyun zevki

yeni bir boyut ekleme firsat

bence kacirmamalisiniz. L

Yapem: Related Designs - pagrym: Deep Silver ~ Yag Simn: 3+ ~ Tirkiye'de Orijinal Olarak: Yok - Minimum Sistem: 2.26Hz

SI2ME Belfek. 6AME Fican Kart - Bnerilen 36Hz islemcs, 16B Bellek, 256MB Ekran Karti - Zorhuk: Orta - Ingilizce: Az

+ iy isleyen bir sistem kurulmug
+ Grafikleri temaya gok yakismi

== + Senaryolar cok cesitli

= Gok oyunculu modu giidiik kalmig
= Savag stratejisi diye bir gey yok
- Araylizde baz ihmaller var

Pl PC P52 BRIPS3 PSP BRI Wi [0 0S [0 dbor 360

Cok sasirtict ama aptalca
hatalan yiiziinden
kendisinden nefret
ettirmeyen bir yerlesim

kurma stratejisi bulduk S
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[ FURKAN FARUK AKINCI michbro66@yahoo.com |

BFME Z£:

RISE OF THE WITCH KINC

ORTA DUNYA'DA YAGMURLU GUNLER

iNSANOGLU TARiH
[[ BOYUNCA DUSMANINI
farkl yerlerde aradiysa da,
o en biiyik diisman icindeki
hirsindan baska bir sey degildi.
Bir zamanlarin yiice krali olan
Witch King'in hikayesi, iste
tam da bu arayisin 6zeti gibidir.
Witch King'in Orta Diinya'da ilk
gériilmesi ikinci Cag'in 2251.
yilina rastlar. 1200 yil boyunca
Nazqul Lord'u, Sauron'un sag
kolu olarak hizmet etmis ve
3434 ve 3441 arasindaki Iron
Hill savasinda EIf ve insanlarin
son ittifakina karsi kilicint
savurmustu. Sauron'un Isildur
tarafindan yenilmesi ve dokuz
Nazqul'un ortadan kaybolmasi
ikinci Cag'in 3441 yilina denk
diiser, yani Rise of the Witch
King (ROTWK) ek gdrev paketinin
gectigi zaman dilimine...

BIiR BAKISTA..

Gergek zamanl strateji
Battle for Middle Earth II'de varolan irklara

iki yeni taraf katan Rise of the Witch King, bir genisleme
paketi olarak gayet doyurucu bir igeride sahip. Ozellikle
coklu oyuncu segeneklerinde Angmar ile oynamak
epey zevkli.
KARSILASTIRMA
Medieval 2 Total War
Warhammer 40K: Dark Crusade
BFME 2; Rise of the Witch King

%94
%88
%12
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“FAR OFF YET IS HIS DOOM,
AND NOT BY THE HAND OF MAN
WILL HE FALL."

Bu acit maglubiyetin verdigi
nefretle yedi gérev boyunca Witch
King'e -hi¢bir yasayan adamin
sonlandiramayacadgi sdylenen-
giiciinii geri kazandirmaya
calisiyoruz. Bu siirecte kuzeyin
cesitli seytani glicleri ile kader
birligi yaparak Angmar Kralligi'ni
olusturacak ve Arnor Kralligi'ni
kendi kiillerinde bogmaya
calisacagiz. Ancak Battle for
Middle Earth oyunlarina ROTWK
ile dahil olan bu iki yeni tarafin,
yeni irklar ve yeni liniteler
anlamina geldigini disiinmeyin:
Nitekim Arnor bana fazlasiyla Men
of the West karmasi gibi geldi.
Kameramizi Angmar birliklerine
yakinlastirdigimiz zaman ise bu
fraksiyonun BFME oyuncularina
daha fazla yenilik getirdigini
goriiyoruz. Angmar, blyiik
Kartaca komutani Hannibal'in
izinden giderek savasta korku
faktoriinii on plana cikarmakta.
Angmar ordularinin temel tasi
olan Trolller, tipki Hannibal'in
filleri gibi, savas alanina korku
salmak icin yaratilmislar adeta...
Ardindan Angmar zindanlarindan
gelen buydictleri fark ediyoruz:
Cok acimasiz ve depresifler... Oyle
ki, yikici gliclerini kullanabilmek

icin kendi miittefiklerini bile
kurban etmekten cekinmiyorlar.
Acimasiz demisken, kdle
efendilerini de unutmamak gerek:
Bunlar Angmar’in alacakaranlhk
koridorlarindan cesitli birlikleri
savas alanina ¢agirabiliyorlar.
Angmar'in en biiyiik
numaralarindan birisi savas
alanina en az Balrog kadar gii¢li
bir tayf yaratigi cagirabilmesi.
Eger yikim sézcuglini bir strateji
oyununda ariyorsaniz, irk olarak
tercihiniz Angmar olmali (Dawn of
War'daki Chaos’tan sonra).

"GO BACK TO THE ABYSS!
FALL INTO THE NOTHINGNESS
THAT AWAITS YOU AND YOUR
MASTER."

Ek gorev paketinde BFME Il'nin
stratejik temelleri korunmus:

Ordunu kur, savunmani
saglamlastir ve HURREEAAA!!
Yine de oynanista degisen
birseyler de var: Ozellikle
birimlerin kendileri ve
diismanlari arasindaki uzakliga
daha fazla dikkat ettigimi
anladim. Saclariniz size kalsin
istiyorsaniz, bu mesafe konusu
dikkat edin. Biiyliciilerin, sicak
temas birliklerine ne kadar
destek verdigine ve kusatma
silahlarini birliklerinizin ne kad:
koruduguna dikkat edin.
Saclarinizi tehlikeye atabilecek
bir diger nokta ise, sonraki gore
gecebilmek icin yapmaniz geret
ikincil gorevler. Ana gorevleri
yapmadan bunlar listelenmiyor
ve son anda, son iiniteyle siz
"kazandim!"” derken unuttugun
bir ikincil gorevi farketmek

OKCULAR VE SINIR KATSAYISI

(zellikle multiplayer olarak oynarken EIf okularinin sinir bozucu derecede bir isabet orani yakaladiklarini

Ve savasin gidisatini bitiiniyle degistirebildiklerine sahit ofdum. Meder ayni dertten sadece ben milzdarip
defilmisim. Asafida okuyacatjiniz taktikler Orta Diinya icin savasirken ayni anda sinirinizle de savasmanizi

nleyecek:

~ Hangi irkla oynarsaniz oynayin zirh gelistirmelerinizi tamamlamadan EIf okcu birliklerinin kargisina cikmayi
= Angmar Troll birlikleri (sayet zirh gelistirmeleri tamam ise) ataklarint “Charge Abifity" ile birlestirdikleri
zaman, bitiln bir okeu birligini yaklasik dirt vurusta indirebiliyorlar.

- Dark Ranger lar bir destek birimi olarak kullanildikian zaman oklar giivenli bir mesafeden etkisiz hale
getirebiliyorlar (Longshot Power). Aynt zellik Insan irkinin ranger'larinda da var.

= Witch King ise sahip oldugu “Aura™ ozelligi sayesinde oklarin etkisini oldukca disiirebiliyor.

~ Mordor ile oynarken sahip olduklan hiz nedeniyle *Haradrim Lancers™1 ya da yiiksek HP'leri sebebiyle
Mumakil‘leri tavsiye ederim. Goblinler'de ise “Spider Rider"lar, okcular! alasad! etmek konusunda gayet
yetenekliler; yine ayni sekilde insanlar le oynarken Dol Amroth Savalyeleri de bu is igin gayet uygun iinitelers




\onitore: kafanizla
onlanabiliyor. Sevdiklerinizi
usunun, aman ikincil géreviere
likkat edintt

‘enilik getiriyor: Eqer ordulariniz
WUEEEHK BIF dlandaysa bir turn‘de
| kez hareket edebiliyorlar.

birlayacak olursaniz BFME 1'de

avas ve diplomasi ekranlarinda
dptiklariniz arasinda kopukluklar
ardis Savasta olusturdugunuz

ihikleri artik diplomasi

franing tasiyabiliyor olmaniz

u kopuklugu azaltiyor. Hemen

Kleyeyim, BEME 11'yi sadece

nline oynuyorsaniz Rise of

ne Witeh King'e Angmar ile

| vheyEbilmek icin rahatiikla
ulasabilirsiniz,

QEDEOOLITHIS IS MY HOUR!
0 YOU'NOT KNOW DEATH
HEN YOU SEE |T2"

"_“"'“ vaklasirken, ben hepinizin
uaund(kjii__ama dile getirmedigi
‘eya benim duyamadigim)
'(.-ylnditl(:ndirl.‘vim: Hepimiz
HZUKIERn Efendisi kitaplarini
kurken Zihnimizde, filmlerini
'Ir:rken‘isﬁ g6zlimiizde canlanan
.devasa ordulari bu oyunda
ormeyi arzuladik ama savaslarin

- Yapmm: EA Los pngey
islemci, 512 M8 Ram,

buylikligi kanimca yine goz
doyurmuyor (“insanin en buyiik
dismani hirsidir” mi demistik?).
Yeni kahramanlari, filmlerin
havasi ve “light' strateji
anlayisiyla Rise of the Witch
King'i BEFME I1'yi sevmis olanlar
zaten alacaklardir. Ancak Rise of
the Witch King derin bir strateji
oyunu oynamak isteyen ve
BFME serisini iskalamay tercih
eden kitleyi kendine cekecek bir
yapim degil. Bu yiizden, ben de
Silmarillion'u okumaya devam
edecegim. L

\
&
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Karakter yaratma ekraninda tek eksik di
fircasi... Her kar Troll‘Unun intiyace!

SUSE e v WITCH G b

D

AFFEARANCE

8 MB ekran karll, 6 6B HD alani - Web Sitesi: hitp:/fwww.ea.comofficial/lordoftherings - Fiyakr: 40 YTL - Zorfuk: Orta Ingilizce gereksinimi: Az - Multiplayer: Vor

€5 Studios - Dafatm: EA Games - Tirkiye Daibcrsr: Aral ithalat - Yag Simi: +13 - Minimum: 16 Gh islemci, 512 WB bellek, 64 M8 ekran Kerts, 3 GB HD alani - Onerilen Sistem: 2 Gtz

WITCH KING KiMDIR?

Asil adi ve kokeni kesin ofarak bilinmemesine
ragmen, Tolkien'in kendi notlarindan ilging
pikarimlar yapiliyor. Kendi kurdugu ve anderfik
ettigi kralliktan yola cikarak, Angmar da denen,
Witch King, 3 Kara Numenor'dan biri olarak da
bilinir: Bir Numenor prensi ve Tar-Minastir'in
babasi Isilmo oldugu sdylenir. Iron Hill
Savasi'ndan sonraki, 3. caga uzanan 1000 yil
boyunca devrik lider(!) Sauron, Necromancer
kiliginda dolasti ve giiney Mirkwood dolaylarinda,
Dol Guldur kalesini buldu. Bu olay Nazgul'un
Orta Diinya'ya doniistint isaret ediyordu. Nazgul
Lordu, 3. Catim 1300 yillannda Arnor'da ortaya
¢kt1. Orada Angmar Kralligi'ni kurdu ve kuzeyli
Dunedain insanlan ile savasmaya baslad. Nazgul
Lordu‘nun, Witch King ofarak amimast ise bu
savaslar sirasinda baglamistir.

LEVEL KARNESI

n Efendisi filmlerinin
atmosferi.
Kallammy kolay arayiiz.

saijlanamayisi.
Ban gildirtan devamilik hatalan var.
Xitaplarin derin gecmigine yeterince
qginderme yapamay1st. 1
Girey sayisi az.

GRAFIK
SES
OYNANABILIRLIK

MULTIPLAYER
EGLENCE

Hrc BEes2 Bps3 BEesP B
Rise of the Witch King,

eflendirirken digtindiiren

bir oyun dedil. Karmagik

strateji ogeleriyle ugrasmak
istemeyenlere Gneririm.
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[pc inceleme / il 2 sturmovik 1946

IL 2 STURMOVIK 18%6

EN CIDDi IKINCI DUNYA SAVASI UCAK SIMULATORU BIRAZ FANTEZIYE KACARSA...

[ERDEM MADARALI rakgitarmen@gmail.com]

[ IL-2 iSMINi NE ZAMAN
DUYSAM DURUSUMU
DIKLESTIRIR, stimi basimi
dizeltirim. Bir anda gerginlik goker
Ustlime. Soguk anilarla birlikte hafif
bir titreme gelir. Yumruklarimi
sikar, arkamda birisi var mi diye
kontrol ederim. 2001 yilindan beri,
sayisiz gecemi o gariban pirpirlarin
kontrolleriyle u§rasarak gecirmeme
neden olan bu simiilasyonun
izerimde yarattigi etki bu olur hep.

Adi sani duyulmamis bir ugak
hakkindaki basit bir Gniversite
projesi, su anda sim diinyasinin
en popller oyunlarindan biri
haline gelmis durumda. En basta
Rusya'nin iggalini konu alan ve 4-5
ucurulabilir ugaktan ibaret olan
IL-2, yillar boyunca yayinlanan
eklentiler ve yamalarla 2. Diinya
Savasinin tiim safhalarini ve
onlarca ucadi kapsayacak sekilde
genisledi. Simdi de su soruyu
soruyor bize: Olaylar gok dedisik

NEREDE BU MILLET?

Yeterince iyi bir pilot oldugunuzy mu diigiindyorsunuz?
Artik gergek pilotlaria boy Glctismek mi istiyorsunuz?
Hyperlobby ile tamsmanizin vakti gelmis demekdir.
Hyperlobby, sanal pilotiann bir araya gelip kolayca birlikte
ugabilmelerini sadlayan ufak bir program. Burada, herhangi
bir anda 500 IL-2 oyuncusunu bir arada bulabilirsiniz.
Hyperlobhy bununla da kalmiyor, , Falcon ve Lock-On da
dahil diger popiiler similasyonlan da destekliyor. Programi
indirmek icin http://hyperfighter.sk adresine bir oz atin.

bigcimde geligseydi, hava savaslari
nasil olurdu?

OLMAYACAK i$

IL-2 Sturmovik'in yenisi, 1944
yilinda Mittefiklerin Normandiya
cikartmasinin Aimanya

tarafindan bertaraf edildigi ve
Almanlarin buradan cektikleri
birliklerle Sovyetleri doguda geri
puskirttikleri alternatif bir zaman
diliminde gegiyor. Mittefikler
Almanya ile ateskese zorlanmis ve
ilging bir GglU soguk savas donemi
baslamistir. 1946 yilina gelindiginde
hava savaslari da dedismis, jet
motorlu savas ugaklarinin ve
fiizelerin devri baslamistir.

Hikaye pek etkileyici degil ama
isin icine "IL-2 tarz|” girince isler
biraz dedisiyor. Yapimcilar bu
havay! oyuna yansitmak icin savasg
sona ermeden 6nce Almanlarin ve
miittefiklerin Gizerinde calistigi her
tarlG ugagin planiarini bulup, olasi
son hallerini tasarlamislar. Bilgi
bulamadiklari kisimlari da biraz

hayal glicti ve tahminle kapatmislar.

Yeni ucaklarda Miittefik
tasarimlarina da yer verilse de,
¢llgin Alman dizaynlari hemen
ilgimizi cekiyor. Bildigimiz erken
jet motorlulardan, ilk goriste
size "6h" dedirten helikopter/
pirpir/TIE Fighter(!) karigimi
Heinkel Lerche'ye kadar degisen
yeni ugak yelpazemiz var. ilging
bir ugus modellemesine sahip
Lerche ile ugmak da, savasmak
da cok edlenceli. Oyle ki, bazen
karsinizdaki B-17 topcularinin
size ates etmekten cok, ilging
ugadinizi izlemeye daldiklarini

Iste Lerche! Dikkat, sirir.

distniyorsunuz. Bunun disinda
Uretime gecirilememis Me262

ve Helé2 versiyonlari ile

Ruslarin ilk jet savas ucad Mig-
Fu da kullanabiliyoruz. Ve bir
sekilde prototip agsamasina bile
gelmemis bu garip ucaklarin ugus
modellemeleri gayet inandirici
gorindyor.

En glizelini en sona sakladim.
Cinkl 1946, Forgotten Battles'dan
itibaren IL-2'nin tim serisini
kapsiyor. Buna yeni cikan ve batida
yayinlanmayan Pe-2ve Sturmoviks
Over Manchuria eklentileri de dahil.
Boylece tek seferde simdiye kadar
yapilan en iyi ikinci Diinya Savasi
ugus simiilasyonunu arsivinize
katmis bulunuyorsunuz (tabii

abisi BOB gelene kadar). Eger
simtlasyonlarla ilgileniyorsaniz ve
IL-2'yle daha tanisamadiysaniz,
simdi tam sirasi. L

LEVEL KARNESI

+Ugug hissi gok iyi verilmis.
+ Catismalar cok zevkli.

+ Serinin tim oyunlar tek bir pakette.
= Grafikler artik yasimi belli ediyor.

Fire Bpw @ ®ee BN
Bu eklentiile IL-2 doruk
noktasina ulagms.

He-1620 oyundaki
ilging ueaklardan biri.

Yas simir; 13+
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pc inceleme / everquest 2: echoes of faydwer

EVERQUEST 2

ECHOES OF FAYDWEFR

HER KOSESI CENNETIM, FAYDWER iCIN YANAR iCiM, BiR BASKADIR BENIM MEMLEKETIM...

[SELGUK iSLAMOGLU sislamoglu@chip.com.tr]

[ EKLENTI PAKETi KAVRAMI
NEREDEN CIKTI
bilemiyorum, ama bu kavramin su
an okudugunuz oyunla uzaktan
yakindan alakasi yok. Daha
onceki Everguest 2 "genisleme
paketlerinin” incelemelerinde puan
kirdigimiz, mizmizlandigimiz “Ama
ama... sadece belirli bir seviyeye
hitap ediyor” aglasmasini bu yazida

BiR BAKISTA...

TUR Devasa Online RYO

ICERIK World of Warcraft' sif bulan devasa online
oyuncular iin, Everquest 2 evrenine qiris yapmak igin
qilzel bir firsat Echoes of Faydwer. 350'den fazla yeni
qdrev, yeni bir irk, yeni bilgeler ve mesleklerle geliyor
ve iistelik Everquest 2 ve fiim ek gdrev paketlerini

de iceriyor.

KARSILASTIRMA

EQ2: ECHOES OF FAYDWER %92
GUILD WARS NIGHTFALL %86
EQ2: DESERTS OF FLAME %84
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bulamayacaksiniz. Clnkil Echoes of
Faydwer, yeni mekan ve diismanlar

iceren bir eklenti paketinden gok
daha dtesi. Adeta "yeni bir oyun".

PEKi NEDIR FAYDWER?
Faydwer, clicelerin, Gnome’larin,
yiksek Elf'lerin ve agac Elf'lerinin
anavatani ve dort tarafi denizlerle

cevrili bir kara pargasi. Everquest'e

bir sekilde bulagmis herkesin bir
anisinin oldugu, 6zlemini cektigi
bir diyar. Biiylk afetten sonra
buradan ne haber alinabildi, ne

de bir kurtulana rastlandi. ismine
anitlar dikildi, her nesil gocuklarina
buradan bir isim verdi. Ciiceler
her giin "Yarin, Kaladim'de!"

diye ayrildilar dostlarindan,

W

CLASSIC

kaybetmediler umutlarini; Agag
Elf'leri diin gibi hatirlyorlardi
evlerinin alevler icinde yakilisini,
nefretin gocuklari Karanlik Elf'ler
tarafindan... Meger kitamiz
ordaymis sag salim; gitmesek

de gérmesek de! Hatta Tanriga
Tunare'nin yeni gocuklari olmus,
yeni evlerinde.

YENi COCUKLAR, YENi... EV?

Everquest 2'nin yeni irki olan Fae,

perileri andiran naif, kanatl ve fazla

sevimli canlilar. Kisisellegtirme
secenekleri o kadar fazla ki, bir
Fae'nin digerine benzeme olasilig
bir hayli diisiik. E tabii ki bir gift
kanadiniz olunca, yilikseklerden
diigme gibi korkulariniz pek

kalmiyor. Fae'ler “siiziilerek"”
ilerliyor ve oldukga ileriye
sigrayabiliyorlar, yani yeni evlerj
“Kelethin"den disip 6lmuyorlar,
Ama kanadiniz olmasa da bu
ziplayis oldukga zevkli, denemeds
gecmeyin bence.

Kelethin ise Faydwer'deki
tek kurtarilmis bdlge olarak
yeni misafirlere ve eski diinya
ziyaretgilerine ev sahipligi yapiyg
Dwarf'lar, Gnome'lar, Yiiksek
Elf'ler, Adag Elf'leri ve tabii ki
Fae, Everquest 2'nin bu Ggiincd |
sehrinde oyuna baslayabiliyorlar,
Sehir “iyi" tarafin yonetiminde
ve diger sehirlerden farkl olarak
Bilytik Faydark gibi bir macera
bélgesindeki agacglarin Ustiinde
birbirine képrilerle bagli muazza
Kisacasl, bu sehir, 1. ile




B&itim alani arasinda herhangi bir

HERE HAS THE RUM GONE?
emiler geri dondi... Faydwer'e dig
inyadan ulasim ise Thundering
Bieppes ve Nektulos Forest
difmanlarindan kalkan gemilerle
apiliyor ve varig noktaniz
Wicherblock dadlari. Ortalama
idakika bir bekleme siiresi ve 2
akikalik bir deniz yolculugu ile
aracaginiz limanda oluyorsunuz.
i yoleuluk beni oldukca sardi
gikcasi, ozellikle gemiden yaklasan
BVimin limanini” gérdagimde.

yundaki “yeni” bir diger

I3sim araci ise Druid ve Wizard
Fkadaslariniz. Artik Druid'ler
Narden ve Fury) ve Sorcerer'lar
Nizard ve Warlock'lar) icin teleport
Liytleri sizleri Faydwer igindeki
elifli noktalara gonderebiliyor.

ima tek sartia... Druid’ler igin bizzat
IFuid halkalarini ziyaret etmis
Maniz gerekiyor, Wizard'lara da
az akce yedirmeniz.

INDANLAR VE EJDERHALAR
Oloelerde seviye ve item ilerlemesi
Cjukqa Iyl diisiintiimiis. Yani

l\rel.15 Dir diisman éldirmek

iR gidip Level 25 yaratiklarin
@sinda gecmiyorsunuz, tabi eger
OlUNUzu sasirmazsaniz... AgiK hava
!qelerinin hemen tamami “solo”

) u_nFu!ar Igin birebir ve oldukca
=N8in icerige sahip. Anlasilan Sony
thline yapilan elestirileri oldukca
ikkate almis olacak ki, bir cok yeni
st de solp oynanis bigimine

8P ediyor. Ama ne kadar ekmek o
adar kbfte, Tek basina takilmamin
Vkl 2y da olsa, “ber" bir seyler
ers?m, grupla zindanlara girmem
rekwor. Everquest 2'nin bir diger
izel yan) da, arup kurmak icin

DK Zaman kaybetmemeniz. Birgok

Mistmoore Kalesindeki vampirlerin
yemek sonrast (bkz: yerdeki ben) miizik
dinlemeye bayildiklar dogruymus.

dedisik gorevin ortak zindanlarda
sona ermesi ile zindanlarda hemen
grup kurulabiliyor, herkesin
gdrevini tamamlanabiliyor. Ayrica,
¢odu zindan icin “tam grup”
olmaniz gerekmiyor. Yani illa 6 kisi
yerine, iyi oynayan iki ¢ oyuncu,
hemen her gorevi bitirebilir.

Hemen her bolge oturumlara
(instance) bélinmus durumda.
Eger bulundugunuz bélgede 100
oyuncudan fazlasi bulunuyorsa,
hem takiimalari énlemek hem de
oyuncularin istedikleri yaratiklari
bulabilmelerini saglamak amaciyla
o bolgenin bir kopyasi yeni bir
oturum olarak aciliyor ve bolgeye
girmek isteyen oyuncular oturumlar
arasinda segim yapiyorlar.

Ayrica grup arkadaslariniz bagka
oturumlardaysa tek bir tiklamayla,
onlarin bulundugu oturuma gegis
yapabilirsiniz.

Oturumlar bununla da sinirli

degil. Sadece size ve grubunuza
Ozel oturumlar da bulunuyor.

Yani timUyle size ait bir zindana
girmeniz miimkin, 6zellikle yiksek
seviyelerde en gok talep edilen bu
tlr zindanlarda kaderiniz tamamen
sizin elinizde.

DONUSU MUHTESEM OLDU
Tanrilar geri dénd, gergi
buradaymislar da haberimiz
yokmus. Toplam 8 tanri kendilerini
ibadete actilar. Tanri sistemi
oldukga karisik gibi gériinse de
aslinda tek bir climleyle izah
edilebilir: Ona adak ver, o da

sana mucize yapsin... Adaklar

zirh, silah, kalkan ve benzeri
esyalariniz seklinde. Esyalarin
degerine gore, alacaginiz puanlarla
tanrimiza 6zgll mucizelerden
faydalanabiliyorsunuz. Her tanrinin
farkli bir yoni sizi cezbedebilir.

-Y; : ; -
BPIRC S0n1 nline Entertainment « Dafitim: Unisoft - Tiirkiye Daiticist: Yok - Yag stmn: 13+ ~ Minimum Sistem: 14 Ghiz Iglemci, \
Kart = Dnerilen Sistem: 2+ Gz Islemci,1 6B RAN, 256 MB Ekran Karhi - Web: www.everquest2.com

512 MB RAM, 124 p Ekran

Kelethin, agaclarin tepesindeki setlerle
birlestirilmis, Biiyiik Faydark'in karanhk
ormaninda gorkemli bir gehir. Sevimli Fae'ler
buramin asif hakimi artik.

Devasa sebze, meyve ve mantariar, Lesser
Faydark't “sere serpe” yapmis.

BIRCOK DEGiSik GOREVIN BAZI ORTAK
ZINDANLARDA SONA ERMESI iLE ZINDANLARDA
HEMEN GRUP KURULABILIYOR, HERKESIN
GOREViNi TAMAMLAYABILiYORSUNUZ.

Ornedin sadece iyi tarafa 6zqU
Tunare, Priest siniflari igin
ivilestirme yonleri cok giigli
mucizeler getirirken, kétulere
0zqu Rallos Zek, savasgilarina
oldukca kuvvetli hasar veren
mucizeleri bahsediyor. Mucizeler,
25. seviyeden itibaren agiimaya
baslyor.

Her lonca tiim Gyelerinin

pelerinlerinin seklini belirleyebiliyor.

15. seviyeler, amblem takarken,
30. seviyede buna kenarlik
desenleri ekleniyor. 60. seviye
loncalar ise arka plan desenlerini
dahi ddseyebiliyorlar. Bu pelerin
desenleri her loncaya bir tane
diisecek sekilde veriliyor. Yani ayni

sunucuda iki ayri loncanin ayni renk

ve desenli pelerinlere sahip olmasi
mimkiin dedgil.

BIiRININ ¢OPU, SENIN
HAZINENDIR
Ikincil ticaret yeteneklerini de

kazaniyorsunuz. Bunlardan biri olan

transmuting, diisen esyalardan
diger esyalara ekstra yetenekler
kazandiracak yeni malzemeler
iretmek. Digeri ise bir Gnome
mihendisligi olan Tinkering,
oyuncularin yararlanabilecekleri
kuglik, fakat deli isi zerzevat
yapmak. Ornegin, yiksek ziplama
botlari, harvest yeteneginizi
arttiran otomatiklestirilmis balta
veya mekanik tamir robotlari gibi...
Echoes of Faydwer aslinda komple
bir Everquest Il paketi. Yani iginde
daha énce ¢ikmis olan tiim eklenti
paketleri ve EQ2'nin asil oyunu

g

da dahil. icinden ¢ikamayacaginiz
bir diinya, onlarca yeni alan ve
bélgeler, 350'den fazla yeni
gbrevle toplam 3000'e ulagan
quest sayisi ile sizi icine geken
Norrath, gerek muhtesem grafik
ve miizikleriyle, dizenlenen savas
yapisiyla, bitmeyen ileri seviye
oyunculara yonelik icerigiyle

bir devasa online oyunun iginde
barindirabilecedi en glizel 6geleri
bizlere sunuyor. L

%

LEVEL KARNE

+ Ustiin grafik ve miizikleri var.
+Yeni irk ve gdrevler disbk seviyeli
oyunculara hayat veriyor.

+ Oyuncular arasi dayanigma gok hizlt
kurulabifiyor.

- Eski diinyadan ulagim zahmetli olsa
da kisa yollan mevcut
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[pc inceleme / tom clancy's rainbouw six vegas

GUNAH SEHRI CEHENNEME DONDUGUNDE, TEK_Bi:_R_
ORGUTE GUVENEBILIRSINIZ: ORTA AMERIKA KRUPIYELER
BIRLIGI...
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UR Taktik ps

. ERIIC Gercek bir Rainbow Six oyunu olmakian uzak

da 2un stiredir gBrmeditimiz kadar iyi bir taktik
ksiyon oyuny Vegas. lzellikle ok oyunculu ve terdrist
Mmodlan sizi wzun siire efflendirecek.

ARSILASTIRMA

[TUGBEK OLEK tugbek@level.com.tr]

[ RAINBOW SIX VEGAS'IN
iNCELEMESINi DAHA
yazmaya baslamadan acmazin
farkindaydim. Bu oyun Level'in 10
yillik tarihine “harika" ve “rezil"”
kelimelerinin bir arada en sik
kullanildigr oyun olarak gegecekti.
Eee, bdylesine bliyiik bir yalan
deryasinda, boylesine gercek
olabilen bir oyun icin kaginiimaz
bir durum. Ama siz sdyleyin
litfen, Las Vegas'in neredeyse
tiimiini ylizlerce terorist ele
gecirmisken karsi gii¢ olarak
hangisini yollarsiniz; tic kisilik
elit Rainbow timini mi, yoksa
hayatini bu sehirden kazanan, onu
korumak icin her seyi yapacak
on binlerce krupiyeyi mi? Daha
cok zayiat verecekleri kesin olsa
da krupiyelerin sorunu cézme
NG ELER EFAERYN R
Vegas oylesine gercekci bir taktik
carpisma ortamina sokuyor ki
sizi, sadece lic adamla yiizlerce
emekli 6zel tim liyesinden olusan
(hepsini nereden buldularsa)
terdrist denizine dalmaktan mutiu
oluyoruz.

Soylediklerimden pek bir halt
anlasiimadiginin farkindayim.
Ama siz de beni mazur gérin.
Karisik hisler icindeyim.
Elimizdeki oyun bir yandan PC
oyunlart tarihinin en saglam
serilerinden birini resmen
ayaklar altina aliyor ama diger
yandan uzun stredir yoklugunu
hissettigimiz “sdyle baba gibi bir
taktik FPS" acligimizi doyuruyor.
PC oyunlarinin konsollasmasini,
yapimciiarin oyunun 6ziinden
cok grafiklerine yonelmesini
temsil ediyor, ama bir yandan

da iyi tasarlanmis dinamiklerin
bir oyunu nasil eglenceli
yapabilecegini gésteriyor.

JOHN CLARK VE EKiBi
Rainbow, terérizmle mucadele
icin kurulmus uluslararasi bir
anti-terdr timi. Six ise bu timin
lideri olan John Clark'in kod
ismi. Henliz terdrle miicadelenin
savas ucaklariyla ve yiiz binlerce
askerle yapiimadigi 1998'de Tom
Clancy’'nin romaninda kurulmustu
Rainbow. Uyeleri SAS, SEAL,
GSG 9 gibi diinyanin en iyi ozel

timlerinden tek tek secilmisti
Rainbow'un. Onceki Tom Clancy
romanlarinin John Clark ve Ding
Chavez gibi saglam karakterleri
nihayet diizgiin bir 6rgiit altinda
bir araya gelirken, kitapla es
zamanli ¢ikan Rainbow Six,
bilgisayar oyunlari diinyasini
derinden sarsmisti. Clancy
ustanin kendi oyun sirketi olan
Red Storm seriye R6: Rouge
Spear ile devam etmis, 2000
senesinde Ubisoft bu kiiglik
sirketi yutsa bile Rainbow Six
3: Raven Shield ile efsaneyi
sirdirmiistu.

iste boyle bir serinin, boyle bir
mirasin son oyunu Vegas, ama
onceki oyunlarla ve Clancy'nin
romaniyla pek bir ilgisi yok. Adini
ilk kez duydugumuz Logan isimli
bir Rainbow askerini, yani onceki
oyunlardan farkl olarak tek bir
kisiyi yonetiyoruz (R6: Lockdown
rezaletini hic olmamis saylyorum
fark ettiyseniz). Oyunun
genelinde bize iki Rainbow daha
eslik ediyor. Bu destek elemanlari
tamamen sizin kontroliiniizde
olmasalar da oldukca gercekei
bir yapay zekaya sahipler. Bir
yere git dediginizde o bdlgeye

en yakin noktada siper aliyor,
diismanlar cevrenizi sariyorsa
bagirip size haber veriyor, eski
R6 oyunlarinda oldugu gibi asla
yolunu kaybedip bir yerlerde
takilmiyoriar. Ustelik tim
elemanlarini kontrol etmek gok
kolay. Space ile o an baktiginiz
noktaya yolluyor, Alt ile yaniniza
cagiriyorsunuz. Bir kapiya
yollarsaniz pozisyon alip iceriye
nasil dalmalarini istediginizi
bekliyorlar. Tim tiyeleriniz
tzerindeki biitiin kontroliinliz
bundan ibaret. Ama oyun boyunca
baska bir kontrole de ihtiyac
duymuyorsunuz. Ubisoft bu

isi kisa yoldan harika sekilde
coézmiis.

TEK TEK GELEYDINiZ

Her bolimde en fazla 10-15
"tango’'yu temizledigimiz

eski R6'lere alisiksaniz Vegas
cehennemine diistligiiniizde sasip
kalacaksiniz. Ben lisendigimden
sayamadim ama sirf Vegas'da bir
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300 - 400 terdrist dldirdim gibi
geldi, belki daha fazla bile olabilir.
Her actiginiz kapinin arkasinda 5

ila 20 arasl terorist sizi bekliyor.Bir
kapi bos gecip bir sonraki kapida bir
o kadar daha geliyor. Bir noktadan
sonra gergekten yoruluyorsunuz,
bir Rainbow elemanina gére

cok fazla mesai yaptirdiklarini
distniyorsunuz.

Tim elemanlarimizin zeki

oldugunu soylemistim degil

mi? Ayni sey diismanlariniz

icin de gecerli maalesef. Bu
deyyuslar takim halinde hareket
etmekten, olmayacak zamanda
bomba atmaya, adam gibi siper
almaktan, kanatlardan sarmaya
kadar bir diigsmanin yapmasini
istemeyecediniz ne varsa yapiyor.
Zaten catigmalari heyecanli, oyunu
eglenceli yapan da bu. Bu akilli
disman glruhuyla micadele igin
genis bir cephanelikten sectigimiz
olumcl silahlarimiz, akill ve
dlimsiz (bir ara bahsederim) iki tim
elemanimiz ve girdigimiz her deligi
kusursuz gosteren bir haritamiz
var. Ama bunlar yetmez, sadece
bunlarla hayatta kalmamiz mimkin
dedgil. Ubisoft da bakmig olacak gibi
degil, Rainbow paso kaybediyor,
bir FPS oyununda verilebilecek en
buytk glcd, siper alma yetenegini
eklemis oyuna.

EGIiL VE SAKLAN

Benzeri sadece Xbox 360 oyunu
Gears of War'da kullanilan bu

siper teknigi, defalarca hayatinizi
kurtariyor. Kursungecirmez
herhangi bir seyin yanindayken
sag tik yaparsaniz adaminiz sirtini
saglama veriyor ve kamera Uglncl
sahisa geciyor. Bu bir duvar kenari
da olabilir, bidon ya da arabanin
arkasl da. Ubisoft teknigi o kadar
glzel kullanmig ki adaminiz her
zaman, her objede dogru sekilde
siper aliyor. Siper almigken
kamerayi kaldirip siperin arkasini
¢ok net goriiyorsunuz. Bu bir
parca hile aslinda, ama diisman da
yirmiye U¢ saldirirken isin adaletini
dert etmiyor zaten.

Siper almisken objenin en kenarina
ilerlerseniz siperden hafifge ¢ikip
diigsmanlari aviayabiliyorsunuz.
Eder cok yogun ates altindaysaniz

GERGCEK RAINBOW
SIH ISTEYENLERE

Kiasik Rainbow Six hayranlari

icin Vegas'in aksiyonuna alismak
zor olabilir. Eger o eski giinlerin
hasretindeyseniz ve Iron Wrath'tan
haberiniz olmadiysa bu kiiciik
cevheri kesfetmenin tam siras.
Ucretsiz olarak dagitifan bu ek
paket 7 gorevlik yeni bir senaryoya
ek olarak ilk iki oyunun 3 klasik
gdrevinin yenitenmis versiyonuna
sahip. 6 yeni silah ve 5 yeni cok
oyunculu moed da yaninda hediye.
www.fileplanet.com/promotions/ironwrath

silahi kenardan ¢ikarip rasgele
ates de agabilirsiniz. Bu sekilde
uzaktaki bir dismani vuramazsiniz
ama Uzerinize kosan bir tangoyu
(t'nin yerini degistirince “angot”
oluyor, ilging dedil mi? - Sinan)
oldirmek ya da ates agan diismani
siper almaya zorlamak size nefes
aldiriyor. isin en glizel yan siper
pozisyonunda kendi adaminizi
gobrebiliyor olmaniz. Adaminizin
animasyonlarindaki gergeklik sizi
de havaya sokuyor, mermiler
havada ugusurken karakterinizin
dinyanin en elit timinin Gyesi
oldugunu hatirlamanizi, kendinize
glivenmenizi saglyor. Kolay
yoénetilen kicik bir tim, akill

kalabalik diisman ve siper alma
sistemi bir araya gelince Vegas
bastan sona siki carpismalarla
dolu, aksiyonu ¢ok yiksek bir oyun
haline geliyor. Bugline dek ¢ok

az FPS'den aldigimiz &lglde bir
tatmin veriyor bu konuda. Bu sicak
carpismalari daha da siki yapan
bir sey varsa o da oyundaki harita
tasarimlari. Vegas muhtesem
grafik teknolojileriyle bezenmis

bir oyun degil aslinda. Piyasadaki
pek cok oyun gibi Shader Model
3.0 teknolojisini kullaniyor. Ancak
hem karakterler hem de haritalar

GUnku ekran kartinizda Shader
Model 3.0 destedi yoksa oyun da
calismiyor. Mesela Radeon X850
XTX gibi halen is gbren bir karttg
oynayamiyorsunuz. Bu kabul
edilebilir bir sey dedil. Bugiine dg
basta Oblivion olmak lizere SM 3
destedi ile ¢ikan her oyun, SM 2¢
destegdine de sahipti. Sirf Ubisoff
oturup fazladan kod yazmaya
lsenmis diye yiz binlerce oyung
Vegas'i oynayamiyacak. Bunun
tek sebebi de oyunu Xbox 360 ig
tasarlayip PC siiriimu izerinde
ugrasmamis olmalari. Tipki gege

TAKIM HALINDE HAREKET ETMEKTEN OLMAYACAK
ZAMANDA BOMBA ATMAYA, SIPER ALMAKTAN
KANATLARDAN SARMAYA KADAR BIR DUSMANIN ‘
YAPMASINI ISTEMEYECEGINIZ NE VARSA YAPIYORLAR. }

dylesine gercekgi ve glizel
hazirlanmis ki... Ozellikle Vegas'daki
Calypso ve Dante otellerinde gegen
boliimler muhtesem olmus.

Oyun sizi nadiren bos veya dar
alanlarda carpismak zorunda
birakiyor. Her girdiginiz kapidan
sonra cevreyi kolagan edip diigman
nerelerden saldirabilir, ilerlerken
hangi noktadan hangi noktaya
gecersiniz hesap yapmaniz
gerekiyor. Carpisma yogunlasip
camlar ugusmaya, kursunlarin
isabet ettigi her sey dagiimaya
baslayinca grafikler giizel
goriinmeyi birakip adrenalinizi
arttiran saf atmosfere dénusuyor.

SHADER MODEL CIKMAZI
Buraya kadar her sey ¢ok glizel.
Vegas'in seriye ihanet eden bir
oyun olmasi diginda bir sorunu yok
gibi ve biz de sirf Ubisoft farkl bir
oyun yapmayi se¢mis diye notunu
kiracak degiliz. Ama... Rainbow

Six Vegas'i kokten baltalayan
sorunlari var. Birincisi bu alelacele
kotarilmig bir Xbox 360 ¢evrimi.
Oyunun tasarimi tamamen Xbox
360 icin yapilmis ve oradan direkt
PC'ye aktarilmis. Arayiizdeki birkag
dedgisiklik disinda Ubisoft oyunu
PC'de daha rahat oynanir hale
getirmek igin hicbir sey yapmamis.

Eger GeForce 6xxx ya da Radeon
1xxx serisi bir ekran kartiniz yoksa
bu oyunu oynamayi unutabilirsiniz.

ay inceledidimiz Splinter Cell:
Double Agent gibi.

Ustelik oyunu calistirsaniz bile
performans, olmasi gerekenden:
cok distk. Oyunu GeForce 7950
DX2'de (ki halen piyasaninen
hizh Gglinci kartidir) oynamama
ragmen kimi sahneler sistemi
dylesine zorladi ki ayarlari bir

_hayli digirmem gerekti. Tamam;

Vegas'in grafikleri sahane amab
sistem Oblivion ve Company of
Heroes'u en Ust seviyede bir keré
olsun zorlanmadan oynatmisti.
Bagka bir sorun da save
segenedinin olmamasi. Oyun
Checkpoint'lerde otomatik
kaydediyor sadece. Agir carpisme
altinda, yavas yavas ilerleyip

20 tane diisman éldiirmisken
soteye yatmis bir disman ya

da géremeyecediniz bir agidan
gelen el bombasi sizi 15 dakika
dnceye yollayabiliyor. Neyse ki
yanimizdaki tim elemanlarinin ol
gibi bir derdi yok. Onlar vurulun@
devrilip ayaga kaldiriimayi bekliyé
Yanlarina gidip sihirli bir siringa
enjekte ediyorsunuz ve higbir
sey olmamis gibi oyuna devam
ediyorlar.

CLANCY BUNUN NERESINE
Oyunun en zayif ikinci noktast
ise hikayesi. Baska bir oyunda bd
hikdyeye géz yumabilirdim belki’
ama bir oyunun {izerinde Tom
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giBastaki Meksika sinir kasabasindaki  hazirlanmis 10 harita var Terrorist

e o e cn e Wl i i e e

JYNAYACAK MUTLU AZINLIK iKINCI BORUS [SINAN AKKOL |

Ben ki FPS’lerde mazosistligimle bilinirim. Ben ki bir FPS'de en list zorluk
derecesinde bile tatmin olmam, Crosshair'i kaldiririm. Eger takim arkadastm
varsa, onlari bolimiin basinda temize havale ederim. Ciinkii dismanimi paylasmak
istemem. Ciinkii FPS'ler benim av alamimdir. isterim ki beni zorlasin. sterim ki
ben onu iteledikce, o da beni geriye itsin. Ve uzun zamandir aradigimi Vegas'ta
buldum,
Tamam, Vegas bizim hatirladigimiz Rainbow Six degil. Ama kardesim, onfar nasil
Bncy yaziyorsa hikayesinden iste asil eglence, iste gercek qfaﬁklerfﬁr ﬁy_r_le!:rart.lsmastz olarak Vegas su an PC'deki en_qlizel 'qr‘afikli FPS.
Dk'sey beklerim. Sanki Ubisoft, terdrist avi o anda bashyor. Dizgin 1= Zuur’.,da fizgi blrfPS .ana"ja':ms ola_n i ong AN bl AC qub| S?I?"?lm'
'ncy Usta dururken gitmis hikdye  bir internet baglantisi ve oyunun Oyunun igrenc checkpoint 5|sternl_}1|le beni durduramadi, Calypso’nun ikinci
B o incian yardim orilinall size dinyanin drt bir katindaki catismayi tam 26 kez dliip tekrar tekrar oynamak zorunda kaldim,
koymadi. Her seferinde baska bir fantezi yaptim. Catismalarinin verdigi keyifle,

Mi3. onlar da gecen sezonun. tarafindan gelen oyuncularla bu yerinde sacmalayip, yerinde zorlayan yapay zekasiyla Vegas beni cok mutlu etti.
- saati ile 13. saati arasinda bir sicak carpigmay| yagama sansl Lakin su da var ki, Rainbow Six'in gecmisi hakkinda fazla duygusal oldugunu
Byler karalayip vermisler. Bu kadar  veriyor. Oyundaki toplam 8 cok diisiinsem de, bircok konuda Tugbek'e hak veriyorum: Bir iki aylik ufactk bir kod
156, bu kadar temelsiz bir hikdye  oyunculu mod ve &zellikle de calismastyla bir XBox 360 portundan, muhtesem bir PC oyununa dgniisebilirdi.
gzmak da ustalik isteyen bir is. birlikte oynanan “Cooperative" Sadece Shader Madel 3.0 destekli ekran karti olan azinliga hapsedilmeyebilirdi.
;ak gatismanin ortasinda hikdyeyi modlarin tadina doyum olmuyor. Ve eminim ki, diinyanin en iyi egitimli askerleri diistiigiinde, onlari ayaga
Bfmezden geliyorsunuz ama kaldirmak icin siringalardan “biiyiilii hayat" zerk etmekten daha mantiklt bir
unu bitirdiginizde “Bu da ne ki Eger internetiniz zayifsa da dert saglik yontemi bulunabilirdi. Korkarim bir sonraki oyunda sdyle bir diyalog
mdi?" diye kaliveriyorsunuz. etmeyin. Tek basiniza terdrist gececek: “Mahvalduk Johnny, etrafimiz sarildi!”, “Hey, merak etme dostum.

‘ avina ¢lkmak da ok zevkli. Bende yedek saghk fitili var!”. “Heyo, Johnny!"
€lik oyun 6nceki R6'lerdeki Kimisi senaryodaki bélimlerden N AT R e I R e e R
iekan cesitliliginden de yoksun. uyarlanmig kimisi sifirdan ]

hcl gercek su ki, Ubisoft'un asin tembelligi yiiziinden bu giizelim ayunu sadece
Shader Model 3.0 destekli ekran karti olanlar oynayabilecek. Piyasada bulunan,
Venas'i oynatabilecek 12 ekran karti modeli sunlar:

ATI RADEON X1600/X1800/X1900/X1950

\VIDIA GeForce 6600GT/6800/7300/7600/7800/7900/7950/8800

§_a-bir bolimiin ardindan Hunt modunda. Kolay modda ve az

YuAUn blyiik kismi Vegas'ta ve terorist secenediyle oynasaniz bile

B da bir barajda geciyor. Bu bu haritalari temizlemek gergekten

BURIUKESKI bir oyun icin biraz zor. Bu yiizden her birini basarana

BEbiF cerceve bu. Bir noktadan kadar bulmaca ¢bzer gibi tekrar

onra kollu makinelerden (ne tekrar zevkle oynuyorsunuz.

@dar glizel gozilkseler de) gina

eliyor. Siradan!igi kirip isi biraz Vegas'da Rainbow Six'i

.nklendlru.a.n Dante Oteli ve Rainbow Six yapan hicbir seyi

l‘:ﬁ':ab?:JMU ?Imasa oyun bu bulamayacaksiniz. Bu ylizden en

esitiil i A.R.'a yaklasabilirmis. bastan “Bu farkli bir oyun” diye

‘_ tiligin a8z olmasinin bir sebebi  yaklagirsaniz hayal kirikligina da

‘ h‘kEVeqln zorlamas) elbette. ugramazsiniz.

U2de 80'i Vegas'da gecen bir

:aK\fEGE ta@nznqlarmﬂbi_zi guzel Gercekten de Ubisoft oyunun adini
aradeniz kdyiine gotiirme sansi  “Bad Day Vegas” koysa higbir sey + Gok stk gatigmalar

oK elbette (kismetse b i i @ : ; oluyar. % St s )

o uyaz gitmek dedismezmis. EGer taktik aksiyon 1o T ; SES . OSSR
stiyorum day), Ly Se?f Bl mfvf b tlakay +Harita tasanmlan iyi. f “s OYHANABILIRLIX =SSR 17
- Y g L) «Grafik ve animasyon A e NLTPLAYER e s RS SRR
oynayin. Level Hit alamamig mubtesem L g Seat | EGLENCE . SRR R

lIsacas .
oyunun senaryosu olmasina da sagirmayin. Sadece 6 | - Kt bir Xoox 360 : i F1Pc AP EAPSs E17se W (05 B ioor 360

g2in1z i bi : i
o t;ilekﬁl bir tat plraklvor. 0 ekran karti modelinde galismasa gevrimi B } § ‘ A
Uz kibu gasa ve hikayesi adam gibi olsa, Vegas Bglom iy 1 i Al catismalarin stkilii su gercedi ’ ’

ikayeye intj i

M8YEVE ihtivaciniz yok asiinda, Level Klasik 6dliine oynardi. L T';:;:C‘ﬁ;imn ] deiistvemiyor Ubisof biraz
Yo - : . B : daha zaman ayirsaydi, Yegas
~ Minlum sg::.m;lreai Daiitm: Unisoft - Tirkiye Dajtcist: Video Ekspress - Yag sm: 16+ Al T el mithis bir PC ayunu olordu.
g : ;\W‘islemc_:. 168 RAM, 128 M DX 9.0c Elran Kart

— = LGz llemc, 5 GB RAM, 1666 WB DX 90c Ekran Karti... Belki eser ~ Web: wwt rainbawsixgame.com LEVEL SUBAT 2007 75



- KADIR, SU ANDA
iSTANBUL'DA SON
DURUM NEDIR? Gelismeleri bize
aktarabilir misin?

- Evet OlgaY, su anda ekonomi
tamamen durmus durumda.
Caddeler insanlarla dolup tasiyor,
yer yer silah sesleri duyuyorum.
Halk panik icinde...

-Peki Kadir ne oldugu hakkinda bir
fikrin var mi?

-Saniyorum Age of Empires IlI'iin
gelistirme paketini oynayan biri
Imperial Age'e gecmek yerine
Revolution yapti...

Bunca yeni oyun arasinda 4ge
of Empires IlI'in gelistirme
pakedi The Warchiefs sessiz
sedasiz satisa siiriildii. isminden

LEVEL KARNESI

+ Yeni medeniyetler.

+ Yeni bir kitanin sekillendigi hissi.
- Ciddi program hatalarl.

- Colf'dan sonra ok “retro” kaliyor.

GRAFIK &
SES -
OYNARABILIRLIK =
MULTIPLAYER =
EBLENCE -

I rC BErs2 BEIps3 BEI PSP Wi [0S B Xbox 360

Oyunu bastan asai
defistirmese de keyif katan ince
fikirler ve yeni medeniyetler,
Age of Empires 1II'i sevmis kim
varsa mutizka edinmeli,

76 LEVEL SUBAT 2007

Parti veriyormussunuz, valla hig habier 3
vermiyorsunuz. Alacaginiz olsun,

de anlasilacaqi Uzere yeni
oyunumuzun ana hikayesi
Amerikan yerlileri (hayir, War
Chief bir Orc degildir!) tistiine
kurulu. Bu nedenle oyuna eklenen
medeniyetlerin hepsi de Amerikan
Yerlilerinden olusuyor: Aztekler,
Siyular ve Iroguoisler.

BU IROQUIS “IRAK" DEGIL,
DEGIL Mi?

Peki bu lic yeni medeniyetimizin
stratejik sistemleri ne alemde?
Aztekler, Skull ve Jaguar Prowl
Knight gibi ruhani savascilardan
olusan antik bir uygarhk. Giclu
piyadeleri ile ¢ikiyorlar, ancak ne
kusatma birimleri, ne de siivarileri
var. Rush taktiklerde cok ise
yariyorlar. lroguisler, dengeli
oynamayi sevenlere yonelik bir
uygarlik. Piyadeleri yeterli, siivari
ve kusatma birimleri de gerektigi
kadar. Siyular ise kartal tiyu
takan savascilari ve gesit gesit
siivari ile cok giiclii bir medeniyet.
Ancak kusatma birimlerinin
olmayisi en bilyiik noksanlari.

Yeni eklenen bu ii¢ irkin en temel
ozelligi, diger medeniyetlerde
olmayan mistik gliglere sahip
olmalari. Peki bu mistik giicler
nasil kazanilir, ne ise yarar?
Koyliilerimiz her zaman

oldugu gibi altin, yemek ve

odun toplamakla birlikte, bu
yerli kabilelerde cesitli ruhlara
tapinarak (kamp atesi etrafinda
dans ederek) mistik giigler
kazanabiliyorlar. Uretimi
hizlandirma, savascilarin vurus
giiciinii arttirmak, birim limitini
arttirmak gibi mistik gticler.
Kisaca terli medeniyetler oyuna
“iman giicl’ kavramini da yeniden
getiriyor (carpiimasak iyiydi).

ALTERNATIF BiR ZAMAN

Bir diger yenilik ise Revolution.
Bu aslinda alternatif bir cag.
Imperial Age'e gecmek yerine

bu ¢aga gegebiliyoruz. Ancak
unutmayin ki bir ihtilal yapiyoruz
ve bu da kokli degisiklikler
anlamina geliyor. (Oyuna Osman/i
Devleti ile basladim, ihtilal
gerceklestirdim ve ardindan iilke
bir anda Sili oldu). ilk 8nce yeni
bir Gilke kurarak ise baslyoruz.
Sonra elimizdeki tim koyliiler
devrimci asilere déniisiiyor ve

is yaptiracak elimizde kimse
kalmiyor. Kisaca elimizdeki koylii
sayis! kadar biyiik bir ordumuz
oluyor ancak ekonomimiz
duruyor. Bundan giizel rush
zamani olamaz tabi ki. Ancak
Revolution yapmadan evvel ciddi
bir birikiminizin olmasinda fayda
var, nede olsa ihtilal zamani
cepten yiyecegiz.

= Yapim: Ensemble Studios - Dagtim: Microsoft Games - Tiirkiye Dagiticis: Microsoft (79 YTL) = Yas simrr: 12 + - Winimum: 14 6hz Islemci, 256 MB RAM, 64
MB Ekran Karti - Onerilen Sistem: 2.8 6hz Iglemci, 512 MB RAM, 128 MB Ekran Karti ~ Web: htto://www ageofempiresd.com

Eklenti paketimizin son yeniligi
ise kovboy, ninja, fusilier gibi
kiralik birimleri yapabilmek
icin oyuna Saloon adinda bir
binanin eklenmis olmasi. Ayrica
bu birimlerin cesidi de hayli
arttiriimis.

Tim bu ince fikirler sayesinde
Avrupa medeniyetleriyle oynarke
bagimsiz bir kitanin sekillendigin
hissediyor, yerli medeniyetlerind:
ise beyaz adamin gelmesiyle
yavas yavas her seyin degistigin
goriiyorsunuz. Bir kac ciddi
program hatasini saymazsak The
Warchiefs ile tiim strateji severlt
keyifli saatler gecirtecek, iyi bir
AoE3 ek paketi. L :
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'Hayallnlzdekl ince ve parlak ekran
Etkileyici tasarim, blyuleyici parlaklik

‘Samsung SyncMaster 960BG 19" TFRLCD monitor, pariak (glare) ekrani ile; oyun oynarken, DVD
seyrederken ya da galisirken size en gergekci ve net qérﬁmﬁleri‘sunuyor. SyncMaster 960BG sikligi ve
zarifligi ile de sizi etkileyecek, SyncMaster 960BG ile hayal etmek zor degil..

Magchlsar MagicStand, MagicTune, MagicBright I, MagicColor, MagicZone ve Mdg!CROtai'IOn

1280x1024 ¢oz0ndrlik ] 4 ms tepki sUresi
.700:1 kontrast orani 160/160 derece genis gorls acisi
300 cdim2 parlakllk Ayarianabilir yiksekiik ve pivot

KoY

UNCU ELEKTRONIK BILGI ISLEM KONT BILISIM TEKNOLOJILERT :
gﬂﬂ'EMLEﬂI SAN. VEDIS TIC. A5 VE DIS TIC. AS.
ek Mah. Ordu Cad. No:18 Sangazi Sanayl Cad. No : 39
‘Yukarr Dudutiu/istanbul

Tel: (218) 528 8a g Tel:(216) 499 6299

Www,KanL.com.tr 5 S



YAMA DEMO OYUN MDD PROGRA

sefl “Rocko" Akog
ROCKO'NUN GUNLUGU

ety

Koca 10 yil gecti aradan. Uzun' siire

- okuru oldugum LEVEL"in &zellikle 10.
yilini kutladi§i bu ayda derqi kadrosunda
yer almak hos bir duygu. Gergi kendi
adima ekstra bir hazirlik dénemi
gecirmesem de, ofise ugradigim her
giin bu konu tzerine diyaloglara denk
gelmem beni de bu atmosfere hazirlad.
Peki bdyle 6nemli bir sayida kendi
payima diisen konularda neler yaptim?

Acikcasi “10. yil sayisi” etiketine sahip
‘bir sayida DVD igeriginin yeteri kadar
gliclii olmamasi benim adima tiziicl
oldu. Oyun firmalarinin Ocak ayini bos

- gecirmesi ve ok dnemli diyebilecegimiz
bir oyunun demosunun yayinlanmamasi
(verdigimiz demolara haksizlik
yapiyorum, dogrudur), DVD'nin diger
béliimlerine daha ¢ok y8nelmeme neden

oldl.\."‘.‘,‘_:

Bu ay dzellikle “Full Oyunlar” bélimiine
'baktlijlmzda 20 oyun géreceksiniz.

Ustelik her biri birbirinden eglenceli ve
‘farkl‘l yanlerlyle on plana_ ¢ikan yapimlar.

_ "What Linus...” diye baslayan ve ismi ile
satirlarimin blrgoﬁunu elimden alabilecek
kapasiteye sahip oyuna dncelik ;
vermenizi tavsiye ederim. Ayrica Merry

' Gear Solid ve Spider da benim oynarken
en ¢ok zevk aldigim oyunlar arasindaydi.

Full Oyunlar disinda agirfik verdigimiz
diger béltimler ise Modlar ve Videolar
oldu. Bu ay DVD'de birbirinden ilging

- modlarin yani sira birgok oyunun HD
kalitesinde videosunu bulacaksiniz.

Siz dolu dolu bir 10. yil sayisini
tiketirken daha fazla gevezelik edip sizi
bu kdsede tutmak istemiyor ve igerik ile
bas basa birakiyorum. '

Nice 10. yillara LEVELl

\_ -

eV
AVZN BN Tk OYUNLART

RA® YET ITT MOVES L ,
www.andyetitmoves.at —8
AYIM, temel yapisiyla basit bir platform oyunu aslinda. Ancak oyun
& On plana cikaran ekstra bir 6zellidi var; bu da iginde bu!unduﬁumuz
§ diinyaya yon verebiliyor olmamiz. LocoRoco oynayanlarin

animsayabilecedi bu sistem, oyuna ayri bir renk katiyor. Diinyayi
tek bir hamlede 90 derece gevirebilmemiz sayesinde 6niimiizdeki
engelleri asiyor ve bélim sonuna ulasabiliyoruz. :

LB

; NOT
spider.hku.nl L -
iki boyutlu platform turiindeki Spider, DVD'deki The Complex oyun
ile de benzerlikler gﬁstenyor Oyunda bir 8rimcedi kontrol edwors
karsimiza cikan tiim sinekleri toplamaya calisiyoruz.

~_ekranda oyﬂamy ve
.bblumde yaptik(a mi

P KURMADAN GECMEYIN

DVD igeriginde yer verdigimiz programlarin; demolarin, modlarin ve videolarin gdlgesinde
kaldigini diigiinerek, bu aydan itibaren Forte sayfalarinda her ay bir program kisaca
tanitacagim.

IPERSHAD-DSS b
www.hypersonics.com

Fraps ile birlikte ekran goriintiisi almak
konusunda en iyi ve kullanish programdir
HyperSnap-DX. Fraps daha ¢ok oyunlara
yonelikken, HSDX ise Windows ortamina
yoneliktir. Yaptiginiz bir islemi ya da bir
internet sitesinin igerigini anlik olarak
yakalamak istediginizde bu programi
kullanabilirsiniz. Ustelik gérintileri sadece
yakalamak ile kalmiyor, onlar tizerinde
efektler kullanarak bazi degisiklikler de
yapabiliyorsunuz. Programin ilging 6zelliklerinden biri de, ekrandan tasan gériintileri de
yakalayabiliyor olmasi. Bir internet sitesinde uzun bir makale buldugunuzda, "Capture”
menislndeki “Extended Window Capture” segenegine istediginiz degerleri girerek, sayfanin
timind bir hamlede resme dokebiliyorsunuz. Oyunlarda da kullanabilecediniz programi,
resmi sitesinden 35$ karsiligindan satin alabilirsiniz.
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hi piraz olsun taniyanlar Football Manager hastasi biri oldugumu tek spor futbol degil. Basketbolu ve dzellikle de NBA'i yogun bir sekilde
lirler. En azindan yazdiim incelemeler neticesinde bile bu tahminde takip ederim. Malum, basketbol da istatistigi sonuna kadar kullanir; yani
ulunabilirsiniz. Ancak benim FM'ye olan ilgim sadece futbol sevdamdan  tam benlik bir spor. Zaten bu konuda cesitli minik sitelerim de mevcut.
naklanmiyor. Bir Ekonometri B6Iimii mezunu olarak rakamlar ile
oldukca ilgiliyimdir. Hele ki baltimiimiin temelini olugturan istatistik, Simdi Football Manager'i bir kenara birakalim. Ya basketbol menajerligi
ardir edlenceli gelmistir bana. Bu vesile ile rakamlari gormek, oyunlari? Hig rastlamadiniz mi? Higbir basketbol menajerligi oyunu

amlar ile oynamak ve bunu futbol sevgim ile birlestiren bir oyuna duymadiniz mi? Merak etmeyin; ben sizler igin arastirdim ve ne kadar
arimi ayirmak higbir zaman rahatsiz etmedi beni. Elbette ilgiledigim oyun varsa hepsini buldum. Artik bu oyunlari size tanitmanin zamani geldi.

JUMP SHOT
BASKETBALL (0vDde)
shotsports.com
stirmalarim sonucu buldugum oyunlar
sinda Jump Shot 1sinamadigim tek oyun.
&r olmasina ve yeni sezon dosyalari da
flanmis olmasina ragmen oyunun bazi
|éri bent ayundan soguttu. En onemli sorun,
nun sunumundaki kalitesizlik. Istatistik
ri acisindan en az diger oyunlar kadar
{ii ancak oynanabilirlik oldukca disiik.
ri takip etmenin de zor olmasi, mag hizini
muma cikarmamiz icin bizi zorluyor.

diger oyunlardan birine g mu m mm zws [DvDde)

inizdagioyuni denemek bile www.wolverinestudios.com
iste bu kategorinin en eglenceli oyunu. iki boyutlu mag motoru, genel sunumu ve istatistik
akist ile tam bir basketbol menajerligi. Ustelik olabildigince eglenceli. Gary Gorski adh
geng bir yapimcinin tek bagina (grafikler icin yardim aldigini da not diiseyim) yarattigi bu
oyun, aslinda 2003'te ¢ikardigi ilk oyunun devami niteliginde. Oyunda akliniza gelebilecek
her seyi yapma imkaniniz var; transfer, takas, draft, bilet fiyatlarini ayarlamak, seyirci
cekmek igin 6zel organizasyonlar diizenlemek, teknik ekipte degisiklikler yapmak...
Bunlar ilk olarak aklima gelen birkag 6zellik sadece. Bu kadar hizli bir giristen sonra kdtu
haberleri de vermem gerekiyor maalesef. Oncelikle oyunda lisans problemi mevcut ve bu
nedenle isimler uydurma. Ancak merak etmeyin; DVD'nin Ekstra bolimiinde bu problemi
gbzecek dosyalara yer verdim. ikinci problem ise daha da énemli: Oyun artik satilmiyor.
Su siralar yeni oyununu hazirlayan Gary Gorski, birkag ay 6nce TPB'nin satisini durdurdu.
Demo ile idare etmeniz ve kisa siire icinde ¢ikacak olan yeni oyunu beklemeniz lli |

U

gerekiyor. Bu arada demonun teknik agidan bazi problemler icermesi de Uziict
ama yine de yeni oyun igin fikir edinebilirsiniz.

SKETBALL 2007

sitesi yok TOTAL COLLEGE BASKETBALL oo

1otoruna sahip olmayan en iyi basketbol . .
jeligi oylinu Fast Break Basketball. wwv{.wolyer_lnestudlos.com 3 ; Lo
sridaki Oyunlar gibi sadece tek bir kisi f}ary nin bir diger oyunu da TCB. A_dm‘dan. anlasilacagi gibi TCB, Amerllfan Kolej Ligi mn .
an hazirlanan (Brian Nichols) oyuﬁ, kA icerik allvor..TPB'ye gﬁr_e daha gelismig I?lr oyun ola_n TCB'de on1arca lise arasindan birini
Iiolarak ilerliyor, istatistik konusunda en segip, yonetimin sizden istedigi gérevleri yerine getirmeniz gerekiyor. Ornedin benim
& TPBkadar basaril olan oyunda maclari gibi, Jordan"i basketb_o! diinyasina hazirlayan North Carolina'yi segerseniz, sezon sonuna
alarak takip ediyoruz. FBB'nin en ilgin kadar %50'lik bir galibiyet yiizdesi yakalamaniz yeterli olacaktir. TPB'den daha EVEL
1 7 gelismis bir mag motoruna sahip olan TCB'de maclari takip etmek daha keyifli. &

rinden biri ise, oynaditiniz sezona ait : S :
RN ois By siteye \TPB nin aksine iyi olan haber ise oyunun halen satista olmasi (355). J

1A Kurulo oldugu dizinden ulasabiliyorsunuz.
EKStra bolimiine girerek oyun
Hiazirlanan yeni sezon dosyasina
asabilirsiniz,
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FORTE &=

ARMED ASSAULT

SUBAT AYININ EN ONEMLI
DEMOLARINDAN BiRi, OPERATION
FLASHPOINT hayranlarinin merakla bekledigi
Armed Assault. Piyasaya siriildigi dénemde
biiyik begeni toplayan OP, askeri simiilasyon
tirand tek basina domine etmisti. FPS yapisiyla
oynanan oyunda, devasa haritalarda askeri
tiirde catismalara giriyor ve diisman askerlerini
alt etmeye calisiyorduk. Oyun, multiplayer
modu sayesinde diinya ¢capinda giin gectikce
popiler olmustu. OP'nin bir artisi da mod
yapimina uygun bir oyun olmasiydi.

Aradan gegen bes yilin ardindan Bohemia
Interactive, yeni oyunu ArmA'yi bu ay icinde
piyasaya slrecek. Gectigimiz ay yayinlanan
demoyu ise DVD'de bulacaksiniz. Demo
hakkinda belirtmem gereken en énemli nokta,
demonun sadece multiplayer modundan
olusuyor olmasl. Ancak internet ve sistem
performansi acisindan bir ¢ekinceniz olursa,
botlara karsi da savasabilirsiniz.

ArmA'nin genis savas alanlarinda gegen bir
oyun oldugunu g6z éniine alirsaniz, sisteminizi
de oldukc¢a zorlayacagini tahmin edebilirsiniz.
Efektler ve ayrintilar disinda, gériis mesafesi

ayari da performans agisindan bir hayli 6nemli.
Performans kaybinizi 6ncelikle mesafeyi
kisarak, sonrasinda ise ekstra efektleri
kapatarak azaltmaya calisin. E§er bendeki

gibi ekran karti ve hafizasi giiglli olmasina
ragmen islemcisi zayif bir sisteminiz var ise,
6zellikleri ne kadar azaltirsaniz azaltin saghkh
bir performans yakalayamazsiniz. Yani benim
ve benimle ayni durumdaki oyuncularin islemci
degistirme zamani geldi artik.

Simulasyon kelimesi bir¢cok oyuncu igin
korkutucu bir kelimedir. Ozellikle de bu tiirii
ucak similasyonlari ile taniyanlar, zaman zaman
klavyelerinde yeteri kadar tus olmadigini bile
distnmustdr. Bu paralelde ArmA'da da bircok
tusun kullanilabilir oldugunu séylemem sizi
Urkutecektir. Ancak durum ucak simiilasyonlari
kadar korkutucu dedgil. Hele ki bazi temel tuslari
ogrendikten sonra oyunda ¢ok fazla problem
yasamayacaksiniz.

ArmA'da uymaniz gereken ilk kural,
Rambo'culuk yapmamaniz gerektigidir. Arazinin
biylk, goris mesafesinin de uzun oldugu

bir ortamda paldir kiildir dismana kosayim
derseniz aninda vurulursunuz. Bu nedenle

(FM 2007 POSYALART )

Bu ay DVD'mizin Ekstra bolimiinde, Turksportal
tar Tndan Football Manager 2007 icin hazirlanan
veritabani giincelleme paketini bulacaksiniz. Ancak .
sitenin oyun icin hazirladigi daha bircok dosya var.
Ozellikle Tiirkiye Ligi igin hazirlanan gorsel icerik
paketini indirmenizi tavsiye ederim.
www.turksportal.net

t

N ——

(‘EDE I.BRIN‘TH
LEEEME wwnuw

takim arkadaslariniz ile isbirligi yapmaniz
lehinize olacaktir. Takim arkadaslarinizi

yonlendirmek icin F2'den F11'e kadar olan
tuslar kullanabilirsiniz. Ozellikle botlar ile
oynuyorsaniz takima hiikkmetmeniz daha kolg
olacaktir. Bircok oyunda "use” iglevi géren
F tusu ise bu oyunda silahimizin atig seklini
dedistirmek igin kullaniliyor. Ayrica el bomba!
secimini de bu tus ile yapabiliyoruz. ileriye
gitmemizi saglayan W tusuna iki kez basarak
kosarken, Q'ya ve E'ye iki kez basarak saga-
sola egik pozisyonda kalabiliyoruz. Space tug
ise ekibimize hizli bir sekilde komut vermemi;
sadlyor.

Oyunun tam stiriminde multiplayer modunt
otesinde bir hikayeye dayall tek kisilik
oyun modu da yer alacak. Diismanlarimiz
ile catisirken 30°un tizerinde farkl silah
kullanabilecegiz. Silahlarin yaninda 30 farkli’
arag da arazide kullaniimayi bekliyor olacak.
Operation Flashpoint gibi bu oyunu da
tiikettiginiz takdirde gérev editori devreye
girecek ve istediginiz igerige sahip bollimler
hazirlayabileceksiniz.

MULTI THEET AUTO

Elbette kesfedenler vardir ancak ben yine de
bilmeyenlere haber vereyim dedim. Grand Theft
Auto'yu rafa Kaldiran

ancak ayni tatta bir

oyun bulamayanlari

uzun siire

oyalayabilecek

olan Multi GTA,

adindan da anlasilacagi

gibi GTA'y1 multiplayer‘a

ceviren bir mod. Multi Theft

Auto sitesine girerek

daha fazla bilgiye ve

mod dosyalarina

ulasabilirsiniz.

www.mtavc.com

B0 LEVEL SUBAT 2007




_Ai Al

YAMA DEMO GYUN

" alan modlardan birkaci:

ames Festival tarafindan odile layik

dan biri de Spawns of Deflebub idi.
'IEnn_:e amacli hazirlanan SoD, bilinen birgok
éy‘é getiren multiplayer bir mod. Yakar top,
e benzeri bircok oyunu bir araya getirerek
hava yakalamak isteyen SoD'un sesleri de

sinims Half-Life 2
rlayap: Tom Mortensen
wiw.tomsweb.dk
Half-Life 2 icin hazirfanan drnek bir
a Icerik, kontrol sistemi, grafik ve
ve gibidort temel konuda degisiklikler
an modda, ozel yetenekleri olan ve
d adintveren bayan bir karakteri
rol ediyoruz. Oyun sirasinda Iris'in
nemine de donecegimiz
fown tarzi mimariye sahip bir
2006 ve 2024 yillarinda geciyor.
5 yilinroynadiq olimlerde giines
(1 her yerive icinizi aydinlatirken, 2024
| oynadiginiz bolimlerde ise yogun
N Ve kara bulutlar icinizi karartacak, ¢
ikiyilarasinda dzqlrce gecis
1DHME Imkanimiz olmasi da modun 8
ozelliklerinden biri.

'y

ROt
aairiayan: The Guildhall at SMU |0
WED:www.tiny.cc/weekday

day Warrior'in bu ay verdijimiz en etjlenceli mod oldugunu styleyeyim bagtan. Giinki Half-Life 2 icin hazirlanan
ermodlar giz Bniine aldiimizda, bu kadar farkli icerige ve oynanisa sahip baska bir mod daha bulabilecegimizi
IYorum. Teksas'in en bilyilk Giniversitesi biinyesindeki bir grup dgrenci tarafindan hazirlanan WW, klasik macera
atform oyunlarindan ilham alinarak hazirlanan mini oyunlar iizerine oturtulmus bir yapiya sahip. WW'de bir

it to!isinde calisan Doug Smith adli bir elemani kontrol ediyoruz ve sikici ofis ortaminda fantezilerimizi kullanarak
fe_ndiw;ze eqlenceli oyunlar yaratiyoruz. En basitinden, burusturduiumuz kagitlar ¢op kutusuna basket olarak
liyoruz. Fazlasini kesfetmek ise size kallyor.

pemo kithdi nedeniyle Subat DVD’sinde en ¢ok yiiklendigimiz béliimlerden biri modlardi. Birbirinden
- ilging ve bilyiik boyuta sahip modlar arasinda, gecen ay IGF tarafindan ddllendirildigini duyurdugum
. Weekday Warrior ve Spawns of Deflebub gibi yapimlarin yani sira, daha 6nce neredeyse hi¢cbir moduna yer
- yermedigimiz Soldat icin hazirlanan Eradication Wars gibi galismalar da yer aliyor. Iste bu ay DVD'de yer

Gereksinim: Far Cry

Hazirlayan: Matthias Otto & Viktor Ikkes

Web: www.fc-kartografen.de.vu

Far Cry icin hazirlanan Matto4'Gin yapimi bir buguk
yildan fazla siirdii. Modun igerigi tamamen tek Kisilik
oyuna yonelik. Yapimaisi tarafindan dort saatlik bir
oynama siiresine sahip oldugu belirtilen Matto4, 6zenle
hazirlanan yedi farkl bolim iceriyor. Mattod'te Jack
Carver ad karakteri kontrol ediyor, bize sunulan silah
ve ekipman yelpazesinden yararlanarak digmanlari alt
etmeye calisiyoruz.

Matto4 devaml olarak ilerleyip safia sola ates ettigimiz
bir mod dedil. Matthias ve Viktor, mod icin yaklasik 16
dakikalik diyalog icerigi hazirlamis. Bu sayede modu
oynarken, hazirlanan hikayeyi daha net takip etme
sansimiz oluyor. Diyaloglar disinda toplami yaklagik
11 dakikay: bulan ara videolar ile de mod icerigi
desteklenmis.

ERADICATION WARS

Gereksinim: Soldat

Hazirlayan: Anton Temba

Web: www.numgun.has.it

Half-Life, Unreal

Tournament ve Far

Cry modlariyla dolup

tasan DVD'de ve Forte

sayfalarinda bu ay bir

Soldat moduna yer

vermeye Karar verdim;

fistelik yeni versiyonu

heniiz yayinlanmis bir moda. Eradication Wars,

Soldat'in icerigini tamamen degistiriyor. Elbette

oyun yapisina cok fazla katkisi olmasa da silah

giictiniin ciddi anlamda artmas, carpismalarin

daha gdsterisli (ve giirtiltili!) olmasini saglyor.

Soldat'in oyun tizerinde yaptigi degisiklikleri

Kisaca sbyle siralayayim: Yeni silahlar, yeni ses

efektleri, yeni birimler, yeni {

ara yliz, yeni Weapon modu, yeni

haritalar, yeni animasyonlar ve dahasi.
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Goker Nurbeyler |
gnurbeyler@level.com.fr

MART 2001, TANIDIK
OYUNCUYLA ROPOTAJ

Bu ay Tirkiye'nin ilk Diablo 2 klani
Secret Legion ile ufak bir réportaj yaptik.
Simdiye kadar hi¢ bu kadar organize
olmus, kalabalik bir klan gérmemistik.
Roportajimizi yaptigimiz kisi, klanin
halkla iliskiler sorumlulugunu yuriten,
klanin riitbelendirmesiyle Ambassador
(elgi) olan Goker Nurbeyler'di.

Klaninizda kag kisi var?

71 kisiyiz. Daha 6nce 200 kisiydik, fakat
orijinal oyun sahibi olmayan kisileri
klanimizdan cikartma karari aldik

Neden cikarttimiz?

Online oynayarak yurt disina aciimak
icin orijinal sartti. Ne yazik ki Tlrkiye'de
insanlar oyun alma konusunda bilingli
degiller. Tabiri yerindeyse domates

alir gibi oyun aliyorlar. Oysa orijinal
oyun sahibi oldugunuzda 6zellikle yurt
disinda belli haklara sahip oluyorsunuz.
Aramizda cok kabiliyetli oyuncular
oldugunu biliyoruz. Fakat kopya
yiiziinden pek ¢ok firsati kagiriyoruz.

Peki bu kadar bilingli oyuncuyu nasil bir
araya topladiniz?

Klanimiz Battle.net'te aktif bir klan.
Kurulma amacimiz Player Killer'larla
miicadele etmek ve siki arkadashklar
kurmak. Tiirklere karsi olan 6nyargilari
yikmaya ¢alisiyoruz. Bu amagla oyun
oynamak isteyenler bizi buldu ve hizla
biyidiik.

Yukarida alt1 yil dnce Level Online
Gaming'de Burak'in benimle yaptigi
réportajdan kisa bir derleme
okudunuz. Secret Legion sayesinde
cok iyi arkadaslar edindim, can
dostlarim oldu. Diger 6nemli
kazanimim ise roportajdan birkag ay
sonra Level okurluguma, yazarhgi
da eklemem oldu. Yillardir her
okudugum Level'da kendimden bir
seyler buluyorum. Level’la beraber
ben de degistim. Bugiin elimde
tuttugum sayfalar benim igin bir
dergiden daha fazlasini ifade ediyor.
Umarim sizin igin de dyledir. Nice
yillara Level. (Level adini tersten
okuyabildigimi séylemis miydim?)

i NG '3 § =

GECE YARISI, BURNING CRUSADE MACERASI

[GOKER NURBEYLER gnurbeyler@level.com.tr]

Ben dahil Tirkiye'deki bircok oyuncunun yillardir hayret ederek izledigi bir sahne
vardir: Bir Urliniin piyasaya siriilecedi giin yurt digindaki diikkanlarin éniinde erkenden
kuyruklar olusur, oyuncular hos bes ederek sabirla saatlerce beklerler. Cilginlk olarak
adlandirdi§im bu tablonun kii¢iik bir versiyonunun Tirkiye'de yasanacagina, gérmesem
inanmazdim: Gece 00.00'daki Burning Crusade satisi icin dért saat 6nceden siraya
girmis oyuncular. Dagitim saatinde diikkanin gevresinde yiizlerce kisilik raid’ler ve saat
1.30'a kadar oyun almak igin bekleyenler. Sagdan soldan WoW muhabbeti ylikselen
agzina kadar oyuncuyla dolu kafeteryalar. Bunlar gergekten de kolay kolay sahit
olamayacagimiz sahnelerdi. Ayni sahneyi kac oyun tekrarlatabilir merak ediyorum.

GOKER HOCADAN MAG ONCESi YORUMLAR
Diin gece TV'de TeleWoW'u izlerken BC dncesi WoW'un PvP'ye dénisiyle ilgili bir
tartismaya denk geldim. Ben de bu konuda siibjektif fikirlerimi belirtmek istedim.

Son iki ay1 WoW'la gecirenler bilir. Yamalarla onur sistemi degiserek Kaf Dagi'ndaki
esyalara erismemiz saglandi. Bence Blizzard akillica davrandi. Bir kere son aylarda
eklenen eglenceli high-instance'lara ragmen bir monotonlasma bas géstermisti.
Oyuncularin gonlinde ise hala oyuna basladiklari, arkadaslariyla muhabbet ederek,
dertsiz tasasiz gorev yaptiklar ginler vardi. Blizzard o giinlere yeniden kavusacagimiz
BC'den dnce sistemi degistirerek hardcore PVE loncalarini bile instance’lardan BG'ye
cekti. Cross-BG ile de siralar makul seviyeye inince son ay tam bir online PvP olarak
gecti. Bu arada oyuncular honor biriktirerek birbiriyle benzer esyalara sahip olmaya
bagladilar. Simdi bakalim elimize ne ge¢mis: Instance’lardan baydiktan sonra PvP'ye
doyup PVE ve instance’lari 6zleyen oyuncular. Hem de alinan sinif esyalari nedeniyle
birbirlerine paralel esya setleriyle. Bdylece Blizzard, BC'ye baslayan oyunculari
baslangig¢ glinlerine déndirmis oldu. Hellfire Peninsula’daki kolay kesilen moblari da
buna bagliyorum. L

N\ /

Cinkii R.0.'nun yapimcist Hakkyu Kim, muhtesem bir projeye lizerinde
calisiyor: Sword of the New World. Amerika'nin yeni kesfedildigi 17. yy'in,
fantastik ogeler, kovboylar, balon etek giyen kilich kadin savascilar ve
Japon anime karakterlerinin birbirine karistigl, gériindiigiinden cok daha
cekici bir devasa online Sword of the Ne

araya gelince, heyecanlandik, pardon.
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AK AKMENEK akmenek@level.com.tr]

KARAYIP KORSANLARI'NI SEVDINiz
,]? Ya da en klasiklerinden bu yana tiim
n filmlerini bayila bayila seyrediyor
nuz? Haydi filmleri bir yana birakalim,
es kilgiikliigiiniizden beri en sevdiginiz
ardan birisi mi? O zaman buyurun size
ol korsancilik oynayabileceginiz devasa
va.

BUL'DAN ATINA'YA BUGDAY

IRKEN

yage Century Online 14. yiizyilda gegiyor.

daki bilyiik savaslarin yaninda muhtegem

savaslarinin da yasandigi bu yiizyilda

INizi siz belirliyorsunuz. Birbirine

1Zeyen karakterierden birini yaratip oyuna

diginiz andan itibaren takip edebileceginiz

Yol var. Dilerseniz bir tiiccar olup limanlar

pda mal tasiyarak cebinizi doldurabilir,
olup tiiccarlarin cebindeki yikii

al_)[lir, Uretici olup mal toplayarak veya

Tk bunlar satabilir yada her seyi bir

rabirakip diinyayi gezip dolasarak her

I kesfetmeye calisirsiniz. Bu dért yolda

ine adre zorluklara ve keyifli bir oynanisa

PInIZin hemen Kilicina sarilip, fitilli ttfegini
NINa alarak yagmadan yagmaya kosmak
igine eminim. Fakat paranin Lidyahlar
Indan Kesfedilmesinden bu yana ne

+ M€ de sanal diinyada igler o kadar
€Gil. Her devasa online oyunda oldugu

#OUIAda da para kazanmak igin ticaret
Naniz sart,

E
yun : o

ht:mamef\ sahip oldugunuz yetenekleri
18r8k gelistirmek tizerine kurulu,

IOYAGE CENTURY DNLINE

EDi DENIZLERIN FATIHI OLUN

Elinizde olmayan yetenekleri ise egitim

alarak 6grenebiliyorsunuz. Toplam 21 adet
olan yeteneklerden 7 tanesini 6ncelikli

olarak belirleyip en yliksek seviyeye
cikartirken digerlerini ise 30. LEVEL'a

kadar yiikseltebiliyorsunuz. Yetenekleriniz
gelistikce sizin genel dzelliklerinize de katkida
bulunuyor.

Oyunda en 8nemli iki 6zelliginiz ise Hitpoint
ve Stamina’niz. Stamina'niz odun kesmekten

deniz savaslarina kadar her yerde rol oynuyor.

Potion icerek veya oturarak her ikisini de
arttirmaniz mimkin. Tabii ki ne kadar yiiksek
olurlarsa o kadar uzun siire dayanryorlar.

GEMIME LEVEL ATLATMAM GEREK
Oyunda gemiler {i¢ ana tipe ayriliyor: Ticaret
gemileri, savas gemileri ve kesif gemileri.
Ticaret gemileri cok mal tasiyor, savag
gemileri gok dayanikh ve kesif gemileri cok
hizli. Herhangi bir gemi yapabilmek igin 6nce
basit bir gemi satin alip bunu tekrar inga
ettirmemiz gerekiyor. Gemilerimizde de ig
ana dzellik var, manevra yetenegi, yapisi ve
silah potansiyeli. Bu li¢ dzellikte kullanildikga

artiyor, ve herhangi bir 6zellik 10. Level'a
eristi§inde, gemimiz bir level atlamig oluyor.
Gemiler level atlayinca gidip uygun sehirlerde
bir ist modelini yaptirabiliyoruz. Béylece
dzellikleri de gelismis oluyor. Ornegin 2.

level bir savas gemisine daha kuvvetli toplar
koyabiliyoruz.

TICARET, GUILD VE PVP

Ticaret bir mali satin alip éteki limana gidip
satmakla sinirh dedil. Kendi tezgahinizi agip
satisa birakarak ta para kazanabiliyorsunuz.
Guild'ler ise oyuncu ve NPC olarak ikiye
ayriliyor. Oyuncu guild’leri oyunun PvP si
icin diistintimis. Ayrica liman kugatmalan
icin gene guild gerekli. NPC guild'leri ise size
bol bol gérev veriyor. Oyunda gemi savaslari
oldukga keyifli. Tipki filmlerde gérdiginiiz
sahneler kadar heyecan verici.

Bu yaziyla kisa bir giris yapmayi amagladigim
oyunu www.voyagecenturyonline.com
adresinden indirerek oynamaniz mimkin.
Eder marti ve dalga sesleri arasinda gecen
farkl bir oyun ariyorsaniz mutlaka gz
atmanizi éneririm. L
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EJDERHA'NIN ININE GERI DONUS

ISTE GELDIM BURDAYIM

[BURAK AKMENEK akmenek@level.com.tr]

Yaklasik 3,5 yil 6nce ayrildigim Vogel-Burda

ailesine geri ddndimmmm! Bu Level'in bir
kat tstlinde oldugum ve artik Level'a da
resmen déndigim anlamina geliyor. Chip
dergisinin kadrosunda gériinmeme karsin
bundan sonra Level'la daha i¢ ice olacagim
kesin. Sinan gelir gelmez bana bir Gilgarsh
figirl (Warhammer diinyasindan bir yaratik
diyeyim sizlere) hediye ederek "hos geldin”
dedi.

Geri déndiigum igin o kadar mutluyum ki
sizlere anlatamam.

BEN GIiTTiGIMDEN BERi SANAL
DUNYADA NELER DEGiSTi ?

Taa Ultima Online zamanindan bu yana
icinde bulundugum devasa online diinyalar
cok iegisti. Internet baglanti hizlar artti
ve baglanti Gicretleri diistii. Ulkemizde
hala gelismis Ulkelere gére yliksek bir
bedel 6desek de, 6nceki yillarda kullanmak
zorunda oldugumuz 56K modemlerimizi
unutmamamiz gerek. Bu ylizden online
oyunculuk bilylik bir hizla yayildi. Internet
kafelerin de hizla ¢oGalmasi ulasilabilirligi
daha da arttirdi. Her seyin bedavasina
veya korsanina alisan bizler devasa online
oyunlara para vermek zorunda oldugumuzu
dgrendik ve buna alstik. Hatta Burning
Crusade ile oyuncular kuyruklara bile
girdiler!

Tirk guildleri kuruldu, resmi oyun siteleri
acildi. Tim bu olaylari en cok gazlayan
oyunun ise WoW oldugu tartismasiz bir
gercek. Kimse EQ2 igin bu kadar biiyiik
bir etkinin gériildiigiini séyleyemez.

D&D Online bile tiim diinyada 3,5 milyon
oyuncuya sahip olmasina karsin {ilkemizde
ayni etkiyi géstermedi. Su anda herkes
agirlikli olarak WoW ve Knight Online
oynuyor.

DUNYADA NE OLDU BITTI?

Oncelikle diinya Amerika - Avrupa ve bunun
karsisinda Asya olmak lizere iki pazara
bélindi. Tim pazarlarda WoW egemen ama
onun altinda pazar payi olarak baktigimizda
bdlgelere gdre birbiriyle kapisan farkl
oyunlar var. Bugiin diinyada oynanan, beta
testinde olan veya halen gelistiriimekte
bulunan 160-170 civarinda online oyun var!
Tim listeyi www.mmorpg.com adresinden
gorebilirsiniz.

Grafik motorlarinin gelismesiyle beraber
oyun oynamak ¢ok daha bilylik bir keyif
halini aldi. Fakat online oyunlarin en énemli
yani igerigidir. icerikten kastim senaryosu
degil oyuncuya oynayabilmesi igin ne
verdigidir. Eger bir yere gitmek igin atiniza

atlayip dakikalarinizi harciyorsaniz o
oyunda bir eksik var demektir.

BENiM ULKEM SENINKiNi DOVER
RVR'nin en iyi yapildigi oyun olan Dark
Age of Camelot'ta bunun keyfini ucundan
da olsa yasamistim.. Qynamasi Everquest
kadar zor olan DAoC, oynarken bir
yerden sonra tek basiniza bir seyler

yapmaniza ¢ok imKkan tanimadigindan can’

sikici bir hale gelse de (oyun yapimcilari
daha sonra igerigi arttirarak bu sorunu
ortadan kaldirdilar) biiyiik savaslarin ve
kale kusatmalarinin tadini bu oyunda

Koroglu

cikartmistim. PvP dendiginde ilk akla
gelen, simdilerde sefil bir halde bulunan
Shadowbane ise oldukca keyifli olmasina
karsin 200'e 200 savaslarin yiiksek ping
yliziinden imkansiz oldugunu gdstermisti. =
iste bu ylizden WoW’un yapimcilar biiyiik
PvP ¢arpismalarini kapal savas alanlarina
tasidilar. ileride kale kusatmalari ve
kusatma silahlarini 6ne siireceklerinin
ipuglarim aldigim oyunda guild evlerinin
ve oyuncularin ev sahibi olabilmesinin da
yolunun agilacagini diistintyorum.

Geri déndigiime goére artik Guild Wars'a
bulasabilir, eski City of Heroes hesabimi
aktif hale getirebilir ve bir yandan da

sabirsizlikla Age of Conan ve Warhammer
Online'l bekleyebilirim. Tabii WoW
hastaligimdan zaman kalirsa. Blogum aktif
olur olmaz oradan sizlere bol bol taze haber
vermeye baslayacagim. L
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RENKAHENK

Avrupa’nin tek laptop fabrikasi Trkiye'nin... Vestel'in. Gile gdle kullan Tdrkive!

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centring Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo,
Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon, Xeon Inside, Intel Corporation'n
veya Amerika Birlesik Devletleri‘ndeki ve dider Glkelerdeki yan kuruluslarinin ticari veya tescill ticari markalandir,

MARKA.

VESTEL

teknolojinin tiirkcesi



KONSOL USTRASI A

Tuna $entuna
tsentuna@level.com.tr

YARINI YASAYABILMEK

Hic “Acaba bunu, su oyunda gordigiim
icin mi yapiyorum?" diye kendinize
sordunuz mu. Oyun oynamaya
basladigimda gok kiiciktim, ama
sonradan, biraz dikkat ve biraz ilgi
sonucunda bircok oyunun bize mesajlar
gonderdigini fark ettim.

Final Fantasy VII. Bu oyun bize ne
anlatmak istiyor aslinda? Blyiik

bir aski mi? insanlarin DNA'lariyla

fazla oynamamamiz gerektigini mi?
Sephiroth'un diinyanin en karizmatik
kotl adami oldugunu mu? Yoksa
gezegenimizin, Dinya'nin yavas yavas
yok oldugunu mu?

Japon oyunlarinin ve animelerin cogunda
yikilmis bir diinya, sanayilesmenin diinya
Gzerindeki etkileri gozliniize sokulmadan
anlatihir. Konu bambaska bir hikaye
tzerinedir ama mekanlar inceden inceye
size diinyanin gelecegini gostermektedir.
Lafi getirecegim nokta kiiresel isinma.
Yillar éncesinden tiim bilim adamlarinin
farkina vardigi, Japonya'nin ciddiye
aldigi, Amerika'nin elinin tersiyle ittigi
ve Avrupa'nin sanatla ugrasmaktan
kafasini kaldirip ilgilenemedigi

(haklarini yemeyelim aslinda; bircok
Avrupa (lkesinin cok basarili ekolojik
yasam calismalari var) bu kenu,

magazin meraklisi gazetelerimizin bile
mansetlerine tasinabildiyse ortada
gercekten buyuk bir sorun var demektir.
Birakin arabanizi kimin, neden cizdigini.
Birakin is yerindeki problemleri. Birakin
Ahmet'in, Burcu'nun sizin hakkinda ne
dedigini, kiz arkadasinizin diin sizi neden
aramadigini, bilgisayarinizin neden o
oyunu calistirmadigini... Hatta birakin
savaslari, gururu, bencilligi. Biraz da
Diinya'yi diistiniin. Onun gérevi insanlara
hizmet etmek mi? Tum pisliklerine,
kotillklerine katlanmak mi? Acikgasi
ben hi¢c sanmiyorum ve sizi bilmem

ama ben tiim bunlara cok ama cok
Uziiliyorum.FFVIi‘de de s6ylendigi gibi,
“Become one with the planet...".

e

XBOX 360 ALMAK
YA DA ALMAMAK...

“Kendime siiper bilgisayar yaptim,

artik bir de Xbox 360 almam”
diyordum ki bu haberle sarsildim. Evrenin
en iyi oyunlarindan biri olan Amplitude’un
yapimcist Harmonix'in, evrenin bir diger
en iyi oyunu olma yolunda ilerleyen Guitar
Hero II'si bildiginiz gibi Mart sonunda
Xbox 360'a gikiyor. Bilmediginiz su ki
oyunda ekstradan Billion Dollar Babies
(Alice Cooper), Dead! (My Chemical
Romance), Hush (Deep Purple), Life
Wasted (Pearl Jam) ve Rock N Roll
Hoochie Koo (Rick Derringer) parcalari
bulunacak. Hala rivayet statiisiinde
bulunan parcalar ise Possum Kingdom
(Toadies), Salvation (Rancid) ve The
Trooper (Iron Maiden). Bir de buna
indirilebilir ek pargalar, yiiksek skor
tablolari ve temalari da katarsak... Ben
360 almaya gidiyorum, iyi giinler.

KONSOL TUF’ 1(

o Lot Planet as01
. Wariowares Smoothmoves (wii)
e FIFA 07 iTDm konsaa}

. PES B Ps2. PSP. DS, 350)

B Sims 2 Pets (ps2, PSP, Ds)

The Legend of Zelda: Twlight Prin

@ Gears of War (360

. CallufDufuB?sa.Paamwm

@ New Super Mario Bros (0s)

@geni .'}:()derjismedi @)uﬂkseldi {i)dﬁs,h‘.]
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CRAZY TAXI: FARE WARS

- “Abi gece agmasan?” -

N\

‘0 zaman birazdan olacaklara ses gkarmayacaksin...”
0 zamanlar 128 bit konsollar yoktu. Ozel yapim Arcade makineleri vardi ama. Bunlarin
grafikleri en gelismis bilgisayarda géreceklerinizden bile iyiydi. iste tam bu siralar
Crazy Taxi de "Atarici”lerdeki yerini almisti. Hemen ardindan da Dreamcast cikti zaten
ve bu mikemmel oyunu evimizde de oynama sansina kavustuk. Bu kisa tarihceden sonra
gelelim Crazy Taxi'nin nasil her zaman yanimizda olacagina. ilk iki oyunun bir karmas! olarak?
diistiniilen Fare Wars, PSP icin hazirlaniyor. ilk Crazy Taxi'deki tiim bélimler ve Crazy
Taxi 2'nin ufak Apple haritalarindan olusan oyunda Arcade ve zamana karsi yaris modlari
bulunacak. Bunlar da yetmezse 16 bolimliik mini gérevleri yerine getirebilir veya bir p|ramlt
olarak dizilmis gorevleri tek tek zirveye kadar asmaya ¢alisabilirsiniz.

4 Yapim: Sniper Studios 4 Dagitim: SEGA 4 Cilkug Taribi: 2007nin ikinci ceyredi 4 Platform; PSP




BASKIYI
DURDURUN!

A Michael Pachter adindaki analizci,
\diisik satis rakamlarinda kalmasina

' ragmen Bu lly‘'nin devaminin gelecedini
spyledi. Bakalim gercek olacak mt..

» World Snooker Championship 2007°nin
" yapimcis! Blade Interactive, Hydrophobia
adinda ilging bir oyun hazirliyor.
S [sminden dolay! bir sekilde suyla
baslmmn derde girecedini anlyoruz.

Ufak ama hastalik yaratan oyunlarin
st35| popCap'in Contra tarzi oyunu
Jeavy Weapon'i Xbox Live! Arcade’den
: ﬂdirebrlirsm!z Online olarak dort kisiye
lar destek sunan, eglenceli bir oyuna
) thayir diyebilir?

10!leri kim sevmez ki? Vatkalar,

{in Ingiltere tanitim reklamlarinin
sonunda ¢ikacagi agiklandi. Hemen
dan da PS3'lin Avrupa ¢ikisinin
art olacadi soylendi. Sony’nin bu

calistiracak God of War II'nin
yse tamamlandigi ve demosunun

stlevania: Symphony of the
Heyecanlanan kisiler haberi
Ya devam etsin. Eger bir Xbox
hibiyseniz ve 1000 Microsoft
Ibiriktirebildiyseniz, 2007 nin ilk
€dinde bu oyunu ekstra 6zelliklerle
ten indirebileceksiniz.

€om‘dan gelen agiklamaya gore
Man icerisinde Dead Rising'in bircok
i Vam oyuny piyasaya cikacak.

SiMmand & Conquer 3'(in Xbox 360

'SlVOnu Xamera destedi sunacak ve
S VYendidiniz ve kisiye karsi gayet
Areketler yapabileceksiniz.

NBA STREET HOMECOURT
Bu kadar animelerde bile olmaz...

Ya da olur ya, evet. Ne mi oluyor? NBA Street'i blhyorsunuz Abartih
hareketlere izin veren, 3'e 3 basket musabakasl. Bu seferse
“abartill hareket” kavrami biraz daha abartiimis. Hemen ornekleyeyim.

Basketcimiz King James topu aliyor ve 360 derece ddnerek smag
basiyor. Bitmedi, durun. Top yere diismeden topu ayaklariyla
yakalayan James, salto atarken topu bir kez daha havaya firlatiyor
ve ikinci bir smag basiyor! Tamam, dort puan almadiniz ama olana
bir bakin litfen. Ustelik bu hareketi takim arkadaslarinizin sirtindan
atlayarak da yapmaniz miimkiin olacak. Ve saniyorum ki PS3
versiyonunda gamepad'i hareket ettirerek “fake”ler atabilecek,
oyuna daha fazla dahil olabilecegiz. Bir NBA Street miptelasi
olarak bu oyunu takip etmenizi éneriyorum.

A Yapim: EA Canada & Dadjrtim: Electronic Arts 4 Cilas Tarihi: Mart 2007 4 Platform: P33, Xbox 360

THE GODFATHER

Daha gercekci kantral, daha edlenceli bir oyun deneyimi igin...

Oyun elestirmenleri (evet biz) tarafindan yerden yere vurulmasa da ortalama alti bir
‘= oyun olarak damgalanan The Godfather, PS3 ve Wii'ye geliyor. The Godfather: The
Don's Edition PS3, The Godfather: The Blackhand Edition ise Wii icin hazirlaniyor. Mart
ayinda piyasada olmasi beklenen oyunlarin en biiyiik 6zelligi, bu iki sistemin harekete
duyarli kontrol cihazlarini desteklemesi. Piyasadaki versiyonlardaki tiim 6zelliklere ek
olarak yeni iki rakip aile, bes tetikci operasyonu bdliimiyle birlikte gelecek yenilenmis
Godfather'lar, diliyoruz daha tatmin edici olur.

4 Yapim: EA Redwood A Dagitim: EA 4 Cikis Tarihi: Mart 2007 4 Platform: PS3, Wi
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“BUKAVGA HIC BITMEYECEK

Yilbas! haftasinda alinan satis rakamiarinin da ispatladidi (izere, PS2 hala Xbox 360'tan fazla

satiyor. Sony de bunun farkinda olacak ki her firsatta Microsoft'a génderme yapiyor. Gegen
haftalarda Game Informer'a konusan Sony America pazarlama baskani Peter Dille, PS2'nin hala
Xbox 360'dan ¢ok sattidini vurgulayarak Microsoft'a satasti. Microsoft da geri kalmadi elbette.
Microsoft'un Xbox Live! basarisini &n plana cikartip. “Siz giderken biz déniiyorduk” diyerek
Sony'nin PlayStation Network'(ine dil uzatti. “Xbox Live!'l su andaki haline getirmek tam dért
yilimizi aldi” diyen Peter Moore, Sony’nin bu isi ylriitecek yetenede sahip olmadidini séyledi. Biri
Microsoft, digeri Sony. Ama ikisi de hala kiigiik birer gocuk... Ve bu diinyanin en korkung seyi, milyar
dolari olan bir cocuktur herhalde.

/ : S

WHO YOU GONNA CALL...

Mahallede tuhaf giden bir seyler var... Ne yaparsiniz? Evet, tabii ki hayalet avcilarini

arayacaksiniz, gtesi var mi? Soyle bir gecmise gidip baktigimizda, Ghostbusters'in
yillardir uykuda oldugunu sdyleyebiliriz. Bence yakinda iiciincii bir film de cikacaktir ama
onun éncesinde bir bagka haberimiz var: internete sizan bir videoda, hayalet avcisina benzer
bir adamin, hayalet yakalayan isin silahina benzeyen bir alet tasiyarak bir seyler yakaladidi
gorillyordu. Hakkinda uzunca bir stire herhangi bir aciklama yapilmayan goriintiniin
ZootFly adh firmanin, Xbox 360 icin gelistirdigi gercek bir Ghostbusters oyunu oldugu ortaya
cikti. Birtakim lisans sorunlari ylziinden oyunun yapimina su an ara verilmis durumda fakat

Wii'DEN SON HABERLER

BAKIN ELIMiZDE NE VAR

Wii Media Center X. Kendinize bir
Media Center yaratmak icin sadece
bir bilgisayar, bir wireless modem ve
bir adet de Wii'ye ihtiyaciniz var. Tabii
http://tinyurl.com/2cabev adresinden
indirmeniz gereken programi da
unutmamak lazim. Bu programi PC'nize
kurdugunuzda bir IP numarasi elde
ediyorsunuz. Hemen ardindan Wii'den
Opera tarayicisini agiyor ve bu IP'yi
giriyorsunuz. Wireless modem sayesinde
ufak bir ag kurmus oldugunuz igin,
bilgisayarinizdaki MP3, DivX, MPG ve
resim gibi formatlarin hepsini aynen
TV ekranina tasiyabiliyorsunuz.

Media Center X Nintendo tarafindan
gelistirilmedigi icin, kullanmadan énce
hakkindaki bilgileri iyice ockumaniz
tavsiye edilir.

Wii ILE KiLO VERMEK

Simdi de Wii oynayarak kilo vermeyi
basaran adamin hikayesini okuyacaksiniz
Philadelphia'da oturan Wii sahibi
arkadasimiz, kendini bir deneye tabi
tutarak 6 haftada tam 4 kilo vermeyi
basardi, Ustelik rutin hayatina devam
ederek. Wii Sports oynarken hareketleri
biraz abartili yapan adam, glinde 30
dakikasini bu oyuna veriyordu. Kilo
vermenin herhalde en eglenceli yolu bu’
olsa gerek.

bu problem ¢éz(iltince kimse bizi hayaletlerin pesinden kosmaktan alikoyamayacak!

KOD AQI: ZEPHYR

PS3, Wii derken Sauron gdzlerimizi cevrede
olan bitenden biraz uzak tutmusuz.

Megerse Microsoft gizli gizli yeni bir Xbox

360 iiretiyormus! Engadget sitesinin sinsi
muhabirteri Microsoft'un laboratuarlarina
sizarak bu yeni Xbox 360 hakkinda bilgi
edinmisler. Yeni Xbox 360 (Zephyr kod adli)
yepyeni bir 65nm islemci iceriyor, HDMI
portunun eklenmesiyle 1080p destegi geliyor ve
ayrica harddisk de 120GB‘a cikiyor. Eger bayle
bir Xbox 360 piyasaya cikarsa, Core sistem
Premium paket mi olacak? Peki ya ben biraz
once Xbox 360 aldiysam, simdi ne yapacagim?
Bunlarin hepsinin cevabini Microsoft'tan
bekliyorum! (Allah'tan 360 almaya gitmemisim).




NOD32.Hizli.Cevik.Acimasiz

Antiviriis yazihminizi ayni kelimelerle
tanimlayabilir misiniz?

NOD 32

antivirus system

Sadece kurun ve unutun. iste bu NO;DBZ ThreatSense Teknolojisinin giicti.
NOD32 viriis, spyware, rootkit ve diger tehditlere karsi proaktif koruma
saglar ve sisteminizi yava;latmai’. NOD32'yi test etmek icin web sitemizi
ziyaret edebilirsiniz.

www.nod32.com.tr

destek@nod32.com.tr




BiR BAKISTA...

TUR FPS

ICERIK 0lay sudur: Niganlist kaginlinca silaha’
sarilan esas oglan, Amerika'dan Japonya'ya uzanag)
bir eksende dniine gikani vurur. Kafanizi yormadag
oynayabileceginiz bir FPS alan Red Steel, ne yazik}
biiyik mitle bekledigimiz kilig kullaniminda uval

KARSILASTIRMA
Wii'de heniiz kargilastirma yapabilecegimiz sayida
fiiri oyun incelemedik. 1

Ama John Woo fiimgrinde herkes birbirine s
dogrulturdu. Oldu mu Simdi?

REDSTEEL

BIR ELIMDE GLOCK, BiR ELIMDE KATANA, UMURUMDA MI DUNYA

[SINAN AKKOL sakkol@level.com.tr|

[ BiR HAYALIM VAR: Bir gin,
birisi, gergekten elinizde kilig
tuttugunuz hissini veren o oyunu
yapacak. Ufak bilek hareketlerinin,
75 santim otedeki kilicin ucunda
yarattigi 6limcul dansi yasayacadiz.
Metalin eti ve kemidi kestigini
hissettirecek. Kayganlagsmasin diye
kolumuzu yana dogru savurup
kihcin Uzerindeki kani silkecek,
sonra ani bir hareketle kininin
agzina getirdigimiz kilici, agir
agir, karizmanin doruklarinda bir
kendinden eminlik icinde, istirahat
yerine sokacagiz. Daha sonra,
beyaz gomlekli amcalar gelip, bizi
sevgiyle kucaklayacaklar. Yumusak
duvarl bir odaya koyacaklar
bizi, kafamizi géziimizl vurup

kirmayalim diye. Evet, bunlar
olacak. Bekleyin, ¢ok az kaldi.

BEYiNSiZ AKSIYON
FiILMLERI KUSAGI

Bilmem bilir misiniz, “beyinsiz
aksiyon filmleri kusagi” diye bir
kavram vardir. Van Damme'in,
Bruce Wills'in veya Steven Seagal'in
oynadigi bir film olurdu her aksam
haberlerden sonra. Bu B.A.F.K.
filmlerinin hepsinde binlerce koti
adam oldr, slrekli bir seyler patlar,
dublérler havalarda ugusur, filmin
sonunda da polis arabalarinin isiklari
arasinda esas oglan, ambulans
kapisinin éniinde oturan battaniyeye
sarilmis esas kiza yaklasarak
“istersen bir seyler icmeye gidelim

ha?" der ve kamera yikselerek isil
151l bir Amerikan sehrini (tercihen
L.A.) gbstererek biterdi. Hatirladiniz
mi? Hah, Red Steel da tam olarak bu
tadi veriyor iste.

Bir Japon mafya liderinin kiziyla
nisanl olan Scott adl bir Amerika'liyi
y6netiyoruz. Ve her Yakuza ailesine
damat giden Amerika'linin basina
geldigi gibi -dakika bir gol bir-
mekan rakip Yakuza tarafindan
basiliyor ve nisanlimizia birlikte
mustakbel kayinpeder de kagiriliyor.
Biz de "tavuk gelecek yerden kaz
esirgenmez" kuralina uyarak,
elimize gegen ilk tabancayi alip
onlari kurtarmak icin bizi Los
Angeles'tan Tokyo'nun en karanlik

arka sokaklarina gotiirecek bir
maceraya girisiyoruz. 3

YUMI VE TOKAI

Red Steel'in ilk fark edeceginiz.
6zelligi, nisanlimiz Yumi'nin
miikemmel hatlari (h&t!) Karakié
modelleri hi¢ fena olmasa da Gl
tasarimlari ve grafikleri pek i¢
acici dedil. Neyse ki Los Angeles
gecen ilk bélumleri atlatinca,
dzellikle Tokyo'nun neon isiklarl
bogulmus sokaklarinda grafik
kalitesi yiikseliyor. Ama arada
sirada genel grafik kalitesinde
distsler olmaya devam ediyor.
Ozellikle bir insan avina “av" old
katildidiniz bolimiin cok dahal
olabilecekken savsaklandigi o ké
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i ki. Hepsi birbirinin ayni olan
anlar, karanlik tedirginligi
ratmak icin zifiri karanhda
miilmis koridorlar (katananin
fener takma opsiyonu yok)
n bazi bolimlerinin elden
meden alel acele yapildig
eriyor.

unda biraz ilerledikten
rafiklerdeki inis cikislari
emeye basliyorsunuz.

ben daha &nce bir

Ida bu kadar rahat bir FPS
amistim. WiiMote cok dogal
k gerektirecek kadar sizi
ir FPS sadliyor. Mesela
nin yanina geldiginizde

i yukari dogru sallayip
deviriyor, arkasina

or, sonra hizla cikip sag
WiiMote’la ince ince nigan
dshot'1 cakiyorsunuz.

timlerde keskin nisanci
bombasini aldijinizda
ha da senleniyor.

r FPS'de tek tusa basip
tirdidiniz el bombasi

i, Nunchuck'la maharet
mini oyuna donisiiyor.

‘il yukarida tutup ileri
arsaniz, engellerin

irtarak atiyorsunuz

re paralel savurursaniz
arak. Uzaktaki bir
iceriye bomba sokmayi
da ve icerideki adamlar

ereden disar uctugunda

acayip tatmin oluyorsunuz. Sniper’i
aldiginizda da WiiMote'u hizla

ileri dogru itince, sadece dirbin
gérintsl kaliyor ve hedefinizi
bulmaya ugrasiyorsunuz. Yillarin
FPS manyadi benim gibi bir adama
bile, el bombasi ve sniper gibi gayet
standart iki silahta yeni bir tat
yasatti Red Steel.

CUVALDIZ? CUVALDIZI
BATIRAMIYOM?!

Ama piyasada onlarca FPS var
zaten. Red Steel'i benim igin 6zel
yapan tarafi kilig doviisu olacakti.
Ancak, maalesef kilic dovisu
olmamis. Cok daha sofistike bir
sistem yapilabilecekken kilig
dévisiini alabildigine basite
indirgemis Ubisoft.

Bir kere, istedidiniz zaman kilica
gecemiyorsunuz. Sadece belirli
adamlarla karsilastiginizda kilig
cikiyor. Kilig dovisleri sirasinda
rakiple aranizdaki mesafe daima
sabit kallyor. Rakibe dogru adim
atmak veya zor durumlarda geri
cekilmek mimkuin degil. Hep ayni
mesafede, birbirinizin etrafinda
daireler gizip duruyorsunuz.

Esas sorun ise kilici nasil
savurdugunuzda goreceksiniz.
Red Steel gibi bir oyunla WiiMote
gibi muhtesem bir kontrol cihazi
birlestiginde, ne beklersiniz?
Sahsen ben, elimdeki WiiMote'un
konumuna, ne sekilde hareket

R GUN JAPONYA'YA GIDERSEK DIYE...

I gun Japonya‘ya gidersek, orada da Tiirkliigiimiizii gostermeniz
Kehilir. Bu nedenle Japonca ve anime iistadi Tuna'dan rica ettim, Japonya'da
: duyabilecegimiz ciimlelerin Japonca okunusunu yazdi.

bilader, siz “harakiri" denilince kiziyormussunuz, dogru mu?
i Wa onii=chan, anatatachi wa “harakiri to iu toki, ira ira suru wa hontou?

mek doner ayran kaca?

1fia paiimawarumono to mizu ga ooki youguruto wa ikura desu ka?

niaf da stiper ha Kojima, boyle cekik cekik :)
Ima, anatatachi no onna no hito wa suupa da ne; kanojo wa Konna

ide sogan olmasin?!

290, Ore no sushi no naka ni tamanegi ga nai?!

. memleket nere?
ukokufin, kuni wa doko?

marm.adan fiemen Gnce)
m bir saniye bakar misin?

tomodachi, ippyou miru kudasai?

: t; Yapma hareketin kralini goriirsiin!
JORIWo suruna, ugoki no kingu wo miseru!

apon arkadasa)
°1n paran hurada gecmez,

14 110 okane wa koko nj tsuyou shinai,

'nwa yatta niisan!

BiZIM ORANIN RDETLERI

Yubitsume, yani parmak kesme ritiieli, bir Yakuza'nin biiyiik bir hata
igin 6ziir dileme seklidir. Hatali olan Kigi, sol elinin serge parmaginin
ucunu keser ve patronuna vererek oziir diler. Bazen, diisiik seviyeli
Yakuza patronlari, kendi ekibinden birisinin yaptigi bilyiik bir hataya
kargilik intikam alinmamas! igin kendisi Yubitsume yapar. Kigi tekrar
hata yaparsa, serce parmaginin bir ist bojumundan kesme iglemi
devam eder. Bu ritiielin ana fikri, parmaklardan her kesilen parcayla
kisinin kilig tutmasi giderek zorlagir. Yani kendisini koruyamaz

veya ailesi igin dnemli gérevleri alamaz, grubun korumasina muhtag
duruma gelir ve sosyal statiisii diiger.

ettirdigime gore, oyundaki
karakterin kiicinin da ayni sekilde
hareket etmesini beklerim. Rakibin
hamlelerini ustalikia karsilamak,
aciklarindan kilicin ucunu sokmanin
verecedi tatmini beklerim.

Red Steel bunu beceremiyor. Tek
yaptiginiz WiiMote'e bir yone dogru
sallamak. Kilicin konumu, hangi
hizla savurdugunuz veya hangi
yone savurdugunuz hig onemli
degil. Zaten birbirinizin etrafinda
dénlp durdugunuz rakibinizle
dévisirken, Nunchuk'i sallayinca
kendinizi savunuyor, WiiMote'u
sallayinca vuruyorsunuz. ilerleyen
bélimlerde birkag tane 6zel hareket
dgrenseniz de, kilig dovusleri
kurtarmaya yetmiyor. Zelda'da

Yapim: = Ubisoft + Dajstim: Nintendo - Yag Simin: 16+ ~ Tilrkiye Dagrtscrsi: Nintendo (149 YTL)

e

~ Multiplayer: -4 (ayni ekranda) - Web: www.redsteelgame.com

balik tuttuktan, Wii Sports'ta ne
kadar ince vuruslar yapilabildigini
gordikten sonra, Red Steel'in

kilig dovlslerinde WiiMote'u bu
kadar ucuza harcamasini affetmek
mimkiin degil. Ha bir tusa basarak
kilic sallamisiz, ha WiiMote'u saga
sola sallamigiz.

Kilig dévislerindeki hayal

kirikhigina, bazi yonlerden alelacele
tamamlandidi hissi vermesine
radmen, gece birde yataktan kaldirip
basina oturtacak kadar cekiciligi
olan bir oyun Red Steel. Ama Wii igin
“olmazsa clmaz" bir oyun degil.

Ne yapalim, kili¢ fantezim bir bagka
bahara kaldi. Darisi Wii icin yapilacak
bir Light Saber oyununun basina. L

Sanki ustaca bir hareket yapmigim gibi
goziikiyor degil mi? Degil.

LEVEL KARNESI

+ Keyifl, ustalik gerektiren silahl catismalar.
+ (1zellikle Japonya'daki bazi miizikler gok giizel.
+ Wiimote'un silahlardaki kullammi oldukea iyi...
- .ama kilig ddvisinde cuvallamislar. ]
= Grafikler ortalamanin stiine cikamiyor. (= )
- Oyunun genelinde bir hamlik, bitmemiglik sozkonusu.

BIec @ ps2 EEpsy Epse EAWi BRDS B Kbox 360

FPS'cilere, Wiimote ile

bu tiiriin konsollarda
nasil zevkli olabilecegini
gosteriyor. Kilic doviisini
ise unutun gitsin.
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Wii SPORTS |

SPOR YAPMAYA ZAMAN BULAMAYAN OYUNCULARA

[VOLKAN TURAN volkan@level.com.tr]

[ Wii SPORTS, Wiiile es
zamanli olarak tamamlanmis,
Wiimote&Nunchuk'in yeteneklerini
sergilemesi icin hazirlanmisti.
Su anda satilan Wii'ler ile birlikte
bedava onlara dagitiimasi,
Nintendo acisindan gok dogru bir
karar.

BiLEKLERI GELISTIRIR

Wii Sports'da bes dal var; Beyzbol,
boks, bovling, golf ve tenis. Bu
oyunlarin hepsi farkl oynanisa

ve farkl bir keyfe sahip. Golf
iclerinde en uzun streni. Bildigimiz
en basit golf Kuralini uygulamaniz
yani en az atista topu belirtilen
delige ulastirmaniz isteniyor. ilk
bélimlerde kolay olsa da edimin

LEVEL KARNESI

+ Her yasa hitap eden bir eglence.
+ Spor secimleri cok qiizel.
+Yapay zekd sikmiyor.

= Beyzbol ve golf hari¢ gercekten

beceri gereklirmiyor.

oRAFlK
e

; : 5 5
OYNANABILIRUK RS
MULTPLAYER OSSR (. .
LENCE OSSR

Eqpc Eps2 BIps3 BIPSe AW BRI DS B Xbox 360

=]

Wii aldigmizda baska

bir oyun almaya paramiz
kalmasa bile Wii Sports sizi
uzun siire eglendirecektir.
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ve mesafenin dedismesiyle giderek
zorlasiyor. Dikkat etmeniz gereken
nokta ne kadar hizla, nereye
vurdugunuz. Mini haritada deligi
gorebiliyorsunuz zaten, bunu

g6z online alarak topu ¢ukurlara
veya suya yollamadan en kuvvetli
vurusu yapmall, sonra da dogru
acglyla delige yuvarlamalisiniz.

YUMRUKLARI GELiSTIRIR
Nunchuk gerektiren tek oyun

boks ¢linki iki elinizi de kullanmak
durumundasiniz. Oynamasi

bir hayli keyifli ¢linkil Rocky

qgibi sag, sol krose kombolari
yapabiliyorsunuz. Nunchuk'i
kullanarak sada sola kagabilir,-gard
alabilir ve okkall sol yumruklar
atabilirsiniz. Dogru zamanda gard
almayl, daha sonra da istediginiz
zaman kafaya veya viicuda
vurmayi égrenmelisiniz. Eger iki
kisi kapistyorsaniz cekinmeden
yvaninizdaki rakibin kollarina bakin,
nereye vuracagini gorin ve oraya
gard alip kontralarinizla rakibin
agzini ylzunud kirin...

KOLLARI GELISTIRIR
Malumunuzdur, Ulkemizde tenis
oynamak biraz pahali bir spor. iste
Wii burada devreye giriyor ve eline
hic raket degmemis birine bile

(ki ben oluyorum bu) ¢ok keyifli

HIT

saatler gegirtebiliyor. Yapmaniz
gereken tek sey saga veya sola
dogru kollarinizi hizla savurmak.
Bunu yaparken de zamanlamaya
dikkat etmelisiniz. Filenin dnindeki
karakteri de kontrol edebildiginizi
hatirlatayim. lyi kullanirsaniz giizel
sayllar kazandirabiliyor.

OMUZ VE PAZU GELISTIRIR
En az ilgimizi ceken spor olan
beyzbolun, oynamasi en eglenceli
WiiSparts dali olmasi pek guzel

olmus. Bir kere beyzbal, digerlerine

gore biraz daha zor sayilr.

Hem zamanlama hem de teknik
gerektiriyor, bu da beyzbolu
0grenip daha iyi oynamak igin
ustalasma hirsi veriyor. Topa
vururken isiniz ¢cok zor, ama

top rakibin elinden ¢ikinca iyi
takip ederseniz, glizel bir vurus
yapabiliyorsunuz. Sira topu
atmaya gelince de Wiimote'u
geriden ileriye dogru topu atar gibi
savurmaniz lazim. Lakin bilekligin
bagh oldugundan emin olun,
yoksa televizyona giren Wiimote
videolarina sizi de ekleriz.

Bowling tim oyunlardan daha
sakin geciyor. Ilk 6nce topu

hangi noktaya atacaginizi
isaretleyin, sonra vurusu nereden
yapacaginiza karar verin,

Remotu’u asadi geriden ileriye
dogru savurun ve Strike! Oyuna
alisinca nice rekorlar kirabilirsis

Wii Sports'un tek amaci ]
aileniz veya en dnemlisi, oyunf‘
oynuyorsunuz diye size kil
olan sevgiliniz/esinizle birlikte:
ejlenmenizi saglamak. Ama
Ozellikle sizin gibi oyun delisi
olan arkadaslarinizla birlikte
harala giirele Wii Sports oynaf
blnyenizde Supradin etkisi

yapacaktir. Yemekten sonra
kullanmak sartiyla tabii. L

- Yapm: Nintendo = Dafitim: Nintendo = Yag Sinin: Yok - Tirkiye Dagiticist: Nintendo Tirkiye ~ Fiyatiz Wil ile bedava -~ Hoparldr Destedi: Dolby Pro Logic 2
= Lorluk: Kolay = Ingilizce Gereksinimi: Yok - Multiplayer: 1-4 - Difer Sistemlerde: Yok - Web: www.nintendo.com/home




Bilgi Teknolojileri Mesleginiz Olacak

1+1 Kampanyasiyla

1+1 kampanyasiyla bilgi teknolojileri hem sizin hem de
arkadasinizin mesledi olacak. Edutime'in bu
kampanyasiyla iki kisi kayit yaptirin, bir kisilik egitim
ticreti 6deyin. Ustelik kampanyaya Edutime’in verdigi
tiim sertifika programlari dahil!

H% 1‘-&7-};'4!-.’P'+-i--+- b4+ -+ +F 4+ %+ T bbb XE R X bbb
e .= - i —— :“.'?‘-‘-.._-:ﬂ.. - . D i R e I i
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www.edutime.com.ir

BILGI TEKNOLOJILERIi AKADEMISI

OV(212) 267 05 05 | Bakirkily (212) 542 39 49 | Kadikdy (216) 330 38 48 | Sirinevier (212) 654 44 15 | Besiktas (212) 261 76 81
KURUMSAL EGITIM (212) 267 00 04 | ISE YERLESTIRME MERKEZI (212) 267 00 74

= Cozlim ortaklarimiz...
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PROMETRIC
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BU BIiR GOCUK OYUNU MUDUR DEGiL M¥DIR? TEST EDIP ONAYLIYORUZ

[VOLKAN TURAN volkan@level.com.tr]

[ SiSSSTT! SES YAPMAYIN.

icinizden okuyun bu sayfayi
hatta. Cunk{ sayfanin asagisina
dogru uzayip giden bu yaziyi
gozlem yetenegimle yaziyorum.
Peki, oyunu kim mi oynuyor?
Tabii ki dedem oynamiyor, 11
yasindaki yegenim oynuyor! Gerekli
aksesuarlari hazirladim ve ¢ocugu
oturttum TV basina. Ah, evet,
oynamaya basliyor, ssiigstt...

ADAM OLACAK COCUK...
Umut dnce kablosuz kontrolleri
incelemeye basladi. E yeni gériyor
bu teknolojiyi, ne yapsin. Bir de

LEVEL KARNES]

+ WiiMote'a entegre edilebilen direksiyon aparatfari.
+ Go-Cart keyfiyle Monster Truck qiriltistindn
birlegimi.

- Fazla kolay ve sikict oynanis.
- Yapay zeka vahim.

- Yarig modu eksikfigi.

- Eh, grafikler ve grafikler!

BErc B2 [ Ybox 360

Bu oyunu oynamaktansa
yiksekee bir rampadan
kendinizi asagi yuvarlayin.
Torunlariniza anlatacak hir
hikayeniz ofur.
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ben ona paketin icinden ¢ikan
direksiyon aksesuarini verdim,
Parcalari birlestirdi, WiiMote'u da
araya koydu.

Practice’de oyunu 6grenmeye
basladi Umut. Gaz, freni, virajlar
dénmeyi ama en ¢ok da araci
rampadan firlatmayi sevdi. Clnki
rampadan her zipladiginda gesitli
artistik hareketler yapma sansi
oluyordu ve hic olmadigi kadar
hizlanabiliyordu. Umut sabirsizca
Monsters League'e atti kendini. Bir
arac secti ve ilk yarigina girdi...

..Sanirim Umut gérdigid manzara
karsisinda biraz hayal kirikhgina
ugradi, yarislar Practice'teki kadar
kolay ge¢miyordu. Ama yilmadi,
hirslandi ve oyuna devam etti (heyt
be, bana ¢ekmis, belli!). Umut'un
oyunda zorlanmasinin ilk nedeni
rampalardan atladifinda hareketleri
dogru yapamiyor olusuydu. Eder
safa-sola ve asadi-yukar! haraket
kombinasyonunu dogru yapabilse
NOS saglayan gucl alacak ve
rakiplerinin 6niine gegebilecekti.
Derken Umut bunu kesfetti, hatta
bunlari birlestirmeyi de birkag yaris
sonra ¢ozdu.

Yariglar ilerledikge rakipler Umut'u
yakmaya ve patlatmaya basladi.

Birgok Go-kart oyununda olan

'yol Gstiinde power-up kapma
micadelesi’ bu oyunda da vardi ve
Umut bunlara tenezziil etmedigi
icin arkalarindaki rakipler bol bol
tuzaklar kuruyor, Umut'un aracini
hasat ediyorlardi. Yegenimizin
kulagina hafifce fisildadik tabii,
“bak dnlndeki varillere vurmaya
¢alig, su kapsdllerin tzerinden geg”
diye. Hergele cabuk dgrendi olayi,
rakiplerini bir bir yenmeye basladi
ve sikildi!

Oyundan cikip kazandigi paralarla
neler yapabildigine bakti Umut.
Yapabilecegi tek seyin aracin
sagdlamlik, hiz, NOS gibi giiglerini
ylkseltmek oldugunu 6grendi. Ama
buna gerek yoktu ¢link(i zaten zor
yeniliyordu. Yarisacak baska uzun
vadeli mod da yoktu. Umut'un ¢ok
sikildig) yliztiinden belli oluyordu
artik, mizmizlanmaya basladi. Ona
aldigim cikolatayt tek celsede yedi.
is basa diigmiistii, “Geldim Umut,
yarigalim senle, yenebilecek misin
bakalim abini” dedim.

BOYUNDAN BELLi OLUR
Umut beni sasirtmaya devam etti.
Ona &grettigim tim taktikleri bana
karsi uyguluyordu. Arkamdan petrol
varillerini yolluyor, rampalardan

= Yapim: Ubisoft - Dagitim: Nintendo ~ Yag Swmirs: 3+ ~ Tirkiye Dagiticist: Nintendo Tiirkiye (149 YTL) \
- Multiplayer: -4 (ayni ekranda) ~ Web: www.ubisoft.com

atlarken kombolar yapiyor, benl
yolun digina itiyordu. Sonug tahe
ettiginiz gibi oldu... Yenildim! Un
koca abisini yenmisti, bu ¢ocuk®
kime ¢ekti bdyle anlamadim.
Monster 4X4 World Circuit't alip
keyifie oynamaniz igin sartlar
belli aslinda. Ya on yasin altinda
olacaksiniz, ya Monster Truck q
oyunlari deliler gibi oynayan bir
olacaksiniz ya da Sevgililer Guint
icin size alinan tek oyun Monsteé
Truck olacak. Her sekilde de kis@
siirede sikilacak ve disinize qc’ir.'
rakip bulamayinca da, oyun 6gut
makinesine atacaksiniz bu cana
Umut mu? O artik daha mutiu bl
Zelda ablasini arayip duruyor.
Hepinize de selami var (nasi| yé
beni ya, saka gibi). L .
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[TUNA SENTUNA tsentuna@level.com.tr]

[ BiR YEMEGIN GUZEL
olmasinin hep o yemege
katilan sevgiden gectigini soylerler.
Nefretle yapilan bir yemek midenize
otururken, 6zen, titizlik ve gizel
dislncelerle hazir edilmis bir
yemedi yemeyiz ve yaninda yatariz.
Haha, degil mi Hasan Usta? “Beni
esprilerinize dahil etmeyin..."”. ilahi
Hasan Usta, yine ¢ok sakacisiniz.
Peki bize bugiin ne tiir lezzetli,
tadi damagimizda kalacak bir
yemek tarifi vereceksiniz? “Civa
Oturtma. Buharda.". llahi Hasan
Usta, civadan yemek olur mu ayol?
"Olur hanfendi; buyurun civa da

LEVEL KARNESI

+200'e yakin bdliim ve eglenceli cok kisili oyunlar.
+ Hem kafamz, hem reflekslerinizi kullandirtiyor.
- PSP versiyonundan gok az farki var, SN

- PSP icin tasarlandi icin, PS2 de o kadar %ﬂ

- Grafikler biraz Gzensiz.

da edlenceli dedil. a >/,

P2 [E1ps3 ERPSe RV FROS

Psp versiyonuna sahip
dedgilseniz, bu kafa kirdirici
bulmaca oyununu deneyin.
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yanimdal", Aa, sen ciddisin galiba
usta. “Hem de, hi¢ olmadigim
kadar...".

BiR OLCU CIVA, UC KUTU
SPREY BOYA

“Once malzemeleri tedarik ediyoruz.

Civayl bulmaniz kolay. Herhangi

bir kimya laboratuarindan rahatga
elde edebilirsiniz. Civalarin rengini
degistirip yemedimize giizel bir
gorinti vermek icin sprey boyalara
intiyaciniz olacak”. Sprey boya

mi? Usta neler diyorsun boyle?
"SozlimU kesme kadin! Devam
ediyorum efendim. Her yénden

en etkili pisirme icin civanin

yeri geldiginde havada 6zglirce
dolagmasini saglamaliyiz. Bunun igin
de yergekimi cinazlari ekliyoruz.”
Yer cekimi cihazi? “Evet, neden
sasirdiniz? Tabli civanin hareket
edebilmesi igin de gesitli alanlar
olusturuyoruz. Hepsini tenceremize
tiktiktan sonra, civayi ulagmasi
gereken noktaya godtlrmek icin
tencereyi ceviriyoruz da geviriyor-".
Ve simdi bir reklam arasi; bizden
ayrilmayin.

YAYINA 4 DAKIKA KALA...
Hasan Usta sen aklini mi
kagirdin? Yayinda ne yaptiginin
farkinda misin? “Anlamiyorsun

MERCUR‘T’ MELTDDUN REMIR

BUGUNKU PROGRAMIMIZDA HASAN USTA BiZE “BUHARDA CIVA OTURTMA” HAZIRLAYACAK.

sunucu bayan. Bak simdi bu civa

laboratuarlardaki gibi ayni. Akiskan,

bélintyor, tekrar birlesiyor.
Labirent gibi bir strl alanda onu
belirli bir noktaya ulastirmak
gerekiyor. Labirent alanini saga
sola yatirarak civay) hareket
ettiriyoruz. Tabii asadi digsmemeli
civa yoksa her sey bitebilir anliyor
musun, her sey!" Usta sen iyicene
delirdin. Yayina iki dakika var bak,
hemen kendine ¢eki diiz- 2 dakika!
Evet bazen siire 2 dakika oluyor,
bazen ¢ok daha az. Slire biterse
sadece puan kaybiyla karsilasiliyor.
Asil problem civa pargalarini
kaybetmekte. Civa-metre hicbir
zaman %50'nin altina inmemelil
Ah, evet inmemeli. Tabii sorun
sadece bu dedgil. Kaygan zeminler,
civay disari atabilecek pervaneler,
elinde tabanca tasiyan yaratiklar,
kapall kapilar, bunlarin hepsi bizi

[ ince yollardan olusan béliimler sabrimz Glciyor.

| cway parcalamak igin bu tip £
yerleri kullanabilirsiniz.

durdurmak, isleri zorlastirmak ig
hazirlanmis olan engeller. Ozell
renk mevzusu cok karisik olabil
Temel renklerin yaninda yan
renkleri de elde etmek icin renk
cok iyi tanimak lazim. Ttm bunl
yaninda sabir gerekiyor. Bazen:
béliimleri bir kez daha, bir kez @
denemek icap ediyor. Refleks
ve problem ¢ozme yeteneginize
giivenmeniz lazim, yoksa bu i§’
olmaz televizyon sunucusu bayd
Hasan Usta; bizim yan stiidyo
oyun programi yer aliyor, biliyoR
Gegenlerde oradan kaybolan =
PlayStation 2'nin seninle bir ilgi
olabilir mi? “Ve bu civa konusuf
bir sey daha séyle- PS2 mi? PS2
Ben sulari a¢ik unutmustum
acilen kagiyorum ceylan gozld®
ablam benim. Yayini sen idare 3
edersin. Mercury Meltdown, bel
beni geliyorum! Hohhoho...". L

[ “Hehooy, ne de giizel daniiyorum!” diyerekD
alanlarda vakit kaybetmeyin.

= Yapim: Ignition Banbury -+ Dadjtim: |gnition Entertainment - Tirkiye'de orijinal ofarak: Yok + Yas Sinin: Herkes ~ Dual Shock: Var - 60Hz Modu: Yok - Hoparldr Ilesiegl 8
- Torluk: Orta = Ingilizce Gereksinimi: Yok - Multiplayer: Var - Web: ww.ignitionent.com/meltdown = Afternatif; Super Monkey Ball Deluxe
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KURTLA BIR OLUP ELMAYA GIRELIM

[MEGAEMIN™ megaemin@level.com.tr ]

[ LUNAPARKLAR 3
DUNYANIN HER YERINDE
bizdeki gibi ¢urtimeye ylz tutmus
mekanlar dedil. Bu parklar Amerika
ve Avrupa'da biyik bir sektor.
Eglence parklarini konu alan
oyunlarda ise simdiye kadar agirlikh
olarak canavar "Rollercoaster"”
(hiz treni) tasarimlar izerine
yogunlasildi. Amag, misterilerinize
az evvel sattiginiz dondurma,
pamuk sekeri ve patlamis misiri bu
yolla onlardan disariya ¢ikartmakti
hep. Elimizdeki oyunda ise bu
dediklerime ek olarak bir eglence
parkinda gercekten olmasi gereken
her sey var. Oyunumuzda cilgin
bilim adam tadindaki Mortimer
Amca'mizin batmakta olan

LEVEL KARNESI

+ Siiper mini oyunlar.

+Parti modu harikulade.

+ Giizel sunum, adim adim yardim.
- Dilsiik detayh modeller
~Zamanla stkicilagabiliyor
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Thrillville eglence parki zincirinin
basina gegiyor ve burayl adam
gibi isletip para basar hale
getirmeye calisiyoruz. 105 gdrevlik
hikdye modunu takip ederken
Ozgurligimiz hicbir sekilde
kisitlanmiyer, istedigimiz zaman
istedigimiz her seyi yapabiliyoruz.

Oyunun tirdeslerinden en

biiyilik farklilig tasarim ve

yonetim seceneklerinin yani

sira yarattiginiz edlence parkini
istediginiz gibi gezebilme, hatta
oyuncaklari kullanabilme imkani
saglamasi. Oyunda ana olarak

inga, yonetim, sosyallesme,
oynama ve gelistirme gorevleri
var. Parkin en ufak kdsesiyle

bile ilgilenebiliyor, gerektiginde
cOpcllik bile yapabiliyorsunuz.
Oldukga kolay yollardan gok tiirld
cesitli hiz trenleri insa edebildiginiz
gibi yaris veya diger tirlerdeki
eglence Unitelerinin tasarimlarini
da yapabiliyorsunuz. Fiyatlandirma,
insa, arastirma gelistirme, personel
birimi alanlarinda yoneticiliginizi
konustururken, eski arcade
klasiklerini de oynayabiliyorsunuz.

Isler bununla da kalmiyor, parkinizin
icinde gezinip ziyaretgilerinizle
muhabbet ediyor, fikirlerini

aliyor, 8limine kanka oluyor,

hatta mini oyunlarda onlarla

kapisabiliyorsunuz. Hatta
hatta yalniziik geken bayan
misterilerinize eskortluk etmeye
ya da onlara park i¢cinden erkek
arkadas ayarlamaya kadar

gidiyor is (anladin sen). Yalan da
soyliyorsam aha yumusacik olayim.
Ne var ki bu kadar gilizel 6zelligin
yaninda oyunda halka firlatarak
veya (¢ penaltiyi gole gevirerek
malbus kazanma sansimiz yok.
Ayipliyoruz.

DONME DOLAP DELIKANLIYI
BOZAR

Tek basina bile oyunun satin alinma
sebebi olacak parti modu ise Crash
Bash'den beridir gérdiiklerimin en
iyisi. Multitap ile dort kisiye kadar
ayni anda oynama imkani saglayan
bu keyifli mini oyunlar, aileniz,
sevqiliniz ya da arkadaslarinizla
beraber kahkaha dolu saatler
gegirmenizi saglayacak. Action
Racer, Mini Golf ve Saucer Sumo
benim bu daldaki favorilerim ama
shoot-em-up’lar, deathmatch’ler,
puzzle'lar, robot savaslari, atis
poligonlarl, ¢carpisan otolar, futbol,
¢Op toplama ve ponpon kiz dans
gérevleri gibi daha nice basarili mini
oyun var.

Rengarenk, civil civil parkimizin
icinde her tirlt imkan distinGlmis.
P.A.R.K. radyonun mizikleri ve

roportajlari ile senlenen Thrillvil
turlin sevenleri icin raflardaki
yerini almis durumda. Oyunun
PSP versiyonunda ek dzellikler:
oldugunu ve parti modlarinin
kablosuz olarak oynanabildigini!
eklemeliyim. Iyi eglenceler, by |
smile.

LUNAPARK ADI
NEREDEN BELIR,
BIR YERE GIDER M

Anatoly Lunacharsky isimli sanat,
edebiyat tarihcisi ve siyaset adam
1905 yilinda Fransa'ya kacmak
zorunda kalmis ve burada gecinme
icin bir park kiralayip, mekana
kendi adimt vermistir. On iki yihin!
bu parktaki cesitli oyuncaklarla
oynayan cocuklara sandvic sataref
geciren Lunacharsky'nin parkina
memlekete donmesinin ardindan
cocuklar tarafindan ““Lunapark” ac
verilmistir. Lunaparklara ““Theme
Park" ve "Amusement Park" da
denmektedir.

= Yapimes: Frontier Development = Dagrtimet: Lucas Arts & Mari - Tiirkiye'de Orijinali: Yok - Yag Sinin: 10+ - Dualshock: Var + 60 Hz modu: Yok - Hoparl6r destedi: Stereu

= Torluk: Normal = ingilizce gereksinimi: Normal - Multiplayer: Multitap (1-4) - Web: Ilucasarts.com/games/thrillville




_ Spor, macera, aksiyon, simiilasyon, platform, masa oyunu, yaris...
Sevdigin tiir hangisi olursa olsun artik cebinde oyun keyfi yasamak cok kolay.
Oyun kodunu yaz, 5408 a gonder, oyun heyecamni cebinde yasa!

GL1080 yaz 5400°'a
g6nder, bu harika oyun
. cebinegelsin.
Fiya ~ :54SMS
Uye Fiyati : Ucretsiz
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|5_400'a gonder. Rainbow
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rak, telefon modelini yaz 5400°a gnder; Omek: PixoAyar 2600
Limrztped-.li oyun Gcretine dahil degildir. Indirim bedeli
ceKlir,
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Sony, bir Nostalji Kralicesi edasiyla PSP'ye “altin klasikler” sunma egilimini siirdiiriiyor. Ama siz de zaten
oynamis oldugunuz oyunlari bir de PSP'de tekrarlamak icin kendinize gerekce bulmakta zorlanmiyor

MGS PORTABLE OPS 2 ,

Bu oyun dur durak tanimamali {

[[ AMERIKA VE JAPONYA'DA GEGTIGiMIZ yil cikan,
Avrupa'da ise Nisan'da yayinlanacak olan Metal Gear
Solid: Portable Ops'a devam oyununun yolda oldugu
haberi geldi. Aciklamay! Konami resmi olarak yapmis
degil ama her zaman iceriden bilgi sizdiracak birileri
bulundugundan ve Portable Ops da zaten bir devam
oyunu potansiyeli tasidigindan, haberin dogrulugunu
tartismaya gerek yok. PSP'nin en basarili oyunlari

arasina adini yazdiran MGS Portable Ops‘un devaminda
oynanis olarak blyik bir degisimle karsilasmayacagimiz
soyleniyor. Oyuna biyik bir derinlik katan hikdyenin
ikinci oyunda nasil olacadi simdilik bir muamma.

-
~

Jol
AR

iNDiR VE iZLE istediginiz filmi online alin (hayir, Torrent'le degil!) ‘I"

[[ SONY, FINANCIAL TIMES'DA YAYINLANAN
bir habere gdre online video ve film satisina
baslayacak bu yil. Apple’in iTunes modeline benzer
bir sistem kuracak olan Sony, PSP kullanicilarinin da
bu hizmetten faydalanmasini hedefliyor.

Bu yilin ilk ceyreginde hizmete acilacak olan
Sony Download Service'ten faydalanmak icin
PSP kullanicilarinin sectikleri filmi ncelikle PC'ye
indirmeleri gerekiyor. Sonra hafiza kartinizi
kullanarak filmiistediginiz Sony cihaziniza tek parga
ve legal olarak tasiyabileceksiniz. Sony, bu yeni
sistem i¢in Amazon.com ve Movielink, CinemaNow
gibi film download siteleriyle gérlisme halinde.

-

KANE & LYNCH Her psP'nin rlyasi gercek mi oluyor?

. [ 2007'NiN EN HEYECAN VERICI

I s oyunlarindan biri olan, lo Interactive
yapimi Kane & Lynch: Dead Men'in PC
ve Xbox 360 igin yapimi strltyor. Ama
Atari'nin sitesinde bir hata yoksa ya da
gozlerimiz bizi yanitmiyorsa, oyun sade
PC ve 360 icin degil PS2, PS3 ve dahi PS
icin de Haziran 2007'de piyasada olacak
Bircok oyuncuya Xbox 360 alma hesapla
yaptiracak kadar ilgi ceken Kane & Lync!
lo Interactive cidden bir PSP versiyonu

{ hazirlarsa, her zamankinden daha fazle

i i b ! ; sevilen bir firma olacak demektir.

JAVAL ASAK DA DYNASAK bt o vrosiariiattjenia

| [ SONY, FINANCIAL icin PSP kullanicilarinin ’ \ 1
Times'da yayinlanan bir sectikleri filmi ncelikle PC'ye ‘
‘ habere gore online video ve indirmeleri gerekiyor. Sonra /
film satisina baslayacak bu hafiza kartinizi kullanarak ,’ 1
wnlen plcture pla You saar yil. Apple'in iTunes modeline filmi istediginiz Sony ff i
benzer bir sistem kuracak olan cihaziniza tek parga ve legal 0
Sony, PSP kullanicilarinin da olarak tasiyabileceksiniz. — ) g
bu hizmetten faydalanmasini Sony, bu yeni sistem igin L L
hedefliyor. Amazon.com ve Movielink,
Bu yilin ilk geyredinde hizmete CinemaNow gibi film %
| acilacak olan Sony Download download siteleriyle
| Service'ten faydalanmak gorigme halinde.
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" Marioo, Zeldaa, pikaguu, Donkey Koong... Kuzucuklarim, toplanin bakayim sayfanin basina. Bu ay da bog

] ma;m;sumz, duydum. Hepsi geliyor benim kulagima. O yiizden akill olun, mutlaka siit icin, arabada &n
| koltuga oturmayin. 10 puan, 10 puan, 10 puan. Eh evet farkindayim, replikleri kanistirdim. Ama Barig Manco'yu
2 Adile Nasit'i de seviyoruz, ikisini de dzliiyoruz...

icuna varan bir arastirma yaptirdigini
stik. Bu sonuctan hareketle olsa
Nintendo kendi sectigi ve ruhu geng
00 yasli insana birer DS Lite ve Brain
diye etti. Kazanan isimler arasinda
indaki bir raketbol oyuncusundan
sinda bir emekliye kadar birtakim
ahlik yaslilar var.

kistaslarinin ne oldugu soruldugunda
sozcusl, “Kendi yaslarinin

HOTEL DUSK: ROOM 215

Nihayet! Sevimli olmayan bir DS macerasi

[[ MUTSUZ, HAYATIN TADI gelistirilen oyunlar arasinda
kagmis bir eski dedekiif, simdiden farkli bir yer edinmis.

sehrin kéhne bir oteline yerlesir durumda. Tabii oyunun asil

ve burada hem kendisiyle hem numarasl, 215 numarali odada.

de otelle ilgili bazi sirlarla yiiz Amerika'da Ocak ayinda

ylize kalir. Hem konusu hem yayinlanan ve begenilen Hotel

gériintlstyle bir kara film tadi Dusk, Avrupa'ya Mart basinda

verecek bir oyun Hotel Dusk. geliyor. Tiirkiye iginse heniiz tarih

Bu agidan Nintendo tarafindan belirlenmedi.

. :
: ‘M“?—M\yq s
gerektirdigi gibi davranmayi reddeden, geng
gibi davrananlari sectik” diyor. Brain Age'i
ise bu insanlarin genglik kiiriine katki olsun
diye armagan etmis Nintendo. Harika bir jest
ama bu hediyelerin torunlar tarafindan gasp
edilmesini kim onleyecek?

TON BALIGI MI, OYUN
KONSOLU MU?

Siradaki DS oyunu da zekamizi
gelistirme iddiasinda

[[ BRAIN AGE VE BRAIN ACADEMY
testleriyle gecen aylardan sonra
nihayet ikisinde de en iyi derecelerinizi
yapip, oyunlar bir kdseye biraktiniz.
Artik kendinize gliveniniz tam, dlinyanin
kesfedilmeyi bekleyen dahilerinden biri
oldugunuza eminsiniz...

Halbuki gegmeniz gereken bir test

daha var; QuickSpot. Bir baska deyisle;
“iki resim arasindaki yedi farki bulun”.
Cocuklugumuz boyunca bir sekilde
oynamak durumunda kaldigimiz bu iki
resme bakip farkliliklari tespit etme
oyununun zekd gelistirmeye katkisi
oldugunu daha 6nce hi¢ duymamistim.
Demek ki o yiizden oyun o kadar
sikiclymis.

Namco’nun gelistirdigi QuickSpot da
kaginiimaz olarak ayni derecede sikici bir
oyun olacak gibi gérintyor. Yine de sire
sinirlamasi, farkli modlar falan derken
boyama kitabindaki versiyonundan daha
cekici olacadi kesin. Ornegin Rapid Play
modunda, hepsi 10'ar basamakli bes
level’dan olusan bir seriyi tamamlamaniz
gerekiyor. Ve bu esnada hizli karar
verme, konsantrasyon gibi kabiliyetleriniz
gelisiyor. Oyunu tekdiizelikten kurtaracak
kiiglik e§lencelerle de renklenecek olan

G ‘@g‘imc-ﬂkSpot'un Avrupa cikis tarihi belli dedil.
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ELECTROPLANKTON

PLANKTON USULU NEW AGE MUZzik

[[ BiR GRUP PLANKTONU alip, onlara
birer isim verip, kuyruklarindan prize
taktiktan sonra da, “hadi bunlar miizik
yapsin" diye diisiinmek kimin aklina gelmis
bilmiyorum ama ortaya cidden absiirt bir oyun
¢lkmis. Oyunda 10 gesit planktonunuz ve her
birinin kendi mizik yapma tarzi var. Kimisi
suda ilerlerken, kimisi yapraklara dokunarak,
kimisi 1giktan beslenerek, kimisi de sizin
sesiniz yardimiyla basiyor notalara. Bazilarini
stylus'la ittiriyorsunuz, bazilarini el ¢irparak
yonlendiriyorsunuz. Ve garip ama sasirtici
derecede glr{itiisliz bir oyun oynamig
oluyorsunuz.

Her bir plankton digerinden cok daha farkl
b ir ydntemle oynandigi icin aslinda zengin
bir oynanis sunuyor Elektroplankton, ama
ortaya cikan mizikler fazlasiyla birbirine
benzer oldudu i¢in bu hissi doya doya
yasayamiyorsunuz. Bir de boyle ufak,
tefek, gulimseyip duran yaratiklardan
LocoRoco'daki gibi neseli, ¢ilgin bir miizik
bekliyor insan ama New Age tarzi, yalin bir
melodiden fazlasini elde edemiyorsunuz.

i | o = P R e ot
&gl OcCose _____IJ

Isterseniz chat de yapabiliyorsunuz ama ASL yazmak yasak!

LEVEL PUANI
Tiir: Kart ve Zar Oyunlan
Yapim; Nintendo
Dagiitim: Nintendo Tiirkiye
Fiyabi: 79 YTL

MOBIL OYUN

Demek ki bu da planktonlarin mizik zevki,
yapacak bir sey yok.

Elektroplankton goziintizden ve el
becerilerinizden ¢ok kulaginiza hitabeden bir
oyun. Bu acidan hem herhangi bir bulmaca
icermemesini, hem de ahim sahim, 6zel
grafiklerle gbziimiize senlendirmemesini
gayet normal karsiliyorum. Ama oyundaki
miiziklerde de eksikler olmasini yadirgadim
(oh hayir bebek, bunu kabul edemem!).
Yaptiginiz miidahalelerin, ortaya ¢ikan miizik
Uzerindeki etkisini dnceden kestirmek pek
mumkin olmadigindan ve ne denli farkh
seyler deneseniz de sonugta cok benzer
melodiler elde ettiginizden bence amacina
tam ulasamamis. Biraz daha eglenceli, biraz
daha girultild olsaydi hem yetiskinleri hem
¢ocuklar daha fazla cezbedebilirdi. - Serpil

Tiir; Miizik

Yapim; Nintendo

Dagitim: Nintendo Tiirkiye 5

Fiyati: 99 YL 8
LEVEL PUARI

42 ALL-TIME CLASSICS

“PISTIDE VEKIZ TAVLASINDA
RAKIP TANIMAM" DIYENLERE... |

[ BAKIN DAHA YAZININ BASINDAN
uyariyoruz (hatta ben Sinan’a dedim
ilk sayfadan uyarmaya baslayalim diye), bu
oyundan uzak durun! Hele ki kart oyunlarina
merakiniz varsa, oyunu almadan énce iki
kere diisiinmeniz yarariniza olacaktir.
Ciinkii masaiistii oyunlarinin gekiciligiyle
NDS’in “istedigin anda, istedigin yerde"”
6zelligi tepkimeye girince ortaya tam
anlamiyla bir zaman katili gikiyor.

SANS BiZDEN YANA

Ne yalan sdyleyeyim, benim zar ve kart
oyunlariyla pek alakam yoktur; sansizimdir
bu konuda biraz (biraz mi?). O yiizden
damayi, satranci tercih ederim. Bu oyuna
baslarken de dyle yaptim. Daha sonra

da gorevimin bilinciyle diger oyunlara
yanastim. Artik oyun parmak uglarimdan
sanssiz biri oldugumu anlayip “ah garibim,
biraz kiyak gegeyim’ dediginden midir
nedir bilinmez, her sey istedigim gibi gitti,
hepsinde kazandim ve tiim oyunlari en az
bir kere oynamadan basindan kalkamadim
(ashnda sarj bitti).

Toplam 42 oyun bulunuyor bu fitil kadar

DJ'lerimizin her biri ayri telden caliyor :
ama nedense miizik hep tanidik geliyor.

kartusta. Bunlarin arasinda Bowling, Dart,
Bilardo, Memory, Old Maid, Blackjack,
Hearts, (Cin) Dama, Satrang, Amiral Battl
Tavla, Domino, Solitaire, Mahjong gibi ]
bagimlilik yapabilenler géze ilk carpanlar.

Eger basiniza daha bilyiik bir bela almak
istiyorsaniz, tek kartusla, DS sahibi baska’
bir arkadasinizia oyunu WiFi iizerinden ]
oynayabilirsiniz. Ki oyunun en eglenceli
tarafi da bu. insan zekasin taviada yenmek
gibisi var mi? Gerg¢i yendikten sonra
tavla setini katlayip rakibin koltuk altina
koyamiyoruz ama olsun o kadar (bence
yanhssin Volkan, bunu yapmaya DS'ten
daha uygun bir konsol var mi? = Sinan).

DS'i olan bir arkadasiniz yoksa da
iizilmeye gerek yok ¢iinkii Stamp ve
Mission modlari sizi bekliyor. Stamp'ta :
sirayla oyunlari oynarken (gizli oyunlari da
buradan agiyorsunuz), Mission kisminda
yapilabilecek en iyi dereceleri yapmaniz s
isteniyor (epey zorlar). Eger siz de board
oyunlarindan hoglaniyor ve kisa siirede
eglenceli oyunlar oynamak istiyorsaniz, :
42 All-Time Classic tek duraginiz. -Volkan
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BEAT AGENTS

WAGENTS ARE GO!" Her seyi gibi dill
tuhaf bir oyun Elite Beat Agents.
giktikiarl, hangi uguk fikrin etrafinda
{ar1 belli olmayan ig Kisilik elit
grubumuzia diinyanin her yerindeki
corunlari cézmek icin dans edip sarki

uz bu oyunda.

2, en agir strateji oyunlarinda bile
acaginiz kadar karizma ve ciddiyet
r komutan var ve kendisi diinyadaki
orunlari gosteren ekranina bakip,
\kurtarmaniz icin bazi goreviere
or. Bu gorevler arasinda mesela

ini defalarca astidi icin ehliyetini

ek lizere olan bir taksi sofdriniin,
iizere olan bir miisterisini
yetistirmesi var. Ya da hatta sonu
urlu olacak diye ogluyla piknik
acak bir kadin i¢in hava durumunu
neniz gerekiyor.

erigl ne olursa olsun, aslinda
gereken tek sey ¢alan sarkinin

;_ kalayip, ekranda beliren

klama ve top yuvariama iglerini

SOYLE BiR TEZ sanirim pek de yanlis
olmazd:: “Her glin farkl bir Mario oyunu
5aniz bile hala sagda solda gormediginiz
ario oyunu mutlaka olacaktir.” Sporu ve
CUyu seven Mario, bu sefer de kendisini

S| e_t sahasina atmig bulunuyor. Oyunun
_gdan da anlasildigi gibi 3'e 3 basket maglari
OF ve sokak basketboluna doyuyorsunuz
bil s6zde).

:DE HER YOL ROMA
SYUNda basket atmanin disinda higbir basket
BEsligecerli dedi. istediginiz kadar etrafta
I8RIn, Donkey Kong'la bile olsa rakibin
: sina v}grup top calin, potaya kirarcasina
-.'!L_Tabu bunca kuralsizigin iginde
Jku_rah olmasi garip kacard:. Attiginiz
r:;;fi‘jpyam. saha icinde yaptiklariniza
'l;ébilecuil‘yo-r bu oyL‘mda. Alt ekranda da
rdiijiiglmz soru isaretlerinin Ustiinde top
b Izde o kutuyu aglyor ve sansiniza
5 Ullerle, cezalarla karsilasiyorsunuz.
hrariEt coin dhe olabilir, muz kabugu da
: MUZ kabuguna basarsaniz dusersiniz

H8adar zekiyim|) ve sahip oldugunuz
4

RTULUS POP MUZIKTE OLABILIR Mi

' jlk asamalarinda sakin sakin “simdi de suna

IRDAN'IN TAHTIN

CLASSIC

stylus’unuzia gerceklestirmek. Her gorevin

tiklamaliyim”, “hmm, topu yuvarla diyor"
filan diye diisiine diisiine oynayabiliyorsunuz
ama sarki ilerledikce her sey cilgina déniiyor.
Tabii siz de. Ve artik tutturabildiginiz
kadarini yaplyorsunuz.

Oyunda, hem her gdrevin basindaki ¢izgi-
roman tarzi goriintiiler komik, hem de
oynanis cidden cok eglenceli. insan bir
oturusta tiim oyunu bitirmek istiyor. Neyse
ki Elite Beat Agents o kadar kisa bir oyun
degil ve oynadikca yeni gorevler aciliyor.

Hem segilen sarkilari, hem yiiksek temposu,
hem 6zgiin atmosferiyle Elite Beat Agents
son zamanlardaki favori DS oyunum oldu.
Ozellikle siyah takim elbiseli, glines gozlikii,
karizmatik ajanlarimizi “haydi eller havaya,
biitiin elleri gormek istiyorum!” seklinde
maymunluk yaparken izlemek ayri bir keyif.
Sirf sarkifari icin bile edinmeye deder bu
oyunu oynayin, oynatin. Cok eglenceli.

= Serpil

. S — &~ 0 & -
Issiz adaya diigmils bu hanimiarin tek derdi klima. Onlara yardimet
olmamizin yolu ise, tabii ki dans etmek!

LEVEL PU&NI9 3

Tir; Miizik

Yapim: Nintendo

Dagitim: Nintendo Tirkiye
Fiyati: 99 YTL

coin’lerle birlikte top da rakibe geger. Eder
coin ¢ikarsa 20 sayinin tizerine bu coin'ler
eklenir, nasil bir basket atmigsaniz (smag,
tzel hareket, Ucliik gibi) onla ¢arpilir ve ana
puaninizla toplanir. ikinci devre sonrasi 6nde
olan da magi boylelikle kazanmig olur.

Kazanir kazanmasina ama kontroller ne
yazik ki bu kazanma isini oldukga baltalamis.
ister alt ekranda stylus'la tiktik, isterseniz de
stylus'suz normal tuslari kullanarak oynarsiniz
-ki her ikisinde de sikinti cekmeniz olasl.
Bunun istiine gok kotl ses ve efektleri, az
sayida miisabaka sayisini ve gereksiz Final
Fantasy karakterlerini ekledik mi, Mario
Hoops, kil payi Level Hit olmay! kagiriyor.
icimden bir ses de Mario'nin yagh giires
oyunuyla bu 6diili bizden almak igin geri
donecedini sdyltyor ya, hadi hayirlisi.

-Volkan

Tiir: Spor

Yapim: Nintendo

Dagitim: Nintendo Tirkiye
Fiyati: 99 YTL

Ben olsam bu smaga blok koymaya ¢alimazdim!

LEVEL PUARI
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MOBIL OYUN

(YOSHIS ISLAND :
MARIO VE LUIGININ
BEBEKLIK MACERALARI

MEGER MARIO VE LUIGI KARDESLER dogustan
[ maceracilarmis. Daha besikteyken kéti bir cadi tarafindan
kagirilmiglar. Ama her zaman sansli bir kahraman olan Mario, bir
tesad(f eseri Yoshi'nin kucagina dustip pagayi kurtarmis. Peki,
Luigi nasil kurtulmus? iste Yoshi's Island'i oynayarak, bu kagiriima
hikayesinin eksik pargasini tamamiiyoruz. Sirtina aldigi Mario'yla
birlikte evrendeki tim platformlari arsinlayan Yoshi'yi oynuyoruz.

Her zamanki gibi kdh bacalardan iceri dalip gizli mekanlar

Mario evrenine ait hemen her karakteri (bebek olduklari icin daha

cok Sirinler'i andirsalar da) ve her tir aksiyonu bulabileceginiz
Yoshi's Island’da oyunun iyi yanlari da kétii yanlari da buradan
kaynaklaniyor. Yani klasik Mario serisine hicbir yenilik katmamasi
sebebiyle, tekrardan Mario oynadiginizi diisiiniiyorsaniz daha ilk
béltimden sikilma ihtimaliniz var. Ote taraftan, 6nceki benzerlerinden
hicbir eksigi olmamasi ve gectigi dinyanin civil civil havasini basariyla

kesfediyoruz, kah dzel bir kutuyu acip gékytiziine merdiven kuruyoruz.

Tir: Platform
Yapim: Nintendo
Dagiitim: Nintendo Tirkiye
Fiyati: 99 YTL
LEVEL PUANI

Oyunda Donkey Kong da dahil olmak iizere bir sig
Nintendo karakterinin bebekdigini gdriip “agu, gu
diyen hallerine sefkat gdsterebilirsiniz.

igin sliphesiz bu versiyon daha bir ilging olacaktir. Ben eskisini

oynamadigim igin bir kiyaslama yapma sansim yok, ama DS'in cift
ekraninda her seyin daha ferah ve glizel gériindiigiini séylemek icin
eski halini oynamis olmak gerekmiyor. Biiyiik bir Mario fani olmadigim
icin, Stylus'la oynanmayan tiim DS oyunlarinda oldu§u gibi Yoshi's

yansitmas! sebebiyle Mario severler icin en iyi seceneklerden biri
Yoshi's Island.
Oyunun NES'teki (ya da birkag énce GBA'daki) halini oynamis olaniar

=

Island'l oynarken ben sikildim. Ama siz gecmisten gelen bir oyunu,
Game Boy kontrolleriyle oynamaktan sikayetci olmayacaksiniz gayet
eglenceli de bulabilirsiniz. - Serpil

STAR FOX COMMAND

[ iLK OYUNUNU SNES'E GIKARMIS

ve yaklasik 15 yili devirmis bir isim Star
Fox. Buna ragmen kendisini ok sik gérmedik
oyun tarihinde. Topu topu g oyunu ¢ikt
ve aslina bakarsaniz higbiri ilk oyunu kadar
da keyifli olamadi. Nintendo da bu kétii ve
yavas gidisata elini atti ve oyunu kéklerine
badh kalarak DS’e yepyeni bir arabirimle
cikard..

TILKININ DONUP DOLASACAGI YER...
Eski Star Fox oyunlarinin aksine Command
sadece havada ve harita tzerinde gegiyor.
Yani oyun hem bir shoot 'em up hem de sira
tabanli strateji. Oyunun strateji tarafi séyle
gergeklesiyor; her yeni gérevde ilk énce
haritada dismanlarin, ana geminizin ve sizin
yeriniz belirleniyor. En az dért turn hakkiniz
var. Ana geminiz yok edilirse oyun bitiyor,
iste bu ylizden diisman gemilerini ana
geminizden olabildidince uzakta yok etmeniz
gerekli. Yakitinizin yettigi yere kadar,
diismanin 6niine ¢ikmali veya ana geminize
yaklasanlara misilleme yapmalisiniz.
Geminizle diismani yakaladiginizdaysa
2B haritadan 3B bir evrene gegiyorsunuz.
Toplamaniz gereken bir ikon sayisi var ve
bunlar diisman gemilerini patlatinca gikiyor.
Ama o béltimdeki her seyi yok ederseniz
birbirinden glizel power-up'lar, flizeler
~kazanabiliyor, daha da ilginci, oyunda var

NINTENDO DA ESKiKAHRAMANLA
DIRILTMEYE BASLADI

olan dokuz sondan hangisi gdreceginizi
belirliyorsunuz.

Dokunmatik ekran bu oyunda da devreye
giriyor. Stylus'u ekrana siirterek geminize vé
hedef tahtaniza y6n veriyor, yon tuslariyla
saldinilarinizi gergeklestiriyorsunuz. Agikgash
alismasi biraz zaman aliyor bunlara ¢lnki
kontrol oldukca hassas. Hizl bir diismana
kilitlenip hemen patlatmak icin oyunu bir
slire oynamaniz lazim. ilerleyen béltimlerde
zaten hem hizli hem de daha zorlu gemilerle
kargilagiyorsunuz. Bazisini gok iyi takip i
etmeniz, bazilarindan gok iyi kagmaniz
gerek. Yine de kontroller su haliyle biiyiik
bir sorun dedgil. Oyun sadece kendini bir
stre sonra fena halde tekrar etmeye
basliyor. Hele Star Fox evrenine bu ilk
giriginiz olacaksa sikilmaniz olasi. Biz yine dé
taktiksel shoot ‘em up severlere bu oyunu
Oneriyoruz. Cinkl Ma }

fazla alternatifieri yok. ';ﬁ
-Volkan 1

Tiir: Aksiyon
Yapim: Nintendo
Daijitim: Nintendo Tiirkiye
Fiyati: 99 YTL
LEVEL PUANI
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STRATEJI USTASI

Bir ise daha ilk basladiginiz gin,
bitireceginiz gilini disiindiigiiniiz oldu
mu hi¢? Boyle bir seyi dlistinebilmeniz
icin, yaptiginiz seyden ya nefret etmeniz
ve bir an 6nce bitmesini istemeniz ya da
cok keyif alip, 0 son anin hiiznind tim
zamana yaymak istemeniz gerekir. 6 Ay
once bugiinlerde basladigim yoleulugu
sonlandirmanin Gzlntisd, bastigim her
karakterle biraz daha artiyor su an..
Ama yine de isimizi yapmaliyiz dedgil
mi? Hic bilinmeyen bir Adventure
firmasi olan Pendulo’nun bomba oyunu
Runaway'in, en az ilki kadar eglenceli
yeni macerasini kose bucak anlatmaliyiz.
Brian ve Gina'yla bir kez daha tiirlii
tirli entrikalarin arasina dalmah, bir
yandan AMEBA'nin sirrinl cézerken
diger yandan Lokelani’nin giizelligine
kendimizi birakmaliyiz. Tam bitti
derken, kafamizi yastiga koydugumuz
anda Kabus dolu bir geceye adim
atmaliyiz, Gina'nin etkileyiciliginden,
Brian'in saklabanhklarindan uzakta,
kendi 6ztimiizden ¢ikan korkularla
yiizlesmeliyiz.

iste, 6niimiizde duran sayfalarda
bunlari yapacagiz. Arcadia'dan
Roma'ya, Luskan'dan Cyrodill’e uzanan
6 aylik yolculugumuzu bu sayfalarda

noktalayacagiz. “Gelen gideni aratti mi?"

gercekten bilemiyorum, Umarim sizin

bu soruya verecek benden daha iyi bir
cevabiniz vardir. Ama cevap ne olursa
olsun gitme zamani geldi. Yolculuk

ne ara gecip gitti hic anlamadim. 16
Ocak olmus bile... Hem WoW:Burning
Crusade'de cikti. Tim isaretler tamam;
geldik sanirim... Gergek ustaya yer
vermek icin bir adim geriye atma zamani
geldi...

Kendinize iyi bakin...
Gaoriismek tzere.

10G LEVEL SUBAT 2007

RUNAWA

THE DRERAM OF THE TURTLE

BOLUM 1: TRAPPED IN THE JUNGLE
Sag tarafinizdaki kutulara bakin ve iginden
oyuncak kdpedi alin. Yere egilin ve cam
parcasini alin. Ugadin kokpit bdlimiine
ilerlerken yerdeki tokay! alin ve kokpite girin.
Sol taraftan biiyiteci, orta kisimdan viski
sisesini ve durbiinG alin. Sol 6n taraftaki kolu
cekerek ugagin kaputunun agiimasini saglayin.

Ucaktan ¢ikin ve 6n tarafa yonelin. Acik
kaputa ulastiginizda kapak kapanacak ve
yeniden kokpite gitmeniz gerekecek. Bu sefer
kapagi acan kolu gektikten sonra Gina'nin sag
tokasini kullanin. Ugaktan cikinca tepenizdeki
agaglardan Otto'nun ugak lisansi diisecek.
Dirbiniintz kullanarak agaglarin tepesine
bakin ve asili cantayi gériin. Yeniden agik
kaputa yonelin ve icinden bir sise su, metal
Gubuk ve kayma 8nleyici spreyi alin.

Ormanin sag tarafina gidin ve yeni ekrandaki
batan kumlardan Otto'nun gézliiklerini alin. Sol
taraftaki kaya tzerinde kayma &nleyici spreyi
kullanin ve tzerine tirmanmaya calistigin.
Karsilasti§iniz sirin engeli asmak icin elinizdeki
suyu oyuncak kdpede doldurun ve kayanin
gniine koyun. Sevimli maymun képekle
ilgilenecek ama bu yolunuzdan gekilmesine
yetmeyecek.

Elinizdeki cam pargasini énce gézliiklerde
sonra da tahta ¢ubukta kullanin. Cubukla
lastigi birlestirerek bir sapan yapin. Ucaga

geri doniin ve cantayi gérdiglniz agaclarda
sapani kullanin. Cantayi agin ve anahtari alin.
Biyiteci 1sik huzmesinde kullanin. Daha sonra
metal cubukla biyiiteci birlestirin ve bunu 151k
huzmesinde kulfanin. Yeni olusturdugunuz
yapida anahtari kullanin. Ugada girin ve bir
oyuncak kdpek daha alin. Daha sonra anahtari
kullanip dolabi agmaya ¢alisin. Cam pargasiyla
anahtari térpiledikten sonra dolabi acin ve kar
ayakkabilarini alin. Ugaktan gikin ve maymunun

oldugu yere gidin. Bu sefer oyuncak kapegin
icini viskiyle doldurun ve kayanin éniine koyt

Maymundan kurtulduktan sonra kayaya
tirmanin ve saga dogru ilerleyin. Képriiye |
geldiginizde kar ayakkabilarini kullanin.

BOLUM 2: SURFIN' MALA ,
Leslie gittijinde not defterine géz atin ve ge
ddndiikten sonra komutanin yanina gidip bin
sohbet edin. Gorligsmeniz bittiginde sahile
dogru inin ve bara girin. Lokelani'yle tanistiK
sonra yerden sigara kabini ve barin {izerindé
tebesir tahtasini alin. Surf Shack’e gidin ve
buradaki kesis benzeri adamla konusmaya.
caligin. Tebesir tahtasini verin ve tebesir bité
kadar sohbet edin. Oradan ¢ikin ve yola dogf
ilerleyerek Knife ve Kai'yle tanisin. Onlarla
her konuda konustugunuza emin olun. Daha
sonra kullibenin yanindan ipi ve talk pudrasif
alin. Hemen ekranin solundaki iskeleye gidin:
ve botun yanindaki alet kutusunu alin. Orada
ayrilin ve ziyaretci merkezinin bodrum girigj
bulundugu yere gidin. Cépu karistirin ve yaij
alin. Surf Shack’e gidin, kabloyu almaya cali§
ve daha sonra alt ucu {izerinde yadgi kullam”

Lokelani'yle “Bucking Bronco" ve “greasepa
hakkinda konusun. Karakterlerle yaptiginiz.
konusmalarda her diyalog segimini yaptiginiz
emin olun yoksa ¢odu yerde senaryonun

gelisimi tikanacaktir. Ozellikle bu b&limde
Lokelani'yle yaptiginiz Greasepaint, boga ve

Bu bdlimi it karakter olan Lokelan denarkadaglarn
sirlarim Sgrenmeli, mekan bilgilerini almah, kugunu Bidirmefi’
(%) ve sevgisini kazanmahisiniz.



o0t b biliimde hem de 3.bilimde cok isinize yarayacak olan bu'zeki
21 allaclara Lirmandirabilir ve CIA2 konulaninda bilgi alabilir ve tii
izli bir gorevde olmadiginiza ikna etmeye calisarak gecirebilirsiiz.

aklif hale getirebilmek icin Ziyaretci Merkezi nin
lrik lesisatini bu sekilde ayarlamahisiniz.

ndi konugmalarinin ne kadar 6nemli
Breceksiniz.

ohbetiniz bittikten sonra ziyaretgi
‘bodrum girisine gidin ve kabloyu
laip O'Connor’in yanina gidin.

lan sadece profesdr Pignon‘un

ieye izinli oldugunu dgrenin. Tebesir
da sohbet ettikten sonra talk
gara kabinda kullanin. Hummer'in
Uyik agaca bakin ve sigara kabini
de kullanin. ipi elemana verin ve
lanmaya calisirken siz Pignon'un
Daha sonra hummer’i 6diing alip
nin kapisini kirin.

‘ _dlna gidin ve arka taraftaki cihazi

elani'ye gidip stand hakkinda

€ Bir kez daha geri dniin. Standin

SIRVE maymunu kullanin. Lokelani'ye

Juk bir sise bira karsiliginda ufak

quya hazir olun.

I lara sirasiyla su cevaplari verin:
ati = Tiroo - Russel

bodrum girisine gidin ve kapiyi agip

_lgorta kutusunu kurcalayip fotograf

ekirik verin. Merdivenlerin altindaki

_ etal dedektorina alin. Fotograf

Eri dontin ve birayi maymuna

L .ahn. Standin arkasina gegin ve

anin. Fotodrafi cekin ve elinizdeki

d Lokelani'ye verin, Unutmayin,

Mek icin Lokelani'yle Greasepaint
USMUs olmaniz gerekiyor.

Unuz Aolanityi korkuttugu icin onu
ereke.cek. O'Connor'i bir kez daha

ENdirip yeni fotografi kitabinin

N, Kusu alin ve Kai'ye verin. Askeri

Sahildeki fotograf standim aktif hale getirebilmek icin Ziyaretci
Merkezi'nin borumundaki elektrik tesisatini bu sekilde ayarlamalisimz.

kampa gidin ve komutani gérmek istediginizi
séyleyin. Not defterine “Locate Hut.." ile
baslayan ciimleyi yazin. Komutanla konustuktan
sonra oradan ayrilin ve bir kez daha geri dénip
komutanla goriismek istedidinizi sdyleyin. Bu
sayede Kai'nin biiytk dedesinin kuliibesinin
koordinatlarini almig olacaksiniz. Oradan ayrilip
O'connor’in yanina gidin ve GPS konusunda
konugun.

Yeniden Knife'in yanina gidin ve ona sorf
yapmaya baslamak istediginizi séyleyin. Ona
sorf tadini verecek bir sey sundugunuzda size
botunu &diing verebilecedini sdyleyecek. Surf
Shack'e déniin ve elemana tebegsiri verip neden
konusmadigi hakkinda sorular sorun. Kimligini
acida gikarttiktan sonra onu bogayi tamir
etmesi konusunda ikna edin. Joshua'ya alet
kutusunu ve yagi verin. Ziyaretci merkezinin
bodrumuna gidin ve sigorta kutusuyla

&

oynayarak bogayi acin.

Bogaya gidin ve tapesine binin. Knife'la konugun
ve ona botla ilgili planinizi anlatin. Knife'in
mekanina gidin ve ¢ocugun elindekinin oyun
konsolu degil, GPS oldugunu gorin. Maymunu
Koala'nin tizerinde kullanin ve GPS'i alin. GPS
{izerinde koordinatlari kullanin. Kullibeye girin
ve kaplumbada kabugunu alin. Kai'nin yanina
doniin ve onunla konusun. Metal dedektérind
kumdan kaplumbaga (zerinde kullanarak bacagi
bulun. Bacagi Kai'ye verin.

Meditasyon halindeki Kai'yle konusun. Disari
cikin ve sag taraftaki mezara gidin. Metal
dedektdriini ve daha sonra kaplumbada
kabugunu mezar iizerinde kullanin. Grimarium'u
alin ve Kai'ye verin.

BOLUM 3: SIMPLER THAT AN AMEBA
Sagdaki masanin lizerinden gantayi alin.
Soldaki kutulardan kamerayi alin. Sagdaki
merdivenlerden ¢ikip platformun en sol
tarafindan koli bandini alin. Kamerayi giivenlik
kameras! izerinde kullanin. Merdivenlerden inin
ve saf taraftaki kapiy kullanarak odadan gikin.
Saga dogru ilerleyip kapidan ¢ikin.

O'connor'dan zarfi alin ve ana odaya geri
doniin. Zarfi agin ve yliziigd masanin Gzerinde
duran cantada kullanin. O’connor'a geri déntin
ve onunla CIA hakkinda konusun. Sohbet sona
erdiginde O'Connor Uzerinde uyusturucu aleti
kullanin. Ana odaya déniin ve sol kapidan gegin.
Kart yerine yerlestirin

Bilyeleri bovling topu tzerinde kullandiktan
sonra eldivenleri kullanin. Odadan ¢ikin ve
bilgisayardaki dosyalari okuyun. Yine topa gidin
ve eldivenleri kullanin. Alaula Cove, Mala Island
secimini yapin ve Joshua'ya A.M.E.B.A. hakkinda
sorular sorun.

Odadan ¢ikin,-geri girin ve topu kullanip
Joshua'yla temasa gegin. “Little demon” ve
“dental instruments” konularinda konusun.
Odadan cikin ve merdivenlerden tirmanin.
Platformun sonundaki kontrol paneli Gizerinde
disci aletlerini kullanin. Agza tirmanin. Kayanin
altindaki adamin elinden kamgiyi alin. $apkayi
almaya caligin. Elinizdeki zarfi sapka Uzerinde
kullanin. Yerden Stenchazol sisesini alin. Sag

Sagdaki metdiventerden gikip st
k qiivenlik kamerasim devre dist birakmahisiniz
istediginiz gibi hareket edebifir ve

LEVEL SUBAT 2007 107



A S e B P R

STRATEJI USTASI

tarafa dogru ilerleyin ve tiinelin sonundaki cikisi
kullanin. Acikliktan bakin. Eldiven kutusuna
baktiktan sonra 6riimcegi bosluga atmaya
calisin. Geri doniin ve platformu asadi indirip
saddan cikin. Orta kap Uzerinde disci aletleriyle
actiginiz Stenchazol sisesini kullanin.

Eldiven kutusunun bulundugu yere déniin ve
drimcedi boslukta kullanin. Daha sonra telsizi
alin ve adiz kismina geri dénerek kamginizi
heykelin sol kiipesi Gzerinde kullanin.

BOLUM 4: HE WHO KNOWS DOES NOT
SPEAK

Bulasiklarin arasindan bigagi; kutudan odunu;
s$ominenin Gzerinden yag tenekesini alin. Disari
cikin ve patikay takip ederek ayi kostimii
icindeki Ben'le tanisin. Ben'le sohbet ettikten
sonra bitkiden bir yaprak alin. Sola dogru
ilerleyin ve arka planda gdziiken kullibeye gidin.
Kullibeye girin. Ayl feromonunu, sari elektrikli
testereyi, hokey sopasini ve kapidaki tabelay!
alin. Gitari elinize alip ¢alin ve akordunu yapin.
Kapidan ¢ikin ve 1s1g1 yakin. Varilin icinden
boruyu aldiktan sonra Joshua'nin yanina déniin.
Ona su kelimelerle baslayan satirlari séyleyin.

= trantor = nothing = is their = Japanese?

= well if

Digarr ¢ikin ve gaz bidonunu alin ve sag
tarafindaki kamyonet tizerinde kullanin. Bidonla
yag tenekesini birlestirip elektrikli testereye
koyun. Testereyi geyik tizerinde kullanin ve ayi
kostimlii adamin yanina gidin. Ona sushi ve
Archibald hakkinda sorular sorun.

Gitarin bulundugu kuliibeye geri déniin ve bir
kez daha gitar calin. Archibald'la sushi hakkinda
konusun. Balkona cikin ve siseyi alin. Camasir
suyunu geyik kafasi Gzerinde kullanin ve
bigaginizla ufak bir operasyon yapin. Asadi inin
ve elinizdeki odunu baltada kullanin.

Buzdan nehre gidin ve testereyi kullanin. Geyik
kafasini ay! kostiimlt adama verdikten sonra
cantasindaki siseyi dedistirin. Geri déndiikten
sonra onu bir deneme daha yapmasi icin ikna
edin. Nehre gidin ve hokey sopasini kullanarak
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Arabanin tepesindeki o geyigin bir de kafasi vardi biliyorsunuz degil mi?
Eger arabayi calistirmakta giicliik cekerseniz kaportayi acmak, kapanan
kaporta iizerinde hokey sopasin kullanmak ve bicaginizla testerenizden
soktiigiiniz parcayi motora yerlestirmek isinize yarayabilir.

eldiveni alin. Eldivenle sopayi bir araya getirin
ve delik tGzerinde kullanin. Baliji yakaladiktan
sonra baltayi kullandiginiz yere geri déniin ve
diidiigi kullanarak Archibald'i ¢agirin. Onunla
her konuda konusun.

Kamyonetin dnlindeki cekiciyi ¢alistirmaya
ugrasin. Kamyoneti calistirmak icin bir hamle
yapin ve sonra kaportayi acip hokey sopasini
kullanin. Bicagi testere {izerinde kullanin ve
¢ikan pargayi motora takin. Kamyoneti calistirin.

BOLUM 5: SHIPPED TO THE PAST

Sag taraftaki kapinin sifre kilidini inceledikten
sonra sol taraftaki asanséri kullanip Sushi'nin
yanina ¢ikin. Onunla konusun ve kapinin
sifresini 8grenin. Rutger'in yanina gidin,
onunla konusun ve buradan siipiirgeyle, kum
cuvalini alin. Asadi inin ve Neptune odasina
qgirip heykelden catali alin. Saturn'le Nétron
dedektdri yapimi konusunda kenusun. Eskiz
tablosunu almaya calisin.

Sifreyi kullanarak ana holdeki kapiyi agin.
Camille'le konusun. Dean'le géristiikten sonra
saga dogru ilerleyin ve depodaki kutudan 2
tane tip alin. Camille'le goristtglniz yere
geri doniin. Ust kisimdaki kapidan gegmek

icin sifreyi kullanin ve merdivenlerden inin.
Tankin yanindaki kapatma valfini kullanin. Saga
yonelerek (izerinde 2 yazan kapiya ulasin ve
kapinin sag tarafindaki digmeyi kullanin.

Stplrgeyi kapi Uzerinde kullandiktan sonra
buradan plastik baglari alin. Plastik baglar
kullanarak tlpleri birbirine baglaymn. Camille'le
goristiginiz yere geri déniin ve cam kutuyu
acmaya calisin. Camille’le sarap ve Saturn'iin
dergisi hakkinda konusun.

Camille’le bir daha karsilastijinizda size sarap
verecek. Sushi'ye gidip cam kutunun anahtarini
alin. Sushi'yle Rutger ve Saturn arasindaki
tartigmanin ayrintilarini 6grendikten sonra
Camille'le bulustugunuz yere gidin ve sarabinizi
alin. Depoya gidip bir hortum yapmanizi
saglayacak kadar tiip aldiktan sonra Dean’le
makale hakkinda konusun.

Digari ¢ikin ve dinlenme odasinda sarabi
kullanin. Bos sarap siselerine kum doldurdy
sonra (izerlerinde badglari kullanin. Elde ettjg
saatle, heykelden aldiginiz catal birlestirin,
Saat-catali Saturn’e verin ve not defteriyle
masanin dzerinden kalemi alin. Karalama
defterini Dean'e verin. Camille'nin yanina dg
ve hortumu yangin muslugu tzerinde kullap
Daha sonra Saturn ve Rutger arasinda mekj
dokumaya baslayin.

Rutger - That his...
Saturn - He's sad that..
Rutger - When he...
Saturn - he feels like...
Rutger - That if Jamaica..

Depoya déniin. Alet cantasindan testereyi
ve siiplrge Gzerinde kullanin. Odadan ¢ikmaj
calistiginizda sifrenin degistigini gdreceksinij
Tavani "kullanarak" buradan ¢ikmalisiniz.
Tirmandiktan sonra Sushi'yle konugmaya
gidin ve ona dalis yapmak istediginizi séyley
Depo kismina gidin ve 2 numaral kapidan
gegin. Levye'yi almak icin Saturn’tn en son’
icadini kullanmalisiniz. Kapag agin ve cihazi
kullanarak duvara tirmanin. Levyeyi alip bl
tamamlayin.

BOLUM 6: THE HIDDEN BEACON OF
AVERNUS i
Ayaklarinizdaki prangalara bakin. Bicagi ve
kadit agirhgini alin. Civiye bakin ve bigadi
tizerinde kullanin. Kizla konustuktan sonra g
bicadi verin. Civiyi pranga tizerinde kullanin,
Disari ¢ikin ve yerdeki tohumlari inceleyin. Sé
pencereye bakin ve bigagi tzerinde kullanin
igeri girin ve masadaki siseyi alin. Kavanozds
dili aldiktan sonra sag taraftaki kapi (izerindg
kullarin. Kagit agirhigini dil tizerinde kullanin:
Yemleri kusa verdikten sonra sad taraftan di
cikin. Kadit agirhgini alin ve Husky'le konusul
Onunla her konuda konustuktan sonra kizin
oldugu odaya déntp dolaptan sertifikayi all
Disari ¢Ikin ve sagdaki kapiyi kullanin. Tahtay
kilig izerinde kullandiktan sonra altin heyke
alip disari gikin. Lemur'u su dolu figiya koyur
Husky'ye geri déniin ve sol tarafindaki kutud
sabunu alin. Sabunu kullanip lemuru yikayin
Husky'le konusun ve sorularini su sekilde
yanitlayin.

Soru 1- Long John Silver

Soru 2 - Doctor

Soru 3 - invented turtle surfing

Soru 4 - Wobblins ve Cojuelo, Wobblins,
Leclope ve Passoromo, Cojuelo

Husky'ye altini, lemuru, sertifikayi, siseyi vef
Hazinenin bulundugu yere geri déniin ve gef
kalan altinlarla birlikte huniyi alin. Balkona gl
ve sag taraftaki tahtayi kullanin. ipten sarkaf
bos siseyi doldurun. igeri girip yeniden disark
cikin. Yemlere bakin. igeri girin ve yemi kusa
verin. Klireyi kullanarak kustan aldiginiz sifré
girin.

1Kiireyi ingiltere'ye cevirin ve geri dondurin
2 Saga dogru Japonya'ya cevirin.

3 Sola dogru yeni bulunan yere cevirin
4 Saga dogru Yunanistan'a gevirin L
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I- KADIKOY
Demir ile oyuna basladiimizda sokaktaki
yanan arabalara dogru ylriyerek sagdaki
Usti kapali bosluga qgirin. Burada yarali askerin
yanina gidip onunla konustuktan sonra askerin
kargisinda olan MP-5 silahini alin. Hemen
yaninizdaki kapidan girin. Sol tarafinda algak
bir duvar olan ve duvarin yanindan agag dallari
sarkan bir sokaktayiz. Bu sokadin sonunda bir
tahta sandigin Ustlinde duran tek jakl kablo
(07) var onu alin ve yanindaki demir kapidan
cikin. Girdigimiz sokakta ilerledikten sonra
anahtarcinin altinda olan, varilin tstiindeki

' pas sokiicli spreyi (07) alin. Daha sonra
geldigimiz yoldan cikarak oyuna basladigimiz
yere meydana donelim. Meydandaki yesil
kapidan girin. Girdigimiz sokagin sonunda
sikigmis bir kapi var. Bu kapiyi aldigimiz pas
sokicl spreyle acalim ve kapidan gegelim.
Sokakta ilerlerken é6niimizden kacan bir adam
godrecegiz. Adam hizla kacarak bir kapidan
gecer ve kapiyi arkadan Kilitler. Bu ylzden
hiz sokaktaki diger kapidan cikalim. Sokakta
biraz ilerledigimizde karsimiza yerdeki 6l
bir adami yiyen bir yaratik (Lakan) ¢ikacak.
Oyunda gordiglimuz bu ilk yaratig éldurtp
yerdeki 61t adamin dstiinden Ugll anahtari (17)
alalim. Daha sonrada sokadin sonuna dogru
ilerleyelim ve sokadin deger ucundaki kapidan
gecelim. (Bu sokaga girdiginizde dikkatli olun
¢lnki bu sokakta 3 tane Lakan ile miicadele
edeceksiniz.) llerleyin ve sa§ taraftaki binanin
yaninda duran boya kutularinin Ustiindeki
bahge makasini (08) alin. (Boya kutularinin
tam karsisinda tahta bir kapi var. Bu kapi Ulu
Camii'nin ana giris kapisi. Ancak arkadan Kkilitli
oldugundan simdilik camiye giremeyecedgiz.)
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Daha sonrada sokagin sonundaki kapidan

cikin. Sag tarafimizda 61U bir asker olan bir
sokaktayiz.. Sokakta ilerleyerek merdivenlerden
¢lktiktan sonra ufak bir meydanda 2 kapi
goreceksiniz. Merdivenlerin tam karsisindaki
kapl, asma kilitle kilitlenmis oldugundan
acamiyoruz.. Uzerinde Kalesan yazan diger
kapidan gecerek binanin igine girin. Koridorda
ilerleyince ikisi karsilikli yan taraflarda ve biride
tam karsimizda olan {i¢ kapi géreceksiniz.
Uzerinde WC yazan kapidan gecerek tuvalete
girin. Tuvaletteki lavabonun {izerinde olan

dis fircasini (09) alip tekrar koridora ¢ikin.
Tuvaletin karsinda duran demir kapidan
gegerek kazan dairesine girin. Kazan dairesine
girdigimiz kapinin sol tarafindaki ufak bosluga
girin. Oradaki duvardaki panele ylziimizi

T

-t A1

donup tikladigimizda, Demir elektrik semasin
okunmadigini soyleyecek. Paneli dis fircasin

kullanarak temizleyin. Boylece elektrik semas

okuyabilecediz. Semadaki sekli aklimizda
tutup(Kapali devreler on - acik devreler off)
caprazdaki raflarin Uzerinde tek jakli kabloyd
(02) da alarak kazan dairesinin 2. kapisindan)
¢ikalim. Koridorun sonunda olan salterin yan

gidin ve saltere tiklayin. Karsiniza salter pa L

gelecek. Burada firgayla temizlediginiz resimi
gordlklerinizi klavyenizdeki yukari-asagi

tuslarinizi kullanarak uygulayin ve “"Enter" ile
paneli kapatin. Yeterli gli¢ sadlandi dedikten’
sonra artik burada bir isiniz kalmadi. Buradal
¢ikip binaya girdigimiz koridora déniin. Kargg
kapsinin sol tarafinda duran panele t|k|ay|n.‘_

Kargo kapisi acilacak. Kapi agilinca solda durd




; sanin tizerinde anahtar var (10) onu alin.
aki kapidan girin ve 6nlnuze (¢ tane
Bauda) yaratik cikacak. Onlari éldirin.ve
airdiginiz kapinin hemen saginda duran
agacak var (12) onu alin. Pervanenin
‘masanin {izerinde mayin var. Onu da
nin diger kapisindan cikin.(Aslinda bu

litli fakat aldigimiz anahtar otomatik
caktir.) Merdivenlerden gikinca

$lii askerin yaninda duran pompall

=ln 0danin icinde celik kasa var onu

|G adamin Gizerinden aldiginiz tgld
ullanin. Kasadan cesitli mermi ve
malzemeleri alacaksiniz. Boylece
limdeki isiniz tamamen bitti. $imdi
a kilitle kilitlenen kapinin oldugu

idin ve raftan aldiginiz acacakla
incirlerini kesin ve kapidan girin. Bir
dlyesindeyiz. Marangoz atolyesinin
erinden inip iceri dogru ilerleyin.

n dniinde el bombasi ve mayin

alip aradan devam edin. Odadaki

wun altinda duran muzik kutusunu
cadiz. llerleyelim ve koridorun
‘odadan girelim. Duvardaki saatin
inda duran panele tiklayalim. Cift
bloya ihtiyacim var diyecek. Daha
idigimiz tek jakh 2 kablo vardi bunlari
03) panel igin kullanin. Kargimiza 9
si olan bir panel gelecek. Her girigin
‘lamba var. Bu lambalardan sadece
niyor durumda. Jak kablomuzu

tim 151klari yakmaya calisacagiz.
ural var. ilki her zaman yanan

ere kablonuzu sokun. ikincisi ise

er varyasyonda kablonuzun bir
FZaman son yaktiginiz ikl delige

IZ. (Zaten son yaktiginiz lamba
ektir). Diger ucunu da Isik yanan
birine. Tim isiklar! yaktiginizda

Imis odanin bélimiinde olan mahzen
cak.

pilerleyelim. Mahzenin sonundaki
N yukariya caminin avlusuna

iinin sol tarafindan ilerleyerek
Cikalim ve banklarin oldugu ayriimis
banklarda oturan adamin yanina
iMazan - Oyunun basinda bizden

kacan adamda buydu.) Onla konustuktan

sonra cami tuvaletinin asma kilitle kilitlenmis
kapisini agacagimizi kullanarak agalim. Tuvalete
girdigimizde hemen g6zimiize anahtar
carpacak (27) onu alin ve camiye geri dénin.
Avludaki tabutlari gegtikten sonra gegsmelerin
yanindaki kapidan caminin mezarhdmna girin.
Mezarhdin iginde bir demir kapi var. Tuvaletten
aldifimiz anahtarla bu kapiy agin ve {izeri
sarmaslklarla értili mezari bulun. Mezari
bulduktan sonra mezarin iistiindeki sarmagikliari
daha 6nce aldigimiz bahge makasini kullanarak
kesin. Mezar taginin tizerinde kolyenin bir
parcasini (74) géreceksiniz. Bunu alarak caminin
avlusuna geri déntin. Camideki tuvaletin

oldugju koridorda bir kapi var. (Oyunun baginda
bizden kacan adamin arkadan kilitledidi kapr)
Tiklayarak kapinin kilidi agalim ve kapidan

iceri girelim. Oyunu basladiimiz ana meydana
dogru ilerleyelim. Camide konustugumuz kisi
olan Ramazan'i tekrar gdrecegiz. Ona dogru
yaklastigimizda Demir onunla konugacak

ve Ramazan ise aniden bize saldiracak.
Ramazan 8lince tzerinden kolyenin diger
yarisi (13)diisecek. Onu alalim ve meniiden
mezarlkta buldugumuz kolyenin diger yarisiyla
birlestirelim. Kolye birlesince, aslinda kolyenin
bir gesit 6zel anahtar oldugunu gdreceksiniz
(15). Béylece marangozdaki acamadigimiz
miizik kutusunun da anahtarini bulmug olduk.
Tekrar geldigimiz yoldan camiye gidin. Avludaki
kapaktan mahzenlere inin ve oradan da
marangoza geri doniin. Marangoz atélyesinde
olan miizik kutusunu bulun ve kolyemizle
kutuyu acin. Kutunun iginden yeni bir anahtar
(20) alacagiz. Bu anahtari aldiktan sonra oyuna
ilk basladigimiz yere donelim.tavanin ¢oktiga
6l askerin oldugu koridordaki kapidan gecelim.
ilerleyip spreyi aldigimiz sokaga ulagalim.
Sokagin sonundaki kapiya tikladigimizda
anahtar otomatik olarak kullanilarak kapi
acilacak. Bu kapidan gegerek ulastigimiz
sokakta Seda nur polikliniginin kapsini bulun ve

tiklayin..Demir icerdeki doktorla konugacak ama

doktor Demir'i iceri almayacak. Tekrar geriye
dogru gittiginizde ucan bir yaratigin(Arzen)

saldirisina ugrayacaksiniz ve ekran karararak
oyun Ebru'ya gececek.

&

Il- KADIKGY
Ebru ile oyun bir evin iginde baslayacak. Evden
¢ikip Demirle oyunun basladigi ana meydana
gidin. Oraya gittiginizde yanan arabalarin
séinmils oldugunu goreceksiniz. Yanan
arabalarin oldugu yerde elinde levyesiyle

dlen adamin elinden levyeyi (76) alin. Ebru ile
evden ciktigimizda ki ilk sokaga geri déniin ve
sokaktaki sol Uistte olan sikismis kapiyi levye ile
acin. Kapidan gegtigimizde bir arabanin sokad
kapattigini géreceksiniz. Arabanin yaninda
duran varillere ates edin. Variller patlayacak
ve yol acilacak. ilerleyerek yolun sonundaki
lokantaya girin.

Lokantanin diger kapisindan ¢ikip sahile ulagin.
Kiz kulesine giden kayiklarin oldugu iskeleye
inin ve burada duran kerpeteni (77) alin. Tekrar
oyuna Demir ile basladiimiz ana meydana
dénelim ve yesil kapinin yaninda bulunan
elektrik panosuna bu kerpeteni kullanalim.
Boylece yesil kapinin agiimasini engelleyen
elektrigi kesmis olduk. Sonra kapidan girelim.
Sokakta ilerlerlerken mazgallarin altindan bir
sey cikacak ve Ebru asadiya diisecek.

IlI- KADIKOY

Demirle gdzlerimizi bir hastanede agacadiz.
Burasi doktorun bizi icerige almadig Seda

Nur poliklinigi. Doktorla konustuktan sonra
doktordan hastaneden ¢ikmamiz icin gerekli
anahtari (19) alacafjiz. Odadaki kapidan ¢ikalim
ve poliklinigin diger bir odasina gidelim. Bu
odada bulunan bir nester (48) var onu alalim.
Nesteri aldigimiz yerdeki kapidan ¢ikalim ve
oradan da hastaneden digari ¢ikalim. Ebruyla
oyuna basladigimiz eve gidelim. Burada
solandaki koltugun dstiinde duran gazeteyi (44)
alip koridorun sonundaki kapiya kullanalim.
Sonrada nesterle anahtar distrelim ve
gazeteyi cekip anahtari alalim. Kapiy agip iceri
girelim. Odanin iginde 81U bir adam var. Adamin
yanindaki dolaptan mazotu (78) alaim. Binadan
cikip lokantaya dogru ilerleyin ve oradan da
iskeleye ulasalim. iskelede bulunan kayija
mazotu kullanin ve Kiz kulesine gidin.

IV- KIZ KULESI
Kiz kulesinde sag tarafi takip edelim. Agir
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STRATEJI USTASI

makineliyi kullanarak ucan yaratiklardan
kurtulduktan sonra (toplam 15 yaratik) kiz
kulesinin etrafinda biraz turlayalim. Bah¢ede
sag tarafta ¢apa (22) ve sol tarafta kanca (46)
var onlari alalim. iceri girelim. iceride masanin
Gzerinde silah var onu alalim (TZ-42) ve
koridorun arasida duvarda bir ip asili (23) onu
alin. Zincirle

kapali bir kapi var onu mentimiizdeki acacakla
acalim. Sonra kiz kulesinin katlarini ¢ikalim.ve
en (st kata geldigimizde kulenin bir kisminin
demir parmaklikla kapali oldugunu géreceksiniz.
Burada altta bir kol var ona kancayi kullanin.
Demiri acik tuttuktan sonra yukarida sag tarafta
bir panel var oraya tiklayalim ve koordinat
bulmacasi karsimizda. Amacimiz koordinati
yesil yanip sénen yere getirmek yalniz en fazla
8 hamle yapabiliriz. Yesil yere getirdigimizde
makine bize bir koordinat kdgidi (25) verecek.
Hatali bir sonug bulsak bile 8 hamle sonunda
makine bize kagit veriyor. Yalniz bu kagit yanlis
koordinatiari gosteriyor. Yani bu kagidi fenerde
kullanirsaniz, fener kuyuyu degil baska bir yeri
aydinlatir. Bu kagidi alip kiz kulesinden ¢ikafim.
Kiz kulesinin bahgesinde bulunan fenerinin
oniindeki panele tiklayalim. Isik yanacak. Sonra
koordinat kagidini kullanalim ve fener dénerek
karanlk olan kuyu aydinlanacak. Kuyunun
yanina gidelim. Daha 6nce aldigimiz iple capayi
birlestirerek (24) kuyuya kullan diyelim. Bdylece
Demir'i kuyuya indirmis olduk.

V- TUNELLER (DEMIR)

Diiz ilerleyin ve demir kapaktan tiinellere
ulasin ve tiinelde ilerleyin. Merdivenlerden
indikten sonra inzar ile karsilasacadiz. inzar ile
konustuktan sonra kapidan ¢ikin. Sol tarafta
duran bir kol var onu cekin. Karsida duran
demirlikler inecek ve yaratik canlanacak. Onu
6ldirip onun ellerinin ¢akildigi kapidan girin.
Genis bir tiinele ulasacaksiniz.(ana meydan)

Bu tlinelde sagda 61l askerin yaninda agir
makineli ve gakmak (35) var onlari alin. ilerleyin
ve soldan devam edin. Soldaki kapidan girin, 8
siitunlu bir odaya gireceksiniz. Sttunlar daire
seklinde dizili ve her stitunda bir oyuk var. Bu
oyuklara tiinellerdeki odalarda bulacagimiz
kitabeleri (27) koyacadgiz. Siz burada siitunlarin
etrafindan dolasin ve karsiniza gelen kapidan

Bicakla kalpleri
hirlestirip

belirli tablolara
bunu saplamay
unutmamaisiniz.
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gecin. Biraz ilerledikten sonra sadjda bir kol var
onu gekin. Bir demir parmakligin asagiya indigini
géreceksiniz. Hemen durmadan kosmaya
baslayin. Clinki indirdiginiz demir parmakliklar
belli bir stre sonra tekrar yukari kalkiyor. Demir
parmakliklari gegince sol tarafta bir kol daha
gdreceksiniz. O kolu da indirin. Béylece demir
parmakliklar tekrar asagiya inecek ama bu sefer
bir daha yukari ¢cikmayacak. Arkanizda duran
araliktan girip ilerleyin. Yol ikiye ayrilacak.

Sola déniin ve karsinizdaki kapiya girin. Odanin
sonunda piramide benzeyen bir yapinin tstiinde
kitabe var. Odada bulunan kitabeyi alin ve
odadan ¢ikin. Bu sefer gitmediginiz diger tarafa
dogru gidin. Ontinlize biiyik bir yaratik ¢ikacak
onu dldurdikten sonra onun geldigi tarafa
gidin. iceri girdiginizde solda cark (37) var onu
alin. Karsidaki kapidan girin ve odadaki kitabeyi
alarak odadan ayrilin. 8 siituniu odaya gidelim
ve situnlara bu kitabeleri yerlestirin... Daha

6 kitabe daha bulmamiz gerek. Onun igin ana
meydana gelelim ve girmedigimiz koridorun
sonundaki kapidan girelim. (Ana meydandaki
denemedidimiz diger kapi zaten kilitli. Oraya
daha sonra gidecediz.) Diz ilerleyelim ve yol
ikiye ayrilacak. ilk olarak diiz ilerleyip kitabe
odalarindan birine girelim ve oradan kitabeyi
aldiktan sonra cikip gitmedidimiz yoldan
gidelim. Fakat yol kapal. Once aldigimiz

carki sol taraftaki sisteme yerlestirelim.

Sonra sag taraftaki kolu gekerek yolu acalim.
Buradan ilerleyerek 6niimlize gelen kapidan
gecelim. Yol tekrar ikiye ayrilacak burada da
sagdan devam edecediz. (Clnki diger yoldan
ulasacagimiz kapidan gecerek kitabelerin

oni demirlikle kapali bir odaya ulasacagiz.

Bu demirligi gegmek i¢in kesmemiz gerek.
Bunun i¢inde bir testere. Testereyi daha sonra
bulaca§iz). Sagdaki kapidan ¢ikip ilerleyelim

* ve sol tarafta duran kolu indirip demirlik

tekrar kalkmadan hemen kosarak asagidan sol
taraftan demirligi gegelim. Koridorun sonundaki
odada duran kolu indirelim. (Béylece demirlik
bir daha kalkmayacak.) Sonra tiinelde bulunan
giremedigimiz kapidan kitabe odasina gidip
oradan iki kitabeyi ve anahtari (36) alalim.
Sonra ana meydana donelim ve acamadigimiz
tek kapiy! agalim. Koridor ikiye ayrilacak. Diiz
devam edip kargimizdaki kapidan girelim.
ilerleyelim ve sandiklarin tistiinden testere (26)
ve cephaneleri alalim. Buradan geri ¢ikalim ve
koridorda girmedigimiz sol taraftan ilerleyelim.
Oniimze bir kag tiinel sonra sandiklar clkacak.

Bu sandiklari cakmakla yakalim ve ilerleyelim$s
Tekrar yolun ikiye ayrildigi bir tlinel ¢ikacak

karsimiza buradan sagdan devam edelim vef :
kitabe odasina gelecediz. Oradan kitabeyi aljgs
ana meydana dénelim. 1
Ana meydana dondiikten sonra sol taraftaki:
kapidan devam edelim. (Ol{ askerin tam
karsisindaki kapi). Duz ilerleyin ve garki
kullandigimiz koridordan devam edin.

Sonraki tlnelde de diiz ilerleyip kitabe odasg
geliyoruz. Burada demir parmakliklari testerg
kullanarak kesiyoruz. 2 kitabeyi alip 8nce ang
meydana oradan da kitabeleri kullandigimiz
8 slitunlu odaya gidelim. Topladiimiz tim
kitabeleri burada kullanalim. Artal'in gizli
yolu agilacak oradan devam edelim. Buradan:
da Artal'in heykelindeki tasa tiklayalim. 1
Tas Demir'in eline girecek (38) ve Demir
bayilacak. Uyandiginda Tagut ve adamlarinip
onu yakaladigini gérecegiz. Ve oyun Inzar'a
gececek.

ViI- TUNELLER (iNZAR) -
inzar'da yapmamiz gereken Ebru'nun Demir
kurtarmasini saglamak igin tlim tlinelleri gez
bltln yaratiklari 6ldirmek. Buttin yaratiklarg
oldiirdikten sonra Demir’in yakalandigi yere:
gidelim. (Eger tim yaratiklari dldiirmeden
buraya gitmek isterseniz. Demir'in actigi siitu
odadaki kapinin kapali oldugunu gorirsiniiz,
Tlm yaratiklar éldirdlkten sonra bu kapiya'
gidip “D" tusuna basmaniz gerekir.) Orada 'q‘
ile savasacadgiz. Onu yendikten sonra kontrol
yeniden Ebru'ya gececek. E

Vii- TUNELLER (EBRU)
Ebru ile basladidgimizda harita yardimiyla
Demir'in yakalandidi yere gelin.(Yol boyuncal
bir yaratikla karsilasmayacaksiniz.) Heykelin
arkasinda biiylik bir kapi vardi. Oradan gegip
tek y6nde ilerliyorsunuz. Karsiniza bir merdiy
cikacak. Bu merdivenden ¢ikarak Yerebatan
sarnicina ulasacaksiniz. Burada Yerebatan
sarnicinin sonunda Uzerinde yiiz kabartmasin
oldugu bir tas kapi var. Kapiya tikladiginizda
kapinin Uzerindeki taglari géreceksiniz. 0
taslarin siralamasini séyle yapin: en iist kisma
yesil-yesil, onun yanina yesil-mavi ardindan
mavi-mavi koyun. Onun soluna kirmizi-mavi,
yanina da kirmizi-kirmizi koyun ve istiine de
kirmizi-yesil koyun. Son olarak da onaylamak
icin beyaz tasa tiklayin ve kapi agilacak. Kapif
arkasindaki koridordan ilerleyelim ve sondak
kapidan gegelim. ilerleyelim ve merdivenlerds
¢ikalim. Merdivenlerin sonuna kadar gikalim¥
oradaki kapidan gegelim. Hapishanelerin oldd
bélime geldik. Merdivenlerden cikip satjdan’
duvar! takip edelim ve salteri kaldiralim. I§|k_
yandi§i binaya gidelim ve iceri girelim. igeridé
odalardan birinde Demir var. Onu bulalim.
Demir'in bulundugu hicrenin kapisini agin Vel
onu Kurtarin. Ebru ve Demir oradan birlikte
kagarken Ebru vurulacak ve kontrol tekrar
demire gegecek.

VIll- TAPINAK

Demir ile hapishaneye dénelim ve orada
kalbin oldugu odadan kalbi (40) alalim. (Kalbg
tikladigimizda yaratik ¢ikacak onu 6Idﬂrmed:
kalbi alamazsiniz). Sonra tekrar digari gikalim
Tapinagin girisinde biiylik bir tastan kapi kap!



nun ontine gelip mentiden gaile tagini
ullanalim-ve kap! acilinca koridorun
daki asansore binelim ve alt kata inelim.
an da dnimizdeki blyik kapidan gegelim.
gin ana meydanina ulastik. Oniimiizdeki
E\;enlerden yukariya gikalim ve oradan

i kapiya girelim. DUz devam edip kapidan

nu

i

Bir odaya geliyoruz masanin yanindan
sagdaki kapiya giriyoruz. Burada ug
yana saat gdreceksiniz. Bunlara
nizda ekrana bu saatler yan yana
elcektir. Bu bulmacadaki hedefimiz
Ikovanlari 12'ye getirmektir. Burada
meniz gereken saatleri ayarlamaya

daki saatten baslamaniz. Cunki bir

xarlarken onun solundaki saatler de

or. En saddaki saati Ug, ortadakini bir,
ni de tic kez gevirin. Tim saatleri

getirdikten sonra gizli bir yol acilacak.

n girelim ve soldan devam edelim.
sagl inip kazmay (47) alalim ve bu
kalim. Soldan devam edelim yol 2 ye
Ik basta kameraya dogru gelip sola
leyin buradan bir kalp alacaksiniz

a koridorun diger kismindan
 burada tahtalar yolumuzu kesiyor.
ullanarak kiralim ve éniimize sifreli
kacak. Igindeki bttin bogluklar
kilde ayarladifinizda kapi acilacaktir.
1kip dar bir képriiye gelecediz buradan
nis var. Buradan inelim ve 4-tane

'39) alalim ve cikalim. Geldigimiz yoldan

acasini cozdigimiiz yere kadar
‘oradan ¢ikalim sonrasindaki odadan
ve dniimiize bir koridor gelecek.
ldaki kapidan girecediz. Burasi

e ve buradan bir anahtar (43) alacagiz.
stlindeki anahtari alip gikalim. Ana
donelim. Merdivenlerin kesistigi

ili kapidan girelim. Giriste sagimizda

airmedigimiz soldaki kapidan girelim
Fdan devam edip

inzar'in biiyii giiciiniin biiyiik balimiini kullanan zamani yavaslatip cevrenizdeki
diismanlar 6ldirdiii giicii bu tip karambol anlarda kullanirsaniz daha az zaman
kaybedersiniz. Merka etmeyin kisa bir dgviisle tekrar bidyii qiiciiniz dolacaktir.

gecip son kalbi alalim. Mentden her kalbi
bicaklarla birlestirip (47)tablolara saplamak
icin hazirlayalim. Geldigimiz koridorun baginda
yol ayrimindan gitmedigimiz yoldan devam
edip kapidan gecelim. Duvarin solunda asili
tabloya kalbi kullanalim kullandiktan sonra
not defterini kullanip ¢ikan yaziyi not alahm
(45). (kopyaladigimiz yaziyl bicaklar aldigimiz
Lavanis kuyusunda kullanacagiz). Meydana
donelim tam karsimizdaki kapiya girelim.
Buradaki tabloya da ayni islemi uygulayip
notu alalim. Tekrardan meydana donelim.
Merdivenlerden gikalim ve sagdaki kapidan
gecelim. Buradaki koridorun sonundaki kapidan
gidelim. Cikinca sagdaki kapidan gecelim.
Burada kuslu bir tablo var. Ayni islemi bunun
{istiinde de uygulayalim. Meydanin Ust katina
déniip karsidaki kapiya girelim. Diiz devam
edip saddaki kapiya girelim. Buradaki tablodan
da yazimizi alalim. Bigaklari aldigimiz Lavanis
kuyusuna gidip notlari yakalim. Tim notlari
yaktiginizda inzar'in tapinaga gelmesini
engelleyen biiyl ortadan kalkar ve inzar gelir.
Oyun béylece inzar'a geger.

inzar ile Lain'i 6ldiirmemiz gerekecek. Onu
dldirdiagimiiz zaman oyun tekrar Demir'e
gececek. Demir ile diiz devam edip Lain'le
inzar'in savastidi yere ulasin. Buradan da gecip
diiz ilerleyin ve bir koridora gikacaksiniz. Bu
koridorun sonundaki biiylik kapiya ulagin ve
iceri girin. Artik Tagut'un yanina geldik. Burasi
oyunun son balimi.

Tagut'un yerden cikardigi yaratiklar: dlddrln.
Yaratiklar geldigi stirece Tagut'a ates etmenin
bir faydasi olmayacaktir. Sonra yaratiklar
bitecek (toplam 13 tane) ve Tagut Ebru‘yu
¢ikartacak Ebru'yu vurmadan Tagut'a ates edin
ve bir siire sonra Ebru yanarak yok olacak.

iste 0 anda inzar'in “gaile tasini kullan” sesini
duyacaksiniz. Gaile tagini meniiden secip (38)
kullanin. B&ylece Tagut'u dldiireceksiniz ve
oyunu da bitirmis olacaksiniz. L.

IPUCLARI

4 Oyunda saga sola donerken klavyeden “A" tusuna
basarsaniz karakteriniz daha hizli donecektir. Silah
kaldirmisken de bu kural gecerlidir. Ayrica haritalarda
hareket ederken de “A" tusu hareket hizimizi artirir.

+ Kiz kulesinde avludaki agir silah kullamirken A"
tusuna basarsaniz daha hizlt hareket edebilirsiniz. “S"
tusuna basarsaniz silaha yakinlasir ve daha iyi hedef
alirsiniz.

 Oyunun sonunda Demir ile karsilastidimiz Tagut'u
daha kolay bir sekilde yenmeniz icin agir makineli ve
mayin silahlarinizi oyun boyunca fazla kullanmamaya
calisin ve cephaneleri sondaki bu miicadeleye ayirin.
Ayrica yaniniza bolca enerji almayi da unutmayin.

4 inzar Artal savasinda yapmaniz gereken Artal'a

yakin déviismek. Her kombonuzun sonunda fazla mana
gotiirmeyen bir bilyli kullanarak onun bize saldirmasini
engelleyebilirsiniz. Yakininda durdugumuz icin alevinden
de korunmus oluruz.

4 [nzar Lain savasinda Lain'in yakininda fazla
durmamamiz gerekir. Ciinki Lain iki biiyiik enerji
gotiiren hareketini yalmzca o sizin yaninizdaysa
yapabiliyor. Onerimiz ters cekim biiyistinii kullanarak
oyuna baslamaniz ve oyun icinde bir kez daha bu biyiyii
yapacak kadar mana toplamaniz.

« Oyunda kullandigimiz enerjilerin iyilestirme oranlars
soyledir:

Kiiciik Enerji: %12.5

Orta Enerji: %25

Biiyiik Enerji: %50

4 Oyundaki kayit noktalari oyundaki belli bash merkezi
bdlgelere yerlestirilmistir. Bu kayit noktalan haritada
da ici siyah daire olarak gosterilmistir. Oyunda ise
icinde 22B yazan logolar seklinde goriiriiz. Bu logolarin
iizerinden her gectigimizde oyun kaydedilir. Yalniz
oyunu kaydettikten sonra tekrar kayit yapabilmeniz icin
bulundugumuz odadan cikip tekrar girmemiz gerekir.
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A buramn altina mlelen qmn

!:der: kullanmal: icin: Extfa—Hang Gltder

| Balloon's kullanmak icin: Extra=Bafloon -

5 L PC_
MARVEL.:

ULTIMATE ALLIANCE

God mod: Oyun esnasinda Yukar, Asag, Yukar, Sol,
Yukari, Yukari, Asagi yapin.

Super Speed: Oyun esnasinda Yukari, Sol, Yukari, Sad,
Asadgl, Sag yapin.

100.000 gold: Ana meniide Yukari, Yukari, Yukari, Sol,
Sadg, Sol, Enter'a basin.

Level 30 takimi: Team Menii'de Yukari, Sol, Yukari, Sol,
Asad, Sag, Asagl, Sag, Enter'a basin.

Tilm karakterler: Ana meniide veya SHIELD save
bdlgesinde, Yukari, Yukari, Asad, Asad, Sol, $ol, Sol,
Enter‘a basin.

Tiim giiler: Ana meniide veya SHIELD save bdlgesinde,
Soi, §ag, Sol, Saj, Yukari, Asadi, Yukari, Asadi, Sol, Sag,
Enter'a basin.

Tiim kostiimler: Ana meniide veya SHIELD save
bélgesinde, Yukari, Asadi, Yukar), Asagl, Sol, Sad, Sol,
Sad, Yukari, Asad, Enter'a basin.

Tum cizgi-roman kapaklart: Review menisiinde Sol, Sag,
Sad, Sol, Yukar, Yukari, Sad, Enter'a basin.

Tiim concept Art'far: Review meniistinde Asag, Asad,
Asadj, Sag, Sag, Sol, Asag, Enter'a basin.

Tiim sinematikler: Review meniisiinde Yukari, Sol, Sol,
Yukart, Sag, Sag, Yukari, Enter'a basin.

Tiim wallpaper'lar: Yukari, Asagy, sad, Sol, Yukari, Yukari,
Asag.

= L PC

i8 WHEELS OF STEEL.:
HAULIN'

Notepad'i kullanarak config.cfg veya controls.def
dosyasini, oyunu yiiklediginiz klastrde bulup, asagidaki
gibi editleyin,

uset g_console “0"

uset g_developer “0"

to:

uset g_console "1"

uset g_developer "1"

Oyun esnasinda konsol tusuna basin, kodu yazip
pencereyi kapatin.

Oyundaki sirketleri listeler: cheat company
Oyundaki ofisleri ve 6zel sirketleri listeler: cheat
company <0-23>

Ozel sirkete veya subeye teleport: cheat company
<0-23> <number>

Sirkete 1tane rasgele stiriicli ekler: cheat driver
500.000 dolar ekler: cheat Money

Harita editori: edit
Polis yok: Edltleveceg!mz dosyaw sdyle kaydedin:
[uset g_police “1"] e '

to:

[uset g_police "0"].

Yogunluk yok:
Editleyeceginiz dosyay
soyle kaydedin:

[uset g_fatigue "1

to:

[uset g_fatigue “0"]

&

STATE OF UAR

Oyun esnasmda Eniera basm ve asaﬁldaiu hllelen yazm
i (yalmzca V 12 de qegerl:dir) ; :

: Bomber vertr qwe me bomher
‘Fighter verir: give me fighter
Carryali'verir give me carr'yéll
Tripler verir: give me tnp!er
Meteor firtinast; glve me. meteor storm
Ekstra zaman: give me one mmute
Ekstra para:  give me Money
Daha h|zh research speed up my | resean:h -

N

l GOTHIC 3 %

| Oyunu yiiklediginiz klasdre gidin ve ge3.ini dosyasini
. notepad ile acin ve asagidaki sekilde kaydedin.
[Game]
TestMode=false
to
[Game]
TestMode=true
0yun icinde ~ tusuna basarak hileleri girebilirsiniz.
i: God

K ak give all
| - idkfa
3 rir; fullhealth
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AYIN HILESI

THE LEGEND OF ZELDFR
TUWILIGHT PRINCESS

60 Poe Souls'u da toplayip Jovani‘ye
getirin (Castle Town'un glineydogusundaki evde).
Kurda doniistin ve hislerinizi kullanarak kazmaya
baslayin. Onu bulunca 60 soul'u da verin. 0 da size
sinirsiz Rupee verecek. Daha sonra Kakariko'daki M:
Mart'a gidin. Kaledeki esya fiyatlarini epey diisiirece
kadar para bagislayin. Ta ki Magic Armor'u 598
Rupee'ye alabilene kadar. Bu armor aslinda rupee'ni
yemektedir ama sinirsiz Rupee'ye sahip oldugunuz i
armor oliimsiizlik saglayacaktir.

DS
NEW SUPER MARIO BROS

Luigi ile oynama: L ile R'ye basili tutarak A ile kayit
edilmis bir dosyayi basin. 3

Gizli Challange mod: Oyunu bir kere bitirin. Cleared
olmus dosyadan oyuna baslayin ve haritadayken Paust
edin. L, R, L, X (2). Y (2) tuglarina sirayla basin.

 World 4'e gegmek icin World 2'deki Boss'u Mini Marig
olarak yenin,
4 World 7'ye gecmek icin World 5'deki Boss'u Mini Ma
olarak yenin.
4 World 8'e gecmek icin World 6'daki Boss'u Mega Maf
olarak yenin.
A Bir bdliim, son iki rakami 11, 22 veya 33 olacak bir
siirede bitirin. (kirmizi mantar evi) 1
4 Bir béliml, son iki rakami 44, 55 veya 66 olacak bi
sdrede bitirin (yesil mantar evi + ekstra hak)

A Bir bolim, son iki rakami 77, 88 veya 99 olacak
bir siirede bitirin (turuncu mantar evi + mega mario
mantari)




ED FOR SPEED

IRBON
daki kodlari ana meniide
elisiniz.

para (bir kez kullamlabilir)
ukari, Sol, Asagl, Sap,

1,B.
ekip charge’l

Wukari (2), Sag, Sol (2),

kari, Sol, Asadl, Sol, Asadt,

SpeedBreaker
53 (2), Sol, Sag, Yukar,

HILL JAM

aki hileleri gerceklestirmek icin dnce Target
n THDJ' almak zorundasiniz. Daha sonra
p'a gidin ve Buy Stuff ekraninda Enter Code
1ini sunlart yazin;
] kate hilesini acar: SNOWSK8T
5 hilesini acar: MIRRORBALL
didaki hileleri gerceklestirmek igin once Best Buy
an THDJ'1 almak zorundasiniz. Daha sonra
shop'a gidin ve Buy Stuff ekraninda Enter Code
Ismini sunlarsyazin:
: wowman Outfit: BIGSNOWMAN
ater: ZOMBIEALIVE

HE SOPRANOS
UNicinde asaiiidaki hileleri girebilirsiniz.

TSIz cephane
HR2Ye basili tutun ve Daire, Kare, X, KAre, Uggen (2)

| SInirsz ReSDECt
Ye basili tutun ve X, Kare, X, Kare, Uggen (2)

MADDEN NFL @71

Madden Cards ekraninda Madden Codes'un {izerin egelip
X2e basin ve asagjidaki kodlari girin.

SLAWOO; Kart #199(gold)'u acar. Bu kart oynandiinda
rakibiniz daha kotii aslagacaktir.

XL7SP1: Kart #200(gold)'i acar. Bu kart oynandiginda
top kaptirmaz ve diistirilmezsiniz.

WROAOW: Kart #210(gold)'u acar. Bu kart oynandiginda
0B dzelliginiz %100 olacaktir.

MS5ABTL: Kart #224 Super Bowl XLIV

1PLIFL: Kart #226 '66 Packers

WLBBRI: Kart #236 ‘82 Redskins

2LATRO: Kart #242 '90 Eagles

S900SW: Kart #249 Rams

RLATHT: Kart #283 Ttim NFC takimi.

. Uggen ﬂcgen :
Gérev tamamianir: Kare, Dasre U;gem

Uggen, Daire: L
50 0005 ekier Kare Da:re ﬂgqen Kare Da '

—
OUTRUN 2006:
CORAST 2 CORAST

Bir lisansi editleyin ve asadidaki kodu yazdiktan sonra,
kabul etme ekraninda No'yu segin.

Oyunu %100 bitirme: ENTIRETY
1 milyon OutRun mili: MILESANDMILES

WAVE RALLY
Tiim Pistler: L1 (3), Daire, R1, L2 (4) (Track (pist) se¢me
ekraninda girmelisiniz.)

Tiim karakterler: L1, Kare, R1, L2 (Character (karakter)
secme ekraninda girmelisiniz)

METAL GEAR SOLID:

PORTABLE OPS
Asadidaki kodlar password
ekraninda giriniz.

Password Ozel Karakter
JUNKER Cunningham

Hunter-n  Null
LO.N2 Python
ERBE Gene
PK +ESP Ursula
THE-L Elisa
EAPPLE Eva
PM-EMS Paramedic
DARPA-l  Sigint
RR.R. Ocelot
123 Zero
IVN =RV Raikov
TF-ACID  Teliko
MGA2VE Venus

ITRAUMER  Ga Ko
LSATURNV Sokolov

2
BIZE ULASMAK iCiN: VOLKAN@LEVEL.COM.TR
Siiper bir hile veya ipucu mu buldunuz? Veya bir
oyunun hilesi igin 6liiyor musunuz? Hemen Volkan'a bir
§ mail gakin, evinize servis yapsin...

J
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[0212) 217 9371

hrE‘n.\ha ance Wit u\u\
lCI’Q\."t\‘;l oynamayd it

| Kontro

http://abone.vogel.com.tr

2 DERGI
BiRDEN!

11 YTL degerinde
tam 160 sayfalik
Vista Ozel Sayisi

Vo

T NTT—

TR yrR——
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| zune

MICROSOFT'UN
| YENi MP3 CALARINI
INCELEDIK. BUYUK
BiRADERIN SON
BOMBASI GERCEK BiR
IPOD KATILI MI YOKSA
RAKIBI KARSISINDA
KISA MI KALACAK?

pr il
A8

2126

?a.mSUng SyncMaster 226BW
TeNI monitdrii ile Samsung aklimizi bagimizdan
aldi. Bu22"lik genis ekran devi dzel yapan ne?

22

$5Us Striker Extreme
: " anakarta 365$ verir misiniz? Striker'in
celemesini okumadan karar vermeyin.

Asus Silent Knight
Bu bakir zengini sogutucu overclock delilerini
mutlu edebilecek mi?

2126

Acrox Moj
13.65'a 2000 dpi lazer fare olur mu? Yoksa bu
ucuz etin yahnisi gercekten leziz mi?




| DONANMA

)
755

VNOPUIAA

Tugbek Olek
tugbek@level.com.tr

AYNI BiLGiSA_YAR,
BAMBASKA BiR DUNYA

Bu dergi yayin hayatina baslayali
tam 10 sene gecti. Bu on senede
oyunlar da, Level da, biz de cok
degistik elbette. Donanim diinyasi

da bu degisimden payini aldi.

Sadece teknolojinin gelismesi degil
kastettigim, bu evrenin kendisi baska
bir hal ald1. ilk oynadigim Command
and Conguer'la Company of Heroes
arasindaki fark disiiniiyorum da
donanim diinyasinda da boyle bir
degisim oldu. Eskiden piyasada dért
tane ekran karti, bes tane islemci
olurdu; biz de paramiz hangisine
yetiyorsa onu alirdik. Ustelik ikiden
fazla cipset olmaz, her sey her seyle
calisirdi. ~ Microsoft Habu
$imdi donanim diinyasi tam bir kaos.
Onlarca ekran karti ve islemci icinden
dogrusunu secip, onu destekleyen
cipsetler arasindan secim yapmak,
RAM'ini, sabit diskini dogru secmek
tam bir eziyet. isin kétiisii, o zamanda
dogru diizgiin oyuncu PC'si iireten
yoktu, simdi de yok. Hala diizgiin bir

Windows Vista

Home Premiurml

VISTA siriicOlerinde
hala problem var

GELDI, GELiYOR DERKEN
VISTA'NIN LANSMANI gectigimiz
glinlerde yapildi. Ancak firmalarin uzun-
stredir Vista'ya hazirlik igin cabaliyor
olmasina ragmen siriicti problemieri tam
olarak ¢éziilmiis degil. Cogu iiretici 32-bj
Vista icin siiriiciilerini tamamladi ama
~ 64-bit'lik siirimde sorunlar hala devam
ediyor. Yillardir Vista'yi beklememizin
asil sebebinin 64-bit'e gecis oldugunu
dislnirseniz bu oldukca hayal kirici.
Uzmanlarin gérisi soruniarin ancak yaz
aylarinda iyice azalacagi ve sene sonungz
dnce tamamen ¢oziilemeyecedi yonind
Kisacasi diger herkes Vista cllginhigina
kapilsa da biz hala gergek Vista'yi
bekliyoruz.

isin daha da ilging tarafi gecen
on senede performans ve iiriinler
cok degismis olsa da bilgisayar
mimarisinin temelinde degisen
hicbir sey yok. Hala PC dedigimiz
nesne kasa, monitér, klavye ve

~ Intel Pentium Extreme Edition 955
~ Intel DIT5XBX Anakart

- Tagan 500Watt Giic Kaynai
fareden ibaret. Hala x86 mimarisini ~ Talman Fatality FS-C77 CPU Fam
kullaniyoruz. Hala RAM, optik ve sabit + Logitech 615 Klavye
disk, islemci, kuzey kopriisii, giiney ~ Samsung SyncMaster 960F

képriisi... Hepsi yerli yerinde duruyor.
Demek ki su 10 senede her seyi sil
bastan alacak biiyiik bir devrim de
Yasanamamis. Hani sanal gergeklik?
Hani diistinceyle kontrol edilen
PC'ler? Hani tek cipin icindeki komple
bilgisayarlar?

Donanim béliimiinde inceledi§imiz triinlerin hepsini,

sistemimizde deniyoruz. Liitfen dederlendirmelerimizi bdyle bir sisteme gére
yaptigimizi dikkate alin.

~ Kingston HyperX 667MHz 268 DDR2-RAM
- Samsung 2x80GB Sabit Disk (Raid 0)

oyuneu bilgisayari olusturmak bizim - Plantronics Pulsar 590K - Sapphire Radeon Y1950 PRO Uftinate - Creaive Zen Vision H 60 68
Isimiz. Ama konfiglirasyon cikarmak
artik on misli zor bir is. Level Test Sistemi

performans canavar test

R Kingston

COMMITTED TO MEMORY

€e:

Logitech

Tag

Tt Poveer of Bitenca
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Eder “bilgisayarin basinda gok vakit
gegiriyorum” diye yakinanlardansaniz
on ihtiyaciniz olan sey bu monitér. Cinku
26BWnin basina bir oturdunuz mu kalkmak
ek kolay olmuyor. Samsung 226BW, 22"lik

: :—_enis ekran yapisiyla bilgisayarda yapmak
ebilecediniz her sey icin yeterli alani
unuyor. Hele is oyun oynamaya gelince tam
:|_1Iam|yia “dev ekran” keyfi yagiyorsunuz.

-~

ik ve genis ekran bir monitdr sahibi
Imak giizel tabii ama bu tip monitérlerin
performansi diislik oldugundan oyuncular
\akli olarak 17" ve 4:3 oranli monitorleri
ercih ediyor. Ama Samsung 226BW'nin
ms tepki stiresi bugiin igin bulabileceginiz
n yilksek hiz. Ustelik bu monitdrin 2000:1
amik kontrast ve 300cd/m2 parlakhgi
ayesinde goriintiiler hizh olduklar kadar
jizeller de. Ustelik alismadigimiz kadar
zel.

0z giizellikten agiimisken 226BW'nin
oriinisini es gegmeyelim. Onceki Samsung
SyncMaster modellerine gére daha sade ama
" daha sik bir monitor 226BW. Simsiyah yapis
ile karizmatik, 6n ylizeydeki piyano siyahi

INCEL EME [Tussek 6LEK tugbek@level.comr]

-omsung SuncMaster 226BW

VAN'IN HIZI, HALLE BERRY'NIN GUZELLIGI VE ADRIANA LIMA'NIN PARLAKLIGL...

STE Sizi KOLES] EDECEK BIR MONITOR.

)

cilast ile ¢arpict ve monitoriin altindan gecen
ince cizqisiyle zarif, Yapidaki tek eksiklik,
aslina bakarsaniz trdnin tek eksikligi dnceki
SyncMaster'lardan alistigimiz gelismis

pivot ézelliginin olmamasi. Ama boyle
biiyiik monitérler daha agir oldugundan
hemen hicbir firma bu ebatta pivot dzelligi
kullanmiyor. Samsung bu monitérde de
MagicBright 6zelligini ve masalstinden
monitér ayarlarini unutmamus elbette. Ama
bu sefer monitériin altina gizlenecek sekilde
ayar tuslari da yerlestirmis. Bdylece oyun
icinde monitér ayarlarini yapabiliyorsunuz.
226BW ayrica DVI tizerinden HDCP
destekledigi icin tam Vista uyumlu ve
istendiginde duvara monte de edilebiliyor.

Hepsini bir araya toplayinca kargimizda

rilya gibi, kusursuz bir monitér duruyor. Bir
monitér icin 4795 yiiksek bir fiyat elbette
ama bu monitdr igin dedil. SyncMaster
226BW verecediniz her kurusu hak ediyor.
Ayrica Samsung Turkiye 6nimizdeki aylarda
bu modele ézel olarak fiyatta ciddi bir indirim
yapma cabasinda oldugunu séyliiyor. Ama
cebinizde bir 479$ ve yeni bir monitére
intiyag varsa bence hic beklemeyin.

Uretim: Samsung www.samsung.com
ithalat: Koyuncu www.koyuncu.com.tr,
Kont www.kont.com.tr

Fiyat: 4795 +KDV

[
PERFORMANS

A

Benim adim ROGEEEE!...
Temizlik bezinizim!
KOSE BUCAK ELEKTRONIK TEMIZLiGi

* BUTCEMIZIN KATILI, CEBiMiziN DELIGI elektronik
cihazlarimiz bizim icin cok dederli. Ama bugiine kadar
onlarin bakim ve temizligi sadece nemli yumusak bezlere

emanetti. En fazla kasamizi temizleyen kopuklerimiz vardi.

Artik her tiirli elektronik cihaz igin risksiz ve mikemmel

temizlik sunan bir marka, Rogge var. Muhtemelen
Kadikdy'deki biiylik magazalarindan hatirlayacadiniz
EXA'nin temsilcisi oldugdu Rogge'nin her biri farkl cihazlar
igin gelistirilmis 20'den fazla temizlik ¢dzima var.
Telefon, kamera, LCD, CD/DVD... her Uriin igin bir ¢6zim
bulabilirsiniz.

Bu {riinlerin en giizel yani alkol icermediklerinden
cihazlarinizi yipratmiyorlar. Genelde ana temizlik

; HD DVD gabuk kinldi

: [E Donanim ve film treticileri ne kadar
: Ugrassa, teknolojiye ne kadar yatirnm
Yapsalar da korsanlarin hep bir adim
gerisindeler. Yillardir tizerinde galisilan,
bf‘ﬁ agritici tonla DRM ve kopya koruma
- Sistemi ile donatilan HD DVD filmler
- DVD'lerden bile hizli kirildi. Kirilan ilk film

Serenity'nin 19.6 GB'lik .EVO uzantili dosyasi

torrent sitelerine disti bile. Kirilan filmler
- PowerDVD ile izlenebiliyor.

malzemesi 6zel spreyler olsa da hemen her pakette dzel
temizlik bezi, fircasi, cubuk ve kagitlari da var. Temizlik
bezlerinin cihazlar icin 6zel olarak Vileda tarafindan
lretilmis olmasi enteresan.

Bu ay Uriinlerden birkag tanesini ofiste denedik ve dzellikle
LCD ekran temizleyicisine hayran kaldik. Ortnlerin fiyatlar
4.5 euro ila 12 euro arasinda dedisiyor. Ama bir set ila
kolayca bir seneden fazla idare edebilirsiniz.
www.exa.com.tr adresine girip Rogge olarak aratirsaniz
tiim Grdnleri gorebilirsiniz.
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DONANMA

/—[ TES T [Tusek GLEK tugbek@level.com.tr]

Gelmig gegmis en iui

YENI BIR BILGISAYAR ALACAKSINIZ AMA PARAYI HANGISINE YATIRACAGINIZI BILEMIYOR MUSUN
ISTE DUNYANIN GORDUGU EN iYi 10 BILGISAYAR VE KARSILASTIRMALI TESTI

E LEVEL'IN ONUNCU YILI SEREFINE

E bu ay sizin igin diinyada esi benzeri
gordlmemis bir test yaptik ve diinyanin en iyi
10 bilgisayarini kargilastirdik. Bu bilgisayarlarla
ilgili detayl performans degerlendirmesi ve
bizim tavsiyelerimiz éniimiizdeki 10 Level
yilinda bilgisayar segerken isinize yarar

diye umuyoruz. $imdi sondan basa dogru
modellere tek tek bakalim.

. 10- POKEDEX
Sagma sapan bir ise
yarasa ve islevine
gére biraz irice

olsa da, Pokedex'i
seviyoruz. Pokemon
veritabani olmasinin
disinda hicbir dzelligi
olmayabilir ama
tasarim kesinlikle

\

Wonker'lar oldukqa yetenekn de, dijital bir

rakipsiz. Her zaman
icin bir taraflarindan agilan kiigiik kapakgiklari
ve renkli goriinttsi ile PDA diinyasinin
yildizlarindan. Pokemon yakalamam ben
diyorsaniz bile bir Pokedex edinmekte fayda
var.

Pokedex almak isteyenler dikkatli olsunlar
clnkii piyasada pek ¢cok model var. Bizim
tavsiyemiz, biraz daha pahali olsa da son
model Sinnoh Pokedex. Rivayetlere gére
yilsonuna dogru GPRS (izerinden ulusal
Pokemon veritabanina girebilen ve SMS
yollayabilen yeni bir Podex'in piyasaya
¢ikacakmis. Onu da beklemek isteyebilirsiniz
(Bilumiim Pokemon Oyunu)

9- WONKER

Mor ve sevimli bir

| gorilin igine bilgisayar
| yerlestirmek kimin
aklina gelirdi?

.| Bu dahice bulug
sayesinde hem geng
kizlarin teknolojiye
ilgisi arttl, hem de
yalniz insanlar birer
sirdaga kavustu.

ajandanin her tiirlii fonksiyonuna sahip.
Ayrica yapay zekdsi ruh halinizi takip edip
caniniz sikildidinda eglenceli seyler yapmayi
6nerebiliyor. Sevagililer giinii igin ideal bir
hediye.

(Dreamfall)

TING TO GLOEAL

EMNT DATRABASE (EVA. DB)

8- EVA
Uzun yillar en yaygin is bilgisayariydi EVA
(Electronic Video Agent). Sirket muhasebesi
tutmaktan, savas alani yénetmeye kadar her
tirld isimizi gérdd. EVA'nin en sevilen yani
kugkusuz sabah ise gelip de masanizin basina
oturdugunuzda sizi "Welcome Commander”
diye kargilamasiydi. iginizden “ne komandiri,
daha iki aylik miisteri temsilcisiyiz” diye
gegirirdiniz, ama bir yandan da hosunuza
gider, egonuz kabarirdi. Gok eski oldugundan
gogu islemi kendiniz elle yapmak zorunda
kalirdiniz. Ama diger yandan benzer tiim
sistemler icinde en giivenlisiydi.

Bugtin CABAL gibi daha gelismis sistemler
kullanilsa da ytiksek glivenlik arayanlar

m bilgisays

EVA'dan vazgegmiyor. Siz de bilgisayari 1
kafayi yiyip kendi ordusuyla diinyay! ele p
gegirmesin diyorsaniz ilk tercihiniz EVA ol
{Command & Conquer)

7- MEET MARCO .
Meet Marco, piyasaya ilk siiriildiginde agj
elestiriler almigti. Muhtesem LCD ekrani ve:
havali kasasina ragmen énceki modellerden
fazlasini yapamiyor diye biz de hakkinda 1
olumsuz birkag satir yazmistik. Ancak Meet
Marco'nun 20. ylzyilin en biyiik bulusla
oldugu ge¢ anlasildi. Sadece is aramak v:
oyun oynamak icin kullanilabilen Meet Mar
heniiz ¢bziilemeyen gelismis bir teknolo,
sayesinde iki gérevini de %100 basariyla
yapiliyor. Bir sekilde bu PC'yi kullanarak is.
bulamamak ya da eglenememek |mk§n5|z F
isteyene ig bulan 2
ve herkesi her
zaman eglendiren
bir PC'den daha
iyi ne olabilir ki?
Evinize hesapli bir
seyler istiyorsaniz
mutlaka
degerlendirin.
(The Sims)
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ayarlarin dncllerindendir A.D.A sistemi.
sce Jehuty Mech igin tasarlandigindan
m alaninin dar oldugu distnlimustd.
bugiinlerde herkesin bir Jehuty’si var
 A'nin kullanimi oldukga yaygin,

nizi yikler ylklemez giincellemelerini
alisiniz, yoksa sistemdeki onemli bir
inyay! yok etmeyi planlanmasina izin
or. Kimi uzmanlar A.D.A'yi fazla kullanici

j oldutiu ve hatta kullanicisina stk oldugu
estiriyorlar.

of the Enders)

RTANA
ne dek gelistirilmis en gligli yapay zeka
isayar: Cortana. A.D.A'dan farkl olarak

bil bir disk olarak tasinabiliyor veya Mark
ithiniz varsa ROM'unu yikleyip direkt
Inizdan kullanabiliyorsunuz. Geligmig

venlik sistemlerine kolayca sizabilmek ve

a kendini kopyalayabilmek gibi yetenekleri
tniltince bu saatten sonra her hangi bir

i irkiyla savasmaya Cortana'siz gitmek
lnllk gibi geliyor kulaga. Ustelik sik tasarimi
Sl tadinda birakan cilveleri de cabasl.

gm Odmrii sadece 7 sene oldugu igin cok

la elestiriliyor Cortana. Ama giinimuzde
nai bilgisayar upgrade etmeden 7 sene
nabiliyoruz ki? Bana sorarsaniz kigisel
dimc olarak en iyi sistem ve harcadifiniz

stimizde yer alan en eski sistem Mother
in. Bundan bir 10 sene énce rakipsizdi

08 artik eskisi gibi popler dedil. Fazla

T kaplamas, asiri giic tiiketimi ve eninde
nunda kullanicisini kontrol altina almas!
Nsikic elbette. Ama bitlin bir gezegenin
savunma sistemlerini
kontrol edebilecek
kadar glicli bir
bilgisayar gerekiyorsa
Mother Brain kadar
etkili ve hesapli bir
¢ozim halen yok.

BENCHMARK TABLOSU

Half-Life 2
(16001200 4X AA 4X AF)

Quake 4
(160041200 4X AA 4X AF)

SHODAN Ekran kartinin Vista siiriiciisi vétersiz kaldi

OpenGL destedi olmadigindan oyunu agamadi.

Mother Brain

Alyx'i kiskamp sistemi kilitledi.

Strogglardan korkup oyunu kapadi.

Pokedex Sabit disk alan! yetmediginden calismadi.

Oyun calisti ama Strogg'larin yerine Pokemon'lar ckti
icin gecerli degil.

Mother Brain alirsaniz mutlaka ayri bir odaya
kurmalisiniz sistemi. Metalik kollarini kafasina
gore salladigi icin kimi zaman kullanicilarini
yaralayabiliyor.

(Metroid Prime)

3- CABAL
Son yillarin en bilyiik buluslarindan biri CABAL

. (Computer Assisted Biologically Augmented

Lifeform). Siz isten eve dondiikten, hatta
dldiikten sonra bile isinizi stirdirebiliyor.

Bu sistem sayesinde igler yigilciginda
sabahlamaktan, hafta sonlari ¢alismaktan
kurtuluyorsunuz. Biz Level ofisine bir tane
kurduk bile. Boylece ay sonunda kapanip
calismak yerine pastaneye gidip kahve ustl
geyik yapabiliyoruz.

CABAL'In kdtl yani isini fazla iyi yapmasi.
Bizim sistem Level'dan bog kalan sirelerinde
sekiz porno, iki silah, bir tane de alkolli icki
dergisi ¢ikardi biz farkinda olmadan. Level'dan
daha iyi para getirdigi i¢in bu yayinlari
durdurmadik heniiz. Neyse ki insan irkin
diinyadan silmekten bahseden ve gocuklarin
sigara igmesini savunan brogUrleri zamaninda
goriip o dagitamadan imha ettik.

(Command & Conguer)

2- SHODAN
Microsoft’'un piyasaya siirdigu ilk yapay zeka

kullanan bilgisayar Shodan. Az yer kaplamasi, |

karizmatik kisiligi ve dustk gug tiiketimi en

onemli artilari. Ne yazik ki her MS igletim

sisteminde oldugu gibi cok fazla glivenlik
agigi var. Eger

k. glinde sekiz kere

| giincellemezseniz

| sizi ve uzay

| Usslinlzdeki

herkesi dldirebiliyor. isin can sikici yani bu
katliam ortaminda yapti& gereksiz espriler ve
asadilamalaria can sikmasi (bu zelligiyle MS
Office atasini andiriyor) . Yine de komple bir
{is yonetim ve glivenlik bilgisayar ariyorsaniz,
ondan daha gelismisini bulamazsiniz.

{System Shock)

1- ARSEAL GEAR
iste geldik bu

ayki testimizin

bir numarasina.
Diinyanin en pahali,
en guicll ve en iyi
bilgisayari Arsenal
Gear. Kojimatech'in
A.D.A'nin basgarisi
izerine gelistirdigi bu
sistem istediginiz her seyi yapabllecek kadar
giiglt. istediginiz oyunu istediginiz ayarda
oynayabilir, en uzun videolari saniyeler icinde
isleyebilirsiniz. Evet, cok fazla yer kapliyor
ve galisma masaniza sigmasi biraz zor. Ama
yiizebilen ve iginde yasayabileceginiz kadar
bilyiik bir sistemde bu dert dedil. Masanizda
yer yoksa alin Arsenalinizi Karayiplere gidin,
ne dert ne tasa. Ayrica Arsenal'iniz varsa
Digiturk veya Kablo TV'ye de gerek yok.
Diinyadaki tiim internet ve medya erigimini
kontrol edebildiginden, bundan sonra TV
kanallarinda siz ne isterseniz o yayinlanacak.
Salak sacma sabah programlari yerine dogal
hayat belgeselleri yayinlatmak, Amerikan'in
FOX kanalinda giinde beg vakit Gagri filmini
izlettirmek ve en giizeli kendi Spongebob
Squarepants kanalinizi olusturmak elinizde.
Evet, Arsenal Gear ¢ok ama cok pahali.

Ama su aralar 6zel bir kampanyas! var ve
Arsenal ile birlikte bir ton Tengu komandosu
ve 25 tane seri tretim Metal Gear Ray
yaninda hediye olarak geliyor. Kesinlikle
kagiriimayacak bir firsat.

(Metal Gear Solid)

iste Level olarak bizim son 10 senede
gordigimiiz en iyi 10 bilgisayar. Bdylece
kimse on senelik tarihinde Level bir tane
olsun karstlastirmali bilgisayar testi yapmadi
diyemez.

=
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BU SENE ASUS’A NE

OLDU ANLAYABILEN
VAR MI? Sanki sene basinda
batun st yonetim ayriimis
da, sirketi 16 yasinda gencler
idare ediyor gibi bir hava var.
Ama dyle siradan gencler dedil;
Einstein’in zekasina ve bizim
oyun zevkimize sahip gencler.
Eskiden Asus denince aklima
saglam ve glivenilir Griinler
gelirdi, simdi Willy Wonka'nin
cikolata fabrikasi geliyor.
Oyuncular igin dylesine sira
disi, 8ylesine harika triinler
gelistiriyor ki Asus, inanmakta
zorlaniyoruz. Striker Extreme,
bu yeni Asus'un piyasaya
strdugu en tath cikolata.

Striker Extreme, NVIDIA'nin

en yeni ¢ipseti nForce 680i
SLI' kullaniyor. Intel Core

Duo ve Core Quad islemcileri
destekleyen en iyi cipset
nForce 680i ve 1333 MHz
DDR2 destedine sahip
oldugundan bu sene gikacak
diger Intel islemcilerle de sorun
yasamayacak. Buna ek olarak
6 SATA yuvasi (Raid 5) ve gift
Gigabit ethernet ¢ipset lizerinde
gdze carpan diger dzellikler ve
haliyle Striker da bu &zelliklere
sahip. Ama Striker'| 6zel yapan
Asus'un bu anakarta fazladan
ekledikleri.

Striker'in ekstralarinin basinda
overclock yetenegi geliyor.
nForce 680i ¢ipseti daha iyi
olsa da performans olarak Intel
cipsetlerden bir farki yok. Ama
overclock'a giristiginizde igler

iNCELEME [TUGBEK BLEK tugbek@level.com.tr]
Asus Striker Extreme

OYUNCULAR CUMHURIYETINDE DEVRIM VAR!

degisiyor. Striker'in BIOS'u size
FSB, voltaj ve RAM hizlarini
birbirinden bagimsiz olarak
istediginiz gibi ayarlamanizi
saglhyor. Ozellikle RAM'den
bagimsiz FSB degistirebilmek
zayif bir RAM'le bile islemciyi
overclock edebilmenizi saghyor.
Kullandi§iniz parcalara bagli
olarak performans kazanci
degisiyor elbette. Ama biz

hi¢ zorlanmadan (voltajla
oynamadan) 3DMark'da yiizde
20'ye varan performans artiglar
yakaladik.

iyi overclock icin iyi sogutma da
gerekir. Bu ylizden Asus bakira
acimamig ve benzeri gariilmemis
bir so§utma diizenedi kurmus
Striker'in Gizerine: Kuzey ve
guney koprilerini dolanan isi
kanallari islemci gevresinde

iki tur atiyor ve bes pasif
sogutucuyla i1siyi iyice daditiyor.
Islemci faninin olusturdugu hava
akimiyla soguyan bu sogutucular
icin pakete bir ek fan da
eklenmis. Béylece overclock
sinirlariniz daha da genisliyor.

Striker'in en ilging yani kendi
bilgisayarini toplayan, sik sik
kasa iginde bir seyler degistiren
kullanicilar igin pek cok detayin
dlstnllmis olmasi. Kasayi
aydinlatan LED’ler, hata
mesajlarini gdsteren LCD ekran,
anakart Uzerinde Power, Reset
ve Clear CMOS tuslart... Bugiine
kadar inceledigimiz higbir
anakartin kullanimi bu kadar
kolay degildi. Ustelik bu detaylar
havall da.

Striker’in Gzerindeki iki 16x PCle
slotu iki ekran kartini SLI modda
takabilmenizi sagliyor. Ayrica

8x hizinda bir 16x PCle slotuna
daha sahip. Su an (¢ kartla SLI
yapmak mimkin dedil ama
ileride tiglincl ekran kartini fizik
karti olarak kullanmak miimkiin
olacak. Bunlara ek olarak
Striker'da bir PCle 1x ve iki PCI
slotu bulunuyor. Yani toplamda
6 genisleme slotu var ve bu uzun
sliredir gdrmedigimiz bir sey.

Striker'in tizerindeki parcalarin
yerlesimine bakinca da

Asus'un harcadifi emede sayqi
duyuyorsunuz. Uzerindeki bir
ton bakira ragmen elimizdeki
en biyik islemci fanini bile
kolayca takabildik, RAM Kilitleri
ekran kartina carpmiyor, bitiin
kablolara rahatca erisiyorsunuz.
Ses karti ¢ikiglari ayri bir kart
Gzerinde oldugundan LCD ekran
ve ¢ift harici SATA baglantisina

Fiyati:

Uretim: ASUS www.asus.com
Ithalat: Bogazici www.bogazici.com.tr

Cizgi www.cizgi.com.tr
3655 +KDV

ragmen ¢ok temiz bir arka paneli
var. Beraberinde gelen kontrol
yazilimlarindan trtiniin kutusuna
kadar her seyi d6rt dértliik
Striker'in,

Bu kadar 6zel bir anakartin
fiyatinin yliksek olmasi da
dogal elbette. Ne var ki Asus
bu konuda da beklentilerimizi
astyor ve 365$'lik fiyati ile bir
rekora daha imza atiyor. Kartin
fazladan sagladigi overclock
performansi bu fiyati bir nebze
karsiliyor ama overclock
dustinmeyenlerin bu anakart igin
Prada ayakkabilarindan yada
Gucci gémleklerinden fedakarlik
etmesi gerekecek.

FIYAT

I ororce 680 cpset, dehset soutma,
Inanilmaz defaylar

ok et

KENDI BILGISAYARINI TOPLA, HEM IJE EN HAVALISINDAN

STRIKER'DAKI BES KUGUK DETAY BILGISAYARINIZI KURARKEN YA DA SORUNLARL

BILGISAYARINIZ BIRLIKTE YASAMASI DAHA KOLAY BIR CIHAZ HALINE GELIYOR.

Onb

EL/IO
Arka panel baglantilarini
aydinlatan bu sistem ile zifiri

karanlikta bile cihazlarimizi yapmak cok daha kolay. El
kolayca takabiliyor, yerlerini feneriyle kasanin icinde port
karistirmiyorsunuz. aradifimiz giinler bitti.

oard LED
Anakartin lizerine yerlestirilen
LED'ler sayesinde baglantilari

|

LCD Poster
Bilgisayarda bir sorun
oldugunda kasanizin arkasindaki
LCD ekranda sorunun ne oldugu
yaziyor. Bdylece arizalara daha
kolay miidahale edebiliyorsunuz.

Onboard Switch
Anakartin Gzerindeki power,
reset ve CMOS clear tuslari
sayesinde bilgisayarinizt
toplamak ya da kasa icinde bir
seyler yapamak cok rahat,

A UGRASIRKEN iSiNizi cok KOLAYLASTIRIYOR.

ASUS Q-Connect

Kasadaki diigme ve ledle
(HDD led, reset vs) baglantisl
yapmak tam bir karin agrisid
Q-Connector sayesinde b
dertten de kurtuluyoruz.
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ARTIK PIYASADA HEMEN HER URETICININ LAZER
TEKNOLOJISI KULLANAN BIR FARESINi BULMAK
MUMKUN PEKi BU BOLLUK iCINDE HANGI LAZERIN
DAHA iYi OLDUGUNA NASIL KARAR VEREBILIRiZ?

cin Lazer?
yeni oyun farelerinde kullanilan {azerin siradan optik farelere
{istiinliigi, yiizeyin daha net taranabilmesidir. Optik farelerde
farenin altinda kalan yiizey bir led ile aydinlatilir. Lazer
farelerde bu is icin daha yogun ve giiclii olan lazer 15131
kullaniidigindan her tiirli ylizeyde performans artar.

azer fare nasil calisir?
Tipki optik farelerde oldugu gibi lazer farelerde de asil isi
yapan algilayicidir. Bu kiiciik parcay! farenin gozii olarak
diistinebilirsiniz. Farenin her hareketini takip eden algilayicl,
farenin tzerinde bulundugu yiizeyin fotograflarin ceker ve bu
fotografiar karsilastirilarak farenin hangi yone ve ne kadar
hareket ettigi tespit edilir.

azer fare performansini ne belirler?
Bir lazer fareyi digerinden ayiran dort temel performans
ozelligi vardir: Coziiniirliik, tarama, veriyolu ve hizlanma.
Performansi, bu dért 6zellikten en zayif olani belirler.

-ozunurlik (Resolution)

Faremizin hareketlerinin, cekilen fotograflaria takip
edildigini soylemistik. Bu fotograflar ne kadar detayl olursa
hareketler de o kadar net algilanir. Giinimiizde ortalama

bir fare 800 dpi, iyi bir fare 2000 dpi ¢ézlniirliige sahiptir.
Bu coziiniirliikte, en ufak hareketlerin dahi tam netlikle
algilandigina emin olabilirsiniz.

‘arama (Polling)

Bu 6zellik hareketlerin hangi siklikla takip edildigini gosterir.
Cozlintirliik yiiksek olsa bile eger farenizin taramasi diisiikse,
performans da diisiiktiir. Bugiin 1000 Hz'lik list seviye bir
farede hareketleriniz bir saniyede tam 1000 kez kontrol
ediliyor. Ancak orta ve alt seviyede bu hiz 125 Hz'e kadar
diistiyor. Aradaki sekiz katlik fark farenizin tepkilerinde de
ciddi bir fark yaratiyor.

Veriyolu (Data path)

Faremiz cok iyi ¢oziiniirliik ve taramaya sahip olsa da

bu bilgiyi bilgisayarimiza ayni performansta aktarmak
zorunda. USB veri yolunun genisligi fareler icin yeterlidir.
Ancak bir veriyolunun genis olmasi her zaman hizh oldugu
anlamina gelmez. Mesela bir otoban sekiz serit diye
Uzerindeki traktérler daha hizh gitmez. Bu otobandan yiiksek
performans almak istiyorsak arabalarimiz da hizli oimali. Bu
ylizden yiiksek performans igin 8 bit yerine 16 bit veriyolu
kullanan fareleri tercih etmeliyiz.

Hizlahma (Acceleration)
Bir lazer faredeki en énemli dzelliklerden biri de hizlanmadir.
Farenin ani hareketlerinin ne kadar dogru algilandiging,

hizlanma belirler. Siradan farelerin en zayif oldugu yan, bu ani

hareketieri algilamakta zorlanmalaridir. Bugiin orta seviye
fareler saniyede 6500 kare ile 15-G'ye kadar performans

Verirken iist seviye fareler 7000 karenin iizerinde fotograf ile

20-G'lik performansa ulasabiliyor.

Mlcrosoft

Ll

Laser Gaming Mouse | Powered by Razer

YUKSEK HASSASIYET Habu™ 2000 DPI'lik ¢oziiniirliigi ile yiiksek performansii bir oyun
faresi. Daha diisiik hassasiyet isteyen uyqulamalar igin farenin iizerindeki tuslarla 400,
800 ve 1600 DPI'a da gegis yapabiliyorsunuz.

HIZLI HAREKET ALGILAMA Oyuncular Habu™'nun 7080 kare ve 20-G'lik hizlanmasi
sayesinde ihtiyag duyduklar hiza kavusuyor. Bu hiz sayesinde farenizi saniyede bir
metreden fazla hareket ettirebilirsiniz.

16 BIT VERI YOLU VE 1000 HZ ULTRA TARAMA Habu™ hareketlerinizi kesintisiz algilamak
icin 1000 Hz (saniyede 1000 kere) tarama yapiyor ve fare hareketlerini bilgisayariniza
16 bit'lik veriyolu ile iletiyor.

{isTUN TEPKi SURESI Daima aglk duran ve uyku moduna gegmeyen lazer sayesinde
hicbir hareketinizde gecikme hissetmezsiniz.

RAHAT HAREKET Habu™ ekstra kaygan Teflon® ayaklan sayesinde piiriizsiiz ve sessiz
hareket eder.

ERGONOMIK TASARIM Sai el igin 6zel tasarlanmig ergonomik yapi, terleme ve kayma
yapmayan ist yiizey ve kauguk kaph diigmeleri ile saatlerce yorulmadan oyun
oynayabilirsiniz. :

DEGISTIRILEBILEN DUGMELER Habu™nun farelerin diinyasina getirdidi yeniliklerden
biri, izerindeki diigmelerin yer degistirebilmesi. Farenin sajinda basparmak hizasina
gelen iki tus, lizerlerinde bulunduklari panelle birfikte degigtirilerek ileri ve geri hareket
edebiliyor.

#ZEL KABLO Performanstan Gdiin vermemek icin dzellikle kablolu olarak tasarlanan
Habu™, altin kaplama USB batjlantisi ve esnek kablosu ile sorunsuz bir oyun zevki
sunuyor.

32KB HAFIZA Habu™'nun iizerinde yer alan 32kb hafiza tiim fare ayar ve profilinizi
saklar ve bbylece nereye giderseniz gidin hig ugrasmadan hep ayni ayarlarla oynarsiniz.

ISIKLANDIRILMIS KENARLAR Habu™ nun kenarlarindaki dzel aydinlatma, hem farenizin
daha havali gériinmesini hem de karanlikta rahat secilebilmesini sagliyor.

Games
emfor Windowse O

CER"I’IFIIFOR
Windows
Vista™
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DONANMA

ZUNE

HERSEY iLK IPOD'LA BASLADI,

% & “Apple ve MP3 calar ne alaka?” demisti
herkes. Ama iPod Gylesine basaril oldu

ki Mac sistemlere olan ilgiyi bile arttird

ve Microsoft bu-duruma hayli bozuldu,
Sonra Apple iTunes'u baslatti ve ilk giinden
diinyanin MP3'Unii satmaya basladi. O
zaman herkes bu isin MP3 calar tiretmekten
fazlasi oldugunu anladi. Kacirilan her firsatin
er ge¢ yakalanabilecegini bilen Microsoft da
(bkz. Xbox, Messenger) blyik aciklamasini
0 zaman yapti: Microsoft 6ylesine glizel bir
MP3 calar lretecekti ki iPod'larin pabucu
dama atilacakti (bir tarafimizla gllmistiik
biz de - Serpil).

Zune'dan bahsediyordu Microsoft ve ben
de o zamandan Zune'un her dzelligini

takip eder olmustum. Ama gegen hafta
ofise geldigimde masamin (isttinde bir

tane bulmay hig beklemiyordum. Aslinda
lUzerinde sadece Zune yazan bu glzel
kutuyu gériince icinden bir yilbasi tebrigi
cikmasini bekledim. HP'de PDA kutusuna
not defteri koyup yollamis, benzer tatsiz bir
sUrpriz yapmisti zaten. Ama kutuyu acinca
beni “Welcome to the Social” yazist karsiladi,
onu kaldirinca ise Zune karsimdaydi.

ILK iZLENIMLER

Zune'un iPod'a tas Glkaracak giizellikteki
kutusu (halt etmissin sen! -Serpil) ve'ilk
elinize aldiginizda hissettirdigi “saglam triin”
hissi Microsoft‘un cok da bosa konusmadigini
gésteriyor. Urtiniin hig bir yerinde Microsoft
yazmiyor. Biraz dikkatli bakinca arkasinda
klcUk bir “Hello from Seattle” yazisi
kesfediyorsunuz (iPod’'dan calinti -Serpil).
Ayni Xbox'ta oldugu gibi blylik biraderin
Zune'u basl basina ayri bir marka haline
getirecedi acik.

Zune'un gériinisi iPod ya da Zen gibi parlak,
stk ve gelecekten gelmis gibi dedil (tam
tersine, kalas -Serpil). Daha mat, sade ve retro
bir havasi var (kalas yani -Serpil). Daha sik
dedil ama daha samimi hissettiriyor. Sizi kélesi
Yapacak seksi bir kadindan ¢ok, dmriiniiz
boyunca yaninizda olacak sadik bir dost gibi (o
zaman sana bundan alalim? - Serpil). Cihazin
tlimi oldukca kalin ve saglam bir sert plastik
ile kaplanmis. Zaten biiylik olan Zune'u hayli
irilestirmis bu ve iPod'dan %37 daha iri hale
getirmis. Ama sonug piyasanin en saglam

MP3 calari. Bizzat bizim odanin zemininde (1,5
metreden) denememe ragmen cihaz cizilmedi
bile Uzerindeki herhangi bir tusa basarsaniz
3" lik blylik ekrani canlantyor ve Zune'un en
glizel yani yani araylziyle karsilasiyorsunuz
(yani Zune batakngi =Serpil). Her ne kadar

NG
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SEATTLE'DAN SEVGILERLE, APPLE’A BiR MiSILLEME
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Zune'tn Uzerinde de yuvarlak bir tus olsa

da bu iPod'da oldugu gibi dokunusunuzla
ddnen bir tekerlek degil (beceremedik,
benzetelim zihniyeti -Serpil). Ama Microsoft
Gylesine giizel arayiiz hazirlamis ki istediginizi
yapabilmek ¢ok daha kolay. Yuvarlak tus

dért yénlt D-pad ve ortas) giris tusu olarak
calisiyor. Yukari asag tuslari ile bulundugunuz
menlde yukari asagi hareket edebiliyorsunuz.
Ancak ekranin {ist kisminda anamennin
neresinde oldugunuzu goriyorsunuz ve

sag sol tuslar sizi bir yan meniye tagiyor.
Mesela “albiimler”deyseniz saga tiklayip
sanatcilara, bir sag tikla daha sarki listelerine
gecebiliyorsunuz. Béylece albiimleri taramak
¢ok daha kolay hale gelmis.

Zune'un rakiplerinde olmayan tek 6zelligi Wi-
Fi tizerinden sarki aligverisi yapabiliyor olmasi.
Zune Market Place'den aldiginiz sarkilari Wi-Fi
ile arkadasinizin Zune'una atabiliyorsunuz.
Arkadasiniz sarkiy (i kere dinleyince
otomatik olarak siliniyor, Kulaga enteresan
gelse de bizce kof ¢ikacak bir 8zellik.

KABLOSUZ SARKILAR

Zune'un ekran ve ses Kalitesi iPod ile hemen
hemen ayni (diyosuuunn -Serpil). Sadece
ekran blyiik ve ses seviyesi daha yiiksek. Bu
daha biylik ekran Zune'dan film izlediginizde
cok ise yariyor elbette. Ama Microsoft her

ﬂretim; Microsoft www.microsoft.com
Ithalat: Belli degil
Fiyatr 2498 (ABD fiyati)

L L

zaman ki zihniyetiyle DRM uygulanamayan
AVI formatini defterden silmis (Tekelci ¢
zihniyet sonucta -Serpil). Baska bir firmanin
Urettigi gevirici bir program olmadan AVI|
dosyalarini higbir sartta izleyemiyorsunuz.
Bu yiizden video yetenegi iPod'dan

iyi diyemiyorum. Ama en azindan FM
radyosunun olmasi iPod'dan istiin bariz bir
Gzelligi olmasini sadliyor.

Ayni Apple'in iTunes'u gibi Zune'da oldukca
gelismis bir PC yazilimi ile geliyor. Cihaza
mizik atabilmenin tek yolu ne yazik ki Zune
programi. Ayrica tasinabilir sabit disk alan:
olusturamiyorsunuz (ne yapabiliyoruz ki? -
Serpil). Kurulum sirasinda yazilim giincellendigi-
icin gayet stabil calislyor ama Zune'u kurmak
uzun ve zahmetli bir is. Program bunun disinda -
iTunes'a cok benziyor sadece podcast ve
videocast 6zellikleri eksik (becerilemeyen,
benzetilen diger bir nokta ~Serpil).

Toparlarsak daha sadlam yapi, daha genis
ekran ve FM radyosu sayesinde iPod’a
alternatif olabilir Zune. Ama ben hala iPod'u
tercih ederim. Uriintin yaz aylarindan énce
Ulkemize gelmesi beklenmiyor. ABD'den
getirtebilirsiniz ama Zune'dan pek iyi bir
sevaililer gtind hediyesi olmayacagini
simdiden bilin (buna katilirim bak -Serpil).

* Bir parca il, yazm soruny,
sabtdsk alan ok







" " HATIRLARSANIZ HEM

& INTEL, HEM DE AMD,
yeni cift cekirdekli islemcilerini
tanitirken diistik giic tiiketimi
ve daha az isi dederlerinden
bahsetmisti. Bunlarin bizi
heyecanlandiran tarafi ise diislik
qug tiiketimi ve 1si degerlerinin
overclock icin uygun imkani
saglamasiydi. Ancak is, uygun
islemcileri bulmakla bitmiyor, bir
de uygun fani bulmaliyiz. Tam bu
soru ile mesqul olurken elimize
ASUS Silent Knight gecti. Peki,
aradigimiz silah bu mu?

Dikkat edin, giinkii karsinizda
610gr. saf bakirdan Intel soket
478 ve LGA 775, AMD 939 ve
940 icin tretilmis bir canavar
duruyor. Aslinda ne kadar tek bir
parca gibi gbzlkse de sogutucu
iki ayri yakadan olusuyor. Tam
ortasindaki 92mm 15ikli aktif
fan tarafindan ikiye ayrilan
sogutucu islemci Uizerine denk
gelen bakir plakasindan, saga
Ve sola olmak {izere licer boru
yUkseliyor. Bu borular her ikj
yakada bulunan yapraklara
ulasiyor. Bu tasarimda orta kisim
ise hava akisi saglamak icin bos
birakilmis. Tasarimi ne kadar
takdir etsem de, keske 92mm

N
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ithalat: Bogazici www.bogazici.com.tr
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ASUS'UN KESKIN KILICI

Uretim: ASUS www.asus.com

yerine 1Omm aktif fan tercih calistigimizda da en yiiksek sinir
edilseymis. 72 derece oldu.

Sonug olarak bu degerler diger
ASUS Silent Knight'in tiiketici rakiplerine gére ne cok iyi, ne
Uzerindeki ilk izlenimi oldukga de cok koti. GUrliltl oranlarinda
basarili. Sik bir kutusu, cezbedici da ayni sonug gegerli. Séziin
tasarimi, kutu icinde yeterli kisas| ortalama kapasitede ancak
aparatlari var. Paketleme ve kaliteli bir fan. Overclock icin
icerik konusundaki tek noksan uygun, oldukca da sik.

ise cok detayl bir kitapciga sahip
olmamasi. Montaji gayet kolay
olmasina ragmen, kitapgigi bu ™
konuda pek detayh degil.

Montaji da tamamladiktan sonra
sira geldi fanimizi test etmeye.
Buis icin, Intel Core 2 Duo
E6300°U tercih ettik. ik énce
islemcinin frekansini standart
1.8 Ghz seviyesinden 3.2 Ghz
seviyesine tasidik, sonra da
voltaji 1.384 volttan 1.425 volta
ylkselttik. Stabiliteyi sadladiktan
sonra da teste giristik. Sistem
bostayken ilk sinirimiz 48
derece oldu. Bu rakam acikcasi
bekledigimizin hafif tizerinde
ama asll testler oyun ve tam
dolulukta olacak. Cift cekirdege
ayni anda yiiklenebilen tic farkl
oyunla yaptigimiz testlerde en
ylksek 56 derece sinirin gordiik.
Iki cekirdege tam kapasite
yUklenip, maksimumu gormeye

tf Ktpend aneglana
AN2 aparatin takimg hai

Uretim: www.acroxusa.com

Acrox Moj Professional Laser Mouse [

| ISIN 020 SADELIK

ﬁa g UZERINDE BOLCA TUSU,
4 s KULLANMADIGINIZ
BINBIR OZELLI&i oLAN
FARELERDEN SIKILDINIZ
MI? Az, coktur mu diyorsunuz?
Sadelik mi ariyorsunuz? Acrox
Moj'u denemeye ne dersiniz (Moj
diye isim mi olur yahu)?

Acrox Moj adindaki bu lazer
faremiz 2000 dpi ¢Gzunurluge
ve 206G hizlanmaya sahip. Bu
oyunlar icin fazlasiyla yeterli bir
hassasiyet. Ama bu driinde 6n
plana gikarmak istedigim nokta
farenin tasarimi, ergonomisi ve
kullanilan malzeme. Genis tabanli
olmasina ragmen, dedgisik formu
fareyi hantallastirmak yerine
tam aksine hareket kabiliyetini
arttirmis. Tiim elin rahatlikla

] [OLGAY ERTEZ olgay@level.com.tr |

Fiyati: 13.68 +KDV

kavrayabilecedi kadar genis rakiplerinin gerisinde kalmasi.
oldugu halde oldukca da hafif. Kisaca Moj sadece, sik ve bir
Bu genis yapi sayesinde de bas 0 kadar kullanish bir fare.
parmakla iterken, ayni anda Ust seviye farelerdeki ilging

yUzlk parmad ile rahatlikla yén 6zelliklerden yoksun olsa
verebiliyoruz. da fiyatinin ok tizerinde
performans veriyor.,

Malzeme secimi, benim en fazla
sikinti yasadiim konulardan
biri. Eli agiri terleyen biri olarak
yanlis malzeme kullanimini hem
verdigi sikinti, hem de yarattig
kontrol kaybi nedeniyle cok
6nemsiyorum. Ama Acrox Moj
bu konudaki tiim endiselerimi
bosa ¢ikardi. Hic bir zaman
elimi terletmedi, teri tutmadi,
en énemlisi kontrol kaybi
yasatmad..

Moj'un en zayif yani yaziliminin
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EIVEWAREIE

GIFT BICAKLI DEGIL, CIFT YUZEYLi MOUSE PAD

OYUN OYNARKEN
[[ EN NEFRET ETTIGIM
SEYLERDEN BIRI fare
imlecinin bir yerlere takilip
kalmasidir. Bu ¢cogunlukla
bilinenin aksine fareden
degil, kalitesiz mouse
padlerden kaynaklanir. Pad'in
malzemesinden 6tiri optik
algilayic! zemini stizemez ve
boyle anlik kesintiler olur. Boyle
anlarda sinirden kalkip kiiflr
etmek isten bile degildir. Ne
kadar mouse pad deyip gecsek
de iyi bir tane kullanmakta
fayda var. Genius Agama Pad
9x12 hem bu konuda iddial,
hem de bir kac ufak 6zelligi
ile rakiplerinden siyrildigini
soyluyor. Bakalim yetirince iyi
mi?

Kutdyu acar agmaz icinden
mouse padin ¢ift ylzeyli pad
tabakasi, pad althdi ve sik bir
tasima cantasi cikiyor. Hemen

9ecmeyi planliyor.

DBR'da Uclincii nesil

Bellek teknolojileri dur durak bilmiyor. Daha
DDR'dan DDR2'ye gecisi yeni tamamlamistik
ki simdi de DDR 3'tin detaylari acikland.. Yilin
ikinel yarisinda 1066MHz ve 1333Mhz'lik
iki'ayri model olarak piyasaya ¢ikacak olan
DDR3'lerin en énemli 6zelligi daha diisiik
voltajla (1.5 V) calisabiliyor olmast. Intel bu
¥az, AMD ise 2008'in ilk ceyredinde DDR3'e

kurup, denemelere basliyoruz.
ilk ylizeyimiz hafif piiriizlii
ancak fare lizerinde adeta
dans ediyor. Biraz fazla kivrak
hareketler yapiyor desek
yeridir. Sahsen kontrol delisi
bir insan evladi oldugumdan
bu yiizeyi biraz yadirgadim
ama farenin hizini diisiriince
ve biraz da vakit gegip alisinca
her sey dort dortliik oldu
diyebilirim. Agir ve hantal
farelerle yaptigim denemeler
ise mikemmel sonuclar verdi.
Kontrol hem sizde, hem def&kici
hareket kabiliyetine sahipsiniz.
Ama hafif farelerde kontrol
bazen tamamen elinizden
kacabiliyor.

ikinci yiiz ise mat ve piiriizsiiz,
bu da gayet akici ve hemen
hemen herkesin alistigi
tlrden. Ancak bu yizeyi
kullandigimiz zaman yerine
tam oturmayabiliyor ve

koselerden havaya kalkabiliyor.
Performansa bir etkisi yok
ancak gorlinus olarak girkin
duruyor. insan ister istemez
bu nedenden 6tiirt yerine tam
oturan diger ylizii kullanmak
istiyor. Son ozelligi ise padin
sag ve solunda birer kablo
kiskacinin bulunmasi. Bu da
kablo daginikligini az da olsa
gideriyor,

Sonuc olarak Agama sik ve

Thermaltake Sword M

Bliylk, glizel, kolay kullanish kasalara
alistik artik. Bilgisayar kasasi diyince
aklimiza gri bir teneke kutu gelmiyor.
Ancak Thermaltake CES fuarinda
dylesine bir kasa tanitti ki buna
alismamiz hi¢ de kolay olmayacak.

Kasanin en biiyiik 6zelligi kendinden
su sogutmaya sahip olmasi ve bu
sogutucularin yan ve iist panellerle

birlesik olmasi. Béylece hig yer
kaybetmeden tonla bakir ve dért 12cm
fan kullanan canavar bir su sogutmaniz
oluyor. Ust ve yan kapaklar su sojutma
ylzinden agirlastid icin 6zel pndmatik
kollarla baglanmis kasaya. Tek bir
dokunusunuzla otomatik olarak acilip
kapaniyorlar. Ayrica CM Stacker'da
oldugu gibi kasanin &n ylizii tamamen

5.25" slotlariyla doldurulmus.

- Korsanlar kafayi yedi!
da almak varken neden CD alalim?
: orrent siteleri tizerindeki yasal baskilar artarken, korsanlar da yeni arayisglarin icinde. Gectigimiz
Y kapatilan Torrent sitesi Pirate Bay soruna ¢6ziim olarak kendilerine bir iilke satin almaya karar

Vermis. Sectikleri iilke ikinci Diinya Savasi sirasinda silah platformu olarak insa edilen ve sonradan
- TESmi bir dlkeye cevrilen Sealand. Bu amagla buysealand.com isimli bir kampanya sitesi actilar bile.
=?lfate Bay amacina ulasirsa dinyanin telif haklari tanimaz ilk tlkesi sayesinde her tiirlii korsan
Erigi dagitmay) distiniyor. Ancak adanin satis fiyati yiiz milyon pound ve filmlere 205 vermemek |
I torrent kullanan kullanicilar bir araya gelip bu parayi cikarir mi cok merak ediyoruz.

Uretim: Genius www.genius-kye.com
Ithalat: Coziim www.cozum.com.tr

Fiyati: Firmaya Sorunuz

kullanish bir pad. Ancak en
bliylk iddiasi olan ¢ift tarafl
kullanimdaki sorunlari ¢ézmesi
gerekiyor.

rerFoRvANs. D)

NN Kaliteli i yizey, sik taima
 antast

[ M Vizeyferden bii yerine tam
oturmayabiliyor

El Gretimi bu canavarin fiyati heniiz belli
degil ancak Thermaltake'in ayda sadece
500 tane iretebilecedini dusiiniirseniz,
fiyat duydugumuzda kigik bir kalp
sikismasi yasayacagimiz kesin.




I [" INTERNET GUVENLIGi

KONUSUNDA en énemli
faktor “insan”dir. Giivenlik,
korunmasi gereken veriye ya
da sisteme sahip olan kisinin
ne kadar bilingli bir kullanici
olduguyla dogrudan iligkilidir.
Glvenlik yazilimlari ne kadar
qguicld olurlarsa olsun, sistem
aciklariicin ne kadar yama
yayinlanirsa yayinlansin,
kullanicilarin giivenlik bilinci
yeterli diizeyde olmadigi takdirde
risk her zaman s6z konusu
olacaktir,

BASLICA GUVENLIK
TEHDITLERI

Glnlmiizde internet, sinirsiz

bir bilgi kaynagi olmasinin

yani sira, kullanicilarin kisisel
verileri ve 6zel hayatlari icin
sinirsiz bir tehlike potansiyeli de
tagimaktadir. internet yoluyla
bilgisayarlara giren casus
yazilimlar ve saldirganlar, veri
givenligi ve kisisel hayatin
gizliligi konusunda ciddi tehdit
unsurlaridir. Bu unsurlar arasinda
en tehlikeli olanlari RAT ve
Keylogger yazilimlari ile Phishing
gibi tekniklerdir.

RAT

Remote Administration Tool
(Uzaktan Yénetim Araci) pek
cok farkli 6rnedi bulunan bir
casus yazilim tlrtidir. RAT

Nk

Biregsel internet glvenlig

SISTEMINIZi TEHLIKELERDEN KORUYUN

yazilimlari, sistemdeki tim

veri iletisimini izleyebildikleri
qgibi, sistem ydnetimine direkt
miidahalede de bulunabilen
yazihmlardir. RAT yazilimlari,
sabit diskteki tim icerige (okuma,
kaydetme, kopyalama, silme),
CD, DVD ve disket siriiciilerine,
USB baglantili cihazlara ve

ag baglantilarina tam erisim
yapabilen, bilgisayardan ses ve
goriinti kaydedebilen, ekran
gdrintiisd alabilen, herhangi bir
anlik iletisim yazilimina (MSN,
Yahoo Messenger, Google Talk,
Skype vb.) girilen tiim sifreleri ve
yazilimdan yapilan tim iletisimi
izleyebilen, internet baglantisini
kesebilen, e-posta hesaplarina
tam erisim saglayabilen ve
bulastigi sistem tzerinde siirekli
acilan reklam pencereleri
olusturabilen yaziimlardir.
Yerel network Gizerinden diger
bilgisayarlara bulasabilirler

ve bu yolla ayni anda gok

sayida bilgisayardan belirli bir
hedefe yénelik flood saldirilari
baslatabilirler.

Bu yazilimlar ile, kullanicinin
oynadidi online oyunlar tizerinde
de tam yetki saglanabilir. RAT
yazilimlari, kullanicinin klavyede
bastigi her tusun kaydini
tutabilirler ve oyun igin girilen
kullanici adi ile sifre, bu yolla elde
edilebilir. Ayrica saldirgan, hedef

sistemin monitdriine uzaktan
erisim saglayip kendi monitérii
gibi kullanabilir ve oyuna da

bu sekilde baglanabilir. Oyun
serverlarinin bu tip bir sizmayi
tespit etmeleri miumkiin degildir.

Kimi RAT yazilimlarinin

bedava dadgitilan striimlerinin
yani sira, para ile satilan
versiyonlari da bulunmaktadir.
Gelistiriciler tarafindan, para

ile satilan surdimlerin giivenlik
yazilimlarinca taninamadigi iddia
edilse de, ne tiirde olursa olsun
pek cok RAT'e karsi oldukca
etkili glivenlik saglayabilen
yazilimlar bulunmaktadir. Ayrica
gelistiricilerin, casus yazilimin
icerisinde kullanicilarin bilgisi
haricinde bir arka kapi birakarak,
hem yazilimi satin alan, hem de
yazilimin hedefi olan kisilerin
sistemleri izerinde erigim
saglayabilmeleri de ihtimal
dahilindedir.

KEYLOGGER

Mantik olarak RAT'a benzerler
ancak RAT kadar tehlikeli
degildirler. RAT ile Keylogger
arasindaki en énemli fark,
Keylogger'in sistem yénetimine
etki edememesi, sadece sistemi
izleyebilme yetenegine sahip
olmasidir. Bir Keylogger,
bilgisayarda kurulu bulunan bir
online oyuna, online bankacilik
hesaplarina, mesajlasma
yazilimlarina ya da e-posta
hesaplarina baglanilirken girilen
ttm kullanici adlarini ve sifreleri
kaydedip, saldirganin belirledigi
bir e-posta adresine yollayabilir.

Bircok giivenlik yazilimi
tarafindan keyloggerlara karsi
etkin giivenlik sadlanabiliyorsa
da, tlim givenlik sistemlerini
atlatmayi basarabilecek
keyloggerlar oldugu da géz ardi
edilmemelidir.

PHISHING

Online saldirganlar tarafindan
sik¢a kullanilan bir saldiri yéntemi
de Phishing teknigidir. Phishing’in
mantig, kullanicinin iyesi

oldugu bir web sayfasinin birebir
aynisinin yapilarak, kullanici

index

Level Donanim El Kitabi,
bugiine dek Donanim
béliimiinde hazirladigimiz
en kapsaml yazi. Bu yiizden
yaziyi seri seklinde
hazirlamayi uygun gordiik.

Bolim 01 : CPU, anakart ve RAM sec
Boliim 02: Ekran karti secimi
Bdlim 03: Denanim Kurulumu
Béliim 04: Windows kurulumu
Bolim 05: Performans ayarlar
Boliim 06: Benchmark sanati
Bolim 07: Overlock

Bdliim 08: Tiiketici haklari

Bdlim 09: Genel sorunlari giderme
Bolim 10 : Bireysel internet giiven|

adi ve sifre girilen kisimlarin
saldirganin belirledidi bir adreses
yénlenmesini saglamaktir. 1
Hotmail, Yahoo, Gmail, E-Bay ve
banka siteleri basta olmak lizere;
sifre ile girilen veya online ticaret
yapilan bir cok web sitesi icin
yapiimaktadir. Online oyunlar
icin de s6z konusu aldatmaca
gerceklestirilebilir. Hedef
kullaniciya genelde bir e-posta
ile, sahte web sayfasinin linki ve
“altyapi degisikligi yapiyoruz" yal
da “hediye kazandiniz" ttrtindens
bir mesaj yollanarak sisteme
login olmasi istenir. Kullanic
login oldugunda bir hata mesaji
ile karsilasir ancak tyelik bilgiler
saldirganin belirledigi adrese
ulasmistir,

int
- Ya
ya:

bar
int
- prc
ol
gl
olu
- ser
- kul

i
-~ iste
- Pos

Ayrica, internet Gizerinden
gelebilecek virtisler de veri
glvenligi agisindan tehdit

olusturabilir. Bu tehdit, verilerin size
calinmasindan ziyade bozulmasl on|
ya da silinmesi yéniindedir. Zira S Pos

genel olarak viriisler, bulastiklar sah

sistemde casusluk dedil yikim

faaliyetinde bulunurlar. -
- kull

B tar:
- Kilit
= edir
- 0y

NASIL KORUNULUR?
Tdm bu tehditlerden, asagidaki:
gtivenlik kurallarina uyularak
maksimum élciide korunmak
mimkindar:

* igin
- Kull
Yalr
- S0
 hes
O
] ‘JE§
- Ueg

= Tanimadiginiz ya da ]
giivenmediginiz kaynaklardan
gelen dosyalari kesinlikle kabul
etmeyin, agmayin.

= Mutlaka profesyonel anti-viriss
ve firewall yazilimlari kullanin. 3
Kullandiginiz firewall (izerindens
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nternet erisimini istemediginiz
/a da erisimi gereksiz olan
razilimlari engelleyin.

* Kesinlikle internet kafelerden
ankacilik islemi yapmayin.
nternet kafe isletmecileri
rofesyonel glivenlik uzmanlari
Imadiklarindan bilgisayarlarin
Uvenliginden asla emin
lunamaz. Orjinal oyunlarinizin
eri numarasi ve sifrelerini
ullanmayin.

* Bankalar asla kullanici

ilgilerini e-posta yoluyla
temezler. Sifre islemleri icin e-
osta kullanmazlar. Bankanizdan
Ze gdnderilmis gibi gériinen ve
nline bankacilik sifrenizi isteyen
Ostalar ve icerikleri kesinlikle
ahtedir.

Online ticaret igin kredi karti
Ullanilan web sitelerinde web
?mymmm alt kisminda kapali
lit ikonu bulunmasina dikkat
din. Kilit agik ise sayfada
iven|ik saglanmamigs demektir.

.HErhangi bir online hesap

In (oyun, banka, e-posta vs.)
llanilan gizli sorular, yanitini
INizca sizin bileceginiz

rular olmalidir. Ayrica

*5ap bilgilerinizde alternatif
Posta adreslerinizi belirtin

- Sifrelerinizi diizenli olarak
Gistirin,

= Isletim sisteminizi, web
tarayicinizi ve glivenlik
yazilimlarinizi glincel tutun.
Uretici firmalar tarafindan
yayinlanan gtivenlik yamalarini
ve glincellemeleri mutlaka
yikleyin.

= Kullanici adi ve sifre girilen
hemen hemen tiim sayfalarda
“sonraki ziyaretlerimde beni
hatirla” gibi bir secenek vardir,
Ortak kullanimda olan higbir
bilgisayarda bu segenegi
isaretlemeyin.

GUVENLIK YAZILIMLARI
Glnlimiizde, son kullanicilara
yonelik firewall yazilimiari
arasinda, yetenekleriyle g6z
dolduran Zone Alarm éne
cilkmaktadir. Yazilimin, bircok
glivenlik tehdidine kars! tek
¢ozlim olarak sunulan “Zone
Alarm Internet Security Suite”
sdrimd, hem firewall, hem

de anti-virls olarak etkin bir
koruma saglamakta. internet
erigimini, hem programlar

hem de program uzantilari igin
denetleyebilen ve istenilen
dgenin net erisimini durdurabilen
yazilim, netten gelen siipheli
dosyalari ya da web sayfalarini
da durdurarak kullaniciya detayli
bilgi veriyor ve stipheli kaynagin
cahstirimasi tercihini kullaniciya
birakiyor.

Zone Alarm ile ilgili en

cok dile getirilen sikayet,
yazilimin gereginden fazla
paranoyak oldugu (Zone
Alarm’in “DIKKAT! Zone

Alarm diye bir program sizden
izinsiz internete baglanmaya
calisiyor!" diye alarm verdigini
gdrdiim - SINAN). Ancak bu

bir dezavantaj dedil avantaj
olarak gorilmeli. Zira yazilimin
tim glvenlik detaylari kullanici
tarafindan degistirilebiliyor ve
"paranoyaklik” istenilen diizeye
ayarlanabiliyor. Program,
fiyatinin ¢ok Ustiinde bir koruma
sagliyor. www.zonelabs.com
Anti-virls konusunda ise,

2} ZoneAlarm Security Suite

Z{UNE

Overview

Wolcomel Blocked Intrusions A T
Overview 97303 Intnusions have been blocked since instal i &
oty | Snbomtain e
Firgwall is
o further setup is o HilrotEd Protection up to date. |
necessary — ZoneAlerm |
Sl Wi ert @ The feowall has blocked 119638 access %
you it you nead to make e g )
ausiments. 5k Orthotd £ tection S g
Sos how ZoneAlerm 566 program(s) secured for Intemet access ZoneLabs_, |
Sacurly Sute is }
protecting you by viewing LasmMor |
the sacurity statistics to i E-miall Protection
aﬂﬁﬁhm
b 76 suspect e-mal attachments quarantined
\ Antidins  Antkspywore
| Antivius it on, 7 viuses beated
Antisppware is on, 55 spies hested
B Secuity Protection
cﬁmmm
4 Hido Teid o Restd to Lera =

sistem kaynaklarini minimumda
kullandig halde gayet etkili bir
koruma saglayabilen "AntiVir"
son dénemin gézdesi. Ucretsiz
olmasi, agir yiik altindaki
bilgisayarlari bile yormamast,
virls tanimlarinin netten sik ve
diizenli olarak glincellenmesi,
yazilimi éne ¢ikaran &zellikler.
www.free-av.com
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TEKNIK SERVIS

ARIZALAR SARMIS DORT BIiR YANIMI, BAKTIGIM HER YERDE KASALAR DURUYOR. ARTIK FORMAT

ATMAK iSTEMESEM DE, BANA HER SEY TUGBEK'i HATIRLATIYOR.

YOLLARDA, CARPILDIK AZAN VOLTAJLARDA...

UPGRADE YAPARKEN

BiLINMES| GEREKENLER
Merhaba Teknik Servis ekibi,
nasilsiniz? Elimde belli bir

miktar para var ve bu para ile

bilgisayarima upgrade yapmak

istiyorum, sizce:

1) islemci Core 2 Duo'mu olmali?

2) Ekran karti 512 mi yoksa 256
MB bellege sahip olmali?

3) Anakart ise ucuz, fakat
performansi yiiksek bir model
olabilir mi?

4) Sabit disk i¢in 250-300 GB
yeterli mi?

Sorularimi cevaplarsaniz ¢ok
sevinirim.

Mustafa Murat ENGIZ

C Merhabalar Mustafa.

Nasil olalim be, Tuibek

ile ugrasiyoruz. Havalar da bir
acayip, hasta olduk yatiyoruz. Sizi
sormali? Neyse konu dadilmadan
biz sorularina gegelim istersen.

1) Islemci konusunda Core 2

Duo yerinde bir secim olacaktir.
Parayi denklestirebilirsen
6zellikle E6600 almani Gneririm,
olmadi E6300'( de tercih
edebilirsin. E6400 da bir segenek
ama onun yerine E6300 alip,
Ustiine kaliteli bir fan takabilir

ve hafif overclockla giizel bir

sonug elde edebilirsin. Ancak
yine de bu overclock isine pek
bulagmadiysan aklini celmeyeyim
senin.

2) Ust seviye bir ekran karti
(Geforce 7950, 8800 veya Ati
X1950 gibi) almayacaksan 512
MB cok gereksiz olacaktir, Orta
seviye ve distik seviye icin de
256 MB gayet yeterli. Kaldr ki
ekran kartinda bellek bakilacak
en son yerdir. Nedense ekran
kartlarinda 512 MB, 256 MB'dan
daha iyi diye bir kani olugsmus. Asil
dogru olan ilk 8nce ekran kartinin
grafik islemcisinin kapasitesi,
cekirdek hizi ve veriyolu hizinin
yUksekligine bakmak.

3) Anakart bilgisayarin bel
kemigidir. Nedense hep

buraya ucuz bir seyler koyarak
gegistirilmeye ¢alisilir ancak
bilgisayarin neyi, ne kadar etkin
kullanacagi burada biter. Bana
sorarsan kaliteli ancak ¢ok
gereksiz 6zellikler barindirmayan
bir anakarti tercih etmelisin.
Yonga seli olarak da Intel

965 serisini tercih edebilirsin.
Intel Core 2 Duo islemciler

icin de bdyle anakartlar 1208
seviyesinden basliyor.

4) 250-300 GB sabit disk yeter
de artar bile. Ama bunu tek almak

~ Robot oimusuz agla

liggf

O.L.G.AY.
¥ OPERATIONAL LIFEFORM
: GENERATED FOR
\is-sasstm'rron AND YELLING

yanimiz yok...

Tubek, savas ve ylam i programis drod old. Hani su ik nce
mmmme-mdemmmm.

m;»m.mummnmmﬂﬂe i
eviendi cok mutiy... 5 R ;

Sinan'dan mutfak robotu yapblar olmad, el feneri yapttar
mmmymmmmmu :
nefret ett, itle imba robotu ofds. Sonra da imana geldi. Siméi
otobanlarda “Haci AGa Dinlenme Tesislerl 200 Metre Geridel”
it tabellrts sana ol gistryor,

- lgaY'dan mass lambast . Gk tekaolji Kasica iy arada
birayaklanyp dinyay yok edyor falan. Paso Rock mitzik calan
nereye Kadrl, finayla inba edi Herkes it

N\

yerine iki adet SATA 200 GB sabit
disk alip, RAID ile bunlar birbirine
badlayip, hiz kazanabilirsin.
Aklinda bulunsun.

Gdriismek iizere, yeni sistemin
simdiden hayirli oisun.

HEM AGP, HEM DE
PCIE DESTEKLEYEN
ANAKARTLARIN SORUNU
Merhabalar, bir yil nce
okulla ilgili islerimi daha
rahat yapabilmek icin Asrock
775Dual-880Pro anakart
almigtim. Bu anakarta hem
AGP, hem de PCle ekran kartlari
takilabiliyor. Zaten bu nedenden
dolayi bu karti tercih etmistim. Su
ana kadar pek oyun oynamadigim
icin elimdeki ATI RADEON 9200
(AGP) bana yetiyordu. Artik
orta diizey PCle bir ekran karti
almak istiyorum. Ama anakartin
kendi internet sitesinde bulunan,
anakartin destekledigi ekran
kartlari listesinde bir sorun var,
Bu sorun da listede her model ve
marka bulunmuyor. Ozellikle de
benim almak istedigim Sapphire
X1600pro 256 MB PCle ama
listede ayni model MSI var.
Eder ben bu karti alirsam bir
sorun olur mu? Sonucta ikisi
de X1600 degil mi? Kisaca ben
bu listede olan ekran kartlari
haricinde bir kart alamaz miyim?
Bir de X1650 alsam sorun olur
mu? O hig listede yok. Simdiden
tesekkirler, saygilar, sevgiler.
Engin SARIKAYA

Merhabalar Engin,

mailini okuyunca ben de
meraklanip anakartinin sitesine
girip, baktim ve hakikaten de
ureticinin “bakin bu anakart
sadece bunlari destekler,
haberiniz olsun” dedigini gérdiim.
PCle konusunda béyle bir liste iki
nedenden olabilir. ilki veri yolu
cesidi yiiziinden ¢linki anakartin
PCle X4 veri yolunu ekran karti
i¢in ayirmigt. Ama anakartinin
kitapgiginda PCle X16 ekran
kartiarini destekledigini gériince
bu neden ofomatik olarak ¢épe
gitmis oldu.
Diger ihtimal jse harici glic
gerektirmeyen kartlarin sadece
bilgilendirme amacli olarak

BERABER YURUDUK Biz BU

yazilmadidr idi. Ancak éyle

bir durum da yok. Kisaca tiim
nedenler anlamsiz. Anakartinin
Ureticisi sadece denedikleri

ve sorunsuz olarak calisan

ekran kartlarini dile getirmis
bilgilendirme amaciyla. Zaten
listenin sonuna da not dismdis
bunlari tercih etmeniz daha iyi
olur diye. Olay budur, yoksa ayni
modelleri sadece markalari farki)
diye kullanamamak ¢ok sagma.
Kisaca istedigin model ve marka
PCle ekran kartiri alabilirsin. Giile.
glile kullan.

UST SEVIYE EKRAN KARTI
SECMEK 3
Merhabalar sevgili L.E.V.E.L_:
("L.EV.E.L.: Leylekleri 3
Elleyenler Ve Elletenler Loncasi”)
(Tugbek, bizim leyleklerle ne
alip veremedigimiz var ki?
- OlgaY) (Syntax Error, Press
Play on Tape -T®) ekibi diyor
ve sorularima geciyorum. Yeni
bir ekran karti almak istiyorum,
Fakat ne alacagjima tam olarak
karar vermedim.
Almayi dlstindigim ekran
kartlari arasinda ise Geforce
7950 ve Ati X1950 XTX 6n plana
¢ikiyor. Karsilastirinca Geforce! Ir
fiyati daha yiiksek, Ati'nin daha
diislik. Aslinda yeni ¢cikan Geforce:
8800'i de diigiiniiyorum ancak
asiri pahall. Ancak hem DX10.
desteginin, hem de Pixel Shader
4 desteginin bulunmasi cazip
geliyor aslinda. j;,
Kisaca sizce simdi bir ekran kartl
almaya kalksam ne Gnerirsiniz.
Fiyat arali§i 800-900 milyona 9
kadar olabilir. Son ¢ikan oyunlark
da oynamak istiyorum.
Kolay gelsin, simdiden
tesekkdrler,
Daghan DIZDAROGLU

C Merhabalar Dagihan, elindeff
parayla 5005 seviyesine

kadar bir irin segebiliriz. Ati
cephesinde 475$ dolar civarinda
Sapphire X1950XTX isini gdrdir -
gibi ama piyasada bulmazsan
4308 civarinda olan X1900XTX
de tercih edebilirsin. Aralarinda.
cok keskin bir fark yok (458'a
%20 performans fark: bence ]
bir hayli keskin -T8). Nvidia
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cephesinde ise hi¢ Geforce 7950
serisinden bir lrini diistinme
8800GTS'i kafana koy. Ancak
0 da 5608 civarinda olacaktir
(Ancak buna dedecektir -T0),

B8800GTS'in hem performansi,
hem de destekledidi teknolojilere
bakildiginda dider tim rakiplerini
alt ediyor. Paran yetiyorsa
tikenmeden al derim. Ancak
pahali geliyorsa o zaman biraz
daha beklemekte yarar var. (Cok
dedil 45 giin sonra daha diis(ik
seviye DX10'lar da geliyor -T0)

DORT CEKIRDEKLI
ISLEMCILER NEDEN TERCIH
EDILMEMELI?
Merhabalar tim Level
calisanlari, benim birkac
sorum olacak. Cevaplarsaniz cok
mutiu olurum.
) Donanim Pazari'nda gérdiigum
ntel Core 2 Duo 6700 islemciyi
imay diistinliyorum. Fakat
evredekiler “4 cekirdekli
slemciler gikiyor, bekle onlari
| “ diyorlar. Fiyat olarak da
ir ugurum soz konusu. Sizce
eklemeli miyim? Yoksa kemerleri
aha fazla sikip 4 cekirdede mi
onelmeli?

) Ekran karti icin 400 YTL'lik

ir biitce ayirmaya karar verdim.
Utiin arastirmalarima ragmen
ygun bir kart bulamadim.
neriniz nedir?

{DONANIM PAZARI
AGP kullanicilarinin ekran karti tercihlerine,
ise daha vakit var gibi qﬁz'ﬁkﬁyor;_ Dért .;e.l;i :

f

Not: Fiyatlara KDV d

i

ahil degiidir ve KDV orani {iriin gruplar arasinda
Buy yiizden incelemelerde belirtilen fiyatlardan ve baska magazalardaki
Tavsiye edifen Grdnlerin ttim denemistir, B

3) 2 GB DDR2 800mhz Kingston
almay diistiniyorum, Sizce bellek
miktari yeterli mi? Yoksa 3-4 GB
yapmak daha mi iyi olur?
Basarilarinizin devamini dilerim.
Simdiden tesekkiirler.

Yasar LOGOGLU

C Merhabalar Yasar,

1) Dért gekirdekli islemcilere
gecmek icin en az alti ay
oldudunu séyleyebilirim. (Bence
daha da uzun ~T8) Hem alt yapi,
hem yaziimlara uygunluk, hem
de fiyatlarimin diismesini de
hesaba katarsak bu siire alt/ ayi
da gegebilir (Hah ben de tam onu
diyordum -T0). 2007 genelinde
egemenlidin ¢ift cekirdeklerde
olacagina siiphe yok. Eder bu
kadar stire beklerim diyorsan
neden olmasin? Ama simdi
dért gekirdekli islemcilerden
olabildigince uzak durmakta
fayda var.

2) Dolar bazinda 235$ civarinda
bir biitgen var, bakalim o fiyata
ne alabiliriz? Sapphire X1950
Pro alabiliriz mesela? Olmaz mi7
Bence ¢ok giizel olur.

3) 2 GB DDR2 800Mhz bellek
yeterlidir, Hatta 1GB+1GB seklinde
kullanihr Dual Channel olarak
miikemmel sonug verir, 3-4 GB
mi? Abartmayahm...

Yardimci olabildikse ne mutiu
bize. Esen kalin efendim.

X1650 -P'l‘d'.!'_ll';l.n_ yanina X
rdekli islemcilerin piya ada ot

Teknik Servis’e iletmek istediginiz sorularinizi d

onanim @level.com.tr

adresine yollayabilirsiniz. Gelen e-mail’lere birebir cevap
verilmemekte secilen mektuplar Teknik Servis kisesinde

cevaplanmaktadir.

DVD YAZICININ DAHA ETKIN
KULLANILMASI

Ben Dell Inspiron 6400

model laptop kullanicisiyim.
Benim sorunum DVD yazacagim
zaman, yazma hizinin en fazla
0.80x olarak gdsteriimesi. Bu
haliyle bir DVD ortalama 70
dakika da yaziliyor. Yardimci
olursaniz ¢ok sevinirim.
Basarilarinizin devamini dilerim.
Kolay gelsin.
Halit BEKEN

c Merhabalar Halit, sorunun
DVD yazicindaki donanimsal
bir arizadan kaynaklan yor
olabilir. Bu durumda yazcin
dedistirmekten baska secenedin
yok ne yazik ki. Ancak bundan
baska nedenler de séz konusu
olabilir. ilk &nce bu nedenler
Gstiinde durmakta fayda var,

ik 8nce her yazici her marka

ve model DVD'de ayni sonucu
vermeyebilir. Farkli marka ve
modellere yazmaya calisalim.
Eder durum dedismezse yazma
programimizi dedistirelim ya da
programin sdrimind (Nero 5 ise
Nero 6 kullanahm). Bunlardan

SORULARINIZI BEKLIYORUZ

hig biri sonug vermediyse
sorun Windows'un kuﬂand:gr
dil dosyalarindaki arizadan
kaynaklaniyor olabilir. DVD

ile alakali dil dosyasin bulup,
dedistiremeyecedimiz icin
formatlama islemini uygulayip,
temiz bir Windows'da yeniden
denemek gerekiyor.

Tdm bunlari denedikten sonra
hala ayni hata ile karsilasiyorsak
ne yazik ki donanimimizda

bir ariza var demektir, (Ben
émriimde 0.80X diye bir yazma
hizi duymadim. Bana sorarsan
hi¢ bir sey deneme direkt Dell
teknik servise bir telefon ag. ~T0)

Bir ayin daha sonuna geldik
Teknik Servis takipcileri, gelecek
ay gorismek Gzere... Yildiz
tornavidaniz keskin, ekraniniz
parlak olsun!

NOT

Bu yazinin her milimetresi
“Steppenwolf - Born To Be Wild"
dinleyerek yazilmistir! (Parantez
iclerinin her nanometresinde
Bloc Party - This Modern Love
dinlenmistir -T9)

shop.arena.com.tr, www.bogazici.com.tr, www.hepsiburada.com
www.eksenbilgisayar.com, www.kangurum.com, www.gold.com.tr
www.vatanbilgisayar.com, www.hs.com.tr

Pro da eklend, Direc

nast igin uzunca bir siire lazl
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FALLOUT 3

{apanlar: Bethesda Softworks
[Gm PC oyunculari kudurarak bekliyor bu oyunu. Neyse
(i oyun hakkinda bazi detaylar kesinlik kazandi: F3
kibinin cogunlugu, Oblivion lizerinde calisanlardan
lusuyor ve bu tecriibeli ekip Oblivion grafik motorunun
elismis halini kullaniyor. Uziicii olan haberse (bana
ore tabii, sizi bilemem), grafiklerartik izometrik
Imayacak. Fallout 3 ya sadece omuz kamerasindan
ynanacak, ya da Oblivion gibi FPS ve omuz kameralar
rasinda gecis yapabilecegiz.

lethesda starla oyunun “18 yas ve zeri" icin

lacadini sdylilyor. Yani karsiniza cikan herkese iyilik
eya sinirsiz kotiilik yapmak bize birakilacak ve

oylece Aktilel'e cici bici kapak konulari cikacak. (Bir
onraki oyun tarikati kapaklarinizda Adriana Lima'y:
ullanmanizi istirham ediyoruz).

ine Bethesda'dan sizan bir bilgiye gore, F3 Amerika'nin
0gu kesimlerinde gececek (ilk iki oyun bati Amerika'da
eciyordu). Bu da Vault 13'ii FPS kamera acisindan
brmek miimkiin olmayacak demek. Uziicli ama gercek.

RISTAL KURE DER Ki
be kizanim, bu oyunu ancak 2008 sonunda oynarsin
'n. Buralarda cok bekleme istersen, iisiitiirsiin.

LASILIK HESABI

ALLOFDUTY 4

panlar: Infinity Ward

r etmediler. Call of Duty 31 PC'cilere yar etmediler.
na iiziilmeyin, ciinkii dordiincii oyun hakkinda cok
gin rivayetler doniiyor ortamlarda. Mesela, diismani
resinden vurdugunuzun bir cok seyi etkileyecegi
yleniyor. Elindeki silahi vurup diisiirmeniz, migferin
narindan vurdugunuzda kafada yan donmesi gibi
skinlikte atislar yapabilecegimiz séyleniyor. Bunun
ninda, artik cizgisel FPS'lerin devri bitti, /nfinity Ward
i tecriibeli bir FPS yapimcisi da bunun farkindadir...
nedenle Call of Duty 4'iin cok daha serbest bir oyun
cagini, hedefimize hangi yoldan ulasacagimizin bize
akilacagini diistiniiyorum. Ama Brothers in Arms gibi
takimi yonetmeyi beklemeyi. Cok siikiir ki CoD 4'te
ziineil kez Normandiya'ya ¢ikmayacak ve Stalingrad'i
junmayacagiz. Modern savaslari konu alacak CoD4,
ta biiyiik ihtimalle Orta Dogu'da gececek. Ama aklima
/le bir soru takiliyor: Call of Duty gibi fiitursuzca

im vuruldugu bir oyunun, hala yarasi kanayan bir
geye uygulanmasi ahlaki ofarak ne kadar dogru

cak? Sadece Tiirkiye'den degil, akli basinda her
Incunun bu konuda tepki koyacagini Infinity Ward da
tinecektir. Bu yiizden, yeni Call of Duty'nin Viefnam
i hem daha sogumus, hem de simdiye kadar dogru
giin bir oyunda islenememis savasi konu alabilir.

ISTAL KURE DER Ki
asmayin, sevisin ama biraz da 2008 basina enerji
In ki er geg tekrar savasabilin.

ASILIK HESABI

€© GRAND THEFT AUTO 4
Yapanlar: Rockstar Games
Vice City ve San Andreas, ne kadar genis
olursa olsun, temelde GTA 3'ten farkli
degillerdi. Ayni motor, ayni mantik ama cok
daha fazla secenek. Ama GTA 4'in alistigimiz
GTA 3 yapisindan cok farkli olacagini tahmin
ediyoruz. Oyunun 90'lar New York'unda gececegi
soylentisi kulagimiza gelenler arasinda. Yakin
zamanda Xbox 360'taki Table Tennis'te de kullanilan
RAGE grafik motorunun, GTA 4'te de kullanilacagini
biliyoruz. Oyunun 11 Kasim'da Xbox 360 ve PS3 icin
cikacagi ve heniiz PC icin cikis tarihinin aciklanmadigi
disinda da bir seycik bilmiyoruz.

KRISTAL KURE DER Ki
Oyunun 19 Ekim'de cikacadi zaten aciklanmisken bana
5oz diismez.

OLASILIK HESARBI

O WARHAMMER 40.000
DAWN OF WAR 2

Yapanlar: Relic Entertainment

2006'da GZS tiiriinde acik ara lider tartismasiz olarak
Relic idi. Biz Blood Marine!'leri sevindirip, Dawn of
War'a 2007'de ticiincii bir ek gorev paketi cikacagini
acikladilar. Heniiz ikinci oyundan hicbir haber yok, ama
benim icimde bir his var... Bu his, 2008'i ggrmeden
Warhammer 40K serisinin gercek ikinci oyununu
duyuracaklarin sayliiyor.

Warhammer 2 gelistirilmis bir Company of Heroes
motoru kullanacak (daha nasil gelistireceklerse...) Dawn
of War'un ek gdrev paketleriyle oyuna zaten bir siirii
yeni irk ve birim eklendigi icin DoW 2'de daha taktiksel
olan oynanisina yonelecedini diisiiniiyorum (Company
of Heroes gibi). Uzerinize dogru kosturan ve mantar
qibi reyen Ork siiriilerine, siirekli yeniden dirilen
Necron'lara kars iyi yerlestiriimis bir topcu birliginden
fazlasi gerekeceginden, oyunun taktik yapisi CoH'dan
cok farkli ve zengin olacaktir.

Bu arada, bir takim kuslar 2007 bitmeden bir Company
of Heroes ek gérev paketi cikacagini da fistidiyor
kulagima... Peki ne ekleyebilirler CoH gibi muhtesem
bir oyuna? 0 kadar cok sey eklenebilir ki... Mesela
Japonlari veya Ruslari. Benim gonliim Japonlarin
eklenmesinden yana. intihar saldirilari, yeralti tiinelleri
ve gerilla taktikleriyle muhtesem bir multiplayer irki
olurlar.

KRISTAL KURE DER Ki

Yavrium, atasin bir yirmilik, bakayim falcagizina... Anaal
Daemon Lord'mus bu ya! Lord'um, 2008 sonbaharinda
sana bir boliik Blood Marine géziikiiyor, a he yaw.

OLASILIK HESABI

[2007 %20]2008 %eo FRREEEH

i
& /l o = i
g ol ‘
| ) =il
> * : i i
o .
o "9&'
6 4 E1’ i &
! a

©RETURN TO CASTLE
WOLFENSTEIN 2

Yapanlar: Raven Software

Yetti gayriii! /d Software'in artik bu oyunun varligini
aciklamasi gerekiyor! En ufak bilgi kirintisina bile
ulasmak miimkiin dedil Wolfy 2 hakkinda, ama burnum
iyi koku alir benim :) Kacamazsiniz...

Yeni Wolfenstein'i Soldier of Fortune ve Quake 41 de
vapan, id'nin kankasi Raven Software yapacak. Yine
zombi ve Nazileri bir potada eriten, korku dolu bir oyun
olacak. Ama Gncekilerden farkli olarak, cizgisel bir
oynanis degil, serbest bir oynanis sunmasini bekliyoruz.
Bunun nasil olacag! heniiz belli degil ama GTA'ya yakin
bir serbestlige sahip oldugunuz yeni bir Wolfy, kulaga
cok hos geliyor.

Wolfenstein 2 jik olarak Xbox 360'a cikacak ve hemen
ardindan da PC'lere yonelecek. Heniiz nimetlerini
goremedigimiz, £nemy Territory: Quake Wars'da
tamsacagimiz " Mega-Texture" teknolojisinin Wolfy
2'de daha da gelismis olarak kullanilacadindan eminim
(Mega-Texture, daha az grafik hafizasi harcayarak

cok daha detayli cevre grafikleri saglayan bir teknik).
Oyunun serbest yapisi ve Mega-Texture teknolojisi

yan yana gelince kapali koridorlardan cok, karanlik
ermanlar, yalcin daglar ve bunlarin altina ve icine
gizlenmis korkunc deneylerin yapildigt gizli iisler
arasinda kosturmakla gececedini tahmin etmek giic
degil.

KRISTAL KURE DER Ki
John Carmack kurban olsun sana abim benim, ama
nereden baksan var bir 2009 basi bu oyunun.

OLASILIK HESABI

JE8ERy] 2009 %00 §




AGE OF EMF‘IRES ll

Yapanlar: Ensemble Studios

Antenlerimi dogru yone ayarlayinca sayle bir goriintii
elde ediyorum Age of Empires 4 giliniimiizde gecen

bir strateji olacak. Veya en azindan Age of Empires
3'lin Collector’s Edition'indan ¢ikan kitapciktaki resme
bakinca bu anlasiliyor (altta 1-2-3-4-5 rakamlari var
ve 4. karakter modern bir asker). Sadece 2. Diinya
Savasi'm konu alabilecedi gibi, 2. DS"indan Vietnam'a,
hatta giiniimiize kadar gecen modern savaslan da
icerebilir. Ye eder bu resim Ensemble Studios'un
planlarinin géstergesi ise, Age of Empires 5 de
gelecekte gecebilir. Yapimei Ensemble Studios su anda
sadece Xbox 360 icin Halo Wars iizerinde caliyor ve o
bitmeden AoE4' giriseceklerini sanmiyorum (gerci en
sagdaki resim de Master Chief'e de benzemiyor degil).

KRISTAL KURE DER Ki

Reenkarnasyona inanan istisnasiz herkes neden

"Kleopatra'dir” veya “Kral 2. Lui'nin yaveriydir”
de neden hic kimse “zavalll bir koylii degildir ve

ciizzamdan dlmemistir”? (Yani diyorum ki, Aok 4
cikmayabilir).

OLASILIK HESABI

2009 %60 |§
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The White Council

@LOTR: THE WHITE COUNCIL

Yapanlar: EA

Eger bu oyun hayata gecerse, goziimiizde £4'in degeri
artacak (azicik). Oblivion benzeri serbest bir RYO olan
White Council, Yiiziiklerin Efendisi'ndeki olaylardan

80 yil 6nce gececek. Gandalf, Galadriel, Firondve
heniiz karanlik tarafa gecmemis olan Saruman The
White'in maceralarint konu alacak, yani kadim “Beyaz
Konsey"in. Bu dort ““baba" karakterin varligi bile

insani heyecanlandirmaya yetiyor. Acaba Saruman’in
kararmaya baslayan ruhuna uyup, Gandalf'tan gizli sakli
quest'ler yapacak miyiz? Veya Yiziiklerin Efendisi’ndeki
olaylara ve kisilerin gecmislerini gorecek miyiz? Heniiz
10 yasinda olan Aragorn'la karsilasmak isterim dogrusu.
Ancak farketmissinizdir, “eger bu oyun hayata gecerse”
diyerek girdim yaziyor. Boyle dememin sebebi, oyunun
duyurulmasinin tistiinden 1,5 yil gegmesine ragmen hala
tek bir ekran garlintiisii yayinlanmamis oimasi, Ve EA
icinden adini gizleyen bir yetkili, oyunun gidisatindan
memnun olmadiklarini ve projenin iptal edilip rafa
kaldirildigini séyledi. Umarim bu dogru dedgildir, ciinkii
Gandalf, Galadriel, Elrond ve Saruman'dan olusan bir
grubu yonetmeyi bile hayal edemiyorum, eh, birakin
bari oynayayim!

KRISTAL KURE DER Ki

Nefesimizi tutup bekliyoruz, ama iptal edilmis olma
ihtimali yiiksek. EGer edilmediyse, en geg 2009 basinda
Elrond’un omzunun iistiinden bakacagiz diinyaya.

OLASILIK HESABI

ey R 2009 %30

3\
{

_/ @HIDDEN & DANGERDUS 3

Yapanlar: lllusion Softworks

Bu ay YouTube'a diisen (ve apar topar kaldirilan) bir
video biiyiik galeyana sehep oldu. Herkes bunun Ca/f

of Duty 41in oyun ici goriintiileri oldugunu soylerken,
bir kisim da Hidden & Dangerous 3 olabilecegini
savunuyordu. Ben de ikinci taraftandim ve iisenmedim,
Cek Cumhuriyeti'ndeki baglantilarim lizerinden Hidden &
Dangerous serisinin yapimcilarina ulastim, Gériinen o ki,
dumanin ¢iktigi yeri dogru tahmin etmisim.

Videoda alevler icinde yanan bir sehirde, bir komutanin
pesinden giden bir askeri yonetiyoruz. Etrafimizdaki
askerlerin Rus sivesi (ve videonun sonundaki Kremlin
goriintileri) yanan sehrin Moskova oldugunu gosteriyor.
Ama zaman dilimi 2. Diinya Savasi degil de, 1980'ler

gibi gariiniiyor clinkii tepemizde helikopterler uguyor.
Ayrica H&D3'lin o agir taktik arabiriminin yerinde yeller
esiyor, dilz FPS'ye dGnmis oyun. Bu da oyun hakkindaki
siiphelerimizi arttiriyor. Yoksa yanildik mi yahu, bu

CoD 4 olmasin sakin? Siipheye diistiim bak simdi!

KRISTAL KURE DER Ki

iyi pas 2008'de gol getirir de, a be kizamim,
glizelim taktik aksiyonlari neden kirpip diiz FPS’ye
dondiiriyorsunuz?

OLASILIK HESABI

|2007 %30|2008 %70 [FREERES
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Yapanlar: Human Head Studios

Sevmedim, sevemedim, ama seveni cok biliyorum. ilk
oyunun sonu “kos Tommy vetis! ikinci oyun baslyor!"
modeli bitmisti hatirlarsaniz. Prey Znin yapimina
coktan baslandigini séylesem sasirir misiniz? Sasirmis
gibi yapin bari? 0 da mi olmaz?

Human Head stiidyolarindan Timothy Gerritsen, Prey
2'de portal teknolojisinin ve diisman yapay zekasinin
gelistirilecegini acikladi (afferim, dogru bir karar).
Yaratiklar istedikleri zaman portal acip kacabilecekler.
Eger bunu diizgiin yapabilirlerse, kigimizi bir an bile
giivende hissedemeyecegiz. Bos koridorda “lay lay lom,
aman da ne kadar saghikliyim...” diye diye giderken,
birden ayaginizin altina agilan bir portal, sizi 25 metre
yiikseklikten hic de yumusak olmayan bir diisiise
gdnderebilir...

Ana tabii eger Prey'deki gibi “6limsiizIik" sorunu
olursa, bu tiir siirprizlerin tadi kalmayacaktir. Neyse ki
Prey 2'de “dliimle yasam arast” boliimii mavi/kirmizi
ruhlara ok attiginiz, gereksiz bir mini oyun olmayacak.
Hazir ona degmisken, Tommy'nin ruhunu bedeninden
ayirdigi Deathwalk moduna da bir el atsalar iyi olur. 2
metre yiiksekliginde bir platforma ulasmak icin "ruhani
driimcek aglarina” tirmanmak zorunda olan, c¢iinkii
ucamayan bir ruh kadar garip bir sey yoktu.

Tommy aile baglarina pek Gnem vermeyen bir insan
yavrusu, nitekim ilk oyunda hem dedesini ve hem de
kiz arkadasi Jen'in 6imesine pek kayitsiz kalmisti.

Ama belki de bir bildigi vardi Tommy'nin ve gelecege
yatirim yapmstir, ciinkii dedemiz ve sevgilimizin
ruhlari bize oyun boyunca yol gdsterecek. Ve
Atalarimizin Topraklarinda bizim igin hazirlanmis yeni
kabile testlerine tabii olacagiz. Bu da, Tommy heniiz
aciklanmamis yetenekler kazanacak demek oluyor.
Yalniz, Ocak basinda Human Head'den ayrilanlar oldu,
ki bunlarin basinda ekibin lideri de vardi. Umariz yerleri
hizla doldurulabilir de, Prey’in agzimizda biraktigi
kekremsi tat silinebilir.

KRISTAL KURE DER Ki

Ceylan gozlii abim, bulmussun manken gibi kizi, sonra
da dldlirmissiin! Allah belacigini versin, 2009 basinda
ecinniler bulassin sana!

OLASILIK HESAEI
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(ENI TOTAL WAR

apanlar: Creative Assembly

otal War serisi Medieval 2 ile bir bakima geriye doniis yasadi: Gercekten yeni olan hicbir yani
ok, ama her yonden milkemmel. Simdi, bundan sonraki Total War'a géziimiizii dikebiliriz: Bu
onuda {ic ihtimal var:

Modern Total War: Bu en diisiik olasilik, ciinkii modern zamanlarda gecen bir Total War
lamaz. Meydan savaslari ve kale kusatmalari Total War serisinin canidir. Taktik haritada bir

- Diinya Savasl ve hatta daha modern bir savas yiiriitiilebilir. Ama savas alaninda ucaklarin
olastigy, fiizelerin binlerce mil 6teden firlatildigi bir oyun, Total War olamaz. Meydan savasi
oksa, Total War da yok. 2- Napoleonic Total War: Bu ddnem savaslarinin bilyiik bir handikapi
ar: Son derece sikicilar. Yani Allah askina, séyle bir catisma diisiiniin: Trafalgar Savasindayiz.
r boliik tiifegini dolduruyor, nisan aliyor, ates ediyor. Sonra onlar tiifegini doldururken,
inindaki bdliik nisan alip ates ediyor. Arada bir kafalarina giille diistiyor ve bunlar olurken
iz gibi ayni noktada dikilip duruyorlar. Napolyon dénemi savasfarinin sikictigini kirmak

In arada sirada “Siivariler, ileri!” komutu verilse de, bu aci gercedi gizieyemiyor: Napolyon
inemi = Fis bir Total War 3- Shogun 2 Total War: Bence olay budur arkadaslar: Samuraylarin
njalarin kol gezdidi savas alanlari yeniden giindeme gelecek. Hala o geysalarin tek bir saz
liyle iic kisiyi bogazladigi videolarin tadi damaginizdadir herhalde ve yeni grafik motoruyla,
ni bir Shogun muhtesem olacaktir.

4

ISTAL KURE DER Ki
n bir gariban kristal kiireyim, yoktur yalanim. Altin yumurtlayan tavuk kesilmez, yeni bir
tal War giindemden diismez... Eee, 2009 sonuna kadar cikar elbet (olmadi).

Yapanlar: LucasArts

LucasArts'in Euphoria teknolojisini gercekten miithis bir sey! Nesneler kendilerine uygulanan giice gdre edilip biikiiliyor,
catliyor ve her seferinde farkh sekillerde kiriliyorlar. Diismanlarinizi yiiksek bir yerden atmaya kalkistiginizda, pacavra gibi
asaqgiya diismek yerine, yapay zekalarini kullanarak en uygun yerlere tutunup geri tirmanmaya calisiyorlar.

Euphoria’nin kullanacag duyurulan iki oyun var: Yeni bir /ndiana Jones ve Star Wars. Indiana Jones’un oyun ici motorunu E3'te
qordik. Yeni Star Wars hakkinda ise heniiz bir CGI video, birkag eskiz calismas ve bir siirii rivayet haricinde hicbir bilgi yok
elimizde. Ama oyunun Darth Vader'in yasadigi zamanda gececegini biliyoruz. Muhtemelen evrendeki Jedi'larin tek tek bulunup
oldiiriildiigii donemde gececek. Vader veya kelle avcrlarmin oldugu kotii tarafta olmayacagimizi zannediyoruz. Bunun yerine,
J karanlik giicleri de olan bir Jedi' yonetecegimizi zannediyoruz. Euphoria teknolojisinin kullaniimasi, oyunun bir rol yapma
oyunu dedil aksiyon olma ihtimalini cok yiikseltiyor. Ana karakterin hem aydinlik, hem de karanlik Force gliclerine sahip olmasi
da, “acaba Jed/ Knight 4 mii geliyor?" sorusunu giindeme getiriyor. Jedi Academy'de goremedigimiz Ky/e Katarn'i da 6zledik
dogrusu, geri dénse ne giizel olur.

e % @) YENISTAR WARS OYUNU

KRISTAL KURE DER Ki

Oyun 2008 sonunda cikana kadar siz de sunu disiiniin bakalim: Isin dedigin diigmeye bastin mi uzar gider. Bu durumda, 1sin
kiltci olabilir mi, olamaz mi?

OLASILIK HESABI "
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JABLO 3 VE STARCRAFT 2

anlar: Blizzard Entertainment

‘halde oyun tarihinin lizerinde en gok kafa patlatilan oyunu Diablo Ztiir. Komplo teorisyenleri

zzard forumlarinda yapimeilarin agzindan kacirdigi en ufak bir kelimeden sayfalarca teori iiretir.

zard'in eleman arama ilanlarindan nem kapip “iste Blizzard, yeni Diablo'yu modelleyecek

delciyi araniyoaaaooorgh!” diye cigirirlar.

zaman olacak bilmiyorum, ama surasi kesin ki bir Diablo 3 gérecediz. Bilyiik ihtimalle, bizim

digimiz sabit izometrik kamera agisinda olmayacak bu Diablo 3. Hatta bizim sevdigimiz tek

lik oyun bile olmayabilir. Baal ve biraderlerin yokolmasina da gok giivenmeyin, sadece bu diinyadaki
lenlerinden kovuldular. Bilyiik bir nefretle geri déneceklerine eminim. Ama liitfen, eger ismi “World of

blo” olan, sadece devasa online bir oyun olur cékeriz. Blizzard, duy sesimizi!

reraft Zyi beklemekten siirmenaj olan fanatikleri (bunlardan birisi benim, digerleri ise tiim Giiney Kore'liler)
zard'in agzindan gikacak “Evet! Yapiyoruz!" lafini duymak icin sabirsizlanmakta. PlayStation 2'ye yapilan
reraft Ghost da iptal edildikten sonra iyice karamsarlia verdik kendimizi (gerci Ghost'un yeni nesil konsollar
qizli gizli gelistirildigi soyleniyor). Ama Blizzard calisan bu kadar cok strateji sever varken, yakin zamanda
el bir siirprizle karsilasabilecegimizi diisiintiyorum.

di sunu iyi dinleyin: Blizzard'in uzun siiredir tiim enerjilerini World of Warcraft'a harcadiklar! bir gercek ve bu
Burning Crusade de ciktifina gare, rahat bir nefes almislardir. Ve BC ile birlikte diinyadaki WoW oynayanlarin
sinin 10 milyonu asacad tahmin ediliyor ve bu korkung bir gelir demek (ayda 13 avroyla 10 milyonu ¢arpin,

In nasil kendinize geliyorsunuz). 2 yildir Blizzard'in sitesinde dénem danem “yeni programci, sanatci ve
arimet arantyor ilanlari gikiyor. Yani ekibi korkunc derecede genislettiler, belki de WoW ekibinin yanina onun
ar genis iki yeni ekip daha kurdular.

ik, en biiyiik teorime: Uzun zamandir ortamlarda “Blizzard World of Warcraft'tan milyonlarca dolar kazandi
istiine yatti" muhabbetleri déniiyor. Bu gercek olsa da, Blizzard'in uzun siiredir sessiz olmasinin ardinda bir
jenigi var. Bence, Blizzard 2007'de bizi sok edecek bir aciklama yapacak. Peki bu aciklama ne mi olacak?

ce Blizzard zaten ok uzun zamandir yeni Diablo ve Starcraft iizerinde calisiyor ve cok bilyiik intimalle en geg
zCon 2007 fuarinda (Ekim'de) hem Starcraft 2'yi (yihu!), hem de World of Diablo’yu (iihii) duyuracaklar. Ve

) giinii de Giiney Kore'lifer ulusal bayram ilan edecekler.

ISTAL KURE DER Ki
19 yazi cok sicak gececekmis, dyle diyor metero... meretolo... meleret...

ASILIK HESABI
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LEVEEL'IN KRISTAL KURESI

VALVE'N YENI PROJESI

Yapanlar:Valve Software

Su bir gercek ki, Valve'in elinde bir siirii is var... Bir
yandan Ui oyun birden yapiyorlar (Episade 2, Portalve
Team Fortress 2). Ustelik Portal ve TF2'yi Episode 2 ile
birlikte bedava dagitmak gibi ¢ilgin bir fikre sahipler!
Diger yandan, sorunlu baslayan dijital dagitim agi
Steam hizla popiilerlik kazaniyor ve her ay yeni oyunlar
yu kanaldan indirilebilir hale geliyor. Ustiine iistliik,

ir de Half Life 2'yi tiim Episode’larla birlikte PS3 ve
360'a cikartma planlari var. Tuz biber olarak da yeni
C0-0p multiplayer oyun Leff 4 Dead'in yapimina yardim
2diyorlar. Bunca isin arasinda, yeni bir oyuna zamanlari
yimayacagini diistiniiyoruz...

.. Ama yaniliyoruz. Valve'in CEQ'su Gabe Newell

jir aciklamasinda Half-Life 2°nin {ic Episode’unu da
Jkarttiklarinda, yeni bir tiire yonelmek istediklerini
s0yledi. Ve Gabe'in gdnliindeki yeni oyun ise (simdi sk
jurun) gercek zamanl bir stratejiymis! Tiim zamanlarin
2n iyi FPS'sini yapmis olan bir firmanin, tamamen yeni
ir tiire yonelmek istemesi ilging, ama goriilmedik bir
ey degil. Eger Valve'dan bir GZS cikacaksa, bunun Half-
ife evreninde gececedi neredeyse garanti gibi. insan
rki, Combine ve G-Man'in ardindaki gizli giictin icinde
ldugu iic irkli bir strateji goriiyor kristal kiirem.

(RISTAL KURE DER Ki
3u o kadar saibeli bir teori ki, ben bile gremiyorum bu
yyunun varligini. Bekleyip gormek lazim.

OLASILIK HESABI
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JUKE NUKEM FOREVER

‘apanlar:3D Realms
n kisa zamanda, " bittiginde" cikacak. Evet evet.

(RISTAL KURE DER Ki
1kar ctkar... Daha cok beklersiniz.

OLASILIK HESABI
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HENOUZ AGIKLANMAMIS OLSALAR DA, BU OYUNLAR DA YOLDA MUTLAKA!

SPLINTER CELL 5: CONVICTION

Double Agent'la iki tarafli oynamanin tadina varan Sam Fisher, [ i !
yeni oyunu Splinter Cell 5'te basi feci halde belaya girecek. p f
Oyunun isminin Conviction yani “suglama” olmasi, Sam'in

gercek anlamda bir kacak olacagini gosteriyor. Ubisoft'tan sizan

gorsellerin hepsi, oyunun bilyiik bliminiin Amerika icinde

gececegine isaret ediyor. Yani ABD hiikiimeti Sam'in pesinde

olacak, Sam ise adini temize gikartmaya calisacak. Sizi bilmem

ama Sam'in giderek bir Jack Bauer kopyasina ddniismesi beni

iiziiyor.

MAFIA 2

Cek asil Musion Softworks basanl bir firma ve Mafia da tiim PC'cilerin gok sevdidi bir oyun. Enemy in
Sight adl askeri simulasyonu bitirdikten sonra ikinci Mafia'y1 duyuracaklarina eminim. Bakalim “Mr. Salieri
saygilarin gonderdikten” sonra neler olmus.

FARCRY 2

Crysis kargisinda Ubisoft'un Farcryismini eskitmeye hic niyeti
yok. Bu yiizden, FarCry 2 gizli gizli konsept ve programlama
agamasina getirildi bile. Ama artik o adada dediliz. Elimize

gegen artwork'lere bakilirsa, ¢dl ve cangil arazilerden olugan
mekanlar ¢ogunlukta. Sadece diismanlarla ugrasmayacagiz, vahsi
hayvanlar da basimiza dert olacak. Ve en yakin dostlarimizdan - 4
birisinin isminin Hakim Echebi olmasi, oyunun Afrika bdlgesinde “ ) ‘ i
gececedini gosteriyor. ;

L

BALDUR'S GATE 3

Gergek 1: Bioware su anda 3 oyunla birden ugrasiyor (360 igin Mass Effect, PC icin Jade Empire ve Dragon
Age). Gergek 2: Bioware'in en yakin kanka firmasi Obsidian Neverwinter Nights 2'yi yeni tamamladi. Gergek
3: Obsidian ve SEGA'nin iistiinde caligtigi yeni nesil, Alien filmlerini konu alan bir rol yapma oyunu projesi
var PC, 360 ve PS3 icin, Tahmin 1: Bioware, Baldur’s Gate 3iin yapimini tamamen Obsidian’a verdi. Tahmin 2:
SEGA ise cok kizdi. Gergek 4: Tahmin 1ve 2'yi dogrulayan ufacik bir haber bizleri ok ama cok mutlu kilacak.

SID MEIER'IN YENI PROJESI

Meier usta kendini eski oyunlarimi yeniden yapmaya verdi.
Pirates' ve Railroad Tycoon'u bastan yaptiktan sonra, sirada
yeni bir Alpha Centauriolmasin?

STAR WARS GALAXIES |15

LucasArts ve Sony Online bu muhtesem oyunun Gnce tiim-
dengelerini alt iist ettiler, “bu cok karigik” deyip piyasadaki 3
en derin devasa online'ini basit bir shooter'a indirgediler ve g i

en sonunda yillardir oynayan en bagh oyunculari bile kiistiiriip
kagirdilar... Bir rivayete gore LucasArts, SWG nin tiim isletim =
haklarini Seny Online'dan almak iizere. Oyunun ok seven -
fanatikleri de bir yandan oyunun yapisini Combat Upgrade'den ] % “EE
dnceki haline dondiirmeye calisiyorlar. Rivayete gére oyunun

bundan sonraki gelisimi, bu yetenekli ve azimli kullanici W e
grubuna bagl olacak. Eger bu rivayet dogruysa (bana Gyleymig = 1
gibi gelmiyor) cok, cok uzak bir evrene, cok cok yakinda geri Sid Meier 2
doniisler baslayabilir. 5
WARREN SPECTATOR'IN YENiI PROJESI S
Spector'in yeni oyununu Steam iizerinden dagitacagina ¢ O ;5
kesin gozilyle bakiyoruz. Yalmz cesitli kaynaklar, bu yeni B
oyunun Looney Tunes konulu bir devasa online olabilecegini ,:..
soyleyerek bizi korkutuyor... Tamam, ben de severim Buggs §E
Bunny'yi, Tazmanya Canavari'ni ama, bu mudur yani? Sen S
koskoca Warren Spector'sin yahu! Thief, Deus Ex ve System | {
Shock'un babasisin! Daha ciddi seyler bekliyoruz senden, gizgi | ‘ - e 3
film her yerde var zaten. bt P~ &~

3 A &
SYSTEM SHOCK 3 . ; X ':'!3 i
System Shock’un isim hakki EA'in elinde ve $53'ii yapma i
garevini de 7he Godfather'1 yapan ekibe verdiler. Yani i S i/ E’ N
oyunun geleceqi hakkinda pek timitlenmeyin. $52'nin devami R 2 Ak
sayilabilecek esas oyun BioShock. : ;‘.14

',I
FIFA 08 :;
“Inaaaanmiyorum! Hayir hayir, bu gercek olamaz!” demeyin. ]
EA'in icindeki gizli kaynaklarim bana yeni bir FIFA'nin i?
yapiimakta oldugunu sGyledi. Sirada ne var acaba? :';’
Yeni bir Sims 2 ek gorev paketi mi? Yok, o kadari da fazla System Shock 2 ]
olur artik! &
¢

=

R bt
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VISUAL BASIC 6.0
CBM EGITIM SETI

DREAMWEAVER MX P PD10 - MY FLASH

CBM EGITiM SETi - DONER KAPAKLI

Hi] FLASH BELLEK DiSKi j
512MB E 1

PROMOSYONLAR bo
STOKLARLA SIN!

ADOBE PHOTOSHOP CS.2 CBM EGITIM SETI Adobe Photoshop €s.2 Cbm Egitim Seti ile artik siz de cekmis oldugunuz fotograflar Gzerinde degisiklikler yapabilecek, kendi
tasarimlarinizi ve baski calismalarinizi kimseye bagimli clmadan gerceklestirebileceksiniz, Bu egitim seti ile photoshop Cs.2 programiyla neler yapabilecedinizi 3renirken kendi h?
giciiniiziin de farkina varacaksiniz. CEM VisSUAL BASIC EGITIM SETI Microsoft'un cikardidi giinden beri biiyiik begeni kazanan ve programciligi zevke déniistiiren programlama
Visual Basic 6.0', kisa siirede eski/yeni tiim kullanicilara Ggrenebilme imkani sunmaktadir. Visual Basic, hem Basic dilinin kolayligi hem de Windows ortaminin getirdigi gorsellid
{ist seviyede programciya sunabilmektedirVisual Basic hem baslangic seviyesinde bir dil oima 6zelligini korurken hem de en profesyonel uygulamalari bile gelistirebilecek kapasit
bir dildir. CBM Visual Basic Egitim Seti, sesli ve gariintili anlatimiyla, uygulamali 6rneklerle, kolay anlasilir diliyle 6grenmenizi kolaylastiracak, kisa siirede programciliga dogru
adiminizi atmanizi saglayacaktir. DREAMWEAVER CBM EGITIM SETI Artik herkesin bir web sitesi olacak. Sizler igin hazirlamis oldumuz bu set ile diinyanin en popliler statik
dinamik web sayfasi editleme programi olan Dreamweaver 8 'i tam olarak uygulamalar lzerinde calisarak 6greneceksiniz. Ayrica bu setin yaninda 6 ay hosting (yayinlama hizm
hediyemizdir. PD10-MY FLASH BELLEK DISKi » Arayiiz: Yilksek Hizli USB 2.0 ® Plug & Play ® Verileriniz 10 yila kadar glivende ® LED Gostergeli ® Dlsik Giic Tuke!
® Mac0S9. X lzerinde siriiciisiz ¢6zim » Windows 2000/ME/XP, Mac9.04-10.41, ® Linux Kernel 2. 4.0 veya (izerinde siriici gerektirmez ® Gmiir Boyu Garar

ooooo

UN PROMOSYONLAR 2 YIL GARANTILIDIR.




_. VIDEOKURS
EGITIM CD’SI
HEDIYE!

CEEXTD

ABONE FORMU

T itk defa abone oluyorum I Yenileme
Firma Adi:

; Ad) Soyadi:
,D?g,umﬁﬂh'__________ e cosii e Meslegl [Gdrlml
Adresi :
lYuksam. bi.l k:slye Inrakllsm]
Pusta Kodu Sehir

Tel: Faks:

INTERNETTEN
KREDI KARTIYLA
GUVENLE ABONE
OLABILIRSINIZ

E-Mail

D Kredl karn hesab:mdan allmz D Para Makbuzu lllslktedlr.

Kart Sahibinin Adi Soyadl:

Giivenlik No:

PR o) e Sl VR e S e S Tl S S

Son Kullanma Tarihi:

www.finansbank.com.tr

Artik CardFmans

sahiplerine tiim abonelik

[lBanka Havalesi  [J PostaGeki [l Kredi Karti Cardfinans'a [J 3 taksit [ 6 taksit

[J Faturay Adima Kesiniz

M Dairest o e EusieiViNo:

[] Faturayr Firma Adina Kesiniz

onelik Secenekleri

Kart Sahibinin Imzasi:

1 1 yillik Videokurs hediyeli 65 YTL

[0 Yedekleme ve Geri Yiikleme

O windows XP

[J Photoshop

O Fiash Mx

[ corel Draw

[0 Tv/vCD/PC/ igin difital fotograf AlbUml {yeni Griin)
| 1yillik abonelikle Photoshop CS2 CBM Egitim DVD'si hediyeli 78 YTL
71 1yillik abonelikle Visual Basic 6.0 CBM Egitim CD'si hediyeli 78 YTL
1 1yillik abonelikle Dreamveawer CBM Egitim CD'si hediyeli 78 YTL
11 yillik abonelikle 512MBFlash bellek hediyeli 78 YTL
] 6 Aylik 39 YTL

Posta Ceki Hesap No: VOGEL 10532 99 / Akbank Taksim Subesi 28985*

Not: Banka dekontunu / posta ceki makbuzunu form ile birlikte géndermeniz rica olunur.

* Akbank tarafindan havale iicreti alinmaktadir.

Vogel Burda Medya Yayimcilik San. ve Tic. A.S.

Mewiiit Pehlivan Cad. Vefa Bayin Sk. Gayrettepe |s Merk. B Blok 34349 Gayrettepe / IST.

Tel:0212. 217 9371 Faks: 0212.217 9423
web: hitp://abone.vogel.com.tr eposta: abane@vogel.com.tr

* Taksitli Abonelikte Kredi Kart: Gegerlidir

Merkezimize her ayin 30°una kadar ulagan

abone miir 1ilk cikacak say itibaren,

30°undan sonraki kayitlar ise bir sonraki ay i¢in alinacaktir.

Bu form Subat 2007 tarihine kadar gegerlidir.
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ir defter diisiiniin, gdriiniiste cok siradan. Fakat cok ilging bir 6zelligi var:
eftere ismini yazdiginiz kisi kalp krizinden &liyor.
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lesem, diinyanin cevresini kac defa dolasir komik maceralarinin arasina yerlestirilmis Vahsi
aba?..." Cocuk Sarkilari vard..."

; vader - arr nf war

50 2151 ~ Koskoca bir yaz gecti ne umutlarla
o bekledigimiz, biitiin konserler pesi sir

erbest cagrisim .10 yili ug uca had safhada *...1akin, Vak Vak Amca'nin . |pta| ok?u “Anoowww m[.,yoz‘?’-ﬁ




- MIF

Subat geldi mi If gelir, hatta kar da
yaninda gelir. Biz de bu kadar bagimsiz
filmi bir arada gbrmenin heyecaniyla kar
mar dinlemeden dokluriiz sokaklara,
akariz fuayelere. Basin kitinden aldigim
elektrik ve daha dnceden bildigim ve
bekledigim baz! filmlerin geliyor olmasl,
bu seneki If istanbul Bagimsiz Filmler
Festivali'nin hig fena olmayacagin
soyluyor bana (gergi bagimsizdir,
ne yapsa yeridir gibi bir anti-tez de
yok degil). Festivalin takvimi, 15-25
Subat istanbul ve 1-4 Mart Ankara
olarak seyrediyor. Boliimlere soyle bir
pakiyorum ve If yine ¢ok ‘bagimsiz’
filmlere ev sahiplidi yapacak diyorum.
Hit Filmler, artik bizi lyice simartan
ve "keske sunu da qetirse\ermig"
veya '‘sunu niye qetirmemﬁler ki?"
diye soylendiren, bol gdalll veya bol
skandalli filmlerin polumi olarak zaten
bellegimize kazinm!s durumda (hatta
genellikle millet ilk bu polaman filmlerine
culianir, uyarmadi demeyin). Half Nelson
ve Wristcutters: A Love Story simdilik bu
pslamiin benim icin gdzdeleri.
Merakla bekledigim diger bir bglumse,
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festivalin demirbaslarindan Fantastik
Filmler. Animasyon danyasinda
cigir actiji sdylenen ve karanlik bir
gelecedi konu alan Renaissence, yine
basin kitinde “Terry Gilliam filmleri
tadindadir” diye |anse edilen Taxidermia
ve stop-motion olayinin babasl Jan
syankmajer'in son filmi Lunacy
merakla pekledigim fantastikler. Farkh
yasamiarin tercinleri yine Gokkusad
poliminde ve yine iyice ariza filmler
Nobetci Sinema péluminde.
Gelelim buyil eklenen yeni polumlere,
sncelikle uGEnamizan yeni Tarantino'su
kim?" diye soran ‘Gicir Gieir' polami pis
pis sintmakta. Adindan da anlastlacag!

.

Catak

tizere en sk, en tarz filmler bu polumde;
yeni yonetmenler podyumu adeta. e
‘Muzik-Hayat-Film’ ise miuzikal bir
polim (yanhs anlasiimasin, muzikaller o
polumi dedil yani)- Kurt Cobain, Bjork [
gibi baba isimler ve Glastonbury gibi
deli bir festival bir arada. s AKTIFIST”
dinya meseleleriyle dogrudan ilgilenen
bir bdltm olarak diger pagimsiziardan
bir nebze ayrilyor. Ve son olarak kisalar
var.ama bu sefer yarigmiyor, katihyorlar. =
Kisacas! bagimsiziar kapida. Biletler |
kapig halinde. Eller gabuk tutulsun,
bagimsiz ruh kaybolmasm! (Festivalle :
ve filmlerle lgili detaylar icin
www.'\fistanbul.com). - Giiven Catak




sle arka bance

ALTERNAT'lF SESLER

Biliyorum, haslik cok kiise oldu ama gegen ay alip dintedigim

ve halen dinlemekte oldutium iki albtim de sirndilik muzik
ortamlanimizda 1lternatif’ olarak etiketleniyor. Bunlardan
ilki zaten siki takip ettigim ve ileride filmlerime milzik yapar
dive mitlendigim Replikas. Adamiar beni bekierken (ki bu
gidigie daha pekleyecekler) bos durmuyor ve iki ayri filme
soundtrack yaplyor: boylece Kutlug Ataman'in ‘2 Geng Kiz"l
ve Serdar Akar'in “Maruf’u Replikas'in mizikalitesinden
nasiplenmis oluyor. Aradan yilar gegiyor ve grup bu
soundtrack caligmalarint “Film Mazikleri ad) altinda tek bir

_albiimde yayinliyor ve cok da iyi yapiyor. Her iki soundtrack
de filmlerin atmosferini neredeyse tek bagind kuracak kadar
guglt (yanetmenler gﬁcenmesir\). 2 Geng KizZ, daha rock
iken, Maruf daha tematik takilyor. Film Muzikleri, Replikas
severiere tavsiye edilir ictenlikle. Ayrica grup gegen ay da
Rimaki adh Fransiz bir grupla heraber sahne alarak, Jean
Renoir'in sessiz sibritei Kiz“ina canl muzik yaptt. llging oldu
gergekten. petaylar igin www.replikas.com diyorum.
Takildigim diger grup ise DANdadaDAN ve afbiimieri “Sen
Bana Birini Android” (isim sahane). Gruba ilk Dorian adh bir
barda rastladim. ilkinde cok kalamadim, glinkil barin girisi
dogrudan sahneye aciliyordu Ve birden caksafon galan
biriyle kars! karslya kalinca gerisin geriye gikmigtim. Sonra
sag olsun Gokhan, ben piisklrten grubun pANdadaDAN
oldugunu soyledi. Metgerse Tamburada’” grubunun hatun
yokalinin olmadidi versiyonuymus pANdadaDAN (tabii bagka
farklar da vardir haliylen). ‘ '
Neyse, adamiara bir $ans daha taniyip aldim solugu
Dorian'da Ve pegendim de. Dodaglama takilan, gayet senlikli
bir gruptu. Gok sesli bir vokal ve sivanadan gikma bir sound;

ar birgok performanstan sonra
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snemlisi de can
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da. Ama ne yazik ki
yok. Bir kere ilk din

yorsunuz. Haklisiniz

du. O canh grup
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albiimi glksin artik!
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'NEDEN ANIME? |

akamworsunuz. ;

) sevdiyseniz, devaminl istiyorsunuz. pevamini L

puluyor, ama tatmin olmuyorsunuz. Her zaman &

4 daha gogunu, farkhsin! istiyorsunuz. Bir tutku
- Hayir, pahsettigim sey

Bir kez denediniz mi bir

! naline geliyor sonun

uo" dedil! Konumuz Anime: Japon Gizgi filmi
diyorum, puraya odaklanin!
Sinan‘a spylemistim zamaninda “pen bir dolu

Anime izliyorum. punlari bir sekilde dergiye
L taglyamaz miy1z?" “Derginin icerigi ok dolu ¢
( Tuna, bugin git yarin gel” demisti Sinan
teklif qéturdﬂm aylar

S ST

Eger
Japonca biriyorsamz

“‘ burada i
ki ba§’lk
!
kavrayac aksnmzarm anlamin;

o |
A \
NIME No seka

Amerjkan Gha

m
alip basiny gitm; 3st Ve TV diziferi

' umarsizca. kinci kez ]
{ gectikten sonra. “perginin iceriginde péyle bir T s
) : idip & . Yok bilmi
polime yer yok Tuna: bugiin git on ay sonra 1 gfe;?eoﬁr.enfywsunﬁz tf"?'y”“a"'z, -
y 1 da gelme” <6zleri gikmistl Sinan'in agzindan. bil il bir insan - Anime maddi yeters; I3Ken, Japonya
{ isin ilginci Sinan 4o Anime izleyen bir insand. Jam@“ diye dij;gngmnca da Kalliteli Vamm:zl'lklerden dolayi
{  neden bana bdyle davrandigini anlayamamigtim. ¢ b Ponca bilmiyo Yorum. Amerika'd ar Yapamiyorg
<onra gel zaman git zaman: pu konu bir daha T b”me"‘ durumu”gsamz' Ingilizce olmaz, Oraan ovuncu getirts &
aciimadt. Ardindan cok ilging bir $8Y oldu, paralel ) Aﬁ'_'ada bahsinj gea_s'niz, zira olmaz, Jap:;i 9idip film Cekssn
ayrenlie bizim evrenimiz cakist! (sanirim), "Tuna o Ime‘ler hep ..fangs’recfﬁfm izleyecek pir halki televizvonr{;;,me
) senden bir sayfalik Anime yazis! istiyorum”’ { bu;:(;zzna”a t:!er1.anm,-nl,‘rb adi verifen b§f€' tam Umugﬁy bulamiyordy
. dediSinan.0 heyecanla midir, baska bir seyden gibi inr 36 tahmin edei;'uruwda o piu siralarda e ‘;2?’0}( oldugy
o et g SR e
[ oturmadiis enilen diizene. Ama su an abu 1 FLs A S sa siirede
{ - yazy! okuyorsaniz, bilin ki uzun bir siire burada ¥ a;;g;rfarifin; yapr;',rlrr:‘ f;m. ;r:aya ke fggiff"‘.sf’”ugta halkin
olacagim. - Tuna Sentuna 3 o Lafite 'aKat tc yasingak; cizgi filmj
P isalt terimini izlj ndaki co i,
L eemee o | Befehe,. o 9maging 2 Vordu bt o
1 i 1 ¢iz .es ta!‘afmdan 0 Unimiizde Yorgun gelen I, 1Sinden evine
i fi a m
An,-g film anlamina Pon Griinj Hizla gelisen 4 uhasebecisi de
2 cino ke Japonya'y; a nime endstrisin
1p tlim Uz in
ak Dogu’
va

DEATH NOTE |
l

Gegen aylarda cok ilging bir
Anime yavlmlanmava pagladi:
Ne iginde Mecha'lar var,
ne kikirdeyen kizlar, ne de
samuraylar.
Bir defter dilstintin. BU
defter goruniste siradan
bir defter. Fakat cok i1ging
pir dzelligi var. peftere
{smini yazdiginiz kisi, eger
detaylariniz girerseniz 0
detaylar dogrultusunda,
herhangi bir ekstrabilgi
yazmazsaniz yarsay!an
olarak kalp krizinden oluyor.
Yalniz bu ismi yazarken o
kisinin yuziind de akhniza
getirmelisiniz. yani yliziint
qérmedié‘.niz pirine kars!
higbir sey vapamazsmlz.
peki bu defter pir alumianin
eline gegse né yapardi
dersiniz? Eger icinde lig
delisi bir

Kira'nin yaptiklarint...
Death Note, sU siralar
_Japenva'da
izlenen bir Anime.
bakinca aslinda nor

deliler gibi
Konuya
mal bir
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yap! parindiryorsa

olmas

N

diziden hig farkl yokmus
gibi duruyor: degil mi?
Tabii sadece pir Anime’de

da tamam'wa

rtaya cikmas;

indan ka

s
S e

ve ard]ﬂdan

da deEf k'tafara

e
_—

olabilecek hadiseler yiiziinden
de hemen Anime kimligini
ortaya gikariyor. Su siralar
favorim olan pu Anime’nin
pir bolumil, surikleyici
yapis! yﬁzﬂnden bir solukta
jzleniyor. Toplamda 37
polim olarak planianmis su
anda da7. palimde olmall.
peath Note'u elde etmek igin
www.animesuki.com veya
www,anidb.net adreslerini
kulianabi'.irsiniz.
Sizi bilmem ama aksam
eve donince atl§tlracak bir
seyler yanima alip koltugu
televizyonun pasina gekip
pirkag bollm Anime izlemeyi
hichir seye dedigmem. Siz de
bu tip bir keyif sahibiyseniz,
pu kbsede pulugahim. Hem
de her ay. Hem de yeni
Anime'lerle. Hem de... Sanirim
anladiniz. Gelecek aya kadar,
ogenki ni naru kudasai!
- Tuna Sentuna
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N “Impressio 9% adeta bir afpj Vader” olqy € baglad,
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st ikilisi Fintro nitelig
&n “Hobbaaa sa\gﬂ' olayi bitiren rei?m“m tasiyor) "p
IS 1s the war” bai? gd]d"yoruz layn hEES calismalar Zatara
Dasladiginda j Uradaa” modung |
biimde ”Lead‘ijlse boyun kopartrlzoguna

ak bij
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port garesiz hayat; dort, pirbirine
olabildigince uzak hayat.. Herkes
pirbirinden uzak; kimse birbirine
dokunmuyor ya da dokunamiyor:
Amerikall bir ¢ift, Fash bir aile,
Meksikall bir cocuk bakicist Ve sagir,
dilsiz Japon bir Kiz... Hepsi caresiz,
hepsi UMULSUZ... Ve bir kursun bu dort
hayatin Kkesigmesine neden oluyor;
onlar bunun farkinda olmasa da.

Amores perros (Paramparcd Asgklar,
. Kbpekler) ve 21 Gram aibi filmlerden
tamdigimiz Alejandro Gonzalez
\Rarritu, Babel ile sanki Amores perros
ile bagladidi seriyi tamamiiyor: Aynt,
filmdeki dort hayat gibi \Rarritu‘nun
bu {g fitmi de birbiriyle birgok noktada
kesisiyor. Amaores perros’taki ters
Kurguyu ve kesisen hayatlart bu
kez "Babil'de puluyoruz’. Filmde, 2!
Gram'daki “kusbas! kurgu'dan eser
olmasa daj umutsuziugun, garesizlifjin
ye acinin rengi 21 Gram'daki ile aynt.

Ne var Ki Ifarritu‘nun bu filmile buyik
pir sigrama yaptigint spyleyebiliriz

(Babel ile pirlikte Amores perros‘un

tamamini kapstyor- isin kotusU,
filmi izlerken stirekli geliskide
Kaliyorsunuz; né {iziilebiliyor, ne de
cevinebiliyorsunuz. Bu sirada, sizin
de hayatiniz avuglarinizin arasinda
vavasqa-erivor. Ve filmin sonunda,
“fifrnin pagindan” beri avuglarinizin
arasinda olan hayatiniza aslinda
higbir zaman dokunmadiginizi fark
~ adiyorsunuz. Kursunu boynunuza
yeseniz de, yemesen‘nz de...
- Firat Akyiidiz

ve 21 Gram'in da s_enaryosunu yazan
Guillermo Arriaga’nin da haklini
teslim edefim.) Zira film, Amerikan
kaynakll olmasina; Hollywood'un
dikenli teflerlyle qgvrelenmesine :
karsn firar etmeyl pasarmis. BU
da ortaya her acidan "miikemmel"l
zorlayan bir filmin gikmasint
saglayan en snemil etken. Filmin
her sahnesi, her karesi o kadar dolu,
o kadar gergek ve © Kkadar can yakicl
ki, film bittikten sonra _olduﬁun'uz
yere cakilip Kalyorsunuz.
Ve Isin guzel yan's |farritu
qar’esizﬁlji. umutsuziugu ya da
gozyasin! size intiyatla uzatirken,
ne en ufak bir demogojiye: '
ne de politik bir qt‘mderme#e_
mahal veriyor. Her sey bir anda
olup bitiyor, <iz ne oldugunu
- anlamadan. !

S_ade ve basit bir diyaleg drgust,
dramatik sahnelerin ustaca
kullanimi, gézlerinizin icine bakip
tﬁvierinizin diken diken olmasina
neden olan karakterler, ironinin
zekice kullanimi... Babel, bunlarin

s o S N e
1 I LA
SEW.GIJI"E mo A Tiaga
ﬁvunmlafli ad Pitt, Cate Blanchett, 6
s , Gael £l Y W M
‘] : Garcia B HB,KD]I akusho, Harriet Walter, Trevor Martin
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 Kaynagindan bilgi!

Ji her yerde... Dogru bilgi CHIP te!

ik, iletisim te[{molojilerinin hizl geligimiyle her tiirld bilgiye her yerden ulasabiliyoruz. Oysa bilisim

olojilerinin dogru ve giivenilir bilgisine ulagmak cok daha zor. Teknoloji diinyasinda dogru habere
logru bilgiye CHIP ile ulasin. Clinkii kiiresel medya devi VogelBurda'nin birikimi ve Tiirkiye'nin en
ditdr kadrosu CHIP'te! Bugiine kadar kaliteyi, 6zeni ve istikrari prensip edinen CHIP: kaynagindan
lerinlemesine bilgi aktarmanin 6nemini unutmadi. Bu yiizden kendi alaninin lideri! Tam 10 yildr...

b TR Microsoft'ta Is ister misiniz? [
Ot s o e

P T 'En hizh
‘ H ‘ F islemciler

TARRELBI « JLEFTRIM - KiLGhvdran ¥

 ssdeanl Windews Viets'smt en. = T
PG v barfl tavibpalerk: Uesx P, everciack v oyss PG lert

Bilinmeyen en tehlikeli

0 hacker saldiri ybntems. ..

www.chip.com.tr




PASTABAKHWIEAR™

A<arma 7> lice, nerdes zh?

ogum giini gibi giizel

bir sey yoktur. Yilin bir

gindnin size ait olmasi. O

giin 6zel (6zenilen) olmaniz.

Hatirlanmak gibisi yoktur,
eski bir dostun sesini duymak, kendinizi
bir anda sevdiklerinizin ortasinda bulmak.
Sizin igin verilen bir parti, hediyeler
almak... (ki hatirlanmak, ézenilmektir
hediyelerin en giizeli).

Yillardir emek verdiginiz, géniilden
badlandiginiz, sevdiginiz insanlarla
ortaklasa yaratti§iniz bir dergi olunca séiz
konusu olan, dogum ganii cok farkl bir
hal aliyor. insan kendi dogum gtintinde
simartiimak isterken, dergisinin dogum
guind hep birlikte basariimasi gereken bir
¢aba haline geliyor. Sanki Level bir dergi
degil de hepimizin ortak bir dostuymus
Ve ona buyuk bir hediye vermeye
calisiyormusuz gibi. Ne yapsak da Level'|
simartsak, hatirlasak, 6zen gostersek... bu
dogum gliniinde ne hediye versek.

Aylardir bu saylya hazirlaniyor Level
ekibi. BUttin sayilar taraniyor siradan,
eski oyunlar, anilar hatirlaniyor.
Sadece editdrler dedil, grafikerinden,
rekldmcisina kadar herkes bu ay dergiye
fazladan bir sey katabilmenin, Level'in 10.
yilini unutulmaz yapmanin pesinde. Cok
sevdigimiz dostumuzu simartabilmek,
-onurlandirmak icin ¢cabaliyoruz hep
birlikte. Dergiyi elinize aldiginiz ilk andan
itibaren bunu hissettiginizi umarim. Eder
o ilk an fark etmediyseniz bile sayfalar
tek tek gecip bu sayfada gelene kadar
mutlaka

U son satiri yazarken “yemek hazir!”
diye seslendi Serpil. Islerin cogunun
bitmesinin rahatiigiyla yendi yemek.
Dinlenmis ve doymus, libidom ylkselmis
halde oturdum yazimin basina yeniden.
Serpil kanepeye kurulup biitiin giin kapali
duran televizyonu acti. Daha iki kanal
gecmisti ki “Aman Allah'im!" diye bagird.
Ben sadece derinden gelen "Hepimiz
Ermeniyiz” sloganini duyuyorum. Merakla
firlayip geldim televizyonun karsisina ve
0 udursuz spotu gérdiim ekranda “Hrant
Dink dldarildar.

Dart gin oldu.. Diniip daniip “Ruh halimin qivercin tedirginligi.."ni ukufomm.
On binler yilriyor sessizce caddelerde. Ben hala stziin bittii verdeyim, Kusmak

istedigim cok sey var icimde. Ama Hrant gibi banisla anfatemayacaksam derdimi,

susmay tercih ederim. Uzgiintim, cok sterdim ama ben “Hrant” degilim. Belki
yasadikea, adam oldukga, leride bir gin belki.

/EL SUBAT 2007

)




Biz KiMiz?
i1 en” diye baslayan ctimlelerin,
dislncelerin ve eylemlerin bir
seyleri disarida tuttugunu, ayirip
parcaladigini, yok saydigini
bilmek korkutucu bir durum.
Cok masum bir yaklagim olmasina ragmen
her sey icin 6nce kendini tanimlamak,
zamanla kontrolden ¢ikip her seyi kendin
icin tamnimlamaya dénusebiliyor ctinki. Tim
bir diinyayr bir tek ben tizerinden anlamaya
kalktiginda, hicbir sevi dogru diizgiin
anlamadigin gibi, anladigin kisma karsi da
blylk bir 8fke duymaya bashyorsun. Ciinkii
aslinda diinya senin etrafinda dénmiiyor
ve higbir sey istedigin gibi olmuyor. Ben
dedigin seyin sivri dislerini térpiilemezsen
hem o diinyaya, hem de kendine bliylik
zararlar verebilecedini gdrmeyecek kadar
da vahsilesebiliyorsun.

BEN VE O

“Oteki" Gizerine bu sayfada kac kez ahkam
kestigimi, kag kez onunla beni kiyaslayip
hep onu daha glgli buldugumu, &tekinin
dinyasi vahsi bir neseyle déntip dururken
benimkinin cok agir ylikleri sebebiyle

zar zor kimildadigini kag kez yazdigimi
hatirlamiyorum. Simdi anliyorum ki bu
yaklasim, bastan asagi yanlismis. Ben asla
otekini kendisinden guigli gérmez ciinki.
Asla ondan Urkiip kosesine cekilmez.
Dogru olan bunun tam tersidir. Ben

aslinda kendime "ben"” derken bile “&teki"
olmanin ruh halini tagiyormusum. Baz
bencil kurallarla barisip, onlarla yasamak
yerine sindirilmis bir &teki olup ufak bir ben
diinyasinda idare ediyormusum. Bu, adaleti
eksik ama kurallari basit ve son derece
acik bir anlasma gibiydi simdiye kadar. Her
konuda "ben” diyen savasci ve bencil, kendi
arasinda uyumlu bir itis-kakig hali yasayan
bir toplulugun karsisinda daha az yasam
alanina sahip olmak normal gelirdi, istiklal
Caddesi boyunca ¢alan sarkilardan iilkenin
nasil ydnetilecedine karar verenlere kadar
hicbir sey benim istedigim gibi olamazdi,
olmasini beklemezdim. Gergi her yerde
bahsi gegen “sessiz ¢ogunluk” diye bir

seyi duymuslu§um vardi ama sonucta o

da bir nicelik hesabiydi. Ortak yanimizin
sessizlikten fazlasi oldugunu diistinmezdim.

Sonra bir sey oldu... Sessizce sineye
cektiklerimle kiyaslanamayacak kadar
cok acitan bir seydi bu. Asla unutmak,
kabul etmek, yok saymak istemeyecegim,
acisini zamanin uyusturucu etkisine
birakmaya razi olamayacagim bir sey. Bir
tek beni acitmis bile olsa biitiin dinyanin
karsisina gegip bar bar bagirmak istedigim,
Gtekiligimi unutturan bir sey -ki hakikaten
ok fazla insanin ruhunu incitebilecegini
fark edememistim ya da ihtimal
vermemistim, yillarin karamsarhigiyla-.

SESSiZ COGUNLUK

iste benim gibi kendi kiiclik yasam alanlarina
cekilmis insanlarin “coklugunu”, “sessiz
cogunluktaki” ¢ogunlugun, nicelikten
fazlasina denk dustigiini ve bu tanimdaki
asil vurgunun “sessiz"” sézciigiinde
oldugunu bundan sonra gérebildim. Sessiz
duran &tekiligim ilk kez kendini milyonlarca
oteki'den olusan gvenli, anlayisl, tanidik
bir sessiz kalabaligin ortasinda buldu.
Guvendim, anladim, sigindim... Ben'in
coklugu, biz'in az§i temsil ettigi garip
matematigine ragmen yasamin kucagini
kabul ettim.

Ne yazik ki bir yanim biliyor, aci seyler
yasanmaya devam edecek. lyilik, diiriistliik,
kendi gibi'lik cezalandiriimaya devam edecek.
TahammdlstizlGk, bencillik, diismanlik,
anlayissizlik, 6fke ve cahillikten olusan bir
ordu iplerimizi elinde tutmaya devam edecek.
Biz, her konudaki yalnizlijini kabullenen,
kendini kapsami belirsiz, kendisi esrarengiz
bir sessiz cogunluk diginda hicbir toplulugun
icinde tanimlayamayan, diinyanin pisligine
bulanmamak icin cesaretsizce saklandigi
késeyi savunmanin étesinde hareket
etmeyen, fazla sabirll, fazla kirilgan insanlar
olarak sadece bagimiza korkung seyler
geldikce kendimiz gibileri gériip sasiracadiz.
Dinyayi kendi haline birakip tiim bunlari
yasadigimiz icin hem kendimizden hem
diinyadan nefret edecegiz. Yapacadimiz en
“ses getiren” sey, hicbir ise yaramayacadini
bile bile bagira badira aglamak olacak...

Iy




SIRALI TAM LISTE

yihin bir anda
ge¢mesinden tamamiyla
ben sorumluyum!

Her seyi 6nceden
planlamigtim!

10 yili ug uca eklesem diinyanin cevresini
kag defa dolagir acaba? Bu ciimlede
teknik bir problem var elbette ama
alicilarinizin ayariyla oynamaniza gerek
yok; ben sizin icin evde, kendi imkanlarimi
kullanarak yukarida bahsi gegen climle
ya da climlelerin ne anlama geldigini
aciklayacagim. Ama énce su kasedi
geriye saralim biraz:zarib milaras eyireg
idesak us...

10 yili ug uca eklesem diinyanin
cevresini kag defa dolasir acaba?
Bunu, 80 neslinden ve yilbasina yakin,
aptal oldugumuz ve ne kadar para
kazandigimizi anlamamiz (1) icin ana
haber biiltenlerinde “karsilastirma”
yapan kanallardan aldigim izinle
soruyorum; kag defa dolasir? Size
Saadettin Teksoy gibi davranmak
istemezdim ama bir sekilde kendimi ifade
etmeye caligiyorum ben de. idare edin,

Ama bunu tam olarak nasil yapacagimi
bilmiyorum, Mesela, simdiye dek gegen
dakikalarin sayisal toplami kadar
yelkovanla akrebi ug uca eklersem, hayal
ettigim gibi diinyanin gevresini birkag defa
dolasabilir miyim? Bu islemin olabildigince
yorucu ve gereksiz olmasi bir yana, 10
yilda yasadiklarimi ifade etmesi imkansiz.
Zira bu sayisal bir islem ve rakamlarin
ylzleri soguktur. Hayir, giiniimiize dek
bize hizmet veren 1, 2'yi, 3, 4'd, 5'i

ve diger rakamlari kdtilemek gibi bir
amacim yok, yanlis anlamayin; yalnizca
onlarin islevleri ve yetenekleri farkir,
Haliyle rakamlar bu tip hassas bir konuda
kifayetsiz kalabiliyor.

Hayir, asil konu bu dedil kesinlikle. Aslinda
ortada “asil konu" diye bir sey de yok ama
kizmayin; sizi kandirmaya calismiyorum.
Yalnizca “asil konu" tanimlamasi bana
biraz iddiali geliyor. Yani fani insanlarin
bahsedebilecekleri seyler ne kadar "asi"
olabilir? “Simdi, aslen dedinmek istedigim
konu..." diye yaziya ya da konusmaya
giren bir insan en fazla ne soyleyebilir?
Havyir, bu artistlik, bu afra-tafra neden;
anlamiyorum.

Simdi, aslen degdinmek istedigim konu
sevgili okurlar; Level'in 10. yili nedeniyle
girmis oldugum depresyon. Elbette Level
10. yilini geride birakti diye depresyona
girmedim; aksine bundan mutluyum
ancak Level'in 10. yili bana ayni zamanda

geride birakti§im 10 yili hatirlattl. Ben

de daha fazla moralimi bozmak icin bir
liste hazirladim, aradan gecen 10 yilda ne
yaptigimi, nereden nereye geldigimi ya da
karsidan karsiya gecerken énce soluma,
sonra sagima, sonra tekrar soluma bakip
bakmadigimi hatirlamak icin.

CALISTIM! Evet, calistim! Hem de Gok!
Yaklagik sekiz yil 6nce calisma hayatina
atildim. Bu sirada bir-iki adet, okul adin
verdigimiz Gstin kurumu da es gectim.
Neyse ki bu konudaki calismalarim devam
ediyor. Simdi, Level'daki toplam calisma

hayatim bes yili buluyor. Bunun son iki
yilinda, sorumlulugum altinda bir dergi
(Resmi PlayStation 2 Dergisi - RPS2D)
olmasi nedeniyle biraz Level'dan uzak
kalmig olsam da, kalbim daima burada.
Kisacasi, Level'in son bes yilinda vardim

* ve varolmaya devam ediyorum. Level'dan

once ise dzel bir sirkette yine Yazi isleri
Mudiird olarak calisiyordum. Neyse ki evli
ve iki gocuk babasi degildim.

YASLANDIM! 10 yil 6nce 16 yasindaydim;
simdiyse 26. Bu hesabi yapmak gok fazla
zamanimi aldi. Matematigim gok kétii olsa
da zar zor 26'dan 10 ¢ikararak 16 rakamina
ulastim ve bunu sizle paylastim ama asil
Zamanimi alan sey bunu kabullenme
stirecimdi. Evet, belki Sinan‘la bu konuyu
devaml konusuyoruz, belki ben bu yas
konusunu biraz fazla kafaya takiyorum
ama Sinan baksana ya: konusa konusa bes
yil gecti! Hani bu ok normaldi? Degil ya!
Degil! Nasil olur da bes yil gecer? Haydi
besi gectim, daha dogrusu o beni gecti;

10 nasil geger? Ofisteki saatin pilini de
cikarmistim o kadar; ise yaramadi. Satici
saat, adi saat, kepge kulakli saat...

EVE CIKTIM!
10 yil &nce ailemle beraber mesut

bir hayat stirliyordum. Hatta bu lic

yil dncesine kadar siirdii. Ne var ki

U¢ yil 8nce ailemden izin istedim ve
yalniz yasamaya basladim. Bunun
dezavantajlari ve avantajlari var elbette
ama bundan yalnizca simdi dedil, hicbir
zaman bahsetmeyecegim. icine kapanik
bir karaktere sahibim zira.

YENI KONSOLLAR ALDIM! 10 yil 8nce
200 MMX islemcili bir PC kullanirken

ve sadece bu makineye sahipken, 10 yil
sonrasinda PlayStation 2, PSP ve benzeri
oyun konsollarina ve 2.8 kg agirliginda

tosun gibi bir lap-top'a sahibim. Neye
sahip oldugum sizi tabii ki ilgilendirmiyor
ama takdir edersiniz ki Level bir oyun
dergisi ve bunlar da benim minimum
sistem gereksinimlerim.

UYUDUM!

Evet! Yanlis duymadiniz! Uyudum!
Amerikali bilim adamlarina gdre ben,
ddrtte gl uykuyla kapli bir kara
parcaciglyim. Diger yandan Amerikali
bilim adamlarinin benim hakkimda yargida
bulunmalarina sinir olmadim degil.

GECTIGIMIZ 10 YILI APTAL BiR BES
MADDE iLE 8ZETLEDIM! Evet, bunu
yaptim bir de. Bu yaz sizin igin hicbir

sey ifade etmiyor belki ama inanin benim
icin de ayni sey gecerli. Zira 10 yilin bir
anda gegmis olmasinin vermis oldugu
sinirle bu yaziyi yazdim. Sonugta 10

yil bu; baska bir seye benzemez. Son
olarak, yazimi Ahmet Hocam'lnﬂspzleriyfe
tamamlamak istiyorum: “Eger bésinci
yilinizi doldurursaniz adinizi kimse anmaz
ama 10. yilinizi doldurursaniz herkes
sizden bahseder.”

Nice ~daha agir gegmesi kaydiyla-
10 yillara Level!
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TAVUK VE CAMASIR SUYU

en ilkokula giderken -simdi hangi

ders oldugunu hatirlamiyorum-

bir ders kitabinda okuyup da

aklimda yer etmis bir hikaye

var: Bir glin kiiglik bir cocuk
okuldan eve gelir. Annesi evde yoktur,
Gok susamistir cocuk. Her ¢ok susamis,
normal bir sekilde okuldan eve dénmiis
cocugun yapacadg) bir seyi yapar: Mutfaga
gider. Mutfak masasinin Gstlindeki surahiye
yonelir. Sirahiden bir bardak su doldurur
kendisine ve kafaya diker...
Ama bir terslik vardir. Susuzlugunun
dinmesi bir yana, aninda midesi afirimaya,
hatta yanmaya baslar. Aglayarak,
kivranarak yere kapaklanir. Az sonra
komsuya gitmis olan annesi eve déner. Ve
kapidan girdigi anda yerde aglayan gocugju
gdriince panige kapilir. Cocuda sorar:

“oglum ne oldu, neden mideni tutuyorsun?”.

“Midem cok agriyor anne!”. “Ne yedin ne
ictin, neden bdyle oldun?". “Hig, sadece
mutfaktan su ictim!”. “Aman oglum! Sen ne
yaptin? "0 slrahide ¢camasir suyu vardi!”

Cocugu hastaneye gétiirirler, midesi
yikanir kurtulur falan filan. Biz ufak
égrencilerin bu hikdyeden cikartacadi ders
de “ortalik yerde gérdagiiniiz her seyi veyip
icmeyin” olur.

Lakin zamaninda bu hikayeyi okudugumda
gerekli dersi almamig olmaliyim ki, birkac
hafta sonra dayilarimda kalirken, gece
susamig olarak kalktigimda yaptigim ilk is
olarak masanin Ustiinde duran strahiden
kendime bir bardak, su zannederek, buz
gibi raki doldurup kafaya dikmek olmustu.
Acimdan &lecektim az daha! Ama benim
midemi yikamamiglards, cok glicenmistim
beni sevmiyorlar diye.

Yagim ilerledikge kisiligimin temellerinde
yer almis bu hikdyenin inandiriciligini
(biraz da kulak asmadidim igin olsa gerek)
sorgulamaya basladim. '

Her seyden dnce, o zamanlar kiigliktiik,
inandik bu séylenene. Ama camasir suyu
icen birisini cok afedersiniz ama, nah
kurtarirsiniz. Koklanmasi bile zararl olan
bir maddeyi likir likir kafaya diktiginizde
midenin yikanmasini birakin, Ayse teyze
bizzat gelip citilese, santrifiijlii makinada
kurutulup, iki gtn asili birakilsa fayda
etmez. O vakit rahmetle bir olursunuz.

Kendi basina okuldan gelebilecek kadar
bylms bir cocugun camasir suyu

gibi igreng kokulu bir maddeyi su ile
karigtirmasi miimkiin midir? Cocuk salak
midir? Hadi diyelim gocuk koku alma
6zurld, bardaktan ictigi ilk yudumda agzina
gelecek o igreng tadi (herhalde igrenctir,

ne bileyim?) algiladidi anda, tim ictigini
neden piskiirtmemistir?

Ama hepsinden 6nemli olan soru su ki: Evin
annesi psikopat midir? Camasir suyunu
sirahiye doldurup, mutfak masasinin
Ustline birakmasinin mantikli nasil bir
aciklamasi olabilir?

Bu hikayenin varolug amaci o giinden beri
arada sirada dimagimi zorlar...

*kk

Gocuklugumdan gelen ve anlam
veremedidim ikinci fenomen ise, cocuk
sarkilaridir. Cumartesi sabahlari 9:00-12:00
arasinda hepimiz yataklarimizdan kalkar,
yumurtalarimizi yedikten sonra Mickey
Mouse ve Donald Duck'in maceralarini
seyretmek icin TV'nin karsisina gegip
gbzlerimizi kirpmadan seyretmeye
baslardik.

Lakin, Vakvak amca'nin komik maceralariyla
Komedi Dans Uglisti'niin skegleri arasina
(onlar hatirlayan var mi? ;) biyk bir
ustalikla yerlestirilmis, biling altlarimiza
ulasan gizli mesajlar iceren Vahsi Cocuk
Sarkilari vard. Hipnotize olmus gibi bu
sarkilari dinlerdik:

Pazara gidelim.

Bir tavuk alalim, -

Pazara gidip, bir tavuk alip n'apalim.
Git git gidaak, git git gidaak diiiyeelim.
Happuru huppuru happuru huppuru
yiiiyeelim.

Pazara gidelim.

Bir kopek alalim.

Pazara gidip, bir kpek alip n'apalim.
Hav hav haaav, hav hav haaav diiyeelim.
Happuru huppuru happuru huppuru
yemiiiyeelim

-.. 5akin olun. Hersey normal, hersey
yolunda. Bu dénemi yasamamis olabilirsiniz.
Yaginiz tutmuyor olabilir. O zaman,
yukaridaki sarkinin gercekligi ve anlamsiziigi
karsisinda dehsete dismeniz de gayet
dogal. Ama su bir aci gergek ki, severek
okudugunuz bizler, saygl duydugunuz abi ve
ablalariniz, bliytkleriniz, su an bir bankanin
genel midird olan bizzat siz, her cumartesi
bu ve benzeri sarkilari dinleyerek biyidtik.
Evet. Bly{iduk. Biz. Hepimiz.

YETER ARTIK! Yagim oldu 30, artik
dayanamiyorum! Birisi bana anlatsin, béyle
bir sarkinin var olmasinin Tiirk gencliine ve
insanogluna ne gibi bir katkisi olabilir? Kim
bestelemistir? Giiftesi nasil yazilmisti? Biz
gocuklara ne anlatiyor bu sarki? Tavugun
pazardan gelir gelmez, taze taze yenmesi
gereken bir gida oldugu mu? Tavukla
tavuk, kdpekle kdpek olmamiz gerektigi
mi? 80'lerde bir takim insanlarin evine
giren képek sayisiyla, ¢ise ve gezdirmeye
Gikattiklari kopek sayisi arasinda bir
dengesizlik oldugunu, bu ylizden yeni neslin
hangi hayvanin yenmesi, hangi hayvanin
yenmemesi gerektidi konusunda egitilmesi
gerektigi mi? Nedir olay? Neler oldu olm
1980'le 1990 arasinda? Bugiin bu halde
olmamizin nedeni siz misiniz yoksa, ha?!

Hakikaten de 80'ler ne acayipmis be?! iyi ki
deli clkmamisiz.




ICEK| SAYIVE
\CIRANLAR iCIN,

) KELIMEDE CIKAN
SMIN OZET]

Kirmizi 15|k hatasi verip
Ismayan 360'imiza lehim ve

larla daldik, calistr. En azidan:

stire. Wii gikti, Zelda'ya asik
uk. Cekismeli bir stirecin
iunda 2006'nin en iyi-

Inu olarak Elder Scrolis 4:
ivion'u sectik. Kabus 22 mi
33) daha fyi, yoksa Resident
2 mi daha iyiydi dive

duk (Resi 2 kazandi). Adam
madik ama City of Heroes'da
raman olduk. Piyasadaki

> oyunlarindan almaya

er olanlarinin GTA: Vice
Stories, Lumines 2 ve MGS
table Ops olduguna karar
dik (hepsi %90). Guitar Hero
 (%90) headbang yaparken
in bingildagimizi oynattik.

 ulasmak icin ok
anacaksiniz biliyoruz,
: inbox@level.com.tr
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SOK! LEVEL YAZARLARINDAN
UZUN YASAMANIN YOLLARI!I

I Selamlar Level abilerim
ablalarim (sen bir ana, sen bir
baba, hersey oldun artik bana...).
Yillardan beri aliyorum bu
dergiyi, bir tirli birakamadim
be yahu. Kolaya bagimlilik yapic
madde koyuyolarmis, siz de

dyle bir taktik mi kullaniyosunuz
acep? Mesela sayfalara
slirliyorsunuz bu maddeleri.
Ovyle di mi? Sizi gidi sizi...
Seferberlik ilani! Ug numaral
“okuyucuyu uyandi” alarmi!
Kirmizi alarm! Kirmizi Alarm iki:
Yuri'nin intikami!

1- Yav 6nceden Firat Abi‘mizin
Kisa Kisa bolim oluyodu. Ben
bayilirdim o béltime. Simdi
aslinda var da ben dergiyi
diizensiz aldigim igin mi
géremiyorum yoksa yok mu?
Olsa n'olurdu? Qlmaz mi?
$imdi aslinda var da sen
dergiyi diizensiz aldigin icin
géremiyorsun, yoksa yok, olsa
qiizel olurdu ve olmaz.

2- Poster olayi iyi olmus...

$u posterlerden birkac tane
daha lazim benim odanin
boyaya ihtiyaci var da o
ihtiyaci posterler sayesinde
kapatiyorum..Mesela dev bir
MGS posteri ne giderdi be!
MGS posteri degil de biz
senin icin bir kutu imzali boya
vermeye karar verdik gelecek
ay. Renk segimini rejiye
birakirsan, arkadaslar not
ederler.

3- Hayatimda kendimi cok

iyi hissettigim dakikalardir:
Bufeden yeni Level sayisini
almak, eve dogru yol alirken
derginin posedine saldirmadan
resimlere bakabilmek ve DVD

ve CD’lere bakarken aradaki
bosluklarda dergiyi incelemek ve
daha sonra...

Daha sonra ne? Bir tasa takilip

diismek mi? Bir kapkagginin

elinden dergiyi alip kagmasi
mi? Evinin yolunu kaybetmek
mi? Nedir? Hem anlamadigim
iki nokta var: Birincisi, derginin
posedine saldirmadan resimlere
bakabilme teknolojisini nasil

ele gegirdigin; ikincisi ise

yolda yiriirken DVD ve CD'lere
nasil baktigin. Biri

beni aydiniatabilir mi?

4- Gegenlerde bizim istanbul
Universitesi'nin Beyazit
kampUstindeymissiniz. Ben
ge¢ 6grendigim icin kendimi

affetmiorum. Affedemiorrumm...

Kim demis? Kuru iftira! Ben
gitmedim gideni de gérmedim.
(Aslinda séyle oldu. Bizi Olgay
gbtlrecekti, ne de olsa kendi
okulu. Ancak kilavuzumuz
karga olunca, kendimizi Dogu
Beyazit Anadolu-Fen Lisesi’'nde
bulduk.)(Biz gittik ve de
masaliistli oynadik! - Sinan)
5- Siz yaslaninca n'olacak bu
dergi yav? Allah uzun émiirler
versin size. Kendinize iyi bakin...
Cadri Merig

2- Ocak ayi inbox'ta bahsi
gecmisti, GTA'nin CD'de
verilmesine izin verilmedi

diye. Ama Chip dergisi birkag
sene énce dzel bir sayisinda
vermisti. Acaba Chip’ten
birisinin Rockstar'da bir kankasi
olmasin?:)

Olsun, bence mahzuru yok.

3- Oyunlar hakkinda dileklerim
hep kabul cluyor. RYO
oyunlarinda daha fazla detay
istemistim, Oblivion ciktr;
Fallout'tan daha fazlasini
istedim, online oyunu ¢ikacakmis
(ingallah) vs. Acaba baskas! da
béyle dustintyor mudur, yoksa

“SONUGTA, BASIT BiR HAYATI KUTLAMANIN
HICBIR KOTULUGU YOKTUR.” (BILBO BAGGINS)

Biz yaslaninca dergiyi

sadece Berkant ¢ikartmaya
baslayacak. Tiim sayfalan

0 yazacak, yazilarinin igine
sifreli mesajlar koyacak. O
mesajlari anlayabilenlerle bir
klan kuracak, WoW oynayacak.
iyi dileklerine bilmukabele
diyor seni izmir Marsi'yla
ugurluyorum.

RAGNAROK'TAN ABIM GELMIS
# Merhaba Level ailesi,

6,5 senedir hi¢ aksatmadan
sizi takip ediyorum. Gercekten
cok basarilisiniz. Umarim bu
basarili yayinciiginizi devam
ettirirsiniz. Sizi daha cok
sabirsizlandirmamak icin
sorularima hemen gecmek
istiyorum:

Of Faruk var ya, bir an hig
baslamayacaksin sandim.
Huffff. Hadi ben de cevaplara
geceyim:

1- En son inbox kdsesini devralan
Mehmet Bey,
Buyrun?

E-postalara Sinan Bey'den daha
uzun cevap veriyor sanki.
Simdi senden bahsediyor Sinan.

Eskiden daha ¢ok e-posta
cevaplaniyordu, yoksa bana mi
6le geliyor?

Sana, bana, Sinan‘a, herkese
Gyle geliyor, ama yaniliyoruz.
Cevaplanan mektuplar iki
katina giktu. istatistiki veriler
sdyliiyor bunu. Ohém.

Allah'in sevdigi kulu muyum?
Allah’la araniza girmek
istemem dogrusu, ama madem
béyle bir 6zelligin var, su
oyunlara li¢ bes kurus daha
sanat, siyaset falan atmalarini
dileyebilir misin?

Sorularim bu kadar bir de sunlar
var.
Hah de bakiyim.

1- Iyi ki 2 sene 6nce Ragnarok
Online adh oyunu vermissiniz.
2 senedir oynuyorum ve
oynadigim en iyi online
oyunlardan birisi. izin
verirseniz yeni baslayacak
arkadaslara veya oyun hakkinda
daha fazla sey 6Grenmek
isteyenlere fan sitemizin
adresini vermek istiyorum:
http://www.ragnarokonlinetr.
com/site/forum/index.php
Elciye zeval olmaz.

2- Sinan Bey ve Serpil Hanim'in
yazilarini cok begeniyorum.
Kalemlerini (klavyelerini?)

cok iyi kullaniyorlar. Basaril,
saglikli bir miir dilerim
kendilerine.

Biz onlar kadar iyi yazamiyoruz
diye basari ve saglik diledinden
mahrum mu kaldik yani, bu
mudur? (estagfurullah! - Sinan)

Level'da emegi gegen

herkese basarilar diliyorum.

Giderek daha iyi olacaksiniz,

buna inaniyorum. Hosgakalin.
Faruk Dikmen
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Ben de mektubunda emegi
gecen herkese basarilar diliyor,
sonraki mektuplarinda daha iyi
olacadina inaniyorum.

0SS. YENI, YINE, YENIDEN...

# Merhaba, daha 6nce de bir mail
atmistim ama cevap gelmedi.
Onemli degil ama biliyorum
sebebini. Sizi gercekten cok
seviyorum. Gergekten... Aranizda
olmayi ¢ok isterim. Aslinda ben
05S'ye hazirlaniyorum. Ama bir
hedefim yok hala. Herkes soruyor
“ne olmak istersin?" diye. Hep
"bilgisayar miihendisi” derdim
ama daha ne oldugunu bile
bilmiyordum. Az cok &§rendim
tabi, e biraz da biiyiidim
farkindayim birgok seyin. Puani
cok yliksek bir kere. Gergekten
sevdigin isi yap diyor herkes. Ve
ben gercekten sizi seviyorum

;) Sorum da bu: Siz nasil
oradasiniz? Yani Universitede

ne okudunuz? Bigisayaria ilgili
oldugunu tahmin ediyorum?
Bazen hikayeler yaziyorum.

Firat Akyildiz'in yazdiklarina
bayiliyorum, yazi yetenegimin
olduguna inaniyorum. Biliyorum
cok kolay bir sey degil aranizda
olmak ama... En azindan bir sey
sdyleyin bana., bir hedef. Yoksa
mimar olacagim. istemedigim

bir sey degil gergi, ¢izim

de yapiyorum ciink{. Ama

sizi gercekten seviyorum...
Cevaplarsaniz ¢ok sevinirim, sizin
fikirleriniz nemli benim icin...
(0guz benim adim, 17 yasindayim
Bursa'da oturuyorum.)

Merhaba Oguz.

Hayatinin zor dénemlerinden
birine girmissin, ama emin ol, en
zoru degil yasadi§in. Her kararin
déniisi olabilir, cok az sey 6lim
kalim meselesi, ve iiniversite
secimi kesinlikle bunlardan birisi
degil. Yine de gok nemli tabi.
Bak s yorum, Serpil ve Tugbek
mimarlik, Olgay ekonomi okuyor,
Sinan endistri mithendisligi
okumus, Sefik ekonometriden
mezun, Berkant ise ayni senin
gibi derin diistinceler iginde.
Hepimiz bir sekilde burada
kesistiysek, okudugun bélimiin
bu anlamda ¢ok da 6nemli
olmadigini gérebilirsin. Ancak
elbette okudugun okul ve balim
senin entellektiel birikimin igin
¢ok 6nemli, yine de burada da,
kisisel egitimin rolii daha fazla.
Yani en iyi okullara gitsen bile,
sen kendini gelistirecek yollari

denemez, farkli konularda
kendini egitmezsen, o en iyi
okulun da pek bir faydasini
gbremezsin.

Yazma mevzuuna gelince,

bir giin Level'da yazarsin
yazmazsin onu bilemem, ama
bir sekilde icinde yazmak varsa,
kanata kanata yazmaya bak sen.
Yazma iginin ¢ok azinin yetenek,
cok bliylik kisminin ¢alismak
oldugunu distiniiyorum. Bir giin
vazilarini glizel yerlerde okuruz
umarim,

Sevgiler.

XBOX KAYSERI'YE NE ZAMAN
GELIR?

¥ Merhaba bu giizel dergiyi
hazirlayan ekip. Derginizi ilk kez
aldim ve cok memnun kaldim.
"“Ellerinize saglik” diyerek
sorularima geciyorum.

Himm bu mektup camiasinda
¢ok basvurulan bir yéntem.
Ellerinize saglik diyerek konuyu
bir an olsun degistirip sorulara
geciyorsunuz, tecriibelendim
artik.

1- Xbox 360 Tirkiye geldiginde
Kayseri'ye ne zaman gelir

ve teknik servisi nasil olur,
bilgilendirirseniz sevinirm.

360 2008'de gelecek,
Kayseri'ye de bir aksilik olmazsa
22 Subat saat 15,00 civarlarinda
gelir herhalde, orada birkag

giin kalmasi bekleniyor. Oradan
Dogu'ya hareket edecek.

2- Sizin DVD ve CD'de yaptidiniz,
autorun ile ekrana gelen
meniden ben de yapmak isterim,
cevabinizi bekliyorum. Simdiden
cok tesekkirler ve basarinizin
devami dileklerimle.

Mustafa Deder

Yapabilirsin, izin veriyoruz.
Sana da basarilar Mustafa
(Queen'in Mustapha lbrahim
sarkisini bilmeyene ayin

birinde Level alamama

cezasi gelsin mi?)

9 EJDERHA TELEVIZYON
PROGRAMI YAPSA

ESelam sevgili LEVEL ahalisil
(Beni tanidiniz mi? : ) Oyun
diinyasini bize bu kadar
yakinlastirdiginiz icin size tekrar
tekrar tesekkir ediyorum.
Hemen sorularima gegiyorum.
Kos kos kos, deadline gecti hala
gbnderemedim inbaks'i!

1- Gecen seneki sayilarinizdan

OYUN MATEMATIGI

Bakalim dergiyi dikkatlice
okumus musunuz: Asagida
goriniste birbirinden alakasiz
olan (g resim géreceksiniz.
Ama (¢ resim bir araya
geldiginde, bu sayida yazdigimiz
oyunlardan birisini simgeliyor
(6rnedin: cehennem resmi +
kapi resmi + Big Ben resmi

= Hellgate London gibi). Bu
oyunun hangisi oldugunu
bulabildiniz mi? (Dikkat:
Resimlerin bazilari sasirtmacall
olabilir de, olmayabilir de).

Paralel bir diinya

Gercek insan zekdsi
—D
e

Dodru cevabi 18 Subat'a kadar
inbox@®level.com.tr adresine
gdnderenler arasindan birisi
Level oyun dolabindan bir oyun
kazanacak. Kolay gelsin.

birinde 9Dragons adli MMORPG
(sizin deyisinizle KOCAMAN
ONLINE : ) oyun hakkinda kisa
bir bilgi vermistiniz. Ben sizin
sayenizde bu muhtesem oyunla
karsilastim ve su anda LEVEL 12
bir karakterim var. Sizin oyunla
ilgili diistincelerinizi almak
istiyorum.

9Dragons’u begenerek

takip ediyoruz, higbir sayisini
kagirmiyoruz, bayimizden
Israrla istetiyoruz (Anladin
degil mi?)

2- Oyun dinyasini ok iyi takip
eden biriyimdir ama su aralar
pek takip edemedigim kisimlar
var. Oncelikle Yakuza 2 ne zaman
Gikacak? Ayrica, Rise To Honor
¢ok iyi oyundu, daha buna benzer
¢ikacak aksiyon oyunlari var mi?
Yakuza 2 Japonya'da gikti -
ancak dinyanin geri kalaninda
ne zaman cikacadi meghul.

3- Bu sorum bir acayip: Siz
disarida yasayan tirden insan
dedil misiniz? Istanbul'un
Anadolu yakasina gecmez
misiniz? Sizinle gériismek ve
bir kag saat PC veya konsol
muhabbeti yapip kiiclik bir
LEVEL CUP diizenlemeyi
isterdim.

insanlar ikiye ayrilir: Disarida
yasayan tiirden insanlar ve
disarida yasayan tiirden
hayvanlar. lih, sey béyle
degildi. Neyse. Aslinda
derginin yarisi Anadolu
Yakasi'nda oturuyor (ben dedil).
Sen bence képriiniin cikisinda
bekle, Ustlinde kocaman LEVEL
yazan sari otobUs{ gevir,
icinden bakarsin bir Serplil, bir
OlgaY cikar...

4- Son sorum su: Gecen
sayilarinizda da sormustum.
Acaba tekrar TV'de bir oyun
programi yapsaniz olur mu?
Vallahi tim arkadaslar ve aile
olarak sizi TV'lerde gérmek
istiyoruz. Saygilarimla,

Kubilay “Bay Kubidik" Han
(simdi tanidimiz ;)

Son cevabim bu: Gegen
sayilarimizda da cevaplamistim.
Acaba tekrar TV'de bir oyun
programi yapsak siiper olur.
Vallahi tim ekip ve aile olarak
bizi TV'lerde gérmek biz de
istiyoruz (Bu arada sunu
sdyleyeyim, konu inbaks olunca
babami bile tanimam).




met abi inbox'a cok
slyorsun.
rt Berku

afi ilk sdyleyen inbaks'ta
kapti kendine ama lizgiiniim,
dan sonra ancak inbakscik'a
T : ) Herkes “Risk nedir?"
Isuna “Budur” diye cevap

n cocugun akibetini biliyor

I mi?

10. yil sayisina da o
ondan koyacaksaniz, bu sefer
sik olmasin. Béylece, dergiyi

tinden cikardigimizda karton

r ve biz de “Aaa, kartonum
0." diye sasiririz.

in “in flames" Yorik

met n'oldu?
nim diistil Sinan.

N gun arabanin tekine kartopu
1 cok pis bi ‘taaak! sesi duydum
ictim herif arabadan inip

arak beni kovaladi simdi size 2
nolacak: .
aba cok hasar almismidir?
asima bi bela gelirmi?
korkuyorum beni eviat
rmisiniz?) :

Kéroglu

n? :

1dim Mehmet?

Istsin degil mi?.

t. 0 i i
i geliyor bana yoksa siiphen
Ty b i :
idim?

el.

h

erginizin yeni abonelerinden
olarak derginizi bircok oyun
Sine dedisecedimi gururla
mek istiyorum. Evet, bu kadar
yeter.... (L:25, Subat 99)
~daha 6v bizi ne olur,

iyor, yetmiyor daha ¢ok
nek istiyoruz.

BORC YiGIDIN wil'si

i Hesap ettim. 10 yi11 120 sayi,

5 YTL'den 600 YTL. Demek

ki Level almasam simdi Wii
alabilirdim. Ama simdi siz
dayanag) olmayan antitezlerle
bu konuyu ¢arpitacaginiz igin
ben de sadece Wii hakkinda bilgi
almaya karar verdim.

Kendimizi ok mahcup hissettik
simdi Olgun. Hesap numarani
gdnderirsen, elimizden
geldigince borcumuzu édemeye
calsiriz. Gerekirse bulasik
yikariz. Biz bunu yapariz.

Wii Turkiye'de 800 ytl ama
yurt disinda 2508 arasinda.
Yurtdisina giden bir arkadagima
siparis vermeyi dlistintyorum.
Bu.bir sorun olur mu? Ne gibi
sorunlarla karsilasabilirim.
Avrupa versiyonu almazsan
Wii yerini yadirgayabilir
biraz. Onun disinda garantin
Tirkiye'yi igermediginden,
Ucretsiz teknik servisten
mahkdm kalirsin.

Avrupa ile ABD arasinda

bir fiyat farki var mi? Peki,
Wii'yi yurtdisindan getirsem
Turkiye'den aldiim oyunlar
calisir mi? Yoksa onlari da
disardan mi almaliyim?
Avrupa'da 249 Euro'ya,
ABD'de 249 $'a satiliyor
Wii. Bélge uygulamasi var
Wii'de, biz Avrupa'ya dahiliz.
Yani ABD'den alirsan Wii'yi,
oyunlari da ABD'den getirtmen
gerekecek.

Red Steel icin ocak sayinizda
iyi degil demissiniz. Biraz agar
misiniz?

Re d S'te-el

iyi deqgil

Bunun haricinde Hellgate:
London’in oyunigi videosunu
gérdidm ve tam bir hayal
kirikhgi oldu benim icin. O kadar
videodan sonra bu mudur? Bir
adet Doom ile Serius Sam'i
fazla kisik ateste pembelesene
kadar pisir, Kabus 22
atmosferinde harmanla

(anladin sen onu :) iste Hellgate:
London. Meshur silah sistemi
de Dino Crisis. Tabanca da bana
aslinda Unreal ile Sin'i hatirlatt.
Sadece ara video'lar ile konu
gdtlrecek bizi gibi geliyor. Siz
hala umutlu musunuz?

VEL SUBAT 2007

0 video bizi de hayal kirikligina
ugratti. Bunun lizerine Géker
Bill Roper’la bir réportaj daha
yapti, glinliiglinde yayinladi.
$aka bir yana, gercekten
Hellgate'in akibeti konusunda
endiseliyiz. Yine de yapimci
ekibe ve malzemenin kalitesine
glivenip beklemekten baska
care yok.

Oyun yapimcilari giderek
Kocaman Online oyunlara
y6neliyor. Bundan 10 yil

sonra tavla gibi bir oyunu

bile Kocaman Online ile
binlerce kisinin bulundugu
kahvehanelerde oynamaya
baslayacagiz gibi. Bu dayatma
biraz da oyun yapimcilarinin
korsana kars korunmak igin
izledikleri bir strateji mi?

0 kadar mesudum ki Kocaman
Online'l dilinize yerlestirmis
olmaktan, artik her ay bes
Kocaman’a ilk bakis yazsam
da gocunmam. Kocaman
Online'larin mantar gibi
¢ogaldidi dogru, ancak bana
gdre bir siire sonra ¢ogdu
patlayacak ve elimizde

birkag tane énemli oyun
kalacak gibi geliyor. Su an
yapilmakta olan arz, talebin gok
uzerinde. 2008'de Kocaman
mantarlasmasinin azalacagini
dngdriiyorum. Serpil'in dedigi
gibi, Level 60 Hunter olmak mi,
Rock yildizi olmak mi?

Eskiden bir Retal vardi. Onun
tadinda bir ugak oyunu tavsiye
edebilir misiniz PC icin (Ne tam
bir similasyon ne de arcade.)?
Retal dedigin, F29 Retalliator
degil, di mi? Hani 1990

yapimi olan? Dedildir canim.
Battlestation Midway diye bir
oyun geliyor PC'ye, kendisi
hem bir strateji hem de “light”
bir simiilasyon. Bugiin ¢ikmis
olmalr.

Bundan 10 yil sonra, Level'in 20.
yilinda "bana Laptop almalisiniz”
yazisinda gérusmek lzere,
oyunlu glizel glinler. Sorularima
kisa da olsa bir cevap yazip
geri yollarsaniz sevinirim.
"“Bize ne sevinmenden ?!"
derseniz, son boss'a geldiginiz
anda bilgisayariniz mavi ekran
versin, gamepad‘inizin sa§ kolu
bozulsun ki gard alamayin.
Olgun Yazici

Cevaplariniz emrinize amade
Olgun Bey, buyurun. Bizim
hakkimizdaki bu beddualariniz
ise teessiifle karsiliyorum. Cik
cik cik.

HUMANIZMA, LEVEL DOSTLUGU
V.

B Selamlar, cok kocaman Level
ailesi, saat olmus sabahin
dérdi ama jah efendiyi uyku
tutmadi yine. Daha Gnce bir ton
baska nedenle yazdim sizlere
ama bu sefer sanirim sadece
kendimden bahsedecedim,
daha dogrusu su 20'lik bedenin
neler gérdiiglind anlatacagim...
Eskileri hatirliyorum simdi, ta 97
filan...Cok da nadir sayilmayan
bedenim o zamanlar fena

bir gribe tutulmustu ama bu
beni arkadagimin evine gidip
Phantasmagoria oynamaktan
alikoymamisti. Acayip bir
bélimde takilmistik oyunda o
ylzden tam ¢ozim icin almigtik
LEVEL'... Eh, gerisi de bildik
hikaye zaten. Okuyan ¢ofu
insan gibi ben de bir daha
birakamadim elimden su mereti
)

Herkesin bir bahanesi vardir ya
Level okumak icin, benimkisi
sadece ama sadece etrafimdaki
hicbir kimseden géremedigim
ve belki de higbir zaman
gbremeyecedim sevgi ve
samimiyetti... Berker abi'nin
asiladidi, insanogdlundan kacip
uzak ve bilinmeyen maceralara,
altinizda motorsikletle (ya

da caniniz ne isterse onunla)
atilma tutkusunu, Sinan ve
Burak Abi'lerin insan iliskileri
Uzerine hem komik, hem de
glizel tesbitlerini, Tugbek
abi'nin asiladig) teknik donanim
hastalgini, Cem Abi'nin "sézde”
kiz digmanligini, kisacasi her
seyiyle Level't seviyordum...
Ama ne yazik ki hayat higbir
zaman toz pembe olmamistir.
Kimseye anlatmadigim acilarimi,
Gzlntllerimi, dost gézikiip
arkadan vuranlarin yasattigi

o tarifsiz duygulari yasadim...
Sonra kendimi hayattan
soyutladim. Senelerce insanlarla
konusmadim, konusamadim; ya
bana bir zararlari dokunursa
diye. iste bdyle zamanlarda
yanimda bir siz vardiniz, bir de «
hayatimda baska hicbir seyin
yerini tutamayacadg kitaplarim.
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Hayatim hizla akip gecti, ben
birazcik vahsilestim, insanlardan
cekmemek igin artik kimseyi
yanima yanastirmaz olmustum.
Ta ki Universiteyi kazanana
kadar... Aslinda su an da,
kazandigim okuldan cok memnun
dedilim ama zaten insanoglu ne
zaman ne istedigini tam olarak
bildi ki?

Bu aralar yasimin da gerektirdigi
birtakim ruh halleri icindeyim.
Artik hayatimla ne yapmak
istedigine karar vermemin
zamani geldi de gegiyor bile.
iste bu ylizden annemin binbir
zorlukla okutup da kazandirdigi
tniversiteyi birakiyorum.

Eder her sey plana gére

giderse seneye bu zamanlarda
Amerika‘da hem okuyup hem de
cahisiyor olacagim. Yaptigimin
delilik oldugunu sdyleyen
insanlar o kadar ¢ok ki bazen
onlara inaniyorum. Ama tabi
bdyle dlistndGgim her anda
insanlarin gergekgilik ile
karamsarligi birbirine ne kadar
benzettigi aklima geliyor ve
devam etmeye karar veriyorum..
Biraz degisik bir insanim, bunu
ben de biliyorum.Yasitlarimin
ya da normal sayilabilecek
herhangi bir insanin hayati
boyunca hi¢ duymadig

sarkilari, mizikleri, besteleri
dinliyorum, acayip acayip
diinyalarda yasiyorum (acayip
dediysem yanlis anlamayin,
sadece gergekei olmayi gok

da sevmiyorum),ve acayip
acayip dustnlyorum : ) Bazen
cok istiyorum herhangi birisi
olabilmeyi,insanlarin konustugu
seylerden zevk alabilmeyi

ve onlarin yaptiklari seyleri
yapabilmeyi ve dinlediklerini
dinleyebilmeyi... Litfen kimse
burada benim kendimi Ustin
gdrdugumi sanmasin, aksine
dyle olmadigdim biliyorum. Ama
bazen dlstnlyorum da, benim
gibi sadece ama sadece baris
ve huzura 6nem veren, parayi
zerre kafasina takmayan bir hippi
daha var midir bu diinyada? Ben
bulamadim.

Cok konustum biliyorum ama
daha anlatacaklarim var. Az 6nce
ne kadar kétimser baktigimi
anlattim diinyaya. Simdi ise
umutla gelecegin glizel olacadina
inanmis birisini anlatacagim.

Her giin her yerde gérilyoruz,
insanoglu g kurus icin ya da 'kiz
davasina’ ya da baska nedenlerle
birbirini dogruyor, hepimiz
bunlari gériiyoruz ve yargiya
variyoruz bu diinya nereye
gidiyor diye... Ama ben artik yle
dlstinmiyorum. Daha dogrusu
artik diinya icin karamsar
senaryolar yazmaktan biktim.
Artik dinyada yedigim tekmeler
ve tokatlar zmiyor beni eskisi
gibi... Artik her yere diisiisiimde
qgiilimseyerek kalkiyorum
yerden. CUnk artik

biliyorum hayat sen ne kadar
istersen o kadar gizel... Simdi
birgok iyi dostum var etrafimda
iyi kéti anlasabildigim, simdi
benim i¢in degerli olan iki ift

laf etmek karsilikli. Eh su anda
da en cok deger verdigim seyi
yapiyorum, varsin saat 3.30
olsun, varsin yarin, sorunlariyla
beni beklesin, ben mutluyum ya...

Sizi sevgiyle takip eden biitiin
okurlarinizin adina tesekkiir
ediyorum, zor anlarimizda
sadik bir dost oldugunuz igin ve
diyorum ki: "Sonucta, basit bir
hayati kutlamanin higbir kétlig
yoktur." (Bilbo Baggins)
Jahrastafaray

Gecgen ay yer verememistim
Jahra'nin bu giizel mektubuna,
bu ay s6z verdigim gibi
yayinliyorum. Ama gegen
aydan bu yana dyle seyler oldu
ki, Jahra'nin séyledigi giizel
seylere inancimin kalmadigini
fark ettim artik. Keske diinya
gergekten benim istedigim
kadar gizel olsaydi, ama degil.

Ayni Jahra gibi, sadece barisi ve
kardesligi seven, insani seven,
bunlar igin miicadele eden bir
adam, iyi bir adam, glizel bir
adam, kallesge dldUriildi tig

giin 8nce. Bu ay derginizde
birkag damla géz yasi bulursaniz
inbaks'i okurken, sebebi budur.
Kigisel acim gok biiyiik, kitlesel
acimiz daha da buylik olmali,
¢lnkl o hepimizin dostu ve
kardesiydi, cok sey kaybettik.

Hrant Dink'e Tanri'dan rahmet,
tlim lilkeye de sabir ve bu
utangla yasama giicii diliyorum.
Gelecek ay goriismek lizere.

Mehmet Kentel

KOLLEKTIF BIR ASK HIKA

Okuyucu mektuplarindan kesip

yapistirdigimiz bazi parcalar
(italik olan kisimlar), bize bir
sey anlatiyor.

(X ve Y cok iyi iki arkadastir ve
muhabbet etmektedirler. Z'nin
konuyla bir alakasi yoktur.)

X: Benim bir sevgiliye ihtiyacim
var, ¢ok yalnizim.

Y: "Sana glizel birini

‘ayarlayabilirim istersen.

Tugbek Abi'nin arkasindan

glizel de poz vermisti." Hemen -

arkasindan ekledi:

“Bu salak teklifimi derginin
inbox kismina veya inbakscik
Kismina yazmayin."

TG

X: Yok canim, neden salak
olsun. Yine de cok emin
olamadim, siz kullaniyor
musunuz tavsiye eder misin?
Y: O nasil séz, Level isimli,
minyon, kizil sacl ve esmer bir
sevgilim var ve gayet

iyi anlasiyoruz. Ama her
copcatanhdin bir bedeli var.
X: Ogrenci pasomuzu gdsterip
3 Ytl'ye alabilir miyiz acaba?
Y: Uzglntm, ben direkt
toptancisiyla konustum, onlara
gelisi 3buguk ytl'ymis. Ucuz
olup olmayacagini sordum

ve bana olmasina imkan yok
dediler...

X:Hay Allah. Eer fiyatiniz
$06le bir 3 YTL olsaydi, sizi
hemen almistim.

T

 (Biraz distinddi Y. X'in mali

- durumunun sikisik oldugunu

biliyordu, yardim etmek
istiyordu. Neden sonra aklina
parlak bir fikir geldi) _

¥: Niye kendine bir sevgili
yapmiyorsun?

X: Nasil yani?

Y: Basbayagi X, artik teknoloji
Cok ilerledi, bittin pargalarini
yurtdisindan ucuza getirerek
burada birlestirirsin. Biz de

. ofiste birkac tane vaptik.

X: Siz ofiste hangi markayi
kullaniyorsunuz ona gére
parcalari alabilecedim gtvenli
ve lilkemize de hizmef veren
bir kag site sdler misiniz?

Y: Bak X, sana dogrulari
sGyleme vakti geldi sanirim.
Biz aslinda LEVEL 'da bu isle

ugrasiyoruz. Sevaili yaptyoruz.
Elbette her tiirli hammade
bizde var.

X: Ben sahsen soktayim.
Oncelikle sana bu zor
gdrevinde basarilar...

Y: Sagol eksik olma.

X: Bir gun ziyaretinize gelsem
beni iceri alir mi Sinan Abi?

Y. Girls kodunu biliyorsan
neden almasin? .
X: Bir adet sallama ama calisan
bir kod yollama ihtimaliniz var
mi?

Y: Bakariz.

X: Sizi gercekten cok
seviyorum. Gercekten.
Gergekten ben de sizinle
birlikte bir LEVEL editérii
olmak isterdim.

(Aradan bir stire gecti. X,
Level'da kendisine sevgili
yaplyordu, ancak Y onla gok
fazla ilgilenememisti. Daha
sonra X ve Y bir yemekte
bulustular. Z'nin ise olayla hala
bir alakas! yoktur. Yoksa var
midir?) :

¥: Eee nasil gidiyor? Bu arada,
tiylerine ne oldu?

- X: lik girdigimde tiylerim
 diken diken oldu. Siz nasi!

oradasiniz? Bir ara, ara
vermek zorunda kaldim.

Y: Basta herkes &yle olur,
normaldir,

A

Xt Cok korkuyorum beni eviat
edinir misiniz?

Y: Génlil zengin Mehmet
Kentel'in elbet vardir cevabi.
X: Peki son olarak, abi o
yariginin etrafindaki mavi stk
ne zaman yaniyor?

Yo

Z: THE END.

Farkinda olmadan bu Sykdniin
yazimina katki saglayan
okurlarimiz: CanerGakir.
BerkPekin.LordPharoah.

Samet(Excas)fidan.

CengizOzsaylan.
DorukanAksongur.
HarunGokmen, CagriMeric.
AbdullahYalcin.BilalYiiksel.
RaukoUgur.BerkPekin.
OduzKaan.MuharremYavuz.
EnginYildirim.BeratErtek.
CagilKdroglu.OktayOzan.
KayraAta.LiquoredMind.

Dmmceins




7 DR Bl SOLUKLAN HELE,
NERDE ONCE SANA YEN] 0YUNCAGIMI
GOSTEREYIM

NEYAPTIN

i i

-02ETTO-

LEVEL EDITORLERININ ORTADAN
KAYBOLMASINDAN KILLANAN ZiNON
OLAYI COZUMLEMEYE CALISIRKEN,
BABA BORAYICO'DAN TELEFON
GELIR. EDITORLER BABANIN
ELINDE TUTSAKTIR.

ISTE DUNYAYI HAVAYA
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HAYALDEN KiIM BLMUSTHE

Su sayfalarin hitap ettigi “dinozor veya fosil"
oyuncularin aklinda sanirim az ¢ok benimkine
benzer ltopyalar vardir. Mesela ben oyun
piyasasinin, su sayfalarda g0z attigimiz, oyun
tarihinin altin yillarina, bir qiin geri dénecegini
hayal ediyorum. Yani EA bir gtin kalkip 4-bit,
siyah beyaz oyun yapacak (kesin onda da bir
sorun olur da neyse)lil Tamam, istedidiniz kadar
gulebilirsiniz ama hatirlatirim ki zaten bunlar
birer Gtopya, umut degil. iste bu “Retro strikes
back" havasini son aylarda ciddi ciddi hissetmeye
basladim, aklima Nike'in slogani geldi. Mesela bu
ay PS2 sayfasinda géreceginiz gibi evlere senlik
bir King of Fighters oyunu geldi (gelmeye de
devam edecek). Daha sonra Microsoft, Nintendo
ve Sony online servislerinde kiilt oyunlari
kullanmak icin var guictyle yarisiyorlar ve her ay
yeni arcade oyunlar ¢ikariyorlar kullanicilarina.
Firmalarsa bu oyunlari oynayacak olanlar

eski gtinlerdeki tadi alabilsinler diye, aksesuar
yapimina giristiler. Oyun yapimecilari 20 senelik
oyunlarinin remake’lerini yapmaya basladi ve
daha niceleri...

GOrdugiiniz gibi sektér yavas yavas anilara
saygl duymaya basladi (gerci onlar isin daha

¢ok maddi tarafiyla ilgilenirler) ve bundan karli
cikan en biylik taraf da kuskusuz bizleriz, keyfini
Gikaralim.

Oturduk diistndtik; “Az sonra oturup hemen

.ne oynamak istersin?" diye sorsalar ne cevap

verirdik? Cok zaman gecmeden “tabii ya",
“Kesinlikle", “deli misiniz, soruya bak!", “elbette
Monkey Island" kelimeleri dékiildii agzimizdan.
Cevabimiz kesindi. Iste distinctilerin beyaz
kadida dokildiigi o anilari Erdem arkadasim
sizler icin yazdi. Can -Caisson- €64 rilyalarindan
uyanip kayda gecti (kendisini bir dijital kamera
saniyor, yazik).

Bunun yaninda ilging oldugunu ve bircogumuzun
ise yarayacagini distindtgumuz bir fikrimiz

var Level ailesi olarak. Bildiginiz gibi cevremiz
artik adimbasi internet ve PS2 kafelerle doldu.
Bunlarin ncesindeyse Atari salonu dedigimiz o
oyun salonlari vardi ama simdi sayilari gitgide
azaliyor. EGer sizlerden yeterli ilgi gelirse, hangi
ilde/ilcede aktif hangi atari salonlari var, bunlar
oniimuzdeki sayilarda okuyucularla paylasmak
istiyoruz. Gonulli okuyucularimizdan istedigimiz
seyler; mekanin glizel bir fotodrafi, icerisindeki
oyunlar, en cok oynanan oyun ve atmosferin
nasil oldugu. Bu bilgileri e-mail adresime
yollayabilirsiniz. Eminim ki ortaya glizel bir
calisma cikacaktir. Eveeeet, simdi derginin son
sayfalarini sindire sindire cevirebilirsiniz,

LOLKAM TURAM

s



~AFA HABERLERNE

SEGA'CAM WOMDEREDY CIEARMASI
ES sahibi olup da Wonderboy'u bilmeyen
oktur herhalde. Biraz rol yapma

yyunu, biraz aksiyon, biraz da platform

Ggelerine sahip her Wonderboy oyunu

Uylk bir hayran kitlesine sahiptir ama
zaman asimi” nedeniyle tozlu raflara

erkedilmistir muhtemelen. SEGA da
durun siz NES almaya gitmeyin, biz size
elelim"” dercesine Wonderboy oyunlarini
k pakette PS2 sahiplerine 6zel olarak
azirladi ve yakinda piyasaya sunacak.
oleksiyonun icerigiyse séyle: Wonderboy,
onderboy in Monster Land, Wonderboy

I: Monster Lair, Monster World II,
onderboy V: Monster World 11, Monster
orld IV.

HMDERDOG FILM “ILDIZI OLUYOR
iperman’in filmi ¢ikar da Underdog'un
mi ¢itkmaz mi? Cikar tabii. 1960'larda
ratilmis ve 100'den fazla dizisiyle
merikalilarin kalbinde taht kurmus bir
pek kahramandir Underdog. lyilere hem
idik hem sevecen, kotilere de bir o kadar
it ve acimasizdir (sirir). 2007 de iste
sevimli kopek kahramani sinemalarda
recediz.

YURCAE KAZAMALIM
arkes bu i
¢ arcade
akinelerini
>tonu atarsin
sa basar
- hediyeni
kalarsin" oyunu
nneder ama
linda degildir.
nucta bu bir
cade makinesidir
nasil Street
hter‘da
mbolar, taktikler yapiyorsak, bu oyunda
bazi kurallar gecerlidir. Emin olun
renmesi biraz zaman alacaktir ama
nucuna deger. Uzak bir kaseden bu alete
ra/jeton atanlari izleyin. Biri kazandi mi?
et simdi arada kaybedenlerin sayisindan
Vi cikartin. Buldugunuz rakam,
ikinenin basina gecmek icin beklemeniz
reken kurban sayisini verir. Siranizi
ayiya gore kullanin ve hafif olan bir
uncadi secerek rakibinizi Perfect yenin
2. hayat bir Street Fighter'dir kural).

EVEL SUBRT 2007

© LucasAr 5), 1987 senesinde aksiyon- adventure

ki sene sonra yine bizleri cok uzun bir siire ekrana esir

COMMODORE B4
GERCEKTEM OLDO MUTE

CEd VE il'-ITEFi!I'-:IET
YA+ YAHA GELIRSE...

“Commodore 64 gercekten 6ldi mU?" yazi dizisine bu ay da kaldigimiz yerden devam
ediyoruz. 2007'nin su ilk aylarinda beni sasirtan iki gelisme oldu. Bunlardan ilki C64-
DTV'den sonra cikartiimasi muhtemel olabilecek olan Picadore 64 (DTV-Hummer) projesi.
Aldigimiz bilgiye gére, Urtin daha prototip asamasinda ve herhangi bir sirket tarafindan
degil, tersine 8bit'lik makinelere meraki olan Amerikall bir kullanici tarafindan
hazirlanip gelistirilmeye devam ediyor. C64'ten laptop yapmak icin yola cikilan fakat
sonralari yavasca PDA'a déniisen bir proje Picadore 64. Sistemi alti kalem pil veya bir
adaptdrle calistirmak miimkiin. Cihazin arka tarafinda adaptor girisi dahil olmak iizere
kullanabilmeniz icin tasarlanmis olan joystick, harici PS/2 klavye, A/V out portlari
bulunuyor. Ayrica isler yolunda giderse cihazin yan tarafina da SD kart slotu ve 154111
disk drive eklenecedi de gelen haberler arasinda.

COUNTER DEGIL, RIVER RAID KAPISALIM MI?
Bir diger gelisme ise C64 oyunlarinin artik internet ve LAN iizerinden oynanabilecek

olmasi haberiydi (bu haber RR-Net ve ETH64 kartuslarinin cikmasindan sonra zaten

tahmin edilebilecek bir seydi fakat bunu destekleyecek, gésterecek herhangi bir calisma g
veya bir oyun henliiz yoktu). Tabii bunu duyunca insanin sasirmamasi! imkansiz. Hemen |
kollari sivayip ufak capta bir arastirma sonucu bahsedilen konu tzerinde biraz bilgi
toparlamaya calistim ve sizlerle paylasmak isterim.

ilk testi yapilan ve halen bu testin devam ettigini bildidimiz oyunun ismi Artillery Duel.
1983 senesinde Atari 2600 igin Xonox (konsollar icin kartus treten Uglincli parti bir
firma) tarafindan Gretilmisti bu oyun. Sonralari oyun diger konsol

platformlarina da tasindi. Artillery Duel'i iki Kisi internet
veya LAN Gzerinden turn-based olarak oynayabilmeniz
mimkin. Ayrica F7 tusuyla chat yapma imkaniniz da
mevcut, Su an piyasada bulunan emulatérler RR-NET ve
ETH64'l tam desteklemediklerinden 6tiirli sadece oyunu
gergek C64'te oynayabilirsiniz (hig sikayet edeceginizi
de sanmam). Simdilik oyunda bulunan ézellikler bunlar,
emimim ki sonraki versiyonlarinda bircok yeni 6zellik
ekleyeceklerdir. Projenin gelistiricileri “bu projeyi
basardiktan sonra diger oyunlarin da fikir ve protokollerini
inceleyip birgok oyunu internet ve/veya LAN izerinden
oynanabilir hale getirme hedefini koyduk" aciklamasi
yaptilar. Bu aciklama ile akillara hemen “Acaba Ultima
serisinin de yeniden derlenip C64 (izerinden MMORPG seklinde
oynanabilme sansi olacak mi?" sorusunu getiriyor.

@ 6
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- ZRE MI:HRHCHEN AND THE ALIEN HIHDBENDEHE
) 1R: F!HEIVEN-HDUENTURE ;
_Efsane oyun firmalarindan Lucasfilm Games (simdi

~ kategorisine giren Maniac Mansion oyunu ile bizleri
“ekrana Kilitlemeyi basarmisti. Bunun sebebi ise hem akiCI

. glizel bir konusu olmasi hem de SCUMM Engine adini

e .verdlfji scnpt qehstlrlcsyu bu oyunda kullanmig ofmasiydi.

edecek olan Zak McKracken ile karsimiza ¢iktiklarinda
adeta sarsilmistik. Bu oyunlarin bu kadar cok ses
~ getirmesinin ve senelerce tahttan inmemelerinin sebebi
‘muhakkak Lucasnlm Games'in 0 zamanki dahfyane
~ fikirleriydi.
 Gelelim oyunumuza Oyun 1997 senesmde geglyordu
i Oyunun ana temas| Zak ve birkac arkadasi ile (Annie, Melissa ve Lesl:e) ; ]
Marslilarin telefonlari ve telefondaki sesleri kullanarak diinyadaki insanlarin e i
- zekalarini calmalarint engenemeye gal|§makt| Oyunumuzda cok dedisik mekanlari -f}
. (Katmandu, Mars, Misir, Peru) ziyaret etme ve yaninizdaki karakteri yonetme
- sansiniz vardi... Uzunca bir ugrastan sonra oyunu bitirdiginizde de Zak'in bu ciigin d
_macerays anlatan bir kitap yazip Pultzer édultint kazandigini ve sevgilisi Annie ile ;
evlenip mutlu bll‘ hayata basladigini gériiyordunuz... L':HIEEI:!N




ESKI ve YENIN

CLAMCY, CLAMCY'YE KARSI

Vegas kuskusuz son zamanlarin en iyi taktik FPS oyunu. Ama bu 2007 model
gicir gicir oyun dokuz senelik atasi itk Rainbow Six ile kapissa sonug ne olurdu
acaba? :
1998 de piyasaya ciktiginda benzeri az goriilmiis bir deprem yaratmlgtt Rainbow
~ Six. Kimse ne Red Storm isimli bu kiiclik firmanin, ne de bir Tom Clancy
romaninin oyunlara bu kadar iyi adapte edilebileceginin farkinda dedildi. Oyunu
Oynayan bittn oyuncular yeni bir tlirtin dogusuna sahit oldu. Vegas ise GOk

hos bir stirprizdi sadece. Lockdown faciasindan sonra kendimizi en kotuye
hazirlamigken gayet iyi bir oyunla karsilastik. Ama yenilikgilik agisindan etkm
R&'In yakinindan bile gecemiyor, bu yiizden ilk puan Ré&'in.

ilk Rainbow Six bes kita ve dokuz Ulkede gecen 16 goreviyle uzun ve cesitli bir
oyundu. Yagmur ormanlarindan, petrol platformiarina, sehirlerden barajiara
kadar ok farkli mekanlarda farkli gérevler vardi. Vegas ise sadece uc farkh
mekdnda hep ayni seyi yaptirarak bu cesitliligi yakalayamiyor maaiesef ik R6'e
bir puan daha.

ilk Rainbow Six'i incelerken Sinan grafikler icin aynen soyle yazm:stl .. burada
diistp dlebilirsiniz. Ctnki grafikler ¢ok coook cooo0000k glizel." Veqas ise yeni
teknolojilerin de destediyle atasindan asag! kalmiyor. Bu yizden iki oyunda puant
hak ediyor. Béylece durum 3-1'e geliyor.

Gorev oncesi ve sonrasi haberler, brifingler ve istihbarat ekranlariyla bezenmns
cok iyi bir hikayesi vardi R6'in. Hikayenin gorev arasi brifingler seklinde gitmesi
Clancy ruhuna ¢ok iyi uyuyordu. Vegas ise hikayesini ara demolar ve bazen
¢atisma ortasinda geldiginden anlayamadiginiz videolarla anlatmaya calissa da
bu konuda sinifta kalmaktan kurtulamiyor. Durum 4-1.

R6'in yapay zekasi dengesizdi. Oyun bazen karsinizda gercek terénstler
oldugunu hissettirirken bazen de vitrin mankeni avladifimzi hissettiriyordu.
Vegas'da ise yapay zeka kusursuz ve acimasiz. Oyunu oynarken sinirinizden
aglayacaksiniz (iyi anlamda). Yeni cocuga bir puan daha ve durum 4-2.

Vegas'in en gliclt yani cok oyunculu secenedi. Ama R6 bu konuda o kadar
muhtesemdi ki torununa puani hayatta kaptirmaz, Vegas'ta ayni mekanda omuz
omuza siper catismasi yasarken, Ré'de farkli mekanlardan operasyon alanina
gelip koordineli calismak, 6ncesinden iyi bir planlama yapmak, her bir haritay: bir
bulmaca gibi ¢c6zmek gerekiyordu. Ré'e bir puan daha.

Oynanabilirlik konusunda R6'in kalas karakterlerine gére Vegas'in bmmlers gok
daha fazla hareket secenegi veriyor elbette. Ama diger yandan Ré&’in planlama
kismini komple cikarip attigi icin eksik kaliyor. Oyun éncesinden Ré'e, oyun
icinden Vegas'a puan var.

Ve sonucta 9 yillik Rainbow Six, yeni oyunumuz Vegas'r 6-3 gibi bir skorla
gegiyor. Sinan'in ilk Rainbow Six incelemesinde oyuna 10 {izerinden 9 verdigini,
Vegas'in ise benden ancak 77 aldifjins diistintirseniz bu pek sasirtici dedil.

- TLUGBEK

KAZAMAM: RAIMBOW S5Ix

KAFA HABERLERR

WORMS GERI DOMUYOR

Ama sadece Xbox Live kullanicilars icin.
Team 17'nin dedigine gbre oyun 2 boyutlu
oyunlarina benzer olacakmis. Bu demektir
ki Worms 2/Armageddon benzeri bir oyunia
karsilasacadiz. Bu demektir ki milyonlarca
Warms hayraniyla bir arada turnuvalar
evirebilecediz. Bu da demektir ki... Neyse.
Eger Team 17, eski oyunlarindaki gibi
eglenceli ve stratejisi saglam bir oyunla
gelirse, sadece bu oyun i¢in bile Xbox 360
alanlar olacaktir.

MIDWAY ELASIELERI DE “OL0A
Xbox'in enline ataklarina PlayStation
cevap vermekte gecikmedi ve Midway'in
klasiklesmis 6 oyununu online olarak
destekleyecedini acikladi. Bu oyunlar
Mortal Kombat [I, Gauntlet If, Rampage
World Tour, Joust, Rampart ve
Championship Sprint. Eh, tahmin ettiginiz
gibi bu oyunlarin favorisi MK If olacaktir.
Nice Fatality'lere diyelim...

ARCADE SEVERLERE JOYSTICK
Hem XBox360 sahibi hem de XBox Live!
kullanicistysaniz, eminiz ki oynadiginiz
arcade oyunlarda gamepad yliziinden biraz
sikayetci olmussunuzdur. Iste bu ARCADE
gameSTICK'le, arcade oyunlarini hem daha
rahat hem de daha iyi oynayabilirsiniz
(Ozellikle doviis

oyunlarini). Bu stick’le

14 arcade oyunundan

faydanalabilirsiniz.

Bunun yaninda Frogger,

Timepilot ve Astropop

oyunlarina tcretsiz, Trial

bir Gold Uyelige de sahip

olabilirsiniz.

Y
igp”
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1IOMEEY ISLAKD O%LM

AKIKEA TUTRBILEMLERIHM

Ul ALTINDA HEFESINI 10 O

R0E AROMALI MACERALARI...

B ocukken kimbilir kag defa “Biiyiiyiince ne olacaksin?”
sorusuyla muhatap olmusuzdur. Kiminiz her seferinde farkli
cevaplar verip soranlari dumurlara ugratirken, kiminiz de

F eminim beylik cevaplarla gegistirirdiniz bu gereksiz merakin

plerini. Bende durum biraz daha travmatikti, va korsan olmak

ordum ya da cocuklugumda bildigim en 6nemli yer olan - ki ben

" de diyebilirim orast icin, zira bir binadan ¢ok daha organikti

zicloglu'nda “oyun ceken' adam olmak isterdim! Tabii ki herkesin

ocukluk takintisi vardir, sahsimin Commodore kasetlerinden 5'25

etlere hemen ardindansa Amiga'ya uzanan cocuklugunda belki de

cioglu o yiizden dzel bir yere sahipti ancak ilk cevabimin korsan

351 dikkatinizi gektiyse biraz daha yaklasin, bu yazi iste o cevabin

biyle ilgili!

HNKEEYS ARE LISTEMNING

| yilinin herhalde bilgisayar oyun diinyas! icin en mithim

arindan bir tanesi, Monkey Island'in yayinlanmasidir. Oyun, text
nture'larin hemen akabinde, piyasada kendisine gerek grafikleri
kse de yeni oynanis tarziyla kisa siirede yeni hayranlar bulan
adventure akiminin en nevi sahsina miinhasir érneklerinden

di. Adlarini sonradan pek cok farkli ve basarili projede de
cagimiz Ron Gilbert, Tim Schafer ve Dave Grossman‘dan olusan
Monkey Island serisinin yaraticilari olarak oyun dinyasinin
misimleri arasinda yer edinmislerdir. Gencecik bir korsan

Inin, basini belaya sokabilme sanati iizerine dogal yetenedini

t comertce sergiledigi bir maceraydi The Secret of Monkey

d. Daha tayfa olmayi bile beceremeden 6nce Ug Sinav'da basarili
kendisini kanitlayacak, bulundugu adanin valisine &sik olacak,
eyecek, vali Elaine’in belalisi olan LeChuck’in dirisine degil ama
ne karsi muazzam bir micadele igine girecek ve tiim buniar

en bir yandan da dengeli/dengesiz tiirlii karakterle tanisacaktir
imanimiz. Okurken bile yoruluyor dedil mi insan?

lanan basarinin ardindan piyasaya stirtlen pek cok benzer oyun
ey Island'la yarisabilmek icin cabalasa da, ne MI'in kendine

spri anlayisi ve jargonunun kalitesine erisebildiler ne de olay
Unin bu kadar zengin isledidi, kimi zaman film, kimi zaman da
tadi veren dinamik atmosferine rakip olabildiler.

unun basarisinin ardindan beklenen oldu ve ilk Monkey Island
Inu kotaran ekip son defa bir araya gelerek Monkey Island 2:

EVEL SUBAT 2007

LeChuck's Revenge'i hazirladilar. Big Whoop adli efsanevi hazinenin
pesine dismeye niyetlenen Guybrush artik blytimiis ve hatta sakal
sahibi olmustur. Largo LaGrande adli bas belasindan kurtuldugu
anda yine bir cuval inciri berbat etmeden ici rahat etmeyecek olan
Bay Threepwood, Largo'ya LeChuck'in sakalini kaptirinca olanlar
olur. Bir numaral rakibimiz, tlirli voodoo marifetiyle diinyaya kazik
gakma yeminini yerine getirmek ve tahminen Elaine'i yasayan bir
olt, Guybrush'i ise sadece bir 6lii olarak modifiye etmek icin geri
doner. Guybrush'in 6niindeki upuzun yolculukta pembis bir mini
elbiseyle maskeli baloya katiimaktan tutun da, 6nceki macerasinda
kendisinden gemi satin aldigi Stan'in cenaze levazim isindeki
girisimciligine tanik olmaya kadar her tiir maceraya biz de katiliyoruz.
Buna, burnunun ucunu géremeyen harita uzmani Wally'nin
kilavuziugunda burnumuzu tlirl{i belaya sokuverme, antikacisindan
ascisina, kumarbazindan kittiphanecisine, valisinden otel
resepsiyonistine, meslek grubu, maas bordrosu falan gézetmeksizin
kazik atmak da dahil! Monkey Island 2, adventure dinyasinin belki de
gelmis gecmis en eglenceli ve en basarill oyununun kahramaniyken
bile size hayatin en 6nemli gerceklerinden birisini tokat gibi
yapistirtyor; eder bir kadinin canini yakarsaniz, adinizin yazacadgi tek
yer, kopeginin tasmasidir!

KILICINIZ MI DRHA KESKIM
YOKSA ZEKAMIZ MIZA

Bu soruyu soran ilk oyun, 90'larin ikinci varisinda yayimlanacagina
dair dedikodular yayilan, kare kare fotografiari bilgisayar oyun
dergilerine yansidikca efsanenin sevenlerini kiliclarini bileyleyerek,
saclarini atkuyrugu yaparak, en zeki ctimlelerini yeniden
ezberleyerek ve her karsilastiklarina “Hey arkanda iig basli bir
maymun var!" diyerek isimma turlarina baslatan tictincii Monkey
Island oyunu, The Curse of Monkey Island'dan baskas! degildir.

Oyunu ele gecirir gecirmez sanki sonsuz genclik iksiri bulmuscasina
eve varana xadar basina bir sey gelir korkusuyla en glivenli
montumun en saglam cebine yerlestirmis, elimi de bir an bile oyunun
kutusundan gekmemistim! Oyunun rengarenk yiikleme ekrani bile g6z
kamastiriyor, el ayak titretiyordu. Hemen aclilista zorluk seviyesini
belirleyecek iki secenekten bir tanesini tiklamam istendigindeyse tek
gozll, tahta bacakh ve kanca elli bir Monkey Island sever olarak Mega
Monkey adli, tiim bulmaca ve diyaloglarin acik oldugu secenekle
oyundan maksimum randiman almaya and igmistim. Ve oyun tim




haftasonumu yedi, yuttu, sémurdi! Animasyonlar sahaneydi,
diyaloglar tek tek sloganlasacak cinstendi, “laf sokarak"” kazandigimiz
kilic déviisleri bile geri dénmusti. Serinin Uglincl oyunu aslen Full
Throttle'dan tanidigimiz Jonathan Ackley ve Larry Ahern'e emanet
edilmisti.

Sevdidimiz kadin bizim icin ne kadar degerli olabilir? Mesela
agirhiginca altin kadar? iste Guybrush basini tam da bu tarz bir
belaya sokup Elaine'i som altina dénlstlrmeyi basariyor! Sonra
macera basliyordu! Guybrush yepyeni bir yiizik bulmak zorundaydi
ve Elaine’i yiikte ayni adirlikta, pahada ise daha bir ete kemide geri
dontistirmek icin cabaliyordu. Tabii som altindan glizeller gtizeli bir
kadini ortada birakmaya gelmez! Kagirilan Elaine’i ararken bir yandan
da cocuklugumuza donecek, bizi yutan bir anakondanin midesinden
firar edecek, kirik bir ask hikayesini, et kemikten ayriimis olsa da
mutlu bir beraberlige dontstirecegiz. Tim bunlardan sonraysa bilin
bakalim hangi sakalli basbelas| pesimize takilacak...

HEY ARKADA UL BASLI BIR
MAYHMUN VER!

Uciincti oyun her ne kadar ilk iki oyunun saglam bir kolaji olsa
da seriye kattigi yenilikler ve risk almadan basariyla kotarilmis

AY'IM MAME U".-‘UHLJ I

macerasiyla "oynamadan dlinmemesi gereken oyunlar” arasina
girivermisti. Her sey “keske serj lic oyunda kalsaymis" dedirten
dordinct oyuna kadar tozpembeydi. Maalesef dordinci oyun, tig
boyutlu grafiklerinin yarattigi “yapay™ atmosferiyle serinin ilk i
oyunuyla bas edemeyen yine de standartlarin Gzerinde, eglencelik bir
oyundu.

ik oyundan bu yana gegen on yedi sene, dért disketten on iki diskete
gegis (hakkaten de sag elim o amiga disketlerini degistirmekten felg
olmaya yaklasmist)) hemen akabindeyse multimedya devrimiyle
cifter cd'lik formatlarda yayinlanan bu efsaneyi elden geldigince
sevenlerine hatirlatmak, hic tanisma firsat) bulamayanlaraysa az da
olsa tanitmaya calistim. Bir sinema filmi, bir albtim, bir tablo insanin
hayat tarzini degistirebilirse eger, size garanti veriyorum ki Monkey
Island’in bunu basaracak kudreti mevcut, Hala daha iyi ve eglencelisi
yapiimamig olduguna gore, bize diisen sanirim kiliclarimizi parlatip,
Isiklari karartmak. Asik olunacak bir kadin, belalardan 6zellikle
begenip segip basimizi sokacagimiz bir bela ve kok birasindan tutun
da bir voodoo bombasina kadar tizerinde ne denersek deneyelim,
yakamizdan diismeyecek olan LeChuck'la diiellomuz var. Bir grog alin
yaniniza, bozulan sinirleri korsan usulli tazelemek icin...

ERDEM TRTAHR

BLLIE'S -JDLIHI‘-IE'-.-'
I'M BLUE DREA DEE DAEBA DAME

Her ay farkl tiirlerde oyun orneklerine yer vermeye calisiyoruz
bu kosede. Her ne kadar MAME Uizerinde en ¢ok doviis oyunlari
oynansa da, kesfedilmeyi bekleyen ve oynanmayi hak eden
baska oyunlar da var, Blue's Journey de bunlardan biri.

EOCUKLARIN ROYAST

‘Bu civil civil oyun, en halis ve' muhlisinden bir platform oyunu.
hani su “atlamali, ziplamali” dedigimiz tiirden. Ama bu oyunu
« diger platform oyunlarindan ayiran blrgok ozellik bulunuyor
(zaten bu yiizden kendisi misafirimiz), Oncelikle oyun inaniimaz
sirin, sevimli ve nese dolu. Her biliim bu kistaslara gore
hazirlanmis Ve bir stire sonra oyunu oynarken mutluluktan
orsunuz. Oynanisin da gorsellikten ;
uniarda roket kullanirken, bu oyunda
N yaprak kullaniyoruz (Yesilay'in
ga degen yaratik (ki bunlar da
YO bayiliyor ve eder tizerine

agizi kucaginiza aliyor ve hop
liyorsuniiz,

asagi kalir yok. Benz
diismaniari telef e
oyunu olmasin bu
rengarenk, pembe din
yurtirseniz bu bayat
digerlerinin Gizerine

Her platform oyunund:
saklanmis esya bult
isteyen Alpha Densh .
bdlimlere ulasmak IGIF
haldeyken de dlmek
Bir diger glizel 6zellik

ibi BJ'da da tonja gizli yer ve
daha da komplike hala getirmek
/biiyiime tusy koymus. Bazi

Or. Dikkatli ofmak gerek yani.
SINGa sik sik girebildiginiz

Imeniz gerekebiliyor ama bu

diikkanlar. Baz:larl sadece tse yarar bonuslar venrken
bazilar| sizi sinava tabi tutuyor. Ornegin “Buraya gelene.
kadar kag dlkkana girdin?" sorusuna dodru cevap verirseniz
ddullendiriliyorsunuz... Yasiniz ne olursa olsun kesinlikle bu
oyunla kendinizi 6dillendirin. Oyun oynarken neselenmek pek
alisageldigimiz bir olay. deﬁrl sonuctal

ROM ADRESI: http://tinyurl. com/yeserv
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2 [Jess] - Conversation
Fle Edt View Adions Help
[Jess]

£ . 0 [Jess]) may not reply because his or her
”t Z status is set to Away.

[Jess] says:
&
J i ; " Gattsu says:
g bilmik ki?
: ; [ess] says:
: ozel bige mi var bu sayi
Gattau s3ys!
ees, pek yok aslinda...
1 Gattsu says:
i e e o sadece, bizim grafiker kagh, yeni
T ; grafkerierie gahgyoruz
' Gathsu says:
ayrica, quark'i braktik, komple
indesign'a gegirdik dergiyl
[Jess] says:
oyy
Gatlsu says:
ha tabli indesign'a gegmisken
korple yeniden tasarladik dergiyl
Gattsu says:
bir de gey var, 10, y)l saysibu
[Jeﬁ] says:

To:

~

[lass] says:
gelicem bi sn
Gattsu says:
ne zaman déniyorsun sahalara
serhat'im? gegmig olsun ok
[Jess] says:
safol abiyaw
[less) says:
1 haftam kaldi

Anlamsiz Muhas]. L1 L ; TS s iy

son bi kontrol

[Jess] says:
sonra baghicam kismetse

W Dess] says:
yeni hayaia

ilerliyoruz.
Kogede gordiig
esinti pathiyor.
sey artyorum el
dontiyorum...
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cBE g

ger | [3ess] - Conversation
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ALAN HERKESE

T

Microsoft
klavye + mouse seti

imdi bir Panda Internet Security

007 Urlnd alin, hem maksimum Panda Software

oruma elde edin, hem de gok hos ihtiy ciniz olan ¢6zim
ir klavye ve mouse sizin olsunl.. T

Jaienian

o !

ANDA INTERNET SECURITY OZELLIKLERI

isisel bilgilerinizi glvende tutar

isisel bilgi hirsizhgi (hesap ve kredi kart numaralar, girig bilgileri, vb.)
iderek gt‘rvenliginize karsi daha biyik bir tehdit olusturmakta. Panda
tternet Security 2007 ile hig kimse verilerinize izinsiz erisim saglayamoz.

n Yeni Nesil Antiviris

fer tipte virisi otomatik olarak fespit eder ve temizler

irusler, kurtguk programlar ve Truva atlar gelisti ve gogald:. Artik siz
srkina varmadan calisacak sekilde fosarlandilar. Panda Internet Securitl
007 bilgisayarinizi virislerden uzak tutmak igin bunlan otomatik olara
2spit eder ve femizler.

Ddulli AntiSpyware
nternet aktivitelerinizin gizliligini saglar
“asus yozlimlar Internette neler yaptiginiz: izler ve Estemedi%?niz reklam

encereleriyle bilgisayannizi yavasiatir. Panda Internet Security 2007 Internetteki
zel hayatinizi korur ve casus yozilimlarin sinir bozucu akiivitelerini engeller.

isisel Guvenlik Duvari — Firewall

Davetsiz misafirleri ve “hacker” lari engeller

lilgisayarinizda olabilecek davetsiz misafirleri dert etmeden rohat bir
ekilde Internet’in kerfini gikartin. Panda Internet Security 2007 bunlar il 3
laha girmeden engelleyerek bilgisayarinizi korunakh bir kale haline gefirir. Yeni 2007 Uriinler 4

evrimici Dolandiriciliga Karst Kendinizi Koruyun
3anka islemlerinizi ve aligveriglerinizi géntl rahathgiyla yapin.
eni dolandirma teknikleri, sizi cldatarak banka detaylariniz gibi kisisel
Silgilerinizi alarak paranizi galma Uzerine tosarlaniyor. Panda Internet
Security 2007 bunlara savagarak gevrimigi banka islemlerinizi ve
ligverislerinizi endise duymadan yapmanizi saglar.

Panda Internet Security 2007
troniuns, Panda Software
INDEX Torkiye %nql d_o%musn
INDEX'in bayilerinden ve WWW.
irkiye nin Bilisim kaynadt a8 azalarindan temin PGndasoﬁware.com.tr
0212 222 15 20 pbx

edebilirsiniz.

vww.index.com.tr
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