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On 6demeli bireysel aboneler faydalanabilir. Aboneler, 5n 5demeli tarifeler icerisinde (Hesabini Bilen Tarife haric) istedikleri tarifeyi secebilirler. Kampanya dahilinde, ilk 3 ay boyunca (90 giin) 100 ve iizeri
kontdr yliklemelerde Vodafone ici 1000 kontdr hediye kazanilir. En fazla 3000 Vodafone sebeke ici hediye kontér kazanilabilir. Hediye kontérler 30 giin boyunca gecerlidir. Bu stire icinde kullanitmayan
hediye kontorler iptal edilir. 1000 hediye kont: tcretlendirilmesi Cep Ogrenci tarifesi icin dakikasi 3 kontor, diger tarifeler icin dakikasi 4 kontér tizerindendir. Aboneler, sebeke disi gorismelerinde ve
hediye verilen stireyi asmalarn durumunda, gériismeleri sectikleri Vodafone tarifesi tizerinden tcretlendirileceklerdir. Hediye kontorler ile Gglinc sahislara kontor devri yapilamaz. Kontor transferi veya
promosyon olarak kazanilan kontorler hediye 1000 kontdr kazanimi igin gecerli sayilmayacaktir. Hediye kontorler 6zel servis numaralarina dogru aramalarda kullanilamaz ve sadece yurticindeki sebeke ici
goériismeler icin gecerlidir. Aboneler kutudan ¢ikacak sifreyi 1001 kisa mesaj numarasina géndermelerini takiben 90 gin vadeli ve 1 kere hediye 100 Vodafone live!'dan sarki kazanacaklardir ve bir sifre,
sadece 1 kere kisa mesaj ile génderimde kullanilabilir. Hediye 100 sarki haricindeki icerik hizmetleri ayrica ticretlendirilecektir. Kampanyaya dahil olan aboneler herhangi bir kontér yiiklemesi yapmadan
bir kereye mahsus olarak 90 giin boyunca gecerll olacak 1 GB data kullanimina sahip olurlar. Kullanim limiti dahilinde aboneler yurtici WAP ya da diger internet sitelerine baglanti kurduklarinda ekstra
ticretlendirilmeyecektir. Icerik hizmetleri icin ayrica ticretlendirilecektir. Kampanya kapsamindaki abonelerin SMS génderimi ve data kullanimlar (itk 90 giin icerisinde verilen data kullanim siiresinin woRLD e ozel
dolmasi/bitmesi durumunda) secilen tarifeden ticretlendirilecektir. Hattin iptal olmasi, numara tasimayla baska operatére tasinmasi veya abonenin 6n demeli bir hattan faturali hatta gecis yapmasi halinde

hediye kontér/data kullanimi iptal edilecektir. Kazanilan hediyeler degistirilemez. Abonelerin 3G destekli cihazlar ile 3G hizmetinden yararlanabilmeleri icin 3G yazip 3636'ya gondererek 3G aboneligini .

baslatmasi ve Vodafone 3G kapsamasi icerisinde bulunmasi gerekmektedir. 3G baglant\sl kapsama alanina, cografi kosullara gére degisiklik gostereblllr 3G hizi sebeke yogunluguna, kullanilan cihaza ve 6 ta ks lt
baglanilan siteye gére degisebilir. 3G kapsamasinin saglanamamasi durumunda stper hizli mobil internetten yararlanilamaz; ancak cihaz/servis uygunlugu dogrultusunda EDGE/GPRS baglantisina gegis
yapilarak mobil internet hizmetinin devaml\llg\ sadlanir. Vodafone kampanya s sartlarmda degisiklik yapma hakkini sakli tutar. Fiyatlara tiim vergiler dahildir ve kampanya stoklarla siniridir.

Aynintili bilgi Cep i, com.tr ve




EDITORDEN

157. LEVEL VE FAZLASI

Crysis'in ¢iktigi 13 Kasim 2007'ye kadar, 6zellikle Tiirk oyunseverler, internetteki ve oyun
dergilerindeki tim haberi takip ettiler, tim makaleleri okudular, tim ekran gérintilerine
baktilar. Kisacasi, piyasanin altini Gistline getirdiler. Ctinki -FarCry gibi bir yapimdan sonra-
herkes, Yerli Kardesler'den ¢ok sey bekliyordu. Ve beklediklerini aldilar.

Haliyle, 6ncesiyle ve sonrasiyla; yarattigi gorsel devrimle ve tamamen Tiirkce olmasiyla
olay yaratan bir oyundu Crysis; Turkiye icin bir dontim noktasiydi. Biz de ¢iktigi ay, oyunu
kapaga tagimis ve yogun ilgiyle karsilasmistik.

Simdi, oyun diinyasi, kapilarini bu essiz oyunun yeni versiyonuna agmaya hazirlaniyor.
Oyun diinyasinin merkezi olan LEVEL ise hazirliklara erken basladi ve Crysis 2'nin ilk
ekran goriintilerini ve ilk bilgilerini, 6zel bir roportajla sizlere sundu. Hem de tam 14
sayfayla... Bu ekran gorintileri, bilgiler ve réportaj ne nette var, ne de -Tirkiye'de- basil
herhangi bir yayinda...

Peki bu ay, Crysis 2'nin disinda neler yaptik? Beklenen oyunlara kapilarimizi actik, yeni
¢ikan oyunlari markaja aldik, 2009'a doénuip en iyi MMORPG oyunlarini sectik, Kare'nin
ic agilarini hesapladik, en komik mail’leri alip Cenk ve Erdem Beyler'i ameliyata cagirdik,
Kaan Kural’a muhtesem bir asist yaptik ve 200 sayfayi agzina kadar doldurduk.

Tiirkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisi, arayi agmaya devam ediyor. Ve bu basarida en
biyk pay sizin...

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- Bu ay bes hediye: Tiirkiye'nin ilk ve tek online oyun dergisi LEVEL Online Oyun, Xpand
Rally tam strimd, cift tarafli dev Crysis 2 posteri, Jadde ve 4Story client’lar, Rappelz icin
Seytan Kanatlar ve Siyah Lydyan (kod, Online Oyun Dergisi'nin 3. sayfasinda)...

- YaySat tarafindan acgiklanan satis rakamlarina gore LEVELIn Aralik 2009 sayisinin satis
13.700... Ocak 2010 sayisinin tahmini satis rakami ise 13.500... ilginiz icin tekrar tesekkiirler.
- Turkiye'nin ilk ve en ¢ok okunan Online Oyun Dergisi, her ay ortalama 14.000 kisiye
ulagsmaya devam ediyor; yanina yaklasabilen olmadi!

- Turkiye'nin en popller The Sims sitesi The Sims TR, artik LEVEL catisi altinda... The Sims
TR'In Kasaba paketi Simtopia, LEVEL DVD'de!

- Firat'tan PES Taktikleri tadilatta... Bolim gelecek ay yeni yliziyle karsinizda olacak.

- LEVEL Community acildi: community.level.com.tr (Dosya Konusu'nu 132. sayfada
bulabilirsiniz.)

- Eray, Gorcan Abi ve Yekta askerden dénda!!!

- Glineg'in babasini kaybettik; basi sag olsun.

Xpand Rally Seri Numarasi
XR-LCWCR-EXEW7-TXCLI3-XCK43-XRFWY



LEVEL TAYFASI

B Yaz mi, kis mi, bahar mi?

Flrat Akyildaz

¥ Tabii ki kis!!! Tek sorunum kis boyunca hasta olmam... Su bademcikleri de aldirayim da
disarida -8 derecede kosarak cay icecegim!

¥ Yazin"kis’, kisin “yaz” diye sayiklayan, dengesiz bir insan oldugum icin beni ancak bahar
paklar. Baharda da ¢cok yagmur yagiyor ama ya...

¥ Aslinda “bahar” demek isterdim lakin baharin ne oldugunu, nasil bir mevsime benzedigini
unuttuk. Artik cehennem sogugu ve cehennem sicagi adinda iki mevsim var diinyada.

W Antalyali oldugum icin yaz, Almanyada tiniversite okudugum icin kis, Istanbul'da yasadi-
gimicin; e) Hepsil Ayrica sominesiz ev kalsin istemiyorum!

Fotograflar: Adem Basaran
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I ICINDEKILER

CRYSIS 2 sayiase

2007 yilinin Kasim ayinda Crysis piyasaya gikmig, tilkem-
izde yer yerinden oynamisti ve herkes kendini Crysise
hapsetmisti. Simdi sira ikinci oyunda ve biz de size daha
hic bir yerde gérmediklerinizi servis ediyoruz.

03 Editérden EDDSYAKDNIISII . 68 Army of Two:

04 LEVEL Tayfas: 42 Crysisé The 40th Day

08 DVD © 88 2009'un En Iyi 74 Divinity II: Ego Draconis
10 Posta MMORPG'leri

14 LEVEL Ligi © 127 LEVEL Community

16  Split Screen

18 Haber

26 Takvim

28 Rocko@Psikiyatr

ILK BAKIS
32 Skate3
34 Dead Space 2 i 78 Darksiders
36 Red Dead Redemption : 66 Director’s Cut 82 Twin Sector
38 The Secret World . B4 Mission: Deep Sea
40 Prince of Persia: : INCELEME : 85 Elementum
The Forgotten Sands - 60 Mass Effect 2 85 Kino One



Army of Two:
The 40th Day

Salem ve Rios gibi iki hantal ka-
rakterin bu kadar etkili bir ikiliye
dénisebilecegini kim tahmin
ederdi ki?

Darksiders

Dante’s Inferno ve God of War IlI
yolda ama biraz daha oyalanmak
icin bu oyun ideal; dyle degil mi
Tuna?

MASS EFFECT 2 saytaeo

2009 y1lin1 Dragon Age: Origins ile senlendiren ve sanina

san katan BioWare, Mass Effect’in devam oyunuyla 2010

yilinda da RPG tiruniin fanatiklerine hayram yaptirmay:

hedefliyor. Bagarili olup olmadifini Cem Sanci'dan dgrenin.

2009'un En Iyi

MMORPG'leri
85 The Legend of Princess : 106 Role Playing Giinliikleri LEVEL, 2009 yilina damgasini
85 The McCarthy vuran MMORPG'leri bir araya
Chronicles: Episode 1 . 109 Donanim e ot lte

86 Kezhan Raporu . 116 Doktorlar
118 Rehber
124 Hasan Hasan’a Karg:

132 Market
139 Kultur & Sanat

144 Ajan Simit

98 Sadece Kaan 146 Yapim Hikayesi
. 150 Kare
101 Online 154 LEVEL 158



LEVEL DVD #157

DEMOLAR

CSl: Deadly Intent
Divinity Il: Ego Draconis
Elementum

Kino One

FULL OYUNLAR
Legend of Princess
The McCarthy Chronicles: Episode 1

KURULUM DOSYALARI
4Story
Jadde

VIDEOLAR
Alan Wake
Army of Two: The 40th Day

Bioshock 2

Dragon Age: Origins Awakening
Final Fantasy XIII

Gran Turismo 5

Just Cause 2

Metal Slug XX

Quantum Theory

Super Street Fighter IV
Transformers: War for Cybertron

FiLM FRAGMANLARI

How to Train Your Dragon

EKSTRA

Simstopia (SimsTR.com)
Machinarium EP

Bayonetta (Wallpaper Paketi)

Divinity Il: Ego Draconis (Wallpaper Paketi)
Mass Effect 2 (Wallpaper Paketi)

Star Wars: The Old Republic (Wallpaper
Paketi)

SURICILER

ATIv9.12

Combined Community Codec Pack
DirectX v9.0c

DivX v7.0

Microsoft .NET Framework v3.5
NVIDIA v196.21

0Ogg Vorbis v0.9.9.5

VobSub v2.23

Xvid v1.2.2

SERVIS

3Dmark 2001 v3.3.0

ACDSee Photo Manager v11.0.108
Adobe Reader v9.1

Avira Antivir Guard v9.0.0.407
CCleaner v2.22.968

Daemon Tools Lite v4.30.4
DOSBox v0.73

FlashGet v1.9.6

HyperSnap v6.61.04

Media Player Classic v6.4.9.0
Mozilla Firefox v3.5.2

System Mechanic Professional v9.0
TeamSpeak 2 v2.0.33.7

WinRAR v3.80
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Isbu ki bundan béyle Posta bsliimii Kapak Iyi Ama Ige- 0529,4465523',{’5,} —
rik Kétu ile anilacak olup kendisi okur mail‘'larini ce- Ama lgerik Kot s
vaplayacaktir. Muhatabin niifus sureti ve ikametgah il lyi 5 T

muhaberi ilisikte olup yasal stireg baslatilmigtir.

Zaman zaman atin: inbox@level.com.tr




ONEMLI OLAN BASLIGI DUIS{INMEK
Merhaba tlim LEVEL ahalisi,

Umuyorum hepiniz icin 2010 yili mutlu bir yil olur. Bu
size attigim ilk mesajim; umarim bircok muhtemel
hatami mazur gorirsiinliz.

1. Ben aksiyon dolu oyunlari ¢ok seviyorum. Sadece
kosup kagmak da gtizel ancak havada birkag kursun
siyrilsa hi¢ mi hi¢ fena olmaz. Bu tip oyunlardan, bana
Mirror’s Edge tadi verebilecek baska bir oyun tavsiye
eder misiniz?

Piyasada Mirror’s Edge tadinda bir bagka oyun bu-
lunmadigini gegen aylarda belirtmistik. (Mirror’s
Edge 2D'yi deneyebilirsin ama.) Aksiyonun doruk-
ta oldugu en taze 6rnek CoD: Modern Warfare 2;
istersen ona da bir bak.

2. Acaba bir dahaki ylizyila kadar benim icin Naruto
(Shippuuden), Bleach, Samurai Champloo veya
Ayukashi tadi verecek ve bir sonraki béltimiini heye-
canla bekleyecegim bir anime ¢ikacak mi? Tabii ki bu
teknolojik animeler de glizel ancak benim icin anime

“Uctincti Diinya Savasi” derken? Onerimiz askere
gitmen yénunde olacak. Stratejisi bol.

deyince direkt “Supernatural” basligi gelir.
“Supernatural” deyince benim de aklima Merig
geliyor sadece nedense. Sana Darker Than Black
onereyim o zaman. Giizeldir bayagi. Code Geass
izle ayrica. (Mutlaka!)

3. Bana meydan muharebesi tadi verecek bir FPS sart.
ikinci, Uclincii Diinya Savasi fark etmez ancak sdyle
kaliteli ve yar stratejik bir oyun istiyorum. Oneriniz
nedir?

“Ugiincii Diinya Savasi” derken? Onerimiz askere
gitmen yoniinde olacak. Stratejisi bol. Mesela ot
yolmaktan, tas tasimaktan nasil kurtulacaginin
stratejisini cok iyi yapman gerekiyor. Kalitesin-
den de siiphen olmasin ortamin. (Sorunun yaniti
birinci soruda gizli.)

4. Ben tam olarak Blizzard hastasiyim ve “Warcraft”
basligi altindaki her oyunu oynamis bulunmakta-
yim. Bu Battle.net olayi da cok hosuma gidiyor ve
Dota, Broken Alliances, Risk gibi oyunlar gercekten
cok zevkli. Peki bu Battle.net bir patch ile iyice Ust
duzeye gelir mi yoksa Blizzard buna yatirnm yapmayi
distinmez mi?

Battle.net’in nesinden memnun degilsin acaba?
WoW da artik Battle.net iizerinde ustelik. Eger
olaylarin iyicene cogsmasindan, ortamlarin lider
tablolariyla, turnuvalarla senlenmesinden bahse-
diyorsan, onun icin StarCraft IlI'yi beklemen gerek.
0 zaman Battle.net istedigin kivama gelecektir.

5. World of Warcraft diinya tizerinde buiytik bir oyuncu
kitlesi olan bir MMOROG. Siz de LEVEL olarak en ¢ok
okunan ve oyuncularin en ¢ok glivendigi dergisiniz.
Eminim ki aranizda soyle giizel bir karakteri olan ve ar-
tik oyunun “guru” moduna geg¢mis kisiler vardir. Acaba
bu LEVELdaki birka¢ guru, bu oyun igin bir“Leveling
Guide”yapip her ay bir class' tanitip bununla birlikte
seviyelere gore item'lar tavsiye ederek seviye atlama-
nin yollarini paylassa, sizce de giizel olmaz miydi?
WoW dedigin gibi bir oyun, benim de bir yilimi cal-
di kendisi ama o biraz eskide kaldi. WoW, kim ne
derse desin eskimekte ve artik strateji rehberleri
aylik olarak degil, arada bir, yenilikler oldugunda

yayimlaniyor. Bizde de Omiir Topag ve Emre oyna-
makta bu oyunu. Emre n'aber?

6. WoW oynayan arkadaslarimin bazilarinin ailelerinin
de WoW oynadiklarini biliyorum. Acaba bu hastalik
benim aileme de bulasir mi, ya da bunun icin degisik
otlari mi birbirine karistirmaliyim? (Veya bir falciya
gidip onlara bir blyl mi yaptirsam?)

Cok fantastik ailelermis onlar Ugur ya. Benim ba-
bam daha telefondan mesaj bile atamiyor. Annem
de oyun olarak bir Solitaire biliyor, bir de puzzle.
Ekrana yayiyor o sanal puzzle parcalarini, saat-
lerce birlestirip duruyor. Keske benimki de WoW
oynasaydi da eglenseydik ailecek. Ger¢i 0 zaman
da yemek yapmazdi. Gergi su halde de yapmiyor...
Neyse konu dagildi yine bak. Degisik otlardan
kastin nedir acaba? Biiyii dedigin de oyunda olur.
Falci en fazla senin falina bakar, 6niinde iki yol
goriir, bir tanesi Resto Shaman’dr, digeri Tank
Death Knight. Vay be, 6yle bir falci olsa ¢cok acayip
olmaz miydi...

7.Bu kose sorularin
sorulmast igin hazir-
lanmis ancak ben bu
tabuyu kirarak diger
oyuncularin size bu
kosede bircok kez sordugu soruyu cevaplamak istiyo-
rum. Soru: Nasil bu kadar basarili bir dergi ¢ikariyor-
sunuz ve nasll rakiplerinizin arasindan siyriliyorsunuz?
Cevabi ¢ok basit ve net. Daha iyi oyun incelemeleri
olan bir dergi cok ararsam bulurum. Yeni olaylardan
haber verip oyun piyasasinin tam kalbinde olan bir
dergiyi, yabanci kaynaklari karistirirsam ortaya ¢ikar-
tinm ancak LEVEL kadar okuruna deger veren ve aile
sicakliginda yaklasan bir dergiyi, 6lirim de bulamam!
Daha iyi oyun incelemesi mi bulabilirsin? Oyun
diinyasinin kalbi mi? Bak simdi oldu mu?! Sicak
ailemizi soguk riizgarlarla dagitiyorsun diyordum
fakat o ufak, neseli ve sevimli notunu gérdiim
hemen asagida...

Tim LEVEL ahalisine saygilar ve calismalarinda
basarilar.

Not: Tuna Abi posta bolimi en glizel seninle. (Yag
cekmedim iste!)

Udur Kog

KONSOL ALDIM, ALIYORUM

Merhaba LEVEL ailesi,

Derginizi cok seviyorum ve uzunca zamandir takip
ediyorum. Artik bir konsol almayi distinliyorum ve
size de bununlailgili sorular soracagim.

1. Konsol almayi diistinliyorum. Aslinda PS3'e ¢ikan
oyunlar ¢ok ilgimi ¢ekiyor ama Xbox'in grafikleri

de cok ilgi gekici. Bir turlii kara veremiyorum, sizce
hangisini alayim?

Sunu not ediniz sevgili okurlar: PS3 ve Xbox 360'in
arasinda daglar kadar fark yok. O yiizden grafik
konusunun disinda hareket ediniz. Bence Xbox
360 al. Senin yerine karar verdim su an.

2. Online oyun oynamay! seviyorum ama bizim
internetimiz USB seklinde. Bu konsollarda USB cikisi
oldugunu biliyorum ama oraya taksam internete
baglanabilir miyim?

Hah bak daha fazla bilgi verdin. (Eger online oyun
oynamayi seviyorsan PS3 al zira PS3’lin online
olanaklan parasiz. Xbox Live'in Gold iiyeliginin
aylik iicreti var.) USB baglantisi olan her modem

Ethernetile de baglanir. O yiizden seni bir Ether-
net kablosu kurtaracaktir.

3. Xbox 360'ta “3K" diye bir sorun var diyorlar, o nedir?
PS3'te boyle sorunlar var mi?

3K artik pek az goriiliiyor. Kisacasi konsolunu
calismaz hale getiren bir sorun. Eger yeni seri bir
Xbox 360 veya Xbox 360 Elite alirsan bdyle bir
sorunla karsilasmazsin. PS3’te de daha az gériilen,
“Gliimiin Sari Isig1” adli bir sorun var ve o da
PS3’uin kilitlenip kalmasina yol agiyor.

4. Benim bilgisayarimin igletim sistemi Windows 7.
Arkadaslar eski oyunlari ¢alistirmaz diyor, dogru mu?
Benim isletim sistemim de Windows 7. Arkadas
olalim mi Ulas? Sen dinleme o arkadaslarini; calisir
o oyunlar. Yeterince azmedersen eger...

5. Xbox 360a ¢ikan en iyi oyun hangisi? PS3'e ¢cikan en
iyi oyun nedir?

Xbox 360’a ¢ikan en iyi oyun bana gore Tekken 6
veya SFIV veya Bayonetta olabilir. (Kararsizim.)
PS3’e ¢ikan en iyi oyun ise Uncharted 2'dir.

6. Evimizde 106 ekran, 1024 x 768 ¢ozlinurliige sahip
plazma TV var. PS3 ya da Xbox 360'in gériintusi bu
TV'de nasil olur?

106 ekran televizyonun 1024 x 768 ¢oziiniirliigii
olmasi da bir garipmis yahu. PS3 de Xbox 360 da
en iyi 1920 x 1200 ¢oziiniirliik sunar ama ¢cogu
oyun 1366 x 768 ¢oziiniirliikte calisiyor. Senin TV
her iki durumda da biraz kétii ne yalan soyleye-
yim.

Sorularim bu kadar. Cevap verir ya da yayinlarsaniz
cok sevinirim. lyi giinler.

Ulas Ozgeylani

PS2’de MODERN WARFARE 2

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL dergisine emegi gegcen
herkes.

Cok uzatmadan sorularima gegmek istiyorum
izninizle.

1.Ben PS2 oyunu alacagim ama Modern Warfare 2

ve Left 4 Dead arasinda kaldim. Sizce hangi oyunu
almaliyim? (Maceradan hoglaniyorum.)

Maceradan hoslandigini PS2 icin bu oyunlari ara-
mandan hemen anladim. Oylesine bir maceraya
girebilirsin ki sevgili Soykan, bu maceran seni bu
iki oyunu PS2 icin tiim diinyada aramaya itebilir.
Duyduguma gore Kuala Lumpur’daki bir kabile bu
oyunlari PS2'de calistirmayi basarmis. Atla ugaga!
2.Ben RappelZ oynuyorum ama giizel karakterim yok.
Size sorun olmazsa 50. seviye Ustl ve golge avcisi ya
da katil olan karakter verir misiniz? (N'olur ya!)

Sorun olmaz tabii. Biz de elimizdeki 50. seviye
iistli yazlik karakterlerimizi ne yapsak diyorduk. )
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POSTA

» Kis simdi, kullanamayiz. Ne enteresan bir istek-
mis seninki de... Versek bir tiirlli, vermesek bir
tiirli simdi.

3. Ben PS2'mi degistirmeye kararliyim. Sizce Xbox
360 mi yoksa PS3 mii? (Online oyunlara hastayim.)
Online oyunlara hasta herkese PS3 6neriyorum
ve PS2'ni degistirmeni de destekliyorum.

4. Ocak ayi sayinizda vermis oldugunuz Pariah
oyununun tam incelemesini hicbir yerde bulamadim;
acaba siz yayimlayacak misiniz?

Pariah’in rehberinden bahsettigini diisiinmekte-
yim ama sen biz vermeden belki www.gamefags.
com adresine bir ugramak istersin?

5. Siz hi¢ Shaiya Online oyununu oynadiniz mi? Oy-
nadiysaniz bir kere oyunu dergide yayinlar misiniz?
Sahsen oynadigimi séyleyemem ama Online
Oyun Dergisi’'nde yer verdigimize eminim.

Benim sorularim bu kadar. Dergide posta boli-
miinde yayimlarsaniz sevinirim. Cikarttiginiz dergi
gercekten ¢ok stiper ve simdiden tesekkirler. Hep
boyle devam edin. Cevaplar merakla bekliyorum.
Soykan Celikli

INGILTERE YOLCUSU

Merhaba LEVEL dergisi. Derginizi 143. sayinizdan beri
takip ediyorum ve cok iyi bir is cikarttiginizi sdyleye-
bilirim. Cok bekletmeden sorularima gegiyorum.

1. Ben bu yaz tatilinde ingiltere'ye gidiyorum ve ora-
dan bir Xbox 360 almayi duistinliyorum fakat PS3'tin
de ¢ok iyi oldugunu dustintiyorum. Basit bir soru
olabilirama hangisi bana daha avantajli olur?
ingiltere’ye ben de gelebilir miyim liitfen? S6z
sana bulasmam, kendi halinde gezerim. Yemek
de vermene gerek yok. Karsiliginda sana Xbox
360'In nasil oynandigini gosteririm bak! (Gizli
cevap.)

2. Ben bu aralar CoD: MW2 oynuyorum fakat baska
bir oyuna ihtiyacim var. Herhangi bir tiirde, herhangi
bir oyun olabilir. Onerebileceginiz bir tane var mi?
Olmaz mu... Multiplayer olarak Kérebe ve Saklam-
bag var. Dilersen Yerden Yiiksek de olur. Tek kisi
icin karakterini ikiye béliip bilye oynayabilirsin.
Kaybetsen de sen kazanirsin hem! PCicin oyun

LEVEL'IN 3D SEANSI

Tuna Ankara’'nin sogugunda calisirken biz ona inat toplandik ve Avatar‘a gittik. Her insanoglu
gibi biz de karton 3D gozliiklerden sonra kemik gozliklere kavusunca biraz simardik; gozltkleri
amacg disi kullandik, maymunluk yaptik. Ancak asil aksiyon Avatar’dan ¢iktiktan sonra bagladi.
Daha herkesin aklinin yerinde oldugu bu t¢li poz, ileride yapilacak taskinlik firtinasindan énceki

sessizligi gosteriyor sadece.

Ben aksini diisiiniiyorum. MW2'de neler oldu-
gunu sor, hatirlamiyorum. En ¢ok beni etkileyen
boliimii sor... Yine yok. Uctu gitti... Oysa MW oyle
miydi?

Valla Tuna Abi bu kadar postayla nasil basa ¢iki-
yorsun, inanamiyorum. Mesajimi “Posta”ya dahil
ederseniz sevinirim.

iyi sabahlamalar.

inanilmayacak bir sey yok. Dedigin gibi sabahli-
yorum. Hem de her giin. (Peki buna inandin ms?)
Muratcan Tungel

AVATAR

Selam Tuna Abi ve LEVEL ailesi. Son zamanlarda
kafama takilan sorulari bir yazayim da profesyonel bir
yardim alayim dedim.

1. Call of Duty: Modern Warfare ile ilgili film ¢ikacak
dedi arkadaslarim; ben arastirdim ama bir sey bula-
madim. Boyle bir film olacak mi?

Ben o kisimda uyumusum Cihan ya. Bir kalktim, seninki
binmis Toruk Macto'ya, ucuyor da uguyor

soruyorsan sayet, “The Saboteur” diyeyim.

3. Acaba Windows 7'ye -hizli olmasi hari¢- Vistada
olan 6zelliklerden daha fazlasi katilmis mi?

Katildi tabii ki. Microsoft’un sitesinde bunlarin
neler oldugu yaziyor. Sahsen Windows 7'yi ¢cok
sevdim; herkese tavsiye ediyorum. (Buna ragmen
ilk denemede mavi ekran gikarttim. XP siriiciile-
rini Win7'de yiiklemeye calismayin!)

4. CoD: MW2'nin ¢abuk bitmesi diginda ilk MW'den
kalir yontiniin olmadigini diistinliyorum. Sizin
dustinceniz nedir?

S e ea——

Call of Duty’nin filmi gikti. Hem de kag kez... izle-
digin tiim askeri operasyonlu Amerikan filmleri
aslinda birer Modern Warfare.

2. Avatar'in kapadinin arkasina baktigimda online bir
kismi oldugunu goérdiim. Zihnim beni yaniltmadiysa
(Dergideki yazida deginmediginiz igin.), o kismi bana
anlatabilir misiniz?

Ben o kisimda uyumusum Cihan ya. Bir kalktim,
seninki binmis Toruk Macto’ya, uguyor da uguyor.
Sonra sordum arkadagima nasil bindi buna bu
mavi, dedi“O kismi gostermediler.”“Eh” dedik biz
de, onlar o kismi gostermedilerse, biz de multip-
layer kismini dergide tanitmayiz. (Nasil, iyi siy-
rildim sorudan degil mi?) Avatar'da multiplayer
modlar var ama onlar da oyun gibi vasat; degisik
ya da ilgi cekici bir sey yok. 16 kisiye kadar destek
var.Vs...Vs...

3. Assasins Creed 2 ¢ikali bayagi bir oldu ama PC
versiyonu niye geg cikarilyor?

Clinkii Ubisoft oyunun konsol versiyonuna

yogunlasti, PC'yi sonraya birakti. Nasil olsa kon-
sollardan daha fazla para kazaniyor.

4. Bana 6nerebileceginiz iyi ve senaryosu uzun olan
bir FPS oyunu var mi?

Wolfenstein var ama o da pek iyi sayilmazdi.
Bioshock 2 geldi, geliyor; onu bekle bence.

Yeni yiliniz kutlu olsun.

Cihan Eroglu

PS2 ACIK PLATFORMU

Happy new year sevgili LEVEL tayfasi... Bu e-mail’
yeni bir yila girmenin verdigi heyecanla size atmayi
bir borg bildim ve icinde 128 MB ekran karti olan bil-
gisayarimdan size seslenmekteyim. Fazla uzatmadan
aklimda olan birkag soruyu sorarak cevap almayi
umuyorum.

Peki 128 MB ekran kartiyla e-mail'in nasil bir
iligkisi var? Misal 1792 MB’lik ekran kartin olsaydi
bu e-mail bize her biri ayn hisirdayan calilarla
ortilii, “ambient occlusion”in costugu, “high-res
texture”larla kapl bir manzaranin icinde mi
ulasacakti? Merak ettim simdi...

1. Basta 128 MB ekran karti yazmama aldirmayin; be-
nim bir de masatistiim var. Masatistiimtin donanimi:
2.50 Ghz Core 2 Quad islemci, 2 GB Nvidia GeForce
9600GT ekran karti ve 4 GB Ram. Amacim hava at-
mak degil; sorum su ki bu bilgisayar 6niimtizdeki kag
yil boyunca gikacak oyunlari rahat sekilde oynatir?

0 9600GT’nin 2 GB olduguna emin misin? 512
MB olmasin sakin? Hava atayim derken biraz
yiiksekten uctun gibi geldi bana. O bilgisayar
seni iki yil idare eder ama“2 GB"lk ekran kartini
degistirmen gerekebilir. 1800 TL'den satilan son
Radeon’u 6neriyorum sana. (O nasil fiyat ya?!)

2. Acaba Dante’s Inferno’nun PC'ye ¢cikma olasiligi
var mi?

Bence yok. Nedenini sorma. Hissettim.

3. Sizin Ocak sayiniz ¢ciktiginda PSN ve Xbox Live
Uzerinden Army of Two: The 40th Day ve Dante’s
Inferno’nun demosu yayinlanmisti. Nasil buldunuz
oyunlan?

Army of Two'yu siirpriz olsun diye oynamadim.
Dante’s Inferno’nun demo incelemesiniyse LEVEL
Online’da yaptim. Bence ¢ok sik olmus. Gelsin




hemen!

4. Assassin’s Creed 2'yi ¢ok buyiik bir merakla
bekliyordum, ta ki sizin LEVEL Online ve Aralik
sayinizdaki notlari ve yorumlari gérene kadar... Acaba
PC versiyonunun daha iyi olma olasiligi var mi? Bir de
PS3 ve Xbox 360'a 17 Kasim'da ¢ikardiklar oyunu, PC
sahiplerine 31 Mart'ta sunmalari ayip degil mi?
Olayin PC yiiziinii bir iist mail’da agikladim.
Oyunun PC versiyonunun daha iyi olacagini san-
miyorum ama birkag bonus ekleyebilirler.

5.PS2 acik platformu hakkinda biraz daha detayli
bilgi verebilir misiniz? Yoksa iptal mi oldu? Olmadiysa
fiyati nedir?

PS2'nin acik platform olmasi hakkinda sana bilgi
vereyim. Artik Sony, PS2 oyunlarini onaylama
isinden cekildi. Yani herkes, diledigi gibi oyun
iiretip satabilir onay almadan. Yalniz bunun icin
“devkit” satin alman lazim ve o da 10.000S$ civari.
Diyorsan ki ihtiyacim yok, ben ¢6zerim olayi
(Bravo.), 0 zaman yaklasik 750$'a bir “debug” PS2
satin alarak kendin pisirip, kendin deneyebilirsin.
Sorularim bu kadar; umarim derginize layik gorirsti-
niiz. Gormezseniz de sorun yok ama en azindan ce-
vaplarsaniz cok mutlu olurum. Kendinize iyi bakin...
Mertcan Aykut

HDMI KABLO SECIMi

Sayin LEVEL ahalisi ve Tuna kardesim.

Ben 14 yasimdan beri bir oyun oynuyorum ve ¢ok
siki bir dergi takipgisiyim. Su an evlendim, 25 yasin-
dayim ve hala oyunlarda kopamadim ¢iinki artik
oyunlar cocuklardan daha cok, yetiskin bir kitleye
hitap ediyor.

Ben su an Bahgelievler Belediyesi'nde glivenlik
gorevlisi olarak ¢calismaktayim. Sizin derginizin yaki-
ninda gorev yapmaktayim. Eger bu e-mailima cevap
verirseniz, bir kutu fistikli baklava alip sizi Hiirriyet
Medya Towers'taki yerinizde ziyaret etmek istiyorum.
Sorularima gegciyorum simdi de.

Bende bir PS3 var ve daha yeni aldim. Bunu LCD
TV'ye baglayacagim ama HDMI kablolar ¢ok pahali.
199 liraya da HDMI kablo var, 20 liraya da... Bu 199 li-
ralik kabloyu almak istememin bir sebebi de Blu-Ray
filmler icin bicilmis kaftan oldugunun séylenmesi. Bu
kadar fark yaratir mi bu kablo farkliligi?

Ahmet Bey kardesim. (Bdyle hitap etmem
gerektigine kanaat getirdim.) Bize her daim
yazabilirsin lakin bizim binaya gelebilir misin, o
kismi biraz karisik. Burasi pek ziyaretgilere agik
bir ortam degil maalesef. Ne var ki bircok fuarda
veya etkinlikte ekipce bulunuyoruz ve bunlan

da duyurmadigimiz yer kalmiyor. Oralara gele-
bilirsin belki, olmaz mi? (Giivenlik gorevlisi ya,
yumusatiyorum ortami; ne olur ne olmaz.)
Hemen HDMI kablosu konusuna gelelim. Bu
konuya burada net bir yanit verecegim, liitfen
herkes okusun. 1000 TL'lik bir HDMI kablo ile 20
TLlik bir HDMI kablo arasinda hicbir fark yok!
Kandiriyorlar bizi arkadaslar. Yok “altin kaplama”
diyorlar, yok“1.3 versiyonu” diyorlar ama hepsi
fasafiso. Sayet ki HDMI kablo hadisesi analog
devrin bir parcasi olsaydi, belki kaliteden bahse-
debilirdik ama dijital ortamda, iletilen sinyaller
ya vardir ya da yoktur. Yani daha iyi bir HDMI
kablo ne daha iyi ses verir, ne de daha iyi goriintii
saglar. Ha nedir, 2 TL'ye aldiginiz HDMI kablo
ortasindan kirik gelir, ona bir sey diyemeyiz...
Hepinize tesekkir ediyorum. Ben LEVEL1 ilk ¢ciktig

yillardan beri takip ediyorum ve herhalde en eski
okuyucusuyum. Agri, Dogu Bayazit'da askerlik
yaparken bile hi¢ kacirmadan aldim ama oraya biraz
geg gelirdi.

Artik her yere, istanbul'dan sadece bir giin sonra
geliyoruz! O giinler gecti...

Hepinize tesekir ederim. Bu benim ilk e-mailim
umarim yayimlarsiniz. Simdiden emeklerinize
tesekkir ederim.

Ahmet Kaya

AKATSUKI: GLADIO!

Selamlar olsun ey LEVEL cemiyeti ve ailesi. Ben uzun
zamandir e-mail gdndermeye calisip ve unutkan biri
oldugumdan her zaman bunu géndermeyi unutan
okurunuzum. Elimden geldigince hata yapmadan
yazmaya calisacagim ve hepinizi seven ama Elif

rum. Biliyorsan eger, icinde niye ninja olsun. Ha,
ninjalar disi olsun diyorsun. Ayip ama!

7.Son sorum ise su: Naruto'nun hikayesi olan bir
oyun var mi piyasada? Varsa adi ne?
Tonla var. PS2 ve PSP’de Naruto:
Narutimate Accel adinda bir dolu
doviis oyunu var. PS3’te Ninja
Storm var. Xbox 360'da da Broken
Bond.

Sorularim bu kadar. Elimden
geldigince yazim yanlisi yapmamaya
calistim. Birkag kere de kontrol ettim.
insallah yayimlarsiniz. Simdiden
tesekkdrler...

Erdi Zandolu

Ha, ninjalar disi olsun diyorsun. Ayip ama!

Abla’y1 daha ¢ok seven bir kisi olarak sorularima
geciyorum. (Elif Abla’yi sevmemin nedeni, kizlarin
da oyunlarda Usttin olabilecegini gdstermesi. O bir
oncu!)

Aha! Erdi, demek sen o okurumuzsun! Ne
zamandir seni artyorduk. Hepimizin aklindasin

o unuttugun postalardan dolay:! Elif Abla’ni sev,
bir sey demiyorum ama sorularini o degil, ben
yanitliyorum. Belki beni de sevmek istersin? Hi?
Peki tamam.

1. Simdi bana bu ay yeni Xbox 360 alindi ve ben de
Gear of Wars 2'yi aldirttim. Sizce iyi mi yaptim yoksa
kétii mii? Onerebileceginiz baska oyun var mi?
Gears of War 2 ¢ok iyi oyundur, hi¢ de kétii bir
sey yapmamigsin. Yalniz diismanlarini testereyle
ortadan ikiye bolerken ailen yaninda olmasin.
Endiselenebiliyorlar. Sana Bayonetta 6neriyorum
ayrica.

2. LEGO Universe Online parali mi? Ne zaman
¢ikacak? 2010'da ¢ikacak dediler ama hangi ayda
bilinmiyor.

LEGO Universe Online hakkinda daha fazla bil-
giyi... Ya Erdi bana kizmazsin umarim; bu oyun o
kadar ilgimi cekmiyor ki... Bu yil cikacak ama hala
hangi ay cikacagi belli degil. Fakat aylik ticrete
tabi olacagi resmi sitesinde agiklandi.

3. Abi, Naruto Shippuuden’de Akatsuki'nin basindaki
adam Uchiha Madara mi yoksa Kakashi Sensei'e
g6zunl veren kisi mi? Anlamadim gitti.
Akatsuki'nin basindaki adam benim! Artik acik-
liyorum. Naruto da Firat. Gergek su ki Naruto'yu
asirlardir izlemiyorum. Bir DVD oynatici, bir jene-
rator ve bir de TV ile bir adaya diisersem hepsini
izleyecegim kaldigim yerden.

4. Abi bana level atlamali, upgrade’li, esyali bir oyun
onerir misin? Dedigim oyun PC icin olsun abi. Xbox
360'da da olabilir.

Anlattigin 6zelliklere sahip en sahane oyun
Dragon Age: Origins'dir!

5. LittleBigPlanet PC ya da Xbox 360'da ¢ikti mi?
Cikmadiysa gikar mi? Cikarsa ne zaman ¢ikar?
Cikmadi. Ctkmaz. Cikmayacak! Neden diye sor
ama. Sordun mu? Ciinkii bu oyun Sony'nin kendi
oyunu ve sadece PS3 ve PSP'de var.

6. Bana nerebilecegin “ecchi’, “ninja” tlirdi bir anime
var mi?

Ecchi mi? Erdi ne dedin simdi sen, oldu mu?
Ecchi’'nin anlamini bilmediginden siipheleniyo-

3D DIYE ALDIK,
&OZLUBLUN [CINDEN
YOL GECIYOR!



I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 7
Oyun Left 4 Dead 2
Platform PC

Aylardir lider olarak stirdiirdiigtim LEVEL Ligi'nde bu ay ne oynayacagimi-
za karar vermek oldukca kolay oldu. Hentiz bir hafta 6nce LEVEL Commu-
nity kapsamindaki ilk Steam mticadelesini gergeklestirdik ve Left 4 Dead 2
tzerinden bagaril bir test yaptik. Elde hazir hoyle bir imkan varken bagka
oyun aramaya gerek var mi? Tim denemelerimizde Emre'nin bagarih bir
performans sergilemesi beni digliindurdi gerci ama her zaman da kendi
lehime calisacak dedilim ya; biraz da adalet olsun. Karginizda eli kanlh dért
zombi avcisi ve onlarin en uzun stire hayatta miicadelesi!

Puan Durumu

Isim
Sefik
Emre

Elif
Firat
Ertugrul

TOPLAM
56
51
38
32
5




“Yalniz harita giize...
......................... 3 ﬁldﬁm." _ $Eﬁk

Uzun siire hicbir darbe almadan, bir kez olsun sirtimiz yere gelmeden
: ilerleyip durduk ask ttinellerinde. Ne var ki Gizerimize gelen zombi akin-
""""""" larindan birinde aramizdan ilk ayrilan Firat oldu. Tim akinlara dur dedik,
birbirimize muhta¢ olmadik ama sonunda zombiler fazla geldi, galip geldi
ve aramizdan Firat' sokiip aldi. Kalbimizdesin... Elif

Yag: 19
Ulke: Gin

Oyuncular

2

Yetenegi: Sarkica
Favori Karakter: Rochelle

Emre

P Yas: 28
Ulke: Sri Lanka

Yetenegi: Dansega
Favori Karakter: Ellis

Firat't geride biraktik, yardim etmedik; ctinkii bu bir LEVEL Ligi miica- Firat
delesi ve en son ayakta kalanin kazanacag bir yaris var ortada. Ne var
,,,,,,,,,,,,,, ki bu kotulugin, bu dustincesizligin ve bu ezeli rekabetin ikinci kur- Yag: 33
bani ben oldum. Ayni zombi akininda Firat't gérmezden gelen herkes ke Kambogya

ibi yoluma devam edecektim ki ben de kurban gittim, 6ldim, bittim. W .
ki g Yetenegi: Michael Jackson

Favori Karakter: Nick

3

Sefik
Yas: 21

(llke: Kuzey Kore
Yetenegi: Képek egitmeni
Favori Karakter: Coach

Ayakta kalan son iki kisi Emre ve Elif oldu. Bir tarafta Rochelle, diger AYIn Gallh 1
tarafta Ellis. Ayakta kalma muicadelesi son strat devam ediyordu ve agik- :

cast benim favorim Emre’ydi. (Kizma Elif!) Buna ragmen sonraki zombi ELF FOR DEAD
akininda koseye sikisan, yorgun diisen ve kendisine yardim edecek tek

bir kisi bile kalmayan Emre, hayata gozlerini yuman Gguncti kisi oldu. 10 PUAN

Aylardir birinci olamayan ve motivasyonunu kaybeden Elif, hastalig
sayesinde zombilerle iletisim kurarak 10 puani kapti.

Elif basardi, hayatta kaldi ve aylar sonra LEVEL Ligi'nde 10
puani almayi basardi. Tabii ki oyun sona ermemisti ve zom-

— bilerin onu da ¢ig ¢ig yiyecedi an gelecekti. Biz de birinciligi
kaybetmenin Gizlintlsting, bu eglenceli sahneyi bekleyerek
asmaya calistik ve sonunda zombiler Elif'i de yedi; hem de
10 puanli Elif’i!

@ Sefik Akkog

-
a



SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Nier
Gikig tarihi: 2010'an ikinei ceyregi

Square Enix'in'yeni oyunu Nier, FF serisinin RPG
tiriinde edindigi yeri aksiyon RPG tiriinde
edinecek gibi gortiniyor.

God of War I1I
Gikig tarihi: 19qMart 2010

Kratos kendi boyutlarinin en az 1000 kati
buyukligundeki dismanin en korumasiz
noktasini bulmus...

Metro 2033
Gikig tarihi: 16 Mart 2010

4A Games'inilk oyunu olan Metro 2033; Rus
yazar Dmitriy Glukhovskiy'nin eserinden
uyarlanan bir shooter / RPG kirmasi.




Gran Turismo 5
Gikis tarihi: Belli‘degil

Mart'ta cikmasi beklenirken son anda belirsiz
bir tarihe ertelenen Gran Turismo 5'in son
yayimlanan ekran gériintiisiine Toyota FT-86
damgasini vurmus.

Yakuza 3
Cikis tarihi: 23 Mart 2010

Hayir bu gériinti City of God'dan degil;
bildiginiz Yakuza serisinden. Yakuza 3 ufukta,
hatta Yakuza 4 de yolda. Bekliyoruz.




Televizyon sovu dedigin...
Tehlikeli yariglar ekrana taginiyor, Split/Second reyting krali oluyor!

urnout ile San Francisco Rush'in bir birlesimi olarak
B nitelendirilebilecek ve Burnout'a rakip olarak bile

gésterebilecegimiz Split/Second’a az kald. (Ug ay
kadar.) CES 2010'da gortic karsisina ¢ikan oyun, yine hizh
oynanisiyla oyunculari biyiledi ve sabirsizligimizi bir kat
daha artirdi.

Hatirlayacaksinizdir, Split/Second’da bir televizyon progra-
mi konu ediliyordu ve yariscilar bir “Reality Show"da élim-
ne rekabet ediyordu. Birbirlerine karsi son hiz yarismanin
otesinde, yaris pistinin ¢evresindeki 6geleri de kullanabili-
yordu yarismacilar.

CES 2010'da her aracin ¢ seviyelik 6zel glici oldugunu
gormiis olduk. ilk iki seviye mavi barlarla gésteriliyor ve

bunlarin etkisi nispeten zayif. (Tabii yine de rakip araglari
durdurmaya yetebiliyor.) Daha zor elde edilen kirmizi gti¢
ise bir sinematikle birlikte etrafin yerle bir olmasini saghyor.
Yani rakibinizi gercekten pistten silmek istiyorsaniz, sabredip
kirmiziya kadar gikartacaksiniz o giici. (Gli¢ toplamak igin
de artistik hareketler yapmak, yliksek rampalardan firlamak,
rakiplerinizi hemen arkalarindan takip etmek gerekiyor.)
Fuarda oynanan tersane bélimiinde bir helikopterin rakip
araclara bomba dislrmesi mi saglanmadi yoksa geminin or-
tasini delip, rakiplerin 6nline gegmek icin kullanilabilecek bir
kestirme yol mu yaratiimadi... Oyun bunun gibi birgok farkli
sahne icerecek ve hepsini, su an gérmek istiyorum!
@ Tuna $entuna



Karanlik tarafa dogru...

Chaos Rising, Warhammer fanatiklerine ilag gibi gelecek

im diinyanin begenerek oynadigi
WH40K: Dawn of War Il ek paketine bir ay

gibi kisa bir siire sonra kavusuyor ve
oyunun mudavimleri, 6n siparisleri cekmek igin
atakta bekliyor.

Dawn of War II: Chaos Rising olarak bilinen
eklenti paketi, tam anlamiyla “her seyin fazlasi”
formiltyle uretilmis. Birimler, silahlar, esyalar,
yetenek agacinin 6geleri, tasinabilecek ekipman-
lar... Orijinal oyunda ne varsa, hepsinin fazlasi yeni
oyunla birlikte geliyor. Bu eklentilerin yaninda yeni
bir irk, Chaos Marines de goriici karsisina cikiyor.

Senaryo modunda oynarken, verdiginiz kararlar
neticesinde ya Emperor’a bagl kalacaksiniz, ya

da yavas yavas askerleriniz kaosa siiriiklenecek ve
nihayetinde Chaos Marine'lerin bir lyesi olacak.
Tabii Chaos tarafinin daha yikici ve acimasiz gligle-
ri bulundugundan, hepimiz bu irkin nimetlerinden
faydalanmak icin “karanlik taraf”a hizmet eden
hareketler yapacagiz.

Orijinal oyunda kullandi§iniz karakterleri aynen
tasiyabilecegdiniz ve calismak icin bu oyuna ihtiyag
duymayan Chaos Rising, karakter seviye sinirini da
30'a ylkseltiyor.  Tuna $entuna

Microsoft'tan “Oyun Odas1”

Game Room, PS Home'a rakip olabilecek mi?

nce, basit birer resim olan avatarlar gitti,

yerlerine U¢ boyutlulari geldi. Bu
avatarlan gesitli oyunlarda kullanabile-

cegimiz haberi de gelmisti ki Microsoft yeni oyun

alanini, Game Room'u agikladi.

Xbox Live'da veya Games for Windos Live'da
kullandigimiz avatarlari ti¢ boyutlu bir ortamda
gezdirip sosyal aktivitelere sokabilecegimiz bir
olusum Game Room. Burada dilersek soh-
bet edecegiz, dilersek kendimize ait alanlar
olusturup arkadaglarimizi davet edecegiz (Kesin
esyalan parali yaparlar.), dilersek de bircok ufak

arcade oyununu alanda bulunan oyuncularla oy-
nayacagiz. ilk asamada Space Hawk, Sea Battle,
Football, Astrosmash, Sub Hunt ve Millipede gibi
30 adet mini-oyun Game Room'dan erisilebi-

lir olacak fakat Microsoft ve Game Room’un
yapimcisi Krome Studios’un plani t¢ yil icerisinde
1000%e yakin oyun sunmak. Bu oyunlarin her
birisi parali olacak elbette ve PC ile Xbox arasinda
dontistimli kullanilabilecek. Game Room’un hiz-
mete baslamasi icin bahar aylarini beklememiz
gerekiyor ki pek de bir sey kalmadi surada.

4 Tuna Sentuna




Ejderhalarin cagi bu kadar

cabuk bitemezdi

Uyanig'a birbucguk ay kala, yepyeni hilgiler

§iz. Ustelik tiim karakter &zelliklerini bedavaya degistirme
olanagi da yakalayacagiz. Yeni yetenekler, biyiiler ve yliksek
seviye sinir Awakening'de bizi karsilayacak iyi 6zellikler
arasinda. Kotuler arasinda ise Inferno Golem ve Spectral
Dragon gibi sevimsiz, hasari, can yakmasi muhtemel
yaratiklar yer aliyor. Architect ile karsilasmamiza bizi biraz
daha yaklastiracak olan bir gorev zincirini konu edecek olan
Awakening, umuyoruz ki son yayimlanan DLC gibi problem-

6 Mart glinli yeniden bilgisayarlarin, konsollarin
n basina gececegiz ve blyik ihtimalle o gece
uyumayacagiz. Bunu yapacak kitle su an Dragon
Age: Origins'i bitirmis ve daha fazlasini isteyen RPG
canavarlarini kapsiyor ve bu grupta olmaktan seref
duydugumu da belirtmek isterim.
Oynamak icin Dragon Age: Origins'e ihtiyag duyacak olan
“Awakening’, yaklasik 40$'dan satisa sunulacak ve dilersek

Origins'de kullandigimiz karakterleri bu oyuna tasiyabilece-

lericermez. @ Tuna Sentuna

99’un 99 kata

Nesli tukenen bir tirtin, nesli tikenmeyen diigsman kuvvetleri

oyle oyunlarda mana, senaryo, derinlik

B aramayacaksiniz. Bunlari aramadiginiz
Eglenmeye baslamak icinse sonu gelmeyen
dismanlari yok etme disiincesiyle barisik olmaniz
gerekir —ki tim bu gereksinimleri tamamladigim
halde birkag yil 6nce ¢ikan Ninety-Nine Nights'tan
zevk alamamistim.

ikinci oyunda da degisen pek bir sey yok gibi
géziikiiyor. iki tane kilig tasiyan bir kahramanini sa-
yisiz digmani renkli kombolarla yerle yeksan edisini

saniye eglenceye biletinizi almis olursunuz.

goriiyoruz bu oyunda. Elbette ki ekstra karakterler
olacaktir, elbette ki tim bu karakterleri gelistirebi-
lecegiz ama yeter mi sizce? Surada Uncharted 2'ler
var, Modern Warfare'lar var, kim 120 bin tane adami
ayni kombolarla saatlerce yerde sektirmek istesin...
Efendim? ister misiniz? Aslinda bana da cekici geldi
su an. Eger oynanisi eglenceli yaparlarsa birakin 120

bini, 1 milyon tanesini 6ldiirmeye raziyim...
Xbox 360 sahipleri bu oyuna Mart'in ortasinda

kavusabilir; az daha sdylemeyi unutuyordum.

@ Tuna Sentuna



Multiplayer

oyun programai!

Son Dakika!

- Criterion’un hazirlamakta oldugu yeni NFS
oyununun “Out of the Law” takisiyla piyasaya
surllecegi ve icerisinde San Francisco’nun bir benzeri
olan Sun-Bay kentinin bulunacag séylentileri
kulagimiza geldi ama Criterion hizla bu agiklamalarin
sahte oldugunu Twitter’dan duyurdu. Bence dogruluk
payi vardir...

- Evimize hapsolmamiza neden olacak oyunlardan
biri olan Star Wars: The Old Republic’in 2011'in bahar
aylarinda piyasada olacagdi agiklandi.

- Tekken 6'y1 online ortamda oynayan insanlardan
biriyseniz, yeni yamayi zaten indirmissinizdir. Bu
yama ile oyunun senaryo kismini online olarak
oynayabileceksiniz. Final Fight tadi yakalamak
isteyenlere duyurulur.

- Zaten yeterince buiylik oldugunu distindtigiim
FEXIII'den yeni bir oyun yaratacak kadar bélgenin
cikartildigini 6grendik. Lightning'in evinin civari,
Nautilus Park adinda bir park ve dahasi oyundan
cikartiimis. Belki bu bélgeleri DLC olarak gortiriiz; kim
bilir...

- Turkiye'de kag kisinin bu oyunu oynadigini
bilmiyorum ama Microsoft’un tinlii Karaoke oyunu
Lips'in yeni versiyonu, Lips: Party Classics Subat
sonunda piyasada olacak.

- Ubisoft’un tg iddiali oyunu, | Am Alive, R.U.S.E.
(F.E.A.R/dan sonra bu geldi ki yazarken canimiz ¢iksin.)
ve Splitner Cell: Conviction ertelendi. U¢ oyun da
Mart 2010 ile Nisan 2011 arasinda bir zamanda raflara
disecek.

- Team Fortress 2'ye avatar, esya, silah gibi 6geler
eklemek isterseniz www.teamfortress.com/contribute
adresine gidin ve tasarimlarinizi sergilemeye baslayin.
Eger Valve ekibinin onayindan gecerse, tasarimlariniz
oyunda kullanilmaya baslayacak.

- Street Fighter: The Legend of Chun-Li

2009'un en berbat filmi secildi. Bence de

hak etmisti...

- Activision yeni DJ Hero oyununu

hazirhk asamasinda oldugunu

duyurdu. Bakalim bu defa

ne kadar satis rakamina

ulasacak...

Oyun programinin da Multiplayer olur mu? Olur!

nsanlar multiplayer oyunlari neden severler?
B Cunku insan, sosyal bir varliktir ve bunu sadece

gercek hayatta degil, her mecrada arar. Birbirini
kizdirmaktan, birbiriyle yarismaktan ya da birbiriyle
yardimlasmaktan hoslanir. Kisacasi, multiplayer bir irktir
insanoglu. Bu irka da multiplayer bir oyun programi
yakisir!

Efendim, Multiplayer, LEVEL'In basin sponsorlugunda,
MTV'de yayinlanmaya baslayacak olan farkli, dinamik ve
kirik bir oyun programi... Merthan ve Okan, programin
yapimcilari; LEVEL'dan ve Snek TV'den tanidiginiz Burak
da (Aydogan) sunucumuz.

P&RlBrogramda neler olacak? Oncelikle bol bol oyun
oynaf@ak, bol bol abur cubur tiketilecek ve basrolde
“oyuncular” oldugunan etraf biraz dagilacak. Ve oyunlar
hakkinda her seyi, hatta fazlasini bu programda bulacak-
siniz. LEVEL editorleri de (Firat, Elif, Sefik, Tuna ya da bir
baskasi) sik stk programa katilacak.

Program her hafta, Pazar guinleri yayinlanacak ve
eminiz ki hizla level atlayacak! @ Elif Ak¢a

Not: Programin baslangi¢ tarihini ve tiim detaylari,
ilerleyen giinlerde LEVEL Online’da (www.level.com.tr)
bulabileceksiniz.
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Yildiz Teknik
iniversitesi
IX. Biligim Giinleri

Biligimle gecen guizel gunler

010'a girmemize sadece glinler kala, tam kadro Yildiz Teknik
B Universitesi'ndeydik. 10 yili agkin siiredir aktif olan YTU

Bilisim Kuliibi’'niin organize ettigi, 29 - 30 Aralik'ta
gerceklesen IX. Bilisim Gunleri'nin basin sponsoru olarak biz ve CHIP
ekibi; hem oyun, hem de donanim diinyasini derinlemesine konustuk,
tartistik. Oyun ve donanim sektoriiniin ge¢misi ve daha yogun olarak
gelecegdi hakkinda “beyin firtinasi” yaptik. Akillara takilan sorulari
yanitladik. Bununla da bitmedi, bir de Ustiine sevgili doktorlarimiz
Cenk & Erdem Beyler bir saatlik, muazzam bir performans sergilediler.
Kahkaha tufaninin ardindan da 6dullu bir ¢ekilis gergeklestirildi.
Cekilis sonunda 10 sansh katilimci Pro Evolution Soccer 2010 oyunu,
¢ katihmai bir yilhk LEVEL aboneligi, tg katilimci da bir yilhik CHIP
aboneligi kazandi.

LEVEL ve CHIP diginda Hiirriyet, Fujitsu, Digiturk, Intel, Microsoft,
Turkcell, Sharp-Loewe Enkay Grup, Kaspersky, Sibnet ve Vodera gibi
firmalar da bu organizasyonda yerlerini aldi. Ozellikle gelecege dair
ve Turkiye'de bilisim adina dnemli adimlar olan projelerini sunan
firmalar, gelecege dair planlarini katilimcilarla birebir paylasma imkani
buldular. a Elif Ak¢a



Bowfest 2010 Istanbul Challenge

Lobutlar devirme zamanai!

u yil ilki diizenlenecek ve olan LEVEL'In
B basin sponsorlugunda gerceklesecek

olan Bowfest 2010’un Istanbul
sampiyonasl icin geri sayim basladi. istanbul,
izmir, Ankara, Antalya ve Tiirkiye sampiyonalari-
nin yer aldigi programda Avrupa elemeleri ve
diinya sampiyonasina katilma hakki sizleri
bekliyor.

ilk etabi Istanbul'da gerceklesecek olan

bowling festivali Bowfest 2010, ti¢ giin stirecek ve
surpriz hediyeler ve konuklariyla bowling heyeca-
nina heyecan katacak.

35 lniversiteden yaklasik 700 6grenci, iki 6zel
dershanenin katilim gosterecedi festivale internet
tizerinden yapilan bilet satiglari ile 7'den 70%e
bowling seven herkes katilabilecek. Mart ayinan
sonunda, Profilo Alisveris Merkezi Time Out Bow-
ling Center'da goriismek lzere! @ Sefik Akkog

Dunya ile ayni anda
oyun geligtirdik!

LEVEL1n basin sponsorlugundaki
Global Game Jam 2010'da yeni fikirler, yeni oyunlar...

illardir bircok tlkede gergeklestirilen, fikir

paylagimini ve yaraticihgi tetiklemesiyle

nam salan oyun gelistirme etkinlikleri,
2009 yilinda diizenlenen Global Game Jam ile
bambaska bir boyuta tasinmisti. 14 farkli saat
diliminde, 23 farkl tilkede ve 54 farkli merkezde,
toplam 1650 oyun yapimcisi hayatlarinin en 6nem-
li paylagimlarindan birini ayni anda yasama firsati
bulmustu ve 48 saat icinde oyun gelistirmisti.

Gegen yil Glkemizde METUTECH-ATOM ismi

altinda diizenlenen ve diinya ¢apinda en ¢ok oyu-
nun gelistirildigi Gglinci tlke olmamizi saglayan
etkinlik, gectigimiz ayin sonunda, 29 - 31 Ocak
tarihleri arasinda ikinci kez diizenlendi ve rekor bir
katilima taniklik etmemizi sagladi. Siz bu satirlari
okudugunuzda yarisma sona ermis ve kazananlar
belirlenmis olacak. Biz de etkinligi yerinde takip
ederek aldigimiz notlari ilk olarak LEVEL Online'da,
gelecek ay da dergide sizlerle paylasacagiz.

Sefik Akkog
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The Sims 3’e yeni kasaba

Tarkiye'nin The Sims sitesinden Simtopia geldi

Ikemizdeki The Sims serisi hayranlarini ayni
m cati altinda toplayan ve LEVEL'In da basin

sponsoru oldugu SimsTR (www.simstr.com),
The Sims 3 icin yepyeni bir kasaba hazirladi. The Sims
3’0 satin alanlarin bildigi Gzere, oyunu internet
lizerinden kayit ettirdiginiz takdirde Riverview adl
yeni bir kasabaya sahip oluyor ve oyunu bu kasabada
da oynayabiliyordunuz. SimsTR da bu yapiy1 6rnek
alarak ve mevcut icerikten yeterince yararlanan
oyuncular icin alternatif bir kasaba yaratti.

Simtopia adi verilen kasaba paketi, yepyeni bir

cografi yapinin yani sira birgok yeni eve, mimari 6ge-
lere, kiyafetlere, makyaj malzemelerine, aksesuarlara
ve karakterlere ev sahipligi yapiyor. Bu ayki LEVEL
DVD’sinde de yer alan Simtopia, 1.8.25 ve sonrasi
versiyonlar ve World Adventures ek paketi ile uyumlu
bir sekilde calisiyor. Gergekgilik adina bol bol yesil
alana yer verilen paketteki ufak tefek eksikliklerse
oynanisa kayda deger bir etki yapmadigi icin sorun
teskil etmiyor. Simdi vakit kaybetmeden Simtopia’y
kurun ve yeni bir kasabada yeni maceralara yelken
acin. @ Sefik Akkog

alaplaya’dan yepyeni bir oyun

Avalon Heroes, acik betasiyla oyuncularin karsisinda...

ugline kadar Audition, FantasyTennis,

Florensia, Land of Chaos, Racing Star ve S4

League gibi oyunlarla oyuncularin karsisina
cikan alaplaya, bu kez sansini Avalon Heroes ile
deniyor. 12 Ocak'ta acik beta donemine girerek
oyuncular tarafindan test edilmeye baslanan oyun,
12 farkh Hero'nun yer aldigi ve oyuncularin iki farkli
tarafta karsi karsiya geldigi bir yapim. Oriens ve
Aeonia olarak ikiye béliinen oyun diinyasinda, her

tarafta yer alan her bir kahramanin kendine has ve
olumcul yetenekleri mevcut. Oyunun en 6nemli
ozelligiyse RTS turiine dahil olmasi ve DotA'dan
esinlenerek gelistiriimesi. Su ana kadar oyunu
oynayan bir¢cok oyuncu tarafindan da DotA’ya
benzetilen ve keyifle oynanan oyuna avalonheroes.
tralaplaya.net adresinden ulasabilir, ticretsiz olarak
kaydinizi yaptirabilir ve betaya katilabilirsiniz.

& Sefik Akkog




En iyi Rappelz fan sitesi

Rappelz icin dizenledigimiz yarigmanin birincisi sorularimizi yanitladi

efik Akkog: Rappelz’i ne zamandir takip
B ediyor ve oynuyorsunuz?

Mutlu Cibik: 2009'un Haziran ayinin ortala-
rindan bu yana oynuyorum. Takip ettigim stireg ise bu

zaman dilimiyle ayni. Tiirkiye sunucusunun agilisindan
bir stire sonra diyebiliriz.

$: Oyun hakkindaki goriisleriniz nedir?

M: Cogu MMORPG'nin aksine, oyuncuyu kendine
fazlasiyla baglayan ve sabir gerektiren bir oyun.
Harcadiginiz emegin karsiligini tam olarak alamasaniz
da, yeni stirim olan “Yeniden Dirilis"te istenilen her
sey oyuncuya sunuluyor. Oyunun seviye siniri 170 ve
su an icin zindan kusatmalarindan ibaret, fakat yeni
stirimde duello alanlari ve toplu savasma imkanlari
sunuluyor. Kisacasi benim aklimdan gecen ve “s6yle
olsaydi stiper olurdu” dedigim her sey cok yakinda
oyuna dahil olacak.

$: Yarismaya katilmaya nasil karar verdiniz?
M: Rappelz oyununu, bilgisayarimda localhost'ta

internet sitesi yaparken, intiya¢c duydugum birkag
grafik, ikon vs. ararken reklamlardan buldum. Boyle
bir yarisma yapilacagini duyunca ilk bu aklima geldi.
localhost’ta yapilmasi veya tamamlanmasi gereken
yiginla site vardi ama bir suire sonra sikiyordu. Bunu ta-
mamlamak istedim. Elimden geleni yapmaya calistim.
Oyun icindeki klandaki arkadaslarimin destekle-

riyle boyle bir karar aldim. Bilgilerimi bir bagkasiyla
paylasmamak da herhalde ¢ok hoslandigim bir sey.
Bu oyunu daha iyi bir yere getirmek icin bizlerin de bir
cabasi olmali.

S: Daha 6nce internet sitesi hazirlama konusunda
bir tecriibeniz var miydi?

M: internete sunmus oldugum site sinirli; Syle ki
sadece hazir portallari diizenlemeden baska pek bir
faaliyet gostermiyordum. Web kodlamalari, bagka bir
MMORPG oyununun, oyun yetkililerine sundugu betik
kodlamalariyla benzerlik gosteriyordu. Cogu algorit-
mayi daha iyi kurabiliyordum. (PHP ve Ajax) Amator
olarak tecriibe sahibi sayilabilirim.

S: Siteyi nasil hazirladiniz?

M: Bu soruyu 20'den fazla kisi sormustur fakat aldiklari
cevap onlari tatmin etmedi. Sitemi Not Defteri ile
hazirliyorum. Yani herhangi bir program kullanmiyo-
rum. PHP diizenlemenin nasil bir programi olur, onu
da bilmiyorum zaten. HTML ve CSS icin herhangi bir
program kullananlar var ise de onlara Not Defterinde
gorerek kendilerinin kodlamasini dnerebilirim.

S: Sitenin gelecegi hakkinda ne diisiiyorsunuz?

M: Réportaj sorulari ok glizel bir tarihte denk geldi
diyebilirim. Yani &yle ki {i¢ glin 6ncesi olsa, sitenin
sadece icerigi hakkinda bir seyler sdyleyebilirdim fakat
su an icin sitemi yeni bir tasarim bekliyor. Belki de ya-
rismayi kazanmak icin olsa gerek, sitemde fazlaca 6ge
yukld ve bu durum kullaniciya kétl yansiyor. Bunu
inkar etmiyorum fakat amacim, bilgilerimi oyuna yeni
baslayan ya da baglamayi diisiinenlere sevdirmekse
onlara istedikleri seyi vermeliyim. Bunun da en basin-
da sade bir tasarim ve her 6geye kolay ulasilabilmesini
saglamak geliyor.

Ara tatilde WoW oynayin!

Aral Ithalat, herkesi World of Warcraft evrenine cagiryor

yun tarihinin en populler MMORPG'si hi¢ kuskusuz
ki World of Warcraft. ilk olarak 23 Kasim 2004
tarihinde ABD'den bagslayan WoW ¢ilginligi, 2005'in

hemen basinda Avrupa'ya sicradi ve an itibariyle 12 milyon
civari oyuncuyu biinyesine hapsetmis durumda. Bu furyaya
bir kanal da Aral ithalat aciyor ve heniiz WoW diinyasina
adim atmamig oyunculara buyuk bir firsat sunuyor.
Okullarin tatil olmasiyla birlikte 6grencilere eglencenin
kapilarini agan Aral ithalat, iki farkli WoW paketini indirimli

olarak satisa sundu. 25 Ocak’ta baglayan indirim stirecinde
World of Warcraft ve World of Warcraft Battle Chest paketleri
indirimli olarak raflardaki yerini. Sadece ilk oyunun dahil
oldugu ana paketin fiyati 35 TLden 25 TL'ye disurilurken, ilk
oyunla birlikte The Burning Crusade genisleme paketinin yer
aldigi Battle Chest'in fiyatiysa 70 TL'den 50 TL'ye indirildi. Eger
siz de bu indirimden yararlanmak istiyorsaniz, 8 Subat’in

son guin oldugunu ve elinizi cabuk tutmaniz gerektigini
belirtelim. @ $efik Akkog
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- The Sims 3: Design & High-Tech Stuff
-S.TA.LK.ER. Call of Pripyat
- Star Trek Online

9 10

- BioShock 2
- Dante'’s Inferno

16

- Aliens vs. Predator
- Dynasty Warriors: Strikeforce
- Sonic & SEGA All-Stars Racing

23

- Anno 1404: Venice

- Lips: Party Classics

- Metal Slug XX

- Napoleon: Total War

- White Knight Chronicles

11

18

25

12

19

26

- Sail Simulator 2010

BioShock 2

Bugtine kadar yayinlanan ekran
goruntuleri ve videolar, ilk oyundan ¢cok
da farkli bir sey gostermedi bize ama
oyunu gormeden ve test etmeden bir
sey sdylemek dogru olmaz.

Dante’s Inferno

Belli bir kesim tarafindan God of War
serisine benzetilen ama farkli icerigi ve
hikayesiyle bambaska bir yola yelken
acan Dante’s Inferno, PlayStation 3

ve Xbox 360 sahiplerinin bu yil satin
alabilecegi en iyi birkag oyundan biri
olabilir.

13 G
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I1k Bakis

Yahsi Bati'dan Gizli Dinya'ya yolculuk...

slinda ilk bakis sayfalarinda Crysis 2'ye of Conan: Hyborian Adventures ile bekleneni E

yer vermeyi planliyorduk ama elimize veremeyen firma, The Secret World ile amacina
Sylesine gorseller ve bilgiler geldikiisin  ulasabilecek mi? Ya Prince’e ne demeli? Beyazper- Skate 3
boyutu bu departmani fazlasiyla asti. O halde deye ilk kez tasinacak olmanin verdigi heyecan bir Tony Hawk serisinin son oyunuyla
Crysis 2'ye ayri bir yer ayiryor ve bu tarafta, son oyundaki emo prensin yarattigi sagkin-

yarattigi olumsuz izlenim, Skate'e

departmani farkli diinyalarin bulusma Iig1 temizlemenin telasi diger tarafta... Red Dead biiyiik avantaj sagladi.
noktasi olarak ilan ediyoruz. Revolver'in devam oyunu Red Dead Redemption
The Secret World, MMORPG ile Vahsi Batr'yi fethetmeye hazir miyiz? Tony
turtnde bir tarli hedefi 12'den Hawk'in anlamsiz aparat girisimden sonra Skate
vuramayan Funcom’un yeni serisinin yolu iyice agiimis olabilir mi? Peki ya Dead
silahi olarak 6n plana Space 2 ile 0 bogucu atmosferde uzaylilarla bir kez

cikiyor. Son olarak Age daha savasmak? Aklimiz ¢ok karisti bu ay, ¢ok...

Red Dead

Redemption

Vahsi Bati temali bu devam oyunu,
su ana kadar gosterdikleriyle bizi
fazlasiyla etkiledi.

PoP: The
Forgotten Sands

Son oyundaki emo prensin
yarattigi hiisranin bir kez daha
tekrarlanmamasi umuduyla...

Hangi oyun tansiyonunuzu duisi-
riiyor, hangisi ¢ikariyor...

i COKDisik

: piigiix :

Tansiyon Olger

NORMAL

: YUKSEK :

Tansiyon Olcer

COK YUKSEK

The Secret World 38



iLK BAKIS

Iaa

Gergekgi
01

Onceki oyun-
lardaki gercekgi
olmayan bir stri
hareketi cikartan
EA, yeni oyuna
fizik kurallarina
aykiri hareketler

eklememekte
kararl gibi
duruyor. Bu da,
insani acayip
zorlayan tus
kombinasyonla-
rinin olmayacagi
hayallerimizi
kuvvetlendiriyor.

: NORMAL :

Yapim EA Black Box Dagitim Electronic Arts Tiir Spor Platform PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 25 Mayis 2010 Web www.skate.ea.com

Skate 3

Tony Hawk'in pabucu damda m1 kalacak?

A'in kaykay oyunu denemelerinin tigtinciisi olan,
B Skate 3 Mayis 2010'da piyasaya ¢ikiyor.

“Denemeleri” diyorum ¢linki bu serinin ilk iki
oyunu, rakibi Tony Hawk serisinin yanina bile yaklasmiyor.
Yalniz EA'in son zamanlarda spor oyunlarinda tekel olma
yolunda ilerlemesi -basketbol disinda-, Skate serisine de
yansimis olacak ki Skate 3 epey gelismis bir sekilde
karsimiza ¢ikmaya hazirlaniyor.

Oyun, Skate'in birinci ve ikinci oyunlarini takip eden
bir konuya sahip. Skate 3'lin basinda artik kaykay olayini
asmis, kazanmadigi basari, artistlik yapmadigi insan
kalmamis bir kaykayci olacagiz. Bu basari bize yetmemis
ve Oylesine a¢ gozluyuz ki; “Bir de takim olarak ortalig
karistiralim.” diyerek, ekibimizi toplamaya ve her seye
sifirdan baslamaya karar veriyoruz. Takimimizin logosunu,
Skate 2'den kalma, lizerinde biraz degisiklik yapilmis bir
sistemle tasarlayip, basliyoruz. Oyunun online kisminda,
takiminiza diger online oyunculari katabiliyor veya siz
bir takima girebiliyorsunuz. Basarilar
ardi ardina geldikge takiminizin
logosu, Etrafta dolasan NPC'lerin
t-shirt’lerinde gériinmeye, sonrasinda
kaykaylarin tstline yapistiriimaya,
en sonunda ise, reklam panolarini
suslemeye bagliyor. Ayni sistem career
modu i¢in de gegerli, aradaki tek fark;
diger online oyuncular yerine degisik
yeteneklerdeki NPC'leri kadronuza
katmaniz.

Yukarida da belirttigim gibi bu oyun
genel olarak multiplayer oynanmak
lizere tasarlandigindan online
oynamazsaniz bile sizi NPC'ler yalniz
birakmiyor. Multiplayer modlardan

en basarilisi, Tup modu gibi duruyor. Bu bélimde,
arkadaslarinizi konsol basina toplayip, karsiniza da sizin gibi
bir ekip bularak, belirli bir siire icinde topluca yaptiginiz
hareketlerle, rakip takimi ge¢gmeye calisiyorsunuz. Bu
ylizden birlikte oynadiginiz insanlar arasinda, “Yuh, o da
denenir mi?” gibi tartismalar yaratip arkadas katili olmaniza
neden olabilir bu oyun. Yine multiplayer modlar arasindaki
domination modunda ise yine takimlar halinde, belirli
noktalardan en ylksek skoru, en hizli sekilde yakalamaya
calisiyorsunuz.

Serinin daha 6nceki oyunlarindaki kaykay tsttinde
olmadan, yliriime animasyonlari da iyilestirilmis. Karakter
eski versiyonlardaki gibi; otobisii kovalayan, ama takim
elbisesinin Gtlsiini bozmak istemeyen memur edasiyla
kosmuyor artik.

Skate 3'teki sehrin ismi Port Carverton. Yeni bir sehirde
bulunmamizin avantajlari ise sunlar: Daha genis bir oyun
alani, modifiye edilebilen ya da sifirdan yaratilabilen kaykay

= Port Carverton’in mimarisini
az da olsa bu goriintiiden
gozlemleyebiliyoruz.



sahalari, kendinizi oyunun icinde hissetmenizi saglayan bir
stirl NPC ve daha bir dolu detay.

Oyun su an icin kotl goriinen 6zelliklerine gelince;
kaykay uzerinde dolasmayan NPC’ler oyundan ¢ok kopuk,
oyle ki siz bir tepeden asagi kayip biyuk bir hizla onlara
dogru giderken, sadece tek bir hareketle yana dogru
kagmaya calisiyor. Kacabildiginde giizel bir gértinti
ortaya ¢iksa da, kagamadiginda sanki insana degil de
duvara carpmis gibi bir durum ortaya ¢ikiyor. Carptigimiz
insan hafiften dayak yemis bir aksiyon filmi oyuncusunun
tepkisini verirken, siz ve kaykayiniz sahanin farkli uglarina
dogru serbest dalisa gegiyorsunuz.

Ayrica; EA'in Tony Hawk Ride ¢iktigi icin, bu oyunu
aceleye getirmesi, daha Skate 2 bir yil olmamisken hemen
rakip olmak igin eski oyunu biraz gelistirip tekrar sunmasi
da kotl bir durum. Buradan EA'in FIFA'y1 adam edip,
daha kendisinin adam olamadigini ve ¢ocuklar gibi “Yeni

bir sey ¢ikmis benim de olsun bundan!” tarzinda
dustincelerle, hemen bu oyun icin calismaya
baslamasi ytiziinden oyunun pek bir yenilik
sunamayacagini anliyoruz.

Son olarak; EA heniiz bu oyun lzerinde calismayi
bitirmedi, daha bir stri yenilik ekleyebilir, kotl
seyleri cikarabilir. Yeniliklerden biri de hareket
kombinasyonlari sirasinda, oyuncuyu Amerikan
filmlerindeki hacker’larin klavye kullandigi
gibi, hunharca tuslara basma zorunlulugundan
kurtarmasi olursa oyun gegmeye calistigi Tony
Hawk serisini sollayabilir. Hele ki bu kadar
Boylece elimizde yeni bir efsane olur.

Korkarim bu olmazsa, oyun serinin daha

onceki oyunlari gibi, sonuna kadar elestirilip

tarihin tozlu sayfalarinda yerini alr.
Caylak 2

Legoel Odaburda

LEGOEL ODABURDA UZUN YOLDA

Ozbekistan'dan sevgilerle...

utbolu biraktim birakmasina
Fama spor hi¢ pesimi birakmadi.

iki yildir sizle, sevgili LEVEL'daki
arkadaslarim sayesinde spor diinyasi
ile ilgili o ay kafama takilan ya da
sadece konugmak istedigim konulari
paylasiyordum. Biraz yoruldugumu
hissettim ve gecen ay kafami
dinledim. Tam kafami dinlerken aklima
bir fikir geldi ve spor diinyasindan
kopmanin tam zamani oldugunu
hissettim. Diinyayi gezmeliydim
ve size gezdigim yerleri, yedigim
yemekleri, gérdigim insanlari
anlatmaliydim. Hemen bavulumu
topladim, bankada birikmis paramdan
yeterli miktari ¢cektim ve yola ¢iktim.
ilk ay icin duragim Ozbekistan oldu.

Baskent Taskent'te kaldim. Bol

bol Rus insan gérdiim; nereden Rus
olduklarini anladigimi sormayin.
Prince of Persia’yi andiran camilerle
karsilastim bol bol; Turkiye'deki

lodaburda@level.com.tr

camilerden biraz farkhydi
anlayamadim 6nce ne olduklarini.
Sonra kaldigim otelde ¢alisanlar
beni bir ciimbuse gotirduler. (Bkz:
Fotograf) Burada bana Ozbek pilavi
yedirdiler ama pilavin icinde pirincten
baska her sey vardi. Tatl olarak da
Afetican diye bir sey yedirdiler. Bal,
kaymak, ceviz, hindistan cevizinden
olusan bir tatli oldugu icin insana
birtakim afetler getirebilecegini
distintyorum.

Yemekten sonra o kadar baharat
ve yagdan Ustiime bir agirlik ¢oktu.
Ertesi giin de bagirsaklarim bozuldu
affedersiniz; diyare oldum. Kaldigim
otelin de tuvaletini tikayinca o
aksam beni otel calisanlari hicbir
yere gotiirmedi. Ben de ilk ugakla
eve dondim. Evet, bu ilk yolculugum
biraz kisa ve kot gecti ama bir dahaki
sefere boyle sanssizliklar yasamam
herhalde. &
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Event

Horizon

1997 yapimi bir
bilimkurgu filmi
Event Horizon.
Mikemmel
degil, berbat
degil; arada bir
yerde duruyor
ve bana kalirsa
herkes izlemeli.
Sayet ki bu yaziyi
okuyorsaniz,
sizin izlemeniz
daha da gerekli
¢linkl konusu
Dead Space’le
Ortlglyor. Yani
nedir, dnce Event
Horizon, sonra
Dead Space!

Yapim Visceral Games Dagitim Electronic Arts Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi Sonbahar 2010 Web deadspace.ea.com

Dead Space 2

Bahtsiz Isaac’in uzay maceralarinda ikinci perde

ead Space’i gectigimiz gtinlerde oynamis olmam benim
E buyuk ayiplarimdan biri sayilabilir. Durum soyle gelisiyor.

Diyelim ki o ay ¢ok fazla oyun ¢ikmis, bir sonraki ay da
durum pek farkl degil... Eger ilgili oyunu (Dead Space) ben
incelemeyeceksem, rafa kaldiriyorum. Sonra bakiyorum, oyun da iyi,
diyorum ki bu oyunu bir boslugumda oynayayim da harcanmasin.
iste ne oluyorsa ondan sonra oluyor. Hayatimin hicbir kisminda
herhangi bir bosluk olmadig icin (Bkz. bu ayki késem.) o oyun o
rafta kaliyor da kaliyor... Ta ki beni bir seyler gaza getirene kadar.
Dead Space 6rneginde ise internetimin yok olusu bayagi biiy(k bir
rol oynadi. internet olmayinca insan baska seyler de yapabiliyormus
meger...

Korkutma sanati

Bir insani korkutmak icin en aciz oldugu ani beklersiniz. Mesela
disini fircalamak icin banyoya dogru yonelen, birka¢ dakika sonra
yataginda olacagini hayal eden bir insani banyo kapisinin arkasina
saklanma suretiyle korkutursaniz, bu basaril bir korkutma islemi
olarak gosterilebilir. Yani nedir; ani hareketler, korkutur.

Bir de Silent Hill, A Tale of Two Sisters gibi yapimlarda
gordiiglimiiz korkutma yontemi var. Bu yontem kesinlikle bir
dncekinden daha kétii zira gerilme siireniz daha uzun. Ornegin;
Silent Hill'de siradan bir karakter olmaniz, genel olarak atmosfer ve
10 metreden bile son derece korkung géziiken yaratiklar o denli sinir
bozucudur ki oyunu oynadiginiz her saniye Grperirsiniz, bir sikinti
basar, afakanlar da beraberinde gelir ve Katamari Damacy takip iki
dakika neselenmeden oyuna devam edemezsiniz.

Dead Space ise bu iki yontemi bir arada kullanan ender
yapimlardan oldu. Ortam son derece rahatsiz edici oldugu icin
gerginlik katsayiniz hep ytiksekteydi. Bir de buna golgelerden

| Tansiyon Olcer
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aniden firlayan yaratiklar eklenince, oyunu bircogumuz gigliklar
atarak (Deniz diye bir arkadasim bayadi ¢ciglik atiyordu yanimda.)
oynadik. Yapimcilardan gelen agiklamaya gore, bu formil yeni
oyunda da uygulanacak ama durum biraz daha farkli olacak bu
sefer. Oyuncularin surekli diken tistiinde olmamast igin bosluklar
birakilacak boliimlerde. Yani yogun bir yaratik saldinsindan veya
karanlik bir boltimden sonra iki dakika nefes alabilecegimiz yerler
bizi karsilayacak. Bana kalirsa buna pek gerek yoktu ama oyunun
herkese hitap etmesi icin iyi bir duistince olabilir.

Ishimura'nin agabeyi

ilk oyundaki terk edilmis uzay gemisi Ishimura eger size biiyiik
gozuktlyse, yeni oyundaki uzay ssii Sprawl'u gériince heybet
ne demekmis, anlayacaksiniz. Biyuk bir “yasam merkezi” olan
(Fitness salonu reklami gibi oldu bu da.) Sprawl, Ishimuradan
farkli olarak daha genis mekanlar, daha farkl bolgeler ve

daha fazla olanak sunacak. Alisveris merkezleri de gorecegiz,
hastaneler de, okullar da... Tim bu bélgeler, bir zamanlar
insanlarin yasadigi, hem de uzunca bir stire hayatlarini gegirdigi
yerler oldugu igin yasanmislik hissi yeni oyunda daha fazla
hissedilecek. Ustelik Ishimurada oldugu gibi, olaylarin sonuna
yetismeyecegdiz bu defa. Sprawl'un “Necromorph”isgaline

nasil ugradigini, Sprawl sakinlerinin nasil degisim gecirdigini
gozlerimizle gorecegiz. Sprawl cehenneme doénerken hayatta
kalmaya calisacak ve bir necromorph uzmani olarak kriz
yonetimini ele alacagiz.

Evet, Sprawl konusu 6nemli bir degisimse Isaac’in ugradigi
degisim de bir baska parmak basilmasi gereken konu. ilk oyunda
agzini bile agmayan, sadece verilen gorevleri yerine getiren
Isaac gidiyor ve yerine necromorph’larla ilgili deneyim sahibi,



insanlarin yardim talep ettigi Isaac geliyor. Artik emir almayacak Isaac.
Aksine, kendisi emir veren olacak. Konusma yetisi olmayan bir adam
gibi davranmayacak; diistincelerini bildirecek, diger karakterlerle
iletisime gececek.

Emir veren o olacak dedim ama sakin olayin stratejiye dondiigiinu
sanmayin. Bu durum daha ¢ok, birisi sizden bir sey istediginde, “Git
kendin yap!” demekle sinirli kalacak. Yine kendi isimizi kendimiz
gorecediz ama en azindan birileri bunu yapmamizi buyurmayacak.

The Marker
ilk oyunu oynadiginizi varsayarak yeni oyunun konusuna gecis
yapiyorum, hazirlanin. Hatirlarsaniz (Bak hala...) bu necromorph
hadisesinin arkasinda The Marker adinda gizemli bir dikili tas
bulunuyordu. Ve Dead Space 2 ile birlikte 6greniyoruz ki Markerin
Ishimura'ya tasinmis olmasinin, Sprawl’a da bu hastaligin yayiimasinin
arkasinda devlet ve Unitology kilisesi yer aliyor. insanlarin akillarini
karistiran, onlari karanliga stiriikleyen ve degismelerine neden olan
Marker't devlet ve kilise kutsal bir gli¢ olarak goriiyor. (Evangelist bakis
acist.) Yikimla birlikte yeniden dogus gibi bir felsefeyle hareket eden bu
gugler, Marker'in yeniden dogus icin bir ara¢ oldugunu diisiintiyor.
Zaten Isaac de Marker'dan nasibini almig durumda. Marker'la fazla
zaman gegirdigi icin o da hafiften siyirmaya basliyor ve bu da onun
oyun icerisinde hallisinasyonlar gérmesine neden olacak. (Arastirma
odevi: Batman: Arkham Asylum ve Scarecrow’un korku toksini.)
Saniyorum ki Isaac, Marker‘a yaklasip onun bir hizmetkari olmakla
akliselim bir insan olmak arasinda gidip gelecek. Bu celiski de
oyunun beklenmedik bir sona dogru ilerlemesini saglayacak diye
ongoriyorum su an, batarsak tam batacagiz tutmazsa...

Coluk, cocuk tanimadan...
Yok, yanlis anlamayin. Bizim ¢ocuklara karsi bir garezimiz yok fakat
Marker'in var. Marker, sabi stibyan demeden herkesin degisime

ugramasina neden olan bir tas. Bundan Sprawl'daki cocuklar da nasibini aliyor
maalesef.

Oyundaki yeni diismanlardan bir tanesi, sizi parcalara ayirmak isteyen, elleri
pencelere dontismis olan biytikce bir cocuk. Bunlar size tek tek saldirmiyor
tstelik; her yonden Usttinlize kosarak buyuk bir tehdit olusturuyor.

Suan icin adlari “Stalker” olarak bilinen vahsi yaratiklar ise birbirleriyle
anlasarak sizi tuzaga distirmeye calisiyor. Eger peslerinden giderseniz,
sizi daha buyuk bir grup karsiliyor, tetikte beklerseniz de ummadiginiz bir
anda bir tanesi tepenize atliyor. Ufak ve hizl olduklari icin de kolay kolay
vuramiyorsunuz. Yani isiniz zor.

Neyse ki bu yeni versiyon yaratiklara karsi bizim de elimiz armut
toplamiyor. Yeni silahlarimiz sayesinde artik daha glglyUz ve Isaac, daha 6nce
necromorph’larla karsilastigi icin daha fazla deneyim sahibi oldugundan, daha
hizli hareket edebiliyor.

Isaac’in sahip olacag yeni silahlardan bir tanesi, yanina gelindiginde

patlayan bir mayin déseyici. Ozellikle Stalker gibi yaratiklar haklamak icin ideal.

Bir diger guicli silah olan Javelin ise necromorph’larin eklemlerine atildiginda
normal bir silah gibi calisan, gévdelerine isabet ettigindeyse onlari duvara
civileyen bir“Rail Gun'”. Ustelik cesitli gliclendirmelerle, atilan mizraklarin
patlamasi ve hatta elektrik yayarak diismani kizartmasi da saglanabiliyor.
Silahlarin gliglenmis olmasi kuskusuz ki bizi cogu tehlikeden kurtaracak
ama yeni bir baska 6zellik, cevredeki elemanlarin da kullanilabilmesi bizi cok
daha fazla mutlu edecek. Oyunun bir yerinde, uzaya agilan birkag pencereyi
parcalayarak, Ustiimiize akin akin gelen diismanlarin uzaya serpilmesini
saglayacagiz. Bir bagka bolimde ise tavani parcalayarak dismanlarimizin
Ustline yikacagiz. Bu durumu kendimize yol agmak igin de kullanacagimizi
distintiyorum ama yapimcilardan bu konuda bir yorum gelmedi hentiz.
Tum bu anlatilanlar ilk oyundaki kadar kaliteli islenir ve senaryo da
stirtikleyiciligini korur ise Dead Space 2, tiirlinlin en iyi oyunlarindan biri
olabilir. Yalniz dedigim gibi, 6nce Dead Space’i oynayin ve yeni oyunla
ilgilenmeye, bunu yaptiktan sonra baslayin. Unutmayin; korkmaya, korkmakla
baslayamazsiniz... (Ezel'de duysaniz begenirdiniz ama!) @ Tuna $entuna
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Yapim Rockstar San Diago Dagitim Rockstar Games Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox 360 ockstar Games, GTA IV ve ek paketlerinden
Cikis Tarihi Nisan 2010 Web www.rockstargames.com/reddeadredemption B sonra yepyeni bir sandbox oyunuyla

karsimiza ¢cikmaya hazirlaniyor. Olayin en ilgi

R e d D e a d R e d e mpt i 0 n cekici ve heyecan verici yani ise oyunun temelinde

Daha “yahsi bat1”
.

Red Dead Revolver’
hatirlayaniniz var mi bil-
miyorum ama Red Dead
Redemption, bu oyunun
devami niteliginde. Yal-
niz 8yle goriintyor ki bu
iki oyun arasinda hem
tarz, hem de gorsellik
acisindan daglar kadar
fark olacak.

GTA 4 icin kullanilan grafik motoru (Rockstar Advanced
Game Engine), Red Dead Redemption'i da bir sanat
eserine donusturecek gibi goriiniyor. Su goriintlye bir
bakar misiniz? Her sey ne kadar da “canli” degil mi?

Vahsi Bati atmosferinin yer alacak olmasi.
& Ertekin Bayindir

B Red Dead Redemption, Rockstar
Games'in simdiye kadar tasarladigi
en genis sinirlara sahip olacak. Bu
sinirlar arasinda zibidi gibi dolasmak
veya adam olup isimize glicimiize
bakmaksa bize baglh olacak.

Bu da oyunun “fiziki” yapisini nispeten anlatan bir B
kare. Gorsellik bir yana dursun, oyunun gelismis

fizik motoru (Natural Motion’s Euphoria) sayesin-

de -veya ylzilinden- atinizdan diisme ihtimaliniz

bile olacak.



“At, avrat, silah” ticlistintin basini ceken
atlar, Red Dead Redemtion'daki aracla-
rimiz olacak. (Zaten Vahsi Bati'da Ferrari
bulmayi diisinmiiyordunuz degil mi?)
Atlar haricinde trenlerle veya posta
arabalariyla da seyahat edebilecegiz.

Red Dead Redemption diinyasinda
detayli bir ekolojik sistemin de yer
alacagi soyleniyor. Yani her zaman
gectiginiz bir yolda bir ayiya rastla-
diginizda sasirmak yerine silahiniza
davranmak veya topuklamak zorun-
da kalacaksiniz.

John Marston’un bir adami kementle yakaladigi ve adamin
elini kolunu bagladigi bir video izledim ve gercekten biiyi-
lendim. Bu da o sahnenin sonu olsa gerek. “Serif, bu adami

bah¢emden portakal calarken yakaladim!”

Oyunun silah repertuarinda o bilindik
kovboy tabancalarindan tiifek cesitleri-
ne, molotof kokteyllerinden dinamitlere
kadar bolca ¢esit bulunacak ve bun-
lardan sadece dort tanesini yanimizda
tasiyabilecegiz.

Vahsi Bati olur da diello
olmaz mi? Simdilik diiello B

sistemiyle ilgili fazla bir bilgi
yok ama oyunda duellolarin
olacagi kesinlesti. Ozellikle
oyunun multiplayer tarafinin
duellolarla oldukga renkle-
necegi kesin.

Ve iste bir catisma karesi... John Marston’un bir
saglik bari olmayacagd icin etrafinizdaki hemen
hemen her yeri siper olarak kullanmak zorunda
kalacaksiniz.“Yok, ben delikanliyim!” derseniz, o
sizin bileceginiz is.
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Illuminati

Cikis Tarihi Belli degil Web www.darkdaysarecoming.com

carpismak tizereler

Yapim Funcom Dagitim Funcom Tiir MMORPG Platform PC, Xbox 360

The Secret World

[1luminati, Dragon ve Templar ortak diigsmanla

he Secret World, Funcom’un tizerinde yedi yildir calistigi yeni
MMORPG'si. Funcom'a “Failcom” da diyebilirsiniz, dogrudur. Oregin
Age of Conan, makineleri ok kasmasi, ¢izgisel oyun sekli gibi
sebeplerden dolayi ¢cok tutmadi fakat bunun yaninda kaliteli bir calisma idi
ve savas sistemindeki glizel ayrintilar ile arti hanesine bircok puan da ald.
Bu yiizden Funcom’un hatalarindan ders alacagini bilerek The Secret
World gibi tizerinde dikkatle calistiklar bu projeyi cok daha iyi piyasaya
sunacaklarindan eminim. Neden TSW bu kadar ilgimi ¢ekiyor hemen konuya

gireyim.

New York, New York

Oynadiginiz diinyanin giintimiiz diinyasi oldugunu distntn, bugtniin New York'u ve
Londra’sinda dolasacaksiniz. Bizlere anlatilan hikayelerin, kocakar masallarinin hayal
irint degil, aslinda karanlik mekanlarda gercekten bizleri bekledigini hazirlanacaksiniz.
Sehirlerin belli boltimlerini vampirler, baska kisimlarinin ise nafer (undead) tarafindan
yonetildigi ve bu gliclerin yavas yavas iyice kendilerini gdstermeye basladiklar bir
sahne. Bu grotesk diinyaya adim atarken bir de taraf semek zorunda kalacaksiniz.

Templar

llluminati ge¢gmisin kendisini Templar; parca parca, ufak boliik-

aydinlatmaya adamis llluminati

lerden olusmamis aksine gercek

degil. ismi daha cok Rockefeller bir ordu biiyiikliigiinde. Ornegin
Ailesi ile anilan, halki, diinyayi tek Liiksemburg'u ve Belgika'yi

devlet, millet ve banka altinda

kolaylikla ele gecirebilecek hatta

birlestirmeye calisan ve diinyada izlanda'y1 hi¢ caba sarf etmeden

donen paranin biyuk bolimini elinde tutan 6rgit. fethedecek gtice sahip. Kétiillk ile olan savasa

Operasyonlarini gélgede ve sahnenin arkasindan, katildiklarina degil, bu savasin dogrudan kendileri-
adam kacirma, fidye, riisvet gibi yollara da basvura- nin olduguna inanirlar. Buytyu kendilerinin dogum
rak devletin Ust diizey yoneticilerine ulasacak kadar haklar, saf kanlarina ge¢misten islenmis bir hediye

ileri goturebilecekler. 1600'lerde Templar tarafindan

sayarlar. Avrupa'da ge¢mis yiizyillarda bircok politik

Avrupadan siruldukleri icin ikisinin arasi pek iyi degil- olayin merkezinde bulunduklari icin mithis bir tarihi

dir. Kisacasi onlar icin para gti¢ demektir.

bilgeliye sahipler.

Dragon
Kendilerinin de
dedigi gibi “Butin bu
savas bir aldatmaca,
onlar énlerinde
oldugumuzu sandi-
ginda aslinda onlarin
arkasinda oluruz; zayif oldugumuzu
sandiklarinda gergekte glicliiyliz, az
oldugumuzu sandiklarinda ashinda ordu-
yuz. Gercek dengenin var olabilmesi icin
kaos olmalidir ve kaosu da biz yaratiriz”
desem bu 6rgit hakkinda yeterli bilgiyi
vermis olurum.



llluminati, Dragon ya da Templar'in safina katilarak diinyay:
perde arkasindan yonetmeye calisan bu gizli tarikatlarin icinde

yukariya dogru yiikselmeye calisacaksiniz. Simdiden ilginizi

cekmeye basladi sanirm.
Oyunda toplam ¢ 6rg(it var ve bunlar birbirleri ile

anlagamiyor gibi goriinse de daha buyik tehdit insan disi

kotillk ile carpismak icin beraber hareket ediyorlar. Ne

zaman bu tehdit ortadan kalkacak o zaman diinyanin
kontrolui icin birbirleri ile savasacaklar. (Detayli bilgiyi sol

alttaki kutuda bulabilirsiniz.)

Ozgitrlitk de yeniliktir
TSWde sinif ya da seviye atlama diye bir sey
yok. Karakter gelistirme sisteminin Daggerfall,
Oblivion ya da Ultima Online'daki gibi oldugunu
sdyleyebilirim. Su anki demoda 6rnegin Dragon’u
izlerseniz“Dragon katana kullanir” diyebilirsiniz
ama degil. Higbir 6rgltin kullanmak zorunda
oldugu bir silah sinirlandirmasi yok. Bu
yetenekleri siz sececeksiniz, yakin dovis,
kara biyd, atesli silahlar gibi 6zelliklerin
hangileri secerseniz karakteriniz o olacak.
Yani diger MMORPG'lerden daha 6zgur bir
secim yelpazesine sahipsiniz. Yetenekleriniz
ise mesela yakin dévis, bu 6zelliginizi ne kadar
kullanirsaniz 6yle artacak. Tecriibe puani gibi bir
sey olmayacak.
Orgiitiiniizii sectikten sonra yeni yetme
bir inisiye olarak oyuna baglayacaksiniz.
Ozellikleriniz arttikca ve gérev yaptikca 6rg(it
icindeki riitbeniz artacak ve daha guiclii
egyalara erisim iznini ele gegireceksiniz.
Oyuncularin kendi ufak érgtitlenmelerine
(quild) “Cabal” deniyor. Cabal, blinyesindeki
oyuncular kendilerini gelistirdikce
kendi icinde seviye atlayabiliyor.
Cabal merkezinizi kurabiliyor
ve icini yeni egyalarla
doseyebiliyorsunuz.
Oldurdiiginiiz her yaratik,
Urettiginiz her esya kayit
altinda tutuluyor. Bir
esyayl cok tiretmeniz
bile sizi“Leaderboard”
listesinde birinci

Karakter geligstirme sisteminin Daggerfall,
Oblivion ya da Ultima Online’'daki gibi
oldugunu sdyleyebilirim

yapabiliyor ki Cabal'larin ytiksek seviyeye
tirmanabilmeleri igin bu tip oyunculara gok
ihtiyaclar var. Funcom, Leaderboard sistemini
Cabal'lari birbirine diistirmek icin yaptigini
saklamiyor. Bdylece bagka Cabal'lar diger Cabal'larin
oyuncularina teklifler géturip onlan kendi safina
cekmeye calisabilecekler. Ayrica karakterinizin tiim
gelisimini Facebook'ta yayinlayabileceksiniz. Hos bir
ayrinti bu...

Oyunun PvP kismi ise “Anima” denen 6nemli bir
maddeyi ele gecirmek iin érgiitler arasinda miicadele
olarak gerceklesiyor. Yer tstlinde kétuliige karsi
savasirken yer altinda da Hollow Ground denilen
mekanda diger oyuncular ile kendi 6rgiitiiniiziin
basarisi icin cabaliyorsunuz. Onemli bélgeleri koruma
kuleleri ile savunmak hatta koruyamayacaginizi
disiindiigiiniiz zaman bagka Cabal'lardan yardim alip,
gecici miittefik olmak bile miimkin. isin ilging tarafi
eger oyuncular yeraltinda birbirleri ile savasmaya
dalarlarsa yiizeyin Gsttindeki asil diisman yayilmaya
ve giiclenmeye baslayacak.

Gizli bir ditnya

Funcom oyunun icerigi konusunda uzun
stredir, tasarimi igin de 2006'dan beri calistyor.
Saninm elindeki en iyi kart hemen oyuna
sokmak istemedigi icin oyunun tam anlami ile
hazir (Conan'dan dilleri yanmistir) olmadan
piyasaya siirmeyeceklerini agikladilar.

Cok farkli konusu, ilgi gekici 6rgttleri ve
gliniimuz diinyasinda gegmesi The Secret
World'li bekledigim oyunlar listesinde

coktan en Ust siraya koymama

neden oldu. Giizel bir oyun geliyor.

Ortalik karanliga burlinene kadar siz

tarafinizi segmis olacak misiniz?

# Nurettin Tan
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iLK BAKIS

“Multi-enemy combat”
teknigiyle hepsini toz
duman etmemiz miimkiin.

ANALizZ

Anvil motoruyla
hazirlanan grafikler
g6z dolduruyor.

Kilicimiz hala eksi
ihtisamini koruyor.

Tansiyon Olger

YHKSEK

I4u

Béliindiik!

“Uglemeyi
sevenler”ve
“Elika’li PoP’u se-
venler” diye ikiye
ayriliyor PoP
kitlesi. Hem film,
hem de yeni

oyun ile kitlesini
selamlayacak
olan Ubisoft'un
nasil tepkilerle
karsilasacagi
merak konusu.
Sizin gonliintz
hangisinden
yana?

Nereden nereye...

iyah DOS ekranina kodlar yazinca uzaya mesaj
B yolladigimi sandigim, disket teknolojisinin hiikiim
stirdigu yillarda tanismistim ben prensimizle. Bol

pikselli, iki boyutlu, sadece 60 dakika oyun siiresi olan, “save”
tusunun var olmadig bir diinyasi vardi. Ama asikti iste, aski
icin diiz duvarlara tirmanir, kilicini gekinmeden gururla
sallardi. Mario da prensesini kurtarmaya calisirdi ama bu
ondan daha romantikti. (Ya da bana éyle geliyordu.)
Kalbimde ayri bir yeri vardi tahmin edebileceginiz tizere...

1989 yili itibariyle oyun diinyasinin ilk “motion capture”
ornegi olan Prince of Persia'nin toplamda yedi farkli stirimi
cikti. 1994'te cikan Prince of Persia: Shadow and the Flame
ve 1999'daki ti¢ boyutlu Prince of Persia 3D, severlerini
pek memnun edememisti. Ubisoft’'un oyunu himayesi
altina almasiyla, 2003 yilinda Prince of Persia: Sands of
Time, devaminda Warrior Within ve Two Thrones oyun
diinyasinda buiytik yanki uyandirdi. Prince of Persia Triology
olarak anilan bu i oyun, o eski kitlesini de mutlu etmeyi
basarip PoP efsanesinin bitmedigini kanitladi bir nevi. Bu
serinin devaminda, 2008 yilinda Ubisoft tamamen farkli bir
senaryoyla yeni bir oyun piyasaya strdugunde, Trilogy'yi
sevmis kitleyi hayal kirikligina ugratti fakat Elika'yla beraber
prensi ilk defa taniyanlarin da génliinti kazanmayi basardi.

Kumlarnn giicii adina...
Yil 2010. Ubisoft, 21 yillik gegmisi bitirmemek istercesine,

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir Aksiyon / Adventure Platform PC, PS3, Xbox 360, PSP
Cikis Tarihi 11 Mayis 2010 Web www.princeofpersiagame.com

Prince of Persia:
The Forgotten Sands

& Tek bir yanhs adim,
asagi diismesine
sebep olabilirama
yillarin prensi diiz
duvarda yol almakta
cok basarili.

Mayis ayinda Prince of Persia: The Forgotten Sands
isimli bir oyun piyasaya surecegini duyurdu. Hem
firmanin, hem de severlerinin favorisi olan tG¢lemenin
bir parcasi olacak olan oyunun zaman dilimiyse ilk
oyun olan Sands of Time ve Warrior Within arasi olarak
belirlendi. Prensimiz, Azad'a abisini ziyarete gittigi
sirada, kralligi diismanlar tarafindan kusatilmis bir halde
buluyor. Kendi gticlerinin yani sira bu kez doganin

da nimetlerini kullanmayi 6grenerek diismana kafa
tutacak. Artik ¢élde Avatar gibi hava mi biker (James



Cameron sayesinde ya da yiiziinden Avatar’l bir¢ok kisi “hava
biken” degil, “li¢ boyutlu film” olarak biliyor herhalde artik. -
Sefik), kumun nesinden faydalanir orasi stipheli ama tiglemenin
de hikayesine sadik kalarak birgok yenilikle karsimiza clkmaya
hazirlaniyor. Sands of Time ve Warrior Within oyunlarindaki
Dagger of Time'in da (Zamani durdurma ve geri alma se¢enegi)
yeni oyunda yer alacag belirten yetkililer, bdylece bizim de
hikayeyi yonlendirmemize olanak verecekler. 2008 yapimi PoP’ta
bize eslik eden Elika gibi bir karakterin de yine karsimiza gikacagi
sOyleniyor.

Ubisoft, Anvil grafik motoruyla tasarladigi oyunun arka plan
ve mekanlarina da ¢ok gliveniyor. Daha 6nce Anvil teknolojisinin
Assassin’s Creed I'de ve Il'de uygulandigini sdylememizde
fayda var. Grafiklere bu kadar giivenip de Anvil'in oyuna kattigi
artilardan bahsetmemek olmaz. Genis a¢i mekanlarda ¢oklu
savas secenegi sayesinde, birden ¢ok sayida diismana kafa
tutabilmemiz mimkin olacak. “Unutulmayacak savas sahneleri”
diye bahsediyor firma, meraklanmiyor degiliz. Sands of Time'da
gordugimiz Dogu motifleriyle suslt konseptin de birgok

yenilikle devam ettigini 6greniyoruz. . o .
Dogu’nun ihtisami icinde bu

kez de iskeletler yolumuzu
kesiyor. O kili¢ birazdan hepsini

Amag hem o eski kitleyi mutlu edip hem de kitleye yenilerini
eklemek mi, yoksa tamamen duygusal (!) mi sorularinin

Simdi de madalyonun diger yiiziine bakalim. Ubisoft, 2010'un cevaplari icin Mayis ayina kadar sabretmemiz gerekecek. bigmek iizere tasarlanmis!
Mayis ay1 sonunda PoP Trilogy'sini senaryolastirip beyazperdeye PC, PlayStation 3 ve Xbox 360 platformlarinda

de “merhaba” demeye hazirlaniyor. Disney catisi altinda cekilen oynayabilecegimiz The Forgotten Sands’in mobil olarak PSP

filmin PoP severler tarafindan nasil karsilanacagi merak konusu. versiyonu da piyasaya surtilecek.

The Forgotten Sands ise 11 Mayis'ta raflarda yerini alacak. Ortada i ses: Prens yillar sonra en teknolojik haliyle beni yine

“yumurta mi tavuktan, tavuk mu yumurtadan”klisesi var, evet. tavlar mi, bilmiyorum. (Bu kez kiz pesinde degil, hayirlisi.)

Yapimcilar, oyunun senaryosu ile filmin senaryosu arasinda hicbir ~ Sunca yillik ge¢misimiz var; gelsin, tavlasin istiyorum, biitiin
benzerlik olmadigini belirtseler de, ikisi de tGiclemede bulusuyor.  kalbimle iletiyorum kendisine buradan. @ Ayca Zaman

Darksiders

MAHSERI GETIRMEK
iciN eeLDIK!!!

2f 60D OF WAR III'UN DEMOSU VAR,
NEREDE BLINLAR?: ONU OYNAYALIM/
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B Yikik dokiik bir sehirde, siper
alacak yer bulmak da son dere-
ce kolay olacak; 6zellikle ileride
sizi zirhli bir ara¢ beklerken
bunu yapmak isteyeceksiniz.

» grafikleri, en gergekgi haliyle gérmek isterken
bilgisayarlarinin nasil “k6ti” durumda kaldigina
sahit oldu, Gzuldu. Bilgisayarcilar, “Crysis'i
calistiracak bilgisayar istiyorum!” nidalaryla
doldu tasti, Crysis bir anda “kriz yonetimi”
seminerlerinin bashgi haline geldi. “Crysis’le nasil
yasariz, Crysis'ten sonra hayat var mi?” ciimlesi,
seminerlerin spotuydu...

Ustelik bu muhtesem oyunun arkasinda ii¢ tane
Tirk yer aliyordu. Yerli kardesler, donemin teknik
acidan en iyi oyununu yapmisti ve oyun tamamiyla
ve profesyonelce Tiirkce olarak seslendirilmisti.
Tirkiye'ye geldigi an tiikenen, korsan piyasasini
yikip gegen Crysis, FPS tiriiniin ve PC'cilerin
go6zdesi oldu ve sohretini bu zamana kadar da
korumayi basardi.

Crysis Warhead ile herkes bir tutam daha Crysis
ekledi biinyesine ama bu da yetmeyecekti; Crysis'in
kalitesi insanlari bir kez blyusi altina almisti
ve daha fazlasi bekleniyordu. “Crysis 2" demeye
kimsenin dili varmiyordu zira karsilasacaklari “seyi”
kaldirabileceklerine inanamiyorlardi.

“Daha vakti var, daha degil..” derken beklenen aciklama
geldi. Crysis 2 yapim asamasindaydi ve... Uzatmayacagim;
gordukleriniz gercegin aynasindan baskasi degil.

AmerikA

Ucsuz bucaksiz ormanlar... Avatar, bize fantastik bir ormanin
nasil olacagini gosterdi gectigimiz glinlerde; Crytek ise
“orman” ne demek, bir orman dijital ortamda nasil olmal,
bunu en iyi haliyle birkac yil 6nce gdstermisti.

Her yapragin ayri ayri salindigi, ¢cimlerin etrafimizi sardigi,
glines i1siginin suda kirilmasini gézlemleyebildigimiz Crysis,
uzun surredir Karadeniz kiyilarini gezmek isteyen insanlari bir
sureligine daha yerlerine civiledi; Crysis'te bulundugumuz
orman (Daha dogrusu ada.) son derece gercekgiydi ¢linkd.

Crytek'in dogal ortamlar konusunda uzman oldugu
hissine kapilanlar da oldu tabii ki bu sirada. “Bir sonraki oyun
herhalde dag eteklerinde gegecek..” diyenler oldu, ¢dllerde
kosturacagimizi dusiinenlere rastlandi. Ne var ki Crytek, yeni
oyununu farkl ve daha alisildik bir mekana tasimayi se¢misti.
Gokdelenlerin, arabalarin, giinliik hayatini siirdiirmeye
calisanlarin bulustugu bir nokta, blyuk bir sehirde
baslayacak kriz bu defa. Ustelik, gérdiigiimiiz kadariyla bu



sehir Amerika'nin en biytuk sehirlerinden biri, New York City
olacak. Amerikan bayraklarinin tiim gérkemiyle sallandigi NYC,
alistiginizdan biraz daha farkli goziikecek zira istila adadan
tasip bu sehre yayilmis gibi gézukuyor.

ilk bakista “Diinyalar Savasi"ni andiriyor olanlar. Yeraltindan
cikan enteresan metal yapilar, her yani yikilan bir sehir ve
sokaklarda basi bos dolasan... Uzaylilar? Onlarin ne oldugu
su an icin bilinmiyor ama Orc’lar olacagini da sanmiyorum
acikcasl.

Konunun sehre tasinmis olmasi oyun mekanigini, senaryoyu
ve daha bircok dzelligi etkileyecek. Artik siper almak daha kolay
olacak 6rnegin. (Onceki oyunda agaclarin arkasina saklanmak
biraz zordu.) Cevrede kullanabilecedimiz daha fazla nesne
olacak (Diismaninizin yaninda duran taksiyi patlatmaya ne
dersiniz?) ve en dnemlisi, dev gokdelenler sayesinde oyundaki
“dikeylik” artacak.

Bu ne demek? Nanosuit'imizi “Yiiksek Gii¢"e ayarlayip bir
binanin birinci katina, oradan iki, ti¢ derken 12. katina kadar
cikabilecegiz. Buradaki sinsi tetikgiyi 6ldiirdiikten sonra bir
bagska binaya atlayabilecek ve olaylari yukaridan daha net
takip edebilecegiz. Nanosuit'e eklenen yeni 6zelliklerimiz de
olacak mutlaka ve bunlar da yine yiikseklerde kullanmak tizere

harekete gecirebilecegiz.

Onceki oyunlarda, tepemizde dolasan
helikopterlerden kurtulmanin tek yolu onlara
roketatarla saldirmaktan gegiyordu. (Veya tavsan
gibi kaciyorduk; yine de yakalaniyorduk.) Artik bina
tepelerine tirmanabildigimiz igin helikopter veya
ucan herhangi bir cismi (UFO!) sadece Ustiline atlayip
parcalayana kadar yumruklayarak bile indirebilecegiz.
Kim bilir, belki de helikopteri Prototype misali ele
gegirmemiz bile miimkiin olur...

Tabii ki dismanimiz da ytiksekliklerden
faydalanmasini bilecek. Binalarin yiiksek katlarina
¢ikip bize tuzak kuracaklar, kafamiza bombalari
atacaklar... Gériinmez olup kagacagiz biz de. Sonra
merdivenlerden usul usul ¢ikip asagida, nereye
kayboldugumuza bakan o savunmasiz bedeni bir
tekmede baktigi yonle bulusturacagiz. Asfaltin yeni
yapistirmasi, arabalarin tozunu almak icin ugrastigi
paspasa dontsecek...

VURURSUN, PATLAR
Hatirlar misiniz bilmiyorum, Crysis piyasaya ¢ikmadan
once fragmanlari, daha dogrusu CryEngine’in neler
yapabildigine dair birtakim videolar yayimlanmisti.
Bunlardan bir tanesinde bir cip, bir kuliibeye giriyordu
ve kuliibenin gercekgi bir sekilde yikilisina sahit
oluyorduk. Ayni sekilde birtakim patlamalardan sonra
yine kii¢lik bir binanin nasil yikildigini gézlemlemistik.
Oyun -veya oyunun bir bélim- biytik bir sehirde »

KONUNUN SEHRE TASINMIS OLMASI O\WYUN
mEKHNiéiNi, SENARYOYU VE DAHA BIRGOK

O2€LLIGi ETKILEYECEK
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Nanosuit 2.0 ile donatilmig kahra-
manimiz, zirhinin titm ézelliklerini
kullanarak rakiplerini ortadan kalda-
racak. Birgok silahi rahatlikla kulla-
nahbilecek olan karakterimiz, zorda
kaldiginda da yine zirhinin yeni 6zel-
likleriyle kaybolmasini bhilecek.

Buraya ne garpti bilemiyoruz ama
NYC, parca parcga yikilacak. Bu yiki-
min bir kismi savag sirasinda ger-
ceklesecek, bir kismini da biz, kendi
ellerimizle yapacagz.



ANALiZ

Ditgmanlarimiz basit silahlarla bizi
durdurmaya galisacak ama onlara
kargi daha giiclii oldugumuz igin
ekipler halinde dolagacaklar. Onla-
r1 hakladiktan sonra da silahlarini
kullanabilecek, araglarina binip NYC
turu atabilecegiz.
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BU DEFA YIKIM BUYUK OLGEKLI oLACAK
VE 2ATEN DAGILMIS OLAN SEHRI Bi2 DE

DAGITMAYA DEVAM €DEBILECEGI2

» gececedi icin bu “yikilma” mevzusunu da artik daha biiylk 6lgekte
distinmek gerek. Mesela bir gokdelen. Bu gokdelenin 22. katina
bir helikopter saplanirsa ne olur? Veya bir tank ile bina tepelerinde
disman avlarken, cepheden koparttiklarinizin nereye disecegini
onceden kestirebilir misiniz?

Anlayacaginiz, bu defa yikim buyuk 6lcekli olacak ve zaten
dagilmis olan sehri biz de dagitmaya devam edebilecegiz.
Kendimize cesitli stratejiler kurmak icin de bu 6zelligi
kullanacagimizi disiinliyorum agikcasi ve dnceki oyunlara gore
savastaki cesitliligin de artacagina inaniyorum.

Senaryo konusunda konusmak icin belki erken ama bir
nedenden dolayi sehirler yikilmig, diinya karismis durumda. Bu
karmasanin ortasinda, Crysis'teki “cakma” Nanosuit'li askerlere
benzeyen birtakim adamlar bize saldiriyor. Zirhlari elbette ki
bizimki kadar iyi degil ama tisortli terdristler gibi de kolay
olmeyecekleri ortada. (Gerci Modern Warfare 2'deki tisortler
masallah, Nanosuit kivamindaydi.)

Bu askerlerin yaninda, buzul ¢agini getirmeye merakli uzayh
arkadaslarimizi da gorecegiz; hatta bunlarin sehrin altinda bir
uygarlik kurdugunu bile distinebilirim gordiklerimden &tird.
Amacglarinin ne oldugu belli degil fakat iyi yonde olmadigina emin
olabilirsiniz.

Kocaman uzayllara karsi silahlarimiz olacak elbette ki ama bu
silahlardan 6te, yine ¢esitli araclari kullanabilecegiz. Tanklar, cipler,

Uc siLAHSORLER

Crytek'in arkasindaki Tuirk kardegler

CceVvAT VYERLI
1980’lerde Commodore 64 ve pek
az kisinin bildigi Schneider CPC
6128 (Amstrad) gibi bilgisayarlar
icin oyun yapmaya baslayarak oyun
diinyasina adim atmistir Cevat Yerli.
Daha sonra ekonomi tisttine lisans
egitimi gdrmeye baslamis olsa da
gonlu hep oyunlarda olmustur ve
1999 yilinda Crytek'i iki kardesiyle
birlikte kurarak bu hayalini gercege donusttrmustir. Su
anda Crytek’teki tum tasarim kararlarini o vermektedir.

FARUK YERL.I

Aynen Cevat Yerli gibi, o da oyun
diinyasina Commodore 64 ile
katilmistir. Ekonomi ve Pazarlama
Uizerine MBA yaptiktan sonra ve
egitimi sirasinda Iletisim ve Tasarim

Uzerine calismalarini sirdirmustar,
misterilerine yaratici pazarlama
¢oztimleri sunmustur. Crytek
kurulduktan sonra da sirketin
pazarlama ve is yonetimi alanlarinda calismaya baslamistir.

AVNI YERL.
Makine muhendisligi béliminden
1994 yilinda mezun olduktan sonra
bir firmada proje yoneticisi olarak ¢a-
lismaya baslamistir. Bu firmadan sonra
birkac kez is degistiren Avni Yerli, 1998
yilinda kendi isini kurmus ve bagimsiz
danisman olarak hayatini stirdiirmeye
baglamistir. 1999'da Crytek'in kurulma-
styla birlikteyse sirketin kuru rtaklar
arasina girmis ve sirkette yonetici konumuna gegmistir. GDC
Europe’un ve ACGI'nin (All-Russian Conference on Game Industry)
danisma kurulunda da yer almaktadir.

helikopterler... Birkag da jet ucagi eklenirse keyfimize keyif katilir.
Crytek oyuna ne gibi orijinal araclar ekleyecek, bunlari da merak
etmekteyim.

MULTI-PLATFORM

Artik duymayan kalmadi, Crysis 2 ti¢ platforma birden geliyor.
PSP, iPhone ve Amstrad. (Eskilerin anisina.) Uydurdugum giin
gibi ortada; gercek platformlarimiz PC, PlayStation 3 ve Xbox
360. Ben bu oyunu PC'den bagka bir platformda oynayacagimi
sanmiyorum (Kesinlikle! - Sefik) ama sabit bir oyun keyfi i¢in de
PS3'e ve Xbox 360'a ragbetin fazla olacagina eminim.

Bu ti¢ ismi duydugumda higbir endisem olmamisti aslinda
fakat MW2'nin PC'lerde nasil “bos gecildigini” goriince rahatsizhk
basladi biinyemde, beynimde. Crysis'in bir PC oyunu olmasi
ve MW2'nin PC'cileri hezimete ugratmasi Crytek'in de kulagina
gitmis olacak ki bir agiklama yapma geregi duydular. “PCciler
kendilerini evlerinde hissedecek ve oyunu teknik olarak en
yiiksek seviyede detaylara tasiyabilecekler” sézleriyle derin bir oh
cektik. Sonugta PS3'lin ve Xbox 360'in yapabildiklerinin bir siniri
var. Fakat ben PC'me 20.000$ sayarsam, Crysis 2'den “gerceg@in
gorintlsini” alabilmeliyim ve bunu da yapabilecegim neyse ki.

Crysis 2, gimbir glimbir geliyor arkadaslar. Ekran
goruntilerinden ve Crytek'in gegmis basarilarindan da bunu
zaten anlamissinizdir. Sadece 10 ay daha beklememiz gerekiyor.
2010'un Aralik ayinda bilgisayarlarimizin basina civilenecegiz
ve Nanosuit'imizin tabanlar delinene kadar Crysis 2'nin yeni
diinyasinda maceradan maceraya kosacagiz. Bunu yapacagiz ama
yapana kadar sabirsizhgimizi nasil gizleyecegiz, bilemiyorum...

4@ Tuna $entuna



Arkasina saklandiginiz araglarin
benzin depolarinin bos oldugun-
dan emin olmak gerekiyor.

Alevlere dayanikl bir Nanosuit...
Zaten daha kétiisiinii beklemiyorduk.
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"TAsARLA, TASARLADIGINI OYNA TEKNOLOUIS

B Bir bakigta
Xbox 360, PlayStation 3, MMO,
DirectX 9 ve DirectX 10 destegi-
ni bir arada sunan, yetenekli
bir “hepsi icinde” oyun ¢6zimi
CryEngine®3. Yeni nesle uygun
ve kullanmasi son derece
pratik, kolay. En iyi kalitede
oyun Uretmek isteyenler icin
tasarlanmis.

Gorityorum, o zaman oynayabilirim ®
“What You See Is What You Play” (WYSIWYP),
Crytek'in CryEngine ile ne amacladiginin ve
musterilerine neyi sundugunun kisa bir tanimi.
CryEngine®3 ile ise bu 6zelligi konsollara

da tasiyor. Bu motorun sandbox editori ile
oyun tasarlaniyor ve tasarlanan ortam aninda
oynanarak test edilebiliyor. Misal, Crysis 2'de
NYC'de bir bina ekledikten sonra bu binanin
11. katindan sehir manzarasi nasil goéziikiyor,
karakterimiz oradan atlarsa nerelere ulasabili-
yor, aninda 6greniyor Crytek ekibi.



B Entegre hitki értiisit
Arazinin egimine, riizgarin yoniine gore gercekgi bir sekilde salinan bitkiler
mi yaratmak istiyorsunuz? CryEngine®3 ile bu o kadar kolay ki... The Sims'te
mobilya yerlestirmekten hicbir farki yok. Ustelik ortaya nasil bir bitki 6rti-
stintin ciktigini Crysis'te gordiik ve gézlerimize inanamadik hatirlarsaniz.

m Isik
iyi bir aydinlatma kuskusuz ki gercekgiligi
saglamakta en 6nemli etkenlerden biri.
CryEngine®3 HDR aydinlatma ile g6ziin
15191 gercekgi bir sekilde algilamasini
simile ederken, gercek zamanli global
aydinlatma ile 151§1n dinamik bir sekilde
degisim gostermesine izin veriyor.

Viicut hareketleri ®

Kalas gibi hareket eden karakterler yliziinden ¢ok oyun heba
olmustur. Neyse ki Crytek’in yeni motoru tamamiyla 6l¢ek-
lendirilebilir animasyon &zellikleriyle oyun yapimcilarina ka-
liteli Grlinler ¢cikarmalarinda 6ncii oluyor. Yiiz mimiklerinden,
vicut bolgelerinin aniden degistiriimesine kadar, bircok
ozelligi oyunu tasarlarken, gorerek olusturabiliyorsunuz.
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ROPORTAU

CEVAT YERLI, CRYSIS @ VE TURK OYUN DUNYAS
iLE ILGILI BiR SOYLES YAPTIK

LEVEL: Oncelikle bize zaman ayirdiginiz icin tiim
okurlarimiz adina tesekkiir ediyoruz.

Crysis 2'nin “diinyasi” hakkinda biraz detay verebilir
misiniz? Bu diinyanin limitleri ve ¢evre etkilesimi
hangi ol¢iilerde olacak?

Cevat Yerli: Oyuna “sandbox” diyebiliriz fakat bizim

icin sandbox baska bir anlam ifade ediyor. Sandbox
terimi bircok farkh oyun tird icin anlami ve 6zellikleri
degisebilen bir terim. Bizim anlamlandirdigimiz haliyle
sandbox'in limitleri var ve bu limitleri oyunun diinyasi
genisletiyor ama daha da 6nemlisi bu genigletme basit
degil, detayl bir sekilde gerceklesiyor. Diger oyunlarda
etkilesiminiz sadece silah seceneklerinizle sinirli kalabilir
ama mesela biz silahlarinizi eklentilerle size 6zel bir

hale getirmenize olanak taniyoruz. Sadece bu da degil,
dismaniniza karsi uygulayacaginiz taktiklerde de
alternatifler sunuyoruz.

L: Peki CryEngine 3'e gelirsek... CryEngine 3'iin hangi
yonleri rakibi Unreal Engine 3'ten daha uistiin olacak?
CY: CryEngine 3'U tiim rakiplerinden ayiran en 6nemli
ozelligi, gorsel olarak en ug kalitede olan oyunlar, acik,
detayli ve genis cevre / diinya ile tek potada eritebilen
tek oyun motoru olmasi. CryEngine'in “What You See Is
What You Play” 6zelliginin Sandbox editoriine kattiklari
ile oyun gelistiriciligindeki su anki trendi belirlemis
olmasi gercekten gurur verici. Bu 6zellikler Gizerinde
durarak CryEngine 3'U ilerlettik ve ortaya multiplatform
oyunlari gelistirmede en hizli method ¢ikti: PC, Xbox 360
ve PS3 icin ayni anda degisiklik yapabildiginiz tek editor.

Simdi her platform icin ayrn hesaplamalar yapmadan
ve gereksiz stireler boyunca beklemeden, gelistiriciler
oyuna kattiklari her seyi hemen goriip, hemen
degerlendirebilecekler. Bdylelikle oyunlarin gelisme
stireci epey hizlanmis olacak.

L: Oyuncular arasinda Crysis'in optimizasyonu ve
sistem gereksinimleri epey tartisilan bir konu ve

maalesef bircok oyuncu bu konudan mustarip. Sizce

Crysis 2'de de boyle soru / sorunlar olacak mi?
CY:“Crysis'i calistirryor mu?”Bu climle, yeni bir
bilgisayarla karsilasan hemen hemen tiim oyuncularin
kafasinda beliriyor ve agikgasi biz bunun nedenini
bilmiyoruz. Saniyoruz ki oyuncularin kendi aralarindaki
bu muhabbetler cogu kisinin gézunu korkuttu ve
onlarin zihninde “Crysis oynayabilmek icin yeni bir PC
almak gerek” dlstincesini yaratti. Crysis'in piyasaya
¢iktigr ddnemde oyunun sistem gereksinimleri diger
oyunlara gore biraz yliksekti ama yine de PC’lerin cogu
oyunu calistirabiliyordu. Evet belki hepsi very high

ya da high grafik ayarlarinda calistiramiyordu ama
zaten o an icin amacimiz bu degildi. Biz gelistirdigimiz
teknolojiyi ulastirabildigimiz en ug noktaya getirmek
istiyorduk ki Crysis ve Crysis Warhead'in halen

grafik benchmark’larinda kullaniimasi, istegimizi
gerceklestirdigimizin bir kaniti. CryEngine 3'e gelirsek,
motor bircok yonden optimize edildi.

L: Sizin de bildiginiz gibi Tiirk oyuncular Crysis

serisine akil almaz derecede ilgi duyuyor. Crysis 2'de

de Tiirkge altyazi / seslendirme destegi olacak mi1?
CY: Bu kadar glizel ve biyik bir Turk toplulugunun
destegini hissetmek bizim icin gercekten gurur verici.
Tiirk oyunculara ne kadar tesekkiir etsek az. Crysis
2'de de gelenegi stirdiirmek ve Tiirk dostlarimizi mutlu
etmek icin elimizden geleni yapacagiz.

L: Son zamanlarda hic iyi bir Tiirk proje ile
karsilastiniz mi? Genel olarak, oyun sektorii
agisindan Tiirkiye hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?
CY: Bence Tirkiye'deki tiretim aktiviteleri, Bati'ya

gore biraz geg basladl. Fakat kisa stire icinde bu

acik kapatildi ve son birkag yilda biyiik gelismeler
kaydedildi. Tirk oyun endstrisi amator seviyeden
profesyonel seviyeye yiikseldi. Cicegi burnunda
yapimcilar ¢alismalarina sabirla devam etmeli ki yakin
zamanda emeklerinin karsiigini alabilsinler.

L: Bu defa Crysis 2 hem PC, hem de konsollar igin
gelistiriliyor. Multiplatform bir oyun yapmanin
sizin i¢in ne gibi avantajlari ve dezavantajlari oldu?
CY: Multiplatform’a gegmemizin kesinlikle yararlari var.
Multiplatform oyun gelistirmek bizim asirn detaylarda
kaybolmamizi engelliyor, boylelikle ileriye gotirmek
istedigimiz 6zelliklere cok daha fazla ve etkili bir



sekilde odaklanabiliyoruz. Su anda piyasada bircok basarili
multiplatform shooter var ve simdi Crysis'in bu grubun icine
gururla girme zamani.

L: Senaryosu ve sunumu, Crysis'in 6n plana ¢ikan en
onemli 6zelliklerinden biriydi. Crysis 2'de senaryo nasil
devam edecek; bir - iki ipucu verebilir misiniz?

CY: Crysis'in 6zl destansi sahneler ve yogun catismalardi.
Bu 6gelerin, daha iyi grafiklerle, 5zgtin oynanis sistemiyle
ve ilgi gekici bir senaryo ile birlikte Crysis 2'de yer alacagini
sOyleyebilirim. Oyuncular Crysis 2'de yeni bir cevre ile
karsilasacaklar ve Crysis 1 ile Crysis Warhead'de yasanan
olaylarin igylizlerini 6grenecekler.

L: Nanosuit 2'deki en 6nemli yenilikler neler olacak?

CY: Nanosuit 2 ile birlikte oyuncular, oynays taktiklerinde

ve stillerinde kendilerini daha iyi ifade edebilecekler. Bunu
basarmak icin Crysis 1'de oyuncularin Nanosuit'i nasil
kullandiklarini iyice gézlemledik. Bazilari ok agresifti, bazilari
dismanla mesafeyi her zaman korudu ve gizlilige dayali
oynadi, bazilarlysa Nanosuit'in tim 6zelliklerini kullanarak
tam bir avcl gibi diismani alt etti. Bu oynayis farkliliklarini
merkez alarak Nanosuit 2'yi gelistirdik. Farkli oynayis stillerini
destekleyen yan 6zellikler ekledik fakat detaya girmek icin
heniiz erken.

L: Oyunda hi¢ RPG 6gesi olacak mi1? Yoksa Nanosuit 2'nin yeni
ozellikleri yeterli mi sizce?

CY: Crysis 2'nin temeli FPS. Biraz 6nce bahsettigim gibi Nanosuit 2 ile
oyuncularin kendi oynayis stillerini gelistirmelerine daha fazla olanak
taniyacadiz fakat biz FPS / RPG alanina girmeyecegiz Crysis 2 ile.

L: Crysis serisi disinda yeni projeleriniz var mi?
CY: Crytek olarak bircok proje tizerinde ¢alisiyoruz fakat su anda sadece
Crysis 2 hakkinda konusmaya haziriz.

L: Sorularimizi cevapladiginiz icin tekrar tesekkiir ederiz.
CY: Ben tesekkir ederim.
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“Corbalama” Teknigiyle D'yun Tarleri

evgili okurlar; askerden dénmek Gizereyim (Su
@ an safak 7.) ve sizler bu satirlari okurken ben
kendimi kaybetmis bir sekilde oradan oraya
kosuyor ve sivil hayata olan 6zlemimi gideriyor olacagim.
Yani “Su ana kadar yazdigim yazilarin sablonlarini sizler
icin mevzide hazirliyordum” desem yalan olmaz. Sonrada
mevzide kafamdan hazirladigim sablonlari kosup
jandarma net kafede Elif kardesime yolluyordum ki blyuk
destek oldu kendisi. Sag olasin Elif. (Sen sag ol. -Elif)
Evet, sikildim konuya gecelim: Oyun tirleri yaratmak
baslarda o kadar da zor degildi. (Strateji, FPS ya da halk
agziyla “vurmal 6ldirmeli’, spor vs...) Sonralari tiir Gret-

mek, iyi yaraticilik ve ekip calismasi ister oldu kahraman
yurekli okur. Turler birlesti ki buna en iyi 6rneklerden
biri strateji trtintn, FPS turlyle evliligi oldu.

BILIYOR MUYDUN?

Modern Warfare'le gergek askerligin pek alakasinin
olmadigini biliyor muydunuz? “Aman” diyeyim;
uzman cavustan yersiniz “sepesilleyi”.




BIYOR Ki

YARATICILIGA
NE HACET; ALI-
YORUM OYUN
SENARYOLAR-
INI, VERIYORUM
coskuyu.

Turlerin birlesmesi yine mizik ve sinemada da
gozlemlenebiliyor. Muizikte metal ve rock muzik,
rap ezgileri tasiyor ve hoppa: Al sana numetal.
(“Vici vicl” efektli metal.) E peki bu olay nereye gi-
der? Sonunda kisirliga mi yol acacak bu haller? Bu
sorulari sorarsaniz cevabim “Hayir” tabii ki. Iste bu
noktada teknoloji devreye girecek ve tirler teker-
rir edecek. Avatar’la tiglincti boyuta tam bir gecis
yasanacadi sinyali verildi ve film tirleri “Buyurun
birde boyle izleyin bunlari” seklinde tekrardan tg
boyutlu olarak sunulacak. Hele ki oyunlarda da bu
durumun yakinlhigi g6z éniinde bulundurulursa
bir sonraki neslin konsollarinin stratejileri hafiften
belli olmaya basliyor zaten. Hareket algilayici
sensor ¢agi ve ufaktan 3D’ye gegis... “Size sundu-
gumuz tirleri bir de boyle oynayin yeni bastan”
diyecekler kisacasi.

Teknoloji ve insani yaraticiligin ortakhgi saye-
sinde oyunlarda, muziklerde, filmlerde ilerleyis hig

durmayacak. Yeter ki bir sey ¢ikinca hizli davranip
fikir ortaya sunanlar olsun. @

Not 1: Bir dahaki ay artik disarida olacagimdan
sizlere daha hos strprizlerim olacak.

Not 2: O kadar “Yénetmeniz” dedik ileriki aylarda da
bu unvani hak etmem gerek degil mi sevgili okur...
Bu da ikinci siirprize tiiyo olsun.

Not 3: Kogus arkadaslarimdan: Erkin Karuserci,
Emrah Yayli, Onur Alpay‘a yoldasliklarindan dolayi
sonsuz tesekkdirler.

HAYAL EDIYORUM

E artik hep birlikte tic boyutlu evrenlere
dalarak oyun oynamayi hayal ediyoruz, degil
mi sevgili okurlar...
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Inceleme

Aksiyon ve RPG ile gecen bir ay...

cak ay1 boyunca yine birbirinden iddiali

yapimlar, ayni zamanda siirpriz yapmak

isteyen oyunlar strildi piyasaya. Bu
isimler arasinda en 6n plandaki isimse tabii ki
Mass Effect 2'ydi. RPG tlriinin en 6nemli
yapimcilarinin BioWare, 2009 yilinin Sonbahar
aylarinda Dragon Age: Origins rlizgarlari estirerek
yilin en iyi oyunlarindan birine imza atmisti. Halen
bu oyunu icerik ve genisleme paketleriyle
zenginlestirme calismalarini stirdiren firma, diger
yandan da Mass Effect'in devam oyunu lizerinde

hassasiyetle durmaya devam etti ve Mass Effect
2'yi piyasaya stirdl. Ofise geldigi anda Cem
Sanci’'nin kollarina kosan oyunun akibetini
ilerleyen sayfalarda 6grenebilirsiniz.

Bu ayin bir diger iddiali ismi de Salem ve Rios
gibi hantal gérinimli iki cengaverin basrolde
oldugu Army of Two: The 40th Day. Oyunu PlayS-
tation 3'te co-op olarak oynadigimizda bir hayli
homurdandik ama oyunu daha detaylica analiz
etmesi i¢in Tuna'ya basvurduk bir umutla. Bekleme
yapmayin, devam edin!

Army of Two:
The 40th Day

Mass Effect 2

Dragon Age: Origins ile RPG
oyuncularini sevince bogan Bio-
Ware, Mass Effect 2 ile 6lduriict
darbeyi vuruyor.

Divinity II:

Ego Draconis

Xbox 360 demosuyla hayal
kirkhidr yaratmisti, tam striimiyle

de isteneni veremiyor gibi bu yeni
diinya.

Darksiders

Ofise geldigi anda tartismalara
yol acan oyun, Tuna’nin yorumla-
riyla can buluyor sayfalarimizda...

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da 6yle
veriyoruz.

* * % Altan
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiis
8,5-9,5puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Bronz

8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.



iNCELEME

Uzayli

Bana kalsa uzay
dedigin yer bos kal-
sin abi. Evet, bazen
distintiyorum boyle
uzaylilar muzayhlar
falan, acayip fantas-
tik, heyecanl geliyor
ama biz daha bir
kiigticiik diinya
gezegenindeki bir
suirli ezikle, sizoidle,
sosyopatla, tickagit-
clyla ugrasamiyoruz,
uzayda yagam

varsa sag bas yolariz.
Sonra“Author de-
misti” dersiniz. Oyle
bakalim, uzaktan
sevelim uzay:. Gerek
yok bulasmaya.

Yapim BioWare

Dagitim Electronic Arts

Tur RPG

Platform PC, Xbox 360
Web masseffect.bioware.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Mass Effect 2

Birileri kahraman olmazsa
evreni kim kurtaracak?

ilimkurgu deyince tlylerim diken diken olur
B ama sevmedigim igin degil, aksine Ustliine
cok emek dokilmis bir kurguyla karsilasaca-

gimi bildigim icin heyecanlanirim. Zira bilimkurgu
dedigimiz hadise, ortagag fantezileri veya glinimiiz
atmosferinde gegen nice oyuna oranla ¢ok daha
blyuk bir yaratici enerji gerektirir.

Biraz daha acayim. Diyelim ki elinizde bir ortacag
fantezisi var. Oyun ne kadar mikemmel olursa
olsun, 6yki ne kadar mithis olursa olsun, karsiniza
¢ikacak detaylari az ¢cok bilirsiniz. Ok atan diismanlar,
kil sallayan savascilar, kalkanlar, atlar, biydciler,
canavarlar falan. Uuu, ne kadar acayip degil mi? Daha
da hayal gliclinii zorlayan ortacag hikayelerinde
paralel evrenden bir boyut kapisi acilir, oradan seytan
diinyaya girmek Gzeredir. Kostur kostur, elinde okla,
kiligla seytanin 6nc birliklerini kes kes kes kes kes,
sonra seytanin kendisini de kes. Al sana sliper ortacag
fantezisi. Yalniz bunlardan 1.000.000 tane falan var
piyasada.

Neden kilig; hig diigiindiiniiz mii?
iste bu ortacag fantezine suc ortakligi yapan

1.000.000.000 oyunun arasinda elime bir bilimkurgu gectiginde
heyecanlanirim. Ciinki en klise bilimkurguda bile bir yandan temel
bilimsel degerlere uygun diismesi gereken, diger yandan da heye-
canli, sirtikleyici, etkileyici olmasi istenen bir 6yku olur ki kolay is
degildir bu. Haliyle bilimkurgu oyunlarinin sayisi da azdir. Siz yapimci
olsaniz, paranizi mantik hatalari oyunun biittin tadini kagiracak bir bi-
limkurguya mi yatirmak isterdiniz, yoksa ne sallarsan salla, hi¢ sagma
kalmayan ortacag fantezilerine mi yatinrdiniz? Ustelik ezik oglu ezik
insanoglu, kili¢ gibi bilincaltinda saldirganhd, iktidari, glicii semboli-
ze eden silahlari ¢ok sevdiginden, kiligl ortacag fantezilerinin 6niinde
zevkten kudurur. Dikkat edin, karakter olarak zayif, kiicukltiginden
itibaren kurallarin, ezberlerin altinda ezilmis, sindurtlmas, sindirilmis
adamlarin cogu evinde kilig saklar. Siis diye duvarina asar. Kapinin
onlnde gelen giden misafirine kilicini sergiler ki bunun Tirkge’si, eve
gelen misafire “evime geldiginiz ve benim o muhtesem glicimiin bo-
yundurugu altina girdiniz” demektir. Kisacasi bu tiplerin glicii sadece
eve gelen misafire duvardaki kili¢ stisiiyle mesaj vermeye yeter. Bir de
bilgisayar ekraninda ortacag fantezisi gériince zevkten kudurmaya...
Neyse, guzel bir ortacag fantezisi bulunca oynamaktan ben de
geri kalmam ancak diinya bu kadar ezik, sorunlu, sizofren insanla
doluyken ortacag fantezisi satmak kolay oldugundan, yapimcilar



bilimkurguyla ugrasmak istemez. Ugrasani ¢ikar da bir de gtizel
bir bilimkurgu yapmislarsa da hi¢ acimam, hemen oynarim. iste
Mass Effect dlinyasina bulasmam, bu bilimkurgu takintimin
sonucudur ki benimle beraber milyonlarca insanin daha ilk Mass
Effect’le bu heyecani yasadigini biliyorum.

Size Avrupa Birligi diyebilir miyim?

Daha 6nce Mass Effect’i duymamislar icin 6ykiyu kisaca
ozetlemek istiyorum: Bilmem kaginci ylizyilda insanoglu, “Ele-
ment Zero” diye bir madde kesfediyor. Bu maddenin yarattigi
imkanlarla yildizlararasi yolculuga baslyor ve o da evrende
yalniz olmadigini fark ediyor. Hatta bu uzaylilar kendi aralarinda
galaktik bir meclis bile kurmuglar ama heniiz insanlar kiiciik
gordukleri icin meclise asil Uye olarak kabul etmiyorlar. Burada
insanligin durumu tam olarak Avrupa Birligi'ne girmeye calisan
Turkiye'nin durumunu animsatiyor. Meclis insanlari devamli
oyalayip duruyor. Bu sirada meclisin kontroliinde 6zel gérevli,
sinirsiz yetkileri olan ve evrenin her yerine gidip bagimsiz olarak
operasyon diizenleyebilen 6zel ajanlar var. Sayilari ¢cok kisitli bu
ajanlara “Spectre” deniliyor ve meclis, insanlarin da meclise tiye
olmadan &nce, bir insan Spectre’in evrene hizmet edip insan

irkinin kainata faydali bir irk oldugunu kanitlamasini
istiyor. Fakat sans bu ya, tam bu sirada, evrenin ¢ok
uzak bir késesinden, yabanci bir uzayli irkin 100.000 yil-
da bir gerceklestirdikleri evren yolculugundan donip,
bilinen evrende yasayan tim canlilari yok ederek tekrar
yollarina gitmek tzere onlara dogru yaklastiklarini
fark ediyorlar. Iste bu sirada kahraman insan, Spectre
kaptan Shepard devreye giriyor ve kotu uzaylilara ayar
verip geldikleri yere geri génderiyor.

Hadiseyi bu kadar kisa 6zetlemeye calistim ama
birinci oyun 10’larca saat siiren bir sinema filmi gibiydi
ve ikincisi de birinci 6yktunun kaldigi yerden baghyor. )

B Karsimizda bize 6zel bir silah
pazari...
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» Uslanmayan uzayli tokadi hak eder
Kahramanimiz, enselerine tokat atip geldikleri yere
gonderdigi kotl uzaylilarin geri donmek icin yeni bir
plan yaptiklarini fark ediyor ancak bu kez meclis ona
inanmiyor zira o kétl uzayhlarin gittikleri yerden doén-
meleri kolay degil. Fakat kotl uzayhlarla savasinda yalniz
kalan kahramanimiza, insanoglunun kurdugu en biyuk
“terorist” grup Cerberus yardim etmeye karar veriyor ve
ilk oyunda bir ordu subayi olarak hareket eden kahrama-
nimiz, bu kez tiim evrenin terdrist olarak kabul ettigi bir
tlr “stiper hi-tech” 6zel ordunun iginde buluyor kendini.
Ve bu dayak yemekten bikmayan, devamli evrene saldirip

Alternatif
Mass Effect (8,0)

Star Wars: KotOR (9,2)
Star Wars: KotOR 11 (8,6)

yok etmek isteyen serefsiz uzayhlari kendi evlerinde vurmak igin ha-
zirhiklar yapmaya bashyor ki iste biz de tiim bu hazirlik asamasindan
itibaren tim hikayeyi film seyredermis gibi oynuyoruz.

Uclincii sahis bakis acisiyla oynadiginiz RPG tiiriinde bir oyun olan
Mass Effect 2, piyasanin en saglam RPG yapimcisi olan BioWare'in bir
oyunu. Onu, ilkinin gérdiigu biyuk ilgiden ve yakaladigi basaridan
gazlanarak yapilmis ikinci oyunlara benzetmemiz ayip olacaktir zira
Mass Effect diinyasi BioWare'in ¢ok biiylik 6nem verdigi ve gelistir-
mek icin blyk yatirnim yaptigi cok 6zel bir bilimkurgu diinyasi.

Star Wars’a benzettiniz mi?

Hatirlayacaksiniz, Star Wars: Knight of the Old Republic serisini yapan
BioWare, Star Wars icin gelistirdigi 6zel “third person RPG” motoru
buyk stkse yaratinca, basarisini George Lucas’la paylasmayacaklari,
6zbeodz kendilerine ait bir bilimkurgu evreni yaratmaya karar ver-
mislerdi ve bu calismanin sonunda Mass Effect ortaya cikmisti. iste
Mass Effect 2'yi ve 6niimiizdeki senelerde ¢ikmasina kesin goziyle
baktigim tigtincii, dérdiincii veya besinci oyunlari bu dipnotla ince-
lediginizde, bilimkurgu seven cok yaratici bir ekibin, tim enerjilerini



E Mass Effect 2'nin Google
Earth’iinden bir kare...
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Patlamaisg bir zehirli hi-
dondan yayilan bulutun
arasinda kalan diisman, ca-
resizce yaylim ategi agmas.



ANALiZ

Metal kutunun tizerine sar-
jorlerini birakmag bir aptal
diisman var ki mermimiz
bitince onu oradan alip ar-
kadaga ateg etmeye devam
edebilelim istemis.

Shepard, buradaki kirmizi
bidonu patlatmay: ve orta-
11§21 toza dumana katmay:
planhiyor.

Shepard, agir ates altinday-
ken bir kutunun arkasina
saklanip sican gibi basim
cikanp etrafi kontrol ediyor.
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B Uzaydaki tiim kosus- » ve ruhlarini vererek yarattiklari bir oyun oldugunu Iu\dam gibi git gel, artistlik yapma

turma sirasinda biraz hissediyorsunuz. Oncelikle oyunda, uzay gemisinden gezegen yiizeyine birakilan

da huzur istiyor insan. Mass Effect 2, aslinda ilk oyundan teknik anlamda zirhl personel tasiyicisini ¢cikarmislar. Bu gelismeden benim
¢ok da farkli olmayan bir oyun. BioWare, RPG motorunu kadar mutlu olan baskasi da yoktur sanirim ¢linkd birinci oyun
mikemmellestirdiginden, biraz daha gelismis gorsel ka- boyunca tamamen bir mantik boslugu olan bu zirhli araca
lite, biraz daha kaliteli sesler disinda oyunca “cok bytik” bakip bakip sagcimi basimi yoluyordum. Evet. Uzay gemisi gérev
bir fark yok. Elbette ki oyunu aslinda dykistiini tatmak bélgesine yaklasip 100 metre yiiksekten yere bir zirhli personel
icin oynadigimizdan, bu benzerlik cok da canimizi sik- tastyici atiyordu ve siz o tasiyici ile gérev noktasina ulasiyordu-
miyor ama yine de BioWare'in oyunculara “yeni bir oyun nuz ama gorev bitince, o tasiyicinin uzay gemisine nasil geri
oynuyorum” hissini yasatmak icin yaptigi yenilikler var. dondigiini izah etmek mimkiin degildi. Daglik, kayalik, enge-

beli araziye koca uzay gemisini indirmek miimkiin degilken, o

Cift kisilik yatak? kocaman tank gibi tasiyici nasil oluyor da, dev uzay gemisine
Oyundaki degisikliklerin en 6nemlisi, birinci geri dontiyordu? Aylarca bu soruyla yattim kalktim, riiyalarima
oyunda kullandigimiz Normandy'den farkli bir bile girdi. Ama BioWare sonunda sagmaladigini fark edip, zirhli

gemi kullaniyor olmamiz. Yeni gemi-
nin de yetenekleri benzer olmasina
ragmen bu kez biraz daha buyiik

bir gemimiz ve daha fazla tayfamiz
var. Geminin yeteneklerinde fazla

bir degisiklik yok ama icinde ilging
degisiklikler var ki bunlardan biri, artik
kaptanin bir yatak odasinin olmasi.
Sheppard'in cift kisilik bu fantastik
yatakta hangi dilberle ne yasayacagini
merak etmedim desem yalan olur zira
birinci oyun, icerdigi “kimi” yetiskin
sahneler yiiziinden bazi lilkelerde
ahlaka aykiri kabul edilerek yasaklan-
misti. Bunun disinda oynanis acisindan
oyunda ¢ok dnemli iki yenilik var ki
birini alkislarken, digerini yerin dibine
gegirmek durumundayim.

Iss



araci oyundan cikarip dogrudan goérev bolgesine inen bir
kiiciik mekik yerlestirmis. Bununla gorev bolgesine inip,
isiniz bitince de yoriingedeki uzay gemisine geri ¢ikiyorsu-
nuz. Simdi oldu. Ama diger bir detay hi¢ olmamis... Nedir 0?
Inventory ve loot sistemi.

Cantam nerde ulan?!
Evet dostlar. Her firsatta su lafi ederim: “Iyi bir RPG,
detayli bir inventory ve loot sistemiyle glizeldir” Detayh
bir inventory sistemiyse aynen Diablo'da, Morrowind'de,
S.T.A.L.K.E.R/da gorduglinlz gibi bir inventory sistemidir. Eli-
nizdeki aleti edevati sirt gantanizda, cebinizde nereye yerles-
tirdiginizi, zirhinizi, silahinizi elinize, kolunuza, gégsiinize,
basiniza yerlestirdiginizi géreceksiniz ki o oyunun tadi ¢iksin.
Ama Mass Effect’e bu klasik inventory sistemini yikmaya ¢a-
lisan ve acayip bir menii yapisi getiren BioWare, bu kez Mass
Effect 2'de ilk oyundaki sistemi bile aratan bir inventory
kullanmis. Oyunda inventory minventory yok dostlarim. Bir
sey satin aldiginizda veya buldugunuzda o nesne dogrudan
gemide ait oldugu yere gidiyor. Ayrica bununla da yetinme-
misler, daha ¢ok tepki cekmek igin oyundan loot sistemini
neredeyse kaldirmislar. Yani bir rakibinizin Gzerinden artik
silah, zirh, buff gibi seyler dismesini beklemeyin. Sadece
tlim evrende standart olan bir mermi kapsult disiiyor; o da
bazen... Ustelik bu mermi kapsiilleri 1980’lerden kalma bir
Nintendo oyununda canavarlardan diisen “ekstra can”lara
benziyor. Yuh BioWare! Kalibindan utan.

Haliyle loot sistemi olmayinca, silahlari ¢esitlendirmek
de gorevlerde 6nceden belirlenmis mekanlara yerlestirilmis
ozel ganimetlere kaliyor. Yani bir goérevde ilerlerken 6Imis
bir asker goriiyorsunuz. Aaa, o da ne, yaninda son model bir
makineli tiifek. Haydi bunu alalim, isimize yarar diyorsunuz.
Ve bir anda butiin ekibinizde o silahtan beliriyor. Daha da
ilginci, uzay geminizde artik bu silahlardan sinirsiz sayida
bulunuyor. Butlin adamlariniza dilediginizce veriyorsunuz.
Yani eskiden oldugu gibi, digmandan dusen silahlari topla-
yip, gotirlp tiiccara satma hadisesi de kalkmis. Yok dyle bir
sey. Uzay istasyonlarindaki tiiccarlara hicbir sey satmiyorsu-

Evet dostlar. Her firsatta su lafi ederim: “Iyi bir RPG,
detayli bir inventory ve loot sistemiyle gtizeldir.”

nuz. Sadece satin aliyorsunuz ki mentilerin son derece
kiglk oldugunun altini gizeyim. Her tiiccarda sadece bir
kag parca item bulunuyor ve onlari bir kez satin alinca,
artik mentiden cikiyorlar. Dolayisiyla bu sistem, bir oyun
ici ticaret sisteminden ¢ok, shoot-em up’lardaki level
basinda satin alinan yiikseltmelere benziyor.

Oyunun notunu kirmama neden olan bu cakma
inventory ve loot sistemini goriince, ayni firmanin, ayni
motorla bir de Star Wars MMORPG'si yaptigini hatirladim
ve korkuyla sarsildim. Icinde inventory ve loot olmayan
bir MMORPG'nin diislincesi bile kabus gibiyken, neyse ki
BioWare'in Star Wars: The Old Republic i¢in yayinladigi vi-
deolarda pek cok loot gérdigiimi hatirlayip rahatladim.
Ama BioWare'in isi de belli olmaz, baktilar ki Mass Effect 2
¢ok tuttu, MMORPG'nin loot ve inventory sistemini degis-
tirmeye kalkisabilirler. Dolayisiyla buradan BioWare'deki
arkadaslara seslenmek istiyorum: Sakin ola ki bir daha
inventory’'siz ve loot'suz RPG yapmaya kalkismayin, eski
oyunlarinizin hatirina bu defa kalbinizi kirmiyorum ama
bir daha bu kadar yumusak bitirmem yazimi. Haksiz
miyim Begiim? @ Cem $anci

- Ay Author, bulasma bana; saglarimi yeni yaptirdim,
bu aksam cilgin bi partiye gitcem.

- Tamam canim, ¢ekil sen.

Mass Effect 2

+ Detayli ve ilging kurgu, yiiksek detayli
grafikler, yiiz animasyonlari, diyaleg

sistemi, stirikleyici catismalat, film
tadinda bir oyun

“Yok” denilebilecek inventory ve loot sistemi
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Stratejik davranmaniz ve karakterlerin birbirleriyle
anlasarak ilerlemesini saglamaniz amaciyla birkacg

kursunda yere iniyor adamlariniz

Ekstra
Silahlar

3 -5 kb kazanmak
icin eski kayit
dosyalarinizi silme-
yin. Silmezseniz,
kazanch cikarsiniz
clinkl. Daha 6nce
bazi oyunlarda da

rastlamis oldugu-
muz bir olay, The
40th Day'de de
karsimiza cikiyor
ve bir dnceki
oyunun kayit dos-
yasina sahip olan
oyuncular, ekstra
silahlarla 6dillen-
diriliyor.

) yara almaya basladi. Gérkemli yapilar, gékdelenler,
anitlar... Hepsi Salem’in ve Rios’un gozlerinin éniinde
yikilmaya bagladi. Birisi veya birileri, Shanghai’l bir
nedenden 6tiirti yikimla tanistirmisti ve olay, Salem’i
ve Rios'u rahatsiz etmisti.

Bu sekilde basliyor oyun ve bir anda kendimizi,
yikilmakta olan bir sehirde hayatta kalmaya calisir-
ken buluyoruz. Ustelik cok gecmeden terdristlerin
hedefinde bizim de bulundugumuzu anliyoruz ve
isler iyice gariplesiyor.

Oyunun bu sekilde baslamasi bayadi heyecan ve-
rici bana sorarsaniz. “ilk gérevinizde X ve Y kisilerini Z
sehrinde bulup ortadan kaldirmaniz gerekiyor” gibi
sikici bir baslangica gore ¢ok daha hareketli. Neyin
pesinde oldugunuzu bilmeden Shanghai sokaklarina
atiliyorsunuz ve olaylar hizla gelisiyor; hatta 6ylesine
hizl oluyor ki her sey, oyunu alti saatte tamamlayi-
veriyorsunuz.

Daha 6nce Modern Warfare 2'de de ayni sorunla
karsilasmistim ve bu konudaki sikintimi magara
duvarlarina bile yazdim. (Grafitti olarak.) Ne var ki
Army of Two'da bu konuya pek takilmadim zira Army
of Two, MW2'nin ¢esitliligine hi¢bir alanda sahip
degil. Silahlarinizi modifiye ederek adam vuruyor ve
oyunun sonunda da farkli bir sey yapmiyorsunuz.
(MW2'nin 6ztinde de bu var ama durum bayagdi
farkli.) Zaten iki oyun birbirlerinden her acidan ¢ok
farkli, amacim sadece tamamlanma stirelerindeki
benzerligi vurgulamakti ve evet, kendi kendime
tartismaya basladim...

ALDATMANIN DERIN ANLAMI

Belki bu iki adam siki birer savasgi ama ayni zamanda
iyi de birer oyuncu olduklarini kanitlyorlar. Salem ve
Rios, baslari sikistiginda diismanlarina karsi koyabil-
mek veya durumdan siyrilabilmek icin bazi yontemlere
basvurabiliyor. Bunlardan bir tanesi, nceki oyundan
da hatirlayabileceginiz“Feign Death’, yani 6l taklidi
yapmak. Ozellikle kursunlari bir bir viicudunuza yedik-
ten hemen sonra bu hareketi yaparsaniz, tiim Aggro
lizerinizden gidiyor, diismanlar arkadasiniza yoneliyor
ve siz de onlari sasirtarak daha rahat bir sekilde hak-
layabiliyorsunuz. Bunu stirekli yaparsaniz yemiyorlar
yalniz, dikkat etmek lazim.

Bu oyuna 6zel olan yeni hareketimiz ise teslim olma
numarasi. Karakterlerinizden bir tanesi devriye gezen
veya tetikte bekleyen bir diismana teslim oluyormus
gibi yapiyor. Dlisman askeri (Ter6rist bunlar aslinda.)
teslim olmakta olan karakterle ilgilenirken, diger
karakter de sinsi sinsi dlismanin en zayif noktasina
dogru ilerliyor ve... Bu hareket bayadi kullanisli fakat
uygulamadan énce ¢evredeki tim diismanlari gor
glinlizden emin olun; yoksa sizi de sasirtanlar olabilir.

Ben ates ediyorum, sen saklan

Bu oyunu Elif'in sevecegini disiinmekteyim ¢tinkii kendisi The
Club adli uyduruk oyunu (Bence 6yleydi valla! Vurma litfen...) o
kadar cok oynadi ki bir noktadan sonra takinti haline getirdigini
diisinmeye basladim. The Club'da cesitli silahlarla adam vurmak-
tan ve bunu bir kombo sistemiyle yasamaktan 6tesini yapmiyor-
duk. Army of Two'da da yine aynisini yapiyoruz ama kombolar yok
ve yerine bir arkadasimiz daha var.

ilk oyunla ikinci oyun arasinda ok az fark bulundugunu belirt-
mek istiyorum &ncelikle. iki oyunda da Salem ve Rios basrolde ve
iki oyundur birbirlerinden ayrilmiyorlar. Bu iki karakter, her zaman
birlikte hareket etmek zorunda ve bu 6zelligi kullanmayi becere-
mezseniz, oyunda iki adim ilerleyemezsiniz.

Stratejik davranmaniz ve karakterlerin birbirleriyle anlasarak
ilerlemesini saglamaniz amaciyla birkag¢ kursunda yere iniyor
adamlariniz. Yani bir grup teréristin ortasina atlamak, aninda
o6lmekle esdeger.

Bu durumda ne yapiyoruz biz de? Taktiksel yaklasiyoruz olaya.
Diyelim ki bir noktaya geldik, terdristler de bizi fark etti ve basladi-
lar kursun yagmuruna. En basitinden siper alip tek tek diigmanlar
vurabiliriz. Peki ya hepsini géremiyorsak? O zaman siper aldiktan
sonra rasgele ates edip dikkati Gizerimize cekeriz. Bu sirada da
arkadasimiza “Advance” komutunu verip ilerlemesini saglariz ve te-
roristlerin g6zl bizden baskasini gdormedigdi icin de diger karakter
oniline geleni yere indirir.

Stratejinizi bulundugunuz alana gore kurmak size kalmis. Eger
dismanlariniz uzaktaysa, tetikgi tifegine gecis yapip arkadasinizla

Karakterleriniz toplamda tig
adet silah tasiyabiliyor. Bir
tetikei titfeqi, bir makineli
tiifek ve bir tane de tabanca.



ayni anda iki diismani birden indirmek mimkiin. Onu
bir taretin basina koyup Aggro arkadasiniza ge¢misken,
diismanlarin yanindan yaklasmak da bir baska yontem.
Dedigim gibi, probleme nasil yaklasacaginiz size kalmig
durumda.

ikinci oyuna 6zel olarak, kararin size kalma durumu
bir adim daha ileriye gitmis. Nasil bir strateji kuraca-
ginizdan o6te, gesitli durumlarda “Morality”, yani ahlaki

muhasebe 6zelligi devreye giriyor. Yine 6rneklendireyim.

Bir grup rehineyi kurtarmak veya onlarin telef olmasini
izlemek size kalmis. Ya da bir gérevde size yardim
eden adami gérevin sonunda ortadan kaldirmak ya da
yasamasina izin vermek... Bu da sizin karariniza bakiyor.
Seciminizin sonuglari da size oyunun ilerleyen kisimla-
rinda ara sahnelerle gosteriliyor.

ilging bir secim mevzusu da yine ikinci oyuna &zel
olarak tasarlanmis durumda. Artik bir GPS aletine sahip
oldugumuz i¢in diismanlarimizin nerede oldugunu ve
ritbelerini gorebiliyoruz. Riitbesi yliksek askeri g6zi-
mize kestirdigimiz anda da degisik bir tutum sergileme
olanagimiz oluyor.

Alternatif
Gears of War 2 (9,5)

Halo 3: ODST (7,6)
The Club (7,6)

B “Diisene bir vurmak
yetmez!” atasozii-
niin dijital hali.

Eskiden olsa, bizi fark etmemis olan ti¢ tane terdristi bir tane
bombayla haklardik. The 40th Day’'de bunu yapmak zorunda degiliz
ve hatta bu adamlarin hicbirini 6ldirmeden de problemi ¢6zebiliriz.
En yiiksek ritbeli askerin arkasindan yaklasip onu esir almak, diger iki
dismanin da silahlarini birakmasina sebep oluyor. Boylece bir tane
bile kursun atmadan (g kisiden kurtulmus oluyorsunuz. Teslim olan
askerlere de ne yapacaginiza siz karar veriyorsunuz. lyi bir insan olup
onlari kelepcelemek veya oracikta katletmek sizin karariniza birakili-
yor. (Evlerinde ¢oluklari cocuklari vardir; birakin gitsinler.)

Pembe silaha gicek takmak
Adam vur vur bir yere kadar; arada durup dustinmek de gerekiyor.
“Bir sonraki adami susturucu taktigim yeni silahimla mi vursam, »

ANALiZ

Aslinda 1181 oyuna bir 6ge ola-
rak ekleyehilirlerdi. Mesela bu
anahtan indirdigimizde igiklar
kapansa, diigmanlar panige ka-
pilsa, biz de igeri dalip onlan
bir bir haklasak...

Diismanlariniz genellikle
birkag¢ kurgsunda iniyor ama
etkili sonuglar igin kafala-
rindan nigan almaya galigin.
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) yoksa bomba atarla patlatsam mi hepten?” Cevabini
bulmaniz gereken soru bu. Soruyu sorabilmek icinse
istediginiz zaman ulasabildiginiz “silah modifikasyo-
nu”boliminu kesfetmeniz lazim.

Sadece tek bir tusla ulasabildiginiz bu menide,
oyundaki gorevlerden kazandigini paralarla yepyeni
silahlar satin alabiliyor, silahlarinizi gliglendirebiliyor
ve bunlarla daha da 6limcdl hale gelebiliyorsunuz. Si-
lah gelistirme 6zellikleri o kadar ¢ok ki her seyi birakip
sirf silahlarinizla oynamaya bile dalabilirsiniz. Yalniz
kor oldugumdan midir, emin degilim, silah menisiin-
deki font bana biraz ufak geldi, Televizyonun dibine
girmek zorunda kaldim. Tarz yapacagiz derken gozii
bozuk insanlari disarida birakmis EA; hosuma gitmedi.

Silahlarinizla eglenip oyunu alti saatte tamamla-
diktan sonra da ne yapiyorsunuz? Evet, dogru tahmin
ettiniz. Bu oyun zaten en basindan beri tek kisi
oynansin diye tasarlanmamis. Altini gizerek soyliiyo-
rum, bu oyunu online veya ekrani bélerek iki kisiyle

Sagdaki karaktere bakiniz. 1
Boyle bir silah tutusu var mi?
Yok. Olmamis.

oynamayacaksaniz, satin almayin.

PlayStation Network veya Xbox Live tizerinden oynanabi-
len t¢ farkli oyun tipi bulunmakta. Bir tanesinde (Control) ikili
takimlar birbirine giriyor ve Capture the Flag misali, belirli
noktalari tutmaya calisiyor. Bir digerinde (Warzone), art arda
gorevler veriliyor ve oyuncular da yine ikili takimlar olarak bu
gorevleri yapmaya calisiyor. Co-Op Deatmatch'te ise 12 kisi
birbirini haritadan silmeye calisiyor ama yine takim olarak.
Hangi oyun modunu secerseniz secin, sizi bekleyen bir kabus
var ve o da yavasliktan baskasi degil. isterseniz 100Mbit'lik
baglantiniz olsun (Ben de istiyorum ya litfen!), bu oyunda
takilmalarla karsilasacaksiniz ¢linki ben oynamaya calistigim
sirada diinya genelinde bir sunucu yavashgi vardi. Belki siz bu
yaziyl okurken ve akabinde oyunu aldiginizda durum diizel-
mis olur lakin ben oynarken durum gercek bir eziyetti.

Multiplayer oyun modlari olmasaydi ¢cok net bir sekilde
bu oyunu vasat ilan edebilirdim ama multiplayer durumu
kurtariyor, hem de bayadu iyi bir sekilde. Konsollarda aksiyon
dozu bu kadar yiiksek olan ve dengeli bir sekilde oynanabilen
pek az oyun var. Sayet ki internet tizerinden oyun oynama-
ya hevesli degilseniz, Army of Two: The 40th Day, 6nceki
versiyonundan pek az ilerleme kaydeden, basit bir aksiyon
oyunundan &tesini vaat edemiyor. Ona gore distnn, taginin,
kararinizi da bana bildirin. (Niye?) Belki birlikte oynariz. (Boyle
yavas oldugu siirece oynamam!) @ Tuna $entuna

Army of Two: The 40th Day

+ Co-op stili oynanis, vurus hissiyati, multiplayer
modlari

- Bagindan sonuna siradan olmasi, multiplayer 7 ’ 3
oyunlardaki yavaslik sorunu
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boyunca bolca
basladiginiz

yere donmeniz
gerekecek. Gerek

gorev teslimiicin
olsun, gerekse
de alim satim
yapmak icin.
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Insan ve ejderhanin mukemmel uyumu

ki ay 6nce aramiza katilan Dragon Age:
Origins ile uzun suredir aradigimiz RPG
oyunumuzu bulmustuk. lyisiyle, kétisiyle
bircok insani mutlu etti bu glizide oyun. Nitekim
bazi oyuncular i¢in anlayamadiklari ve anlamak
istemedikleri cinste bir oyun olarak kaldi. Ciinku
halen bir¢cok oyunsever RPG tarzi oyunlarda
bulunan yogun diyaloglardan ve detayli oyun
sisteminden sikiliyor. Bu gibi sorunsallarin basinda
da pek tabii ki ingilizce bilgisi yatiyor. Sonug olarak
da sadece insanlardan hakkinda ¢ok sey
duyduklari ama bir tirli oynayamadiklari
oyunlar olarak késeye atiliyorlar. Uzerine
konusmaya hazirladigim Divinity Il (DIl) ise
bu durumdaki oyunculara bir sifaymiscasi-
na yetisiyor.

Keske bu hayvancagizi
oldiirmeyip, Toruk renk-
lerine boyasaydik.

Divinity Il'ye séyle bir bakacak olursak; oyun, RPG seven ya da ilgi
duyan herkes oynayabilsin diye yapilmis. (Ya da ben ¢ok iyimserim.)
Karakter yaratma mentsiinde acikgasi ¢ok fazla se¢cenek bulunmu-
yor. Erkek ya da disi opsiyonlarindan birisine karar verdikten sonra
karakterimize verebilecegimiz detaylar soyle; bes farki yiiz sekli, bes
farkli sag ve son olarak da bes farkli ses.

Oyun genel hatlariyla bir RPG oldugu igin, yine bolca diyalog
barindiriyor biinyesinde. Hatta direk olarak bir diyalog ile bashyoruz
oyuna. Fakat birazcik dikkat ederseniz diyaloglarin ¢ok anlasihr ve



oyuna genel olarak ¢ok da etki etmedigini rahatlkla fark
edebilirsiniz. Diyaloglarda ¢ikan konusma seceneklerin-
den surekli birinci olani secerseniz, karakteriniz diizenli
olarak olumlu bir konusma yapiyor. Kaldi ki yapmazsaniz
da bir seyin degistigi yok. Karsinizdaki NPC size iyi veya
kotu bir karsilik veriyor belki evet ama oyuna olan her-
hangi bir etkisi olmuyor. Bu durumdan ¢ikartilacak ana
fikir ise oyunda “iyi ya da kotii olma” diye bir secenegdin
56z konusu olmamasi.

ilk kdyde secebilecegimiz siniflarin ustalari bulunuyor.

Bu biinyelerle konusarak hangi sinifta uzmanlasacagimi-
za karar veriyoruz. Siniflar bize pek de yabanci degiller.

The Elder Scrolls: Oblivion (9,6)

. ~ Might & Magic X (6,2)
Fallout 3 (9,3)

Sifaci, bliylcd, savascl, okgu ve oyuna senaryosunu veren
“Dragon Slayer” (DS) olarak bese béltinlyorlar. Sonradan

bir tane daha ekleniyor ki iste oyun asil o zaman basliyor.
Siniflara bagh olan yetenekler ise birbirlerinden farkli 11 ila
12 yetenek arasinda degisiyor. Sectigimiz ana sinifa bagl
olarak bir de DS yeteneklerimiz s6z konusu. Daha ¢ok yakin
dovisteki stilimizi belirlememizde yardimci oluyorlar. Ayrica;
fazladan yetenek puani alma ya da kilitli kutulari agma gibi
ozellikler de bu yetenek agacinda bulunuyor. Atladigimiz
her seviyede bir tane yetenek puani aldigimiz igin neye
yatirim yaptigimiza dikkat etmemiz gerekiyor. Ozelliklerimiz
ise bes farkli guruba ayrilmis. Hepsi bildigimiz RPG isimle-
rinden geliyor. Gug, ceviklik, bilgelik vs. vs... Seviye basina
dort adet 6zellik puani geliyor. Buradaki en blytik faktor su:
Misal, giymek istediginiz zirh karsidan gelen biiydlere karsi
bir koruma saghyorsa, zirhin istedigi 6zellikler arasinda gug¢
yerine, bilgelik oluyor. Ayni durum diger zirh ve silahlar icin
de gegerli. Eger zirh yakin doviiste bir koruma sagliyorsa,
aradigi 6zellik de otomatik olarak gli¢ oluyor.

DS olarak baskalarinin akillarindan gegenleri 6grenebiliyo-
ruz. DIl'yi guizel yapan 6gelerden birisi olmus bu diistince
¢linkl sadece s6zde gerceklesen bir olusum degil. Oyun
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icerisinde aktif olarak kullanabildigimiz bir yetenek. Diyalog
esnasinda kullanabildigimiz bu yetenek, karsimizdaki
karaktere gore degisen bir yetenek puanina ihtiya¢ duyu-
yor. Herhangi bir kéyliiniin aklindan gegenleri 6grenmek
kolay bir hareket oldugu icin ortalama 33 yetenek puani
yetiyor. Fakat koylin kahramanindan bir seyler kapmak

icin en azindan 400 yetenek puanini gézden ¢ikarmaniz
gerekiyor. Agikcasi kime karsi kullanacaginizi algilamanizla
dogru orantili olarak degisen bir kaliteye sahip akil okumak.
Mesela kdydeki herhangi bir kisinin aklini okumak size ne

I belive i can fly, i
belive i can touch
the sky...

kazandirir? Bence pek de bir sey kazandirmaz. Daha ¢ok garip
davranislardaki insanlara yamanmak gerekiyor. Tavernanin
birinde sessizce beni yanina ¢cagiran karaborsaci kadinin aklini
okudugumda bana yaptigi blyuk indirimi unutamam acikgasi.
Ayrica herhangi bir saticinin glivenini kazandiginiz zaman
yapmis oldugu indirim kalici bir sekilde devam ediyor ve oyuna
cok buyuk bir rahatlik katiyor.

Gorevler ise gayet hos ve glizel. Ne ¢ok kasinti ne de ¢ok
tekdlize. Ana gorev ve yan gorev olarak da ¢ok gtizel dagitil-
mislar.“Yapmazsaniz olmaz” cinsinden gorevler de mevcut
degil. Gorevleri tamamladiginiz zaman ise tam bir Heroes serisi
tadi alacaksiniz. Clinkli tamamladiginiz her goérev sonunda
hali hazirda kazandiginiz yetenek puani yaninda bir tane de ek
olarak secebileceginiz hediye s6z konusu olacak. Bu daha fazla
yetenek puani, para ya da esya olabilir. Gorevler diyince oyunun
senaryosuna deginmek gerek. Agikcasi oyunun en glzel yeri
senaryosu olmus. Sonunda bagnazlktan kurtulmus bir RPG
senaryosu gordiglime ¢ok sevindim. Zira pesinden kostugu-
muz olusum tam bir macera havasi katmis oyuna. ilk amag
olarak bir ejderha olmaya calisiyoruz Dil'de. Harcanan ortalama
bes saat sonunda da bu emelimize ulasiyoruz. Oyun esnasinda
bir ejderhaya doniisebilmek muazzam bir tat katmis oyuna. Hic
bir sey icin olmasa bile sadece bu fikir icin oynayacaktir insanlar
bu oyunu. Malum beraberinde gelen yeni yetenekler de bir
ejderha olarak yapabileceklerimizi ortaya koyuyor. Ejderha ola-
bilmek icin ise oyunu en azindan 13. seviyeye kadar oynamaniz
gerekiyor. Biraz sikin disinizi.



Yazimin basinda da degindigim gibi DII, RPG oynamak
isteyip de oynayamayanlar icin yapilmis bir oyun benim
gbziimde. Savas sistemi tamamen “pata kiite” bir sistem.
Kiminle, neye, neden vuruyorum? Higbir bilgi / amag yok
ortada. Ayrica 6lmek, saniyorum daha 6nce hicbir oyunda
bu kadar sinir bozucu olmamisti. Karsimiza ¢ikan yaratik
guruplari arasinda strekli bir ya da iki tane gurubun kah-
ramani cinsinde ve esit seviyelerde anlamsizca gok zarar
veren yaratiklar bulunuyor. Tam “Hepsi 6ldi” derken bir
anda yerde buluveriyorsunuz kendinizi. Point&click 6zel-
ligi de bulunmadigi igin uzaktan da tespit edemiyorsunuz
bu yaratiklari. Bu soruna ¢6ziim olarak bendeniz yapay
zekayr mincikladim birazcik. Ne mi yaptim? Sirekli “kite”..
Kendimi gdsterip, guruptan birkag tane yaratigi cekerek
ilerledim oyun boyunca. Bunun bir baska sebebi ise
kullanacak hayat iksiri kithgr olmasindan kaynaklaniyor.
Koydeki saticilardan alabildigimiz bu iksirler, cok sayida
alindiginda tikeniyorlar ve uzun bir siire sonra yeniden
saticilarda bulunabiliyorlar.

Son olarak, oyunda “fall damage” dedigimiz ve yliksek
bir yerden diistikten sonra karakterimiz aldigi zarar, tam
anlamiyla yok! Oyunun yiiksek yerlerinden birisi olan
“Citadal"dan atladim ve hi¢bir sey olmadi... Artik ayip.

Cok saglam bir RPG'ciyseniz bu oyun size gore degil
demek, tam da yerinde bir degis olacaktir diye disiintyo-
rum. Yine de orta karar RPG’lerden de hoslaniyorsaniz bir
deneyin derim. Fakat cok sey ummayin...

Ertugrul Siingii

+ Detayli senaryo ve gorevler, grafi
- Dovds sistemi, diyalog sistemi,

hari¢ muzikler!
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Yapim Vigil Games
Dagitim THQ

Tur Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360

Web www.darksidersvideogame.com
Tirkiye Dagiticisi Aral ithalat

** Darksiders

Erken gelen kiyamet

ahser guinii geldiginde tanrinin dort
m hizmetkari inecek diinyaya. Mahserin

Dért Atlisi, yeni bir diinya dizeni
kurulmast icin dlimlileri ahirete davet edecek.

Savas, glict temsil edecek; yerle bir edecek
fanilerin umut bagladiklarini. A¢lhk hiilkmedecek
sofralara. Ne var ki 6luimluler sofralarinda sadece
yoklugun yansimasiyla karsilasacak. Ofke, hirsi ve
insanlarin giice karsi doyumsuzlugunu gésterecek
ve isyani baslatacak. Her sey kiyametin golgesiyle
kaplandiginda ise 6liim inecek savas meydanina;
savasacak tek bir kisi bile kalmadigini kanitlayacak
tanrinin huzurunda...

Soyleyenlerin yalancisiyim ben de aslinda.
incil'de bahsediliyor bu konudan. Dengenin
yeniden kurulmasi i¢in tanri gazabini bu sekilde
gOsterecekmis.

Peki bu tnli dortli diinyaya yikimi getirmek
icin cagirildiginda sadece “Savas” meydana inerse
ve geriye kalan kardesleri ona eslik etmezse... O
zaman ne olurdu, hi¢ distindtiintiz ma? (Bkz: 43)

Savag’in getirdikleri

Denge bir kez bozulmaya gorsiin, toparlamasi bayadi gtic olabi-
liyor. War, yani Savas olarak da bunu yapmaliyiz zira bize camur
atiyorlar arkadaslar. Aydinhgin temsilcisi Abbaddon’un ortadan
yok olmasindan bizi sorumlu tutuyorlar. Oysaki sadece kiyamet
borusu tflendiginde diinyaya inmemiz gerekiyordu ama biraz
erken geliyoruz nedeni belirsiz bir sekilde. Olaylarin arkasinda
kimin oldugunu bulana kadar da maceradan maceraya kosuyoruz
elbette.

Sayfalardaki kutucuktan da géreceginiz tizere, olayin arka-
sinda inli gizer Joe Madureira var. Bu da oyundaki tasarimlarin
ve gorselligin cosmasina neden olmus. Mesela Samael adindaki
zebaniyle karsilastigimizda neye ugradigimi sasirdim. Ara sahne-
ler o kadar kaliteli olmus ki bir animasyon filmi izledigim hissine
kapildim. Ayni sekilde War’un, daha sonra karsilastiginiz Black
Hammer'in da tasarimlari hep Joe Mad'in tarzini yansitiyor.

Oyunun tiim grafikleri sikca Warcraft'a benzetiliyor ama bana
sorarsaniz bu sadece bir benzerlik. 1996'dan beri Joe Mad'in
eserlerini takip ediyorum ve bu adamin tarzini artik iyi biliyorum.
Sayet ki olayin arkasinda taninmayan birileri olsaydi, ben de “6ze-
nilmis” diyebilirdim lakin su asamada bunu séylemem mumkiin



DMC'nin oyun dunyasina getirdigi hizli oynanistan,
GoW'un tasidig: bircok basarili oyun mekanigine ve
hatta LoZ: Ocarina of Time'in 6zelliklerine kadar, bir-
cok dgeyi bir araya getirmig Darksiders

degil. Oyun konusuyla olsun, gorselligiyle olsun, bir ¢izgi-roman
havasi yasatiyor.

Gergek savag tanrisi
Joe Mad'in tasarimlari ne kadar biyiileyiciyse oynanis da bir
o kadar... Kopya. Evet, artik buna alistik zaten ama oyunun her
asamasinda bir seylerin, bir yerlerden araklandigini goriince bah-
setmeden de duramiyorum. DMC'nin oyun diinyasina getirdigi
hizli oynanistan, GoW’un tasidigi bir¢ok basarili oyun mekanigine
ve hatta LoZ: Ocarina of Time'in 6zelliklerine kadar, bircok 6geyi
bir araya getirmis Darksiders. Fakat Oylesine kaliteli bir sekilde
yapmis ki bunu, iyi ki de boyle bir secim yapilmis diyorsunuz.
Karakterimiz aslinda son derece gii¢li bir savasgi. Savasci
degil, zaten savasin ta kendisi. Chaosbleeder adinda sahane bir
kilici var. ileride bu silahina bir adet orak ve Kratos'tan, Dante'den
tanidik gelebilecek glicli eldivenler ekleniyor.
Tek bir tusla birgok saldiri kombinasyonu yapiyor War. Orak ve

Joe Madureira

Bu adam elime bir seyler karalasa o
eli ylkamam ben sevgili okurlar; 6y-
lesine bir sempatim var Joe Mad'e
karsi. Kendisi Battle Chasers adli
Unlu gizgi-roman serisiyle tinlendi
ama 6ncesinde Marvel'in The Un-
canny X-Men'inde gorev aliyordu.
Onun ¢izdigi orijinal sayilara sahip
oldugum icin o denli mutluyum ki,
o derece bir mutluluk!
Battle Chasersi 9 sayl devam ettiren Joe Mad, daha sonra Tri-
Lunar adinda bir oyun firmasi kurdu. Sonra bu firmay! batirdi,
Ustelik ortaya somut bir calisma ¢ikartamadan. Ardindan Realm
Interactive'e ve oradan da NCSoft’a transfer olan Joe Mad, bu
firmalara gizimleriyle katkida bulunduktan sonra yeniden cizgi-
roman diinyasina Marvel'in The Ultimates 3 serisiyle donus
yapti. Burada da fazla duramadi ve sonunda Vigil Games ile
anlasarak Darksiders'in sanat yonetmenligine alindi; ok da iyi
oldu bana sorarsaniz. Bir insan hem bu kadar yetenekli olup,
hem de bu kadar sagma sapan islerle ugrasmamaliydi zaten.

eldivenleri de aldiginizda dilerseniz bir baska tus-
la bu silahlari da kombolariniza katabiliyorsunuz.
Silahlarinizi kullandik¢a daha da guiglu bir hal
alip daha ¢ok hasar veriyorlar fakat yeni guigler
kazanmalari igin etraftan topladiginiz “ruh”lari
kullanmaniz gerekiyor.

God of War benzeri bircok oyunda oldugu gibi
burada da her tirli diismandan ve cevredeki
bircok esyadan ruhlar dokiluyor. Hatta (Bakin
simdi cok sasiracaksiniz.) gezdiginiz bir¢ok bol-
geye serpistirilmis sandiklarda da bu ruhlardan
bulunuyor! (Duyulmadik, gorilmedik sey!)

Ruhlari topladiktan sonra en yakin noktadan
Vulgrim adindaki zebaniyi buluyoruz. Bir tacir
Vulgrim ve bize bircok karakter 6zelligi, hareket,
glclendirici obje (Ehm; mesir macunu?) (Aklin
baska yerlere kaymis Tuna senin. - Elif) satiyor
ruhlar karsiliginda. Tavsiye vermemi isterseniz,
once orak silahini alin, ardindan kilicinizin hare-
ketlerini en yilksek seviyeye tasiyin ve 6zel gii¢-
lerinizden de “Stoneskin”e para yatirin. Affliction’
(Etrafinizdakilere hastalik bulastiran bir gtic.) hic¢
almayin bile. Stoneskin cogu durumda pacayi
kurtarmaniza yarayan, hos bir Wrath giicu.

Wrath gticti dedim fakat ne oldugundan
bahsetmedim. War’un dort farkli 6zel glicti
bulunuyor. Yerlerden aniden keskin bicaklar

¢ikmasini saglayan, gticli bir saldiri (Prototype?), »

Alternatif

Devil May Cry 4 (8,2)

Bayonetta (9,5)
God of War Collection (9,0)

Tek Tusla
Gelen Olitm

Yaratiklari kilicinizla,
oraginizla veya diger
yeteneklerinizle
hirpaladiktan sonra
Daire veya B tusuna
basmanizi belirten
bir ibare beliriyor
dismaninizin kafa-
sinda. Eger bunu ya-
parsaniz, beklenenin
aksine dismaninizi
tek hamlede old(ir-
mus oluyorsunuz.
(Beklenen: Yaratigi
oldurmek icin ilk tu-
sun akabinde farkl
tuslara basmak; ayni
God of War'daki
gibi)
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Lavlara diismek ani 6liim o
demek ama korkmayin;
sadece enerjinizin az bir
boliimii gidiyor ve oyuna
kaldiginiz noktadan devam
ediyorsunuz.

» War’un dayanikhhgini ve saldiri gliciini bir streligine artiran

Stoneskin, cevredekileri alevlere bogan Immolation ve hasta-
lik yaymaya yarayan Affliction, War'un sahip olabilecegi dort
farkh 6zel yetenegi kapsiyor. Bunlarin timiini de yine Vulgrim
sayesinde gticlendirebiliyorsunuz.

At, avrat, silah

War bunlardan iki tanesine sahip. Kendisi cinsiyetsiz gibi
davrandigi icin “avrat” sikkini listeden c¢ikartiyoruz. Geriye de
ne kaldu...

ilk 8nce bir kusun tepesine biniyor War. Kusla uguyor da
ucuyor. Sonra yere iniyor, paraliyor bir ka¢ cehennem kackini
yaratigi. Kanatlar kazaniyor, stizlliyor onlarla “Icarus”un ka-
natlari gibi. Sonra yine yere iniyor, yine vuruyor, parcalyor. Ve
nihayetinde ati (Ruin) karsiliyor onu. Bu defa atinin tstiinde
kosuyor, kilictyla dismanlarini kesiyor, biciyor. (Devasa bir
kum solucanina karsi bile savasiyor bu atla.)

Cesitlilik katmak adina War zaman zaman bu tip aktiviteler-
de bulunuyor anlayacaginiz. Hatta oyunun bir béliimiinden
sonra iyicene akrobatik bir insan haline geliyor ve saga sola
zincirler atarak Oriimcek-Adam misali saliniyor boslukta.

Bu cabayi takdir etmedigimi sdylersem yalan olur. Calisma
glizel ama oyunun ilerleyen kisimlarinda, siz gliclendikge

IKINCI GORUS
Tuna'yla bu tiir oyunlarda ters

diismeye alistim. ilk olarak bu oyun
resmen Prototype “cakmasi” ki Pro-

totype da g6ziimde degeri olmayan

Elif
bir oyun. Darksiders'in hitap ettigi yas -

araligi 7 - 12 resmen. Ve bence gor-

selligi de kesinlikle iyi degil. Nereye kadar sadece hop-
layip ziplanilan ve zayif noktasi bulunan buyiik boss’lara
karsi savasilan, anlamsiz oyunlar oynayacagiz Tuna...

dismanlariniz zayif kalmaya basliyor. Hele ki boss’lar tam bir
hilkat garibesine donusuyor. Oyunun aksiyonu artacagina, bir
oda dolusu yaratikla savasacagimiza, ti¢ bes tane tifil karsihyor
bizi oyunun en sonunda bile. Zaten oyun kolay, bu kolaylik
oldugu yerde kaliyor ve geriye bile gidiyor.

Sirf yaratiklari kolayca 6ldiirerek oyunda kosturmayin
diye ufak bulmacalar da eklenmis oyuna. Saatli bomba-
larla kirmizi kristalleri patlatmak, carklari dondurerek
trenlerin raylarini degistirmek gibi oyunda pek yeri
olmayan bulmacalarla is kotariimaya calisiimis; bana
sorarsaniz pek de olmamis. (Mithis ipucu: Eger bir
bombayi kirmizi kristale ulagtiramiyorsaniz, aradaki
boslugu baska bombalarla doldurup zincirleme etki
yaratin!)

Bu tlr oyunlara karsi sempati besleyen, Joe Mad'in
hali hazirda hayrani olan bir insan olarak Darksiders'i
bedenmeme olasihigim zaten dusiikti ve oynadikca
bu sevgim artisa bile gecti. Her ne kadar Elif be-
nimle ayni fikirde olmasa da arsivinize eklenecek
kadar kaliteli bir oyun olmus Darksiders. Ben olsam
alirdim. Aldim zaten ama siz de alin. (Cimlemi “al”
parantezine alarak tasarruf etmeyi disiinmedim
degil.) @ Tuna Sentuna

Darksiders
+ Cizgi-roman gibi eglenceli olmasi, iyi gorselligi

- Zorlasmasi gerekirken gittikce kolaylasmasi,
her 6zelliginin baska yerlerden “esinlenilmis”
olmasi

8,7
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Yapim Headup Games

Dagitim DNS Development
Tur FPS

Platform PC

Web www.headupgames.com

Fikir Twin Sector

Yetmezligi

Twin sector'un Ellerin dert gormesin Ashley...

Z)elgia;i’;fvyeayglj)lri— aklasik son bir aydir oyunlarla yatip oyunlarla buruna geldim gectigimiz gtinlerde. Karakterimin yumusakligin-
jinal gibi gériinse kalkiyorum. Modern Warfare 2 bittikten sonra dan olsa gerek, begenmedigim seylere direkt kotli damgasini

de benim aklima bir stire kendime gelemedim. Biraz ge¢ vurmaktan hoslanmam. Hele ki mevzu bir oyunsa, dikkatimin de-
direkt Half Life kesfettigim Anno 1404, g6zlerimi agritacak kadar beni recesi iki katina gikar. Lakin bazen 6yle oyunlarla karsilasiyorum ki
2'deki o eglenceli kendine bagladi ve bagl tutmaya da devam ediyor. Dirt ilk tepkim ister istemez “Bu ne be!” oluyor. Twin sector’u calistiran
silah (Gravity Gun) 2'nin lastik degmedik pisti, acilmadik otomobil modeli o ¢ift tiklamanin sonrasindaki on dakika icerisinde yine bu tepkiyi
g?ldi. O‘siI‘ahIa cok kalmamasi icin canla basla calisiyorum. Hala Borderlands  verdigimi fark ettim. ilk on dakikanin sonrasindaki dakikalar da
eglenn,1|§t|m ama topraklarinda deli danalar gibi dolaniyorum. Araya durumu degistirmeyince parmaklarim “Esc” tusunu aramaya
s yINEl el Saboteur da girdi ama ondan cok cabuk sikildim basladi ve agzimdan yine o kelimeler dokildi: “Bu ne be!”

hi¢c de goriindugi L
kadar eglenceli nedense. Daha bir yigin oyun var sirada bekleyen.

degil; her ne kadar Bunlarin birgogu da bilgisayarima kuruldu ve oynanmayr ~ “Itici” ve “cekici” giicler...

daha fazla fonksi- bekliyor (Dragon Age: Origins'e bile hala sira gelmedi, Eskiden piksellerini parmaklarimizla saydigimiz oyunlarin giinii-
yon icerse de... dustinlin.) Anlayacaginiz, bu aralar keyfime diyecek yok; miizde ne hale geldigi ortada. Gelisim giin gectikce devam edi-
bir elim yagda, diger elim balda... Babamin uzun siredir yor ve oyunlar artik yavas yavas “oyun” kavraminin digina tasmaya
ozledigim “Sikilmiyor da ha!” repligini bile duydum bu bashyor; olmasi gerektigi gibi... (Modern Warfare 2 ve Uncharted
slireg icerisinde. Ama... 2 gibi 6rnekler bu gériisti desteklemeye yeter de artar bile.) Oyun
“Ama’si su: Butuin keyfimin i¢ine Gsenmeden turp diinyasi yoluna emin adimlarla devam ederken, pastadan pay al-

sikacak kadar kaliteli (?) bir oyunla, Twin Sector’le burun maya calisan uyanik yapimlar da piyasaya dékilmiyor degil. iste
Twin Sector, bu yapimlardan sadece biri. Sansini oyun diinyasin-
q da denemek isteyen ama sansini nasil bir diinyada denediginin
Alternatif farkinda olmayar):bir yap|r§n Twin Sector. Bunuyda hicbir ori?inallik
Half Life 2 (9,4) icermeyen oynanis sekline, bir damla ruh icermeyen atmosferine
Mirros’s Edge (9,6) ve yapay mi yapay gorselligine borglu. Yani Twin Sector ne mi?
Bioshock (9,3) Koskoca bir hig!
Oyundaki as karakter, Ashley Simms adindaki bir dilber. Hak-

Itig Kakig

B Sag El B Sol El B Gravity Gun
Bir nesneyi sada sola firlatarak eglenmeye baslama- Sol elinizle ¢ektiginiz nesneleri nasil firlatacaksiniz? Allah askina bu silah daha eglenceli degil miydi? Su
dan 6nce o nesneyi ¢ekerek kontrol altina almaniz Tabii ki sag elinizle... Hem ne demisler? iki elin sesi iki elin yaptigi isi nispeten tek basina yapiyordu bu
gerekiyor. Bu durumda da kirmizi isiklar sagan sol var. (Bu oyun bana bu climleleri de yazdiryor ya...) silah. Hem sadece bu silahi kullanarak koca bir oyun
eliniz devreye giriyor. Ayrica bu elinizle yiksek Sag elinizin itici glictini yine ytiksek noktalara yapmamisti Valve ki zaten 6yle olsaydi Half Life 2 diye
noktalara kendinizi ¢ekebilirsiniz. tirmanmak icin kullanabiliyorsunuz. bir efsane olmazdi.



Lazerlere gcarparsaniz
olirsiiniiz ve bu goriin-
diigit kadar kolay.

kini yemeyeyim, Ashley’nin ylizli gercekten glizel modellenmis ama
modellendikten sonra da dylece birakilmis. Kizcagizin ylziinde en
ufak bir ifade bile yok ki bu ifadesizlik ve ruhsuzluk oyunun bttin
karakterlerinde de etkisini gosteriyor. Hele ki o seslendirmeler...
Oyunun acihs videosunu izlerken g6z kapaklarim agirlasti ve uyu-
maktan son anda kurtuldum. Hani sikici bir derste, 6gretmenin sabit
ses tonuyla beyniniz uyusur ve uyuklamaya baslarsiniz ya, iste ayni
durumu Twin Sector’un daha en basinda yasadim. Yani oyundaki
gorsellik ve seslendirmeler bu derece vahim boyutlarda.

Oyuna ne oldugu belirsiz bir hikayeyle basliyoruz ve Ashley'i
kontrol ederek yolumuza devam ediyoruz. Ashley’nin on parma-
ginda on marifet yok ama iki elinde iki marifet var; biri itiyor, digeri
ise cekiyor. Sol elinizi kullanarak nesneleri kendinize dogru cekiyor,
cekemediginiz nesnelere de kendinizi ¢cekiyorsunuz. Sag elinizi
kullanarak da gektiginiz nesneleri itiyor veya kendinizi itiyorsunuz.
Aslinda durum bu kadar karisik degil, hatta oldukga basit ama olayi
tam olarak anlamaniz i¢in bu oyunu oynamali (Sakin!) ve bu marifetli
elleri kendiniz test etmelisiniz.

Giizel viicutlar, bos suratlar...

ANALiZ

Bu kutucuklar oyun bo-
yunca ya kinik olacak ya da
sizden anahtar isteyecek.

Bu kutularn buraya
yerlestirmek epey zor.

Olayin geri kalan kismti ise tam bir sabir isi. Tuhaf bul-
macalari ¢ozerek hikayenize anlam katmaya ve bu esnada
oyunun olaganustti fiziklerine (Lastik top gibi ziplayan yan-
gin tlpleri ve tiiy gibi ugusan demir kutular...) katlanmaya
calistyorsunuz. Bundan 6tesini inanin ben de bilmiyorum
ve bilmek de istemiyorum. Eger sabirli biriyseniz bu oyunu
bitirmeye calisarak kendinizi test edebilirsiniz. Yalniz bunu
doktor kontroliinde yapmaya 6zen gosterin zira sonuglarin
size veya etrafiniza zarari dokunabilir. @ Ertekin Bayindir

Twin Sector

+ Varsa da ben géremedim...

E Buradan diismek
yaralanmak degil
6liim demek oluyor.

- Moron karakterler, vasatin altinda seslen-
dirmeler, dengesiz fizik yapisive dahafazlasi...



iNCELEME

Yapim Hiccup Studios

Dagitim Chillingo
Tur Simiilasyon
Platform iPhone

Web www.hiccupstudios.com

WWF

Hiccup Studios,
yari yolda bir karar
vermis ki bu karari
ne kadar takdir
etsek az olur. Ok-
yanuslardan “pislik”
temizlemekle
gorevli bir kaplum-

baga oldugumuz ve

bu canhlarin nesli
de tiikenme tehli-

kesinde oldugu icin
oyunun satiglarin-
dan gelen miktarin
yarisint WWF'ye,
nesli tikenmekte
olan kaplumbaga-
lar i¢in bagislama
karari almiglar. Al-
kishyoruz!

Hmmm, bir deniz O

anasi. Ben

ce onu

yiyebilirsiniz!

Is4

Mission: Deep Sea (irnone)

Kaplumbaganin gézinden okyanus manzarasi

ecen giin bir baktim ki Ozg(ir Gesli ve Emrecan
B Cubukcu adindaki iki Tirk ve ekipleri, Mission: Deep

Sea adinda bir oyun yapmis. Firmalarinin adi da
Hiccup Studios imis tstelik. Kimdir, nedir diye bakarken ne
goreyim, oyunlari Mission: Deep Sea, iPhone’un en biyik
dagitimcilarindan biri olan ingiltere merkezli Chillingo
tarafindan yayimlaniyor! Bu iste bir is var derken kendimi
denizlerin altinda, bir kaplumbaganin sirtinda buldum ve her
an oraya geri donebilirim.

Boyu gegiyor; baktim

Hiccup Studios’un bu oyununun insani rahatlatan bir yapisi
var. Sevimli bir kaplumbaganin (Kas'ta bir tane Caretta Caretta,
herkesin baldirinin bir tadina bakip gidiyordu gerci; bazen
sevimli olmayabiliyorlar.) kontroliinde oldugumuz ve canli-
larla dolu denizlerde ilerledigimiz icin kisa strede tatildeki
glinlerimizde buluyoruz kendimizi. Bizi bu rilyadan uyandiran
ise oyundaki amacimiz oluyor. Bu kaplumbaganin 6nemli bir
gorevi var: Denizdeki toksik atiklari bulup isaretlemek. Toksik
atik isaretlendikten sonra denizden cekiliyor ve kaplumbaga-
miz gérevinin kiiciik bir bélimini tamamlamis oluyor. (ileriki
boltimlerde bir baligi takip ediyor, fotograf ¢ekiyor, antik

bir kentte fiize arastiriyoruz.) Isaretleme islemini, ilgili atiga

* %
burnumuzu degerek yapiyoruz ama bu sandiginiz kadar kolay
degil...

Kaplumbagayi suda ytizdlirmek icin ya sag ve sol elimizi
kullanarak kollarini yénetiyoruz ya da yeni versiyonla birlikte
gelen bir ézellikle iPhone'u hareket ettiriyoruz. ilk ydntemde
alcalip yukselmek icin ekrana V ve A sekli gibi sekiller cizmek
gerekiyor ve bunu yaparken kendi adinizi yazarken buluyor-
sunuz kendinizi zira olay basta biraz karisik geliyor. Bu islemi
zamana karsi yapmaniz da gerektigi icin durum pek de i agici
degil anlayacaginiz; basarili olmak icin illa ki oyuna alismaniz
lazim.

Bircok iPhone oyunundan daha farkli olmasi, zamana karsi
yarisma gibi bir “challenge” olmasi (Cogu iPhone oyununda
hicbir miicadele olmuyor.), ara sahnelerdeki cizimleri ve genel
olarak gorselligi ile bayagdt iyi bir oyun olmus Mission: Deep
Sea. iPhone sahibiyseniz, kesinlikle bu oyuna da bir ikon yeri
ayirmalisiniz. @ Tuna Sentuna

Mission: Deep Sea
+ Farkli oynanis, degisik gorevler, bir amacinizin

olmasi, kontrol secenekleri
- Alisilmasi gui¢ kontroller, zaman siniri olmadan
oynanamamasi




Elementum

Bilardo... Ama hir farkla

yunu agip yine ¢ ayni
renkteki topu yan yana
getirdiginizi goriince

sd@ylenmemenizi rica ediyorum
zira bu defa da isin icine bilardo
mekanigi dahil edilmis.

Soyle ki her bollimde bize
bir bulmaca sunuluyor ve bu
bulmacada bir dairenin igersin-
deki renkli toplarin tamamini
ortadan kaldirmamiz isteniyor.
Biz de bu ¢gemberin cevresinde
dolanan bir“top toplayici”yiz.
Elimizdeki topu diger toplarin

Y

yanina firlattigimizda, ayni bilardoda oldugu gibi,
bir top da cemberin disina dogru hareketleniyor.
Hizl davranip onu yakalamamiz ve yine ayni olayi
tekrarlayarak, bu topu ilgili renkli toplarin yanina
yollamaliyiz.

Biraz karmasik gelmis olabilir ama oyunu
anlamak ¢ok kolay. Zor olansa bu bulmacalari
¢6zmek. Hala bu tuirdeki oyunlardan sikilmadiysa-
niz, Elementum ile kafanizi gercekten patlatabile-
ceginizden emin olabilirsiniz. @ Tuna $entuna

Tur Puzzle

Yapim One Thing Studios
Web www.onethingstudios.com

Legend of Princess

Prenses Zelda

u oyunu oynarken
gecmisime dylesine
hizli bir donis yaptim ki

bagim dondu, yere yigildim.
Kalktigimda herkes (?) gitmisti,
ben de oyuna devam edeyim
dedim.

Son derece hizli ve eglenceli
bir oyunmus megerse Legend of
Princess.“iki boyutlu bir aksiyon
oyunu! olarak rahatlikla nite-
lendirebilecegimiz, icinde ufak
bulmacalar barindiran, kaliteli bir
yapim. Zelda'dan Link'e benzeyen
bir karakteri kontrol ediyoruz ve

adamimiz kiliciyla bir ton hareket yapiyor, biytik
bir ninja yildizini andiran ve her tirlt anime'de
mutlaka gordiigliniiz bumerang benzeri silahiy-
la da dismanlarini uzun mesafelerden hakliyor.
Oyunun hizli olmasi eglence unsurunu artirryor
fakat zaman zaman durumu zorlastirmiyor da
degil. Ozellikle iki kapinin bir den kapandigi

ve Ustliniize diisman yagan bolgelerde olay
tam anlamiyla karmasaya dontyor. Yine de cok
eglendim, size de DVD'ye bakmanizi tavsiye
ederim. M Tuna Sentuna

Tur Platform

Yapim Joakim Sandberg
Web www.konjak.org

Indie | INCELEME

The McCarthy
Chronicles: Episode 1

Oliime bes kala...

ir halatla tavandan
asildiginizda diisiinemez-
siniz. Ustelik bunu yapan

kisi, bes dakika 6nce vurup
oldirdigliniize inandiginiz bir
adamsa, pek az sey anlamli
gelmeye baslar...

Hikayede bir detektifin roltin-
deyiz, amacimiz da az 6nce gelen
telefondaki endiseli sese bir an
once varmak. Bizi arayan kadinin
bulundugu kiliseye gittigimizde

Kino One
Eski koye, eski adet

ana sorarsaniz eski
shoot'em up'larin timu
geri gelmeli, oyun

firmalari bu konu Uzerinde
yogunlasmali. Pek basarili
bulmadigim Kino One'i bile
soluksuz oynadigim icin boyle bir
karara vardim; baska bir niyetim
yok.

Birkag eski oyunu icerisinde ba-

ise kadinin kanlar icerisinde ¢carmiha gerildigini go-
riiyoruz ve hikaye bizi bu noktadan alip maceranin
gobegine birakiyor.

Point & Click teknolojisiyle oynanan eski tip bir
adventure oyununun ilk bélimi bu arkadaslar. Oyu-
nun genel anlamda renksiz, “Film Noir” gortntusin-
de olmasi, anlatim, senaryo ve atmosfer o kadar iyi
ayarlanmis ki... Oynayin, gériin. i Tuna $entuna

Tir Adventure
Yapim The Thought Radar

Web www.thethoughtradar.com

Seviye atladik¢a ates gticli daha da gelisen
geminin bir de“Warp” adinda bir 6zelligi
bulunuyor. Bu 6zellik geminin bir stireligine
ortadan kaybolmasina ve yakinindakilere
zarar vermesini sagliyor. Stratejik olarak
kullanildiginda hayat kurtarsa da oyunun
ilerleyen seviyelerinde etraf Gylesine bir kaosa
burtntyor ki Warp bile sizi kurtaramiyor.
Etrafta shoot'em up géremedigimiz su gtin-
lerde Kino One't denemekten zarar ¢ikmaz,

rindiran Kino One'da asil oyunumuz  diye distintiyorum. # Tuna Sentuna

Kino ve burada bir gemiyle uzayli
avina ¢ikiyoruz. Gemimiz “ciuv,
ciuv” diye ates ediyor ama gizel
bir 6zelligi daha var: Seviye athyor!

Tur Shoot'em Up

Yapim ITB Games

Web www.itbgames.com/
kinoone

7,6
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naniyorum ki, bu gezegende her insan
” Oyle veya boyle bir kez Japon cizgi filmleri

ile karsilagmis, o zehri solumustur. Hani
su, karakterlerin sik sik ekranin sagindan soluna
aniden “zoom in, zoom out” oldugu, erkeklerin
genellikle emreder bir tonda “Hayt! Huyt!
Makarimatsu! Anjinsan! Hokara! Tokara!” gibi seyler
bagirip durdugu, kizlarin da devamli ayagina diken
batmis kutup ayisi yavrusu gibi aglamakli ince bir
ses tonuyla kafa diidikleyip durdugu cizgi filmler...

iste bu Japon arkadaslarimiz, sadece cizgi film-

lerle yetinmek istemeyip, 1stirabi bilgisayar oyunla-
riyla da stirdiirmek istediklerinden, birtakim isken-
ce gibi oyunlar ortaya ¢ikarmislar. Final Fantasy’ye
benzeyen bu Japon oyunlarinda, ¢izgi filmlerden
alisik oldugumuz o sosyopat, sizoid karakterleri sik
stk gorebilirsiniz. Ama bir sey daha gorebilirsiniz ki

-

dikkat edin, bilgisayar oyunlari kiiltirel dinyamiza
nifuz edip zihnimizi nasil bulandirip da bize hig
sevmedigimiz o kizlari normal gosterdiklerini fark
edince sasiracaksiniz: Kezbanlar.

Evet, bu Japon oyunlarinda, sik sik subliminal
bir mesaj olarak, incecik sesiyle erkegin karsisinda
yalvarir gibi konusan, gli¢siiz, tifil, haysiyetsiz kiz
karakterler kullaniyorlar ya, bunun ismi Japon
kiltturtinde ¢ok yaygin olan, erkege muhtag kezban
kiz karakterini diinyaya yaymaya calismak degilse
nedir?

Biliyorum simdi diyeceksiniz ki “Abi Final
Fantasy’de bir strl gucli, karizmatik, savasci kiz
vardi..” Tabii ki olacak yavrum. Olacak ki kimse
stiphelenmesin. Ama bak baskin karakterler hep
erkek. Joleli saclari hicbir catismada bozulmayan,
emo’'mtrak kaburgasiz tipler. Ellerinde kilig, saga

;) U CEM SANC

sola saldirip duruyorlar. Kizlar da bunlara asik
oluyor, hayran kahyor falan. Ooofff, yazarken bile
tiksiniyorum. Ha kdyiinde cesme basinda onu
istemeye gelsin diye kdyiin yakisikh delikanlisini
bastan ¢ikarmaya calisip, capkin ama utangag
gulucukler veren kezban; ha elinde kilig joleli sach
manga tipininin pesinde o canavar senin bu cana-
var benim kosturan ama is florte gelince, utangag,
mahgup, aile kizcegizi havalarina burinen Japon
oyun kahramani kiz.

Hepsi kezban, hepsi erkeklerimizi agina dustiriip
evlenerek, tasmali finosu yapmak icin kivranip
duran fazla akillilar. Sende de biraz kezbanlik var
mi Beglim? &

- Of author; yeminle usandim, biktim senin bu deli
sag¢malarindan. Ya gel beni iste babamdan ya da iki
de bir bana laf atip durma. Kismetlerimi kapama.
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LEVEL

EN Yl TURKCE
UYARLAMA

EN IYI TURKCE UYARLAMA

4Story

Dagitim Gameforge 4D Yapim Zemi Interactive Web www.4story.weh.tr

MMORPG diinyasi giinden giine yenileniyor ve
degisiyor. Bu degisimi durdurmaksa imkansiz. Malum,
cogu oyun birbirine benzer ama bazilari var ki
yapabileceginin en iyisini yapiyor. 4Stroy de bu yeni-
liki grupta yer aliyor zira bilinmeyen, ¢ok sayida irk
yaratmaktansa az sayida, farkli irklar yaratmayi tercih
ediyor. Nitekim, segilebilecek irk sayisinin ti¢ olmasi
bir eksi degil ¢linki oyunda, birbirinden farkh alti sinif
bulunuyor. Ayrica toplamda 66 adet yetenek puani
mevcut. Bu puanlarla yaratabileceginiz farkli karakter
build’leri de isi renklendiriyor. Oyunu kaliteli kilan bir
diger ozellik ise ticaret yapmak igin verilen miicadele;
belli bélgeleri kontrol altinda tutmamizi gerektiren bu
sistem ile bolca meydan savasina tanik oluyoruz. Bunla

da yetinmeyen 4Story, online oyun camiasina bir de ye-
nilik getiriyor: “Gercek zamanli stratejik komuta sistemi”
adi altindaki bu olusum, oyunculara ve raid yoneticile-
rine biyuk kolayliklar sagliyor. Raid yoneticileri, mini
haritay farkli oklar ile isaretleyebiliyorlar. Bu sayede
oyuncular da kendileri icin belirlenmis olan ok ile ilg-
ileniyor ve bliyiik bir karisiklik ortadan kalkmis oluyor.
Fakat tim bu gtizide 6zelliklerin arasinda bir tanesi

var ki bizi tam kalbimizden vuruyor: Basarili Turkge
uyarlamasi... Ufak bir yoklamadan sonra, bu konuyu

en iyi ele alanin 4Story olduguna karar verdik. Derdini
anlatabilen moblar, gorevleri detaylica anlatan quest
log'lar... Oyuncu olarak anadilimizi kullanmanin zevkini
yasiyoruz 4Story ile.




EN DINAMIK MMO
Jadde

Dagatam GGC Yapim Snail Game Web www.jadde.com.tr

Yillar icinde o kadar ¢ok oyun gordiik ki artik
sikildik. ilk cikan oyunlar kendilerini kurtarabildi mi
peki? Hayir. Pek tabii ki ilk olmak buytik avantajdi
ama zaman icinde tekrar etmeye bagladi bu oyunlar
da. Nitekim sonunda tikanip kaldilar. Jadde ise dyle
bir zamanda piyasaya ¢ikti ki ne yapsa yerindeydi
fakat Jadde “herhangi bir oyun” olmanin ¢ok 6tesine
gecti; 6zellikle tikanmis durumda olan online oyun-
lara derin bir nefes aldirdi. Bircok farklilik iceriyor
Jadde. Bunlarin basinda stiphesiz ki 6zel gérev
sistemi geliyor; oyuncularin etraftaki yaratiklari

ya da birbirlerini yok etmelerini beklemiyor oyun.
Silah isteyene silah veriyor ama farkli bir sekilde:

Dans! Evet, oyundaki silahiniz “dans”tan baska bir
sey degil. Diger insanlarla karsilikh kapisma ya da
grupla dans etme gibi aktiviteleriyle Jadde, aslinda
basit olan bir oyun mekaniginin ne kadar farkh
formlara sokulabilecegini gosteriyor bizlere. Gezip
gorilebilecek bircok mekan ve tanisip sohbet
edilebilecek bir¢ok insan var. Pek tabii ki herkesin
asil amaci dans etmek... Onlarca dans figlri yer
aliyor oyunda. Mekanlarinin ve esyalarin gesitliligi
de oyunu oynamaniz i¢in bir baska neden. Kisacasi,
farkl, capcanli, sosyal ve dinamik bir oyun Jadde. Bu
ozellikleriyle de kolayca En Dinamik MMO 6dulini
kapiyor bizden.
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Isz

EN IYI CIKIS YAPAN MMO

Runes of Magic

 N—
LEVEL

EN IYI GIKIS
YAPAN MMO

Dagataim GamersFirst Yapam Runewaker Web www.gamersfirst.com/runesofmagic

iki farkli secenek vardir yeni seyler yaparken ya da
yaratirken. Yeni bir seyler yapmak ve halihazirdaki bir
olusumun Uzerine gitmek... Runes of Magic (RoM) bu
seceneklerden ikincisini secti ve dogru da yapti ¢linkl

sektér, bunu gerektiriyordu. lyi de bir sentez gikti
ortaya. Oyun, yakaladigi cikisi bircok farkli olusuma
borglu. Bunlardan ilki bir karakter altinda iki farkh sinif
acabilme ve harmanlayabilme; bir digeri ise kendinize
6zel olan evininizi bastan sona, kendi Urettiginiz
esyalarla diizenleyebilme 6zelligi. Sonuncusu ise gérev

sisteminde yolunu acti RoM'un; “Gérev ne diyordu’,
“Bahsedilen yer neredeydi’, “Aman efendim, cok
uzaktaymis”.. Bunlarin hepsi, “otomatik gérev bulma
sistemi”yle mazide kaldi. Yapmak istediginiz gorevi
seciyor, karakterinize gorev yerine gitmesini soyltyor
ve gerisine karismiyorsunuz. Oyunda kullanilan

Tirk esyalarini ve motiflerini de unutmamak gerek.
Tum bu olumlu 6zellikler, iyi ve kapsamli bir tanitim
kampanyasiyla birlesince muithis bir ¢ikis yakaladi
Runes of Magic ve hak ettigi yere geldi.




EN ZENGIN PET SISTEMI

Rappelz

Dagitim Gala Networks Europe Yapim NFlavor Corp. Web tr.rappelz.gpotato.eu

Genelde online oyunlar -piyasaya ¢iktiktan sonra-
bir yil icinde kendilerini tekrar etmeye baslar. Bu
sorunun 6ntine gecmek, her yapimcinin birincil
hedefidir fakat bazi yapimcilar, nedendir bilinmez,
oyunlarini piyasaya suirdiikten sonra bir daha dontip
bakmiyorlar bile. Gala Networkes Europe, o firmalar-
dan biri degil; ticretsiz ve kendini sik sik yenileyen
¢ok az oyun mevcut. Rappelz, her yeni eklentiyle
bircok agidan glincelleniyor. Ne var ki Rappelz'da
dikkatimizi ¢ceken asil sey disaridan bakildiginda
gorilebilecek cinsten degil. Oyunun kullandigi

pet sistemi, eski ve giizel bir olusumu geri get-

LEVEL

EN ZENGIN
PET SISTEMI

iriyor: Diger MMORPG'lerin aksine, Rappelz'da
yaratiklari elde etmek icin epey ugrasiyorsunuz.
Yakalanmasindan egitimine kadar, stirekli olarak
ilgilenmeniz gerekiyor kendileriyle. Bu ¢abanizin
karsiligini da aliyorsunuz; yaratiklar, sizin igin
her tuirli dismana karsi savagmak tizere hazir
kita bekliyor ve inanin, ¢ok ise yariyor. Her

yeni eklentiyle pet cesitliligini de arttiran
Rappelz, bu konuda lider.
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EN IYI EKLENTI
WoW: Wrath of the Lich King

Dagatim Blizzard Yapim Blizzard Web www.worldofwarcraft.com/wrath

Ne desek bilemedim ki simdi! Siz olsaniz ne der-
diniz? Koskoca WoW... 11 milyon oyuncu... Niifusu
bakimindan Belgika ile esit. Biitlin oyunculari ayni

yerde oyun oynamak istese, istanbul kadar yer
gerekir. Ciktigi glinden bugline, neredeyse yaptigi
her hareketle bir lider oldugunu gosterdi WoW. Her
ne kadar o eski, pariltili glinlerinden biraz uzak olsa
da halen dimdik ve ayakta. Lich King eklentisiyle
milyonlarca insani gece yarisi kuyruklarina striikledi.
Beraberinde ise, hem bastan sona yepyeni bir harita,

hem de kimsenin ne oldugunu bile bilmedigi Death
Knight isimli bir sinif getirdi. Online oyuncularin tam
olarak ne istediklerini bilen Blizzard, yeni eklentisiyle,
bol miktarda yeni silah ve bol miktarda zindanla
oyuncularini tam kalplerinden vurdu. Arttirilan level
seviyesi bircok oyuncu icin sorun oldu ama rengarenk
ve isil 151l diinyasi sayesinde, 10 level atlamak herkes
icin bambagka bir eglenceye donusti. Yeni binekler ve
eklenen achivement sistemi ise online oyunlara farkli
bir agcidan bakmamizi sagladi.
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EN iYi GRAFIK

AION

EN IYI GRAFIK

Dagitim NCsoft Yapim NCsoft Web eu.aiononline.com

Daha iyi bir zamanda piyasaya ¢ikamazdi Aion;
WoW'cular hafiften sikilmaya baslamis, atlatilan
Conan faciasindan sonra diger oyunlara yanasmaz

olmuslardi. Aion ise sahip oldugu her seyi gézler 6niine
sermekten ¢ekinmedi. Peki Aion'i farkli kilan neydi?

Pek tabii ki grafikleri... Oyunun ilk ekran goruntuilerini
gordigumuizde sasirmig, “Acaba bu kadar canli ve
kaliteli olabilecek mi?” diye sormustuk kendimize. Ve
oyun piyasaya ¢iktiginda, gozlerimize inanamadik. Bir

anda “Nereden nereye” dedirtti grafikleri. Conan gibi
“kaplama’dan ibaret degildi Aion'in grafikleri; essiz

bir grafik motorunun eseriydi. Karakterimizin buttin
viicudu ve kullandigr kitabin sayfalari hareket ediyor,
kiyafeti rizgarda dalgalaniyordu. Hele bir de o karakter
yaratma mendisii yok mu... insanin agzi bir kans acik
kaliyor. Buna yakin detayda bir karakter yaratma ekranini
Everquest'te gormusttik fakat Aion'daki bir baska... Buyti
animasyonlari da cabasi...




EN IYI REVIZYON

Dungeons & Dragons Online

Dagatim Atari Yapim Turbine Inc. Web www.ddo.com

“FRP'ci - RPG'ci adam isi” olan ve tam anlamiyla gercek benzeri oyunlarin is yapamamasi insanlarin genelinde
FRP yapisini evlerimize tagiyan bir oyun oldu D&D bir okuma problemi olduguna isaret ediyor. D&D
Online. Kural kitaplarinda yazan -neredeyse- her ke- Online, cok detayli ve bir o kadar da agir bir sisteme
limeyi oyununa aktarmayi da basardi. Nitekim FRP'nin sahipti. Zaman icinde az sayidaki oyunculari da onu
basina gelenler, oyununun da basina geldi: Bu oyun cok  terk etmeye baslayinca firma, kokli bir yenilige giderek
detayliydi ve pata kiite adam kesmeye dayanmiyordu. oyunun aylik ticretini kaldirdi ve bu sayede, bu kaliteli
Hani diyoruz ya, “Turkiye'de okuyan yok” diye; bu ve oyun bircok yeni insanla tanisma firsati buldu.

EN EGLENCELI MMO
Battlefield Heroes

Dagitim Electronic Arts Yapim EA Digital [llusions Web www.battlefieldheroes.com

“Battlefield” ismini bir yerden taniyorsunuz, degil mi? da.) iki farkl taraf, {ic tane de farkli sinif var oyunda

Biz de taniyoruz. EA'in yaslandikca yillanan oyun serisi ve kullanabileceginiz zirhlilar ve ugaklar s6z konusu.
Battlefield... Peki, Battlefield Heroes'u (BH) duymadiniz Oyunun ne kadar eglenceli bir yapiya sahip oldugunu
mi? Imkansiz! “Online oyunlarin en eglencelisi” gormek icinse bu ucaklari birkag kere kullanmaniz
olarak tanimlayabiliriz BH'yi. Sadece grafikleri bile ne yeterli olacaktir. Ozellikle siz ucag kullanirken baska bir
kadar egleneceginizin agik bir gostergesi. (Orijinal oyuncunun ugagin kanadina cikip ates ettigini goriince
Battlefield'in grafik motoru kullaniimis bu oyunda ne demek istedigimizi cok daha iyi anlayacaksiniz.

R
LEVEL

EN EGLENCELI MMO



DOSYA KONUSU | 2009 r

R
LEVEL

EN iYi WEB TABANLI
TURK YAPIMI MMO

- EN iYI WEB TABANLI
TURK YAPIMI MMO

Swon b

Dagaitam Emibel Yapim Emibel Web www.Swonb.com

OGame diye bilinen web tabanli, sade bir strateji oyunu,

hesap kitap delilerini basina toplamaya basarmistir. Ne
sistem gereksinimi, ne de etrafa sagilmis yaratiklar vardir
bu diinyada; tam tersine, bilimkurgu severler icin itinayla
hazirlanmistir. iste Swoné, bir anlamda bu tiiriin devami

ve "yeniden bakisi".. En 6nemli 6zelligi ise “tamamen Turk
yapimi”olmasi. Oyuna hakim detaylar azimsanamayacak
cinsten. Wonderlar, tinvan sistemi, taraf secimi, farkli onlarca
bina secenegdi ve sonsuz kombinasyon... Biitlin bunlarin Ttirk
muhendislerin ellerinden ¢iktigini bilmekse gurur verici.

OGRENMESI EN KOLAY MMO

Last Chaos

Dagaitim Aeria Games Yapim T - Entertainment Web www.free.com

Last Chaos yenilikten ¢ok, detay sunuyor. Ayrica
kullanici dostu bir oyun. Oncelikle, oyunda
tamamlanmayi bekleyen yiizlerce, hatta binlerce
gorev var. Bu gorevlerin cogu kesip bicme
Uzerine kurulu. Hack & slash konusunda iyiyseniz

ve bu tiirden zevk aliyorsaniz, Last Chaos size
gore. Ancak asil dikkatimizi ceken sey, oyunun
cok kolay 6grenilmesi. Daha 6nce hic MMORPG
oynamamis birisi bile bu oyunu 30 dakikada
¢6zebilir. Bunda arabirimin payi blyk elbette ki.

EN ZENGIN

WEB TABANLI MMO
Empire Universe

Dagatam Looki Yapim Looki Web www.looki.com/info/eu2

S6z konusu olan web tabanli oyunlar olunca,
insan biraz degisiklik arryor. Cok fazla olmasa
da ufak tefek, dikkat cekici degisiklikler...

Empire Universe (EU) de bu arayisa cevap
veren web tabanli bir oyun... Benzeri oyunlarin
aksine, Empire Universe Il'de online olmasaniz
da Uretime devam edebiliyorsunuz. Sahip

oldugu derin arastirma agaci sayesinde,
gemilerinize farkli eklemeler yapabiliyor, yeni
yetenekler kazandirabiliyorsunuz. Toplam-
daysa gelistirilmeyi bekleyen, birbirinden
farkli tam 146 teknolojik yenilik sunuluyor.
Her gemimize ayri ayri isim verebilmemiz bizi
oyuna iyice yakinlastiryor.




EN DUSUK SISTEM

GEREKSINIMI
Metine

Dagitim Ymir Entertainment Yapim GameForge Web www.metin2.org

Ucretsiz oyunlar her yerde... Hal bdyle olunca, insan-
lar bu oyunlar bir sekilde denemek istiyorlar. Fakat
disik sistemlere sahip kullanicilar unutmamak
lazim. Ya da sadece yazi yazmak icin hesapli birer
laptop almis olanlari... iste bu tiir “casual” veya rast-

N 4
LEVEL

EN iYi RANKING
SiSTEMI

gele oyuncularin yardimina kosuyor Metin2. Oyunun —
bilgisayarinizdan istedigi ¢ok basit ve az: 600 MHz

islemci, 128 MB RAM ve 64 MB ekran karti... Haliyle LEVE L
tartismasiz bir sekilde, En Dustik Sistem Gereksinimi EN DUSTK SISTEM
odiiliini kapryor Metin2. GEREKSINIMI

EN IYI RANKING SIiSTEMI
Karahan

Dagitim MAYN Interactive Yapim ALT 1 Web www.karahanonlineworld.com

Karahan Online'da dikkatimizi ¢eken ilk sey, Nitekim PvP'nin bizi gotirdigu asil nokta Ranking,
PvP sisteminin kalitesiydi. Farkli PvP arenalarina yani riitbe sistemi... Bu sistemle oyuncunun ismi,
sahip Karahan Online. Karakol Savaslar sayes- kavmi, loncas, seviyesi ve puanlar gorinttileniyor.
inde glinlin her saatinde istediginiz oyuncuyla Her kavmin en iyi oyunculari da ayrica listeleniyor.
kapisabiliyorsunuz. Kilit Nokta icinse bulundugunuz Bu listenin en tepesine ¢ikmaksa hig kolay degil. Hal
yeri, takim olarak korumakla yukiimlustiniz. boyle olunca, tatl bir rekabet ortami olusuyor.

EN GELISMIS TICARET SISTEMI
Silkroad Online

Dagitim Joymax Yapim Joymax Web www.silkroadonline.net

Silkroad, oyunculari alip efsanevi zamanlara; eski Cin,
Ortadogu ve Avrupa zamanlarina gotiriyor. Fakat
benzeri oyunlarin aksine, “kavga - gurilti"den ¢ok
ticarete odaklaniyor. Para kazanmak icin ya hirsiz
olacak ya da ticaret yapacaksiniz. Bir kervan sahibi
olarak degerli egyalari bir sehirden bagkasina tagimaniz
gerekiyor ¢linku kalabalik bolgelerde, elinizdeki

esyalar yliksek fiyatlarla satabiliyorsunuz. Esyalarin
yildiz sistemiyle derecelendirildigi Silkroad Online'da,

bes yildiz, en degerli esyay: isaret ediyor. Acabileceginiz -

ufak tezgahlardan da esya alim - satimi yapabiliyor-
sunuz. Hatta sistem o kadar gelismis ki sattiginiz esyayi
almak isteyen bir oyuncu, bu tezgah tizerinden sizle
pazarlik yapabiliyor.

EN IiYi ANIMASYON
Shaiya

Dagitim Aeria Games Yapim Sonokong Web tr.shaiya.aeriagames.com/
Ucretsiz oyunlarin bircok eksisi var; bunlari noktalari. Silahlarin tasarimlari ve zerafetleri,

herkes gérebiliyor. Ornegin gérsellik... su birikintilerinin yumusak gegisleri, biyi
Bircok MMORPG bu konuda yetersiz ancak animasyonlari... Butiin bunlar herhangi bir
Shaiya, detaylara inmeyi basarmis: Efektler ve Ucretsiz MMORPG'den beklenenlerin ¢cok
animasyonlar, Shaiya Online'nin en can alici Ustunde...
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JOYGAME

Oyunun Tadini Cikar

Joygame’'de JoyPara donemi bagliyor

JoyPara sizi hangi zahmetlerden kurtaracak? Puf noktalari burada

Bu sayfalarda daha 6nce bilgi edindiginiz,
Joygame imzali oyunlarda rahat etmenizi
saglayacak bir uygulama basliyor: JoyPara.
JoyPara sistemi MMO oyunlarinda ayri
ayri satin aldiginiz ekstra esyalari, genel
bir nakit sistemiyle satin alma imkani
sunuyor. Bu sistem tizerinde uzun bir
stiredir calisiliyordu ve nihayet kullanicilarin
hizmetine sunuldu. Biraz agacak olursak
soyle bir aciklama yapilabilir. Cesitli silah
paketleri, glic paketleri, tek silahlar, zirhlar,
dovmeler, mobil binekler, iksirler, isim
degistirme, bilgileri sifirlama ve birbirinden
farkl daha bircok urtin yelpazesinden secim
yaparak avantaj yakalanacak.

Bilindigi tizere yukarida saydigimiz
bu oyunlarin tamami tek bir Joygame
hesabiyla entegre sekilde calismaktadir.

Bu nedenle her oyun icin farkli farkl
para yliklemektense sadece JoyPara
yukleyerek tim oyunlarda nakit avantaji
kazanabilirsiniz. Yani, tek tasla ¢ok kus. Su
an tim oyunlar icin hizmet halinde olmasa
da ¢ok yakin bir donemde tim oyunlar icin
hazir halde olmasi bekleniyor. Wolfteam,
Gunbound ve Rakion i¢in bagslatilan
JoyPara “JP” sistemi Son Destan'in Subat
ayinda tam strime ge¢mesiyle bu oyun
icin de kullanilabilir duruma gelecek. Ayni
sekilde 6ntimuzdeki yakin donemlerde
Jamia Online da ayni sistemdeki yerini
alacak. Joygame yapacadiniz seyin ¢ok
basit oldugunu, sadece JP'yi alacaginizi ve
istediginiz oyunun Nakit'ine cevireceginizi
soyluyor.

Gelelim asil merak edilen kisma, 6deme

sekline. Firmanin aciklamasina gore Joypara
e-pin sistemi ile Gamesultan'dan satisa
¢ikiyor. Cok yakinda, Click&Buy 6deme



sistemi de aktif hale gelecek ve satin alma
secenekleri cogalacak. Ayrintilarina gelirsek;
Click&Buy 6deme sekli su: Kredi/Banka
karti, cevrimici banka transferi, nakit 6deme
ve nakit fonu en kolay, ve giivenli 6deme
sekillerinden biri. Click&Buy, internetten
risksiz aligveris yapma sansi taniyan ve
favori 6deme metodunuzla uygun 6deme
yapabilen cevrimigi bir clizdan gibidir.
Odeme seceneklerinden, kredi/banka karti,
direkt nakit, cevrimigi transfer ve nakit
odemeyi secebilirsiniz. Eger Click&Buy
hesabiniz yoksa satin aliminizin bir parcasi
olarak kaydolabilirsiniz. 10TL, 20TL, 30TL,
50TL, 80TL ve 100TLlik 6deme oranlari
belirleyen Joygame 30TL ve sonrasi i¢in

de “JP Bonus” sistemi sunuyor: Belirlenen
bonuslar; her 30 TLlik alisverisinize “%8

Bonus JP’ her 50 TL'lik alisverisinize “%10
Bonus JP” her 80 TL'lik alisverisinize “ %12
Bonus JP” ve her 100 TLlik alisverisinize “%15
Bonus JP” hediye seklinde. Peki JoyPara’nin
TL'ye cevirimi nasil olacak? En basit haliyle
sOyle 10 Turk Lirasi, 10000 JoyPara'ya bedel.
10, 20, 30,, 50, 80 ve 100 TL seklinde devam
ediyor. Daha fazla bonus seceneklerine
Joygame'in sitesinde ulasabilirsiniz.

Son olarak, Joygame, JoyPara’'nin acilisi
nedeniyle “Joygame Boyle Tanitihr!” adi
altinda yeni bir etkinlik baslatiyor. Kendi
imkanlarinizla, arkadaslarinizla ya da
tek basiniza, Joygame internet sitesinin
tanitimini yapip forumlarinda paylasirsaniz
ve en ¢ok begenilen (¢ videodan birine
sahipseniz JoyPara ile 6dullendirileceksiniz.
Birinciye 100000 JoyPara, ikinciye 80000

wWww.joygame.com

JoyPara ve Ugclinclye de 50000 JoyPara
verilecek. Bunlarin ka¢ TL'ye denk geldigini
artik biliyorsunuz. Joygame'ye lye olarak
tim firsatlardan yararlanabilirsiniz.

Kadir Cakir
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World of Warcraft Gunliugt

WoW dinyasindaki son geligmeler...

I 104

Gegtigimiz ay yogun bir ay gegirmistik
hatirlarsaniz. Patch 3.3'li ve Icecrown
Citadel'i anlatirken ben yorulmustum, sayfalar
ise yetmemisti. iste bu yiizden bu ay bir nefes
almak adina WOW diinyasina iliskin daha
“rahat” bir yazi hazirlamak istedim. Evet hepimiz
biliyoruz, Icecrown Citadel raidi adim adim
ilerliyor ve evet biliyoruz ki eninde sonunda
Arthas’i asagi indirecegiz. Dilerseniz bu ay
¢ilgin raid maratonunun disinda neler bizim
dikkatimizi cekmis onlara bakalim.

Warcraft the Movie

Ufacik bir detay icin bile hergiin forumlara bir
umutla g6z attigimiz film projesiyle ilgili bu ay
¢ok dnemli ve sevindirici bir gelisme yasadik.
Cocuklugumdan bu yana ciddi bir Spider-Man

fanatigi oldugumu diisindtgimde boyle bir
habere nasil sevindigime hala sasirlyorum ama
Spider-Man 4 filmi belirsiz bir zamanda ¢ekilmek
Gizere su an icin ertelendi. Bu haber neden
onemli, ¢linkl Spider-Man 4 filmini ¢cekecek olan
Sam Raimi, kisa zaman 6nce Warcraft filmi icin
de yonetmen olarak duyurulmus ancak hangi
filmi daha 6nce cekmeye baslayacagu ile ilgili
oncelik tercihini kullanmamisti. Bu haber ile bir
Warcraft filminin ¢cekiminin artik cok daha yakin
bir gelecekte baslayacagini sdyleyebiliriz. Ben
de ne yapayim artik Spider-Man serisinin ilk ti¢
filmini seyreder avunurum. Bu arada film ile ilgili
halen baska bir detay aciklanmadi ama ¢ekim
mekaninin epik bir karakteri oldugu haberinin
konusuluyor olmasi akla yeniden Yeni Zelanda
ihtimalini getiriyor. (bkz. The Lord of the Rings)

Catacylsm Friends & Family Alpha
Cataclysm paketi glin gectikce yaklasiyor ve

12 Ocak itibariyle Friends & Family, yani tabiri
caizse “aile i¢i” testlerine baglaniyor. Haberin
kaynag Blizzard degil ama yine de kulak
kabartmaya deger. Eminim 6niimuzdeki ay
yazimizda bu olasi Alpha testiyle ilgili daha elle
tutulur bilgiler giinisigina ¢cikmis olacak.

Yeni yiizityle WoW Armory
Yenilenen Armory sayfanizda en 6nemli
ozellik hi¢ stuphesiz karakterinizi ti¢ boyutlu
inceleyebilmenizi saglayacak “3D Model
Viewer". Burada farkli poz ve animasyon
secenekleri de size preset olarak sunuluyor.
Karakterinizi 3D olarak ve tim oyun ici gorsel
detaylariyla bir gérmenizi éneririm. Burada



bir takim ek fonksiyonlar ile “default” pozunuzu
secebilir, bu pozunuzun sosyal ag sitelerinde ya
da belki guild sitenizde goriintiilenmek tizere
“embed” edebileceginiz kodunu da alabilirsiniz.
Karakterine glveniyor ve havasini atmak
istiyorsaniz hi¢ durmayin derim. Unutmadan
son bir giizellikten daha bahsedeyim, kendinizin
ya da baska bir karakterin tim gelisimine,
achievementlarina ve boss kill sayilarina RSS feed
olarak abone olabilirsiniz. Ozellikle guildlerin bu
ozelligi sonuna kadar kullanacagindan eminim.

Korunun

Bu ay bize 6gretti ki artik WoW ya da Battle.net
hesabimiza ¢ok daha fazla sahip ¢ikmaliyiz. Bir
kag paragraftir bahsini ettigim Catacylsm Beta
davetiyeleri ve yenilenmis Armory sitelerine
iliskin aramalar yaptiginizda gozinuizi dort

agmazsaniz bir “phishing” sitesine ulasabilir

ve hesap bilgilerinizi bos bulunup herseyiyle
Blizzard kopyas! bir sayfaya girebilirsiniz. Ozellikle
“Battle.net Authenticator” kullanmiyor iseniz, bu
aldatici siteler sizin bilgilerinizle hemen kendisine
ait bir Authenticator’t hesabiniza ekliyor. Siz
destek sayfalarindan derdinizi anlatana kadar ise
karakteriniz tizerinde bir t-shirt bile kalmayacak
sekilde soyulabiliyor. Blizzard'in yakin zamanda
ya da bir ihtimal Catacylsm ile birlikte “Battle.

net Authenticator” kullanimini zorunlu hale
getirecegdi bekleniyor. Umarim bunu da asmanin
bir yolunu bulmazlar.

Siz de sallantiy1 hissettiniz mi?
Catacylsm kapimizda. Azeroth'u tim
cografyasiyla degistirecek buyuklikte bir
olaydan bahsediyoruz. Artik hepimiz etkileyici bir

“Catacylsm World Event” beklentisi icine girdik
diyebilirim. Bu ay iste bu buyiik degisimin ilk
sinyalleri alinmaya baslandi. Tim serverlardan
kaynagi tam olarak saptanamayan hafif
depremlerle karsilasildigi haberleri geliyor. Bu
depremler, Deathwing'in Azeroth'u parcalamaya
ufak ufak basladigini gésteriyor. Olayin biraz
derinine indigimizde “[DND] Shaker”ya da
“[DND] Shaker Small” adiyla tespit edilen
goériinmez moblarin buna yol a¢tigini gériiyoruz.
Blizzard'dan ise su an itibariyle resmi bir aciklama
yok. Ama inanin ben Catacylsm etkisine yavas
yavas girmeye basliyorum ve bizi bekleyen
seyleri dustinlince korkuyla karisik bir heyecan
duyuyorum. Unutulmayacak bir “World Event” bizi
bekliyor.

Siki dur Deathwing, ben geliyorum !
& Omiir Topag
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ecen ay basladigim “FRP nedir, oynamak icin ne gereklidir?”
isimli anlatima kaldigim yerden devam etmek lizere tekrardan

B hepinize bir“merhaba” diyor ve lafi cok da uzatmadan yazimin

devamini sizlerle paylastyorum...
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DM olmak zor is azizim

Oyunculuktan daha ziyade, DM'ler icin bir giris yapmayi uygun gérdiim
zira oyunun hem yénetmenleri, hem de senaristleridir kendileri. E§er
hazirlanmakta oldugunuz oyun herhangi bilinen bir diinya tizerinde
gececekse, DM kisi o diinyaya ait olabildigince ¢ok bilgiye sahip olmalidir.
Pek tabii bu demek olmuyor ki bilmeden olamaz. Malum, 6greniyoruz

ve 6grenirken de DM olarak illaki bizden daha deneyimli oyunculara
oyun oynatacadiz. Bu durumda “ego” yapmanin anlamsiz olacagini
goreceksiniz zira bu insanlar size nerelerde hata yaptiginizi tez elden
sOyleyecekler. Oyunu oynatacagimiz diinya hakkinda bilgi sahip olmamiz
sadece “ben biliyorum” demek icin degil, o diinyanin halihazirda biz
oyunculara bahsettigi kurgular kullanabilmek icin de cok 6nem arz
etmektedir. Bu hem DM'e, hem de oyuncuya ¢ok biiyiik bir kolaylik
saglayacaktir. Ciink ikisi de Ejderha Mizragi ya da Unutulmus Diyarlar
kitaplari okuyabilirler. Bu da demek oluyor ki iki taraf da daha 6nceden,
yazar tarafindan tasvir edilmis bir hayale ortak olabilirler.

DM olarak yeterli bilgiye sahip olalim ya da olmayalim, bir noktada
¢ok da bir sey ifade etmiyor. Daha 6nceden de dedigim gibi, sevdiginiz
ve bildiginiz mahallenizde gegen bir oyun da oynayabilirsiniz ve bunun
icin hic kimse sizi yargilayamaz. Hal bdyle olunca bize asil gereken giizel
bir senaryo... Oyunun nerede gectigini, hangi karakterlere odaklandigini
ve kensll icinde neyi nereye baglayacagini anlatan bir senaryo, DM'in
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BulundukTar yetid tarihinde ne gibi olaylar oldugunu anlatarak

baslayin. Son glinlerde bulunduklari yerde neler olmus, oyuncularin

bilmelerini istediginiz kadar bilgi verin kendilerine. Devaminda hava ,l]
durumunu ele alin. Yaz mi, Kis mi? Soguk bir hava mi, yoksa iliman :.:
mi? Bircok deneyimli denebilecek DM'in bile cogu zaman atladigi ve 1
oyuna derinden etki eden bir durumdur hava. Sonra bulunduklari yerin ‘:
atmosferinden bahsedin, bir - iki alt baslk atin. Kafanizda bir zaman “‘
dilimi belirleyin. Gun{n evrelerinden birisi yeterli olacaktir. Oyununuza 5 %%
etki edecek ana NPC’leri belirleyin ve bu karakterler hakkinda ufak n
tefek bir senaryo yazin, akabinde oyun boyunca etrafta olacak diger i
NPC’leri belirleyin ki bir anda ihtiyaciniz olursa afallamayin. i:
yapmakla yukimli oldugu en 6nemli seydir. Soyle ki istediginiz kadar iyi “,’
bir DM olun, ylizlerce fantastik roman okuyun, binlerce oyun oynayin veya il
oynatin; gelin goriin ki iyi bir senaryonuz yoksa biitiin bu yaptiklariniz, IR}
egonuzu tatmin etmekten daha ileriye gidemez. Senaryo yazmak hic de \\x
sanildigi gibi kolay bir is degildir. Unutmayin; burada herhangi bir film o,/

-

senaryosundan bahsetmiyoruz. Clinki bu senaryonun icerisinde bulunan
karakterleri biz yonetmiyoruz. Hepsi birer kisi ve biz sadece senaryoyu genel
hatlariyla isliyoruz. Zaten FRP'nin tam bir sanat olmasinin altinda yatan en
buyuk dayanaklardan biri de budur. DM olarak oyunumuzda oynayan kisilerin
karsisina cikan NPC'leri canlandiryoruz, evet ama oyuncularimiz karsilarina
¢ikan engellere karakterlerinin davranacadi gibi tepkilerde bulunuyorlar.
Bu durum da DM olmayi gereginden bir kat daha zorlastinyor. Misal;
Ahmet'in karakteri bir engelle karsilasti ve DM olarak o engelden gegmesini
istemiyorsunuz. Ahmet ise olaylar karsisinda kararl... Fakat gelin gé_rgn ki DM, ‘ ‘
v
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Ahmet'in ugrastig kisiyle ilgili ne bir senaryo yazmis, ne de devamin
olacaklar icin bir fikri var.

Bu ve benzeri durumlar DM'lerin en korkulu riyalaridir. Ciinki
“senaryoyu genel yaziyim, olaylar kendi kendine gelistikce eklerim”
derler ve 6yle durumlar olur ki oyun esnasinda “bir dakika ara
verelim” demekten baska bir sey yapamaz hala gelirler. Bu tarz
durumlarla karsilasmamak icin 6ncelikle oynayacagimiz gruba karsi
dirtist olmalisiniz ve oyuncularin sizi DM olarak ¢ok zorlamamasini
istemelisiniz. Akabinde, yazdi§iniz senaryoyu olabildigince detayli
hale getirmelisiniz. Aksi taktirde oyuncular, strekli bir yere girmek ve
soylenen bir seyi yapmak zorunda olduklarini hissederler, bir miiddet
sonra da oyununuzdan sikilirlar. Bu durumsa baska bir alt baghgi
meydana getiriyor: Ozgiirliik. Oyunculariniza senaryonun icerisinde
6zglr olduklarini belli etmekle yiikiimlustiniiz. Nereye gideceklerini
ve neler yapacaklarini DM olarak uzaktan yénetmelisiniz. Malum, bir
rol yapma oyunu oynuyoruz. Karakterlerin nasil karakteristiklere sahip
oldugunu zaten biliyorsunuz. Oyuncular da rol yapmakla ytikimli
olduklart icin onlara ufak yemler atarak, onlari senaryonuzun gitmek
istedigi yerlere cekmelisiniz.

Bir baska alt baslik ise karar verme merciidir. DM olarak olabildigince
dogru kararlan vermekle ytikiimliistiniiz; aksi halde oyunda tartismalar
baslar. Kontroliin sizde oldugunu ve dogru kararlari verdiginizi belli
edin. Ayrica olabildigince adil olun ve birisi oyun esnasinda sizi bir
sekilde ezmeye ya da yerli yersiz konusmaya baslarsa tavrinizi koyun.
Pek tabii ki oyun icerisinde oyunculardan ¢cok DM'in oyunu takip etmesi
gerekmektedir. Oyuncularinsa gozu stirekli DM'in tizerinde olacaktir.
Oyunun mantikli bir sekilde ilerlemesi icin bazi hareket ve oyuncunun
yapmak istedigi etkilesimler icin kurallar kullanmaktan ¢ekinmeyin.
Eger D&D oynuyorsaniz, oyunculariniza bolca “d20” zar kullandirtin.
Yalniz bu da demek olmuyor ki her eylemde zar atsinlar, bakalim
yapabiliyorlar mi? Hayir; sadece spesifik ve DM olarak yapilmasini
uygun gordugliniiz yerlerde zara bag vurun. Buradaki asil amagsa
hem iyi bir DM oldugunuzu géstermek, hem de oyunun kurallar
cercevesinde oynandigini oyuncuya empoze etmektir.

DM olarak yapmaniz gereken en 6nemli seylerden bir baskasi ise
konusmak! Stirekli konugsmalisiniz. Bunu yaparken ne ¢ok hizli, ne
de cok yavas olmalisiniz. Ayrica giizel bir Tirkce'ye sahip olmaniz
gerekmekte ki karsinizdaki insanlar ne dediginizi anlasin. Oyunu

Ne dinledim

Bir suredir dinlemeye ara verdigim
Garmarna adli gurubu sabit diski-
min unutulmus yerlerinden tuttum,
cikardim. O kadar ¢ok 6zlemisim
ki bir haftadir araliksiz dinliyorum.
“Kimdir bu Garmarna?” diyenleriniz
olduguna eminim. 1990 yilinda
kurulmus olan gurup, isvecli bir
folk rock gurubudur. Iskandinav miiziklerinden bolca etki-
lenmisleridir. Rock kismindan daha ¢ok folk kisminin agir
bastigini da hemen belirteyim.

oynattiginiz insanlarin hayallerinde yaratacaklar diinyayi ve cevreyi sizin
sozleriniz kurgulayacak. Strekli tasvir edin ve oyuncularinizdan tasvir etmelerini
isteyin. Boylelikle icinde bulundugunuz ani cok daha net hayal edebilirsiniz.
Ayrica sizin konusuyor olmaniz, oyunculan da cesaretlendirecektir ve oyuna
ilgilerini arttiracaktir.

Son olarak, oynattiginiz oyunlarda varsa maket - model, yoksa da kagit
lizerine yapacaginiz cizimlerle agiklamalarda bulunun. Malumunuz, hayal
ediyoruz ve oyun esnasinda kimin nerede oldugunu agikca sdylemek zordur.
Ayrica olasi bir hile olmamast icin (“Yok abi, ben arkadaydim!” ve “Olur mu
hocam, daha demin goblin solda dedin” gibi.) yazili ya da gorsel materyaller
kullaniimasi herkesi mutlu edecektir.

Malla DM ler

Sevgili Dungeon Master adaylarimiz icin bir seyler karaladim bu ay. Soyle bir
bakinca iyi - kétii yapilmasi gerekenleri yazdigimi diistiniiyorum. illa ki atladigim
ve unuttugum bagliklar vardir. Fakat bircogu yazmaktan daha ¢ok, uzun

uzadiya konusulmasi gereken konular. Oniimiizdeki ay da oyuncular icin bir - iki
kalem oynatacagim. Merak ettiginiz herhangi bir konu olursa mail adresimi
biliyorsunuz. @

Ne okadem

Savas tarihinde ciddi boyutlarda yer tutan ve i¢
savas donemini anlatan; “What They Fought For”
isimli kitabi okudum. Amerikan i¢ Savasi'nda
olan biteni hem ¢ok farkli bir agidan, hem de ¢ok
derinden anlatiyor kitap. Cok kisa olmasina ragmen,
kitap yazilirken kullanilan materyaller direkt olarak
o dénemin askerlerinin yazdiklart mektuplardan ve
glnliklerden yola ¢ikarak derlenmis. Pek tabii ki
yapilan aragtirmanin buyuklGguna kitabr okudukga ¢ok daha iyi anliyorsu-
nuz.“Biz kimiz ve ne igin savasiyoruz?” sorusunun insani sasirtan cevaplarini
bulmak isteyenlere...
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Donanim

Evinizde 46 inclik bir yer acin! @

B Unki Samsung, bdylesine bir alani olmak istiyorsaniz, bu Griini kagirmayin ama énce Akliniza Takilan
fazlasiyla hakeden bir tirlinle cikti bir Recep'i dinleyin. .

karsimiza. Recep'in test odasina girer Ote yandan yavas yavas herkesin Windows Windows 7

girmez devasa boyutuyla bizi selamlayan Samsung 7'ye gegis yaptigi bir donemde, kullanicilarin Sorulan

UE46B8000XW, birbirinden etkileyici 6zellikleriyle aklina takilan sorular da oluyor tabii ki. Bu

zengin bir meni sunuyor kullaniciya. Gériintii konuda insanlara yol géstermeyi kendine gérev Bugtine kadar gelistirilen en iyi
kalitesine, kablosuz baglantiya, zengin giris / ¢ikis edinen Recep, belli basliklar altinda sizi rahata Windows olan Windows 7 hak-
seceneklerine ve fazlasina tek bir diriinle sahip kavusturuyor. kinda akliniza takilan sorular...

Teknik Servis
Hangi ekran kartini almaliyim?
32 bit mi, 64 bit mi? Sistemin bu
oyunu calistirir mi?

Samsung, bugiine kadar beynimize
kazinan televizyon kavramini ortadan
kaldiracak bir rtinle bizi biyiledi.
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Akliniza Takilan Windows 7 Sorulan

Kafanmizdaki soru isaretlerini kaldinyoruz

indows 7'nin piyasaya ¢ikmasiyla birlikte
oyuncularin hizla bu yeni isletim sistemine

gectiklerini goriiyorum. Steam'in istatistik
sayfasina girdigimde butiin sonuglar Windows 7'yi
isaret ediyor. S6z konusu daha yeni ¢cikmasina karsin
Windows 7 64 Bit daha simdiden biitlin oyuncularin
%15'i tarafindan kullaniimaya baslamis ve bu oran
inanilmaz bir hizla artiyor. %44 ile pastada en buyik
paya sahip olan XP ise en biyiik oranda dustise sahip
isletim sistemi. Tabloyu kisaca 6zetlemek gerekirse
oyuncular XP'yi birakip birer birer Windows 7 64 Bit'e

geciyor. Ben de bu sayida sizlerin Windows 7'ye
gecmeden 6nce aklinizda olusan sorulari
cevaplayip her seyi acikliga kavusturma geregi
duydum. Recep Baltas

Windows 7'niin Tiirkge siiriimit
ciktr m1?

Daha 6nceki isletim sistemlerine baktigimizda
XP ve Vista'nin ilk olarak bes dilde ciktigini go-
riyoruz. Windows 7 ise 22 Ekim 2009'da, bitln
Dinya'da ciktigi anda tilkemizde de Tiirkge

olarak ¢ikt1. Yine Windows 7'nin Ultimate strimaind kullanana
kullanicilarin istedikleri dil paketini indirip bilgisayarlarini iste-
dikleri dilde kullanabileceklerini de eklemek istiyorum.

Windows 7 satin alacagim fakat kurarken eski
verilerimin ve programlarimin silinmesini
istemiyorum. Nasil bir yol izlemeliyim?

Bunun igin iki adet yontem mevcut. Eger sifirdan bir kurulum
yapacaksaniz dosyalarini “D” strlictistine, yani sabit diskiniz
isletim sistemi kurulu olmayan bélimiine yedeklemeniz yeterli
olacaktir. Kurulum esnasinda da sadece “C” siriictistint bigim-
lendirip “D” surliclisiine dokunmadiginda verileriniz glivende
olacaktir. Bir baska yontem ise ylikseltme yapmak. Kullandiginiz
Vista isletim sisteminin triine gore 32 Bit veya 64 Bit strlim
DVD’sini taktiktan sonra yiikleme ekraninda kurulum tipi olarak
“Yikseltme"yi segmeniz yeterli. Akabinde Vista'da yer alan
buitlin programlariniz, oyunlariniz ve kisisel dosyalariniz aynen
Windows 7'de de calisacaktir. Kurulum sonrasinda ¢alismayan
bir yazilim veya suirticii olursa bunlari treticinin web sayfasindan
glincellemeniz yeterli olacaktir. Windows 7'nin kendisinin de
stirticlileri otomatik gtincelledigini belirtelim.

Windows 7 iginde hangi Media Player stiriimii
mevcut? Videolarimi sorunsuz oynatmak igin
neye ihtiyacim var?

Windows 7 icerisinde gelen Media Player stirimii temel
anlamda 12. Stirim. Tam stiriim numarast ise 12.0.7600.16385.
Video oynatma konusunda ise Windows 7'nin kendi icerisinde
halihazirda birgok codec’in geldigini sdyleyebiliriz. Fakat bazi



video bicimleri sistem tarafindan dogrudan algilanmadigi
icin tavsiyem K-Lite Codec Pack’in son stirimund kurma-
nizdir. Bu yazilim ile birlikte Media Player Calssic Home Ci-
nema suirima geldidi icin ek bir oynaticiya ihtiyaciniz yok.
Ayrica Codec kurulumunu yaptiktan sonra videolarinizi
yine Windows Media Player ile de oynatabilrisiniz.

Windows 7 32 Bit mi yoksa 64 Bit mi
kurmaliyim?

64 Bit Windows kurmadan once ilk olarak islemcinizin bu
isletim sistemini destekleyip desteklemedigini bilmeniz
gerek. Bu islem icin “Securable” adli ufak bir yaziimdan
yaralanabilirsiniz. Yazilimi http://www.grc.com/securable.
htm adresinden indirebilirsiniz. 64 Bit Windows 7 kurma-
dan 6nce RAM miktarinizin 2 GB ve Ustii oldugundan da
emin olun. Eger bu iki 6zellik sisteminizde var ise Win-
dows 7 64 Bit kurmanizi, 6zellikle performans ve giivenlik
acisindan siddetle tavsiye ediyorum. Ayrica Windows 8'in
32 Bit siriminiin ¢clkmayacagini da belirteyim.

64 Bit kurdum fakat kurdugum program-
lar “Program Files x86” klasoriine kurulu-
yor. Nedir bu klasor?

x86, eski 32 Bit mimarinin teknik adidir. Kurdugunuz
yazilimlar eger 32 Bit ise x86 klasoriine kurulacaklardir.
Kurulum esnasinda, yazimin kurulacagi klasore elle
miidahale etmeyin. 32 Bit yazilimlar 64 Bit'te de sorunsuz
calismaktadirlar.

XP'de caligip da Windows 7’de gcaligmayan
bir yazilim olursa ne yapacagim?
ilk olarak ¢alismayan yazilima sag tiklayin ve “Ozellikler”

deyin. Daha sonra “Uyumluluk” sekmesine gelin. Bu-
radan “Uyumluluk modu”nu Windows XP Service Pack
2 veya Service Pack 3 secip “Tamam”a tiklayin. Daha
sonra yazilimi tekrar calistirmayi deneyin. Eger yazilim
hala calismiyorsa yine sag tiklayip “Yonetici olarak
calistir” deyin. Yazim hala calismiyorsa, yazilimi treten
firmanin web sayfasindan eger varsa gilincellemelerini
veya yeni striiminu indirip kurun. Simdiye kadar
Windows 7'de calismayan bir yazilima rastlamadigimi
sOylemeliyim. Biitiin bu bahsettiklerim oyunlar icin
de gegerli. Age of Empires Il dahi Windows 7 altinda
sorunsuz calisiyor.

Windows 7 “XP Mode” nedir?

XP Mode, Windows 7'nin iginde ayni bir oyun veya bir
program gibi calisan Windows XP Professional stirim-
dr. Bu stirim VirtualPC adindaki bir sanal PC yazilimi
icinde calisir. Burada amag, yukarida bahsettigim
coztimlerin ise yaramadigi durumlarda programlarin
Windows 7 yerine, bu sanal XP icinde calistinimasidir.
Piyasadaki yazilimlarin cogu Windows 7'de sorunsuz
calistigi icin bu 6zellik sirketler icin diistintlmustr. Eger
calistiramadiginiz bir yazilim varsa, XP Mode yiikleyene
kadar DVD'den sabit diske Recep Baltas'a danisabilir-
siniz. Tum bunlarin 6ncesinde yazilimin yeni strimui
olup olmadigina mutlaka dikkat edin.

Windows 7 kurduktan sonra eskiden
goriinen siiriiciilerimden biri kayboldu.
Nasail bu siiriiciiyit devreye sokabilirim?
Zamaninda XP'nin yanlis disk bolim olusturmasi
ylztinden bu tiir ufak sorunlar ok nadir de olsa

bazi kullanicilarin basina gelebiliyor. Bu sorunu
¢6zmek icin “Denetim masasi > Yonetimsel araglar >
Bilgisayar yonetimi“ne girdikten sonra sol kisimdan
“Disk yonetimi“ne girin. Kaybolan stirlictiyl burada
goreceksiniz. Sag tiklayip harf ata demeniz ve gerek-
li adimlari takip etmeniz yeterlidir. Artik bu strictyl
“Bilgisayar"da gorebilirsiniz.

Windows 7 agin1 CPU kullaniyor,

sorun nerede?

Bu sorun genelde eski BIOS'lardan veya eski stiri-
ciilerden kaynaklaniyor. Oncelikle sunu bilmenizi
istiyorum: kesinlikle isletim sisteminiz kurduktan
sonra CD'den surticti kurmayin. Eger Windows 7 ag
kartinizi tanidiysa dogrudan Windows Update'e girin
ve Windows 7'nin bilgisayarinizdaki parcalar icin en
glincel surtictleri indirmesini saglayin. CD’lerdeki
strlicliler eskidir ve Windows 7'de sorun gikartabi-
lirler. Eger bir bilesenin Windows 7 siirlictisii yoksa
Vista strlictistinii kurabilirsiniz. Fakat sakin XP
stirlicistini kurmayin. Bu hem donanim ¢akismasi
yaratarak islemcinin asir kullanilmasina hem de
mavi ekran sorunlarina yol acacaktir. Unutmayin, su-
riictleri daima Gretici firmanin sitesinden indirin. Cin
mali Urtinlerin destegi olmadidi icin bir Griind satin
alirken web sayfasinin oldugundan ve surticlisiiniin
glincellendiginden mutlaka emin olun. Strlictileri
glincellemenize karsin sorun devam ediyorsa yonga
seti sUrtictistintin kurun. Sorun hala devam ediyorsa
BIOS giincellemesi yapin. Sorun hala devam edi-
yorsa her zamanki gibi bana bir mail atin, hemen
yardimci olayim. @ Recep Baltas
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Samsung UE46B8000XW

Aklinizdaki TV kavramini unutun

aha 6nce sizler i¢in LG'nin LED monit6riinii enine boyunca
D incelemis ve oyuncular icin neler sundugunu gozler

ontine sermistik. Hazir LED teknolojisi aramiza girmis ve
Ulkemizde HD yayin yapan kanal sayisi bir elin parmaklarina
ulasmaya baslamisken, bu ay da Samsung’un yeni LED TV'si
UE46B8000XW'ya bir géz atalim dedik. Uriinii incelemeye
baslamadan 6nce HD gériinttintin bagimlilik yaptigin itiraf
etmeliyim. Ufak bir 6rnek vermek gerekirse, ofisteki bir arkadasima
bir - iki adet HD film izlettikten sonra tam bir bagimli haline
geldigini ve artik DVD kalitesinin, géziine camur gibi geldigini
sdylemeye basladi. inanilmaz ama bir baska arkadas da“HD bagimli
yapiyor, standart TV ¢ézlinurliigiinden zevk alamiyorum sonra;
litfen ben ofisteyken izlemeyin sunu!” diyerek televizyonu zorla
kapattirdi. Ben uyarimi yapayim: Yiksek tanimli goriinti bagimhlik
yapiyor. Bu isin sonu size pahaliya patlayacak bir Blu-ray film arsivine
kadar gidebilir!

Uyarimizi yaptigimiza gore UE46B8000XW'nun giizelliklerine
bakabiliriz. Daha az gli¢ tliketen, yliksek kontrast orani ve parlaklik
saglayan LED teknolojisi sayesinde arka aydinlatma olarak floresana
ihtiyagc duymayan LED TV'ler, klasik LCD televizyonlardan ¢ok daha
ince bir yapiya sahip. Samsung UE46B8000XW da bu baglamda
inceligi ile citkirldim bir yapiya sahip. 46 inglik bu televizyon sadece
29,9 mm inceliginde. Oyle ki Giriin, duvara astiginizda bukalemun
gibi tablo sekline birtintiyor diyebiliriz. Tabii ki bu tablonun
¢6zunirliginin Full HD, yani 1920 x 1080 oldugunu belirtelim.
Genis goruntileme agisiyla neredeyse 80 derece agidan bile net bir

TEKNiK 6ZELLIKLER

Ekran 46 ing

Coziinurluk 1920 x 1080

Teknoloji LED

Tazeleme hizi 200 Hz

1,131 x 757 x 277 mm

22,8 kg

SRS TruSurround HD & Dobly Digital Plus
2 x 10 watt

DVB-T/C, MPEG-4, dahili Tuner

Boyutlar

Agirhik

Ses efekt sistemi
Ses glicii (RMS)
Yayin destegi

goriintl saglayan Samsung UE46B8000XW'nun
parlakhidi da ortalama 350 cd/m?2 ile oldukga yiik-
sek. Tim bunlara ek olarak televizyon, bir de 200
Hz'lik goriintii tazeleme oranina sahip. Goriintl
kareleri arasina gegis kareleri ekleyen teknolojisiyle
beraber bu tazeleme orani, hizli gegisler olan spor
miusabakalarinda veya aksiyon filmlerinde de akici
bir goriintii ortaya koyuyor. Tim bu 6zellikleriyle
Samsung UE46B8000XW icin, gorlintl kalitesi ile
piyasadaki en iyi HD TV'lerden biri diyebiliriz. Sam-
sung UE46B8000XW, s6z konusu ses oldugunda da
tizerinde bulunan iki adet ve SRS TruSurround HD
ve Dolby Digital Plus teknolojilerini destekleyen
10W’lik hoparlérleriyle yiiksek seviyelerde bile
yeterli kaliteyi saglyor. Fakat gercek cevresel ses
deneyimi icin iyi bir ev sinema sistemi almaniz
gerektigini sdylememize gerek yok herhalde.
Samsung UE46B8000XW, karsisina gecip
“Dest-i izdivag” izlediginiz televizyonlardan farkl
olarak yenilikci teknolojilerle donatilmis bir Griin.
Ornegin; DLNA teknolojisi sayesinde video kayit
cihazinizdaki ya da aga bagl bilgisayarinizdaki
goruntuleri televizyona aktarmak icin iki mouse
tiklamasi yeterli. Ag Uzerinden veri aktarim, sizi
filmi Blu-ray ya da DVD gibi medyalara yazma ya
da HDMI kablosu takma derdinden kurtariyor. Eger
ethernet kablosuyla da ugrasmak istemiyorsaniz,
televizyonun arkasinda yer alan USB girisine kab-
losuz ag adaptoriini takip kablosuz ag tizerinden
de televizyona icerik aktarabilirsiniz. Samsung'da
Internet@TV 6zelligi de mevcut fakat bu hizmet
diger bircok hizmette yetim muamelesi gordiigu-
miiz gibi yine Tiirkiye'de kullanilamiyor. Uriinde
goriintii ve ses aktarimi icin kullanabileceginiz
bagka bir yerse USB yuvasli. Bu yuvaya takacaginiz
bir taginabilir sabit diskin veya flas bellegin igin-

deki video dosyalarini Samsung UE46B8000XW
oynatabiliyor. Ustelik NTFS destegi sayesinde 10
GB'lik filmler bile Samsung icin cerez sayliyor. Tabii
ki televizyonun eglence merkezi olma 6zelligi bu-
nunla da bitmiyor. Samsung UE46B8000XW'nun
kendine has isletim sistemi, resim slayt gosterisi ve
muzik calma gibi 6zelliklere de sahip. Televizyo-
nun icindeki 2 GB'lik flag bellege Salvador Dali'nin
resimlerini atarak cihazi gercekten de bir tablo gibi
kullanabilirsiniz. Bunun disinda Samsung, ufak
tefek birkag oyunu da televizyonun igine koymus.
isletim sistemi giincellemesiniyse USB'den kolayca
yapabiliyorsunuz. @ Recep Baltas

Samsung UE46B8000XW

+ GOriintu kalitesi

+ Kablosuz baglant

+ Zengin giris / ¢ikis secenegi
- DTS destedi yok

Fiyat: 6599 TL

ithalat: Anadolu Elektronik
Web: www.anadoluelektronik.com.tr

Puan: 9/10
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Teknik Servis

2010'a girdigimiz gsu gunlerde yepyeni teknolojilerle birlikte hayatimiza yepyeni
sorunlar da girmis oldu. Bugtn eger 2010 yerine 2100'e girmig olsaydik (Bu kafayla
bunu bhiraz zor gortriz.) ve kendi kendini tamir edebilen stiper hilgisayarlar hile
icat edilmis olsayds, ben yine burada soru cevapliyor olacaktim. “Neden?” derseniz
eger bir igin icinde insanoglu varsa o igte bir soru veya sorun daima var olacaktir.
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> S:Gegenlerde bir internet kafeye gittik.
Arkadasim Crysis Warhead'i 1920 x 1080
¢oziinlrlikte 8x AA ve very high ayarlarda

hemen hemen hig takilmadan oynadi. Ben de
ayni 6zellikteki baska bir bilgisayara oturdum
ve 1440 x 900 AA kapali bitiin ayarlar high'da
oynadim fakat gorintu kalitesi cok kotuydd,

efektler igrencti. Bende diisindim, tasindim.

Isinsa takilma olur, neden kalite bozulsun
degil mi? Acaba bunun nedeni grafik karti
surlictistinlin glincel ya da yiikli olmamasi
olabilir mi? Ayrica arastirdim ve Sapphire

HD 4850 ad1 altinda birden fazla ¢esitte kart

gordim. (Sogutma sistemi anlaminda.) Bu
bir diger neden olabilir mi? Bu arada ben
oyuna “devmode”da girdim yani oyunun

masalsti ikonunun 6zelliklerindeki uzantisina
“-devmode” ekleyip girdim. Sence bu ylizden

kalite bozulmus olabilir mi? Ben Asus EAH-
HD4850 almay! disitinliyorum, tek slot’luk.
Sogutma sisteminin goriiniisii Sapphire ile

ayni, bu karti segmemim tek nedeni ise Smart
Doctor. Sence Zotac GTS 250 mi alayim, yoksa
Asus EAH-HD4850 mi ya da Sapphire HD 4850

mi? Ozan Temel
C: Merhaba, bu sorunun kaynaginin iki
nedeni olabilir. ilk olarak sorun biiyiik

ihtimalle ¢6ziiniirliikle ilgili. Eger monitor

LCD ise ve oyunun ¢oziniirliigii de o
ekranin destekledigi en iyi ¢oziiniirliige

ayarhi degil ise bu tiir bozuk bir goriintii ile

karsilasman ¢ok dogal. ikinci ihtimal ise
doku ayarinin diisiik olmasi. Eger biitiin
ayarlar high olmasina karsin gelismis
ayarlar kismina girip doku ayarlarini da
yiikseltmediysen grafiklerin kotii olmasi

cok dogal. Ekran karti konusunda ise sana
tavsiyem yeni ¢ikan DirectX 11 destekli HD
5750 almandir. Bu vakitten sonra DirectX 11
destegi olmayan kartlara yatirim yapmak
pek mantikh degil. Zira eski kartlar, 6zellikle

GTS 250, yeni kartlara nazaran ¢ok gii¢

tiiketiyorlar ve buna karsin ne performans

ne de gorsellik sunabiliyorlar. Bu arada
Zotac ile Sapphire’in aslinda ayni firma

oldugunu pek ¢ok kisi bilmez ama gercek bu.

S: Bir diziistl bilgisayar almak istiyorum.

En Sacma Donanim Sorulan

nVidia ekran kartlari Intel
islemcilerle, ATI ekran kartlar1 da AMD
igslemcilerle daha iyi caligiyormus,
dogru mudur?

Eger bu dort firma Tirk firmasi olsaydi cevabim

% 100 evet olurdu. Fakat bu firmalarin anavatani
Amerika'da bu tur birbirini kayirma ve tekelcilik
durumlari tamamen suctur ve firmaya aninda dava
acilir. Intel'in gectigimiz yillarda firmalara baski
yaparak kendi islemcisini kullanmaya zorladig
iddiasini ortaya atan AMD’den sonra Amerikan
mahkemelerinde Intel’e tekelcilik davasi acildi.
Davayi kaybeden Intel ABD hikiimetine buyuk
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Aklimda en bastan beri HP Pavillion dv1300
serisi vardi. HP Pavilion DV6-1390ET almayi
distintiyordum. Core 2 Duo P8800 2,66 Ghz
islemci, 8 GB’a kadar DDR3 bellek destegi,
Radeon HD 4650 grafik karti ile 1 GB atanan
DDR3 ile 2815 MB'a kadar toplam grafik
bellegi ile tim ihtiyaglarimi karsilayacagini
dustinliyordum. Hala distintiiyorum. Fakat
dort cekirdekli HP Pavillion’lari gérdiikten
sonra acaba 61U bir ata mi para yatiriyorum
diye icimden ge¢medi degil. HP Pavilion
DV6-2060ET, Core i7-720QM islemci, 4GB
DDR3 ,NVIDIA GeForce GT 230M ile 1 GB
atanan DDR3 ile 2815 MB’a kadar toplam grafik
bellegi ve Blu-ray oynaticisi ile yeni gédzdem
oldu. Sizce i7 islemciler icin ¢cok mu erken. Ya
da HP’nin i7-820QM islemci kullanmasini mi
beklemeliyim? Son olarak hani hep diyorsunuz
ya ekran kartinda MB 6nemli degildir diye;
HP'nin i7 islemcili bilgisayarlarinda Radeon HD
4650 yerine GeForce GT 230M kullanmasi sizce
olumlu mu? Goktug Dervisoglu

C: Merhaba, ekran kartinda bellegin 6nemli
olmadigini her firsatta vurguluyorum. 2815
MB bellekten bahsediyorsunuz. Bu bellek
miktarina ihtiya¢ duyan bir oyun piyasada
bile yokken bu bellegi hem HD 4650'nin hem
de GT 230’un isleyebilmesi imkansiz. Yine
bu bellegin sistem belleginden alinacagini
diisiindiigiimiiz icin ve sistem bellegi de
ekran karti bellegine gore yavas oldugu igin
bu bellek size sifir performans getirecektir.
GT 230M, HD 4650'den ¢ok cok daha yavas
bir kart. Core i7 islemciler ¢cok performansh
olmasina karsin nVidia GT 230M sistemi
frenleyecektir. Size tavsiyem az bekleyin ve
Core i7 islemcili, Mobility Radeon HD 5000
serili DirectX 11 destekli bir diziistii alin.

S: 1. Bilgisayarimi yaklasik dort ay 6nce aldim
Ozellikleri: Windows Vista Home Premium, 4
GB RAM, (Ama maalesef 32 bit isletim sistemi
kullaniyorum.) GeForce GT 120M 1 GB, (Yani
ekran ozelliklerinde 2 GB yaziyor 1254 MB'i
paylasilan.) Intel Core 2 DUO CPU 8700, 2.53
Ghz ve Asus marka bu dizusti bilgisayari 1.600
TL'ye aldim. Sizce fiyati iyi mi? 2. Ekran karti
sizce guizel mi? 3. Bilgisayarimin CD-ROM'u

bir meblag 6demek zorunda birakilinca AMD ile
anlasma yoluna gitti ve AMD'ye belli bir miktar
tazminat 6deyerek olayi tatliya bagladilar. Uzun
s6zlin kisasi nVidia ekran kartlari Intel islemcilerle,
ATl ekran kartlari da AMD islemcilerle daha iyi
calismasi gibi deli sagmasi bir sey mimkiin degil.
istediginiz kombinasyonu yapabilirsiniz.

En iyi Anti-Virits yazilimi hangisi?
Oyle bir sey yok. Unutun gitsin. Diinya tizerindeki
hig bir Anti-Virls (AV) yazilimi size %100 glivenlik
vaat edemez. Bunun en biylk nedeni de sizsiniz.
PC'yi kullanan, baglantilara tiklayan, dosyalari

bozuldu. Donanimsal bir sey degilmis, sorun
Kayit Defteri girdilerinden kaynaklaniyormus
(Yani orada 0yle yaziyor.) Ben bu sorunu

nasil duzeltebilirim? 4. Bilgisayar bilir gibi
goriinen ama pek bilmeyen bir kullaniciyim.
Bilgisayarimi nasil 4 GB RAM kullanmasi icin 64
Bit'e yiikseltebilirim? 5. Ve sizce oyun oynama
icin iyi / uygun bir diziisti mu? Utku Sivaslioglu
C: Merhaba, oncelikle fiyat ¢ok kotii zira
nVidia GT120 dusiik ve zayif bir ekran

karti. Daha once dergide binlerce kez

ekran kartinda bellegin 6nemli olmadigini
urguladim ama sanirim goéziiniizden
kacti(!). 1600 TL'ye Samsung’un veya

diger marklarin ¢cok daha performansh

HD 4650 ekran kartina sahip modelleri
varken ve ben bunun incelemesini dergide
de yayinlamisken bu diisiik ekran karth
sisteme 1600 TL harcamakla hata etmissiniz.
Sizin ekran kartiniz ile HD 4650 arasindaki
farka buradan bakabilirsiniz: http://tinyurl.
com/farkvar Benzer fiyata oyunlarda ¢ok
daha yiiksek performans sunabilen bu
iiriinii alabilirdiniz: http://tinyurl.com/
farkvar2 DVD-ROM'un nasil calismadigi
konusunda daha ayrintili bilgi verebilirseniz
sevinirim. Zira Kayit Defterinde DVD-ROM
ile ilgili binlerce girdi mevcut. Sisteminizi
64 Bit'e yiikseltmek icin sifirdan, 64 Bit

bir isletim sistemi kurmaniz gerek. Bu
kurulumu yaptiktan sonra DVD-ROM da
sorunsuz calisacaktir ve RAM’ler artik 4 GB
goziikecektir. Diziistiiniiz oyun oynamak
icin uygun fakat ekran kartiniz eski 9600M
GT'den bile yavas. Dergide yazdiklarimi
okumaniz ¢ok giizel bir sey fakat bir de
bunlari uygulamaya gegirip ekran kartlarini
hala belleklerine gore degerlendirmeseniz
yazdiklarim daha iyi amacina ulasir ve

sizi kaziklamaya calisan firmalar emeline
ulasamaz diye umuyorum. Dost aci sdyler,
bir sonraki seciminizde daha iyi arastirmaniz
dilegiyle.

S: Sistemim: islemci Intel Q6600, anakart
Asus Maximus Formula, ekran karti Asus
8800 GT 1024 MB, RAM 2x1 GB OCZ. Sistemin
RAM'ini 3 veya 4 GB yapmak istiyorum bu

indiren, e-postalar cevaplayan kisi siz oldugunuz
siirece AV'ler bir yere kadar koruma saglayabilirler.
O yuizden sakin bilgisayarimda

cok iyi bir AV var diye

basiniza buyruk PC

kullanmayin. Kisisel

tercihimi soracak

olursaniz licretsizler

icin Kaspersky IS ve

Norton IS, Ucretsizler icin

de Avira, Microsoft Security:

Essentials ve Panda

Cloud.




Sistem Gereksinimleri

Mass Effect 2

Gincel bir isletim sistemi isteyen
Mass Effect 2 icin XP kullani-
yorsaniz, Service Pack 3, Vista
kullaniyorsaniz Service Pack 1

Divinity II

Minimum sistem
gereksinimlerinde oyunlar zevkli
olmayacad iin tavsiye edilenleri
yazdigimi belirtmek isterim.

Twin Sector
isletim sistemi olarak
gtincellik ¢ritasini daha
da yuksekten Twin
Sector, XP SP3, Vista

gerekiyor. Windows 7 kullanicilari
ise dogrudan kurup oynayacaklar.
Tavsiye edilen bilesenler arasinda
2.6 Ghz cift cekirdekli islemci, 2
GB bellek ve Ust sinif, 6rnegin
%800 sinifindan 8800 GT veya HD
4850 ekran karti ve glincel DirectX stirim{* yer aliyor.

GT ve 9 GB disk alani rahat bir oyun icin sart.

Divinity Il de cift cekirdek 2.6
Ghzislemci, 2 GB RAM ve XP,
Vista 7'de rahat calistyor. Tabii ki
en 6nemlisi ekran kartinizin tst
sinif yani sagdan ikinci rakami 8
olmali. En az HD 3800 veya 8800

SP2 veya 7 diyor. 2.4
Ghz cift cekirdekli
islemci. 1 GB bellek,
shader model 2.0
destekli ATI 9600 veya
nVidia 6600 ekran
kartinin yaninda 3.5 GB disk alani gerekiyor.

*XP, Vista ve 7 kullanicilan: Birgok oyunun sorunsuz ¢alismast icin gerekli olan DirectX 9 gtincellemelerini almak icin asagidaki adresten DirectX Web Installer’ indirip ¢calistirmaniz
gerekmektedir. Arag, gerekli gtincellestirmeleri kontrol edip dogrudan internetten indirecektir. DirectX Web Installer: http://tinyurl.com/directxweb

ylizden RAM setinin aynisini veya teklisini
almayi dustiniyorum. Fakat hala kararsizim 4
GB giiniimiz oyunlarini dustintrsek gereklimi
2 GB daha uzun siire yeter mi? 4 tane 1 GB'lik
mi daha iyi olur 2 tane 2 GB’lik mi? Ikisi
arasinda cok performans farki olur mu? 3 GB
yaparsam nasil olur? 2 Sistemim bu ama hala
XP kullantyorum ve artik Windows 7 ye gegmem
gerektigini distintyorum. 32 bit mi 64 bit

mi almam gerektigine karar veremedim. 64
beni oyunlar ve yazilimlar calismayabilir diye
endiselendiriyor eger RAM miktarini 3 GB'in
Ustline ¢citkarmayacaksam 64 illa gerekli mi?
Ali Giirbag

C: Giiniimiiz oyunlari icin daha 6nce dergide
cok defa lizerinde durdugum gibi 4 GB sart.
Ekran karti s6z konusu oldugunda 512 MB’lik
model yerine gereksiz yere 1 GB’lik modeli
satin alabilirken s6z konusu RAM olunca
neden sorguladigini anlayabilmis degilim.
Gerekli yere para harcamaktan cekinip
gereksiz yere yatirim yapmissin. Ustelik ekran
kartlarinda bellegin besinci sirada oldugunu,
onemli olmadigini hep vurgulamisimdir.

Ote yandan bellek modiillerinin en iyi
performansta calisabilmesi icin Dual

Channel yani ¢ift kanal modda ¢alismalar
gerekir ve bu da kitler ile miimkiindiir. Size

tavsiyem, biit¢eniz varsa 2 x 2 almaniz, yoksa
da ayni kitin 2 x 1 siirimiinden bir tane
daha amanizdir. 64 Bit isletim sisteminde
32 bit biitiin yazilimlar -en azindan benim
bilgisayarimda- sorunsuz calisiyor. Ayrica

4 GB RAM kullandiktan sonra 64 Bit mi 32
Bit mi diye bir soru sorma liiksiiniiz yok

zira oyunlarin o 1 GB RAM’i kullanmasini
istiyorsaniz 64 Bit kuracaksiniz. 3 GB RAM,
cift kanal calismayacagi igin dogru bir se¢im
degil. &

“DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail'lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gire PC 6nerileri...

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalari Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Giig Kaynakh Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakli Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX

ANAKART Intel P3X Yonga Seti / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7X PCI Exp 2.0 / e-Sata / HOMI Intel P55- X58 / AMD RS5790X Yonga Seti (SATA 3.0)

ISLEMC Intel Core 2 Duo E5200 / AMD Athlon Intel Core 2 Duo E8XXX - Q6XXX / Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom / Phenom Il X4- Black

? 64 X2 5200+ AMD Phenom X3 - X4 Edition

BELLEK 1 GB DDR2 800 (1 x 1024 MB) 2 GB DDR2 800-1066 (2 x 1024 MB) 4 FB ALl TE ISR
Triple Channel

EKRAN KARTI GeForce GT 220 / Radeon HD 4650 Radeon HD 5750 HD 5870/ HD 5970

SABIT DiSK 320 GB 7200 RPM 750 GB 7200 RPM 2x1TB (RAIDO/1)/SATA Il SSD

OPTIK SRl 22X DVD Yaziar (Gift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazicr (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici (Cift Katman)

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 DVB-T/ Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girigli

iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows 7 Starter Microsoft Windows 7 Home Premium Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit

FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




Fotograf: Adem Basaran
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Hilekar

Left 4 Dead 2 (PC) z_speed: Zombinin hizini degistirir.
: director_panic_forever 0/1: Siirekli devam eden panik duru-
Asagidaki hileleri gireceginiz konsolu agmak i munu acar / kapatir.

icin: Options'tan Keyboard / Mouse'u segin. i director_force_panic: Panik yaratan olay yaratir.

Buradan “developers console”u agin ve ~ tusuna i give ammo: Cephaneyi maksimuma getirir.
i give pistol: Pistol verir.

basin.

. i} : impulse 101: Birincil silaha cephane verir.
tongue_range <#>: Smoker’in diliyle yaptigi i give autoshotgun: Otomatik pompali tiifek verir.
saldindan etkilenecek kisi sayisini belirler. i give first_aid_Kkit: Saglik paketi verir.
z_pounce_damage X: Hayatta kalanlara vermek give health: Enerjiyi maksimuma getirir.

istediginiz zarar miktarini belirler. i give gascan: Benzin kutusu verir.
z_health: Zombinin enerji miktarini degistirir. i give hunting_rifle: Avc tiifegi verir.
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The Saboteur

give molotov: Molotof kokteyli verir.

give oxygentank: Oksijen tanki verir.
give_pain_pills: Agri kesici hap verir.
give pipe_bomb: Boru bombasi verir.

give propanetank: Propan tanki verir.

give rifle: Makineli tiifek (MK47) verir.

z_spawn weapon_SMG: Hafif makineli tifek (SMG) verir.
god: Oliimsizliik verir.

buddha 1: Oliimsiizliik verir ama gelen saldirilarda enerjide
azalma olur.

sb_openfire or open_fire: Bot olan takim arkadaslarinin dur-
madan ates etmesini saglar.

director_no_mobs <1/0>: Toplu saldirlari engeller.
Ent_Remove: Biitiin bot’lari oyundan ¢ikarir.

z_witch_damage <#>: Witch'in verecegi zarari belirler.
thirdperson: Third person kameraya gegis yapar.
z_common_limit: Normal zombilerin verebilecegi maksimum
zarar belirler.

sb_friendlyfire <1/0>: Bot'larin friendly fire 6zelligine acik olup
olmamasini belirler.

sv_infinite_ammo 1: Sinirsiz cephane verir.
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REHBER | The Sahoteur

Silah Segerken

4 Oyun icinde kullanacaginiz bol miktarda silah mevcut ve dogal &

olarak birbirlerinden Gstin taraflari var bu silahlarin. Ayni anda
sadece iki silah tasiyabildigimizi g6z 6niinde bulundurursak, bir
makineli tiifek ve bir de diirbunli tiifek oyun boyunca hayatinizi
kolaylastiracaktir. Baglangig icin buldugunuz yerde; MP 44 MG
isimli makineli tiifege yapisin. Durbunli tifekler icinse; Scoped
Carbine iyi bir secim olacaktir. Pistol ve pompali tiifeklerin etkin
bir sekilde kullanildiklarina pek sahit olamadim. Bu sebepten
onerim bu yonde oldu.

o Haritalar
Oyunun halihazirdaki haritasinda sadece yollari gorebiliyoruz.
Etraftaki Nazi yerleskeleri ise bize tehdit sagiyor. Bu durumdan
kurtulmak igin 200$ karsiligr alabilecegimiz haritalar, tam anlamiyla
canimizi kurtaracak. Bu haritalar ayni zamanda diismanin yok
edilmeyi bekleyen yerlerini belli edecek ve bizi biiylk bir dertten
kurtaracak. Bu arada toplamda 11 adet harita bulundugunu
belirtmek istiyorum. Nedeni ise oyundaki ana haritanin ufak
boélgelere boliinmis olmasindan baska bir sey degil.

Hilekar

O Kara para
“Smuglar” dedigimiz saticilar sayesinde
silahlar, haritalar ve upgrade’ler menisiine
ulasabiliyoruz. Burada bol bol para harcayacagiz.
“Mavi silah” seklinde haritada kendilerine yer
edinmis durumdalar. Birbirlerinden bir farklar
da yok. O yiizden alis veris yaparken “Obiiriinde
daha iyi silah vardir bundan almayayim” diye
dusiiniip bos yere kendinizi yormayin.

H Birazcik da taktik

Oncelikle HQ'dan cikarken miimkiin mertebe silah alip paranizi bosuna
harcamayin. Clinki sokaklar Nazi askeri kayniyor ve cogu yerde tek tek dolasiyorlar.
Arkalarindan sessizce 6ldirdiigiimiiz siirece kimsenin dikkatini de cekmiyoruz.

Hal boyle olunca da“fis” diye silahimiza kavusuyoruz. Bu noktada éldurduginiiz
dusmanin kiyafetlerini giymenizi 6nerimim.“F1” tusuna basili tutarak giyebiliyoruz
dismanimizin kiyafetlerini. Yapmak lzere oldugunuz gérevlere Nazi kiliginda
gitmekten daha rahat. Herhangi bir tisse -biraz dikkat ederek- goniil rahatligi ile
girebiliyoruz. Sonradan iceriyi sessiz bir sekilde temizlemek de tam bir sabotajci isi.

Call Of Duty: Modern Warfare 2 Downed but Not Out (10 puan): Special Ops'ta yerdeyken

(Xbox 360)

Gamescore'lar kazanmak icin karsilarinda yazanlar yapin.

Black Diamond (25 puan): Cliffhanger’i veteran zorluk
seviyesinde bitirin.
Blackjack (20 puan): Special Ops'ta 21 yildiz kazanin.

Charlie On Our Six (20 puan): Special Ops'ta 8 yildiz kazanin.
Cold Shoulder (15 puan): Karli dag ussiine gizlice sizin.
Desperado (10 puan): Tek kisilik modda veya Special Ops'ta,

ard arda 5 farkli silah kullanarak 5 diisman 6ldurdn.

(yaralanmisken) 4 disman oldurdn.

Drive By (10 puan): Tek kisilik modda ya da Special Ops'ta arag
stirerken ard arda 20 diisman oldurin.

Ends Justify the Means (25 puan): Contingency'yi veteran zorluk
seviyesinde bitirin.

First Day of School (25 puan): S.5.D.D!yi ve Team Player’i veteran
zorluk seviyesinde bitirin.

For the Record (35 puan): Tek kisilik modu herhangi bir zorluk
seviyesinde bitirin.

Ghost (10 puan): Kar firtinasi sirasinda kimseye belli etmeden ve
kimseyi yaralamadan Cliffhanger’a C4 yerlestirin.
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Upgrade cenneti

Paranin yegane harcanacagd yer burasi. Birbirinden farkli ve oyuna ciddi anlamda etki eden
upgrade’ler bizleri bekliyorlar. Insurrection yetenegine kadar olanlar, resimde géziiken

silah cinsinin mermi kapasitesini arttirmak icin gerekiyorlar. Ben bir makineli ve bir de tufek
kullandigim icin, sadece bu iki silah cinsine para harcadim. Kaldi ki boyle yaparsaniz sizinde ¢ok
yarariniza olur. Devaminda gelen upgrade’ler ise soyle;

A Insurrection
Toplamda Ug seviyesi mevcut ve son seviyesinin tcreti 30005.
Oyun esnasinda yardima ¢agirabildigimiz isyanci birliklerin
dayanikliliklarini arttiryor.

O Brother in Arms
Gelen isyanci birliklerin silahlarini cok daha guiclu
hale getiriyor.

a Le Deluge
Toplamda gelen isyanci sayisini dérde gikariyor.
Boylelikle destek giicliniiz artmis oluyor.

A Special Delivery
Haritanin belirli yerlerinde buldugunuz silah saticilarini
ve aniden ihtiyaciniz olan arabanizi ayaginiza getiriyor.

B Luck of the Irish
“Perk” olarak adlandirilan ve aslinda birer “Achivement” olan 6zel
upgrade’ler mevcut the Saboteur'da. Bu yetenek ile herhangi bir giims
perk'i aktif hale getirebiliyoruz. Tabii 2000$ gézden ¢ikartirsak.

[ St Petty’s Day
Toplamda (ig seviye olan perk’lerin son seviyesi olan altin perk'i aktif
hale getirmek igin kullaniyoruz. 30005 iyi bir rakam degil mi? Bu parayi
yapmasi size ¢ok zor olan bir perk igin harcayin derim.

Homecoming (25 puan): Of Their Own Accord'u, Second Sun’i ve Whiskey Hoteli  :  Out of the Frying Pan... (15 puan): Ucak mezarligindaki gérevi tamamlayin.
veteran zorluk seviyesinde bitirin. i Prisoner #627 (25 puan): The Only Easy Day'i ve Was Yesterday'i veteran zorluk
I'm the Juggernaut... (10 puan): Special Ops'ta Juggernaut oldirtn. i seviyesinde bitirin.

It Goes to Eleven (20 puan): 11 farkl Special Op gérevinde en az 1 yildiz kazanin. Professional (30 puan): En az 15 Special Op gérevinde 3 yildiz kazanin.
Knock-knock (10 puan): Tek kisilik modda ya da Special Ops'ta, agir cekimde, 4 : Queen takes Rook (25 puan): Loose Ends’i ve The Enemy of My Enemy'yi veteran
vurusta 4 diisman oldirin. i zorluk seviyesinde bitirin.

Leave No Stone Unturned (10 puan): Diismana ait 45 laptop toplayin. i Red Dawn (25 puan): Wolverine’i ve Exodus'u veteran zorluk seviyesinde bitirin;
No Rest For the Wary (10 puan): Tek kisilik modda ya da Special Ops'ta kendinizi  : Royale with Cheese (15 puan ): Burger Town'u koruyun.

belli etmeden diismaninizi bicakla 6ldiirdn. Some Like it Hot (10 puan): Tek kisilik modda ya da Special Ops'ta termal silah kul-~
Operational Asset (20 puan): En az 5 farkli Special Op gérevinde 3 yildiz ¢ lanarak 6 diisman éldirin.

kazanin. Specialist (30 puan): Special Ops'ta 30 yildiz toplayin.

Operative (30 puan): En az 10 farkl Special Op gérevinde 3 yildiz kazanin. :  Star 69 (90 puan): Special Ops'ta 69 yildiz toplayin.
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A Kutu kutu pense

Etrafa iyice bakin. Ozellikle binalarin arkalarinda
> ve tepelerinde bolca “kutu” bulacaksiniz. Uzerleri

sari olan kutular dikkatli bakinca gorebileceginiz

izere cephane kutulari. Kirmizi kutularda bolca

patlayici sagliyorlar. Birde mavi kutular s6z

konusu. Bu kutularda ise direk olarak bir silah ve

beraberinde en asagi 60$ para bulacaksiniz.

Seek and Destroy!

Oyunun gectigi Paris sehri tamamen Nazi isgali altinda D
bulunuyor. Her yerde bu ekibe ait bir bina bulmak s6z
konusu. Hal boyle olunca da bize bu binalari yok etmek
dustyor. Propaganda kuleleri, barakalar, gézcu kuleleri,
bina Ustlerindeki ucaksavarlar, benzinlikler, etrafta
bulabileceginiz 88'likler... Hepsi yok edilmek lizere sizleri
bekliyor. Bence gérdiigliniiz her Nazi parcasini yok edin.
Bu sayede inanilmaz miktarda paraya kavusabilirsiniz. Yok
ettiginiz en kiytirik bina icin bile 30$ kazanacaksiniz.

A Achtung!
Herhangi bir sekilde alarm calinirsa, kagmaktan baska sansiniz
olmadigini belirteyim. Kagmaniz gereken alan ise mini-map'te
kirmizi olarak belirtiliyor. Bir kez bu alanin disina cikabilirseniz,
Nazi'ler izinizi kaybetmis demektir. Bu kagis esnasinda hiding
spotlar’t kullanmak en kolay yol. Yinede hep yakinda bir hiding-spot
bulmak cok zor. ilk olarak kirsal araziye dogru kagin. Eger kactiginiz
arazide bir Nazi kampi yok ise, kurtuldunuz demektir. Son olarak
da, sehir icerisinde en ¢ok pesinize dlisecek olanlar, motosikletli
ekipler olacak. Surrekli bir yerden “spawn” olan bu motorlar pesinizi
hi¢ birakmayacaklar. Fakat ¢6ziim hemen yani basinizda. Yapmaniz
gereken tek sey; tizerlerine siirmek! Evet, yanlis duymadiniz. Direk
olarak carpin ¢linki ¢arpar capmaz yok oluyorlar. Arkanizdalarsa da
arabanizi durdurup oniinlize ge¢gmelerine izin verin. Sonra carpin!
Boylece “kirmizi” bolgeden ¢ok daha hizli kagabileceksiniz.

Spider-Man

Eger bir sekilde sicak catismaya girecekseniz bu isi catilarda I
yapin. Catilar miihimmat bakimindan ¢ok zenginler. Ayrica
gelebilecek bir zeplin saldirisina karsi cok rahat bir atis

alanina sahip olacaksiniz. Kaldi ki ¢atilardaki ucak savarlar da
cabasi. Ayrica tanklar da herhangi bir sekilde yukariya ates
edemiyorlar. Tepeden asagiya durbinli tifek yardimiyla da
olim kusabilirsiniz.

Hilekar

Elemental Thief (10 puan): Crossblade’i alin.

Darksiders (Xbox 360) Full Power (20 puan): En yuiksek sayida lifestone toplayin.

Gamescore'lari kazanmak icin karsilarinda yazanlari Balance Restored (100 puan): Oyunu normal zorluk seviyesinde
yapin. i bitirin.

i Battle Hardened (20 puan): Tiim silahlari toplayin ve tiim déviis
An Old Friend (10 puan): Mercy ismindeki silahi hareketlerini 6grenin.

ahn. i Chasm Jumper (10 puan): Shadowflight yetenegini kazanin.
Aerial Predator (20 puan): Melekvari yaratigin Death Dealer (10 puan): Vulgrim'le tanisin.

tzerindeyken 160 diisman oldiriin. i Devastator (10 puan): Tek Blade Geyser saldirisiyla 10 diisman
Ashes to Ashes (40 puan): The Stygian’i yenin. i oldirin.

Don’t Make Me Angry (20 puan): Chaos form abil- One Tough Cookie (10 puan): Ulthane’le tanisin.

ity toplayin. Open Air Parking (5 puan): Apocalypse (Diinyanin sonu) sirasinda
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“Perks” diyelim...
Her birisi Ui seviye seklinde ve her seviyede bize fazladan bir 6zellik saglayan “Achivement”ler
kendileri. ik seviyeleri yapmasi ziyadesiyle kolayken, altin yani son seviyelerini yapmak

ruhunuzu 6ldiirecek cinsten. Peki, bakalim neymis bu Perks'ler...

A Brawling
En son seviyeye getirdiginizde, dlismanlariniza arkadan
yapacaginiz saldirlar ani bir 6ltim olarak geliyor. Sanki higbir
sey yapmiyormus gibi “hop” diye 6llyor dismaniniz.

O Sahotage
Bence oyundaki en giiclii perk. Kilik degistirmis bir haldeyken
gondil rahathigiyla etrafa bomba koyabilmemizi sagliyor.
Herhangi bir askerde dontip “ne yapiyorsun kocum” demiyor.

O Hardware O Mayhem
Acikcasi cok da ugrasmaya gerek olmayan bir Perk. Aurora’ya koymak iizere bir makineli tiifegi aktif hale
Cuinkl son seviyede “Panzershrek” isimli anti-tank getiriyor.
silahini agiyor.

A Sniping A Racing

Oyunda Terror ismiyle baslayan silah gurubunun dirbunli
versiyonunu agtyor. Diger Terror silahlarinda oldugu gibi bu
silahta oldukga guicli.

a Explosive
En azindan ilk iki perk’inin kesinlikle yapilmasinda fayda
var. Son seviyesinde ise herhangi bir patlama yuzinden
etrafa firlamamiz engelleniyor.

A Demolitions
Uzaktan kumandali patlayicimiz olan “RDX" igin
“Super RDX" upgrade'ini agiyor.

bir aracla bir helikopteri yok edin. Payback’s A B**** (50 puan): Straga'y
yenin.

Prison Break (20 puan): Samael'i hapisten kurtarin.

Reach Out And Touch Somebody (10 puan): Abyssal Chain'i alin.
Reaper (10 puan): Scythe'yi alin.

Rocked Your Face Off (40 puan): The Griever'i yenin.

Sight Beyond Sight (10 puan): Mask of Shadows'u alin.

High Flier (20 puan): Yere degmeden 5 yarasa oldiriin.

Improvised Kills (10 puan): Cevredeki objeleri kullanarak 150 diisman
olddrdn.

Into the Void (10 puan): Voidwalker't alin.

Legendary Form (20 puan): Abyssal zirh setini alin.

iki tane biiyiik yaris kazandirmanizi gerektiren altin perk
sayesinde; Silver Claw Mk. Il isimli cihazi garajimizda bizi
bekler duruma getiriyor.

O Mechanics
Son seviyeye getirdiginiz takdirde garajinizda APC ve
Tank barindirabiliyoruz.

A Evasion
Son seviyesini aktif hale getirmek icin en azindan bir kere Alarm
seviye 5'ten kagmamiz gerekiyor; Alarm 4 ve 5 seviyelerinden
“Hiding Spot”kullanarak kacabiliyoruz.

ke A Bat Outta Hell (40 puan): Tiamat'i yenin.

i One Mean Mother (40 puan): Silitha'yi yenin.

i The Final Challenger? (70 puan): The Destroyer’i yenin.

The True Horseman (100 puan): Oyunu apocalyptic zorluk seviy
¢ bitirin.

Time Lapse (15 puan): Chronomancer yetenegini kazanin.

i To Move A Mountain (10 puan): Earthcaller’i alin.

Tremor Bringer (10 puan): Tremor zirh eldivenini alin.

i Who's Counting? (20 p ¢

{ Wrath Machine (10 puan): Tiim Wrath guglerini kazanin.

Wrath of War (20 puan): En yiiksek sayida wrath cekirdegi toplayir’H fffffff
You Call This Easy? (10 puan): Oyunu easy zorluk seviyesinde bltl‘n:n

@ Ertugrul Siingii







HASAN BASARAN

BRAGON AGE: ORIGINS

Bagka bir deyisle, HASAN vs. HASAN: Tek Kisilik“Devasa Offline” Oyun)

HASAN DIYOR K.

Ultima Online’dan bu yana hem sayica artan hem de bir hayli gelisme gosteren cok kisilik RPG'ler
yavas yavas tek kisilik RPG'lerin sonunu hazirliyor bence. Ozellikle Elder Scrolls: Oblivion, Mass
Effect gibi offline RPG'ler World of Warcraft, Knight Online gibi online RPG'ler kadar doyurucu

ve uzun soluklu olmuyor. Bioware'in Dragon Age: Origins'i de ok iyi bir oyun olmasina karsin
MMORPGlerin golgesinde kalmaya mahkum. Bakmayin siz Hasan'a!

HASAN DIYOR Ki...

Gok kisilik devasa oyunlarin tek kisilik oyun anlayisini zayiflattigi dogru olabilir ancak nasil ki in-
sanlar dogalari geregi bazen yalniz kalmaya ihtiyac duyuyorlarsa, MMORPG oyunculari da zaman
zaman sanal mecralardaki insan yiginlarindan uzaklasip tek baslarina oynayabilecekleri oyunlara

sarilacaklardir. RPGi icin de en ideali Dragon Age: Origins olmalj, ciinkii kesinlikle tiiriiniin en iyisi.
Bakmayin siz Hasan'a!

- Hasan'im!

- Efendim Hasan’am.

- Diin tuhaf bir rilya gordiim, etkisinden kurtulamadim bir tiirlii.

- Aaa, hayrola. Ne gordiin?

- istanbul Avrupa’nin kiiltiir baskenti olmus. Havai fisekler patir patir patliyordu suirekli.
Sonra kocaman kocaman, ucubik balonlar yiikseliyordu havaya. Bir de suirekli mehter
marslan caliniyordu.

- Hehe, onlar rilya degildi Hasan’am. Ben televizyonda etkinlik goriintiilerini izlerken sana da
bir sekilde yansimig olmali.

- inanmiyorum! E ama nasil ya? Bizimle ayni istanbul’'u mu gériiyor bu Avrupalilar da, kiiltiir
baskenti ilan etmisler?

- Dogrusu, ben de pek anlam veremedim. Hadi Avrupalilar sasi bakmuslar, yanhs gormusler
diyelim de bizim insanlanimizdaki kérliige ne demeli, bilemiyorum.

-igler acis bir durum. Daha diin istanbul’'un gobeginde sellerde bogulmadi mi insanlar?
Kiiltiir baskenti olmasini gegtim, kent olabilmis mi acaba, onu sormak gerek.

- Sorma... En basitinden; 21 yy'dayizama “metrokdy”iimiizde halen zirt pirt elektrikler
kesiliyor, voltaj diisiik geliyor, bilgisayarimizi acamiyoruz stk sik. Daha yiizlerce ciddi sorun var.
- Bu konuda ayni fikri paylasmamiz hos, lakin bir an 6nce kafalan tokusturaraktan Hasan
Hasan’a Karst moduna gegmeliyiz Hasanim.

- Yorrayt! “Kafa tokusturmak” demisken, senin kafan daha biiyiik duruyor bizim sayfada.

- Hmm, senin de burnun daha biiyiik sanki.

- Bu arada okuyucular benim soldaki, senin sagdaki Hasan oldugunu bilmiyorlar heniiz.

- Eh, artik biliyorlar.

- E dyleyse hadi baslayalim artik.

- iyi de, sayfada yer kalmadi ki!

- Aaa cidden sayfa sonuna gelmisiz. Ozet gegelim bari. L
- Orrayt! Ben diyorum ki; Dragon Age: Origins oynayacagima World of Warcraft oynarim,

dahaiyi.

- Ben de diyorum ki; World of Warcraft oynayacagima Dragon Age: Origins oynarim, daha iyi.

- Ne mutlu bize.

- Suiperiz.

- Hehe.
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Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[] Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[[1 Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

[11 yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

69 TL

Bu form 28 Subat 2010 tarihine kadar gegerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.
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Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com




LEVEL

COMMUNITY

- Sen de
katil!

http://community.level.com.tr

Yillardir siz oyunseverler icin oyun dinyasinin nabzini tutuyoruz. Sizler de hize
gosterdiginiz ilgi ve destek ile bunca yil dimdik ayakta kalmamizi sagladiniz,
sagliyorsunuz. Internetin ve internet tizerindeki sosyal paylasim aglarinin her
gecen gun yayginlastig: bir gercek. Biz de bu gercege ayak uydurarak bu siteler-

de yer aliyoruz. Ve size daha yakin olmaktan cok mutluyuz. >



LEVEL @facebook

LEVEL Facebook Grubu: www.tinyurl.com/y8rew4s
LEVEL Facehook Sayfasi: www.tinyurl.com/y96ctxp

ok kisa zamanda, istisnasiz hemen hemen
B herkesin boy gosterdigi Facebook'ta LEVEL da
hem profil sayfasi, hem de grup olarak yer aliyor.
LEVEL Grubu'nda oyun diinyasini calkalayan en 6nemli
haberler yer alirken, LEVEL profil sayfasinda LEVEL

Online'da yayimladigimiz haberlerin tim, LEVEL Online
ile ayni anda Facebook sakinlerine sunuluyor. Hem profil
sayfasinda, hem de grupta ttim LEVEL tayfasi olarak,
oyunseverlerle birebir iletisime gectigimiz Facebook’ta
eger siz de yer aliyorsaniz kapimiz her zaman agik.

LEVEL @myspace

LEVEL Facebook Grubu: www.myspace.com/leveltr
LEVEL Facebook Sayfasi: groups.myspace.com/leveldergisi

yspace'in sadece miizisyenlere ait bir site

oldugunu saniyorsaniz yaniliyorsunuz. Herkesin

oldugu gibi bizim de “space”’imiz var Myspace'te
ve Facebook'ta oldugu gibi hem profil sayfamiz, hem de

grubumuz mevcut. Twitter mesajlarimizin anbean yer aldigi
Myspace sayfamizda ayrica LEVEL Tayfasi'nin fotograf

alblimu de bulunuyor. Tim Myspace'lileri arkadasimiz
olmaya, diledikleri gibi yorum panomuza distincelerini
yazmaya davet ediyoruz. Myspace'te yoksaniz... internete
ayak uydurmanin vakti gelmedi mi sizce de?

LEVEL Myspace Sayfasi: www.myspace.com/leveltr
LEVEL Myspace Grubu: groups.myspace.com/leveldergisi



LEVEL @steam

www.steamcommunity.com/groups/leveldergisi

EVEL Online'da sik sik Steam ile ilgili haberler oyunlar oynuyorlar. LEVEL olarak tlkemizdeki oyuncu
yayinliyoruz. Bunun nedeniyse an itibariyle kitlesinin bize ulasmasi ve hep beraber oyun

internet tizerinden oyun satin almanin en oynayabilmemiz i¢in biz de bir grup olusturduk. Bu grup
kolay ve hesapli yolunun Steam'den gecmesi. Ote lzerinden oyunlar oynamakla kalmayacagiz ve
yandan Steam'in bir sosyal iletisim agi da mevcut ve bu diizenledigimiz etkinliklerde birinci olanlari 6diillendire-
sayede oyuncular bir araya gelerek gruplar olusturuyor, cegiz. Bekliyoruz...

H, er‘

15 Glinge P

Ya
Tlsmg
LEVEL @twitt
www.twitter.com/leveltr
{iniim{iziin -Facebook ile beraber- en popiiler sosyal  ofisteki olaylar anbean size aktarmaya basladik. Ustelik
iletisim aginin Twitter oldugunu soyleyebiliriz. Twitter hesabimizi takip edenler sadece bizden haberdar
Televizyon kanallarindan unlulere, firmalardan her olmakla kalmiyor, periyodik olarak diizenledigimiz
turli olusuma kadar herkesin bir Twitter hesabi var artik. yarismalarla birgok 6diil kazanma sansi da yakaliyor. Oyun
LEVEL olarak siz okurlarimizla daha yakin bir iletisim kurmak diinyasindaki carpici gelismeleri de Twitter hesabimizdan

adina, uzun siire 6nce LEVELTR adiyla bir hesap actik ve ogrenebileceginizi not duselim.



paylasim agi Sosyomat’ta LEVEL'la arkadas
olabileceginiz gibi, grubuna lye olarak
Twitter mesajlarimizi takip edebilir, LEVEL

LEVEL Sosyomat Sayfasi: level-dergisi.sosyomat.com
LEVEL Sosyomat Grubu: level.sosyomat.com

er turlt konu hakkinda
tartisabildiginiz ve kendinize sinirsiz
“etiket” yapistirabildiginiz sosyal

tabii ki.

Online'da en son yayimlanan videolari
izleyebilir, oyunlarla ilgilenen yeni arkadaslar
edinebilir ve oyunseverlerle istediginiz
konuda fikir aligverisi yapabilirsiniz. Kendinize
LEVEL etiketini yapistirmayi da unutmayin

LEVEL @friendieed

www.friendfeed.com/level

kim 2007'de kurulan FriendFeed, giiniimiiz-
B de oldukca popiiler olan Twitter'in

neredeyse birebir kopyasi gibi gériiniyor.
insanlarin her tiirlii bilgiyi ve materyali arkadaslariyla

paylasmalarini saglayan site, 10 Agustos 2009
tarihide Facebook tarafindan satin alindi ama yayin

hayatina ayni sekilde devam etmeyi sirdiirtiyor. Biz
de FriendFeed kullanicilarina ulagsmak adina
hesabimizi actik ve hem oyun diinyasindaki, hem de
ofisteki son gelismeleri siz LEVEL okurlarina
aktarmaya basladik. LEVELI ve oyun diinyasini takip
etmeye hazir misiniz?



LEVEL Tayfasi Blog’lan

www.level.com/tayfa

er ay yazilarimizi okuduktan sonra Online'da actigimiz blog’larimizda hem
B eminiz ki akliniza bizimle ilgili bin bir sorularinizi cevapliyoruz, hem gegirdigimiz

soru geliyordur. Neler yapmaktan glinler hakkinda birkag satir karaliyoruz, hem de
hoslaniriz, ne dinleriz, ne izleriz, ne yer, ne iceriz...  size icimizi dokiiyoruz. Ne sandiniz? Hayattaki tek
Tum bunlari gidip de baska yerlerde anlatacak sorunumuz oyunlarda zor gectigimiz bolimler
halimiz yoktu herhalde. Kendi evimizde, LEVEL degil tabii ki.

LEVEL Forumlan

www.level.com.tr/forum

illardir yayinda olan LEVEL Forumlari, hemen hemen her konuda gorus alisverisinin
2008 yilinin sonuna dogru yeniden yapildigi bir platform olarak hayatina devam

yapilandiriimis ve sonraki donem igin ediyor. Giin gectikce daha zengin bir icerige sahip
tertemiz bir sayfa agmisti. Aradan gegen bir yilin olan LEVEL Forumlar’'nda LEVEL Dergisi ile ilgili
ardindan 10.000'in tzerinde Uyeye ulasan LEVEL gorus alisverisinin yapilabildigi alt bolumler de
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Forumlari, sadece oyun diinyasiyla ilgili degil, mevcut.
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Dead Space

Oynanis sistemindeki devrimsel
yeniliklerle survival horror
tirtini bambagska bir boyuta
tastyan Dead Space, son
doénemde ¢ikmis olan en
gerilimli oyun.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz Islemci/ 1GB RAM / 256
MB Ekran Karti

Mirror’'s Edge

Mirror’s Edge piyasaya
stirilmeden 6nce
beklentilerimiz yuksekti belki
ama oyun elimize geldiginde
anladik ki Faith “yliksek
atlamada” yeterince basariliyd.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

World in Conflict

Strateji oyunlarinin tiim o can
sikici suslerinden, detaylarindan
ve makyajindan kurtulup
Gercek Zamanli Strateji
tlrtinln 6zline doniis yapan

bir yapim.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz Islemci /512 MB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

5

Street
Fighter IV

Yillarca atari salonlarinda jeton-
larimizi yiyen Street Figther'in
efsanevi donuslinden etkilene-
nin “sadece Kaan” olmadigini kisa
surede anladik.

Sistem Gereksinimleri
Core 2 Duo islemci /512 MB
RAM /256 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2009

b

The Sims 3

Belki stirekli olarak “kiz oyunu”
damgasi yiyor The Sims serisi
ama yapimci Will Wright,

her seferinde ¢itayi bir
basamak yukari ¢ikarmayi
basariyor.

Sistem Gereksinimleri
2 Ghzislemci/ 1.5 GB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim Massive Entertainment

Dagitim Vivendi Games
Cikis Tarihi 2007

7

Braid

Cok basit goriinmesine ragmen
bagimlilik yapici bir oyundu Bra-
id. Platform tlirine bambaska bir
boyut katan oyun, yaratici bolim
tasarimlariyla bizi bizden almayi
basardi.

Sistem Gereksinimleri
1.4 Ghz islemci / 768 MB RAM /
256 MB Ekran Karti

Call of Duty 4:

Modern Warfare

Her ¢ikan Call of Duty oyunu gibi
Modern Warfare de First Person
Shooter anlayisimizi kokten
degistirdi. Devamini merakla
bekliyoruz.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Infinity Ward

Dagitim Activison
Cikas Tarihi 2007

Call of Duty:
World at War

Call of Duty’nin bir oradan bir
buradan ¢ikmasi tedirgin ediciydi
ancak oyunu denedigimizde
korkularimiz yerini heyecana
birakmisti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Capcom

Dagitim Capcom
Cikas Tarihi 2009

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009

Yapim Number None

Dagitim Microsoft G. S.
Cikas Tarihi 2009

Yapim Treyarch

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2008



World of Warcraft:
Wrath of the Lich
King

“WoW miladini dolduruyor artik”

diyenlere atilan tokatlarin sadece
biri. Ve belki de en serti...

Sistem Gereksinimleri
1.3 Ghz islemci/ 1 GB RAM /

Crysis: Warhead

Yerli Kardesler tarafindan

oyun diinyasina hediye edilen
Crysis'in sanina san katan bir
ek paket olarak ¢iktt Warhead;
Crysis 2 ¢ikana kadar beklemeyi
kolaylastird.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz Islemci /2 GB RAM /

S.T.A.L.K.E.R.:

Clear Sky

Bug'larla bogusturmasinin
disinda kusursuz bir yapimdi
S.T.A.LK.E.R. dillerden uzun stire
diismedi. ilki gibi bizi radyasyo-
na bogdu.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz islemci /512 MB RAM /

12

Galactic
Civilizations II:
Twilight of the

Arnor

Kaliteli yapimlarin nadir ugradigi
bir tir icin bu ek paket, altin
degerinde.

Sistem Gereksinimleri
1.0 Ghz islemci / 256 MB RAM /

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2008

256 MB Ekran Karti

13

Aion

World of Warcraft'tan sonra
saglam bir MMORPG ¢ikacagini
tahmin etmiyorduk. Ama Aion,
bu tahminlerimizi bosa ¢ikararak
tlr adina hala yapilabilecek bir
seyler oldugunu gosterdi.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

Yapim Crytek
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

512 MB Ekran Karti

14

BioShock

Atmosfer, felsefe, heyecan...
Hayattaki secimlerimizi
sorgulatan, oyundan 6te bir
deneyimdi BioShock.
Ozellikle acilis sahnesi hala
zihinlerdedir.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

Yapim GSC
Dagitim Deep Silver
Cikis Tarihi 2008

128 MB Ekran Karti

15

Fallout 3

Belki“yaslh” gozler hala eski
oyunlari arlyordu ama Fallout 3
her seye ragmen basaril bir oyun
olarak karsimiza gikti. Stirekli
olarak ek paketlerle kendini
yenilemesi de cabasi...

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim NCsoft
Dagitim NCsoft
Cikas Tarihi 2009

512 MB Ekran Karti

Yapim 2K Boston
Dagitim 2K Games
Cikas Tarihi 2007

128 MB Ekran Karti

Yapim Bethesda Softworks

Dagitim Bethesda Softworks|
Cikis Tarihi 2005

Yapim Stardock
Dagitim Stardock
Cikis Tarihi 2008

64 MB Ekran Karti

Divinity II:

Ego Draconis
MMORPG'lerin arasindan siyrilip Di-
vinity I'de biraz dinlendik bu ay. Bi-
raz detaysiz bir RPG olsa da kafamizi
dinleyip tek bagimiza bir maceraya
atilmak icin birebirdi oyun.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Larian Studios

Dagitim DTP Entertainment U
Cikas Tarihi 6 Ocak 2010 Y

* Bu ay ne oynadik
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FIFA 10 rs3

FIFA 10’u oynadigimiz ilk
saniyede yeni bir devrin
basladigini hissetmistik. PES'e
glle giile; yasasin yeni kral!

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim EA Canada
Dagitim EA Sports
Cikas Tarihi 2009

5

Killzone 2 rs3

Ne olacagi tanitimlarindan
belliydi Killzone 2'nin, sonunda
da PlayStation 3'lin en basarili
yapimlarindan biriyle karsilastik.
“Konsolda FPS oynanmaz”
diyenlere 6zel...

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2009

Playstation 3 Playstation 2

Uncharted 2:

Among Thieves ps3

Gegen yil Uncharted bizi epey
etkilemisti. Uncharted 2, ilk
oyunu ikiye katlayacak kadar
basarili. Gerisini siz dlslniin
artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog Software
Dagitim Sony

CGikas Tarihi 13 Ekim 2009 m

b

LittleBigPlanet ps3

Oyun kavramini tekrar
g6zden gecirmemize neden
oldu LittleBigPlanet,
yaratmanin ne kadar

zevkli oldugunu tekrar
hatirlatti.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecula
Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

Burnout
Paradise rs3

Guns 'N’Roses’in sarkisini bu
kadar iyi yansitan, hiz hissini
bu kadar iyi veren bir yaris
oyunu baska nasil yapilirdi,
insanin akli almiyor...

PLAYSTATION 3

Yapim Criterion Studios
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

7

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari (ve
testeresi) unutulmayacak anlar
yasatti Xbox 360 sahiplerine. Bir
shooter oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders adeta
Gears of War serisi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2008

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 2

Street Fighter IV ps3

Gelmis gecmis en iyi

dovus serilerinden biri

olan Street Fighter'in
dordiinci ve son oyununun
konsollara ¢ikmamasi
beklenemezdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Capcom
Dagitim Capcom
Cikis Tarihi 2008

Guitar Hero
World Tour

Her firsatta Guitar Hero ve
tirevlerine karsi ¢ikan gliruha
inat, son hizla kafa sallamaya ve
Guitar Hero oynamaya devam
ediyoruz.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Aspyr Media
Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2009
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BioShock

Yasamak istedigimiz diinyanin
“diger” yonlerini tek tek
suratimiza carpan bir sanat
eseri niteligindeki BioShock,
oyunculari baska bir boyuta
tasidi.

PLAYSTATION 3

GTA IV: The Ballad
of Gay Tony

Liberty City'deki maceramiz farkli,
ilging ve renkli bir icerik paketiyle
devam ediyor. Luis Lopez'in Gay
Tony'ye eslik ettigi bu paket
fazlasiyla begenimizi topladi.

Yapim 2K Boston

Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2007

13

Forza
Motorsport 2

Yarig oyunlari son yillarda birer
birer tekellerden kurtuluyor,
Forza Motorsport serisi
hepimiz icin iyi bir alternatif
oldu.

Yapim Rockstar North

Dagitim Rockstar Games
Cikas Tarihi 29 Ekim 2009

14

Rock Band rs2

Tum diinyayi etkisi altina
alan Guitar Hero’'nun
potansiyelini de eksiklerini
de iyi analiz eden firma,
insanlari Air Guitar calmaktan
kurtarmisti.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Bayonetta ps3

Bu tiirli sevenler icin yeni ve
disi bir karakter reddedilmesi
zor bir kombinasyon. Bir

de oyundaki muhtesem
kombolar da isin icine
girince Bayonetta karsi
koyulamayacak bir yapim.

PLAYSTATION 3

Call of Duty 4:
Modern Warfare

Hakkinda soylenilebilecek
pek de bir sey yok aslinda,
yasanmasi gereken bir
macera Call of Duty 4: Modern
Warfare.

PLAYSTATION 3

Yapim Platinium Games

Dagitim SEGA
Cikis Tarihi 5 Ocak 2009

15

NBA 2K9 ps3

Yillardir goziimiizii boyayan
NBA Live serisinin bytk bir
yalan oldugunu ortaya koyan
ve Kaan Kural'in tercihi olan 2K
serisi bu yil da beklentileri bosa
¢ikarmadi.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Microsoft

Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2007

Yapim Harmonix

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

Yapim Visual Concepts

Dagitim 2K Sports
Cikis Tarihi 2008

Yapim Infinity Ward

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2007

Darksiders 350

Darksiders, hepimizin bege-
nisini kazanmasa da ofiste

ve ofis disinda epey oynandi.
Ancak ay sonuna dogru her-
kes sikildi ve oyunu oynamaya
devam eden tek kisi kald::
Tabii ki Tuna Tunbuna!

PLAYSTATION 3

Yapim Vigil Games

Dagitim THQ 7
Cikas Tarihi 5 Ocak 2010 Y

* Bu ay ne oynadik
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Crisis Core:
Final Fantasy VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen

ve biyuk bir hayran kitlesine
sahip olan Final Fantasy serisini
PSP'de en iyi temsil eden ya-
pimdi Crisis Core.

PSP

God of War:
Chains of Olympus

Kendisine God of War’'un
adini bir adim 6teye tasimak
gorevi verilince Olympos’un
zincirleri bile tutamadi
Kratos'u.

PSP

Silent Hill
Origins

Survival / Horror turiiniin
6lumsuz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye de
bir ziyaret yapip bizi yerimizden
sigratti.

PSP

Chinatown Wars

GTA gibi u¢suz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiiglicik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

136

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix

o 9,7
Cikis Tarihi 2008

5

Jeanne D’arc

Fransa'nin adalet sembolu
olan Jeanne D’arc, kendine
PSP'de de yer buldu ve tiire
getirdigi yeniliklerle konsolun
en basarili RPG'lerinden biri
olmayi basardi.

PSP

Yapim Level 5
Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2007

Yapim Ready at Dawn
Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

b

Mission:

Deep Sea

Tamamiyla Turk bir ekip
tarafindan gelistirilen Mission:
Deep Sea, farkli oynanis sistemi
ve 6zglin yapisiyla dikkat
cekiyor.

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2007

7

Echochrome

Her seye yeni bir bakis
“agisi” getiren ve basit

bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici oyun
yapisiyla kendine farkh bir
oyuncu kitlesi edindi.

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two

Gikis Tarihi 20 Ekim 2009 m

LocoRoco 2

PSP platformunun en yaratici
oyunlarindan biri olan
LocoRoco, ilk oyunu gibi ikinci
oyunuyla da oldukga basaril
oldu ve bize eglence dolu
saatler yasatt.

PSP PSP
IPHONE
Yapim Hiccup Studios Yapim SCEJ Yapim SCEE
Dagitim Chillingo Dagitim SCEA Dagitim SCEA 8 8
Cikis Tarihi 16 Aralik 2009 Y

Cikis Tarihi 2008

Cikis Tarihi 2008



9.

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli karak-
terlerinden Jak ve Daxter, yanlarina
Kiera'y1 da aliyor ve onun gorevini
yerine getirmek icin yola koyuluyor,
biz de bu seriivene eslik ediyoruz.

PSP

Samurai Shodown
Anthology

PSP’nin etkili aksiyon
oyunlarindan biri olan
Samurai Shodown Anthology
mutlaka denenmesi gereken
bir yapim.

PSP

Yapim High Impact Games

Dagitim Sony 8 8
Gikas Tarihi 3 Kasim 2009 [l

13

Guilty Gear
Judgement

Zor begenen oyunculari
bile etkileyebilen bir
oyundu Guilty Gear
Judgement ve PSP'ye ¢esit
kattr.

PSP

Yapim SNK

Dagitim SNK
Cikis Tarihi 2009

14

Flow

Tanimlamasi gercekten ¢ok

zor bir oyun Flow ve bu,
kapagindan da belli oluyor.
That Game'in bu ilging oyununu
mutlaka denemenizi tavsiye
ediyoruz.

PSP

11

Rock Band
Unplugged

Grubuyla turneye ¢ikmak
isteyenler icin PSP'den iyi imkan
olamazdi zaten, halk otobiislerin-

de de olsa kiigtik caph konserler
verildi.

PSP

Wipeout Pulse

Yaris oyunlarini her yonuyle
yeni bir boyuta tasiyan Wipeout
Pulse, hic fena bir puan almadi
bizden. Eger PSP'de oynayacak
iyi bir yaris oyunu ariyorsaniz
Wipeout Pulse isinizi gorir.

PSP

Yapim Backbone Entertainment

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009

15

Prinny: Can I
Really Be the
Hero?

isim konusundaki 6n yargilarinizi
kirabilirseniz Prinny ¢ok eglenceli
bir oyun.

PSP

Yapim Arc Systems Work

Dagitim Majesco
Cikis Tarihi 2006

Yapim That Game

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

Yapim Nippon Ichi Software

Dagitim Nis
Cikas Tarihi 2008

Yapim SCEE

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2007

Patapon 2 (psp)

Bu ay PSP i¢in oyun piyasasi
biraz durgundu. Bu ylizden
biz de hafif nostalji yaptik ve
Patapon 2 oynadik, hayatimiz
ritme girdi.

Yapim Sony

Dagitim Sony G
Cikas Tarihi 5 Mayis 2009 Y

* Bu ay ne oynadik
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Kultur
& Sanat

I see you...
oplu Avatar seansimiz vardi bu ay. 3D The Boxer Rebellion'in albumlerini dinledik,
T gozluklerle sinema salonunun bir degerlendirdik. Sonra da Final Fantasy Turkiye
sirasini kapattik resmen. (Bkz: Posta ile oyunlar hakkinda aslinda 6nemli olan fakat
sayfalari) Tabii ki kilture ve sanata doymamiz pek fazla sorgulamadigimiz bir konuyu
icin Avatar yetmedi; The Helio Sequence ve masaya yatirdik. Haydi, okuyun bakalim.

James Cameron’s
Avatar

The Boxer
Rebellion

Indie miizik sevenler, grubun son
alblimi Union’a bir g6z atmalilar.

Final Fantasy
Tiirkiye
Oyunlari ingilizce oynamaktan

memnun musunuz? Yoksa Turkce
oynamay! tercih mi ederdiniz?

Puanlama

Sistemi
En iyi filmler, kitaplar, albtimler...

*
¥ ¥ Altin

10 puana karsilik
gelen 6ddl

Giimiig
9 puana karsilik
gelen 6dl

Bronz
8 puana karsilik
gelen oddl
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The Helio Sequence - Keep Your Eyes Ahead

Bol efektli muzik...

B ir kere de durup, Sub-Pop'tan albiim cikaran bir
grup oldudu icin durduk yerde, dinlemeden, az
da olsa puan verelim kendilerine, degil mi?

THS, Amerikali bir ikili ve 99'dan beri birlikte Indie
Rock yaparlar, bu siireye de dort albiim serpistirir-
ler. Esas oglanlarimizdan birisi, daha 6nce Modest
Mouse elemanidir. Bu yaratici arkadaslarimizin
tanittigimiz albim Keep Your Eyes Ahead, aslinda
2009'a ait bir albim degil; 2008 ¢ikish ama mutlaka
listelerden se¢gmek zorunda degiliz albimlerimizi,
degil mi?

Alblm fazla dagilmadan Indie bir Pop-Rock ¢ev-
resinde donuyor genelde. Elektronik ekleyisler gi-
tarla birlikte guizel seyrediyor ve derin reverb zaman

zaman ¢ok gtizel etkiliyor beni bu alblimi dinlerken.

En 6nemli kisimsa biraz teknik. Albim kayitlarinda
toplam sesi yuiksek tutmak adina compression ha-
talari oldukga az yapilmis, bu da kaydi daha iyi hale
getirmis ve sesleri ayirmaniza da etkisi oluyor.
Beyaz Amerikalilarin “balad bir seyler yapalim”
dediklerinde, cogunda rastlayabildigimiz hafiften
Country ve Country Folk girisler her ne kadar bu

albimde de bazen karsimiza ¢iksa da ve ben bunu
sevmesem de, alblim genel olarak bu ¢izginin
onunde.

Ben o6zellikle, alblime adini veren Keep Your Eyes
Ahead'i cok seviyorum. Captive Mind, Back to This,
You Can Come to Me (Super Mario oyununu sevenle-
riniz varsa arka efektlere kulak versin.) ise diger 6nde
tuttuklanm. Sadece onlar dinlenecek! internetten
Keep Your Eyes Ahead videosunu izleyebilirsiniz, ben
onu da begendim. Dinlemenizi, edinmenizi, grubu
takip etmenizi tavsiye ederim. @ Turgut Taneli

The Boxer Rebellion - tnion

Dokuz yilda iki albtim...

Grubumuz 2001'in baslarindan bu yana birlikte,
orijinal dortlst ile Indie esliginde mizigini
yapmaya devam etmektedir. Londra gikisli olan gru-
bumuz icinde solistimiz Nathan, esasen gurbetcidir,
Birlesik Devletlerden gé¢miistar. Olayin merkezine...
Ne diyordum? Alblm, evet.

2009 tarihli Union, TBR'In aslinda ikinci albtm.
2001'den beri miizik yapan bir grup igin arada bircok
baska muzik iliskili isler yapmis olsalar da az gibi.

Ritmik altyapisi Britanya yeni dénem Alternative
Rock tiirli ve yine yeni donem New York semalarinin
Indie Alternative yapisi icinde glizel harmanlanarak
takdim edilmis tam 12 adet (Bonus haric.) beste

I 140

sunuyor bize alblimimiiz. Bir kere bu hosuma gitti.

En ¢ok 6ne ¢ikan seylerden biri de vokalde ve
gitarda ytiksek eko olmus. Bu da sik gérdiigimiiz bir
etki Indie islerde. Zaman zaman bazi albtimlerde sini-
r asip hol etkisini biraz fazla verse de, bu alblimde iyi
bir hava katmis diyebilirim.

Union, bende sanki sileceklerin en hizli haliyle
calistigi bir yadista, yiiksek hizla bir otoyolda araba
kullanirken ileride gordiigiim denize dogru ilerleme
istedi ya da hissi veren bir albiim. Bastan sona da
bu hissi vererek gidiyor, araya giren kisa distik
tempo bolum haric. (Bunu Bozcaada'ya ilk gidisimde
hatirlamaliyim.)

Gitarin virtiiézliik adina bir sey yapmadan ¢ok
etkili sesler cikardigi cok 6zel sarkilar var alblm igin-
de. Benim de duydugum zaman kulagi kabarttigim,
gardimi diisirdigum bir sesler biitlini bu tip gitar-
lari barindiran besteler. Basit ve etkileyici gitar riff'leri
ince tonlardan derin yanki esliginde sunulur.

Bu arada“trendy” bir sey ama sonugta basari. Al-
biimiimiz iTunes editorleri tarafindan yilin bagimsiz
albimi secilmis; ben de yeni 6grendim.

Alblimii bastan sona dinlemenizi tavsiye ederim.
Sarki ayrimina girmek istemeyecegim bir bittinliik
var ama yine de Evacuate'i biraz daha fazla dond(ir-
digumi sdyleyebilirim. Sevgiler. @ Turgut Taneli



James Cameron’s Avatar

Romeo ve Juliet Toruk'a binerse...

0 ncelikle sunu belirtmek istiyorum: Hicbir sonra Avatar'da ¢ok etkileyici bulmadim. O frag- den gizler kot amaglarini ama sonra birbirlerine
zaman oyuncu olmak istemedim; zaten ye- mandaki derinlik filmin hicbir sahnesinde yoktu asik olurlar ve kenetlenip, ortadaki anlasmazhgi
tenegdim de hic yok bu alanda fakat bir Sigourney acikcasi. Evet, 6zellikle Na'vi ormanlarinda renkler, ¢6zmeye calisirlar falan filan. “Biz farkh diinyala-
Weaver olmak isterdim. Kadin resmen bilim kurgu bitki 6rtlsu, borti bocek cok canli ve etkileyiciydi rin insaniyiz” Yesilcam repligini ya da Romeo ve
turlnun kralicesi oldu. Nerede bir uzay gemisi, ama 3D derinligi dedigim gibi ¢ok hissedilmiyor- Juliet'in hikayesini 3D izlemis oldum kisacasi. (Hos
nerede bir yaratik var Sigourney Hanim hemen du. Gorselligin geriye kalani da hemen hemen bu iki verdigim 6rnek de kot bitiyor; Cameron
orada beliriyor catik kaslariyla. Cok da yakisiyor her buytik Hollywood yapiminda oldugu gibi buna bile cesaret edememis.) Tamam, sonucta
tipi aslinda. Neyse. Filme donmem lazim acilen. Ust seviyelerdeydi. Gorsellikten sonra gelelim 7'den 70’e bir hedef izleyici grubu edinilmis belli
Ben filmi Real D 3D formatinda izledim. Bunla- senaryoya. Senaryo tam anlamiyla copy / paste. ki; herkes izleyebilsin diye kliselerle donatiimis.
rin ¢cok cesidi var, IMAX, Xpand 3D vs... (Turkiye Gise hasilatinda film Titanic'i gegmis olabilir ama Anlayisla karsiliyorum. Ayrica Na'vi diinyasi da
sartlarinda higbirinin ¢ok fazla fark edecegini senaryo olarak zaten bu film, Titanic'in bilim kurgu olmasi gerektigi gibi masalsi ve etkileyiciydi fakat
disinmiyorum.) Bu detayi da gectik; geldik versiyonu resmen. Sadece Titanic de degil; onlarca iste kendimi ¢cocuk filmine gitmis gibi hissettim,
gérsellige. ilk olarak 3D olayin, film baslamadan Hollywood yapiminda bu kurgu ve senaryo var. iki stkildim; g6zlik de basimi agritti zaten. Biraz daha
once Alice in Wonderland'in fragmanini izledikten farkh diinyanin insani; basta her iki taraf da kendi 6zglin bir seyler, biraz daha etkileyici bir diinya
ve o kedinin burnumun dibine kadar gelisinden toplulugunun cikarlarini dustindrler, birbirlerin- bekliyordum. Hepsi bu... & Elif Ak¢a

Tiirkiye'deki Adi1 Avatar Yapim ABD/UK Siire 162 dk Yonetmen James Cameron Oyuncular Sam Worthington, Zoe Saldana, Sigourney Weaver, Stephen Lang, Joel Moore
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Bir Oyunun Dili Ne Kadar Onemli Olahilir?

Oyunlarnn dil segceneklerine derinlemesine bir bakis...

B u sayfada her ay video oyunlari diinyasina sanatsal
ve kiilturel agidan yaklasip ilging bilgilere 1sik
tutuyorum. Son yarim yiizyilda ortaya ¢ikan “video
oyun sanati” dedigimiz, belki de diinyanin gérecegdi son
genis sanat dali olarak kalacak. Bu dalin icinde kesfe-
dilmeyi bekleyen o kadar ayrinti var ki... 10 saniyelik bir
oyun goriintlistiniin yapim asamasi incelendiginde sarf
edilen emegin ne kadar buiytik oldugu herkesi sasirta-
bilecek diizeydedir. Bu ay ise dil unsuruna deginmek
istiyorum. 80'li yillarin oyunlarinda dil karsimiza sadece
yazili sekilde cikiyordu. Dile ihtiyag duydugumuz en
onemli tiirler ise adventure ve RPG idi. Yerellestirme
glinimuzdeki kadar hizli islemedigi icin bazi oyunlar
sadece kendi Ulkeleriyle sinirli kaliyordu. Teknolojik
imkanlarin ¢ok sinirli oldugu o dénemin oyunlarinda
yazilar gegerken cikan “yazi ge¢me sesi” simdi duyuldu-
gunda yiizde bir glilimseme olusturuyor.

90l yillara yeni girildiginde konsol teknolojisi 16
Bit'e ulasti ve cogu oyunda ses kullanilmaya basladi.
Bazi oyunlar kisitl imkanlarla, kendi tilkelerinde “ilk s6z-
1U sarkinin duyuldugu oyun” unvanini almaya baslad.
Dusunsenize, o giine kadar oynadiginiz hicbir oyun-
daki miizik s6zl{i degil ve siz televizyona bagladiginiz
konsoldan ilk defa sozlli sarki duyuyorsunuz. Dénemsel

devrim bu olsa gerek.

Genellikle bir oyun tiim diinyaya agilmadan 6nce
kendi Ulkesinde cikar, sonra yerellestirme asamasi
boyunca diger (lkeler bekler. Ornegin su an sansl
Japonlar, Final Fantasy XIII'li oynayabilen tek tilke konu-
munda. Yerellestirme bazen ¢ok ilging durumlara sebep
oluyor. Bazi oyunlar Japon yapimi olmasina ragmen
Japonyada hig cikmiyor veya geg cikiyor. Bazi oyunlar
ise Avrupa'da kalip Amerika'ya génderilmiyor. Yaban-
cilar benzer durumlardan ¢ok yakiniyor ancak bizde
“malum sebepler"den dolayi oyun edinme konusunda
-maalesef- pek sikayet yok.

LEVEL dergisinin kapaklarini stsleyen oyunlarda
Turkge noksanligina o kadar alistik ki artik sorgula-
miyoruz bile. Neden Tiirkge dil segeneginin olmadig
konusunda herkes biraz kafa yorsa sebep bulabilir.
Ancak bu konuda daha carpici sebepler mevcut. Bir
Tirkiye konsol dagitimcisi yetkilisiyle bu konu hakkinda
gorustigimde oyun Turkgelestirme isinin cok yorucu
asamalar sonucunda gergeklesebilecedini 6grendim.
Ornegin 10 - 15 oyunu Tiirkce getirmek yeterli olmuyor.
Bunun devamliligi saglanmak zorunda ve konsol
mentisti de Tiirkge olmak zorunda. Tuirkiye'ye gelen
oyun kutularinin tamaminin icerigi ve kitapgigi da

Tiirkce olmak zorunda. Sadece bunlar da yetmiyor. isin
icine Turrkge icerik girdigi zaman her oyun icin devlet
onayi gerekiyor. Oyunlardaki vahset, siddet ve cesitli
unsurlari degerlendirmek lzere bu islerle ilgilenen bir
devlet dairesinin imzasiyla birlikte oyunun hitap ettigi
yas araliginin belirlenmesi gerekiyor. lyi satis garantisi
de olmayacagi icin tim bunlarin dizenli islemesi simdi-
lik gercekten zor. Ulkemizde Tiirkce oyun dendiginde
akla daha ¢ok PC oyunlari geliyor. Gergekten de cesitli
yamalarla bir oyunu Tirkcelestirmek veya oyunu dog-
rudan Tiirkge edinmek buiytik keyif veriyor olmali. Fakat
konsol oyunlarinda Tiirkge oyun gérmek hayal gibi.

Final Fantasy Turkiye ekibinden bilgisayar prog-
ramlama bilgisi yiiksek olan bir arkadasimiz (Soner),
Turkiye'de bir ilki basararak PlayStation ve PS2'ye ¢ikan
birkag Final Fantasy oyununu Turkgelestirmeyi basar-
musti. Ustelik tamamen yasal yéntemler kullanarak.
Ceviri projemiz ¢evirmen yetersizliginden dolay! iptal
olmustu. Oyun icinde romanlar dolusu yazi oldugunu
da fark ettik ayrica. Girdiginiz herhangi bir kdyiin
sakiniyle Ggtincti kez konustugunuzda bile farkli seyler
soyleyebiliyor.

Tiirkiye'de oyunlarin sadece Ingilizce'yle sinirli kal-
masinin iyi yanlari da var tabii ki. Oyunlar kendi orijinal
dilleriyle ruhunu daha iyi yansitiyor. Turkce secenegimiz
olsa bile oyunu Tiirkge oynamayacak pek ¢ok insanimiz
oldugunu diisiiniiyorum. ingilizce kalmalarinin
bir diger olumlu yani da, bir Tiirk oyuncusu klasigi
“Ingilizcem'i gelistirmeme yardimci oluyor!” diisiincesi.
Evet, gercekten de dogru bir disiince.

Yaziyi eglenceli bir dil hatasiyla bitirmek istiyorum.
Tim zamanlarin en ¢ok satan Final Fantasy oyunu
FFVII'de Aerith bir yerde “This guy are sick”” diyor. Oyunu
Japoncadan ingilizce'ye ceviren ekip inanilmaz bir hata
yapmis. Bu tip hatalar aslinda tarihin pek ¢ok kaliteli
oyununda mevcut. Ama o kadar da olsun canim!
Herkese iyi oyunlar. @ Kadir Cakir



Paranormal Activity

Arkadasim, bu filmi gece izleme sakin...

u anda bu satirlari okuyan sen, saygideger dostum, sana derim ki bu

filmi gece izleme; glindiiz izlersen de yine de ayni glinlin gecesinde bir
tedirgin, bir ikircikli uyumak zorunda kalabilirsin, haberin olsun. Simdi millet
bir Avatar ¢ilginligi tutturmus gidiyor, farkindayim; bak ayin kagi olmus, hala
yer bulamadim sinemada, gidemedim o filme. (Biz gittik ama! - Sefik) icimde
boyle bir istek kalmisken dedim ki: “Yahu bir de paranormal olaylarla ilgili
bir film vardi, ona gideyim.” Demez olaydim demiyorum ciinki film gtizel.
Yillarini paranormal, dogauistii, ugmali hayaletli ve bunun gibi olaylara ve
arastirmalara vermis olan ben, bu kadar korkmayi beklemiyordum agikcasi.
Simdi aranizda paranormal olaylarla ilgilenenleriniz varsa bazi kliseler vardir
bizim alanda (Peh! Sanki diinyaca tinlti uzmanim ya, hava attim.), bilirsiniz;
iste Poltergeist aktivite, Shadow People (Gélge insanlar), Intelligent Haunting
(Turkge'ye “6lmis oldugunun bilincinde olan ruhlarin verdigi rahatsizlik”
olarak gevirebiliriz) gibi terimlerdir bunlar. Paranormal arastirmanin bazi
asamalari da vardir. Sikintisi olan insanlar size ulasir ve derler ki“ya benim

Tiirkiye'de 1 Paranormal Activity Yapim ABD Siire 86 dk

Blackmore’s Night
Ghost of a Rose

Ozellikle ortacag ezgileri tizerine ¢alismalar yapan
Blackmore's Night'in buitin albtimleri ¢ok glizeldir
tabii ki ama bu albiimin havasi bir baska sanki. 2003
yilinda ¢ikardiklari bu albiimde yer alan Ghost of a
Rose o kadar uinlui oldu ki pop miizik kilttriniin ele
gecirmis oldugu radyolarda bile caldi bir donem.
Kulaklara bir miizik ziyafeti ceken bu albiime bir de siz
g6z atin bakalim. MERIC

KULTi{iR &€ SANAT

evde boyle bir olaylar oluyor, neden oluyor acaba” filan... Bu filmde de aynen
boyle hayatin icinden, sokakta karsilasabileceginiz normal tipte bir ¢ift var.
Yalniz bu cifti diger “normal” hayati olan insanlardan ayiran fark, geceleri
bilinmeyen bir sey tarafindan rahatsiz ediliyor olmalari ve rahatsizlik derecesi,
bildigimiz paranormal kliselerin hemen hepsini igeriyor. Evin erkegi olan gencg
kendince gidip bir kamera almis ve diyor ki: “Ya iste paranormal arastirma
yapar gibi kaydedelim bakalim bunlari, en azindan elimizde kanit olur.” Fikir
glizel, gayet mantikli da sonrasinda olanlar biraz mantikdisi. Bu mantik disilik
zaten sizi etkileyen nokta oluyor. Film gercekten de boyle bir olay olmus gibi
bir his veriyor ve bu konuda oldukga basarili. Neyse, cok anlatmayayim, yine
kaptirdim gittim. Bu noktadan sonra anlatacagim her sey spoiler olacaktir, o
ylzden susmayi bilmek lazim. Ama yine de bak, bir daha diyorum saygideger
okur arkadasim. Yasima ve tecribeme hiirmeten tavsiyemi dikkate al, gece
izleme bu filmi. Giindz izle, kuslar civildarken, glines tepede parlarken filan...
& Merig “Cabla” Erbay

etmen Yonetmen Oren Peli Oyuncular Katie Featherston, Micah Sloat, Mark Friedrichs

vy

Coheed and Cambria
The Second Stage Turbine Blade

1995 yilinda kurulmus olan bir Amerikan rock
grubu. Alternatif rock ve progresif rock olarak
tanimlayabiliriz yaptiklari mizigi. Grubun bas
solisti Claudio Sanchez'in yazmakta oldugu

bir bilimkurgu ¢izgi roman serisinde (The
Amory Wars) yer alan hikayelere konsept olarak
yaptiklan sarkilar, insanin hemen dikkatini ¢ceken

bir tintya sahip. MERIG
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SiZDEN S AKLANAN GERQEKLER

iste size her sevi pilen Ajan simit’ ten dev bir hizmet! Hangil inanilmaz gibi
gelen teknolojik mucize Su anda aktif olarak kullaniliyor (ve sizden sakla~-

niyor)? Hepsini aglkllyorum.

I$1NLANMA

var. Gercekten var. Siz pakmayin YouTube'daki sahte videolara. Ben gerce@inden

pahsediyorum- sadece kimselere duyurmuyorlar. insanlarin molekillere ayrlstlrllma—

51 ve bu molekullerin uzayda farkly bir cografl noktaya iletilmesi teknolojisi coktan geli@ti. rakat
nasil desem.-- Henuz tam olarak “mitkemmel” dedil. yani molekillere ayristirma tamam. Bunu yapti~
lar. Molekﬁlleri uzayda rasimak da tamam. Bunda da sorun yok-. ama hedef noktada bu molekﬁlleri tam
olarak istedikleri sekilde tekrar pir araya getirmek... iste purada pirkac ufak teknik sorun var-
Su anda ARD’ deki géllerdeki gizli mekanlarda burnu poposundan c1kmis, gbzleri ensesinde Ve agzy
kulaklarlnda pelirmis (Lafin geli@i degil, fiziksel olarak agzi kulaklarinin olmasl gereken yerde.)
10’a yakin kisi dolanip duruyor - Ne zaman yaparlar onu pbilmiyorum. En son projenin baglndaki pilim
adaml, dnemli bir sey kesfettikten sonra puytk bir heyecanla cengaver bir sekilde cihaza atlaylp
wIsila peni!” diye baélrdlktan sonra yan odada pelirdi ama cihazin icinde pbaska piri oldugunu gor-—
memisti. Su anda projenin peyni kabul edilen profesér hic tanimadigl pir adamla siyam ikizi durumda
pbiraz fazla samimi bir sekilde yas1yor- Ne zaman bu adamlarl birbirlerinden aylrlrlar, o zaman
1slnlanma gallsmalarl devam eder.

UGAN ARABALAR

Bu is vyas- Belki de en kolay gbruneni buydu ama ekonomik kriz bu Qallsmalara cok piylik bir darbe
vurdu. projenin arkasinda adinl purada séyleyemeyece@im plytk bir arastirma organizasyonu var. Fa-
kat kriz yﬁzﬂnden sdenekler distnce ucan araba konusundaki gall$malar1 ya tamamnen pirakmalarl ya da
masraflar® dﬁsﬁrecek bazl snlemler almalarl gerekti. Biitceyl piraz kismaya karar verdiler. Fakat ne
olduysa ondan sonra oldu. O ana kadar GOk iyi giden Qallsmalar, pbiiylik kurumun denemne araglarlndaki
penzin tanklarinl sokip LPG takmas;ndan sonra pir anda coktl. Biitgenin son klrlntlSlyla yaptlklarl
bu LPG yatlrlmlndan playtk pismanllk duyuyorlar ama yapacak bir sey yok. ED azindan simdilik ucama-
yan LPG’ 11 arabalarl taksiye cevirdiler.

REJENERA%YQN

Diger bir degisle kendili@inden huicre yenilenmesi. Kuyrudu kopan kertenkelenin kuyrugunun tekrar
cikmasl gibi bir sey- “Kertenkeleler yaparsa pen de yaparlm" seklinde ézetlenebilecek bir hevesle
konuya dalan bir pilim adamis pu konuda oldukca asama kaydetti. rakat ufak tefek teknik arizalar
1sinlanma konusunda oldugdu gibi gene bazl tat51zllklar cikardl. g6z konusu pbilim adaml _srnek ola~
rak-— Windows igletim sistemini aldi. Bilim adaminin bu teorisine gore rejenerasyon ac asamadan olu-
5uyordu. Birinci asama pir organin kesilmesi yani sistemde pir sorun olusmasl- ikinci asama vucudun
eksik organt ranimlamaslrs yani sistemin hata vermesi. {iclincl asama ise bir anlamda “wgistem geri
yﬁkleme" gerqeklesmesi yani insanin “en son saglam haline” geri déndﬁrﬁlmesi. Testler paslanglc™

ta ilk asam@ ile sinirll rutuldu. yizlerce kisi bu siirecte kolunu pacagint kaybetti. ikinci asama
da tamamlandl. Bu kisilerin vicudu eksik organlarl tanimlamayl pasardl. rakat fictincl ekranda hepsi
ilging bir sekilde mavi ekran hatasl verdi. $imdilik proje peklenede - pilim adaml “yama indirmek
1azin” diyerek ortalarda dolas1yor ama beklenen yama heniiz yaylnlanmadl.

MATRIX
wyhat is the Matrix?” dedi@inizi duyar gipbiyim. Bildiginiz gibi ben pizzat sahsim olarak

Orada dogdum puyudin ve hala orada yaglyorum. peki bu satirlarl nerede yaziyorum o
zaman? Iste sorunuzun cevabl bu soruda qizli...

mit, gis 1 ar. s1lmis Ve

5 bir
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jora diye bir
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" FULL

Yapim: LucasArts
Dagitim: Brasoft

Tiir: Adventure
Platformlar: PC (DOS)
Ciktigi Tarih: 1995

THRUOTTLE

Eir Heawy Mebal maceras....

D formatinda sunulan oyunlarin ilk
orneklerinin raflarda yer aldigi
glinlerde, heniiz CD-ROM siiriiciistine

sahip olmayan oyuncular kasap vitrini dniinde
konuslanmis kedilere donustiiren oyunlardan
biriydi Full Throttle. Oyunu sansl arkadaslarimi-
zin bilgisayarlarinda goriip deneme firsati
bulduktan sonra agizlarimizin suyu akarak
CD-ROM suriicii alabilmek icin para biriktirmeye
baslamistik. Uzerinde LucasArts etiketi olan her
seye karsi zaafimiz vardi ama Full Throttle

yepyeniydi, bambagkaydi, buyuleyiciydi...

Full Throttle'in arkasindaki isimler mevcut olanaklari
sonuna kadar kullanarak, bugtin pek az oyunda rast-
ladigimiz mthis bir titizlik ve yaraticilikla kisa sirede
efsanelesecek bir saheser ortaya cikarmiglardi. 15 yildir
arsivlerimizden eksik etmedigimiz; cogumuza rock /
metal mizigi, motosikleti, asfalt kokusunu ve hatta
siyah deri ceketi sevdiren Full Throttle’a olan ilgimiz hi¢
azalmadi.

Bunu sdylemekten hoslanmiyoruz ama artik boyle
oyunlar yapmiyorlar... »
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» DAHA 141 BIR GELECEK

MMKDH DESILZE...
Dave Grossman'la birlikte Full Throttle'in konusunu
ve genel cergevesini belirleyen Tim Schafer'in
onderliginde insa sreci basladiginda, LucasArts'in
deneyimli elemanlarinin zihinlerinde hemen hemen
her sey netti: Sinematik gorsel ve seslere sahip
siki, sert ve en dnemlisi hizli bir adventure oyunu
yapmaliydilar ve bu oyunu herkes ¢ok zorlanmadan
oynayabilmeliydi. Bu yilizden ise 6nceki adventure
oyunlarinda kullandiklart SCUMM motorunu hafifle-
terek bagladilar. Oyun ekraninda fare isaretgisinin
disinda arabirimle ilgili hicbir sey gériinmemeli,
grafikler tamamen 6n planda olmaliydi. Kontrollerde
farenin sol tusuna tiklandiginda ekrana gelen
karizmatik menii sadece dort komut iceriyordu ve
envanter listesi ise sag tusa tiklandiginda ekrana
geliyordu. Bu basit arabirim her seye yetiyor ve
hedeflendigi gibi oyunun gérsel 6zelliklerini 6ne
cikaryordu.

Programcilardan Stephen R. Shaw ve Mark
Crowley 6zellikle sinematikler Gizerinde hummali
bir calisma yr(ttiler. ki boyutlu el cizimlerinin
yani sira ti¢ boyutlu render edilmis animasyon-
lardan da faydalanmak istiyorlardi. Bunun icin
Rebel Assault moturunu denediler. Baslarda tim
sinematiklere yedirilmek istenen bu motor, gerek
sistem ihtiyaclarini yiikselttiginden gerekse standart
iki boyutlu grafik motoru INSANE ile es zamanli
olarak calisirken sorunlara yol actigindan miimkiin
oldugunca basite indirgenerek sadece birkag
sahnede kullanildi. Her seye ragmen genel olarak
doénem oyunlarinin Gtesine gegen animasyonlar
ortaya koymayi basardilar.

Sesler icin patenti LucasArtsa ait olan iMUSE
motorunu tercih ettiler, ¢linkii bu motor 16 bit ses
kartlarinin tiim potansiyelini ortaya ¢ikarmanin

>0HMDERMELER...

yani sira muziklerde atmosfere uygun gecisler
saglanmasina da olanak taniyor ve boylece muzikler
akiciligini yitirmezken ses efektleri de temiz ve
kesintisiz sekilde islenebiliyordu. Full Throttle'in

CD formatinda sunulacak olmasinin getirilerinden
biri, siphesiz, oyuna ¢ok daha fazla ses efekti
eklenebilecek olusuydu. Bu acidan sahip olduklar
liksti karakter seslendirmelerini zenginlestirerek
degerlendirdiler ve bdylece ekrani diyalog metin-
leriyle doldurmayarak gorselligi 6n plana ¢ikarma
hedeflerini de pekistirmis oldular. Seslendirme icin
oyundaki ana karakterlere hayat verebilecek isim-
lerle anlagildi. Ozellikle Ben'i seslendiren Roy Conrad
ve Ripburger' seslendiren Mark Hamill harikalar
yarattilar. Roy Conrad'in bigkin, sert, “hayatin sillesini
yemis ama yikilmamig, ayakta” adami yansitan sesi
oyun diinyasinin en karizmatik karakterlerinden
birini ortaya ¢ikardi.

fish cetesinin giysileri Star Wars serisinin dérdiinc
boltimu olan A New Hope'taki Tusken Raiders'dan
(Kum Insanlari) araklanmis.

- Oyunun ortalarinda ¢6p kutularinin yanina

DURMAE Y0K...
Full Throttle'in orijinal kutusunu elinize aldiginizda ilk
dikkatinizi cekecek olan seylerden biri oyunun slogan:
A Heavy Metal Adventure. Madem bu bir heavy metal
macerasl, dyleyse muziklerde de heavy metal etkisi
gormeliyiz degil mi? Schafer ve ekibi de bu dogrultuda
dustinerek oyunun soundtrack’i icin San Francisco'lu hard
rock grubu The Gone Jackals ile anlasti. Miziklerin oyuna
katkisi tartisiimazdi ama bu anlasmadan en karli cikan
taraf The Gone Jackals grubu oldu. Full Throttle'in diinya
capinda kazandigi poptilerlik gruba olan ilgiyi de artirmisti
sliphesiz. Nihayetinde, oyun icin besteledikleri sarkilari
da iceren Bone To Pick adli albiim grubun en ¢ok satan
albtimii oldu!

Bir adventure oyunundan soz ediyorsak belki de
ilk deginmemiz gereken unsur oyunun 6ykusi olmali,
clinki kot bir dykiye sahip bir adventure'in diinyanin
en iyi grafiklerine ve seslerine sahip olmasi hicbir anlam
ifade etmez. Suikur ki Full Throttle bir LucasArts oyunu ve
firmanin metin yazarlarinin hayran olunacak karakterler
ve kolayca akillara kazinan, eglenceli dykiiler gelistirme
konusundaki yetenegi tartisilmaz. Kalemi ellerine alan
Schafer ve Grossman (Bu ikili Monkey Island serisinin ilk iki
oyununda da bir aradaydilar ve hatta Grossman gectigimiz
yil, LucasArts'in eski elemanlarinin kurduklari Telltale
Games etiketini tasiyan Tales of Monkey Island serisindeki
calismasiyla adventure cizgisinden kopmadigini gstermis

gittigimizde karsilastigimiz gazeteci Miranda “Help
me Ben, You're my only hope!” (Bana yardim et Ben.
Tek umudum sensin!) diyor. Asli s6yle: “Help me
Obi-Wan Kenobi, You're my only hope”.
- Kamyon siiriiclisii Emmet karakteri kolunda imparatorluk ambleminin dévmesini
tasiyor. Old Mine Road'daki Rottwheeler siiriiciilerinden birinin alnindaysa yine dévme ®
seklinde Star Wars'un asi kanadinin (Rebels) amblemi var.
- Hepsinden 6te, Luke Skywalker karakterini canlandiran Mark Hamill oyunda Ripbur-
ger da dahil olmak tizere g farkli karakteri seslendirmis. (Gondermecilikte son nokta!).
- Arabalarin birbirine girdigi Mad Max-vari misabakada koltuklarin bulundugu yere
gidildiginde duvardaki posterlerden birinde Sam & Max oyunundaki Max karakteri
goriluyor. Ayrica misabakaya katilan stirticilerden biri aslinda George Lucas’in ta
kendisi!
- Vultures cetesinin tyelerinden bazilarinin isimleri Razor, Wendy ve Sid. Bu isimler bir
diger LucasArts oyunu Maniac Mansion'dan geliyor.

oldu.), oyunun 6ykiistini yazarlarken kiilt filmlerden
esinlendiklerini itiraf ediyorlar. Hentiz giris animasyonunda
oykilinuin gelecekte gectigini fark ediyorsunuz ve 6ykinin
gectigi ortamin Mad Max filmlerindekiyle li¢ asagi-bes
yukari ayni oldugunu anlamaniz uzun siirmtyor. Kaotik

ve karanlik atmosfer, petroliin hayati bir hale geldigi
Utopik dlinya diizeni ve her yani saran mobilize geteler iki
yapimdaki ortak noktalar... Kahramanimiz Ben (Throttle) de
bu cetelerden birinin, The Polecats'in lideri. Paraya sikistigi
bir zamanda motosiklet fabrikasi sahibi Malcolm Corley’le
tanismasi Ben icin bir déniim noktasi oluyor. Malcolm’la
birlikte kendisini barda ziyaret eden, oyunun kot
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karakteri Adrian Ripburger'in is teklifini geri cevirirken
bagina 6rduigui corabin farkinda degil. Ripburger kisa bir
slire sonra Malcom'u éldiiriiyor ve sugu Ben'in getesinin
izerine yikiyor. Haliyle kahramanimizin bir an 6nce gergek
sugluyu bulup adini temize ¢ikarmasi ve hapse diisen gete
elemanlarini kurtarmasi gerekli.

Ben ve diger cete karakterlerinin olusturulmasinda
Peter Fonda ve Dennis Hopper'in bagrollerini paylastiklari,
1969 tarihli Easy Rider filminden esinlenilmis olmasi
kuvvetli bir ihtimal. Ayrica oyunun ilerleyen kisimlarinda
gelisen Ben ve Ripburger arasindaki rekabet iliskisinin
Batman ve Joker arasindaki iliskiye fazlaca yaklastigini
gozlemleyebilirsiniz. (ironik ama Ripburger'i seslendiren
Mark Hamill ayni zamanda Batman ¢izgi dizisindeki Joker
karakterini de seslendirmis). Oyunun sonlarina dogru,
ikilinin ugurumun kenarinda sallantida kalan bir ucakta
kapistigi sahneyse Michael Caine'in bagrolde oldugu,
yine 1969 yapimi The Italian Job filmindeki benzer
sahnenin parodisinden ibaret. Schafer ve Grossman'in
bir diger tistiin basarisini oyunun zihinlerimize kazinan
diyaloglarinda gériiyoruz. Kendi adima konusacak
olursam, tizerinden seneler gecmesine ragmen, Ben'in
barmenden motosikletinin anahtarini isterken gelisen
diyalog basta olmak tizere oyundaki pek ¢cok konusma
halen beynimde yankilaniyor.

Full Throttle'in oynanisi -basta da ifade ettigim
gibi-"basit arabirim, pratik ve hizli oynanis” mantigina
dayaniyor. Onceki LucasArts oyunlarinda kullanilan
SCUMM motoru Uzerinde gerceklestirilen birkag ufak
ama akillica modifikasyonla, daha sonra The Curse of
Monkey Island'da aynen kullanilacak olan kullanigh
arabirim mumkin kilinmis. Sonug olarak ekranda rahatca
gezinip, nesnelerle bir ¢irpida etkilesim kurabiliyorsunuz.
Otobanda diger cetelerin (The Rottwheelers, The Vultures
ve The Cave-Fish) elemanlariyla olan kapismalar ise
oyunun aksiyon yoniin teskil ediyor. Hem motosiklet

SCUMMIH
MUCIZEST!

Full Throttle'in Windows versiyonu so-
runsuz ama standart DOS versiyonu Win-
dows ortaminda dogrudan calistirildi-
ginda 6zellikle seslerde sorun yasaniyor.
Bu sorunu asmak ve hatta oyunu grafik
filtreleri sayesinde daha glizel gorsellerle
oynamak icin SCUMMVM ara yiiziinden
faydalanabilirsiniz. Yapmaniz gereken,
SCUMMVM yazilimini yiikledikten

sonra galistirip oyunun yer aldigi klasori
gostermek. Bu sekilde oyunu listeye
ekledikten sonra Edit Game'e tiklayarak
gerekli ayarlamalan yapabilirsiniz. Full
Throttle disinda neredeyse biittin eski
adventure klasiklerini diizgtin sekilde
oynamaniza olanak taniyan bu mucize
yazilimi indirmek ve daha ayrintili bilgi
edinmek icin www.scummvm.org adresi-
ni ziyaret edebilirsiniz.

ERUTAL LEGEHD

Grim Fandango halen Tim Schafer’in basyapiti olarak
gorulebilir ama Psychonauts'un ardindan imza

attigi Briital Legend da tistadin en iyi oyunu olarak ‘
gosterilebilecek potansiyele sahip. Oyun heavy metal

icerigi sebebiyle Full Throttle’a daha yakin duruyor

ve hatta Schafer'in metal sevgisini daha iyi ortaya L

ve Tenacius D gibi aykiri filmlerde rockg yoniini
sergilemis olan Jack Black’in hik demis burnundan diismis. Dlserken de Jack Black'in sesini
alivermis! Seslendirme ekibinde yer alan diger isimler arasinda Motorhead'den Lemmy Kill-
mister, Judas Priest’ten Rob Halford ve Runaways'den Lita Ford gibi rock ve metal muziginin
onde gelen isimleri var.

ceteleri konseptine uygun diistigi hem de eglence
dozajini artiracagi duistintilerek oyuna eklenen bu
boltuimlerin -pek cok adventure sever tarafindan ger-
eksiz bulunmus olsa da- Full Throttle’a ayr bir renk
kattigi kesin. Ustelik otoban savaslan ana oyundan
tamamen kopuk olmasin diye cevrede gezinirken
edineceginiz belli silahlarin belli cete elemanlarina
karsi etkili olmasi saglanmis.

"TAM GAZ" YOLA DEVAMT

Oyunun en ¢ok elestirilen yonlerinden biri kisa
stirmesi. Bunda bulmacalarin diger LucasArts
adventure’larina gore epey kolay olmasindan ¢ok
sinematiklere 6zel bir yer ayriimasi etkili olmus.
Gergekten de sinematiklerle birlikte oyun siiresi
saatler alabilirken, sinematikleri “ESC gectiginizde”
koca oyun yarim saatte sonlanabiliyor. Kolay ve
kisa olusuna karsin Full Throttle, LucasArts'in en
cok ses getiren oyunlarindan biri; ¢linkii herkesin
ilgisini geken konu, atmosfer ve karakterlere
sahip olmasinin yani sira; blinyesinde barindirdigi
yenilikler ve tim bunlarin tek bir potada basariyla

koydugu bir gercek. Briital Legend'in metal miizigin S
degisik dallarindan 6zenle segilmis en iyi 6rneklerinden g
olusan sarki listesi, kapsamli bir “best of heavy metal”
derlemesi tadinda; 75 farkl gruptan toplam 108 sarki
ise beyaz perdeden asina oldugumuz, School of Rock

L]

eritilmis olmasi oyunu kilt mertebesine yikseltmeye
yetti.

Oyunculara pek ¢ok ilki bir arada yasatan Full
Throttle'in devamini gelistirme girisimlerinden ikisi de
basarisiz oldu. ik oyunda da parmagi bulunan Larry
Ahern, 2000'de Full Throttle: Payback adinda bir devam
oyunu icin sanat direktord Bill Tiller ile anlagmisti.
Gelgelelim, kisa bir stire 6nce firmadan ayrilan Tim
Schafer'in yoklugunda, LucasArts cephesinde yeterli ilgi
gosterilmediginden proje iptal edildi. 2002'de LucasArts
yetkilileri tarafindan Full Throttle: Hell on Wheels
adinda baska bir devam oyununun gelistirilecegi
aciklandi. Tamamen ti¢ boyutlu olmasi planlanan oyun

gelistiriimeye baslandi ve tistelik bir de demo yayinlandi.

Buna karsin; grafiklerin dénem oyunlarina nazaran
kot olduguna dair ciddi elestiriler ve Ben'i seslendiren
Roy Conrad'in akciger kanserinden talihsiz 6limui gibi
sebeplerle proje durduruldu. Simdilik ufukta bir devam
oyunu da gorlinmuyor ne yazik ki.

Bunu séylemekten hoslanmiyorum ama artik Full
Throttle gibi oyunlar yapmiyorlar, yapamiyorlar...
& Hasan Basaran
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Kendin Igin Oyna

on doénemde spor oyunlarinin, sadece isin
B aksiyon yoniinde calismadiklart malum. Hani

kategori olarak “spor oyunu” diyoruz halen ama
bir stiredir isin menajerlik kismina girmeye de
baslamislardi. Daha heniiz emekleme ¢agindayiz.
Menajerlik boyutu simdilik felaket. Detay ¢ok az. Hata
pek cok. Yine de aksiyon ve organizasyonun kesisme
noktasinda oynuyoruz bir sekilde. Tatsiz oldugunu bile
bile.

Spor oyunlarindaki son trend ise tek bir oyuncuya bi-
reysel bir kariyer yaratmak, olaya biraz da rol yapma, RPG
ogeleri katmak oldu. Bunun en popiiler olaniysa malum,
futbolun gaziyla PES'teki ve FIFAdaki Be A Legend / Pro
hadisesi. Ancak 11%erden oynanan bir sporda aktif olmak
cok kolay degil. Benim ilgi alanima giren basketbolda
ise bu yiIl NBA 2K10'u renklendiren My Player modu NBA
oynama keyfine yepyeni bir boyut katti.

Eksikleri, hatalarini yazmayacagim. Bilen biliyor.

Daha ilk senesi oldugu icin de sahsen hepsine eyvallah
diyorum. Clinkii bese bes oynanan ve toplu savunma
ile toplu hiicum yapilan bu spor, tek bir oyuncu ile
kariyer yapmak icin kusursuz bir ortam. Futbolun aksine
ecnebilerin “down time” dedigi duraganlik, bos zaman
yok ¢linkii. Mag sirasinda suirekli oyunun icinde olmak
zorundasiniz. Simdilik esas sorunsa iste o magin icine
girebilmek.

2K10 ciktigindan beri bu My Player olayina sarmig

durumdayim. Malum, sekiz tusa hakim olamadi-
gim icin oyunu ¢ok iyi oynadigimi séyleyemem.
Ortalamanin lzerindeyim diyelim. Benden tavsiye,
My Player’a dadanmadan 6nce bol bol oynayip
oyunda mimkiin oldugunca ustalasin. Clinki
sonra isler daha zorlasiyor. My Player'da oyun-
cunuzu olustururken hakikaten bayad bir kalas
olarak basliyor her sey. 50 rating'le ne isiniz var
zaten NBAde degil mi? Yaz Ligi'nden baglyor her
sey. Ama orada bile F1 pistine ¢ikan kamyon kiva-
minda bir hantallik hakim oyuncumuza. Bu basta
cok alerji yapti bende. Oyun kurucu almigtim.
Ancak reaksiyon zamani Greg Ostertag diizeyinde
oldugu icin Yaz Ligi'nde bir tuirlii koglarin géziine
giremeyip iki sezon D-League'de siirlinlince sinir-
lenip “Madem kalas olacagiz, bari pivot olayim”
dedim. Daha beter oldu her sey. Stirekli adamimi
kacirnp, ribaunt verdigim icin aslinda D-League’e
bile almamalari lazimdi ama oyunun algoritmasi,
kumanda edilen oyuncuyu atmadig icin resmen
torpille kaldik. NBA hayallerim uctu gitti ama.

lyiden iyiye asabim bozuldu. Araya Dragon Age:

Origins de girince (¢ hafta falan yliziine bile bak-
madim ama sonunda dayanamadim ve en bastan
bir skorer guard yarattim. My Player modunun en
kotl yani, takim oyununa zerre prim tanimamasi.
Takimin iyiligi icin az top kullanmanin, savunmada
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Jurassic Park

yardima gitmenin falan zerre kiymet-i harbiyesi
yok. Her koyun kendi bacagindan asiliyor. Geng
basketbol severlere kétii mesajlar icerse de islerin
naslil yliridigu konusunda da aci dersler icermek-
te bu durum. Ben de “Kolektif oynayalim. Onemli
olan istatistik degil, takimin kazanmasi” gibi ide-
allerden uzaklasip kendimi kapitalist carkin icine
birakinca kaderim déndu. Artik her top aldigimda
hizl bir pick & roll oynayip ya atiyor ya da attirnr
hale geldim. Savunmada adamima yapisip diger
oyuncu turnike atsa bile déntip bakmaz oldum.
Adam ve alan paylasimi, skorun dagilimi, takim
kimyasi, i¢ - dis dengesi gibi basketbolun ince de-
taylarini da“Bana ne olm, ben kendi derdimdeyim”
diyerek tamamen bos verdim.

Sonra anladim ki bir sekilde 10 guinliik kontratla
falan NBA'e kapagd atarsaniz idmanlara falan cok
gerek kalmadan rating hizla artiyor. Once Indiana
Pacers ile yarim sezon gegirdim. Simdi Chicago
Bulls'la ikinci sezonum. Rating 74 oldu. Kamyon
adam artik Minardi kivamina geldi. Yakinda
Ferrari olacak diye umuyoruz. Mag basina 27 sayl,
4 ribaunt, 12 asist, 3.5 top ¢alma gibi enfes isler
yaptyorum. Bu kadar ¢abuk yiikselmek biraz isin
gercekgiligini yok etse de su anda keyiften sekiz
kose maglar cikarryorum. Mass Effect 2 cikana
kadar sezonu bitirme derdindeyim. Bakalim...
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Spor Oyunlarinin Bana Yaptiklarn...

ildiginiz tizere yillardir en ¢ok tercih
B ettigim, oynamaktan zevk aldigim ve

dergide kaleme aldigim oyunlar, basta
futbol ve basketbol olmak tizere spor
oyunlaridir. Bu tiire yonelmemdeki ana nedense
tabii ki bu spor branslarini sevmem, halihazirda
bu branslarin birer izleyicisi olmam. Eskiden
futbola ¢ok daha yakin olan ben, son yillarda
iyiden iyiye basketbola, daha cok da NBA'e
sarmis vaziyetteyim. Haliyle bu siirecte hem Pro
Evolution Soccer’dan, hem de FIFA'dan ziyade
NBA 2K serisine yoneldim. PC'de devam ettigi
surecte NBA Live serisine de takilip gitmisligim
var ama NBA 2K'i kesfetmemle NBA Live'l ¢cope
atmam ayni saliseler icinde cereyan etmis
olaylardir. Peki bu kadar ¢ok sevdigim, tim bos
saatlerimi harcamaya gayret ettigim bu oyunlar
bana ne yapiyor olabilir ki? Anlatayim...

Oncelikle lafa FIFA 10'dan baslayayim.
Bildiginiz tizere LEVEL kadrosu olarak bu yil
uykudan uyandik, PES'in ne kadar tekduze,
sikici ve gergekdisi bir oyun oldugunu anladik
ve FIFA 10 ile futbolu yeniden kesfettik. ik
glinden itibaren oyun bizi blyiledi, kendine
hayran birakti ve saatlerimizi birer birer
calmaya bagladi. Glnler, haftalar, hatta aylar
ilerledikgeyse oyunun sinir bozucu bazi
ozelliklerini kesfetmeye basladik. Timi ufak
tefek olan ve lizerinde durulmayacak seyler
aslinda ama biri var ki beni her seferinde
cileden cikariyor: Fizik sistemi.

FIFA 10 ile seriye eklenen fizik sistemi,
gercek fiziksel kurallari oyuna dahil etmis ve
futbolcular arasindaki fiziksel farklarin birebir
olarak oynanisa etki etmesini saglamisti. isin
sinir bozucu kismiysa bazi oyuncularin ve bu
vesileyle bazi takimlarin tanka déniismesi.
Ornek mi? Barcelona ve Chelsea. FIFA 10'u
aldigim ilk glinden beri Arsenal ile oynuyorum
ve ne zaman karsima Barcelona ya da Chelsea
gelse ecel terleri dokilyorum. Konu su ki bu
iki takimdaki oyuncularin diger oyunculara
gore anormal fiziksel Gstiinliik sergiledikleri
anlar oluyor. Bir Drogba'dan, bir Anelka'dan ya
da bir Ibrahimovic'ten top almak maksimum
seviyede zorken, bu oyunculardan biriyle
carpistiginizdaysa ¢cogunlukla yere dusen taraf
siz oluyorsunuz, karsi tarafsa hicbir sey olmamis
gibi yoluna devam ediyor. E yuh be kardesim!

Karsilarindakiler insan degil mi? Onlarin hi¢ mi
kaliplari yok? FIFA 10’a gore yok maalesef. Oyun
mikkemmel, her sey olmasi gerektigi gibi ama bu
konuda biraz daha denge saglanmasi gerektigini
distniyorum. Puanim 85!

Diger 6nemli konuysa gegen yila kadar blyuk
zevk aldigim NBA 2K serisinin sutlar konusunda
beni cembere dahi degdirmemesi. NBA 2K9
icin buldugum gercekgi slider seti sayesinde
oldukga iyi bir sezon geciriyordum. Bu sezonsa
sut konusunda bir tirli diize ¢ikamadim. Oyun
piyasaya sirileli dort ay oldu, belki Chicago
Bulls gibi ortalama bir takimla oynuyorum ama

sutlarda bu kadar basarisiz olunmaz ki. Sag
stick ile bagladigim sut sertivenimi birakmak
Uizereyim neredeyse. Hele ki John Salmons'in
sut mekanigini zerre anlayamadim. Rose ile
fena atmiyorum ama Salmons, Hinrich ve Deng
Uclislyle cember dovmekten baska bir sey
yapmiyorum. Nedir bu ugursuzluk? Bir de sen
deneyiver Kaan, goziini seveyim.

Bu siireg biraz daha devam ederse
yaslandigimi ve yeteneklerimi kaybetmeye
basladigimi diistinecegim. Belki de diger oyun
tlrlerine agirlik vermenin zamani geldi; ne
dersiniz? @ twitter.com/fisek
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Oyun Editoriiniin Anilan

Tuna Sentuna tsentu.na@lé‘vell.com.tr

Zamanil Ben Yaratirim!

v EVEL Online'da blog hadisesine tutusmamizla isin icinde para varsa suradan suraya gitmek nasip ~ isin giizel tarafi, bunu yaparken zevk aliyorum. Yazi

birlikte bana gelen sorular da 1§ gibi blytidd. olmasin. Ben bu isi seviyorum arkadaslar. Sorulan yazmak, yazi yazarken bir yandan miizik dinlemek ar-
Coguna cevap vermeye calisirken de bir soruda “Neden yapiyorsun?” denmiyordu, onun da tik benim icin bir terapi haline geldi. Zaten televizyon
sorunun, blogla olsun, e-postayla olsun, bana surekli farkindayim. Fakat konuyu baglayacagim. izZlemeyi sevmem. Onun yerine kendime bir Word say-
sorulmakta oldugunu fark ettim. Bu isi sevdigim icin hala bir hobi olarak gétiirebi-  fasi agiyorum, ona bakiyorum. Séyle bir ekran dolusu
“Tuna abi, bu kadar ¢ok yaziyi nasil yaziyorsun; yoksa liyorum. Mesela siz, isten veya okuldan ¢ikinca eve yazdigimda, “Vay be, iyi gidiyor” diyor, keyifleniyorum.
v sen vampir misin?” gelip televizyon basinda oturuyor olabilirsiniz. Belki  Aliskanlik, bagimlilik, eglence. Yazi yazmak benim icin
Ortak paydada bulusan soru, asagi yukari bu sekil- disar ¢ikip arkadaslarinizla iki cift laf ediyorsunuzdur.  bunlarin hepsi ve zaman zaman daha fazlasi.
deydi. Sinemaya gideniniz olabilir, bowling oynayaniniz Bu ylizdendir ki asirlardir oyun dergilerindeyim, bu

Belki biliyorsunuz, belki fark etmediniz heniizama ben  olabilir. Belki de kiz / erkek (Bu da hibrit bir birlesim ylizdendir ki isimi aksatmadan yapabiliyorum. Saniyo-
aslinda tam dort farkli isle ugrasan bir insanim. Sabahlari  gibi oldu.) arkadasinizla hicbir sey yapmadan vakit rum ki bu soru bir daha bana sorulmaz amaiilla ki daha

evimden ¢ikip dergiye gitmiyorum mesela. Ruhum her geciriyorsunuzdur. derin bir sir ariyorsaniz, o zaman yapabilecegim pek
zaman Hurriyet Medya Towers'in dokuzuncu katinda Efendim, yalan sdyliiyorsam suradan suraya bir sey yok.
ama bedenim oradan ¢ok uzakta. Bir yandan kendi gitmek nasip olmasin (Bu gidisle oldugum yere ci- Bu ay burada Alan Wake ile ilgili bir seyler yaza-

meslegimi yapiyorum, bir yandan dergiyle ilgileniyorum  vilenecegim.), ben bunlari o kadar nadir yapabiliyo-  caktim aslinda fakat boltiimuin adinin “Bir Oyun Edit6-
ve buna ragmen derginin buyuk bir kisminda s6z sahibi rum ki herhalde yakinda sosyal hayatin ne oldugunu  riiniin Anilan” oldugunu gériince yapamadim. Ya bolu-

olabiliyorum. unutacagim. (Sherlock Holmes'e bile gidemedim is min adini degistirecegim ya da Ersin Karabulut'un
Bunu neden yaptigimin nedeni basit. Her ay bankada  yiiziinden!) yaptigi gibi, “Gegen giin bir oyun gordiim, séyleydi

yaklasik 12.000 Tiirk Lirasi gérdiigiim icin olabilir mesela. Siz televizyon izlerken ben yazi yaziyorum, siz boyleydi; bir de lise yillarimi hatirlarim, o zaman

Peki buna inandiniz mi? inanmayin. Ciinkii daha fazlasini  gezerken ben spor egitmenligiyle ugrasiyorum, siz oyunlar bahgede oynanirdi”” diyerek konuyu konu

aliyorum! Hahhahaha! (Hain g(ilisler karanlikta yankila- PES'te kapisirken ben Darksiders' bitirmeye calisi- icinde ¢cdzmeye calisacagim. Neyse, bunu gelecek ay

nirken sahne kararir ve bir sonraki perdeye gecilir...) yorum ki dergiye incelemesini yazabileyim. Ama distinlriz... @
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Bir Sonraki Diinya

Yoldaki Karanlik

olgun bir gtind. Glines, tipki yasli bir insanin
B zaman icerisinde yitip giden derisinden farkli

degildi. Ve soguktu. Olabildigince soguk bir hava
vardi. Giyilen kiyafetleri hice sayarmiscasina, insanin
viicuduna isleyen demir gibi bir soguk... Etraf, glinlerdir
yagan yagmurun yarattigi camurlarla kapliyd. Cimler,
camurlarin altinda boguluyordu... Agaclar ise yardim etmek
icin kokleriyle yerylziini yerinde tutmaya calisiyordu...

Atlar ahirlarinda kisnemekteydiler, cocuk iceri girdiginde.
Disari herhangi bir at cikarmak tizere girmemisti oysaki
iceriye. Herhangi bir ati kontrol altina alamayacak kadar
kiclktu. Hasirlarin mikemmel uyumuyla kendini bu
diinyaya tanitmis bir eyeri aldi duran yerinden. Cok agirdi.
Fakat yapmakla ylkimli oldugu sorumluluklarinin
farkindaydi. Nitekim amaci daha farkhydi...

Eyer ile disariya ¢iktiginda, kendisini kalabalgin
icerisinde kaybetti ama ¢ok gegmeden gene buldu.
Ulagsmasi gereken yer ziyadesiyle yakind. Etraftaki devler,
sanki bir sinek oldurirmiscesine yere basiyorlardi.
Diismek... Aklina getirecedi en korkung deneyimdi.
Babasin, ilerlemeye calistigi savas alaninin arasindan
zorlukla secebiliyordu. Bir anda bir omuz darbesi... Bir anda
bir diz darbesi... Kalabalik icin tam anlamiyla gériinmezdi.
Sinir neredeyse icerisinde ayri bir viicut bulacakti ki bir anda

kendisini bildigi buttn dillerden alip o bilinmeze
go6tiiren miizigi duydu.

Lakin bu miizik sayesinde degisti gérdiigi her
sey... Glines daha 6nce hi¢ olmadig kadar berrakti
ve ¢imler yemyesildi. Devlerden daha devdi ya
da onlari fark edemeyecek kadar kiigtilmuista.
Artik ilerleyebilirdi. Babasi, tam karsisinda abisiyle
konusuyordu. Citlerle cevrelenmis genis bolgeye
girer girmez babasin yanina olabildigince hizla
kostu ya da en azindan o, kostugunu saniyordu.
Eyeri elinden alinan ¢ocuk, duydugu birkag
tesekkiriimsi s6zden sonra beklemeye basladi.

Yapilacak olan bir yaris vardi ama ne icin
yarisilacagini bilmeyen ¢ocuk artik hedefine ¢ok
yakindi. Abisiyle anlamadig bir lisanda konusan
babasinin son girtlak lakirtilan da bitmisti. Baba,
eyeri yerlestirirken sanki ¢cocukla ayni boydaydi.
Daha 6nceki devlerden farkliydi. Abisi... Abisine
bir insan nefes alisi stiresince bakti ve gordigu
manzara gozlerini ovusturmasina neden oldu.
Zira abisi, devlerden de devdi. Tekrar babasina
bakan cocuk, adamin kendi boyunda olduguna
emin oldu.

Bundan daha iyi bir zaman olamazdi. Babasi

ertugrui@lbvel.cbm.tr

atin Uzerinde yerini almisti. Demir penceler

gibi viicudunu yirtan soguga karsi daha fazla
dayanamayacagina sadece kendisinin farkinda
olmasini diledi. Demir... Bu maddeyi taniyordu
ya da celik mi demisti kdytin demircisi? Solgun
glinesin altinda, atin eyerinin altinda duruyordu
kabzasi. Babasi cevik bir el hareketiyle kavradi
kilici ve abisine dogru uzatti. Cocuk yine de
olacaklardan emindi. Kendi boyundaki bir
adam, bir deve esya vermezdi. Ve bir anda kili¢
cocugun burnunun dibindeydi. Babasi ytiziinde
ufak bir tebessiimle ona dogru nazik bir hareket
daha yapti, sanki“al, al ve ben gelinceye kadar
bekle” dermisgesine. Mutluluk, sirtindaki
endorfin agacinda meyve vermeye basladi. Yere
disen her bir meyve karsinda yiiziinde bir baska
tebesstim yer buldu.

Sonunda o kilici eline alabilmis ve her
savurusunda hava, sanki hayran kalmiscasina
sesler cikarmisti... Ne soguk penceler, ne de
yaslanma korkusu... Hicbirisi yer bulamiyordu
bu narin ve ufak bedende. Zira devlere karsi
kazandig zaferde, tek basrol oyuncusu
kendisiydi, bir de calan miizigin huzuru...®
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