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EDITORDEN

NiHAYET...

Oyun tarihi neler gérmedi ki bugiine dek... Geriye doniip baktigimda, oyun
dinyasiyla ilgili cok sey yasadigimi goriiyorum. Devrelerden olusan basit
bir board tstiinden Pong oynamam, Amiga’nin ¢ikisl, ilk futbol oyunlarim,
Quake'in ¢ikisi, Worms maceralari... Sabahlamalar, uykusuzluklar, ev
ahalisiyle kavgalar...

Aklima kazinan dénemlerden biri de Duke Nukem dénemidir. Tek kisilik
oyun, ardindan bulyuk LAN partileri, yliksek dozda cips ve kola tiketimi...
Ve yine uykusuzluk...

Son oyunun ¢ikisindan ve yeni oyunun, yani Duke Nukem Forever’in
duyurulmasindan bugiine gecen zaman (tam anlamiyla) saka gibi... Nisan
97'de duyurulan oyun onlarca defa ertelendi ve bugiin hala yeni Duke’u
bekler haldeyiz. inanabiliyor musunuz?

Ama gecen ayin sonuna dogru oyunun cikis tarihi duyuruldu; bu haberi es
ge¢mek (ya da kutlama yapmamak) mimkiin degil. Evet... Duke Nukem

Forever 3 Mayis'ta Amerika'da, 6 Mayis'ta Avrupa ‘da piyasada olacak.

Bunun i¢in oyun motorunun degismemesi ya da -iyimser bir tahminle-
kiyametin kopmamasi gerekiyor tabii ki.

Merakla ve heyecanla Duke’un bizi ziyaret edecegi glinti bekliyorum.
Haziran'da da olur...
Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- Director’s Cut bu ay tatilde; gelecek ay kaldigi yerden devam...

- LEVEL ufak ufak yenileniyor; revizyonlar yolda.

- Bu ay iki hediye: Tirkiye'nin ilk ve en ¢cok okunan online oyun dergisi
Online Oyun ve Twin Sector tam striimi...
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LEVEL TAYFASI

D Bir oyunda 6nceliklerin nelerdir? Neler agir basar? Grafik ne derece 6nem arz eder?

Firat Akyildiz

¥ Oynanis sistemi bir oyunun temelini olusturur bence. Grafik ve ses gibi 6gelerse ana
makinenin calismasini saglayan kuctik carklardir.

Sefik Akkog

19 Bir kere oyun eglendirmeli, ortalamanin tizerinde bir hikayeye ve giiclii bir atmosfere sa-
hip olmali. Grafik konusunuysa kesinlikle pas gecemem; ¢linkii ok ¢ok iyi bir oyunu, berbat
grafiklerle oynamak istemem. Grafik derken de DirectX 11'i falan kastetmiyorum asla. Bana
gore Sensible Soccer'in da grafikleri iyidir, Braid'in de, Crysis'in de...

¥ Grafikler bahane; yaratici, yenilikci oyunlar sahane.

Ertugrul Siingti

¥ Benim bildigim oyunlarda grafik yoktu, resimler vardi. Full Throttle, Monkey Island... E§er
bir oyunda grafik ariyorsam, bu demektir ki oyunun beni cezbeden herhangi bir yani yok...
Ben senaryoya, kurguya ve derinlige nem veren ekiptenim. FRP diyorum, edebiyat diyo-
rum. Hi¢ mi okumuyorsun yazdiklarimi? Peh...
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:§\ oynanacaktir. Giniimiiz oyunlarindaysa grafikler, cevreyle etkilesim, belirli bir seviyede

5 kalmak sartiyla gercege yakinlik gibi konulara nem veririm. Crysis'in konusu kétiydi ama
[T

grafikleri sayesinde ¢igir agti.

I4LEVEI.






Crysis 2 Sayfa 52

Ocak ay1 sonuna dogru Xbox 360'a ¢zel olarak Xbox
Live iizerinden yayinlanan Crysis 2 demosunda
gorunmez olup haritay bol bol turladik.

03 Editérden 36 Role Playing Gi'tnli'tklerig INCELEME

04 LEVEL Tayfas: 60 Marvel vs. Capcom 3:
08 Posta i ILK BAKIS Fate of Two Worlds
12 Split Screen © 40 Resistance 3 . 64 Dead Space 2
14 LEVEL Ligi . 42 Shogun 2: Total War 72 QOuake Arena Arcade
© 44 inFamous 2 5
16 Doktorlar 46 Star Wars:
The 0ld Republic g
18 Haber 50 The Elder Scrolls V: Skyrim
27 Takvim : 51 Fight Night Champion
© 52 Crysis 2 (Multiplayer Test) :
28 Hasan Hasan'a Karsa 54 Bodycount :
: 55 Need for Speed Shift 2
DOSYA KONUSU Unleashed
30 CES2011
88 2010'un En Iyi MMO'lan . 56 Firat’tan FIFA Taktikleri | 73 Super Meat Boy
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Dead Space 2 sayass

Uzayin karanlik atmosferinde bogulan
Isaac Clarke, Tunanin kendisine eglik
etmesi sayesinde derin bir nefes aldu.
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Mindjack
LittleBigPlanet 2
Back to the Future:
The Game, Episode 1

Mafia II: Joe's Adventures
echochrome ii

Worms: Battle Islands
Alien Hallway
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Jewel Up
Steel Storm: Episode I
NightSky

Ajan Simit

Online
Donanim

Rocko@Psikiyatr

Rehber

Market

Yapim Hikayesi
Kiltir & Sanat
Kare

LEVEL 170

LEVEL DVD 169

DEMOLAR

Alien Hallway
Divinity II: The Dragon
Knight Saga

Heavy Hogur
NightSky

ProtoGalaxy

BEDAVA OYUNLAR
Jewel Up
Steel Storm: Episode 1

VIDEOLAR

Bulletstorm

CoD: Black Ops - First Strike
DC Universe Online

Dead Space 2

Deus Ex: Human Revolution
Dynasty Warriors 7

Fight Night Champion
Homefront

inFamous 2

Killzone 3

Marvel vs. Capcom 3

Mortal Kombat

NFS Shift 2 Unleashed
Uncharted 3

X-Men: Destiny

EKSTRA

Dynasty Warriors Online
(Wallpaper Paketi)

The Witcher 2: Assassins of
Kings (Wallpaper Paketi)
World of Warcraft: Cataclysm
(Wallpaper Paketi)

LE-ViD'DE BU AY

Serhest Kiirsii

LEVEL ekibinin birbirini
agirladig bu yeni bélumde,
bakin bakalim neler konu-
sulmus...

LEVEL Ligi

X ve Daire tuglarina en
hizli basan kim oldu? Hepsi
burada!

Oyun Diinyasi

Sefik oyun oynarken, Eray
ona nasil mikrofon tuttu, me-
rak ediyor musunuz? Buraya
alalim...

LEVEL
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POSTA

fsbu ki bundan bayle Jack the Ripper ile anilacak olup
kendisi okur mail‘larini cevaplayacaktir. Muhatabin
niufus sureti ve ikametgah il muhaberi ilisikte olup

yasal surecg baglatilmigtir.

Sikiysa atin: inbox@level.com.tr

RECEP’IN SAHNESI VAR; AGILIN

Merhaba LEVEL, merhaba Tuna Abi. Nasilsiniz? lyi-
sinizdir insallah. Neyse fazla uzatmadan sorularima
gegeyim.

1. PC'de oyun oynamaktan sikildim ve artik konsol-
larda oyun oynamak istiyorum ve Xbox 360 & Kinect
almayi distinliyorum. Kinect hakkinda ¢ok arastirma
yaptim. Sence Kinect ne zaman Tiirkiye'ye gelir?
Hazir ol Sarpkan, sana miithis bir bilgi verece-
gim. Kinect Tiirkiye'ye geldi! Evet, geldi; hem de
gayet normal bir fiyattan satiliyor.

2. Star Wars: The Old Republic hakkinda ne dusu-
niiyorsun? Bu oyun MMORPG diinyasinda bomba
patlatabilecek mi?

Bir seyler patlatacagi kesin ama o bomba

degil, kendisi de olabilir. The Old Republic, Star
Wars’'un MMORPG diinyasindaki son umudu.
Eger bu oyun da tutmazsa, bir 20 yil online Star
Wars oyunu géremeyebiliriz.

3. CoD: MW2'nin sonunda Nikolai'in Soap ile Captain
Price’t kurtarmasi ve son sozi, beni MW3'e kilitledi.

Black Ops'tan sonra Activision'dan bir MW3 gelir mi
sence?

Yeni bir Modern Warfare oyunu elbette gelecek
ve soylenenlere gore bu oyun ilk Modern
Warafare'dan 6ncesini konu alacak.

4. Gegen yaz HP laptop aldim ve 6zellikleri su
sekilde: Intel Core i5, 1 GB Geforce GT320m ekran
karti 6 GB bellek. Ekran kartindan pek memnun
kalmadim; ekran kartini degistirme gibi bir sansim
var mi acaba?

Biraz zor. Bilgisayari aldigin yere sormani tavsiye
ederim; belki uygundur bilgisayarinin modeli
boyle bir is icin.

5.Abimin PS3’tinde GoW3 oynadim ve bitirdim.
Sence GoW4 gorebilecek miyiz?

Benim de yavas yavas GoW heyecanim geri
geliyor -ki daha gecen aylarda Ghost of Sparta’y:
bitirmistim. Yeni bir GoW oyunu gelebilir ama

bu direkt olarak GoW3'iin devami olmaz bana
sorarsan.

6.GTAS5 hakkinda bir bilgin var mi, ne zaman ¢ikacak?
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GTAS5 hakkinda kimsenin, higbir bilgisi yok.
Beklemedeyiz.

7.DVD'den sabit diske Recep Baltas't neden LEVEL
liginde géremiyoruz? PC konusunda marifetlerini
biliyoruz ama oyun konusunda da marifetlerini
gormek isteriz.

Recep donanimlarin iginde kayboldu gitti, oyun
oynamaya bir dakika bile vakti yok ki. Ya sizden
gelen e-postalari cevapliyor, ya ekran kartini
tost makinesine takiyor, ya da donanim tavsiyesi
veriyor Taksim meydaninda. (Herkese, en kolay
yoldan ulagmanin bu olacagini diisiindii.)
Sorularim bu kadar, umarim seni yormamigimdir. Ce-
vaplarsan sevinirim; yayimlarsaniz diinyalar benim
olur! Hepinize kolay gelsin.

Yigit SARPKAN

BASLIKSIZ SORULAR

Oncelikle merhaba LEVEL ahalisi ve Tuna Abi. LEVEL|
altiaydir severek okuyorum. Her oyunu sizin tavsi-
yelerinize gore aliyorum ve gergekten mutlu olan
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taraf ben oluyorum. Bundan dolayi size ¢ok tesekkir
ederim. Neyse uzatmadan sorulara gegiyorum.

1.Tuna Abi CoD: Modern Warfare 2'nin multiplayer
modunu hileciler ele gegirmisti; ayni durum Black
Ops'ta da olacak mi?

Piyasada hala bolca MW2 oyuncusu oldugu igin
Black Ops cigrindan ¢ikmadi fakat bir kez dadanir-
larsa, o hileciler Black Ops’u da alasagi eder.

2. Prototype’t gercekten ¢ok seviyorum ve serinin
devamini (Prototype 2) heyecanla bekliyorum. (Glinde
bes kere tanitimini izliyorum.) Cok kanl bir oyun
oldugu igin bu sevgi bana biraz sakincali geliyor. Boyle
oyunlari sevmem, icimdeki vahgetten mi kaynaklani-
yor?

Prototype 2'yi biz de elimizde elektrikli testereler,
sirtimizda baltalarla bekliyoruz. Yani senin icinde
vahset falan yok. Saka bir yana, eger tam su an
pencereden bakip asagidan gecen bir kediyi nasil
katledecegini diisiinmiiyorsan veya yoldan gegen
bir insani ikiye bolmek sana gekici gelmiyorsa, so-
run yok demektir. isler sanal alemde kaldigi siirece,
eglenmeye devam et!

3. ATi HD 4850 DDR3 aldim, iyi bir secim mi? Beni ne
kadar idare eder? Recep Baltas formiiliine gore (Soldan
2.numara.) 8 numarasi iyi ama 4xxx serisinden oldugu
icin biraz tereddut ediyorum...

4000 serisi pek olmamis Tayfur, pesinen soyleye-
yim. Hele ki 5000 serisinin iyi kartlarinin fiyatlari
diismiisken... (Gergi dolar da yiikseldi gereksiz
yere.) imkanin varsa o kart1 5000 serisinden bir
seylerle degistir, neyle degistirmen gerektigini de
Recep'e sor.

4. Evimde HD televizyonum var ama PS3 almiyorum.
Sebebi PS3'lin bilgisayar varken gereksiz oldugunu dii-
siinmem. Hakli degil miyim Tuna Abi? Ha bilgisayarda
oyun oynamissin, ha PS3'de. Ne fark ediyor?

Hakh degilsin maalesef. Nedir, ayni oyun hem
PC'de vardir, hem de PS3’de ve senin bilgisayarin
¢ok iyi oldugu igin asla takilmiyordur, o zaman
sorun olmaz fakat genellikle, en iyi bilgisayar sis-
temlerinde bile konsollardaki gibi uyumlu olmuyor
oyunlar. Bunu gegtim, PS3’iin Heavy Rain'inin,
God of War 3’iinij, Killzone’unu hangi PC'de
oynuyorsun? Cevap verebilecek misin? (Nedensiz
gerginlik.)

5. Bu aralar canim sikiliyor Tuna Abi. Bana giizel, kanli
bir aksiyon oyunu énerebilir misin? First person sho-
oter olmasin ama second person shooter olabilir. (Bu
espri icime sindi, disima barbie.)

Sindi’ler, Barbi'ler... Kanli bir aksiyon oyunu mu
istiyorsun, baska bir sey mi emin olamadim. Esprin
miikemmel oldugu i¢in sana 6nerim Bejeweled. Bol
bol kan ve vahset var. (Gears of War oynamalisin.)
Bitiris konugsmasini yapmadan 6nce bu espri icin her-
kesten 6zir dilerim. Sorularimi dergide yayimlarsaniz
cok sevinirim. Herkese iyi glnler, iyi oyunlar. Saglicakla
kalin...

Tayfur TURKMENOGLU

GECiKEN POSTA

Herkese selamlar. Derginizi 145. sayidan beri okuyan
ve bos zamanlarinda LEVEL forumuna (Nick'im Mert
H.) ugramay: eksik etmeyen bir okurunuzum. Hemen
sorularima gegiyorum.

1. Oyunlari hangi platformda oynamayi tercih ediyor-
sun Tuna Abi?

Xbox 360. Neden diye sorarsan, cevabim pek tat-
min edici olmayabilir. S6yle ki PS3’ten 6nce Xbox
360’da basladim yeninesil-oyunlari oynamaya ve
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tiim achievement'lar, indirilebilir icerikler orada bi-
rikti; online profilim orada giincel kaldi. Eh, durum
boyle olunca da PS3’e pek vakit kalmadi acikgasi...
2. Bu yil heyecanla bekledigin bir oyun var mi? Ben
Battlefield 3'ti bekliyorum. Sence bir 6nceki oyundaki
basariyi stirduirebilir mi?

Bu yil Uncharted 3 ve inFamous 2'yi heyecanla
beklemekteyim. Bir onceki soruda Xbox 360 diyip
iki tane PS3 oyunu sdylemis oldugumun da far-
kindayim. Kararimin arkasinda oldugumu bildirip
gozlerinden 6perim.

3. Assassin’s Creed serisine bir tirlii 1sinamadim. Bu
seriyi sevmem icin bana 3 neden sdyleyebilir misin?
Soyleyemem. Neden? Ciinkii ben de isnamadim.
Ezio kintarak yiiriiyor ii¢ oyundur. Ug oyundur halk
hala sagma sapan hareket ediyor. Ve ii¢ oyundur...
Yine de iyi oyun ya. Alsana? (Dengesizim.)

4.Tuna Abi sence Gran Turismo 5 yillar stiren yapimin-
dan sonra bekleneni verebildi mi?

Veremedi. O kadar yil neyle ugrastilar gercekten
bilmiyorum. Yine de simiilasyon sevenler icin ¢cok
iyi bir oyun fakat dedigin gibi, o kadar siireden
sonra gercek bir klasik gelmeliydi. 12 yil sonra
GT6'da belki istedigimizi buluruz.

5. Higbir online oyundan zevk alamiyorum. Bu ylizden
WoW'a baslasam mi diye diistinmeden edemiyorum.
Bir sene sonra ise OSS var... Kendime hakim olup
baslamamak, daha mi dogru olur?

WoW senin online achigini giderir, hayatini da
giiriitiir. Hele ki OSS varken boyle bir yola sapmak,
ters yola 140 Km hizile girmek gibi bir sey. Bence
0SS'yi atlat, iyi bir iiniversite kazan, kazandigin
tiniversitenin hazirligi olsun ve iste o yil, yayila
yayila hazirhgi okurken WoW’a baliklama dal.

6. Herkes senden oyun tavsiyesi istiyor ve ben bu sefer
bir farkhlik yapip senden bana 6nerebilecegin bir kitap
tavsiyesi istiyorum.

iste budur! Tesekkiirler Mert, giizel soru. Gears of
War’un kitabi ¢ikmig, onu al... Saka saka, dur! Dune
serisini okumus muydun yahu? Onu bir oku. (ilk iig
kitap.) Ayrica siddetle 2001 serisini de 6neririm.

7. Derginin en ¢ok inceleme yapan yazarlarindan
birisin. Eger inceleme
yazmaktan biktigin
zamanlar oluyorsa, biz
LEVEL okurlari olarak bu
konuda sana yardimci
olabiliriz. Bu teklifimi iyi
dislin Tuna Abi.
Bikmak degil de bazen yetistiremiyorum yazilari.
O sira devreye girsen hig fena olmaz. Bir gece,
aniden posta kutunda yarim bir yazi bulursan
sasirma Mert; her an sana tamamlaman igin bir yazi
gonderebilirim...

Sorularimi cevaplarsaniz cok sevinirim.

Mert HATIPOGLU

PARLAYAN ELMA

Merhaba Tuna Abi,

Nasilsin, iyi misin? lyisin iyisin; ben de iyiyim sag
olasin. Senin biraz basini agritmaya geldim, sorularima
baslayayim.

1.Tuna Abi su koca internet aleminde bir stirli kisi
Knight Online oynuyor, sen oynadin mi acaba, giizel
bir oyun mu? Kime hangi online oyunlari oynuyorsun
diye sorsam, cogu kisiden aldigim cevap, “Nayt onlayn
oynuyorum.”oluyor; bu sence bir hastalik midir?
“Nayt onlayn”i oynamadim, oynamayi da diisiin-
miiyorum. Piyasada artik envai gesit online oyun
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var ve bircogu da ¢ok iyi. LEVEL Online Oyun
Dergisi’'ndeki oyunlara g6z atmani tavsiye ederim.
2. Amcamin bir Apple Macbook'u var. O seyi nasil kul-
laniyorlar? Sence gtizel bir igletim sistemi ve de laptop
mu kendisi? Benim tek arti yoniinii gordiigiim sey, cok
glzel ve sik bir dis goriinlisii olmasi; hele ki o arkadaki
mavi yanan Apple logosu yok mu, bitiyorum ona.
Aman Firat seni duymasin; 120 dakikalik Apple
turuna sokar seni. Bence de Mac liizumsuz. (Oha!)
Liizumsuz degil tamam ama biraz liiks mii desem,
ne desem... Pahali bir kere yahu! Onu gectim,
PC’yle biiyiimiis toplumumuzda ters etki yaratiyor.
Kullaninca gayet giizel ama daha dnce de dedigim
gibi, bana gelmez.

3.Tuna Abi bir sey daha soracagim sana, her ay hani
kocaman POSTA yazisi var ya, onun yanindaki niifus
clizdanina neden bdyle isimler koyuyorsun? Ben
sebebini ¢ozebilmis degilim...

Ben de ¢6zemedim sebebini Utku. Bildigin iizere de
onlari ben yazmiyorum. Biiyiik ihtimalle matbaada
tamamhiyorlar.

4. Tirkge dersinde konumuz yazim kurallariyds; senin
bir ya da iki ay dnce kiiclik kutucuga yazdigin yazim
kurallari (“-de” ve “~da"nin yazilis) gercekten cok isime
yaradi, sag olasin.

Ondan sonra anneler, babalar diyor ki, “Oglum

bu dergiye para verecegine bir imla kilavuzu al.”
Sevgili ebeveynler, gordiigiiniiz tizere oyunlarla,
Tiirkge kurallarini tek bir potada eritmis bulunuyo-
ruz. Utku da bunun ispati. Sevgiler.

5.Windows 7'nin diger isletim sistemlerinden arti yon-
lerini bana séyleyebilir misin? Her Windows 7'yi kulla-
nan, “Harika bir isletim sistemi!” falan diyor, ben farkini
anlayabilmis degilim. (Ben bir Vista kullanicisiyim.)
Windows 7'de her sey, tam anlamiyla oturmus.
Vista daha ¢ok gegis sistemi gibiydi ve yavas calis-
ma, birkag biiyiik program acildiginda afallama ve
yonetim problemleri vardi. Windows 7'yi bir kez
kuruyorsun, sonra yayilip yatiyorsun. Ozellikle
bilgisayarda bircok farkl programla calisan ve
bilgisayari farkli isler icin kullananlar icin Windows
7 ideal. (Microsoft’tan pay istesem yeridir su an.)

WoW senin online aghfim giderir, hayatini da
glirtitiir. Hele ki 0SS varken hoyle bir yola sapmak,
ters yola 140 Km hiz ile girmek gibi bir gey

6. Hani derginizin arka kapadinda bir oyun laptop'inin
reklamini veriyorsunuz ya, o sirketin Turkiye'de calistigi
bir yer var mi ve bu yer Ankara'da mi?

Her firma bir yerde calisir Utku. O firma da bir
yerlerde calisiyor elbette. Reklamdaki internet
sitesinden satis kanallarini 6grenebilirsin diye
diisiiniiyorum.

7. Dragon Age: Origins'i dnceki yilin Mart ya da Nisan
ayinda bitirmistim fakat aklima takilan sey bizim
yonettigimiz karakterin oyun boyunca bir “gik” sesi bile
¢tkarmamasiydi. Sence bu unutulmus bir hata miydi,
yoksa karakterimizin “suskun insan” riitbesini almasi
icin 6zellikle yapilmis bir sey miydi?

Bu bir hata olsa, yiizyilin hatasi olurdu bence.
“Oyundaki ana karaktere seslendirme yapmayi
unutmusuz. Bunu yayimlayacagimiz bir yamaile
diizeltecegiz. Baya u¢musuz anlasilan...” diye de
aciklama yaparlardi, giiliip dururduk. Kasten sessiz
karakterimiz. Dilersen seslendirmesini, oynarken
sen yap diye dyle yapmislar.

Sorularim bu kadar. Iki giin sonra dogum giinim, an- ~ »
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“Dikkat, sicaktir! Caution Hot!"

Nerelerde goriiyoruz bu uyariyi? Mesela cayi

ya da kahveyi sicak servis eden yerlerdeki kagit
bardaklarin tstiinde. Soguk servis eden yer var
mi diye sormuyorsunuz degil mi? Ice Tea'den
baslayip, vanilyali soguk kahveden ¢ikarmayin
beni simdi. Neyse uyariy yapiyorsun, iyi gtizel de
ne yapacadiz birader? Elimize tutusturuyorsun
100 derece santigratta kaynamis suyu sonrada
“Dikkat, sicaktir!” E biliyoruz. Sorunu neden
sOyliyorsun ki? Cozumu 6ner! Hey ya rabbim ya!
Klavye tutan parmaklarimiz erimeden hemen ik:
inci bir kagit bardak istedik de 6limden dondiik.
Evet abartiyorum.

nem bugiin Assassin’s Creed : Brotherhood alacakti
bana; eger siz de yazimi yayimlarsaniz, Black Ops ka-
dar makbule geger. (Ve de makbule gecti belki de...)
Kendinize iyi bakin, binadaki arkadaslara (Guvenlik
gorevlisi amcalar da dahil.) selamlar...

Utku SIVASLIOGLU

KAYIP PSN KARTI

Sevgili LEVEL ve Tuna Agabey hepinize selamlarimi
sunuyorum ve sorularima gegiyorum.

1.Tuna Agabey uzun zaman 6nce PSN'in Turkiye'ye
gelecegini sdylemistiniz ve geldi de. Fakat hala PSN
kartlarini Turkiye'de bulamadim. Ailem de kredi karti
kullanmama izin vermiyor. Senin kartlarla ilgili bir
bilgin var mi?

PSN geldi, kartlari gelemedi. Kredi karti kullan-
man gerekiyor maalesef. Ailen niye izin vermiyor
ki? Ustelik bircok banka, sanal kart uygulamasini
da destekliyor.

2. iki yildir | Am Alive'dan haber bekliyorum ama

alirsin.

Okudugun icin tesekkir ederim Tuna Agabey. Bitiin
LEVEL tayfasinin gecmis yilbagini kutlarim.

Umur YILDIZ

“ZOMBIiLERi COK SEVIYORUM”

Merhaba LEVEL ailesi ve Tuna Abi.

Ben LEVEL dergisini gercekten ¢cok uzun zamandir
takip ediyorum; tabii benden 6nce de agabeyim ta-
kip ediyordu. Agabeyim askerde su an ve selami var
sizlere. Uzatmadan sorularima gegiyorum. (Lutfen
hatalarimi mazur gorin.)

Agabeyine biz de hayirli teskereler diliyoruz. Tez
donsiin, dergiyi takip etmeye devam etsin.

1. Ben ve agabeyim tam bir World of Warcraft
hayraniz. Araliksiz iki - Gi¢ glin oynamishigimiz var.
WoW: Battle Chest almayi distinliyorum. Bu Battle
Chest'lerin icinde sifir Gyelik veriyorlar mi? Yoksa
benim ayrica tyelik almam lazim mi?
Agabey-kardes WoW oynamaniza, hem de bu

Zombileri cok sevmek... Kargina hir tanesi ciksa, acaha
yine de onlar bu kadar ¢ok sevebilir miydin acaba?

hi¢ gelmedi veya ben duymadim. Sizin bir bilginiz
var mi?

Biz de kendisine birkag tane mektup ve SMS
attik ama donen olmadi; | Am Alive bize de cevap
vermedi. Sakin 6Imiis olmasin? (I Am Dead.) Bu
espriden sonra isi birakmaya karar verdim Umur,
gidiyorum.

3. Su aylarda LPB2 disinda kayda deger pek fazla
oyun ¢ikmiyor ben de kagirdigim oyunlara donmek
istiyorum. PS3 icin ne 6nerirsin?

Bayonetta'ya ne dersin? Heavy Rain de iyi

gider bak. inFamous da oynamamis oldugunu
goriiyorum.

4. Super Street Fighter IV alacaktim ama zaten Street
Fighter X Tekken ¢ikiyor diye almamaya karar ver-
dim.Sence dogru mu yaptim? Yoksa zaten oynamak
istedigim oyunu almali miyim?

iste biiyiik bir hata. Biliyor musun ki Street
Fighter X Tekken ciktiginda bile SSFIV'ii oynayan
sayisiz insan olacak? SSFIV baska, SFXTekken
baska. Bence derhal SSFIV'ii almalisin.

5.Red Dead Redemption’in Undead Nightmare
DLC'si raflarda 80 lira ama bu DLC Amerika'da 10
dolar. Sence Red Dead Redemption alirsam, bunu
da yanimda almali miyim?

DLC rafa ciktiginda boyle bir fiyat farkl oluyor
iste. RDR"1 aldigin zaman Undead Nightmare’i

da alman gerekmiyor bence; 6nce RDR'yi tiiket,
sonra indirimli fiyattan Undead Nightmare'i da

denli bagimh bir sekilde oynamaniza aileniz
nasil bakiyor acaba... Ben dergi yazariyim diye
yirtmistim zamaninda da siz nasil kotariyorsu-
nuz durumu? Cevabini WoW’daki karakterinle
85. seviyeye gelip bu karakterin cebine bir
mektup koyarak ve o karakteri bize hibe ederek
verebilirsin. WoW Battle Chest’ten de 14 giinliik
misafir kuponu cikiyor sadece. Onun disinda da
bir aylik bedava oyun imkanin var tabii.

2.Tuna Agabey, CoD: Black Ops ve Medal of Honor
arasindan bir secim yapsan, hangisini secerdin?
Tabii ki de Call of Duty. En azindan oynanista
biraz gesitlilik var.

3.The Walking Dead'i izledin mi? Kag puan verirsin?
izledim ilk alt bdliimiinii. Zaten dahasi da yok.
Lakin daha dnce de belirttigim lizere, ben o
dizinin ¢izgi-romanini da okumus oldugum igin
her seyi biliyorum. Bak sana anlatayim, simdi o
zombiler var ya, dizinin sonunda... (Puanim 8.)
4. Left 4 Dead 3 ¢ikabilir mi sence? Cikarsa da ne
zaman ¢ikar?

Bence cikabilir. Gel gor ki saglam yeniliklerle
cikmasi sart. O yiizden bu yil icerisinde olacagini
sanmiyorum.

5. PSP'de upgrade olayi varmis. Ben anlamadim nasil
upgrade yapacagimi, yardim edersen sevinirim. Bir-
kag tane de oyun 6nerirsen, daha da ¢ok sevinirim.
PSP’deki upgrade degil, update yani giincelleme
var. Sistem giincellemesi olarak geciyor bu ve

PSP’nin meniisiinden yapabilirsin. (Meniileri
biraz kurcala.) Oyun olarak da elbette GoW:
Ghost of Sparta ve MGS: Peace Walker'i tavsiye
ediyorum.

6. Zombileri cok seviyorum. PC icin birkag tane
zombi oyunu 6nerisi yapabilir misin?

Zombileri cok sevmek... Karsina bir tanesi ciksa,
acaba yine de onlari bu kadar ¢ok sevebilir miy-
din acaba Ahmetcan? Zombili oyunlara gelecek
olursak... icinde en fazla zombi olan oyun elbette
Dead Rising 2. Eger o sarmazsa da Black Ops’un
Zombies modunu oyna.

Sorularim bu kadar. Cevaplarsaniz ¢cok sevinirim.
Eger yayimlarsaniz inanilmaz sevinirim. Umarim bu
yil hepimiz icin ¢cok glizel geger. Kendinize iyi bakin!
Ahmetcan AKMAN

BABALARA PSP, OGULLARA PS3

Selam sana ey yuce LEVEL! Ben 14 yasinda bir
oyuncuyum ve derginizi severek okuyorum. Fazla
uzatmadan sorularima gegiyorum.

1.Yazin basinda Wolfteam diye bir online oyuna
basladim. Wolfteam oyuncularina promosyon kodu
dagitsaniz olmaz mi?

Olur. Dagitiyoruz. LEVEL zeplini senin icin
gelecek ay havalaniyor... (Bu konuyu Firat’a
iletiyorum; bakalim o ne diyecek...)

2.Yil sonunda yapilacak olan SBS adli 6lim gibi
sinavdan sonra bir oyun konsolu almay diisiiniiyo-
rum. Sence hangisi Tuna agabey?

Bence Jaguar. Jaguar’i bilir misin Aral? Atari adli
firmanin konsoluydu. Birkag tane de iyi oyunu
vardi ama konsolun 6mrii pek uzun olmadi. Ben-
ce sen, bu konsolu yeniden hayata dondiirebilir-
sin. Ne dersin? Bunu yapmak ister miydin?
3.Tuna agabey sence su ana kadar Uretilmis en iyi
FPS oyunu nedir?

Doom. Cigir acti oyun diinyasinda. “Doom gibi”
diye bir oyun tiirii var oldu sayesinde. Bahsetti-
gim elbette ilk iki Doom oyunu; sonrasinda pek
is yok.

4. Buyuk bir AC fanatigiyim ama artik Ezio'nun
hikayesini sakiz gibi uzatmasa Ubisoft, biraz da
Desmond’la oynasak olmaz mi?

Desmond normal bir insanoglu oldugu igin bir,
bilemedin iki cati sonra yere diisecektir. Onun
siradan yasantisinda rol sahibi olmak da pek
eglenceli olmaz acikgasi.

5.Babam su aralar PSP’ye sarmig durumda ve PSPGo
istiyor; alsin mi?

Babanin yasini merak etmedim degil. Yanhs
anlama, hi¢ PSP’yle oynayan baba gormedim de
ortalikta, o acidan... PSPGo bence almasin ¢iinkii
PSP2'nin devri yaklasiyor. PSP bir hayli eskidi ve
bekledigimiz iyi oyunlar da pek yok gibi.

6.Tuna agabey sende kag tane oyun var, sorabilir
miyim?

Milyonlarca. Oyle ki oyunlar koyabilmek igin bir
ev satin aldim. O degil de Aral, YouTube'da mi bir
yerlerde Uzak Dogu’lu bir kizin -ki kizin meslegi
oyun incelemesi yapmakmis- evini gosteriyor-
du. Oda oda oyun vardi Aral; ben bdyle bir sey
gormedim. Hepsi orijinal, hepsi diizenli... Bende
oyle bir durum yok ama iyidir bendeki oyun
sayisi da. inanmazsan gel bak.

Sorularim bu kadar hatam varsa mazur gorin.
Yayimlarsaniz sevinirim. lyi yillar ve iyi calismalar
diliyorum. Aral SEZGIN
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L.A. Noire
Cikig tarihi: 26 Nisan 2011

larn en taze ekran goruntileri

Los Angeles... Isil 1sil, bir o Kadar da pisbir sehir. Altin eyalet

Kaliforniya'nin tnli sehri, adi gibi masum dedil, hicbir zaman
da olmadi. Sug oraninin bu kadar ytiksek oldugu bir sehirde
dedektiflerin de kendini yetistirmis olmasi kaciniimaz dogal
olarak. Rockstar Games'in ve Team Bondi'nin PS3 ve Xbox

360 icin gelistirdigi oyun 26 Nisan'da geliyor.

WWE All Stars
Cikig tarihi: 1 Nisan 201%

Saka gibi bir zamandagikiyoroyun. Cikinca pek sakaya
benzemeyecek ama. WWE denince akla gelen ilk

sorulardan biri “Bu herifler gergekten doviisiiyor mu, yoksa
mahsuscuktan vurur gibi mi yapiyorlar?” oluyor. Evet,
defalarca bu soruya maruz kaldik. WWE uzmani degiliz
ama akil var, mantik var; 130 kiloluk adamlar gercekten bir
tane caksa karsisindaki kendine gelebilir mi acaba? Her
haliikarda izlemesi de, oynamasi da eglenceli.
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Tomb Raider
Cikis tarihi: Belli Degil

Lara Croft, en son ne zaman heyecanlandirdi bize bu kadar, ha-
tirlamiyorum. Her yeni gikan ekran gori le birlikte yurek-
leri hoplatiyor Lara. Burnunuz azicik oyun kokusu aliyorsa bu
oyunun iyi bir oyun olacagint kestirebilirsiniz. Eski hayranlarinin
yani sira Tomb Raider'i sevmeyen kitle bile bu kez Lara Croft'u
kontrol etmek icin ekran karsisina gegecek gibi gériintiyor.
Diinyanin en ¢ok poligon kullanilarak yaratilan karakteri son
Lara Croft, bu daldaki diinya rekorunu da elinde tutuyor. Klasik
Tomb Raider adiyla ¢ikacak olan oyunu sabirsizlikla bekliyoruz.

Warriors: Legends of Troy
Cikig tarihi: 4 Mart 2011

Biraz karman ¢orman bir.déviisyapistizlenimi verse de
Legends of Troy, eglenceli bir oyun olabilir. Truva'daki sari
uzun sacl Achilles karakterine burtintip etrafa 6lim kusmak
istiyorsaniz, Mart'a kadar beklemeniz gerekiyor. Achilles’in
filmdekine tipatip benzer hareketlerini oyunda gérmek
mumkiin. “Hectooor, Hectooor” diye kulagim ¢inladi bir anda.
Bakalim Truva'li Helen'i kim goturecek bu sefer.

MX vs. ATV Alive
Cikig tarihi: 10 Mayas 2011

THQ firmasi bu kezhemen bitip tiikenmeyen uzun
soluklu bir yars eyunu hedefliyor. Motosikletcileri kisisel-

lestirip oyunu stirekli canli tutmak miimkiin olacakmis.
Bunu basarmak icin yapimcilar, oyuna biraz RPG 6geleri
serpistirmis. Evet, motosiklet yansini ve RPG'yi ayni
tiimcede kullandim. THQ'nun iki 6geyi ayni pakete sok-
tuguna sasirmiyorsunuz da benim alakasiz iki kelimeyi
ayni cimlede kullanmama mi sasirlyorsunuz?!
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I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 2
Oyun LittleBigPlanet 2
Platform PlayStation 3

Gegen ay Gran Turismo 5 ile bagladiimiz yeni sezon, bu ay yine bir PlaySta-

tion 3 oyunuyla, LittleBigPlanet 2 ile devam ediyor: Oyun tarihinin en renkli, Puan Durumu

en edlenceli ve en yaratici oyunlarnndan biri olan LittleBigPlanet 2, bizi

fazlasiyla eglendirdigi gibi yeni bir rekabet alaninin dogmasina da vesile |5"_‘ BU AY TOPLAM
oldu. Oyunun hemen baglarnnda kargimiza ¢ikan mini oyun Block Drop, hiza zre::_'e( fz

ve reflekse dayali yapisiyla tam da LEVEL Ligi'ne uygun bir se¢im oldu. Daha Eray 13
énce de kimin daha hizli oldufunu, kimin reflekslerinin daha iyi oldugunu Firat 11
test ettigimiz oyunlar olmugtu. Bakalim bu kez, LittleBigPlanet 2'nin renkli Ahmet

diinyasindaki miicadeleyi kim kazanacak. Detaylar bu sayfalarda, gortintiiler ::—Itfugrul

LEVEL DVD'sinde!
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“Sen bu isten pek
anlamiyorsun Eray.”
- Firat

Oyuncular

LittleBigPlanet 2 miicadelesine girismeden dnce yaptigimiz kura ¢ekiminde ilk
olarak benim adim cekildi ve bu, digerlerinin beni baz alarak performans sergi- :
lemelerine olanak sagladi. Sirastyla beni takip edecek olan ahali, yaptigim kom- """ Ahmet

bolari ve aldigim puani gérduikten sonra pek bir endiselendi. Yaptigim skorun Favori Bélitm: Da Vinci's Hideout

(3220) ne capta oldugunuysa yapilacak diger skorlardan sonra tartabilecektik. 2 :
Favori Powerup: Grappling Hook

2 Bahis Orana: 4.00

Emre

Favori Béliim: Avalonia
Favori Powerup: Jet Pack
Bahis Orana: 2.00

Eray

Favori Boliim: Eve's Asylum
Favori Powerup: Scuba Gear
Bahis Orana: 4.50

Sirada Emre vardi ve hemen hemen her ay oldugu gibi, bu ay da beni en ¢ok
zorlayacak kisinin Emre olacagini tahmin ediyordum. Hizla tuslara basmaya
baslayan Emre, 1890 puan yaparak beni hayal kirikligina ugratti. Daha sonra
konsolun basina gegen Eray ise pek iddiali olmamasinin yani sira gésterdigi
performansla da Emre'yi dahi gecemeyecegini gosterdi ve 1190 puan yapti. Firat

Favori Béliim: The Cosmos
Favori Powerup: The Creatinator
Bahis Orana: 2.50

3

Sefik
Favori Bolitm: Victoria's Laboratoy

Favori Powerup: The Paintinator
Bahis Orana: 2.00

Ayin Galibi

LEVEL Ligi'ne bu ay dahil olan ve yeni sezona hentiz girmis olmamiz sayesinde
herhangi bir puan dezavantaji bulunmayan Ahmet, herkesten farkli bir strateji :
izlemeyi uygun gérdii. Hani maratonlara katilip birinci olmay degil de diisiip 5 EFBOY
kalkmadan yarisi bitirmeyi daha biyik bir basari olarak goren atletler vardir; iste

Ahmet de bu felsefeyle cikti yola ve 1890 puan yaparak Emre'yi yakalamayi bildi. 10 PUAN

Neden boyle oldu? Ben istemiyorum ki birinci olmak. Buna
derhal bir ¢c6zlim bulunmali! Kiziyorlar sonra...

4

Ligin son katilimcisi, ulastigim skora meydan okuyan son isim Firat
oldu. Firat'in motivasyon problemi yasadigi cok belliydi ve daha ilk
— saniyelerden itibaren bu goze carpiyordu. Hizli bir sekilde bloklar
dustirmek ve beni yakalamak isteyen Firat, hiz sinirini asinca hem
akiskanligr saglayamadi, hem de bol bol hata yapti ki buna ragmen
kazandigi 1830 puan, ne yazik ki birincilik igin yeterli olmadi.

@ Sefik Akkog
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Fotograf: Adem Bagsaran

DOKTORLAR

CENK - ERDEM SOZ, HASTANESl
AKIL VE FikiR HASTALIKLAR MERKEZ\

v
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Lightning yeniden

aramizda
Final Fantasy XIII-2 acikland:

abirsizlikla bekledigimiz Final Fantasy XIIl maalesef
B iyi bir oyun sayillmazdi. Cizgisel oynanisi yuziinden
FF fanatikleri tarafindan yogun elestiri
bombardimanina tutulan oyun, bir klasik olamadi ve
begenilmeyen FF oyunlar arasindaki yerini aldi.

Square Enix'ten yeni bir FF beklemiyorduk zaten ve
g6zimiz PS3'e 6zel olan FF Versus XIII'G ariyordu fakat
beklenmedik bir haber geldi tinli oyun yapimcisindan; Final
Fantasy XIlI-2 hazirlik asamasindaydi ve cok yakin bir siirede
de piyasaya cikacakti...

Direkt olarak FFXIIlI'in devami niteliginde olan oyun, PS3
ve Xbox 360 icin hazirlaniyor ve bu yilin sonunda piyasada
olacak. (FFXII'G yillarca bekledigimizi distinirsek, cok
hizh bir stireg...) FEXIII'Gn disi kahramani Lightning, yine
ana karakter koltuguna oturacak fakat bu defa yepyeni bir
karakter daha eslik edecek ona. Eger oyunun fragmanini
izlediyseniz, Lightning'in bu karakterle dovistigini
goreceksiniz ama kim bilir, belki de kotii tarafta degildir
kendisi.

FEXII hakkinda gelen tim elestirileri dikkate alarak
hazirlandigi séylenen FFXIII-2'de gelismis bir savas sistemi
de bulunacadi aciklandi. Bunun Ustiine ¢izgisel oynanisi da
bir kenara birakip eski FF'lerin 6zgurliguni oyuna eklerlerse
FEXIII hak ettigi ilgiyi ge¢ de olsa gdrmis olacaktir; benden
soylemesi Square Enix, duy sesimi!  Tuna Sentuna
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Yeni oyuncaklar
iPad 2 ve iPhone 5... Iki yeni oyun canavari!

ir arkadagim var, yaninda defter gibi iPad tasiyor.

Zaten aletin kabi da defter kabi gibi, not almak icin

de iPad'i kullaniyor, bir seyi merak ettigimizde
cevabini bulmak icin de. Ayni arkadasin elbette ki bir iPhone
4'U de var ve onu da iPad ile es zamanli olarak kullaniyor. Yani,
“Conk Bayiri'nda ne olmustu?” diye sordugunuz an, cevap
hem iPad'de, hem de iPhone’da geliyor...

Anlayacaginiz Apple bir cilginlik ve 6zellikle iPhone, bu
cilginlikta lider. Ustelik oyun oynamayani oyunlarla tanistiran,
insanlara Angry Birds'l asilayan ve bu oyunun figtirlerini do-
gum glini pastalarina ¢izdirtecek kadar da etkili. Gegtigimiz
glinlerde piyasaya ¢ikan Infinity Blade ismindeki oyun da
iPhone 4’tin nasil bir gorsellik sergileyebildigini kanitlayan,
basarili bir eser. Her ne kadar iPad'de dudak ucuklatacak bir
oyun gérememis olsak da isler iPad cephesinde de degisecek
gibi gériintyor. Nasil mi?

Nisan ayinda iPad 2, yaz aylarindaysa iPhone 5 ile tanisa-
cagimizi tahmin ediyoruz. Bunlari zaten siz de bir yerlerden
duymussunuzdur veya Apple’in yayin politikasini takip
ettiyseniz, zamanlamayi siz de tahmin etmissinizdir. Bilme-
diginiz kisimsa bu iki cihazin da birden fazla ¢ekirdege sahip
islemcilerle donatilacak olmasi ve kullandiginiz monitérlerde
bile géremediginiz ¢ozlinurlikte goriintiilere imza atabil-
mesi. Qualcomm tarafindan uretilip A5 adiyla damgalanacak
olan islemciler, bu cihazlarin ¢ok daha agir islerin altindan
kalkabilmesine ve ¢ok daha iyi oyunlar gérebilmemize olanak
taniyacak. Apple Insider'dan gelen bir habere gore iPad 2,
2048x1536 piksel gibi bir ¢cozlinurlige sahip olacak. Ayrica
bu cihazin 6n ve arka kisimda birer tane kamera, bir SD kart
yuvasi ve sarj icin -artik mobil cihazlarda standart olmasi
beklenen- bir mini-USB girisi olmasi bekleniyor. iPhone 5'inse
testlerinin su anda Apple laboratuarlarinin en lcra kdselerin-
de yurituldugu distintlmekte.

Anlayacaginiz bu yil PSP 2'nin ve Xperia Play’in de agikla-
nacak olmasiyla, mobil oyun sektori agisindan ¢ok hareketli
olacak. @ Tuna Sentuna

LEVEL 19 I



Heihachi & Kazuya

ishirligi

Tekken b'y1 tahtindan indirebilecek tek

bir oyun vardi zaten...

ger bir konsol sahibiyseniz ve bu
B konsolu online ortamlarda kullanmi-
yorsaniz, yazik ediyorsunuz, soyleye-
yim. Tekken 6'yi alsaniz misal, kag kez
bilgisayara karsi oynayacaksiniz, kag kez Lars'in
sikici hikayesini oynayacaksiniz? O oyunun en
fazla iki ay sonra rafa kalkmasi kaginilmaz olur
fakat online maglara katiliyor olsaniz, su an
benim gibi bu haberi yazmayi birakmak isteyip
birileriyle kapismak icin can atiyor olabilirsiniz.
is isten gecmis degil; clinkii size miikemmel
bir haberimiz var: PS2'nin en iyi Tekken oyunla-
rindan biri olan Tekken Tag Tournament’in deva-
mi, Tekken Tag Tournament 2 bir stredir hazirlik
asamasinda! Simdilik sadece Japonya'daki Arca-
de sistemleri icin hazirlaniyor ve yaz aylarinda
piyasada olacak fakat kisa stirede konsollara da
uyarlanacagini distiniyoruz.
Yeni oyunda elbette ki yeni karakterler

bulunacak ve bunlardan bir tanesinin adi da, go-

riintlsl de meydanda. JC adindaki disi guresci,
King'e benzer bir oynanisa sahip olacak fakat
ondan daha atletik bir dovds stili sergileyecek.
JC disinda heniiz yeni bir karakter géremedik
fakat simdiye kadar hep yash olarak gordigu-
muz Heihachi Mishima'nin gencliginin oyunda
yer almasi da bir sirpriz olmadi degil. Oyunda
olacagini bildigimiz diger karakterler arasinda
Jin Kazama, Heihachi'nin babasi Jinpachi Mis-
hima, Asuka Kazama, Martial Law ve Miguel yer
ahyor. (Bence bitiin karakterleri boca edecekler
sonunda ama belli de olmaz...)

TTT2'yi 6zel yapan durumsa elbette ki iki
karakteri secip bunlari dovis sirasinda degisti-
rebilecek olmamiz. Kombolar sirasinda da diger
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karakterin yardimini alabilecegimiz

gibi, artik tutma hareketlerinde de diger
karakterin dévise dahil olmasina sahit ola-
cagiz; hatta birbirine yakin dévis stillerine
sahip karakterlerin, 6zel tutma hareketlerinin
olacagini da diistintiyorum.

TTT2 ile ilgili haberler geldikce size sunmaya
devam edecegiz; siz de bu sirada Tekken 6'nin
suyunu ¢ikarin ve yetmezse bu sayfalardaki
Tekken Turnuvasi haberine gz atip yetenegini-
zi Turk oyunculara karsi nasil sergileyeceginizin
detaylarini alin. @ Tuna Sentuna



Gercek “Fatality”ler

Yeni film beklerken, yeni bir dizi mi geliyor?

ectigimiz yil internette sekiz dakikalik bir

fragman dénmeye baslad. “Sekiz

dakikalik fragman nasil olur” diye
dustintrken de ekranda gorduklerimizin bizi nasil
keyiflendirdigini anladik. Mortal Kombat'tan
Reptile, Baraka oradaydi ve yepyeni bir Mortal

Kombat filminin habercisi oldugunu distindiik bu mizi disiinmekteyiz.

videonun. Elimize ulasan yeni bilgilere goreyse
yeni bir film degil, 10 b&limlik mini bir dizi

calismalari baghyor.

Fragmanin yonetmeni Kevin Tancharoen’in yine

yonetmen koltuguna oturacadi bu dizi, sadece
internetten yayimlanacak ve Mortal Kombat diin-
yasinin {nlu karakterlerinin maceralarina yer ve-
recek. Shung Tsung'un, Liu Kang'in, Sub-Zero'nun,
Kabal'in, Kitana'nin, Mileena’'nin ve Scorpion’un
yaninda bircok MK karakterini de dizide gorecegi-

Vancouver'da bu ay ¢cekimlerine baslanacak dizi
yayina girdiginde zaten mutlaka bir yerlerden du-

yarsiniz ama eger bir MK fanatigiyseniz, bu konuyu

takip etmenizi 6neririm. @ Tuna Sentuna

Turnuvanin krala

13 Subat’ta herkes Kadikdy'e!

lkemizde ¢cogunlukla futbol veya

araba yarisi Gzerine kurulan oyun

turnuvalarinda her zaman buyutk
bir eksiklik olmustur. Strateji tura bile
turnuvalara zaman zaman girebilse de
ozellikle dovis oyunlarinin adini hig
goremeyiz. Oysa ki son derece hizli
oynanabilen ve maglari adrenalin yikli
olan dovus turd, turnuvalar igin ideal bir
secimdir.

Gectigimiz aylarda adindan bahsetti-
gimiz TekkenTR adli bagimsiz Tuirk Tekken
sitesinin diizenledigi Tekken 6 turnuvasi,
bu acigi belki dolduramayacak ama son
derece iyi atilmis bir adim. Turnuva tarihi

13 Subat Pazar ve 6 Subat tarihine kadar da
kayitlar alinmaya devam edecek. istanbul,
Kadikdy'de 450m2 alana kurulmus olan
Cafe Hollywood'da (Fotograftaki mekan.)
gerceklesecek olan turnuvaya bireysel
olarak veya licer oyuncudan olusan
takimlarla katilabileceksiniz. ilk tice giren
oyunculara gesitli hediyeler dagitacak olan
TekkenTR'yi bu organizasyonundan dolayi
tebrik ediyor ve turnuvanin kazasiz - belasiz
gegmesi icin de iyi dileklerimizi yolluyoruz.
Detayl bilgiler ve her tirli degisiklik icin
TekkenTR'yi www.tekkentr.com adresinde
ziyaret etmeyi unutmayin. Herkese bol
sans! @ Tuna Sentuna
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PlayStation 3’e 6zel

“Acaba Xbox 360 da almal1 miyim?”
sorusuna elveda

man yanhs anlasiimasin, Xbox 360’a laf ettigim
A I falan yok. Xbox 360'in zaten yeri bagka benim icin.
Soylemek istedigim su ki 2011'de Sony, PS3'e 6zel o
kadar ¢cok oyun icin anlasma yapti ki eger bir PS3 sahibiyse-
niz, yanina bir Xbox 360 ekleme olasiliginiz disecek.
Sony simdiden 20 oyun icin imzay: atti bile. Bu oyunlar -su
an i¢in- sadece PS3'te piyasaya ¢ikacak. Bakin liste hangi
sekilde:

Ar tonelico Qoga: Knell of Ar Ciel (Mart)
Hyperdimension Neptunia (Subat)

The Ico and Shadow of the Colossus Collection (Bahar aylari)
inFamous 2 (2011)

Journey (2011)

Killzone 3 (Bu ayin 22'si!)

The Last Guardian (Y1l sonu)

LittleBigPlanet 2 (Cikti bile; yoksa almadiniz mi?)
MLB 11: The Show (8 Mart)

MotorStorm Apocalypse (Bahar aylari)

No More Heroes: Heroes’ Paradise (Sonbahar'da...)
PixelJunk Shooter 2 (2011)

PlayStation Move Heroes (Bahar aylari)

Ratchet & Clank: All 4 One (Sonbahar'da...)
Resistance 3 (6 Eylul)

SOCOM 4 (2011)

Sorcery (2011)

Twisted Metal (2011)

Uncharted 3: Drake’s Deception (11 Kasim)
Yakuza 4 (15 Mart)

Bu listede adini, sanini duymadiginiz oyunlar olduguna
eminim fakat ummadik tas, el yorarmis derler. (Gamepad

ya, o agidan...) Biz dergice inFamous 2, Killzone 3, MotorS-
torm Apocalypse, Resistance 3, Twisted Metal ve elbette ki
Uncharted 3: Drake’s Deception icin heyecanliyiz. Peki ya siz?
Listenizi simdiden yapin, bu oyunlar piyasaya ¢iktiginda bir
kenarda birikmis paraniz olsun... @ Tuna Sentuna
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Karanlhigin birytisti
54 League, Dark Lightning'in etkisine giriyo

nime stili grafikleri ve oynanisi ile MMO
B diinyasinda farkli bir yere sahip olan S4

League, artik karanlik saatleri de biinyesin-
de barindiracak. Simdiye kadar rengarenk ortamlar-
da, renkliisler pesinde kosuyorduk fakat Dark olamayacagiz fakat bu biyiik yamayi kutlamak igin
Lightning yamasiyla olaylar degisiyor ve hatta degisti iyi bir etkinlik oldugunu da yadsiyamayiz.
bile. Belki bu yamanin ¢ikisini ve buyiik etkinligi kagir-

24 Ocak itibariyla, S4 League karanlik bir yapiya mis olabilirsiniz ama Dark Lightning yamasiyla daha

birindu. Yepyeni silahlarin, ekipmanlarin ve harika da eglenceli olan S4 League'i indirmek ve bedava oy-
grafiklerin esliginde S4 League, yanina “Dark namak icin ge¢ kalmis sayilmazsiniz.  Tuna $entuna

Lightning” takisini aldi. Bu gelismeyi kutlamak lizere
29 Ocak’ta bir VERSUS turnuvasi da diizenlendi. 600
kadar kisinin katildigini tahmin ettigimiz turnuvanin
sonucu ne oldu, siz bu satirlari okurken 6grenmis

Snowhoard heyecaninda

yeni detaylar

S5X: Deadly Descents, zamanai geriye aliyor

akkinda pek az sey bildigimiz

snowboard heyecani SSX: Deadly

Descents hakkinda birkag yeni
haberimiz var. Olay korkung daglarda
gerceklesecegdi ve en ufak yanls hareketi-
mizde metrelerce asagi ugacagimiz icin
Prince of Persia stili bir “zamani geriye alma”
ozelligi oyuna ekleniyor. Boylece yaptigimiz
hata ylziinden, son kayit noktasindan
oyuna geri donmek zorunda kalmayacagiz.

Toplamda 17 boélgeye yayilmis 70'ten faz-

la dagda (Alp’ler, Himalaya'lar, Kilimanjaro,
Sibirya, Kafkaslar ve daha fazlasi.) hayatta
kalmaya calisacagimiz oyundaki yamaclar
Deadly Descents oyun motoru tarafindan

otomatik olarak yaratilacak ve kaydiginiz
bir yamag, bir baskasina benzemeyecek;
hatta bu oyun motoru Google Earth’ten veri
bile alabilecek. Daglardaki tek sorunu-

muz engebeler veya agaclar olmayacak;
buzlanma, hava sicakligi ve hava sartlar da
biyik rol oynayacak. Daglardan diledigi-
mizce inebilecegimiz gibi bize ¢esitli pistler
de sunulacagdi séyleniyor. Performansimiza
gore, kayma yetenegimizde rol oynayacak
ekipmanlar alabilecegimiz oyunda, eski SSX
oyunlarindan hatirlayacagimiz Elise adinda-
ki karakter de yer alacak. Ne diyelim, gtlizel
bilgiler ama sabirsizlik yaratiyor...

4 Tuna Sentuna
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Son Dakika!

- Mortal Kombat'in cikis tarihi aciklandi. 18 Nisan'da herkes
en az bir fatality yapmis olacak.

- Bir ¢ikis tarihi haberimiz daha var ki bunu nasil séylesek,
sdylersek sonra basimiz belaya girer mi, hig bilmiyoruz. Ik
olarak 1997 yilinda agiklanan Duke Nukem Forever, 6 Mayis
2011 tarihinde tiim diinyada piyasada olacak! inanilir gibi
degil.

- Gears of War serisine yeni bir tiye daha geliyor. Gears of War:
Exile adi ve logosu internetteki yerini aldi fakat bu oyunun
ne oldugu konusunda ne Microsoft, ne de Epic Games konu-
suyor. Oyunun Kinect'le uyumlu bir Gears of War oldugu da
ylritulen tahminler arasinda.

- Final Fantasy Versus XIII'tin PS3'e 6zel olan durumunun
Yonetmen Tetsuya Nomura'ya goreyse Versus XllI, halen
PS3'%e 6zel...

- Bir baska Final Fantasy haberi. Bildiginiz tizere FFXIIl serisi
bir ticleme ve Versus XlII'in yaninda, FF Agito XIIl de yer
aliyor. iste PSP icin hazirlana ve iki UMD'de satisa sunulacak
olan bu kii¢lik dev oyunun ismi degisti. Agito Xlll artik Final
Fantasy Type-0 olarak bilinecek.

- Final Fantasy haberleri bitmiyor! PSP’ye 6zel FF
Dissidia012'nin iki yeni Uyesi aciklandi. FFXI'den Prishe ve
FFV'ten Gilgamesh, Dissidia012'de secilebilir iki karakter
olacak.

- Modern Warfare 3'tin yapimcisinin Sledgehammer Games,
online kismiyla ilgilenecek olan firmanin da Raven Software
olacag séyleniyor.

- Adventure oyunlariyla Gnlii Telltale Games'in bes tane yeni
oyun ismi agiklamasi bekleniyor ve bunlardan bir tanesi de
televizyon dizisi ve ¢izgi roman olarak bir stiredir ortalikta
olan The Walking Dead. (Yiiriiyen Oliiler.)

- PlayStation Move destegiyle 6n plana gikan Virtua Tennis
4'tin, Xbox 360 icin de piyasaya ¢ikacadi agiklandi.

- Crysis 2'nin Xbox 360'a 6zel demosu yayinda.

Yoksa siz hala oynamadiniz mi?!

- Sekiz ay kadar énce PS3 ve Xbox

360 icin piyasaya surllen Super Street

Fighter IV'lin, PC icin de cikabilecegi

ihtimali bulunuyor. Geg olsun, gli¢

olmasin demisler...

- Bu ayin sonunda PC ve Xbox 360

icin satin alabileceginiz Dreamcast

Collection, sistemin en iyi oyunlarin-

dan dérdiinti iceriyor. Crazy Taxi'yi, Sonic

Adventure'i, SEGA Bass Fishing'i ve Space

Channel 5: Part 2'yi gelismis grafikler ve li-

der tablolari ile oynamak istiyorsaniz,

bu paketi kagirmayin.

aglayacak

Phone’un oyun arsivi glin gectikce
B daha da buytk isimlerle gelisiyor.
Bunlardan sonuncusu Devil May Cry
4 ya da DMC4: Refrain. Aslina bakarsaniz bu
oyun, bildiginiz Devil May Cry 4'ten pek
farkli degil. Senaryo ayni senaryo,
karakterler ayni karakterler. Elbette ki
oynanis biraz daha farkli ¢inku
oyunun bulundugdu sistem, iPhone.
Yaklastk 10 bolime sahip olacak
oyunda yine Nero'yu kontrol edecegiz.
Bu béliimlerse birer labirent gibi olacak
ve gidebilecegimiz bolgeleri ufak bir hari-
tada gorebilecegiz. Yaratiklar yine aniden,

Seytan iPhone icin

Devil May Cry 4t bir de iPhone’da deneyin

yerden firlayacak ve onlari Nero’'nun kilici ve
garip koluyla yok edecegiz. Oyun iPhone igin
tasarlandigindan, birtakim kisitlamalara da
gidilmis elbette ki ve bu ylzden orijinal oyu-
na kiyasla daha kolay kombolar ve hareketler
yapabilecegiz.

Oyun su siralarda piyasada olmali. Satis
fiyati da 7$ ki diger iPhone oyunlarina gére
hayli yiiksek bir rakam. Oyunun videolari in-
ternette dolasiyor, dilerseniz oyunu almadan
once onlari izleyin 6ncelikle. Ayrica sunu da
not edin ki ilk glincellemede oyunda Dante
ile de oynayabileceksiniz.

@ Tuna Sentuna

Uzak Dogu’'nun su keyfi

Sudan korkan varsa Silent Hill: Downpour'dan uzak dursun

ilent Hill'i hicbir zaman keyifle
oynayamadim; ¢linkii hep korktum.
Yanimda birisi olsun dedim, o da

benimle birlikte korktu; olay iyicene korku filmine
dondu. Dolayisiyla, bu oyunu da salim kafayla
oynayabilecegimi hi¢ sanmiyorum.

Yeni korku klasigi aday hakkindaki bilgilere
gelecek olursak... Oyunun adi artik Silent Hill 8
degil, Silent Hill: Downpour ve oyunda su faktori
buyuk rol oynayacak. (Dark Water adli filmden
yola ¢ikarak, suyla ilgili bir problemleri oldugunu
dustintiyorum.) Su tavandan da akacak, gokten
de inecek, yerde bir anda da belirecek. Blyik ihti-
malle de bogulmamak icin hizli hareket etmemiz
gerekecek.
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Vatra Games tarafindan hazirlanan oyunda yine
klasik Silent Hill oynanisin yer almasi bekleniyor.
Buna kazik bulmacalar, devasa bir oyun haritasi,
10 saatin Uzerinde oyun suresi, bircok yan gorev
ve “tuslara hizli basma"ya yonelik boss savaslari
da ekleniyor ve ortaya Silent Hill fanatiklerinin
kagirmayacadi bir oyun ¢ikiyor. Unutmadan,
oyunda belirli silahlarin, sadece bu silahlarin
kullanilabilecegi yerleri agabilecedi ve farkli yollar
ortaya cikaracagi da sdylenmekte.

Hapishaneden kacan Murphy Pendelton’un bir
hayalet kasabaya varmasini konu alacak olan SH:
Downpour, PS3 ve Xbox 360 icin hazirlanmakta.
Ne zaman ¢ikacagiysa halen belirsizligini koruyor.
@ Tuna Sentuna




Kinect, PC’ye mi geliyor?

Microsoft'un yorumlarina dikkat

icrosoft’tan Steve Ballmer, s6zlerine
oncelikle Xbox 360'in bir oyun
konsolu olmadigini soyleyerek

basladi. (Kafasinin iyi oldugunu diistindtk tabii
ki oncelikle.) “Xbox 360 sadece bir oyun konsolu
degil, bir aile eglence merkezidir. Onunla
televizyon, film izleyebilir, mizik dinleyebilir,
Facebook, Twitter gibi sosyal paylasim aglarina
baglanabilir, Kinect ile konsolu sesli kumanda
edebilirsiniz”” s6zleriyle agiklamasina devam
etti, ne demek istedigini anladik. Her ne kadar
bu konuda hakli olsa da Xbox 360 yine de oyun
agirhkl bir sistem olacak bize kalirsa.

Steve Ballmer’a Kinect'in PC icin uyarlanip
uyarlanmayacagi konusunda sorular yoneltilin-
ce Ballmer, Kinect'in kapasitesinin ¢ok ytiksek
oldugunu ve yeni kullanim alanlarini g6z
ontinde bulundurduklarini belirtti. Kinect, kisa
stirede olmasa da PC'ye uyarlanacak, bunu an-
lamis bulunuyoruz. Aslina bakarsaniz, Kinect'i
PC'de ¢oktan kullanmaya baslayanlar var bile.
Fotograflari secip buyttenler, doktor adaylarina
nasil ameliyat yapilacagini géstermek icin
kullananlar, ufak bir Mech'’i kontrol edenler...
Windows 8'de Kinect'e tam destek saglanirsa
hi¢ sasirmayin. @ Tuna $entuna

Street Fighter’a
yeni karakterler

Yun and Yang'e merhaba

uper Street Fighter IV, uzun sayilabilecek bir stredir

piyasada. Her ne kadar PC oyunculari bu oyundan “heniiz”

yararlanamiyor olsa da konsollarda en ¢ok oynanan dovis
oyunlarindan bir tanesi. Bu oyun ayni zamanda Arcade salonlarin-
da da blyuk ilgi goriyor ve Arcade’e 6zel versiyonunda, Street
Fighter lll: New Generation'dan tanidigimiz iki karakter, Yun ve
Yang bulunuyor. Serinin yapimcisi, Yoshinori Ono’ya bu iki
karakterin bir DLC olarak konsollara gelip gelmeyecegi konusu
soruldugunda, Ono net bir cevap veremiyor fakat, “Su an 3DS
versiyonuyla ugrasiyoruz; o bittikten sonra..” diyerek umut i1s1g1
saglyor.

Bu iki karakter ne kadar gerekli, kag kisi Ryu’yu, Ken'i birakip da

bu karakterlerle oynar, orasi birer muamma. Yine de fazla karakter
g0z ¢ikarmaz diyoruz. @ Tuna Sentuna
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Oyun cikmadan,
indirilebilir icerigi hazir
Dragon Age II'nin ilk icerigi hakkinda ilk bilgiler

ragon Age II'nin ¢ikmasina pek az bir zaman kaldi ve
E santyorum ki yapimcilar oyunu tasarlarken bir biitiin

olarak dusuiniiyor ve bazi parcalari disarida
birakarak, bunlari DLC olarak piyasaya sirtyor. Bu DLC'lerden
ilki de “The Exiled Prince” adiyla yayimlanacak ve oyunun tim
versiyonlari icin indirilebilir olacak.

Bu eklentinin kahramani Sebastian Vael ve bu savas¢i bir
intikam micadelesinde. Nedeni basit; ailesi 6ldurilmis ve
kin ve nefret doImus. Bir kadin onu bu fikirden vazgecirme-
ye caligsa da Sebastian dinlemiyor ve yolculuguna basliyor.
Siz de eger 560 Microsoft Puani veya 6.99$ 6derseniz, okcu
Sebastian’t Dragon Age II'nin blyik bir cogunlugunda kullan-
mak Uzere, yardimci olarak yaniniza alabilirsiniz. Buna deger
mi, $u an icin yanit veremiyorum.

Sebastian’dan parasiz yararlanabilecek kisilerse oyunun
Signature Edition’ini alanlar olacak. Oyunun bu versiyonunda
ayni zamanda Dragon Age II'nin mizikleri ve oyun ici dijital
silah deposu bulunacak. “RPG, iyi bir RPG!” diye sayiklayanlara
duyurulur... @ Tuna Sentuna

Daha g1k, daha pahal

Xbox 360"1n yeni gamepad’i goz kamagtiriyor

stirtiyor. Bu cihazin, var olandan tek farkiysa giimus renkli olmasi. Yani
elinizdeki siyah (Veya beyaz, kirmizi vb.) Xbox 360'tan vazgecip glimis
renklisini almak sadece estetik kaygilarinizin oldugunu gosterebilir.

Konsolun elbette ki kendi renginde bir gamepad'i de bulunuyor ve bu
gamepad, konsoldan bagimsiz olarak da satilacak. Yaklasik 40€ gibi bir fiyati
olmasi beklenen gamepad, Glkemize elbette ki daha pahali fiyatlarla gelecek
fakat mutlaka alicisi olacaktir. Gamepad'de dikkat ceken ilk 6zellik, elbette ki

rengi ve buna bagli olarak A, B, X ve Y tuslarinin da renklerini kaybetmis olmasi.
GUm{s renge uygun olarak tasarlanan yeni renk semasiyla bu tuslar da grinin tonlarina
burtinmis durumda. Daha iceri goclik analog kollar da dikkat ¢ekiyor fakat asil ilgiyi
biyuk ihtimalle yeni dijital yon tuslan olusturacak. Bu yon tuslari iceri girip ¢ikabilecek ve
boylece disari ¢ikmis halinde, daha hassas kontrollere ulasmanizi saglayacak.
Konsola takilarak da sarj edilebilen yeni gamepad icin bu fiyat biraz fazla bize sorarsa-
niz ama yine de karar sizin...  Tuna Sentuna

- uymadiysaniz, bizden duyun; Microsoft yeni bir Xbox 360 piyasaya
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31 1 2 3 4 5 6

- The Sims 3: Outdoor - Earthrise (PC) - MX vs ATV Reflex
Living Stuff (PC Mac) arthrise (PC PS3 360 PSP)

7 8 9 10 11 13

- NASCAR, The Game - Crash Time 4 (PC 360)

2011 (PS3 360) - We Dare (PS3) - Dr. Kawashima's Body and Brain Exercises (360)
- Test Drive - Trinity: Souls of Zill 0'll (PS3)

Unlimited 2 (PC PS3 360) - Winter Sports 2011: Go For Gold (PC PS3 360)

14 15 17 18 19 20

- Marvel vs. Capcom 3: Fate of Two Worlds (PS3 360)
- Tactics Ogre: Let Us Cling Together (PSP)

21 22 24 25 26 27

- Bulletstorm (PC PS3 360)

- de Blob 2: The Underground (P53 360) - Trapped Dead (PC)
- Dreamcast Collection (PC 360)
- Killzone 3 (PS3)

28

- Brunswick Pro
Bowling (P52 PS3 360)

LEVEL 27






HAREKETE GEL!

e

Baska bir deyisle; Hasan vs. Hasan: Move vs. Kinect

- Oha!

-Yine noliy?

- Bu Kinect zimbirtisi diinyalilarin isi olamaz Hasan’im. Aramizda uzayhlar var
galiba.

~ Yok canim daha neler! Hem hepimiz uzayl degil miyiz zaten?

- E tamam “yiiksek teknoloji Giriini” diyelim ama bu diipediiz bir devrim.

- Bence devrim de demeyelim Hasan’cim, ama onemli bir sicrama tahtasi tabi.
Hem benim favorim Kinect degil Move.

- O ilkel sey mi?

- Move hakkinda “sey” diye konusmazsak sevinirim Hasan’cim. Tamam teknolo-
jik agidan Kinect daha iistiin belki ama Move oyunlar icin daha elverisli bence.
Kinect spor aleti gibin bir sey.

- Move dedigin Wii Remote & Nunchuk cakmasindan ibaret bir kere. Kinect'i
spor aleti gibi gérmen de ayrica bir gaflet Hasan'im. Kinect heniiz ¢cok yeni ve
aygit icin siirekli farkh farkl uygulamalar gelisitiriliyor. Yapilabilecekler hayal
giiciiyle sinirli, yani sinirsiz. Oysa Move’un ne yapabilecegi ve sinirlari Wii'den
beri belli. Pek bir numara yok yani.

- iyi de Kinect icin piyasada var olan oyunlarin hepsi sanki cocuklar ve obez
teyzeler igin gelistirilmis gibi duruyor. Si1§ olmayan, gercek oyun deneyimi vere-
bilen bir Kinect oyunu var mi ki? Elbette giiruh halinde basina gecildiginde bir
siire icin eglenceli olabilir ama insanlar heveslerini giderdikten sonra bayacak-
lardir bir cirpida.

- Niye baysinlar canim? Oyun ve uygulama portfoyii genisledikge siirekli yeni bir
seyler bulabiliyor olacak insanlar. Hepsini gegtim, ilk defa bir aygit beni yiizim-
den taniyip, sesimi dinleyerek 6zel muamele gésteriyor. Kinect'in sirf bu acidan
bile miithis bir potansiyeli var bence.

- Bir aygittan 6zel muamele beklemen tuhaf Hasan’aim. Ezik misin nesin? Xbox
360 bir oyun konsolu ve 6ncelikle bu islevini karsilayip karsilamadigina bakmak
lazim. “Kontrol aygiti sizsiniz” diyor adamlar ki bu sagma bence. Kimse bana
kontrol aygiti muamelesi yapamaz. Hem ben oyun oynarken kilig savuracaksam
elimde illa ki bir sey tutmaliyim.

- Hig giilecegim yoktu Hasan'im. Kinect nihayetinde sergiledigin hareketleri al-
giliyor; elinde kilig tut istersen, fark yapmaz ona. En giizeli, Kinect tek bir aygit
ve bir kere para ddiiyorsun. Oysa Move ile birden fazla kisi oynayacagiz dersen
kisi sayisi kadar Move aygitina para bayilman gerekli. Ayrica her bir aygit kon-
soldan bagimsiz ekstra elektrik enerjisi gerektiriyor.

- Tamam maliyet yoniinden Kinect'in avantaji var ama...

- Daha ne “ama”si Hasanim? Kabul et iste Kinect, Move'u her tiirlii dover.

- Ya, ama, fakat, lakin...

- Heh heh, baglaglar tiikendi, edatlara mi yolculuk?

- Pff...

- Diisiinsene, asmis bilim kurgu filmlerinde bile Kinect gibi bir cihaz gérmedik
simdiye kadar. Microsoft miihendisleri bilim kurgu senaristlerini bile geride
birakti resmen.

- Ehem, uzayh olmali onlar.

- Hastasiyim Hasan'im.

HASAN BASARAN
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Razer Switchblade

azer firmasinin Grettigi bu ilging tirtin, masaustu bilgisayar-

lardaki oyun keyfini tasinabilir boyuta indirmeyi amagliyor.
Yedi in¢ ekrana sahip Switchblade, dokunmatik ekrani ve calistir-
digi oyuna gore degiskenlik gésteren klavyesi ile bir bilimkurgu
filminden firlamis gibi duruyor. Ornegin; World of Warcraft'i
actiginizda her skill'e ait ikon, klavye tuslarinda beliriveriyor.
Kisacasi bosluk tusunuzda kocaman bir “JUMP” yazarken, saldir-
mak i¢in kullandiginiz“1” tusu tizerinde oyunun kullandigr ikon
seti, yani capraz duran kiliglar, hedef isareti ve benzeri semboller
goriluyor. Bu “sihirli” durum, aslinda klavyenin bir LCD panel ol-
masindan kaynaklaniyor. Yapimcilar, triinitin standart PC oyuncu
kitlesinden daha ¢ok “hardcore” MMO oyunculari tarafindan ilgi
gorecegini tahmin ediyor. 12.000.000 WoW oyuncusunun %1‘ine
yapacaklari satis bile saniriz ki bu firmayi uzun yillar ayakta tut-
maya yetecektir. Switchblade, CES 2011 ziyaretgilerinin oylariyla
“fuarin en iyi trlint segilerek basarinin ilk sinyallerini verdi bile.

Intel islemci kullanan cihaz, oyunlarin mouse’a ihtiya¢ duyul-

madan oynanabilmesi igin cok hassas bir dokunmatik ekrana
sahip. Mouse kullanmaktan vazgecemeyenler icin de cihaza bir
USB 3.0 port eklemeyi ihmal etmemisler. Gortintlyl daha buyik
ekrana aktarmak isteyenler icin Switchblade’e HDMI ¢ikisi da
eklenmis. Cihazin ne zaman satisa sunulacagi ve fiyati ise hentiz
belli degil.

Logitech G700 Kablosuz Mouse

Logitech, CES 2011'de yedi farkli kategoride onur 6duilt

alarak ulasilmasi gli¢ bir basari yakaladi. G700, MMO ve FPS
tlrd oyunlari oynayanlar diistintlerek gelistirilmis bir kablo-

suz mouse. Kablosuz olmasi ve mouse’un ergonomik tasarimi
kullanicrya muthis bir hareket 6zgtirligu saglyor. Mouse'un USB
vericisi, alsildik vericilerden ¢cok daha kiiciik; bdylece bir diziistu
bilgisayarin yan tarafindaki USB portuna bile takip hig rahatsizlik
duymadan mouse’u kullanmak mémkdan.

Mouse'ta 13 adet programlanabilir tus bulunuyor. Boylece
oyuncular, zor bir komboyu ya da hareket serisini, bekleme stre-
sine kadar programlayip hepsini tek bir tusa indirgeyebilecekler.
Bir MMO'da hi¢ yorulmadan doért ayri saldiriyr tek tusla yapabil-
menin zaman ve enerji tasarrufu saglayacagini sdylemeye gerek
bile yok sanirim. MMO'culari gecelim; peki ya FPSciler? G700,
200 ile 5700 dpi arasinda ayarlanabilen hassasiyetiyle onlara da
kesintisiz bir oyun performansi sunuyor. Mouse, biitiin makro ve
kullanicr ayarlarini, icindeki hafiza kartinda tuttugu icin bir defa
programlandiktan sonra biittin bilgisayarlarda baska hicbir ayara
gerek olmadan calisabiliyor. Bu kadar gtizel 6zellikleri olan bir
ardndn hi¢ mi kusuru yok peki? Maalesef var... Mouse’un goze
carpan en buylk kusuru, sadece sag elini kullananlar icin tasar-
lanmis ve solaklarin tamamiyla unutulmus olmasi diyebiliriz.
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Logitech F540 Kablosuz Kulakhk

onsol oyunculari icin tasarlanmis bu kablosuz kulaklik,
PlayStation 3 ve Xbox 360 dahil olmak tizere g farkl a-

cihaza baglanabiliyor. Gece vakti kanepeye yayilip ev halkini
rahatsiz etmeden, giimbiir glimblir sesle oyun oynayabilmek
ya da Killzone 2 oynarken takimdakilerle cene calmak istiyorsa-
niz, bu Griin tam sizin igin diyebiliriz.

Kulaklik Gstiindeki tusla, cihaza bagh bulunan butiin ses
kaynaklari arasinda kolaylikla gegis yapilabiliyor. Oyun sesi
ve konusma sesi ayri ayri tuslardan, yine kulaklik Gzerinden
kontrol edilebiliyor. Kulaklik, 40mm lazer ayarli strticileri
sayesinde sesleri, bir oyun icin gereken bitiin detayiyla
verebiliyor. Oyuncular ¢ok iyi bilir; az 6nce
oksiliren nébetginin koridorun saginda mi,
yoksa sol taraftaki binanin tepesinde
mi oldugunu anlamak 6nemlidir. 2.4
Ghz dijital kablosuz baglanti saye-
sinde kulakligin ses veri akisinda
higbir aksama olmuyor. Cihazin
sarji, ortalama bir kullanimda 10
saat kadar dayaniyor. Kullanim
esnasinda bataryanin bitmesi
durumunda, F540"1 kabloyla
sarja takip bu sirada da
kullanmak mimkin.
Boylece stirpriz bir sarj
bitiminde bile kabloyu -9 Razer Onza Tournament Edition
takip eglenceye devam
edebilirsiniz.

oRazer Onza, gériiniim agisindan Xbox 360'in gamepad’ine
- fazlasiyla benziyor. Cihazin en gtizel 6zelligiyse hem masaus-
tl bilgisayarinizda, hem de Xbox 360'ta kullanila-
biliyor olmasi. Bdylece oyuncular, bilgisayar
basinda da konsol oyunlarini
ayni rahatlikla oynama firsatina
sahip olacaklar. Onza Tournament
Edition'da analog stick sertlik
ayari, gelistirilmis D-pad,
arkadan aydinlatmali aksiyon
tuslari ve programlanabilen
ek tuslar bulunuyor. Normal
versiyondaysa sertlik ayari ve
arkadan aydinlatmali tuslar
bulunmuyor.

9 Sifteo Oyun Kiipleri

H ¢inde hareket sensorii bulunan, 128x128
piksel ¢ozunurligunde, 1,5 inglik kare
seklinde kiicuk bir LCD ekran dusuniin.
Simdi bunu altiyla ¢arpin. Simdi de bu bir
avug dolusu minik ekranin her birinde 32-
bit islemci oldugunu hayal edin; hatta her
biri digerini algilasin ve icine gesit ¢cesit oyun
yiiklenebilsin. Aslinda bunlari hayal etmeyin; zaten daha 6nce
bu uguk fikri gerceklestirmisler ve adini da “Sifteo” koymuslar.
Bir Sifteo kiipui sarj edildikten sonra dort saat oynanabiliyor
ve bilgisayarin USB girisinden 20 metre uzakliga kadar calisabi-
liyor. lyi, hos da bunlara neden “kiip” demisler? Geometri algimi
bozdun be Sifteo! Mesela; bir oyunda ilk kiipte kosmaya bas-
layan adamimiz, diger kiipii yanina koydugumuzda ilk kiipten
digerine geciyor ve kosmaya orda devam ediyor. Kiipleri yan
yana ekleyerek, adami icinde bulundugu labirentten ¢ikarmaya
calisiyoruz. Alisildik oyun deneyiminden farkli oldugu kesin.
Hala “Ne ki bu?!” mu dediniz? O zaman www.sifteo.com adresi- a.
ne bir bakip bu tuhaf oyuncagin videolarini izleyebilirsiniz.
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Project Natal'in tanitim filmini ilk izledigimizde, cogu oyuncu
gibi biz de bunun gerceklesmesinin biraz hayal oldugunu
dustinmustik. Daha sonra proje, “Kinect” adini alarak somut
bir Griine donistu. Hicbir kontrol aparati olmadan, insanin
kendi viicudunu ve sesini kontrol cihazi olarak kullanabildigi
bu yeni sistem, oyun kiltlrlni bastan asag degistirecek gibi
gorunlyordu. Tabii ki yine de direksiyon seklinde ve gercekten
elle tutulabilen bir kontrol cihazi yerine, mahallenin delisi gibi
elimizde direksiyon varmis gibi hareket etmenin daha zevkli
olup olmadigini zaman gosterecek. Sonug olarak trtin, daha
cok ailecek oyun oynayan ve “casual gamer” diye tabir edilen
kitle distintlerek hazirlanmis.

Peki bu sistem nasil calistyor? Kizilalti 1sin yayan projektorler,
karsisindaki insanin bas, govde, kol, el ve ayak kisimlarini ve
yaptigi viicut hareketlerini ayri ayri algilayarak bu verileri CMOS
algilayicilara yonlendiriyor. CMOS algilayicilar da topladigi veri-
yi komuta cevirerek, yapilan hareketin kayitli olan milyonlarca
insan hareketinden hangisine daha uygun oldugunu belirliyor
ve oyundaki Gi¢ boyutlu modelin buna uygun hareket etmesi
saglaniyor. Ne diyelim, tesekkir ederiz Microsoft, cok yasa
Kinect! Artik “Salonda Prince of Persia oynuyordum, kafami avi-
zeye carpmisim.” gibi tuhaf cimleler kurabilecegiz ve bize deli
demeyecekler.

o &) Logitech G930 Kablosuz Kulaklik

Logitech G930, bir kulaklikta kugtik bir mucize yaratarak
oyuncuya gayet detayli bir 7.1 Dolby Surround ses destegi
sunuyor. Ozel olarak gelistirilmis kablosuz veri aktarim tek-
nolojisi sayesinde sesler sikistirilmamis ve kaliteli bir
sekilde kulakliga aktariliyor. Bu aktarim esnasinda

hi¢bir gecikme ya da parazit olmuyor. Ayrica

kullanilan “memory foam” teknolojisi sayesinde

kulakhgin bas ve kulak bolgelerine daha az

basing yapmasi saglanmis. Boylece uzun siire

kullanimdan kaynaklanan bas agrilari ve yor-

gunluk hissi biiytk 6l¢ctide engellenmis. Bu

kulakhgin da pil 6mrii aynen F540 modelin-

de oldugu gibi 10 saat. Pilin bitmesi duru-

munda, kulaklk kabloyla sarja takilip

kullanilmaya devam ediliyor. G930,

“ben hem geceleri oynarim, hem

de Dolby Surround’dan vazge-

cemem” diyenlerin tek secenegi

gibi goriintyor.
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9 Uncharted 3: Drake’s Deception

G elelim PlayStation 3't PlayStation 3 yapan en 6nemli

oyunlardan birine... 2009'da yilin en iyi oyunu 6dulini
alan Uncharted 2'den sonra tigtincli oyunun ¢ikmasini
sabirsizlikla beklemeye baslamistik. Biraz Indiana Jones,
biraz Lara Croft, bol bol da silahli catisma kimin hosuna
gitmez ki? Beklenen oldu, tglincli oyun duyuruldu ve bu
kez kahramanimiz Drake, kendisini ¢ollerde kostururken
bulacak. Yayinlanan videolardan gérdiigtimiiz kadariyla
bu kez oyunumuz, ikinci oyundaki tren kazasi benzeri bir
ortamda, ¢éle diismiis biiyiik bir ucakta baslayacak. ikinci
oyundaki harika grafikleri daha da gelistirmis Naughty
Dog. Yapilan agiklamaya gore, bu oyunda baska bir grafik
motoru kullanilacak. Bunun bir sebebi, ¢ol boltimlerinin
alabildigine genis ve platformsuz olmasi olabilir. Oyun
boyunca Drake ve Sully Sullivan, Rub al-Khali Célu'ndeki

,e kutsal kent Kumlarin Atlantis'ini ararken, onlari kendilerini
kenti korumaya adamis bir tarikat engellemeye calisacak.
Heyecanla bekliyoruz.

—

ogu oyuncunun “PlayStation 3’te FPS mi olur yahu!”

climlesini bozguna ugratan Killzone serisi, butin +
hiziyla ve daha karanlik bir sekilde devam ediyor. Ikinci
oyunun sonunda k&t adamimiz imparator Visari'nin cesedi,
kahramanlarimiz Sev’in ve Rico'nun ayaklarinin dibine
serilmis bir sekilde yatiyordu. Kétii adam 6liince baris, huzur
vesaire geldi mi acaba? Tabii ki hayir! Herkesin bir ticlincli
oyuna daha ihtiyaci var! Killzone 2 haritalarina gére 10 kat
daha buytk haritalar, yenilenmis yakin dévis sistemi, daha
fazla silah, HDR ses destegi... Oyunun pek ¢ok gtizel yani var.
Tabii ki en giizel 6zelligini sona sakladik: Oyun, 3D goriinti
ve PlayStation Move destegine sahip. Gergi elimizde el feneri
gibi bir Move aparatiyla nisan almak ne kadar kolay olur,
orasi tartisilir. Daha kalabalik bir Helghast ordusuna karsi bir
avug ISA askeriyle bakalim daha ne kadar dayanabilecegiz,
hep birlikte gorecegiz.
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Beyond Good & Evil, 2003 yilinda Ubisoft tarafindan

.e cikarilan, icerik ve oynanis acisindan gayet basarili bir
aksiyon / adventure oyunuydu. Oyun, biitiin giizel 6zelliklerine
ve 2004 yilinda kazandigi “oyun yapimcilarinin se¢imi” 6diliine
ragmen ayni basariyi ticari manada yakalayamadi. Aslinda
bir G¢leme seklinde planlanan oyun, bu basarisizliktan sonra
tamamen rafa kaldirildi. Iste simdi ilk oyun tekrar karsimiza
geliyor, hem de HD olarak. Serinin ikinci oyununa ait calismalar
da simdiden baslamis. Saniriz bu kez sekiz yil aradan sonra
herkes, Jade'i oyun diinyasinda hak ettigi yere getirmeye
kararl.

Rayman serisinin Fransiz yaraticisi Michel Ancel

tarafindan gelistirilen oyun, 11 Eylil sonrasi uygulanan
siyasi politikalardan, medyanin rahatsiz edici glicline kadar
pek ¢ok alt metin barindiriyor. Biitiin bu olaylar, tinli anime
tstadi Hayao Miyazaki'nin yarattigi tuhaf bir diinyada gegiyor.
Aynen HD olmayan versiyondaki gibi kahramanimiz Jade,
oyun boyunca karsilastigi bulmacalari ¢6zecek, dismanlarla
savasacak ve yiiksek koruma 6nlemleri olan karargahlara
gizlice sizacak. Bakalim bu kez Jade'in akibeti ne olacak?

9 Recon GPS’li Kar Gozliigii

ogrudan oyunlarla ilgili bir Griin olmasa da oyunlarda +
karsilastigimiz ilging ekipmanlara benzedigi icin bunu
da sizlerle paylasmak istedim. Recon Instruments tarafin-
dan gelistirilen ve Android kullanan bu kar g6zIug, sahip
oldugu dahili GPS sistemi sayesinde gozliik caminda, gorisi
engellemeyecek sekilde, o andaki hizinizi, yiiksekliginizi,
haritadaki konumunuzu ve hareket ettiginiz yoni gosteriyor.
Boylesi ekipmanlar eski bilimkurgu filmlerinde ve bilgisayar
oyunlarinda olurdu, artik onlari da yapmaya bagsladilar. Metal
Gear Solid'deki ortama gore renk degistiren stiper kamuflajlar
ne zaman yapacaklar bakalim. Recon Instruments, CES 2011'de
guindelik hayatta kullanilabilecek glines gozliikleri tizerinde de
calismaya baslandigini acik-
ladi. Bu isin sonu, x 1sinh
glines gozliiklerine
kadar gider gibi
gorlnuyor.

I 9 Goze Takilan Kontrol Cihazi

ES 2011'de en ¢ok ilgi ¢eken Urtinlerden birisi de

'P insanlarin, gozleriyle oyun oynayabilmelerini saglayan
cihaz oldu. Amerikali bir sirket olan National Instruments
tarafindan gelistirilen cihaz, g6z cevresine takilan elektrot
bantlarindan olusuyor. Kas hareketlerine ve g6z topundaki
elektrik degisimine gére kullanicinin ne tarafa baktigini
algilayan sistem, ekrandaki karakteri de ayni veriye gére
yonlendiriyor. Super Mario’yu yuritmek icin ekranin sagina
dogru bakmaniz, ziplamak icinse yukari bakmaniz yeterli. Bu
sekilde bir saat Super Mario oynarsaniz, muhtemelen sasi
kalirsiniz. Pek pratik bir yontem oldugunu séyleyemeyiz.
Sonug olarak Uriin daha prototip asamasinda ama ileride
askeri alanlardan, engelli insanlarin bilgisayar kullanimina
kadar pek ¢ok alana uyarlanabilecedi icin cok seyler vaat
ettigi kesin.
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“Worlds”, bu coskulu bayrak seremonisini takip eden gérkemli
acihs toreniyle birazdan baglamak tizere...

Biz, U kisilik Tuirk takimi olarak, Sener Kogyigit, Mertcan
Hekimoglu ve ben, Streyya Dipsar, aralarinda profesyonellerin de
bulundugu diinya capindan pek ¢cok eleme turnuvasini gecerek
secilmis 400 kadar oyuncuyla beraber dort gtin stirecek bu mara-
tona haziriz. Worlds, acilis toreni ve her sene oldugu gibi gecen 10
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sikildiysaniz da size aksiyon olsun diye farkli farkl yine bircok farkli tilkeden gelen hakemlerin cabalariyla saat
sistemler, farkli oyunlar 6neriyorum. Yani sikilmamig gibi islemekte!
P olmaniz lazim. Neyse efendim, gecen ayki yazimin sonunda Bu cosku ve heyecanda Magic gelenegi ve tarihinin bir i
I \\_ belirttigim Gizere, Magic the Gathering Tirkiye takimi, Japonya'da parcasi olmaktan baska bulyuk 6dillerin de parmagi yok Y/
: == yapilacak olan Diinya Turnuvasina gidecek demistim... Gittiler de! degil. Sadece bireysel kisimda birincilik 6dilii 45.000 Dolar, S
[ Donduklerindeyse karsilarinda beni buldular! Ben de hemen diger dagitilan 6dullerin toplamiysa 500.000 Dolar'dan fazla! 1
I , tuttum, bir kdsede konusturdum. “Neler oldu?”, “Neler yasandi?”, Yilda dort kez gerceklesen profesyonel turnuvalarda simdiye ‘:
i !1» i’iyi misiniz?” diye sordum Siireyya da sag olsun, anlatti da durdu. kadar 30.000.000 Dolar'dan fazla 6dil dagitilmis. Worlds ise “‘
i""-,‘ Iste Japonya'da yasananlar... Magic diinyasinda yilin en prestijli turnuvasi. - ‘-“
Ht Peki Magic the Gathering nedir? isterseniz kisaca biraz Hi
B N o anlatayim... Bircogunun kisaca Magic dedigi bu oyun, 1993 7]
: = JZ‘IPOI‘I)’ZI da Bgyak Olmak yilinda Amerikali matematik profesérii Richard Garfield i:
E ‘-; Tarih 9 Aralik 2010, yer Japonya’nin Chiba kentinin dev kongre tarafindan tasarlandi. Koleksiyona uygun kart oyunlari i
i i‘ merkezi, Makuhari Messe. Avustralya'dan Venezuela'ya kadar !,
-] diinyanin dort bir yanindan gelmis 60’a yakin tlkenin temsilcileri ll
171 olarak, ellerimizde bayrak, sagli sollu muthis bir ahenkle gecis IR}
I J' toreninde ilerleyip sahnedeki yerlerimizi aliyoruz. Bu sene 18!si \\x
‘l"\‘\\@ diizenlenen Diinya Magic the Gathering Sampiyonasi, kisaca {! J
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yillik kariyeriyle takdir kazanan dig kisinin “Hall of Fame”e girisinin i?’!
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dogru bu uzun yolda ilerlemekteydi.
Turnuvanin bireysel kismi haric, tcer kisilik Glke takimla-

rinin karsilikl oynadigi tlkesel yarismaysa ilk alti tur yapilan

bireysel yarismalardan sonra basladi. Bu béltimde Tirkiye

Y olarak sirasiyla Porto Riko, Almanya, Malezya ve israil ile karsi- Jad !
I lastik. Karsihkh Gger kisinin farkli formatlarda, ayni anda ama \{v’ ‘
= yardimlasarak yaptigi diiellolar seklinde oynanan bu misa- il
] bakalarda eslestigimiz Porto Riko ve israil karsisinda galibiyet ‘l_ ji
I alirken, Almanya ve Malezya'ya maalesef yenik diistiik. U¢ \ E
== glinlik yogun oyun temposu sonucunda bireysel puanlarin =
; “‘ da eklenmesiyle turnuvayi 39. sirada bitirdik. "V

HES Degisik felsefelerde destelerin ve bu desteleri oynama i/

: 'g stillerinin yaristigi turnuvay bireysel alanda Fransa'dan Gu- E\’ ;
‘ [} illaume Matignon kazanirken, Slovak Milli Takimi tlkelerine v
W2 birincilik ve 12.000 Dolar para 6duli ile dondi. Ama o ortami i
= tadan herkesin de bildigi gibi gercek kazanan, orada olusan f— |
K4 arasinda turlnun ilki ve de en popiileri. 6.000.000'dan fazla insan dostluklar oldu. Ortak tutkunun ve oyun keyfinin olusturdugu \\

i H tarafindan buyk bir tutkuyla takip edilip oynanmakta. Her sene paylasim ve ortak dil sayesinde ¢ok hizli kaynastigimiz arka- |
\ 5 yenileri eklenen fantezi temali kartlardan her oyuncunun kendine  daslarla inanilmaz eglenceli, renkli giinler gegirdik. Japonya .::; !
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gore bir deste yapip onu diger oyunculara karsi oynadigi Magic'in
zorlugu ve keyfi birgcoguna gére satrang gibi klasik oyunlarin da
otesinde. Cok boyutlu dengelere sahip olan bu kart oyunu, bircok
sinerjiyi, olasilik ve istatistik kullanarak hesaplama gerektirdigi
gibi son derece dinamik, esnek ve dikkatli karar verme becerisini
de gelistirmekte. inisiyatif almay1, cok iyi planlama yapmayi ve en
ilginci de diinyanin her yerinde oynanan oyunlardan haberdar
olmayi tesvik eden bir oyun olmasiyla insanlari baglamakta. Bu
yetenekleri gdsteren pek ¢cok geng, turnuvalarda basari saglayarak
finans sektoriniin dev firmalarindan ¢ok prestijli is teklifleri
almakta.

gibi zengin bir kiltlre ve son derece kibar insanlara sahip bu
kadar ilging ve farkh tlkeyi tanimis olmamiz da cabasi.
Magic the Gathering'in, adinin da ima ettigi gibi insanlari
buydleyip kaynastirici bir oyun olmasi belki de en pozi-
tif yonii. iste bu sosyal birlestirici giiciini, buyikligin,
Japonya'da bir araya gelen yiizlerce yabanciyla beraberce
yasadik. Karar verme kabiliyeti gibi bircok dustinsel beceriyi
gelistirip sivrilten bu kart oyununun belki de hemen géze
carpmayan en blyuk basarisi, katalizér oldugu arkadaslik-
lardi. Magic, bizim i¢in Japonya'da bu sayede ¢ok bulyuktu.
Ulkemizde de yiizlerce kisinin yillardir severek oynadigi

[[L gt TESI N
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'l‘ Bu oyunun en iyileri her sene, her tilkede diizenlenen bdélgesel Magic’in daha da fazla ilgi goriip daha bir¢ok dostluga sebep
i turnuvalardan (Regionals) sonra, sadece o turnuvalarda dereceye olmasi dileklerimle...
v girenlerin katilabildigi Glke sampiyonlari (Nationals) sonucu ka-

zananlardan olusuyor. Kendi tlkelerinde zafer kazanan oyuncular L

Worlds'e, yani diinya sampiyonasina davetiyeyle miikafatlandiri- Bafan‘gzmcm ardmdan
;.; liyor... Stireyya Dipsar’in (i¢ glinliik diinya sampiyonasina ait anilari J
I \\_ Gorkemli agilis toreni sonrasi bizim gibi tim bu oyuncularin iste boyle sevgili okurlar. Magic the Gathering, giin gectikce P/
: == ellerinde, 6zenle hazirladiklar desteleri, kendilerine ayrilan ma- daha cok oyuncunun dikkatini ceken bir oyun. Ozellikle Glke- B
i salara, yarismadaki ilk rakiplerinin karsisina oturmalariyla ilk tur mizde gelisimi bir hayli hizlanmis durumda. Diinya sampiyo- "

, baslamis oldu. Turnuvada toplam g farkh formatta, deste hazirla- nasina gitmek isteyenlerinizin sesini duyar gibiyim; Glkemizi ‘:
"i“ ma stilinde 18 mag, bundan sonraki ti¢ giin boyunca yapilacakti. temsil etmek icin bir oyuncu bundan daha iyi bir yol bulabilir -“
"’;,‘ Her turda iki oyun kazanan, Swiss lig sistemine gére li¢ puan alip mi? Turnuvaya katilan ve tilkemizi temsil eden arkadaslarima SNz
w (Beraberlik bir, maglubiyet sifir puan.) bir sonraki turda ayni basa- ben de buradan tesekkirl bir borg bilirim. Umarim yillar n!
' T

]

riy1 gostermis baska bir oyuncuyla esleserek turnuva birinciligine gectikge siralamadaki yerimiz de ylkselecek... &

AmmE

Ne dinledim

Celtic Woman dinledim arkadaslar. Zaten
yillardir dinliyorum, bir de size dinleteyim
istedim. Farkindaysaniz Celt mizigine
yavas yavas isindiriyorum sizi. ileride cok
daha net Celt muzik tavsiyelerim olacak.
Celtic Woman, ABD'de birbirini tanimayan
bes Irlandali kadin tarafindan kurulmus
bir grup. Tarz olarak Celt muziginin bilinen
eserleri basta olmak tizere, kendi yazdiklari
o New Age sarkilar bulunmaktadir. 2004 yilinda kurulmus olan grup

hala faal halde. Belki bir ara biz de dikkatlerini cekeriz de konser neyin
\ bir seylere gelirler.

Ne okadeam

Mark Twain ismini kesin duymussunuzdur. Duy-
madiysaniz da duyun, yoksa cok sey kacirirsiniz.
Duyanlariniz da eminim ki bilindik eserleri okumus-
tur ya da isitmistir. Tom Sawyer isimli kitap pek tabii
ki en bilindik eserleri arasindir. Nitekim benim size
tavsiye edecegim kitap biraz daha bilinenin disin-
da: A Connecticut Yankee in King Arthur’s Court.
Kitap genel hatlariyla end(istri cagindaki ABD'den,
ytizyillar 6ncesine, Kral Arthur’'un dénemine zaman
yolculugu yapan bir adamin hikayesini anlatiyor. Genel hatlariyla ABD'nin
diinyayi nasil yozlastirdigina deginen ironi dolu bir kitap. Fakat icerisinde ba-
rindirdigi bilimkurgu yapisi da yadsinamaz diizeyde. Simdiden iyi okumalar...
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Ilk Bakis

Gel PCPC PC!

Coyunculari yeni ekran kartlarini almis, RAM'leri iki

katina gikarmis, glic kaynagdini arttirmis, fanlari

¢ogaltmis, anakartlari yenilemis, a¢ kurdun kirmizi
baslkl kizi bekledigi gibi oyun bekliyorlar! Gel gelelim size i¢
acict haberlerim yok su siralar. ik bakislarini yaptigimiz
oyunlarin yarisi PC icin cikmiyor ve biiyiik bir ihtimalle de hicbir
zaman ¢ikmayacak. Bodycount ve Fight Night Champion
sadece konsollara ¢ikiyor. Resistance 3'li ve inFamous2'yi PC'de
gormek hayal zaten. Need for Speed Shift 2 Unleashed, Star
Wars: The Old Republic, The Elder Scrolls V: Skyrim falan da
olmasa PCciler ag kalacak 6niimtizdeki stiregte.

Fight Night
Champion

Resistance 3

| am Chimera hulen, var mi bana
yan bakan? Chimera'larin kokiine
kibrit suyu dokmek kolay mi
sandiniz?

inFamous 2

Yaratiklar ucacak, arabalar firla-
yacak, yer yerinden oynayacak!
inFamous2 carpa carpa geliyor.

Need for Speed
Shift 2 Unleashed

Yok yok bu NFS serisi hakikaten
Shift sayesinde oyun olmaktan
cikmaya baglad.

Tansiyon Olger
Hangi oyun tansiyonunuzu duisi-
riiyor, hangisi cikariyor...

Tansiyon Olcer

COK DUSTK

Tansiyon Olcer

NORMAL

Tansiyon Olcer

! COKYUKSEK
. ... . —



iLK BAKIS

Yapim Insomniac Games Dagitim Sony Tiir FPS Platform PS3
Gikis Tarihi 6 Eyliil 2011 Web

Resistance 3

Dinyay1 kurtarmak igin, son bir sertiven

Dikkatinizi cekmek icin boyle bir gorselle bashyoruz turu-
muza. Nasil, korkung bir yaratik degil mi? iki oyundur bunlan
oldiirtiyoruz ama bitmiyor; Chimera'lar bir ttirli diinyay bize
geri vermiyor. Yalniz bilin ki eger bir Chimera bu kadar yakini-
niza girdiyse ondan kolayinda kurtulamazsiniz...

I 40 LEVEL

“Konsolda FPS olmaz!” diye kendimizi yakarak k&priilere bagladigimiz o giinlerde

' stikrarli PS3'e 6zel oyunlar kervaninin en iddiali Gyelerinden bir tanesi Resistance 3.

ortaya ¢ikmist ve bunun olabildigini géstermisti herkese. ikinci oyun geldi
ardindan ve simdi de Ugiinclsi... Chimera her oyunda daha da gliclendi, nihayetinde de
insanligin tepesine bindi. Uciincli oyunda diinyanin bu biiyiik istiladan kurtulup
kurtulmayacagini inceleyecegiz ve bu gorevde bizzat rol alacagiz. @ Tuna $entuna

Chimera'lar keske sadece pengeleriyle saldirsaydi,
daha gizel olmaz miydi? Uciincii oyunda iyicene
zivanadan ¢ikiyor bu yaratiklar ve hi¢ gérmedigi-
miz birgok yeni silahla bize saldiriyor. Peki biz ne
yapiyoruz? Gorseldeki gibi Ustlerine kosuyoruz,
eceline susamis bir kegi yavrusu gibi.



Oyunda bir bollim olacak ki bu bélimde bir teknenin
icerisinde ilerleyecegiz. Tekneye de elbette ki Chimera'lar
saldiracak. Peki nereden gelecekler bunlar? Sudan gika-
caklar mi, bilinmiyor fakat havadan ineceklerinin resmini
sizinle paylastigimiza inaniyoruz. Teknenize inmeden,
onlar havada avlarsaniz ne ala; yoksa isler karisiyor.

Yilbasi susleri... Ne kadar nahif, ne kadar
Umit verici degil mi? Bunlarin hicbir sey
ifade etmeyecegi glinlerden bir tanesinde
Chimera avlamaniz gerekecek ve hi¢ de
mutlu olmayacaksiniz maalesef...

Nasil, arkadasimizi begendiniz mi? Standart
Chimera’larin yaninda, bu iri kiyimlari da basimiza
bela olacak. Neyse ki bunlara karsi tek basimiza sa-
vasmak zorunda kalmayacagiz. Senaryo modunu bir
arkadasimizla birlikte dilersek online, dilersek de ekra-
niikiye bolerek oynayabilecegimizi 6grendik.

Devasa Chimera gemilerine hazir misiniz? Ha-
zir olmaniza imkan yok; ¢linkl bunlar gergek-
ten devasa. Bir tanesi, metrelerce yulkseklikteki
bir gokdelen kadar ve yakininda durmak bile
6limiintiz demek. Oyunda bu gemilerden
nasil kagacagiz, onlar bize musallat olacak mi,
hentiz bilmiyoruz ama umutlarimiz aksi yonde.

Joseph Capelli'yi taniyorsunuz. ikinci
oyunun sonunda gorevinden kovulan bu
asker, Oklahoma'da oglu ve karisiyla birlikte
yasiyordu. Ne var ki gérev onu geri cagirdi
zira Chimera'yr durdurmak icin New York’a
dogru yola ¢cikmasi gerekiyordu.

LEVEL 41 I



Chosokabe

Kokleri Cin im-
paratoru Qin Shi
Huang'a dayanan
burnu kalkik bir
klan diyebiliriz.
En glicli gelenek-
sel yapisi ciftcilik
oldugundan top-
raklarindan elde
ettikleri kazang
yuksek olacak.
Okgu egitimin-
de iyi olduklari
icin de tehlikeli
okculari ¢ok ucuz
maliyete ¢ikarabi-
lecekler.

I 42 LEVEL

Yapim Creative Assembly Dagitim Sega Tiir Strateji Platform PC
Cikas Tarihi 15 Mart 2011 Web www.totalwar.com/shogun2

Shogun 2: Total War

Japonya'nin hakimiyetini ele gegirmek...

iyasadaki en eli ylizli diizgiin strateji oyunla-
B rindan biridir Total War serisi. U¢suz bucaksiz

savas alanlarinda binlerce askeri kontrol etme-
nin oyuncuya verdigi haz ve gaz, tarif edilemez. Pek ¢ok
fanatigi bulunan Unli serinin yeni Gyesiyse bomba gibi
geliyor; ¢linki birinci nedeni tekrar Japonya'da gegiyor,
ikincisiyse Japonya'nin en kanli dénemlerinden birinde
vuku buluyor olmasi.

Evde olsam kaynak kitaplarimin yardimiyla size 16.
Yuzyil Japonya’si hakkinda ¢ok giizel bilgi vererek,
misler gibi bir giris yapardim. Hafizamin bana yardim
ettigi kadar (Genelde hi¢ yardimci olmaz, bencil sey.)
bir seyler yazabilirim lakin hangi ailenin hikimdarhg
stirtiyordu, kimler birbirine girmisti, ismen hatirlayami-
yorum. Shogun 2, Ashikaga Bakufu'nun yikilmasina ne-
den olan Onin Savasi (Onin no Ran) esnasinda gececek.
Onin Savasi'nin ézelligi, tilke capinda tiim Daimyo'larin
(Bakufu'ya bagl derebeyleri.) yeni imparatorluk evi

& Gemiden gemiye

cikartma yap-
mak boyle bir
sey. Geminize
¢itkmalarina

izin verirseniz,
gordigiinuz gibi
yerde yatan siz
olursunuz.

i COKYIKSEK
............................ . —

(Shogun / Bakufu) olmak igin birbirlerine girmesidir. ismi “Total
War” olan bir oyun icin daha iyi bir tarihi olay bulunabilir mi?

Peki merakla beklenen Shogun 2 ne gibi yenilikler iceriyor?
Oncelikle seriyi bilmeyen oyuncular icin 6zetle geceyim; TW
serisi, gercek zamanli ve sira tabanli strateji 6gelerinin birbi-
rine karistigl, genis savas alanlarinda, buiytik ordulari yonet-
menize imkan veren bir strateji oyunudur. Shogun 2'deyse
savas zamaninda general, lilke yonetimi esnasinda hanedan
yoneticisi olacaksiniz.

Derya kuzusu bunlar!

Oyun boyunca savasmaktan yorulacagiz gibi goriintyor;
¢linky ana karadaki yer savaslarinin yani sira bircok adasi
bulunan Japonya'nin kiyilarinda deniz savaslarina girecegiz.
Gemilerin amansiz top atislarinin yani sira gemiden gemiye
asker bindirme, okcularla saldirma gibi secenekler olacak.
Denizlerdeki gemiler simdilik hafif, orta, agir, top ve ticaret
gemisi olarak ayriliyor. Ornegin; hafif gemiler hizli hareket
edebilecek ve okcu tastyacak. Gemiler buyudukge tasidiklar
mirettebat artacak, ayrica blylk gemilerin diger gemilere
bindirme yapmasi kolay olacak. Yapimcilarin ézellikle Gizerinde
durdugu husus, bundan énceki TW oyunlarinda olan “Buylik
olan gemi kazanir!” mantiginin Shogun 2'de yikilacak olmasi.
Ornegin; iyi ydnetilen ti¢ hafif okcu gemisinin, bir agir okgu
gemisini alabilecegi sdyleniyor. Eger teknoloji arastirmalariniz-
da barutu kesfederseniz, gemilerinizi topla donatabileceksiniz.
Sig sulara geldiginizde buyiik gemileriniz karaya oturabilecek
ya da gemileriniz ¢cok hasar aldiginda tersaneye kacirip tamir
edebileceksiniz.

Kara savaglarinda devrim

Savas alaninda toplam 56000 asker! Diger TW oyunlariyla
karsilatirinca askeri birliklerdeki cesitlilik fazla degil. (30 - 40
arasl.) Bunun nedeni, oyunun tek bir Gilkede ge¢mesi tabii
ki. Shogun 2'de kale savunmasi ilging olacak gibi; elbette ki



duvarlarla gevrili fakat Avrupai kalelerin aksine kisa
ve Ug kattan olusuyor. Kusatmanin halen ¢ok 6nemli
oldugu oyunda en 6nemli yenilik, her Daimyo'nun
bir kahramani olacak olmasi. Kahramanlar tek basla-
rina buytk birlikleri devirebilecek kuvvetteki inanil-
maz bir birim olacak. Tek basina savasa tereddtsiiz
itebileceginiz kahramaniniz, korunmasiz bir disman
generale kadar karsisindakileri bice bice ilerleyebi-
lecek ya da ok stratejik bir noktay tek basina ra-
hatlikla savunabilecek. Elbette ki bu birim 6ltimstiz
degil ama 6ldiirmek igin ordunuzun hatiri sayilir bir
kismini gézden ¢ikarmaya hazir olmalisiniz. Kulaga
abartili gelen bu birim, oyunda dengesizlik yaratir
mi diye diistinebilirsiniz fakat kahramaniniza kavus-
mak icin teknoloji arastirmasinda en Ust seviyeye
gelmeniz gerekecek.

Oyunda savas alanindaki maharetlerinizi goster-
mek yetmeyecek, Daimyo’'nuzu da iyi yonetmelisi-
niz.“Campaign” halinde ekonominizi, teknolojinizi
ve yerlesim stratejinizi diizenlemelisiniz. TW seri-
sinde klasik olarak tur bazli olarak harita Gizerindeki
birimleri yonlendirmekten sorumlu olacaksiniz. Her
zaman kaba kuvvetle savaslar kazanmak zorunda
olmayacaksiniz. Politik kararlara kafa yorup segim
yapmak zorunda kalarak da diismanlarinizi alt
edebilirsiniz. Simdiden kabul edilen birimler olan
Ninja'lar suikast gibi islerle ilgilenirken, Geisha'larsa
casusluk konularinda eliniz ayaginiz olacak. Bun-
larin disinda aile ii iliskilerinizi de iyi yonetmek
gerekecek, aile fertlerinin bagliigini yiiksek tutmak
icin onlara toprak ve cesitli binalar verebileceksiniz.

Oyuncular oyun esnasinda tecriibe puani kaza-
nabilecekler.

Multiplayer modunda en fazla sekiz oyuncu
karsi karstya gelebilecek. Oyuncular dorder kisi-
den olusan iki gruba ayrilacaklar ve birer oyuncu,
diger oyunculari yonetecek klan lideri olacak,
diger oyuncular klan liderinden emir alacaklar.
Klan lideri, oyuncularin basarilarina gére onlara
hediyeler verebilecek. Ne zaman ki bir oyuncu
baska bir yere saldirir ya da saldiriya ugrarsa
oyunun otomatik oyuncu bulma motoru bir
rakip bulacak ve savas baslayacak. Eger oyuncu
savasl kazanir ve diisman topraklarini ele gegcirir
ise puan alacak ve bagh bulundugu klan giigle-
necek.

Shogun 2 ti¢ paket halinde piyasaya sunu-
lacak. Standart stirimiin disinda duyurulan
Limited Edition'da yeni bir Daimyo (Hattori Klani)
savasa katilabilecek ve buna ek olarak 6nemli
savaslardan biri olan Nagashino Savasi da oy-
nanabilir olacak. Collector’s Edition alanlariysa
aksesuarlar bekliyor. Bambu bir kutunun i¢inde
Shogun 2'nin gorsel kitabi ve Takeda Shingen'in
detayli bir figuirti olacak.

(Bu arada oyunun muziklerini, 6d il mu-
zisyen Jeff Van Dyke yapiyor ki kendisi bundan
onceki oyunlarin da miziklerini hazirlamisti
ve TW hayranlarindan tam not almisti.) Sonug
olarak benim gibi Japon kalttra hayrani adamlar
icin bomba gibi bir TW geliyor, emin olun.

Nurettin Tan

Rockstar, GTA filmine kars:

New York Magazine'in haberine gore 20th Century
Fox'un Rockstar Games ile isbirligi icinde ve Eminem’in
basrolde oynayacadi bir Grand Theft Auto filmi cekme
fikri vardi. Fakat film gelirlerinden alacagi payin

dustik olmasindan ve 20th Century Fox'a GTA filmi
telif haklarini vermek istemediginden Rockstar'in bu
teklifi reddettigi belirtildi. 20th Century Fox ise fikrini
degistirerek Eminem'’in basrollinii oynayacagi Random
Acts of Violence adinda bir film cekmeyi planlyor. Film,
GTA senaryolarina benzer bir sekilde suctan uzak du-
rmaya ¢alisan bir adamin eski cetesi ve FBI tarafindan
sug diinyasina nasil tekrar ¢ekildigini konu ediniyor.

1.5 saatlik GTA IV filmi

ilk olarak 2009 yilinda tanitim videosu yayimlanan

ve Grand Theft Auto IV ile yapilan “Trashmasters” adli
film tamamlandi. Gerek kamera acilari, gerekse sunum
itibariyle iki yiIl boyunca buyuk bir emek sarf edildigi
belli. Tam bir saat 28 dakika uzunlugundaki bu videoyu
www.dai.ly/bBudbV adresinden izleyebilirsiniz.

Tiirkce yama caligmalar

The Ballad of Gay Tony'nin ve The Lost and
Damned'in Tiirk¢ce yama ¢alismalari sitemiz tyeleri

ve yoneticileri tarafindan strdiriliyor. Derginin
hazirlandigi tarihe yetistiremesek de siz bu satirlari
okudugunuzda The Ballad of Gay Tony Tirkce yamasi
buytk ihtimalle sitemizde yayimlanmis olacak. The
Lost and Damned Tiirkge yamasiysa dnimizdeki ay
tamamlanacak.

LEVEL 43




Cizgi
Roman

inFamous 2'nin
cikisiyla birlikte
alti sayilik bir
¢izgi roman da
piyasaya surile-
cek. DC Comics
ve Sucker Punch
isbirligiyle
hazirlanacak
olan seride iki
oyun arasindaki
zaman dilimi
konu edilecek
ve Cole'un
Empire City'den
New Marais'e
nasil kagtigini
gozlemleme im-
kanimiz olacak.

I 44 LEVEL

Yapim Sucker Punch Dagitim Sony Tiir Aksiyon Platform PS3
Cikis Tarihi 2011 Web www.infamousthegame.com

inFamous 2

Bir hortum yolladim, yok oldu tim ucubeler...

layStation 3'lin en eglenceli oyunlarindan biri olan
B inFamous'ta, Cole adinda bir karakteri ve onun stiper

guclerini incelemistik. Bir nedenle saga - sola elektrik
yollayabilme gticiine kavusan Cole, Empire City’nin altini Gsti-
ne getirmisti. Sag, sol, alt ve st kavramlarini hepinizden iyi bili-
yordu kahramanimiz ve tek derdi de The First Sons’la miicadele
etmekti. Tabii ki nihayetinde ona bu glicii saglayan Ray
Sphere'in yaraticisi olan doktorla da hesaplasacakti ama onu
uzun bir yol bekliyordu.

Cole'u elektrik hatlarinda kosturduk, yere bir bomba gibi
inmesini sagladik, kocaman elektrik toplari atmasinda rol oyna-
dik ve nihayetinde onu iyi veya kétl olmaya zorladik.

Sizin hangi tarafi sectiginiz 6nemli degil; Cole geri doniyor
ve bu defa da New Marais'in ¢ehresini degistirecek. Cole, gecen
yillarda daha ¢ok sey 6grenmis durumda ve giclini sergilemek
icin birkag yildir bizleri bekliyor.

Yenisini getir, eskitelim

inFamous 2'nin ilk haberleri gelmeye basladiginda, sacli falan
bir adam gordiik bagrolde. “Yeni nesil boyle bir sima gormek
istiyor.” diye agiklama yapildi, inanmak istemedik. Kel ve daha
karizmatik olan Cole gitmis, yerine berberlerimizin bir ¢irpida
yarattigi o sa¢ modeli gelmisti. Cole, o karizmatik halinden
uzaklasip siradan bir insan olmustu. Artik nasil tepki geldiyse
Sucker Punch geri adim atmak zorunda kaldi ve kahramanimizi
eski haline geri déndurdu. Oziir dileyerek bizlerden tek bir sey
istedi: Hocam simdi New Marais, bolge olarak biraz daha sicak
oldugu icin Cole dyle ceketli, pardosiili dolasmasa, tisort falan
giydirsek size uyar mi? O kadarina da laf etmedik tabii ki...

Cole goriintii olarak ayni Cole ama bazi radikal degisikliklere
ugramis. Bunlardan ilki artik ucabiliyor olmasi. Saka yaptim.
Cole ucamiyor ama zamani durdurup aniden ileri sarabiliyor.
Sagmaliyorum, durdurun. Dikkat ¢eken en buytik yenilik,

: YiiKSEK

Cole’un bir silah tasiyor olmasi. Sahip oldugu elektrik gi-
cliyle sarj ettigi “The Amp” adli silah Cole’un yakin doviste
de ortaligi estirmesine olanak taniyor. Bu yeni silahla birlikte
yakin doviiste daha sekilli hareketler gérecegimizi anlamis
olduk. (Nasil mi? LEVEL DVD'sinden fragmani izleyin.) Artik
dismanlarini elektrik toplari yerine, kafalarina elektrikli
demirle vurarak da harcayabilecek olan Cole, 6nceki oyun-
dakinden ¢ok daha giicli.

The Amp'in yaninda, Cole’un inanilmaz bir 6zelligi daha
bulunuyor. Hayir, elektrik tellerinin yani sira binalardan
gecen hatlarda da kayabilmesinden bahsetmiyorum; Cole
artik kocaman hortumlar yaratip bunu diismanlarini havaya
firlatmak icin kullanabiliyor. Ustelik bu hortum, elektrik
glctyle yuklu! Eger DVD'deki fragmani izlerseniz, kahrama-
nimizin bir helikopteri bu hortumla nasil yere indirdigine
sahit olabilirsiniz; hatta yazlik bir kent olan New Marais'teki

m Cole yine bol bol binalara tutuna-
cak ve Oriimcek Adam gibi ag...
Pardon, elektrik atacak.



ahsap verandalarin ve balkonlarin da bu hortumla birlikte yerle
bir edilisini géreceksiniz. Cole artik daha gliclii, New Marais de
bir o kadar zayif...

Agz1 biiziigesiceler

“The Corrupted” adindaki pis yaratiklari gériince bu oyunda,
onceki oyundaki holiganlari mumla arayacaksiniz. New Marais'in
kontrollini ele alan The Militia'nin surrekli itistigi The Corrupted,
Ray Sphere yiiziinden mutasyona ugrayan yaratiklara verilen
isim. Isin icine yaratiklar da karistigi icin Dead Space'ten firlamis
gibi géziiken envai gesit diisman gdreceginizden emin olabilirsi-
niz. (Bas yaratigi, diisman diye gec... Oh ne ala!)

Yaratiklarin yaninda, New Marais halkini ortadan kaldirmanin
da yine oyunda etkisi olacak. Yine cesitli ahlaki kararlar verme-
miz gerekecek fakat bu defa, verecegimiz kararlar oyunun gidi-
satini cok daha fazla etkileyecek. Bir noktadan sonra tamamiyla

farkli bir yone sapacak oyun ve boylece oyunu bir de diger
tlrlu bitirmek isteyerek, inFamous 2'yi bir kez daha oyna-
yacagiz. Oyunu bir kez daha oynamamizi gerektirecek bir
baska etken de New Marais'in her kdsesine yayilmis olan
Blast Core ve Blast Shard’lar. Ray Sphere projesinde calisan
bilim adamlarindan biri olan Dr. Sebastian Wolfe'un basinin
altindan ¢ikan bu parcalardan Blast Core’lar daha nadir
bulunacak ve Cole’a bircok yeni 6zellik saglayacak. Blast
Shard’larsa 6nceki oyundaki gibi Cole’un enerji stogunu
arttirabilecek ve sayisi yine birkag yliz adet olacak.

Bu yilin en iyi oyunlarindan birisi olmasini bekliyoruz
inFamous 2'nin ve diliyoruz ki Prototype 2'yle yakin tarih-
lerde ¢cikmasin. Siz de ayni dilekler igerisindeyseniz, Sucker
Punch’a tehdit dolu mailler yollamayi ihmal etmeyin. $aka
saka; direkt olarak virtsli mail atin. (Hayat ciddiye almayin-
ca glizel...) @ Tuna Sentuna

= Militia’nin tiyeleri,
The Corrupted’dan
daha az tehlikeli
degil.

Dev Roportaj

660/maz!” denen oldu uzun zaman sonrasinda

Sony'nin gtivenlik 6nlemleri bir kez daha asildi ve
“GeoHot" adindaki bir hacker, PlayStation 3'(in giivenlik
korumasini kirmayi basard. Bu olay, orijinal oyunlara
parasi yetmeyen kesim tarafindan coskuyla karsilanir-
ken, Sony cephesi sessizlige bliriindui. Fakat bu sadece
firtina éncesi sessizlikti ve ardindan Sony, GeoHot'la olan
bu sevimsiz tanismasini mahkemeye tasidi. Bu arada
ilging bir sekilde Microsoft da dolayli olarak bu konuya
dahil oldu. Iste bu son dénemlerin en 6nemli hack
olayinin i¢ yiiziinii ve GeoHot'in derdini 6Grenmek icin
kendisiyle bir réportaj yaptik.

LEVEL: Sevgili GeoHot. Seni“PS3’ii kiran adam”
olarak taniyoruz ama aslinda senin marifetlerin
daha once baslamis, degil mi?

GeoHot: Evet, ben daha 6nce iPhone 3GS'in de
glvenlik sistemini kirmigtim.

L: Peki GeoHot, sevgili GeoHot, niye kurcaliyorsun
evladim milletin cihazlarini? Niye kinp dokiiyor-
sun, koskoca CEO’larin kalbini neden kiriyorsun?
GH: Abi simdi soyle: Yani ben sevmiyorum &yle sinir-
lamalar olsun, yok “sadece bu operatérde calisir’, yok
“sadece su oyunlar oynanir” gibi kisitlamalari. Ben isti-
yorum ki acik olsun sistemler, rahat olsun insanlar. Yani
sunu da sdylemek isterim: Ben CEO abilerimin kalbini
kirmak istemem aslinda. Ama hani bu kadar isim
yaptik, adimiz aldi yuriid, hala biri gelip elimizden
tutmad.“Gel, sen de suraya CEO ol, gel sana surada
bi’ diikkan agalim, otur, kendi isinin patronu ol” diyen

GeoHot (PS3 Hacker’1)

¢tkmadi. Biraz da o nevi bir yardim olsa, hani devlet de
elimizden tutsa biz de yapmayiz abi boyle seyler. Ama
yani destek géremiyoruz, anliyor musun?

L: Yani sen diyorsun ki ben kirayim, dokeyim,
baskalari da beni alkislasin, bana is versin. Oyle
mi? Bak giizel kardesim, benden sana abi tavsiyesi,
yapma boyle seyler. Daha geng ¢cocuksun. Otur,
dersine calis. Vatana millete hayirl evlat ol. Béyle
antin kuntin islerle ugrasma. En azindan simdi
ugragma. Sen okulu bitir, gir bir devlet dairesine,
memuriyetini yap, sigortan olsun, isin olsun, on-
dan sonra gene yap. Bak ben “yapma” demiyorum.
Yap, yine yap ama hobi olarak yap.

GH: Abi hi¢ bu agidan diistinmemistim bak. Ne guizel
dedin. Ben yapmayayim o zaman bundan sonra bdyle
seyler. Zaten fizikten butiinlemeye kaldim, neyse ki
karneyi hack ettim de bizimkiler taktir aldim saniyorlar.

L: Bak hala aklin nelere calisiyor. Var ya, sen bu
hack mack olaylarina kafa yordugun kadar oturup
derslerine calissan yine takdirlik 6grenci olursun.
Hem anan - baban mutlu olur, hem 6gretmen-
lerin senle gurur duyar. Yok degil mi baska kotii
ahgkanhk?

GH: Yok abi valla, tek zevkim hackerlik, baska taraklar-
da bezim yok.

L: Aferin Geo, bak bdyle ne giizel. Bir de berbere
git evladim, ne bu saclar baslar, papaza donmiis-
siin. Ustiin baginda yirtik pirtik tisortler. Bir temiz
pak oluver be evladim.

GH: Dogru sdyluyorsun abi. Aslinda var mavi bir gom-
lek ama giymiyordum.

L: Hadi bakalim, hemen giy gémlegini, ben sana
bir de kravat ayarlayayim. Elinden tutup seni
Apple’la Sony’ye gotiireyim. Oradaki CEO amcala-
rindan bir 6ziir dile, bir ellerini 6p. Barisin, birak-
tim ben bu vurdu kirdi islerini de. Okuyacagim de.
GH: Abi dar geldi bu gémlek biraz ama ayip olmaz
degil mi CEO’lara MEO'lara?

L: Yok yok, iyidir. Hadi bakalim berbere, oradan
da amcalardan 6ziir dilemeye. Karsidan karsiya
gecerken elimi birakma kirarim bacaklarini.

(Onemli Not: Bu ay LEVEL'da réportajlar yapan
arkadasimiz rahatsiz oldugu icin roportaja babasini
gondermis, ondan béyle bir garip durum oldu. Fakat
iPhone'u, PS3'li kiran koskoca GeoHot da sicak aile
ilgisi gériince ne maymuna dondu be arkadas...)

& Umit Oncel
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Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts Tiir MMORPG Platform PC
Cikis Tarihi 2011'in ikinci ceyredi Web www.swtor.com

Star Wars: The 0ld Republic

Cok uzak bir galakside, gegmiste...

aniyorum yazilarimin %60'inda bu oyunun
- ismini anmisimdir. Bir bilimkurgu ve
fantastik edebiyat tutkunu olarak Star Wars,
ben ve benim gibiler icin vazgegilmez bir yere
sahiptir. Evreni, hikayesi, kurgusu ve karakterleri,
genel hatlaryla beni hep kendisine ¢cekmistir. Pek
tabii ki sadece filmlerden bahsetmiyorum. Yaratilan
diinyanin kalitesi o kadar Ustiin ve o kadar ucu agik
ki seriye sonradan eklenen ve “expand universe” diye
tabir ettigimiz genisletilmis diinya, olaylari
bambaska yerlere tasidi. Genel hatlariyla ticari
bir hareket olsa da, hatta bazi kitap ve ¢izgi
romanlari gergekten ¢op olsa da, yine de
arada o kadar kaliteli hikayeler var ki
anlatamam. The Old Republic serisi de
bildiginiz lizere bu genisletilmis evren
tartne bir 6rnek. Piyasaya ¢ikan
oyunlarindan sonra 6yle bir hiz kazandi ki
neredeyse buttin Star Wars hayranlari bu
dénem icin yanip tutusur oldu. ilk olarak
izledigimiz filmlerden 3500 yil kadar
ge¢miste gegmesi ve kurgu olarak

neredeyse her yaniyla distntlmesi, dikkati
Gzerine cekmesindeki en biytik etken oldu
suphesiz. Ardi ardina piyasaya cikan iki oyundan
sonraysa firma radikal bir karar alip, seriye Giglinct
bir oyun yapmaktansa MMO bir KotOR piyasaya
¢ikarmaya karar verdi. Ne kadar dogru bir karar
olup olmadiginiysa zaman gdsterecek. iste The
Old Republic’'ten (TOR) son haberler...

Diigtindiigiiniizden de bityiik bir
diinya

Birazcik temelden girmek istiyorum ilk bilgilere,
yani genel oyuncu kitlesinin daha ¢ok merak
ettigi noktalara deginmeye calisacagim. Su ana
kadar aciklandigi kadariyla TOR'da iki farkl taraf
olacak. Bunlar sizin de tahmin edebileceginiz
gibi, Galactic Republic ve Sith Empire. Bu ayrim
genelde bilindigi gibi “iyi” ve “ko6ti” olarak
algilanmasin. (Zaten algilanmamali da!) Iki

taraf arasindaki en buytk ayrimi, daha ¢ok etik
degerleri arasindaki farkliliklar belirleyecek.
Bunun ne demek oldugunuysa oyun ¢iktigi zaman



cok daha iyi anlayacaksiniz. iki taraf da birbirinden
farkh siniflara sahip olacak. Bu farkliliklar 6zellikle
gegmisleri ve hikayeleri bazinda temel alinmis ki zaten
TOR, en ust diizeyde RPG unsuru kullanmak isteyen bir
oyun. Bu konuyu ¢ok dallandirmadan siniflara gegmek
istiyorum. ki tarafin da birbirlerinden tamamen farkli
olan dérder sinift mevcut, yani toplamda sekiz sinif var
TOR'da. Bounty Hunter, Sith Warrior, Imperial Agent ve
Sith Inquisitor, Sith Empire tarafinda bulunuyorken,
Trooper (Iron Maiden!), Smuggler, Jedi Knight ve

Jedi Consular ise Galactic Republic tarafinda yerini
alacak. Isimlerinden de az ¢ok anlasilabilecegi tizere,
siniflar birbirlerinden bir hayli farkl. Benim en buytk
sikintimsa nasil olacak da butiin insanlari Jedi bazh bir
sinif olmaktan alikoyabilecekler ya da alikoymadiklari
taktirde oyunda nasil bir denge diizeni saglanacak.
Cidden merak ediyorum dogrusu.

LucasArts'tan bu konuyu nispeten aydinlatacak bir
bilgi verildi aslinda. Fakat bu bilgiyi algilamasi da hi¢
kolay degil. Soyle ki TOR'da yillardir siiregelen Tank,
Healer, yakin ve uzak DPS ayrimlari bulunmayacak;
yani her sinif kendi kendini idare edebilecek. Hal boyle
olunca, MMO oyunlarda partiye aranan spesifik siniflari
beklemek zorunda kalinmayacak ki boyle bir seyi
oyunun yapisini yok etmeden gerceklestirebilirlerse

onlerinde diz ¢cokerim. Denilene gore partiye

giren “X" bir sinif, o parti icin aranan sinif roltinu

tstlenebilecek. Hmmm... Heyecanla bekliyorum.
TOR'Un ¢ikacagdi haberi ilk duyuruldugundan

beri heyecanla beklenen bir diger olusumsa benzeri

MMO’larda daha 6nce denenmemis olan diyalog

kullanimi. Firmadan yapilan aciklamada ve de

yayinlanan oyun ici goriintilerde bolca dikkat ceken

konusmalar, bir hayli kaliteli olacaga benziyor.

“Konusma” demisken dyle aradaki bir cimlelik

ses dosyalarindan bahsetmiyorum. Kendi

karakterimiz basta olmak tizere ki her seferinde

dile getirdigim bir durumdur, oyun icerisindeki

bitin NPC'lerin kendisine ait sesi olacak.

MMO’larda daha 6nce benzeri gorilmemis bu

uygulama, biz oyunculari oyuna ¢ok daha bagl

kilacak, bundan stpheniz olmasin. Hemen

bu konuyu detaylandirmak istiyorum:

Bu diyaloglar genelde NPC'lerle

olacak. Ne icin mi? Pek tabii ki

gorevlerimizi tamamlamak ve ana

hikayeyi birinci elden islemek icin.

TOR ile gelecek oyun yapisinda

bolca diyalog olacak. Bu

diyaloglar sonucunda
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) verdigimiz cevaplar dogrultusunda gelisecek

olan hikaye, baska bir oyuncunun oynamadigi bir
senaryo agacindan gitmemize olanak taniyacak.
Benim asil aklimi kurcalayan noktaysa farkli
senaryolar oynamis olsak bile, parti halindeyken
yapilacak bir diyalogun nasil kullanilacagi. Yani
cevaplari parti lideri mi verecek? Eger o veriyorsa

belki ben bagka turli bir konusma yapacaktim, ona

ne olacak?

Atilgan

“NPC” demisken deginmem gereken konulardan
bir tanesi de bu. Evet, TOR'da bolca NPC olacak
ama hepsi karsimiza alacagimiz cinste degil.
Oyun icerisindeki meslek sistemi icin 6zel olarak
tasarlanmis NPC'ler bizleri bekliyor olacak.

Birden fazla NPC edinebilecegiz; ¢linkii hepsinin
uzmanlik alani birbirinden farkl. Nitekim bir
goreve gittigimizde sadece bir tanesini yanimiza
alabilecegiz, kalanlarsa gemimizde bekleyecek.
Ug tane ana “Crew Skill” mevcut olacak; Gathering,
Crafting ve Mission. Gathering yetenegi sayesinde
biz ya da yancimiz, indigimiz gezegendeki
bilgileri ve kaynaklar toplayabilecegiz. NPC'mizi
gelistirdigimiz suirece, bu bilgileri kendileri

gidip toplayabilecekler ki bu daha 6nce benzeri
go6riinmemis bir oyun deneyimi saglayacak.

Topladigimiz kaynaklarlaysa craft yapabilecegiz.
Bunun i¢in 6nce gemimize ddnmemiz ve craft
yetenegine sahip NPC'mize bu materyalleri teslim
etmemiz gerekiyor. Birkag tane 6zel craft modeli
olacak. Misal; eger zirh yapiminda uzmanlasmak
istiyorsak, NPC'mizi bu konuda uzmanlastiriyor
ve gemimizde bulunan workstation'da ¢alismaya
goénderebiliyoruz. Yani her seyi kendimiz yapmak
zorunda degiliz. Workstation'daysa ayni anda bes
NPC calisabiliyor. Mission, bence en farkl ve en
heyecan verici yetenek. Bu yetenek sayesinde
NPC’'mizi diplomasi ve trade yapmak tizere belli
yerlere yollayabiliyoruz. Diplomasi gérevine
yolladigimiz NPC’'mizin isi birazcik uzun stirtiyor ve




gemiyi terk ediyor, bu periyotta ondan baska
bir is talep edemiyoruz. Geri geldigindeyse
bircok degerli esya basta olmak tizere bazen
de Dark Side ya da Light Side puanlariyla
karsilasabiliyoruz. Crew Skill'lerde en can alici
noktaysa biz offline olsak bile NPC’lerimizin
atadigimiz gorevleri halen yapacak olmalari.
iste ben buna yenilik ve farklilik derim!
Yukarida “gemimiz” demistim. Fark ettiniz,
degil mi? Dogru gérmugssiiniiz. TOR'da her
karakterin kendisine ait bir gemisi olacak.
Bu gemi, sadece icerisinde NPC barindiran
bir demir yiginindan ¢ok daha fazlasi.
Oncelikle Star Wars evrenini saran bircok
gezegen var ve gorevlerimizi yapmak igin
gezmemiz gerekecek. Su ana kadar agiklanan
gezegenlerin isimlerini vereyim: Korriban,
Ord Mantell, Nal Hutta, Tython, Coruscant,
Balmorra, Alderaan, Tatooine, Dromund Kaas,
Taris, Belsavis, Voss, Hoth, Corellia, llum ve de
en bilinen devasa ay Nar Shaddaa. Gemimizle
gezecedimiz gezegenler arasindaysa sirekli
bir aksiyon durumu olacak. Yani WoW'da

ucarken oldugu gibi, bir noktaya basip oraya
gidinceye kadar kola koyup gelmek zorunda
kalmayacagiz. Tam tersine tehlike hep arkamizda
olacak. “Tunnel Shooter” seklinde gerceklesecek
bircok uzay savasi bizleri bekliyor. Karsimiza
cikan diismanlari ortadan kaldirmaya odakli
uzay savasl sisteminin tek sorunu, gemimizin
hizini ayarlayamayacak olmamiz. Kalan bitiin
kontrolse bizde olacak. Bence uzay savaslari,
TOR’a bircok arti katacak ve oyunun sirekliligini
gozle gorulir sekilde arttiracak. Tek korkumsa
dizenli olarak benzeri uzay savaslarina tanik
olmak...

Eski Cumhuriyet

Bu oyunu heyecanla bekliyorum. Sizan haberler
yliziimde “smile” sagmama sebep olsa da yine de
fazlasiyla korkuyorum. Yani bu oyunun patlama
olasihg, kaliteli olma olasiligiyla ayni. Fikirler cok
guizel, grafikler deseniz baska gtizel, gezegenler
arasindaki farkli tasarimlar g6z dolduruyor, Crew
Skill tam da aradigim sey ama iste... Gorecegiz.

4 Ertugrul Siingii

The Sims’ten
Second Life'a
bitytiik transfer

The Sims serisinin bas yapimcisi
ve Electronic Arts'in baskan
yardimcisi Rod Humble, gore-
vinden istifa ederek Second Life'in
yapimaisi Linden Studios'un
basina gecti. Rod Humble, 20 yillik kariyerinde, EA'in
disinda LucasArts, Microsoft Games Studios ve Sony Online
Entertaintment gibi firmalarda gorev alarak 200'tin Gzerinde
oyun icin ¢alist. 2004 yilinda EA'e katilarak The Sims serisinin
basina gecti, bircok The Sims 2 eklentisine ve The Sims 3'e
imza att. Simdi The Sims'e benzerligiyle dikkat ceken online
yasam simUlasyonu Second Life'in gelecegini tayin etmeye
hazirlanan Rod Humble, The Sims'ten gelen tecriibesiyle
bakalim Second Life'in gelisimine ne gibi katkilar saglayacak.

SimsTR’'da bu ay...

izleyin: Kayip Gecmis, 2009'un en sevilen fotoroman dizisi,
liclincli sezon béliimleriyle devam ediyor. Ozenli cekimleri
ve ilgi uyandiran senaryosu ile kolayca ve zevkle okunabi-
lecek bir fotoroman. tv.simstr.com

indirin: Corset Dress, Ekinege'nin en yeni tasarimi,
download.simstr.com adresinde sizi bekliyor.

Ayin Ipucu

The Sims 3: Late Night'ta girmek istediginiz kultip, sizin

icin fazla mi havali? Korumalari atlatmak mi istiyorsunuz?
Bunun kolay bir hilesi var! “Ctrl + Shift + C" kombinasyonuyla
acacaginiz hile konsoluna “testingcheatsenabled true”yazin
ve hileyi devreye alin. Ardindan “Shift” tusuna basili tutarken
kullip girisindeki bariyere tiklayin. Agilan mentiden, sahip
olmaniz gereken sohret seviyesi ve korumaya vermeniz
gereken minimum risveti belirleyebilirsiniz.
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Yapim Bethesda Studios Dagitim Bethesda Softworks Tiir RPG Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 11 Kasim 2011 Web www.elderscrolls.com

The Elder Scrolls V: Skyrim

Geri dénuyorlar!

minim ki birgogunuz bu oyunu heyecanla
' bekliyor ve yine eminim ki bircogunuz

serinin bir 6nceki oyunu olan Oblivion'in
hastasi... Ne yazik ki ben degilim. Serinin ilk oyunlari-
ni heyecanla oynadigim giinleri hatirliyorum ve son-
ra oyun sektoriintin para icin neler yaptigina tanik
olarak susup oturuyorum bir kosede. Nasil bu kadar
kot bir oyunu yiceltebildi insanlar? Benimle bera-
ber seviye atlayan Goblin'lerle dolu bir oyunu nasil
bu kadar taglandirabildiler? Neyse efendim, iste vakit
buldukea bu sayfalara kusuyorum nefretimi. Evet,
The Elder Scrolls V: Skyrim sonunda duyuruldu arka-
dagslar. ik detaylariysa benimle birlikle &greneceksi-
niz. Simdiden cikacadi giin icin dua ederek baslyo-
rum yazima...

Gokytizit

Tanitim demosunu izlemis olanlarin belki birazcik
bilgisi vardir konuyla ilgili ama ben yine de s6yle bir
olaylardan bahsedeyim. Skyrim ile seriye kaldigimiz
yerden devam edecegiz, daha dogrusu hangi olay-
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larin birbirini tetikledigine bir anlam verebilecegiz.
Uzun zamandir uyuyan ejderhalardan bahsediliyor
pek tabii. Ve evet, artik uyaniyorlar. Fakat ejderhalar
tek tehlike degil. Detaylarsa zamanla ortaya ¢ikacak.
Oyun boyunca bircok irili ufakl ejderhayla karsilasa-
cagimiz simdiden sizan bilgiler arasinda. Fakat oyu-
nun geneline hakim olacak olan gérev “Alduin”isimli
buytik ejderha uyanmadan 6nce etrafi temizlemek
olacak. Bildigimiz kadariyla Alduin, fazlasiyla genis
ebatlara sahip bir ejderha. Sahip oldugu gliclerse
“tanrisal” denebilecek cinste. Bir diger ismiyse “World
Eater” olan bu ejderha, oyun boyunca en biyiik
tehdidimiz olacaga benziyor.

Oyun boyunca yalniz olmayacagiz. Bilinen ilk
yardimai karakterimiz, “Esber” isimli, Blades klanina
mensup bir kisilik. Bu sahis ayni zamanda Dragon-
born soyunu korumakla mikellef ve yanimizdan
uzunca bir siire aynlmayacak. izini siirecegimiz
bélgelerse bir hayli géz alici olacak. Ozellikle mistik
bir havaya sahip olacak olan Greybeards, fazlasiyla
dikkat cekecege benziyor. Buraya ayni zamanda

“Throat of the World” denmesinin sebebiniyse yaklasik
7000 merdiven ¢iktiktan sonra anlayabilecegiz. Oyunun
mevcut gorsellerinden anlasilabilecegi tizere Skyrim,
fazlasiyla Nors Mitolojisi'nden etkilenmis bir oyun olarak
¢ikacak karsimiza.

Birazcik da detaylara geceyim. Yeni oyunla birlikte ge-
lecek olan en biyuk yenilik, artik iki elimizi de aktif olarak
kullanabilecek olmamiz; yani bir elimizle by yaparken,
digeriyle de kili¢ kullanabilecegiz. (Bkz. BioShock 2) “Kili¢”
demisken her silahin kendisine 6zel bir bitirme hareketi
ve animasyonu olacak. Béylece daha derin bir gorsellikle
karsilasacagiz. Bilindigi kadariyla 18 tane yetenek mevcut
olacak olan Skyrim'de, bes farkli biiyti okulu da secilmeyi
bekleyen olusumlar arasinda. Bunlar Alteration, Conjura-
tion, Destruction, lllusion ve Restoration olarak bolinmus
durumda. Ufak ama kritik bir ayrinti olan hizl kosma,
oyuna eklenen yenilikler arasinda olacak. Fakat uzun
stire kosmak, gicimiiziin bitmesine sebep olacak ve bir
nebze dinlenmemiz gerekecek. Benim igin 6nemli olan
konusma diyaloglari ve gérevler ise ziyadesiyle gelistiri-
lecekmis. En azindan konustugumuz NPC'ler cok daha
hareketli olacak, duvara konusuyormusuz hissiyatindan
kurtulacagiz. Gorev sistemiyse ¢ok daha esnek olacak ve
gelistirdigimiz karakterin yetenek yapisina gore karsimiza
¢ikacak; yani bir blytcu olup da ancak bir doviisgiiniin
yapabilecegi gorevleri almak durumunda kalmayacagiz
ki bunu basarabilirlerse ellerinden &perim.

Kocaman ejderhalar

Aslinda soyleyecek s6ziim ¢ok ama iste zamanla, parga
parca anlatacagim. Oyunun ¢ikmasina daha uzun bir stire
var ve ilerleyen dénemde her sey olabilir. Yine de ilk bilgi-
ler kulaga hos geliyor ma Skyrim'in benden not alabilme-
siicin cok daha detayli bir RPG olmasi lazim. Ekranimda
koca kafalar gérmek istemiyorum yine bosu bosuna...

4 Ertugrul Stingii



Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Tiir Doviis Platform PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi 1 Mart 2011 Web www.fightnightchampion.com

Fight Night Champion

Altin yumrukta son raunt!

n son ne yapmistik? Fight Night Round 4'te
B Muhammet Ali ile Mike Tyson'l kapistirmistik.

Epey de keyif almistik bundan. Electronic Arts
da bu doviisten ve oyunun kazandirdigi paradan keyif
almis olsa gerek ki yeni bir Fight Night oyunuyla karsi-
miza ¢ikiyor. Hem de bu sefer Muhammet Ali dahil, tam
50 tane efsanevi boksori kapistirma imkani sunuyor.

icinizdeki gampiyonu gikarin

Hollywood tarzi bir doviis Fight Night Championda
bizi bekliyor; en azindan yapimcilar dyle soyltyor. O
halde sira geldi Sylvester Stallone Agabey'imiz gibi
daglara taslara ¢ikip antrenman yapmaya. Oyun ¢ik-
madan evvel bol bol Rocky filmi izleyip gaza gelmek
ya da -daha kibar tabirle- havaya girmek iyi gelebilir,
ne de olsa doviisecegiz. Soner Sarikabadayi parca-

lart dinleyerek doviis moduna gecemeyiz herhalde.
Modlardan konu acilmigsken oyunda eskiden asina
oldugumuz Legacy ile kariyer modu bulunacak. Amator
bir boksorii alip salonlarda antrenmanlar yaptirarak
gelistirebilecek, sonra ufaktan ufaktan ringe cikarip
maclar yaptirabilecegiz. Caylagimiz kendini kanitlaya-
bilirse buytik maglara gikabilecek. Buyiik maglar, bize
biyuk paralar getirebilecegi gibi, ayni zamanda buyiik
riskler de tasiyacak. Yetistirdiginiz caylak biytk maglari
da kazanmay basarirsa Philadelphiadaki, Detroit'teki,
Puerto Rico'daki, ingiltere'deki ve Meksika'daki biyiik
salonlarda antrenman yapma hakki kazanacak. Fight
Night Champion'daki bir diger modsa oyuna adini ve-
ren Champion. Bu modda Andre Bishop adinda, oyun
icin gelistirilmis bir boksoriin kader ¢izgisini izleyecegiz.
Belli bir hikaye 6rgisii oyuna yedirilerek olusturulan
Champion modu epey bir ses getirecege benziyor. EAlin
oyunculardan gelen talepleri degerlendirerek olustur-
dugu bu modda Andre Bishop'in karsilastig zorluklar
kurgusal bir boksoriin géztinden takip edebilecegiz.
Gelen tanitim videolarina bakilirsa hikaye olayi bu sefer
sadece sozde kalmayacak gibi. Rocky filmlerinden fir-
lamis gibi duran yaslica amcanin amansiz miicadelesi,
babasi eskiden boksor olan kizlarin boksa merak sal-
masi, dovislerin arkasinda dénen bahis paralari ve kirli
oyunlar... Evet, bunlarin hepsi bizi simdiden Champion
modu i¢in heyecanlandirmaya yetiyor.

Déviisgiiler diiger,

sampiyonlarsa ayaga kalkar!

Daha ¢ok kan... Daha ¢ok kan goriiyoruz bu sefer.
“Patlat gozun, kir disini” nidalar esliginde birbirine
Gstlinlik saglamaya calisan boksorler bu sefer ringleri
kan goliine cevirecekler gibi. Gergekten yapimcilar da
oyunun daha kanli olmasi icin ekstra 6zen gostermis.
Siradan bir boks oyunu degil, son derece kanli bir
déviis oyunu geliyor bu kez. Ustelik gérsel detaylar
daha bir Ust seviyeye cikarilmis. Fight Night Round
4'tin grafik motorunu kullanan oyunda boksorlerin yliz
modellemeleri ve sortlarin hareketleri falan gercekligin
sinirlarini zorluyor. Oyun mekaniginde de cok 6nemli
bir revizyona gidilmis ve “Full Spectrum Punch Control”
sistemi getirilmis. Hani son oyunda stirekli ayni yumru-
Ju atip duran boksor oyunu kazanabiliyordu ya, iste bu
sefer yumruklarin dayanikliigi sag ve sol olarak farkli
ayarlanmis. Defalarca sol direk vurursaniz, sol kolunuz
yoruluyor ya da Ust Uste sag krose vurursaniz, sag kolu-
nuz zayif diistiyor. Ayrica sol bacak, sag bacak ve gévde
gibi bedenin boltimleri farkli dayaniklilik seviyele-

rine sahip. Bu da demek oluyor ki

oyle stirekli ayni yumrugu saydirip

rakibi nakavt etme devri tarihin

tozlu sayfalarina dogru gomuli-

yor. Bir de s6yle

iLK BAKIS

= Oyleyse gebereceksin
pislik!

: YUKSEK :

yumrugu tam oturttugunuz zaman devreye giren agir
cekim efekti de biraz kisilip oyunda daha gercekgi bir doviis
deneyimi hedeflenmis. Tanitim videolarina bakilirsa bu
sefer bayanlar da ringe cikacak gibi ama bunu ancak oyunu
1 Mart'ta elimize aldigimiz zaman gorecegiz. O zamana
kadar Fight Night Champion'da kesin olarak yer alacak olan
birkag Gnli boksoriin adini verip yazimizi sonlandiralim.
Kimi gormek isterdiniz? Mike Tyson? O var zaten. Oscar De
La Hoya? O da var. Evander Holyfield? O da mevcut. Biri
Rocky Balboa mi dedi? O da olsa iyi olur tabii ki ama 6yle bir
boksor yok ki. Yine de buradan EA'e duyurulur. Bir sonraki
Fight Night'ta Rocky'yi de gérmek istiyoruz, ona gére.

@ Ahmet Ozdemir

LEVEL 51 I



Crysis 2

Maksimum aksiyon!

Tansiyon Olcer

COK YIIKSEK
. —



Rakamlar-
la Igerik
Crysis 2'nin
multiplayer
iceriginde 12
New York City
haritasi, 22 silah,
23 modiil, -dor-
dii sabit olmak
lizere- dokuz
sinif, 66 eklenti,
dort mod, 520
yetenek gorevi,
256 kiinye ve 50
rutbe yer ahyor.
Peki, boylesine
zengin bir igerigi
tiketmek igin
bize kag saat
gerekiyor? Bunu
da siz belirleye-
ceksiniz.




iLK BAKIS

Yapim Codemasters Dagitim Codemasters Tiir FPS Platform PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 2011'in ilk ceyregi Web www.codemasters.com/bodycount

Bodycount

Savas temposunun diismeyecedi yeni hir FPS!

enim yakin tarihte bekledigim tek FPS, Brink.
B Cikar ¢cikmaz alacagim ve muhtemelen oynarken
cok eglenecegim bir oyun olacak. Saf hareket,
bolca silah ve vizildayan kursunlar. Elbette ki ben PC'de
oynayacagim ama goriinen o ki PlayStation 3'te ve Xbox
360'ta Brink'e benzeyecek gibi gériinen Bodycount'u
Codemasters ¢ikaracak ve -bir ihtimal- tiir agisindan
Brink'e rakip olacak. Amaci oyuncuya katiksiz hareket
sunmak olacak Bodycount’un konusuysa kisaca
soyle: Gelecek, yok olmus topraklar tizerine
kurulmus, eline silahi kapanin borusunu 6ttiirdigu
bir hayat hakim. Bu kesmekesteyse iki tane 6rgut
var: Network ve Target. Biz, Network’e dahil olan ve
daha cok sokak serserilerine benzeyen tipleriz.
Target ise cok ylksek teknolojik silahlarla
donatilmis, “gelecedin askerleri” tipindeki
tehlikeli adamlar. Onlar bizi avlamaya calisiyor,
biz de onlari bir kasik suda bogmaya... Ama
bunu neden yapiyoruz? Daha belli degil,
oyunun yiizeysel konusu bundan ibaret. Tek
bildigimiz, parali bir askeriz ve bilinmeyen
orgiit Target hakkinda bilgi edinmek igin
Afrika yollarina ¢ikiyoruz.
Zaten oyun size “bir hikayenin icinde
dalin gidin, Modern Warfare serisindeki
gibi oyunun sonunda gézyaslarina bogulun”
demiyor ve bunu istemiyor. Bodycount’a
adiminizi attiginiz andan itibaren elinize silahinizi
alip ortaliga ates sagmanizi ve bunu yaparken
eglenmenizi hedefliyor yapimcilar. Birgok
silah seceneginin ve neredeyse yikilabilen
her tirli cismin havada ucustugu

Tansiyon Olcer '

YUKSEK

I 54 LEVEL

bir ortamda savas tansiyonunuz her daim yiiksek kalacak
gibi gorinuyor. Biri size ates acarken duvarin arkasina
saklandiginizda sonsuza kadar orada kalamayacaginizi,
etrafa un ufak sacilan duvardan anlayacaksiniz. Bu
durumda ¢omelebilir ya da saga sola basinizi egerek karsilk
verebilirsiniz. Ayni sekilde siz de diismana saldirabilirsiniz;
duvarin arkasinda ya da bir tist katta olmasi fark etmez,
duvara ve tavana ates acarak diismanlari haklayabilirsiniz.
Dusmanlarin da akilli olacagi ve sizi alt etmek icin beraber
calisacagi séyleniyor ama bunu gorecegiz.

Aciklananlara bakilirsa oyunda askeri siniflar da mevcut
olacak. Medic'ler, yaralanan askerleri savas alanina geri
donduriirken, Scavenger’larsa 6len askerlerin Gzerinden
disen askeri bilgileri calabilecekler. Ne kadar bilgi
calarsaniz, hava saldirsi gibi 6nemli 6zellikleri diismanin
tizerinde kullanabilir ve oyunun kaderini degistirebilirsiniz.
Ayni sekilde Scavenger’lar, sizden de Intel calabiliyor ve
kagmaya basliyorlar. Pesine diistip baska arkadaslarinin
yanina saklandigini goriince basiniz fazladan belaya
girebilir. Yine diisman Medic’leri, yere yiktiginiz askerleri
hizla ayaklandirabiliyor, bu durumda da askerlerden 6nce
doktorlari vurmaniz icap ediyor. Son sinifsa Psyco, elinde
devasa silahi ve muthis clissesi ile maglarin en 6n safhalarinda
kosturacak et yigini sinifimiz. Digmanin yapabildiklerini
g6z oniine aldiginizda Bodycount, ortalikta beyinsizce silah
siktiginiz bir oyundan &tesi olacak gibi gériintyor. Ozellikle
iyi grafikleri ve gercekgi ses efektleriyle bizi savag atmosferine
sokmay1 amagliyor.

Simdilik PC stirim hakkinda bir gelisme yok, bana
sorarsaniz olmayacak da; ¢tinkii yapimcilar bu konuda en ufak
bir gelismenin bile haberini vermediler. Codemasters yaparsa
iyi yapar... d Nurettin Tan

B Gordiiguniz gibi siper almak her

zaman hayatinmizi kurtarmiyor; hele
ki tahtadan kapilarin arkasina sak-
lanmak hig zekice degil.



Yapim Slightly Mad Studios Dagitim Electronic Arts Tiir Yaris
Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 24 Mart 2011 Web www.shift2unleashed.com

Need for Speed
Shift 2 Unleashed

Ikinci Shift firtinas1 yaklasiyor!

yunlardan kisa bir stire de olsa uzak neler varmis bu iddialarin arasinda.
- kalmak sikintili bir seymis, bunu su

gectigimiz son bir ay slresince daha iyi Hocam, déondigiin yere baksana!
anladim. Yeni bir is, istanbul’a tasinmak (Ben Sofér koltuguna oturdugunuz zaman basiniz sabit
buna “istanbul’a isinlanmak” diyorum aslhinda.), durmaz, degil mi? (Soruyorum; ctinkii ehliyetini
yerlesmek, alismak derken gamepad tutmaya bakkal usulii almis bir sahis var karsinizda.) iste bu
bagisiklik kazanmis avucglarim kagsinmaya basla- detayi ilk defa kullanan yaris similasyonu olacak
misti resmen. LEVEL'dan ayri kalmak da bambas- Shift 2. Kaskiniza yerlestirilmis bir kamera sayesinde,
ka bir sikintiymis benim icin, bunu da anlamig virajlarda déneceginiz késeye odaklanacaksiniz. ilk
oldum. Neyse ki zor zahmet de olsa Sefik’le ileti- Shift'te kokpit kamerasiyla oynarken kaza yaptigi-
sim kurabildik ve yeni yazi listeme kavusabildim mizda olusan bulaniklik efekti de listede olacak ve
sonunda. Bu listenin ilk sirasindaki oyun da Need hatta bu sefer “g-force” etkisini bile hissettirecek bize

for Speed ailesinin yeni lyesi, Shift 2 Unleashed.
Eger ilk Shift'ten memnun kaldiysaniz, bu baslk-
tan mutlaka haberdar olmussunuzdur ki cogu-
nuzun gozi simdiden yollara dismustir bile. O
halde biraz daha detaylardan bahsedelim ve
heyecan katsayisini bir miktar daha arttiralim.
Yillardir kavusmak icin can attigimiz Gran Tu-
rismo 5, su anda piyasada ve muhtemelen Shift
2'nin en kuvvetli rakibi olarak boy gosteriyor.
Gran Turismo 5'in en biyuk iddiasi, binlerce oto-
mobilden olusan repertuari olsa da Slightly Mad
Studios, Shift 2'de otomobil sayisindan daha ¢ok
direksiyon hissiyatina ve yaris otomobili kullan-
manin gergekgiligini tetikleyen ince detaylara
odaklaniyor. Baska bir deyisle nicelikten ¢ok
nitelige 6nem veriyor. Gran Turismo 5'in tadina
hala bakabilmis degilim; o ylizden binlerce oto-
mobilin bir yaris oyununa ne katabilecegi konu-
sunda herhangi bir fikrim yok ama Slightly Mad
Studios’un tam tersini savunan iddialari -eger
gercekten bahsettikleri gibi olacaksa- gercekten
cezp edici. Madem bu kadar cezp edici, bakalim

ILK BAKIS

yapimcilar. Bunlarin yani sira aksam Uzeri ve
gece yarislari da var listede ki sadece klasik
yaris pistleri degil, pastoral ortamlar da s6z
konusu. Hot Pursuit’le birlikte kullanima
acilan Autolog sistemi, Shift 2'yi de biinye-
sine alacak. Tum performansiniz ve hatta
rakiplerinizin performanslari bu sistemde
yer alacak, boylece kiran kirana bir tisttinltik
muicadelesi bas gosterecek. Oyunun cikis ta-
rihi olarak aciklanan 24 Mart ise bizi bir hayli
sevindirdi ve haliyle kisa bir bekleyis stireci
var éniimiizde. @ Ertekin Bayindir

= Oyunun gorsel kalitesini
yiize carpan bir sahne...
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Inceleme

Piyasa hareketleniyor, 1s1n1yor...

1sa sureli durgunluk siireci, gecen ayin urettik, hem de eglendik. Aksam saatlerindeyse

sonlarina dogru son buldu ve 6nemli kendimizi Dead Space 2'nin karanlik atmosferine

yapimlar yeniden piyasaya siriilmeye birakip bir hayli yiprandik. Ocak aynin alternatifleri
bagladi. Dead Space 2 ve LittleBigPlanet 2 ile yeni arasinda en ¢cok umut bagladigimiz oyunlardan biri
yihn ilk ayiin buydk bir kisminda oyalandik, bu olan Mindjack ise bizi tam anlamiyla hayal kirikhgina
aydan itibarense isin suyu cikacak gibi. Yine de ugratti ve Square Enix’in hanesine kara bir leke
gelecek aylar bir kenara birakip bu aya baktigimiz- olarak islendi. Menudeki diger oyunlari gérmek icin

da, LittleBigPlanet 2'nin sagladigi 6zglir yapiyla hem  sayfalari cevirmeye baslayin...

Zihinlkontroliillizerinden'dtismanlarialt 7 4

[ ] [ ]
1 n a c etmekayoketmek#zaferelulasmak#AEikincoks
iyildeluygulamasilbirazfsankityani™

Marvel vs.
Capcom 3

Capcom, doviis oyunlari
meraklilarina mathis bir karisim,
muhtesem bir kadro ve gosterisli
dovusler vaat ediyor.

Dead Space 2

Hizli hareket etmek imkansiz,
diismanin nereden gelecegini
kestirmek imkansiz, hayatta kalma
inancimizsa tam!

LittleBigPlanet 2

PlayStation 3'in en renkli ve en
eglenceli projelerinden biri, ilk
oyuna gore ¢ok daha 6zgtirltik¢t
yapisiyla dikkat ¢ekiyor.

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da oyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiis
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boéliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.



Yapim Capcom
Dagitim Capcom

Tur Doviis

Platform PS3, Xbox 360
Web www.marvelvscapcom3.com
Turkiye Dagiticisi Aral

Nostalji

Capcom karak-
terleri bir yana
dursun, Marvel
karakterlerini
goriince ¢ocukluk
yillarim ve tabii

ki ¢izgi roman
yiginlari geliyor

akhima ister
istemez. Bende o
yiginlardan higbir
zaman olmadi

gerci, her zaman
bir ¢izgi roman
otlakgisi olmay!i
tercih ettim. Ka-
raktersiz miyim,
neyim...

I 60 LEVEL

Marvel vs. Capcom 3: _*
Fate of Two Worlds

Carpismaya sayili gunler kala...

Ik Marvel vs. Capcom’u hatirlamaya calisiyorum
B ama olmuyor. Dévis oyunlariyla aram iyi

olmasina ragmen olmuyor Ustelik. O ylizden
sansimi fazla zorlayip maziyi eselemeyi bir kenara
birakiyorum; ne de olsa karsimda taptaze bir Marvel vs.
Capcom var. Street Fighter, diger bir ordu Capcom
karakteri ve bir o kadar da Marvel karakterinden olusan
devasa bir liste var dniimde ki toplam karakter sayisini
hesaplamak ilk etapta gercekten glic oldu. (Sahi, ka¢
karakter vardi Sefik?) Cevireceginiz sayfalar boyunca bu
karakterlerin her birini zikredecegim tabii ki ama dncelikle
soyle birkag soru sorarak ortami isitmak istiyorum.
Resident Evil'dan Chris Redfield’i ve Spider-Man'in azili
dusmanlarindan Dr. Doom'u birbirlerine sille tokat
dalarken gérmek istemez miydiniz? Peki ya Devil May
Cry’dan Dante ve Captain America ayni pozisyonda
olsaydi?

Marvel vs. Capcom geleneginin bir sonucu aslinda bu
karigim. iki diinyanin en gézde karakterlerini bir araya
getirmek... iste temel fikir bundan ibaret. Bu fikir sayesinde
kendine dovis oyunlari arasinda saygin bir yer edindi seri.
Ve sonug olarak da Marvel vs. Capcom fanlari tarafindan
dort gozle beklenen ti¢linci oyun gériiciiye gikti. Sizden
biraz daha sansli olarak oyunu test etme sansimiz oldu
ama merak etmeyin, oyunun piyasaya ¢ikisi 15 Subat oldu-
gu icin fazla beklemeniz gerekmeyecek. Konuyu yeterince
Isittiysak ve icimizi de rahatlattiysak eger, yavas yavas
karakterlerimizi perde arkasindan sahneye ¢ikarmaya bas-
layalim. Gergi oyunun ¢ikisini doért gézle bekleyenlerden-

seniz, muhtemelen simdiye kadar kadroda yer alacak karakterler-
den haberiniz vardir. O karakterlerle birlikte kadroya eklenmesi
tahmin edilen karakterlerden de haberiniz vardir muhtemelen.
Ancak bu dakikadan itibaren tahminler tizerinden yol almaniz
gerekmeyecek; ctinkii o karakterleri de sahneye alacagiz.

Bir, iki, tig, dort... Otuz sekiz!

Once hangi taraftan baslayalim? Capcom mu 6ne ¢iksin yoksa
Marvel mi? Fark etmez aslinda, degil mi? Sonucta iki tarafta da
tarihi karakterler yer aliyor. O zaman Capcom’da karar kilalim
ve (i¢ Street Fighter devi, yani Ryu, Chun-Li ve C. Viper ile acilisi



Diger dovis oyunlarina nazaran daha hizli, alan olarak daha genis,
karsi karsiya gelen karakterler acisindan daha “kalabalik” ve gorsel
acidan da daha i1s1ltili birer oyun

yapalim. Alkislar ve tezahuratlar stirerken yine dev bir seriden, Spider-Man, Wolverine, Captain America, Thor ve Iron
Resident Evil'dan Chris Redfield ve Albert Wesker ¢iksin sahneye; Man gibi karakterler zaten olmazsa olmazlar olarak halay
hatta simdiden ikinci oyunda boy gésterisi yapan Jill Valentine' basi pozisyonundalar. Listenin geri kalanindaysa en azin-
da alalim aramiza ki kendisi oyunun DLC'siyle birlikte katilacak dan isimlerini duydugunuz, konuya hakim olanlarinsa
bize. Simdiye kadar Guy, Cody, Sodom ve hatta Rolento gibi Fi- sayglyla karsilayacaklari bircok karakter yer aliyor. Sevgili
nal Fight karakterlerini Street Fighter evreninde agirlamisken bir yesil devimiz The Hulk yine bizimle mesela; tstelik bu
tlrlt kendini gosteremeyen, Final Fight'in “babasi” Mike Haggar sefer yanina disi versiyonunu, yani She Hulk'u da almis.
gelsin mi simdi de? Madem bu kadar costuk, huzurlariniza Devil Kadronun geri kalaninda yine popliler kategoriden
May Cry serisinden Dante'yi ve Trish'i de davet edeyim ben 6y- Marvel devleri yer aliyor. TiUm karizmasiyla boy gosteren
leyse. Bu dev kadroya Bionic Commando’dan Nathan Spencer’, Deadpool’un yani sira Doctor Doom, Phoenix, Dor-
yine bir Capcom klasigi olan Darkstalkers'dan Felicia'yi ve mammu, Magneto, Modok, Storm, Super-Skrull ve X-23,
Morrigan’l, oyun tarihinin tozlu sayfalarindaki nostaljik yerini listenin geri kalanini olusturuyor. Shuma-Gorath ise Jill
koruyan Ghost 'n Goblins'den Arthur’u, Amaterasu’yu, Tron Valentine gibi DLC paketiyle kadroya Marvel tarafindan
Bonne'u, Viewtiful Joe'yu ve Zero'yu da ekleyelim ve hizimizi dahil olacak isim olma &zelligini tasiyor.
kesmeden Marvel cephesine gegelim. Bitti saniyorsunuz, degil mi? Biter mi hi¢? Koskoca
Onlar simdilerde yavastan kendilerini yasli hissetmeye Marvel vs. Capcom 3, bu kadarcik (?) karakterden olusur
baslayanlarin cocukluk kahramanlari. Oyle ki bu dev kadroda mu hi¢? Oyunun piyasaya ¢ikmasina sayili glinler kala
yer alan bircok isim, simdiki cocuklarin bile kahramani. Marvel tam kadro -kismen de olsa- ortaya cikti ve saydigim bu
adi gectiginde akla gelen ilk isimler var oyunun kadrosunda. 32 (Jill Valentine, Shuma-Gorath ve diger dort gizli ka- b
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INCELEME | Marvel vs. Capcom 3: Fate of Two Worlds

Gozlerim!

Acilabilir Karakterler

»

Alternatif

Super Street Fighter IV (9,0)

Tekken 6 (8,9)
Soulcalibur IV (8,8)

rakterle birlikte 38.) karaktere ek olarak d6rt karakter daha
peydah oldu. Simdi dogal olarak bu karakterlerin kimler
oldugunu merak edeceksiniz tabii ki ama ben sizi burada
daha fazla karakter yagmuruna tutmayarak ayri bir sayfaya
yonlendirecegim. Boylece bu dort yeni karakteri daha
detayli bir sekilde tanima sansiniz olacak. Goérdiguniiz
gibi, oyunun karakterlerini anlatmak bile paragraflarimin
tikenmesine sebep olabiliyor. Dolayisiyla hem Capcom,
hem de Marvel tarafinda yer alan karakterler konusunda
hicbir stipheye kapilmaniza gerek yok. O halde simdilik
dev kadromuzu bir kenara birakalim ve yavastan daha
derin detaylara dalalim.

Gorsel citmbiige hog geldiniz!
Marvel vs. Capcom serisini bilirsiniz; diger doviis oyunlari-

na nazaran daha hizli, alan olarak daha genis, karsi karsiya
gelen karakterler acisindan daha “kalabalik” ve gorsel
acidan da daha isiltili (Hatta bazilarina gére daha biinye
yorucu...) birer oyun oldu serinin her bir tyesi. U¢iinci
oyunda da bu gelenegin bozulmamis oldugunu fark ettim
ve lzllsem mi, sevinsem mi bilemedim. Zaten oyunu buytk
bir suursuzluk halinde oynadigimi fark ettim ki siz de bir
suire bu oyunla hasir nesir olduktan sonra gergek diinyanin
aslinda ne kadar sakin, sessiz bir yer oldugunu anlayacak-
siniz. iki dakika yerinde duramaz mi arkadas bir oyun! Her
yerden bir karakter firliyor, herkes stirekli ucus halinde... Ne
yediginiz dayag, ne de attiginiz tekme tokadi fark edebili-
yorsunuz. Biitlin bu hengameye bir de ayari kagmis gorsel
efektler dahil oluyor ve olayin dozaji bu sekilde dakika daki-
ka etkisini arttiriyor. Olumsuz anlamda séylemiyorum tabii
ki butiin bunlari; ne de olsa serinin kendine has yapisi bu.
Yine de sanirim belli bir yasi devirmis blinyelerde yorucu
bir etki birakmasi cok normal. (33 yasina bastigin giin yazi
yazmaya kalkarsan boyle olur iste.) Anlayacaginiz, insana
nefes almayi, biyolojik ihtiyaglarini ve kalan diger hayati
fonksiyonlarini unutturacak kadar yogun tempolu bir oyun
bulacaksiniz karsinizda.

Oyunun menusiinde Online, Offling, Training ve Mission

Ve iste sabirsizlikla beklenen dort agilabilir karakteri ayyuka ¢ikarmanin vakti geldi. Boy boy fotograflarini gérdiigiiniiz bu karakterlerin her biri
oyunda mevcut, aksini iddia eden yanassin, bir adet ev yapimi “Hadoken!” var elimde.

® Akuma
Eh, gizli bir karakter olacaksa ve
bu karakter Capcom tarafinda yer
alacaksa Akuma'nin hemen gorin-
mesi lazim, degil mi? Sirprizlerden
hoslanan Akuma, bu sefer de adeti-
ni bozmuyor ve 2.000 puan karsili-
ginda emrinize amade olmak Gzere
yedek kuliibesinde bekliyor.
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® Hsien-Ko
Oyunda efsanevi Darkstalkers'dan
iki karakter var zaten halihazirda.
Bir ticiincl karakter de 6.000 puan
karsiliginda piyasaya cikan Hsien-
Ko. Hani su Japon vampir modelle-
mesi vardir ya, iste o modellemenin
Darkstalkers'a konuk olmus haline
bakiyorsunuz su anda.

® Sentinel
Robotlarla araniz iyiyse Marvel
tarafindan oyuna ekstradan katilan
Sentinel ile araniz iyi olacak de-
mektir. Benim robotlarla aram iyi
degilken kendisiyle epey hasir nesir
oldum diyebilirim. Fiyati 4.000 puan
ve bol bol roket firlatip ortaligi
birbirine katmak igin ideal...

B Taskmaster
Ve iste Marvel cephesinin ikinci
ekstra karakteri. Acikcasi, kendisini
hi¢ mi hi¢ tanimiyorum ama sekil
itibaryla oldukga karizmatik goru-
nuyor. Performansina da baktim,
gayet eglenceli bir tarza sahip.
8.000 puan toplayin, siz de tadina
bakin.



Sonunda bagka hir
oyunda kendine yer
bulabildi Mike Haggar

Captain America'ya
bir tek ben mi uyuz
oluyorum acahba?

olarak toplam dort kategori bulunuyor. Online tarafini tahmin
edersiniz; tiim dovis severlerin birbirine daldigi yer burasi.
Offline tarafindaysa oyunun hikayesini takip ediyor veya
yaninizdaki arkadasinizi pataklama firsatini yakaliyorsunuz.
Training bolim de adi Gizerinde, egitim bolimu. Oyundaki
tim karakterleri teker teker test edeceginiz platform burasi.
Mission bélimiindeyse yine oyundaki her bir karaktere ayril-
mis, zorluk derecesi giderek artan gérevler bulunuyor. En basit
hareketlerle baslayan goérevler, giderek zorlasiyor ve yogun

bir pratik slireci sonunda ancak yapabileceginiz kombine atak
zincirlerine dogru yol aliyor. Tim bu kategorilerden puan
toplama liiksline de sahipsiniz tstelik. Topladiginiz puanlar

da Avatar ve Title cesitleri gibi hediyelerden nasiplenmenizi
sagliyor; hatta ve hatta oyundaki gizli karakterleri agmak icin
yine bu puanlara ihtiyaciniz var. Oyunda agilmamis o kadar ¢ok
sey var ki bunlarin hepsine gticliniiz yetecek mi, bilemiyorum.

Tabii ki usta Marvel vs. Capcom fanlarini bu ¢erceveden
azat etmemiz lazim.

Oyunun kontrolleri oldukga basit. (Hatta “Simple” mo-
dunda oynarsaniz daha da bir basit.) Marvel vs. Capcom
serisinin adeti oldugu lizere her oyuncu tcer karakter
seciyor kendine. Bu Ui¢ karakteri de toplam alti tusla kont-
rol ediyorsunuz. Vurus tuslari, Marvel vs. Capcom 2'deki
gibi Light Attack, Medium Attack ve Heavy Attack olarak
tice ayrilmis durumda. Dérdiinci saldiri tusu da rakibinizi
okkali bir yumrukla semaya salmanizi sagliyor. Boylece
havada sergileyeceginiz kombine ataklara da zemin ha-
zirlamis oluyorsunuz. (Havada zemin hazirlamak?) Geriye
kalan iki tus, yedek kuliibesindeki diger karakterlerinizi
sahneye davet etmenize yariyor. Tim bu tuslari bir araya
getirdiginizdeyse oyle ilging kombolar ortaya cikiyor ki
disaridan izleyen birinin neler olup bittigini algilayabilme-
si mimkiin degil. Eger biyuk bir ustaysaniz, kontroliiniz-
deki tiim karakterleri tek bir kombo zincirine dahil etme
imkaniniz var, o derece yani... Her karaktere ait ti¢ 6zel
hareketin oldugunu, bu hareketleri karakterinizi secerken
belirlediginizi ve Ug karakterin birden tek bir 6zel hareket
icin piyasaya ¢iktigi sahneleri da hayal edebilirseniz, 15
Subat icin tirnaklarinizi kemirmekten baska careniz kal-
maz. Ama dedim ya, az kald.... Biraz sabrediverin canim!
@ Ertekin Bayindir

Marvel vs. Capcom 3:
Fate of Two Worlds

+ Bir ordu karakter, agilmayi bekleyén bir.ordu
eklenti, sok etkisi yaratan gorsel efektler
- Kolay oynanis (Ozellikle “Simple” modunda.)

ANALiZ

Tekrar tekrar
soyleyebilirim,
efektler cok basarila

Sempati

Bir Capcom
bagimlisi olarak
oyundaki Capcom
karakterleri
konusunda
yeterince tatmin
oldum diyebilirim.
Sadece Nathan
Spencer biraz
sirtmis bu de-
vasa listede ama
olsun. Ghost"n
Goblins'den Art-
hur bile var yahu,
daha n'olsun! Ger-
¢i, Firat hatirlatma-
sa zerre dikkatimi
¢ekmezdi ama...

LEVEL






Tir Aksiyon / Adventure

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web deadspace.ea.com
Turkiye Dagiticisi Aral
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Kayit

Dosyasa

Eski Dead Space ka-
yit dosyaniz duruyor
mu? Eger duruyorsa
Dead Space 2'nin
size bir hediyesi var:
Refurbished Plasma
Cutter. Bu silah,
aslinda oyunun
hemen basinda elde
ettiginiz Plasma
Cutter'in aynisi fakat
grafiksel olarak biraz
daha farkl. Hatta
oOyle kihangi Plasma
Cutter' gelistirirse-
niz gelistirin, tim
glclendirmeler di-
ger Plasma Cutter'a
da yansiyor.

Kahusa hog geldiniz

Korkmaya vakit yok



Disiince gticit

Bas tistiine izi kalsin

Ser Isaac of Clarke

Tum EA oyunlarinin kardes oldugunu bilmelisiniz. Bir
oyunda olan, bir diger EA oyununda karsiniza gikabilir.
Hatirlarsaniz, Dragon Age: Origins'teki Blood Dragon
Armor't Mass Effect 2'de kullanabiliyorduk. Bu defa da
EA soyle bir ilginclik yapmis ve Dead Space 2'de Isaac’in
kostiimuindi, Dragon Age II'ye uyarlamis.

Dead Space 2'yi satin aldiginizda kutunun icinde
bir kod goreceksiniz. Eger Dragon Age II'yi satin alip
bu kodu kullanirsaniz, Ser Isaac of Clarke'in zirh setini
kullanilabilir hale getireceksiniz. Bu sette yer alan eldi-
venler ve botlar, toplam zirh puaniniza bonus verirken,
gogus plakasi ve kask birer “rune” yuvasi iceriyor. Bu
zirh parcalarini kullanmak icinse yuksek Dexterity ve
Cunning puani gerekmekte.

Ser Isaac of Clarke'in Dragon Age Il'deki Gintyse
bir efsane olarak yaratilmis. Tavernalarda calgicilarin
birbirlerine anlattigr korkulu hikayelere sahip olan Ser|
Isaac of Clarke, herkesin akillarinda bir korku 6gesi
olarak yer etmis..]







Hava kararirken...

Yan tiriinler

Dead Space sadece bir oyun mu sizce? EA hi¢ de 6yle disiinmuyor ve diisinmedigini de kanitlamis durumda. Oyunun
yaninda hangi Dead Space urtnleri var, gelin sizi aydinlatayim.

Cizgi Roman
2008 yilinda Dead
Space adinda bir ¢i
roman piyasaya sural-
dii. ilk oyundan &nceki

olaylari konu aliyordu.

Alt1 boltimlik bu

macera, Image Comics
tarafindan yayimlandi. 2010'da Dead Spa-
ce: Salvage adinda bir baska ¢izgi roman
daha yayimlandi ve yine bu yil icerisinde,
Brian Evenson’in yazdigi Dead Space:
Martyr adindaki kitap piyasaya strldi.

Interaktif
Cizgi Roman
Sadece PlayStation 3
ve Xbox 360 kullani-
calarinin yararlanabil-
digi bu oyunun adi
Dead Space: Ignition
ve bu yapima bir
oyun demek hayli gtic. Tek yaptigimiz,
cesitli bulmacalar ¢6zmeye calismak ve
aslinda hikayeyi takip etmek. Gegtigimiz
yil piyasaya ¢ikan Ignition, Dead Space 2
gibi Sprawl'da yer aliyor.

Cizgi Film

Artik bunlara

¢cizgi film denmiyor,

animasyon deniyor

ama olsun. Dead

Space: Downfall, el

¢izimi bir animas-

yon. Konusuysa
Dead Space'te olanlarin hemen
oncesinde gegen olaylar; yani blytik
istila. DVD'si tilkemizde bulunuyor
diye diistiniyorum; bence alinip
izlenir.




Kollan birer bigak gibi keskin
olan bu yaratigi parcalara ayir-
maya kollarindan baglamalisiniz.
Yagsamay siirdiirtirse ayaklarina
ates edin ve hala direniyorsa pat-

Ne kadar enerjiniz kalmig, kag kez latin kafasini gitsin. Terhiyesiz.

daha saldinya ufrarsaniz yaga-
may stirdiirebilirsiniz, bunun
gostergesi sirtinizda. Mavi renk,
kirmiziya dogru diigiige gectigin-
de saglik paketi kullanin.

Oyunda bolca kan bulunuyor ve o
ytizden de kiigiik yastaki oyuncu-
lara tavsiye edilmiyor.

Alternatif
Dead Rising 2 (7,5)

Resident Evil 5 (7,7)
Silent Hill: Homecoming (7,0)




ANALizZ

0 kopan neydi?

Akl sagh

Huzura dogru...

Dead Space 2

+ Bolca goreyv, yepyeni silahlar, hos miizikler,

yeni multiplayer modlari
- At kosturmak biraz sikici olabiliyor




iNCELEME

Yapim id Software / Pi Studios

Dagitim Microsoft Game Studios
Tir FPS

Platform Xbox 360

Web www.idsoftware.com

Ouake Arena Arcade

Er meydanina tekrar hog geldiniz!

oyle dershane donemleriydi... Hani sikici tarih
B derslerinde penceredeki yangin merdivenle-

rinden tek tek kacip climbiir cemaat solugu
internet kafelerde aldigimiz dénemler... Counter-Strike
ve Red Alert disinda pek oyun yoktu. Hepi topu
saysaniz, iki elin parmak sayisini gegmezdi internet
kafelerde yuklu olan oyunlar. Age of Empires, StarCraft
ve tabii ki Quake Il Arena! Bir dénem genglerin hayatina
damga vurmus olan efsane oyun... inanilmaz hizl
multiplayer destegi, o zamana kadar goriilmemis l¢
boyutlu grafikler ve g6z alici detaylar.

Arena’dan kacig yok!

Uzerinden neredeyse 12 yil gecti. Bunca yil sonunda
eski dostumuz, “Quake Arena Arcade” adiyla geri
donmiistii. Quake 4'ler mi gelmedi? Team Arena’lar mi
cikmadi? Kimler geldi, kimler gecti ama sanki Quake Il
Arena’nin tadini veremedi bize. Grafikleri bile eskimek
bilmedi. Hala iyi gériintiyor. 360 MB boyutundaki Quake
Arena Arcade’i Xbox Live'dan indirdigim dakikalar
icerisinde dershane donemleri film seridi gibi geldi
gecti gozlerimin dntinden. Matrix'teki Neo'ya 6zenip
uzun siyah paltolar giyilen o donemler... Evet, %93t indi
oyunumun. Birazdan sizi birakip er meydanina ¢ikaca-
gim. Sag kalip geri donersem de size ne gibi yenilikler
var oyunda, onlari anlatacagim. Su id logosu ne kadar
da mutlu ediyor insani. Hmmm, tek kisilik oyun modu
var, multiplayer var, mekanlar ayni, silahlar ayni, grafikler
ayni gibi... Evet, ilk bakista pek de bir degisiklik yok.
Sadece o zamanlar 14 inglik, hadi bilemediniz, en zen-

Quake llI'ten beri yazi stili
degismis, kaplamalar yiiksek
¢oziiniirliiklii hale gelmis.

I 72 LEVEL

ginimiz 17 inglik ekranlarda oynarken simdi 46 inglik
3D ekranlarda Quake Arena Arcade oynamak miithis
bir duygu. Gercekten eskimedi bu oyunun grafikleri,
id'den Doom III'Gi de gordik, Quake 4'ti de gordik
lakin en hizlisi, en akicisi, utanmasam en giizeli Quake
Il Arena’nin grafikleriydi diyecegim ama utaniyorum
tabii ki. 3D devasa ekranlarda Quake Arena Arcade’i
oynamak, sekiz yasindayken Disneyland'de dolasmak
gibi bir sey.

Mankind has known and feared Uriel’s
diabolical kind

Quake Il ya bu... Bir miladin baslangici... Millet yildinm
hizinda FPS nasil olurmus, ilk olarak bu oyunda gor-
du, Duke Nukem'i bu oyunla unuttu, Counter-Strike'a
bu oyun icin ara verdi. Ceplerdeki son paralarini déviz
burolarinda dolara gevirip 3dfx ekran kartlarina bu
oyun icin feda etti. Haydi, hep birlikte el ele tutusup
itiraf edelim; Quake Ill Arena, Quake 4'ten falan daha
dnemli bir yere sahip. Iste bunu degerlendirmek icin
Microsoft, Xbox 360 icin Quake Ill Arena’nin hemen
hemen aynisini“Quake Arena Arcade” adlyla ikarmis.
Daha yiiksek ¢ozlinurlikla kaplamalari ve degisik

Alternatif
BioShock 2 (8,2)

Halo 3 (9,0)
Metro 2033 (7,5)

araytizii disinda buyiik farkliliklar barindirmayan Quake
Arena Arcade, agzimiza bir parmak nostalji calmayi basariyor.
Konsolda en son ne zaman bu kadar hizli FPS oynamistim?
Resistance 2? Ya da gecen Killzone 3 oynamistim ti¢ boyutlu
olarak. Yok yok, o da bu kadar hizl degildi. Quake Ill Arena ne
kadar hizliymis bdyle! Insanin Xbox 360'a sdyle bir klavye &
mouse ikilisi baglayip oyunu bastan hatmedesi geliyor. Tek
kisilik oyun modunda eski tas eski hamam, arenalar tek tek
oynayIp bitiriyoruz; yeni ya da eski bir hikaye beklemeyin.
Multiplayer modundaysa otomatik esleme var. Oyuncu
eksikse bot atabiliyorsunuz. Zaten su “bot atmak” tabiri de
Quake Il Arena ile birlikte girmistir Iligatlerimize. Yeni nesil
FPS'ler cilali, iyi, hos ama sanki Quake Arena Arcade’in hizina
yetisemiyor. Bu oyun bir klasik, bu oyun bir efsane, bu oyun
11 ksur yil sonra bile biiylik agabeylerin arasina girip “Hey,
ben de varim!” diye baskaldirabilen eski bir cengaver. Sarge,
Uriel, Orbb, Hossman, Anarki, Cadaver, unutmadik sizi...

Hos geldiniz geri. Bu yaziy1 okurken sizin de tuyleriniz diken
diken olduysa ya da g6zleriniz bugulandiysa o sansl donemi
yasamis olmalisiniz. Ne oynadik bu oyunu ya, aylarca, yillarca.
Her santimetrekaresini ezberleyene kadar. Organik hocamiza
oyundaki Cadaver adini takmistik. O bizi dersten biraktikca,
biz de bilgisayarin karsisina gecip gegip organikgi niyetine
Cadaver'in kafasina goztine roket yagdirirdik. Quake Arena
Arcade, dyle bir sayfaya tikistirilacak bir oyun degil ya, neyse.
Bu yazinin lizerine caniniz Quake Arena Arcade cektiyse
Xbox Live'a girip hemen demosunu indirebilir ya da 1200
Microsoft Puani karsiliginda oyunu satin alabilirsiniz. Ben
oyuna geri donlyorum. Hossman, buraya gel lan. Seni bot
oglu bot seni! @ Ahmet Ozdemir

Quake Arena Arcade

+ Nostalji yasamak isteyenler icin miikemmel bir segim,
yeni yliksek ¢6ziinlrltkli kaplamalarla oyun adeta

7,9

zamana meydan okumaya calisiyor

- Quake lll Arena’yr hemen hemen hi¢
degistirmeden 6nimiize koymuslar, 1200
Microsoft Puani biraz tuzlu gelebilir



Super Meat Boy

e

Etin zort dedigi yer

Alternatif

Limbo (9,5)
Max and the Magic Marker (-)
Earthworm Jim 3D (-)

Yapim Team Meat
Dagitim Team Meat

Tur Platform
Platform'PC, Xbox 360, Mac
Web www.supermeatboy.com

Ziplaya ziplaya nereye kadar?

Super Meat Boy

+ Eglenceli olmasi, bitmek tikenmek bilmemesi, ufak

dosya boyutu
- Sinir eden kontroller, bazi asin zorboltim
tasarimlari




Yapim Feel Plus
Dagitim Square Enix
Tir FPS

Platform PS3, Xbox 360
Web www.mindjackgame.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

Mindjack

Kendimi kontrol edemiyorum!

eknoloji gelisiyor... Her gegen gtin bir yenisi ¢ikan cep
telefonlarimi dersiniz, yoksa ardi arkasi kesilmeyen ekran

karti Gretimi mi dersiniz, artik ben bilmiyorum. Benim
bildigim tek sey, 2012 yilinda uzunca bir stiredir saklanan “Uzaylilar
var!”isimli gercegin artik tim diinya tilkeleri tarafindan kabul
edilecegi. Zaten gerisi de bos. Yani kiyamet yok demiyorum; tam
tersine krali var diyorum. Oyle ategler, taslar falan olmayacak yani. iste
konu, bu ve benzeri gelismelere girince insan beyni bir hayli karistyor.
“Mindjack” isimli glizide oyun da bizim karisan insan beynimizle
ilgileniyor. Fakat bu birazcik daha farkl bir karisma...

Gelecek gok fantastik olacak
Bilimkurgu seven bir biinyeyim, bilirsiniz. Fantastik edebiyattan da
anlarim ama bu iki fikrin i¢ ice girdigi durumlari ayri bir severim.
Mindjack’te kullanilan fikir o kadar fantastik ki hakikaten son dénemde
¢ikan oyunlarin, bu yapima bakip bu tarz fikirleri 6rnek almasi gereki-
yor; hatta lafimi diizeltiyorum, zorundalar. Yoksa birbirinin ayni olan
oyunlar oynamaya devam edecegiz.
Efendim, Mindjack, 2031 yilinda gegiyor, yani &yle yuzyillar ilerisini
konu alan bir bilimkurgu degil. Fakat 2031 yilinda olmamiza ragmen,
teknolojinin yine son 20 yila gore bir hayli hizl gelistigi
gercegdiyle karsi karsiya kaliyoruz ki bu da benim uzayli
teorimi kanithyor. Mindjack denen bir olusum s6z konusu
oyunumuzda. isminden de anlasilabildigi gibi, tipki
insanlarin bilgisayarlari hacklemesi gibi, bir yaratim da in-
sanlari hacklemeye basliyor. Pek tabii ki gokten zembille
inmiyor bu cihaz, donemin seytani kuruluslarinin birisi
tarafindan Uretiliyor.
Bu noktadan sonra senaryoyla oyunu birazcik bagla-
mak istiyorum. Kontroliinii ele gecirdigimiz karakterin ismi
Jim ve oyunda bize genelde eslik eden Rebecca isimli karak-
terle yola koyuluyoruz.“FIA"isimli bir 6rgiite bagl karakterimiz.
Oyunun heniiz basinda Rebecca'yi ele gecirmeye calisiyor ve yaptigi
bir - iki yanlis hareket sonucunda da bir anda arananlar listesinin en
tepesinde buluyor kendisini. Oyun boyunca tek bir amacimiz var, o da
“Nerkas”isimli sirketi cokertmek. Simdi gelin, birazcik daha detaylara
inelim. Ik olarak grafiklere bakalim isterseniz. Oyle cok sasali degil
grafikler ama genel hatlariyla hi¢ de fena degil. Yani grafikleri yiiziin-



Alternatif
Enslaved: Odyssey to the West (7,5)

Gears of War 2 (9,5)
Quantum Theory (5,0)

den bu oyunu oynamamazlik yapmazsiniz. Cevre detaylarinin bol
oldugu ve her yerde bir cisim gorebileceginiz, havada tasarlanmig
bolimler. Mindjack, basindan sonuna kadar, diizenli olarak “Gears
of War” diye sayiklayacaginiz bir yapim. Kamera agisindan tutun da
saklanma sistemine kadar bircok yonuyle efsanevi oyunu andiryor.
Bolumler kisim kisim ilerliyor ve her ana béliimiin sonunda bir boss
bizleri bekliyor. Boss savaslari durumuna gore degisen zorluklara
sahip. Misal; ikinci boltim boss'u olan dev goril, hizli refleksleri
olmayan oyunculari yorabilecek cinsten.

Gelelim oyunun ana temasi olan “mindjack” durumuna. Kendini-
Zi bir “whisp” gibi distiniin, hani Warcraft Il Elflerinin iscisi olan. Bizi
kimse goremiyor ve istedigimiz gibi etrafta ugabiliyor, istedigimiz
zaman Jim karakterinin beyninden ¢ikabiliyoruz. Fakat kontrolii-
miuizde olan Jim ve Rebecca karakteri ayni anda 6lirse biz de ¢ope
gidiyoruz. Oncelikle diismanlarimizi bir giizel yoruyoruz. Olmeye
yaklasan diisman birimleri yere ¢comeliyor ve lizerinde sari bir isaret
cikiyor. Tam bu anda eger gerekli yakinlikta ve yeterli mind gliciine
sahip isek bulundugumuz boélimiin sonuna kadar o diisman tini-
tesi bizim saffimizda savasiyor.“Mind” glicimizse kendi kendine
dolan bir eneriji. Oyle etraftan toplamiyoruz anlayacaginiz.

Mindjack'in dikkat ceken kisimlarindan bir tanesiyse online ola-
rak oynanabiliyor olmasi. Ozellikle multiplayer konusunda kendisini

gostermeye calisan bir oyun Mindjack. Alti kisiye kadar desteklenen
online multiplayer modunda, taraflar ana senaryolar bitirmeye ca-
lisiyor. Fakat diisman tarafinin yapay zeka yerine bir kisi tarafindan
oynaniyor olmasi, tamamen farkli bir tat veriyor senaryolara.

Dikkat kaygan zemin

Merhaba sevgili okurlar; birazdan bu oyun hakkinda sdyleyecek-
lerim tamamen dogrudur ve nettir. Simdi iyi izleyin... ik olarak bu
oyunda ses ya da efekt gibi seyler aramayin; ¢linkii yok. Silah sesle-
rini bir kenara birakin, hatta silahlari da birakin, oyundaki karakter
seslendirmeleri, birisi televizyonu agik unutmusken yapilmis res-
men. Birkag okurumuz toplansa Ventrilo tizerinden ¢ok daha iyisini
yapar. Mindjack olayina deginmek istiyorum... Bazi bélimlerde o
kadar ok ele gegirdigim diisman askeri oluyor ki ates edecek rakip
bulamiyorum. Neden mi? Clinkii dismanlarimiz -net bir ifadeyle-
tamamen Belgrat Ormani'nda sicak bir gline benziyor. Béyle yavas
yavas yluriyip ates eden, birbirinin kopyasi yizlerce adam var.

Bir de o kadar ¢ok diisman geliyor ki bu oyunda, iste hesaplayin
nasil ele gegiriyorum hepsini... Sanki Diablo Il oynuyorum da
Necromancer karakter agmigim gibi... Anlayacagiz mindjack sistemi
fazlastyla bug'li bir olusum. Béltim tasarimlarina da deginecegim,
tutun, kagmasin! O ne dandik boliim tasarimidir arkadasg! Strekli bir
engelden bagka bir engele geciyorum. Bitmiyor engeller! Yok mu
adam gibi bir yer? Her yer mi saklanilabilir sekilde tasarlanir yahu?
Ayrica neresi burasi? Neden biraz 6nce tren istasyonundaydik da
simdi bir binanin terasinda ucak diistirmeye calisiyoruz? Yukarida
bahsettigim boss savagslarini da unutun bu arada. Abuk sabuk
cihazlar gikiyor karsiniza strekli. Hepsinin bir zayif noktasi var. Oraya
vurunca bitiyor iste. Yetmezmis gibi, boss'a yardima gelen askerleri
kontrol altina alip onlar boss'a saldirtyorken siz de corn flakes
yiyebiliyorsunuz. Grafikler de sadece kaplama! O kadar... Ne yiirime
animasyonunda hayir var, ne de kosma. Zaten garip bir sekilde, ko-
sarken daha ¢cok mermi isabet ediyor. Anlamadim ben de. Deneyin
ve goruin. Bagka nereden laf soksam diye bakiyorum da bir saniye...
Hah! Her bolim basinda neden bir adet tabancamiz var? Bir énceki-
lere ne oldu? Allah'im, delirecegim! Madem 6yle, neden her bolim
basinda yerde bir adet bomba ve yaninda bir adet Shutter MK8 mo-
del silah var? Biraksaniza bir énceki bolimuin silahlarini! Ayrica ayni
anda sadece iki silah tasiyabiliyor olmamiz da yasadigimiz dramin
ne boyutlarda oldugunu bir kez daha anlatacak size...

Mind power

Aslinda bu mindjack yapisi harika bir fikir. Fakat oyun o kadar
dandik ki ben bile inanamadim olanlara. Yani neymis; sadece fikir
yetmiyormus. Tipki Matrix ile Matrix Revolutions arasinda olan
ucurumsal fark gibi bir oyun Mindjack. Bence sadece “Neymis bu
mindjack?” diye bakmak icin videolari izleyin, kurtulun.

@ Ertugrul Siingii

Mindjack

+ “Mindjack” fikri, dismanlari kontrole edebilme

- Kot boluim tasarimlari, olmayan yapay zeka,

Bluetooth

Simdi oyunun ne
kadar kéti oldu-
gunu daha net bir
sekilde aciklayaca-
gim. Her nedense
bu oyundaki
herkesin kulaginda
bir adet bluetooth
kulakhk var. Fakat

neden? Gorunti
olarak o kadar

kotu goziikiyor ki
anlatamam. Boyle
tam Ozenti kirolar
gibi bir stirt adam
oldugunu -

nin; siz bu oyunu
oynar miydiniz?

B Sizi bana sayiyla
mi verdiler?

piyasaya ¢ikmasi
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Bazi oyunlar hig hitmez!

ittleBigPlanet2'nin ¢ikacagini duydugum ilk gtinden
- beri merakla beklemem, aciklanan her haberi takip

etmem, hatta bu oyunun birkag ay 6nce 6n
incelemesini de benim yazmig olmam kesinlikle bu yaziya
kolayca baslamama yardim etmiyor. Sefik’ten gelen mail'de
bunu da listede goriince sevinmistim, hatta herkesten 6nce
oynarken de isler yolundaydi! Uzun lafin kisasi; hikayesini sizin
yazdiginiz bir oyunun incelemesi éniintize gelirse donerek
uzaklasin, benden tavsiye. Ben kagamadim, gozlerimi kapadim
ve citten atlayan Sackboy’lar saylyorum su anda.

GozUmin 6niine resim dersinde yaptigimiz kolajlar gibi
gorlintuler geliyor, kartondan bir arka planim var; tistine evdeki
tulleri bicip perdeler, gesitli fotograflar ekliyorum. Yapistirici ile
tutturdugum tiiyli hayvan oyuncaklari, annemin giceginden
kopardigim yaprak parcasiyla yarattigim orman... Stirpriz yu-
murtalardan cikan arabalari da yapistiriyorum kartonun tizerine,
pamuklardan bulutlar yapiyorum. Sackboy'lar gicirdayarak hala
citten atliyorlar bir kdsede. Sonra ben birini ¢ekip aliyorum, ki-
yafet dikiyorum. Makyaj bile yapryorum ona. O da bu iskenceye
dayanamayip, yapistirdigim minik oyuncak arabaya atlayarak
terk ediyor beni. Gozlerimi aglyorum, “Yaziya giris yapabilmisim,
oley!” diyerek kenarda duran LittleBigPlanet2'ye g6z kirpryorum.

Laf kalabahgi yaptigimi diistinebilirsiniz ama benim su
yaptigim kolajin turld tirli hali diinyada 3,5 milyondan fazla bir
sayida yapildi. Media Molecule'lin oyun diinyasina 2008 yilinda
kattigi Little Big Planet sayesinde platform tiirli bambaska bir
boyut kazandi.“Oyna - Tasarla - Paylas” diyerek piyasaya
girdiler, sekilden sekle sokmadigimiz sackboy, antik
doénemden modern cizgilere tasarlamadigimiz
boliim kalmadi. Oyun diinyasinin en basarili
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satis rakamlari ve oynanilabilirlik stiresi grafigi, User Generated
Content denilen kullanici destekli icerigi... Media Molecule de bu
isi ilk oyunla 6yle iyi bir noktaya tasidi ki, platform sevmeyenleri
bile Sackboy'a karsi koyamaz bir hale getirdi. iki yil boyunca da
cikardiklan indirilebilir iceriklerle oyunu hep taze tutmayi ve oyun
diinyasinin farkli tir sevenlerini bile giilimsetmeyi basardi. Metal
Gear Solid, God of War, Marvel ve

daha bircok oyunun kahra-

manlarinin Sackboy’lariyla

oradan oraya ziplayip durduk.

Daha ilk oyundan bikmamis-

ken ikincisi ¢cikip geldi gecti-

gimiz ay. Media Molecule’in

ne derece sinirlari zorladigini

ancak yazinin sonlarina dogru

kavramig olacaksiniz.

Bildigimiz yerden bas-

liyorum ben.



Play!

LittleBigPlanet2'den neler umdugunuzu, beklentilerinizin

ne kadar yiiksek oldugunu bilmiyorum ama benim gibi

o rengarenk tanitim videosundan sonra bombos pod'a
disttgiinlizde “Aaa, her sey ayni buradal” deyip suratinizi
burusturmaniz olasl. Karakterimizi stsleyip puslerken, en
basta az ama tatminkar bir sayida egya ve Ust - basin oldu-
gunu belirtmem gerek. Zamanla kazandigimiz etiketler ve
dekorasyon malzemeleriyle zevkimize gore slsleyecegimiz
pod'umuz, yani yuvamiz da bombos haliyle. Camdan dis diin-
yalara baglandigimiz Dual Shock 3 ayni yerde duruyor. Buraya
tikladigimizda Story, Community, Recent Activity, Store ve
Me isimli bolimlere gegis yapabiliyoruz. Bizi ilgilendiren ilk
kisim Story boluimi. Bu bolim toplamda 40'a yakin farkl bo-
limden olusuyor ve yedi farkl konseptte diinya var. ilk oyunu
oynamayanlar icin kiiclik bir hatirlatma yapalim hemen; yedi
farkli biiyik diinya boliimu icinde de ayni konseptte oyna-
yabileceginiz sayilari degisen minik boltmler var. Bunlara
yardim boltmleri ve farkli tarzdaki minik oyun béltimleri de
dahil. Bizim de LBP2'de karsimiza gikan ilk b&liim Da Vinci’s
Hideout. Ik béliimlerde oyunun isleyisi hakkinda agiklamala-
ra ulasabilecegimiz yardim béliimlerini oynuyoruz. ilk oyunu
oynayanlar, oyunun kontrolleri hakkinda neredeyse hig sikinti
cekmeden ilk oyunun farkli bir bolimiini oynuyormus hissi-
ne kapilabilir. Bu boltmlerin tasarimlar konusunda éyle titiz-

likle calisilmis ki, 6rnegin Da Vinci's Hideout diinyasi steampunk
ve oldskool 6gelerle dizayn edilmis. Donen carklar, kara tahtalar,
eskimis egyalar 6zenle tasarlanmis. Bagka bir diinyada karninizin
guruldamasina sebep olan pasta-borek fabrikasi da aklimdan
hi¢ cikmayacak béltimlerden biri oldu. Alliance denilen bize
yardimci ekibimizle beraber, Megativitron stiplirgesine karsi
koyarken“O pasta senin, bu kurabiye benim”firlatip duruyoruz.
Oyunu ilkinden ayiran 6zellikleri bize tek tek tanitan 3D gozlik-
14, kagittan ahtapot eksik olmasin, pek zorluk cekmeden alisiyo-
ruz yeniliklere. Kamera agilari ilk dikkat ceken 6zelliklerden biri;
izometrik, tamamen yakin ¢ekim ve tuhaf koselerden kafasini
uzatmis gibi bize goriintlyl yansitan rontgenci kameralar
g6zden kagmiyor. Tek kisi oynarken oldukga isimizi kolaylastiran
bu kamera agilar birden fazla kisi oynadiginiz bir béliimde

ise maalesef ki harikalar yaratamiyor. iki kisinin bile oldukc¢a
senkronize ve yakin gitmesi gerekiyor acly kaybetmemek icin.
Geride kalan, kamera agisinin disinda kaldigindan bir sonraki
check-point noktasina gelene kadar oyun disi kaliyor. Dort
kisiye kadar desteklenen multiplayer modunda daha da biiyiik
sorunlara neden oluyor bu olay, arkadaglariniza doniip “ Yaa
beni beklesene!” diye haykirmaya basliyorsunuz. Coklu oyuncu
bolimlerinden bahsetmisken... Herhangi bir bolima tek kisi
veya birden fazla kisi olarak oynayabiliyorsunuz. Fakat her diin-
yanin multiplayer olarak oynanmasi gereken bonus boltmleri
var ve bunlara da karsilikli veya ekip olarak katilmak mumkin.
Bu mini oyunlar LBP2'nin geldigi noktayi kavramamiza da
yardimci oluyor aslinda. Sony’nin dedigi gibi, LBP2 bir platform
oyunundan ¢ok, oyunlar icin bir platform sunuyor. Tuylti envai
cesit yaratigin Ustline binip ziplama, tombik tirtillarin tizerindeki
yarnis bollimleri, hatta basketbol ve buz hokeyi gibi

oyunlari tek basiniza degil de, etrafinizdaki

Sackboy'larla oynadiginizda keyifli  »
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Tavsanlari, tirtillari, mekanik anlar

birakip “Bir de kus olsa keske,” dedik;

karsimiza giivercin gikti!

Mini Oyunlar Kogesi

® Fare Yarigi
Tuylt, pofuduk farelerle yarismak...
Paha bicilemez!

» dakikalar gegiriyorsunuz. Hem LBP2'yi tek basiniza oynarken de
yalniz degilsiniz artik! Bize yardimci olmasi igin hazirlanmus, farkl
yetenekleri olan Sackbot'lar oyuna bambaska bir tat katiyor. Belli
bir harekete odakli, yarim akilli Sackbot'lari kafesten saldiktan
sonra bizim icin canavarlan dlduriyorlar, plastik hamster borula-
ninin igcinden ahenkle stztltyorlar, hatta asik bile oluyorlar. Bizim
de diismana kafa tutmak ve istedigimiz noktaya erismemiz icin
bazi yeni 6zelliklerimiz bulunuyor. Bunlardan ilki Grappling Hook
isimli kanca. Uzak noktalardaki yerlere ip firlatip tutunmaniza
yariyor, etiketleri ve kiyafetleri daha kolay elde etmenize yardimci
oluyor. Bir digeri Helmet; yani kafamiza taktigimiz kask. Bununla
diismana ates edebiliyor, esitli zimbirtilar firlatarak kapali yerleri
acabiliyoruz, agirlik verip belli diizenekleri asagiya ¢ekebiliyoruz.
Yirurken kafamizi geriye cevirip ates ederek gitmek icinse sag
analog imdadimiza yetisiyor. ilk oyunda da olan R1 tusuyla
hem esyalari hem de arkadasinizi tutup surikleme fonksiyonu
LBP2'de de var. Daha dnce de belirttigim gibi, hikaye modu ar-
kadaslarinizla daha zevkli; kameranizi baglayip fotograflar ¢ekin
hatta bunlar pod’unuza yapistirip 6liimstizlestirin!

Create!

Oyunun hikaye modu aslinda énemsememiz gerekeninin yari-
sini bile olusturmuyor. Yani bence 6yle, ¢clinkii LBP2'nin bu kadar
basarili olmasinin sirr yaraticiigin sinirlarini zorlamasi. Serinin
ilk oyununda sadece bolumler tasarlayabiliyorken, LBP2'de

basli basina bir oyun tasarlamak hayal degil. Hikaye boliminde

B Tombik Tirtallar
Hig tirtil stirmiis miydiiniiz? Hantal
goruntyor olabilirler ama hizlandirmak
sizin elinizde!

® Baskethol

Arkadasiniza bir kotultk yapin ve topla
beraber onu da potaya sallayin.

topladigimiz buittin etiketleri, materyalleri ve esyalari agtik¢a
oldukca kapsamli béliimler tasarliyoruz. ik oyunda da yer

alan bu tasarim olayi, ikinci oyunda gercekten almig basini
gotlrmis arkadaslar. Bir Space Invaders, efendime sdyleyeyim
bir Tower Defense 6rnegi veya tuyli tavsanlari, canavarlar
yaristirabileceginiz boltimler yapmak miimkiin ama kolay
degil! Dakikalarca yardim videolarini izlemek, denemek - yanil-
mak, denemek- yaniimak, hep yanilmak... Bir stire boyle gecip
gidecek. Ziyan edecek kadar bir vakti hesaba katip, yeterince
azmettikten sonra simdiye kadar yapilmis 3,5 milyon sayidaki
bolimlere birini de siz ekleyebilirsiniz. Bir dnceki ciimleyi dik-
katli okuduysaniz, ilk oyunda tasarlanan biitiin boltimlerin de
oynanabilecegini anlamis olmalisiniz. ister Victorian dénemine
ait bir satoyu yerle bir edin, isterseniz 8bit ve pixeller diinya-
sinda mekanik bir sinekle turlayin, her sey elinizin altinda ve
inaniimaz detayli. Sackbot'larin mimikleri, gérevleri ve ruh
halleri sizin istediginiz kivama getiriliyor ve Sackbot'lar size
yardimai oluyor. Tasarim diinyasinda isik ayarlari, golgeler ve
renk tonlari tizerinde degisiklikler yapilabiliyor, 1 ve 100 arasi
degerler bigip sis, karanlik, los 1sik gibi efektler uygulanabiliyor.
ilk oyunun indirilebilir iceriklerinden biri olan Metal Gear Solid
DLC ile beraber gelen tasarim 6zelligi paintinator ile istedi-
giniz her renk tonunda her seyi renklendirmek de elinizde.
Yenilenen grafik diizenlemeleri 6zellikle bu noktada kendisini
hemen belli ediyor. Alevler, sis bulutlari ve neon renklerindeki
boltmler sizi icine gekmek igin firsat kolluyor resmen. Daha

m Bilardo
Nasil yani demeyin, LBP2'de bilardo
oynamak bile mimkiin artik!
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piril pinil ve detaylarin belli oldugu, boyut farkini idrak
edebildigimiz bir diinya bekliyor bizi. Ustelik sadece yeni
boltmler degil, kisa film tadinda videolar da yaratmak
isteyenler icin de her sey distinilmus. Sackboy'larin

seslerini sifirdan kaydedip istediginiz tonda

seslendirmesini yapmakla kalmayip, bitlin tasarim

asamasinda oyun miizikleri tasarlanabilen bir sistemi

de beraberinde getiriyor LBP2. Yerdeki ottan, arkada

calan muizige kadar kendi diinyanizi yapabilmeniz icin

sonsuz segenediniz var. LittleBigPlanet2'nin basarisi biraz

da oyuncularinin basarisi demek oluyor bu denklemde. Basinda
gecirdiginiz, sabredip bolim tasarlamayi 6grendiginiz andan itibaren
oyun bambaska bir boyut kazaniyor.

Share!

Pod’unuza arkadaslarinizdan birisi ziplayip Dual Shock 3'Gin yaninda
belirdigi dakikadan sonra her seyin daha keyifli oldugunu belirt-
mistim. Bittin detaylarini didik didik edip 6grendigimiz interaktif
diinyasina girdikce limitsizligin ne demek oldugunu anlayacaksiniz.
Bu yaptiginiz bolimleri biitiin LBP2 camiasiyla hem paylasabilir, hem
de en ¢ok oynananlar listesinde zirveye oynayabilirsiniz. Yaptiginiz
bolimleri hatta cektiginiz kisa giris videolarini ve yaraticiligin yanin-

ANALiZ

dan bile gegmekte zorlanan deneme
sarkilarinizi pek de kiiclik olmayan bu
gezegende binlerce kisiye ulastirmak tama-
men sizin elinizde. Zaman iginde ilk oyunda
da cikan indirilebilir icerikler sayesinde acaba hangi
oyun karakterlerini Sackboy kivaminda gorecegiz
simdiden merak ediyorum.
Rahatlikla soyleyebiliyorum ki Media
Molecule'tin imzasini attigi LittleBigPlanet2,
2011 yilinin eniyileri listesine damgasini vurmaya
simdiden hazir. Tasarim kismi zahmetli, uzun ve karmagik
gelse de hikaye modu bile kayitsiz kalinamayacak ttirden.
O bile sizin dlinyaniz olacak aslinda. Hemen girip her yere
etiketler yapistirmaya baslayin, o zaman beni anlayacaksiniz.
4 Ayca Zaman
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Hey
Marty!
Back to the
Futurein ilk
boliminin

adi It's About
Time'di. Siradaki

dort bolimiin
isimleri ise
soyle olacak;Get
Tannen!, Citizen
Brown, Double
Visions ve
OUTATIME!

Back to the Future: The Game

Great Scott!

Oyun klasik bir point & click adventure. Egyalarn hiriktirerek, onlarn tek tek
veya hirlegtirerek kullanip bulmacalari cozmekle gorevliyiz. Ara ylzu de

oldukca basit, inventory kismi milyonlarca egya ile dolup tagmiyor

Alternatif
Monkey Island 2 Special Edition (-)

Sam & Max: Hit the Road (-)
The Whispered World (7.5)




iyaloglar Marty’nin bulmacalari ¢c6zme!
aloglari tekrarlamasiyla oldukca bunaltic]

bulmacalar sadece tek bir yoldan ¢ozillyor)

byalarin sayisinin az olmasinin da buyu

hyacaksiniz

,

ayniyor, Delorean

+ Filmdeki atmosferin yasatilmasi,
seslendirmeler

- Adventure 6gelerinin kolayligt,
yetersizlikleri, oyunun kisalig

= b,R

Dagitim Telltale Games

Tur Adventure

Platform PC, Mac

Web www.telltalegames.com/bttf




ANALiZ

Empire Bay her za-
manki giizelligini
aynen koruyor.

Joe renkli bir karak-

ter ama zevksizin
dnde gideni resmen.

Kugu Goli
Balesi

Bir otomobilin
donmus bir gol
lizerinde seyretme
sansi nedir? Buz
kalinligi nemli bir
faktor burada ama

ihtimal var mi sizce?
Boyle bir sahneye
sahit olacaksiniz
oyunda, o ylizden
soruyorum. Hani
gercekgilik tarafi agir
basanlardansaniz, o
sahneyi alici goziiyle
bir didikleyin derim.

Yapim 2K Czech
Dagitim 2K Games

Tir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.mafia2game.com
Turkiye Dagrticisi Aral
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Bu arabay: hatirla-
migsinizdir umarim?

Mafia II: Joe’'s Adventures

Joe'nun gizemli (Daha neler!] diinyasi...

az aylari oyunlar baglaminda kurak gecerken Mafia Il .

ile serinlemistik hatirlarsaniz, resmen acligimiza ilag O\ Alternatif
gibi gelmisti oyun. Etrafta dikkate alinacak pek oyun

olmayinca da (StarCraft Il haric...) oturup bir gtizel tiiketmistik

oyunun her santimetrekaresini. Evet, oldukca basariliydi ama

gormezden gelinemeyecek kusurlar da vardi Mafia II'nin. Yine
de beni Empire Bay diinyasina kilitleyen noktalarin agirligi

Grand Theft Auto IV (7,9)

Red Dead Redemption (9,5)
The Saboteur (7,4)

fazlayken gérmezden gelivermistim o kusurlar ki zaten 2K amaci. Olaya farkh enstantaneler de yiiklenir genel olarak ve
Games, yamalar ya da ek paketler ile oyunun tiim kusurlarini boylece“is olsun diye yapmadik biz bunu kardesim!” mesaiji
siler stipiiriir demistim. Oyle oldu mu? Pek oldu sayilmaz. Yani verilir. Bu cerceveden bakinca Joe’s Adventures kurtariyor pa-
her“sandbox” gibi Mafia II'ye de bir ton yama ve ek paket nasip cay! bir nebze de olsa. Her seyden 6nce Mafia I'nin hikayesinin
oldu ama glinahiyla ve sevabiyla Mafia Il hep ayni kald. en dikkat gekici karakterlerinden biri, yani Joe var karsimizda.
Oniimde su an Mafia II: Joe’s Adventures duruyor ve gérdiigiim Vito'nun benzin pulu (Benzin pulu?) kacakeiligi suguyla iceri
kadariyla olay hala cizgisinden sasmis degil. tikilmasindan sonra Joe'nun bagindan gegen olaylara sahit
oluyoruz kabaca. Bu esnada Empire Bay'in daha 6nce ayak
Empire Bay, yine yeniden... basmadigimiz noktalari da gikiyor karsimiza ve olaylar bu cerce-
Aslinda bir DLC'den ¢ok sey beklememek lazim. Sonugta temel vede dallanip budaklanarak ilerliyor.
aldigi bir yapinin eglence suiresini uzatmaktir DLC'lerin esas Hikayeyi takip etmemizi saglayan gérevler haricinde bu sefer

belirli bir stirede tamamlamaniz gereken yan gérevler de var
listede ki koskoca Empire Bay'e sadece ana gorevlerin dagitilmis
olmasindan yakinip duran Mafia Il hayranlarinin agizlarina birer
parmak bal calinmis bdylece. Tiim bu kaba hatlarin haricinde
gorip gorebileceginiz diger seyler de Mafia Il evrenine ait
bilindik detaylardan olusuyor. Yani orta halli bir DLC olmanin
otesinde degil Joe's Adventures. Kisacasi, Empire Bay'in tadi da-
madinda kalanlarin -Jimmy’s Vendetta serliveninin arkasindan
yine baliklama atlayacaklan bir paket var karsimizda. Ha, “Nere-
ye kadar mafyacilik birader!” diyorsaniz, o da sizin bileceginiz i
olur, ben susar giderim. (Goruslriz...) @ Ertekin Bayindir

Mafia II: Joe’s Adventures
+ Yan gorevler, uzun oynama siiresi, Joe'nun bizzat kendisi

- Mafia Il'ye 6zgui yapay zeka hatalari, yan
gorevlerin bazen sinir bozucu olabilme
ihtimali




echochrome ii
Golgelerden kacis

6lge oyununa eskiden Hacivat ve Karag6z denilirdi
B ve cocuklar olsun, dedeler olsun, herkes eglenirdi

karsisinda. ki adamin ve yan karakterlerin
komiklikleri, bir stand-up’miscasina sergilenirdi. Glizel
glinlerdi... Oyle ki ben yoktum bile o siralar. Simdi yeni nesle
“Karagdz” deseniz, “Hacivat kimdir?” diye sorsaniz, “Golge
oyunundan bahset bize! deseniz, ya suratiniza bakar, ya “ehe”
der ya da echochrome deyiverir. Béyle dedi diye de ona
kizmamiza gerek yok, yeni golge oyununu adi echochrome,
daha dogrusu echochrome ii olmus; asil sizin haberiniz yok!
(Devreler yanar, sahneye golgeler duser...)

Flower Duet
Escher’in fantastik tablolarinda ve eserlerinde yol aldigimizi
dustindren, bizi diinyayl bambagka bir agcidan gérmeye
zorlayan echochrome, cok sevilen bir oyun olmustu. Oyle
ki PSP'yi bir ara sirf bu oyun icin kullaniyor ve bir boltimtin
icinden ¢ikamazsam da kesinlikle PSP'yi kapatmiyordum.
echochrome cok farkli ve ok iyi bir bulmaca oyunuydu;
echochrome ii ise daha kullanici dostu, daha kolay ve daha
degisik bir oyun...

ikinci oyunda cizgisel bir diinyada, birbiriyle kesisen siyah
cizgileri kovalamak yerine gélgelerde ilerliyoruz. PlayStation
Move aparatiyla oynaniyor oyunumuz ve cihazi yonlendirerek,
ekrandaki bloklarin duvara gélgesinin diismesini sagliyoruz.

Alternatif
EatThem! (-)

Flock! (-)
LittleBigPlanet 2 (9,0)

Ben
yaptim!

Hazir boliimlere
151k tutmak elbette
ki eglenceliama
oyunu biraz fazla
oynadiktan sonra
kendi boltimle-
rinizi de yapmak

isteyebilirsiniz, do-
Jaldur. Yarattiginiz
béltmleri kendiniz

oynamanin yanin-
da PSN tizerinden
de sergileyebilir ve
diger oyuncularin
bu bolimleri
cozmesini saglaya-
bilirsiniz.

INCELEME

Yapim Sony

Dagitim Sony
Tir Bulmaca
Platform PS3
Web ww.playstation.com

Her bolimde cikisa ulastirmaya calistigimiz adamimiz da duvara
diisen bu gélgelerde ilerliyor.

I'm so sick of work

Adamimizin 6niine ne gibi engeller gikiyor? Onun en biiyik derdi
elbette ki bosluklar. Bosluklara denk gelirse bélime bastan bagliyor-
sunuz. Bazen 6ntine toplar gikariyoruz, tstiine basip zipliyor; bazen
1sinlanma noktalarina denk getiriyoruz, solugu boltimiin baska bir
yerinde aliyor.

Bircok bolum sizi cesitli noktalara ulagmaniz yontinde ilerletmek
istiyor fakat is1g1 akillica kullanirsaniz, bir boltimdi asiri kolay bir sekil-
de de gegebiliyorsunuz. (Yaklasik 20 saniyede.) Bunu gectim, oyun
onceki echochrome’a gore zaten ¢ok kolay olmus. Yani bir bolimi
istenilen, sozde zor sekliyle gegmek icin ugrasirsaniz da yine sadece
bir kez ugrastyorsunuz. Onceki oyundaki gibi ayni balimii tekrar
tekrar oynamanizi gerektirecek pek az engel bulunuyor ¢tinki.

Adamimizi ¢ikisa ulastirmaya alistigimiz esas modun yaninda iki
farkll mod daha bulunuyor oyunda neyse ki. Bir tanesinde, yine ayni
boliimlerde dolaniyoruz fakat bu defa cikisa ulasmak yerine sabit
duran adamlarimiza ulasmaya calistyoruz. Bu oyun modunu kolay
bir sekilde asmak zor zira bulundugunuz bélimde her yere gitme-
niz gerekiyor. Bir diger modda (Paint) ise renkli minik adamlarimiz
oluyor ve bunlari yine gezdirerek, duvarda golgeler olusmasini
sagliyoruz. Ne kadar ¢ok gezerlerse boltimiin o kadari agiliyor ve
basarili oluyoruz.

Yaratici bir oyun olmus mu echochrome ii, olmus. Kolay da
olmus mu; evet... Peki ya biraz karakteri, atmosferi de eksik mi? Ona
da evet. Alip oynanir mi, iste bu sorunun cevabi sizde. Bulmaca
fanatikleri icin bulunmaz bir oyun belki ama Call of Duty'de firtina
gibi esenler icin biraz sikici olabilir. Ben olsam alirdim ama... (Oyun
kutulu olarak satilmiyor, PlayStation Network tizerinden satin
almaniz lazim; aklinizda bulunsun.) @ Tuna Sentuna

echochrome ii
+ Golgeleri kullanma fikrinin Move ile birl

glzel olmus. Oynanacak tonla bolu
- Biraz kolay, biraz diiz, biraz... Kolay?

1 Bu tip sagma
sapan boliimler
siz de yapabilir-
siniz elbette...

I.EVEL83I
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B Biiyiik patlamalara neden
olan silahlar, sizin solucanlari-
niza da zarar verebiliyor.

Yapim Team17
Dagitim SCE

Tur Strateji
Platform PSP
Web worms.team17.com

Worms: Battle Islands sy

Adalar arasi savag!

ir oyunun hem sevimli olup hem de zor olmasi,
B pek de rastlanan bir durum degildir. Worms ise

ezelden beri sevimli solucanlar iceren ve
ezelden beri de zor olan bir oyun olmustur.

Ornegin ekranin bir ucundan baslayip diger tarafina
sadece ninja ipi kullanarak gidebilen solucan yoneticile-
rine Pokemon'daki sapkali tip bile denebilir. Firat béyle-
dir mesela. Adam Xbox Live'da kendine rakip bulamiyor,
Oyle bir oyunculuga sahip. Ayni zamanda FIFA ve PES'te
de rlizgar gibi estigini biliyorsunuz. Bu tic oyunun tek
ortak yonu de takim oyununa sahip olmasi. Demek ki
Firat bireysel oynayamiyor, illa ki elinde kocaman bir ta-
kim olmali. Neredeeen, nereye Firat Bey... Firat? Uyumus,
solucanlari sayiyor...

Domestik, mikrobik hastalik

Ne soyleyeceksem, cabuk soyleyecegim, sizi fazla yor-
maya niyetim yok. Bunu yapmamin yegane nedeni de,
Wormes: Battle Islands adindaki bu oyunun aslinda bir
baska Worms oyunundan daha fazlasi olmamasi. Yine iki
boyutlu boltimler, yine 6nceki oyunlardan tanidigimiz
silahlar, yine ayni eglenceli oyun... Iste buradaki “eglen-
ce”kelimesi biyuk bir 6nem tasiyor ¢tinkii bu oyun yine
satacak ve yine bircok insan oynayacak; ne kadar aynisi
olursa olsun, Worms, yine ayni, zevkli Wormes...

Alti farkli temaya sahip, alti adada gegen 30 tane bo-
limden bahsediyoruz bu defa. Her bélimde amacimiz
karst takimin solucanlarini bir bir yok etmek ve bunu
kendi solucanlarimiza en az hasar gelirken yapmak.
Battle Islands’a 6zel olarak, artik her bélimde parasttle
semalar dislyor ve bunlari toplayarak silahlarimizi daha
glcli hale getirebiliyoruz. (Bazen sagma sapan yerlere
dusuyorlar ki hi¢ alamayalim.) Ayrica yine bu oyunda
gordigimuz bir yenilik olarak bazi bolimlerde, bolim
baslamadan 6nce Sniper’larimizla rakip solucanlara
zarar verebiliyoruz.

Son derece kolay baslayan oyun, ilerleyen bolimler-
de yapay zekanin akillanmasiyla zorlasiyor. Burunlarinin
ucundaki solucanlari vuramayan diismanlarimiz, birkag

I 84 LEVEL

Alternatif

. Worms: Open Warfare (8,0)
Final Fantasy Tactics: War of the Lions (-)
Disgaea: Afternoon of Darkness (-)

boliim sonra sizi korunakli bolgelerde bile havaya ugurabili-
yor.

Makyajli solucan

Bu oyunu sevmemizin bir baska nedeni de solucanlarimiz
diledigimizce sekle sokabilmemiz. Ornegin 13. Cuma maskesi
takan, adi “tellak” olan ve elinde ivili bir beysbol sopasi
tastyan bir solucan yaratabilirsiniz. Onun nasil dans ettigini,
oliince nasil bir mezar tasina sahip olacagini da belirleye-
bilirsiniz. Solucanlara bu sekilde hayat katmanin ve onlari
gercek rakiplere karsi kullanmanin ¢ok daha zevkli oldugunu
belirtmeliyim.

Gergek rakip dedigimiz konu, 6nemli ¢linkii Worms'un en
zevkli kismi gercek oyunculara karsi oynamak. Sag olsun Team
17 eksik etmemis, oyuna Deatmatch’inden Triathlon’una,
Forts’'undan Racing'ine kadar bircok multiplayer oyun modu
eklemis. Bu modlari online oynamak elbette ki cok daha zevkli
fakat oyuncu bulabilir misiniz, orasi biraz muamma.

Seriye yeni baslayanlar icin miikemmel bir se¢cim Battle
Islands ama Firat gibi oyunu yalayip yutmus kisiler bu oyunu
alip oynamak istemeyebilir zira hali hazirda sahip olduklari
Worms, bu oyundan pek de farkli degil. @ Tuna $Sentuna

Worms: Battle Islands
+ Tonla bolim, yepyeni modlar, multiplayer oyun

imkani
- Yeni bir oyun olarak sunulmak icin‘fazla yenilik
icermiyor




*

Alien Hallway @

Kot kalpli uzaylhilar

ki boyutlu bir ortamda, dnce
enerji topluyoruz. Bunun igin
de birkag ufak yaratiyoruz.

Ardindan, ¢ok kisa bir siire sonra adam
tiretmeye bagliyoruz. Adamlarimiz alev
makinelerine, lazer silahlarina, pompali
tiifeklere ve nicesine sahip. Ustelik bu
adamlar sadece tek bir hareket yapiyor;
onlerine ¢ikan uzaylilar bir bir vurarak
uzaylilarin isinlandigr makineye dogru

gerisine de karismiyorsunuz. Sizin
adamlariniz nasil uzayllari tasiyan
makineye dogru ilerliyorsa, onlar da sizin
bolgenize dogru yaklasiyor. Hizli olmali,
karsinizdaki uzayl tipine gére adam
tiretmeli ve sahip oldugunuz 6zel birkag
saldiry zamaninda kullanmalisiniz. Bu
basit oyun, basit ve eglenceli oldugu icin
kisa stirede bagimlilik yapiyor, séylemedi
demeyin...  Tuna $entuna

NightSky

Indie | INCELEME
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Golgeler diyarndaki kiire

GF finalisti bir oyunla
karsinizdayim baylar,
bayanlar. Neden finalist

oldugunu oyunu bir 10 dakika
oynadiktan sonra hemen anliyoruz zira
oyuna alismak iki dakikanizi,
sevmenizse sadece {i¢ dakikanizi aliyor.
Limbo benzeri bir gorsellikte,
Limbo'daki ocukcagiz yerine, bir topu
iteleyip kakaliyoruz.

Onun yerine bosluklar var. NightSky'da bir
bolgeyi tekrar etmenize yol acacak tek sey bu
bosluklar. Eger bosluga diismeden bir ekrandan
digerine gecerseniz, basaril oluyorsunuz. Bazen
bu bosluklari gesitli objelerle tikiyorsunuz,
bazen 6zel gliclerinizi kullantyorsunuz, bazen
de cesitli araglara biniyorsunuz. Bir kumsalda
basi bos bulunan bu kiirenin maceralarini
merak ediyorsaniz, LEVEL DVD'sinden oyunun
demosuna gz atabilirsiniz. @ Tuna $entuna

ilerliyorlar. Yani sizin adamlarinizin

tizerinde bir kontrollintiz yok. Ancak ve

ancak sahip olduklari silahlarin bir

takim 6zelliklerini kullanabiliyorsunuz,

Tir Aksiyon

Yapim Sigma Team
Web www.sigma-team.net

x
Steel Storm: Episode I

Sinirsizca kursun atmanin keyfi

ncelikle sunu belirteyim ki
oyunu oynayip ¢ok
severseniz, ikincisini

edinmek isteyeceksiniz. Bunu yapmak
icin de para 6deyeceksiniz. Steel Storm
ne kadar bedavaysa ikinci bolimu
parali. Bunu not edin. Simdi oyuna
gelelim.

Kusbakisi gériintliden oynaniyor
oyunumuz ve bedava. Bedava olan
oyunda bedavaya ates ediyor, bedava-
ya bir uzay araci kullaniyoruz. Bedava-
ya sunulan ortamlarda, yine bedavaya
Uretilmis bircok diismanla karsilasiyor
ve bunlari bedavaya temin ettigimiz

ates guictiyle yok ediyoruz. Onlari yok ettikge,
cevredeki objeleri patlattik¢a, bircok bedava
puana ve yeni silaha ulasabiliyoruz. Amacimizsa
her bélimde bize syleneni bedavaya yapmak,
karsiliginda bir sey beklememek.

Multiplayer olarak oynaninca ¢ok daha
eglenceli bir hale geliyor oyun ve bedavaya
daha fazla heyecan yasamis oluyorsunuz. Yine
bedavaya sunulan araglarla oyuna yeni bélim-
ler eklemek de sizin elinizde. Size diyecedim su
ki nerede beles, oraya yerles! # Tuna Sentuna

Tur Aksiyon
Yapim Kot-in-Action Creative

Web www.steel-storm.com

NightSky'da karsiniza cikan engeller
Limbo'dakinden daha insafli; kolunuzu,
bacaginizi kopartip sizi parcalara
ayirmak isteyen timsahlar yok 6rnegin.

Tur Bulmaca

Yapim Nicalis
Web www.nicalis.com

Jewel Up

Tek tasimi kendim yok ettim

ejeweled 3'ten zaman
bulup bu oyuna g6z atar
misiniz, hi¢ emin degilim

fakat 6zellikle, “Su ise hig
baslamak istemiyorum, iki dakika
kafami dinlendireyim” diyenler-
denseniz, Jewel Up'la kisa streli
eglenceler yasayabilirsiniz.
Aslinda bir iPhone ve iPad
oyunu olan Jewel Up'ta dort farkh
temadan birini segme imkani-
niz var ve buna gore, birbiriyle
ayni olan dort farkli sekilden,
yan yana gelen en az li¢linl
se¢meniz gerekiyor. Diyelim ki

mavi kristalden ti¢ tanesi yan yana gelmis; bir
ucundan secmeye baslyorsunuz ve t¢tinci
kristale kadar secip tiklamaya son verince o
taslar yok oluyor. Ucten fazla tas yok etmeye
bakmak lazim ki zamaniniz azalmasin, azalan
zamaniniz yeniden dolsun. Oyunda bolimler
geciyoruz ve bizi bunu yapmaktan alikoyan
tek etken de zaman. Zaman biterse, oyun da
bitiyor. Zaman gegirmek icin fena bir oyun
degil; merak ediyorsaniz sizi LEVEL DVD'sine
alalim. & Tuna Sentuna

Tir Bulmaca
Yapim Clintwood Games
Web www.clintwoodgames.com
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LEVELLEAi BE SKANDAL DEVAM EDiYOR

Gecen ay Level rayfasinin kirli Qamaslrlarlnl ortaya dokmeye paslamlis™
£1k. Bu ay kaldigimiz yerden karanllk sirlarl gin 1s1gina Qlkarmaya
devam ediyoruz. fjstelik bu ay bir adim daha ileri gidip konuyu Level
tayfa31yla sinirll rutmayilpPr oyun diinyasina da pulasiyoruz:- Haydi ha-
yirlisl.--

TUNA SENTUNA

Tuna adeta pir sit kipi - onunla 11gild gizli pilgilere ulasmak en zoru. Tuna

ile 11gili elde edebildi@im dosya sayist 12 ve artmiyor- Oyle 12 diye duruyor cok uzun za-=
mandil - Bu yuzden elinde Tuna ile 1lgill gizli, yuz k1zarticl pilgiler olanlar pana gon-
derebilirler. glimdeki nadir parcalardan iki tanesini paylasacaélm ama bunu elde ettigim
kaynak cok gﬁvenilir degil, © yuzden atiyor mu Jcaba dive $uphelenmedim desem yalan olur.
Dosya 2: Tuna daha dnceki bir hayatlnda RuUS Cari'ymis- Rusya’ nin Qaylrlarlnda 2t kosturut:s
avlanlry gﬁnunﬁ gin edermis. Ama en puytk rutkusu gizlice odasina kapanip yazl yazmakmls.
rakat memleket meselelerinden pir turli jstedidi gibi yazamam1§. son nefesini verirken “Bir
sonraki hayatlmda bol bol yazl yazabileceéim bir yasamim olsun istiyorum” demis .

Dosya 3 Tuna Dir sonraki yasamlnda inlil bir yazar olmus - vazdiklarl cok okunuyor: keyfine
diyecek yokmus - Fakat bir siire sonra yeni kitap anlasmalaris dergi yazilarls gazete ma-
kaleleri derken yazmaktan paska Pir sey yapmaya firsat pulamaz hale gelmis- Arkadaslarlna
yazdLQ1 mektuplarda s1k sik yazmaktan ne kadar s1kildigind yazmak istemis ama eli gitmemi$
pir turld mektuplarl yazmaya. 0 yasamlnda son nefesini verirken jse sunlarl soylemis: “yok
mu bunun bir ortasx??”

CENE ERDEM BEYLER

glimde cenk ile 11gili 129, Erdem’ le i1gili toplam 132,4 adet dosya pirikti (kisurat nasil
oldu onu pen de anlamadlm). Ayrica xime ailt oldudu anlasilmayan 17 dosyavl da Cenk Erdem
klasorune kopyaladlm.

Dosya 12:% Yaygin inanisin aksine cenk ve Erdem aslinda séyledikleri kisiler degiller: cenk
aslinda Erdem Ve Erdem aslinda Cenk. $bhreti sevmeyen kisiler olduklarl icin yﬁzlerini
eskitmemek adina bu yola basvurmuglar. Boylece kendi yuzlerini dedil, di@erinin yuzunﬁ es—
kitiyorlar. Hatta ba@lamlsken diQerlerinin elbiselerini, evlerini ve arabalarint da eskitip
duruyorlar.

Dosya 123: Cenk Ve grdem’ in 2011 y1l1 planlart icerisinde isleri pluyutup iki kisilik kad-
royu dort kisiye glkartmak yer aliyor. BY plan do@rultusunda adlarinin Cem Ve Erden oldugu
égrenilen iki kisivyi daha kadrolarina katarak y1il poyunca cem Cenk Erdem Erden adiyla bir
deneme yapacaklar. 2011 ylllnda beta stirtimii devam edecek bu deneme tutarsa 2012'de sayl
sekize glkacak, 2015'e kadar 1ise 12 asil, dort yedekten olusan 16 kisilik dev bir kadroya
dbnusmeyi planllyorlar.

GORDON FREEMAN

pu da Level tayfasl disindan ama oyun dinyasl icinden pir sizintl. oyun tarihinin en ilging
karakterlerinden piri olan Gordon Freeman hakkinda climdekl dosya say1isl 1.317 (yazt ile
pin U¢ yuz on yedi) - Cok yani. Hemen kisa bir tanesini payla@aylm.

Dosya 712 Gordon’un unli gézlukleri aslinda numarall degilmis- Dinlendirici gézlﬁk almis
ama © gbzlﬁ@ﬁ 21d1gaindan peri basi dertten kurtulmami$ - Yakin gevresine “pu gbzlﬁqu takma~
ya ba$1ad1§1mdan peri aglz radiyla bir dinlenemedim, pasima gelmeyen aksilik kalmadi” divye
dert yanlyormus.

pevam etme ihtimali var.

YASAL UYARI:
Y

Bu ya111anlar1n highirl gergek degil, ku 1

, kialliyen yalan dolan,

uyduzwadlx. inin ardindan bazl

ecen ayki Levelheaks do

okuyucularin bu sayfada ya?anlarl gercek sanmalarl nedeniyle
rat’a sokakta whileci” diye .slenenler, Elif’i

-ince YO~

nu de@igthenler, Seﬁk'j uykusunda konus 1sanlar

curmaya

olmus. Bu pahsi gecen arkadaslar wgen laf olsun diye yazl~
yorsuny, olan pbize oluyox” sekl

nde serzeniste pulundular- Bu

yasal uyariyt eklemezsem ellerinde bulundurduklarl, pana dalr

>ri aCJklayacaklatl yéuunde kibar bir tehdit savurdu-
nanmadim 3slinda ama ne olur ne olmaz diye pu uyariyl

Her okudugunuza inanmayin.
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EN Y]

MMO'LARI

Gecen koskoca bir yilin ardindan geriye ne kaldi dersi-
nize Biz oyunseverler icin sadece en iyiler tabii ki... Gecti-
dgimiz yil fazlasiyla MMO piyasaua cikti. Biz de sizler icin

hepsinin pesinden gittik. iste gectigimiz uila damga
vuran €n iyi MMO’lar...




N 4
LEVEL

EN {Y] EKLENTE

€n iyi Eklenti World of Warcraft: Cataclysm

World of Warcraft (WoW) piyasaya ¢iktigi gtinden bu yana takip diinya tamamen degisti, gelisti, Gzerine iki yeni sinif eklendi.

eden degil, takip edilen bir oyun oldu. ilk eklentisiyle cehre Oyuncularin kavusmak istedikleri irklardan biri olan Goblin'ler,
degistirmeye baslayan efsanevi MMO, ¢ikardigi eklentilerle kontrol edilebilir hale geldiler. Yetmezmis gibi, yeni bir meslek
kullanicilarinin ylzlerini hep guldiirdi. Son ¢ikan eklentisi eklendi ve artik ugmak serbest... Kisacasi Cataclysm, WoW’un
Cataclysm’le ise oyunda radikal degisiklikler yapildi. En basta, ismini bir kez daha MMO tarihine yazdirmayi basardi.

N 4
LEVEL

EN BUYUK DEGigiM

€n Biylk Degisim Age of Conan: Rise of the GodSlayer

Bu kadar buiyiik bir ismi kullaniyor olmak buyiik etmeyi basaramayan firma, bircok oyuncuyu kendine
sorumluluk. Bu sorumlulugu ilk oyunuyla kiistirmustid. Sonunda kavustugumuz eklenti paketiyse
taslyamayan Funcom, hatalari ¢ikardigi ya- Conan'i tekrar oynanabilir hale getirdi. Neredeyse tiim bug
malarla gidermeye calismisti. Neredeyse sorunlari ¢6zildu ve yetmezmis gibi, oyuna yeni haritalar
her hafta yeni bir yama ¢ikmasina eklendi. Eh biz de neredeyse yok olmak tzere toparlanan bir

ragmen oyundaki bug’lari yok oyuna boyle bir 6dul vermeyi layik gordiik.
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i’
LEVEL

EN ZENGIN MMO

€n Zengin MMO Avalon Heroes

Zengin bir karakter yelpazesine sahip olan Avalon Heroes (AH), RPG ve
RTS 6gelerini harika bir sekilde harmanlamis durumda. Ayni zamanda
tek kisilik bir senaryo tizerinden de oynayabildigimiz AHde, temel 6zel-
liklere gore ayrilmis olan hero'larimizla oyuna basliyor ve gruplarla ol-
sun, tek kisilik senaryo ile olsun, farkli gérevlere atiliyoruz. Bizi asil cez-
beden seyse oyun icindeki“kin” sistemi... Kendi basina bir guild sistemi

i’
LEVEL

EN GENI§ TURK
OYUNCU YELPAZESH

olan kin, savasarak ve tek kisilik senaryolar bitirerek topladigimiz puan-
lara verilen bir isim. Bu puanlarla hem kin level''mizi arttiriyor, hem de
karakterimizi gelistiriyoruz. AH'yi degerli kilan seylerden biri de 2v2'den
5v5'e kadar uzanan genis bir PvP sistemine sahip olmasi... Adventure
modu'yla ti¢ zorluk seviyesinden birini secebildigimizi ve akabinde ti¢
ila sekiz kisiyle zindan temizleyebildigimizi de unutmamak lazim.

A

€n Genis Tirk Oyuncu Yelpazesi Cabal Online

Vakti zamaninda ucretli bir oyundu Cabal Online (CO). Gegen za-
man i¢indeyse bu sorun ortadan kalkti ve CO halka agilma karari
aldi. Oyun ilk basta diinyasiyla bizi kendine cekmisti. Ozellikle
kullanabildigimiz teknolojik araclar, hepimizi kalbimizden vurmustu.
PVE konusunda da iddiali oldugunu gdsteren CO, asil yatinmini
PvP’ye yapmisti. PvP konusunda, tipki Ultima Online’da oldugu

gibi“player killer” sistemine sahip olmasi, onu eski MMO'culara
yaklastirmisti. Tum bunlara bir de 6zel dovis sistemi eklenince
tadindan yenmez bir oyun haline gelimisti CO. Tlirk oyuncular da
oyuna akin etmislerdi resmen; tiim sunucular Turk oyuncularla do-
lup tasti. Halen bircok Tuirk oyuncu barindiran efsane oyun, bizden
bu &diili almayi hak ediyor.

i’
LEVEL

EN DINAMIK MMO

€n Dinamik MMO LOCO

LOCO, uzun bir bekleyisten sonra bizle bulustu. ilk etap-
ta ekran goriintileriyle bizi cezbeden oyun, piyasaya
cikar cikmaz bizi etkisi altina almay1 basardi.

Oyun DotA’ya benzer bir yapiya sahip ancak
biraz oynadiktan sonra bu benzerligin
kaybolduguna tanik oluyoruz. Genel

hatlariyla cok hizli bir oyun olmasi ve surekli olarak
kendini yenilemesi, bizi bu oyuna baglayan bir baska
sebep. Bir yandan tssimuzii savunurken bir yandan
dismanlarla bogusmak, biz oyunculari dinamik bir or-
tama surlkledi. Sayesinde bir an bile nefes alamadigimiz
LOCO, en dinamik MMO olmayi hak ediyor.




N 4
LEVEL

EN FARKLI OYUN
DINAMIGE

€n Farkli Oyun Dinamigi All Points Bulletin

Farkhhk... Bir oyunun, 6zellikle de modern MMO oyunlarinin bulmak fazlasiyla ilgi ¢ekiciydi. Karakterimiz Gstiinde

en biylk hedeflerinden bir tanesi... All Point Bulletin (APB) yapabilecedimiz degisimlerse APB’ye arti bir puan daha
tamamen bu kavrama odaklanmis durumda. ilk olarak, kazandirdi. Konsept olarak ¢ete mantigini benimsemesi
GTA benzeri bir yapiya sahip olmasi oyunseverlerin direkt ve bitmeyen bir aksiyona sahip olmasiysa oyuna blyik bir
dikkatini cekti ¢clinkii bu oyun sistemini online ortamda dinamizm katti.

N 4
LEVEL

EN iYi TURKCE
EKLENT]
H - L1 - =
€n lyi Turkce Eklenti Sonsuz Macera €Elfler’in Destani
Runes of Magic adiyla kendini duyurduktan sonra bir isim degisimine inde saymasini beklemiyorduk pek tabii ki. Oyun, gectigimiz aylarda
giden Sonsuz Destan’in neden bu listede olduguna sasirmadiginizi cikardigi Elfler'in Destani isimli eklentiyle kendini tamamen yeniledi,
dustntyoruz. Oyun piyasaya ¢iktigi andan itibaren buyuk bir ilgi eksiklerini kapatti ve Elfleri konuk etti. Sunulan iki yeni farkl sinif ve
gordu ¢uinkl neredeyse her anlamiyla, her detayiyla ilgilenilmis, yeni bolge ise tim bu gelismeleri tamamladi. Kisacasi Sonsuz Macera,
kullanici dostu bir MMO'ydu kendisi. Bu kadar kaliteli bir oyunun yer- bir eklentinin nasil olmasi gerektigine dair 5nemli 6rneklerden biri.

N 4
LEVEL

EN RENKLI MMO

€n Renkli MMO Nostale

Kenko isimli bir irka karsi savastigimiz bu olmasina ragmen diinyasi o kadar gtizel
farkli oyunda, beklemedigimiz kalitede ve o kadar i¢ aciciydi ki basina oturup da
bir sinif sistemiyle karsilastik. Ek kalkabilen olmadi. Daha renkli diinyalar
olarak grafikler, oldukga dikkat icin kendisine En Renkli MMO &dulini
cekiciydi. Oyun iki boyutlu veriyoruz.
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N 4
LEVEL

EN IYi MMOFPS

€n iyi MMOFPS Point Blank

Counter Strike diye bir oyun vardi hatirlarsaniz. Aranizda “O da
ne? Hala oynaniyor mu?” diyenler vardir; eminim. Evet, Counter
Strike Glkemizde ve diinyada halen bir sekilde oynaniyor fakat
artik bir alternatifi var: Point Blank (PB). Ulkemize girdigi giinden
bu yana akil almaz bir ivme yakalayan oyun, her gecen giin

“uithe”
LEVEL

EN iYI KARAKTER
GELigiM SiSTEMI

gelismeye devam ediyor. Basarili bir level atlama sistemine sahip
olan PB, her oyuncunun 6zel bir karakter gelistirmesine ve farkl
silahlarda uzmanlagmasina olanak taniyor. Bununla da yetinmey-
en oyun, o 8zledigimiz, hizli FPS dinamiklerini geri getiriyor. Iste
bu yizden yilin En iyi MMOFPS'si Point Blank oldu.

€n iyi Karakter Gelisim Sistemi Prison Tale I

Runes of Magic adiyla kendini duyurduktan sonra bir isim degisimine
giden Sonsuz Destan'in neden bu listede olduguna sagirmadiginizi
dustnuyoruz. Oyun piyasaya ciktigi andan itibaren buyuk bir ilgi
gordui ¢linkl neredeyse her anlamiyla, her detayiyla ilgilenilmis,
kullanici dostu bir MMO'ydu kendisi. Bu kadar kaliteli bir oyunun yer-

Rappelz ¢iktigindan bu yana ¢ok gelisim gésterdi. MMO oyun-
larda gérmeye hasret kaldigimiz senaryo isini glindeme
getirdi ve oyuncular bir yerden bagka bir yere suiriikledi.
Pet'lerle, yani evcil hayvanlarla da bircok oyun-
severin dikkatini cekmeyi basardi. Son eklentisi

inde saymasini beklemiyorduk pek tabii ki. Oyun, gectigimiz aylarda
cikardigi Elfler'in Destani isimli eklentiyle kendini tamamen yeniledi,
eksiklerini kapatti ve Elfleri konuk etti. Sunulan iki yeni farkli sinif ve
yeni bolge ise tiim bu gelismeleri tamamladi. Kisacasi Sonsuz Macera,
bir eklentinin nasil olmasi gerektigine dair 5nemli drneklerden biri.

“uilh
LEVEL

EN GENIS PVP ALANI

€n Genis PvP Alani Rappelz

Resurrection’sa hem hazirdaki Rappelz oyuncularini sevindirdi,
hem de yeni oyuncular kazandird. Yenilikler arasinda en cok
dikkat ceken seyse stiphesiz ki devasa PvP alanlari oldu. Tam
tamina 64 oyuncunun PvP yapmasina imkan taniyan PvP

alanlariyla Rappelz, bizden bu 6diili almaya hak kazandi.




e
LEVEL

EN ivi {ICRETSIZ MMO

€n iyi Ucretsiz MMO Lord of the Rings Online

Bu isim size ne ifade ediyor? Bir efsane? Akil almaz bir diinya?
Kurgu saheseri? Bence hepsi ve hatta, daha fazlasi... Her ne
kadar tilkemizde ve diinyanin birgok yerinde ¢ok fazla bilinmese
de Yuzuklerin Efendisi serisi, beyaz perdede kendini gosterdigi
andan itibaren yitik giden yillarini, su gegen 10 yillik stirede
kurtardi. Boyle bir efsanenin eglence sektoriinin zirve noktasi
olan oyun piyasasina ugramama gibi bir sansi yoktu. Gel zaman,
git zaman, bircok Lord of the Rings (LotR) oyunu piyasaya cikti;
stratejisinden tutun da TPS'sine kadar envaicesit LotR oyunu
oynadik. Nitekim, dlinyasi ve kurgusu sebebiyle online olmaya
en yakin yaratimlardan biri olmasina ragmen bircogumuz bu
disuinceyi dile getirmeye ¢ekiniyorduk. Sonra LotR Online
cikageldi; efsane bir kitabin ve filmin sonsuz diinyasi -Hugo tabiri-
yle- parmaklarimizin ucundaydi.

R
LEVEL

EN iYi MMO-STRATEJI

LotR Online, akil almaz diinyasi yetmezmis gibi beraberinde
cok kaliteli irklar / siniflar ile karsimiza gikti ve halihazirdaki online
oyunlari sentezleyen, denge icin sinif eksiltmektense yeni siniflar
ekleyen bir oyun olarak tasarlandi. Bilinenlere LotR diinyasina
ozel siniflar da eklenerek oyun ii dinamikleri harika bir hale get-
irildi. Tanidik MMO gorevleri kadar, grubumuzla yapabilecegimiz
envaicesit gorev de iceren LotR Online, buiytik bir hikayenin
parcasi oldugumuz gercegini bize surekli olarak hissettiren nere-
deyse tek oyun olarak hayatina devam ediyor. Bizi asil ilgilendiren
seyse, boylesine buytk bir ismin artik tamamen Ucretsiz olarak
oynanabiliyor olmasi. Tek bir kayit sonrasinda indirebilecegimiz
LotR Online, milyonlarca insan tarafindan aktif olarak oynaniyor.
Bize bu denli biyiik bir oyunu ticretsiz olarak saglayan LotR
Online’a En lyi Ucretiz MMO 6diiliini canigéniilden veriyoruz.

€n iyi MMO-Strateji Company of Heroes Online

Ana oyunu ve eklentileriyle bizi ikinci Diinya
Savasi’nin o tanidik atmosferine dahil
eden Company of Heroes, yapi olarak
benzerlerinden o kadar farkliydi
ki oynayanlari kendine bagimli

hale getirdi. Oyunun bir de online modelini tireten
firma biz stratejiseverleri kalplerinden vurdu. Oyunun

degistirildi ve boylelikle Company of Heroes, online
oyun diinyasina da damga vurdu.

bircok detayi -ana hatlari deforme edilmeden- ustalikla

@ Ertugrul Stingii
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MAG, yani Massive Action Game... Zipper Interactive
tarafindan gelistirilen PlayStation 3'e has FPS oyunu
MAG, diinya capinda biiyiik bir oyuncu kitlesine
sahip. Gegen yilin baglarinda Sony tarafindan piyasaya
stirlilen oyun sadece online olarak oynanabilen bir
FPS oyunu. MAG oyununda kullanilan yenilik¢i sunucu
mimarisi sayesinde ayni anda 256 oyuncuya kadar des-
tek verilebiliyor. Oyuncular sekizer kisilik takimlardan
olusuyor, bunlar da kendi aralarinda dorder kisilik iki
gruba ayriliyor. Her takim dnceden oyunda deneyim ve
riitbe kazanmis liderler tarafindan yonetiliyor. Oyunu
oynadikga riitbeniz ve karakter istatistikleriniz artiyor.
Boylece dilerseniz lider konumuna gegip savasi yone-
tebiliyorsunuz. Elbette ki bu herkese uygun bir durum
degil. Herkes lider ya da komutan olmak istemez.
Dogrudan savasmaktan zevk aliyorsaniz, takim liderli-
gini veya cesitli komutanlik pozisyonlarini baskalarina
birakabiliyorsunuz. Sonugta herkes Command &
Conquer'daki gibi yoneticilik yapacak diye bir sey yok.
Hangi konumda olursaniz olun, devasa alanlarda koca
koca giiruhlarla savasmak muhtesem bir deneyim.
MAG'in derinliklerine daldiginizda yetenek puanlarinizi
Assault, Marksman, Close Quarters, Special Ops, Engi-
neering, Athleticism, Vehicles ve Resistances gibi farkl
alanlarda degerlendirebileceginizi goriiyorsunuz. Bir yil
gibi kisa bir stirede buiytik bir oyuncu kitlesi yaratmayi
basaran MAG oyununda zirhli personel tasiyicilar,
tanklar ve ucaklar kontrol etmek de mimkiin. Takim
liderleri ve komutanlarin degisik stratejiler diistinerek
adeta bir satrang oyunu gibi savas alanina hiikmetme-
sine olanak taniyan oyunda kablosuz kulaklik ve mik-
rofon sayesinde oyuncular birbirleriyle iletisim halinde
kalabiliyorlar. Strateji ve taktik s6z konusu oldugunda
takim oyuncularinin kendi aralarinda haberlesmesinin
ve senkronize hareket etmesinin ne derece 6nem arz
ettigini tahmin etmek zor olmasa gerek. MAG'deki
oyun modlariysa soyle: Escalation, Suppression, Sabo-
tage, Acquisition, Interdiction ve Domination. Hikaye
oOrgusu olarak MAG, 2025 yilinda gegiyor. Globallesen
duinyada buiytk guglerin bas edemedigi ufak capli
organizasyonlar baskaldiri gésteriyor. Bu tipki suna
benziyor: ki yetiskin adam birbirini déverse ikisi de
darbe alir ama bir yetiskin insan milyonlarca karincayla
bas edemez. Karinca insandan daha kiictiktiir ama
milyonlarca karinca stirtiler halinde insana saldirdi-
ginda; goziine, kulagina girmeye basladiginda insani
alt edebilir. Oyunda“Milennium Accord” ad altindaki
kurala gore hicbir tlkenin askeri, Glke sinirlarini terk
edemez. Diinya barigini saglamaya yénelik olan bu
kural, sadece 6zel askeri firmalar icin baglayici degil.
Bu 6zel firmalarin askerleri her yerde, parasini veren
herkes icin calisma avantajlarina sahip. Dolayisiyla
karincalar gibi bag etmesi zor bir gii¢ halinde diinyay!
tehdit ediyor.

I 96 LEVEL

Ugur Atalan Roportaj

Ulkemizde multiplayer / online oyunculugun
bliytik bir kismini PC sahipleri olusturuyor, konsol
sahipleriyse halen azinlik halindeler. Ne var ki
konsollarda da iddiali, hatta beklenin iizerinden
basari elde eden oyuncular yok degil; listelik

bu basari, belki de bircogunuzun adini dahi
duymadidi bir oyundan, PlayStation 3'e ézel olan
MAG'den geldi. Multiplayer FPS tiiriindeki MAG'i
kendine hedef belirleyen bir Tiirk, diinya ¢apinda
bilinen adiyla BiGBOSS_UGUR, MAG'in diinya
siralamasinda ¢ok uzun stiredir lider durumda

ve koltugu icin tehdit olusturabilecek kimse-
cikler de yok cevresinde. Evet, boylesine biiytik
bir basariya ulasiimisken ve hem oyun, hem de
diinya liderimiz pek duyulmamisken kendisiyle
réportaj yaptik ve olayin nasil olup da bu noktaya
geldigini 6grenmek istedik. Bazi cevaplar sizi bir
hayli sasirtacak...

LEVEL: Oynadiginiz ilk FPS hangisiydi? Onli-
ne olarak oynadiginiz ilk FPS nedir?
BiGBOSS_UGUR: Oynadigim ilk FPS oyunu
Resistance: Fall of Man, ilk online FPS deneyi-
mimse MAG.

LEVEL: MAG oynamaya ne zaman basladi-
niz? Neden MAG'i segtiniz? iddiali oldugu-
nuz bagka FPS’ler var mi?

BiGBOSS_UGUR: Yaklasik dokuz ay oldu. MAG'i

gercekten “old school” bir tarza sahip oldugu
icin begeniyorum. MAG disindaki oyunlariysa
denemedim.

LEVEL: MAG’de sizi ceken ve diinya birin-
ciligine kadar gotiiren motivasyonunun
kaynagi nedir?

BiGBOSS_UGUR: Karsinizdaki rakiplerin ¢ok
iyi olmalari.

LEVEL: Giinde ka¢ saat MAG oynuyorsunuz?
Oyun, 6zel hayatinizi ne yonde etkiledi?
BiGBOSS_UGUR: Giinde yaklasik bes saat
oynuyorum. Ozel hayatimiysa fazla etkilemedi.

LEVEL: Bir FPS oyunu sayesinde sohreti
yakalamak nasil bir duygu? Yapimcilar ve
diinyadaki diger MAG oyunculari tarafindan
taninmak ve saygi gérmek nasil bir sey?
BiGBOSS_UGUR: Gercekten gurur verici. Oyun
yapimcilari bile bana tebrik mesaji génderi-
yorlar, yabanci oyuncularin da hayranhgini
kazanmak gurur verici.

LEVEL: MAG'de lider misiniz, komutan
misiniz, yoksa direkt olarak burun buruna
carpisan bir asker mi?

BiGBOSS_UGUR: Bu bir takim oyunu, takim-
daki herkes lider ve komutan ama stratejiyi



belirleyen ben oluyorum.

LEVEL: Klaniniz kag kisi? Tek kisilik bir ordu musunuz,
yoksa takimla bir biitiin mi?

BiGBOSS_UGUR: Klanimiz 112 kisiden olusuyor. Takimla bir
butiintz ve klanimizda sanat camiasindan, ordu mensubu,
avukat ve benzeri kesimlerden arkadaslarimiz bulunmakta.

LEVEL: Lakabiniz var mi? Size “Terminator” diyorlarmis?
BiGBOSS_UGUR: Bana genelde “baskan” diye hitap ediyor-
lar ama ben “big boss” demelerinden keyif aliyorum.

LEVEL: Bir multiplayer FPS diinya lideri olarak size gore
PC’deki ve PlayStation 3’teki en iyi FPS hangisi?
BiGBOSS_UGUR: PlayStation 3'te tartisiimaz bir sekilde
MAG. PC'de ise oyun oynamiyorum.

LEVEL: Son olarak MAG hakkinda ve/veya MAG oyuncu-
larina vermek istediginiz bir mesaj var mi?
BiGBOSS_UGUR: Diyecegim o ki oyuncular burada kendi-
lerini kanitlamalilar. MAG, biinyesinde ¢ok ciddi oyunculari
barindiran bir oyun ve yeni gelecek arkadaslara da tavsi-
yem, mutlaka takim halinde oynamalari. Tum Turkiye'den
gelecek olan arkadaslari klanimiza bekliyoruz. SVER'deki
klanimiz“TR ATATURK’, Valor'dakiyse “TR AYYILDIZ". Bana
ulagmak isteyen oyuncular icin PlayStation Network'teki
kullanici adimsa “BIGBOSS_UGUR”. Her aksam benim birlikte
olan, birlikte oynadigim tiim arkadaslarima cok tesekkir
ediyorum, beni birincilige tasidiklar igin. Cok tesekkdrler,
iyi calismalar.

Ahmet Ozdemir

LEVEL 97 I



PCnet Subat sayisi

66 tam siiriim oyun, Pardus 2011
ve Ashampoo HDD Control hediyeli!




Donanim

Lenovo'dan yeni IdeaPad’ler... @
B imdiye kadarki en sik, en zarif kilo 560 gram agirligindaki zarafet glizelinin Microsoft

Lenovo IdeaPad ile karsi karsiyayiz. islemcisi Core i5 460M, RAM bellegi 3 GB y #

Test merkezimizde giizelligi ve DDR3 ve ekran karti da DirectX 10 destegi Sidewinder Mouse
zarafetiyle salina salina diger laptoplara calim  bulunan nVidia GeForce 310M. Lenovo Su mouse olayt, isin
atan, Lenovo IdeaPad Z560 hafifligiyle de IdeaPad Z560'in goze carpan tek handikabiysa uzmanindan 6z'el tavsiyelerle
dikkatleri Gzerine gekiyor. Pil dahil sadece 2 DirectX 11 desteginin bulunmamasi.

aydinlaniyor.

Habher

Recep Baltas gururla sunar: En
son haberler, en yeni gelismeler,
en taze ve en ¢itir Grlnler.

Teknik Servis

Sorular bu ay yagmur oldu yag-
di, sel oldu tasti. Recep Baltas,
buise sasti!

Puanlama inceledigimiz tirinleri satin alip Altin Gumu§ Bronz

almama konusunda verdigimiz 10 lizerinden 10 10 lizerinden 9 10 lizerinden 8
Sistemi puanlar size yardimci olacak... alan drtinler alan Granler alan urtinler



DONANIM | {iriin

B Lenovo hi¢ olmadigi kadar stk
bir kasada basarili bir perfor-
mans sunuyor.

Lenovo IdeaPad Z560

Aliminyuma gekil vermek

deaPad 7560, tasarim konusunda
B simdiye dek test ettigimiz bitin

Lenovo'lardan ayrilan, Lenovo’nun
adeta kendini astigi bir Griin. Daha kutusunu
acar agmaz standart adaptorlerden ¢cok daha
kiicuk olan adaptoriyle dikkat ¢ceken Z560,
piyano siyahi bir dis kaplamaya sahip. Pil dahil 2
kilo 560 gram agirliginda olan triin, boyutuna
gore de gayet hafif. Adaptori de isin icine
kattigimizda ise toplam agirlik 2.9 Kg'a ulasiyor
ki bu da tasinabilir fakat bazen bel agrilarinizi
azdirabilecek bir agirlik. Z560'in kapagini
actigimizda sik tasarimin izlerini burada da
goriyoruz. Dokim firinindan ¢iktiktan hemen
sonra taze fircalanmis gri metal kaplama yuzey,
klavyenin cevresine apayri bir hava katarken bu
tasarima touchpad'’in de uymasi hos bir ayrinti
olarak goze carpiyor. Lenovo burada Apple gibi
yekpare —-bu kelimeye bayilirim- bir gévde
tasarlamis.

TEKNiK 6ZELLIKLER

Ekran: 15,6” LED HD Ready
islemci: Intel Core i5 460M 2.53GHz
Bellek: 3 GBDDR3

500 GB SATA

Windows 7 Home Pre.
2.8Kg

Sabit Disk:
isletim sistemi:
Agirhk:

I 100 LEVEL

Lenovo, bazi Windows 7 yiikli dizustu bilgisayarlari
ile birlikte “Enhanced Experience” adini verdigi bir
teknoloji sunuyor. Bu teknoloji sayesinde bilgisayarlar
normalden daha hizl agilabiliyor. Z560 da bu
teknolojiye sahip bir Girlin ve yaptigimiz testlerde
30 saniye gibi kisa bir stirede sifirdan masatstine
gelmeyi basardi. Bu basarinin ardindaki en biyiik
etken ise EFI tabanli yeni BIOS. Intel'in rota sinif
performans islemcisi Core i5 460M ile gelen riin,
yine 3 GB DDR3 bellek ile donatilmis durumda. Sabit
disk ise 500 GB’lik Western Digital WD500BEVT.
Lenovo isletim sistemi olarak 64 Bit Windows 7
Home Premium kullanarak da begenimizi kazaniyor.
Uriindeki ekran karti ise nVidia GeForce 310M. Z560
ile oyun oynamak isteyenler mutlaka olacaktir.

Fakat soldan ikinci rakami 1 olan bu ekran karti

giris seviyesinde yer aliyor ve ylksek grafik gtict
gerektiren bilgisayar oyunlarini oynatabilmesi pek de
mimkin dedil. Yine ekran kartinda DirectX 10 destegi
olmasina karsin oyun gelistiricileri tarafindan daha
cok kabul géren yeni teknoloji DirectX 11 maalesef
bulunmuyor. Bu da yeni nesil oyunlar icin bir baska
engel. Tim bunlarin yaninda Lenovo'da 15.6 ing
biyukliginde LED arka aydinlatmal LCD ekran yer
aliyor. 1366 x 768 ¢ozunurluglndeki bu ekran distik
guic tiketimi ve ylksek kontrast oraniyla begenimizi
kazandi. @ Recep Baltas

Lenovo IdeaPad Z560

+Sik aliminyum tasa
+Basarili performans
+Hafif yapi

- Oyunlarda yetersiz

Fiyat: 899 $ + KDV
ithalat: Lenovo
Web: www.lenovo.com.tr

Puan: 7/10




SideWinder ilk baglarda zor O
alisacaginiz, alistiktan sonra
da elinizden diisiirmeyecegi-
niz bir fare.

Microsoft SideWinder

Yeni laptop, yeni oyun keyfi

icrosoft’un, uzun siire sonra test
m merkezimize gonderdigi oyuncu faresi

SideWinder, aslinda ¢ok yakindan
tanidigim bir Uriln. Zira kendi bilgisayarimda
SideWinder'in kardesi olan X5'i kullandigimi
belirtmek istiyorum. ilk baslarda yadirgadigim
ve elime bir tuirli oturmayan bu fareden su anda
vazgecemedigimi itiraf etmek istiyorum. Oyle ki,
farem bozulursa dahi yine aynisindan alacak
kadar SideWinder X5'e alismis durumdayim. Peki
bu fareyi kendine ¢eken 6zellikler neler?

Oncelikle farelerin en biyiik ézelligi olan

kemirme yeteneklerinden baglayalim. Saka

bir yana SideWinder’in beni en ¢ok cezbeden yani
avucunuzun igini dolduran tasarimi. Bu tasarimi her
iki tarafta yer alan yumusak kauguk ile gliglestiren
Microsoft, fareyi etkili bir bicimde kavramanizi sagh-
yor. Ote yandan eli terleyenler icin farenin icerisinde
bir fan olmasi fena olmazdi. Bazilarina bu bahsettigim
ozellik sira disi gelebilir fakat bazi biyuk treticilerin
fanli Gamepad'leri bile mevcut. Uriiniin tizerindeki
digmelere baktigimizda standart sag tik, sol tik ve
metal scroll tusunun yaninda iki adet yan tus ve Ustte
de bir adet hizli baslat tusu gériyoruz. Microsoft’un
nerdeyse butin fareleriyle calisan ve yeni glincellenen
IntelliPoint yazilimi ile tiim bu tuglara farkli islevier
atayabiliyorsunuz. Ornegin tek tusla Vista veya 7'de
yer alan “Oyunlar” penceresini ekrana getirebiliyorsu-
nuz. Bu islev tuslarinin haricinde Uriinde li¢ tus daha
yer aliyor. Kaydirma tusunun hemen ardinda yer alan
bu tuslar ile farenin DPI, yani in¢ basina nokta tarama
ayarini belirliyorsunuz. Ornegin strateji oyunlari
oynarken fareyi hizli hareket ettirmeniz gerekiyor, bu
durumda DPI ayarini yikseltiyorsunuz. FPS oyunlarin-
da ise mimkiin oldugunca iyi nisan almaniz gerektigi
icin DPl ayarini diistiriyorsunuz. Giinliik kullanimda
ise her ikisinin ortasini
secebiliyorsunuz. Eger bu
ayarlardan farkl bir ayar
istiyorsaniz da sorun degil
zira IntelliPoint ile kendi DPI
degerinizi de ayarlayabili-
yorsunuz. Urliniin sag alt
tarafina yerlestirilen minik
bir cekmeceye koyabile-
ceginiz 5 ve 10 gr'lik agirliklar ise farenin kullanimini
dilediginiz gibi ayarlayabilmenizi miimkin kiliyor. Yine
Grlintin altindaki ayaklari da kullandiginiz zemine gére
degistirebiliyorsunuz. Bu ayaklar ve agirliklar 6zel bir
kapta saklanabiliyor. Bu kabi ayni zamanda fare kab-

TEKNIiK OZELLIKLER
Arabiri
Teknoloji:

USB 2.0

Lazer

Tarama: 2000 DPI Avago

Tus Sayisi: 9

isletim sistemi: XP, Vista, 7

Diger: Ayarlanabilir agirlik ve ayaklar

losunun uzunlugunu kisitlayan bir kutu olarak
kullanarak kablo karmasasindan da kurtulabili-
yorsunuz. Ufak bir ayrinti ise farenin DPI ayari-
ni gorebileceginiz LCD gdsterge. Sonug olarak
baktigimizda SideWinder, Microsoft'un Xbox
360 ve Kinect'ten sonra oyunculara sundugu
en buyuk nimetlerden biri. Son olarak Games
for Windows Live'i Tiirkiye'de de istedigimizi
belirtmeden ge¢meyelim.. @ Recep Baltas

Microsoft SideWinder

+Ergonomik tasarim
+Yuksek performans
+Kisisellestirebilir ayarlar
+Farkli profil destegi

ithalat: Logosoft
Web: www.logosoft.com.tr

Puan: 9/10
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MSI'1n yeni oyuncaf
GT680

im demis dizisti bilgisayarlar masausti bilgisayar performansi
sunamaz diye? MSI'in yeni jenerasyon GT680 oyuncu bilgisayari, sadece
yeni jenerasyon dort ¢ekirdekli Sandy Bridge Core i7 islemciyi ve
nVidia'nin grafik canavari GTX 460't beraberinde getirmekle kalmiyor, dort adet
DDR3 bellek slotuyla RAM kapasitesini de 16 GB’a ¢ekiyor. Tabii ki bu bilgisayara
artik mekanik disk takmak ayip olacagi icin MSI, ¢ift SSD ile RAID yaparak
performansin adeta suyunu ¢ikariyor. Bilgisayarlarin performansini degerlen-
diren PCMark Vantage'da skorlari alt Gst eden GT680, artik
uzaktan bakacaginiz bir PC degil ve bu ay bizzat
tilkemize giris yapacak olan bir saheser.
Bilgi icin: www.msi.com.tr

Ilkemizde her ne kadar cahil bakkallar ve okuma aliskanlig

olmayan, kulaktan dolma bilgilerle alisveris yapanlar

yuzlinden aksi bilinse de ekran kartlarinda bellek, en 6nemsiz
bilesenlerden biridir. Buna en guzel 6rneklerden biri de ilk basta 2 GB
bellekle piyasaya ¢ikan ama simdi daha uygun fiyata satilabilmesi icin
1 GB'lik bir stirimii piyasaya ¢ikarilacak olan HD 6950. nVidia'nin GTX
560 Ti modeliyle kapisacak olan bu yeni 1 GB bellekli HD 6950, 2 GB'lik
modelden yaklasik 50 Dolar daha ucuza satilacak. Kartin en 6nemli
degerleri olan bellek veri yolu, bellek tipi ve bellek frekansi ise
degismeyecek.
Bilgi icin: www.amd.com.tr

FSP'den 80Plus Gold
sertifikal1 giic kaynaklan

tic kaynaklarinin verimliligini test edip sertifikalandiran 80Plus organizasyonun-
dan sonra ireticiler arasinda kiyasiya bir yaris bagladi diyebiliriz. Oyle ki

organizasyonun belirlemis oldugu en Ust seviye olan ve gli¢ kaynaginin %90
oraninda verimli oldugunu ispatlayan Gold sertifikasi, bircok firma tarafindan elde
edilince organizasyon citay bir kez daha yiikselterek 80Plus Platinum sertifikasiyla
cikageldi. %20 ylikte %87, %50 yiikte %90 ve %100 yiik altinda %87 verimlilik sunan FSP
Aurum serisi gli¢ kaynaklari da iste bu basarili tiriinlerden. “80Plus sertifikasi olmayan
gli¢ kaynaklarini satin almayin.” diyerek haberimize son noktayi koyuyoruz.

Bilgi icin: www.fsp-group.com.tw
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Teknik Servis

Donanim sayfalarimizin mudavimler arttikca Turkiye'deki bakkallar kacacak kdse aramaya
basliyorlar. Dergilerini yeni acanlar icin bakkallardan bir kez daha bahsetmek istiyorum: Bu
arkadaslar, buyuk marketler gelince bakkalligi birakip hilgisayar sektoriine gecmiglerdir.
Bu ytzden ekran kartini kiloyla yani yeni hesap GB ile satarlar. Okuma yazmay: eski bakkal
defterinden dgrenmiglerdir “ne kadar ekmek o kadar kofte” yerine biitiin kdfte benim olsun
isterler. Bu yliizden mahalle aralarindaki bakkallardan uzak durun, ekran karti alirken
ilkokul talebeleri gibi “abi bu kag¢ GB” diye sormak yerine “soldan ikinci rakam neydi hafiz!”
deyin, paranizi ¢ope atmayin. Saglicakla kalin.

S: 1. AMD niye 6870 GPU sunu 5870 e gore FPS degerle-
rinde daha diisuk sunacak bir sekilde Gretti?

2. PS3'ti monitdrde kullanabilir miyim? Kullanabilirsem
bana bir monitdr énerir misin?

3.167. sayida PS3'te 8 cekirdek var ama biri fabrikadan
kapali geliyor dedin. 8. ¢cekirdek su an agilamiyor mu?
Yoksa Sony bunu bir koz olarak mi saklyor?

4. Sony PS3 uyumlu VGP-BMS80 bir mouse cikartmig
ama UT3 hari¢ diger oyunlarla uyumlu degil. Bana varsa
PS3 oyunlariyla uyumlu bir klavye-mouse seti 6nerebilir
misin yoksa Sony boyle bir seye yakin zamanda el atar
mi? lhsan Kahveci

C: 6000 serisi ile firma ekran karti isimlendirme
sisteminde hafif bir degisiklik yapti. Simdi 5870 ile
ayni performansi 250 TL daha ucuza HD 6870 ile
aliyorsun. Daha iyi olmadi mi? PS3'ii tabii ki de moni-

tore baglayabilirsin. Buradan monitdrlere goz ativer:
goo.gl/nX1ak 8. Cekirdegin kapali gelmesindeki
neden, iiretim esnasinda o ¢ekirdegin defolu olma
ihtimali. Agilmayacak bir koz da degil. Ayrintil bilgi
icin bakabilirsin: goo.gl/Q8IzB Oyunlarla uyumluluk
konusunda kesin bir bilgi mevcut degil. Fakat PS3 ile
uyumlu klavye ve fareler listesine buradan bakabilir-
sin: goo.gl/a7ZmBa

S: Bir kag hafta 6nce masasti bilgisayarimi bir upgrade
ettim. Ama sanirim bir sorun var. Aldigim parcalar: AMD
Phenom I X4 965 Black Edition, Gigabyte GA-890GPA-
UD3H ve Kingston 4 GB 1600MHz DDR3 HyperX. Hepsini
bir glizel yerlestirdim. Gii¢ Kaynagim ise OCZ Fatality
Serisi 700W Gamer 80Plus Power Supply. Isletim sistemi
olarak ise Windows 7 Ultimate 64 Bit kullaniyorum.

Teknik Servis | DONANIM

Anakart ile birlikte gelen program olan Easy Tune'da
RAM'lerimi 1600 Mhz olmalarina ragmen 667 Mhz gori-
yor. Sistemde bekledigim performansi vermiyor, sanirnm
sorun RAM'lerin frekans sorununda. Acaba neden boyle
yapiyor olabilir? BIOStan ayari var midir? Varsa nerde
olabilir? Emir Balkan

C: Oncelikle bilgisayarinin neye gore yavas oldugunu
belirtmen gerek. Eger oyunlarda bir yavaslik varsa,
ekran kartini belirtmelisin. Satin aldigin parcalar
gayet basarili. RAM frekansina gelince, RAM’lerinin
667 MHz degil, aslinda 1333 MHz hizinda calistigini
soylemeliyim. Zira RAM’ler ift kanal olarak calisir ve
bu da 667 x 2 = 1333 MHz'e denk gelir. Bu deger de
gayet normal bir degerdir. 1600 MHz icin senin 667
degerini 800 yapman gerekir. Fakat bu da overclock
demektir ki sadece RAM degil, islemci de bu durum- »




DONANIM | Teknik Servis

» da daha hizli galismalidir. Bu konuda bilgin yoksa
BlOS’tan frekans ayarlariyla oynamamani tavsiye
ederim. Ekran kartini da belirtirsen kesin bir sonuca
varalim.

S: Ben "Acer AS5742G-5466G64" dizlist bilgisayar
aldim. Oyun oynarken ¢ok i1siniyor, oyundan atiyor. Bana
iyi bir sogutucu 6nerir misin? Net bir fiyat limitim yok
ama fiyati uguk olmasa da iyi olur. Ahmet Dagtas

C: Uriin 1Isinmadan kapaniyorsa bu sorunu sogutucu
ile g6z ardi etmek yerine iiriinii servise gonder ve
fanlarini temizlettir. Ayrica BIOS giincellemesi de
yaparsan, liriiniin fan algoritmasi giincellenmis
olabilir. Bu da isinmadan kapanmanin 6niine ge-
gebilir. illa da sogutucu dersen, ¢ok fanl ve iiriiniin
her yerini sogutan bir iiriin al derim. Fanlarin hizi da
ayarlanabilir olmali.

S: Bir ay 6nce Casper Nirvana marka bir diziisti
bilgisayar aldim. Sistem &zellikleri ise Intel Core i5 CPU
M450 2.40 GHz, 3 GB RAM, Ekran karti nVidia GT335M,
Windows 7 Home Basic. Sence bu bilgisayarla yeni ¢ikan
oyunlar oynarken bir zorluk yasar miyim? Son olarak
bilgisayari aldigim yerde 2 GB ekran karti 1 GB harici
diyordu bu harici olan 1 GB't nasil kullanima sokabilirim?
Ozcan Yavuz

C: Oncelikle o bilgisayari almakla hata ettigini iizii-
lerek belirtmek isterim. GT335M gayet hizh bir kart,
HD 5650 ile neredeyse esit, ama bir farkla: DirectX
11 destegi yok. Yeni oyunlari sorunsuz oynayabilir-
sin fakat DirectX 11’den mahrum bir bicimde. Her
zaman diyorum, ekran kartinda bellegin 6nemi

yok. Bu yiizden o 1GB'1 nasil kullanacagin sorusunu
sagma sorular kismina havale ediyorum.

S: Gegtigimiz gtin ASUS anakartli AMD Athlon 11 X2 3.2
GHz cift cekirdek ve 2 GB Corsair RAM ile bilgisayarimi
yeniledim. Fakat bilgisayari ilk aldigimda normal ATI'nin
stirtictileri yoktu, kendim giincel strtictyd ytkledim.
Bundan sonra atidviagxx tarzinda sirekli mavi ekran
hatasi almaya basladim. Eski stirlictiye déndiim, sonra-
sinda problem ortadan kalkti fakat verim alamiyorum
bu onboard ekran kartindan. Bu arada ekran kartim
AMD?760G olarak geciyor: ATI Readon HD 3100 Model.
Simdi sorum su hangi isim altina kayith stirlicti indirece-
gim? Birand Er

C: Sevgili Birand kafayi siiriiciilerle bozacagina gii-
zelim bilgisayarina bir Windows 7 satin alsaydin bu
sorunlarin hig biriyle ugrasmak zorunda kalmazdin.
atidviagxx hatasi, Windows XP'deki eksik giincelle-
melerden dolayi ¢ikiyor ve bunu biz daha 6nce en
sa¢ma donanim sorulari kisminda cevaplamistik.
Birak XP'yi ve al Windows 7'yi. Bu arada o ekran kar-
tinin soldan ikinci rakamina baktiginda performan-
sini daha iyi anlayabilirsin...

S: Desktop bilgisayarim (toplama) Intel islemci 2.6ghz
Dual Core, Asus anakart (maalesef modelini bilmiyo-
rum), 4 GB RAM, ATl Radeon 3870 ekran kartina sahip.

En Sacma Donanim Sorulan

S:'Benim'biraz eski bir sistemim

var ve dzellikleri s6yle: Amd 4600+,
Asus EN9600GT, 3 GB'DDR2 667 MHz
RAM, 450 watt gi¢ kaynagi. Maalesef
anakart modelini bilmiyorum. Ben

alacagim.

bu sisteme Amd Phenom X4 islemci

C: Anakart modeli islemci yiikseltme
sorusunda olmasi gereken en
onemli bilgi. Bu bilgi olmadan

Yaklasik tg¢ yil once esim tarafindan hediye olarak alind.
O donemden beri belli araliklarla sorun ¢ikarmakta. Bir
kag ay normal calistiktan sonra genelde kilitlenmeler
basliyor. Ik baslarda Windows nedeniyle oldugunu
dustinerek format cekiyor ve tekrar Windows XP
kuruyordum. Kisa bir stire sorunu gideriyor sonra tekrar
kilitlenmeler bashyordu. Her agmaya calistigimda “Disk
boot error”yazisiyla karsilagiyordum. Oncelikle yeni

4 GB RAM aldim, ama bu sorunumu ¢6zmedi. Ayni
sorun devam etti. Sonra size mail attim ve bana ekran
kartimin tozdan dolayi kilitlenmeye neden olabilecegini
soylediniz. Gergekten ekran kartinin fani tamamen

toz dolmustu. Kartin tizerindeki fani soktiim ve yeni
fan aldim. Bu sorunumu bir stire ¢6zdii. Oyunlardaki
kilitlenmeler diizeldi, ancak bilgisayarin agiligindaki
kilitlenmeler artarak devam etti. Bunun tizerine hard
diskte bad sector olmasi ihtimalini diistinerek yeni bir
disk aldim. Sorun tamamen diizeldi diye mutlu ti¢ ay
gecirmemi takiben lanet kilitlenmeler 6nce oyunlarda,
sonra oyun ve acilista tekrar basladi. Cogunlukla “disk
boot error” hatasi veriyor, bazen bu asamayi gecip
Windows yazisi ile beklemeye basliyor ancak aciimiyor,
bazen Windows hata ekranina gegiyor, ancak “Calisan
son ayarlara dén”dememe ragmen yine agilmiyor,
glvenli kipte de agilmadi. Ayrica Setup menisiine
giremiyorum, 15 reboot’tan sonra girdigim menude
“boot device priority"de CD ROM secip Windows CD'sini
koymama ragmen Windows Setup't agiimiyor. Yani bil-
gisayar tamamen iptal oldu. Size gore sorun ne olabilir?
Degismeyen bir anakart, islemci ve gii¢ kaynadi kald.
Gl¢ kaynagdi ne bilmiyorum ama yetersiz oldugunu
pek sanmiyorum. Acaba Board ile ilgili bir sorun mu?
Gerekirse bana“200-300$ harca sunlar sunlari toptan
degistir” deyin. Anakart degisecekse bu eski sayilabile-
cek parcalari kullanabilecegim bir board séyler misiniz?
Bu bilgisayarla amacim oyun oynamaya devam etmek.
Ancak isim dolayisiyla pek oyun oynayamiyorum. O
ylizden tamamen giincel bir sisteme ¢ok fazla para
vermeme gerek yok. Mesela bir Fallout New Vegas'
calistirsa beni bir - iki ay oyalar, ama gerekirse dedigim
gibi 300-400$ harcamamda sakinca yok. Bu sartlarda
Oneri verirseniz sevinirim. Bekir Tan

C: Bekir Bey, sorun cikarak parcalar degismis ya

da onarilmis. Sonrasinda ¢ikan sorunlar ise yeni
goziikiiyor. Asus anakartin marka ve modelini
belirtmemissiniz fakat kisa siire once Asus anakart-
larda elektrolit kapasitorler kullaniliyordu ve bu
kapasitorlerin 6mrii kisa oluyordu. Tahminim su
durumda anakartiniz miadini doldurmus. 300 - 400
dolara ¢ok rahat bu sistem tamir edilebilir. Fazla
masrafa hig gerek yok. Simdi 6ncelikle anakarti
degiselim ve elinizdeki islemciye uygun bir anakart
secelim. LGA 775 soket islemciniz var anladigim
kadariyla. Bu durumda MSI'in bu modeli kaliteli
bilesenleri ile basaril bir tercih: http://goo.gl/
dlup2 Uriinii satin almadan 6nce buradan islemci
destek listesine bakmayi da unutmayin: http://goo.
gl/0ZDbG RAM’leriniz biiyiik ihtimalle DDR2. Onlari

da DDR3 Yapmamiz gerekecek. Uyumlu modeller:
A-DATA, G-Skill, OCZ, Geil ve Kingston'in 1333 MHz
hizinda calisan kitleri. Bu iiriinlere buradan bakabi-
lirsiniz: http://goo.gl/gPLvl Bunun disinda degismesi
gereken bir parca yok. Fakat illa ki giic kaynagini
degistirmek isterseniz bunlardan birini alabilirsiniz:
http://goo.gl/tTVC Son olarak bu giizelim sistemi XP
ile heba etmeyin, tezzamanda Windows 7’ye gegin.

S: Senin de bildigin Gizere AMD yeni 6000 serisini piya-
saya cikardi. Biz 6000 serisi kartlari 5000 serisiyle neye
gore karsilagtiracagiz. Yani yeni ¢ikan HD Radeon 6870'le
5870'imi yoksa 5770'imi kiyaslayacagiz. Halef-selef duru-
mu kafami kanstirmis durumda. ibrahim Orbay

C: HD 6870, 5870 ile ayni performansa sahip ama
250 TL daha ucuz. Yani bu durumda kartlarin
modelleri ve performanslari ayni ama fiyatlari daha
uygun olarak diisiinebilirsin. Tabi bu durumda her
haliikarda 6000 serisi tercih edilmeli. Soldan ikinci
rakam da her zamanki gibi en az”5” olmali.

S: Windows 7 64bit, i7 860 2.80 GHz, 6 GB DDR3 RAM,
MSI H55M-P31, ATl Radeon HD 5500.

1- Bu sistem beni ne kadar goturiir?

2- CsUrtictstinde pagefile.sys seklinde dosyalar olus-
mus durumda ve silemiyorum da. Ayrica biitiin dosya-
larin uzantisi ismin yaninda yaziyor (Green Day-Holiday.
mp3 seklinde). Bunu nasil yok ederim. Mert Sertel

C: Sistem gayet basarili fakat ekran karti cok zayif
kalmis. En az HD 5670 olmali. Ekran karti agisindan
cok dengesizlik var. 6 GB bellek takiyorsun ama
ekran kartin 50 liralik? Sence burada bir sorun yok
mu? Bu ekran kartiyla oyunlardaki karakterleri ¢op
adam olarak gorebilirsin. Sisteme en iyi gidecek
ekran karti ise HD 6850'dir. Pagefile.sys’ye dokun-
ma. Sistem takas dosyasidir. Klasor uzantilarini
gizlemek icin: Baglat>Arama kutucugu>Klasor
Secenekleri>Goriiniim>"Bilinen dosya tiirleri icin
uzantilari gizle” segenegini isaretleyebilirsin.

S: Bilgisayarimi yaklasik bir hafta kadar 6nce yenile-
dim fakat o glin bu glindir hata veriyor. Sistem AMD
Phenom 2 X4 945, HD 5770 1 GB, 4 GB RAM, MSI 870A
Fuzion ve 500 Watt gii¢ kaynagindan olusuyor. Sorunla-
rim ise bilgisayarima Windows 7 64 bit kurduktan sonra
hep mavi ekran hatasi vermesi oldu. Bunu nasil diizelte-
bilirim? Onceden 32 bit kullaniyordum ancak bir sorun
yoktu. Simdi RAM'lerden bir tanesini ¢ikarmak zorunda
kaliyorum o zaman hata vermeyi kesiyor, ne 6nerirsin?
C: Cikardigin RAM arizali anladigim kadariyla. Zira

o modiilii gikardiktan sonra hatalar yok oluyor-

sa o modiiliin bozuk olma ihtimali ¢cok yiiksek.
Tavsiyem buradan http://goo.gl/VzUJB Memtest86+
programini indir. Bos bir USB bellege programi at ve
sistemi agilista RAM hatalarina karsi tarat. Program
sana kesin bir sekilde RAM’lerde hata olup olmadigi-
ni sdyleyecektir.

yeni islemcin uyar ya da uymaz

diyemem. CPU-Z ile anakart

kalabilir.

modelini dgrenmen gerek ilk olarak.
Sonra onerdigim islemci elinde
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Sistem Gereksinimleri

Back to the Future: The Game, Episode 1
XP kullaniyorsaniz Serivce Pack 3, kullanmiyor-
saniz Vista veya 7'de mikkemmel calisan oyun

eski P4 islemcilerden dahi calisiyor. 3 GB bellek
gereksinimi olan “Gelecege Dénus” orta sinif x600
serisi ekran kartlariyla sorunsuz bir bigcimde oyna-
nabiliyor. DirectX konusunda aceleci davranma-
yan Back to the Future, back to the back yaparak
hala DirectX 9 ile ¢ikiyor karsimiza. 3 GB sabit disk
alani agmayi ihmal etmeyin.

Dead Space 2

Tek cekirdekli 2.8 veya cift cekirdekli en az 2.2 GHz
islemci gerektiren oyun Windows Vista veya 7 kullani-
cilarina 2 GB belleginiz olsun diyor. Oyunun en buyiik
ihtiyaci ise sabit disk: en az 10 GB'lik kdseyi Dead Space
2'ye ayirin. Ekran karti konusunda kesin konusan Dead
Space 2, 7300, 7600 ve 8500 gibi bakkal kartlariyla
karsima ¢ikmayin diyor. Kartinizin soldan ikinci rakami
8 olmak zorunda! Yine eski kartlar da olmaz, kartinizda
Shader Model 3.0 destegi olmali.

Mafia II: Joe’s Adventures

Sistem gereksinimleri tavan yapan Joe's
Adventures'i oynayabilmek icin XP SP2, Vista
veya 7 kullanabilirsiniz. Ama dort cekirdekli
bir islemci ve 2 GB bellegi simdiden hazir
etmelisiniz. Yine 10 GB sabit disk alani gerek-
tiren Joe's Adventures, soldan ikinci rakami
8 olan 9800 GT veya 3870 isteyen bir eklenti
paketi. Son olarak oyunu gamepad ile de
oynayabileceginiz belirtelim.

Super Meat Boy

1.4 GHz veya daha hizli bir islemci
gerektiren Super Meat Boy, XP, Vista ve
7'de cahisiyor. 1 GB bellek ile yetinene
oyun son dort yil icerisinde yapilmig
butiin ekran kartlariyla sorunsuz bir
bicimde oynanabiliyor. DirectX 9
destekli oyun 300 MB alana ihtiyag
duyuyor ve XBOX 360 kontrolcistiyle
oynanabiliyor.

S: Daha 6nce sizin sayenizde stiper bir pc toplamigtim.
Simdiki sorunum ise bambagka. Ben bir WoW oyuncu-
suyum, sorunum internetle ilgili. Size sormadan 6nce
bir ok foruma konu agtim, TTNET'i kag kere aradim
ama cevaplari begenmedim, anlamadim vs. Sorunum
su: TTNET'in sitesinden hiz testi yapinca internet hi-
zim ¢ok ylksek olarak goriintiyor. Ama WoW'da acayip
delay’ler var. Forumlar viriislerden bahsediyor ancak
hig bir virtis bulunamiyor PC'de. TTNET'ten de isletim

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gére PC dnerileri...

sisteminizle ilgili olabilir dediler. internetteki sitelerde
dolasirken, video izlerken ¢ok hizli olan net, WoW'da
rezalet. Bunun sebebi ne olabilir sizce? Cem Yilmaz
C:ilk olarak baglandiginiz WoW sunucusunun
adresini 6grenmekle ise koyulabilirsiniz. Daha
sonra o sunucuya ping atarak sunucu ile araniz-
daki gecikme siiresine bakmalisiniz. Ornegin eger
ping siiresi 100'lin Gstiinde ise bu takilmalarin
olmasi normal. Bu gibi bir durumda, WoW oyna-

madigimiz igin kesin bir sey diyemiyoruz fakat
miimkiinse baglandiginiz sunucuyu degistirin.
Ornegin Amerika'daki bir sunucuya baglaniyor-
saniz Avrupa’dan bir sunucu segin. Sorun biiyiik
ihtimalle gecikme siiresinden kaynaklaniyor diye
distiniiyoruz. &

“DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail'lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr







glicini severim doktor. Mesela; ggl ,ver elini,
getir, gakmakla bir tutusturaym elini, o zaman
anlayacaksin atese neden bu kadar hayran
oldugumu. Gel gel, korkma, kagma doktor! Gel,
yakip birakacagim sadece!

RISOSHET MD

Kutular... Kutular gériyorum doktor.
Renkli renkli, hareket eden, hayir hayir,
dans eden kutular bunlar. Yan yana geli-
yorlar, ayriliyorlar, iniyorlar, ¢iki... 1yorlar
da sanki. O kadar ¢ok kutu var ki; hatta,
hatta bu dinyanin tamamini dolduracak
kadar, kutu var. Ama o zaman biz nerede
duracagiz, nerede kalacagiz. Yok, ben
almam evime kutu falan, istemem evimde
renkli kutular, hareket eden kutular, dans
eden kutular. Hayir, istemiyorum.
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Dead Space 2

Genel Bilgiler

e Ortamlar



Silahlar

Plasma Cutter

Pulse Rifle

Ripper

Javelin Gun

Force Gun

Contact Beam

Line Gun

Seeker Rifle

Flamethrower

Detonator

ye geldiginizde]
bette ki hicbi
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o Egyalar

e (izel Giigler



Giysiler

Engineering Suit

Security Suit

Hacker Suit

Vintage Suit

Advanced Suit

rmak ICin biraz
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Yaratiklar

Slasher

Leaper

Demon Babhies

Brute

Giant

Space Sprout

Exploder

Stalker

Pack



a Multiplayer

Tavsiyeler & ipuglan
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Batman:
Arkham Asylum

Cizgi romandan, diziden,
filmden ya da herhangi bir
eserden oyuna uyarlanan
gelmis ge¢mis en yapim
belki de.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci/ 2 GBRAM /

Call of Duty:

Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty
serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

Sistem Gereksinimleri
3.2 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /

Civilization V
Civilization serisinin
kalitesi besinci oyunda da
karsimizda. Yeni taktige
dayali savas sistemi de
cabasi.

Sistem Gereksinimleri
2,0 Ghzislemci/ 2 GB Bellek /

Colin McRae:
DiRT 2

Yaris oyunlarinin en
iddiali yapimcilarindan
Codemasters, Colin
McRae'nin hatirasini
basariyla yasatiyor.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzislemci/ 1 GB RAM /

256 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Codemasters
Dagitim Eidos Dagitim EA Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim Codemasters
Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009
Dragon Age Just Cause 2 Machinarium StarCraft II World of Warcraft:
Bircok kaynak tarafindan Devasa bir haritada bize Bir Flash oyununun bile Yillarca suiren bekleyisten Cataclysm

2009 yilinin en iyi RPG'si
secilen, BioWare'in tarihin-
deki en 6nemli yapimlar-
dan biri.

Sistem Gereksinimleri
1.8 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim BioWare
Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009

serbestce dolagma imkani
taniyan, aksiyonun tavan
yaptigi bir “sandbox”
yapimi.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci /2 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Avalanche Studios
Dagitim Eidos
Cikas Tarihi 2010

saheser olabilecegini
kanitlayan Machinarium,
2009 yilindaki favorileri-
mizden biriydi.

Sistem Gereksinimleri
1.8 Ghzlislemci /512 MB RAM
32 MB Ekran Karti

Yapim Amanita Design
Dagitim Mamba Games
Cikas Tarihi 2009

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu
bozdu.

Sistem Gereksinimleri
2,4 Ghzlslemci/ 2 GB Bellek /
512 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 27 Temmuz 2010

World of Warcraft evreninde
ezberleri bozan eklenti paketi
Cataclysm, hayranlarini
uykusuz gecelere mahkum
etmek icin geri dondii.

Sistem Gereksinimleri
1.3 Ghzlislemci/ 1 GB Bellek /
256 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 7 Aralik 2010

Dead Space 2

Kabus bu ay tiim ofisi sard. Urkiitiicd, saldirgan,
kana susamig Necromorph'lari agirladik bu ay
ekranlarimizda. Kah tedirgin olduk, kah kanimiza
susamis yaratiklara cesurca haddini bildirdik.
Dead Space 2, gercekten yapimcilarin dedigi
gibi daha derin korku 6geleriyle bezenmis.

ilk oyuna gére daha agresif ve iirkiitiicii olan

Sistem Gereksinimleri
2,8 Ghz islemci / 1 GB RAM /

Necromorph'lar, bu sefer daha Ustiin yetenekler-
256 MB Ekran Karti

le donatilmis. Yine emektar miihendisimiz Isaac
Clarke ile bu kez The Sprawl adindaki mekanda
govde gosterisi, pardon zirh gosterisi yapiyoruz.
Necromorph olup insan avlamak miithis keyifli
bir ismis, bunu da Dead Space 2'nin mutiplayer
modunu oynayarak gérmis olduk.

Yapim Visceral Games
i Dagitim Electronic Arts
i Cikis Tarihi 25 Ocak 2011
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FIFA 11 ps3

FIFA'nin istikrarli yukselisi
devam ediyor. Oynanis
sistemindeki, animas-
yonlardaki gercekgilik ve
tutarlilik FIFA 10'a gore
cok daha ytiksek seviyede.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim EA
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2010

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari
(ve testeresi) unutulmaya-
cak anlar yasatti Xbox 360
sahiplerine. Bir shooter
oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders
adeta Gears of War serisi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2008

God of War III rss3

God of War IIl'tiin, piyasaya
ciktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o ylizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

PLAYSTATION 3

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2010

Halo: Reach

Bungie, Reach ile Halo
serisine dillere destan

bir sekilde veda ediyor.
Kocaman bir alkis!

Yapim Bungie
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2010

Heavy Rain ps3

Sadece PS3 sahiplerinin
tadina bakabildigi,
filmi andiran Heavy
Rain'i farkh sonlari igin
defalarca bitirdik.

PLAYSTATION 3

Yapim Quantic Dream
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

Killzone 2 ps3

Ne olacagi tanitimlarindan
belliydi Killzone 2'nin,
sonunda da PlayStation
3'in en basarili
yapimlarindan biriyle
karsilastik.“Konsolda FPS
oynanmaz” diyenlere 6zel...

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009
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Lara Croft and
the Guardian of
Light

izometrik kamera &zlemini
gideren Lara’nin bu macerasi

hem oyun diinyasina, hem de
Lara'ya yepyeni bir tat getirdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Crystal Dynamics
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 18 Agustos 2010

LittleBigPlanet 2
PS3

Artik kendi bolumlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticih@in sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Ustiine eglence
sinirlarini da zorluyor.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikis Tarihi Ocak 2011

Red Dead

Redemption ps3
Sandbox oyunlara Vahsi
Bati temasiyla bambaska,
kaliteli bir soluk getiren
Red Dead Redemption,
uzun siire bu listeden
dismeyecek bir oyun.

PLAYSTATION 3

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi Mayis 2010

Marvel vs. Capcom 3: Fate of Two Worlds (playstation 3)

Severiz biz bdyle oyunlar. Hani“Spider-Man mi
dover yoksa Iron Man mi?”tlirinden oyunlari.
Bu tiir oyunlarda Wolverine ile Ryu karakterini
birbiriyle kapistirabiliyoruz. Aslinda eskiden
daha ¢ok severdik béyle oyunlari. Resident
Evil'in Chris'i, Devil May Cry'in Dante’si, Marvel'in
Captain America’si, Hulk'i falan hepsini alip

kafa kafaya cakistirlyoruz. Zaman ilerledikce
yaslandigimizdan midir nedir, Ryu'nun koskoca
bir mutant olan Wolverine'i dévme olayini
sacma bulmaya basladik, hele de bu mutant
limstizse! Yine de eglenceli bir oyun. ileride
Tekken karakterlerini de karistirinca olay daha
da eglenceli bir hale buiriinecek gibi.

Uncharted 2:

Gegen yil Uncharted bizi
epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak
kadar basaril. Gerisini siz
disundn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009

PLAYSTATION 3

Yapim Guerrilla Games
Dagitim Sony

i Gikis Tarihi 22 Subat 2011

Among Thieves ps3
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Mobil

Crisis Core:
FF VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen
ve biyik bir hayran kitlesi-
ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

PSP

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix
Cikas Tarihi 2008

Echochrome
Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapistyla kendine
farkh bir oyuncu kitlesi
edindi.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

God of War:
Ghost of Sparta

God of War'u God of War
yapan tiim iyi 6zellikler,
-Chains of Olympus’tan
sonra bir kez daha- PSP’ye
sigdiriimig durumdal

PSP

Yapim Ready at Dawn
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2010

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiicticiik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'y1 da aliyor ve
onun gorevini yerine getirmek
icin yola koyuluyor.

PSP

Yapim High Impact
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

LocoRoco 2

PSP platformunun en
yaratici oyunlarindan biri
olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukca basarili oldu ve
bize eglence dolu saatler
yasatti.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

Bu ay ne oynadik
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MGS: PW

PSP gibi teknik anlamda
PS3 ve Xbox 360'a gore ¢ok
daha sinirli bir platformda,
boylesine basarili bir
oyunun ortaya ¢ikmasi,
Kojima'y1 bir kez daha takdir
etmemizi saglad.

PSP

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Mission:

Deep Sea
Tamamiyla Tirk bir ekip
tarafindan gelistirilen
Mission: Deep Sea, farkli
oynanis sistemi ve 6zgin
yapistyla dikkat gekiyor.

IPHONE

Yapim Hiccup Studios
Dagitim Chillingo
Cikis Tarihi 2009

Worms: Battle Islands (psp)

Hasooo, Hiisooo, Stiloooo, Cemoooo,

toplanin ulan buraya. Hep birlikte

adaya gidiyoruz, isimiz var. Rakip koyiin
kurtcuklari toplanip yeni silahlarla bize
saldiracakmis. Oyle agzi agik ayran
budalasi gibi bakacak miyiz? Biz de bir

Silent Hill
Origins

Survival / Horror tirinin
olimsuz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye
de bir ziyaret yapip bizi
yerimizden sicratti.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2007

seyler yapmayacak miyiz? Hele bir gelin,
toplanalim, yeni silahlar gelistirelim. Oyle

koyun, kuzu, inek, roket firlatmakla ola-

cak is degil bu. Haydi agalar, gosterelim

o kurtguklara guinlerini. Haydi Stilom,
canlan biraz, sensiz olmaz Stlooo.

Valkyria
Chronicles II

Anime tarzindaki karakter-
lerle “Kahrol disman, al sana
bombal!” modunda etrafa
olim yagdirdigimizilging
bir oyun.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2007

‘ Yapim Team17

Dagitim Team17
Cikas Tarihi 23 Kasim 2010
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COK COK UZAK EIR GALAKSIDE, 4.000 9IL OHCE..

Film tG¢lemesi” ne demek, ligatimize
. sokmustur Star Wars. (SW) “I am your

father” repligini manali kilmis, hepimizin
el yordamiyla “force” kullanmamizi saglamistir.
Etkileri o kadar buytktur ki SW evreninin,
neredeyse SW bilmeden modern komedileri
anlamak imkansiz olmustur. Filmlerinin ardindan
cikan kitaplari yok satmis, ¢izgi roman serileri
bambaska bir SW diinyasini ortaya gikarmistir. Ve
bitin bunlarin hepsi, seri hi¢ bitmesin diye

yapilmistir; ¢linkii SW'siz bir diinya distnilemez...

ESKI CUMHURIYET

Efsane film serisinin halihazirda bulunan
muhtesem oyunlari vardi zaten. Jedi Knight'in
ilk oyunu basta olmak lizere, 2000 senesine
kadar SW tutkunlari olarak bircok sekilde
ylizimiiz guldiriimusta. Pek tabii ki biz 1999
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yihinin Ekim ayinda, LucasArts’ta calisan Mike
Gallo’nun, BioWare ile yeni bir oyun tzerinde
beraber calisma teklifinden habersizdik. iki
firma arasinda yapilan uzun

gorusmeler sonunda ortaya

¢ikan yapilanma, ta ki 2000

yilinin Temmuz ayina kadar

kesinlik kazanmamusti. iki

firma arasinda yapilan ortaklik

sonucunda ¢alismalara

baslandi. Fakat heniiz ¢ok fazla

adim atamadan ilk sorunla

karsilasildi: Yeni SW oyunu

hangi donemde gececekti?

Tekliflerse LucasArts'in

kendisinden geldi. Firma direkt

olarak ikinci filmi konu alan

bir oyun istedi. Malum, The

Phantom Menace ¢ikali heniiz bir yil olmamisti
ve ikinci filmin ¢ekimlerine hazirlaniyorlardi. Pek
tabii ki bir teklifleri daha vardi, o dailk filmden



tam tamina 4.000 yil 6ncesini konu alan bir donemi
kullanmak. BioWare CEO’su Raymond Muzyka ise
ikinci fikri begendi. Clinkl bir anda, daha 6nce ne
gorilmus, ne de duyulmus bir donem hakkinda
oyun uretebileceklerdi. Bu durum onlara fazlasiyla
genis bir alan saglayabilecegi gibi, hayal gliclerini
u¢ noktalarda kullanabilecek ve SW hayranlarina
gorsel olarak bambasgka bir diinya verebileceklerdi.
isin en zor kismiysa tam bu noktada pathyordu.
Tarihsel olarak 4.000 yil geriye gitmek ve bu
gidisi yaparken ortaya gikarilacak modellemenin,
filmlerden daha teknolojik olmamasi gerekiyordu.
Bir bagka deyisle Knights of the Old Republic

EotdR, ayrn zamanda

sayesinde firma hi¢ de zorlanmadi. Tam tersine
Baldur’s Gate'te kullandigi 2nd Edition AD&D
yerine, daha gelismis bir sistem olan 3rd Edition"
kullandi. Bu fark, oyuna buiylk bir denge ve tat
kattr.

Hikayeyse filmlerden 4.000 yil 6ncesini konu
aliyordu. Senaryoya gore Galactic Empire, henlz
yukselise gecmemisti. “Darth Malak” adindaki Sith
Lord’u ve 6grencisi Darth Revas, Cumhuriyet'e
karsi bir Sith saldirisinda bulunmaya
hazirlaniyorlardi. Malak'in zaman igerisinde
yaptiklari boyunu o kadar asti ki bircok Jedi,
savaslar esnasinda hayatini kaybetti. Kalanlarsa

ayuncunun iskegine

gore gercek zamanh ve mira tabanh ogun

Japilar arasinda Jeciy imkamm Funuyordu,

(KotOR) oyunculari, kendilerini gercekten de

eski bir zaman dilimde gibi hissedebilmeliydiler.
Muzyka, buradaki en buyiik yardimi LucasArts
calisanlarindan aldiklarini sdyltiyor. “Biz soyle

bir kask olsun diyorduk ve Lucas calisanlari
neredeyse aninda hayalimizdeki esya ve mekanlar
cikarabiliyorlardi. Tipki bizim de onlara yardim
ettigimiz gibi, onlar da bize fazlasiyla yardimci
oldular. Bu bag sayesinde cok iyi bir is ¢cikarabildik.”
diyerek yapim esnasindaki rahatlik hissiyatindan
bahsetmisti.

Tasarim ve farkliliklardan sonraki sorunsa oyunun

stiresiydi. BioWare, daha dnce gelistirdigi Baldur’s
Gate ve Baldur’s Gate Il oyunlarindan son derece

deneyimliydi. Fakat ilk oyun 100 saatten fazla, ikinci

oyunsa 200 saati agkin oynama stiresine sahipti.
KotOR icin istenilen slireyse 60 saatti. Nitekim
uzunca sliren ugraslardan sonra istenilen stre
yakalandi. Pek tabii ki yan gorevlerle artabilen bir
yapi kazandirildi.

EIRAZ DA O4UH

KotOR tamamen RPG bir oyun olarak tasarlandi
ve piyasaya surlldi. Zaten BioWare'in 6nceki
oyunlarinin tamami, masadiistii FRP oyun sistemi
olan AD&D uzerinde ¢alisiyordu. Nitekim
halihazirda bulunan Star Wars Roleplaying Game

Malak’a karsi birlik oldular. Bizse butiin bu olaylar
olurken bir gemide actik gdzlerimizi ve olaylarin
akisina biraktik kendimizi.

KotOR’un ve BioWare'in aldigi en biyiik risk,
stphesiz ki yillardir sorunsuz calisan iki boyutlu
RPG sistemini ¢ boyutlu hale getirmekti.

Nitekim sonug hi¢ de beklenildigi gibi hisran
olmadi. Evet, belki iki boyuta gore bir¢ok sorunu
vardi ama RPG oyun tarihine bambaska bir soluk
getirmisti. KotOR, ayni zamanda oyuncunun
istegine gore gercek zamanli ve sira tabanli oyun
yapilari arasinda gegis imkani sunuyordu. Pek
tabii ki bu yapi, yine BioWare'in uzun zamandir
kullandigi “Pause - Unpause” yapisiydi. Sira
tabanli yapi, KotOR'a o kadar iyi yedirilmisti ki
oyunun oynanisi tek bir tusla cehre degistiriyordu.
Secilmeyi bekleyen dokuz tane karakter olmasi,
oyunun heniiz basinda ne kadar da derin bir
evrene girdigimizin ilk sinyallerini veriyordu. ilk
kez bu kadar net bir sekilde kullanilabilen Light
Side - Dark Side sistemiyse oyunun bir baska
tadindan yenmez 6zelligiydi. Oyun boyunca
yaptigimiz hareketlerden tutun da tavrimiza kadar
neredeyse her sey bize Light Side ya da Dark
Side puani kazandiriyordu. Bir taraf segmemizse
hi¢ de “Gylesine” bir durum degildi; ¢tinku force
guiclerimizin sectigimiz taraf diizleminde gelistigi
gercegdi herkesi cok dikkatli olmaya itmisti. Ayrica
taraf olmak, KotOR oyunculari igin farkh bir
senaryo agaci izlemekti. Yani bu oyunu herkes
birden fazla kez bitirdi. Konusma diyaloglarimizin
sonuglariysa senaryonun gidisatini etkiledigi
gibi, NPC'lerimizle olan iliskilerimizi bir hayli
etkiliyordu.

OHLIHE CUMHURIYET

Yani neymis? KotOR, zamaninin ve hatta simdinin
bile en iyi oyunlarindan biriymis. Ne yapmak
lazimmis? Star Wars: The Old Republic ¢ikmadan,
ilk ve ikinci oyunu hemen bitirmek lazimmis.

Ne zaman kadar vaktimiz varmis? En fazla 2011
ortasina kadarmis. @ Ertugrul Siingii
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Miithis Dahiden
Hazin Bir Eser &

Dave Eggers

ergici ve senarist gibi niteliklerinin yanina yazarligi da eklemekte

hi¢cbir mahsur gérmeyen Dave Eggers, modern kiiltiir ve gidisati
hakkinda alisilagelmedik diliyle oldukca basarili bir kitaba imza att.
Time, New York Times, San Francisco Chronicles ve LA Times tarafindan

Etkinlikler
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yilin kitabi secilen Miithis Dahiden Hazin
Bir Eser, artik Turkge'ye cevrilmis bulunuyor.
Gunimiiziin hastaligi olan her seyi hemen
isteyen, oturdugu yerden biitin diinya-

ya ulagmanin rahatsiz edici rahathgiyla
hayalleri ugruna bittin sorumluklarini

terk etmeyi géze almis bir neslin biitiin
duygulari hakkinda bambaska bir bakis agisi
sunuyor. Yazarin tim samimiyetini hissede-
bileceginiz, cosku ve heyecan dolu bu eser
Siren Yayinlar’'ndan okuyucuyla bulusmaya
coktan hazir. @ Ayca Zaman

Cirque du Soleil /
Ahdi ipekci Arena
19 Subat - 4 Mart

Dans ve performanslariyla butin

diinyada yanki uyandiran ve yillardir
tlkemize de gelmesi beklenen Cirque du
Soleil, sonunda Tirkiye'de. 19 Subat - 4
Mart tarihleri arasi Abdi ipekci Arena'da
hemen yerinizi ayirtin!

Dolu dolu bir dergi

www.mini-mag.com

-dergi

sunuluyor.

duinyasina her gegen glin yeni yayinlar katiliyor ve ortaya
okumasi gayet keyifli, her yerden ulasabileceginiz kaynaklar
MiniMag de bunlardan biri. Son bir senedir internet
Uzerinden yayin hayatina devam eden MiniMag, kiiltr - sanat,

mizik, sinema, moda, oyun ve teknoloji alanlarinda en gtincel
haberleri okuyucuyla bulusturuyor. Son sayisinda teknoloji alaninda
HTC Google Nexus One, iPhone 4 ve Sony NEX 5 ve Apple Mini gibi
Urtinleri, sinemada The Expendables ve Gulliver'in Maceralari'ni, oyun
boélimiinde Killzone 3'G tanitan MiniMag, miizik kismindaysa Belle and
Sebastian’la ilgili oldukga basarili bir makaleye yer vermis bulunuyor.
E-dergi okumayi sevenlerdenseniz, MiniMag'in tasarimini ve 6zellikle de
fotograflarini cok seveceksiniz, bizden sdylemesi. @ Ay¢a Zaman

Grafik Tasarim é

Dergi

ra lkemizde her gecen giin grafik tasarim alani genisliyor
ve bu konuda egitim almak isteyenlerin sayisi giin geg-

tikce artiyor. Grafik Tasarim Dergisi de iste bu alanda kaynak
arayanlar icin milkemmel bir tercih olacak. Grafik tasarim
islerinin tanitimi ve tlkemizdeki gorsel tasarim sanatcilanyla
yapilan réportajlarin yani sira, yolun basinda olan ama umut
vaat eden kisilerin tanitilmasina
da olanak veriyor. Grafik prog-
ramlari, bu konudaki taktikler ve
yardim konulari hazirlayan dergi,
tasarimla ilgili biitiin detaylara de-
giniyor. iki ayda bir satisa sunulan
Grafik Tasarim dergisi sayesinde
tlkemizde bu alanda yapilan ser-
gileri, konferanslari ve sevdiginiz
sanatcilarla ilgili son haberleri
yakindan takip edebilirsiniz.

@ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

4 Subat: Shantel / Babylon, Istanbul

7 Subat: Vanessa Paradise / Hali¢ Kongre Merkezi, Istanbul
7 - 9 Subat: CM101MMXI / Tiirker Inanoglu Maslak Show Center, istanbul
10 - 11 Subat: Olafur Arnalds / Salon IKSV, Istanbul

14 Subat: Macy Gray / Babylon, Istanbul

14 Subat: Jay Jay Johanson / Babylon, istanbul

17-27 Subat: IF istanbul / istanbul

19 Subat - 4 Mart: Cirque du Soleil / Abdi ipekgi Arena, istanbul

24 Subat: Edwyn Collins / Ghetto, Istanbul




Pual-llama} A Altin Gimiis Bronz
Sistemi V 10 puana karsilik V 9 puana karsilik 8 puana karsilik

En iyi filmler, kitaplar, albtmler... gelen &diil gelen &diil gelen &dul

* *
@ 22-20s s Marnie Stern
Shake / Shiver / Moan Marnie Stern
B u arkadaslarimiz, 2004 yilinda bana gére arnie Stern denince, tanimiyorsaniz
cok basaril ve de gercekten o donemde hip-hop sanatgisi ismi gibi geliyor sanki,
standartlasan Brit Rock sound’una alternatif, sonra kendisini gorduguiniizde, miizigini
yeni hava katacak bir albiim ¢ikarmis olmalarina nahif, yumusak bekliyorsunuz, ardindan bir
ragmen, aniden 2005 yilinda dagilmislardi ve bakiyorsunuz, ortada 6zel gitar calma sekli ve
bizleri Gzmuslerdi. deneysel Noise Rock tarziyla oldukga siki bir sa-
Neyse ki 2008 yilinda yeniden bir araya gelme natgi var. Marnie Stern'in miizik tarzi, bu tarzin
macerasi bagladi ve 2010 sonlarinda yine klise B Uzerine yine Ozel sesiyle Rock veya Indie mizik
Brit Pop / Rock sound’un disinda kalmayi becere- severlere bile kolay dinlenebilir gériinmeyebi-
bilen yeni bir alblim urettiler, sundular. Alblimiin 6nemli bir ticari basar yakaladigini lir; ancak ortada gergekten sira disi, deneysel, giicll, tempolu bir miizik var. Deneysel
sOyleyemeyiz ama muzikal kaliteye 6nem veren, keyifli gitarlarin oldugu, basarili geri Rock dinlemek isteyenlere sanatginin kendi ismini tagiyan ve 2010 sonunda ¢ikmis bu
vokallerin eslik ettigi dinlenebilir bir albim. @ Turgut Taneli alblimi mutlaka tavsiye edilir. @ Turgut Taneli

.. ‘ A ‘
Ade* >

Tiirkiye'deki adi Eyyvah Eyvah 2 Yapim Tiirkiye Stire 111 dk Yonetmen Hakan Algiil Titrkiye'deki adi Cadilar Zaman Yapam ABD Siire 95 dk Yonetmen Dominic Sena
Oyuncular Ata Demirer, Demet Akbag Oyuncular Nicolas Cage, Ron Perlman

Eyyvah Eyvah 2 Season of the Witch

Hiseyin Badem be yaaa! Savasciyl dize getiren masum gorinusli cad:
A:]a Demirer’i severim, tek kisilik gosterilerini kagirmadan izlemeye calisinm. Mimikleri- he Rock, Face/Off, Conair, Lord of War ve niceleri. Afiste Nicolas Cage'i
i ve oyunculuk yetenegini tist diizeyde buldugum Ata Demirer'in son filmi, an itiba- goriyorsaniz, o film muhtemelen ortalamanin tzerinde bir film

riyle tim sinemalarda ve (¢ - dort salonda ayni anda oynuyor. Daha ilk haftada izleyicisa- ~ demektir. Diger bir deyisle Nicolas Cage'in kot filmi, yok denecek kadar

yist bir milyonu asmis durumda. Salonlar dolup tasiyor, insanlar giiltiyor, olumlu elestiriler  azdir. Bunun sebebi de Cage'in rol alacagi projeleri 6zenle segen bir aktor
yagiyor. Gelin goriin ki sahsim adina ben Eyyvah Eyvah 2 filminin ilk yarisi boyunca séyle ~ olmasi. Season of the Witch de vizyona yeni giren biiylik prodiiksiyonlardan
agzimi yaya yaya giildiigiimii hatirlamiyorum. ilk filmin devami niteligindeki ikinci film, biri. Film, ge¢mis zamanlardaki savascilarin maceralarini konu aliyor ama
cekingen koylii geng Hiiseyin Badem'in hemsire MUjgan ile arasindaki aski konu aliyor. yer yer tutarsizliklar sergiliyor. Acilista “Lord of the Rings” edasindaki savas

Saf koylii delikanlinin basina, cazibeli hemsirenin pesinde kosarken envai gesit komik olay ~ sahneleriyle karsilasiyoruz, sonralari karanlik gligler ve cadilar karisiyor

gelir. Prodiiksiyon kalitesinden ziyade Ata Demirer'in ve Demet Akbag'in gliglii oyunculuk  araya, sonra da her iki 6ge ayni potada eritilmeye calisiliyor. Boyle bir “ortaya
yetenekleriyle 6n plana ¢ikan filmde belden asadi esprilere yer verilmeden izleyici kitlesini  karisik” durumu s6z konusu. Nicolas Cage'in canlandirdigi Behmen ve Ron
glildiirmek amaclanmis. Ozellikle ikinci yaridan itibaren daha cok aksiyon ve komediun-  Perlman’in canlandirdigi Felson karakterlerine diyecek bir séziim yok, aktérler
suru barindiran film, Yesilcam'in tekrar dirildigine dair bir ispat niteliginde. Son ddnemde  oyunculuklarini konusturuyorlar. Diyaloglar ve espriler akilda kalici ttirden.
yerli yapimlar, yabanci filmleri sinema salonlarinda kistirmis vaziyette. Sinemalarda Ame-  Savasci ruhu tasiyan erkeklerin, kalplerinin zayifliklarini bir kadina belli

rikan filminden ¢ok Tuirk filmi oynuyor. Bu durumu tilkemizdeki sinema sektorii agisindan  etmesi durumda ne kadar aciz diisebilecegini uygulamali olarak gosteriyor.
olumlu bir gelisme olarak degerlendirirken, Eyyvah Eyvah 2'yi alip misal ingiltere ya da Aciz, masum goriinuslu bir kizin aslinda koca cengaverleri parmaginda
isvicre'deki sinema salonlarinda oynatsak izleyiciler ne kadar gilerdi diye diisinmeden de  oynatabilecegi, daha da 6tesi, hayatlarina hiikmedebilecegi inceden inceye
edemiyorum. Bizim insanimiz Tiirkiye'de Mr. Bean'e ne kadar gdiliyor? Saninim yabancilar,  empoze ediliyor. Senaryodaki bazi sagmaliklar ve tutarsizliklar, filmin notunun
Ata Demirer'in mimiklerine daha fazla gtilecektir diye tahmin yurittyorum. Tirk sinemasi ~ kirilmasini da kaginilmaz kiliyor. Koskoca perdeli kanatlari olan seytani yaratigi
korku, dram ve de 6zellikle komedi tiirlinde cok basarili Urtinler cikariyor. Ne yazik kiayni  ciplak elleriyle tutup durdurmaya galisan bir tip gordiigliniizde gayriihtiyari
basan bilimkurgu filmleri icin s6z konusu degil. @ Ahmet Ozdemir kahkahayi basiveriyorsunuz. # Ahmet Ozdemir
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YACHT

5. yiinda hediyeli abonelik
firsatim kagcirmayin...

Abone olun,
olaganiistii hediyelere

hemen sahip olun!

Iste
Abonelik
Hediyeleriniz

islam Uygarliginda

Astronomi, Cografya ve Denizcilik
Prof.Dr. Fuat Sezgin'in uzun yillar stren arastrmalari
sonucu ortaya ¢ikan bu eser Islam uygarliginin sakli
kalmis bilimsel gegmisine dopdolu bir yolculuk
yaptinyor. Piyasa fiyati: 375 TL.

France TV Belgeselleri

Bol 6dullt cevreci Yann Arthus Bertrand'dan
gezegenimize genis bir gergevede bakmamizi
saglayan belgeseller dizisi. Piyasa fiyati: 270 TL.

Gelen Hayat
BBC Unutulmaz Yolculuklar

BBC'nin uluslararasi gezgin ve fotografcilarinin émar
boyu gittikleri yerler, yaptiklar yolculuklar ve ilging
deneyimlerinden en sevdiklerini ¢zel olarak ¢ekilmis ¢ok
sayida fotograf ile paylastigi 4 kitap

Piyasa fiyat:: 196 TL.

Yil boyunca Yacht Turkiye
dergisi ve olaganistu hediyeleri
ile rizgan arkaniza alacaksiniz.




840 TL DEGERINDEK]
BENZERSIZ ABONELIK HEDIYELERI.
YACHT TURKIYE ABONELERINE HEDIYE!

Denizler, tekneler ve gezginler hakkinda her sey
bu sira digi abonelik firsati ile daha keyifi...
1 yillik abonelik 7 TLx 12ay

5 DVD'den olusan Kesfedilecek Sular belgesel seti

2 yillk abonelik 7 TL x 24 ay
16 DVD'lik Kesfedilecek Sular + Mucize Denizler +
Denizler ve Ormanlar belgesel setleri

3 yilik abonelik 10.%° TL x 24 ay

BBC nin Unutulmaz Geziler Dizisi Kitaplari

AYDA SADECE 4 yillik abopelik 14 TL_xsz ay

Islam Uygarliginda Astronomi, Cografy: Denizcilik Kitab
, T|_ Bu olaganust firsati kagirmayin, hemen arayin!

o asone narr-0212 440 14 15

www.boyut.com.tr/yachtabone
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Ahmet Ozdemir ahmetalevel.com.tr

Kafa dizileri!

izilerin televizyonu istila etmesi
m inaniimaz boyutlara geldi. 90'h yillarin

ortalarina dogru yine televizyonda
izlenebilecek programlar vardi ama son yillarda
olay iyice ¢igirindan ¢ikti ve benim “kafa dizisi”
olarak adlandirdigim aptal diziler ekrani sardi.
Sarmakla kalmadi, tiiredi, tiredi ve cogalmaya da
devam ediyor. Sadece gectigimiz sene 300 kiisur
yerli dizi televizyondan halkimizin salonlarina
girmis. Kafa dizilerinin neredeyse tamami entrika,
ask, ihanet, gerilim gibi milleti cok ilgilendiren (!)
konulari ele almis. Size bu “kafa dizisi” adini
nereden ¢ikardigimi agiklamak istiyorum. Ekrana
ne zaman baksaniz, bir zati muhteremin kafasini
goriyorsunuz. Soyle rasgele herhangi bir diziyi
agin, sesini tamamen kisin ve bir 10 dakika
inceleyin. Bir bu oyuncunun kellesini goriiyorsu-
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nuz, bir 6blr oyuncunun kellesini. Nadiren
oyuncular araca biniyor, sonra yine kelle izlemeye
devam ediyoruz. Bir bu kafa, bir 6bur kafa, sonra
yine 6teki kafa. Sonra? Sonra yine kafa! Giizel
tilkemiz insani o kadar alismis ki bu kafa dizilerini
izlemeye, belki “Kafa disinda ne gorecegiz ki?” diye
duslnenler bile ¢ikabilir. Ben size en basitinden
bir - iki misal vereyim. 70’lerin basinda ¢ikan Battal
Gazi film serisine bir bakin. Alin o filmi, sesini kisin
ve izleyin. Clineyt Arkin ata biniyor, kalelere
tirmaniyor, bir aksiyon var, bir kostiim var, bir
prodiiksiyon var. Ben 80’li yillarda Kara Murat
filmlerini Isvicre, italyan ve Fransiz kanallarinda
izledigimi bilirim. Eh, Avrupali izler tabii ki; kisin o
filmlerin sesini, yine de heyecanla izlenebilecek
bir produksiyon var ortada. Tamam, hadi o filmdi,
bunlar dizi, pardon kafa dizisi. Peki 80’lerin

) 2 2
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Kes Dedim!

basinda ¢ekilen Knight Rider ya da Tirkiye'de
bilinen adiyla “Kara Simsek” dizisine ne demeli?
Adamlar bundan 30 sene evvel konusup
ucabilen araba dlstinms, bir prodiiksiyon
gerceklestirmis. Ya da “Alti Milyon Dolarlik
Adam” dizisini hatirlayin. 40 yil evvel bir
bilimkurgu dizisi cekmis elin oglu. Biyonik adam
Steve Austin, insan goriinimlu robotlarla falan
dovislyordu. Bundan 30 - 40 sene evvelinden
bahsediyoruz, dikkatinizi cekerim. Hi¢ mi bir
Allah’in kulunun aklina gelmiyor bir bilimkurgu
dizisi cekmek? Geliyor, geliyor da yapimcilarin
isine gelmiyor. Bahane de hazir: insanlar
izlemez! Kara Simsek'i izlemediler mi? X-Files
yillarca donmedi mi bu ulke televizyonlarinda?
Tamam, bltgeniz dar, en ucuza milleti ekrana
baglama pesindesiniz, prodiiksiyon yok, kostim
yok, 6zel efekt yok; peki senaryo da mi yok? Ruh
da mi yok? Oyunculuk da mi yok? Emek
harcamak da mi bu kadar zor? Cilineyt Arkin'in
1973 yilinda ¢ektigi “Savulun Battal Gazi” filmine
bir bakin. Cok mu para harcanmis? Hayir! Ama
en azindan biiyiik bir emek var. insanlarin
saatlerini bu kadar ucuz dizilerle gasp
etmelerine dayanamiyorum artik. Neden
Amerika'da insanlar alti ay ugrasiimis bir Oprah
programini 45 dakikada tiiketiyor da biz alti
hafta bile ugrasilmamis kafa dizilerini saatlerce
izlemek zorunda birakiliyoruz? Kimse bana
savunmasin, “diziler insanlara ekmek parasi oldu,
sektor halini aldi” diye. Kalitesiz yapimlar igin bu
bir gerekce olamaz! Bu yaziyi yazarak nasil bir
kitleyi karsima aldigimin farkindayim.
“Koltugunda oturup iskembeden salliyorsun”
diye distinliyorsaniz, yaniliyorsunuz. Bizzat
gidip bazi kanallarin genel yayin yonetmenleriy-
le goriistiim ve bircok kanal i¢in su ucuz kafa
dizisi cekmenin bile cok maliyetli oldugunu
o6grendim. Adamlar pahali diye bircok projeyi
hayata gecirmeden iptal ediyor. Bakalim daha
ne kadar ucuzlatacaklar kafa dizilerini. Ben
buradan ne kadar ¢irpinirsam ¢irpinayim,
insanlar “diziler gereksiz uzun ve sisirilmis” diye
RTUK'e ne kadar sikayet génderirse géndersin,
millet kafa dizisine merakh oldugu middetce
diziler cekilmeye devam edilecek. O zaman
izleyen de izlemeye devam etsin. @



}:em@ievel.c mtr Ce

Video oyunlari satrancin
yerini aldi1 m1?

inyanin analog ylzyillarinda, insanlarin
E eglenmek ve zaman gecirmek icin icat

ettigi, zihin zorlayan o tnli oyunu
hatiradiniz mi? Tabii ki yazinin bagligindan kopya
cekip satranc oldugunu tahmin ettiniz ama ipucu
vermesem kaginiz hatirlayacakti merak ederim zira
insanlik analog caglari geride birakip dijital caga
girdiginden beri dyle bilgisayar oyunlariyla
karsilagtyoruz ki satrangtan ¢ok daha tistiin ve
karmasik yapisiyla insan zihninin sinirlarini zorlayacak
meydan okumalar sunuyorlar.

Elbette ki elinize kili¢ alip, World of Warcraft'a
atlayip Orc keserken veya herhangi bir FPS'de 6nce
tabancayla, hatta daha 6ncesinde levye ve bicak
ile, sonra pompali tiifekle, daha sonraysa makineli
tufekle karsiniza ¢ikan diismanlari deserken
satrang deneyimini asan bir zihin miisabakasiyla
karsilagmiyorsunuz ama 6yle oyunlar var ki
gorenin, duyanin aklini alabiliyor. Bunlardan biri,
daha 6nce bahsini ettigim Space Empires serisiydi.

Diismaninizla kapismak icin oyunun size
sundugu milyarlarca secenek arasindan keyfinize,
stratejinize en uygun yontemi belirleyip evreni ele
gecirmeye calistiginiz Space Empires serisi, aslinda
¢ogunuzun adini duydugu, oynadigi ve ¢cok da
sevdigi Master of Orion serisinin teknik agidan ¢ok
daha gelismis haliydi.

Matrix Games'in gegen Mart ayinda piyasaya
¢ikan “Distant Worlds” isimli oyunuysa simdi o
seviyeyi bir asama daha yukariya ¢cekmis. Gegen
yilin sonunda piyasaya ¢ikan eklenti paketi Return
of Shakturi ile beraber yaklagik 2000 yildiz sistemi
ve on binlerce gezegen arasinda gecen miithis
bir “Master of Orion” deneyimi yasiyorsunuz ki
on binlerce gezegenin, ayin, astreoid kusaginin,
nebulalarin yer aldigi oyun haritalarinda yiizlerce
farkli cesit kaynak icin rakiplerinizle kapisiyor,
ytizlerce yeni teknoloji gelistirip teknik olarak
milyarlarca farkli uzay gemisi tasarliyabiliyor,
cok detayli bir diplomatik sistem sayesinde

komsularinizla stratejinize uygun iligkiler
gelistirebiliyor ve bu sirada kendi kendine yasayan,
gelisen, sizden bagimsiz olarak imparatorlugunuz
icinde isleyen 6zel sektdriin, sirketlerin uzaydaki
ihtiyaclarina, genisleme planlarina da hizmet
etmeye calisip diismanlarinizla kapisiyor, tim
oyununuzu etkileyebilecek binlerce kiigiik detayin
hepsine ayri ayri dikkat edip onbinlerce gezegen
icinde, ylizbinlerce uzay gemisinin arasinda
taslarinizi dogru yere siirmeye calisiyorsunuz.

Atari'nin, ilk oyun konsolu 2600 tilkeye getirip
de reklamlarini her yerde géziimiize soktugu
1980'lerin basinda, babamin bir Atari konsoluyla
eve gelip de joystikle ekranin basina gegip insanhk
tarihinin en eski adventure oyunlarindan olan
Zelda'da satodaki ejderhayi yenmek icin hileler
disunurken sarf ettigi, “Yeni cagin satranci bu
cihazlar olacak” lafinin tizerinden 30 sene gecti ve
bugtin fark ediyorum ki satrang artik bu oyunlarin
yaninda ¢ocuk oyuncadi gibi kaliyor.@

) $X ¢
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Seul Kulesi - Son Boliim

ore seyahatim bir haftayd, siz ti¢ aydir bu
B “bir hafta"y okuyorsunuz, sikildiniz,
haklisiniz. Seyir defterinin bu son
bolimiinde size Seul'deki bolgelerden bahsetmek
istiyorum. Boylece siz de oralara giderseniz bir
glin, bu Ui¢ saylyl yaninizda taslyip orada rehber
niyetine kullanirsiniz. (LEVEL her yerde!)

Seul'de size en ¢ok ne yaptigimi anlatayim. Cok
kisa olacak. Arkadaslar ben stirekli kayboldum.
Ama bunu iyi anlamda kullaniyorum; kétii kaybol-
malar degildi. (Nasil...)

Sahip oldugum kitapta adam gibi bir harita
olmadigi ve Seul'de adam gibi harita bulmak zor
oldugu icin (Turist dostu degiller pek.) gitmek
istedigim yerin hangi metro istasyonuna yakin
oldugunu buluyor ve istasyondan ciktiktan sonra
sezilerimle o noktaya ulastyordum. Birilerine
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Tuna Sentuna tsentu.na@lé‘vell.com.tr

sormayi unutun; cevap almak ne mimkdn...

ik giin, en yakinlardaki Deoksugung Sarayi'ni
ziyaret ettim. Bu sarayin kapisinda da tam nobetgi
degisimi oluyormus, hos bir toren izledim. Tam iceri
girerken de bir takim geng Japon’lar bana “Hello”
diyip “We are the world.” diye tezahirat yapti, cok
da anlam veremedim. Sarayin avlusunda gezerken
fotografimi ¢gekmesi igin ticlii bir kiz grubuna yanas-
tim. Elbette ki 6nce panikleyip dondular. Ardindan
fotografimi cekmeyi basaran kiz heyecanlanip benle
fotograf cektirmek istedi ve bir anda iki tane kizin
arasinda buldum kendimi.

Sarayda cok is yoktu. Asil ilging olan, Seul'deki
bircok eski yapinin devasa binalarin arasinda kaybol-
mus olmasi. Bu yapilara rastlayinca kendinizi ¢olde
vahaya carpmis gibi hissediyorsunuz.

Bir sonraki duragim bir halk pazari olan Namda-

emun pazariydi... Ornegin bu pazara tam anlamiyla
yanlislikla disttim. Bildiginiz halk pazari; kumas
pantolonlar satiliyor, kadinlar bir takim ucuz giysilere
hlcum etmis... Tum bunlarin ortasinda da ben!
Bugtinii Kore'nin tnlt “Jimjilbang” adindaki Sauna &
Spa merkezlerinden biriyle noktaladiktan sonra ikinci
glin solugu eski bir Kore kdytinde aldim. Bu kdy de
ayni diger eski yapilar gibi sehrin ortasinda kalmisti.
Dolasirken bir Japon kafilesine rastladim ve baktim
baslarinda da bir rehber var, hafif hafif yanastim yanla-
rina. Fark edilmem pek zaman almadi tabii. ..

Buradan cikip Anguk istasyonuna gegis yaptim ve
yine eski saraylardan birini ararken, istiklal Caddesi
benzeri bir caddenin tam ortasina diistim. Sagli sollu
bin bir tane diikkan, bin iki tane sanat galerisi, kafeler,
mekanlar... “iste budur!” dedim ve bunu bir alisveris
krizi ald1. Oraya giriyorum, buradan ¢ikiyorum, derken
bu defa dortli bir kiz grubu pesimden kosuyor! Biri
yakaladi beni, “Aeee, annnyeeoooo. .. diye bir seyler
sayiklayip duruyor, dedim “Yes?”. (Cok netmisim ger-
cekten.) Kiz bozuk ingilizcesiyle bir devleri oldugunu,
yabancilarla fotograf cektirmeleri gerektigini soyledi,
ben de inandim. “Olur tabii, neden olmasin?” diye
cevap verdim ki bunlar bir sevindi, bir sevindi... Hayir
mi diyecektim, ne saniyor idilerse. Fotografi cektik,
memleketimi sordular. “Turkiye!” Diyince bunlarda
yine bir sasirma, bir sevinme... Dedim enerjiniz bana
fazla, iyi guinler, iyi yarinlar... Ben giderken onlar hala
seviniyordu, 6yle diyeyim.

Bir baska eski yapida, bir Budist tapinaginda nasil
Budist yapilmaya calisildigim konusunu uzatmadan
geciyorum ve Seul'un en yiiksek noktasina geliyorum.
Seul Kulesi adi verilen bu kule yaklasik 240m ytiksek-
lige sahip ve bir tepede oldugu icin, gézlem kismina
ulastiginizda 390 metrede oluyorsunuz. Kule ¢ok
glizel, kule cok sembolik. Uziicii olan durumsa benim
yine “error” verip teleferigi kullanmayip merdivenlerle
buraya ulasmak istemem oldu. Her merdiven bir Agri
Dagr'na doniistii ve 0 derecede terleyen tek insan
olarak Kore kayitlarina gectim. Siz bunu yapmayin ve
teleferige 7% verin, olur mu?

Sevgili Kore, seni tanidigim icin cok memnunum.
Beni agirladigin ve konukseverliginle her glinim
iyi gecirmemi sagladigin icin sana ne kadar tesekkir
etsem az. Yolum bir daha oraya diiser mi bilmiyo-
rum ama sokaklarinda bir asagi, bir yukari yiirtirken
hissettiklerimi ve o glizel kiiltlrtini hicbir zaman unu-
tacagimi sanmiyorum. Goriismek Uzere, annyeonghi
gaseyo... M
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aranligin ortasinda diz ¢cokmds, tim
E kaslarim gerilmis halde duruyordum.

Kisacik bir zaman icinde ¢ok fazla sey
yasamis olmama ragmen fiziksel olarak hicbir
yorgunluk duymuyordum. Ama zihnim allak bullak
olmustu. Cevap aradigim ylizlerce soru vardi ve artik
daha fazla distinemeyecek hale gelmistim. Beynim
yanit aramaktan vazgegmis, pes etmisti.

Karanlikta geldigim yeri bulabilir miyim, buradan
kacabilir miyim diye diisindiim. Bu diistince bile
yorucuydu. Clinkl beraberinde ¢ok fazla soru
getiriyordu. Bunlardan ilki ve en 6nemlisi, nereye
kacacaktim?

Giderek tanidik gelmeye baglayan o sesin “artik
kagmana gerek yok” dedigini duydum.

Ses nereden geliyordu? Bir soru daha ve basima
saplanan bir agri... Pes ettim ve yere oturdum. Artik,
en azindan bir sire icin, cabalamayacaktim. Kendimi
biraktim. Kaslarim saatler sonra ilk defa gevsedi.
Beynim ilk defa gereksiz cabalardan, yanitsiz soru-
lardan vazgecti. Sadece oturdum. “Biraz su olsa” diye
dustindim.

Uzak kosede, duvardaki bir mesale yandi ve cev-
rem biraz olsun aydinlandi. Bana dogru ylriyen bir
adam gordiim. Uzun boylu, siyah uzun diiz sagh bir
adamd. Koyu renk pelerinini savurarak yaklasirken

yuizline baktim. 30, belki 40 yaslarinda gériintiyordu.

Kirli sakali, ytizine trkuttict bir goriinti veriyordu

ama bana yaklasirken yiiziindeki hafif giilimsemesi
ayni anda glven hissi uyandiriyordu.

Elinde bir kase tastyordu ve yaklasinca bana uzatti.
Kipirdamadan dnce kaseye, sonra yiziine baktim.
“Susamigsindir” dedi. Dudaklarim kupkuruydu, dilim
damagima yapismisti. Susamistim. Hicbir sey diisinme-
den suya uzandim ve o sudan aldigim ilk yudum, uzun
zamandir karsilastigim tek memnun edici seydi.

“Cok fazla sorun oldugunu biliyorum ufaklik. Hepsini
birden yanitlamak isterdim ama tiim yanitlara hazir
oldugunu sanmiyorum. Ayrica ¢ok fazla zamanimiz
da kalmamis olabilir. O ylizden otur ve senin merak
ettiklerinden yanitlayabileceklerimi dinle. Ayrica dinlen.
Korkarim buguin i¢in kosturmaca hentiz bitmedi”

Sesi o kadar plirtizstizdi ki sanki insani hipnotize
ediyordu. Devam etti: “Kim oldugunu animsayama-
digini biliyorum ama bu sorunun cevabini ne yazik ki
veremem. Sadece sunu sdyleyebilirim, sen 6zel birisin.
Ozel yeteneklerin var. Sen bunlarin farkinda degilsin
ve kullanmay bilmiyorsun ama bagkalarinin zihninde
gezinebildigini bugiin gérdiin. Ustelik giiciin benim
bekledigimden ¢ok daha yiiksek. Sadece baskalari-
nin zihinlerinde dolasmakla kalmiyorsun, beynin hig
egitilmemis olmasina ragmen, baskalarinin zihinlerini
kontrol de edebiliyorsun. Benim bu seviyeye gelmem
g yilhmi almisti”

Gltimsedi. Sesindeki kiskanglik miydi? “Ama sunu
sOyleyebilirim ki buglinki ufak testimizi basariyla gec-

tin!” Sessizce ylizimu inceledi. Sanki beni tanimaya
calisiyor gibiydi.

“Bundan sonra asla geriye doniip bakmak zorunda
kalmayacaksin. Ge¢misini merak ettigini biliyorum
ama asil heyecan verici olan, seni nelerin bekledigi.
Eger egitimini basaril bir sekilde tamamlayabilirsen
su anda hayal edemeyecegin gliclere kavusabilirsin.
Ustelik kendinden ¢ok daha biiyiik ve soylu bir seyin
pargasi olabilirsin. Bundan sonra tek yapman gereken
calismak, egitimini tamamlamak ve bu essiz yetenek-
lerini nereye kadar gelistirebilecegini 6grenmek. Sen
hentiz bunun icin ok kiigiiksiin ama ileride belki de
galaksinin en glgld, en etkili ve en korkulan adami
haline gelebilirsin. Ogrenecegin cok sey var. Ama su
anda daha fazla konusmak icin vaktimiz yok. Seninle
tanisma firsati yakalamak isteyen bagskalari da var ve
seni onlardan kurtarmaliyim. Simdi... Kalkabilecek
misin ufaklik?”

O konusurken kiyafetlerini inceliyordum. Uzerin-
deki bir tur Gniformaya benziyordu. Savasci gibi bir
seydi sanki. Uzerinde bir silah gérmilyordum ama
kendine o kadar guiveniyor gibiydi ki belki de silaha
ihtiyag duymuyordu. Sustugunda yiiziine baktim.
Gulimstyordu. Kalkmama yardim etmek icin elini
uzatmisti.

Kafam hala ¢ok karisikti ama sesi, goriintisu,
sdyledikleri... Bu adam giivenebilecegim biriydi. Elimi
uzattim, yardimiyla ayaga kalktim.

Simdi, yillar sonrasinda, diisiniince o zaman ne
kadar aptal oldugumu gérebiliyorum. Kiigiik bir
¢ocugun aptalligini ancak simdi anlayabiliyorum.
Yillarca hizmet ettigim seyin ne oldugunu, kimler
icin calistigimi ve isledigim giinahlan ancak simdi
degerlendirebiliyorum.

Soyledigi gibi gergekten de zaman icinde ¢ok gtic-
1t hale geldim ama en cok ihtiyacim olan glice sahip
degilim: Zamani geri dondiirmek. O gline donulp
arkama bakmadan ondan uzaklasmak. Beni bekleyen
kaderi degistirmek. O glinden sonra yaptiklarimi,
yasadiklarimi geri alabilmek...

Ama tim bunlari size baska bir gtin anlatinm. Tabii
eger anlatacak kadar yasayabilirsem...

Son Not: Bu, Kahin'in -simdilik- son boltimydi.
Tum boltimleri bir arada okumak icin su adresteki
PDF dosyasini indirebilirsiniz: www.umit.in/5v &
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www.monsternotebook.com.tr 0216 449 49 30

Monster® Extreme Sunucu ve s Istasyonu Serisi

Dunyanin en hizli ve en guclu dizista bilgisayarlari ile is istasyonunuzu yaninizda tasiyin

MONSTER® Extreme Sunucu ve Is Istasyonu Serisi, tam bir sunucu ve/veya is istasyonu kalibreli bir bilgisayarin yeteneklerini sunabilen,
tamamiyla geleneksel masaiistli tabanli is istasyonlarinin yerini aimak igin tasarlanmis diinyanin en hizli diziisti bilgisayarlar olarak dretilmistir.

Monster® Diziistii Bilgisayarlar, Uistiin performans gerektiren uygulamalar, en yeni bilgisayar oyunlari ve ofis kullanimina kadar genis bir ihtiyaci
karsilamak amaciyla, her zaman yiksek performans veren en Ustln bilgisayar bilesenlerinin birarada kullanilmasiyla tasarlanmistir.

Monster ve Monster logosu, Fokus Bilgisayar San. ve Tic. Ltd. $ti.’nin tescilli markasi ve logosudur. llanda adi gegen diger tim markalar ve logolar hak sahiplerine aittir.



©)

monster

Powerful Technology

Performans

Fiyat

Fiyat Performans Olcegi

EXTREME PERFORMANS
EV & OFiS KULLANIMI

TASARIM & OYUN

Secimini yaptiginiz her Monster®
Diziistti Bilgisayar, en ylksek
performans veren en kaliteli bilgi-
sayar bilesenlerinin bir arada kul-
laniimasiyla Uretilmistir. En dogru
secimi yapabilmek icin fiyat/per-
formans 6lgedini inceleyin.

Monster®, Orijinal Windows® 7 Ultimate isletim sistemi yiiklemektedir.

Monster® Extreme

X7200

Uriin 6zelliklerini intiyaglanniza gére degistirilebilir, size
ozel bir notebook yaratabilirsiniz. Ayrintili bilgi igin Ititfen
www.monsternotebook.com.tr adresini ziyaret edin.
*llandaki notebook gdrsel ve anlatimlan modellere gore farkliik gosterebilir.
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TRON EFSANES!’N@EN
siiRPRiZ HEDIYELER VE
NOKIA N8 KAZAN!

Cep Ozgiir'lii degilsen numaranla simdi gel,
her yone toplamda 1200 dakika hediyeni de kacirmal

Cep Ozgiir'liysen cekilisle 20 Nokia N8'den birini
kazanma sansi simdi seni bekliyor. Ustelik her 30 TL
yuklemene ekstra cekilis hakki ile birlikte!

Bitmedi! Aninda hediyelerin de var:

Daft Punk’tan Tron Efsanesi film miizigi,
Tron Efsanesi mobil oyunu, duvar kagidi,
ekran koruyucusu senin!

Cekilise katilmak ve aninda hediyeler icin;
TRON AD SOYADI ADRES =@ =1001

B —

Detaylar tron.cepozgur.com’da.

Cep Ozgiir abonesi olmak icin 25 yas altinda olmak gerekmektedir. Bu kampanya Vodafone Telekomiinikasyon A.S. tarafindan Milli Piyango idaresi Genel Miidiirliigiiniin 14.01.2011 tarihli ve B.07..MPI.0.13.00.02-401.02.99-129-436 sayil
izniile 20.01.2011 (00.00) - 28.02.2011 (23.59) tarihleri arasinda gergeklesecektir. Kampanya tarihleri arasinda Tiirkiye genelinde Vodafone Cep Ozgiir tarifesi aboneleri TRON bosluk AD bosluk SOYADI bosluk ADRES yazip 1007’e iicretsiz
gondererek bir (1) gekilis hakki kazanacaklardir; ayrica TRON bosluk AD bosluk SOYADI bosluk ADRES yazip 1001’e génderenler tek seferde her 30 TL ve katlar tutarinda Cep Lira yiiklemeleri durumunda bir cekilis hakki daha kazanacaklardir.
Bu cekilise Vodafone Telekomiinikasyon A.$. calisanlari, U2 Tanitim ve Promosyon Hizmetleri calisanlari ile 18 yasindan kiictikler katilamaz, katilmis olsalar dahi kazanmalar halinde ikramiyeleri verilmez. Kazanilan hak devredilemez, nakde
veya mala cevrilemez. KDV ve OTV disinda ikramiye ile ilgili tim vergiler ve yasal yikimliltikler talihlilere aittir. Cekilise katilan kisiler GSM numaralari ile iliskilendirilmis ad, soyadi ve adres bilgilerinin sadece cekilis amaci ile sinirli olmak
(izere ve bu slrede Milli Piyango Idaresi ve Vodafone ¢6ziim ortagi ile paylasilacagini kabul ederler. Igeriklerden Tron Mobil Paketi 2000 kisi ile, Disney’den Tron Efsanesi filminin Soundtrack albimiindan bir sarki da 13.000 Kisi ile sinirlidir.
Cekilis kapsaminda da kazanan kisi olarak sadece 20 abone Nokia N8 kazanabilecektir. Cekilis, teslimat, duyuru ve detayli bilgiler icin www.tron.cepozgur.com ve www.yodafone.com.tr internet sitesi ziyaret edilmelidir. 1200 dk kampanyasi
Nokia Cekilisi kampanyasindan bagimsiz olarak gerceklesecektir. Numarasini Cep Ozgir'e tasiyanlar icin gegerli olacak 1200 dk ile ilgili detayli bilgi icin www.vodafone.com.tr adresi ziyaret edilmelidir.



