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USB iizerinden film oynatma. ince Edge LED panel. internete baglanabilme ve internetten TV'nize dogrudan video aktarabilme.

eski fiyat
Kablosuz LAN i¢in hazir 6zelligi ile, bir Sony USB Wi-Fi® adaptorii takarak kablosuz baglanabilme. *Skype kamerasi alinmasi
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Finans ve Bonus karta 6zel pesin fiyatina 10 taksit uygulamasi gecerlidir.

se Card

sleri

75 TL ve iizeri alisverislerinizde pesin fiyatina 6 taksit, 500 TL ve iizeri alisver
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Bakmadan almam.



EDITORDEN

DEGISIM
Gegen yillar bircok sey gibi oyun diinyasini ve oyun oynama

anlayisini da degistirdi ancak en buyiik degisim, online faktoru
ve online oyunlar olsa gerek.

Eskiden online modlar birer opsiyonken bugiin, olmazsa
olmaz birer 6zellik. Artik her kutulu oyunun bir online modu
olmak zorunda. Ve tabii ki ticretli ve {icretsiz online oyunlar...
Bulundugumuz yerden bakip, oyun diinyasinin geleceginin
“online"da oldugunu sdéylemek zor olmasa gerek ¢linkii online
oyunlar daha dinamik, kolay erisilebilir ve en 6nemlisi daha
“sosyal".

Bu degisimi yaklasik {i¢ yil dnce sezip Online Oyun Dergisi'ni
cikartmaya baslamistik, cok da ilgi gordi. Nedeni, yasadigimiz
degisimdi ancak her zaman fazlasi vardir: Bu ay 2011'in en

iyi Ucretsiz online oyunlarini seciyor ve size yaklasik 100 TL
degerinde promo kodu hediye ediyoruz.

Ve tabii ki kapak konumuz Prototype 2... Sizin i¢in Almanya’ya
kadar gidip oyunu test ettik ve yapimcilarla 6zel réportajlar
yaptik. Aldigimiz 6zel izinle de diinyada Prototype 2'yi test
eden ve yazan ilk dergi olduk.

Gelecek ay gorismek tzere...

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Not

Bu ay verdigimiz ve toplam degeri 95 TL olan Kehanet Online,
Point Blank, Rappelz: Alin Yazisi ve WolfTeam promo kodlarini
Online Oyun’un Uglinci sayfasinda bulabilirsiniz.
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LEVEL TAYFASI

B Lisede mi yoksa tiniversitede mi daha poptilerdin? Neden?

seflk Akkog

~

A

AN

¥ Bence lisede popiiler olan, Universitede katlanarak daha popiiler oluyor. Lisede popiiler olma-
yaninsa iki yone de sapma sansi var. Bu aciklamayi yaptiktan sonra bana gelelim. Popdlerlik gelip
gegici arkadaslar; 6nemli olan ruh giizelligi. (Deseler de inanmayin.)

¥ Su duinyada en gtizel insan, bir seven, bir de sevilmenin degerini bilendir. Geri kalan tim san
sohret, tin, nam bos beles ugrastr.

¥ Universite genelde daha cok derse gir cik seklinde gectiginden cevabim lise
olacak sanirim.

W Universitede sinifin tek Fransizca bilen dgrencisi olarak hazirlik sinifini basariyla
ge¢mem ve birinci sinifta tek sinifta kalan olmam ile ve hala okulu bitirememekle ente-
resan bir popdlerligim oldu galiba. Bahcedeki bankla ayni anda okula basladik, ikimizin
de ortami terk edesi yok.

I4LEVEI.
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Alex Mercer1 geride birakip James Heller

roline biurinecegimiz oyunu Minih'te
test ettik, bir de istiine roportaj yaptik.
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14  Split Screen
16 LEVEL Ligi

18 Haber
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Naruto Shippuden:
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Generations
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Nexuiz

Sniper: Ghost Warrior 2

XCOM
XCOM: Enemy Unknown
Asura's Wrath (Test]
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54
57
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BioShock Infinite

Tom Clancy’s Ghost Recon:
Future Soldier

Resident Evil: Operation
Raccoon City (Test]
Jagged Alliance:

Back in Action
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AMY

All Zombies Must Die!
Final Fantasy XIII-2
Choplifter HD

Dustforce
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Final Fantasy XIII-2

Sayfa 76

Ayca’'nin iki gin boyunca ofise hapsolmasina
sebep olan oyun, bu durumu katlanilahilir
kildir m1? Konusg Ayca, cekinme.

84
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85
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Afterfall: InSanity 94 Role Playing
Gitnlitkleri

97 Donanim

104 Market

106 Kultur & Sanat
110 Kare

114 LEVEL 182

Sonic CD

ScaryGirl
Unstoppable Gorg
Frontline Commando
Line Runner

All That Matters
Alter Ego

Bust'n Rush
Midnight Mansion HD

LEVEL DVD 181

DEMOLAR

Bust'n Rush

House of 1000 Doors

Lost Ship Revolution
Midnight Mansion HD
Strategy Commander WWII
The Golden Years

The Jolly Gang's
Misadventures in Africa

KURULUM DOSYALARI
Rappelz

Wolf Team

ZombiRock

FULL OYUNLAR
A A

Alter Ego

Dog Game #1
Process

Super Pixel Man

VIDEOLAR

Binary Domain

Final Fantasy XIII-2
Florensia

Kingdoms of Amalur
Lollipop Chainsaw
Mass Effect 3

Max Payne 3

Ninja Gaiden 3
Prototype 2

Resident Evil: ORC

54 League: Season 2
Shank 2

Sonic the Hedgehog 4
Soulcalibur V

Spec Ops: The Line

55X

Street Fighter X Tekken
Syndicate

The Darkness II

The House of the Dead III
Touch My Katamari
Xbhox 360 (2011 Oyunlarn)

STRICHLER

ATI/AMD

NVIDIA

Combined Community Codec
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Isbu ki bundan héyle Agent 48 ile anilacak olup kendi-
si okur mail'larini cevaplayacaktir. Muhatabin niifus
sureti ve ikametgah il muhaberi ilisikte olup yasal

sureg baglatilmigtir.

Cok tutarsa atin: inbox@level.com.tr

SISTEM GEREKSINIMLER]

Selamiin aleykiim Tuna Abi ve tiim LEVEL. insallah
iyisinizdir. Ben birinci sayidan beri takip ediyorum
dergiyi. (Hey gidi gtinler...) Ya bir de online oyun
sormaya korkuyorum. Sefik Abi araya girip LotRO der
diye... Neyse sorularima geceyim.

Dergiyi birinci sayisindan beri takip ediyorsan,
yasimiz ayni olmali. O zaman Sefik’e de “abi”
dememen gerekirdi. Demek ki ya bir abin var ve
evde tiim LEVEL sayilarn bir rafta duruyor ya da...
Lie to Me izledim de az 6nce, onun etkileri bunlar.
(Bir daha LotRO dersem! - Sefik)

1. Xbox 360 mi, PS3 mui? Yoksa PS Vita mi? PS Vita'da
da hic oyun yok. Ozellikle MW gibi FPS'ler. FPS yok
abi ya! Tamam PS Vita'da pek FPS oynanmaz ama...
Neyse sence hangisini almaliyim?

Sen dyle san! Activision bir Call of Duty hazir-
lamaya bagladi bile PS Vita icin. O yetmezse
Sony’den Killzone var? Cift analog kola sahip
oldugu icin PS Vita'da FPS’ler canavar gibi olacak!
Heyecanliyim, belli oluyor mu?!

2. Ben Portal’l hi¢ oynamadim. Nasil oyun? Cok dan-
dik ve sikici bir oyuna benziyor. Onerir misin?

Aman sus sus; su dediklerini Ayca duyarsa seni kos-
koca Tirkiye'de bulur, imha eder. Portal kétii bir oyun

degil ya, niye dandik dedin ki dyle... Glizel oyun ¢ok.
Bayag iyi. Vurma Ayca...

3. Senin gibi oyundan anlayan birinin nasil Battlefield
3 dedigine inanamiyorum. Modern Warfare 3 bin
basar bence. Evet MW3'tin grafikleri eskimis olabilir
fakat ¢cok daha iyi bir atmosfere sahip. Neden BF3
dedigini acar misin?

Yenilik iceriyor, hos grafikler iceriyor, farklilik
getiriyor. MW3 ise ayni eglenceyi, her sekilde
ayni bicimde sunuyor. Biz de oyun sektoriiniin
nabzini tutan insanlar olarak, yeniligi her zaman
onde tutuyoruz ve onun igin... Bayagi su an hakim
oniinde gibiyim ya! Sorgu is1g1 da iistiimde. Nasil
bir ortam, sen diisiin. (Yenilige acik olun biraz
yahu. - Sefik)

4.Tuna Abi, Hitman hakkinda ne diistinliyorsun?
Hitman: Absolution ne zaman raflarda?

Hitman'i hicbir zaman cekici bulmadim ama Ab-
solution iyi bir oyun olacak gibi duruyor. 2012'nin
herhangi bir zamani piyasada. (Cok net cevap
veririm.)

5.PCigin bir RPG 6nerir misin? Ve de senin hi¢ unu-
tamadigin bir FPS? (Biraz eski olursa iyi olur. Nostaljik
olsun ama ¢ok da geriye gitme.)

PCicin RPG isteklerine oniimiizdeki bircok ay
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boyunca Skyrim diye cevap verebilirim. Hig
unutamadigim FPS de ¢ok ge¢cmislerde. Deus Ex,
Unreal Tournament ve BioShock diyebilir miyim
izin verirsen... (Call of Duty 2 diyeyim ben; anisi
var. - Sefik)

6. Ve senden bir strateji oyunu onerisi istiyorum.
(Civilization V haric.)

StarCraft 11! (Bu kolay oldu.)

7.Tuna Abi ne alaka bilmiyorum ama PC'nin sistem
gereksinimlerini yazsana? (Kaba oldu.) Cok merak
ediyorum, zaten hep merak etmisimdir.

Sistem gereksinimleri degil, tek bir gereksinimi
var, o da elektrik. “Tiirk¢e’mizi diizgiin kulla-
nalim” kampanyasi baslatmama ramak kaldi,
soyleyeyim. Sen sistem ozelliklerini sormussun,
onu da anladim. i7 islemci, 12GB RAM, GTX570
ekran karti, 26 in¢ monitor gibi, “standart” bir
sistem iste...

Sorularim bu kadar. Litfen yayimla diyecegim ama
cok klasik kacar. (Yine klasik oldu.) Ama baska ne
diyebilirim ki? Neyse kendinize iyi bakin. Yayimlaman
ve bir daha gorismek dilegiyle...

Halil Ibrahim TUNG

KRATOS GER}I Mi DONTIYOR?

— .
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Merhaba Tuna Abi. Benim adim Berkin. Birka¢ sorum
olacak; hazirsan basliyorum.

Emniyet kemerimi taktim, kafama da kaskimi ge-
cirdim, boynumda atki, kafamda huni... Hazirnm
bence...

1. Ben PS3 sahibiyim ve Subat’ta dogum giinim

var. Ben de bu firsati kullanip Resistance 3 almay!
distiniyordum ancak sonra Twisted Metal't duy-
dum. Turleri belki tutmuyor ama ilgimi ¢ekti. Sence
Twisted Metal nasil bir oyun; hangisini alsam?
Twisted Metal’t bizim Ahmet bir seviyor, bir se-
viyor... Niye sevdigini heniiz 6grenemedim ama
bana hicbir zaman cekici gelmemistir Twisted
Metal. Ahmet benim bilmedigim bir seyler biliyor
olabilir mi? Sence bu konuyu arastirmali miyim?
Bence Resistance 3; hi¢ arastirasim gelmedi.

2. Resistance 3 veya Twisted Metal disinda bana
hangi oyunu 6nerebilirsin PS3 icin?

Her ne kadar bayilmamis olsam da Uncharted 3
olur. Batman: Arkham City ise ¢cok sik durur.

3. Bilgisayarim biraz kott. Call of Duty: Black Ops'ta
bile kasiliyor. Batman: Arkham City'yi veya Assassin’s
Creed: Revelations'i ¢alistirir mi sence?

Black Ops’ta bile zorlanan bilgisayardan pek ha-
yir gelmez maalesef Berkin. Acaba o bilgisayar-
dan kurtulsan mi? Bir caminin 6niine birak, kim
bilir belki de sen de iyi bir cocuk olursan Sirinler
sana da bir bilgisayar birakabi... Berkin? Hi¢
durdurmuyorsun da beni? Ama gercekten ekran
kartini degistirsen, iyi edersin. (Benim sistem de
Black Ops'ta hafif kasi, degisim sart! - Sefik)

4. Yeni bir God of War konusunda haberler duydum.
Yeni GoW oyunu ¢ikacak mi, bir bilgin var mi?

Dota 2 icin de calisan bir miizik yapimaisi,
internet sitesinde GoW 4 icin de ¢alistigini yazdi

Black Ops'ta hile zorlanan hilgisayardan
pek hayir gelmez maalesef Berkin. Acaba

o0 hilgisayardan kurtulsan mi?

gectigimiz giinlerde. Sonra ne oldu? O internet
sitesi bir anda kapandi! Bence isin icinde CIA var,
sence?

5. Son olarak PSN hesabi olan varsa ekibinizde,
kullanicr isimlerini verebilir misin?

Buna gammazlik yapmak denir ki arkadaslarimi
gammazlamayi hi¢ sevmem. Ne var ki “gam-
mazlamak” kelimesini bu kadar ¢ok ve yerinde
kullanabildigim igin ne denli mutluyum, ne denli
seving icerisindeyim, bunun hakkinda seninle
uzun uzun konusabilirim. (Daha ¢ok Xbox Live’da
oldugumuz i¢in PSN’de yok sayilirz.)

Cevaplarsan ¢ok sevinirim. Hayatta basarilar.

Berkin CIFTCI

ORTAYA KARISIK

Tuna Abi merhaba! Ben 14 yasindayim. Sayfanizi da
177. sayidan beri takip ediyorum. Mail atmakta geg
kalmadigimin mutlulugunu yasayarak sorularima
geciyorum.

Ben de 30 yasindayim! Cok havali geldi kulagina,
degil mi? Oysa ki ¢cok sevimsiz bir durum. Gecen
guin dedim ki sakalimi keseyim, sirf biyik bira-
kayim. Bir baktim ki genemin altinda muhallebi
kivaminda bir gidi varmis! iste yaslilik boyle bir
sey; bir ayagim cukurda. (Bunu niye anlattim ki?)
1. Sence Mafia serisi yeni bir oyun ¢ikarmayi diistint-
yor mu? Diisliniiyorsa ne zamana kadar beklememiz
gerekir?

Mafia serisi diyerek Tiirkiye ve diinyadaki tiirlii
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tirlii mafya kollarindan mi bahsetmek istedin
acaba? Bunlarin ¢ok tehlikeli konular oldugunu
bildirir, esenlikler dilerim... Sayet ki yeni bir
Mafia oyununu soruyorsan, o konuda maalesef
hicbir bilgi yok elimizde. Biz de beklemedeyiz.
(Bir bitiremedim arkadas! Simdi L.A. Noire’a da
basladim, yandim... - Sefik)

2. Derginizin bir sayisinda Grand Theft Auto V'te
“modifiye” olacagi yaziyordu. Sence sadece videoda
oldugu gibi tst bolimu agip kapama mi, yoksa ger-
cekten biz oyun severleri mutlu edecek kadar giizel
bir modifiye sistemi mi olacak?

Hangi sayisinda yaziyordu? Bunu séylemedigin
icin soruna cevap veremiyorum, goriisiiriiz. Dur
dur gitmedim bir yere. Haha, gittim! (Deliymisim,
degil mi?) Bence GTA IV’iin biraz fazla sig olmasi
Rockstar’t da rahatsiz etmis olacak ki tam tesek-
killii bir modifiye durumu gérecegiz GTAV'te.

3. Bana Diablo Ill ¢ikana kadar beni oyalayacak bir
oyun soyler misin bu tarzda?

Torchlight var, olmadi Dungeon Siege lll var.
Online dersen de League of Legends derim.
(Diablo Il gikana kadar seni oyalayacak binlerce
oyun cikabilir ve Tuna da bunlari aylar boyunca
sayabilir sanirim. - Sefik)

4. Birazdan &zelliklerini yazacagim laptop'ima 100
Uzerinden bir puan versen, bu puanin kag olurdu?
Intel i7 2630QM islemci, 4GB RAM , NVIDIA GeForce
GT525 2,5 ekran karti.

Ben oradaki GT525 2,5'i kesinlikle anlamadim
ama yine de bir puan vereyim: 72,4. (Benim pua-
nim 2,5 kesinlikle. - Sefik)

5.The Sims'in durmadan yeni eklenti paketi ctkmasi
akhima su soruyu getirdi: Acaba eklenti paketleri
The Sims 4'lin cikisini geciktirecek mi ve bu oyun ne
zaman ¢ikacak? Bu sorumu cevapla-
yabilir misin?

Bu tuzak bir soru mu? Cevapla-
yamam dersem, bir anda evimi
mafya mi basacak? (Bir ilgin ol-
dugundan siipheleniyorum zira.)
Bence The Sims 4 ¢ikmasin artik. The Sims serisi
hepten sikici bir oyun. Zaten gercek hayatta
yapmam gereken bir ton isi, bir de ekran basinda
niye yapayim... (Deme dyle, carpilirsin. - Sefik)
Sorularim bu kadardi. Sorularimi dergide yayimlaya-
rak cevap verirseniz, cok mutlu olurum. Hayirli isler.
Bayagi bakkaldan iki ekmek, bir salgam suyu alip
¢ikan bir adam gibi veda ettin ikbal yahu. Sana
da hayirli isler, eyvallah. (Hemen ayak uyduru-
rum.)

M. Ikbal AKKUS

HELLO BRO!

“Hello Bro!” diye baslangi¢ yaparsam cok ilging gori-
necegini diistinmustim, dyle de oldu sanirim. Yoksa
olmadi mi? (Bundan sonraki ispanyolca olacak.)
Neyse Tuna Abi orasi sana kalmis...

LEVEL1 172. sayisindan beri takip ediyorum; malum
170. LEVEL kuralina uymak lazim. Sorularim igimde
depresti, isengecligim gecti, gectim bilgisayar ba-
sina, parmaklarim klavye basinda dans etsin dedim.
(Cok edebi oldu!)

Ben bir Call of Duty fanatigiyim ancak MW3'lin
MW2'nin tekrari olacagini duymustum, sinirim
bozulmustu. Yani Call of Duty 16: Black Warfare

gibi bir sey cikaracak olsalar, millet ayni hevesle
alacak. Ben de degisiklik olsun diye Battlefield 3
alayim dedim ve internet lizerinden Rusga CD seri
numarasini aldim. Almaz olaydim! Her giincelleme
ciktiginda ingilizce yamasini bulmam gerekiyor.

e —— e —
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Format attim, Assassin’s Creed :Revelations oynadim,
bitirdim, agladim. Cok hiiziinli bitti vallahi; sonunu
soylemeyeyim de siirprizi kagmasin. Sorularima
gegeyim en iyisi.

ispanyolca’dan girip dans eden parmaklara gecip
ardindan Rusca CD seri numarasi ile finali yaptin,
benim de kafami karistirdin Orhan! Her tarafi es
gecip direkt olarak Rusca kisminda geliyorum.
Sanirim korsan birtakim islerle mesgulsiin, yoksa
ne isin olur Rusca ile, degil mi? Orhan? Orada
misin? Aaa, gitmis.

1. Ben Xbox 360 Kinect ve PlayStation Move arasinda
kaldim Tuna Abi. Bir el at su mevzuya.

Bence Kinect daha orijinal, daha ¢ok gelecek vaat
ediyor. Yine de ekran karsisinda maymun olmak
icin fazla karizmatigim. (Buna inanan oldu mu?)
2. Wolfteam oyununa herkesin para yiklemesi
haksizliga sebep oldugundan oyunu biraktim.
Onerebileceginiz League of Legends, WoT veya LC
disinda bir oyun var midir?

WoT ve LC neyin kisaltmasi acaba... Sana o zaman
Star Wars: The Old Republic 6neriyorum. Para
verince insanin oynayasi geliyor.

3. Bilgisayarim Intel Core i3, 4GB RAM, GeForce
GT335M ekran karti. Skyrim'i sorunsuz oynayabilir
miyim?

Miimkiinati yok. illaki ayarlari kisman gereke-
cektir. Bu arada dikkat ettim, her bes okurdan
ticinde laptop var. Eskiden laptop’lar bu kadar
yaygin degildi. Neden? Ciinkii pahalilardi. $imdi
ne oldu? Ucuzladilar. Bdyle konusarak nereye
varabilirim? Elbette ki Sefik’in dur dedigi yere!
(Hem laptop’ta oyun olmaz bence. - Sefik)

Tuna Abi cevaplarsan bilgisayarda hevesle okurum.
Yayimlarsan da dergiyi her zamanki gibi okula gétii-
rur arkadaslarla “okuruk”. King'sin Tuna Abi! (Bir de
Sefik Abi! [Bir de Firat Abi! (Bir de LEVEL Ahalisi!)])
Orhan KOG

ESKI BiR DOST

Selamlar Tuna. Sekiz yillik LEVEL okuyucusu olmama
ragmen, gliniin birinde sana mektup yazacagim
hayatta aklima gelmezdi ¢tinki kiiglikken, “Kesin tor-
pillileri yayimhyorlar burada ya!” diye distindtigim,
blyuylince de yazmaya lsendigim igin bir tirlu
seninle tanismak nasip olmadi. Ha dersen ki simdi ne
degisti, inan hicbir fikrim yok. Belki de Hugo'ya katil-
mak icin gizli gizli kanali aradigim giinleri 6zledim ya
da son harg¢ligimla aldigim LEVEL1 annem gdrmesin
diye montumun icine saklayip odama girince
heyecandan boncuk boncuk terlemis halimle dergiyi
okumayi... Her neyse, cok yer kaplamak istemiyorum,
birkag sorum var.

Selam Gorkem. N'abersin? Torpil konusunda
haklisin ve buradan az 6nce bana telefon edip
“Benim mektubu koydun mu hac?” dedigini de
kimseye sdylemeyecegim. Nasil bir torpilden
korktun acaba... Sonucta ben ¢ok az okuru tani-
yorum; onlarin mektuplarina 6ncelik versem de
bir ayda biter. Geriye kaldi sonsuz ay! Bir konuya
daha deginmek istiyorum; ben hicbir zaman
oyun dergilerini eve gizli sokmadim. Ebeveynler
oyun oynamaya karisiyor olabilir de cocuklarinin
ne olursa olsun, bir seyler okumasina da karisma-
mali diye diisiinmekteyim, amin.

1. MW3'teki tlirbllans gérevinde, helikopterin kapi-
sini actiginda verdigin tepki neydi?

Tirbiilans gorevi... O gorevde ucakta degil miy-
dik? Helikopterin kapisini nerede aciyorduk? Hig
hatirlamiyorum! Oteki ay bana birkag ipucu daha
yollarsan sevinirim. Boylece seninle buradan

4
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» mektup arkadasi oluruz, herkes de bizim bu man-
yakligimizi konugur. Nasil fikir?
2. Sence God of War 4’te ge¢mise mi donecegiz, yoksa
yapimcilar yaraticiliklarini kullanip bizi farkli evrenlere
mi gotirecek?
Yaraticiliklarini fazla kullanip bizi gelecege gotiir-
mesinler de... Diisiinsene God of War bilimkurgu
olmus... Urperdim bak! inan ki GoW 4'te ne gérece-
gimiz hakkinda en ufak bir tahminim bile yok. Bir
ihtimal dedigin gibi ge¢cmise gidebiliriz. (Hemen
kabullendim.)
3. Verdiginiz DVD’lerde Jazz JackRabbit 2, Little Big
Adventure gibi 90’ yillarin efsane oyunlarinin tam
surimlerini vermeyi dlisiinliyor musunuz?
O kadar eski oyunlarin yeni isletim sistemlerinde
calismasi biraz gii¢ oluyor kendi basina. Ancak
GOG gibi araci firmalar el atacak da, DVD’de
vermemize izin verecek de, biz bunun haberini
alacagiz da... Anlayacagin o is biraz zor.
4. Sence Turk oyun sektorii ne durumda? Pusu'dan
sonra dise dokunur bir oyun yapildi mi Tiirkiye'de?
Tiirk oyun sektorii oldugu yere cakildi kaldi, hicbir
yere gidemiyor. En fazla iPhone veya Android
oyunlari ortaya cikiyor ama biiyiik oyunlar hig
diisiinme bile. (Oyle bir sektor yok hala, sadece
yurtdisinda 6nemli firmalarin birer pargasi olan
Tiirklerin varhgindan s6z edebiliriz kanimca. -
Sefik)
5. Bence Sony, Uncharted 3'e Tlrkce destegi vermesi-
ne ragmen reklamini iyi yapamadi. En azindan God of
War 3'teki gibi televizyon reklamlarini hak ediyordu.
Sen bu konu hakkinda ne distntyorsun?
Bu konuda haklisin aslinda ama sanirim ki inFamo-
us 2’den ve Killzone 3'ten sonra olay biraz siradan-
lasti ve reklama gerek olmadigini diisiindiiler. Ben
de isterdim televizyon kanallarinda yumusatici,
banka, yiyecek, icecek reklamlari yerine, oyun go6-
riintiileri dénsiin ama burasi Tiirkiye; burada her
sey klise. (Tiirkge seslendirme de yapilmisken ¢ok
daha fazlasi yapilmaliydi bence de. - Sefik)
Evet sorularim bu kadar. Yayimlansa da yayinlanmasa
da 6nemli degil. Ayin basinda derginin ilk sayfalarini
karistirip “Acaba yayimlamislar mi?” diye heyecanlan-
mak bile bana yetecek. Unutma ki kalorifer petekli
evlerde, konforun dibine vuranlara inat, hala sobanin
tizerinde unutulmus mandalina kokusunu &zleyenler
var...
Goérkem OGAN

ASAGIDAKI MEKTUBA BiR BASLIK
BULUNUZ

Merhaba sevgili LEVEL ailesi. Yardim istemekten ¢ok
fikirlerinizi sordugum bir mail yazdim. Arada Sefik
Abi de karisirsa stiper olur. Cok sikmadan sorulara
geciyorum.

Sefik, Arnold Schwarzenegger ¢ok sikmadan araya
gir, hepimizi patlatir bak! Cabuk, cabuk! (Yettim!

- Sefik)

1.The Elder Scrolls IV: Oblivion'l kesfettigimden beri
oyunu sayisiz kere bitirdim. (Oyunu oynayanlar bilir;
oyun aslinda hig bitmiyor. Bitirmekten kastim, oyun-
daki biitiin gérevleri bitirmek ve herkesi 6ldiirmek.) il-
ging bir sekilde Skyrim'den hi¢ zevk almadim. Tamam,
adamlar cift el blyd, silah, yeni skill ve class sistemleri
yapmis ama ben ¢ok bir degisiklik géremedim. Oysa
oyunu uzun zamandir bekliyordum. Sizce sorun ben-
de mi, yoksa Skyrim hakikaten biraz tekrar mi olmus?
Skyrim’i begenen de var, begenmeyen da ama
sendeki durum, Oblivion'i biraz fazla oynamaktan
dolayi, genel olarak oyunun tiiriinden sikilmis
olman olabilir.
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2. Bes - alti gtindir League of Legends oynuyorum;
oyun beni ¢cok sardi ve eski sayilarda yapilmis bir
inceleme veya “promo” var mi diye baktim ama bir sey
bulamadim. Acaba bir promosyon kodu verebilir mi-
siniz? (Ocak sayisinda da sormus Doruk isimli arkadas
ama net bir sey sdylememistiniz.)

Doruk’a dedigim gibi, “Bag bozumu olmadan,

lic tepeden ii¢ kartal uymadan, promosyon kodu
vermemiz olasi degil.” Doruk’a tam olarak bdyle mi
demistim? Dur sana bagska bir cevap vereyim bari:
Bu konuyu degerlendirecegiz; Veniis ile Merkiir,
Pliiton’un gezegen olmaktan ¢ikmasini engelledi-
ginde...

3. Laptop’im 2008'den kalma ve yeni oyunlari orta
grafikte bazen kasarak calistiriyor. Yeni oyunlardaki
cok ytiksek grafikler nedeniyle pek oyun oynayama-
yacagimi diistinliyorum, sence degistirmenin vakti
gelmis mi?

iste bir laptop kullanicisi daha! Masaiistii bilgi-
sayarlarin suyu mu cikti acaba? Yoksa benim bil-
medigim bir seyler mi doniiyor?! 2008'den kalma
laptop’in ekran karti kesinlikle eskimektedir zira

o déonemde bile en iyisi olmadigini diisiiniiyorum.
(Yani masaiistii ekran kartlariyla karsilastirinca.) O
yiizden sen o laptop'i sat, adam gibi bir masaiistii
bilgisayar al! (Giizel dedin. - Sefik)

4. Battlefield 3 ortaligi kasip kavuruyor ama ben yine
de multiplayer olarak COD'dan vazgegmemek gerekti-
gini disuntyorum. Siz ne disuinliyorsunuz?

Bence BF3 gayet iyi fakat MW3 de ¢ok eglence-

li. Halihazirda MW3 oynayanlar orada kalmali,
BF3'ciiler de kendi mekaninda. Nasil plan?

5. Batman: Arkham City'yi ¢ok 6vuiyorlar; alirsam
verdigim paraya deger mi?

Kesinlikle!

6. Hasan Abi’ye ne oldu, birkag aydir yok? Forumda
Sefik Abi baristilar demis ama barissalar, “Hasan ve
Hasan Yan Yana” diye bir kdse olmaz miydi? Yoksa
kavgaya tutusup birbirlerini mi 6ldirdler?

“Hasan ile Hasan el ele” kdsesi ¢cok yavan olacagi
icin o konuyu hig diisiinmedik bile. Kavga konusu
da kiilliyen yalan. Demek ki neymis, Hasan sizof-
ren bir kisilikmis. Bizim de onu Sessiz Cigliklar ve
Fisiltilar Ruh Saghgi Merkezi'ne yollamaktan baska
caremiz kalmadi. (Bu merkezin gercek oldugunu
biliyor muydunuz?) (Hatta Ozel Fisiltilar ve Cighk-
lar Ruh Saghgi ve Hastaliklari Merkezi imis, daha
tuhaf. Sefik)

7. Son sorum oyunlarla ilgili degil, filmlerle ilgili.
Gegen gin kiglkken hep dizisini izledigim, cizgi
romanlarini okudugum Conan: The Barbarian'in filmini
izledim. Bence adamlar hi¢ becerememis. Adam bir
satosunda, bir magarada ayin yapiyor... Olay 6rgusi
¢ok koti. Siz ne diistintyorsunuz?

Conan’in filmi tam anlamiyla rezalet! Ben de senin
gibi Conan ¢izgi romanlariyla biiylimiis bir insanim
ve filmi izledikten sonra DVD'yi nereye firlatacagi-
mi bilemedim. Sonunda kirdim, képege verdim.
Sorularim bu kadar. Umarim yayimlarsiniz. Google
Chrome sag olsun bir cok imla hatasini dizelttim ama
hala hata varsa umarim sorun olmaz. Hepinize ama
ozellikle Ertugrul ve Firat Abi'ye selamlar.

Arnold Berk SMOLINKA

CENK NEREDE? ERDEM NEREDE?!
Merhabalar Tuna Abi ve LEVEL ailesi. Dergiyi aldigim
ilk zamanlar hi¢ de eski degil. Kapaginda GTA IV vardi.
Ozel sayi oldugu icin dért farkl kapagi vardi. Aaah ah,
ne glinlerdi... Neyse Tuna Abi, sizi skkmadan sorulari-
ma ve paylasmak istediklerime gegiyorum.

1. Ben bir Assassin’s Creed fanatigiyim. AC 2012 diye
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bir sey duydum; 2012'nin sonlarina dogru geliyormus.
Bir bilginiz var mi oyun hakkinda? AC bittikten sonra
biz ne yapacagiz? Ne oynayacagiz?

Aman merak etme, Assassin’s Creed’in bu kadar
seveni olduktan sonra, o seri asla sonlanmaz ve
son derece sikici ve klise bir hale gelene kadar

da piyasada olur! Evet, 2012 yilinda yepyeni bir
Assassin’s Creed geliyor. Bakalim bu defa diinyanin
hangi kdsesine gidecegiz...

2. Mayis'a dogru bir PS3 160 GB almayi diisiintiyorum.
Para biriktiriyorum. Yurtdisindan daha hesapli bir
fiyata almayi diistindigiim icin Dolar’in yiikselmesi
canimi sikiyor. Bir oyun listesi yaptim. 1) Assassin’s
Creed: Revelations. 2) Tekken 6 ve Tekken Hybrid. 3)
Pro Evolution Soccer 2012. 4) InFamous 2. 5) Need

for Speed: The Run. Sence bu oyunlarin igine kesin
eklemem gereken oyunlar var mi?

O oyunlara Uncharted 3: Drake’s Deception’i ve
Batman: Arkham City iyi gider. Peki Mustafa... ina-
nir misin, “Peki Mustafa” yazdiktan sonra yazinin
basinda kalktim ve geri oturdugumda ne diyecegi-
mi hatirlayamadim! Vay be... (Pro Evolution Soccer
2012 ciksin FIFA 12 girsin, LittleBigPlanet 2 girsin,
Killzone 3 girsin... - Sefik)

3. Cenk ve Erdem Abilerimiz nerede? En arka say-
fadalardi, cok giizel diyalog yaziyorlardi. Okudukca
guluyor, gtildikge paylasiyorduk dostlarla. (Cana
gelecegine damacana gelsin favorilerimdendir.) Simdi
de Doktor oldular. Cenk ve Erdem Abilerime selamla-
rimi iletirseniz sevinirim. Kendilerini cagimizin video,
konu, metin ve her tiirlii seyin yorumculari olarak
gOriyorum.

Cenk ve Erdem Abilerin tam olarak buradalar,
hicbir yere gitmediler. Doktor falan oldular dedi-
gin gibi... Sen istersen cagimizin yorumculari da
olurlar. Evet... (Soru sorulmayinca ne yapacagimi
sasiriyorum.)

4. Online bir oyuna girercesine uyelik alip seri nu-
marasli girdigimiz, internet gerektiren oyunlar vardir.
Evet, ben de bir oyun sirketi olsam, ben de boyle bir
onlem alirdim, haklisiniz ama neden kotl bir program
kullanip eziyet cektiriyorlar bize. Bu konu hakkinda
bir dlistince, bir calisma var mi? Sen ne dustiniiyorsun
Tuna Abi?

Bahsettigin oyun hangisi tam olarak? Diisiindiim,
diisiindiim bulamadim. istersen bu oyunun ismini
bir dagdan asagi kayarken cizecegin sekillerle yaz,
fotografini helikopterden ¢ek ve bize yolla. Sana
disiincelerimi altin plakette sunacagimdan emin
olabilirsin.

5. Bir adamin evindeki esyalar haciz ederken, bodru-
munda Superman'’in ilk ¢izgi romani bulunmus. Adam
acik arttirmadan satarak hem evini kurtarmis, hem

de cebine para kalmis. Ne dersin abi, LEVEL dergi ve
posterlerini saklamaya baslayalim mi?

Giizel hikayeymis bu Superman olayi; sevdim. Bize
gonderdigin gizli 6vgiileri de aldik, sag olasin.
Bence de dedigin sey olabilir; o yliizden o LEVEL
dergi ve posterlerini asla ama asla atmayin! (Ben
en altinda satiyorum, iyi para var bu iste. - Sefik)
Sorularim bu kadar Tuna Abi. insallah cevaplar ve
yayimlarsin. Simdiden tesekkiir ediyorum sana. ileride
senin gibi bir dergide ¢alismak istiyorum. Cok imreni-
yorum size. Poster konusunda bir seyler yapsaniz, her
ay bir posterle bize birer hatira biraksaniz...

Poster konusunda bir seyler yaptik, her ay bir pos-
terle diinyadaki birka¢ hektar agaci daha ortadan
kaldirdik. Hatira ormani olarak evinde agirlayabi-
lirsin artik...

Mustafa Kiirsat ELITOK
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» Metal Gear Solid

HD Collection

(PS3 360) ]
* NeverDead
(PS3 360)

» Captain Morgane and the Golden Turtle
(PC PS3)

« Final Fantasy XIII-2 (PS3 360)

« Soulcalibur V (P53 360)
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« Catherine (P53 360)

« Combat Wings: The Great Battles of
World War II (PC PS3 360]

« Crusader Kings II (PC)

« Grand Slam Tennis 2 (PS3 360)

« Inversion (PC PS3 360)

« Jagged Alliance: Back in Action (PC)

« Kingdoms of Amalur (PC P53 360)

« Naruto Shippuden: UNSG (PS3 360)

« The Darkness II (PC PS3 360)

¢ Heavy Fire:
Afghanistan (360)

14 17

« Field of Glory:

Wolves from the
o UFC Undisputed 3 Sea (PC Mac])
(PS3 360)  Outdoors Unlimited
(PS3 360)
« 55X (PS3 360)

Ewisted Metal (PS3)

Twisted Metal

22

« Army Corps of Hell (PSV)

« Asphalt Injection (PSV)

« Ben 10: Galactic Racing (PSV])
 BlazBlue: Continuum Shift Extend

24

e Asura's Wrath
(PS3 360)
« Get Up and Dance

(PS3 360 PSV) (pS3) « Blades of Time
« Dynasty Warriors Next (PSV) « Syndicate (PS3 360)
« Escape Plan (PSV] (PC PS3 360)
«F12011 (PSV) » Wargame:
« FIFA Foothall (PSV) European

« Hustle Kings (PSV)

« LEGO Harry Potter: Years 5-7 (PSV])

« Little Deviants (PSV)

« Lumines: Electronic Symphony (PSV)
« ModNation Racers: Road Trip (PSV)

« MotorStorm RC (PSV)

« Ninja Gaiden Sigma (PSV)

« Plants vs. Zombies [PSV])

« Rayman Origins (PSV]

« Super Monkey Ball: Banana Splitz (PSV)
« Touch My Katamari (PSV)

« Ultimate Marvel vs. Capcom 3 (PSV)
Uncharted: Uncharted: Golden Abyss [PSV]

 Virtua Tennis 4 (PSV)
Golden Abyss « WipEout 2048 [PSV)

Escalation (PC)
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SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Silent Hill: Downpour
Platform: PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi: 17 Subat®012

Ryall State Hapishanesi'nde mahkum olan Murphy,
gizemli bir kazanin ardindan 6zguirliige dogru kosarken
kendini kisisel cehennemi haline dontisecek Silent
Hill'de bulur. Konami bize bir kez daha psikolojik iskence
yapmaya hazirlaniyor.

Deadlight
Platform: Xhox 360
Cikig Tarihi; 2012'nin ikinci gceyregi

TequilaWorks imzasiyla piyasaya cikacak
olan oyun, oyunculari en derin korkulariyla
yuzlestirmek icin tasarlaniyor. Deadlight,
sundugu farkl ambiyansiyla diger korku
oyunlarindan siyrilmaya calisacak.

Game of Thrones
Platform: PC, PS3, Xhox 360
Gikig Tarihi: 18 Mayis2012

A Game of Thrones: Genesis'e imza atan yapimci Cyanide,
bu kez kollarini RPG turtindeki Game of Thrones igin
sivadi. Dagitimini Atlus'un yapacagi oyunun hikayesi,
George R.R. Martin'in yazdigi hikayeye dayanacak.
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Sehrin yeni fenomeni
BlackBerry Curve 9360

ilk kez Turkcell'de!

Yeni BlackBerry Curve 9360 simdi daha sik, daha akilli ve daha sosyal.

Kampanya dahilindeki tarifenize ek,
24 ay boyunca ayda

39TL.

baslayan taksitlerle.

Akilli telefon Turkcell'den alinir.

TURKCELL

Hayat paylasinca giizel

Bu kampanya 25.02.2012 tarihine kadar gecerlidir. Tarifeyle birlikte alinabilecek teklifler ve fiyatlar su sekildedir: BlackBerry Curve 9360 + Alo Paket = 77 TL x 24 ay; BlackBerry Curve 9360 + Alo Silper Paket = 104 TL x 24 ay; BlackBerry Curve 9360 + Calisan Paket = 104 TL x 24 ay; BlackBerry Curve 9360 + Full Paket = 108 TL x 24 aydi. Fiyatlar KDV ve
OIV dahil TL olarak gosterilmistir. BlackBerry Curve 9360 kampanyasindan yararlanan abonenin faturasina yansiyacak aylik cihaz taksiti 45 TLdir. Kampanyaya katilmak isteyen abonenin, BlackBerry internet paketlerinden birinin (100 MB BlackBerry BIS Giris ya da 1 GB BlackBerry Full BIS) aktif olmasi gerekmektedir. Paket asim icretleri, konusma asimi
igin 41,5 Kr/dakika, SMS paket asimi icin 41,5 Kr/SMS ve tim internet paketlerinde paket asimi icin 0,000049 TL/KBir. Paket asim icretlerinde dedisiklik oldugu takdirde, giincel internet ve tarife paket asim iicretleriyle ayni olacaktir. 24 aylik kontrat bitiminde aboneler, kontratta sectikleri tarife ve/veya internet paketleriyle ve giincel tarife ve/veya internet
fiyatlanyla ics ilmeye devam ederler. katilan abonelerin ilk fatura kesim tarihinden itibaren, cihaz taksiti ve servis/tarife paket bedeli yansiltilmaya baslar. Ses Kontratli Bireysel BlackBerry Curve 9360 Kampanyas tekliflerinden, 12 aydan uzun siireli Turkcell bireysel faturali hat aboneleri, son 6 ay fatura toplami 250 TL ve
{izeri oldugu siirece ve Platinum/Platinum Plus paketlerden herhangi birine abone olmayan, son 7 aydir Turkcell abonesi olan ve son 7 ayin icinde herhangi 6 ayin birinde fatura tutar en az 140 TL ve ortalamasi 150 TL ve izeri olan bireysel faturali aboneler 24 ay taahhiit verdikleri sirece yararlanabililer. Belirtilen aboneler aylik ddemelerini hem faturalari,
hem kredi karti araciligiyla yapabilirler. Kampanya katilim kosullarini saglayamayan Turkceli bireysel fatural aboneler icin “Kredi Kartl” secenegi belirtilmis teklifler tzelinde, 24 ay boyunca cihaz taksit bedeli izerinden anlasmali kredi karti araciligiyla tahsilat imkam sunulacaktir. Tekliflere katilacak bireysel abonelerden, kredi karti uygulamasi kapsaminda,
cihaz bedeli 24 ay boyunca kredi kartindan tahsil edilecek, kalan servis/tarife bedelleri faturaya yansitilacaktir. 24 ay boyunca, cihaz taksit bedeli, abonenin Turkcell faturasinda yer alacak ve faturaya bu tutar kadar eksi bakiye islenerek, abonelerin ddedidi tutar karsiligi mahsuplasilacaktir. Banka, cekilen cihaz taksit tutarinin Gzerine, abonenin banka

ayrica faiz belirtilen kismen veya tamamen uyulmamasi durumunda ve/veya secilen kampanyanin siresi sona ermeden kampanyadan ayrilmak istenmesi durumunda ve/veya taahhitnamede belirtilen her bir mobil hatti baska bir mobil operatére tasinmasi durumda stz konusu aykiriligin
gerceklestirildigi aydan itibaren taahhit siresi bitimine kadar denmesi gereken vergiler dahil, kalan cihaz taksitleri toplami ve o gine kadar verilen Turkcell indirimleri, mobil hizmet faturasina sdz konusu tarihi takip eden fatura ddneminde bir kerede yansitilr. Kredi kartl tekliflerde ise yansiyacak cayma bedeliyle kredi kartindan tahsil edilecek kalan
tutar mahsuplasilacaktir. TC kimlik numarasi bazinda bir abone en fazla 2 adet; tek hattina en fazla 1 adet cihazli tekliften yararlanabilecektir ve en fazla iki kere kampanyay iptal etme hakkina sahip olacaktir. Paketteki kullanilmayan internet bir sonraki aya devretmez. Kampanya baska bir telefon hattina devredilemez. Tum paketler yurticinde gegerlidir.
Kampanya stoklarla sinirlidir. Tarife dedisikligi yapilarak yararlanilan tekliflerde, cihaz bedeli ve servis/tarife paket bedeli ikinci fatura kesim tarihinden itibaren yansitilmaya baslayacaktir. Kontrat siresince paket dedisikligi yapilamaz. © 2010 Research In Motion Limited. Tum haklari saklidir. Blackberry®, RIM® , Research In Motion®, SureType®, SurePress™,
BBM™ ve iliskil ticari markalar, isimler ve logolar. Research In Motion Limited sirketinin malidir ve ABD ve tim dinyada tescillidir ve/veya kullanilmaktadir. Mac ve iTunes ve iCal markalari, Apple Inc. sirketine ait ticari markalardir. Apple Inc. Research In Limited sirketini ve/veya Grinlerini ve hizmetlerini tavsiye etmez, sponsorlugunu stlenmez ve herhangi bir baska
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Yapim inXile entertainment
Dagitim inXile entertainment
Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.choplifterhd.com

Ocak ayinin ilk yarisinda Steam, PlayStation
Network ve Xbox Live tizerinden oyuncularin be-
genisine sunulan Choplifter HD, ilk versiyonu 1982
yilinda Apple Il icin tasarlanmis oyunun en giinc




Emre
Favori Helikopter: Raven Favori Helikopter

Favori Silah: Missile ini-Gur

Ahmet
Favori Helikopter: Snow Bunny
Favori Silah: Mini-Gun

Favori Silah: Mini-Gun

MAG KUPA
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& Sefik Akkog

dusmanlarla pek fazla hasir nesir olmayinca
14.600 puanda kalarak birinciligi bana kaptirdi. ¥ - Ayin galibi

sergilediama
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Zombilerin yaraticilarindan...
Resident Evil 6, bu yil piyasada!

ic de belli etmediler, degil mi? Her ne
| kadar birkag sdylenti ¢iksa da Resident

Evil 6'yla ilgili bir parca bile elle tutulur
bilgi sizmadi. Ancak oyunun agiklanmasindan
sadece birkag gilin &nce, bilingli bir sekilde yayilan
birkag viral reklam gordiik, o kadar. Capcom
oyunun agiklamasini da birkag tane kuru bilgiyle
veya bir - iki tane ekran goriintisiyle yapmadi;
oyunun neredeyse tamamlandigini kanitlar
nitelikte bir fragman yayimladi. Fragmani
izledikten hemen sonra da oyunun bu yil piyasada
olacagini 6grendik ve rahatladik zira gordiiklerimiz
o kadar guzeldi ki...

Maalesef fragmani LEVEL DVD'sine yetistire-
medik; Capcom sadece birkag giin dnce fragmani
yayimlasaydi bu miimkiin olacakti fakat size inter-
net yollari goziiktl. (Hemen www.level.com.tr'den
LEVEL Online’al)

Yeni korku / macera oyunumuz hakkinda dikkat
ceken ilk 6zellik, oyunda ¢ farkl karakteri kontrol
edecek olmamiz. Hayir, hepsini ayni anda kontrol
etmeyecegiz fakat Call of Duty oyunlarindaki gibi,
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boltimler arasinda karakterler ve bulundugumuz
mekanlar arasinda gegisler olacak. Oyunda ug farkl
karakterin ve bolca mekanin bulunmasinin en
6nemli nedeni de senaryoda yatiyor.

Raccoon City'de olanlardan sonra 10 yil ge¢mistir,
her sey normale dénmiistiir. iste bu biiyiik bir
yalan zira “Her sey benim yiziimden oldu!” diye ba-
giran bir kadin ytziinden artik tiim diinya Raccoon
City’ye donlismis durumda. Yani viris, artik tim
diinyadaki insanlarin %90'in1 etkisi altina almis.
Durumun nasil ¢ozllecegi belli degil fakat Leon

S. Kennedy, Chris Redfield ve adi belli olmayan,
suratinda bir yara izi tasiyan ve Resident Evil 4'ten
tanidigimiz Ashley ile seyahat eden bir adam, tim
diinyanin virtstin etkisi altinda kalmasini engelle-
mek icin harekete geciyor.

Bu ti¢ karakter arasindaki en buytik fark, bulun-
duklar bolgelerin de getirdigi 6zellikler neticesin-
de daha farkli oynanislara sahip olmasi.

Leon S. Kennedy, daha karanlik ortamlarda, daha

cok Resident Evil 1'e ve 2'ye yakin bir oynanisla
karsimiza ¢ikacak gibi goziiklyor. Hani hig bekle-
medigimiz anda bir yerden, bir sey firlar ya, iste
bunlarla Leon muhatap olacak. Karanlik tiinellerde
ilerleyecek, sevimsiz zombiler gruplar halinde ona
saldiracak ve nihayet ylriirken ates edebilecegiz!
(Resident Evil 5'i diinyanin en tutuk oyunlarindan
biri yapan 6zellik.)

Bununla sinirl kalacagini sanmiyoruz elbette ki



fakat Chris Redfield"i bir Cin mahallesinde (Ya da di-
rekt Cin'de?) micadele ederken goriyoruz. Chris'in
oynanisi Resident Evil serisinde de bircok ilke imza
atiyor. Chris bir¢ok siville karsilasiyor bulundugu
bolgede ve bunlarla etkilesime de gecebiliyor.
Once bir kameramani kenara ittiriyor, ardindan
ona dogru kosan bir adamin agzina patlatiyor! Yok
yok, 6yle yapmiyor ama sinirli bir sekilde kenara
cekiliyor. Sonugta onun bir amaci var ve her siville
tek tek ilgilenecek vakti yok. Chris'in macerasinda
ona eslik eden birtakim polisler de oldugu icin
onu kontrol ettigimiz bolimlerde aksiyonun daha
yuiksek bir oranda olacagini diistinmekteyim; hatta
Gears of War'dan biraz esinlenildigi de ortada zira
Chris'in kosarak bir barikatta siper aldigini ve bu
siperin ardindan dismanlariyla savastigini da gor-
mekteyiz. (Gergi garip bir yaratik onu siperden alip
cekiyor uzuvlariyla ama normal diismanlara karsi
bu siperler korunakli bir ortam yaratacaktir.)

Ashley’nin yardimini aldigina inandigimiz ve
kaninin tiim insanhga faydasi olacagi fragmanda
belirtilen yeni oynanabilir karakterse daha cok Re-
sident Evil 3'Gn Nemesis'i tarzi, buytk bir digmanla
miicadele edecek gibi géziikmekte. Bir yerde kah-
ramanimiz ve Ashley, dev yaratiktan kagmak icin
hizli bir kosusturmacanin icine dusuyor. (Kamera
onden cekiyor, sizkameraya dogru kosuyorsunuz.)
Adrenalin dozaji son derece yiiksek bu tip bo-
limler, elimizin ayagimizin birbirine dolagmasina
neden olacak, simdiden eminim buna.

Ug karakterde de ortak olan bir &zellik var ki o da
bolca yakin dovis hareketi kullaniyor olmalari.
Leon tekmelerini konusturuyor, Chris yumrukla-
rini, yeni karakterimizse insan tistti kombolariyla

siradan zombileri birer sinek gibi avhyor. Yakin
dovusin nasil isleyecedi aciklanmis degil fakat
istedigimiz zaman kullanabiliyorsak sayet, ben yeni
karakterimizle Rambo’culuk oynamaya hazirim!

Onceki Resident Evil oyunlarindan farkli olarak
¢ karakter de ¢cok daha hizli hareket ediyor artik.
Chris normal kosu hizini arttirarak, cok daha hizli
kosabiliyor, kostuktan sonra kayarak siperin ardina
geciyor; Leon yerde kayarken aksi yone donlip ates
edebiliyor. Yeni karakterimiz de eger yakin dovis-
tekinin bir kismi kadar atik hareket edebiliyorsa
zaten, duz duvara bile tirmanabilir.

Dusman tipleri de elbette ki cesitlilik kazanmis
durumda. Siradan virlis kapan halk disinda, sisman
garip yaratiklar, uzuvlar uzayan daha da garip
yaratiklar, duvarda yiiriimeyi seven siriingenler ve
oldirmesi imkansiz gibi goziiken glicli yaratik-
lar basimizin belasi olacak. Bunlardan bazilarina
siradan mermiler etki bile etmeyecek, ya kacacagiz
ya da daha guiclii bir silahla saldiracagiz; hatta bir
tanki kullanacagimiza bile sahit olduk. (isin icinde
motosiklet bile olacak.)

Capcom’un yaptigi aciklamaya gore Resident
Evil 6'y1 anlasmali (co-op) olarak da oynayabilece-
giz. Bunun nasil isleyecedi de belirtilmedi ama se-
naryoyu anlasmal sekilde oynasak ¢ok sik dururdu.

Fragmandan anladigimiz kadariyla, su an igin
bile oyunun grafikleri gayet iyi bir noktada ancak

ara sahnelerin CGI olmamasi beni biraz Gizdi. Oyun
motoru ¢ok kuvvetli, orasi belliama Capcom’un
CGl ekibinin daha dnceki Resident Evil oyunlarin-
daki basarisini hatirlayinca, yine ayni kalitede bir
gorsellik gormek istiyoruz ister istemez.

PS3 ve Xbox 360 versiyonlari 20 Kasim'da
piyasada olacak ve PC versiyonu da bunu takip
edecek. Ve elbette ki oyun hakkinda agiklanan her
tirll bilgiye yine dergide yer verecegimizden emin
olabilirsiniz.

“Bu oyundan buyuk beklentilerimiz var.” dersek
yalan olur ¢linkli oyunu bekliyor bile sayilmaz-
dik. Tamam, RE5 pek tatmin etmedigi icin bir
devam oyununa her zaman gonlimuz agikti
fakat Operation Raccoon City'ye odaklanmak da
bizi RE6'y1 diisinmekten biraz uzaklastirmisti.

RE6'dan en 6nemli beklentimiz kuskusuz ki
oyunun daha esnek kontrollere sahip olmasi.
RE5 o dénem igin o kadar tutuk bir oyundu ki
ancak buyuk sabir sahibi insanlar oyuna daya-
nabilmisti. Kontrollerdeki esneklik, zaten yerli
yerinde olan saglam vurus hissiyatiyla birlesince
tadindan yenmeyecek bir birlesim olusturacaktir.

Sahsen kaliteli ve surikleyici bir hikaye
beklemekteyim. Ug kisiyi kontrol edecegiz ve bu
kisilerin hikayelerinin birbirleriyle mutlaka kesis-
mesi gerektigini dustiniiyorum yoksa yaptiklari-
miz ¢ok havada kalacakmis gibi gézukuyor.

Son olarak da oyunun eksiksiz ¢tkmasi
gerektigini distindyorum. Yani bir bolimanu
DLC'lere ayirirlarsa tatlar kagar. Capcom bu defa
da ¢agin gerisinde bir oyun hazirlarsa bir daha
kolay kolay kimse Resident Evil aramaz; bizden
soylemesi.

LEVEL
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Bu oyun ne zaman cikacak?!

Diablo IIT'e kokll degisimler gelirken, oyuncular megalelerle
Blizzard ofislerine hiicum etti, ediyor...

20

anm asirdir bekliyoruz sanki bu oyunu. Ne
- zaman cikacadi belirsiz, bizi ne kadar

eglendirecegiyse net. Bu iki kavram bir araya
gelince de elbette ki sabirsizlik ortaya ¢ikiyor ve Blizzard
cikip da, “Oyunu piyasaya kolay kolay stirmemek adina,
¢tkmamis oyunda kokli degisimler yaptik!” deyince,
sinirler biraz geriliyor.

Oyunun mikemmel olmasi icin calistiklarini, hi¢
kimsenin oyunun geg kalmasini mikkemmel bir oyun
ciktiktan sonra hatirlamayacagini belirten Jay Wilson,
yaptiklari degisimlerin son derece gerekli oldugunu ve

oynanisi kolaylastirdigini séyltiyor.
Diablo lll'e gelen en 6nemli degisim-
lerden bir tanesi, karakter
ozellikleriyle ilgili. Defense,
Attack ve Precision

LEVEL

ortadan kaldirliyor ve karakterlerin 6zelliklerini belirleyen
basliklar Strength, Dexterity, Intellect ve Vitality olarak
belirleniyor. Bu karari vermekteki amaglarinin esya 6zel-
liklerinin birbirleriyle benzerliklerini azaltmak oldugunu
acikliyor Blizzard. Bu degisikligi yapmak icin oyunda bir
ton baska degisiklik yapilmasi gerektigi de ek bir bilgi
olarak geliyor ve bu haberle birlikte, oyunu 2012'nin ilk
yarisinda géremeyecegimiz neredeyse kesinlesmis olu-
yor. (K6tui haberi ne basta, ne sonda, hi¢ beklemediginiz
bir anda vereyim dedim.)

Bir baska degisiklige gelelim. Daha 6nceki Diablo Il
ilk bakislarimizda gérmiisstintizdiir, oyunda birtakim
Artisan’larin gorevlerini yaparak cesitli zanaatlar 6grene-
bilecegiz. Bunlardan bir tanesi olan Mystic oyundan ko-
vuldu. Mystic pilisini pirtisini toplayip giderken ona bagh
olan enhancement sistemi de ortadan kalkmis oldu. Jay
Wilson, Mystic'in oyundan cikartilisiyla ilgili olarak “Oyuna
hicbir sey eklemiyordu ki ablam! diye yorumda bulundu.

Oyuncularin girdikleri zindanlarda, sehre ugramadan
esyalari parcalarina ayirabilmelerine veya satmalarina

olanak taniyan The Cauldron of Jordan ve Nephalem

Cube de artik oyunda yer almiyor. Eskiden Stone of

Recall olarak bilinen Town Portal (Aslinda en eski adi

da bu)), artik kasabalara aninda dénmemizi saglyor

ve esya alim satim islerini de burada halletmemiz
icin kolay bir yol olusturmus oluyor. Yapimcilara gore
bu sayede savasa da iki dakika ara verip iki nefes
alabilecegiz. Esyalar kirma, bikme islemini de artik

Blacksmith'ler yapabilecek fakat siradan (beyaz) esyala-
r onlara iteleyemeyecegiz.

Gayet gereksiz gordiigiim ve Diablo lll'te kegke
olmasaymis dedigim Scroll of Identification da oyunda
yer almayacak. Onun yerine her karakterin bu is icin bir
yetenegi olacak. (Oh be!)

Besinci tus artik iksirlere ayrilmis durumda ve karak-
terlerin 6zellikleri esya penceresinde de goriilebilecek.
Agiklanan irili ufakh degisimler bu kadar fakat Jay
Wilson daha yapilacak ¢ok fazla isin oldugunu séyltyor

ve bir kez daha miikemmel bir oyun piyasaya stirmek
icin cabaladiklarini dile getiriyor. Umuyoruz ki bu degi-
simleri yayilarak yapmazlar da oyunu bu yil icerisinde
() oynariz! @

Diablo III
Konsollarda!

Ve sonunda Diablo II'tin konsollar igin de
hazirlanmakta oldugu agiklandi. Aslinda birgok
kez bu konu hakkinda soylentiler duymustuk ve
yapimcilarin da bunu yalanladigini hicbir zaman
gormemistik fakat konu hep bir sekilde havada
kaliyordu. Gectigimiz aysa yapimcilardan gelen bir
Twitter mesajiyla bu bilgi kesinlesti.

Diablo II'tin hangi konsollar icin hazirlanmakta
oldugu aciklanmamis olsa da tahminimiz PS3
ve Xbox 360 yoniinde. Ve elbette ki oyunun ne
zaman konsollar icin piyasada olacagi da belir-
sizligini koruyor. Blizzard bir ihtimal, oyunu PC'de
ve konsollarda ayni anda piyasaya siirebilir ve bu
miikemmel bir karar olur. Beklemedeyiz...

evgilisine agkini
bagirmak isteyen var m1?

Logitech Mini Boomhox

ogitech’in yeni hoparl6rd; akilli telefonlarla,
tablet bilgisayarlarla ve Bluetooth uyumlu

tum cihazlarla kolayca eslesebilen trin ile
ze agkinizi ister kendi sesinizle ister en
sevdiginiz sarkiyla haykirabilirsiniz. Farkli akustik
ozelligi ile gliclt bir mizik deneyimi sunan triin,
jgelismis bas kalitesiyle size 6zel anlar yasama imkani
eriyor. Plirlizsiiz ses kalitesinde mizik dinleme
onforu sunan Mini Boombox'in dahili mikrofonu

sayesinde sanki sevgilinizin yanindaymissiniz gibi
miikemmel ses kalitesiyle sohbet edebilirsiniz.
Yeniden sarj edilebilen dahili pille 10 saate kadar
dinleme imkani sunan, st kisminda bulunan
arkadan aydinlatmali, dokunmatik kontrol paneliyle
kullanim kolayligi saglayan, g6z alici kirmizi renge ve
sirin forma sahip Logitech Mini Boombox ile sesin
muikemmel kontroliini sevgilinize hediye
edebilirsiniz. &
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Eddy Gordo olmazsa ben de yokum!

Yeni karakterleriyle, Street Fighter X Tekken karsinizda

bu dergide ben olmasam, su oyunu da bu Street Fighter X Tekken, 9 Mart'ta piyasada. Yani

B ize sunu net bir sekilde sdyleyebilirim ki ~ oyununa yer vermek istiyorum.

kadar ¢cok gérmezdiniz bu sayfalarda ama gelecek ay, ben her seyi birakip bu oyunu oynuyor

dovis oyunlarina olan sempatimden dolay, iki
bilgi kirintisi gérmeyeyim mi, hemen o doévis

olacagim Xbox Live'da, sizi de beklerim. Oyunun
¢ikisina bu kadar az bir siire kala, hala yeni karak-
terler agiklaniyor ve dikkat ¢ekici yedi karakter de
oyundaki yerini almis durumda.

Unlii boksériimiiz Balrog, tek elindeki pencesiyle

Diablo III'tt beklerken...

Gelin biraz Warrior’s Lair oynayalim

slinda her ¢ikan izometrik aksiyon
B RPG oyununu Diablo’ya benzetmeyi

sevmiyorum ama bir zamanlar
FPS’lere nasil ki “Doom gibi” diyor idiysek,
ayni durum simdi de bu RPG oyunlari i¢in
gecerli. Ve Diablo Ill ne kadar gecikirse bu
oyunlara ilgi de o kadar biiylk olacaktir diye
distntyorum.

Daha 6nce PS Vita'da Ruin olarak bilinen
oyunumuzun yeni adi Warrior’s Lair. Bu isim
aslinda oyuna daha uygun ¢tinki bildiginiz
lizere oyunda, baska oyuncularin zindanlarini
ziyaret ediyor ve onlarin yuvalarini yok etme-
ye calisiyoruz. Evet, Warrior’s Lair son derece
sosyal bir oyun. Amacimiz, tanimadigimiz
insanlarla savasmak, onlarin zindanlarinda
diismanlarla savasmak ve nihayetinde onlari
ortadan kaldirmak. Bu yuzden de PS Vita'yi
her daim yanimizda bulundurmak isteyecegiz
¢linkt kimin, ne zaman bize saldiracagini
takip etmemiz gerekecek. Aslina bakarsaniz
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oyun sosyal aglarla da surrekli baglantida ola-
cagi icin olan biteni bu aglardan takip etmek
de bir ¢6ziim olarak sunulacak.

Birgok farkli sinifin bulunacagi oyunda su
an sadece Warrior yani Savasci sinifinin nasil
bir oynanisa sahip olacagi belli ve onun da
online geleni kesmekten daha 6tesini yaptigini
soyleyemeyecegim. Bircok esya, silah, zirh ve
ekipman bulacagimiz oyunun bir 6zelligi daha
var ki o da PS Vita'yi bir kenara koyup oyuna
kaldigimiz yerden, PS3'te devam edebil-
mek. Cloud (bulut) sistemi sayesinde oyunu
PSN'deki sunuculara kaydedebilecek ve oyuna
PS3'imiizde devam edebilecegiz. Yine ayni
sekilde kayit dosyasi PSN'de oldugu siirece,
iki sistem arasinda istedigimiz zaman gegis
yapabilmemiz mimkdin.

Oyunun ne zaman ¢ikacadi hala belli degil
lakin bu yil icerisinde piyasada olmasi bekleni-
yor. iste simdi tam olarak Diablo lll'e benzedin
ey Warrior’s Lair! @

mdi agik konusalim. Tablet dediginiz

zaman kligtimseyip de islemcisi ve

yetenekleri zayif bir tablet aldiginizda,

kunup da cihazin tepki vermesini
iz stirede gidip bir cay koyup

hiperaktif bir profil cizen Vega, tekmeleriyle tinlt
Juri ve tim kotalugin basi M. Bison, Capcom
kisminda koltuklarina oturdu. Tekken bolimiin-
deyse dik sacli Paul, Bruce Lee'nin akrabasi Law
ve sirin kizimiz Xiaoyu bulunmakta.

Dikkat ediyorum, bazi 6nemli karakterler hala
oyunda yok. Bunlarin hi¢ oyuna eklenmeye-
cegi dislincesini kaldiramayacagim icin gesitli
DLC’lerle oyuna ekleneceklerini diistinerek
kendimi rahatlatiyorum.

Oyunun PS Vita versiyonuyla ilgili de bir
gelisme var. PS Vita'ya 6zel Cole ve Sony'nin
maskotu Toro, PS Vita'ya 6zel iki karakter olarak
aciklanmisti. LEVEL DVD’sindeki fragmanda da
gorebileceginiz tzere iki golgeli karakter daha
oyuna ekleniyor ve bunlarin Pac-Man ve Mega
Man olduklari distiniliyor. Mega Man bir yere
kadar da Pac-Man nedir? &

0 GB hafizali tablet

ozelligine ek cift cekirdekli OMAP4 (@1.2GHz)
islemcisi ve ergonomik tasarimi ile pazarda tim
dikkatleri tizerine topluyor. Mobil olmanin
rahath@ini yiiksek saklama kapasitesi ile birlestiren
bu dev hafizali tablet, hizi, giicii ve kapasitesi ile

nuz. Boyle tablet deneyimi olmazolsun.  herkesi mutlu ediyor. 250 GB sabit diske sahip bu

Archos'u takdir ediyoruz zira yiiksek Urline, yliksek ¢oziintrlikte (HD formatta) 40 film,
abletler treterek kalbimizi fethediyor. MPEG4 formatinda yuizlerce video, on binlerce

amanda diinya ile es zamanl Turkiye'de resim kaydetmek mimbkiin. Bu dev hafizali riine,
uluyor. 250GB sabit diske sahip olan mobil diinyanin cep sinemasi dersek hata etmis
ilk ve tek tableti Archos 80 G9, bu olmayiz.&




Geri dontis yok

Sadece en iyiler icin, BioShock Infinite'e
yeni bir oyun modu geliyor

ioShock Infinite ilk bakisint okudunuz mu? Sadece birkag
B sayfa ileride, yine tarafimdan yazilmis, muhtesem bir eser.

Tamam tamam, kendimi 6vmekle alakasi yok durumun;
asil olay oyun icin acayip sabirsizlanmig olmam. Bence cok iyi bir
oyun olacak BioShock Infinite ve oyunu bir kez tamamladiktan
sonra ne yapacagimin cevabini da gegtigimiz ay Irrational Games
vermis bulunuyor.

Konu 1999 Mode. Konunun gergeklesme nedeni de tamamiyla
oyuncularin istegi. Irrational Games, 6yle isten anlamayan patron-
larin yonettigi bir firma olmadigi icin oyuncularin isteklerini de
dinliyorlar ve 1999 moduyla da bu istekleri hayata gecirebildiklerini
kanitlamis durumdalar. BioShock Infinite'de yer alacagi kesinlesen
1999 modu, “Zor” zorluk seviyesinden bir adim 6tede, sabirli ve hirs-
Iroyuncularin ugrayacagi bir oyun modu olacak. Bu oyun modun-
da yaptiginiz her seyden mesul olacaksiniz ve verdiginiz kararlarin
geri donuisi de olmayacak. “Verdiginiz her kararin, geri doniisu
olmayan sonuglari olacak ve bu kararlar sizi, oyun tarziniza uygun
olmayan bir yola stiriiklerse de bunun cezasini gekmek zorunda
kalacaksiniz” diyor Irrational Games ve ekliyor: “Ayvayi yediniz”

Verecegimiz kararlarin ne oldugu tam olarak belirtiimese de
ozellikle karakterimize verdigimiz 6zellikler konusunda ¢ok dikkatli
olmamiz gerektigini vurguluyor yapimci firma.

Bu kararlar disinda, envanterimizin az olacag, diismanlarin daha
buytik bir miicadele ortaya koyacagi ve kayit noktalarini buldugu-
muzda, ¢olde vaha bulmuscasina sevinecegimiz séylenmekte.

Bir kez daha dustinlince, sanirm oyunu normal zorluk
seviyesinde tamamlamanin kalbim icin daha iyi olacagini
distindum. Yashyim artik... @
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Headshot yiyince
titreyen kulaklik

7.1 kanalli kulaklik seti Cavimanus
@ rofesyonel oyuncular icin tasarlanan titresim fonksiyonunu acarak oyun oynamayi

kulaklk seti, kusursuz bir oyun daha da heyecanl hale getirebilirsiniz. Dahasi,
deneyimi yasatmayi vaat ediyor. ses kontrolii kulakhk tizerinde yer aliyor
Oyun diinyasinda ayakta kalabilmek igin boylece kontrol kutusu ile vakit kaybetmeye
dismanin attig1 adimlar ¢cok ge¢ olmadan gerek kalmadan sesi rahatlikla ayarlamak
duyabilmeniz gerekir. Sanal 7,1 kanal sistemi mumkin. Cavimanus'un diger 6zellikleri
ve 40 mm neodimyum surlici birimleri ile arasinda ise katlanabilir mikrofon, gtii¢ acik
Cavimanus, savas alanindaki en 6nemli oldugunda yanan LED is1g1 ve altin kaplama
silahiniz olacak. Kulaklik setinde yer alan USB konektori yer aliyor. &
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Touch My Katamari'de yass1 devrim

SP'de oynanamayan bir bagka oyun da veya enine, yass olarak suriikleyebilecegiz. Katamari'yi di-
B elbette ki Me and My Katamari idi. PSP'nin kine cekistirmek istedigimizde, PS Vita'nin dokunmatik arka

eksik analog stick'i yliziinden o topu nasil panelinde ellerimizi ortaya dogru yaklastiracadiz, bir pide
cevirecegimizi bir tlirli bilemiyorduk. Simdi PS Vitaiki  sekline getirmek istedigimizdeyse ellerimizi arkada disa
analog stick’e sahip oldu fakat Namco Bandai de bu dogru stiriikleyecegiz. Bunu neden yapacagimiza gelince...
defa dedi ki, “Ben analog stick falan anlamam, Artik oyunda bazi yerlerden gegmek icin Katamari'nin sek-
Katamari her zaman dokunarak oynanmasi gereken lini degistirmek sart kosulacak ama bu sekil degistirme isini

bir oyun olmustu ve PS Vita'nin dokunmatik ekrani
sayesinde, bunu sonunda gerceklestirebiliyoruz!”

Oyun aynen séyle oynanacak: PS Vita'nin dokunma-
tik ekraninda sol elimiz karakterimizi sola, sag elimiz de
saga yonlendirecek. Katamari'yi ittirmek istedigimizde
iki elimizi de ileri itecegiz, geriye gitmek istedigimizde
de geriye cekecegiz.

Oyundaki en biytuk yenilikse artik Katamari'yi
miikemmel bir yuvarlak seklinde biiytitmek zorunda
olmayisimiz. Yeni oyunda dilersek Katamari'yi dikine

daha ¢ok, etrafta daha kolay dolasabilmek icin yapacagiz;
hatta Katamari'nin seklini degistirmenin esyalari toplamayi
kolaylastirdigi da tecriibe edilmis bir gercek.

22 Subat'ta, piyasada olmasi beklenen Touch My Kata-
mari, ilging bir oynanisa sahip olmasiyla siradan oyunlardan
hoslanmayanlar icin iyi bir secenek ve hatta PS Vita'nin en
eglenceli oyunlarindan biri olacagina da eminim. &

Y0000000000000020, ransformers gibi tablet

cp Pad Transformer Prime

abletler giizel de bir de klavyeleri olsa, hatta bazen Netbook'a

donusebilseler diye yakinan arkadaslarimizin dualan kabul oldu. ASUS,

tam da boyle bir tablet Uretti. Diinyanin ilk dort cekirdekli tableti Eee
Pad [Transformer Prime, adina yarasir sekilde bir 6yle bir boyle olabiliyor. Siz
jstedikce Transformasyon gegiriyor. 10.1 ing boyutundaki yeni Eee Pad Transfor-
jner|Prime TF201, Android 3.2 isletim sistemi ile geliyor ancak Android 4.0 Ice
ICream Sandwich ciktiginda glincellenebilecek. Dort gekirdekli NVIDIA Tegra 3

ciye sahip Transformer Prime, cizilmeye ve darbeye karsi ultra dayanikli
[1280x800 ¢ozuintrlik ile kullanicilara kusursuz bir tablet deneyimi sunuyor.
Kalinhgi yalnizca 8.3mm, agirligi 585 gram olan Eee Pad Transformer Prime’in tek

a kullanim suresi 12 saati bulurken, 6zel klavye dock Unitesi ile birlestirildi-
lginde bu siire 18 saate kadar ¢ikiyor. &




Welcome to the USA!

Burada korku dolu anlar sizi bekliyor...

ok yok, propaganda falan yapmiyorum;  medigimiz ve yeni 6grendigimiz konu, bu modda
' siyasi bir yorum da degil baslikta toplamda bes tane haritanin olacagi ve bunlar

gegenler. Olay Alan Wake ve yeni oyunu, da tamamlayanlar Nightmare zorluk seviyesinin
Alan Wake’s American Nightmare. bekliyor oldugu.

Gegen ay da dergide yer verdigimiz oyunun Alan Wake'in neden bdyle bir kabus icine
senaryo bolimu hakkinda 6nemli bir bilgi edinmis  dustiguyse hala belli degil. Megerse Alan Wake,
bulunuyoruz. Bu da su ki normal bir oyuncu, oyunu Night Springs TV programi igin birkag bolim
dortila bes saat arasinda tamamlayabilecek. E§er  hikaye yazmis zamaninda ve bir nedenden dolayi
yan gorevleri yapmak icin ugrasirsaniz, bu sire bu hikayelerden bir tanesinin i¢ine distiyor.
biraz daha uzayacak. Oyundan keyif almak icin bir dnceki oyunu

Oyunun senaryo kismini tamamlayan oyuncu-  oynamaniza kesinlikle gerek olmayan American
lar Horde modu bekliyor olacak. Fight 'til Dawn Nightmare, yeni bir renk paleti ve daha fazla
adindaki bu modda dalga dalga gelen diismanlara parcalanabilen gevre tasarimlari ile bu ayin 15inde
karsi savas verecegimizi zaten agiklamistik. Soyle-  XBLdan indirilmek tizere bizlerle olacak. @

Saati siz belirleyin

TechnoMarine saatleriyle, tasarim ve siklik bir arada

yunlarin basinda giiniin nasil gectigi, o glinin
m hangi saati oldugunu anlamamiz bazen
zorlasabiliyor. Bazen perdeler kapali

oldugunda, gece mi olmus, yoksa glindiiz mi, bunun
ayrimi bile kaybolabiliyor. Oysa ki 2012 yili icin 6zel
olarak tasarlanan TechnoMarine Night Vision
modeline sahip olsaniz, saatiniz gtindiiz simsiyah
olacak ve geceleri, turuncu, mavi veya yesil renklerden
birinde olacad icin direkt olarak giiniin hangi yarisinda
oldugunuzu anlayabileceksiniz!

Madonna, Barbara Streisand, Lenny Kravitz, Sharon
Stone ve Arnold Schwarzenneger gibi Uinlilerin de tercih
ettigi TechnoMarine saatleri, 6zellikle suya dayanikli yapisiyla
spor tarzi ve sikligi birlestiriyor. Liks bir saatin eglenceli de
olabildigini kanitlayan TechnoMarine saatleri, saate bakmak
icin firsat kollamaniza neden olacak kadar etkileyici tasarimlara
sahip. Yeni bir saat arayisindaysaniz, TechnoMarine saatlerine
bir g6z atmanizi tavsiye ederiz. @

Acer’in Ultrabook’'u
Acer Aspire 55

Itrabooklar, teknoloji diinyasinin en son trendi.
Netbook hafifligine ve tasinabilirligine sahip

Son Dakika!

benzersiz Acer Green Instant On teknolojisine ve
kullanicilarin multimedyalarini ve verilerini tim

- Kar yagdi, istanbul iptal oldu. Kar yagdi, Ankara
Sibirya soguklarina teslim oldu. Kar yagdi, kar topu
oynandi, daglarda kayak yapildi.

- Turkiye'de Telekom’un ADSL kullanicilarina yasakladigi
Megaupload'un fisini ABD ¢ekti. Megaupload hesabiniz var
idiyse ge¢mis olsun...

- iPad 3’tin Mart ayinda piyasada olacagi dedikodulari
ivme kazandi. Dort islemcili, 1024x768'den daha yiik-
sek ¢oziniirliige sahip olacagi belirtilen iPad 3'e yine
yogun talep olacak gibi goziikiiyor.

- Gaikai tarafindan yapilan bir agiklamaya gére E3'tin en
buyuk haberlerinden bir tanesi, Sony'den, Microsoft'tan ve
Nintendo'dan birinin yeni nesil maratonuna katilmayacagi
yoniinde. Wii-U ¢coktan aciklandigina gore, geriye Sony ve
Microsoft kaliyor. Bize pek olasi gelmedi ama...

- Gectigimiz yil iOS platformunda boy gosteren, yillarin
eskitemedigi iinlii oyun Another World, sonunda
Android’e de geliyor. Orijinal veya HD grafik secenek-
leriyle gelecek olan oyunda ii¢ farkli zorluk seviyesi ve
skorlarinizi paylasabileceginiz OpenFeint destegi de
bulunacak.

- Doom, XBLA {izerinden 400 puana satilmakta. 1993'tin bu
klasik oyununu denemenizi tavsiye ediyoruz.

- Herkesin geri adim atmasiyla birlikte, internetin
imigiinii sikacak olan SOPA rafa kaldirildi. PIPA da
ayni sekilde askiya alindi. Bu demek degil ki bu iki kav-
ram bir daha ABD'yi ve diinyayi bir kez daha rahatsiz
etmeyecek.

- Sevgililer GUini'n bir kenara birakip Mass Effect 3'in
demosunu oynamak isteyenler, demonun cikis tarihini
anladiniz.

- Dynasty Warriors'in, Samurai Warriors'in, Ninja
Gaiden'in, Dead or Alive'in ve Bladestorm’un karakter-
lerini bir araya toplayan Warriors Orochi 3, Tecmo Koei
damgasiyla yakinda Avrupa’da da satisa gikiyor.

- Max Payne 3'in cikig tarihi, Mart'tan 15 Mayis'a alindi.
PCiler icin durum daha da vahim; onlar Max Payne'in
yeni macerasini 29 Mayis'ta tecriibe edebilecekler.

- EA’in bu yil icerisinde yeni bir Medal of Honor

ve Need for Speed oyunu piyasaya siirecegi
soyleniyor.

- Thief 4'Un Unreal Engine 3 grafik

motoruyla calisacadi ve online oyun

olanadi sunacady, projede yer alan bazi

kisilerin CV'lerinin ele gegirilmesiyle

ortaya ¢ikti. Bu kisiler artik projede

yer almadigi icinse bu bilgilere tam

anlamiyla glivenmek dogru olmaz.

ancak Notebook islem giiciine sahip cihazlarolan  cihazlarindan her zaman, her yerde -cihaz uykudayken
Ultrabook'lar, sirtlarinda agir yiikler tasimadan gicli
dizust bilgisayarlarini her yere géttirmek isteyen insanlar

icin tasarlanmis. Zaten artik, internet siteleri bile basli

bile- yénetebilmelerini saglayan Acer Always Connectf
teknolojisine sahip, ince, hafif ama gti¢lii bir Ultrabool
Aspire S5, akillica tasarlanmig MagicFlip giris/cikis baglanti

basina agir birer uygulama gibi calistigindan, bu yiikii kaldi-  paneli baglanti yerinin tam altina gizlenmis Acer'inilk}

ramayan Netbook'lar 5mriinii doldurmustu. Hayat bir kez
daha kanitlad ki teknoloji diinyasinda gic her seyden
onemli. Peki Acer'in yeni Ultrabook'u ne vaat ediyor? En

Ultrabook'u. Bu tasarim 6zelligi genel inceligi ve S5'in
modern gériinimiind arttinir. ihtiyag duyuldugunda,
MagicFlip tusuna bir kez basilarak giris/cikis baglanti|

kalin noktasi yalnizca 15 mm olan 1.35kg'dan daha hafif ve noktalarini ortaya cikaran panel acilir. Ortaya ¢ikan bag

13.3 ing LCD ekrana sahip olan S5, hizli agma kapama icin

noktalari ise: HDMI, USB 3.0 ve 20 Gbps Thunderbolt. &




Gotham City'ye yardim

Stper kahramanlara doyacaksiniz

1)

EGO oyunlarinin sonunun gelecegini pek diisinmiyorum.
Mesela LEGO Twilight ¢iksa bence o oyunu, bilgisayar ve konsol
oyunlarin “Oyk!” diye bakan o sevimli kizlarin timi satin alir ve

oynar. Ardindan o basroldeki parildayan vampir neden o kadar kutu gibi
olmus diye de ciyaklarlar. Yani nedir, LEGO oyunlari her tiirlii yapima
uyarlanabilir. Ancak séyle bir durum olmus ki 11 milyon kopya satarak
LEGO Batman, LEGO oyunlari icerisinde en fazla satan oyun olma unvanini
yakalamis. Eh, bu da tek bir seyin habercisi; yepyeni bir LEGO Batman

oyununun...

Gectigimiz glinlerde TT Games de yeni LEGO Batman oyununu acikladi.
Batman'i, Robin'i, Superman’i, Green Lantern’i ve Wonder Woman'i kontrol
edebilecegimiz yeni oyunda amacimiz Gotham City'yi Lex Luthor ve
Joker'dan kurtarmak.

Gotham City'yi Batmobile ve Batwing ile gezebilecegimizi biliyoruz ve
bunun yaninda Superman’in ve Green Lantern’in sehirde ucabilecegini de
6grenmis bulunuyoruz.

Batman’in Power Suit'i, Robin’in Hazard Cannon’i oyuna yeni eklenen
ekipmanlardan sadece birkac tanesi. Green Lanternin yesil guicting,
Superman’in stiper nefesi ve mikrodalga bakislarini da kullanabilecegimiz
LEGO Batman 2, akliniza gelebilecek tiim oyun sistemleri (PC, PS3, Xbox
360, Wii, DS, 3DS ve PS Vita) icin 2012'nin yaz aylarinda piyasada olacak.
Ozellikle kii¢iik oyuncularin tercih edecegini diistindiigiim oyun, bakalim
ilk LEGO Batman kadar iyi bir satis rakami yakalayabilecek mi? &

[
Korkacagina, ateg et
Silent Hill'e farkli bir bakis, Book of Memories ile geliyor

ilent Hill'i nasil bilirsiniz? Bolca korku, ilging
B bir senaryo, az miktarda cephane, garip
sesler... Simdi bunlarin hepsini bir kenara
birakin, olayr izometrik bir agidan gérinttileyin ve
basrole de kendi yaratacaginiz karakteri koyun. PS
Vita'daki Silent Hill oyununuz, hazr.
Sabit bir karakter yerine, kendi karakterimizi ya-
ratabilmemize olanak taniyan yeni Silent Hill oyunu,

lanin is yapacagini diistindtig
basvurmus.

Oyunu tek basimiza oynayabilecegimiz gibi,
arkadaslarimizla anlasmali (co-op) olarak da tecriibe
edebilecegimi ve bunu yaparak daha fazla eglenece-
gimiz de belirtiimekte.

Bulacagimiz silahlarin cephaneleri herhangi bir
aksiyon oyunundaki kadar fazla olmayacak ama

icin boyle bir yola

Book of Memories, ayni zamanda Silent Hill'in agir ve diger Silent Hill oyunlarindaki kadar da kisith kalma-
korkutucu atmosferinden de uzaklastiryor bizi. Book yacak. Yakin dévds silahlariysa tiim SH oyunlarindaki

of Memories aksiyona dayali oynanisiyla daha ¢ok
Diablo’yu andinyor.

Yarattigimiz karakterle, oyunun isminde gecen
kitaptaki anilarin icine diistiyoruz. Burada amacimiz,
tonla yaratigi ortadan kaldirmak. “Silent Hill” ve
“aksiyon”kelimeleri yan yana pek ilerlemese de
yapimcilar PS Vitada daha hizli oynanabilen oyun-
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gibi kullandikca eskiyecek, eskidikge moralimizin
bozulmasina neden olacak.

Grafiksel agidan oyunun su an icin pek iyi bir is
basardigini séyleyemeyecegim ama belki de aksiyo-
na Oylesine kapilip gidecegiz ki grafikleri gormezden
gelecegiz. Bu da bana pek olasi gelmedigi icin... Ney-
se, sonucu birkag ay icinde nasil olsa gérecegiz. @

Logitech Gaming Mouse G300

iz oyuncular tembel insanlariz, o
B yuzden donanim ureticilerinin elimizi
kolumuzu kaldirmadan yattigimiz

yerden oyun oynayabilelim diye yaptiklarini,
NASA kendi astronotlarina yapmiyor, inanin. PC
oyuncularina avantaj saglamak icin 6zel olarak
tasarlanan Logitech Gaming Mouse G300,
programlanabilir dokuz denetim tusu ve kart
tizerindeki ti¢ profil ayari sayesinde oyunlar igin
daha fazla gl ve daha fazla kontrol saglyor.
Logitech Gaming Mouse G300, li¢ oyun ya da
oyuncu profillerini hafizasinda tutarak, sizin

Oyuncunun demirbasi

herhangi bir strilim ylklemenize ya da
bilgisayarlar arasi islem yapmaniza gerek
duymadan calisiyor. Kullanici odakli isiklandir-
ma yedi profile kadar farkli renk atamanizi
sagliyor boylelikle her sectiginiz profili
kolaylkla anlayabiliyorsunuz. Logitech Gaming
Mouse G300'iin 2500 dpi optik sensor ve
standart USB bir mouse'dan sekiz kat daha
yuiksek (1 milisaniye) rapor hizina sahip. Ayrica
opsiyonel suriikle ve birak yazilimi, Logitech
Gaming Mouse G300l istediginiz gibi
ayarlamanizi kolaylastiriyor. @
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AMY

Sen hig tren yolculugu yaptin mi doktor? Ben

yaptim, hem de ok gok uzaklara gittim trenle. ‘E’,‘Z[LQU‘E;T

Biv gUn aldim biletimi, gegtim kompartimana - Galvis, Galvis.. Seni en basta uyarmis-
ama yalniz degldim. Kargimda bir kiz vard cave ma delmistim, adam ol demistim, yola
kilgUk bir kiz. Sevimli gibiydi, konusmak “""Ja"i 2 o eain bir hayat s01 demistim
istedim, sorular sordum ama cevap vermedi. gel im ?( sén beni dinlemedim, LotU bivi
thden korktu sandim, Ustine gitmedim, ona ama kailte:din soqtana uydun, seytan oldun,
brr'lPad verdim, oyalansin istedim ama cizdik- olma Simdi ’hayal dunyanda yastyorsun,
levini gérince... Olimi resmediyordu, hem de af}a(ln- e gecirme planiar yaptigin ve asla
benim 6Iimims! Dévdium, indim trenden, oh. dunyay! elé 9

9ergeklesme\/ecek o0 hayalinin pe?nden kosu-
yorsun ama zavarin neresinden donsen kar,
bunu unutma, beni dinle, boyle olmaz.

JAS . ,JANEE AD‘IANG ’
e : TE
kg FioH e B
,gT gi¢ anda goriltoyte, geceY;‘:\du evin QBT-AL ¢
v an.c“m Ucaklar, jetler gectt eden Bana ¢ ir
vakti o1 \ (ktum,gecen'm koru;\ :af\;as dahal A :acd{'YOr/ar
ustgno(la 4 ki? Savag ™ 4 M\shw\sana cok arkadagm, Sim, .o Unla SMSmada
geel s ben buray? nasil geldim andim, S€s Nsandi amg m gibj ™, iSimsiy
gLy Sonva uyudum-- = ah UYoktU s’adece Once s kta " anda i t9°‘<n rma/ blrz
Sak|“.;mu$tur ugaklal & )etlel( \(Im topukly °MeYe basiag, Ordigi hayy hem de ¢
pol S\Ltaki insan seslert, k?dm 2 tlavtilar. P2 a nSa.n/a, aldyy, Uyardim, 4 /Na{' tekme
SOkakkab\la(\n\n qkardid) igrens l'me ! K cti, de te l:d‘ Nara \, edi, sony4
aYi worktum! Savas M gllemist ¥IRES Sa ada 3Pildim; N Y, onlay kest
s onra gitti, 1, ), &g M3V
Idim, o, “tben',
*79hat uyudy
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Karakterlerdeki, manzaradaki
ve grafiklerdeki giizellik...

Yapim Danal Entertainment Dagitim alaplaya Tir MMORPG

LU C 0 loco.tr.alaplaya.net

iki farkli tarafin tek ortak noktasi

azilarimi takip edenler, RPG oyunlarini fazlasiyla
sevdigimi iyi biliyorlardir, TPS cinsi oyunlarsa benim

icin biraz daha arka planda kalir. Fakat Land of Chaos
Online ki biz ona kisaca “LOCO” diyoruz, benim ve benim gibi
bir¢ok oyuncunun 6ncelik kistaslarini resmen alasagi edecek
bir sekilde ¢ikti karsimiza. Daha 6nce sadece distindigiimiiz
ama gormedigimiz bir fikirle geldi, onu daha da 6zel yapansa
bu tek fikrin arkasina siginip kalmamasi oldu...

LOCO, temel olarak RPG ve RTS 6gelerini ayni potada erit-
mis bir oyun. Bu iki elemente bir de strateji 6geleri eklenince
tadindan yenmez hale geliyor. LOCO igerisinde bulunan stra-
teji, bizim “koridor” olarak bildigimiz oyun moduna benziyor
ama tabii ki bundan daha fazlasi var. Daha detaya girmeden
evvel, icerisinde tam tamina 12 farkli karakter bulunduran
bu hizli oyunun tamamen PvP agirlikli olmasina ragmen, her
karakteri icin inanilmaz derecede detayh hikayeler yazilmis
ve bunlari oyun icerisinde bize gosteriyor olmasini sizlerle
paylasmak istedim. Her karakterin tek tek detaylarina kadar
inen LOCO’da Atin, Fox Lady, Irene Claudel, Kilmor, Laair Hathy,
Merino, Minity Grey, Nosferatu, Octavian, Randy Rozz, Stella ve
Very Mary Bell adindaki karakterler kullanimimiza sunulmus
durumda. Her karakterin birbirinden farkh bircok saldiri ve
savunma stili bulunuyor. Temel olarak baktigimizdaysa her
karakteri diledigimiz yonde gelistirebildigimizi gériiyoruz ki
bu durum bircok MMO’nun basaramadigi bir detay. LOCO'da
bulunan her karakterin toplamda 10 adet yetenegi bulunuyor
ve bu yeteneklerden sekiz tanesi standart, diger iki tanesiy-
se spesifik olarak o karaktere 6zel yetenekleri olusturuyor.
Yetenekler oyun igerisinde bulunan yetenek agaci yardimiyla

kolaylikla secilebiliyor. Bazi karakterler daha ¢ok savunma-
ya yatkinken, bazilar daha ¢ok saldiriya donuk oluyorlar.
Bu iki yetenegi bir arada kullanan karakterlerse takimin
tam anlamiyla destekleyicisi roliini Gstleniyorlar.

Bircok MMO'da bulunmayan egitim (tutorial) bolumleri
sayesindeyse oyuna girip de ilk basta gérdiiklerinden
korkan oyunculari bir hayli rahatlatan LOCO, bu sayede
¢ok fazla oyuncunun da begenisi toplamis bir yapim. Du-
stinsenize, sifirdan MMO'ya baslayan kim bilir kag oyuncu,
kendilerini yonlendirecek bir egitim bolimi olmadigr icin
sectikleri oyuna basladiklari anda ondan soguyorlar... Bu
da demek oluyor ki LOCO, profesyonel olsun, amatér ol-
sun, her oyuncuya kapilarini sonuna kadar acan bir oyun;
hatta bu egitim, gerekli bélumleri bitirip artik oyunun
karsisina gectiginiz zaman bile devam ediyor. Nasil mi?
LOCO ilk olarak size Ui¢ tane baslangig haritasi dneriyor.

Bu haritalarin en buyik 6zelligi, icerisinde tipki sizin gibi
oyuna yeni baslayan bircok oyuncuya ev sahipligi yapiyor
olmasi. Akabinde ¢cok daha basit temellere dayanan strate-
jilerle dismanimiza tstunlik saglamaksa isten bile degil.
Bunun yaninda oyunun ne gibi bir mantiga dayandigini
gormenin en iyi yolu da bu haritalari oynamaktan geciyor.
Bu (g harita sayesinde LOCO diinyasinda bulunan diger
haritalara girdigimizde ¢ok biytik bir rahatlik hissediyor,  »
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Uguyoruz reyiiisss...

» en basitinden ne yapmamiz ve ne yapmamamiz
gerektigini cok iyi bir sekilde gorebiliyoruz.
Gelelim haritalarin temel yapisina... Oyun
icerisinde iki taraf bulunuyor ve her iki tarafin
da asil amaci, digerinin tssiini yok etmek. Bunu
yapmak icin ilk olarak yolda bulunan diisman
Uinitelerini temizlememiz gerekiyor. Fakat o da ne? Bir
de harita tizerinde bulunan savunma binalari var ve
belirli araliklarla diisman Unitesi lretiyor. Yetmezmis
gibi bir de diisman bolgeyi savunan karakterler de isin
icine giriyor ve her sey bir anda karisiyor. Iste biitiin bu
karisiklik icerisinde yapmamiz gereken ilk sey, karak-

Yeni hir LOCO

LOCO durdugu yerde duramadi ve Kasim ayinin
11'i itibariyle LOCO: Evolution ile kendisini bir
adim daha ileriye tagidu. ilk olarak kullanicila-
rina Arhonnas sehrini sunan eklenti, ayni za-
manda yeni bir karsilasma sistemi de gelistirmis

Evolution, oyunculara gorsel olarak da farkl bir de-
neyim yasatiyor. Yenilenen basari sistemi sayesindeyse
artik oyuncular ne gibi buyuk zorluklar astiklarindan
haberdar olabilecekler. LOCO oyuncularinin uzun
zamandir bekledigi pet’lerse LOCO: Evolution ile oyuna
dahil edilmis durumda.

terimizi gelistirmek. LOCO’da karakter gelisimi

hem oyun icerisinde, hem de oyun disarisin-

da oluyor. Misal bazi yetenekler sadece her

haritanin sonunda kullanilabilir hale geliyor.

Bunun haricinde karakterimiz, diisman yara-
tiklari yok ettikge seviye athyor ve giicline gli¢
katiyor. Artik bizim yapmamiz gereken, icerisinde
bulundugumuz takima gore bir yetenek zincirinden
ilerlemek, yoksa zafer bir hayli zor. Peki bu zaferi kazan-
manin tek yolu seviye atlamak mi? Hayir, tabii ki de degil.
Oyun icerisinde 6ldirdigimuiz disman basina kazandi-
gimiz bir para mevcut ve malum, bu paranin harcanmayi
heyecanla bekledigi bazi binalar da Gssiimiizde bizleri
bekliyor. Alabilecegimiz esyalarsa Basic Item, Special Item
ve Exclusive Item olmak tizere tige bolinmiis durumda.
Buradan oyuna buytk etki edecek silahlari ve iksirleri satin
ahyor, savas alanindaki iddiamizi katliyoruz. Bir¢ok farkli
esya bizleri bekliyor ama karakterimizin yetenek olarak
ilerledigi ydonde bonus veren esyalara yatirrm yapmak hem
oyuncuya buyuk yarar saghyor, hem de rakipler tizerindeki
glictimuizd arttiriyor. “Y” tusu ile yapabilecegimiz kombo
esyalarsa LOCO'nun bir diger giizel yani. Oyunda herhangi
bir sekilde bulunmayan ve fazlasiyla etkili olan bu esyalar
yapabiliyor olmak oyunu bir derece daha komplike hale
getiriyor.

LOCO’da kullanilan arabirim, bircok MMOQO’dakine

benzerlik gosteriyor. Kolay bir sekilde ulasabildigimiz ve



Oyun icerisinde bulunan yuzlerce farkli ani-
masyon da itinayla tasarlanmis ve biz MMO sever-
lerin begenisine sunulmus

klavyemizdeki rakamlar yardimiyla aktive edilebilen
yeteneklerimiz sayesinde, bu denli hizli bir oyun iceri-
sinde rahatlikla hayatta kalabiliyoruz. Birazcik daha de-
taya gidecek olursak ve oyuna daha yakindan bakarsak,
karsimiza harika grafiklerle stislt bir oyun ¢ikiyor. LOCO
gercekten Ucretsiz oldugu halde pek az oyunun sahip
oldugu kalitede grafiklere sahip. Bunun yaninda oyun
icerisinde bulunan ytzlerce farkli animasyon da itinayla
tasarlanmis ve biz MMO severlerin begenisine sunul-
mus. Secebildigimiz karakterlerin detaylarini bir kenara
biraktigimizda, bu seferde diisman Unitelerin farkliligi
ve glzelligi karsisinda donup kaliyoruz. Seslendirmeler
ve muzikler oyunun heyecanina heyecan katiyor. Zaten
fazlasiyla hizli olan oyun yapisina bir de bu muzikler
eklenince degmeyin keyfimize; oyuna daha ne sekilde
kilitlenilebilir, bilemiyorum...

LOCO, diizenli olarak kullanicilarini mutlu etme-
ye odakl bir oyun. Neden boyle séyledigimi merak
ediyorsaniz size verecedim ilk 6rnek, oyun icerisinde
diizenli olarak yapilan etkinlikler olacaktir. Yilbasi
bonusu olsun, son donemde yapilan Gui¢lii Noel may-
munlari olsun, yapilan bir¢cok etkinlik mevcut ve hepsi
tamamen oyunculart memnun etmek ve yiizleri biraz
daha guldirmek icin durmaksizin oyunda karsimiza
cikiyor. ikinci 6rnekse direkt olarak bilgisayarlarimizi

hedef aliyor. Merak etmeyin, bu bir viris degil! Butin
bu glizelliklerin bir bedeli olmali ve bilgisayar kulla-
nicilari olarak bu bedelin ne demek oldugunu ¢ok da
iyi biliyoruz. Nitekim LOCO, herhangi bir son model
bilgisayar istemeyecek kadar cémert davraniyor bize.
Gilinlimizde bulunan orta seviye bir bilgisayar bile
kendisini en yiiksek ayarlarda oynatmaya yetiyor da
artiyor bile.
Sonuc olarak ¢ok blyuk bir strateji
oyununu RPG ile birlestirin, bir de
yanina Ugiincl sahis kamera agisi
koyun, tiim bunlari yaparken de
daha 6nce gorilmemis glizel-
likte ve renkte bir diinya diisi-
nin... iste bu LOCO'dur. Hizh
bir oyun yapisi seviyor, RPG
elementlerinden hoslaniyor
ve her aninizi aksiyonla gegirmenin pesinde
iseniz LOCO tam da size gore bir oyun de-
mektir. Fakat bu tanima uymayan oyuncularin
da dikkatine; LOCO sadece tanimlara sikisip
kalacak bir oyundan ¢ok ama ¢ok daha
tesini barindiryor. Ucretsiz MMO merak-
lisi her oyuncunun kendisine bir kez
sans vermesi dileklerimle... @
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Menzilli silahlar oyunda
gercekten etkili.

Yapim NETTS Dagitim alaplaya Tir MMORPG

Florensia florensia.tr.alaplaya.net

Yelkenleri acgin, gidiyoruz!

cretsiz MMO piyasasinda gergekten ¢ok fazla secenek
m bulunuyor. Resmen her ay yeni bir licretiz MMO ile

daha karsi karsiya geliyoruz. Peki bu MMO’lar bizim
isteklerimizi karsiliyorlar mi? Peki ya biz tGcretsiz MMO’lardan ne
istedigimizin farkinda miyiz?

iste kendisini oyunlara kaptirmis bircok oyuncu, bir oyunu

begenip digerine burun kivirirken ¢ikageldi Florensia. Biitiin
MMO'cular bir anda sasirtti ¢linki bircok oyuncunun aklina bile
gelemeyecek diizeyde farkli ve bir o kadar da hayata gecirmesi
zor bir fikirle karsimiza ¢ikt... Florensia hem karada, hem de
denizde gegen bir oyun. Bir yandan ayaklarimizin topraga deg-

Florensia, oyunculardan gercekten ozveride
bulunmalarni ve kendisiyle ilgilenmeleri gerektigini
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hatirlatiyor diizenli olarak

digi bir hayatimiz varken, diger yandan da her seyin ¢cok gaddar
oldugu bir deniz yasami bekliyor biz ticretiz MMO severleri.
Nitekim bu iki farkli alan, oyunda bir béltinmeden daha ¢ok
bir birlesmeye déniismiis durumda ki zaten Florensia'nin en
iyi yaptigi seylerden bir tanesi de bu birlesme. Kisacasi sadece
karada ya da sadece denizde var olmak yetmiyor bu oyunda;
Florensia, oyunculardan gercekten 6zveride bulunmalarini ve
kendisiyle ilgilenmeleri gerektigini hatirlatiyor dlizenli olarak.
Florensia'ya girdigimiz zaman karisimiza segilmeyi bekleyen
dort farkli sinif geliyor. Explorer, Mercenary, Noble ve Saint ola-
rak dérde bolinmis olan siniflar, kendi aralarinda ikiser farkli
sinifa boltinerek toplamda 12 farkh Florensia sinifi olusmasini
sagliyor. Siniflarimiz, temelde bilinen MMO siniflarina benziyor-
lar ama dedim ya, bu oyunda her sey biraz sabra dayaniyor ve
vakti geldigi zaman segilebilen alt siniflarla bambaska bir oyun

deneyimi sunuluyor. Gelin kendilerini biraz daha yakindan
taniyalim...

Explorer sinifi, diinya lzerinde bulunan bir¢ok defineyi
diger siniflara gore ¢ok daha kolay bulabildigi gibi ayni
zamanda kapali hazine sandiklarini rahatlikla acabiliyor.
Agir zirh giyme sansi olmayan bu sinif, daha ¢ok diismani
uzaktan fark edebilme yeteneginin ardina siginiyor, genel
olarak menzilli silah kullaniyor. Saint sinifi oyunun iyiles-
tirici sinifidir. Oliileri canlandirabilme giict, onun belki de
oyundaki en 6nemli 6zelliklerinden bir tanesiyken birgcok
farkli saldiri glicline de sahip. Yine de birincil gérevi, dost-
larina yardim etmektir. Mercenary ise temel olarak tank
roliinii Ustlenen bir sinif olarak karsimiza ¢ikiyor. Giydigi
agir zirhlar ve diismanin dikkatini lizerine cekebilme ye-
tenegdi ile kendisini 6ne atma konusunda ondan daha iyisi
yoktur. En biyiik sorunuysa by saldirilarindan aldig



adir hasar. Son olarak Noble sinifina kisaca bir bakalim...
Kendisi bir nevi buytctidur, yaptigi biiydli saldirilarla tek
bir diismana ya da blyuk bir gruba ayni anda zarar vere-
bilir, yetmezmis gibi yaptigi saldirilardan sonra teleport
olarak diismanlarini diizenli olarak sasirtabilir. iste bu
siniflar, oyuna merhaba dedigimiz andan sonra bizi neler
bekleyeceginin de bir anlamda isaretgisi.

Gelelim deniz kismina... Florensia ¢ok buytik bir okya-
nusa sahip ve bu okyanusun her kiyisinda farkh bir sehir
bulmak mimkin. Bittin bu kiyilari gezmek icinse bize bir
adet gemi lazim ama tam olarak hangisi... ste Florensia'nin
farkliliklarindan bir tanesi daha burada devreye giriyor ve
oyunun sadece bir konuda gelismedigini, tam tersine hem
deniz, hem de kara yontine esit derecede agirlik verildigini
bizlere ispatliyor. Nasil mi? Butiin bu kara 6zelliklerinin
yaninda deniz icin de tam tamina bes farkli gemiyi oyun
severlerin secimine sunarak... Hemen sizleri kendileriyle
tanistirmak istiyorum, buyurun buradan gelin...

ilk gemimiz Zirhli Gemi adi altinda karsimiza cikiyor. Cok
buytik bir zirh glicline sahip olan bu gemi, ayni zamanda
tzerinde barindirdigi farkl savunma yetenekleriyle de
disman saldirisina karsi rahat bir sekilde yelken aciyor.
Buiylik Top Gemisi, inanilmaz derecede uzak mesafelerden
diismanini harcayabiliyor. Bir anda birkag diismanin atesine
maruz kalan bir geminin hayatta kalmasiysa neredeyse
imkansiz gibi bir sey. Torpido Gemisi, diger adiyla Saldiri
Firkateyni ise disik saldiri ve savunma glicline ragmen,
yelken genisliginin verdigi avantaji kullanarak yaptigi hizh
manevralarla kendisini diismanina karsi zor bir hedef hali-
ne getirerek koruyabiliyor. On tarafinda tasidigi torpidolar,
onun ne kadar tehlikeli oldugunun isareti. Darbe Gemisi,
yani Sahmerdan, oyunun en temel saldiri gemisi. Her tiirlG
saldiri yetenedi olan bu gemi, 6zellikle burnunda bulunan
boynuzu sayesinde yakin savaslarda da diismanina biyuk
hasarlar verebilir. Eh, bu kadar savasin ardinda bir de
tamirciye ihtiyacimiz vardi, degil mi? iste bu is icin tretilmis
olan Bakim - Onarim Gemisi, yani Lojistik Destek Gemisi'ne
merhaba diyelim. Bu gemimiz, kullanabildigi gticleri
sayesinde diger gemileri diizenli olarak iyilestirmekten so-
rumlu. Denizin diplerine koyabildigi mayinlar sayesindeyse
diismanini bir hayli yavaslatma 6zelligine sahip.

Florensia'nin bize sundugu bitiin bu guizel detaylari
kullanabilmek icin “Free Battle Zone” adi verilen bolge-
lerde biraz antrenman yaptiktan sonra her tirlii PvP ve
PVE alanina goniil rahathgiyla gidebiliyoruz. Oyunu iyi bir
sekilde oynadigimizi disiindigiimuiz andan itibarense
bir nevi arenaya benzeyen “War Zone"larda rakiplerimize
karsi muicadele edebiliyoruz. Pek tabii ki bu isin PvP yoni

Yardimlasma

Florensia'yl diger alaplaya oyunlarindan ayiran tek 6zel-
lik hem deniz, hem de karada var olmasi ile sinirli degil
zira bu iki farkli ve biiytik bolge, 6zellikle oyuna yeni
baglayan oyuncularda minik bir korku uyandirabiliyor.
Dahasi bazi oyuncular, bazi gorevleri bulmakta ve yap-
makta zorluk cekiyorlar. Iste bu durumun bir nebze de
6nune gegilmesi igin alapaya forumlarinda konuyla ilgili
cok aciklayici bilgiler bulmak mtumkiin. Bazi oyuncular,
bulunan gérevlerin yerlerini tarif ediyorlarken, bazilari
da gorevler esnasinda neler yapilmasi gerektigini adim
adim anlatiyorlar.

ama merak etmeyin, oyun icerisinde diledigimiz gibi parti
kurabiliyor ve birbirinden farkli gérevlere bir grup olarak
yelken agabiliyoruz.

Oyunda bulunan en 6nemli 6zelliklerden bir tanesi,
Turkge eklentiyle destekleniyor olmasi, yani ana dilimizde
rahatca ilerleyebiliyor olmamiz. Ziyadesiyle diizgiin olan
Turkce cevirileriyle oyun severlere bambaska bir diinya-
nin kapisini kolay bir sekilde ve kendisini anlatarak acan
Florensia, ayni zamanda denizler {izerinde bulunan o giizel
gorselligiyle de kullaniciy kendisine ¢eken bir oyun. Eger her
yere kosmaktan biktiysaniz, biraz da diinyayi denizler tize-
rinde bir yandan gezerek, bir yandan da savasarak dolasmak
istiyorsaniz, Florensia tam da sizin istediginiz gibi bir
oyun demektir.

4 Ertugrul Siingii






Ilk Bakis

Aksiyon firtinas: yaklagiyor

niimiiz oyunlarla dolu. Nereye kafamizi ay oyle bir oyun var ki elimizde, oynayani icine ¢ekip
cevirsek yeni bir yapima denk geliyor, adeta hayattan kopariyor. Evet, Prototype 2'den Hitman:
nereye elimizi sallasak yeni bir oyun bahsediyoruz. Ciktiginda oyunculari ekran basina .
projesine carpiyoruz. Kuskusuz bunlarin arasindan  zamklayacak olan Prototype 2'yi oynamak icin Absolution
bizi BioShock Infinite fazlasiyla heyecanlandiriyor.  Almanya’nin Miinih sehrine giden Ahmet'ten bir Azrail'in habercisi barkod kafa
Barkod kafali Hitman'i de epey 6zledik. Su Max daha haber alinamadi. Oyunu test edip bize anlatsin yeni avlar pesinde!
Payne 3'li de iple ¢ekiyoruz ama bu diye gondermistik, gidis o gidis... s

Naruto
Shippuden: UNSG

Naruto hastalarina mujde! Ani-
meden farksiz grafiklerle yeni bir
Naruto oyunu yolda.

Prototype 2

ilk oyundaki Alex Mercer diisman
olarak karsiniza dikilirse ne
yaparsiniz?

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riyor, hangisi cikariyor...

Tansiyon Olger

COK Dhiisiik

Tansiyon Olger

COK YUKSEK
v —

o o o Gagitimizyi E3 ve gamsseem
ioShock Infinite ===
ertikDbizs bir acim ckha yeldkst.



iLK BAKIS

Yapim O Interactive Dagitim Square Enix Tiir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 2012 Web www.hitman.com

Barkod damgali seri katilin déntisu

Ajan 47 ile tanigin. Kendisi sert surat hatlan ve tek bir sa¢ tanesi bu-
lunmayan kafasiyla dikkat ¢ekiyor. Bundan daha fazlasini gérmek
pek az insana hasll oluyor zira Ajan 47, sinirli yapisiyla da herhangi
bir insanin karsisinda uzun siire durmasina izin vermiyor.
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Buraya nasll ¢iktigimiz hak-
kinda hicbir fikrim olmadigi
gibi, bu konumdan nasil bir
saldin gergeklestirecegimizi
de anlayabilmis degilim.

10 Interactive bizi oraya
koyduysa mutlaka bir bildigi
vardir. Saniyorum ki bircok
alanda, boyle ilging pozis-
yonlardan saldirilarimizi
gerceklestirebilecegiz. Evet,
aynen Batman gibi...

alanimizda olmustur. En azindan dért oyundur, kimi, nasil 6ldirecegimizin

hesabini yaptik, geriye kalan konulari umursamayarak... Besinci oyunumuzda
da farkl bir sey yok. Vuracagiz, saklanacagiz, izimizi kaybettirecegiz ve kelimiz ay is1gin-
da parlamasin diye dua edecegiz. Hitman: Absolution, diger tim Hitman oyunlarindan
daha detayl gorsel yapisi ve 1O Interactive’in Kane & Lynch'ten edindigi tecriibe ile bu
yilin -muhtemelen- sonlarina dogru karsimizda olacak. # Tuna $entuna

Tansiyo_

YHKSEK

B u adamin neyin pesinde oldugundan ¢ok, onun o isi nasil halledecegi bizim ilgi

Hitman oyunlarinin hicbir tanesinde Rambo'culuk
basari getirmemistir ve Hitman: Absolution'da da bu
degismeyecek. Bolca saklanacagiz, bir mekana girme-
den 6nce kafamizi uzatacagiz ki 5Snimiize ¢ikacak olan
bir diisman, tim bolgeyi alarm konumuna gegirmesin.

Buradaki miikemmel aydinlatmadan g6ziimizu aldiktan sonra
ajanimizin neden bir polis gibi giyindigini sorgulayabiliriz. Ajan
47, problemleri cozmek ve diismanlarinin dikkatini cekmemek
icin kilik degistirebilecek. Tabii ki bu tam bir ¢6ziim degil; sac-
ma bir davranisinizda fark edilmeniz her zaman olasi.

Ajan 47'nin ¢gesitli hedefleri olacak ve onlari nasil ortadan kaldiracagi
tamamiyla sizin seciminize kalacak. Tek bir kursun mu, oradaki siseyi alip
adamin kafasina gegirmek mi, bogma teli kullanmak mi, yoksa o adami
pencereden sallandirmak mi... Siz segin, Ajan 47 uygulasin.



Sehir manzaras glizel géziikiiyor, degil mi? Ne var ki bu

oyundaki 6zgurlik derecesi Batman: Arkham City'deki ka-
dar yiiksek degil. Daha ¢cok Arkham Asylum'da oldugdu gibi
buyik ic mekanlarda, ¢c6ziimlerimizi kendimiz Gretecegiz.

_ Ekran
Gurtintiileri

Ww.level.cgm.tr

Senaryodaki ¢izgisellik, daha 6nceden ayarlanmis “olaylar”
sayesinde ayarlanacak. Bir yerde 6zglrce borunuzu 6tti-
riirken, bir anda bir trene binmiscesine bir dizi olayin icine
diseceksiniz. Bu iki farkli oynanisin oyunda bulunmasi,
kesinlikle oyunun monotonlugunu kiracak gibi duruyor.

Ve kimse onun, orada oldugunu bile anlamamisken,
Ajan 47 isini halledip oradan ayrilacak. Tutarsiz hare-
ketler yapmazsa kimse orada olduguna bile inanma-
yacak. Ajan 47'nin gercek mi, yoksa biiytik bir hayal
mi oldugunun kararini, siz vereceksiniz...

LEVEL 39
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Tansiyon Olcer

NORMAL

Cikis Tarihi 30 Mart 2012 Web tinyurl.com/6p8bfpq

Kacinci kez, Rasengan!

aruto'yu kaginci boliimde biraktim, hatirlamiyorum
m ama “Ozlemiyorum. dersem yalan olur. Su an anime

kaginci boltimde, onu bile bilmiyorum fakat arada
onlarca “filler” b6lim oldugundan da eminim. Soyle birileri
oturup bana ne oldu bitti, bir yandan cizerek, bir yandan
anlatarak gosterse pek memnun olurdum acikgasi. Belki de
CyberConnect2 bunu benim igin yapma hedefindedir yeni
oyununda? Guizel olmaz miydi...

Gegmigse selam olsun

Naruto'yla uzaktan yakindan alakasi olmayanlarin bir kez
daha“Bu ne abi?” diyerek konuya yaklasacagi Naruto Shippu-
den: UNSG, Naruto hayranlariniysa bir kez daha ekran basina
alacak gibi goziikiyor.

Onceki Ultimate Ninja Storm oyunlarinda oldugu gibi, bu
defa da gorsellik anime kalitesinde; hatta daha parlak renkler
ve daha net cizgiler oldugu icin animeden daha iyi bile diye-
biliriz. Efektler, karakter modellemeleri ve mekanlar, animeyi
izlemekte olanlara saniyesinde tanidik gelecektir.

Grafikleri bir kenara birakip oyunun seriye getirdigi en
onemli yenilikten bahsetmek gerekirse hikayenin bu defa
butiin olarak anlatilacak oldugunu gériirliz. Animeyi veya
mangay! takip edenler bilirler, Naruto iki bélimden olusmak-
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Yapim CyberConnect2 Dagitim Namco Bandai Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox 360

Naruto Shippuden: Ultimate
Ninja Storm Generations

60 Dakika

Yazinin
iceriginde,
oyunun senaryo
béliminde
farkl karakter-
leri de kontrol
edebilecegimiz-
den bahsettim.
Naruto’nun
animesini
NEVAIETNEIRE]
olan firma, sirf
bu is icin tam 60
dakikalik 6zel bir
icerik hazirliyor.
Yani animede
hi¢ gérmedi-
gimiz olaylara,
UNSG'de sahit
olacagiz.

O Chidori vs. Rasengan.
Hangisi kazanmisti,
hatirlayin...

ta. ik bélimde Naruto'nun ve arkadaslarinin kiiciikligi konu
edilmistir, Shippuden takisiyla yayimlanan ikinci bolimdeyse
ayni karakterlerin gencliklerine yer verilir. UNSG'de bu iki boli-
miin de yer alacagi agiklandi ve boylece seriyi tam olarak takip
edemeyenler veya neler oldugunu yavas yavas unutanlar da
yabancilik cekmeyecek. (Naruto'da olanlari unutmak aslinda
mumkiin degil zira herhangi bir olay yaklasik 10 béliime yayil-
digiicin her sey kafaniza kaziniyor.)

Farkl yiizler, farkli hikayeler

Her tiirlti Naruto oyununda, oyunun ana kahramani hep
Naruto olmustu, oyunda bir senaryo modu varsa orada illa
Naruto'yla hikayeyi tecriibe etmistik. UNSG'de yapimcilar yine
bunun olacagini fakat bu defa farkli karakterlerle, senaryonun
bazi kisimlarini onlarin géziinden de gorebilecegimizi belirtti-
ler, herkesin ylizii guldi. Ne yalan séyleyeyim, Naruto serideki
en iyi karakterlerden biri hicbir zaman olmadi. Bence bir Rock
Lee daha eglenceli, bir Sasuke veya Gaara daha karizmatik, bir
Neiji daha ilging... Dolayisiyla bu karara sapka ¢ikarmak gerek-
tigini diistintiyorum.

Dragon Ball oyunlarindan bir tanesinde yer alan “karakter
yaratma” 6zelligi de glindemde fakat CyberConnect2 lisans
konusunda kati olan bir firmayla calistiklarini ve bunun pek
mimkiin olmadigini sdyliiyor. CyberConnect2, oyuncularin
isteklerini gesitli forumlardan takip ettiklerini ve bunlari her
zaman degerlendirdiklerini ifade ediyor ve kendi karakterinizi
yaratabilme olanagini da Naruto'nun yaraticilarina bir teklif
olarak gotureceklerini belirtiyor.

Gordiigum ve agiklananlardan anladigim kadariyla dévis
sisteminde pek fazla bir degisiklik yok. Artik yardimci karakter-
leri ayri birer tusla oyuna sokacagimiz sdyleniyor (Boyle degil
miydi zaten?) ve arayiiz de oyuncularin daha kolay anlayacagi
bir sekilde diizenleniyor. Onun disinda yine tek tusla kombolar
yapacak, 6zel glicimiizi gahistirip karakterlerimizin 6zel hare-
ketlerini diismanimiza yedirmeye calisacagiz. Doviis oyunla-
riyla icli dish olan biri olarak, Naruto’nun dovis sistemini hicbir
zaman begenmemisimdir ve sanirim bu, yeni oyunda da de-
vam edecek gibi duruyor. Tabii ki Naruto'yla aramiz agiimasin
diye bu oyuna da bir sans verecegiz, aksi mimkuin degil...

@ Tuna Sentuna



Sorcery

Ates, Ruzgar, Buz!

layStation Move ilk ¢iktiginda “Ooo, stiper fikir!”
B diyerek bi’ytregim hoplamis olsa da sonradan

pek de umutlanmamistim. “Nasil olacak ki o? Olur
mu ki 6yle? Bizi nasil algilar ki o alet? Oyun oynarken artik
oturmayacak miyiz yani? Aaa, Gstlime iyilik saglik!” seklin-
de teyze vari dislinceler almisti beni. Sanirim yeni tekno-
lojilere karsi o eskilere olan aliskanligin verdigi bir ¢cekin-
genlik oluyor insanda ister istemez. Ama sonra... Sonra bir
arkadasimin evinde PS Move ile oyun oynama firsati bul-
dum ve bakis agim tamamen degistigi gibi simdi yerimde
duramiyorum heyecandan.

Sorcery, PS Move icin ¢ikarilacak bir oyun. Adindan da
anlayacaginiz tizere oyunda bir Sorcerer’,, yani blyuciyu
canlandiracagiz. Oyunun videolarindan anladigimiz lizere
Harry Potter ¢ikti ¢ikali hepimizin icinde ukde kalmis olan
o asa ile blyu yapma olayini gerceklestirebilecegimiz,
eglenceli bir oyun olacaga benziyor. PS Move, oyundaki
blyicinin elinde tuttugu asa yerine geciyor ve cesit cesit
blyt yaparak dismanlarimizi yenmemizi, engelleri asma-
mizi ve hatta iksir yapmamizi sagliyor.

Oyun, geng bir biylciniin tlkesini Nightmare Queen
adli kot varliktan kurtarmaya calisirken basindan gegen-
leri anlatiyor. Nightmare Queen, insanlarla yapmis oldugu
anlasmayi bozmus ve yardimcilarini geng biyliciiniin
diinyasini ele gecirmek lizere gondermeye baslamis. Bizim
geng cirak blytict de bir taraftan peri diinyasinin karan-
liklarindan gecerek bu kot yaratiklarla savasiyor, diger
yandan da buyucilugiin sirlarini birer birer agiyor.

Oyun igerisinde PS Move'u cesitli sekillerde kullanabili-
yor, 6niimuzde yikik bir kdpri varsa “Mending’, yani tamir
buytsini segerek o kirik kdpriiyl tamir edip karsiya ge-

Tansiyon Olger

YIIKSEK

cebiliyoruz mesela. Bu tamir isini yaparken de PS Move'u
onlumuzde dairesel hareketlerle cevirmemiz yeterli oluyor.
Dismanlara karsiysa pek ¢ok saldiri buyiisii secenegimiz
mevcut. Asamizla yildinmlar yagdirmak istedigimiz zaman
PS Move'u soyle bir sallamamiz yeterli olurken, “Whirl-
wind” biyisini yaparken basimizin lizerinde gevirip,
blylyu olusturduktan sonra karsidaki hedeflere yonlen-
dirip ¢irkin canavarlarin komik bir sekilde havada dontip
durmasini izleyebiliyoruz. Veya tek cesit blyu yapmaktan
sikildik mi, karistiriyoruz iki buyty(, oluyor size ortaya
karisik bir alev ve riizgar ¢esnisi.

Oyun icindeki sahneler, blydilerin ortaya cikis sekilleri,
karsimiza ¢ikan komik ve cirkin canavarlar oldukga gtizel
bir gorsel sélen sunuyor bize. Ozellikle oyunun irlanda
Mitolojisi'nden esinlenmis oldugunu distinirsek bu ka-
dar zengin icerikli bir hikaye ve karakter ¢cesitligi insana
olagan geliyor. Oyundaki gorsellik videolarda bile simdi-
den muhtesem gortinlyor. Peri diinyasinda elimizde asa
ile ilerlemek ve birbirinden guglu yaratiklarla savasmak,
hem de bunu yaparken o karakterin yerindeymis gibi
hissetmek, uzun zamandir bekledigimiz bir diistin gercek-
lesmesi bu.

Yillar yili oturdugumuz yerden, sadece elimizdeki
mouse'u tiklatarak oyunlarda yasadigimiz hikayeleri artik
PS Move teknolojisi gibi teknolojilerle oyunun icindeymis,
gercekten o blyull ortamda yasiyormusuz gibi hissede-
rek oynamaya basliyoruz. Oyun diinyasi agisindan devrim
niteligindeki bu asama, Sorcery gibi oyunlarla sanki daha
yeni yeni kendini géstermeye basliyor ve gelecek glizel
gunler icin bize umut veriyor. Bakalim bu teknoloji bizi
daha nerelere gotiirecek... @ Merig Erbay Bozkurt

Peri

Irlanda Mitolojisi'ndeki
“peri”kavrami, oldukca
genis bir gegsitlilikte ve
pek cok sayida varligi
icine alan bir dinyadir
adeta. Olii hanime-
fendilerin ruhlari olan
banshee’lerden tutun
da yeraltinda yasayan
gnome’lara kadar her
tur yaratigi icine alir bu

diinya. irlandada bu
inanis oyle glicludur ki
hala irlandali ciftciler,
tarlalarinin ortasinda

tek bagina duran
agaclara“peri agacidir”
diyerek yaklasmazlar,
bebekleri olan kadinlar,
bebekleri periler tara-
findan calinmasin diye
begsiklerin Gizerine uzun
demirler yerlestirirler.
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= Temizlik vakti!

Yapim |IFonic Dagitim THQ Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 2012 Web www.nexuiz.com

Nexuiz

Hizl bir FPS'ye ne dersiniz?

exuiz ismi bazilari icin tanidik, bazilari icin degildir. ik
N | olarak 2005 yilinda Lee Vermeulen tarafindan

DarkPlaces Quake motoru ile piyasaya surilmus oyun,
déneminde eskimeye yiiz tutmus bir oyun yapisina sahip
oldugu icin zaman igerisinde unutuldu. Tipki ilk Unreal'daki ve
Quake'deki gibi hizli bir savas sistemine sahip olan oyun, Call of
Duty'de gordiigii “iron - sight” sistemini alarak kendisine
yedirmeye karar verdi ve 2008 yilinda buytik bir degisiklikle
Nexuiz 2.52 olarak bir kez daha piyasaya strildi. 2010 yilinda
Vermeulen’nin Nexuiz isim ve site haklarini llifonic’e satmasiyla
birlikte oyun icin bambaska bir sayfa acildi.

ikisinden birisi
Su anda piyasaya acik kodlar tizerinden yazilmis olan Xonotic
isimli bir oyun bulunuyor ama bu kafanizi karistirmasin; bizim
odak noktamiz Ilifonic tarafindan piyasaya ¢ikarilacak olan
multiplatform tabanli Nexuiz. Kendisi temel olarak, tipki yillar
evvel piyasaya ¢iktigi gibi, hizli bir oyun olacak. En azindan
yapimcilarin iddiasi bu yénde... Hatta bircok yapimciya gore
su anda oyun severlerin en ¢ok istedikleri eskisi gibi hizli FPS
oyunlar. Oyunun en buiyiik 6zelliklerinden bir tanesiyse Xbox
360, PS3 ve PC kullanicilarini ayni ortamda bulusturabilecek
olmasi. Bu sayede hangi platformda Nexuiz oynadigimizin
bir 6nemi olmaksizin sunuculara girebilecediz. Bunun
disinda, heniiz kesin olmamakla birlikte, PC kullanicilarinin
oyun ciktiktan sonra kendilerine 6zel sunucular agabilecegi
yapimcilar tarafindan aktarilan bilgiler arasinda yer
ahiyor. Bu durumdaki en buyiik paysa Crytek'e ait.

Nexuiz ilk olarak serinin klasik haritalarindan bir
tanesi olan “Strength” ile karsimiza ¢ikmaya hazirlaniyor.
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sizi korkutmasin,
yeni oyun CryEn-
gine 3 destegiile
piyasaya ¢lkmaya
hazirlaniyor.

H iste belki de
WoW'’un gor-
diigu en giizel
setlerden bir
tanesi olan
Paladin Tier 2
set!

Bu harita bolca parildayan futdrist bir havaya sahip olacak
ki bence oyunun geneli bu tarzda i1sikh alanlardan ibaret
olacak. Haritalar icerisinde, ziplama rampalari, 1sinlanma
kapilari gibi oyunun hizina hiz katacak bircok farkli etken
de dahil edilecek. Su ana kadar yapilan agiklamalarda
oyun icerisinde, rocket launcher, sniper rifle, pistol gibi
toplamda dokuz adet silah bulunacak; Nexuiz daha

da harika bir noktaya getirense stiphesiz bu silahlarin
oyun igerisinde upgrade edilebilecek olmasi. Yapimcilar
bu upgrade sistemine “dynamic mutator” adini vermis
durumdalar.

Dynamic mutator denen cihazlar genel olarak
haritalarin etrafina serpistirilmis olacaklar ve
birbirinden farkh 6zelliklere sahip olacaklar. Etkileriyse
distndugimizden de buytk olacak gibi gézikiiyor
zira aralarinda yercekimini tersine cevirmek, rastgele bir
dismani yok etmek, takim arkadaslarimiz icin koruyucu
bir kalkan agmak gibi birbirinden farkli 100 adet dynamic
mutator bulunacak.

islerin birazcik daha detaylandigi noktaysa,
yaratacagimiz profilimize hangi mutator’i kullanmak
isteyecegimizi belirtmek olacak. Bu sayede, misal, jet
pack kullanmayi istiyorsaniz ve profilinizde sectiginiz
mutator buysa, oyun icerisinde kendisini buldugunuzda
bu cihazi ¢ok daha iyi (Ya da uzun, artik bilmiyoruz.)
kullanabileceksiniz.

Bu oyun tipki benim gibi Quake Ill Arena tiirii FPS
severler icin geliyor, orasi kesin ama kendisinden bir anda
cok da imitlenmemek lazim. (Ah Quake Il ah! Gelir mi
daha senin gibisi er meydanina? - Ahmet) Malum, kendisi
hala bir Quake Ill Arena degil... @ Ertugrul Stingii



Yapim City Interactive Dagitim City Interactive Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 16 Mart 2012 Web www.sniperghostwarrior2.com

Sniper: Ghost Warrior 2

Nisal al... Ates!

niper: Ghost Warrior'in (SGW) incele-
B mesi bana diismisti ve o oyunla ilgili
su an hatirladiklarim pek de ig agici

degil. City Interactive tarafindan hazirlanan ve
FPS kulvarinda ardi arkasina patlak veren “mo-
dern savas” konseptine kendi ¢apinda katilma-
ya calisan bir oyundu SGW. Hal boyle olunca
tarzin binek taslarini kendine referans almisti
ama 6zenti ve 6zensiz bir oyun olmaktan 6te-
ye de gidememisti. Sizi saklandiginiz yerden,
hem de hatiri sayilir bir mesafeden aninda
gorebilen diismanlara varacak kadar inanilmaz
hatalarla doluydu oyun ki bu yiizden otoriteler
tarafindan pek de dikkate alinmamusti. City
Interactive, bu hezimetin arkasindan yilmaya-
rak ikinci oyunu piyasaya stirmeye hazirlaniyor
su aralar. Yeni bir oyun yapiyorlar ama olay
biraz eski oyunun kusurlarini kapatarak yeni-
den piyasada sansini deneme cabasi gibi go-
riintyor agikgasi. Bu sadece bir tahmin tabii ki
ama umarim bu sdylediklerimi susuz yutarim
ve savas icerikli FPS diinyasi yeni bir soluk
yakalamis olur.

SGW2'nin (Keske su klise kokan isim icin
de bir seyler yapsalarmis.) dikkat ¢eken en
dnemli yeniligi grafikleri olacak. ilk oyundaki
ortalama grafik kalitesini bu sefer CryENGINE
3 motorunu kullanarak telafi etmeye calisiyor
yapimcilar. Oyunun videolarindan anlasildigi
kadariyla sonug basarili olacak gibi ama bana
kalirsa hala bir nevi “tutukluk” var gorsel an-
lamda. Yine de eger oyunun icerigi saglam
olursa gérmezden gelinebilecek bir detay bu
ama yeterince tatminkar bir
icerik s6z konusu mu acaba?

ilk oyunda olmasi gereken
bir detayi bu sefer atlamamis
neyse ki yapimcilar. “Sniper”
bashgini tastyan bir oyunun
agirh@ini sicak savas ortamina
kaydirarak muhtesem bir he-
zimet yasatmislardi bize sag

olsunlar ama bu sefer olay gercekten gizlilik ve
nisancilik Gzerine kuruluyor. Yine ilk oyunun belki
de tek hatirlanir yani olan “bullet time” yine bizim-
le olacak. Hani digmaniniza “headshot” patlatmak
zereyken kursunun gidisini namludan kafaya
kadar gosteren sahne var ya, iste o...

Acik konusmak gerekirse su ana kadar gordik-
lerim, diirblnli tiifek hissiyatini veremeyen basit
bir maceranin 6tesinde degil. Yani sahsen bek-
lentim yine dusuk seviyelerde SGW2 adina. Eger
sniper kavramini bu sefer tam anlamiyla oyuna
aktarabilir ve gizlice diismanlara sokulup olayin
6zUnl yasatmayi basarabilirlerse ele avuca gelir
bir oyunla karsilasabiliriz. Bunun tam tersi sekilde
ve ilk oyunda oldugu gibi sirf piyasanin popdler
kulvarina ayak uydurmaya calisan ve esinlenme ile
araklama arasindaki farki bilmeyen bir oyunla kar-
silasirsak da sasirmam, bu da ayri bir konu. Gergi
bu aralar piyasa nedense biraz kuru. Sirf bu saye-
de kendini g6sterebilir SGW ki yakin bir zamanda
piyasada olacak zaten. @ Ertekin Bayindir

Keskin Nisancilar

Diinyanin en {inld keskin
nisancisi, Afganistan'daki
savasta dismanini 2.475
metreden vuran Craig

Harrison olarak biliniyor.
Vietnam Savasi'nda
2.090 metre mesafeden
dismanini vuran Carlos
Hathcock ise bu rakama
1967'de ulasmisti.

u Grafikler giizel gibi ha?
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XCOM

Icimize giren uzayllar...

nimiizdeki ddnemde acayip bir olayla
B karsilasacak ve ayni firmadan iki farkl

XCOM oyununun yayinlanmasina sahit
olacagiz. iste bunlardan ilki, uzun zaman énce du-
yurulmus olan XCOM ki ben kendisine “diiz XCOM”
ismini taktim zira diger oyunun ismi XCOM: Enemy
Unknown.

Duiz XCOM hakkinda elimizde ¢ok detayl veri
bulunuyor. 2K Marin tarafindan gelistirilen oyun,
daha 6nce alistigimiz izometrik gériniimli strate-
jik dizenin aksine, ti¢ boyutlu aksiyon oyunlarini
animsatan bir gériinme sahip olacak; hatta yu-
musatarak, hazirlayarak séylemeye calistim ama
oyun aslinda bildigimiz FPS. 20 yillik UFO ve XCOM
oyuncularinin bu gelismeyi ¢cok yadirgayabilecegini
tahmin ediyorum ancak yapimci firma da ayni riski
fark etmis olacak ki XCOM isminin kot bir stirprize
kurban gitmemesi icin bir de strateji oyunlarinin
duayeni Sid Meier’in kurdugu Firaxis Games'e, alisil-
mis goriiniimde bir taktik / strateji oyunu hazirlat-
maya basladi.

FPS tarzinda bir XCOM oyunu fikri aslinda oyun
diinyasina yabanci degil. 1998 - 1999 yillarinda,
X-COM: Alliance isminde bir proje duyurulup bu
oyunun FPS olacadi agiklanmisti ve hatta oyun ici
videolar herkesi ¢cok heyecanlandirmisti ¢linki bir
uzay gemisine girmis ve orada mahsur kalmis bir
grup XCOM komandosunun hayatta kalma 6yki-
stind anlatan bu oyun, alistigimiz XCOM mantigina
sahipti. Yani komandolar dev uzay gemisi icinde bir
alanda kendilerine Us kuruyor ve buradan yola ¢ikip
geminin farkli noktalarina saldirarak avantaj elde
etmeye calisiyorlardi. Zaman icinde gemideki uzay-
lilardan da aralarina katihm oluyordu ve FPS deni-
lince tek tabanca, dimdiiz savas kafasiyla oyunlarin
yapildigi 1998'de, yaninizdaki silah arkadaslarinizin
yapay zeka tarafindan yonetildigi, buglinlerin Call
of Duty heyecanini yasatan bir oyun tasarlaniyordu
ama olmadi. Cok erkendi, sorunlari bir turli yene-
mediler ve oyun iptal edildi.

Ancak bu yeni aciklanan XCOM'da, X-COM:
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Alliance’in tadini bir tiirli alamadim. Agikcasi
XCOM’un duyuruldugu ilk gtinden beri oyun hak-
kinda agiklanan hicbir detay, eski bir XCOM'cu olan
beni tatmin edemedi. Oyun garip bir ucubeymis
gibi bakarken, kiyisindan kdsesinden tutunacak,
ele avuca gelir giizel bir yanini da bulmak icin ¢ok
calistim ancak bir turli beceremedim.

Oyun, 1950'lerin ABD'sinde geciyor. Ikinci Diinya
Savasi’ndan yeni ¢ikmis tlke, simdi cok yeni bir
tehditle karsilagsmistir: Nereden ¢iktigi bilinmeyen
uzayhlar! Hikiimet hemen XCOM isminde ¢ok gizli
bir teskilat kurar ve bu teskilata uzayhlarla savasma
gorevi verir. Sizde XCOM’un basindaki arkadas
olarak, yetenekli ajanlari toplamak, gerekli silahlari
ve ekipmanlari bulmak, uzayhlar tuzaga disirmek,
yakalamak, Gzerlerinde arastirma yapmalk, silahlari-
niinceleyip onlara karsi kullanmak zorundasiniz.

Oyunun mantigi, bildigimiz standart XCOM ko-
nusundan hic farkl degil ancak géruntuler oyuncu-
lari bir tarlt tatmin etmedi. Cok da basarili olmayan
i¢c boyutlu oyun goriintilerinde, tizerinde fazla
calisiimamis izlenimi veren kristal bloklarla ¢atisan
XCOM ajanlari ve Lost'taki siyah bulut gibi hayalet
seklinde ortada dolasip ajanlarin icine giren uzayli-
lardan olusan gériintiler, XCOM severlerin alistigi,
bekledigi taktik catismalarin heyecanini yansitama-
digindan herkes bu oyuna ¢ok temkinli yaklasti.

Sonra, sadece bir ay 6nce, hi¢ beklenmedik se-
kilde 2K Games, Firaxis'e de oyunun farkli bir versi-
yonunu siparis ettigini agiklayinca bende ampuller
yandi kankalar. Anladigim kadariyla 2K Games, iyi
para yatirdigi XCOM ismini mahvetmemek ve kar

etmeyi garantilemek icin zaten kendilerinin de bir
tirli begenemedigi ve cikis tarihini 6teleyip dur-
duklar FPS’nin yaninda alisilmis bir taktik / strateji
yayinlayarak para kazanmayi garantilemek istedi
ki bence iyi de yapti. Zaten bu diiz XCOM meselesi
hakkinda yapimci yeterince agiklama yapmiyor,
oyunu sir gibi sakhyor ve sakladik¢a da oyunun bir
rezalet olacagi hakkindaki siiphelerimi kabartiyor
ama gelin, hep beraber ellerimizi kavusturup bir
c¢ember olalim ve yapimcilara ylrekten sevgi ve
enerji gonderip gtizel bir oyun yapmalari icin dua
edelim. @ Cem Sanci



Yapim Firaxis Games Dagitim 2K Games Tiir Strateji Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikas Tarihi 2012 ortasi Web www.xcom.com/enemyunknown

XCOM: Enemy Unknown

18 y1l sonra yeniden!

isede bir arkadasim vardi. Bu arkadas Se-
- zai, liseyi bitirince “ne yapayim, ne yapa-

yim” diye bir - iki sene diistindi, sonunda
da Universiteye girmek yerine dlinyayi gezerek
kendini egitmeye karar verdi. Bir glin yanima geldi,
“Cem, ben diinyayi dolasmaya gidiyorum, siz mal
mal burada oturun, tniversite okuyun, ben gezip
gorerek kendimi gelistirecegim.”” dedi ve gitti. Ar-
kadas Hindistan’a ucak bilet almis. Cok farklh bir
medeniyet oldugu icin diinyayi tanimaya oradan
baslayacakmis. Neyse, bu gitti, ti¢ giin sonra da
telefon acti, “Abi ben asik oldum, evlenip
Hindistan'a yerlesiyorum!”

Sonra, bundan uzun sire haber alamadim ama
gegen giin akhima dustd, dur sunu bir arayim
dedim, telefonda konustuk, “Abi atla gel, buralar
¢ok gtizel” deyince ben de kalktim, bir ziyarete
gittim. Hindistan'da ormanlik bir bélgede bir kir
evi yapmis kendine, bir de oglu olmus, 15 yasinda.
Uc oglu daha olmus ama onlari kaplanlar yemis.
Hindistan'da cok normal bir seymis bu. Karisi bitiin
glin yemek yapiyor, evi temizliyor, bizim Sezai de
butin glin odun kesiyor, tavuklari besliyor, sa-
manlar balyalyor falan. Boyle yasayip gidiyorlar.
Evin cevresi de ormanla cevrili, citlerin her yerinde
de uyari levhalari var: “Dikkat! Ormanlik alanda
kaplanlar yasamaktadir. Ormana girmek yasak ve
tehlikelidir”

Ben de eve yerlestim, bitiin glin bahcede uzanip
glinesleniyorum, yenge yemek getiriyor, yiyorum.
Neyse, bir glin bizim Sezai'nin oglu yanima geldi,
“Abi." dedi, “Sen bu bilgisayar oyunlarindan anliyor-

musgsun. Bir oyun varmis eskiden, UFO isminde?”

Ben de, “Evet, vardi” deyince bu hemen konuya
girdi.”Ya abi, o ne mal oyunmus dyle, ahahahaha,
boyle uzaylilar ciftliklere falan iniyor, adamlar da
gidip tabanca tufekle uzaylilari tutukluyormus,
ahahahaha, giizelim Tomb Raider varken bunlari
mi oynadiniz siz ya, ahahahahaha!” diye gllerken
buna elimin tersiyle “CAT” diye bir tokat koydum,
cocuk yuvarlana yuvarlana gitti bahgenin ¢itlerine
carpti, aglamaya basladi. Cocugun aglamaya bas-
ladigini duyunca babasi da elindeki baltayi kaldirip
nara atarak tizerime kosmaya basladi, yanima gelip
“Oglumu niye déviyorsun arkadasim?” diye sorun-
ca, “UFO: Enemy Unknown oyununa laf etti” diye
cevap verdim tiim sakinligimle. Sezai bunu duyunca
baltayi indirdi, yerden bir odun aldi, gitti cocugu
dévmeye basladi.

Neyse, lafi cok uzatmayayim, bizim Sezai sabaha
kadar odunla doéve dove ¢cocugu adam etti. Sabah
kalktim. Esneye esneye, kasina kasina ¢iktim bah-
ceye oturdum. Bu mal oglan da yanima geldi, “Cem
abi ben hatami anladim, UFO efsanesinin felsefesi-
ne nail olmak istiyorum, bana bunu 6gretir misin?”
diye yanima diz ¢oktil. Ben de tiim bagislayici abi
tavrimla buna UFO oyununu, yani nam-1 diger
XCOM'u anlatmaya basladim.

Simdi 1994 yilinda, efsanevi MicroProse firmasi
tarafindan UFO: Enemy Unknown diye bir oyun
yayinlandi. Oyunda diinyayi istila etmeye calisan
uzayllara karsi tiim diinya devletlerinin ortak oldu-
§u, “XCOM” isimli, defansif bir kurum kuruluyor. iste
bu XCOM'un Usstinin kurulumundan, ajanlarinin

ILK BAKIS

secimine, egitimine, bilim adamlarinin laboratuarla-
rinin kurulumundan, yeni teknolojiler gelistirmeye,
atmosferdeki UFO’lari savas ucaklariyla yakalayip
vurup distirmekten, kdylere, sehirlere saldiran
uzaylilarla savasmaya kadar her seyden siz sorum-
luydunuz ve oyun o gline kadar oyun diinyasinda hig
gorilmemis bir detay seviyesine ama kullanici dostu
arayUlze sahipti. Haliyle efsane oldu. Oyunun basinda
cakal uzaylilarla savasmak icin zekice taktikler dust-
nerek glinler, haftalar harcadik. Bitirip bitirip yeniden
oynadik, hi¢ sikilmadik, keyif aldik.

Simdi 2K Games, XCOM ismini yeniden canlan-
dirma pesindeyken Unli strateji yapimcisi Firaxis
Games ile isbirligi icinde ilk XCOM oyunu, yani UFO:
Enemy Unknown'l yeniden tasarlayip canlandirmaya
karar vermis. Henliz oyun hakkinda fazla bir detay
duyurmus da degil yapimcilar ancak sunu anladik ki
ilk oyunu yeniden yaratiyorlar. Yani uzayhlara karsi
s kuracaksiniz, Gsslintizli yoneteceksiniz, ajanlar
bulacaksiniz, onlar egiteceksiniz, bilim insanlari ve
muhendisler calistiracaksiniz, savas ucaklariyla UFO
kovalayacaksiniz, diisen UFO’larin icinde hayatta
kalmis uzaylilarla savasacaksiniz, kasabalara, sehirle-
re saldiran uzayllarla sokak sokak taktik catismalara
gireceksiniz, ele gecirdiginiz teknolojileri gelistirerek
yeni silahlar yapacaksiniz.

Ancak tiim bunlarin disinda, oyuna bir de gtizel
bir 6yki eklemelerini, StarCraft'taki gibi bir - iki ka-
rakter yaratmalarini, oyuna biraz diyalog ve senaryo
koymalarini umuyorum. Bakalim oyun piyasaya ¢ikti-
ginda ne olacak? Gozlinuz agik, yiireginiz sevgi dolu
olsun. @ Cem Sanci

LEVEL 45 I
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Asura’s Wrath

Elin yoksa, ayagin da m1 yok!

Tansiyon Olger

NORMAL



Tansiyon Olcer

Prototype 2

Kirmaizi, sar, yesil ve bashyoruz!



Murder your maker

James Heller kimdir?

James'i yakindan tanimak igin
blyutecimizi yeni karakteri-
mize dogru tutarak iyice zum
yapalim. James, Irak’ta ve
Afganistan'da catismis itaatkar
bir askerdir. Evli ve ayni zaman-
da ¢ocuk sahibi bir babadir.
Hayat onun icin diger insanla-
rinkinden farksizdir; ta ki virts
yuziinden karisini ve kizini
kaybedene dek. James, artik
New York’un viriise bogul-
mus yeni formu New York
Zero'da 6liime terk edilmis
yorgun bir savascidir.

Bilim adamlarinin 6nce

denek olarak kullandigi,

sonra iskartaya ¢ikardigi

bir laboratuar faresidir.




Radnet de neyin nesi?

Radnet, P2 icin On siparis verenlere Ulcretsiz
olarak sunulan bir hizmet. Radnet’e sahip
oyuncular, yedi hafta boyunca cesitli etkinlikle-
re katihm gosterebilecekler. Etkinliklerde elde
etmis oldugunuz yiiksek puanlari paylasabile-

ceginiz bir sistem ve liderlik tablolari olacak.
Dereceye girenler cesitli 6duller kazanabile-
cek. Radnet'te oyunlari tek basiniza oynayip
kendinizi diger oyuncularla kiyaslayabilecek-
siniz. Lakin arkadaslarinizla online olarak karsi
karsiya gelemeyeceksiniz.




Eski camlar bardak oldu

Diiz duvara tirmanmak






Biz oyunda acinin merkezine vurgu yapmay1 hedefledik.
Bir adam icin en biiyuk aci ailesini kaybetmektir.
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i COKYUKSEK

I 54 LEVEL

Zaman

Yirtiklan

Oyundaki 6zel
gliclerimizden
ote, Elizabeth'in
baska boyutlar-
dan Columbia'ya
cesitli esyalar
cekip alabilmesi,
oynanista isleri bir
hayli degistirecek.
Elizabeth boyle bir
imkan oldugunda
bize ne yapmak is-
tedigimizi soracak
ve sundugu birkag
secenekten bir
tanesiyle, duruma
gore isleri lehimize
cevirebilecegiz.

Yapim Irrational Games Dagitim 2K Games Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi 2012 Web www.bioshockinfinite.com

BioShock Infinite

Columbia'y: bir kez daha ziyaret etme vakti

gri oturup dogru konusmakta yarar var. ABD artik
B despot, dedigim dedik ve hakkinda artik pek de iyi

disundlmeyen bir Glke olmus durumda. Kendi i¢
islerindeki tutumuyla olsun, diger Ulkelerle olan miinasebe-
tiyle olsun, stirekli tepki gekiyor.

Oysa ki ABD, gelismekte oldugu donemlerde bir hayal
Ulkesiydi.“American Exceptionalism” terimini arastirin. Gore-
ceksiniz ki ABD, en basit haliyle her anlamda “insana” saygili,
bir insanin yasamini en iyi sekilde gecirebilmesi
icin kendini gelistiren bir tlke olma imajini
tlim diinyaya gostermek istedi ve bunu
uzunca bir donem de yapmadi degil.

Bir sekilde ABD'ye gittiyseniz veya
konuyu arastirdiysaniz, ABD'nin her
bolgesinin insanlar igin insa edildi-

gini ve kurgulandigini gorirsiniz.

New York’un tam ortasindaki devasa
parktan, en temel ihtiyaclarin ucuzlu-
guna, ulasimin insanlar i¢in en optimum
seviyede diizenlenmesine kadar her alanda
biylk bir 6zen bulunmaktadir. Bir stire dncesi-

ne kadar “6zgurlikler Ulkesi” olarak adlandirilan ABD, bu
unvani da bosuna elde etmemistir.

ABD her zaman, diger Ulkelerin esin kaynadi olmak iste-
mistir.

Irrational Games elbette ki bu gercegdin farkinda ve bunu,
biraz egip biraz buikuip gerceklikten uzaga cekerek alternatif
bir hikaye yaratiyor; Amerikan hayalinin nasil ¢coktligund, bize

WW'IEVE'I-CDm,tr

farkl bir sekilde aktaryor.
ABD ideallerini filmleriyle, markalariyla, sarkilariyla tim
diinyaya yaymak yerine, bu alternatif diinyada bir gemi firla-
tiyor havaya. Bir gemi degil, bir sehir... Adi, Columbia. Amaci,
diinyaya ABD'yi tanitmak. Bu sehrin, 1890’larda nasil havada
durabildigi belli degil ve bu da laneti oluyor zaten. ABD'den
havalandiktan sonra, sehir bir anda ortadan kayboluyor. Bir
anda dediysem, ilerlemesi gereken rotadan sapiyor ve gozler-
den uzak bir rota tutturuyor kendine, diinyanin etrafin-
da donlyor, dontyor...
Bundan 20 yil sonra, Columbia'ya ilk defa

adim atan insan biz oluyoruz, yani bir Pinker-
ton ajani olan Booker DeWitt. DeWitt'in amaci,
Elizabeth adindaki kizi bulmak. Elizabeth ise
Columbia'da tutsak ve Columbia, kendi iceri-
sinde de bir kaos halinde.

Olaylan bhityiitmek
Aynen BioShock'in gectigi Rapture gibi, Co-
lumbia da i¢ catismanin esiri olmus durumda.
Columbia’nin idaresinden sorumlu olan Comstock,
Amerikan ideallerini yayma konusunu biraz abartili bir nokta-
ya tastyor zira ABD'nin kurucularini kafasinda birer tanri gibi
gormekte. Tabii ki bu kadar buyiik bir zorlama, Columbia'nin
halkina ters geliyor. Vox Populi, yani Halkin Sesi adindaki bir
grup Comstock’a karsi isyan ediyor. Kiiglik gosterilerle basla-
yan bu isyanlar, Daisy Fitzroy'un daha buiyik bir isyan gosterisi
yapma istegiyle kontrolden ¢ikiyor. Artik Daisy Fitzroy kontro-



Gozlerime bak!

Irrational Games'in ortaklarin-
dan Ken Levine'i rahatsiz eden
bir konu var ve o da konunun
BioShock ve Elizabeth'in kisiligi
etrafinda donmeyip Elizabeth'in
daha 6n plana ¢ikan fiziksel bir-
takim ozelliklerine yogunlagsmasi.
Elizabeth'e &n ve yan cepheler-
den baktigimizda, yiiziinden
veyahut kiyafetlerinden ¢ok, bir
baska bolgesi dikkat cekiyor ve internette bu konu, o kadar po-
piler bir konu haline gelmis durumda ki Ken Levine isyan etmis.
“Elizabeth'i yaratirken onun bir ikon olmasini istedik, bu yalan
degil. Cogu sahnede onu yakin plan alamadigimiz icin uzaktan
da fark edilebilmesi gerekiyordu. Bu ylizden basit renklere sahip,
basit bir kiyafet giydirdik ona. Boylece sadece renk tonlarindan
bile onu tanimak mimkiin olabiliyordu. Yakin planda da in-
sanlarin su an tartismakta oldugu bolge degil, gozleri 6n plana
cikarmak istedim ve dilerdim ki Elizabeth’in gozleri konu olsun.
Tabii ki oyuncularin ve halkin ne istedigi, ne gérmeyi diledigi de
bizim i¢in 6nemli bir konu. Onlar eger bu noktayi konusmayi
uygun buluyorlarsa bu onlarin segimi.

Madem konu goézlerde olsun istiyordun sevgili Levine, o
zaman giydirirdin dekoltesi daha az olan bir elbise, kimse de
konusmazd; degil mi?

lindeki Vox Populi, Comstock’un ve adamlarinin birincil dismani.

DeWitt'in bu catismayla aslinda bir ilgisi yok. Onun ilgi odag, 15
yildir Columbia'da tutsak olan Elizabeth. Elizabeth bile kendisinin
kim oldugunu bilmezken, diinyanin bir kisminin onun 6lmesini
istemesi, diger yarisinin da kurtulusunu gérmeyi dilemesi kulaga
ilging geliyor. Ve 6greniyoruz ki bu bilgilere oyunun uzunca bir
kismini tamamlamadan ulasamayacagiz.

Comstock ve Fitzroy savasi elbette ki bizi de etkiliyor. Sonucta
biz, iki tarafin da hoslanmayacag bir “dis etkeniz".

Oyun igerisinde bolca ¢atisma sahnesine denk gelecegiz. Irra-
tional Games, Columbia'nin catismakta olsa da yasayan bir sehir
olmasi icin elinden geleni yapiyor. Artik hayattan ve her seyden
nefret etmis olan bir adam, “Kendini dévdiirtmek isteyen var mi?
Ellerim kasiniyor!” diye dolasirken, “Hey, bana mi dedin?” sorusuyla
karsilik alacak ve bu ikili, gozlerinizin 6niinde birbirine girecek. Bu

H Elizabeth bu ati kurtarmak isterken,
biiyiik bir yirtik acarak baska bir yere
isinlanmaniza neden oluyor.

ikiliye karismak veya karismamak da bizim elimizde olacak.

Bir bolimde, bir postacinin haksiz yere halk huzurunda eziyete
ugradigini gorecegiz. Burada karakterimiz agzini tutamayacagi igin
bagiracak ve ortalik bir anda karisacak. Bu da “yanlislikla kavgaya
karisma“nin BioShock'taki adi olarak karsimiza cikacak.

Yardim eli

Elizabeth ile DeWitt'in iliskisi de bir hayli ilgin¢ olacaga benziyor.
Elizabeth serbest kalmanin verdigi nese ve enerjiyle, etrafta kosustu-
ran ve sirekli panik halinde olan bir kiz portresi ¢izecekken, DeWitt
tamamiyla kafasi karismis bir ajan olarak karakterini benimseyecek.
Elizabeth ve DeWitt ne iyiyi oynayacak, ne de kétiiyd. Birbirlerine el-
bette ki yardimci olacaklar; sonucta birisi kurtulmak istiyor, digerinin
de gorevi, onu canli olarak Columbia'dan kurtarmak. Ne var ki bu,
karsilarina ¢ikanlara karsi her zaman merhametli olacaklari anlamina
gelmiyor; hatta kendi ¢ikarlari icin bazi ahlaki degerleri cigneyip
gececekleri bile sdylenmekte.

Sehirdeki skyline’lardan, oynanistan daha 6nce bahsetmistik. Yeni
edindigimiz bilgilere gore hareket edersek de Nostrum'lari goriiriiz.
Irrational Games, 6nceki oyunlarda karakterimizin pek fazla kisisel-
lestirilemedigini ve biraz “genel” bir karakter olarak kaldiginin far-
kinda olduklarini sdyleyerek, DeWitt'i daha cok benimsememiz icin
isleri biraz degistirmis. Onceki oyunda yer alan Gene Tonic'ler, yani
ozel gliclerimizi saglayan iksirler burada Nostrum adinda gegiyor ve
bunlarin bazilarini, hikayede ilerlerken zorunlu olarak aliyoruz. Diger
kisminaysa bazi kutulari kanstirdigimizda ulasiyoruz. Burada da dort
Nostrum'dan birini segmemiz isteniyor ve o giig, oyun boyunca bi-
zim oluyor. (Cesitli makinelerden degistiremiyoruz.)

BioShock Infinite’in 2012'nin en iyi oyunlarindan bir tanesi olacagi
netligini koruyan bir konu, bunu tartismaya gerek yok. Tek sorgula-
mamiz gereken, bu oyuna ne zaman ulasacagimiz! @ Tuna Sentuna

B Comstock’un ezeli
diismani, Vox Populi...
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Rockstar
Games'den Tiirkcge

Acilima!
Grand Theft Auto V duyurusuyla
bizleri yeniden biiyiik ve heyecanli
bir bekleyis icine sokan Rock-
star Games, biz Tiirk oyunculari hayli mutlu edecek bir
hareket gerceklestirdi. Rockstar Lincoln ofisinin is ilanlarina
baktigimizda, heniiz bu ay icinde yayinlanan bir ilan dikkati-
mizi ¢ekiyor: “Tiirkge Bilen Tester” araniyor!

Lincoln ofisi, Rockstar Games'in uluslararasi bir eviri ofisi.
Ofis, Rockstar Games oyunlarini farkli dillere cevirmekle
gorevli. Cogunlukla Almanca, Ispanyolca, italyanca, Fransizca
ceviriler yapan ofis; Rusca, Cince, Japonca gibi ceviriler de
yapmustir. Ofisin en son is ilani da yukaridaki soyledigimiz gibi
“Turkge bilen tester”.

is tanimina gecersek, farkli platformlarda farkli oyunlar
oynamak ve oyunlara hizli motive olmak, oyunlardaki hatalar
bulabilmek ve bu hatalari eksiksiz bir sekilde raporlayabilmek,
devasa Ingilizce metin dosyalarini okuyup yazim hatalarini
bulmak ve Tiirkge ile eslestirebilmek, gramer, imla zamanlama
problemlerini bulmak, eksik ceviriler icin alternatif yazilar bu-
labilmek, miikemmel dil yetenegine sahip olmak, iyi diizeyde
ingilizce konusup yazabilmek ve esnek calisma saatlerine
uygun kisiler araniyor.

Rockstar Games'ten dniimiizdeki zamanda biz Tiirk
oyuncular igin miithis siirprizler gelecegi acik. Bu ilan heniiz
ne icin verilmis belli degil ancak Rockstar Games'in su anda
duyurulmus olan 3 projesi mevcut. Agent, Max Payne 3 ve
GTAV..

Bu is ilani haberimizden sonra Rockstar Games ile iletisime
gectik. Tirkce bilen elemani hangi oyun icin aradiklarini
sordugumuzda “Gelistirme stuidyolarimiz birden fazla dil
bilen testerlar ariyor ama korkariz ki Turkiye'yi ilgilendiren
ozel bir duyuru yapmadik. Bir degisiklik olursa sizleri haberdar
edecegiz” cevabi geldi.

1mm!ll--
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Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 24 Mayis 2012 Web ghostrecon.uk.ubi.com

Takim oyunu mu dediniz?

PS oynamaktan sikilanlar, gelin sizinle Ghost
Recon: Future Soldier’a bir géz atalim. ismin-
de neden gelecege gonderme yapildigini

sinif. Saniyorum ki oyuna ilk adim atan herkes bu sinifi
sececektir. Scout ise biraz daha geride duran, hafif
silahlari ve tetikgi tiifegiyle diismanini gériinmeden
anlayalim, neden Uctlinc kisi kamerasini sevecegimizi  ortadan kaldirmayi seven bir sinif. Cesitli oyuncaklan
irdeleyelim. Ghost Recon isminin simdiye kadar mul-  ve Scout’tan daha da arka planda olan yapisiyla dikkat
tiplayer ortamlarinda neden adinin pek fazla gegmedi-  ¢eken Engineer, daha ¢ok yardimci bir sinif gibi isleye-
gini hatirlayalim ve Future Soldier ile bunun nasil degi-  cek. Oyle ki Engineer olup sadece bir Drone ile haritay
secegine bir bakig atalim. tarayarak diismanlarinizin yerini takim arkadaslariniza
bildirebileceksiniz; tek bir kisiyi bile 6ldiirmede...
Yaklasik 13 tane ekipman kullanilabilecegi belirtiliyor

Simdi elbette bu oyunun tek kisilik kismi da iyi olacak-
tir ama ayni Battlefield 3 ve Modern Warfare 3'te oldu-
Ju gibi, burada da asil heyecan multiplayer'da. Fakat
bundan 6nce, oyunun bir FPS olmadigini hatirlatmak
isterim. Ayni Gears of War gibi tiglincii kisi kamerasin-
dan oynaniyor oyun ve yine Gears of War gibi siper
almak, azami ehemmiyette.

Cok orijinal olmayan bir senaryoyla karsilasaca-
gimiz asikar, o ytizden direkt olarak multiplayera
gecis yapiyoruz. Su an icin aciklananlara gore dort
farkl multiplayer oyun modu bulunacak. Bunlardan
bir tanesinin adi Conflict olarak agiklanmig durumda
ve tiim oyun modlari, oyuncularin gercek bir takim
oyunu sergilemesi icin bir takim gorevlere ev sahipligi
yapacak. iki farkl taraf olacak oyunda. Her iki taraf da
birbirine cok benzeyecek ve tahminimce, taraf kavrami
oyundaki gorevlerin bir anlami olsun diye olusturul-
mus. Her iki tarafta da Rifleman, Scout ve Engineer
siniflar bulunacak, t¢ sinif da birbirinden farkl oyna-
nis tipine sahip olacak.

Rifleman, adir silahlariyla tank gorevi goren tek

ve bunlardan en 6nemlisi kugkusuz ki UAV Drone'u.

Bu drone ucabildidi icin haritada ¢ok kolay hareket
edebiliyor ve kullanan kisi eger takim arkadaslaryla
iletisim halindeyse, onlara diismanlarin yerlerini nokta
atisi bildirebiliyor. Drone’un yaninda oyuna ilk defa adim
atanlarin isini kolaylastiracak Augmented Reality cihazi
yardimci oluyor ve takim arkadaglarinin hareketlerini
gormelerine olanak taniyor. Boylece haritayr kesfetmek
de kolaylasiyor.

Hicbir oyunda daha 6nce gérmedigim ve oynanisi ilging
bir hale getirebilecek bir cihaz, iki tarafin da kontroliinde
olacak.“Hack device” olarak adlandirilan bu cihazile
dismaninizi elektrik sokuyla etkisiz hale getiriyor ve
yaninda bir siire bekleyerek onun bildiklerine sahip
oluyorsunuz. Bildikleri de elbette arkadaslarinin yeri
oluyor ve bu sayede belirli bir stireligine, diismanlarinizi
haritada gérebilme sansiniz oluyor.

Biraz da savas kismina bakacak olursak... Dawn of War
gibi oyunlarda, yogun ates altinda kalinca adamlarimizin
nasil yavas ylriidiguni hatirlarsiniz. Burada da benzer
bir durum var. Eger diismaniniz agir makineli tiifegiyle,

Rockstar Games'in heniiz resmi olarak sitelerinden
duyurmadiklan bilgileri ve projeleri, aciklamalarinda
yalandiklarini biliyoruz. Son olarak GTAV duyurusundan

yaklasik 1 ay dnce yayinladiklar soru-cevap makalesinde

yeni gelecek GTA ile ilgili olarak “Soyleyebilecegimiz tek sey,
simdilik yakin zamanda ¢ikacak olan Max Payne 3 ve L.A. Noire
PC, Red Dead Redemption Game of the Year Edition ve mobil
aygitlar icin Max Payne’e odaklanmis oldugumuz. Eger Grand
Theft Auto ile ilgili bir haber olursa, bunu sitemizden, Twitter
ve Facebook hesaplarimizdan duyuracagimizi biliyorsunuz”

demislerdi ve nihayetinde GTA V duyurulmustu.
Is taniminda yer alan “ingilizce ve Tiirkge metinlerin

uyumlulugunu denetlemek, yanlislari ayirmak, yeni ceviri
onerileri yapmak” gibi islerin pek olagan olmadigi ortada.
Rockstar Games simdilik bunu duyurmaktan kagiyor géziikiy-

or. Gelismeler icin bizi takip etmeye devam edin..

#TurkceGTAVistiyoruz
Kampanyasi

Kasim ayindan beri aklimizda olan bir projeyi

gerceklestirmenin zamaninin geldigini distintiyoruz. Son

“Turkge Bilen Tester”is ilani ile birlikte bu projemize hiz
verdik ve nihayetinde huzurlariniza sunuyoruz.

sizi sipere cakil kalmaya zorlarsa, kamera sallanmaya
basliyor ve bu da nisan almanizi bir hayli zorlastiryor. Bu
durumdan kurtulmak icin ya takim arkadaslarinizdan
yardim bekleyeceksiniz, ya da bir gaz bombasiyla rakibi-
nizin sizi gérmesini engelleyeceksiniz.

Mart ayinda Amerika'da, ondan neredeyse (g ay son-
ra da Avrupa'da ¢ikacak olan Future Soldier, insanlarin
BF3 ve MW3'ten kafasini kaldirabilir mi bilmiyorum ama
Ubisoft'un oyun tizerinde yogun bir caba harcadigi da
ortada. # Tuna Sentuna

Grand Theft Auto V'i tamamen Turkce olarak oynamamiz en

buyik isteklerimizden biri. Rockstar Games'in binlerce Tuirk

hayraninin ortak isteigini geri cevirecegini diisiinmiiyoruz
ve tlim Tiirk GTA hayranlarinin
desteklerini alarak buyiik bir imza
kampanyasi baglatiyoruz. Sizde
“turkcegtavistiyoruz.gtaturk.com”
adresine girip imza atarak bu
kampanyaya destek olabilirsiniz.
Haydi Tiirk oyuncusu! TURKGE GTA
VISTIYORUZ!

www.gtaturk.com
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E Yillar evvel yonettigimiz
Leon S. Kennedy'yi vurma-
ya kiyabilir misiniz?

Yapim Slant Six Games Dagitim Capcom Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360 E$T
Cikas Tarihi 20 Mart 2012 Web www.residentevil.com/reorc .IT K'

Resident Evil:
Operation Raccoon City

Siz hala zombilestiremediklerimizden misiniz?

esident Evil 4'te seri biraz kulvar degistirip Gel PC, PC, PC!

Resident Evil 5 ile birlikte iyice aksiyon rayi-  REORC'nin PC versiyonu da hazirlaniyor ama
na girdikten sonra Resident Evil: Operation  ofise gelen test versiyonu PS3 icindi. Test
Raccoon City (REORC) ile yiziinii bambaska bir yone  versiyonunda Alpha takimin bir tiyesi olarak
cevirmis. Oyunu elime alip oynayana kadar aklimda oyuna basliyoruz. Oyunun senaryo modu-
Resident Evil Outbreak’tekine benzer bir konsept na baglarken “Quick Match” seceneginden
canlandirtyordum ama REORC'yi kendi gozlerimle baskalarinin basladigi oyuna katihm

gorup kendi ellerimle oynamaya basladigimda gor- saglayabiliyorsunuz ya da siz bastan bir

kose bucak kagiyoruz kendisinden. Oyun mekani-
ginde, kosarken bir saldiridan ya da mermiden
kagma secenegi var. L1 tusuna bastigimizda
kamera, karakterimizin omuz Usttine gegiyor ve
genis bir gorius alani kazandigimiz perspektiften
dismanlara nisan alabiliyoruz. Kamera acisi
o kadar basarili yer degistiriyor ki oyun
TPS olmaktan ¢ikip adeta FPS oyunu

diklerim karsisinda hayrete diistim. REORC'nin ilk
béltimlerinin tir anlaminda Resident Evil ile bir ala-
kas! yok gibiydi. ilk blimler adeta Dead Space,
S.T.A.LK.ER. ve Killzone karisimi bir oyun izlenimi
veriyordu zira gaz maskeli tipler, Helghast'lere ¢ok
benziyor. Sonra tiir olarak da takim halinde operas-
yonlar diizenledigimiz bir shooter oyunuyla karsi
karstya gibiyiz. Eh, REORC, SOCOM oyunlarinin ya-
pimcisi Slant Six Games'in tornasindan ¢iktigina gére
bu duruma sasmamali.

Konu olarak 1998 yilinda Umbrella tesislerinde
tretilip tiim Raccoon City'de patlak veren viriisiin
canli / cansiz tiim kanitlarini yok etmek icin Umbrella
Security Services (U.S.S.) takiminin elit bir tiyesi ola-
rak sehrin altini Gstiine getiriyoruz. Hilkkiimet, sehri
karantina altina aldigindan isimiz daha da zor oluyor.
Yeri geldiginde Resident Evil 2'de bizzat yonettigimiz
polis memuru Leon'u bile karsimiza almamiz gereke-
cek gibi goriintyor.

I 58 LEVEL

senaryoya basladiginizda, online olarak
size diger oyuncular katilabiliyor. “Ben
yanima kimseyi istemem!” derseniz,
yaninizda l¢ adet yapay zekal takim
arkadasinizi alarak yola koyulabilirsiniz.

Oyuna baslarken Lupo, Spectre, Beltway,
Bertha, Four Eyes ve Vector karakterlerinden
birini seciyoruz. Her karakterin kendi uz-
manlik alani var. Misal Bertha'nin uzmanhk
alani Medic, yani saglik. Bertha, etrafa yesil

saglik spreyi sacarak takim arkadasglarini
iyilestirebiliyor. Vector'in uzmanlik alani
ise Recon. Vector, bir nevi gérinmezlik
kiyafeti giyip gériinmez olabiliyor. Four
Eyes ise viroloji konusunda uzman bir
bilim insani.

Karsimiza ilk olarak omzunda dev
bir gz olan ve insan kafas tasiyan,
“G-Birkin” adindaki mutant ¢ikiyor. Sanki
omzunda dev bir timér varmis izlenimi
doguran mutant'in géziine ates ederek
onu yavaslatmaya calisiyoruz. Elin-
deki demir boruyu yere bir vuruyor,
Alpha takiminin dort Gyesi de yerle
bir oluyor, tek bir darbede hemen
6liyorsunuz. Omzundaki dev
gbze ates etmek onu sadece
yavaslatiyor. G viriisi bulasan -ve
boylece adi G-Birkin olan- Birkin'i
durdurmak miimkiin olmadigi
icin aynen Resident Evil 3'teki
Nemesis'ten kactigimiz gibi

kadar goris alani veriyor oyuncuya.
Karakter, ekranin sol kenarina sikis-
tirihyor ve bize genis bir atis alani
birakiliyor. Bunu iyi disinmusler
ama oyunun akisi cok hantal.
Karakterimiz kosarken bile cok
agir ilerliyor. G-Birkin'i atlattiktan
sonra lizerimize doberman cinsi
képekler saldiryor ve sonunda
eglenceye zombiler de tesrif edi-
yor. Zombiler, vurduktan sonra
yerde fokurdayan kan kabar-
ciklari seklinde buharlasip
yok oluyor. Oyunda pasif
ve aktif yetenekleriniz var.
Pasif yetenekleri satin aliyor, takim
arkadasiniz yerde siriintiyorsa
onu iyilestirebiliyorsunuz; ¢linki
zombi isirinca enfeksiyona neden
oluyor. Bu tip tatsiz durumlardan
korunmak igin “Zombie Shield”
adi verilen bir kalkan kullanabili-
yoruz. Modern oyunlarin olmazsa
olmazi riitbe sistemi bu oyunda da
mevcut. Onbasi ve cavus gibi sim-
geler kazanip oyun boyunca riitbe
athyor, ayrica kostiim satin alabili-
yorsunuz. Oziinde takim oyununa
dayanan REORC, kuskusuz ki hepi-
miz igin farkli bir deneyim olacak
der ve aniden kacarim.
@ Ahmet Ozdemir
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Back in Action

Para m1 yoksa onur mu?

1rf 90’li yillarin sonunda ¢ikan ve ne yazik ki RTS
B oldudu icin o dénem 6nyargiyla karsilanip gercek

degeri anlasilamamis UFO: Apocalypse oyunun-
daki olaganistl yapay zekaya ve zengin taktiksel olasilik-
lara sahit olmak bile, sonraki yillarda ortaya ¢ikan strateji
oyunlarindan beklentinizi ylikseltmek icin yeterli bir ne-
dendir ki UFO ismini satin alan Cek yapimcilarin gectigimiz
yillarda piyasaya stirdtigi tic UFO oyunundaki basarili
taktik / strateji sistemi de Jagged Alliance benzeri taktik /
strateji oyunlarindan artik “cok sey” beklememize neden
olur. iste bu yiizden, eger yeni bir Jagged Alliance oyunu
yapilacaksa bunun ¢ok ehil ellerden ¢ikacak, ¢ok Ust seviye
bir oyun olmasini istiyordum ki Back in Action’in duyurul-
mastyla bu arzularimizin gergek oldugunu diistinmeye
basladim.

Oyunu hi¢ bilmeyenler icin konuyu kisa 6zet geceyim:
ismi lazim degil, bir Muz Cumhuriyeti’nde halk diktatérii
artik devirmek ister, bunun icin de sizi kiralarlar. Siz de
burada, paral bir askeri tim kurarak tilkeye sizacak ve yerel
gliclerle baglanti kurarak tilkede bir kurtulus hareketi bas-
latarak diktatoriin elindeki sehirleri tek tek ele gegirerek
lkeyi 6zgurlige kavusturacak komutan roliindesiniz.
Elbette ki emrinize kiigik miktarda bir para da veriliyor
ve bu baslangi¢ sermayesiyle orta halli bir tim kurduktan
sonra aslil parayi diktatorl soyarak kazanacaksiniz, daha
cok parayla daha ¢ok silah ve adam getirteceksiniz.

Yapim bitComposer Games Dagitim Kalypso Media Tiir Strateji Platform PC

Jagged Alliance:

YUKSEK

Oyunun yillardir isleyen formilti bu
ama heniiz bu formdlden sikilan kimse
olmadigi icin yeni yapimci da bu éyki ve for-

miil Uzerine gitmis. Aciklamalardan anladigimiz

kadariyla oyunun taktiksel savas kisminda buyiik
gelismeler var. Artik gercek zaman akisini tek bir

tusla durdurup adamlariniza cok detayli emirler
verebiliyor, ardindan tekrar tek bir tusla zaman

akisina devam edebiliyorsunuz. Iste bu sistem,

tam olarak UFO: Apocalypse'de kullanilan taktik

sistemiydi ki o donemlerde buyuk bir hararetle
savundugum bu yeni “icat’, donemin “dar kafal”

oyun severleri arasinda sirf icinde “RTS” ifadesi gectigi

icin yerden yere vurulmustu. Bunun tizerine oyunun
yapimcisi yaptigina yapacagina pisman olarak ve “Allah be-
lanizi versin!” diyerek diikkana kilidi vurmustu ki dar kafali,
saldirgan, yeniliklere kapali elestirmenlerin cahilce tepkileri
yliztinden oyun dinyasi strateji konusunda 10 yilini kaybet-
mistir, bugiin bu aci gercegdi cok net gorebiliyoruz.

Back in Action, bu oyun sistemi icinde ¢ok detayli taktik
o6gelerle savasacagimiz, harika bir oyun olacak gibi goériini-
yor. Yiuizlerce 6zellestirilebilir silah, zirh, mermi, arag ve obje
ile savascilarimizi donatip catisma sahasina stirdigimuzde,
catismanin kaderini adamlarinizin yeteneklerine ve mui-
himmatina ne kadar hakim oldugumuz belirleyecek. Agir
makineli tufeklerle donattiginizadamlarinizi diismana 6n
cepheden saldirtip ortaligi yakip yikan buyuk bir girilta
cikarmak da, susturuculu ve uzun namlulu silahlarla askerle-
rinizi hig riske atmadan diigmani uzaktan temizleyip hedefe
adim adim sessizce ilerlemek de bir secenek olarak eliniz-
de olacak, nasil oynayacaginizi artik siz sececeksiniz. Fakat
beni asil heyecanlandiran detayi vurgulayayim. Ekran
gorintilerinden anladigimiz kadariyla, artik ¢evredeki
esyalar catismanin siddetiyle deforme olabilecek. Yani
bir odanin iginde catisma ciktiginda mermiler koltuklari,
masalari, raflari dagitacak, kendimizi gergek bir catisma
atmosferi icinde bulabilecegiz.

Basarisini 15 yildir kanitlamis bir oyun olarak Jagged
Alliance’in bu sefer de bizi hayal kirikligina ugratmayacagini
dustiniyorum. Oyun Subat'in ilk yarisinda geliyor, tetikte
olun. @ Cem Sanci
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EN 1YI UCRETSIZ

ONLINE OYUNLARI

2011'de oyun sektorii gectigimiz yillara gore biraz daha MMO tlriine odaklandi ve yapimcilar kacinilmaz
olarak licretsiz online oyun konseptine yoneldi. Gectigimiz sene piyasaya cikan hemen hemen b{tiin
Ucretsiz oyunlan didik didik eden kidemli jiri Gyelerimiz sizler icin gegﬂm en iyilgrini secti.
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EN ivi GIKIS

World of Tanks

Yapim Wargaming.net Dagitim Wargaming.net Tiir Strateji

orld of Tanks, insan gliciiniin
neredeyse s6zliniin ge¢medigi
fakat bunun yerine teknolojinin

s6z sahibi oldugu topraklarda, ikinci Diinya
Savasi’'nin kaderinde biytik rol oynadigi
tanklarin diinyasinin tam ortasinda gegciyor.
Wargaming.net savas oyunu yapan firmalar-
dan farkli bir konuya deginmiyor, evet ama
bize sorsaniz biz de ikinci Diinya Savasi'ni
konu olarak secerdik, hazine resmen. Savas
alanin tam ortasinda yaptigimiz tek sey
tanklarla birbirimizi vurmanin biraz daha
dtesinde aslinda. ikinci Diinya Savasi'nin
kaderinin degismesinde g6z ardi edilemez
katkisi olan tanklardan bahsediyoruz, detay-
lar da ¢ok oluyor bdyle olunca. Wargaming.
net, World of Tanks'i piyasaya siirmeden 6nce
bu kadar ses getirecegini tahmin etmis miydi
orasini bilemiyoruz. Ama yeni ¢ikan eklen-
tileriyle de oynanabilirligi en uzun oyunlar
arasinda gittikce citayi ytkseltiyor. Team
deathmatch dedigimiz olayi zaten artik MMO
diinyasiyla hasir nesir olan herkes biliyor.

Karsilikli daliyoruz birbirimize, evet. ikinci
Diinya Savasi’'nin hangi kiymetli tilkeleri var
WoT'ta, hemen bakalim; Sovyetler Birligi,
Almanya ve Amerika Birlesik Devletleri
tanklari bulunuyor. 15'%e 15 olarak ayarla-
nan team deathmatch modunda 6nemli
noktalardan biri glic dengesiydi takimlar
arasindaki. Arada ufak puruzler ¢ikarsa da
genelde denge saglaniyor, baslangig sevi-
yesinden dolu bir A takimi profesyonel bir
B takimi tarafindan ling edilemiyor neyse
ki. Ufak kurulum dosyasi, guzel grafikler ve
stkmayan oynanabilirlik WoT’un bu kadar
yiikselmesi icin sayabilecegim dnemli
detaylardan bir kagl. Basarisiz olmasi icin
hicbir sebebi yok, hala denemediyseniz
yilin en iyi ¢ikis yapan oyununa mutlaka
goz atin.

Etiketleri

EN iYi UYARLAMA
DC Universe Online

Yapim Sony Dagitim Sony Tiir RPG

okaga cikip sorsak, herhalde 10 kisiden
Sdokuzu bir adet stiper kahraman ismi

soyleyebilir. (En azindan Siipermen diyebilir.)
Tim diinyay etkisi altina alan stiper kahraman
fikri, ilk baslarda sadece bir ¢izgi romandi ama
gegen zaman icerisinde ilk olarak oyunlara, deva-
mindaysa filmlere donitismeye baglad. Pek tabii ki
bu durumun yavas bir sekilde gelismesindeki en
buiytik etken teknolojinin kagit tstlindeki kadar
gelismemis olmasiydi.

DC Universe Online (DC UO) da duyuruldugu
andan itibaren dikkatleri Gizerine ¢eken bir oyundu.
Malum stiper kahramanlari seven insan sayisi, 6zel-
likle oyun sektoriinde, yadsinamayacak kadar ¢ok.
Filmlerin her gecen giin oyunlarla paslasma cabasi
dikkatlerden kagmiyor. DC UO piyasaya ciktiktan
bir stire sonra Ucretsiz oyunlar grubunda kendine
yer buldu ve su anda”En iyi uyarlama” 6diltini
almaya hak kazandi. Neden mi? Oyunun heniiz
basinda bulunan karakter yaratma mensi bile
bu 6d(ili almasina basl basina yetecek bir 6zellik
bence. Burada bir karakterden daha ok bir stiper
kahraman yaratiyor olmamiz hem oyunun ruhu

icin, hem de oyuncuya sunulan secenekler icin ha-
rika bir baslangi¢ olmus. Ugmak mi, yoksa ¢ok hizli
kosmak mi? Siz olsaniz hangisini secerdiniz?
icerisinde onlarca farkli siiper kahraman dina-
migi bulunduran DC UO yaptigimiz gérevlerle ve
bu gorevlerde kullandigimiz birbirinden farkl ye-
tenek secenekleriyle ilging bir oyun. Karakterimize
tanidigi opsiyonlarsa gercekten bircok Ucretsiz
oyunun yaptigi ya da yapabildiginden ¢ok daha
ote. Karakterimizin nasil duracagi, ne gesit bir silah
kullanacagi, hangi stiper guicler yontinde ken-
disini gelistirecegi tamamen bize bagli bir oyun
kendisi. MMO'’larda surekli pesinde kostugumuz
bizi hizlandiran araglaraysa gercekten gerek yok;
clinkii ugmak bu diinyada ¢ok normal bir sey! DC
UO'da bulunan esyalarin ve hikaye akisinin da tam
bir stiper kahraman hikayesinde aranan cinste
olmasiysa bu oyunu kalplerimizde iyice yticeltiyor.

Etiketleri
+ Sliper glic
+ Ucabilmek
+ Sliper kahraman




EN iYi EKLENTI PAKETI

Rappelz: Alin Yazisi

EN iYi ONLINE AKSiYON OYUNU

ZombiRock

EN {Yi ONLINE
AKSIYON
OYUNU

Yapim SkeinGlobe Dagitim Joygame Tiir Aksiyon

oygame, 2011 yilinda kapali betasini

baslattigi yeni gozbebegi olan ZombiRock

oyununu sonunda oyunseverlere acti ve

ekleyenleriyle bulusturdu. Biz de oyunun

kapali betasi dahil olmak tizere ZombiRock'i
aylardir oynadigimizdan, saatlerin nasil gecti-
gini anlamadigim anlar ¢cok oldu, diiriist olalim.
En iyi online aksiyon 6diliini de tam da bu
ytizden hak ediyor; “Hadi bir oyun daha, hadi
bir oyun daha, bu kez itfaiyeciyle giriyorum
oyuna!” ciimlelerini dyle cok duyduk ki, Team
Deathmatch olayindan uzun zamandir almadi-
gimiz keyfi aldik diyebiliriz.

Oyundaki Gitarist sinifiyla, dogru anda saldir-
diginizda karsinizdaki resmen kurtulamiyor.
Boksorler ise ZombiRock diinyasinin en hizh
karakterleridir. En hizli kosu hizina ve en hizli
saldir hizina sahiplerdir. Rakibin yakinina yak-
lastiklari zaman saniyeler icerisinde ¢ok yliksek
hasar verebilirler. Uctincii sinif olan Forvet, en
yiiksek HP'ye sahip siniftir. ikinci saldirilari ve
ozel saldirlari sayesinde, rakibi havaya sigratir
ve etkisiz hale getirebilir. Area of Effect, yani

EN ivi
EKLENTI
PAKETE

Yapim Gala Lab Dagitim Gala Networks Europe Tiir RPG

undan bes yil 5nce MMORPG diinyasina
B giris yapmis bir oyunu diistiniin. O zaman-

lar bu kadar maymun istahli degildik, biraz
sevdiysek kafamizi bagka oyunlarin kurcalamasina
izin vermez, o oyuna devam ederdik. Rappelz
boyle bir donemde girivermisti hayatimizda.
Aradan bes yiIl gegmesine karsin Rappelz hala
seviliyor ve oynaniyor. Rappelz'in hikayesinden
bahsedelim biraz, ¢cok eskiden iki Tanri’nin hikiim
strdtig, Yaradilis ve Yikim't kontrol etmeye calis-
t1g1 bir evrende her sey yolundaydi. Bir uygarlik
kuruluyordu ve tanrilar da bunun icin takipgilerini
insanlarla kavusturmaya karar verdiler. Isigin
temsilcileri, aydinlik diinyanin insanlari Deva'lar
ortaya ciktilar, ama denge kavrami burada da bu-
yuk rol oynuyordu. Karanhk tam da isigin yaninda
yerini aldi. Karanligin temsilcileri Asura irki 1sikla
kurdugu diizeni uzun yillar devam ettirirken,
diinyanin dengesini bozacak gli¢ ¢ikageldi so-
nunda. Gaia Topraklarindaki bu diizen, Gaia halki
icinden gelen bir Cadi tarafindan darmadagin
edildi. Gller birlesmeliydi, ama savasin sonunda,
Cadi bozguna ugradiginda geri kalan bu t¢ irk

harabeden farksizdi.

Rappelz kendini yenilemeyi hi¢ eksik etmedi
gecen yillar icinde, kaybedilmemesi gereken
bir basari var ortada ve yeni eklenti paketi Alin
Yazisi ile tam da bu “yillarca onlarla olan” kitleyi
memnun etmek istercesine ¢ikageldi. En iyi
eklenti paketimizde neler oldugundan bahsede-
lim; yillarca halk arasinda hurafe mi degil mi bir
tlrlu kestirilemeyen zindan Volkanus'un gercek
oldugunu 6greniyoruz. Buraya girebilmenin de bir
sinirt var ve alt seviyesi 30. Yine de daha guglu ve
saglam ekipmanlarla girmeyi bekleyin. En buylk
yenilik ise Ustalik Sinifi. Cadi'y1 yendiyseniz ve
seviye 148'e ulastiysaniz Rappelz'in tarihini degis-
tirecek 6nemli kahramanlardan biri olabilirsiniz
yani. Ustalik Sinifi ilk kez karsilasacaginiz sihirleri
ve 0zel yetenekleri sunan bir sinif ve gercekten
de karakterinizin tarzini degistirecek ve oyunun
gidisatinda buyuk degisikliklere yol acacak.
Araylzdeki eksikliklerin giderilmesini ve daha da
glizel detaylarin eklenmesini de saglayan Alin
Yazisi ek paketi, Rappelz’in hissettirdigi heyecani
hala devam ettiriyor.

alana vurus glici de yiiksektir. Beyzbolcular,
uzak mesafeden saldirmakta uzmanlagsmis en
etkili siniftir. Saldirt glicti ve hizlari iyi olmasina
ragmen HP’lerinin pek iyi oldugu sdylenemez.
Son sinifimiz itfaiyeci, sahip oldugu yiiksek HP
sayesinde yikilmasi en zor olan karakterlerden
biridir. Ancak yavas olmasi hizli karakterler
karsisinda 6nemli bir dezavantaj olabilmekte-
dir. Oliim Oyunu, Kor Avi, Herkes Tek, Zombi
istilasi, Bag Diisman Savas gibi ¢cok cesitli
modlar da oyunun gtizelligine bir puan ekliyor.
Grafiklerin kesinlikle tatmin edici oldugu, yedi
farkh haritasiyla da ayni mekana sikisip kalma
sorunlarinin olmadigi bir oyun ZombiRock.
Dukkandan yapacaginiz alisverislerle de karak-
terinizi gelistirmek mimkiin. ZombiRock hem
Turkce, hem ¢ok eglenceli, hem de bagimhhk
yapiyor. Deneyin, basindan kalkamayacaksiniz.

+ Aksiyo
+ EglenceT

Etiketleri
+ Ustalik sinifi
+ Yetenek agaci
+ Zindan




EN iYi PVP

Silkroad Online: Legend

Yaﬂm Joymax Dagitim Joymax Tiir RPG

lkemizde en ¢ok oynanan Ucretsiz oyun-
U lardan bir tanesi olan Silkroad Online, ayni

zamanda da en uzun zamandir oynanan
oyunlardan da bir tanesi konumunda. Ciktigi
glinden bu yana ardi arkasi kesilmez bir Turk
oyuncu kitlesine sahip olan oyun, uzunca bir stire
bekledikten sonra kullanicilarina Silkroad Online:
Legend (SO: L) eklenti paketi ile bir kez daha
merhaba demisti.

Normal oyun icerisinde bulunan Tiiccar, Avci

ve Hirsiz mesleklerinden tiiccar bir anda ortadan

EN ivi PVP

kaybolunca herkes kisa bir sok gecirmisti. Nitekim
yerleri bos kalmadi ve NPC'ler tiiccarlar adina
esya tasimaya devam etti. Burada yapilan en
onemli degisimse, tuiccarlarin stirekli hedef altinda
olmalari ve bir noktadan sonra kendilerine yapilan
haksizligin 6niine ge¢mekti. Eskiden avci, tliccar
korumak isterken, hirsiz da soymak istiyordu ama
artik bir anda iki sinif kala kaldi ve PvP hayati bir
anda cok farkl bir sekilde SO: L'da canlandi. Bittin
bu degisim tabii ki oyunun mekaniklerine yansidi.
Alinan gorevlerin bircogu ticaret bazli oldu ve
oyuncular stirekli kendilerini bir yere kosturuyor-
ken ya da kacakcilik yapiyorken buldu. iste tam bu
noktada SO: L'nin farkli ve kaliteli PvP dinamikleri
oyuna dahil oldu. Hem mallarimizi korumak, hem
de daha fazla mal kazanabilmek adina envai gesit
takla atar durumda bulduk kendimizi. Tek basimi-
za ¢cikmaktan korktugumuz gérevler esnasindaysa
yanimiza adam toplayip ¢iktik yolculuklara ki
basimiza bir zeval gelmesin. Anlayacaginiz SO:
L'da her yer bir PvP alani oldu ve oyuncuya PvP
yapmanin bir noktada zorunlu bir hale getirilmesi
gergekten harika bir fikirdi. En azindan oyunun

gecirdigi degisim, bircok oyuncu icin bir sey
ifade eder oldu ve bu sayede kendisini en iyi
PvP oyunu olarak segmemizde bize fazlasiyla
yardimci oldu. Umuyoruz Silkroad Online

bu ve bunun gibi daha biyiik ve derinden
atilimlar yaparak, PvP ve oyun dinamiklerine
dizenli olarak yeni seyler ekler.

EN iYi ONLINE STRATEJi OYUNU

Age of Empires Online

EN vl ONLINE
STRATEJ]
OYUNU

Y.aplm Gas Powered Games Dagitim Microsoft Tir Strateji

acisi getiren Age of Empires, ikinci oyunuyla

| Ik oyunuyla strateji tirtine farkh bir bakis

tiim diinyada taninan ve halen oynana bir
oyuna donustu. Seriye eklenen son tek kisilik

oyun olan Age of Empires Ill ise, dnceki oyunla-

rin getirdigi ytiki fazla tasryamadi...

iste bu hikaye bizi bugiinlere, Age of
Empires Online'nin (AoEO) var oldugu zaman
dilimine getiriyor. Cikisi hakkinda bir¢ok spe-
kiilasyonda bulunulan oyun, ilk olarak gézler
onune serildiginde “sirin” grafikleri ytiziinden
dislanmisti. Nitekim piyasaya ¢iktiktan kisa
bir stire sonra milyonlarca oyuncu tarafindan
oynanmaya baslandi. AoEO'in en farkli yani,
buytk bir strateji haritasi icerisinde, ufak ama
emin adimlarla ilerleyebiliyor olmakti. Esas

sehrimizde yaptigimiz yapilarin zamanla gelis-

mesi ve oyuna etkileri gercekten ¢ok glizeldi.
Sehir icerisinde bulunan gérevleri alip, baska
bir yere yerlesim kurarak o gérevi tamam-
lamaksa bir “kigla” havasi vermisti. AoEO'da

bulunan yetenek agaci sistemiyse, halihazirda

bulunan bir oyunun, nasil MMO yapilacagina

dair yapilmis en iyi 6rneklerden bir tanesi.
Daha ¢ok askeri yonde mi yoksa tarim alaninda
mi gelismek istedigini secebilen AoEO kullani-
cilari, yaptiklari secimlerin en buyuk faydalarini
ozellikle ikiye iki miicadelelerde gorddler.
Surekli gelisen birimlere bir de disaridan yapip,
kendi mentilerine ekledigimiz silah ve zirhlar
ekleyebildigimizi gériince AoEO’nin tam bir
MMO olduguna emin olduk.

Oyunun tam bir ¢izgi film edasiyla tasarla-
mis olmasiysa benim goénliimde apayri bir yer
edindi. Grafiklerde bulunan keskin cizgilerse
karakterlere ¢cok farkli bir tat vermisti. Bugiin
hala haftada bir iki defa ve hala sikilmadan bu
oyunu oynuyorsak bir nedeni olmali degil mi?
Ha, diyeceksiniz ki cok eklenti paketi var; iste o
konuda yapacak bir
sey yok.

Etiketleri
+ Renkli
+ Stratejik
+ Farkli imkanlar




DEJSYA KONUsu

EN RENKLI ONLINE OYUN

LOCO

Yapim Danal Dagitim alaplaya Tiir RPG

elisen teknoloji ve farkli oyuncu profil-
G leriyle birlikte kendilerine 6zel oyunlara

dontsen koridor oyunlarinin bir MMO’ya
dontsmesiyse gergekten ¢ok farkli ve dogru bir
hareketti.

Land of Chaos Online (LOCO) piyasaya
¢iktiginda onun gibi bir oyun daha bulunmu-
yordu dersek ¢ok da abartmis olmayiz. Kendisi
halihazirda bulunan koridor fikrini kullaniyordu
evet, ama ayni zamanda bu isi TPS kamera agisi
kullanarak yapiyordu. icerisinde bulunan envai
cesit karakterse oyuncularin aklini bagindan
almisti; her birisinin kendisine 6zel yetenekleri
bulunan bu karakterler, hem seviye atlyordu,
hem de her seviyede yeni ve farkli yeteneklere
kavusuyordu. Oyunun icerisinde yapmamiz ge-

EN RENKLI
ONLINE OYUN

kaybolduk. Her yer o kadar renkli ve ahenkliydi
ki nereye gidecegimizi sasirdik. Her karakterin
kendisini 6n plana cikaran bir rengi bile vardi
bence. Haritalar Gizerinde bulunan bélgelerse
bu renk climbdstini bir derece daha ileriye
tastyor, oyuncuyu icerisinde bulundugu kaotik
ortamdan alip, LOCO’nun basinda gecirdigi stire
boyunca bambaska bir dlinyaya gétiriyordu...
Oyunun icerisinde bulunan bina ve yaratiklarsa
bu renkten payina diiseni ¢ok gtizel bir sekilde
almislar, icinde bulunduklar diinyaya o kadar
glizel uyum saglamislar ki ancak oyuna girip
gorerek anlasilabilecek bir durum bu.

Yani LOCO giizel bir uyumu saglamis durum-
da; karakterler, diismanlar, binalar ve haritalarin
kedileri, hepsi tek bir oyun oldugunun bilincinde

reken yegane seyse diisman Gsstinti yok etmekti  ve kullanicisina bu durumu diizenli olarak
ama bunu yapmak icin yok etmemiz gereken hatirlatiyorlar.
bircok diisman Unitesi bulunuyordu.

Iste LOCO'yu &diile layik gérdiigiimiiz
nokta da tam burada baslyor ve dallanip
budaklaniyor. Biz biitiin bu islerle ugrasirken
bir anda icerisinde bulundugumuz diinyada

+ Renk
+ Uyum
+ Gorsellik|
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EN iYI ONLINE YARIS OYUNU
TrackMania 2 Canyon [

OYUNU
Yapim Nadeo Dagitim Ubisoft Tiir Yaris

aris oyunlari artik simiilasyon kulvarinda
Yadam yerine konuyor olabilir. Hatta bundan
sonra tiim yaris oyunlari sadece bu kulvarda
yer alacak olabilir. Ama her zaman yaris oyunla-
rini fantastik ortamlarda, gercekgiligi bir kenara
birakarak oynamak isteyenler olacaktir. TrackMania
2 Canyon, iste tam olarak boyle bir oyun oldu.
Tipki eski giinlerde oldugu gibi sadece eglenceye
odaklandi ve sonug itibariyle basariyi yakaladi.
Zaten Ubisoft'un, hatta ManiaPlanet'in catisi altinda,
yani emin ellerdeydi. Bunun bir sonucu olarak da
tarafimizdan yilin en iyi online yaris oyunu 6dalini

almaya hak kazandi.

ManiaPlanet'tan daha 6nce bahsetmistik.
Ubisoft’un yeni olusumlarindan biri olan bu plat-
form, icerigi glinden giine zenginlesen, her seyden
onemlisi takipgilerini yaratim siirecinin 6nemini
vurgulayan, ¢cok dnemli bir kaynak. TrackMania
2 Canyon da bu platformun bir tiyesi tabii ki.
Yaratma fikrini es gecip direkt olarak yarismaya da
baslayabiliyorsunuz tstelik. Halihazirda 65 pistten

kirsustine yerlesmekte zorlanmadi TrackMania 2
Canyon. Yarig oyunlarini seven ve hala denemeyen
birine bodoslama dalarak hiz sinirlarini zorlamak varsa aranizda, vakit kaybetmeden ManiaPlanet’a g6z
elinizde. Buna diger oyuncularin tasarladigi pistleri  atin. Su dakikadan itibaren kagirdiginiz eglenceden
de ekleyince ipin ucu kaciyor haliyle. Yok derseniz, 0 tamamen siz sorumlusunuz, unutmayin.
zaman dalacaksiniz tasarim moduna ve gosterecek- Ubisoft destegini arkasina alarak yaris oyunlarinda
siniz marifetlerinizi. hiz yapmanin ne demek oldugunu en sade sekilde
Kolay bir oyun degil TrackMania 2 Canyon. Aslin-  anlatmaya ¢alisan TrackMania 2 Canyon, oyuncularini
da yapisi itibariyle oldukca kolay gériiniiyor ama zor  yaratim siirecine de dahil ederek rakiplerinden boy
bir pistte glimiis madalya miicadelesi verirken olay  farkiyla 6ne ¢cikmayi basariyor ve yilin en iyi online
epey zorlasiyor. Bunun sebebi de olayin 6zii zaten.  yaris oyunu seciliyor.
Amag, yaristiginiz pistlerin bronz, giimus ve altin
madalyalarini kazanmak ve sonraki asamada o pis-
tin hiz rekorunu kirmak. Isin icine online yarislar da
girince nasil bir ¢ilginlik ¢ikiyor ortaya, bir diistintin.
Dolayisiyla tiim rakiplerini geride birakarak birincilik

Etiketleri
+Hiz
+ Eglence
+ Yaraticihk



EN COK KONUSULAN ONLINE OYUN
WolfTeam (R

ONLINE OYUN
Yapim Aeria Games Dagitim Joygame Tiir FPS

G eldik kendisinden en ¢ok soz ettiren oyu- sahip olursa olsun, takimlardan bir tanesinin Kurt WT ekibi, tilkemizin farkli bélgelerindeki, farkl

na... Bu kategoriyi secmekte bir hayli Adam olmasi, WolfTeam'i ilging kilan diger bir internet kafelerde bircok farkli turnuva diizenle-

— zorlandik belki ama sonunda ozellik. di. Son olarak; Aralik ayinda diizenlenen GameX

kedimize bir ¢ikis yolu bulduk. Btlin bu oyun ici detaylarin disina ¢ikacak  fuarinda topladigi biiyiik oyuncu kitlesiyle tam

Bu yolda baktigimiz kriterler olursak, kendisinin ¢ok buyk bir kitle bir izdihama yol agarak, kendisinden bir kez daha

elimizdeki oyunun sadece ne tarafindan ilgiyle takip edildigine de s6z edilmesini saglad.

kadar glizel goériindiigu ya da deginmemiz gerekiyor zira WT'yi her glin

ne kadar iyi bir oynanisa sahip dev bir kitle ziyaret ediyor. Yil icerisinde

olduguyla sinirh degildi. Hal boyle olunca yapilan Anadolu ve Tirkiye turnesiyse

bircok farkli faktor girdi devreye ve sonun- onun hakkinda fazlasiyla konusulma-

da WolfTeam'i “Yilin en ¢ok konusulan sina sebep oldu. Tiim Turkiye'yi gezen

online oyunu.” olarak sectik. Peki,

neden mi?

‘ ik olarak klasik sebeplerle baslayalim:
J WolfTeam (WT) gergekten hizli bir oyun
yapisina sahip ve oyunculara sagladigi
‘ stabil oyun sistemi sayesinde herkesin
‘ rahatlikla oynayabilecegi bir oyun oldugu gibi
ayni zamanda da ileri diizeydeki oyuncularin
J da kendisine profesyonelce yaklasmasini
e saglayan bir oyun. Yani her seviyeden oyuncu A e
‘ kendisine bir yer bulabiliyor WT'de. Oyun
‘ her ne kadar iki tarafa bolinmus bir yapiya
M ramiardan bi
- an bir t
|
. WolfTeam'i ilg ng‘ kilan

e |
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EN iYi TURKCE SESLENDIRME V
Allods Online &&=

Yaﬂm Astrum Nival Dagitim Mail.ru Games Tiir RPG

cretsiz oyun piyasasina uzunca bir bilinen en iyi Tiirkce seslendirmeye sahip
U suredir Turkce oyun ¢ikiyor. Daha oyun zira AO’nun igerisinde bulunan yazil

dogrusu bircok farkli oyun zaman Turkgelestirmeden daha ¢ok, oyuncularin
icerisinde Turkgelestiriliyor ve tGlkemize etkilesime gectigi NPC'lerden aldiklari
“Turkge” olarak geliyor. Fakat bu oyunlardan tepkiler dikkatimizi cekiyor. Bu kadar guizel
hangileri gercekten dilimizi iyi bir sekilde bir oyuna bir de bu denli kaliteli seslen-
kullantyor? dirmeler eklenince inanin yliziimiizde

Bircok icretsiz oyunun bir kismi Tiirkge gulucikler agiyor, bir seylerin degistigine

ama kalan bir kismi halen farkli bir lisana olan inancimiz artiyor.
ait. Ceviriler bazen glizel oluyor ama bazi Gidin girin oyunun sitesine ve bir bakin,
ceviriler o kadar kotu ki oyuncu olarak ne kelimeler ne kadar da guizel ve dogru ya-

yapacagimizi sasiriyoruz. Pek tabii ki maksat ~ zilmis, oyuncuya ne kadar da ¢ok yardimci
kotilemek degil, zaman icerisinde gelisecek ~ olunmus. AO’nun yaptidi bu kaliteli Tiirk-

olan bir soruna deginmek sadece. iste biz celestirme sadece bir degisim olarak da
tam bu ilging Tiirkce cevirilerle ugrasi- kalmiyor; bana mail atip da “Tiirkce oyun
yorken karsimiza ¢ikti Allods Online (AO). var mi?” diye soran okuyucularimiza harika
Kullandigi kaliteli grafik motoru ve icerisinde  bir firsat kapisi da agmis oluyor. Uzun lafin
bulunan envai cesit karakter 6zelligi ile kisasi, AO bu 6duli her haliyle hak ediyor.

cezp etti biz oyun severleri. Nitekim AO'da
oyun icerisinde bulunan gérsellikten daha
fazlasi vardi! Oyunu oynadikga fark ettigimiz
Tirkee isimler, yavas yavas ilgi uyandirmaya
baslamisti. Evet, arkadaslar, AO su anda

el



DEJSYA KONUsu

EN iYi FIZiK MOTORU
Vindictus

EN Iyl Fizik
MOTORU

Yapim Devcat Dagitim Nexon Europe Tiir Aksiyon

B

dusunebiliyor su an aranizda? Vindictus oynayan-
larin pis pis sirittiklarini gorir gibiyiz. Evet...Hack
& Slash tarzini online platforma tasiyan bir oyuna
bakiyorsunuz su anda. Konu an itibariyle en iyi
fizik motoruna sahip oyun olunca yine 6ne cikiyor
Vindictus. Bunu aslinda oyunu oynadiginizda
daha net gortirstiniiz ama size olan biteni soyle bir
anlatmaya calisalim.

Bir online oyunda ortacag havasi hakimse, yani

azi oyunlarin online oynanabilecegi
‘ kiliglar, kalkanlar ve biytiler havada ucusuyorsa

aklinizin ucundan bile gegmez. Mesela
God of War’u online bir platformda kag kisi

her sey bir anda klise hale dénebilir. iste Vin-
dictus, bu dar ¢erceveden fizik detaylariyla 6ne
cikariyor kendini. Karakterler bildiginiz veya asina
oldugunuz tiirden olsalar da bunlarin her birine
ait yetenek listesi olayr degistiriyor. Bildigimiz ve
sevdigimiz Hack & Slash yapisi hakim oyunda,
yani reflekslerinizi ve aklinizi bir saniye bile bos
birakmadan oynamaniz gereken bir oyun. Bu
cercevede karakterlerin sergiledikleri hareketler
gorsel anamda sélene dontisebiliyor cogu zaman.

 MF piint Blank; catisma din
hizli yapisi ve bl‘dméy
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Grafik kalitesi ortalama bir diizeyde olsa da fizik
detaylari gercekten muazzam. Orta halli bir kurt
adami tekmenizle duvara yapistirin, sonra ne
demek istedigimizi bir daha diistintn.

Oyunun fiziki yapisini besleyen bir diger
unsur da cevre etkilesimi. Etrafinizdaki bazi
nesneleri silah olarak kullanabiliyorsunuz. Bu
nesnelerin sayisi da oldukga fazla ustelik. En ba-
sit haliyle yerdeki tahta bidonu alip rakibinizin
kafasina gegirebilirsiniz. Bir koprintn iplerini
keserek asagiya slziilen zavalli yaratiklari seyre
dalabilirsiniz. Bunlar yapabileceginiz en basit
seyler. Devasa bir tas silindiri size saldirmak
tizere olan bir yaratik ordusunun Gzerine
yuvarlayabilirsiniz. Kisacasi, etrafinizdaki hemen
hemen her seyi kendinize silah olarak secebilir-

m
aksi

EN HIZLI OYUN MEKANIGi o

Point Blank

Yapim Zepetto Dagitim Nfinity Games Tir FPS

orogese Hukiimeti ¢okms, her ara sokaktan
K catisma sesleri yiikselmeye baslamisti. Parali
askerler ve barut kokusu disinda bir gercek
kalmamisti. Goriilecegi izere SG Interactive’in oyunu

EN HIZLI OYUN
MEKANiGH

Bomb” benzeri bir béliim oynuyoruz. Bir taraf bomba
koymaya calisirken digeri onu engellemeye calisiyor
ve raunt bitene kadar 6len oyuncular dirilemiyor.
Sabotage'da her takim karsi takimin korudugu hedefi

siniz. Elinde yerden sokilms orta buylklikte
bir agac tasiyan birini gortirseniz yadirgamayin,
o da bir insan (1?) sonucta.

Artik oyunlarin grafikleri kesmiyor, fizik de-
taylari da 6nem tasimaya basladi. Vindictus'tan
sonra online oyunlarda da bu kriter aranmaya
baslanacak. Su anda baska bir online oyunda
bu detaylari gérmenize imkan yok. Dolayisiyla
Vindictus, su an icin en iyi fizik motoruna sahip
oyun olarak 6ne ¢ikiyor.

+ Fizik motoru
+ Aksiyon

ylh dikkat geklyor"\

Point Blank, klise 6tesi bir konuya sahip. Oyun, sehir
catismalarini konu alan bir MMOFPS
olarak karsimiza cikiyor. Modern savas
ekipmanlarini kullandigimiz, taktiksel
savas verdigimiz oyunlardan birisi. Genel
olarak baktigimizda Asya'da Point Blank,
Amerika'da Project Blackout adiyla
bilinen oyun, siki takipcileriyle ve stirekli
yapilan 6duillii turnuvalaryla dikkat
cekiyor.

Lobi sistemiyle oynanan oyunda
Deathmatch, Demolition, Sabotage
ve Search & Destroy adinda farkli sa-
vas modlari bulunuyor. Deathmatch
modunda takimlar birbirine
karsi savasip belirli sayida
diisman oldiirmeye calisiyor.
Demoliton'da ise Counter-
Strike oyununda “Plant the

yok etmeye calisiyor ve oyuncular 6ldiikge tekrar dirili-
yor. Search&Destroy ise gayet teknik bir boltim, ¢tinki
bu béliimde 6len oyuncular dirilmiyor, o nedenle de
sans faktoriinden ¢ok oyuncu yetenegi 6n plana cikiyor.
Oyunda, konteynir tastyan ving (bu konteynirin
icine girilebiliyor), catismanin ortasindan gecen
tramvay, patlayan arabalar gibi sehir catismalari-
ni renklendiren ve heyecan katan ekstra 6geler
bulunuyor. Oyunda ayrica oyuncular “Su sayida
headshot yap!”ya da“Su kadar diismani su
silah ile 6ldir” gibi gérevler de alabiliyor. Bu
gorevler, standart PvP akisini sikici olmaktan
kurtariyor. Oyun; catisma dinamigi, diistik
lag orani, dengeli haritalari, hizli yapi-
sl ve bitmeyen aksiyonuyla dikkat
cekiyor. Biz de bu nedenlerle Point
Blank'i “En lyi FPS Dinamigine
Sahip Oyun” 6dltine layik
gorduik.

Etiketleri
+ Silah
+ Strateji
+Hiz
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EN iYi ONLINE OYUN

otA, uzun haliyle Defens of the Ancients'
D bilmeyeniniz yoktur herhalde. O kadar

popdiler oldu ki bu tarz, bir yerden sonra
DotA cercevesinden sikilanlar i¢in Heroes of Ne-
werth (HoN) ve tabii ki League of Legends (LoL)
gibi oyunlarin tiiremesi gecikmedi. Ustelik bu
oyunlarin tamami bedava cikti piyasaya ki 6zellik-
le DotA tarzini sevenlerin agizlarinin kulaklarinda
olmasinin en buiyik sebebi budur. Ve sonra
tahmin edin ne oldu? League of Legengs, LEVEL
tayfasi tarafindan yapilan oylama sonucu yilin en
iyi online oyunu 6duliint almaya hak kazandi.

' aciranlar
- Black Propechy

e  -Gods and Heroes: Rome Rising

- Divine Souls

League of Legends 4

Yapim Riot Games Dagitim Riot Games Tiir Strateji

EN iYi ONLINE SANDBOX

APB: Reloaded

EN {Yi ONLINE
SANDBOX

Yapim Real Time Worlds Dagitim Gamerfirst / K2 Network Tiir Aksiyon

aziran 2009'da All Points Bulletin adiyla ¢ikan
H oyun, Eylil 2010'da Realtime Worlds'iin
kapatma karariyla oyun diinyasina veda etmis
ve sevenlerini Gzmusti. Kasim 2010'da K2 Network,
1.500.000 Sterlin karsiliginda oyunu satin almis ve oyu-
nu 2011 yilinda APB: Reloaded adi altinda Uicretsiz bir
MMO olarak piyasaya strmusti. Grand Theft Auto’nun
MMO hali diyebilecegimiz APB, kisa zamanda biiytik
bir hayran kitlesine sahip oldu ve oyuncular, San Paro
sokaklarinda kanun adamlarina (enforcers) ya da sug-
lulara (criminals) katilarak, sehrin kaosuna katild.
GTAda oldugu gibi bolgelere ayriimis sehirde,
savasiimayan bolge olan Social District'de oyuncular
kilik kiyafet ve araba satin aldi. Financial District ya da
Waterfront gibi bolgelerde 6limiine miicadele etti.
Klasik MMO'lardan alistigimiz tarzda bir sinif sistemi
bulunmayan APB'de oyuncular, ellerindeki silahlarin ve
diger ekipmanlarin gerektirdigi sekilde acik diinyada
ozglirce savastilar. APB: Reloaded'da 6nceki oyundaki
baslangig arabasinin yerine daha iyi bir araba konuldu.
Oyundaki stiriis dinamikleri de ciddi dl¢tide gelistirildi.
Yiiksek oynanabilirlige sahip oyun, ayrica kisa stirede
ogreniliyordu. Oyuncular birkag saat icinde her kose-

&

League of Legends' zirve noktasina tasiyan
en 6nemli faktériin zengin icerik oldugunu
oncelikle hatirlatmakta yarar var. Oyunu bes
kurus 6demeden bilgisayariniza indirdiginizde
bile icerigin ne kadar zengin oldugunu fark
edeceksiniz. Bununla yetinmeyip kesenin agzini
acanlar da yeni karakterlerle oynama liiksiine sa-
hip olduklarini biliyorlar. Tum bunlardan bihaber
olup su anda agzinin suyu akanlar da gectigimiz
sayllarda oyunun tam stirimiini verdigimizi
muhtemelen fark etmemisler olsa gerek. Hatta
oyunun hala ticretsiz oldugunu ve www.leagu-
eoflegends.com adresini ziyaret ederek su anda
oynamaya baslayabilecegini bilmeyenler bile var
aramizda. insaf!

Saka bir yana, bedava bir oyuna gore hakika-
ten kaliteli bir yapim League of Legends. Bu ger-
ceveden bakinca direkt olarak kaliteli kulvarina
yerlesiyor League of Legends.

Soyle bir gercek var ki herkesin oyuna para
verecek maddi glict yok. Bu durumda secim
yapmak pek zor haliyle. Ama bazi oyunlar
bedava olmasina ragmen kaliteli ve League of

- City of Heroes: Freedom
- Star Legends
- Heroes of Newerth

basini el freni ile arabayi kaydira kaydira donebilir
hale gelebiliyordu.

Kanun adami ya da suglu olmaya gore degi-
sen gorev sisteminde, bir taraf bolgeyi koruma-
ya calisirken, diger taraf orayi ele gegirmeye
calistyordu. Kanun adamlari yayalar ezmek,
trafikteki araglarin stirlicistini dévip
arabay! ele gecirmek ya da etrafi patlatmak
gibi eylemleri yaparsa sayginligi azaliyor,
suclular ise bunlarin hepsini sonuna
kadar yapabiliyordu. APB, suglulara ve
kanun adamlarina 6zel farkli gérev siste-

mi ve yildiz kazanma mantigiyla GTA oynayan
herkesin hosuna gitti. GTA bir MMO olsaydi adi
APB olurdu bagska so6ze gerek var mi? Cok cesitli
silahlar, gesit cesit arabasi her daim akan yogun
trafigiyle APB, yilin aksiyon MMO'su olmayi
sonuna kadar hak ediyor.

+ Arag
+ Silah
+ Sug

Legends, bunlardan bir tanesi; hatta en iyisi.
Zaten “En lyi Online Oyun” olmasinin bir veya
birkag sebebi olmali, degil mi?

World of Warcraft ve DotA gibi baslikla-
rin yarattigi cilginlik, her giin bedava olan
bir online oyunun tiremesine vesile
olsa da bazi oyunlar kaliteden
6din vermiyor. League of
Legends bu kaliteye sahip,
harcadiginiz zamani eglen-
ce olarak geri alabilece-
giniz nadir bir oyun.



Fotograf: Adem Basaran
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Inceleme

Korkunuzla ytizlesme zamani

15in kendini iyice hissettirmeye oyunlariyla iyice korku oyunu rayindan ¢ikip aksiyon
basladigi su glinlerde sicacik evimizde kulvarina kaydi. Gegtigimiz yil sizi iliklerinize kadar

oturup guzel bir korku oyunu oynamak  korkutan ve tedirginlikten geceleri uykularinizi

gibisi yoktur. Ne var ki son donemde dise kacirmayi basaran bir korku oyununa rastladiniz mi?
dokunur, elle tutulur, oyunculari gergekten Korku oyunlari iyice cilizlasti ve son dénemde
korkutabilecek bir korku oyununa rastlamak sonmeye basladi. Korku oyunu sifatiyla ¢ikan son
mumkiin olmadi. Resident Evil serisi son oyun AMY icin bakin bakalim Tuna neler demis.

Final Fantasy XIII-2

Q.U.B.E.

Portal 2'ye beklemedigi bir rakip
geldi...

AMY

VectorCell tarafindan gelistirilen
AMY, korku oyunlarina yeni bir
soluk mu, yoksa korku oyunlarinin
yiiz karast mi?

All Zombies
Must Die!

Zombi 6ldiirme keyfimize zeval
gelmesin, zombi oyunlarina devam!

Puanlama
Sistemi

Koti oyunlar ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da dyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Giimiig
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

X Bronz

8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boéliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.
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Yapim Toxic Games

Dagitim Toxic Games
Tur Puzzle
Platform PC

Web www.qube-game.com

1] Kﬁp"
Anlayasa...
Oyunu oynarken
“Kiip” adinda bir
film aklima geldi.
Ne kadar rahatsiz
bir filmdi o yahu.
Gerilim filmi
desem degil, bilim-
kurgu desem hig
degill QU.B.Elun o
filmden esinlendi-
gini disiintiyorum
biraz. Oyunda
sOyle tadinda bir
hikaye olsaydi,
hatta bu hikaye bir
gerilim hikayesi
olsaydi.

0 yesil kutu oraya tek o
basina nasil ¢ikar?

Q.U.B.E.

Kirk kiip, karkinin da kulpu kirik kip!

yunlar s6z konusu oldugu zaman aksiyon her zaman
m revactadir ama bulmacalarin yeri her zaman ayridir. En

azindan benim icin durum boyle. Kuru bir aksiyon
oyunundan bir yere kadar zevk alinm. Araya serpistirilmis
bulmacalar adrenalini distirlip rahatlatir insani, gerginliginizi alir.
Sonra yine tim hengameye kaldiginiz yerden devam edersiniz.
Bazi oyunlar da sirf bulmaca tizerine kurulur. Braid ve Portal gibi
drnekler birer ekoldiir mesela bu anlamda. Ozellikle Portal’i su an
hatirlayanlar icin konunun 6nemi daha da ciddi olsa gerek.
Portal'dan esinlenmek isteyen ¢ok oyun oldu bu zamana kadar
ama Portal'in daha iyisi, Portal 2 olabildi ancak. Bahsini
edecegimiz Q.U.B.E. (Aralarina nokta doldurulmus harflerden
olusan oyun isimlerini bir kez daha kiniyorum.) ise Portal gibi FPS
bakis agisiyla oynanan, simdiye kadar Portal'dan esinlenip basarili
olabilmis nadir 6rneklerden diyebilirim giris asamasinda.

Evet... Aksiyonu bir kenara birakiyorsunuz simdi ve beyin ce-
perlerinizi zorlamaya hazirlaniyorsunuz. Bu arada, beklentilerinizi
de sinirlandiryorsunuz; ¢linkii bu oyun size gorsel anlamda da
pek glizellik sunmayacak. Agirlikli olarak beyaz rengi géze alma-
niz lazim bir kere zira yesil, kirmizi, sari ve mavi gibi sabit renkler
haricinde bir beklentiniz olmamali. Zaten oyunun isminden de

Aksiyonu bir kenara birakiyorsunuz simdi ve beyin
ceperlerinizi zorlamaya hazirlaniyorsunuz
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anlayacaginiz izere, dort bir yaniniz kiiplerle cevrili olacak. Tuhaf
bir diinya, degil mi? Aynen... Karsilasacaklariniz, tim bu detaylar-
dan fazlasi degil. Peki nedir Q.U.B.E/un olayi? Oyunun temeli ok
basit. Bembeyaz bir ortamdasiniz ve yapmaniz gereken sadece
kirmizi, mavi, sari ve yesil kiipleri oraya buraya cekistirerek yolu-
nuzu bulmak. Bir ¢ift eldiveniniz var ve bunlar sayesinde renkli
kupleri fonksiyonlarina gore sekillendiriyorsunuz. Kirmizi kiipleri
ic kademeye kadar uzatarak, her zaman ¢ tane yan yana karsi-
niz ¢ikacak sari kiipleri duruma gore sekillendirerek, mavi kiipleri
ziplamak icin ve yesil kiipleri de su anda tanimlayamayacagim bir
sekilde kullanarak yolunuza devam ediyorsunuz.

Oyun bu derece basit bir temele sahip olsa da kazigin sadece
sivri ucunu gosteriyor size ilk etapta. Yolculugunuz ilerledikge bul-
macalarin zorluk seviyesi de degisiyor ve bir yerden sonra ekrana
alik alik bakmaya basliyorsunuz. Hatta bazen bir delige sokmaniz

Alternatif

Portal 2

Prey
Limbo

gereken yesil toplar da devreye giriyor ve isler iyice cigirin-
dan cikmaya basliyor. Zaten herhangi bir zorluk derecesi
sectirmiyor oyun size, tlim zorluk derecelerini adim adim ta-
diyorsunuz. Size tavsiyem, yorgunken oynamayin Q.U.B.E!u;
clinki bir yerden sonra cidden saglam bir kafa istiyor.

Oyunu oynarken kendi kendime bir yandan “Sardi be!”
derken bir yandan da kesfedemedigim bir eksiklik strekli
rahatsiz etti beni. Sonradan fark ettim ki ortada bir senaryo
yok. Gergi“Olsa ne olurdu ki?” diye distindiim sonra. Renkli
kuipleri gekistiren bir oyuna nasil bir hikaye yazarsiniz ki?
Ama yine de olabilirdi; hatta olmaliydi diyesim geliyor ama
neyse.

Oyunda ses namina da hicbir sey yok. Kisacasi, her sey
oldugu gibi, yani en sade haliyle birakilmis ve olayin 6ziine
odaklanilmis. Zaten hem boyutuyla, hem de fiyatiyla gayet
miitevazi bir oyun Q.U.B.E.. Steam (izerinden oldukga clizi
bir miktar sayilan 14.99%'a satin alabilirsiniz oyunu. Bu ara-
lar normalden daha kuru olan oyun piyasasinda oynamaya
deger baslklar yakalayamiyorsaniz, (Simdiye kadar piyasaya
dusenleri saymiyorum tabii ki.) Q.U.B.E/u denemek isteyebi-
lirsiniz ki zaten bulmaca meraklilarina tavsiyede bulunmam
bile gerekmeyecek, biliyorum. Her zaman oldugu gibi son
50z sizin tabii ki. Yogun atmosferlerden, adrenalin dolu
catismalardan ve su anda her turll 6rnegini goreceginiz
detayli yapimlardan bir ihtimal de olsa sikildiysaniz, Q.U.B.E
sizin icin iyi bir alternatif olabilir. Bence deneyin...

4 Ertekin Bayindir

0.U.B.E.
+ Mutevazi oyun yapisi, kafa yoran
bulmacalar, kendine has gorseltarz

- Senaryo eksikligi, bir yerden sonra sikma
ihtimali

7,0



Yapim VectorCell

Dagitim Lexis Numerique
Tur Aksiyon

AMY Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.amy-thegame.com

Kim
Daha

Gitglit?

(T EVETE]
yaninda, oyunda
karsiniza askeri
glicler de cikiyor.

Vurdum sanirim! Zirhly, silahli bu
ekiplere karsi ise
Lana'nin pash bo-
rusu bulunuyor ve
bu boruyla onlan
pataklayabiliyor-
sunuz! iste Lana,
iste gercek gic!

Amy, nereye gidiyorsun AMY?!

Alternatif

Amnesia: A Dark Descent

Resident Evil 5
Silent Hill: Homecoming

AMY

+ Grafikler fena degil

- Koti oynanis, kotl senaryo, hef seyiyle
kot bir oyun!







All Zombies Must Die!

Gercekten olmeliler artik

® ste bir orijinal isimli oyun daha sizlere! Fark
ettim ki is PSN, XBLA, Android, iOS gibi
: ortamlar icin oyun hazirlamaya geldiginde
yapimcilar ilging isimler bulmak yerine, oyunun derdini
anlatan isimler tercih ediyor. Bu ay Android'de ne
tanitmisim, Line Rider, Frontline Commando... Bir diger
PSN/XBLA oyunu AMY. Hepsi net, oyunda ne oldugunu
kolaylikla ifade ediyor. All Zombies Must Die! bize ne
diyor; Tim zombiler imelil “Evet!” diye cevap veriyor ve
oyuna adim atiyoruz.

Bir zamanlar, bir zombi...

Hani bazi insanlar vardir ya, evinizden ¢cikmazlar, iste

o insanlardan benim cevremde yok. Oylesini birakin,
evime gelen de yok galiba. Boyle olunca da ben oyunlari
ya tek basima oynuyorum, ya da online. Cok nadiren de

Warhammer 40.000: Kill Team

olsa birileri gelip, “Bir oyun a¢ da oynayalim” derse de ne
yapacadimi sasiriyorum. Diizeltiyorum, sasiriyor-dum.
PSN ve XBLA oyunlarinin yayilmasiyla birlikte bu durum
degisti clinkli 6nceden, biiytik oyunlar tek kisinin
tecriibe etmesi veya online ortamlarda oynanmasi

icin tretilmekteydi. Oyle arkadasimiz gelip bir oyun a¢
dediginde de bon bon bakiyorduk, futbol seviyorsa,
PESi FIFA'y1 iteliyorduk konsola.

Neyse ki durum degisti, bircok PSN veya XBLA
oyununda ekrani birkag parcaya bélerek oyun oynama
imkanina kavustuk. ilk olarak bu oyunda online destegi-
nin olmadigini duyunca dehsete diismustim fakat bu
durum aklima gelince de aninda yumusadim. Konu ¢ok
uzadi, farkindayim ama 6nemliydi. Zaten oynanista cok
da bir sey yok. Silahini al, zombileri vur. Oyunu kiicimse-
digimi duistinliyorsunuz ama gergekten oyun bundan
ibaret. Tabii ki bunu bayagi eglenceli bir sekilde bize
sundugu icin oyunu sevmekten kendimizi alamiyoruz.

Pompali tiifek candar
Deadhill adindaki kasaba zombiler tarafindan istila
ediliyor ve dort farkli karakterden birini alarak, bir dizi
goreve cikiyoruz. Gorevler dyle kapsamli, karmasik veya
akil karistinicr degil. (Karmasik ve akil karistirici arasindaki
12 farki bulun.) Su kadar zombiyi 6ldir, suradan sunu al,
olay bu kadar. Deadhill aslinda kocaman bir bolge ama
bu bolgenin her kismina dakikasinda ulasamiyorsunuz;
once bazi kapilari agmaniz gerekiyor. Sizden gorevleri
yapmanizi isteyenler de bu kapilardan baskasi degil.
Zombileri oldiirmek icin silahlarimiz var, 6zel glicle-

INCELEME

rimiz yok. iki tane ise yarayan silah bulunmakta. Bir tanesi
pompali tifek, digeri de elektrikli testere. Mesela makineli
tufegin bir ise yarayacagini diistiniiyorsunuz ama maalesef
bu silah pek bir etkisiz kaliyor.

Olayin RPG boyutu da yok degil. Gerci ona RPG boyutu
demek yanl, sadece silahlarimizi gelistirebiliyoruz.
Dusmanlarnmizi birkag saniye sersemletecek, onlari alevler
icinde birakacak eklentiler yapabiliyoruz silahlarimiza. Bir
zombiyi alevler icerisinde birakmanin, diger zombilere
bulasan bir hastalik gibi yayilmasini izlemek de ayr bir
keyif oluyor.

Eger oyunu tek basiniza oynarsaniz, sadece birkag go-
rev yaptiktan sonra oyundan sikilmanizisten bile degil. Pek
az oyun gordiim ki bu kadar tekrar etsin kendini. Tamam
pompal tufek glizel, farkl tipteki zombilerle karsilasmak
iyi ama bunlar da bir yere kadar idare ediyor. Oyunla ilgili
guzel olan taraf, kafa birkag arkadasinizla birlikte zombilere
karsi savasmak. Bunu yapabileceginiz birkag
arkadasiniz varsa, All Zombies Must Die! sizin oyun-
unuz olabilir. Yalniz kalmay: hobi edinmis kisilerse,
gelin Skyrim'de bulusalim. @ Tuna Sentuna

cekilmez olmasina neden oluyol

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.allzombiesmustdie.com
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Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix
Tir RPG

Platform PS3, Xbox 360
Web www.finalfantasy13-2game.com
Turkiye Dagiticisi Tiglon

Puzzle m1
Dediniz?
FFXIlI-2'nin iginde ce-
sit cesit puzzle ve ya-
nsmalar bulunuyor.
Gorevleri yapmaktan
sikildiysaniz, egle-
necek baska tatlar
aryorsaniz ve zaman
icinde donmekten
mideniz bulandi ise
Chocobo'lar lizerinde
yarisa ne derdiniz? Ya
da slot oyunlarinda
CP kazanmaya ¢a-
lissaniz? Oyunun en
zevkli kisimlarindan
biri olan bu bélimler
keske biraz daha
fazla olsayd...
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Final Fantasy XIII-2

XIITin ardindan...

I ectigimiz glinlerde yabanci bir internet
sitesinde bir makaleye denk geldim; lizerine
dustinecek bolca da vaktim vardi. Hatin
sayilir bir yonetmen, oyunlarin sanat olamayacagini
sivri bir dille elestirmisti makalede. Tahmin
edeceginiz gibi, pek sevgili yonetmenimizin bakis
acisi kendi sektoriiyle alakali ve oyunlarin onun igin
sanat olamama sebebi, sinematikligi... Bunu da
surekli eksik gordugtinden ve nadiren Heavy Rain:
The Origami Killer gibi oyunlarda yakaladigindan,
sanat kategorisine oyunlari pek yaklastirmiyor. Bana
soracak olsaniz ki diistiniin, yonetmen falan degilim,
higbir zaman goérselleri didik didik edecek potansiyel-
de de olamayacagim icin gorsel ydnetmen de zaten
olamazdim. Fakat konusu edilen sey sinematiklik ve
gériintilerse (Ozir dilerim sevgili ydnetmenim.),
Final Fantasy oyunlarinin bana ¢ogu seyden daha

é

fazla sanat eseri gibi geldigini soyleyebilirim. Bunun tabii
ki gelisen teknolojiyi iyi kullanmakla da yakindan alakasi
var. Emin oldugum konuysa 1987 yilindan bu yana her
seferinde “Final, Final, Final” diye devam eden ve hala
“Finali bir glin olacak m1?” diye merak ettigimiz bir seriyi,
sadece gorsellikle sanat kategorisinden cekip almanin
zaten mantiksiz olmasi.

Yil oldu 2012, Final Fantasy oldu XIlII-2! Final
Fantasy’nin seriye devam oyununun ¢ikis tarihindeki
belirsizlikler bir yandan, serinin kan kaybettigi elestirileri
de diger yandan olsun, Square Enix son yillarda cogu
masanin muhabbet konusu olmaya devam ediyor.

Final Fantasy VIl efsaneydi, orada hepimiz hem fikiriz.
Final Fantasy VIII hayal kirikligi olmadi ve eglendirmeyi
basardi, Final Fantasy X'a kadar bu boyle gitti fakat “10”lu
sayilara gegtigimizde isler biraz degisti, degil mi? Burada
duralim simdi. Hi¢ oynamamis olabilirsiniz, keske uzun
uzun anlatabilsem ama miimkiin degil. Final Fantasy se-
risi, JRPG de (Japanese Role Playing Game) denilen, savas
taktikleri sira tabanlh olan, gorsellerin ve hikayenin asmis
oldugu bir seridir. Kisacik anlattim ama hi¢ oynamadiysa-
niz, ilerleyen sayfalarda zaten mantigi kavrayacaksiniz.

En son nerede birakmistik? Final Fantasy XIll zaman-
larini biraz hatirlayalim dyleyse... Anakara'dan ¢ok ¢ok
yuikseklerde, bulutlara dogru bir yer vardi, adi Cocoon
idi. Sanctum merkezi olan bu yerde insanlar bir siire
mutlu ve huzurlu yasadi. Oyunlarda hep béyledir ya, bir
stire huzurlu ve mutlu yasarlar, biz orasini ancak oyunun
basindaki sinematikte bes dakika kadar goririz ve
bizim isimiz kaosla strer. Oyun severler olarak yikilanla
ugrasmaktir en sevdigimiz sey. Final Fantasy XllI'te de asil
diinya Pulse’tu ve buraya gelenler Cocoon’un giiven-



liginden sorumlu ekip olan PSICOM tarafindan
aklaniyordu. Bir de Fal'cie denilen bir olusum vardi
ki bunlar Cocoon topraklarinin yaraticilari olarak
goriliyordu. Zaman icinde bazi insanlari isaretle-
yip I'Cie’ye donistiiren bu ekip, normal insanlari
sihir ve gliglerle donatarak gticlu kiliyor. Durum
boyle olunca da PSICOM ekibi kontrolden cikiyor.
Oradaki karakterimiz, glizeller giizeli Lightning idi
ve kardesi Serah ile nisanlisi Snow’u da yeterince
tanimistik.

Final Fantasy XllI-2'de bu kez islerin pesine
Serah dustiyor. Rilyasinda Lightning'i goren Serah,
gozlerini actiginda karsisinda Lightning'i de
taniyan Noel'i goriiyor ve olaylari ¢cozmeye bashyor.
Gorduklerine mi inansa, riiyasindakilere mi inansa,
bilemiyor haliyle, kafasi cok karisik. Noel, Serah’ya
Lightning ile ilgili bilgiler veriyor ve yaninda
olup Gran-Pulse ve Final Fantasy XllI'te yikilmig
olan Cocoon arasindaki olaylari ¢c6zmeye
calistyor. Aradan U¢ yil gegmis, yeni yerlesim-
ler kurulmus ve Gran Pulse'taki New Bodhum
civarlarinda, Cocoon gélgesi altinda insanlar
hayatlarina devam ediyorlar. Herkes Lightning'in
oldiigund duslinse de kardesi Serah yasadigi-
na inaniyor ve nisanlisi Snow’a aradan bir yil
bile ge¢se ona kavusacagini distindigini
soyliiyor ama Snow da bir stire sonra ortadan
kayboluyor. Gran Pulse'ta isler boyle devam
ederken, Lightning'in Noel'den istedigi sey »

Alternatif

Eternal Sonata

Lost Odyssey
Star Ocean: The Last Hope
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» kardesi Serah’nin Valhalla’ya ulasmasini sagla-
mak ve onu k&t adam Caius’un saldirilarindan
korumak. Noel, meteor diisiip kendisini Serah’nin
yaninda bulduktan sonra ona 700 yil ilerisinden,
gelecekten geldigini ve Lightning'in onu orada
bekledigini sdyliyor fakat Snow’un kurdugu ekip
NORA buna supheyle yaklasiyor. Yanlarinda bir de
pikagu ve marsmelov kivaminda bir Mog var; Noel,
Serah’ya bunu Lightning'in ona yolladigini sdyleyip
veriyor. Hikaye bu, sunca Final Fantasy’den sonra
sizi ne kadar tatmin eder, tartisilir tabii ki ama
duruma biraz da Final Fantasy XlII sonrasi olarak
bakmak lazim.

Serah'yi geri planda Ravager olarak

yetistirebileceginiz gibi, Noel'den de ¢ok gtizel bir

E Caius, Kizilderili gogmeni degil. Mor
saclariyla bir pop idolii de degil. O

sadece Lightning'in en azili diismani...
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Commander yapabilmeniz mimkin

Oynanisa gelecek olursak... Karakterlerde gii¢
dengesi U¢ bolime ayriliyor. Commander daha
cok yakin dovis 6zellikleri tasiyor, Ravager daha
biyiik ve menzil agirhkh sistemler kullaniyor,
Sentinel’'in de pasif giicleri ve savunmasi ¢ok aktif.
Yani Serah’yi geri planda Ravager olarak
yetistirebileceginiz gibi, Noel'den
de cok giizel bir Commander
yapabilmeniz mimkiin. Bu
da oyundaki Paradigm Shift
denilen olayla tanistiriyor
bizi. Daha 6nceki oyunlari
oynadiysaniz hatirlarsiniz
belki, savas sirasinda sira
tabanli saldirirken ATB denilen
bir bar vardi ve bu dort parcaya
ayrilmisti. Bunlara teker teker
“paradigm” denilen saldiri sekilleri
atiyorsunuz. Gelisiglizel sekilde bunlari tek
tek atamak, bir siire idare edebilir fakat karsilasti-
giniz her yaratigin zayif ve giilii oldugu noktalar
var ve Blitz olayi birinde ise yararken, digerinde sifir
etki gosterince yem olmaniz kaginilmaz. Bu dort
parcayi her bolimiine tek tek koymamizin yaninda,
daha gui¢lui saldirilar da ikiser ikiser atamak mim-
kiin. Belli saldir bicimleri savunma, saldiri ve by
olarak atadiginiz set halindeki saldirilar oluyor ve
ister Serah, isterseniz de Noel ile saldiridayken be-
raber kombolar yapmaniz mimkiin oluyor. Yani tek
tek ATB'yi doldurmak yerine, ikiniz de bu setlerden
birini secerek diismana zarar veriyorsunuz. Cimle
icinde kagirmamissinizdir umarim; evet, karakter
degisikligi mimkin ve iki karakterin de gelisimin-
de s6z sahibiyiz.

Disman etrafimizda belirdiginde altinda yesil-
den sariya dogru renk degistiren bir yuvarlak var

Temporal Rift

Zaman icinde oradan oraya ziplarken, zamansiz
noktalarda kendimizi buldugumuz anlar oluyor ve
bunlara oyunda Temporal Rift deniyor. Bunlardan
cikmak icinse bazi bulmacalan ¢6zmek gerekiyor.

Tile Trial, Connect the Crystals ve The Hands of
Time'in ¢oztimlerini buldukga bir sonraki asama
daha da zorluyor.

ki bu yeni oyuna 6zel olan Mog Clock. Eger tusa
yesildeyken basarsaniz, savasa avantajli baglamis
oluyorsunuz. Catismaya nasil giriyoruz dyleyse?
Mog Clock belirdigi anda ister yesil ister, ister
sari olsun, tam o anda agir cekim bir gorintd...
Murloc’tan hallice minik seyler bile kessek siirekli
bir sinematik ekrani giriyor, her seferinde uzuyor
savas modu ve bir yerden sonra oyle clsseli bir
seyler de kesilmedikce can sikici olabiliyor bu
durum ki zaten oyunun ¢cogu kisminin film tadinda
gectigini distinlirsek biraz yoruyor agikgasi. (Zaten
Square Enix'ten gelen bir agiklamaya gore, ilerideki
Final Fantasy oyunlarinda daha az kesintili, daha
aksiyona yonelik bir oynanis olacakmis.) Karakterle-
ri gelistirme asamasi bu kez oldukga gelismis gorii-
nuyor. Crystarium denilen bir olay var ki bunu
butiin ézelliklerini gelistirdiginiz kocaman
bir alan gibi distinlin. Goérevler ve
micadeleler sonrasinda kazandiginiz,
Crystogen Point denilen 6diillerle
ozelliklerinizi gliclendirmeniz, yeni
ozellikler edinmeniz saglaniyor.
Yine bunlari Ravager, Comman-
der ve Sentinel kategorilerinde
dagitiyorsunuz. ilerledikce bunlari
Ravager Bonus, Sentinel Bonus ve
Commander Bonus olarak bireysel gu-
clintize katiyorsunuz. Miicadeleler boyunca
ekibe minik dostlarimiz da eklenecek, bunlarin
da Crystarium’'da ayni sekilde gelistirilme olayi
var ve kazanilan CP’lerle yanimizdaki tuhaf sekilli
minikleri gelistiriyoruz. Bunlarin her birinin nasil
gelistirdiginize bagli olarak birbirinden ¢ok farkl



olduklarini belirtmekte fayda goriyorum.

Karsilastigimiz dismanlarin menusu, onlar hakkin-
da bilmek istedigimiz her seyi sunuyor; Immunities,
Stats ve Vulnerabilities sekmeleri altindan bitiin
hassas noktalarina en saglam saldiriyl yaparak yere
serebilirsiniz. Yalniz su da var ki 6zellikle en baslarda
her ne kadar sira tabanl bir sistem olsa da bir yerden
sonra neleri arka arkaya dizdiginizin bir 5nemi kalmi-
yor. Hayir, neyi koysam 6liyor zaten karsimdaki adam!
Savas olayi detayli da olsa eskisi gibi degil. Zorlamiyor,
kolay yani, dyle diyeyim...

Esas olayimizsa zaman durumu Final Fantasy XlII-
2'de. Buna Historia Crux deniliyor, Serah ve Noel bu
pusulayi kullanarak zaman icinde yolculuk yapiyor.
Zaman icinde gegis yapabilmek icin portallar agiliyor
ama bunlar artifact denilen maddeler olmadan acila-
miyor. Soyle bir durum da var: Bazi artifact’ler sadece
sevimsiz Moogle sayesinde bulunuyor. (Bu da Final
Fantasy XIlI-2'ye 6zel olan bir yenilik.) Bir kez gezdigi-
niz mekani bir daha gezmenizde hicbir sikinti olmuyor
(Tamam, bazen sikiliyorsunuz.) ¢linkii zaman icinde

Chocobo-lina?! Chocolina!

Chocolina, FFXIII-2'nin en dikkat ¢eken yanlarindan
biri. Ik videosu ¢iktigindan beri fonksiyonu merak
edilen Chocolina bebisi, tipinden de anladiginiz ka-
dariyla 10 parmaginda 10 marifetle gezen bir insan
evladi. Kendisi oyundaki biitiin zaman diliminde
yer almasiyla meshur ve bizi daha iyi bir insan
yapacak esyalarin, iksirlerin ve silahlarin saticisi.
Yanlis duymadiniz; zamanin hangi kdsesinde kdse
kapmaya calisirsaniz ¢alisin, Chocolina en yumusak
sesiyle size bir seyler satmaya calisacak.

B Oyunda etkilesim, onceki oyuna goére
daha gelismis durumda ve karsilastigi-
niz bircok insanla konusmak miimkiin.

yaptiginiz degislikler, bir sonrakinde de degisiklige
sebep oluyor ve History Crux'in bazi evrelerinden,
birden fazla bolgeye gecis yapiyorsunuz. Bazi bolge-
lerde Golden Gate'ler var ve bunlari agmak icin de ¢ok
ozel artifact’lere sahip olmaniz gerekiyor. Bu kadar
tarih yolculugu arasinda birkac tane film izlemis gibi
oldugunuzdan, oyunun oynanabilirlik stiresinin uzun
oldugunu tahmin etmissinizdir.

Oyunda 160 tane “fragment” bulunuyor ve bunlar
ozel yetenekler ekliyor size. History Crux’ta gecen her
zaman dilimi icin farkli sayida fragment bulunuyor ve
bunlari toplamaniz gerekiyor. Neyse ki History Crux
var ve her hangi bir bélgeye gectikten sonra tekrar
geri dondigilinizde bunlari tekrardan arastirmaya )
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O Lightning'in bilinmeyen diyarlara gitmesi
ve Caius’la biiyiik bir savasa girmesi, Serah’l
endiselendiriyor.

Moogle'in gizli gticleri

Kirmizi burunlu moogle’imiz, aradigimiz seyleri
bulmamiza yardimci oluyor. Yaklastikca etrafindaki
kirmizi 15191 artan ve oraya dogru guidumlii bir
sekilde ilerleyen moogle'in kabiliyetleri bununla
sinirl degil. Glivenimizi kazandikca “Moogle Throw”
denilen bir yetenek kazaniyor ve moogle'i atip
tutuyoruz, o da bize ¢ok uzaktaki gizli hazineleri
getiriyor. Yine de cok fazla atip tutmayin, pek
hoslanmiyor kendisi.

» koyulmamaniz icin higbir sebep yok, bulmasi pek
de kolay. Aldiginiz gérevlerin sonunda elinizde bir
fragment’la dénmeniz olasi.

Final Fantasy XllI-2'de diyaloglarin 6nem kazan-
masi art1 6zelliklerden biri; ortada dolasan halktan
cogu kisiyle iletisim kuruyor olmak, hatta dort
cevap hakki tasiyan ucu acik sorularla oyunu zen-
ginlestirmek kendinizi biraz daha oyunun icinde
hissettiriyor. Daha kalabalik bir diinyadaymisiz gibi

ve herkes iletisimi daha ¢ok seviyor Final Fantasy
Xlll-2'de, ben onu anladim.

Grafiklere baktigimizda, yazinin baginda da
belirttigim gibi, ekrana kilitlenip kalmamaniz im-
kansiz ¢tinki sinematik iceren sahneler ve zumlu
goruntiler dahil olmak tzere ekip oldukga basaril
bir is ¢cikarmis ki zaten bunu yayinlanan tanitim
videolarinda da agik¢a gérmdustiik. Seslendirmeler
ve oyunun miuziklerine de diyebilecek fazla bir
sey yok, can sikmiyor. Menlye deginmeden geg-
memem lazim ama. Yani tamam, Uzakdogu boyle
meni yapmaya bayiliyor ama minimalizmin de bir
siniri olmali. Sinematikleri bu kadar basarili olan
bir oyunun mentsii neden boyle olur, inanin isin
icinden ¢ikamadim. Bu arada daha 6nceki oyunlar-
da elestiriye sebep olan altyazi segeneklerinin k-
clkligu ve daha normal boyutlardaki ekranlarda
zor okunmasi sebebiyle “Magnify Fonts” 6zelligi
eklenmis bulunuyor. Hikayenin atlanmamasi igin
iyi distinmusler.

isin 6z, Final Fantasy XIII-2, ailenin yeni bireyi
olarak g6z boyuyor fakat seriyi takip edenlere o
ozledikleri Final Fantasy tadini verir mi, inanin bu
kismi biraz dustindiriyor. Her oyunun yeni alicila-
ri mutlaka oluyor, Final Fantasy XIlI-2'yi de sevecek
kesim mutlaka olacak ama zaten ¢ok fazla takdir
goérmemis bir Final Fantasy XIII'in karakterlerinin
golgesindeki bir hikayeye gerek var miydi, aklim-
da kalan tek soru bu... @ Ayca Zaman

Final Fantasy XIII-

+ Basarili sinematikler ve gorse

- Her catisma sonrasi arayaf@iren
sinematikler, fazla caba‘'gerek-
tirmeyen micadeleler
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Choplifter HD

Topla, topla, topla!
oyunun yeni nesle uyarlanmis versiyonu.

B Oyundaki amag, savas alanindaki yaralilari ve

sikisip kalmis askerleri helikopterle kurtarmak, onlari
savas alanindan olabildigince uzaklagtirmak. Bir taraftan
mermi yagmurundan kagmaya calisirken, diger yandan
asagida bekleyen askercik ve sivillerin tek umudu
olmaya devam ediyoruz.

Her bolimde kontroliimiize verilen helikopterle belir-
li sayida sivili ve askeri kurtarmamiz, onlari savas alanin-
dan uzaklastinp Gsse gotirmemiz gerekiyor. Helikopteri
kullanirken yakit ve mermi miktarini stirekli olarak g6z
6niinde bulundurmaliyiz zira sinirsiz degil, bitiyor. BoItim
icerisinde mermimiz ve yakitimiz azaldikca ya Gisse
birkag defa donmemiz ya da yakit istasyonlarindan yakit
takviyesi yapmamiz gerekiyor. Bazi bolimlerde zaman
sinirlamasi var ve bunun nedeni, yarali oldugu belirtilen

hoplifter HD, aslinda Choplifter adli eski

Yapim Hitbox Team

Dagitim Hitbox Team

Tur Platform

Platform PC, Mac

Web www.dustforce.com

I 82 LEVEL

Yapim inXile Entertainment
Dagitim inXile Entertainment

Tur Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.choplifterhd.com

askerlere zamaninda ulasmak. Eger zamaninda ulasamaz-
saniz, yarali asker 6liyor ve bolim sonunda puan kay-
bediyorsunuz. Her bolimiin sonunda kurtardiginiz sivil
sayisi, asker sayisi ve yok ettiginiz diisman Usleri size arti
puan olarak donyor, yeni boltimler ve yeni hava araglari
kullanmaya hak kazaniyorsunuz. Oyunun genelinde ciddi
bir savas ortami beklerken, pilotlarin kendi aralarindaki
konusmalari savasi alaya alan bir yapida. Kurtardiginiz
insanlarsa“ilk dogan cocuguma senin adini verecegim!”
gibi glizel s6zlerle ugurluyorlar bizi. Sivil ve askerlerin
yaninda savas muhabiri Scoop’u da kurtarmaniz gerekiyor
bazen. Eger yarali asker yerine 6nce Scoop'u kurtarmayi
tercih ederseniz, bu durum size bolim sonunda eksi
puan olarak yansiyor. Bir de ortalikta dolanan tavuklar var,
onlar da arada mermilere kurban oluyor ve ne ilgingtir

ki vurdugunuz tavuklardan da puan aliyorsunuz. Ben bir
ara o kadar tavuk vurmusum ki yanimdaki pilot arkadas

Dustforce

Copcuden Jedi olur mu?
ste karsinizda birbirinden farkh 6zelliklere
sahip “¢opcui Jedi” kahramanlarimiz! Bunlara

B niye Jedi diyorum? Ninja kelimesi pek yeterli

kalmiyor sanki de ondan. Dustforce oldukga eglenceli
bir bagimsiz platform oyunu. Gérevimiz, birbirinden
farkh dort kahramanimizla birlikte oyunda verilmis
olan cesitli gérevleri yerine getirmek. One ve arkaya
kosuyor, zipliyor, 5Sniimuze ¢ikan ¢opleri temizliyor ve
bazen de lanetli ormanda sikismis olan hayvanciklari
coplerin istilasindan kurtariyoruz. Klavyede elim ugar
gibi hareket ederken, “Vay be, nasil yaptim ben o
hareketi!” dedigim bir¢ok an oldu bu oyunda.
Duvarlara ninja misali tirmanip her yeri sarmis olan
¢opii ve pisligi en dnemli silahimiz olan stiptirgemizle
hizli bir sekilde temizliyoruz. Hiz ve ivme bu oyunda
cok 6nemli ve ¢copclimiiz ne kadar hizli hareket ederse
o kadar cok pislik temizleniyor.

Karakterler havada iki kere ziplayip hayatta ¢ikamaz
dedigimiz yerlerden platformlara gikiyorlar ki g6ziim
kesmedi deyip geri cekilmek yok, klavyeye hizla
basip dogru tuslari dogru anlara denk getirdiginizde
karakterlerin ne kadar ytiksege zipladiklarini, ne kadar

“Tavuklara karst bir diismanhgin mi var?” diye sormak
zorunda kald1.

Oyun boyunca ilerledikce savas ortamindan daha ¢ok
kurtarmaya calistiginiz insanlara odaklaniyorsunuz. Her
kurtardiginiz kisi size tesekkiir edince veya yarali bir askeri
sag salim Usse ulastirinca kendinizi daha bir iyi hissedip
“bir sonraki bolim daha ¢ok puan alacagim” seklinde
gaza geliyorsunuz. Farkli bir seyler artyorum, sikildim Call
of Duty'den falan diyorsaniz, Choplifter HD tam size gore.
@ Merig Erbay Bozkurt

Choplifter HD

+ Gaza getiren seviye atlama sistemi,
eglenceli diyaloglar, ekstra puan
getiren tavuklar!

7,5

- Zaman zaman geren savas ortami

glizel kombo hareketler yaptiklarini gériiyorsunuz.
Sadece ¢6p temizlemek yeterli olmuyor tabii ki. Pek
cok bolimde karsiniza ¢ikan canavarlarla da savasmak
durumunda kaliyorsunuz. Eger boltimleri basariyla
tamamlarsaniz, bélim sonlarinda -puanlamanin
yaninda- anahtarlar kazaniyorsunuz ve bu da sakh
boélimlere girmenizi sagliyor.

Oyun grafik agisindan oldukga etkileyici, yumusak
ve g0zl yormayan renklere sahip. Karakterlerin stipur-
ge sallama efektleri bile siirsel diyebilirim. Muzikse sizi
saatlerce basinda tutabilecek sakinlikte.

Eskiden ne glizeldi seklinde nostalji yapip atarinizi
tozlu raflardan indirmek yerine ytikleyin Dustforce'u
bilgisayariniza, goriin bakalim bir Jedi bir stiptirgeyi en
etkili sekilde nasil kullanirmis. @ Merig Erbay Bozkurt

Dustforce

+ Mikemmel gorsellik, ilging koAu, pisligi
temizlemenin getirdigi o garip anne ve ev hanimi

7,5

rahathgi

- Yakinda diizelmesi muhtemel bazi
hatalar mevcut
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Yapim SNK Playmore

Dagitim Atlus

Tir Doviig

Platform PS3, Xbox 360
Web www.atlus.com/kofxiii

The King of Fighters XIII

Fatal Fury + Art of Fighting

iyasay! dovis oyunlari sardi. Bunun olacagini
B bana iki yil dnce séyleseniz guliip gecerdim

cuinki bir donem, doviis oyunlari neredeyse yok
olmanin esigindeydi. Street Fighter Alpha’lar, garip garip
Mortal Kombat oyunlari, birbirinin tekrari gibi goziiken
Tekken'ler, bir halta benzemeyen ve tutuk Virtua
Fighter'lar, sadece kizlariyla meshur Dead or Alive'lar
derken (Amma saydim!) dévis oyunlari, hayranlar disinda
kimsenin ilgilenmedigi bir tur haline geldi. Yapimcilar bile
oyun yapmak istemedi, varolan birkag oyun kaldi
piyasada.

Bu durum, ilging bir sekilde tersine donmiis durumda.
Yeni ¢ikan her tiirli doviis oyunu birbirinden kaliteli, her
biri heyecan verici. Bu furyada, yillarin ismi SNK da yer al-
masaydi zaten ayip olurdu ve SNK Playmore da bir 6nceki
KOF ayibini 6rtmek tizere, yeni oyunuyla karsimiza cikti.

Terry Bogard!

30'a yakin karakter, bolca efekt, tice tic maclar, hikaye
modu... Ne ararsaniz KOFXIII'de! Pek ¢ok sevdigim Terry
Bogard ile oyuna atildim ama ondan istedigim performan-
st alamadim. Ver elini lori Yagami dedim, kendisiyle riizgar
gibi estim.

Karakterler gayet iyi ama Street Fighter [V'teki dengeyi
burada bulabildigimi soyleyemeyecegim. Bazi karakterler
gercekten digerlerine gore zayif kalabiliyor, bazilar daha
yavas, bazilari da masallah, boss kivaminda bir performans
sergiliyor.

KOFXII'deki bircok eksik de yeni oyunda giderilmis.
Onemli eklentilerden bir tanesi hikaye modu. Her ne kadar
hikayeden gercek anlamda hicbir sey anlamamis olsam da
(Onceki KOF oyunlarini ¢ok iyi takip etmemis olmamin da
etkisi vardir ama hikaye Japonlarin o karmasik anlatimin-
dan da nasibini almis durumda.) bir amag dogrultusunda
hareket etmek icin iyi bir eklenti olmus. Hikaye modu

Alternatif

Mortal Kombat
Super Street Fighter IV: Arcade Edition
Ultimate Marvel vs. Capcom 3

ara sahnelerle bezeli ve gayet sik gizimlere sahip olan bu
sahnelerde hicbir animasyon veya seslendirme olmamasi,
oyunun biraz 6zensiz durmasina neden olmus; hatta bu
sahnelerde karakterlerin agizlari oynuyor fakat seslendirme
yok. Sagma...

Hikaye kismindaki bir durum da rahatsizlik verici olarak
nitelendirilebilir. Maalesef kendi karakterlerimizi secemiyor,
icli takimlar olarak hareket ediyoruz. Fatal Fury takimidir,
Orochi takimidir, karakterler bizim adimiza seciliyor.
Dolayistyla hakim olmadiginiz karakterlere denk gelince bo-
calamaniz isten bile degil. (Tabii ki bir yandan karakterleri
de zorla tanimis oluyorsunuz.)

Eskiye elveda, yeniye merhaba

KOFXII'nin Guard Attack, Clash ve Critical Counter sistemle-
rini unutun. Onlarin yerine, daha bir Street Fighter'a yakin
sistemler oyunda yer aliyor. NEO MAX siiper hareketi, Hyper
Drive modu, EX 6zel hareketler, KOFXIII'tin yeni doviis
mekaniklerini olusturuyor.

Aynen Street Fighter'daki ve eski bazi KOF oyunlarindaki
gibi, ti¢ asamali bir stiper barimiz var. Bunun ti¢tinii birden
harcayarak NEO MAX hareketlerini yapabiliyoruz. Hyper Dri-
ve modu ¢ok sik kombolar yapmamiza olanak taniyor ve EX
hareketleri de yine Street Fighter'daki gibi 6zel hareketlerin
daha gliglstini yapmamizi sagliyor.

Her ne kadar bir donemin en iyi déviis oyunlarindan biri
olsa ve eskiye donus niteligi tasiyan, dikkatle hazirlanan
bir oyunla piyasada kendine yer edinmek icin ugrassa da
KOFXIIl benim ilgimi cekemedi. Bunda online oyunlarin bir
tlrlt tam performansla ¢alismamasi da 6nemli. (Girdigim
komutlar asla bir harekete dontisemedi ki internet baglan-
tim gayet hizldir.)

Piyasada bu kadar ¢ok déviis oyunu varken tercihinizi
KOFXIIl yontinde kullanmak icin iyi nedenlere ihtiyaciniz
olmali. Bendeyse bu nedenlerden pek azi var maalesef...

@ Tuna $entuna

The King of Fighters

+ Tonla karakter, guzel grafikler, hikaye modu

- Doviis sistemi cok cabalasa da Capcom
oyunlarina yetisemiyor, onfine oyun- 7 0
lardaki yavaslamalar sinir bozucu ’
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Yapim Nicholas Intoxicate
Dagitim Nicholas Games

Tur Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.afterfall-universe.com

Afterfall: InSanity

Yapim Sonic Team
Dagitim SEGA

Tur Platform

Platform PC, PS3, Xbox 360, iOS, Android

Web sega.com/games/sonic-cd-2011
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Afterfall: InSanity

+ Fearlock sistemi, gercekten 6
gerebilecek ses ve ambiyans

- Koca kafalar, rutin senaryo, denge-
siz oyun yapisi

Sonic CD

Platform oyunlarinin krali...

Sevgili kirpimiz Sonic, ¢ok uzun zamandir
n aramizda. Platform oyunlari arasinda
vazgecilmez olarak nitelendirilen Sonic CD,
2011 yilini kapatirken piyasaya hizh bir giris yapt. ilk
olarak 1993 yilinda Mega Drive icin piyasaya ¢ikan
bu oyunda yorulmak bilmeyen kirpimiz Sonic, 2011
yilinda yine oraya buraya déne done Never Lake
izerine demirlenmis olan Kiiglik Gezegen'i kétii Dr.
Eggman’in (Dr. Robotnik) elinden kurtarmaya ve
zaman yolculugu yapmasina yarayan zaman
taslarini ele gecirmeye calisiyor.
Kuglk Gezegen adli bu sirin tas parcasi,
ayda bir Never Lake'in tizerinden gegiyor ve
anlatilanlara gore bu gezegen lizerinde zaman
serbest, yani zaman ileri - geri hareket ediyor,
manzaralar aninda degisiyor, dyle ki belki de
zaman yok o gezegende. Bunu 6grenen Dr.
Eggman durur mu? Zincirliyor gezegeni ve
yedi zaman tasini ele gecirmek igin baslyor
ordu Uretmeye. Amaci gezegeni parca-
lamak ve yedi zaman tasini ele gecirmek.
“Cicek dalinda giizeldir” atasozlinii duymamis olan
Dr. Eggman’i cezalandiracak sahsiyetse tabii ki Sonic.
Her bolimde U¢ kisim bulunuyor. Bunlardan en
sonuncusunda Dr. Eggman ile bir kapisma gercekle-
siyor. Oyunun degisen bir 6zelligi, zaman yolculugu
kavrami. Her bolimiin ilk iki kisminda dort farkli
zamana yolculuk yapilabiliyor. Bunlar su an, ge¢cmis

ve iyi ve kot olmak tzere iki farkl gelecek. Oyuncu
“Time Warp” adi verilen plakalarin tizerinden sigra-
yarak zaman dilimleri arasinda gecisler yapabiliyor.
Boltimler hep simdiki zamanda bashyor. Sonic’in yol-
culuk yaptigi gecmis ve gelecekte savastigi yaratiklar
ve karsilastigi engeller cesitlilik gosteriyor. Gegmis ve
gelecek arasinda hareket ederken ge¢mis zamanda
bir robot Ureticiyi yok etmeyi basarirsaniz, gelecekte
karsiniza ¢ikan robotlar daha az sayida oluyor ve

bu boliimii gegmek daha da kolaylasiyor. Hicbir sey
yapmadan dogrudan gelecek zamana giderseniz, bu
durumda oldukga 6limcil dismanlarla karsilasma-
niz mimkan.

Kisacasi muzikleri, 6zel saldirilari ve renkli man-
zaralari ile g6zlimiizi G¢ boyutlu oyunlardan alip
kendisine ¢evirmeyi basariyor Sonic CD. “Platform
oyunu severim, eh, yolculuk yaparken de iyi gider bir
Sonic!” veya “Konsolda bir gorelim bakalim su Sonic'i,
nasiimis.” diyenlerdenseniz Sonic CD tiim eglencesiy-
le bigilmis kaftan. @ Merig Erbay Bozkurt

Sonic CD

+ Nostaljik pikselli gorsellik, ilging konu, oyun igi

ekstralar
7,5

- Sonic hayranlari temelinde
yapilan degisikliklerden memnun
kalmayabilir



Unstoppable Gorg

Orada, bir uzayl var uzakta

Koridor” tarzi oyunlar, sliphesiz
n glinimuizde en ¢ok oynanan oyunlar

arasinda. Bu tarzdaki oyunlarin gelisimiyle
birlikte iyice giin yiiziine ¢ikan “savunma” tiirli
oyunlarsa basta Facebook gibi platformlar olmak
tizere bircok farkli yerde, milyonlarca kisi tarafindan
zevkle oynaniyor. Kuleler kurarak, akin akin gelen
dismani yok etmek gercekten eglenceli ama konu
Unstoppable Gorg olunca énce bir durmak lazim.

Unstoppable Gorg Uis savunma bazli oyunlari alip

resmen bir adim daha ileriye tagimis. O bildigimiz
“dusman oldurdlkgce para kazan, kazandiginla da
bina yap” felsefesi oyunun sadece arcade kisminda
bulunuyor. Unstoppable Gorg temel olarak bir

uzay usstinden ve etrafinda bulunan ¢ ve daha fazla
halkadan ibaret bir oyun. Bu halkalarda bulunan belirli
noktalara “Solar Generator” yaparak kendi gelirimizi
sagliyoruz. Kuracagimiz “Research Lab"lerse oyun
sonunda cihazlarimiza ekleyebilecegimiz maksimum
upgrade imkant igin puan sagliyor. “Blast Cannon’,
“Missle Luncher” ve “Vulcan” gibi silahlarimiz sayesin-
deyse issimuze yok etmeye calisan diismanlarimiza
karsi koymaya calisiyoruz. Her silahin ve hatta her
binanin iki adet upgrade’i bulunuyor, bu sayede dus-
manlarimizi daha hizli yok edebiliyoruz. Oyunun tize-
rine kurulu oldugu ¢emberlerse bence Unstoppable
Gorg'u en eglenceli kilan asil nokta; ¢linkii her cember
Uzerindeki savunma silahimizi, cemberin istedigimiz

ScaryGirl

Tutmayin kiciik kizimizi
BLA oyunlari giin gectikce daha da mi
kaliteli bir gorsellige kavusuyor, yoksa

B bu ScaryGirl'e 6zel bir durum mu?

Bunun arastirmasini su an yapamiyorum lakin
bilmelisiniz ki ScaryGirl son derece gtizel
grafiklere sahip.

Kimligini bulmak icin biylk bir maceraya ati-
lan, ufak bir kizi kontrol ediyoruz. Kizimiz Corpse
Bride'dan firlamis gibi bir goriintiye sahip ve bir
kolu da koldan 6te, bir ahtapot kolu gibi calisiyor.
Ufak bir kiz olmasina da aldanmayin, kendisi
gayet iyi dovisuyor.

Zaman zaman U¢ boyutlu taklidi yapan, iki
boyutlu bir ortamdayiz. Cizgisel bir yolumuz
olsa da engelleri asmak icin bazen farkl yollar
deneyebiliyoruz. Cevresel engellerin yaninda,
elbette ki tonla yaratik da bizim diismanimiz.
Bulundugunuz boliime gore farkhlik gésteren bu
dusmanlarimizla bas etmenin yolu da savaslardan
gegiyor.

ScaryGirl hafif ve agir saldirilar yapiyor ve
bunlardan birer kombo olusturmak ¢ok kolay.
Aslina bakarsaniz, oyun genel olarak ¢ok kolay ve
bu secimin de oyunu kiiciik oyuncularin kolay-
likla oynayabilmesi icin yapildigina inantyorum.
Dusmanlarini sersemlettikten sonra ahtapot
koluyla tutup firlatabiliyor veya diger disman-

larin suratina carpabiliyor kahramanimiz. Savunma
olarak da balondan bir kalkan kullaniyor ama bu da
pek fazla dayanmiyor. Eger bir diismaniniz size ates
ettiyse bunu ona geri yollamak icin son saniyede
kalkani devreye sokmak yeterli oluyor.

Oyunda sadece tek bir para birimi var, onlar
da cesitli kristaller. Bir bolimdeki tim kristal-
leri toplayamiyorsaniz bilin ki Feather glictiniiz
eksiktir. Kristaller ScaryGirl'iin kendine yeni gticler
almasini saglyor fakat yeni hareketlerin -Feather
disinda- oyuna pek az katkisi bulunmakta. Feather,
havada daha fazla stiziilebilmenize olanak tanidigi
icin oynanisinizi da etkiliyor, o ylizden bu glici
kullanarak 6nceki boltimlerde kalan kristalleri de
toplayabilirsiniz.

Dedigim gibi daha ¢ok kiiciik oyunculara yonelik
hazirlanan bir oyun ScaryGirl. Ne ¢ok orijinal, ne
de inanilmaz eglenceli. Ben begendim ama bir kez
daha agip oynayacagimi da sanmiyorum.
@ Tuna Sentuna

ScaryGirl

+ Gorsellik ve atmosfer ¢ok iyi, Karakterin
hareketleri cok yumusak

- Oyunu bir kez tamamladiktan senra
geri donmek istemeyebilirsiniz,
genel olarak oyun pek kolay
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iINCELEME

Yapim Futuremark Games Studio

Dagitim Futuremark Games Studio
Tir Strateji

Platform PC, Xbox 360, Mac, iOS
Web www.unstoppablegorg.com

yerine surukleyebiliyoruz. Disman her seferinde farkli
bir rota izleyerek aramizdan gegmeye calisiyor ve bu
rotay! Usstimiize agilan yesil gizgiyi izleyerek anlamak
mimkdin.

Bircok farkli dismanin ve silahin bulundugu bu
hizli ve bir o kadar da eglenceli oyunu en azindan bir
kere oynamanizi tavsiye ediyorum. @ Ertugrul Siingii

Unstoppable Gorg

+ Farkli bir oyun yapisi, is kurmaive koru-
maya calisma

- Bir yerden sonra sikabiliyor, ilerleyen
bollimler gézden yas getiriyor

Yapim TikGames

Dagitim Square Enix

Tir Platform

Platform Xbox 360

Web www.scarygirl.com
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Frontline Commando (naiq) &)

Son hir gorev

iyasada en iyi grafiklere sahip cihaz bir
B donem PSP idi. O kiicticiik ekranda nasil

oyle grafikler oluyordu, bir ddnem bana ¢ok
ilging geliyordu. Sonra iPhone piyasaya ¢ikti, yavas
yavas daha iyi grafiklere maruz kalmaya basladik.
Ardindan Android cihazlar sessiz sedasiz geldi, higbir
6zel iddiasi olmayan oyunlarda, ¢cok fantastik
grafikler gérmeye basladik. Frontline Commando da
bu oyunlar arasinda yer alarak gozlerimizi
kamastirmaktan geri kalmiyor.

Gorsellik kuskusuz ki Frontline Commando’'nun en
cok dikkat ceken 6zelligi. Yalniz oynanisi da kiiglim-
semek istemem. Bir kere -cok 6nem verdigim- vurus
hissiyati burada kendini gosteriyor. Karakterimiz
ekranin sagina - soluna dokunarak belirli bir alanda

86 LEVEL

yer degistirebiliyor ve dilediginiz zaman siperden
kafasini kaldirarak dismanlarini vuruyor. Nisan
alip ates etmenin neticesindeki hissiyat gayet
glizel, digmaninizi vurdugunuzu net bir sekilde
anlayabiliyorsunuz.

Oyunun zorluk derecesi surada etkin ki siperde
kaldiginiz siregte yaralanmiyor olsaniz da kafanizi
cikardiginizda kursunlari yiyorsunuz. Bundan daha
da kotusu, bazi boltimlerde giivendiginiz, ardinda
kendinizi evinizde gibi hissettiginiz o parapetler
parca parca dokilebiliyor. Bu da diismanlarinizi
daha hizli bir sekilde yok etmenizi gerektiriyor,
yoksa yeri 6puiyorsunuz. Bu durum genellikle boss
karsilasmalarinda karsiniza ¢ikiyor ama higbir boss
miuicadelesi sizi oyundan bezdirecek kadar zor

Gozlerin mi hizh, ellerin mi?!
B ust’n Rusk ta (Bkz. Bagimsiz Oyunlar

BOIUmU) yeterince gozlerimi yordugum

yetmemis gibi, tamamiyla bozulsunlar diye
biraz da telefonun ekranina bakayim dedim ve
gergekten sinir sahibi oldum.

Bu ne zor, ne biyUk dikkat isteyen bir oyundur
arkadas! Aslinda gok ufak ve basit bir oyun oldugu
igin burada tanitimini bile yapmayacaktim oyunun
lakin hirs edip basinda o kadar ¢ok zaman gegirdim
ki sizin de bu micadelede yer almanizi istedim.

Oyundaki amacimiz mithis basit. Hig durmadan

kosan, Cin Ali benzeri karakterimizin blok seklindeki

engellere garpmasini Snlemeye galisiyoruz. O ko-
suyor, biz yuvarlaniyoruz. O kosuyor, biz ziplyoruz.
Az mi zipladik? Carpip 6luyoruz. Gok mu zipladik?
Bravo, o engeli astiniz. Nerede az ziplamaniz
gerektigine, nerede yiksege atlamanizin daha iyi
olacagina siz karar veriyorsunuz. Ve tim bunlari
yaparken refleksleriniz devreye giriyor ¢inkid oyun
hizll. Zipla, yiksege zipla, hemen yuvarlan, simdi bir
daha zipla, daha yiksege, bir kez daha yiksege,
yuvarlan... Tamamiyla dikkatinizi ve el ve géz ko-
ordinasyonunuzu &lgen bir oyun Line Runner. Eger
oyunda basarill oldugunuza inaniyorsaniz, online
ortamda skorunuzu paylagmakta da 6zgirsiniz.

degil neyse ki.

Bolim sonlarinda kazandiginiz paralarla daha
iyi silahlar alabildiginiz oyunda, altinlarla da 6zel
saldirilar veya yardimci ekipmanlara kavusabiliyor-
sunuz. Tabii ki altinlari kazanmak ¢ok zor ve oyun
yapimcilarinin, bu bedava oyundan para kazan-
masi da gerekiyor. iste bu altinlari dilerseniz, para
verip alabiliyorsunuz. Pardon, biz Turkiye'deydik
degil mi? Elveda altinlar... # Tuna $entuna

Yapim Glu Mobile

Tur Aksiyon

Platform Android, iOS

Web www.glu.com/game
/frontline-commando

Ne var ki ben dinyada bazi uzayllarin yagamakta
oldugunu da kesfettim arastirmalarim sonucunda.
Oyle puanlari elde etmek igin insan olmak yetmez
bana sorarsaniz.

Bedava bir oyun olan Line Runner ok yeni bir
oyun da degil. Android ve iPhone sahiplerinin hemen
indirip oynayabilecegi bir oyun. Bakalim siz kag
metre kosacak, kag metre sonra gozlerinizden bir
tanesinin ekrana dismesine sahit olacaksiniz...

Tuna Sentuna

Yapim D jinnworks

Tir Platform

Platform Android, iOS

Wweb www.djinnworks.at/?p=150
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LEVEL
DVD 'de

All That Matters é Midnight Mansion HL
0 nasil ev?!

Buytk aile
uygusal bir girisle baslyor havada iki kez ziplayabiliyor, bir tanesi hizla ncelikle belirtmek isterim kibu  renklerde anahtarlar bularak o evdeki gizli
E oyunumuz, hi¢ beklenmedik yuvarlaniyor... Karakterlerin 6zelliklerini B oyunu biraz pahalidan hazineleri bulmak icin ¢abaliyoruz. Oynanis
bir sekilde. Sahane bir kullanmak da bircok engelle dolu olan satiyorlar. 17$ vermem ben bu  her anlamda ge¢mise génderme yaptigini
muzikle bezeli bu girisin ardindan béliimleri bir bir asmamizi sagliyor. Kafamizi - oyuna ama belki siz, iki boyutlu platform  bize géstermekte. Oyle ki ekran ekran
o6greniyoruz ki ailemizi bulmamiz kullanmamiz gerekirken, hizimizi da oyunlarina bayiimaktasinizdir, bir Mac ilerliyor oyun ve bir ekrandan dort farkh
gerekiyor ¢linkii karakterimiz biraz kullanmamizi isteyen All That Matters, bir sahibi oldugunuz icin oynayacak oyun  mekana bile gegebiliyorsunuz. Bu da
kayip bir kisilik. Bolumlere ayrilmis olan ekip isi aslina bakarsaniz. Ali Bati yetenekleri  bulamiyorsunuzdur, o zaman bu oyuna  yoniiniizii sagirmaniza ve bircok mekandaki
oyunda, amacimiz aile tyelerini her organize etmis ve bu glizel oyunu ortaya da bir sans verirsiniz. Adimizin Jack hazineleri kagirabilmenize neden olabiliyor.
boliimde ¢ikisa ulastirmak. Bir kisi varsa ¢ikarmis. Kendisini tebrik ediyoruz. @ Malone olarak belirlendigi Midnight Oyunun tat kagiran kismiysa hig orijinal
onu kurtarmak yeter. iki kisiyse ikisini Mansion HD, eski tip iki boyutlu olmamasi, pahali olmasi. &

de kurtaracagiz. Ug, dért derken bes
kisiye kadar katilim oluyor ve isler
zorlastyor. Her aile Uyesinin kendine
has bir 6zelligi bulunmakta. Bir tanesi

Tir Bulmaca / Platfo
Yapim Ali Bati
Web tinyurl.com/alibati

\ oynanistyla dikkat cekiyor. Grafikler tarz
Tur Platform

9 1 sahibi olmadigi icin durum biraz sikici.
] Tam 11 tane evin icerisine giriyor, bin bir
turli engelle karsilasiyor ve gesitli

Yapim ActionSoft
Web www.actionsoft.com

Bust'n Rush Alter Ego

Hiz, ceviklik, adrenalin a

endi hayatini bir sekilde  etmek veya belirli bir stire hayatta kalmaya u oyun bir nevi, All That nizi dnceden hesaplamalisiniz.
idame ettiren insan irisi calismak gibi gorevlerimiz oluyor. Karak- Matters'in bir kismi gibi. ~ Bu oyunla ilgili size daha fazla bir sey

Ben sen isem, sen kimsin?

Kovo'nun mekanina bir terimiz kendi kendine kosuyor ama sizin All That Matters'da, kari anlatamayacagim zira beni fazla eglendir-
uzayh dadanir ve yasadigi yeri komutlarinizla da ya daha hizl gidiyor, ya koca birlikte hareket edebiliyor, medi. Olayin bulmaca tarafi ok tstiime
cehenneme cevirmeye baslar. Kovo frenliyor ya da saga veya sola gecis yapiyor. burada da karakterimiz ve ruhani gelince, ben de daraliyorum. Mesela
da buna sinirlenir, baslar kosmaya.  Kovo'yu raylar tizerinde ilerleyen ve sizin ikizi birlikte ilerliyor. Daha dogrusu, Bust’n Rush gibi oyunlar bana daha ¢ok
Kosmak ama ne kosmak... Oniine  komutunuzla ray degistirebilen bir adam gibi siz ileri giderseniz, o geriye gidiyor. hitap ediyor. Fazla disiinme yok, hesap
geleni yikar, yikamadiginin dusunebilirsiniz. Mavi cisimleri patlatip gegen Siz yukari ¢ikarsaniz, o asagi iniyor.  yok. Insanlar yaslandikca daha yavas
Ustlinden, yanindan basar geger Kovo, kirmizilara carparsa direkt olarak &liiyor. ~ Oyle bdyle derken de bir ton aktivitelere yonelir, ben daha hizllarini
Kovo. Amaci o uzayliy, geldigi yere  Ayni sekilde cevredeki engeller de onun bolimi ge¢meye calisiyorsunuz. ariyorum. Ben bunu distinirken siz de
geri yollamaktir. macerasini sonlandirabiliyor. @ isin giizel tarafi ikizinizle yer oyuna bir géz atin bari. &

Hika-)‘/e ho? ama gereksiz zira bu T Aksi 'd.egi§‘t‘ir‘r‘neniz nﬁ(jmk(jn olabiliyor. Tiir Bulmaca / Platforn
oyunu dyle bir hirsla oynayacaksi- STy On - isin kéti kismi ise bunu sadece Yapim RetroSouls
niz ki hikaye arka planda kalacak. Yapim Techtonic Gi.)mes birkag kez yapabiliyorsunuz. Yani k 7 [} 4
Web www.techtonicgames.com Web www.retrosouls.net

Her bélimde birtakim cisimleri yok dikkatli diistinmeli ve hareketleri-
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Oyle bir ge¢cmise bakinca temiz 12 yilimi FRP ve fantastik
E islere verdigimi gdriiyorum. Gegen yillar igerisinde sadece

bu konu ile ilgili ylzlerce kitap, kim bilir kag tane film
izledim. Oyun yoneticiligi yaptigim oyun sayisiniysa birkac yil 6nce
coktan unuttum... Nitekim her firsatta degindigim bir nokta var ve o
artik tlkemizde ¢ok ender rastladigimiz bir durum; FRP muhabbetle-
ri.... Tabii ki her arkadas grubu kendi arasinda konusuyordur bu
konulari ama higbirisi bir anda iki kisinin ettigi muhabbette yandan
damlayan ve konuya dahil olan bir yabancinin oldugu gibi bir ortami
artik bulamiyor ne yazik ki... (Bu arada temel olarak biz 1999 FRP
kitlesi asag yukari bdyle tanistik ve kaynastik.) Iste biitiin seslerin
kesildigi yerde devreye giriyor FRPNET, ben ve benim gibilerin muhab-
bet achigini sanal bir yolla da olsa doyuruyor. icerisinde her tiirli
fantastik diinya icin ayr ayri islenmis konu basliklarindan tutun da,
efsane yazarlarla roportajlara kadar sonu gelmez bir bilgi yigini
bulunuyor. Belki bircogunuz hatirliyordur, cok sevgili dostum Kayra
Keri Kiipgu ile daha 6nce bir réportajimiz olmustu. Nitekim yeni bir
roportajin vakti coktan gelmisti. Neden mi? Clinkii FRPNET giderek
buytyor, gelisiyor ve siz FRP severleri haberdar etmek benim gérevim
deondan...

Kayra selam, ne haber? Once bir insanlik edip durumunu sorayim
istedim. Hehehe... Hemen akabinde de bilmeyenler ya da ola ki
duymayanlar icin bize biraz FRPNET'ten bahsetsene, sonra insan-
lar “Nereden cikti bu konu simdi?” diye kalmasinlar.
Tesekkiir ederim canim arkadasim, iyiyiz iste. Hayatin kosturmacasi
icerisinde yuvarlanip gidiyoruz. (insanlik edip cevap vereyim dedim.)
FRPNET sitesi, FRP severlerin yakindan tanidigi bir site aslinda. 2004
yilinda kurdugumuz site, ilk baslarda FRP lizerine sohbet edilen ve
ufak-tefek haberlerin de duyuruldugu bir yapidaydi. Zaten FRPNET'i
de fantastik bir IRC (o zamanlar ¢cok meshurdu) server kuralim diye
acmistik. Sonrasinda IRC server masraflar pahali gelince biz de site
olarak devam edelim dedik. Nisan 2004'te, insanlara FRP hakkinda
bilgiler verelim, haberleri duyuralim, diyarlardan bahsedelim dedik ve

. “§u,anki sitenin temellerini attik. O zamanlarda pek az olan icerigimizi
]l 5 A” Mkal|§arak, ailemize yeni yazarlar katarak gelistirdik ve su anda
\\‘\h' a ,t“!fwéiye'nin en genis icerigine sahip bir fantastik portal haline getirdik.
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Aramiza her gecen giin yeni yazarlar katilmaya devam ediyor ve onlarin da
katkilariyla sitemiz her gegen saat gelismeye devam ediyor.

FRPNET v3.0’a neden gecildi? Her sey iyi gibi go6ziikiiyordu? Bu degisi-
min sebeplerini biz de 6grenebilir miyiz?

2004 yilinda sitemizi ilk kurdugumuzda kisith olan HTML bilgimle bir seyler
yapmaya ¢alismigtim. Aslinda tasarimsal anlamda kotu degildi ama gecen
zaman igerisinde web yapilarinin da gelismesiyle yavan bir hal almaya bas-
ladi. Bunun Uizerine ben de biraz yapiy degistirdim. O sirada zar tutan pence
logomuz da ortaya cikti. Bunun izerine FRPNET v1.5 acildl. ilk yapidan tek
farki tasarimin biraz deg@ismis olmasiydi. ilk dénemde kullanilan, varsayilan

800x600 ¢ozlinlirlige oranl yapidan ziyade 1024x768 ¢oziinirlige hitap ,Il
eden bir tasarima gectik fakat degisen cok bir sey olmamisti. Site yine statk ==
yapidaydi. Daha sonra 2008 yilinda yapisal bir degisiklige gittik ve site tasari- 1
mimiz tamamen degisti. (Biz buna FRPNET v2.0 demistik.) Daha dinamik ve ‘{
gorsel anlamda daha tatmin edici bir yapiya gecmistik. Haberlerimiz daha ¢ok -‘\

okunmaya baslandi, sitemiz daha cok géze hitap etmeye basladi ancak teknik 5

|
1

—~—

anlamda bazi yetersizliklerle karsi karsiyaydik. Bunlarin hepsini degerlendirdik

(Askerde degerlendirmek icin bolca vaktimiz oldu.) ve sitemizin Art Direktorl 71

ilker Karas ile oturup bdyle bir yapiya gecmeye karar verdik. Hem teknik ola- i:
]
!
\

rak bizim isteklerimize cevap versin, hem de gorsel olarak fantastik kurgu ve |
FRP severleri tatmin etsin dedik. Bunun sonucunda ortaya FRPNET v3.0 ¢ikti. ‘
Bdylece biitin icerigimizi tek bir yapi altina toplamig olduk.
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mu? Ne tarzda kullanicilara hitap ediyor?

lil

kendilerine yakin oturan ve oynamak istedikleri tarzda oyunlar oy-
natan bir DM ile tanisma imkani bulabilirler. Bunun disinda herhangi
bir etkinlikte oyun agan bir DM'in daha 6nce ne tecriibeleri oldugunu
ve ne tlr oyunlar oynattigini da bu sistem sayesinde 6grenebilirler.

disinda bize basvuran ve kabul edilen yazarlarimiz sisteme giris yapip
kendi yazilarini istedikleri gibi diizenleyebiliyorlar. DM Database’i

de tamamen site icerisinde bir biinyeye kattik. Video Galerimiz de
daha stabil ve daha kolay ulasilabilir bir hale geldi. Resim galerimiz

> -y, A
H ‘ f "15:" ‘Wda kullanicilari ne gibi yenilikler bekliyor? Senin de gayet iyi bildigin gibi FRP riizgarina yeni kapilan oyr'rt'yu‘
']‘ ,’! “VEC[ ile az 6nce de bahsettigim gibi daha dinamik bir icerik olustur- larin en ¢ok sikinti cektigi durumlardan bir tanesi de oyun yonetiisi
B duk. Biitlin site kendi igerisinde birbiriyle baglantili calistyor. Bunun (DM - GM) bulmak. Yeni baslayan oyuncular DM database'i kullanarak
A
1
Vv,
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- de su anda tilkemizdeki en kapsamli fantastik galeri olarak dikkat Ayrica DM'ler de kendilerine bir vitrin yaratmis oluyorlar. Daha &nceki
) 5'-‘ cekiyor. Ayrica v3.0 ile birlikte yeni bir icerik daha girdi FRPNET’e, bu oyunlarini, oynattiklari sistemleri ve diyarlari oyuncularla paylasabili-
I y’/ da“Kultiir - Sanat” bolimu. Daha 6nceden de fantastik kurgu ile ilgili yorlar. Yeni olusturdugumuz“Rol Yapma Ag1”ile de buitiinlesik sekilde
= p s edebiyat, sinema gibi icerikleri sitemizden duyuruyorduk fakat simdi calisan bir sistem halinde calisiyor DM database. -
; “‘ bu haberler icin 6zel bolumler actik. Sadece fantastik edebiyat ile ilgili "'
EIRNH haberleri merak eden okuyucularimiz“Kiltir - Sanat” baghgindaki Eh, konu buradan da“Rol Yapma Agina” gegiyor tabii ki de. Bize i/
s E edebiyat haberlerine girerek hem yeni ¢ikan kitaplari, hem de fantas- birazda bu agdan bahsettin mi seninle isimiz tamamdir. Zaten E\’
‘ [} tik edebiyat haberlerini okuyabiliyor. Bu durum sinema haberleri gibi sonra goriisiiriiz... . "
I icerikler icin de gegerli. “Rol Yapma Agi” hem llker'in, hem de benim uzun sire lizerinde .
- kafa patlattigimiz bir projeydi. Askerdeyken gecelerce kagit kalem, f‘
i Benim de son zamanlarda dergi ve yayinlarda fazlasiyla lizerinde  ¢izdik, telefonlastik ve asker donlst de projeyi olusturmaya basladik. \
i durulmasini istedigim “Kiiltiir ve Sanat” béliimii giizel olmus; bu Projenin altyapisi hazirdi ama sitenin altyapisini da ona uydurmak “
\ :‘/ boliim bir ihtiyactan dolayl mi dogdu? Yoksa ilgi alanlarini bir gerekiyordu. O nedenle FRPNET v3.0'a da 6ncelik verdik ve siteyi ::..-"'
\ noktada birlestirmek adina mi béyle bir atihm yapildi? actiktan sonra“Rol Yapma Agini” da hayata gegirdik. DM database’e 1
i h Su anda “Kultir - Sanat” bolimUiimiiz halen bir gelisim asamasinda.  kayith olan oyun yoneticileri, sisteme giris yaparak istedikleri sekilde ‘i_
E V3.0 ile gelen bir yapi oldugu icin stirekli gelismeye devam ediyor. oyun aglp oyunlari icin oyuncu bulabilirler. Actiklarn oyunlar da i
| LN Sinema haberleri ve edebiyat bolimimiiz su anda acik olan boltmler.  etkinlik takviminden de takip edilebilir. Mesela bir oyuncu Kadikdy i
';-’ Halen kapsamli bir sinema indeksi icin ¢calismalarimiz devam ediyor. civarinda oyun oynamak istiyor ve oyun ariyor. Sisteme girip orada

Fantastik IMDB olacagiz.

Bu boliime ¢ok yakinda dizi haberleri ve incelemeleri, mekan tani-
timlari olacak. Ayrica fantastik sozlere ve konsepte sahip muzik yapan
gruplar da incelenecek. Blind Guardian, Midnight Syndicate, Manowar
gibi gruplar iste tahmin ettigin Gzere. Bir de daha genis kapsamli
bir oyun yapisi kuruyoruz. Bunun ilk adimlarini Facebook’ta Gamers

hem etkinlikleri, hem conventionlari, hem siirekli oyunlari, hem de
tek seferlik oyunlari gérebiliyor. Oyunla birlikte oyun yoneticisinin
bilgilerini, oyun icerigini ve oyuncu sayilarini da takip edebiliyor.
“Rol Yapma Ag1” sayesinde hem Ulkemizde olan oyunlari insanlar
takip edebilecekler hem de FRP etkinliklerinden daha rahat bir

sekilde haberdar olabilecekler.

'l‘ grubu ile attik ve simdi RPG agirlikl bir oyun portali seklinde sitemizde Roportaj icin cok tesekkiir ederim. Herkese fantastik gtnler
i inceleme yazilari ve yeni oyun tanitimlari ile konsepti gelistirecegiz. Bu  dilerim.
v sayede cRPG konseptli bir oyun alt sitesi de olusmus olacak FRPNET
biinyesinde. Zaten eski sloganimiz olan “Tiirkiye'nin Fantastik Kurgu Anlayacadiniz lizere FRP kiiltiirtiniin lilkemizdeki devamliligi icin
ve FRP Sitesi” mottosunu da “Turkiye'nin Fantastik Yasam Portall” bunca isinin arasinda ¢alisan, yasinin kag oldugunu umursamayan, ¢ok
; : haline donustirduk. Cunki artik tamamen fantastik kurgu ileilgiliher  fazla sayida beyin var. FRPNET her gegen gtin daha da btiytiyor ve genis- J
I \\_ seyin bulunabilecegi bir portal haline getirdik siteyi. liyor ve her seferinde ilgi alanlarini daha da fazla genisletiyor. Kullanicila- P/
: == rina sundugu imkanlarla, bizim zamaninda hayal bile edemeyecegimiz B
[ | Gelelim benim de asikar oldugum diger 6zelliklere... DM Databa- fikirleri gercek kiliyor. Ne diyeyim, eline saglik FRPNET; umarim gelecekte 1
, se aslinda 6nceden agilan ve benim de ilk kayit yaptiranlar arasin-  daha da biiyiik isler basarabilirsin! ‘l
!4“ da bulundugum bir sistemdi. Peki, senden rica etsem kendisini _ “
"’ » birazcik bize agiklar misin? Neden yapildi? Herkes kayit olabiliyor @ www.twitter.com/ErtugrulSungu S ‘-“
! 1l
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Ne dinledim

Dinledim, dinleyerek biiytidim ve hayatimin
sonuna kadar da dinleyecedim bir grup.

Ne okadam

Benim FRP & Magic dergilerim aradan 13
yil ge¢gmesine ragmen hala kitapligimda,

A= agay

g [ .

Il ,
i : Kendileri 1988'de Kaliforniya'da kuruldu. goriinen bir yerde dururlar ki onlar hicbir ]
/ Tarzlarini onlara sordugunuzda sizde net bir zaman unutmayayim. ilk sayisi 1999 yilinin N
\ \ [ cevap veremiyorlar zira ska, punk ve reggae Mart ayida piyasaya ¢ikan dergi, birkag yillik o,/
pr tarzlarini hepsinin kangimini kullaniyorlar. yayin hayatinin ardindan bizleri arkasin- =i
[ \R Enerji dolu olan Sublime, en kotu guintiniizde da yash gozlerle birakmisti. Bu dergileri N
\ bile yiiziiniizii giildiirecek bir grup.“Doin’ sardinp sardirip okuyor olmamin en biiyiik g
an Y Time”ve “What | Got” gibi sarkilari saniyorum en ¢ok bilinen eserleri ama sebebiyse hem yazim dilinin rahatligi, hem de icerisinde bulundur- rt
)l\’}‘ bu grup tam bir underground tarza sahip oldugu igcin miimkiin mertebe dugu sonsuz bilgi kaynagidir. Neredeyse her fantastik diinya ile ilgili ‘L‘ ;\

piyasaya ¢ikmis olan {i¢ albimi hatta bulabilirseniz gizli kalmig albim-
leri de dinleyin. Belki aranizda beni anlayanlariniz ¢ikar... Bu arada
Sublime 1996 yilinda grubun vokalisti Bradley Nowell'in 6Imesi tizerine
dagildi. Keske hala yeni alblimler ¢ikartabiliyor olsalardi...

bilgi bulabileceginiz, yetmezmis gibi oyunlar ve FRP (izerine harika \ \
tavsiyeler alabileceginiz bu dergiye artik siz de ulasabiliyorsunuz. Son
zamanlarda FRPNET Uzerinden tek tek FRP & Magic dergisi okurlara
online bir sekilde sunuluyor.
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[] ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Ad:i:

Adi Soyadr:

Dogum Tarihi Mesledi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage

Kart Sahibini Adi Soyad::

[] Axess

[[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

[] Bonus [] Maximum [] World

Kart Sahibinin imzasi:

[ Visa [ Master Card

kartNo: L L [ [ [ L[ [ [ | L1 1 ||

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[[] Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[[] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

[11 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

75 TL

Bu form 29 Subat 2011 tarihine kadar gegerlidir.

Odeme bilgileri

Tiirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale icreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gegerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 3512-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com




Vo S

Puanlama
Sistemi

Donanim

Donanim piyasasi hareketleniyor

onanim diinyasi hiz kesmeden yeni
trtinleri kullanicilarla bulusturmaya
devam ediyor. Oyun endustrisi bir

yandan ha bire oyunculara yeni oyunlar
yetistirmek icin gece glindiiz calisirken,
oyuncular da yeni ¢ikan oyunlari hizlica
o6gutup, sindirip tikettikten sonra yeni oyun
arayisina girisiyorlar. Arz talep dengesi halen
yapimcilardan yana. Oyunlara talep o kadar

inceledigimiz triinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardimci olacak...

fazla ki yapimcilar bir projeyi erteleyince
oyuncular tarafindan topa tutuluyorlar. Konsol
kanadinda da isler farkli degil. PlayStation 3
henliz olgunluk ¢cagina girmisken daha
simdiden PlayStation 4 nidalari duyulmaya
basladi. Xbox 720 icin de beklentiler
yukseliste. Biz de buradan size yeni nesil
konsol haberleri verecegimiz guinleri
bekliyoruz.

* ¥ %
Altin

10 tizerinden 10
alan Grtinler

Arnova 7C G_Z

Cin mali tabletlere yeni bir
alternatif.

Samsung
NP300V5A-SOSTR

Dizusttinde performans
arayanlara...

Teknik Servis

Tum sorulariniz bu ay da serinkanli-
likla cevaplandi.

*

Giimiig Bronz
10 tzerinden 9 10 lizerinden 8
alan Griinler alan Grtinler
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Arnova 7C G2

0zel ROM Sart

rchos tarafindan tasarlanan Arnova
B tablet uygun fiyata kablosuz ve 3G'yi bir

arada sunuyor. Archos tarafindan
tasarlanan Arnova 7C G2, éncelikle giincel
Android 2.3.3 isletim sistemiyle begenimizi
kazaniyor. Cihazi agar agmaz her Android
kullanicisinin yaptigi gibi Market'e girip
glincellemeleri kontrol etmek istedigimizde
tablette Android Market'in yer almadigini
goriyoruz. 7C G2'ye Android Market'in yaziyi
yazdigimiz an itibari ile son stirimi olan 3.4.4
stirimini kuruyoruz. Arka planda veri alisverisi
yapabilme gibi bazi ayarlari da etkinlestirdikten
sonra Android Market'i aclyoruz. Fakat tablete
Google hesabi eklemek icin gerekli altyapi
olmadigi icin bunu gerceklestiremiyoruz.

Test Merkezi'mize gelen cihazlarda bu tur

sorunlar olabiliyor. Genelde urtini fabrika
ayarlarina sifirlayarak bu tir sorunlari ¢éziiyoruz.

Bazen cihazlara yeni ROM yukledigimiz bile oluyor.

Sorunun ¢ozilecegini umarak Arnova'yi fabrika
ayarlarina sifirliyoruz. Bu islem cihaza sadece
Anova'nin kendi uygulama marketi olan AppsLib'i
getiriyor. Takdir edersiniz Android Market'in
yaninda bu magaza bakkal gibi kaliyor. Bu yiizden
Android Market maceramiza kaldigimiz yerden
devam ediyoruz. Arnova 7C G2, stook ROM'una
sadece Exchange hesaplari eklenebilen bir tablet.
Bu da bir Gmail hesabina ihtiya¢ duyan Android
market icin yeterli olmuyor. Yine bu yilizden kisi
listenizi de cihaza ekleyemiyorsunuz. Bu sorunu
¢6zmek icin cihaza bir de Gmail uygulamasini
yukllyoruz. Fakat uygulama agiimiyor bile.
Konuyu biraz daha derinlemesine
arastirdigimizda Archos ve Arnova tabletlerde
Google hizmetlerinin ve bu alt yapinin tamamen
kaldirldigini 6greniyoruz. Kullanicilar ancak 6zel
yapim ROM’lar olan “Custom ROM" yiikleyerek
bu sorunun lstesinden geliyorlar. Veya
alternatif olarak elinizdeki bir Android cihazin
uygulamalarini Market'te yer alan “App Backup
and Restore” yazilimi ile SD karta yedekleyip
daha sonra bu yedeklenmis uygulamalari tek tek
tablete kuruyorsunuz. Sasirtici deg@il mi? Anlasilan
Google ile Arnova arasinda bir anlasmazlik s6z

TEKNiK OZELLIKLER

isletim sistemi:  Android 2.3

islemci: Qualcomm MSM7227 600 MHz
Ekran: 7"800 x 480 Kapasitif
Bluetooth, 802.11b/g, GPS
Micro USB

4 GB Micro SD (SDHC Destekli)

Kablosuz:
Arabirim:
Depolama:
Boyutlar/Agirlik: 195 mm x 118 mm x 14.1 mm /490 g

I 98 LEVEL

konusu fakat bu yuzden
kullanicilarin G¢linct parti
sitelerden veya kisilerden
yardim dilenmek zorunda
olmasi tizlict. Siz degerli
vaktinizi bosa harcamayin
diye biz gerekli
arastirmayi yaptik.

Cihaz igin igerisinde
heniiz Market ve diger
Google uygulamalari
olan bir ROM yok

fakat arctablet.com

sitesi bu isi kendine
gorev edinmis ve

su anda bir ROM
Uzerinde cahsiyorlar.
Buyuk ihtimalle bu yil
bitmeden hazir olacak
ROM ile tabletiniz 6zgurlige
kavusacak.

Arnova’nin yazilim &ézelliklerini bir kenara
birakip donanimsal 6zelliklerine g6z atiyoruz.
Burada ilk dikkatimizi ceken 800 x 480 ¢oztinurlik
oluyor. Cogumuzun cebinde tasidigi 3.5” Android
telefonlar ile ayni -hatta bazen daha diisiik- olan
bu ¢ozlUnurlikten 6tiirt tablete baktiginizda
pikselleri sayabiliyorsunuz. Bu da gergekten
rahatsiz edici bir goriinti olusturuyor. Fakat 699
TL'ye daha iyisini beklemek ne kadar mimkdin,
tartisilir. Yine de ¢6zlnurlik en azindan 800 x
600 olabilirdi. Keza piyasadaki cogu Cin mal
tablet dahi 800 x 600 ¢éziinirliik sunuyor. Ote
yandan kapasitif coklu dokunmatik ekran farkini
hissettiriyor. Algilama gayet iyi ve bu da kullanima
olumlu bir bicimde yansiyor.

Arnova 7C G2'de yer alan Qualcomm MSM7227
islemci, 600 Mhz hizinda calistyor ve HTC Wildfire
S gibi giris seviyesi cihazlar icin tasarlanmig bir
islemci. Bu baglamda Arnova’nin pek de yiksek
bir performans sundugunu sdylemek gtic. Fakat
nasil olsa cihaza bir Custom ROM yiiklemek
zorunda kalacaksiniz. Bu konuda tecriibeniz varsa
islemciyi de overclok edebilirsiniz. Tecribeniz
yoksa da birilerinden yardim almanizi tavsiye
ediyoruz zira 600 MHz islemci ile tablet kullanmak
caninizi sikabilir.

Arnova'da 4 GB MicroSD bellek mevcut. Tabii ki
bunu istege bagh olarak artirmak mimkun. GPS
ve 802.11 b/g kablosuz ag destegdi de olmazsa
olmazlar arasinda. Tabi bu fiyata 802.11n destegi
beklemeyin. Yine de 6n kamera, dahili hoparlor,
mikrofon, hareket algilayicisi ve Bluetooth gibi

ozellikler Arnova ile 7C G2 ile standart. Pil
konusunda ise yavas islemcinin faydasini
goruyorsunuz diyebiliriz. Archos elinden geleni
yapmis diyebiliriz. On kisim Galaxy Tab kadar
cekici. Fakat cihazin 14.1 mm kalinhigi herkesi
tatmin etmeyebilir. Arnova 7C G2'nin kendine
ait Uglincu parti bir gelistirici kitlesi var. Yani
cihazi aldiginizda piyasadaki Cin mali tabletler
gibi ortada kalmayacaksiniz ve giincel Android
striimlerini blytk ihtimalle elde edeceksiniz. &

Arnova 7_C G2

+Android 2.3 Gingerbread
+Nispeten iyi tasarim
-Google servisleri yok
-Dusuk performans

Fiyat: 270$ + KD!
ithalat: Arnova
Web: www.arnovatech.com

Puan: 5/10




Samsung NP300V5A-S05TR

Dizuistinde performans

amsung her yeni serisiyle birlikte tasarim
B konusunda biyiik degisikliklere giden bir

Uretici olarak goze carpiyor. Firmanin bu
baglamda Test Merkezi'mize konuk olan yeni dizustu
bilgisayari NP300V5A-SO5TR, ilk bakista tamamen
siyah tasarimi ile dikkat cekiyor. Daha dnceki
modellerinin aksine kapagin ortasinda yer alan
Samsung yazisini sag kaydiran firma, fircalanmig
aliminyum ylzey ile de daha profesyonel bir
goriintis uyandirmis. Ekrani incelten firmanin gévde
konusunda herhangi bir degisiklige gitmedigini
soyleyebiliriz.

Kapagdi kaldirdigimizda gayet genis kullaniimig
bir Touchpad goriiyoruz. Fakat klavyedeki tuslarin
arasindaki mesafeyi artiran firma, yazma deneyi-

mi konusunda maalesef geriye dogru bir gidisat
sergiliyor. Ote yandan niimerik tus takimini gérmek
begenimizi kazaniyor. Bu kisimda gii¢c diigmesinin
disinda herhangi bir kisayol yer almiyor. Ekran par-
lakhdi ve ses gibi islevleri ise “Fn”ve “F" tuslari yardimi
ile hallediyorsunuz.

Gelelim NP300'u rakiplerinden ayiran o6zelliklere.
En 6nemli nokta, Samsung’un 15.6" bir ekran kul-
lanmasina ragmen UrlinG 15” boyutlarinda tutmus
olmasi. Bunu basarmak icin her Girlinde gérmekten
biktigimiz ekranin kenarlarindaki kalin cerceveler
yok edilmis. Bu baglamada cerceve kalinhgi 1 cm se-
viyesine gekilmis. Normal sartlarda gerceve kalinlig
2 cm civarinda oluyor. Hatta cerceveyi kalin tutup

TEKNiK GZELLIKLER

islemci: Intel Core i7 2670QM
Ekran Karti: NVIDIA GeForce GT 520MX
Ekran: 15.6, 1366 x 768

6 GB DDR3

640 GB

2,45 Kg

Bellek:
Sabit Disk:
Agirhik:

ekrandan kisarak tiretim maliyetini distirmeye
calisan bazi firmalarla da rastlamiyoruz degil. Bu
boyut kiictiltme islemi icin kasada da miihendislik
acisindan bazi gelistirmeler sart. Ornegin anakartin
boyutunu standarttan biraz daha kisaltmak zor

bir islem olmasa gerek. Zira miihendisler netbook
konusunda ¢ok daha buytk tasarim zorluklar
yastyorlar.

Bu tasarimin Samsung'a faydasi ise agirlik
konusunda olmus. Hatirlarsiniz, Samsung dizisti
PC piyasasina ilk girdiginde R522 serisini incelemis
ve 15.6" boyutlarinda piyasadaki en hafif Grind
yaptiklarini sdylemistik. O zamanlar R522 2.6 Kg
agirhgindaydi. Su anda inceledigimiz NP300 bunu
daha da asagiya cekerek agirligi 2.45 Kg seviyesine
getiriyor. Fakat bu agirlik yiziinden performanstan
da feragat etmiyorsunuz.

Biraz abartiyor olabiliriz fakat 15.6" bir ekran
ve ikinci nesil Core i7 islemci ile 6.2 saat pil 5mri
sunmak pek de kolay degil. Ekran parlakhigini kisip
Office uygulamalari ile calistiginizda rahathkla bu
stireyi elde edebiliyorsunuz. Fakat oyun oynaya-
cagim derseniz dahili Intel HD ekran karti yerini
GeForce GT 520MX'’e birakiyor ve iste bu asamadan
sonra pil tiiketimi hat safhaya cikiyor. Tabii ki bu-
nun karsiliginda tatmin edici bir oyun performansi
elde ediyorsunuz. Yine de oyun oynayacaksaniz
cihazi sarja takmak sart. Aksi takdirde bildiginiz gibi
mobil ekran kartlar pilde calisirken frekanslarini
dusuruyorlar. Kisacasi Office uygulamalari igin
NP300 hem performans hem de pil 6mrind bir
arada sunuyor.

USB 2.0'in saniyede 30 MB aktarim hizindan
gercekten de biktik. Bu baglamda kurtaricimiz USB
2.0. Fakat Samsung nedense USB 3.0'a bizim kadar
dnem vermemis. Oyle ki tirlinde optik siiriici var,
ama USB 3.0 yok. O zaman kendimiz takalim diyo-

ruz. Ama Samsung maalesef Express Card yuvasi-
nin da artik gereksiz oldugunu diistintiyor. Sam-
sung mihendisleri NP300'U tasarlarken 2000li
yillardan ilham almis olmalilar ki artik kullaniima-
yan CD/DVD sdirticliye yer veriyorlar, fakat USB 3.0
gibi dnemli bir teknolojiyi pas gegiyorlar. Umariz
bu hata yakin zamanda diizeltilecektir zira Apple
gibi devler USB 3.0' bile birakip ThunderBolt'a ge-
cerken Samsung’un bizi 2000'li yillarda kullanima
sunulan USB 2.0’a hapsetmesi kabul edilemez bir
durum. USB 2.0 fiyaskosunu gérmezden gelirsek
NP300 gayet basarili bir Griin. Yuksek performans,
hafif yapi, uzun pil 6mri ve sik tasarim bu trlinde
birlesiyor. Ustelik harici ekran karti da cabas!.
Yaklasik 2000 TL fiyat, Grtine siipheyle bakmaniza
neden olabilir. Ultrabook’lara g6z atmadan satin
alma kararinizi vermeyin. &

Samsuqﬁ NP300V5A-S05TR

+Hafif yapi
-USB 3.0 yok
-Pil 6mri tatmin etmiyor

Fiyat: 9995 + KDV
ithalat: Kont, Arena
Web: www.samsungcomputer.com

Puan: 7/10
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HTC Sensation XL (+)

Tablet gihi telefon

TC'nin 4.7 in¢'lik dev ekraniyla avuca sigmakta bir
B hayli zorlanan yeni akilli telefonlarindan

Sensation XLin en 6nemli 6zelligi ise sira digi ses
kalitesi icin 6zel olarak tasarlanmis Beats kulaklik seti ile
beraber geliyor olmasi. Dev ekrant ile avuca girmekte
zorlansa da, film veya icerikleri basariyla ekrana getiren
cihaz, multimedya keyfini kullaniciya fazlasiyla yasatiyor.
1.5 GHz cift gekirdek bir islemciye sahip olan ve 4GB'lik
dahili hafizayla birlikte kullanicilara sunulan HTC Sensation

SISTEM GEREKSINIMLER]
4.7"
H 1.2 Ghz cift cekirdek islemci
5 4GB
Ag Teknolojileri: WiFi, 3G, Bluetooth
isletim sistemi: Android 3.5
Agirhk: 163 gram

XL, Android 3.5 isletim sistemiyle calisiyor. 130x71x12
mm ebatlarinda olan ve 480x800 ekran ¢éztiniirligline
ulasan cihaz, 8 megapiksel dahili bir kamera kullaniyor.
Bluetooth, 3G ve WiFi gibi bir akill telefonun olmazsa
olmaz tiim ag teknolojilerini de destekleyen Sensation
XLin agirhgi ise genis gdvdesine karsin sadece 163
gram. Tethering 6zelligi sayesinde modem olarak da
kullanilabilen telefon, béylece kullanicilarin baska
cihazlariyla da mobil ortamda internete girebilmesine
olanak veriyor. 1080p formatinda video kaydi yapabilen
ve sabit odakli renkli VGA 6n kameraya sahip olan
cihazda cift LED flas da bulunuyor. &

Fiyat: 8995 + KDV
ithalat: Vektron
Web: www.htc.com/tr

Puan: 9/10

Nokia 701

3G destekli

icrosoft ile ortaklik kurmasinin ardindan
m Windows Phone'lu telefonlariyla sahneye

cikmaya baslayan Nokia, diger yandan Symbian
isletim sistemini de birakmiyor ve bu isletim sistemini
kullanan yeni telefonlarini kullanicilarina sunuyor. Bu
telefonlardan biri olan ve sik tasarimiyla dikkatleri tizerine
cekmeyi basaran Nokia 701, Symbian Belle isletim
sistemini kullaniyor. Tiirkiye'ye Nokia tarafindan getirilen
cihaz, 3.5 in¢’lik bir ekrana sahip. 360x640 piksel ekran
¢Ozunurligune ulasan ve 8GB'lik dahili hafizayla gelen
Nokia 701'in hafizasini artirmak istediginizde triinde yer
alan MicroSD kart yuvasindan yararlanabiliyorsunuz.
Bluetooth, WiFi ve 3G teknolojilerini de destekleyen 701,
ylksek ¢ozuinrlikli fotograf cekimi icin 8 megapiksel
dahili bir kameraya sahip. Yine cift LED flasiyla her
ortamda yuksek kalitede fotograflar ¢ekebilen triin, 720p
formatinda video gekimini miimkiin kiliyor. 1GHz hizinda
bir islemciye sahip olan cihazin 6n yiziinde de kamera

Philips 58PFL9956H/12

1Ghz
8 GB, MicroSD

i:  WiFi, 3G, Bluetooth
Symbian Belle OS
131 gram

Islemci:
“Hafiza:

Ag Teknoloj
isletim sistemi:
Agirhik:

bulunuyor. Bu sayede kullanicilar 3G baglantisini da
kullanarak gorintuli gorisme yapabiliyor. Tasarimiyla ilk
olarak dikkat ceken ve 32 GB'a kadar artirilabilir
hafizasiyla Nokia 701, bir akill telefondan beklenen her
seye sahip. @

iyat: 4308 4 KDV -
‘ithalat: Nokia

Web: www.nokia.com.tr

Puan:6/10

Akilla TV devri

ep telefonlarinin akillanmasiyla birlikte artik
B her an yanimizda tasidigimiz bir bilgisayarimiz

var. Ancak akillanan cihazlar sadece cep
telefonlari degil. Cep telefonlariyla birlikte yillardir
hayatimizda olan televizyonlar da akillaniyor. ince
ekranlar, HD kalitesinde goriintii ve 3D deneyimi
derken artik akilli televizyon devrine de gelmis
durumdayiz. Philips'in 58PFL9956H/12 model iriinii de
bu sinifa giriyor. 58 inclik bir ekrana sahip cihaz, 1080p
Full HD ¢&ziiniirligiinde bulunuyor. U¢ boyutlu
goruntileri de oynatabilen ve biri 6n yiiziinde olmak

SISTEM GEREKSINiMLERi

Ekran: 58"LED LCD FullHD
Parlakhik: 500 cd/m2

0.5ms

10.000.000:1

4xHDMI, Wi-Fi, DLNA, 2xUSB,
Scart, Ethernet yuvasi

Tepki siiresi:
Kontrast:
Baglantilar:
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tizere dort adet HDMI yuvasina sahip 58PFL9956H/12, 2
adet de USB yuvasini lizerinde barindiryor. 1920x1080
ekran ¢oziinlrlGgunu destekleyen ve yillik ortalama
173kW glig tiketiminde bulunan cihazin bekleme
modunda gli¢ harcamadigini da belirtmeyen
gecmeyelim. 26 kilogram agirliginda olan ve
1459x668x64 mm ebatlarindaki Philips 58PFL9956H/12,
TV'nize baglayacaginiz bir depolama birimi bile (USB
hafiza veya harici disk) televizyon yayinlarinin
kaydedilmesine imkan veriyor. Boylece televizyon
yayinlarini kaydetmek icin herhangi bir ek cihaza ihtiyag
kalmiyor. Uriiniin en ¢ok dikkat 6zelligi ise uygulama
magazasindan indirip yikleyebileceginiz farkl
uygulamalari. @

Fiyat: Belli Degil
ithalat: Philips Tuirkiye

Web: www.turkey.philips.com

Puan: 7/10
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Dostlanm, giigc kaynaklan konusunda bu giine dek o kadar ¢ok korkutulduk ki, artik en ufak hir
ekran kart: yenilemede 750 Watt giic kaynag: almaktan bahseder olduk. Aslinda bunun nedeni,
etikette yazdig: giicti veremeyen kalitesiz glic kaynaklari. Etikette 500 yaziyor, ama gercekte 250
Watt ancak aliyorsunuz. Bu durumda 500 Watt alabilmek icin 750 Watt modele yoneliyorsunuz.
Cozum cok basit. 80 Plus sertifikasi olmayan gu¢ kaynaklanndan katiyen uzak duracaksiniz.

S: Benim bir ACER 5920G modelli bir dizstu bilgi- yoksa toplama bir masatistii mi daha iyidir fiyat/ kendiniz toplamaniz yoniinde. Son olarak 2000
sayarim var ve zamaninda bilgisayarimla ilgili olan performans agisindan? Alacagim sistemin fiyati 2000 TL'lik bir masaiistii PC'nin diziistii PC’ye oranla
sorularimi cevaplamistin. Ben bir oyunseverim ve TL'yi asmayacak bicimde disuntyorum. Bu fiyata daha yiiksek performans verecegini soyleyebi-
malum artik bu sistemin hem belirli defolu parcalan hangi diziistii PC'yi 6nerebilirsin? Omer Giindiiz lirim.

olmasi (ekran karti gibi) hem de eskimesi gibi se- C: 2000 TL fiyat araliginda oyun oynamak igin

bepler yiziinden yeni bir bilgisayar almak istiyorum. farkl diziistii bilgisayarlar var. Bunlardan bazisi S: Ben Superonline 20 Mbit WI-FI kablosuz internet
Masaiistii parcalar ve toplama bilgisayar hakkinda GT555M ekran kartina sahip, bazisi da HD 6770M kullaniyorum... Ayrica USB Adaptériimde Airties Air
sayende bircok bilgi edindim ve toplama bilgisayarin ekran kartina. ihtiyacina uygun olani diger 2410 300mbps. Sabahlari hiz testlerinde 19-20 Mbit
ne kadar iyi oldugunu anladim. Fakat aklimda hala ozelliklerine bakarak secebilirsin. Masaiistii ko- aliyorum ve asagidaki internet isaretinden sag tik-

soyle bir soru var: Oyun oynamak icin diziistii PC mi nusunda ise birinci tavsiyem her zaman parcalari layip duruma geldigimde sinyal kalitesi tam ¢ekiyor »
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» ve hiz da 48-54 arasi gidip geliyor. Fakat aksamlari
hem en fazla 3 Mbit'e ¢ikiyor hem de hiz sapitiyor. Bir
54 oluyor, bir 5.5 oluyor, bir 2.0, bir 1.0. Buttin hizlar
dolasiyor. Bltiin siirticller son. Sistemim gayet iyi.
Bunun bir ¢6ziimi var mi yoksa direk Superonline’i
mi arayayim? Bu arada modemle adaptér arasinda
iki oda var, kardesimle ayni interneti kullaniyoruz. iki
bilgisayar WI-FI ayni modeme baglaniyor yani. Kar-
desimin Air 2310 150mpbs var ve onda da nadiren
bu sorun oluyor, ama bende her aksam! Kardesimin
odasi modeme daha yakin ve ethernet kablosu
cekme gibi bir secenegim yok.

C: Bu sorunu sadece aksamlari yasaman, bana
ortada bir sinyal sorunu oldugunu diisiindiiriiyor.
Olay soyle gelisiyor: sabahlari, senin sinyaline pa-
razit olan sinyalin sahibi modemini agmadigi icin
sen rahat rahat internete baglaniyorsun. Ama ak-
sam olunca komsularindan birisi modemini aciyor
ve iste o anda senin sinyal cuvallamaya baslhyor.
Bunun ¢6ziimii de yok degil. Modemin ayarlarina
girip kablosuz agin yayin yaptigi kanah degisti-
riyorsun. Miimkiinse 802.11n ayarini da devreye
sokuyorsun. Boyle bu sorundan kurtuluyorsun.

S: Ben yiksek kalitede bir oyun PC'si toparlama plani
icerisindeyim. Fakat aklima takilan birkag sey var.
Oncelikle islemciden baslayalim, genelde yazilariniz-
da hep AMD'nin dusuk fiyatlarla kaliteli performans
verdigini sdylediginizi biliyorum ama suan benim
icin para dnemli degil. Yani Intel mi yoksa AMD mi
almaliyim? Sonra ekran karti igin yine ayni sekilde
AMD HD 6990'1 mi tercih etmeliyim yoksa nVIDIA
GTX 590t mi? Sence ne yapmaliyim, beklemeli miyim
yoksa suan piyasada olan en iyi Urlnleri toparlamaya
baslayayim mi? Cagatay Ozcan

C: Su anda hem performans hem de fiyat/perfor-
mans konusunda Intel daha iyi bir tablo ciziyor.
Bulldozer serisi maalesef beklenen performansi
veremedi, iistiine iistliik beklenen fiyata da
inmedi. Bu durumda tercihimiz Intel’den yana
oluyor. Ekran karti olarak ¢ift GPU’lu modelleri
pek tavsiye etmiyorum. Su anda en iyi tercih HD
7970 olacaktir ki kendisi diinyanin tek GPU’lu en
hizli ekran karti. Beklemeye gerek yok. En yakin
cikacak islemci lvy Bridge, ki onun ¢ikmasina da
licay var.

S: Merhaba Recep abi. Ben Yusuf. Liseye sehir

disina gittigimden beri duran kilustur bilgisayarimi
degistirmek istiyorum. Bilgisayari babam kimseye
sormadan topladigi icin ¢cok kot bir ekran kartina
ve daha nicelerine sahibim. Intel Core 2 Quad Q8200
2.33 GHz ve 4GB RAM var. Ve geliyorum fecaate.
Ekran kartim 1 GB. Cok ise yariyor gercekten! ATI Ra-
deon HD 3400. Aslinda Core 2 Quad’larin eskidigini
distinsem de degistirmeyi diisinmuyorum. Power
Supply kasanin kendi 200W. Ben Codegen MX500
500W almayi diistiniyorum. Ayrica ekran karti olarak
da AMD HD6750 1GB DDR3 almayi planliyorum. Sen-
ce secimlerim nasil? Veya senin 6nerecegin baska bir
kart, islemci var mi? Amacim keyif alarak CoD: MW3
oynamak. Yusuf Ergiin

C: Ekran kartinda bellegin ne kadar 6nemsiz
oldugunu anlatabilmis olmam giizel. Ama gii¢
kaynaginda da benzer sekilde 80 Plus sertifikasi
olmayan modellerden uzak durulmasi gerekti-
gini bir kez daha hatirlatayim. Bu baglamda giig
kaynag: tercihini gézden gegir. Tercih ettigin
ekran karti biitcene uyuyorsa sorun yok. 6750
gayet giizel bir kart. Tabii ki CoD: Modern Warfare
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3’li Full HD ve biitiin ayarlar acik bir bicimde
oynayacaksan durum degisir. O zaman en azindan
HD 6850’ye dogru yonelmen gerekir.

S: Bilgisayarim 30 dakika - bir saat oyun oynadiktan
sonra ses ¢ikarmaya ve titremeye basliyor neden?
Yeni ekran karti alacagim. Sence ne almaliyim 250-
300TL arasi? Su an ki ekran kartim HD4650. Baran
Lokum

C: Belirli bir siire sonra sorun olmasi genelde
isinmayla ilgilidir. Titreme oluyorsa da bu daha
cok ekran kartinda bir isinma sorunu oldugu
anlamina gelmekte. Ekran kartini sok ve fanlarini
kontrol et. Tozlari temizle ve miimkiinse termal
macunu yenile. Ekran karti tavsiyem ise HD
6770'ten yana olacaktir. ikinci el kartlara da ba-
kabilirsin. Daha ucuza daha iyi performans elde
ediyorsun sonugta.

S: Dell Inspron 5010 (i5 480M, HD 5650, 5400 RPM
sabit disk ) model bir diziistui bilgisayara sahibim.
Bilgisayarimda 4 GB ve 2 GB olmak {izere toplamda 6
GB RAM bulunmakta. Bu RAM’ler bildigime gore cift
kanal degil. Ancak cift kanal olsaydi (4 + 4 GB) her-
hangi bir faydasi olur muydu? Diger sorum ise soyle
yerli marka masausti bilgisayarlara karsi bir antipati
beslediginizi biliyorum ve bu konuda soyledikleriniz-
de haklisiniz. Ancak yerli markalar sadece masaiisti
Uretmiyor. Acaba diziistinde de durum ayni mi? Son
olarak tam size gore bir sorum var. Bir SSD sorusu.
Diziistii bilgisayarima bir adet SSD alsam oyunlarda
ve uygulamalarda bariz bir fark yaratir mi? Cagatay
C: Cift kanal her zaman daha yiiksek performans
saglar ama diziistii bilgisayarda bunun pek
farkini géremezsin. Bu yiizden 4 + 2 GB olarak
kalabilir. Yerli markalar konusuna gelirsek, yerli
markalari diziistii PC Gretmedigini, bu isi disariya
fason yaptirdigini belirterek baslayayim. Diin-
yada iki biiyiik diziistii iireticisi var: Compal ve
Quanta. Bircok uiretici tiriinlerini bu iki

firmaya liretse de iiriinlerin tasarimlari ve bile-
senleri, markalar tarafindan belirleniyor. Yerli
iireticiler burada biraz kolaya kagip firmanin
fason bir modeline kendi markalari yapistiriyorlar
ve bu halde satisa sunuyorlar. Buraya kadar bir
sorun yok. Asil sorun giincel siiriicii ve BIOS’a
ihtiya¢ duydugunuzda bashyor. iste o anda Cince
o6grenmeniz gerektigini anliyorsunuz zira bu giin-
cel dosyalar ancak Cin sitelerinde mevcut. SSD ise
her zaman dedigim gibi biyiik bir devrim. Bilgi-
sayarina SSD taktiginda adeta hayatin degisecek
diyebilirim. Acilma, kapanma, giincelleme, yiikle-
me, kopyalama, silme ve oyunlarin agilmasi gibi
bircok konuda en az iic - bes kat fark goreceksin.

S: Su an sistemimde Intel Core 2 Duo E7300 islemci
var. Bir AMD Phenom Il x4 islemciye ge¢cmek istiyo-
rum. Yasim 16 ve bu yastan sonra da pek oyun oyna-
mam diye diistiniyorum. Sence yeni bir anakart alip
islemcime iyi bir sogutucu ile overclock mi yapsam,
yoksa bir AMD islemciye gecis mi yapsam? Siste-
mim ASUS P5LD2 X-GBL, Intel Core 2 Duo E7300 2.66
GHz, HIS Radeon HD 5770, 4 GB RAM. Murat Yilmaz
C: Yeni bir anakart ve sogutucu alip islemcine hiz
asirtma yapma fikri bence gayet giizel. Piyasada
su anda G41 yonga setine sahip anakartlar var.
Bunlardan hiz asirtma igin elverisli olanlara bak
veya ikinci el P45 yonga setine sahip bir anakart
al. Sogutucu olarak da is1 borulu bir model ile
rahathkla islemcini 3.5 - 4 GHz’e overclock ede-
bilirsin.

S: Benim bilgisayarim Asus G53jw diziistti PC. Sistem
bilgim ise séyle: Windows 7 Home Premium 64 Bit,
Intel Core i7 740QM, NVIDIA GTX 460M, 1TB sabit
disk, 8 GB RAM. Bu sistem sizce nasil bir performans
verir? Yeterli midir? Yeterliyse ne kadar sire yeterli-
dir? Ve ayrica sunu da 6grenmek istiyorum: ilerleyen
zamanlarda parca yenileyebilir miyim? Mert Kuigiik

C: Bence bu sorulari bilgisayari aldiktan sonra
degil, almadan 6nce sorman gerekirdi. Neyse,
yine de bilgisayarinin gayet iyi oldugunu sdyleye-
bilirim. Seni tahminen li¢ yil idare edecektir. Parca
degisim konusuna gelince: 8 GB RAM zaten ii¢

yil daha yeter. Sabit disk yerine bir SSD takarsin
ve performansta gozle goriiliir bir artis olur.
islemci ve ekran karti konusunda ise kesin bir sey
diyemem zira bu bilesenleri BIOS’un desteklemesi
gerek.

S: Kasim sayisindaki PS3 - Xbox 360 sorusuna ceva-
binizi gériince Turkiye'de Sony fanboy’u olmayan
dikkate deger oyunseverlerin oldugunu fark ettim.
Benim Xbox 360'im var, Slim degil, Elite, yani siyah
renkli. Alirken ¢ok arastirmistim, 3K sorunu yok. Bir
de PC'im var. Ozellikleri séyle 4 GB RAM, 32 bit isletim
sistemi, i5 650 3.20 GHz, GTX580 Lightning. Kararsiz
kaldigim bir yigin konu var. ilki CoD: MW3'li neye
almak. YouTube'taki bir videoda PC'de hile yapan

bir kisiyi izliyorlardi ve K/D orani 68/4 falandi. Xbox
360'da bdyle sorun yok diye biliyorum, olsa bile
konsol yaptirimi daha agir oldugu icin yapmazlar
diye distintiyorum. Ayrica PC, Xbox 360, PS3 karsi-
lastirma videolari izledim. Uzakta elektrik telleri var.
PC normalken Xbox 360'ta hafif cizgili, PS3'te ise ta-
mamen kottiydi. Baska bir sey var ki rezalet. Gemide
dururken binanin pencerelerinin arasindaki seritler
PC'de normal, Xbox 360'ta asagi yukari gidiyor, PS3'te
ise cok fazla asagi yukari gidiyor. ikinci el sitelerde
bazi kisiler Rusya'dan CD Key satiyor. Sence iyi mi?
Cuinku konsola 135 liraya varken PC, 40 lira. Sence
hangi sisteme alayim? Battlefield alacagim kesinlikle
PC'ye. Asil soruma geleyim. Ben RPG, dovds, yaris ve
FPS severim. Bana Xbox 360 varsa bunlari kesin al
diyecegin bir liste verebilir misin? Bir de Xbox 360'a
ozel kaliteli oyunlari yazabilir misin? Ben yazin arka-
daslarla olurum hep. Bana tek konsoldan oynanan iki
- dort kisilik oyun verebilir misin? Spor oyunu verme,
var zaten. Benim yaptigim soyle bir liste var. Call of
Duty serisi 180 TL, Gears of War serisi 170 TL, Fable
serisi 130 TL, Halo Annivesary hari¢ timi 150 TL,
Forza Motorsport 4, Soul Calibur V ve Mortal Combat.
Gereksiz gorduklerini soyle lUtfen. Anil Kiitle

C: Bu kadar arastirmadan sonra CoD: Modern
Warfare 3'ii konsola alirsan mutsuz kalabilirsin
bence. Bu yiizden tavsiyem FPS oyunlarini daha
c¢ok PC icin alman. Zaten GTX 580 gibi giiclii bir
ekran kartin varken hi¢ bekleme derim. Rusya’dan
gelen CD Key’ler daha ucuza oluyor fakat oyunlar
da bazen Rusca geliyor ve yamanmak zorunda
kaliyor. Ayrica gegtigimiz giinlerde EA, Rusya’dan
alinan Battlefield 3 siiriimlerini bloke etti. Bu yiiz-
den pek tavsiye etmiyorum. Steam indirimlerini
takip etmek yetiyor burada. Donanim islerinden
kafa kaldirip pek oyun oynayamiyorum. Bu
yiizden oyunlarla ilgili sorularini Tuna daha iyi
cevaplayacaktir diye diisiiniiyorum. Ote yandan
sadece Xbox 360 icin ¢tkmis oyunlara buradan
ulasabilirsin: goo.gl/6cjRd &

Sorulariniz icin donanim@level.com.tr adresine mail
atabilirsiniz.




En-Sagma Donanim Sorulan

S:Ben yeni bir glic kaynagr almak istiyorum. 750 Watt ve
sty olsuntistiyorum. Bir tane Raidmax 80+ Gold Power
T000Wbuldum: Sizce iyi mi ya da baska bir 6neriniz var
mi? Biitcem 2505.

C:Enfazla 1000 Watt bulabildim diyorsun. Hayrola,
kasaniniikleer santral olarak kullanip uranyum zen-
ginlestirmesifalan' miyapacaksin? Tamam, giizel, 750
Watt ya da 1000 Watt'lik bir PSU alacaksin da islemcin,

ekran kartin, anakartin ve sabit diskin nedir? Neye
gore 750 Watt? CrossFire ya da SLI mi yapacaksin ki
1000 Watt lazim? Yoksa ben sana daha iistiinde tavsiye
edebilirim. In Win Commander 1500 Watt var. Kamuf-
lajli boyle, janjanli, dort ekran kartini birden destek-
leyecek giicte, mis gibi PSU. Liitfen sistem o6zelliklerini
de belirt bir dahakine. Neye gore ne dnerdigimizi
bilelim, degil mi?

- :S stem Gereksinimleri

Afterfall: InSanity

isletim Sistemi: Windows XP SP2 /

Windows Vista / Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli Intel 2.0 GHz / AMD Athlon
64 X2 2.0GHz

Bellek: 2 GB (Windows XP) /

3 GB (Windows Vista & Windows 7)

Sabit Disk: 3 GB

Ekran Karti: 256 MB, DirectX 9.0, Shader Model 3.0

Choplifter HD

isletim Sistemi: Windows XP

islemci: Cift Cekirdekli Intel 2.0 GHz
Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 2 GB

Ekran Karti: 256 MB, Shader Model 3.0

Dustforce

isletim Sistemi: Windows XP / Windows 7
islemci: Cift Cekirdekli Intel 2.0 GHz

Sonic CD

isletim Sistemi: Windows XP SP2 / Windows Vista /
Windows 7

Bellek: 1 GB
Sabit Disk: 400 MB
Ekran Karti: Shader Model 2.0

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gire PC 6nerileri...

islemci: Intel Pentium IV 1.0 GHz

Belle|

:1GB

Sabit Disk: 286 MB
Ekran Karti: DirectX 9.0

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakl ATX 750 Watt 80 Plus Gii¢ Kaynakli Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanh Anakart Intel H67 / AMD 75 PCle 2.1/ USB 3.0 Intel Z68 / AMD 990 Yonga Seti (SATA 3.0 / USB 3.0)
iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Fusion APU Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom Il X6 —Bulldozer FX 8000
BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 GB DDR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1866 2x2048 MB DDR3 Dual Channel
EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 6750 /HD 6770 / GeForce GTX 550 AMD HD 7970/ - GeForce GTX 580

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 17TB 7200 RPM 2 TB + 64 GB 55D ile Intel Smart Response

OPTIK SURMC Slim DVD-RW SATA (Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Cift Katman) DVD-RW / Blu-ray Comho SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kahlosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli
iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic SP1 Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit SP1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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Batman:
Arkham City

Rocksteady Studios zoru
basard ve “en iyi"yi “daha iyi”
yapmayi basardi. Batman
hayrani olsaniz da, olmasaniz
da bu oyunun atmosferine
hayran olmamak ¢ok zor.

PC
pPS3
X360

Yapim Rocksteady
Dagitim Warner Bros
Cikis Tarihi 2011

Battlefield 3
Zamaninin 6tesinde gorsel
detaylarla oyunculari cezbe-
den Battlefield 3, oynayan
herkese unutulmaz bir savas
deneyimi yasatiyor. EA DICE'a
Frostbite 2 motoru icin ne
kadar tesekkir etsek azdir.

PC
PS3
X360

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2011

Call of Duty:
Modern Warfare 3

Rakiplerine parmak isirtan et-
kileyici bir sunumla gelen oyun
hem senaryosu, hem de Elite
destegiile serinin hayranlarini
mest etmeye devam ediyor.

PC
PS3
X360

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2011

Civilization V
Diplomasiye, teknolojiye,
savasa ve uzay ¢agina uzanan
bir strateji sunan Sid Meier'in
bagimlilik yapan Civilization
V'inde tarihi sekillendirmis
duinya liderleriyle kapismak
benzersiz bir deneyim.

PC

Yapim Fireaxis Games
Dagitim 2K Games
Cikig Tarihi 2010

Crysis 2

Yerli Kardeslerden, g6z
dolduran teknik detaylar-

la bezenmis bir saheser!
Nanosuit 2.0' giyip “tablo” gibi
grafiklerle New York'un yerle
bir olmus halini altuist etmek
paha bicilmez bir deneyim.

PC
PS3
X360

Yapim Crytek
Dagitim EA Games
Cikis Tarihi 2011

Killzone 3

PS3'tin Halo'ya cevabi Killzone
3, Tuirkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve ti¢ boyut destegi ile
takdirimizi kazandh. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda diismanin goztini
oymak benzersiz bir deneyim.

pPSs3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony

Cikis Tarihi 2011

L.A. Noire

Herkesin bir seyler gizledigi
L.A. Noire'da ipuglarini birles-
tirip stiphelileri sorgulayarak
gercek bir dedektif roliine
birintyoruz. Yiiz mimikleri-
nin bu kadar 6nem tasidigi bir
baska oyun ¢cikmadi heniiz.

pPs3
X360

Yapim Team Bondi
Dagitim Rockstar Games
Cikig Tarihi 2011

LittleBigPlanet 2

Artik kendi boltimlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticih@in sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Ustline eglence
sinirlarini da zorluyor.

pPSs3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

Portal 2

Oyunculara yaratici bir oynanis
sunan yeni bir saheser... Kafa
patlatan bulmacalar arkadasi-
nizla birlikte oynarken bildigi-
niz gercekleri gdzden gecirme
ihtiyaci hissedeceksiniz.

PC
pPSs3
X360

Yapim Valve
Dagitim Valve
Cikis Tarihi 2011

Red Dead
Redemption

Sandbox oyunlara Vahsi Bati
temasiyla bambaska, kaliteli
bir soluk getiren Red Dead
Redemption, uzun siire bu
listeden diismeyecek bir oyun.

pPSs3
X360

Yapim Rockstar
Dagrtim Rockstar
Cikis Tarihi 2010

OCAK 2012

Cave Story+

Cities XL 2012

FlatOut 3: Chaos & Destruction
Generator Rex: Agent of Providence
Halo: Combat Evolved Anniversary
Joe Danger: Special Edition

Jurassic Park: The Game

RACE Injection

Rabbids: Alive & Kicking

Real Warfare 2: Northern Crusades
Serious Sam 3: BFE

Star Wars: The Old Republic

To the Moon

Trine 2

X3: Albion Prelude

ARALIK 2011
Anno 2070
Assassin’s Creed: Revelations

Call of Duty: Modern Warfare 3
Carnival Island

Costume Quest

Disney Universe

Dungeon Defenders

GoldenEye 007: Reloaded

L.A. Noire

LEGO Harry Potter: Years 5-7
Medieval Moves: Deadmund’s Quest
Minecraft




FIFA 12

Futbol oyunu dedigin
boyle olur! Gelistirilen
fizik ve carpisma motoru
sayesinde tiim yil elimiz-
den dusuremeyecegimiz
nur topu gibi bir oyunu-
muz oldu.

PC PSP

PS3 i0s

X360 . ANDROID
Yapim EA
Dagitim EA

Cikis Tarihi 2011

Forza
Motorsport 4

Siirlis dinamikleri ve oyun
mekanikleri bakimindan biitiin
yaris oyunlarina toz yutturmay!
basaran Forza Motorsport 4,
grafikleriyle de g6z dolduruyor.

X360

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011

Gears of War 3

Gears of War 2'nin pabu-
cunu dama atabilecek ye-
gane oyun, yine bir Gears
of War olabilirdi ve dyle de
oldu. Testereleri yaglayin
ve savasa hazirlanin.

X360

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikig Tarihi 2011

God of War III

God of War II'tin, piyasaya
ciktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o ytizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

PS3

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

Halo: Reach

Engin Halo evrenine
daha karanlik bir hikaye
getiren Bungie imzali
Halo: Reach’te Spartan
askerlerinin yeni bir Halo
efsanesine imza attigina
tanik oluyoruz.

X360

Yapim Bungie
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2010

Shogun 2:
Total War

Taktiksel savaslar yasayarak
yonettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlarinin
ne kadar “tath” oldugunu
hatirlattr.

PC

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikis Tarihi 2011

Need for Speed: The Run
Payday: The Heist

Ratchet & Clank: All 4 One
Rayman Origins

Rochard

Saints Row: The Third

Skylanders: Spyro’s Adventure
The Elder Scrolls V: Skyrim

StarCraft I

Yillarca stiren bekleyisten
sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu

Star Wars: The
0l1d Republic

Star Wars hayranlarini zevkten
dort kose yapan SWTOR, bir
MMO'nun nasil olmasi gerek-
tigi konusunda ders niteligi

bozdu. taslyan bir basyapit.
PC PC
Yapim Blizzard Yapim BioWare

Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2010

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2011

The Elder
Scrolls V: Skyrim

Atmosferiyle oyunculari icine
ceken ve adeta hapseden Skyrim,
tadina doyulmaz bir oyun olarak
“en iyi RPG” unvanini bileginin
hakkiyla almayi basariyor.

PC
pPSs3
X360

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2011

Uncharted 3:
Drake’s Deception

Hollywood filmlerini
kiskandiran Tiirkce dublajh
senaryosuyla Nathan Drake
bu kez tas Ustiinde tas
birakmiyor.

Ps3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

The Lord of the Rings: War in the North

Ultimate Marvel vs. Capcom 3

WWE "12

KASIM 2011

Ace Combat: Assault Horizon
Batman: Arkham City
Battlefield 3

Crysis

Dark Souls

Dead Rising 2: Off the Record
Disciples llIl: Resurrection

Football Manager 2012

Forza Motorsport 4

Heroes of Might & Magic VI

NBA 2K12

NBA Jam: On Fire Edition

Orcs Must Die!

Rage

The Sims 3: Pets

WRC: FIA World Rally Championship 2
Uncharted 3: Drake’s Deception




Gelecek 100 Y1l

George Friedman

6 6 Gelecek 100 YiI'; politik ve ekonomik 6zel bir istihbarat sirketi olan
Stratfor'un kurucusu George Friedman tarafindan yaziimis. Kitap,
onlimtizdeki 100 yilda dlinyada gerceklesecek olan dramatik degisiklikleri
anlatiyor. Kitapta anlatilan s6z konusu degisiklikler, zaman zaman hayal Griint
olarak algilanabilecek cinsten olsa da insan yine de “acaba” demekten kendini

Etkinlikler

alamiyor.

Kitapta Rusya’nin 2020 yilinda ¢cokmesinden,
Cin'in kriz yasayarak dagilmasina, Turkiye'nin
2040 yilinda Ortadogu’yu, Orta Asya'yi ve
Balkanlar’ hakimiyeti altina alan dev bir Glke
olacagindan, 2050 yilinda Tiirkiye, ABD, Polonya
ve Japonya arasinda Uciincii Diinya Savasi
¢ikacagina dek son derece enteresan dngoriiler
yer aliyor.

Politikaya ve komplo teorilerine ilginiz varsa

mutlaka okumaniz gereken, son derece sagirtici -

ve dustindiirlict bir kitap. @ Selen Akan

Monica Molina
28 Subat, Is Sanat Kiiltiir
Merkezi, Istanbul

ispanyada albiimleri satis rekorlari kiran Mon-
ica Molina, 28 Subat’bir kez daha istanbul'da.

Turkiye'ye olan sevgisini her firsatta dile
getiren sanatgl, Self-Portrait / Autorretrato

albiimiiniin kapak resmi olarak da Istanbul'da :

tarihi yarnnmadada ¢ekilmis bir bogaz resmini
kullanmisti. Monica Molina severler icin
kagirlmamasi gereken bir konser!

www.hediyefabrikasi.com

Sevdiklerinizi guliimsetecek hediyelerin fabrikasi!

s evdiklerinizi enteresan hediyelerle sasirtmaksa amaciniz, “hediye fabrikasi”
aradiginiz gizli adres olabilir.

Hediye almak ciddi bir istir, bir o kadar da zordur aslinda. Onemli olan
herhangi bir hediye alip, cikarip vermek degil, o hediyenin kalici olmasini, hep
hatirlanmasini saglamaktir.

Hediye fabrikasindaki trtinlerin cogu, kendi anilarimizla kombinleyebilecegimiz
cinsten. “Matematik Duvar Saati”ne baktikca sinir olsun diye tembel kardesinize,
“Plak Altliklar"i eski gtinleri yad etmesi i¢in ebeveynlerinize, “100 Dilde Seni
Seviyorum” kutusunu PlayStation ile olan yakin iliskiniz dolayisiyla uzun siiredir
aramayi unuttugunuz kiz arkadasiniza alip minik gtilimsemelere yol agabilirsiniz.

Siz de bitmek bilmeyen 6zel giinlerde hediye sikintisi ¢ekiyorsaniz, hediye
fabrikasi aradiginiz ¢6zim olabilir. @ Selen Akan

Mavi Kopegin Gozleri
Gabriel Garcia Marquez

arquez severlere, ilk eserlerinden olusan dogatisti bir anlatim
daha...

1982 Nobel 6diillii Gabriel Garcia Marquez denince cogunlukla ilk akla
gelen sey “Yuzyillik Yalnizlik” adli eseridir. O enteresan zihnin olusturmus
oldugu bir diger kiymetli eser olan “Mavi Képegin Gozleri” de Marquez'e

6zgli gercekdisi ve carpici dili barindiriyor.
Kitap, yazarin 1947 - 1955 yillari arasinda
cesitli yillarda yazmis oldugu, ilk eserleri kabul
edilen ufak dykiilerden olusuyor. Oykilerin
kurgusu esnasinda daha ziyade kahraman-
larin i¢seslerine yolculuk yaparak zihinsel ve
bedensel hassasiyetlerine tanik olunuyor.
Kitabin en etkileyici 6ykilerinden olan
“Culluklarin Gecesi” adli eseri icin Marquez,
“Yuzyillik Yalnizlik’a degismem. demis. Bu yo-

rumdan sonra dykuyl okumamak pek olmaz
distincesindeyim. @ Selen Akan

Ayin diger etkinlikleri

6 Subat - 23 Subat: CM101MMXI - Cem Yilmaz / TIM Maslak Show Center, istanbul
9 Subat: Avea Escape to Music - Cat Power / Garajistanbul, istanbul

17 Subat: Troya / Ulker Sports Arena, Istanbul

18 Subat: Avea Escape to Music - Mando Diao / Kiicuikgiftlik Park, Istanbul

19 Subat: Duman / Bostanci Gosteri Merkezi, Istanbul

24 Subat: Murat Boz/ izmir Arena, Izmir

28 Subat: Monica Molina / Is Sanat Kiltiir Merkezi, Istanbul




Puanlama :

Sistemi :

En iyi filmler, kitaplar, albtmler...

Nickelback

Here and Now

Altin

10 puana karsihk
gelen 6dul

SOIist Chad Kroeger'in yakisikliligini bir kena-
ra birakirsak grubun miizigi adeta icimdeki

0 zaman zaman bagirmak, “Ya bi’ birakin beee

"

deyip ¢ekip gitmek isteyen Cabla'ya terciman
olmaktadir. 201 1'de ¢ikarmis olduklar bu al-
bumde dikkat ¢eken sarkilar arasinda When We

Stand Together, This Means War ve Midnight
Queen var. Albiimiin tarzini her zamanki gibi

alternatif rock / hard rock olarak nitelendirmek

mumkin. 1995 yilindan beri rock muizik diinyasinin dikkat ¢eken gruplarindan biri
olan Nickelback'in bu alblimdeki sarkilarini dinledikce nedense icimden arabaya atla-
yip uzun yollara vurmak geliyor. Bu grubun bende bdyle bir etkisi var, sanki kacasim
geldigi o zamanlara terctiman oluyor, hayatin garipliklerine “Bu ne ya?!" deyip, sirtimi
doniip gitme etkisi yaratiyor. Etrafiniza bir bakarsaniz ne demek istedigimi anlarsaniz.
Zamanlar degisiyor, insanlar ayak uyduramiyor. Lafi fazla uzatmayayim, zaman bir
garip, diinyanin civisi coktan ¢ikmis, bu nasil diizen, nerde benim rock sarkilarim
diyenlerdenseniz bu alblim size ilag gibi gelecektir. # Meri¢ Erbay Bozkurt

Ada*

Roportaj
Gripin ile mizik ve oyun uzerine

u sayida Gripin grubunun vokalisti Birol
Namoglu'yla s6ylestik. Keyifli okumalar okuyucu...

Doruk Akyildiz: S6ylesimizin agilisini, 2004 kaydi-
niz ve ilk albiimiiniiz olan “Hikayeler Anlatildi”"dan
bugiine kadar gegen yillarin analiziyle yapalim
istiyorum. Nasil gecti sekiz y1l? Bir miizik toplu-
lugu olarak hayallerinizi yakaladiniz mi ya da o
hayallerin 6tesinde veya uzaginda misiniz?

Birol Namoglu: Lise / liniversite festivallerinin ve
Bronx yillarinin ardindan hikayenin “resmi” kisminin
2004 yilinin Nisan ayinda, sézinu ettigin albimle
basladigini soyleyebiliriz. Aslinda baska mesleklere ait
diplomalara sahip ve hedeflerinden ¢ok hayalleri olan
insanlardik. Belki de bugtin hayallerimizin 6tesinde
olmamizi da bu anlayisimiza borgluyuz. Bu lkede,

hatta diinyanin bircok tlkesinde asik oldugu isle ha-
yatini idame ettirebilen, hayallerini gerceklestirebilen
insanlarin sayisi oldukca az ve giderek daha da azali-
yor. Bu yiizden tizerine konustugumuz o sekiz yili basa
sarip defalarca tekrar yasayabilirim... Muhakkak boyle
anlatinca hikaye keyifli geliyordur kulaga. Ne var ki
bulundugumuz konuma gelene kadar ¢ok ¢alistigimizi,
zorlandigimizi ve hatta striindigimuzi séylemeden
de edemeyecegim.

DA: 2005 yilinda piyasaya ¢ikan ikinci albiimiinii-
ziin ardindan iigiincii albiimiiniizii 2007 yilinda
cikariyor ve popiiler miizik piyasasindaki yerinizi,
miizikal kalitenizden pek de 6diin vermeden sag-
lamlastirtyordunuz. Ancak kisisel kanaatime gore,
miizikal kariyerinizdeki kirilma noktalarindan biri-

ozellik, ge¢misin disko ¢ilginligi zamanindan gelmis gibi gériinseler de dinleyenin
kafasini séyle bir sallayip “Iyiymis bunlar ya bayagi” dedirten bir yapida miizik
yapiyor olmalari. Bir kere Jay Kay'in sesini nerede duysaniz tanirsiniz, “Hah, bu Jay
Kay ve onun funk sesi.” dedirtir adama. Sanki der ki Jay size, biraz sakin ol, hayati
bir dinle, kosusturup durma, bak dans etmek ne giizel yildizlar altinda, kaldir su
kollarini, biraz hareketlen, ha soyle. 2010 yilinda ¢ikardiklari bu albiimde de yine
eski - yeni karisimi bir tarzda selamliyor bizi Jamiraquai. Birakin o pop kulttrin
bir tarafa, bu ay bu iki alblimle kulaklariniz kendine gelsin. @ Meri¢ Erbay Bozkurt

Giimiis
9 puana karsilik
gelen 6dul

Real Steel

Bronz
8 puana karsilik
gelen 6dul

Music from the Motion Picture

Bu grubu bilir misiniz siz gengler? Virtual

Insanity desem? Lady Gaga'dan falan ¢ok
once sahnedeydi bu adamlar. Solisti Jay Kay,
kafasindan hig ¢cikarmadigi ilging sapka tasa-
rimlariyla ¢ilgindi, hep cilgin, yine ¢ilgin. 1992
yilinda kurulmus olan bu ingiliz grubun tarzini
caz funk, acid caz, funk neo, nu-disco, blue-
eyed soul olarak tanimliyoruz. Grubu spot
1siklari altinda digerlerinden ayiran en 6nemli

nin, bir sanat musikisi 6rnegi olan “Dalgalan-
dim da Duruldum” sarkisinin cover’lanmasi
ve bu cover’a video cekme karari almanizile
yasandigini diisiiniiyorum. Sen de benimle
ayni fikirde misin? Bu konu hakkindaki

diisiincelerini 6grenmek isterim...

BN: Muzikal kariyerimiz sliresince gériinme-

yen bir el, bir gli¢ ya da tanri birka¢ noktada

mudabhil oldu islerimize. Bugiinden baktigimiz
zaman bu malum “midahaleler” dolayisiyla

yasanan kirllma anlarini daha rahat gérebiliyo-
ruz.“Dalgalandim da Duruldum” da bu kiriima

anlari ya da noktalarindan biriydi. Aslinda her

sey Altin Kelebek Odiil Téreni’'nde Emel Sayin'in,
genglerin sanat musikisine olan ilgisizliginden

dert yanmasinin ardindan, 6diil téreni sonra- »
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sinda Osman Tan Erkir'in bize bir sanat musikisi
eserini yorumlayip yorumlayamayacagimizi
sormasiyla basladi. Dogruyu sdylemek gerekirse
ben bunun ¢ok zor oldugunu disiiniyordum
fakat programda sarkiyi caldik ve yorumu-

muz ¢ok begenildi. Sonug olarak da sarkinin,
albimumdiziin birinci yilinda albiime eklenmesi
teklifiyle karsilastik vesaire vesaire... Attigimiz
her adim gibi bu adimin da faydasi buytk oldu.
Gripin olarak, hayallerimizi bir anda yakalama-
dik. Bu ytizden attigimiz her kiiciik adim bizi
buraya getirdi diyebiliriz. Bu ani, bulundugumuz
noktayi degerli kilan da budur. Ote yandan su-
nun altini cizerek tekrar séylemek isterim: Bizim

KELIMELER

: Para
: Oldugu kadar

HIEEL G
: Cok sevdigim bir kavram

: Edebiyat
: Hayaller okyanusu

: Kadinlar
: Sanat eserleri

: Uyku
: Fazlasi zaman kaybi

: Anne
:Can

: Futbol
: Mutluluk (En buylk Galatasaray)

: Ask
: Zor bulunan

: Adalet
: Bu aralar aradigimiz

: Cesaret
: Hayati degistirir

: Aglamak
s Arindirir

: Baba
: Diger can

:Pop
: O dalazim

: Cocukluk
: Her yeni giin daha ¢ok 6zledigim

: LEVEL
: Oyun, sadece bir oyun degildir

Dalgalandim da Duruldum’u o harika orijinal halinden
daha iyi yorumlamamiz s6z konusu olamaz. Lakin bu
sarkinin orijinalini yeni jenerasyona hatirlatabildigimi-
zi diistiniyorum. Bu da bizim i¢in 6nemli...

DA: Ve gelelim “MS. 05.03.2010” albiimiine. Bu
albiimiin her sarkisinda, artik grubun olgunluk
doénemini yasadigini gorebiliyor, okuyabiliyoruz...
icinde “Sen Gidiyorsun” ve “Durma Yagmur Durma”
gibi, Turkge so6zlii popiiler miizik tarihine gececek
iki enfes sarki barindiran bu albiim igin sen neler
soyleyebilirsin? Grupta, gelecekte bu albiimde-

ki sarkilardan daha iyisini yapamamak gibi bir
korkunun hasil olup olmadigini merak ediyorum
acikgasi... Clinkii ticlincii cimlemde dile getirdigim
gibi, tiim zamanlarin Tiirkce s6zlii en iyi 100 sarki-
sindan ikisine imza atmis olma ihtimaliniz kuvvetle
muhtemel...

BN: Bu gtizel dusuinceler igin cok tesekkir ederim,
ederiz. Boyle seyler duymak bizi motive ediyor..."MS
05.03.10” alblimi bircok agidan miladimizi isaret
ediyordu. Aslinda grubun icindeki yegane degisim,
askerlik sonrasi tiniversite diplomalarinin rafa kalk-
masiydi. Pesi sira da mizik askiyla hayatimiza devam
etme karari aldik. Kisacasi karnimizi sadece ve sadece
bu isle doyuracaktik. Sirket ve menajer degisiklikleri
de bu amaca hizmet eden hamlelerdi zaten. Hem yas
almanin, hem askerligin izlerinin oldugu bir albimdu
“MS. 05.03.10".. Hayatimizin en glzel gtinlerini yasatan
sonuclar dogurdu. Ote yandan dogal olarak sorumlu-
luklarimizi arttirdigi da bir gercek. Bize gore her daim
lzerine ¢tkmamiz gereken bir ¢ita vardi. Her albiim 6n-
cesinde zihnimizde yankilanan “Bu sefer becerebilecek
miyiz?” sorusu, artik daha da 6nem kazandi bizim igin.
Oniimiizdeki Mart ayinda miizik severlerin begenisine
sunmayi planladigimiz son albimimiizi de bu neden-
le biytik bir 6zen ve ciddiyetle hazirliyoruz.

DA: Siz yaptiginiz miizigi nasil kategorize
ediyorsunuz? Klasik rock yaptiginizi séylemek
cok zor...

BN: Biz muizigimizi kategorize etmiyoruz. Aslinda
dinledigimiz turler diye bir sey de yok. Belki de
miizigimizi herhangi bir baslik altina sokmak iste-
mememizin nedeni de budur, bilemiyorum. Bize bir
seyler hissettiren, bir seyler diistindiren her tiniyi,
her sarkiyi dinlemekten zevk aliyoruz. Sarkinin
hangi enstriimanlarla ya da nasil calindiginin bir
dnemi yok. Onemli olan, sarkilarin insanin derisinin
altina gecebilmesi, ruhuna isleyebilmesi... Biz de
buna bagli olarak miizigimizin ttriniin 6nemli ol-
madigini, 6nemli olanin insanlarin hayatlarinda bir
yer edinmek, edinebilmek oldugunu disliniyoruz.
Dolayisiyla da muzigi ikiye ayiriyoruz: Dinledigimiz
mizikler ve dinlemedigimiz muzikler olarak...

DA: Subat ayi icerisindeki konser tarihlerinizi
o6grenmek, okuyucularimi ve dinleyicilerimizi
memnun edecektir eminim...

BN: 4 Subat’ta Model grubuyla beraber Antalya'da
olacagiz. 15 Subat gecesi Uludag'da, Subat ayinin
sonuna dogruysa Denizli ve Eskisehir'de olacagiz.

DA: Sira oyunlarda... Grubun oyunlarla arasi
nasil. Hangi oyunlari oynarsiniz? Aranizda ebedi
rekabetin s6z konusu oldugu oyunlar var mi?
BN: Grup elemanlarinin oyun aliskanligi cocukluk-
larina dayaniyor. Sensible Soccer'dan, Emily Hughes
Soccer’a, oradan da FIFA 12'ye uzanan bir yol bu...
Su aralar en blyuk zevkimiz FIFA 12 oynamak...
Konserler arasi yolculuklarimizda kullandigimiz
araclarda PlayStation 3 mevcut ve FIFA turnuvalari,
yolculuklarimizin olmazsa olmazlari arasinda. Cok
cekismeli ve dolayisiyla da kavgalarla sonuglana
maclarimiz oluyor.
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B ir yapimin ilgi cekmesini istiyorsan, ya igine tinlt
oyuncular koyacaksin, ya bolca dedikodu serpecek-
sin ya da o yapim, gizemli olaylara gebe olacak. Hepimiz
Lost’u nasil alti sezon izledik, sirf merakimizdan... (Ben
izlemedim vallahi, kendi adina konus! - Sefik) Sonun-

da hicbir sey olmadi, orasi ayri ama alti sezonu da bir
sekilde takip ettik; hatta diziyi hi¢ bilmeyenlerin ilk
sezonu birkag glindg bitirdigini de biliyorum. Bu yiizden,

Dizi
Alcatraz

B u dizinin bir ara yayimlanacagini biliyordum ama o aranin bu kadar gec olaca-
gini da fark etmemisim. Alcatraz gectigimiz yilin ortalarinda agiklandi ve ancak
televizyon ekranlarina geldi; herhalde dizi basladi da ben bir tiirlii yakalayamiyorum
dedim bu siire zarfinda.

Alcatraz Hapishanesi'nin basrolde oldugu dizimiz buram buram gizem kokuyor.
Soyle ki 1963 yilinda Alcatraz Hapishanesi kapatiliyor ve ikamet eden tiim mahkum-
lar da baska hapishanelere transfer ediliyor. En azindan tarih kitaplari boyle séyluyor
fakat giinimtize gelindiginde, yaklasik 300 tane mahkumun teker teker, hig yaslan-
madan sehirde belirmesi, soru isaretlerinin de birer yagmur damlasi gibi tepemize
inmesine neden oluyor.

Olay, mahkumlarin etrafinda dénduigui icin bolca sug isleniyor ve mahkumlarin ba-
zilarinin, bir seyler bildigi de ortada. Henliz cok baslarda oldugu icin dizinin gidisati
hakkinda yorum yapmak dogru degil ama gordiiklerim su an icin tatmin edici. Dizide
Lost'tan tanidigimiz “Hugo”nun da bulundugunu belirtmeden gecemeyecegim. &

bu ayi “gizem” konusuna ayirdim. (Ismi Gizem olanlar el
kaldirsin... Aaa, kimse yokmus.) Anime bdlimiinde, uzun
suredir gérmedigim kalitede bir korku serisi Another

yer aliyor, dizi kisminda Lost’un yapimcisi J.J. Abrams’in
yeni gizemli dizisi Alcatraz ve film kisminda da bir aylik ) h
gecikmeyle Sherlock Holmes: A Game of Shadows bulun- l y COE
makta. Bu soguk kis gliniinde disari ¢tkmayin, gelin, size

bildiklerimi anlatayim. @ Tuna $entuna

Anime
Another

6 6 12 boluimlik bir korku maratonuna hazinm? diyorsaniz, gelin Anothert birlikte
izleyelim zira ben bile zaman zaman gerildim oturdugum yerde.

26 yil énce olan bir kaza sonucunda, Yomi North lisesindeki bir kiz 6ltiyor. Herkes
tarafindan sevilen, derslerinde son derece basarili olan kizi unutmak istemiyor lise
ve sirasi her zaman bos tutuluyor; sanki o hi¢c 6lmemis gibi. Hatta abartilip kizin sirasi
mezuniyet torenine bile getiriliyor.

Bu olaydan yillar sonra, 1998 yilinda Kouichi Sakakibara adindaki bir delikanl bu
kizin da zamaninda bulundugu sinifa transfer oluyor. Sinifta garip bir hava oldugu
netken, daha da garip bir sey oluyor ve Kouichi, bir g6zl bandajli bir kiz, Mei Masaki ile
arkadas oluyor. Cok az konusan bu garip kizin, yillar dnce 6len kisiyle bir alakasi olup
olmadigini bilmiyoruz ama seriyi izlerken, stirekli tahminler yiritmekten de kendimizi
alamiyoruz.

Daha besinci bolimiinde olmasi gereken Another’in nasil ilerleyecegi konusun-
da fikir ytiritemiyorum lakin en az Lost'ta duydugum heyecan kadar merakliyim.
Herkesin bir seyler bildigi ama Kouichi'den bunu sakladiklari ortada. Bilinen sey de tam
olarak nedir, Mei Masaki kimdir, 6len kiz tam olarak nasil bir kazaya kurban gitmistir
ve en 6nemlisi, bu konu 12 bolime nasil yayilacaktir, ben de sizinle birlikte tecriibe
edecegim. Ganbaraimashou ne! @

Film
Sherlock Holmes: A Game of Shadows

anirim bu filme, gosterime girdikten dort hafta kadar sonra gittim ve bu

kadar siire neden oyalanmisim, filmi izleyince ¢ok pisman oldum. Artik
fanatiklik mi dersiniz, sagmaliyor mu dersiniz, bilmiyorum ama uzun stiredir
izledigim en iyi filmlerden bir tanesi oldu Sherlock Holmes'iin yeni-bolimu.

Tum Avrupa'yi karistirmayi hedefleyen Profesér Moriarty'ye karsi amansiz

bir miicadeleye giren Sherlock Holmes ve Dr. Watson, ¢ingenelerle tanisiyor,
Avrupa'yi soyle bir geziyor ve bu sirada ilk filme kiyasla cok daha buytk bir
aksiyonun icine dustiyor. Filmdeki ¢ekimler zaten inanilmaz, bir de buna
Robert Downey Jr'in oyunculugu eklenince ortaya birkag kez izlenebilecek
bir film ¢ikiyor. Filmi Mission: Impossible - Ghost Protocol gibi IMAX'te
izlemek harika olurdu ama yapimcilar IMAX uyarlamasint uygun bulmamis
saniyorum ki. Bu filmi kagirdiysaniz, mutlaka Blu-ray’ini veya DVD'sini edinip
1siklart ve telefonunuzu kapatip izleyin. Pisman olana yenilen misirlar ben
ismarliyorum. &
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Bir Kez Daha...

undan uzun yillar evvel, muhtemelen liseye
B gittigim yillarda DJ olmak gibi bir

diistincem vardi. (insanin basina geliyor
iste...) Turntable fiyatlarina bakiyor, yurtdisindaki
DJ'lerin yaptiklari isleri takip ediyor, bol bol sarki
edinip GoldWave ile amator mix'ler hazirliyordum;
hatta saglam bir Oasis dinleyicisi olarak, elimdeki
dev konser arsivinden sevdigim sarkilari secip kendi
konserimi hazirlamigligim bile vardi. Ardindan yillar
ilerledi, tiniversite yillari, egitim stireci, oyunlarin
hayatimda daha bytik bir yer isgal etmesi, is hayati
derken hevesim gecti, gitti. Son bir yildirsa
bilingaltima gémdugim DJ'lige dair her sey yeniden
canlanmaya basladi. Oncelikle elektronik miizige
daha fazla egilmeye, remix’leri daha fazla dinlemeye,
kendi kendime iTunes'ta muzik ve YouTube'da video
glnleri diizenlemeye basladim. Bu siirecin son
adimiysa bir cihaz almakti benim icin. ilk olarak
Daedelus'un Monome kullanimina hayran kaldim,
cihazin ne oldugunu, nasil kullanildigini, nasil temin
edilecegini vesaire 6grendim. Amator biri igin
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gereksiz bir masraf kalemi oldugu kararina vardigim
Monome hamlesini ilerleyen déneme birakinca
daha basit, daha ucuz ve benim icin herhangi bir
kayip olmayacagini diisindugim cihazlar
arastirmaya basladim ve en sonunda Hercules DJ
Control MP3 e2 ile sansimi denemeye karar verdim.
Tam da bu noktada Mnih seferine ¢cikan Ahmet'in
“Gurbetten bir sey lazim mi?” sorusu ofiste
yankilaninca benim icin yola ¢ctkma zamaninin
geldigini fark ettim. Prototype 2 oynamaktan ve
yapimcilarla sohbet etmekten harap olan Ahmet'i
bir de ben yordum ve diikkan diikkan dolasmasina
sebep olan Urlin arama calismalar basariyla sona
erdi. Artik sadece hevesli degil, ayni zamanda
donanim sahibi bir miizik dinleyicisi olarak bog
zamanlarimda agirlik verebilecedim yeni bir hobi
sahibiyim. Ha, amator gegmisimin, en ufak bir
“gercek” sey ortaya ¢cikaramama ihtimalini
kuvvetlendirdigi bir gercek ama sonunda bir
baglangi¢ yaptim ve bundan sonrasi bana kaliyor.
(Olay1 DJ Hero seviyesinden ileriye tasima vakti geldi
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.~Rocko’nun Modern Yagami

de geciyor.)

Heves etmekten s6z acilmisken eminim sizin de
heves edip vazgectiginiz, belki de deneyip hayal
kirikhgina ugradiginiz seyler olmustur. Bu noktada
size sunu tavsiye edebilirim ki sakin vazge¢meyin,
geg de olsa akliniza takilan seyi mutlaka deneyin.
Belki yarin, belki benim gibi yillar sonra ama mutla-
ka. Deneyip de becerememe durumu, emin olun ki
“keske yapsaydim, keske deneseydim” diisiincesinin
verecedi hissiyattin yaninda zerre 6nem arz etmez.
Sizi cesaretlendirmek adina bir 6rnek daha vereyim.
Bundan birkag yil 6nce elektro gitar aldim, birkag
basit sey calmaya calistim ama parmaklarimin pek
yatkin olmadigini ¢ok kisa siirede anladim. Anladim
da ne oldu? Higbir sey. En azindan denedim, gor-
diim, aklimda kalmadi. Siz de deneyin, gorin, belki
de benim 6rnegimin tersine basarili olabilir ve bu tip
hobilerle hayatiniza biylk renk katabilirsiniz. Simdi
bana misaade, bakalim bu kez olacak mi... @
www.sefikakkoc.com



Kar Tahtasa

em mevsimi geldi, hem de zamani;
artik size su Tlrkgesi olmayan
snowboard aktivitesinden bahsetme-

nin vakti geldi, catti.

Bildiginiz tizere yillardir snowboard yapmak-
tayim. Sayisiz 6dultim var, sayisiz dergide fotog-
raflarim... Ve bildiginiz gibi, sadece bes saniye
icerisinde, 12 tane yalani art arda dizebilirim.

Profesyonel degilim, olmayi da dustinmuyo-
rum. Yasim gecti artik, dyle devasa rampalardan
atlayamam. Kuigtklerinden atlarim, sayet ki
indigim yer bir buz tabakasi degilse.

Soyle bir anim var; snowboard yapmayi ilk
defa 6grenmeye basladigimda (Son defa 6gren-
mek diye bir sey de olmadigina gore) o kadar
cok diismekteydim ki, affedersiniz kaba etim
morarmisti. O glinden beri de buz gérdigim
yerde diismemeye, buz gérdigiim yerden
gecmemeye 6zen gostermekteyim.

Snowboard, kayak kadar keyifli bir is. “Snow-
board varken kayak mi yapilir hor hor!” diyen
fanatik gruptan degilim zira zamaninda kayak
da yaptim. Sonra -yine affedersiniz- bir ayinin
teki resmen beni ezip gecti ve ayagim kirildi.
Dagdan bir abinin sirtinda indim, indigim yerde
ayagimin Ustline bir basayim dedim ve o aciy
size anlatmak icin geriye kalan tiim satirlar “A”
harfleriyle doldurarak gegirebilirim.

Ayak kirilmasi da ilging bir konu. Bir kere
okula gitmiyorsunuz, stiper. Evde yan gel yat,
oyun oyna, televizyon izle. Tabii ki o zaman
ne oyunlar, ne oyunlar... En fazla Sega Master
System var, dandik de bir bilgisayar. Alciyla
yatiyorsunuz yatiyorsunuz ve vakit geliyor,

okula gidiliyor. Orada da bir ilgi, bir alaka. Kimse

alci gérmemis, herkes Ustiine bir seyler yazma

pesinde. Benim kafam da o yillarda yarim (Simdi

de ondan az iyi.), bir abinin dedigi lafa inanip
soyle bir sey yaptim; Gstiime saatte 40 Km ile
gelen futbol topuna algiyla vurdum... Clinki
abi demisti ki, “Bu alciyla topa vursan ne gider
ha!”. Ben de geri zekalidan hallice oldugum icin
bunu yaptim ve top degil ama ben baska bir
yere firladim. O denli canim acimisti.

Her neyse... Her neyse deyip konuya geri
dénecegimi sandiniz ama yaniliyorsunuz; alg
konusu bitmedi. Al¢i ayaginizdan ¢iktiginda
bir ferahlama, bir gtizellik. Yalniz burada fark
ediyorsunuz ki Brezilya agdasiyla alinmiscasina

plriizsiiz olan bacaginiz, ormanlar krali eda-
sinda sizi karsiliyor. (Yasim kuglktu, garip geldi
tabii.) Ikinci korkung konu da doktorun, “Haydi
yere bas” demesiyle ortaya ¢ikiyor zira o kadar
zaman hareketsiz kalmis ayagi diizlemek, bir
baska acilar silsilesi demek.

Oyle bodyle derken, kayagi unuttum
snowboard’a bagladim yillar sonra. Universite-
deydim daha. Kalktik Uludag’a gittik. Bir hoca
bulduk, bize dedi ki tek ayaginizi ¢ikarin, tepeye
tirmanin. Tepeye ¢iktigimizda zaten yari 6liy-
duk. Sonra dedi ki, “Cift ayagi da takin, topuktan
basarak inin” Topuktan basmak ne demek ¢ok
anlamamistik ama taktik board’lari ve... Birimiz
saga, birimiz sola gitti. Ben saniyorum ki diim-
diiz yere distiim.

Gel zaman git zaman, kendi ¢cabalarimizla

tsentuha@levei.com.tr Tuna 5 entuna

topuk freniyle kaymayi 6grendik. Burun frenine
de gegiyorduk ama yavas yavas. Baktik millet
slalom yaparak basmis gidiyor, dedik bizim
neyimiz eksik. O gazla topuk, burun deneyelim
dedik ve yaklasik 1280 (X960) kez yere kapak-
landik. “Boyle olmayacak.” dedik, bir 6rdek ailesi
gibi ders alan board’cularin pesine takildik, fark
edilene kadar onlarla slalom calistik.

Ve her seyi 6grendik!

Sonra gelsin simarikliklar... Bol karlara mi
girmedik, Kartalkaya'da o donem yeni kurulan
snow park’ta kutularin tstiine mi ¢itkmadik,
boyumuza uygun rampalardan mi atlamadik...

Artik kislar benim i¢in daha anlamli, artik
yazlar biraz daha uzak. Hepinize bu giizel sporu
tavsiye ediyor, herhangi bir dagda gorismek
Uzere diyorum! Herkese “bol karli” glinler... @
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Yuregimi Bi’ Kizlar,
Bi’ de Oyunlar Kirda

azen oyun diinyasini da kendi
hayatima ¢ok benzetiyorum. Hep
hayal kirikliklar, hep bosa ¢ikan

umutlar, hep beklemekle ama hi¢ kavusama-
makla gecen bir hayat.

Misal hepimiz uzun yillar Fallout 3'u
bekledik mi? Bekledik. 10 sene bekledik ama
sonunda karsimiza fena sekilde konsolize edil-
mis bir oyun cikti. Fallout’a kalbini vermis tiim
o eski PC oyuncularini bir kenara atip oyunu
tamamen konsolcu bebeler icin tasarlamig
olduklarini goriince Uziilerek i¢ gekmistim.
Son 30 senede bunun gibi binlerce
oyunla karsilastim. Haliyle oyun
diinyasi da gondl diinyam gibi
bana hep hayal kirikliklari hediye
etmis bir aci kaynagidir aslinda.

Hep umutla beklenen ama
sonu hep hayal kirikligi olan
oyunlar bana eski bir acimi da
animsatir. Cok eskiden bir giin,
gecenin bir yarisi kafam atti,
yalnizlik yiregime vurdugu gibi
akhma da sertce vurunca kalktim,
giyindim, ufak bir sirt cantasi
topladim, icine birkag parca gerekli
esyami koydum, arabaya atladi-
gim gibi Alaska'ya gittim.“Neden
Alaska?” diyeceksiniz. Clinku ¢ok
sevdigim bir kiz vardi ve babasi
askimizi 6grenince kizi Alaska’ya géndermis-
ti. Ben de bu ayriliga dayanamayip kendimi
Alaska’ya vurdum.

Neyse, baya bir yol gittim. Gittim, gittim,
gittim... Sonunda Alaska’ya vardim. Etrafa
sormaya basladim, “Beglim’ii taniyor mu-
sunuz, bir Beglim vardi, babasi buraya yol-
lamisti, biz evlenecektik, sonra buraya geldi,
Begiim'ti gérdiintiz mii?” diye herkese sordum,
kimse tanimiyor. Sonra biri merak edip “Bira-
der, bu Beglim neye benziyor?” diye sorunca
tarif ettim. “Gozleri zumrut, saglari ipek, teni
bebek gibi... Glllince glines acan, bakinca
ylrek yakan ¢ok gtiizel bir prensese benziyor.”
dedim. Adam hemen tanidi, “Aaa evet, o kiz su
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yan sokakta, 16 numarada oturuyor.” dedi.

Gittim kapiyi caldim. Hakikaten de Begiim
acti kapiyi. Beni goriince sasirdi. “Ay Cem keske
gelmeden 6nce haber verseydin, bugiin evde
kadinlar glinii var, komsu kadinlarla kisir yaptik,
yiyoruz, kadinlarin arasina erkek alamam, yarin
gel” deyip kapiy kapadi.

iste orada anladim ki biz birini 6zliiyoruz diye
onun da bizi 6zlemesi gerekmiyormus. Arabama

Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi
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atladigim gibi eve dondiim ve bu aciyi da yiregi-
me gdmdim. Fakat ne zaman heyecanla bekledi-
gimiz bir oyun ylziinden hayal kirikhgr yasasam,
aklima bu ani gelir ve kendi kendime derim ki “Biz
oyunu heyecanla beklemissiz ama o bize gelmek
icin hi¢ heyecanlanmamis.”

Yireklerinizde hep glines agsin, dudaklarinizda
hep mutluluk parlasin.

lyi ki varsiniz. @



Bir Sonraki Diinya

Eski Cumhuriyetten
Geriye Ne Kalda...

grubun elinden ¢ikmis olan bir yapim. Diger
MMO'larda eksik olan her seyin ince elenip
stk dokunmasi sonucu ortaya cikarilmig

bir eser. Hatta ve hatta yetmezmis gibi bir
de BioWare'in o inanilmaz RPG dokusuyla
taclandiriimis durumda.

Peki, birakalim WoW’u da SWTOR'u da,
sadece arada sirekli ileriye stirilmis olan
kiyaslamaya bakalm. Stirekli piyasaya ¢ikan
lcretli ya da Ucretsiz oyunlar hakkinda
dizenli olarak “WoW" kopyasi diyerek elesti-
ride bulunuyoruz ki genel hatlariyla hakliyiz
da. Peki, hi¢ MMO oyun yapisinin geldigi ve

ecgen ay piyasaya ¢ikan ve LEVEL dergisi
B olarak kendisine 10 sayfa yer verdigimiz Star

Wars: The Old Republic (SWTOR), ¢ciktigi
glinden bu yana satis patlamasi yasiyor. Her ne kadar
tlkemizde ve bazi diger ulkelerde halen aktif olarak
satisa ¢ikmamis olsa da yasadigi bu yogunluk benim
gibi MMO ve Star Wars seven birisi i¢in harika bir
duygu. Ozellikle, tam olarak piyasaya ¢ikana kadar
yasadigim tedirginligi hesaba katarsak aslinda harika
bir oyun. Clinkii yakin ¢cevremde bana “Oyun nasil olur
abi sence?” diye soran herkese “Yuizde 50 ihtimali var;
ya miikemmel olacak ya da baya ¢6p.” diye cevap
veriyordum. Nitekim oyun piyasaya ¢ikti ama ne yazik
ki bazi bagnaz kesimlerce bir tirlt kabul edilmedi,
edilemedi.

S6zlim World of Warcraft'tan (WoW) disari diyerek
baslamak istiyorum sézlerime ama yine de bir kiyas
olmadan ilerlemek de bir hayli giic. SWTOR i¢in duydu-
gum en buyuk elestiri; “WoW’un aynisi abi” oluyor. Ben
buradan bir kez daha hatirlatmak istiyorum; “O s6ziin
dogrusu; Everquest II'nin aynisi abi.” olacak. Iste ne
yazik ki kendisine fazlasiyla zaman harcayan WoW ya
da benzeri MMO oyunculari SWTOR’a laflari siralarken
aslinda kendileri neyin kopyasini oynadiklarini fazlasiy-
la unutuyorlar. Kimse ¢ikip da “WoW dandik.” diyemez
bu ¢ok buyik bir hata olur, orasi kesin ama WoW’un
geldigi noktaya bakacak olursak, artik ondan geriye
PvP'den baska bir sey kalmadigini gérmemiz de isten
bile degil. Ne ilk zamanlardaki o 40 men raid eglencesi,
ne de zamanin da ayni catiyl paylastigimiz loncamiz-
daki insanlarin hos sohbet sicakligi kaldi geriye. Artik
herkes ilerleme pesinde; nerede varsa oraya kosuyor
ve ¢ok az bir grup oyuncu bizim yillar 5nce WoW'da
yasadigimiz diyaloglari yasiyorlar. (Vallahi o Tophane
toplantilarimizi 6zledim. BL Troy, Myth ve Nerd lonca-
larima buradan selamlar.)

Demek istedigim SWTOR'u begenmek zorunda
degilsiniz evet, zevkler ve renkler tartisiimaz; bu
durum diinya var oldugundan beri bizlerle yasayan
bir gergek. Nitekim bir oyunu sadece uzaktan gérmis
Turk halki olarak ve bircogumuz daha bu oyunu satin
dahi alamamisken, kendisi hakkinda bu kadar ileri
geri konugsmanin yersiz oldugunu distintyorum.

(Ahp gorenler zaten oynuyorlar diye distniyorum.)
SWTOR 6&zellikle MMO sektoriini ¢ok iyi takip etmis bir

ertugrul@lével.cﬁm.tr Ertu ﬁrul Sungu

gelebilecegdi son noktanin “bu” oldugunu dui-
stindlintiz ma? Yillardir kullanilan “Kes, dov,
getir”ya da “Su seviyede binek senin olur,”
“Maksimum seviyedeyse oyun aslinda yeni
basliyor” gibi kavramlar ya MMO oyunculu-
gunun sonuysa? Hi¢ merak ettiniz mi bunca
yildir birbirinin ayni yiizlerce oyun piyasaya
neden cikiyor? iste ben, ézellikle son yillarda
MMO’lardan daha fazla bir sey beklememeyi
kafaya koydum ve bir sonra piyasaya cikan
oyunun yapisiyla degil de kendisiyle var ola-
bildigi zaman, onun iyi bir oyun oldugunu
kabul ediyorum. &
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SYNDICATE

Gelecege geri donmek icin hazirlanin...

LEVEL 182
1 MART'TA PIYASADA!

Icerik kosullara gére dediskenlik gisterebilir.









