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lyi ki dogdun LEVEL.

Vay be... 20 yil... Koskoca 20 yil hatta! (Abartisiz.) Aylardir LEVELIn 20.
yaslyla ilgili konusuyoruz, ¢alisiyoruz ama o vakit gelene kadar da isin
ciddiyetini anlayamamisiz meger...

Evet, LEVEL 20 yasina basti. Biz de bu énemli olayr tam 24 sayfalik bir
dosya konusuyla kutladik. LEVELn 20 yilini anlattik, 20 yilda oyun diin-
yasinda neler olduguna bir bakis attik, 6nemli filmlere, dizilere degindik
ve dosyayi giincel LEVEL ekibiyle kapattik. (Kanli canli birer insan ol-
dugumuzun kaniti ilerleyen sayfalarda!)

LEVELIn bu her seyden 0zel sayisini hediyelerle de doldurduk elbette.
Point Blank, Warface, SK.LL.L, Son Korsan, Titan Siege Online, World
of Tanks ve Mynet oyunlarinda gegerli olan, hepsi birbirinden saglam
icerige sahip bir dolu kod hediyesi ekledik dergiye.

Bir bagka hediyemiz de ithaki'den gikan Alfred Bester'in iinlii bilimkur-
gu eseri Kaplan! Kaplan! 6n okumasi. Kitap hosunuza giderse hemen
kitapginiza kosabilirsiniz zira Kaplan! Kaplan! raflardaki yerini ald.
Ve belki de en ¢ok hosunuza gidecek olan, bu aya 6zel bir diger hedi-
yemiz posterler... Bu defa iki degil, tam dort tane poster ekledik dergiye.
Hediyelerin yaninda dergiyi de oyunlarla, dosya konulariyla doldurduk.
PSVR'in ¢ikisini kutlamak adina denedigimiz PSVR oyunlarini 6 sayfa-
da derledik, Horizon: Zero Dawn ve Persona 5 gibi merakla beklenen
oyunlara buyUk ilk bakiglar yaptik. Ertugrul'a "“Mass Effect” dedik, And-
romeda dosya konusuyla donus yapt, Kiirsat'a Nintendo dedik, Switch'i
uzun uzun anlattr... Ertekin Resident Evil 7'yi tim detaylarnyla inceledi,
ben de oturdum 2017'de bekledigimiz film ve dizileri uzun uzun sayfa-
lara doktim.

Diger bircok bolimde de 20. yila 6zel icerikler bulabileceginiz bu ozel
LEVEL! sizlere takdim etmekten gurur duyuyoruz. Biz hazirlarken gok
zevk aldik, umarim siz de okurken bizim kadar keyif alirsiniz.

Bir kez daha iyi ki dogdun LEVEL diyor ve LEVELIn pastasindaki mum-
lar Gfliyoruz.
Nice 20 yillara!

Not: Promo kodlarini son sayfada bulabilirsiniz.

Tuna Sentuna
(]

editor@level.com.tr .
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03  Editorden iNCELEME 104  Sihirdar Postasi
06  Takvim 76 Resident Evil 7: 106 CS:GO
08  Cabla Sorulara Yanit Ariyor Biohazard 108 Hearthstone: Heroes of Warcraft
10 Mavra Board 82  Gravity Rush 2
14 Kod Kullanim Rehberleri 84  Yakuza 0 110 Astronot
86  Tales of Berseria
20  Sekiz 88  Urban Empire 112 Mercek Altinda
89  Kingdom Hearts HD 2.8
iLK BAKIS Final Chapter Prologue 115  Donanim
24 Astroneer 90  War Thunder
26 Horizon: Zero Dawn 92  Warhammer 40.000: 124 Market
30 Persona 5 Sanctus Reach
93  Rise & Shine 127 Kiltir & Sanat
DOSYA KONUSU 94  The Curious Expedition 136 Paralel Evren
34  LEVELin 20 Yil 96  Orwell 137 Alt Evren
60  PSVR Oyunlari 97  Siegecraft Commander 138  Otaku-chan!
68  Mass Effect: Andromeda 98  Motorsport Manager 140  Cosplay Republic
58 Role Playing Giinliikleri 99 Mobilincelemeler 142 Kése Yazilan
66  Neo'nun izinde 101 Online 146 LEVEL 242
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TAKVIM SUBAT

28 Subat

Horizon Zero Dawn

3 Subat
Poochy & Yoshi's Woolly World (3DS)

7 Subat

Touhou Genso Wanderer (PS4, Vita)
Atelier Sophie:

The Alchemist of the Mysterious Book (PC)

9 Subat
Nioh (PS4)

14 Subat

For Honor (PS4, Xbox One, PC)
Sniper Elite 4 (PS4, Xbox One, PC)
Deformers (PS4, Xbox One, PC)

21 Subat

Berserk and the Band of the Hawk
(PS4, PC, Vita)

Halo Wars 2 (Xbox One, PC)

Ys Origin (PS4, Vita)

24 Subat
Lego Worlds (Xbox One, PS4, PC)

28 Subat

Horizon Zero Dawn (PS4)

Torment: Tides of Numenera

(PS4, Xbox One, PC)

Story of Seasons: Trio of Towns (3DS)
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CABLA SORULARA YANIT ARIYOR

> GABLA SORULAR,
YANIT ARIYOR
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Oyun dunyasinin merak edilenleri buradal!

Bundan 20 yil sonra oyunlar

nasil olacak?

C: Olur da temyiz mercii dmr verirse, bundan
20 yiIl sonra muhtemelen yine yeni gikacak bir
oyunu bekliyor olacagim. Ya da yeni gtkmis

olan bir oyundan bahsederken yakinlarim bana

endise igerisinde bakacak ¢linkl 60 yasina

kalmayacak, etrafimizda 3 boyutlu hologram
bir dlinya canlanacak ve biz onun i¢inde ana
karakteri oynayacagiz. 20 yil sonra ben nerede
olurum bilinmez ama oyun dinyasi ¢ok acayip
bir seviyeye gelmis olacak.

merdiven dayamis bir kadinin, gocuklarina
oturup atki 6rmesi, kendini ibadete vermesi
filan beklenirken, oyunlardan bahsetmesi bir
miktar garip karsilanacak. Oyunlar ise belki de
oyuncularin daha aktif oldugu, koltukta oturmak
yerine kosturup yurlyerek gerceklestirdikleri

bir faaliyete donlsecek. Sokakta tizerine garip
bir exo-skeleton giymis, VR gozliklerini takmis,
elinde kili¢ veya silah benzeri bir sopa ile kostu-
ran insanlar gormek giinliik hayatin son derece
normal karsilanan bir aktivitesi olacak belki
de... Ya da VR gozllklerini takmamiza bile gerek

Merig “Gabla” Bozkurt

C: Oyunlarla tanigmamin 1998 yilinda
gergeklestigini dustinecek olursak, aslinda
19 yillik bir oyuncu olarak LEVEL ile hemen
hemen ayni yastayiz (oyuncu yas! olarak
yani). Ginumuzde internetin bu kadar yay-
gin olmasi ve kafamiza takilan her soruyu
"Google'a sorma” kolayhgi varken basili
dergilerin 6nemi glin gegtikge azaliyor deni-
lebilir. Bu kadar zamandir ayakta kalabilmek
ne demek biliyor musunuz? iki neslin ayni
dergiyi okumasi demek, "annem-babam
LEVEL okuyordu, ben de dyle bagladim” de-
mek, dergileri biriktirip koleksiyon yapmak
demek... Universiteden mezun olduktan ve
is hayatina atildiktan sonra bile, metroda,
serviste ise gidip gelirken veya 6gle arala-

20 yillik bir dergi olmak
nasil bir

rinda keyifle seni "hayatin gergek-
leri" adi verilen bu sahte Matrix
diinyasindan uzaklastiran, ¢o-
cuklugunun tozlu raflarinda
kaldigini dusundigin hayal
diinyasinda (belki de onemli
olan tek diinyada) gezmeni
saglayan bir dergi olabilmek
demek. Bir seyler okumaya
zaman aylramayan insanlarin
yasadigi bu zamanlarda ise
isimiz daha zor. Ama ben
okuyucularimizin destegi

ve sevgisiyle bir 20 yil daha bu
glizel derginin ayakta kalacagini

dislnlyorum.
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20 yilin eskitemedigi RPG'ler
nelerdir?

C: Saylyorum sag bastan, Baldur’'s Gate serisi, Neverwin-

ter Nights serisi, Planescape Torment, Fallout serisi, Dragon
Age serisi, Mass Effect serisi, Witcher serisi ve hatta World of
Warcraft ve Elder Scrolls serisi. Bunlar 19 yillik oyun hayatimin
en glizel zamanlarini gegirmemi saglayan nadide saheserlerdir.
Kimi insanligin ylzlerce yil sonrasini anlatir, kimi fantastik bir
dlinyada gecer ama hepsi bitirdiginizde “Bir hafiza silici makine
olsa da su oyunu en bastan bir daha oynasam” dedirtir. Farkli
alemleri anlatiyor olsa da bunlarin ortak yonii bence oyuncuya
sunduklari genis dinya hissi ve igindeki bazen epik bazen de
normal hayatta hepimizin yasadigi zorluklara deginen anlara
sahip olmasidir. Simdiye kadar RPG adi altinda belki de binlerce
oyun yapilmistir ama bu saydiklarimin yeri her gergcek RPG
severin gonliinde bagkadir. Hikayeleri ezbere bilseniz de bir glin
yine kurup oynarsiniz. Oniimiizdeki 20 yil boyunca da bunlar
gibi nice yeni ve 6zgin RPG oyunlar yapilmasi dilegiyle...

1INz

un oynarken yagadi
garip anlar nelerdi?

C: Hic unutmam, sene 2002, Stronghold'un basindayim, gecenin
bir korl olmus ama ben hala bit bit yok kale kur, yok Pig'in kalesini
nasil ele gegiririm seklinde kaptirmisim, oyundan s0yle bir ses geldi:
“It's very late sire, aren't you tired?” Once ne duydugumu tam idrak
edemedim, birkag saniye i¢inde climleyi kafam Tlrkge'ye gevirdi ve
oyunun beni gecenin geg¢ saatlerinde oldugumuz ve artik bir miktar
oyun basindan kalkip dinlenmem gerektigi konusunda uyardigini
anladim. Meger oyunun i¢inde bunun gibi climleler zaman zaman
gegiyormus. Yine 2 sene onceydi sanirm, Crusader Kings 2 oynu-
yorum. Arada Papa hagli seferleri igin asker ister o oyunda. Biz de
birkag bin irlandaliyiz takiliyoruz tig dért sehir. Neyse dedim 2000
kisur asker gonderdim bir yere. Sonra unuttum ben o askerleri
orada, uygun bir gelin artyorum veliahdima. Bir siire sonra bir mesaj
geldi, benim ¢ilgin irlandali askerlerim ispanya'yi ele gegirmisti ve
simdi de elimde yaklasik 40 tane toprakla kalakalmistim. Farkina
varmadan strateji oyunlarindan birinde muhtesem bir bagariya imza
atmistim.
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HABER

www.pointblank.com.tr

Herkese

30 TL

degerinde cesitli
hediyeler!

C'lerin en eglenceli bedava online
FPS'lerinden biri olan ve Nfinity
Games tarafindan yayimlanan Point
Blank'in, sadece Turkiye, Azerbaycan ve
Ortadogu'da 10 milyondan fazla oyun-
cusu bulunuyor. Diinya tzerinde ise 100
milyondan fazla kullanicisi olan online
bilgisayar oyunu tlkemizde en aktif
turnuva organizasyonlarina sahip
Ucretsiz FPS (First Person Shooter)
oyunu olma ¢zelligini de tasiyor.

Etkinlikler ile ilgili detayl bilgi i¢in Point
Blank'in resmi sitesi www.pointblank.com.tr'yi
ziyaret edebilirsiniz. Henliz oyuna kaydolma-
diysaniz yine hig bir Ucret 6demeden bu adres-
ten uyelik formunu doldurup oyunu indirip bu
heyecana ortak olabilirsiniz. Bunun diginda tiim
etkinliklerden ilk 6nce siz haberdar olmak
istiyorsaniz, Point Blank Turkiye Facebook
sayfasini www.facebook.com/point-

blanktr adresinden takip etmeye hemen
baslayabilirsiniz.

Kod Kullanim Rehberi

Kodlar yiiklemek icin www.pointblank.com.tr adresini ziyaret ediniz
Websitesine kendi hesabiniz ile giris yapiniz
Solda "Kupon" kisayoluna tiklayarak, agilan sayfada kupon kodunuzu
“Ekipman Kuponu” basligi altina giriniz.

Kod icerigi

Barrett M82A1
Aug A3 MSF
OA-93 MSF

Casus Rica (120HP)
Ajan Chou (120HP)
Tactilite T2 MSF
Kriss Vector SPD MSF

Remington ETA MSF
MSF Maskesi Def+++
HK417
SIG-Sauer MCX
Amok Kukri
Canlanma Siresi Kisaltma %100

Kodlarin kullanilabilmesi i¢cin oyuncunun web sitesi lizerinde 6nceden bir hesap olusturmus
ve bu hesap ile oyuna en az 1 kez baglanip karakterini olugturmus olmasi gerekir.
Kodlar, Grlin ve hesap bazinda tek kullanimliktir.

Bir oyuncu, ayni tiir Giriinii en fazla bir kez yiikleyebilir.

Bir oyuncu, farkli tiirlerden Grinleri yikleyebilir.

Kullanilan kodlar, tekrar kullanilamaz.

Kod igeriginde 1 Glnluk / 7 Glinlik / 30 Gunlik karigik Griinler bulunmaktadir ve kodlar rastgele bir
odul igermektedir.

Kodlarin son kullanma tarihi 30 Nisan 2017'dir.
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Son derece eglenceli bir bedava
online FPS oyunu olan S.K.ILL.L'in
baslica dikkat ¢ceken ozellikleri soyle
siralaniyor:

Unreal Engine 3 temelli gorsellik
20'den fazla harita

10’dan fazla zorlu oyun modu

Klan giicl: Ritbe listesi ve daha fazlasi

Silah ve 6zel birimlerde ¢ok sayida

degisiklik

SL ortaklariyla dizenlenen Cup ve liglerde heye-
canli karsilagmalar

Miithis para ddiilleri: Sadece 2014'te toplam
50.000 dolarin iizerinde!

Harika oyun igi 6diillerde zorlu turnuvalar

ESL TV stiidyosunda canli gcevrimdisi finaller

Her kod bir hesapta, bir kez kullanilabilir.
Kodlarin son kullanim tarihi 31.12.2018'dir.

Bu siirpriz pakette asagidaki hediyeler
sizin olacak. Tiirkiye formasi, Tiirk
bayrag, tecriibe puanlari ve dahasi!
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HABER

Herkese
Mynet Odeme
seceneklerinde

gecerli
%20 indirim!

Canak Okey

En eglenceli ve en etkilesimli Facebook
Okey oyunu olan Mynet Canak Okey ile
oyun oynarken arkadaslarinizla rekabet
eder, yeni arkadaslar edinir ve onlarla
6zel sohbet edebilirsiniz.

Oyuna baglarken ihtiyaciniz olan lic-
retsiz oyun puani ile bir masaya oturup
oyuna baslayabilir, kazandik¢a daha
rekabet¢i masalarda yarigmaya devam
edebilirsiniz.

Okey atarak ya da cifte biterek Canak
kirabilir ve ¢canaklarda biriken puanlari
da kazanabilirsiniz.

Mynet Canak Okey'i oynamaya devam
ettiginiz her gun igin bonus oyun

puani almaya devam edersiniz; boylece
Canak Okey deneyimini doyasiya yasa-
yabilirsiniz.

istediginiz odayi segip, belirleyeceginiz
ozelliklerdeki masayi kurar, ister tek
ister esinizle oynayabilirsiniz.

Smeet
Mynet'in en sevilen ve en ¢ok oynanan
MMO oyunudur Smeet. Arkadashk

Kodlarin gecerli oldugu oyunlar
Tiim CKO Oyunlari (http://oyun.mynet.com/cok-kisilik-oyunlar)

o Web Okey (oyun.mynet.com/okey)
o Web Tavla (oyun.mynet.com/tavla)
o Web Batak (oyun.mynet.com/batak)

o Web 101 (oyun.mynet.com/101-34-51-okey)

o Web King (oyun.mynet.com/king)
o Web Canak Okey (101.mynet.com)
o Web Tiirk Poker (turkpoker.mynet.com)

MMO Oyunlari (http://oyun.mynet.com/mmo-oyunlari.asp)

o0 Smeet (Smeet) http://smeet.mynet.com/

o Drakensang Online (Bigpoint) http://drakensang.mynet.com/
o Dark Orbit (Bigpoint) http://darkorbit.mynet.com/
o Farmerama (Bigpoint) http://farmerama.mynet.com/

ve sosyal tabanli bir ikinci yasam oyunu.
Tamamen Uicretsiz lyelik ve oyun keyfini
sunmaktadir. Web tizerinden oynanan
oyunda farkl lyelik sistemlerini kullanarak
(Mynet direkt lyelik, Facebook, Google+
ve digerleri) hemen lye olarak avatarinizi
olusturabilirsiniz.

Drakensang Online

Bigpoint'in sevilen oyunlarindan olan
DrakenSang Online mynet ayricaligi ile
oynama keyfini sunmakta. MMOHNS/RPG
(Hack and Slash - Role Playing Game)
severlerin yillardir oynadigi bu oyunda
sinifini se¢ip hemen amansizlarla savaga
katilabilirsin.

Dark Orbit

Web tabanh Uzay - Aksiyon oyunu olan
Dark Orbit Bigpoint tarafindan uretilmis ve
Mynet Uzerinden yayinlanmaktadir. Diinya,
Venls ve Mars olarak tarafindan birini sec
ve galaksinin hakimiyetini sen kur!

Farmerama
Arkadaslarinla beraber oynayabilecegin

—— ¢
Ln_yne oyun

en heyecanli ¢iftgilik oyunu, Bigpoint Games'in
gelistiriciligi ve yine Mynet'in yayinciligiyla
sizleri bekliyor.

Desert Operations

Web tabanli savas oyunu olan Desert Ope-
rations savag/strateji oyunlari igerisinde
Tirkiye'de En Cok oynanan RTS oyunlarindan
biridir. Yuzlerce farkli saldir sistemi, binlerce
online oyuncu ile birliklerinizi en Ust seviyeye
getirmeye ne dersiniz?

War2 - Red Alert

Turkiye'nin En Yeni Web Tabanl Strateji oyunu
War2 - Red Alert. 3 Taraftan birini segip,
Diinya'nin yonetimini almak, arkadaslarinizla
birlesip kendi tarafinizi gliglendirebileceginiz
harika bir oyun.

CKO Oyunlari

Turkiye'nin ilk ve en cok oynanan Okey, 101,
Canak Okey, Tavla, Batak, King, Tiirk Poker
gibi oyunlarinin bulundugu sayfadir. Binlerce
kisinin bulundugu oyun odalari ve milyonlarin
toplandigi bir masa basi oyun diinyasi sizleri
bekliyor. m

Kodlar nasil yiiklenir?
Sadece MMO oyunlarinda Mynet Oyun segenegini

sectiginizden emin olunuz.
Acilan Mynet'e ait satin alma ekraninda, 6deme bilgilerinin
altinda yer alan “Indirim Kodlari” yazan yere dergide verilen

Canak Okey i¢gin:

Facebook lizerinden oyuna baglanin:
https://apps.facebook.com/canakokey
Sag Ustte yer alan bonus kasa simgesine

tiklayin.

o Desert Operations (Looki) http://desertoperations.mynet.com/
o War2 Red Alert (Salagame) http://war2redalert.mynet.com/

Acllan pencerede LEVEL igin ayrilmig
6zel kod kullanim alanindan kodunuzu
girin ve hediyelerinizi alin.

kodu girip indirimden yararlanabilirsiniz.

Herkese Canak
Okey'de

20.000 ML ve
1 Haftalik VIP

ayeligi!

Kodlarin son kullanma tarihi 1 Mart 2017 olup, her kod sadece tek bir aligveris i¢in gecerlidir.
Kodlarin kullaniminda ¢ikacak sorunlarda Mynet Miisteri Hizmetlerimizden (0212 328 15 15) ve
gorus.oneri@mynet.com adreslerini kullanarak talebinizi belirtebilirsiniz.
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Crytek farki ve CryEngine'in glictiinu
arkasina alarak sizlere ulasan piya-
sanin en popller MMOFPS oyunlarin-
dan Warface, LEVEL'In 20.yili serefine
okurlarimiz igin harika bir promo kod
hazirladi.

Pay-to-Win mekanigini tamamen
reddeden ve oyunculara son derece
zengin bir PVE ve PvP igerigi vadeden
Warface, ayni zamanda FairFight anti-
hile sistemiyle de oyun zevkinizi garanti
altina aliyor. CryEngine 3 ile gelistirilen
oyun, tim rakiplerinden daha kuvvetli
bir temel lGzerinde ylkseliyor ve sadece

refleksleriniz degil ayni zamanda kurdugunuz
stratejilere de 6Gnem veren bir mekanige sahip.
Tamamen Tlrkge olan Warface, strekli yeni-
lenen igerikleri, yeni haritalari, yeni silahlari ve
etkinliklerinin yaninda organize ettigi 6dillu
aylik klan turnuvalari ve diger donemsel orga-
nizasyonlari ile de sene boyunca devam ede-
cek keyifli bir oyun deneyimi sunmakta. Tum
bu etkinlikleri kagirmamak igin Warface Tirkiye
ana sayfasini ziyaret etmeyi ve sosyal medya
lzerinden de takibe almayi unutmayin.

Kod igerigi ve kullanim rehberini sayfada
bulabilirsiniz, savas meydanlarinda gorismek
lzere!

Kod Kullanim Rehberi

1. Warface baslaticisini agtiktan sonra ustte yer alan
“Warface Kodunu Gir” yazan butona tiklayin.
2. Acilan penceredeki kutucuga LEVEL Dergisi'yle

birlikte verilen kodu girin.

3. “Tamam” tusuna tiklayin. Yukarida yazan iceriklerin
hepsi hes_ablnlza tanimlanacaktir.
lyi eglenceler!

Herkese

cesitli
hediyeler!

Warface'in Turkiye sunucusunu
takip etmenin pek ¢ok yolu var! Her
sayfada ayri icerikler, ayr etkinlikler

ve harika kampanyalar bulunuyor,
takipte kalin!

Facebook: /warfacegameTR
Twitter: /warfaceTR
Youtube: /warfaceTurkiyeTV
Instagram: /warfacetr
Twitch: /crytekturkiye

Kod icerigi

7 glinliik F2000 (Piyade silahr)
7 glinluk Striker (Paramedik silahri)
7 glinlik AY-552 (Mihendis silahi)
7 glinltik R107 (Keskin nisanci sinifi)

5 Jeton
7 Dirilme parasi

7 gunluk Turkiye bayrakli sis

4 gunluk VIP

Kodlarin son kullanim tarihi 31 Temmuz 2017'dir.

Bir kullanici en fazla lg¢ kod kullanabilir.

Kodlar oyunun Steam versiyonunda da gecerlidir.
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HABER

www.sonkorsan.com

Herkese

15TL

degerinde

1500 elmas!

,5 milyondan fazla kayith kullanicisi
bulunan Son Korsan sektordeki
8. yiina hem iki boyutlu hem de g
boyutlu olarak devam ediyor. Korsan-
lik deneyiminizi daha buydleyici hale
getirmek ve sizlere daha atmosferik ve
gergekgi bir savas deneyimi sunmak

rafikleri ve diger bir cok gelis-

mis ozellikleri ile beraber bir ¢ok
MMORPG oyundan bir adim daha énde
olan Titan Siege Online LEVEL Dergisinin
20. Yila Ozel Sayisinda siz oyuncular ile
bulusuyor!
Sifaci, Savasgl, Blytlcu, Ruh Cagiran ve
Katil siniflarindan sizin oynama tarziniza
en uygun karakteri segin ve amansiz
mucadeleye ortak olun!

- Craft sistemi ile oyun igerisinde kendi
esyalarinizi Uretin,

icin oyun gorsel agidan yenilenmis durumda.
Ug boyutlu grafiklerle donatilan Son Korsan
dur durak bilmeden gelistiriimeye devam
ediyor. Ancak ayni zamanda oyunun orijinal
versiyonunu seven oyuncularini da tizmeye-
rek onlara istedikleri versiyonda oynayabilme
alternatifi sunuyor. Hem iki boyutlu hem de
g boyutlu versiyonlar ayni
sunucuya bagli. Dolayisiyla

klasik Son Korsan'a aligkin olan ve yenilik
istemeyen oyuncular iki boyutlu 6zgiin oyuna
devam edebilirken, diger yandan yenilikgi ve
3d seven oyuncular ayni oyuna tg¢ boyutlu
versiyondan baglanip oynayabiliyor ve bera-
ber savaslara ve etkinliklere katilabiliyorlar.
Osmanli tarihi ve korsanlik temasiyla 6ne
¢ikan Son Korsan'daki bu kokli yenilik oyuna
iki farkli agidan bakmanizi sagliyor.

Kod Kullanim Rehberi

Oyun

icerisinden "Menii"ye tiklayin.

“Elmas Satin Al" yazsina tiklayin.

Acilan sayfada

“Promo Kod" bolimiine aldiginiz kodu

girdiginizde hediye elmaslariniz hesabiniza yiiklenecektir.

Kodlar hesaplarda bir defa kullanilabilir.

Kodlarin son kullanim tarihi 1 Nisan 2017'dir.

Herkese

55 TL titansiegeonline.com

degerinde 1 adet
Sinirsiz Evci Hayvan
Panda ve 100

« PvP ve PVE ile diger oyuncular ile mica-
delenizi arttirin,

- Kale ve Deniz Savaslarina katilarak kla-
ninizin gliclini tim oyunculara ispatlayin,
« Kara ve Ucan binekler ile tim haritalari
dolasin,

« Pet (Evcil Hayvan) sistemi ile oyundaki
yaratiklar ile micade edin ve kutularini
toplamasini saglayin,

= Bagarim sistemi ile gesitli 6zellikler elde
edin,

« Totem ve NPC'leri isgal ederek vergi ya
da bir ¢ok spesifik 6zellikleri kazanin.

Kod Kullanim Rehberi

Oyun igerisinde, sag Ust menude bulunan “Etkinlik Derecesine” tiklayin.
Aciklan pencereden “Takas Paketi“ne tiklayin.
Acilan bolimde yer alan bogluga Promo Kodu girin ve takas'a tiklayin.
Hediyeleriniz ¢gantaniza gelecektir. Cantanizi kontrol etmek i¢in “B” ye basiniz.

Kodlar hesaplarda bir defa kullanilabilir.

Mavi Elmas

Kodlarin son kullanim tarihi 1 Nisan 2017'dir. @
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www.worldoftanks.eu/tr

Herkese

n€

— degerinde cesitli

| {\g\ hediyeler!

| A

—_———

iyasaya ¢ikisinin besinci yilinda 120 Wargaming, LEVEL'In 20.yilina 6zel olarak Tanks'in onlarca farkli tank hattindan
milyondan fazla kayith hesaba sahip hazirladigi pakette 7 glinlik Premium olusan teknoloji agacinda farkli yonlere
olan ve yiizlerce tanki, onlarca haritasi hesabin yaninda 1000 Altin ve iki de gidebilir ve 1000 altin ile de Premium
ile gelismeye devam eden, kendi tiirliniin ilave garaj slotu hediye ediyor sizler igin. slrenizi uzatabilir veya Tier Ill Premium
en iyi ve en poptler MMO oyunu World Premium siireniz boyunca oyundaki tanklardan birisini satin alip tam bir
of Tanks'i daha 6nce deneme firsatiniz ilerlemenizi kayda deger seviyede hizlan- para basma makinesi gibi kullanabilir-
olmadiysa harika bir teklifimiz var. dirabilir, iki ilave garaj slotu ile World of siniz. m

Kodunuzu nasil alacaksiniz? Kod Kullanim Rehberi

1. internet tarayicinizdan 1. Hesap Olustur’u tiklayin: E-posta adresinizi, oyunda kullanmak
www.level.com.tr/haber/genel/level-kod-wg20.html istediginiz ismi ve sifrenizi girin.

adresine gidin (7 Subat'tan itibaren ulasilabilir olacaktir.) 2. "Davet Kodunuz var mi?” etiketini tiklayin
2. ilgili sayfaya ulagip gerekli bilgileri girdikten sonra 3. Davet kodunuzu girin.
davet kodunuza sahip olacaksiniz. 4. Ucretsiz Oyna'yi tiklayin.

5. World of Tanks kaydinizi tamamlayin, oyunu kurun ve ¢alistirin.
i e iyi eglenceler!
Kod Icerigi " Ihy

7 glnlik Premium
1000 altin
2 ilave garaj slotu

Kodlar sadece yeni hesaplarda kullanilabilir, mevcut hesaplarda kullanilamaz.
Dagitilacak kod sayisi basilacak dergi sayisi ile sinirlidir.
Kodlarin son kullanim tarihi 1 Mart 2017'dir.
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20 YIL

Bu ay LEVELIn 20. yili kutlanirken, yeni bolumumuz Sekiz'i de ayni temada tasarladik. 20 yil
icerisinde ¢ikmis olan, begenilen ve Turkiye'de de populerlesen sekiz farkli konuyu burada derledik.
Bakin bakalim listede denemediginiz, gozunuzden kagmis olan bir seyler var mi...

Snowboard ve Capoeira

Bu iki spor diinyada ¢ok daha uzun bir siire 6nce popllarite
kazandi fakat tilkemizdeki gelisimleri biraz daha yavas oldu.
Kis aylarinizi degerlendirmenin en eglenceli yolu kuskusuz

ki Snowboard ve hayatinizin en iyi sporu olmaya aday olan
Brezilya doviis sanati Capoeira'ya da bir kez basladiktan
sonra asla vazgegemeyeceksiniz. Her iki konunun da kurslari,
imkanlan Tirkiye'de artik rahatga bulunabilmekte.

20

LEVEL

The Matrix & Fight Club &
The Lord of the Rings

Dusunin ki su li¢ ismi yan yana yazarken bile heyecanlandim...
Her filmi birer klasik olarak adlandirilabilecek Yiiziiklerin Efendisi'ni
izlememis oldugunuzu diigtinmesem de, bir ihtimal kagirdiysaniz,
halen geg¢ kalmis degilsiniz. Sayet ki The Matrix de efsanevi bir
seri. Fight Club da resmen devrim niteliginde bir yapim.



Da Vinci Sifresi &
Kral Katili Giincesi & Marsli

Konu kitap oldugunda ¢ok daha biiylik bir liste hazirlamak lazim
ama “hangi kitabi okusam?” diye soruyorsaniz, bu tc kitap da sizi
mutlu edecektir. Mithis bir gizem barindiran Da Vinci Sifresi'ni bir
solukta okuyacaksiniz. Marsli'nin filmini izlemediyseniz kitaptaki
anlatim da ¢ok hosunuza gidecektir. Kral Katili Glincesi ise bagli
basina bir efsane; lakin serinin son kitabi halen yazilmis degil...

Dimmu Borgir - Abrahadabra

Elbette herkesin ¢ok farkli muzik zevki var ve tabii ki buraya
bin tane farkli albim yazilabilir. Lakin 2010 senesinde ¢ikmasi-
na ragmen bir klasik mizik eseri gibi eskimeyi bilmeyen Black
Metal albimi Abrahadabra, tartigsmasiz Dimmu Borgir'in en
iyi albiimlerinden bir tanesi.

GTA V & The Last of Us & Bioshock

Buraya da yazabilecegimiz tonla oyun var elbette ama su
yukaridaki ¢lilyu oynamadan gegtiyseniz, gercekten ¢ok
sey kagirlyorsunuz demektir. The Last of Us icin bir PS3
veya PS4 sahibi olmaniz gerekiyor ama diger iki oyunu
tim platformlarda bulabilirsiniz.

21
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Game of Thrones &
Modern Family & Westworld

Dizilerin akin akin Ustimiize geldigi su donemde, takip
etmeniz gereken iki Gnemli dizi var. Bir tanesi elbette artik
fenomen haline gelmis olan Game of Thrones. Birinci
sezonu biten Westworld de bilim-kurgu fanatiklerini gok
mutlu etmis durumda. Glilmek eglenmek adina da Modern
Family'yi siddetle 6neririm.

Hush & Baykuslar Divani & Injustice

Cizgi-roman konusu artik tilkemizde inanilmaz bir hale gelmis durum-
da. Birgok farkli yayinevinden, birgok farkli ¢izgi-roman Tiirkce olarak
¢ikmakta. Batman fanatikleri icin Baykuslar Divani zaten muhtesem bir
eser. Hush da ayni sekilde, okumadan gecilmemesi gereken bir hikaye.
Injustice da bir cesit “What if..." senaryosu sunuyor ve soluksuz okunu-
yor. Superman’in dlinya hakimi oldugunu kolayina géremezsiniz...

Deadpool Figiirleri

Ulkemizde artik kahraman figiirleri de kolayca bulunabili-
yor. Koleksiyon yapanlar zaten birgok kahramanin figlrtine
sahiptir ama bu kadar zamandir var olan figlir konusunun
en popliler ismi, filminin de gelmesiyle birlikte Deadpool
olmadi da kim oldu...

Tuna $entuna
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oyunlarrelary,
D‘:.Killzo"n'e serisi-
i yaraticisi Gu-
N ®\erilla Games, bu
=% "iie'fa acik diinya
temelli ve potan-
siyeli cok yliksek
bir aksiyon-rpg
oyunu ile geri
doniiyor.
Sayfa 26




ILK BAKIS

Yapim System Era Softwol
Dagitim System Era Softwork
Tir Hayatta kalma, Macera
Platform PC, Xbox One

Web astroneer.space

Gikig Tarihi Belli degil

Astroneer @

Yabanci gezegenlerde ¢ocuklar gibi cosmak

Survival oyunlarinin ne kadar acimasiz Astroneer, “seker” grafikli video oyunlar dan simdilik bir hikaye orgtisu, senaryo veya
oldugunu biliyoruz. Yabanci bir mekan-  ekoliinden bir survival oyunu. Tarz olarak benzeri bir sey barindirmiyor. Ayrica tilkenen
da, oradan oraya kosup hayatta kalmaya olmasa bile prensipleri, potansiyeli ve sanat oksijenimiz, enerjimiz, flora, dogal afetler ve
calisirken ya suyumuz biter, ya yemek yonetimi anlaminda ¢ok yakindan tanidigi- fizik kurallar diginda bir digmanimiz da yok.
bulamayiz, ya soguktan ya da havasizliktan miz ve gok konustugumuz bagka bir oyunu Elimizde isin kiliglar veya laser tabancalar
mortingene baglariz. iste bu acimasizlik andiriyor. Evet dogru bildiniz, No Man'’s ile koloni kurmaya ¢alistigimiz gezegeni ko-
bazi yapimcilarin dikkatini gekmis olacak Sky'dan bahsediyoruz. Yanlis anlamayin, rumaya da calismiyoruz. Peki oyun, survival
ki, gittikleri gezegende, kirlarda kosup dans yapimci System Era Softworks'lin boyle tlrlnin bir numarali problemi olan “hedefsiz-
eden mutlu astronotlar oynadigimiz acayip  bir iddiasi yok zira oyun basit pencereden lik" konusunda ne kadar sikintili?

bir survival oyunu gelistirmisler. bakildiginda bir sandbox oyunu ve en azin-

Bugiin de 6lmedim anne

Erken erisim agamasindaki oyunda amacimiz
belli, distigumuz gezegende hayatta kalmak
ve kendimize yeni bir uzay gemisi Uretip
uzaya ¢ikmak, bu sefer de diger gezegenlere
ulagmak.

Gergi, uzaya ¢ikmak igin uzay gemisi tretme-
mize gerek yok. Elimizdeki araglar sayesinde,
yer sekillerini degistirip uzaya ¢ikan bir mer-
diven hazirlayabiliriz. Yalniz bu dev merdive-
nin Ust ucuna ulasgtiginizda, gezegenin donis
hizi nedeniyle orada zor duruyorsunuz, bu da
oyunun fizik motorunun basarisini gosteriyor,
oras! da ayri bir detay. Fizik motoru demis-
ken su konudan biraz daha bahsetmemiz
gerekiyor, bulundugumuz gezegen nemli
Olctide deforme olabiliyor ki bu da oyuncu-
nun gezegeni istedigi veya ihtiyaci 6l¢lisiinde

LEVEL



sekillendirebilmesi demek. ilk bagta keyifli
bir detaymis gibi duran bu mekanigin oyuna
etkisi ise tahmin ettiginizden daha fazla.
Astroneer, temel olarak basaril bir survival
oyunu. igine diistiigiiniiz gezegenin zengin
dogasi icinde ¢ok sayida kaynak buluyor,
madencilik yapabiliyorsunuz. Erken erigim-
de oldugu icin oyunda henlz yapilabilecek
cok fazla is yok. Aragtirma agaci heniiz gok
dar. Oyuncular ancak saga sola kosturup
madencilik yapiyor ve Us kuruyorlar ama
oyunun buytk bir gelisim potansiyeli oldu-
gunu soylemek yanlis olmaz. Unreal Engine
4 ile tasarlanan, hayli basaril grafiklere,
ondan da daha basaril bir renk paletine
sahip olan oyunda gezegenler de oyun-
cuya her zaman dostga davranmiyor. Dev

firtinalar, ugsuz bucaksiz gukurlar, tehlikeli
ugurumlar minik astronotlarimizin hayatini
tehdit ediyor.

Dur bir mola ver

Astroneer'da oncelikli problemimiz oksi-
jen ve bitkinlik seviyemiz. Ortalikta dolas-
tikga oksijen barimiz giderek azaliyor ve
bunun ¢6zimu de Adrift'teki gibi sagdan
soldan minik oksijen tupleri bulmak degil
maalesef. Oksijen tlipiimuzi doldurmak
icin Usse veya bunun icin donatiimis
araca geri donmemiz gerekmekte. Ne
kadar hizli hareket ederseniz oksijeniniz
o kadar hizli tikeniyor. Gui¢ konusu ise
biraz daha farkli, bunun tikenmesi igin bir
aleti kullanmaniz veya efor sarf etmeniz
gerekiyor, gliclinliz kalmadiginda da

uzay giysiniz kendisini kapatiyor. Kisaca

oksijensizlik oldiruyor, bitkinlik ise hareket-
lerinizi yavaslatiyor ve oksijen transferi igin
lisse zamaninda geri donmenizi engelleyip
dolayli yoldan éldurtyor.

Survival oyunlarina hayranliginiz var-

sa, Astroneer da takip listenizde olmali.
Bakalim oyun erken erisimden ¢ikinca bize
hangi siirprizleri sunacak. ilk ¢iktiginda,
basit grafikleri ile bile ¢ok etkileyici goriinen
Empyrion‘un buyuk bir degisim gegirip,
etkileyici grafikleri ve zenginlesen oyun
evreni ile dev bir yapima dontismesi gibi,
bazi erken erisim oyunlar herkesi sasirtabili-
yor. Ayni sey Subnautica igin de gegerli. iste
Astroneer'da da o potansiyeli hissediyorum.
E Cem Sanci

Ortalikta dolastikga
oksijen barimiz giderek
azaliyor ve bunun
¢cozumu de Adrift'teki
gibi sagdan soldan minik
oksijen tupleri bulmak
degil maalesef
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Kon%g_t asi

Killzone'3 tan
diktan sonta, Gu
Games hemen yeni
bir oyun icin kollar ;
sivamig ve 40 farkl, gzt
fikir arasinda Horizﬁ
da varmis. Eniriskligh
segenek olarak gé
riilen Horizon yiné
de segcilmis ve yapim
slirecinde de oyun
icin 20 farkli hikaye
yazilmis; ardindan
Fallout: New Vegas'in

wazari John Gonzalez

senarist koltuguna

*® oturtulmus.




HORIZON ZERO DAWN

Yapim Guerilla Games Dagitim Sony Interactive Entertainment Tur Aksiyon, Macera Platform PS4

Web guerrilla-games.com/play/horizon Cikis Tarihi 1 Mart 2017

&

Dinozorlar robota, insanlar ilk cag askerlerine donusur yurdumda

egen ayki PS Experience dosya

konumuzda da sahit oldugunuz Gzere
Sony, buyUk bir atilim igerisinde. Fanboy
olmaktan gok uzak bir karakter olarak sunu
soylemek zorundayim ki Microsoft, bu nesil-
de resmen Xbox'l terk etti. Xbox 360 ile bir
onceki neslin galibiydi Microsoft fakat simdi
konsola 6zel maalesef pek bir sey goreme-
mekteyiz.
Sony ise PS4'e 6zel oyunlari bir bir dizmek-
te. Glglendirilmis PS4 Pro ile de bu yeni
oyunlarin her birine destek veren firma, bu
nesli kuskusuz ki lider konumda bitirecek.
Horizon Zero Dawn da bu atiimlardan bir
tanesi ve iki E3'tur kendisini oyun arena-
sinda gérmekteyiz. Yapimini Killzone'un
arkasindaki isim Guerilla Games'in Ust-
lendigi Horizon, ilk agsamada mikemmel
gorselligiyle dikkat ¢ekiyor ve gamepad'i
elinize aldiktan sonra oynanisin ne kadar
iyi oldugunu gorlyor, oyundan da bir daha

kopamiyorsunuz. En azindan oyunun demo-
sunu oynayabilen sansli kigilerin dlstnceleri
bu sekilde.

Mekanize birlik

Aslinda ilk bakista oyunun havasi Far Cry
Primal‘a bir hayli benziyor. Far Cry Primal di-
rekt olarak bizi gegmise gotlirmustl, Horizon
ise gelecege goturlyor ama insanlik diinyay!
terk ettigi icin yine ortam antik ¢aglardan
kalma gibi.

Horizon glinimiizden tam 1000 yil sonrasini
konu almakta. Yil 3017, Bir an 3017'ye isin-
landigimi diistindim de ¢ok acayip geldi...
Dinya savaslarini falan gegelim, sayet yikim
vs. olmayan bir ortam olsa 3017 nasil olurdu
acaba? En azindan Mars'ta ciddi bir koloni-
lesme olurdu diye tahmin ediyorum. Kendi
kendini gevirebilen uzay Usleri de yasanabilir
platformlar olarak hizmet verirdi bence. Her
turll biyonik uzuv da uretimde oldugun-
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ILK BAKIS

Egitim siireci
Yapimcilar hos bir ka-
rar vermis durumda
ve oyuna bir Tutorial,
yani 6gretici kisim
koymayacaklar. Bu
da demek oluyor ki
her seyi kendimiz
kesfedecegiz. Zaten
Horizon'in diinyasini
da ancak bu sekilde
arsinlamak keyifli
olurdu.

dan parasi olanlar bir gesit olumsuzlige
ulagacaktir. Bir de beyin fonksiyonlarini
makineye aktarmayi becermislerse, zaten
olay kopmustur.

Fakat Horizon'da hig de bdyle bir durum
yok. insanlar diinyay! terk etmek zorunda
kalmis zira bir gesit makinelesme durumu
olmus ve robotlar dlinyayi ele gegirmis.
Bunu da diinyadaki hayvanlari kopyalaya-
rak gercgeklestirmisler. Son derece tehlikeli
olan bu robotlar elbette uygarligr da ta-
mamiyla bitirmis, insanlar tekrar magara
hayatina donmek zorunda kalmis. Doga
da bu arada kendini toparlamis, ortam hep
gayir gimen... Yani iyi mi olmus, kotu mu
olmus, tam idrak edemedim arkadaslar.
insanlari bu diinyanin virlst olarak dust-
nursek ortadaki tablo pek de kot sayiimaz
sanki?

Bir yay yeter bana

Ortami biraz daha tasvir edeyim size... Ala-
bildigine yesil ormanlarla kapl ortamlarda

artik canli namina sadece insanlar yagiyor.

Tdm hayvanlar ise birer robota donusmds.

Hani Terminator'da makineler 6rimcek gibi
cihazlar yaratiyordu ya isleri halledebilmek
icin, burada da sanki buyUk bir robot beyin
dinyadaki hayvanlari kopyalamis. Etrafta

dinozor buylkliglnde robotlar dolasiyor,
Diplodocus ile ziirafa karigimi robotlar
sakince yuruyor, kuslara benzeyen robotlar
uguyor... Aslina bakarsaniz daha ¢ok dino-
zorlar taklit edilmis gibi durmakta.

Biz de iste elinde sopayla falan savagsmaya
calisan bir kizcagizin kontroliindeyiz. ismi-
miz Aloy ve bir hayli dandik bir ada sahip
oldugumuz ¢ok net.

Aloy, bu yaratiklarin hakimiyetinde olan
dinyada yagsamaya alismis bir kabile Gyesi.
Dolayistyla bizim oldugumuz yere gomme-
mize neden olacak olan robotlari gordigun-
de o paniklemiyor, aksine onlari avlamak
icin hemen strateji gelistirmeye basliyor.
Oyundaki nihai amacimiz agiklanmadigi
icin su anda tek bildigimiz robotlarin kotu
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HORIZON ZERO DAWN

oldugu ve onlarla karsilagtigimizda temkinli
olmamiz gerektigi. Oyundaki her robot sal-
dirgan degil. Hatta bunlarin bazilarini binek
hayvani olarak kullanmamiza da izin veriliyor.
(Yine Far Cry Primal geldi aklima...) Fakat bu
is oyle kolay degil... Gosterimdeki ornekte bir
yaratigi binek olarak kullanmak igin dncelikle
onu, elimizdeki halatlarla bagliyoruz. Daha
dogrusu birkag uzvunu saglam birkag yere
baglayinca robot kagamayacak hale geliyor.
Bundan sonra da ona yaklasip elimizdeki,
nereden buldugumuzun belli olmadigr bir ci-
hazla hack islemini baslatiyoruz. Saldirganligi
tamamen ortadan kaybolan bu hayvani da
bolgede hizla seyahat etmek igin kullanabi-
liyoruz.

Dolunay

Horizon Zero Dawn, tamamiyla bir agik
dlinya oyunu. Hatta Oyle ki oyunda ylkleme
ekrani bile gérmeyecegimiz soyleniyor.

Ana gorevlerimiz her zamanki gibi mevcut ve
buna NPC'lerden alabilecegimiz yan gorevler
ekleniyor. (FC Primal? Veya dlinyadaki butiin
agtk diinya oyunlari?) Oyunun demosunda,
NPC'lerle olan diyaloglarimiz o kadar, ama

o kadar kotlydu ki... Animasyon ekibi tim
eforu robotlarin gergekgi hareketlerine
harcamis, gerisini ise salmis, gitmis. Eger
mimikler bu kadar kotl bir sekilde final
oyuna tasinirsa bilin ki asil android olanlar
bizim kabile.

Aclk dinyada robot avlamanin diginda neler
yapabilece@imize dair henuz bir bilgi yok.
Fakat sunu biliyoruz ki oyunda bir gesit
gece gundiz gegisi olacak. (FC Primal?)
Geceleri isiklandiriimis robotlari daha iyi
gorecegiz ama daha tehlikeli bir hale mi
gelecekler, bunu ancak zaman gosterecek.

Biraz titanyum, biraz pliitonyum...
Cesit gesit robot var kargimizda, ne guzel.
Bunlari birer tehdit olarak gormeyi birak-
tigimiz anda da kendileri birer malzeme
deposuna donusuyor. Evet, oyundaki her
turld robottan bir takim pargalar elde
edebilecegiz. Bunlari yaparak da Crafting
yeteneg@imizi (FC Primal...) gelistirecek, bu
yetenegimiz gelistikce de daha farkl silahlar
ve tuzaklar Uretebilecegiz.

Aloy belki siradan bir kabilenin tyesi ve
teknolojiden de uzak ama robotlara karsi
savasmada kendine has yontemler gelis-
tirmis. Ornegin bircok tuzak kurabiliyor.
Robotlari bir siire etkisiz hale getireni de var,
patlamalarina neden olani da... Tuzaklar gibi
cesitli bombalar da retebiliyor Aloy. Farkli
malzemelerle farkli bombalar Uretebilecegini
de soylememe gerek yok sanirim...

Aloy'un birincil silahiysa sahip oldugu yay
gibi gozlikmekte. Yayina son derece hakim
bir gortinti gizen Aloy, dismanlarini yenmek
icin farkli taktikler izleyebiliyor. $oyle ki
robotlari zirhli kisimlarindan avlamaya
calistiginizda basarisizlik da beraberinde
geliyor. Fakat eklem yerleri 6yle mi... Bagarili
birkag ok darbesiyle robotlarin hareket ka-

biliyetlerini kisitlayip onlari kolay birer ava
donustlrebileceksiniz.

Dusmanlariniza karsi dumdiiz, Rambo
taktigi uygulamak da miimkiin, gizlenerek
dlsmanlarinizi sasirtmak da. Saniyoruz ki
oyunun ilerleyen kisimlarinda, belli robotlari
tek hamlede bile indirebilecegiz; sayet ki
bizi fark etmedilerse...

Gercgekle yiiz yiize

Guerilla Games'i oynanig veya senaryo
agisindan takdir etmek igin erken ama
gorsellikte yakaladiklar basaridan otirl
simdiden bir kutlamay: hak ediyorlar. Ozel-
likler robotlarin tasarimlari ve animasyonlari
o kadar iyi gozukuyor ki Horizon bu anlam-
da ¢itayi direkt olarak yikseltmis olacak.
Eskiden gergege yakin ormanlar, ¢ali ¢irpi
gorlince heyecanlanirdik; gelisen teknoloji
yuziinden bu durum biraz siradanlasti ama
bilmelisiniz ki Horizon'da bu doga ortusu
konusu da gok saglam gozlkulyor. Kisacasi
oyun diyor ki, "Beni 4K ¢ozundrlikte, PS4
Pro'da oyna, gozlerin bayram etsin.” Eh, onu
kiramayacagim.

Sadece bir ay sonra piyasada olacak olan
Horizon igin sabirsizligimiz son noktada.
Derin bir nefes alip kendimizi sakinlestiriyor
ve onumlze bakiyoruz... m Tuna S$entuna
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Persona5 &

Mistik bir telefon uygulamasiyla agilan boyut kapisi

Y|Ilardan 1800. Ben PSOne'da Perso-

na oynuyorum; dedim bu ne? Shin
Megami Tensesi falan bir seyler diyorlar...
Japonya'dan firlamig oyunlara aligtk miyim?
Elbette. Fakat Persona... Okul hayati ile
garip yaratiklarin birbirine karismasina hazir
olmadigimdan Persona’nin o donemde
hakkini veremedim, itiraf ediyorum.

ikinci oyuna da elbette temkinli yaklagtim
fakat bir baktim serinin ardi arkasi kesilmi-
yor, onlime Uglinct oyun distl. Onu daha
bir istekle oynadim, fena da bir ilerleme
kaydetmedim. Lakin Persona 3 de bir yere
kadardi; sonugta Japon olan ben degildim!
Ve her sey Persona 4 ile degisti... Bende
degil, tim diinyada. JRPG krali olarak ilan
edilen Persona 4'l bir de Golden versiyonu
takip etmedi mi? iste bu Golden versiyo-
nuyla JRPG'lere asina olup da Persona oy-
namamis bir Allah'in kulu kalmadi. Oyun PS
Vita'ya da ¢ikinca, herkes yaninda bir adet
Persona 4 Golden ile dolagsmaya basladi,
garip zamanlardi...

Persona 4'lin boylesine buylk bir patirti
koparmasindan oturl de elbette yeni bir
Persona’nin gelecegini biliyorduk lakin
Persona 5'i de beklemiyorduk... Bu kadar
0zenilmis, bu kadar her yonden tatmin
edici gozliken bir Persona'yi salyalar saca-
rak beklemek disinda yapacak bir seyimiz
yok arkadaslar; hem surada Nisan'a ne
kaldt...

Sadece yardim etmek istedim
Basroldeki kahramanimiz isimsiz bir

genc. (Her anime'de oldugu gibi burada
da liseli gencler ana rollerde.) Bir giin,
saldirlya ugrayan bir kadini kurtarmak
lzere yardima kosuyor fakat bir yanhs
anlasilma sonucunda suglu kendisi oluyor,
bu yizden de okuldan uzaklastiriliyor.
Gelecek okul yilini Tokyo'da gegirmesi
gereken kahramanimiz Shujin Lisesi'ne
kayit oluyor ve arkadasi Sojiro Sakura'nin
evinde kalmaya basliyor. Kisa bir stre
sonra ise kendini Velvet Room adindaki
zamanin 6tesinde bir boyutta buluyor. Bu-
rada Igor tarafindan zihninin temizlenmesi
gerektigini 6greniyor ve cep telefonuna
gizemli bir uygulama yUklenerek evine
yollaniyor. Okul basladiktan bir siire sonra
ise The Palace adindaki bolgeyle tanisiyor
kahramanimiz. Ve 6greniyor ki The Palace,
Japon gencliginin stresli ve bozuk zihinle-
rinin bir disavurumu ve bu bolge, zamanla
¢ok daha buyuk bir tehlikenin tohumlarina
ev sahipligi yapmakta...

Anime ve manga takipgileri zaten Japon

gengcliginin garip sorunlarinin her yapimda
islendigini bilir. Persona 5 de bu kurgudan
eksik kalmamig ama bos bir problem yumagi
yerine, genglerin sorunlari baska bir boyutta-
ki karanlik bir bolgeye donusturiimus.

Bir dakika, mesaj geldi...

Persona'yi 0zel yapan nedir diye soracaksiniz
kuskusuz ve buna yanitim elbette var. Her
ne kadar anime-manga tayfasina gok daha
cekici gelecek olan Persona 5, inanilmaz
derin bir oyun olacak. Derin dedigim hikaye
anlatimi olarak degil; igerik anlaminda. Per-
sona 4 de zaten bu 6zelligiyle Gnlenmisti ve
Persona 5'in de mirasi devam ettireceginden
kuskumuz yok.

Onceki kisimda bahsettigimiz kahramani-

Bagroldeki kahramanimiz
Isimsiz bir geng. Bir gun,
saldiriya ugrayan bir
kadini kurtarmak uzere
yardima kosuyor fakat
bir yanhs anlasiima
sonucunda sug¢lu kendisi
oluyor
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Phantom Thieves
Kahramanimiz ve
ekibi kendilerine
Phantom Thieves
diyor ve Atlus, oyuna
Phantom Thieves
Alliance Network
adinda bir multiplayer
kismi eklemis. Bu
sayede diger oyun-
cularla mesajlagmak
ve bazi savaglarda
ufak yardimlar almak,
zindanlarda mahsur
kalmaktan kurtulmak
mumkin olacak.

miz, oyunda glnllk bir yagam slrecek.
Uyanacak, okula gidecek, okul arasinda
ve sonrasinda aktivitelere katilacak, gece
de zindanlarda dolanacak. Bu bahsettigim
oyun bolimlerinin her birinde de bolca
yapilacak is olacak.

Diyelim ki derse geldiniz... Burada dersi
dinlemek bir aktivite olacak. Ogretmen
sorular soracak, onlara cevap vermeniz
gerekebilecek. Bu sirada telefonunuza me-
sajlar dlisecek. Arkadaslarinizdan, mistik
kedinizden gelebilecek sorulara yanitlar
vermeniz istenecek.

Okuldan ¢ikip birkag diikkana, yemek
yemek icin bir yerlere ugrayacaksiniz.
Burada yine diyaloglar olusacak, etkilesime
gececeksiniz.

Bir arkadasinizla bulusacak, onun dertleri-
ni dinleyeceksiniz. Bu belki bir yan goreve
donlsecek, belki sadece bir sohbet olarak
kalacak...

Ve tim bunlarin "Cooperation” sistemi-
nin birer pargasi oldugunu anlayacagiz.
Evet, Persona’nin 6zel olmasini saglayan
en bilyiik konu bu. (Onceden Social Link

SOL Derste ¢ok sikilirsaniz telefonunuzu
acip arkadaslariniza mesaj atabileceksiniz.
ALT Tokyo metrosunun fantastik kalabahigi
oyunda da kendine bir yer edinmis.

olarak biliyorduk.) Oyunda kurdugunuz tim
iliskiler size yetenek, yeteneklerinize gelen
guglendirmeler ve Persona ozellikleri olarak
donus yapiyor.

Hisst, sessiz ol!

Sakin gegen gunduzleri, cep telefonu uygu-
lamamizla ulasabilecedimiz zindanlar takip
edecek. Oyunda iki tip zindan bulunacagi
agiklanmis durumda. Bunlar da hikayeye da-
yali zindanlar ve Memento adindaki, rastgele
olusan zindanlar.

Senaryonun akiginda kargimiza ¢ikacak olan
zindanlarin daha komplike ve daha kafa
yorucu zindanlar olacagi agiklaniyor. Burada

LEVEL



dlsman yerlesimleri, bolum tasarimlari

daha ozel ve bulmacalarla da ugragsmamiz
istenecek.

Memento zindanlariysa NPC gorevlerini
halletme ve “grind” adi verdigimiz, "Tecriibe
puani kasma” isini Ustlenen bolgeler olacak.
Zindanlarda bir "Alertness” durumu da
olacak. Bu da zindanlarda gizliligi 6n plana
¢tkartmamizi isteyen bir konu olarak agikla-
niyor. Eger her dismana bodoslama dalarsak
bir noktadan sonra zindanin glvenligi arta-
cak ve nihayetinde gorevimizi tamamlayama-
dan zindandan kapi disari edilecegiz.

Savas durumunda ise bizi artik cogu oyunun
terk ettigi ama stratejik derinligi yiiksek olan
sira tabanli bir dovus sistemi bekliyor. Burada
karakterler siralari geldiginde yakin dovis
veya menzilli silahlariyla saldirabilecek,
defans igin gard alabilecek veya Persona
glglerini kullanabilecek. Eger bir dusmanin
zayif noktasini bulursak onu sersemletebile-
cek ve ardindan da tim ekip arkadaslarimizla

birlikte sersemlemis olan digmana tekme
tokat girigsebilecegiz. (Bu 6nceki oyunda da
vardi; oynayanlar hatirlar.)

Resmen bir sov

Herkesin Persona 5'i buyUk bir hevesle
bekliyor olusunun bir nedeni de oyunun
muhtesem sanat yonetmenligi. Herhangi
bir visual novel'dan daha artistik araylz
tasarimlarina ev sahipligi yapan Persona
5'in tim ara sahneleri, ara sahne gegisleri,
menu animasyonlari inanilmaz bir glizel-
likte. Ara sahnelerdeki anime gorselleriyle
de gllenen bu tarz, oyun ici grafiklerle
de birlesince bakmaya doymayacaginiz
bir grafik kalitesi ortaya ¢ikiyor. Atlus her
anlamda oyunun gorselligine ¢ok buytk bir

0zen gostermis ve Japonya'da su anda bunun
ekmegini yemekle mesgul. (Oyun 15 Eylul
2016'da Japonya'da piyasaya ¢ikti ve 500 bin
gibi blyuk bir satisa ulasti.)

Turkiye'nin "Otaku” camiasinin heyecanla bek-
ledigi Persona 5, JRPG'lere bulasmamis olan
ama surada okuduklarindan ve gorduklerinden
sonra heyecan duyan herkesin denemesi ge-
reken, blyuk bir yapim. Evet, oyunu incelemis
gibi davraniyorum zira Japonya incelemelerin-
den alninin akiyla ¢gikmig durumda. Persona
5'i simdiden saglam PS4 RPG'leri arasina
koyabiliriz... m Tuna Sentuna







20 YILDIR SUREN MACERA

20 YILDIR
SUREN MACERA

am olarak, "Séze nasil baslasak..." deni-
lecek tlrden bir olayla karsi karsiyayiz.
Dusunun ki oyle bir ¢agdayiz ki herhangi
bir konunun “strekli” olmasi artik neredeyse
sadece sansa bagl. Buyuk umutlarla, biyutk
heveslerle baglanan birgok is, birgok planin
aniden sonlanabildigi, istikrarin gortlemedigi
bir donem...
Peki ya LEVEL?
O kadar uzun bir slredir var olan bir olgu ki
LEVEL, resmen “nesilden nesle” sozcugunin
karsihgi haline geldi.
Nasil oldu, nasil oluyor?
Bunu biz de kendimize o kadar ¢ok sorduk
ki... 20 yil 6nce ben daha Universitede bile
degilken, Tirkce ve yabanci yayinlarda oyun-
larin ekran goruntllerine bakarken 20 yil
sonrasini hi¢ distinmemistim. LEVELIn bir
pargasi olmak bile tam bir Gtopyaydi.
Fakat belki de mucizevi bir sekilde LEVEL,
bu ay itibariyla tam 20 yasina basmis oldu.
Koskoca 20 yil! 486'lar, Pentium’lardan, 4-8
MB belleklerden 8 g¢ekirdekli islemcilere, 16
GB belleklere geldik. Saklama Unitelerimizde
Megabyte'lar yeterli olurken, simdi Teraby-
te'lara sigamiyoruz. Oyun dedigimiz sey bir
CD'de yer alan verilerden olusurken, simdi
tek tusla bilgisayarimizin sabit diskine ine-
bilen ve parayla bile satin almamiza gerek
olmayan kavramlara donustu.
Ve bu degisimden elbette yayincilik da na-
sibini ald1.

20 yil once dlnyanin en gegerli mecrasiydi
oyun dergileri. Bir oyunu almadan 6nce mut-
laka o dergideki incelemeler okunur. alindiktan
sonra da tam ¢ozlimler, rehberler veya hileler
icin yine oyun dergilerine basvurulurdu. "Oyun
yazarlar” her oyuncu tarafindan bilinir, onlara
ulasmak icin mektuplar yazilir, umutla cevap
beklenirdi.

Elbette dénem degisecekti. internetin hayatimi-
za girmesi ile, erigsim kolayhigindan otlrd yayin-
cilik da bir 8lgiide internete tagindi. internet hiz-
larindaki artigla birlikte ise yazili igerik, gorsel,
hareketli, video igeriklere donismeye basladi.
Lakin degismeyecek bir kavrami unutmamak
da gerekmekte: Tecriibe.

LEVEL tam 20 yillik tecrlbe ile 20. yasini kutlu-
yor bu ay. LEVEL, oyunculugu en derin nokta-
sinda yakaliyor, isliyor, tecriibe ile yogurup size
sunuyor. Baska yerlerde parga parga bulabile-
ceginiz bilgileri size bir bitlin olarak sunuyor.
Tecrlbeli yazarlar, tim bilgi donanimlariyla sizi
bir oyun incelemesiyle degil, bir oyun seriive-
niyle bulusturuyor. Bir oyuncunun hobisinin sa-
dece oyunlar olmadigini biliyor LEVEL ve oyun-
cularin diger zevklerine hitap edecek igerigi de
her ay sizler igin derliyor.

LEVEL 20 yildir size "kaliteyi” sunuyordu ve bu,
boyle devam edecek.

Bu zamana kadar bizle olan, bizi destekleyen ve
yanimizda olan herkese tegekkdrler.

Dogum gunun kutlu olsun LEVEL; dlnya yas-
landi ama sen hala gengsin...

Tuna Sentuna
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DOSYA KONUSU

LEVEL Ligi uzunca bir siire devam etti ve futhol
; oyunlarenda sirekli Firat birinci eli;oydu. Cekigmeli
& miicadeleler LE-VID inzasujla LEVE

DVD'sinde

Video olarak da verilmigt:.

LEVEL'IN 20 VILI

997'nin soguk bir kig ayinda (Subat)
1yolculuguna bagladi LEVEL. Kaptan kol-
tugunda Gokhun Sungurtekin oturmaktay-
di. (Kendisi halen LEVEL' ve birkag bagka
dergiyi kapsayan Yayin Direktord rollinu
Ustlenmektedir.) Yazi iglerini ise ismini
CHIP'le yan yana hatirlayacaginiz Mahmut
Karslioglu ve M. Berker Glingor gibi Unli
isimler Ustlenmekteydi.

LEVEL’ ik
dakikadan itibaren
ozel yapan ise
donemi igin ¢ok
onemli bir konu olan
CD’lerdi

LEVELn ilk sayisi sadece 25 sayfaydi; dlsU-
nun ki buna kapaklar da dahil! Dergi, uzunca
bir stire LEVELIn yayimciligini Ustlenen
Vogel tarafindan yayimlanmaktaydi. LEVEL'
ilk dakikadan itibaren 0zel yapan ise donemi
icin cok 6nemli bir konu olan CD’lerdi. 1997
yilt CD'lerin en parlak donemiydi zira inter-
netten bir seyler indirmek size telefon parasi
olarak dontyor ve muhtesem bir yavasglik
ylziinden de asirlar strlyordu. Zaten bir
oyunun sitesine girip “Su oyunun demo'sunu
indireyim.” demek de mimkun degildi. Do-
layisiyla gtkmamis oyunlari denemenin tek
yolu, oyun dergilerinin verebildigi CD’lerden
gecmekteydi. LEVEL da daha ilk sayisin-
dan itibaren i¢i oyunlarla dolu olan demo
CD'lerle birlikte gelince, yayinciligin seyri bir
anda degisti.

Her sayiyl anlatacak degilim elbette fakat
derginin ilk sayisi bir hayli olumlu elestiri

alip iyi de bir satig rakami yakalayinca,
derginin ikinci sayisi biraz daha fazla sayfa
ve daha dolu bir igerikle piyasaya ¢ikti.
Kapakta Diablo, incelemelerde Elder
Scrolls serisinin Unli oyunlarindan
Daggerfall, ik Tiirk oyunlarindan istanbul
Efsaneleri Bolim 1: Lale Savascilari, kon-
sol kisminda Sega'nin tnli oyunlarindan
Virtua Cop 2...

10. saylya geldigimizdeyse LEVELIn tam

2 CD birden verdigini gordik. (Gordik
diyorum zira o sira ben de daha ekipte
yoktum, basit bir dergi okuruydum.) Do-
nemin “firtina” yaratan oyunlarindan, Tirk
yapimi adventure oyunu Detektif Firtina,
LEVEL ile birlikte herkese bedava olarak
verilmekteydi. Ayni zamanda derginin
kapagini da sisleyen Detektif Firtina'nin
yaninda dergide korku oyunlarini sekillen-
diren Resident Evil incelemesi ve donemin
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en iyi FPS'lerinden biri olan Hexen 2 de vard.
1998 yilinda sayfa sayisini iyiden iyiye artirip
ikiye katlayan LEVEL, bu donemde CD
vermeyi ve bunu da 2 adede yukseltmeyi bir
standart haline getirdi. CD’lerden bir tanesi
oyunlarla, digeri ise muzikler ve filmlerle
doluydu...

Gorev degisimi

Dedigim gibi size derginin her sayisini anlat-
sam, tim dergiyi buyuk bir ansiklopedi olarak
yayimlamamiz gerekirdi. Onun yerine size
LEVELIn kilometre taglarindan bahsetmeyi
hedefliyorum.

Bu kilometre taglarindan en onemlilerinden
bir tanesi, Gokhun'un Genel Yayin Yonetmen-
ligine yiikselip Yazi igleri Mudurii gérevini
Sinan Akkol'a devretmesidir.

Sinan Akkol igin "LEVELa kendini adamis”
50zl kesinlikle yanls olmayacaktir. Yillarca
LEVEL kendi evi gibi gortip onu her zaman
bir adim ileriye tasimak i¢in ¢abalamis olan,
artik her oyuncu tarafindan taninan Sinan
Akkol, yillarca LEVELIn yonetiminden sorum-
lu oldu.

2000'li yillarda (Artik tarihler biraz yuvarlak
olacak, emin olun 17 yil dnce isin iginde
bulunanlar bile kronolojiyi net hatirlamiyor.)
PC Gamer'in nallari dikmesinden sonra, su
anda sizin de ¢ok iyi bildiginiz birgok yazar
LEVELa katildi ve hatta yillarca derginin
kemik kadrosunu olusturdular.

Sinan Akkol yine bagroldeydi elbette. Artik
ekipte hem Yayin Koordinatord rollinde

olan, hem de donanim bdlimunden sorumlu
Tugbek Olek de bulunmaktaydi. Yazi iglerinin
onemli isimleriyse M. Berker Giingor, Serpil
Ulutlrk ve Burak Akmenek olarak listelen-
mekteydi. Derginin sempatik ikilisi Gokhan
Habiboglu ve Batu Herglinsel'in kardes
olduklarini diislindlik bir siire. Su anda profe-
sor bile olmus olmasi muhtemel olan Glven

Catak da derginin énemli isimlerindendi.
Elbette halen derginin bir pargasi olan,
Unll "edebiyat eserimiz” Cem $anci da
dergide bulunmaktaydi.

Her ne kadar PC oyunculugunu her
zaman 6n planda tutmus olsa da konsol
piyasasini da es gegmeyen LEVEL,
icerigine Play adinda 6zel bir bolim de
eklemisti. Burada konsol oyunlarinin
haberleri, incelemeler yer almaktaydi

ve bolimun sorumlulugu da o donemki
rakibim Emin Barig'tan baskasinda degildi.
(Rakibim diyorum ¢unkl ben de benzer
bir konsol sorumlulugunu GamePro'da
yurutmekteydim.)

2000'lerin basinda baslayip uzunca bir
vakit devam eden slreg, LEVELIn tam
anlamiyla yukselis donemi olarak ozetle-
nebilir. Turkiye'deki oyuncularin resmen
ortak bulusma noktasi olmustu LEVEL ve
piyasada en fazla sdz sahibi olan yayindi.

Ekip genisliyor

Yillardan 2001. Hatta 2001 sonu, 2002 bile
diyebiliriz. GamePro'nun kapanmasindan
sonra GamePro ekibi de ¢il yavrusu gibi
dagiimisti ve dikkat geken isimler, LEVEL
tarafindan oltayla yakaland.

Bunlardan bir tanesi, yine LEVELIn

en onemli isimlerinden biri olan Firat
Akyildiz'di. Simdi Firat birebir arkadasim
(O da ne demekse...) oldugu icin kendisi-
ne burada istedigimi diyebilece@im. (Diger
isimler konusundaki resmiyetim dikkati-
nizden kagmamistir.) N'aber Firat?

Firat dergiye adim attiktan sonra hemen
bir takim sorumluluklari oldu ama bunlari
su an hatirlayamiyorum. Lakin aninda
Yazi igleri'nin bir pargasi olmustu zira
GamePro’'nun son dénemlerinde de dergi-
yi kendisi Gstlenmisti.

Firat'a geri déneceg@iz ama simdi 2003'Uin

Sadece basili olmak
yetmez

LEVEL elbette her zaman bir dergi
olarak 6n plandaydi ama gelisen
teknoloji ve farkli yayin olanaklarina
olan ilgisinden dolayi da farkl iglerde
de bulunmadi degil.

Oncelikle, internet siteleri iyiden iyiye
yayllmaya basladiginda level.com.tr
adresinde LEVEL'In websitesi yayina
girdi. Elbette dergi 6n planda oldu-
gundan burada yogun bir igerik yoktu
ama siteye eklenen Forum ozelligiyle
tim LEVEL okurlari bir mecrada
bulugsmustu.

Websitesinin yaninda, LEVEL
televizyon yayinciligina da bulasti.
Hot TV'de yayimlanan Hot LEVEL,
haftada t¢ glin yayimlanmaktaydi ve
dénemi igin ¢ok buylik bir bagariyd.
Hot LEVEL daha sonra Sky TV ekran-
larina, Next-LEVEL adiyla iginland.
Bu defa kadro daha farkliydi ve Sinan
Akkol kamera kargisindaydi. Next-
LEVEL macerasi da pek uzun streli
olmadi ve LEVEL'In TV ekranlarin-
daki macerasi bu programla birlikte
sonlandi.

Yayin yonetmenligi Firat Akyildiz'day-
ken, derginin DVD'sinde yer almak

lzere bir video igerik ¢alismasi da

yer aldi. LE-VID adindaki videolardan
Eray Ant sorumluydu ve oyun tanitim-
lari yerine, LEVEL ofisinden gorin-
tuler ve LEVEL editorlerinin oyun
oynama halleri videolarin igerigini
olusturmustu.
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Sefik uzunca bir siire ojunlarla
sorun yagadt \e galiba ket
yagamaya da devam cdiyor

O sirada, bagka dergiler

LEVEL'In 20 yili boyunca elbette
Tirkiye'de bagka dergiler de boy
gosterdi. LEVEL'dan 6nce etraf-

ta neredeyse “fanzin” olarak tabir
edebilecegimiz dergiler vardi. Benim
yetisemedigim 64’'ler adli dergi, oyun
dergiciliginde 6nemli bir yer olus-
turmaktaydi. LEVEL ile ayni donem

piyasada tam olarak hangi dergiler
vardi, tam olarak hatirlayamasam da
Game Show, LEVEL yiiziinden bir hayli
zorlu zamanlar gegirmisti. LEVEL'In
verdigi CD'ler yliziinden Game Show
da bir siire sonra icerigine CD eklemek
durumunda kalmigti. LEVEL'la ¢akisip

Ocak ayina gelelim. Bu soguk kis ayinda,
Sinan'dan bana bir mail mi geldi, beni tele-
fonla mi aradi hatirlayamiyorum, sézlerinde
"Gelecek say! i¢in su oyunlari yazmani
istiyorum.” gibi bir buyurganlik vardi. O
kadar direkt bir konugsmaydi ki distinme
sansim bile olmadan kendimi LEVELIn
serbest yazar kadrosunda bulmustum. Hem
¢ok heyecanliydim, hem de sagkindim ama
hakim oldugum bir konu oldugundan da
zorlanmadan istedigi yazilari hazirladim,
kendisine sundum. 2003 yili itibariyla ben
de artik Emin'in yaninda derginin konsol
oyunlarindan sorumlu olmugtum -ki
her zaman son model bir PC sahibi
oldugumun da bilinip bilinmedi-
ginden halen emin degilim. (Yillar
boyunca bir tane bile PC oyunu yaz-
madim, "konsolcu” olarak anildim.)
Tam Emin Console Master olarak
gorev yaparken, birkag ay igcinde
askere gitmesi gerektigi ortaya ¢ikti,
ben de kendimi bir anda Konsol Us-
tasi olarak buldum. (Alip Turkge'ye
gevirmisiz, gok yaraticlymis.) Emin
askerdeyken tim konsol depart-
maninin sorumlulugu bana kaldi
(Abartiyor.) ama sonra Emin geri
dondu. Buradaki ilerleyisi ok iyi
hatirlamiyorum fakat sanirm Emin
artik bagka iglerle ugrastigindan
benim LEVELdaki pozisyonumda
¢ok buytk bir oynama olmadi ve
konsol kismiyla gegirecegim yillar
resmi olarak baslamis oldu.

Biiyiik ayrilik

2000'lerin basindan baslayarak
bazi ayriliklar, bazi degisimler
olsa da ¢ok da farkli bir yere

cakismadigindan emin olmasam da PC
Oyun adl dergi de Tiirkiye'de 6nemli bir
yerdeydi. (Her ne kadar simdi bakinca
bayagi kot bir dergi oldugunu gorsek
de...) PC Oyun da daha sonra CD
Oyun'a doniigmiustu.

LEVELla paralel ylriiyen PC Gamer ve
GamePro da piyasada bayagi buyuk bir
etki birakmisti. Kisa bir siire yayimlanan
Official PlayStation Magazine'in Tiirkce
versiyonunu daha sonra yine Vogel'in
Ustlendigi Resmi PS2 Dergisi izlemisti.
Bu blyilk savasta ise LEVEL hayatta
kalarak oyuncularin vazgecilmezi oldu-
gunu bir kez daha kanitladi.

Evet, tam bir sene once
bastan asagi yeniledik
yillarin LEVEL NI Adeta
bir seviye daha atlattik
eskimeyen dergiye.

sapmamig olan LEVEL, 2007'nin Eylll ayinda
bir cesit Ragnarok yasadi.

Cok kisa bir sure igerisinde derginin yayin-
cisi olan Vogel kapandi, portfoylndeki tim
dergiler de LEVEL'In su anki yayincisi Dogan
Burda'ya gegti. Bu degisim sirasinda da
LEVEL, tarihindeki en blyik ekip degisikligini
yasadi.

Sinan Akkol'un 6nciliiginde, LEVELda
yillardir var olan birgok yazar bir bagka dergi
kurmak icin LEVEL'dan ayrildi, LEVELIn Yayin
Yonetmeni de Firat Akyildiz oldu. Firat'in
LEVEL degistirme, bastan asagi yenileme
ve LEVEL tarihinde gortlmemis bir ylikselise
gecirme sureci de boyle basladi. LEVELIn
2007'nin Ekim ayinda g¢ikan 129. sayisi, yepyeni
bir ekibe ev sahipligi yapiyordu. Her ne kadar
her sey ani gelistigi i¢in LEVEL'In tasarimi ve
hali hazirda sahip oldugu boélimler bir anda
farkl isimlerin sorumluluguna gegmis olsa da
her sey bir sonraki sayida toparlanacakti.
Tamamiyla yenilenmis bir tasarim ve yeni bir
dergi boyutu ile piyasaya ¢ikan Kasim 2007
sayisinda, kadroda Cem Sanci, Elif Akga,
Furkan Faruk Akinci, Ali Aksoz, Ali Glingor,
Burak Akmenek, Umit Oncel, Hasan Basaran,
Omdr iklim Demir ve Sefik Akkog gibi tnli
isimler yer almaktaydi. Derginin son sayfasini
da Cenk & Erdem, Miiebbet Muhabbet ile
taglandiryordu.
Aralik 2007 sayisi ise LEVEL'In tam strim
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oyun gelenegini baslattigi ay oldu. Hali
hazirda verdigi demo DVD'sine ek olarak bir
de tam surim oyun eklenmisti dergiye ve bu
adet uzunca bir sure devam etti.

Elif Akga dergiden ayrildi, Sefik Akkog yazi
isleri pozisyonuna gegti, Sefik YouTube
fenomeni oldu, yerini Kirgat Zaman'a devretti,
grafik isleri Zeynep'ten Emre Oztinaz'a gecti, o
geldi, bu gitti derken, Firat tam 8 yil boyunca
LEVELIn yayin yonetmenligini yaptiktan son-
ra, Aralik 2015'te farkli islerle ugrasmak igin
dergiden ayrildi, yerini de bendenize devretti.
“Degisim her zaman glzeldir" sozlyle yola
¢ikan LEVEL, su anda bir kez daha yenilenmis
tasarimi ve kendini dergiye adamis olan kad-
rosuyla, baslangigtaki LEVEL'dan her anlamda
bir hayli farkl olarak yoluna devam etmekte.
Evet, tam bir sene dnce bastan asadi yenile-
dik yillarin LEVELInI. Adeta bir seviye daha
atlattik eskimeyen dergiye. Bir oyun dergisiyle
ilgili aksayan yonlerin timiine parmak basa-
rak, kendimizi gelistirerek tekrar dlizenlenmis
olarak hazirladik her kosesini. Her ay keyifle
okunabilecek yepyeni bolimlerle donattigimiz
LEVEL, isinin Ustadi isimlerin katkilariyla Kul-
tlr & Sanat bolimuyle de bir adim oteye gitti.
Su anda derginin kadrosunda Kirsat Zaman
ve Emre Oztinaz basta olmak lizere, Cem
Sanci, Ertugrul Sungt, Ertekin Bayindir, Enes
Ozdemir, ilker Karas ve esi Ceyda Dogan
Karas, VR ustasi Ahmet Ridvan Potur, spordan

Doktorlar boliimiinde Cenk & Evdem,
: okur mektuplarent komik bir dille
& (evapllyovdu.

sorumlu LEVEL bakani Tolga Yiksel, yari-
Japon Merve Cay, yeni transferlerimiz Rafet
Kaan Moral, Olca Karasoy ile Cantug Sahiner,
Erman Utku Erciyas, Ege Tulek, Simay Ersozlu
ve elbette donanim Ustadi Recep Baltas bu-
lunmakta. (Zaten tim ekibi dosya konumuzun
son sayfalarinda da yakindan taniyacaksiniz.)
Sunu da bilmelisiniz ki ekibin her tyesi, blytk
fedakarliklarla ve blyuk bir sevgiyle bu isi
yapiyor.

Ve sunu bilmelisiniz ki LEVEL yayincilik
anlayisini bozmadan ve kendini yenileyerek
yoluna devam etmeyi strdurecek. Evet artik
bilgiye erisim sekli degismis olabilir, evet
artik ulasilabilirlik 6n planda ama LEVEL!
LEVEL yapan degerler kaybolmadigi slirece
de siz okurlarimizin bizi tercih edeceginizi de
biliyoruz.

Biz ekip olarak LEVEL'I seviyoruz, sonuna
kadar benimsiyoruz ve bu duyguyu size de
verebildigimize inaniyoruz.

Herkese LEVEL dolu yillar, dogum guntmuz
kutlu olsun... m Tuna $entuna

Not: 20 yili anlatmak kolay degil; elbette der-
gide emegi gegen herkesten bahsedemedik.
Burada ismi gegmeyen ama herkesin emeginin
farkinda oldugu tim LEVEL kahramanlarina
da selam olsun. Siz olmasaydiniz, LEVEL da
buglinlere gelemezdi...

Bunlar da oldu...

LEVEL'In en blyiik satig basarila-
rindan biri, dergiyi alan herkese
Crysis'i bedava olarak dagittigi sa-
ytydi. Oyunun Tirk yapimi olmasi ve
Tirkge destegi tagimasiyla birlikte
dergi resmen yok satt.

2009'un Temmuz ayinda LEVEL
ile birlikte Online Oyun Dergisi
verilmeye baslandi. 32 sayfalik bu
dergide, doneminde iyice parlama
yasayan F2P online oyunlar agir-
liktaydi. 5 yil kadar yayin hayati-
na davet eden OOD, oyunculari
online oyunlarin Tiirkiye dagitim-
cilariyla da bulusturdu.

Derginin 200. sayisinda, o doneme
kadar dergide emegi gecmis birgok
yazarin dergiyle ilgili digtinceleri
yer almaktaydi. Kendi oyun dergisi-
ni gikartirken bile LEVEL'a samimi
bir yazi yazan Sinan Akkol dikkat
cekmisti. Bu sayida ayni zaman-

da 199 sayinin PDF arsivi de yer
almaktaydi.

Nisan 2008'le baslayip 3 sayi
boyunca siiren bir kapak feno-
meni yasandi, LEVEL resmen

hat trick yapti. Nisan sayisinda
kapaga hangi oyunu koyacagini
bilemeyen LEVEL editorleri, bu ay
StarCraft Il ve Fallout 3'ii iki farkh
kapak olarak tasarladi ve LEVEL
iki farkh kapakla cikti. Bir sonraki
ay ise kapakta GTA IV vardi ve bu
defa dort farkh GTA IV karakteri,
LEVEL'In dort farkli kapagini siis-
lilyordu. Age of Conan’in kapakta
oldugu ay ise kapak ¢izimini tnli
cizer sadeceKaan listlenmisti.
Haziran 2008 sayisi belki de bu
vesileyle LEVEL'In en 6zel kapagi
oldu...

Yine Firat Akyildiz'in yayin yo6-
netmeni oldugu dénemde, okur
mektuplarina yer

verilen bolim-

de Rezervuar

Kopekleri temasi

islenmis ve

gelen sorulara

LEVEL editorleri,

filmdeki farkh

karakterlerin

isimleriyle ce-

vap vermisti.
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20 Yilin Buyuk Oyunlari

u saylyl hazirlarken hepimiz eski LE-

VEL sayilarini uzun uzun okuduk ga-
liba. Artik yirmi yillik koca bir arsiv haline
gelmis onlarca saylya goz atarken de
sunu fark ettim, yirmi yil dnce bir oyunun
kutusunu veya gorselini gordigimuzde
duydugumuz heyecan, bugtin yeni bir
oyun duyuruldugunda hissettiklerimiz ile
kiyaslayinca ¢ok daha baskin ¢ikiyordu.
Sadece ben boyle hissediyorum diye-
mem, gevreme baktigimda da benzer
bir durum gortiyorum, g dinya savas!
gormus gibi vakur bir merakla karsiliyo-
ruz yeni gelecek oyunlarin haberlerini.
Onca tanitim, video ve basin blltenleri
bile yirmi sene 6ncesinin kapak gorseli
veya dergi incelemesi kadar "hype”
yaratamiyor artik blinyemizde.

Yirmi yil once bir
oyunun kutusunu veya
gorselini gordugumuzde
duydugumuz heyecan,
bugun yeni bir oyun
duyuruldugunda
hissettiklerimiz ile
kiyaslayinca ¢cok daha
baskin ¢ikiyordu

Peki, biz farkliydik da oyun sektorii
nasildi?

Elbette 90l yillarin ikinci yarisinda,
M.Berker Giingor tarafindan LEVELINn

ilk sayisi hazirlanirken simdiki oyuncu
ahskanliklari gegerli degildi. Quake ortalig
yikip ge¢misti ancak FPS halen baskin tir
degildi mesela, Outlaws adinda muhtesem
bir Western oyunu gelmis ve damagimizda
Oyle bir tat birakmisti ki, belki de ayni etki-
yi verememekten korkan yapimcilar halen
daha iyisini getiremediler 6ntimize. Oyun-
cular tarafindan en fazla ragbet goren
turler ise simulasyonlar, macera oyunlari
ve dolayli olarak simulasyon basligr altina
alabilecegimiz uzay temali oyunlardi. Bir
ornek vereyim, LEVELIn tglncu sayisinin
(3/97) kapaginda kendi doneminin en iyi
simulasyon oyunlarindan biri vardi: Hind.
Cok Ustun korl bir yorum olabilir ama
bizim donemimizde bu oyunu oynama-
yan insanlarin sayisi, buglin Battlefield

4 oynamamis insanlar kadardi en fazla,

o kadar azdi yahu, ciddiyim. LEVELn ilk
dénemi de bu aligkanliklar neticesinde
sekillendi; 2D'den 3D'ye gegis donemine
(Goz dagliyordu ilk 3D grafikler), Fallout
ve Diablo'dan baslayarak RPG oyunlarinin
giderek populerlesmesine, bir zamanlar
onlarca saatimizi harcadigimiz macera
oyunlarinin da hikayelerimizi ve anilari-
mizi alip biraz daha Oteye gitmesine hep
birlikte tanik olduk. GlinimUzde demosu

yayinlanan oyunlar parmakla gosterebi-
liyoruz mesela, o zamanlar ise demosu
olmayan bir oyun yok gibiydi, tstelik bir
CD'ye yirmi civarinda demo sigabildi-
ginden dergilerin yaninda verilen bu tir
promosyonlar altin ¢caglarini yasadi. Demo
diskler dylesine popdlerlesmisti ki kartona
ilistirilmis bilgisayar dergileri ile tanistik.
64'ler, Gameshow ve LEVELIn varhigi ve
yonlendirmesi ile sekillenen oyun zevkleri-
miz hakkinda sayfalar dolusu konusabiliriz
sanirm. internet diye bir seyin olmadig
dénemde cok seyler 6grendigimiz efsa-
nevi yazarlardan, sevdigimiz bir oyun hak-
kinda kotu bir elestiri duyunca sinirimizin
tepeye firladigi ilk fanboyluk gtinlerimiz-
den, gegemedigimiz bir yer igin dergilere
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mektup yazdigimiz ya da disket icinde Word
dosyasi génderdigimiz (inanmayacaksiniz,
halen telefon edip soranlar oluyor!), M.Berker
Gungor'ln deyimiyle "yasam dedigimiz seyin
hayat bilgisi kitabinda anlatildigi kadar sakin
ve dingin oldugu” glnlerden.

Ama isterseniz gelin, bu slregte bizi en fazla
hangi oyunlar etkilemis, onlardan bahsede-
lim biraz da...

RPG yiikseliyor

Elbette bilgisayar oyunlar s6z konusu oldu-
gunda RPG turu aksakalli sayilabilir zira tarihi
cok daha eskilere gittigi gibi, popdlerliginin
zirve yaptigi glinleri de gormustd. 90'larin
ortasindaki 3D furyasindan nasibini alip
kendi igine kapanan turin (Ki bu donemde
de Daggerfall gibi mistesna RPG oyunla-

ri gorduik.) yukselise gegmesi ise aslinda
birbirine ¢gok da denk yonlerden gitmeyen iki
oyun ile, yani Blizzard'in Diablo'su ve Black

Isle Studios'un mustesna eseri

Fallout ile oldu. Oncelikle Diablo

bugln Blizzard'in ustalikla sak-

ladigi ve kimseye bahset-

medigi o formulu aynen

tasiyordu. Ne kadar 6n

yargili olursaniz olun, sizi

avucunun igine almasi ve

size hlikmetmesi icin bes

dakikanizi ayirip oynamaniz

yeterliydi. Ogrenmesi son

derece kolay mekanikler, kulla-

nici dostu bir arabirim ve keyifli

oynanis ile birlesince, bir silah daha,

bir esya daha derken insanlar bagindan
sadece su igmek igin kalkar olmustu. Di-
Jer taraftan Diablo ¢ok kaliteli bir aksiyon
filmiyse, Fallout da ince ince orulmis bir
Christopher Nolan filmi gibiydi. Black Isle
Studios kendi donemi icin bile grafiksel
anlamda iddiali olmayan oyuna mduthis bir
hikaye, yedi ana yetenekten olusan dev-
rimsel S.P.E.C.LA.L ve baslarda slipheyle
yaklastigimiz ancak kisa surede bagimlisi
oldugumuz sira tabanl bir dovis sistemini
de ekledikten sonra bombayi kucagimiza
birakmisti. Bugiin telefonumuzun arka
planini bile isgal eden Vault Boy ile o
gunlerde tanistik iste.

RPG tirl bir kere cosmustu cogmasina
da, Black Isle’in siradaki bombalari olan
Baldur's Gate ve Icewind Dale'e hig hazir-
likli degildik. AD&D 2nd Edition kurallari-
na gore hazirlanan ve onlarca saat sure-
cek, defalarca basarisizliga ugrayacaginiz,
unutulmaz bir hikaye sunan yapim, ikinci
oyunu ile beraber halen RPG tlrliniin en
iyi, yeri doldurulamamis yapimlarindan

birisi olarak gosteriliyor. Daha
once hig gitmedigimiz diyarlara
unutulmaz, bir o kadar da dramatik
bir yolculuk yaptigimiz Planes-
cape Torment ise bir tirll
gelmeyen devam oyunu ile
icimizde ukde, damagi-
mizda ise unutulmaz bir
tat olarak kald.
Bethesda da bos durma-
di elbette, Aksiyon-RPG
turtnd ince ince igledigi The
Elder Scrolls II: Morrowind ile
cok blylk basari elde etti ki cogu
takipgisine gore serinin en iyisi halen bu
oyundur.

FPS’ler sahnede!

Size suracikta Wolfenstein'dan itibaren
populer olmus ¢ok sayida FPS oyunu
sayabilirim, ancak hikaye anlatimini 6n
plana koyup turu “rail shooter” kafasindan
cikartan oyun elbette Valve'in Half-Life'l
oldu. Bu oyunun incelemesini LEVEL'da
gorduglim ilk ginu din gibi hatirliyorum
mesela; topuklarim pantalonumun arka
ceplerine vura vura kogup oyunu edinmis,
ardindan da -ne kadar alisilmadik bir sey-
se artik- on bes dakika slren girig videosu
ile karsilagip sikintidan fenalik gegirmis-
tim. Hikayenin geri kalani ise daha once
gormedigimiz bir seydi, buglin Half-Life
3'in neden bu kadar beklendiginin kisa
ozeti gibiydi. Bu oyunun temelinde gelisti-
rilen Counter Strike da bugtn profesyonel
oyunculuk denen seyin dogmasina 6n
ayak oldu bilindigi gibi, ama bu baska bir
yazinin konusu.
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Sonra bir sabah erken saatlerde uyanip, hep
birlikte Omaha Beach’e ¢iktik. Bundan son-
raki birkag sene boyunca ise higbir sey ayni
olmadi. Oyle ki ikinci Diinya Savasi temali
FPS furyasi nihayet durulana kadar bu tip
oyunlarin pazardaki payl, ginimuzde sakalli
ve gunes gozlUkll erkeklerin sakalsiz ve
glines gozluksUlz olanlara orani ile esdeger-
di. Her ne kadar Medal of Honor arkasina
aldigi bu rizgari ginimduze taglyamasa

da, ilk kez Battlefield 1942 ile tanistigimiz

bir diger seri i¢in bu durum gecerli degildi.
Counter-Strike'l saymazsak hallice ilk online
deneyimimiz olan BF1942, dev haritalarda
ugak, gemi, tank ve ugaksavar gibi savas
makinalarini kullanmamiza izin veren bir
oyundu. Biz oyuncular, boyle bir imkan bu-
lunca ne yapacagimizi sasirip ugak sirasinda
bekleyen arkadaslarimizi vurmak veya 6-7
kisilik filikaya tek bagimiza atlayip karaya

GT# ile ile famg‘«g“umzda
vaziyef buydu!

¢ikmak gibi sagmaliklarin iginde bulunduy-
sak da en keyifli, en hatirlanabilir online de-
neyimlerimizin bazilarini yasadik Battlefield
1942 ile, yalan yok. Hayal kirikligi da eglence
ile dogru orantiliydi tabii, suya distukten
sonra dakikalar boyunca karaya ylizmeye
calisip, bunu bagsaramadan savasin bitmesi
veya kuma ayak basar basmaz kafamizda
tank mermisinin patlamasinin yasattigi aciyi
kim unutabilir?

Cesur Acik Diinya!!!

GTA lll ile baglayacagiz elbette ama dnce
biraz daha eskiye gidelim. Prison Architect
benzeri tepeden kamerayla oynanan ilk iki
GTA oyununu oynayanlar i¢in GTA IlI, sene-
ler sonra doktor olarak karginiza gikan kom-
sunun aptal gocugu gibiydi. Bir giin birisi
yapacaksa da bunu yapan GTA olmamaliyd,

oyle distinmustik ama iste, sonucu goru-
yorsunuz. GTA Il ile hayatimiza giren "ta-
kil kafana gore, harita senin, dlinya sana
glizel" mekanigi kisa surede pek gok oyun
tarafindan taklit edildi, giinimuzde ise
neredeyse olmazsa olmazlar arasina girdi.
FPS'ler s6z konusu oldugunda bu 6zgtir-
[igun adi Crytek tarafindan gelistirilen
Far Cry'di mesela. Rockstar ise GTA Il ve
GTA: Vice City ile 6zenle gelistirdigi acik
dliinya mekanigini GTA: San Andreas'ta
oyle bir hale getirdi ki, aylarca bagka oyun
oynayamadik. Aradan gegen 12 seneye
ragmen halen oynanabilirligi son derece
yuksek bir oyun olan San Andreas, kendi
zamani igin Utopya olarak gorebilece-
gimiz seviyede bir 6zgurlik sunuyordu
oyunculara. Sag trasi mi istersiniz, giyim
kusam mi? Peki biledi hassas bir silahsor
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mU olmak isterdiniz yoksa baltayi ¢atal kagik
gibi kullanan, vurdugu yeri glizellestiren bir
gumba mi? GTA: San Andreas, o siralarda
istedigimiz her seyi verebilecek, buna glicu
yetebilen tek oyun gibi geliyordu ve galiba
oyleydi de.

Bugtin GTA serisinin son Uyesi de muhte-
sem, tek basina gindem yaratabilen bir oyun
ama daha once ne demistik, bu oyunu da g
dlnya savasi gormus gibi karsiladik ve hay-
ret etmeyi birakip tiketmeye koyulduk. iste
bu ylzden Rockstar'in bu kadar yikselen
beklentileri kargilamak konusunda ne kadar
muhtesem bir is ¢ikarttigini diginmeden
edemiyor insan.

The Witcher serisinin muhtesem Uguncu
oyununu ise -¢ok yeni olsa da- bu kismin
bitisinde anmadan olmaz. Sadece grafik, hi-
kaye anlatimi ve tadina doyulmaz agik diinya
oynanisi ile degil, CD Projekt Red'in okullar-
da ders olarak okutulacak musteri iligkileri
yaklagimi ile de yerini bu sayfalara kazimayi
basarmis bir oyun The Witcher IlI, belki de
Ertugrul’'un tabiriyle “Sadece 2015'in degil,
sonraki birkag senenin de en iyi oyunu.”

Hikaye yoksa at ¢ope!

Bu baslik bir donemin yiikselisi veya
sahneden gekilmesiyle alakali degil

zira hikaye tarafi gui¢li oyunlar fi
tarihinden beri oyun dunyasinda

yer aliyordu. Ana akim oyunlarin

bunu benimsemesi de fazla gecikmedi.
Resident Evil'in bizi ortasina attigi hayatta
kalma hikayelerini, Wesker'a olan 6fkemizi,

artik akraba oldugumuz oyun karakterlerini
nasil unutabiliriz ki? Peki ya sadece oyun
dlnyasinin degil, tim yazili metinler tarihin
en agdali senaryolarindan birisine sahip
olan, her turli duyguyu uglarda yasadigimiz
Metal Gear Solid serisi? Peki ya yeryuiziinde
hayatta kalabilecegine bir an bile inanma-
digi Utopyasini buylk bir kararlilikla denizin
dibinde insa eden Andrew Ryan'i anlatan
Bioshock?

Buglin saydigimiz tim bu oyunlar basaril
mekaniklerinden daha da fazla aklimiza ka-
zinmis hikayeleri ile hatirlaniyorlar ve yakin
zamanda da bu degismeyecek.

Ve son olarak, World of Warcraft!

ilk birkag ayin ardindan World of Warcraft'i
terk edip bir daha geri ddonmemis biri olarak
bile bu gercegi kabul etmek

Metal Gear Solid 2

zorundayim. MMORPG denen tir bu kadar
popller olduysa, bunda tavan doneminde
aylik 6deme yapan 15 milyondan fazla oyun-
cuya sahip olan World of Warcraft'in blyuk
payi var. Diger taraftan WoW odyle baskindi
ki, rakiplerini onu taklit eden onlarca oyun
cikartmak, orijinal fikirlerden uzaklagsmak ve
bir sure denedikten sonra da dikkani kapa-
tip gitmek zorunda birakti. Aradan gegen on
kusur senenin ardindan Legion ile gorduk
ki, World of Warcraft yakin zamanda glinde-
mimizden silinmeyecek. Aksini beklemeyin,
Uzlllrsinlz. m Kiirgat Zaman

lllidan Stormrage’i fammayan
gokmr herhalde. B Kiirgat
r‘lmiyormu§ kendisini. - Emre
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YIRMI YILDA BUNLARI IZLEDIK!

Oyle bir bakiyorum da, oyun aligkanlik-

larimiza kiyasla film zevklerimiz ¢ok de-
gismedi galiba. Aradan gegen yirmi senede
esek kadar herifler olmamiza ragmen halen

benzer seylere glllyor, benzer seylere hiiziin-
leniyor ve benzer hikayelerden hoslaniyoruz.
Degismeyen bir diger sey ise, defalarca
seyrettigimiz film serilerini halen blyuk bir

keyifle, tekrar tekrar izlemeye devam ediyor
olmamiz. Gelin bakalim, son yirmi senede en
fazla vaktimizi ¢alan filmler ve diziler hangile-
riydi, kisaca hatirlayalim.

FILMLER
v

THE MATRIX TRILOGY

Hadi itiraf edelim, bizim nesle dahil gok az kisi bu filmi ilk izlediginde tam
anlamiyla hazmedebilmisti, sonraki senelerde kendisini nasil hatirlayacagi-
miz konusunda ise hemen higbir fikrimiz yoktu. Neo'nun kendisini fark etme,
hayatina yabancilasma ve yaklasan savastaki

rollini kaniksamasinin hikayesi hi¢ de “kullanici

dostu” sayilmazdi ve baglarda filmin konusulma-

sini saglayan sey de muhtesem dovis sahneleri

ve daha sonralari Max Payne'e esin kaynagi

olan "Bullet time" efektleri oldu. Gercek bir

fenomen haline gelen, 2003 yili iginde pesi sira

gosterime giren Matrix: Reloaded ve Matrix:

Revolutions ile sonuglanan hikaye Wachows-

ki'lerin kariyerlerinin de doruk noktasiydi.

HARRY POTTER FILMLERI

JK. Rowling'in simdiye kadar 500 milyondan fazla adet satilmis yedi kitaplik
serisinin, kitaplar kadar olmasa da muhtegem film serisini buraya almasak
olmazdi. On senelik bir zaman araligina yayilmis sekiz filmle karsimiza gikan
Harry Potter serisi iyi/kotu karakterleri ile bellegimize dyle yerlesti ki zaman
icinde son derece iyi bir oyuncu haline gelen
(Bkz. Swiss Army Man) Daniel Radcliffe'i bagka
bir rolde gordigimuizde ciddiye alamaz olduk.
Dort farkli yonetmen ile galismasina ragmen
Gizgisini korumayi bagaran seri, kimi zaman
masal tadinda, kimi zaman ise degme gerilim
filmlerine tas gikartacak atmosferi ile tim
zamanlarin en fazla hasilat yapan ikinci film
serisi olmayi basardi.

STAR WARS: EPISODE 1-3

Burada yer vermek zorundaysak da hepinizin

bildigi gibi “prequel trilogy" berbat bir acilis yap-

tiaslinda. The Phantom Menace, hem yaklasim

hem de derinlik agisindan serinin geri kalanin-

dan bambagka bir yerdeydi ve Darth Maul gibi

mdthis bir karakter ile Qui-Gon Jinn gibi Star

Wars aleminin en arada-derede kalmis, en

"karanlik” jedi'larindan birisinin varligi bile filmi

kurtaramamisti. Anakin'in hikayesi neyse ki basladigi gibi gitmedi; sonraki
iki film boyunca tanik oldugumuz trajedi, hig kimse tarafindan giivenilmeyen,
ustasi Obi-Wan tarafindan bile “goz ucuyla” izlenen bu parlak gocugun her
nefeste biraz daha, biraz daha karanlik tarafa kayarak nihayetinde Darth
Vader'a dontismesine tanik olmak muhtesem bir deneyimdi.

BATMAN: THE DARK KNIGHT TRILOGY

Su yazlyl yazarken bile Nolan'in dehasina karsi onumd iliklemek geliyor
icimden. Laf degil, Batman gibi Tim Burton tarafindan ince ince islenmis,
sinema tarihinin en iyi siiper kahraman filmlerinden birini alip “siradan”
gostermek her babayigidin harci degildir. Bize gelince, Batman Begins
ile baslayan yeni seriyi dyle begenmistik ki, hemen ardindan gelen ve
birbirinden muhtesem diyaloglarini kelimesi kelimesine hatirladigimiz
The Dark Knight'i gorlince ne diye-

cegimizi, ne konusacagimizi sasir-

dik. Ve tabii tiglincl film, kapanigi

dyle muhtesem yapmusti ki Nolan

kendisinden beklenmeyen bir sey

yapsin ve seriyi devam ettirmenin

bir yolunu bulsun istedik.

THE LORD OF THE RINGS TRILOGY

JR.R. Tolkien'in bu hikayesi Turkiye'de filmden once tanindiysa en buyiik
paylardan birisi Gameshow'un efsanevi yazar Murat Adang (MAC)a
aittir. [k defa kendisinin Macbeth kdsesinde duydugumuz seri zaman
icinde kitaplari, filmleri, mizikleri ve oyunlariyla hayatimizin vazgegilmez
bir parcasi haline geldi. Gel gelelim, li¢ adet liger saatlik film bile kitap-
larin muhtesem derinligini tam olarak beyaz

perde'ye yansitmayi bagsaramamis, cok sevdi-

gimiz bazi detaylar (Bombadil!) eksik kalmisti.

Yine de filmler sayesinde yerini saglamlastiran

seri Lord of the Rings Online gibi son derece

basarill bir MMORPG, Shadow of the Mordor

gibi muhtesem bir aksiyon oyununa ve Hob-

bit gibi harika bir prequel’e kavustu zaman

icinde. Dergiyi bitirsek de bastan izlesek...

SAVING PRIVATE RYAN

Hig elimizi korkak alistirmadan sdyleyelim; 2000'lerin bagindaki ikinci
Diinya Savagl oyunu bollugunun en 6nemli nedenlerinden birisi, bu
filmin agilisindaki Normandiya Cikartmasi sahnesini muhtesem bir
sekilde uyarlayan Medal of Honor: Allied Assaultdur. Diger taraftan Tom
Hanks'in muhtegsem oyunculugu ile hatirladigimiz bu film bizi savas
atmosferine sokmakla kalmamis, nefesimizi kesmis, Er Ryana kiftrler
ettirmis ve nihayetinde de mezarlik sahnesiyle hiingtr hiinglr aglatmayi
basarmisti. Eger savas filmlerini seviyorsaniz, U¢ saatin ne kadar hizli
gegtigini anlamiyordunuz bile. Tom Hanks'i daha sonra The Pacific dizi-
sinin yapimciligi koltugunda gordiik
ama bu yapim ne Saving Private
Ryan'in tadini verdi ne de Band of
Brothers'in boglugunu doldurabildi,
unutuldu gitti.
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DIZILER
v

LOST

Lost belki yabanci dizi izleme aligkanhidini kazandiran degil ama bir
sonraki bolimu deliler gibi beklememize yol agan ilk yapimdi, bu yizden
yeri de muhabbeti de ¢ok ayridir. Tium dlinyada oldugu gibi ulkemizde
de buyuk bir ¢ilginlik haline gelen, sosyal medyanin yayginlagsmasi ile
birlikte de bir fenomene donlsen yapim, “Otekiler” ortaya ¢iktiginda biraz
duraklasa da nefesimizi kesmeye devam etti ve hayli tartismali, cogu
kisiye gore ise fiyasko bir sonla yayin hayatina veda etti. ilk bolimiin-
den itibaren ne buyUk bir keyifle

izledigimi hatirliyorum da, bu keyfi

tekrar yasamak igin neler vermezdim.

Lafim size diziyi bir tlrlG izleme sansi

bulamamis arkadaslar, bir dakika

bile distinmeyin. 118 bolim strecek

harika bir macera sizleri bekliyor.

BREAKING BAD

Oniinde yasayacak sadece birkag

ayinin kaldigini 6grenen, dogru

diizgun bir birikim yapamamis,

ailesini zor durumda birakmamak

icin de her seyi yapabilecek gok

yetenekli bir kimya ogretmeni, kalan

kisith zamaninda para kazanmak

icin en kolay yolun ¢ok kaliteli meth Uretimi oldugunu dislinurse ne
olur? Bu andan itibaren eski 6grencisi ve ortagdi Jesse Pinkman ile birlikte
mdthis bir takim haline gelen, “Meth dyle yapilmaz boyle yapilir!” dersi
veren Walter White'in hayati hi¢ de bekledigimiz gibi gelismemisti. Bryan
Cranston'a pek ¢ok 6dul kazandiran ve ozellikle de “i am the one who
knocks" sahnesiyle zirveye ¢ikan White/Heisenberg roll, gelmis gegmis
en iyi yazilmig ve oynanmis dizi karakterlerinden birisi olarak tarihe gegti.

HOUSE M.D.

Hugh Laurie'nin maniplatif, huysuz, kurallara alding etmeyen ve her zaman

kendi kafasinin dikine giden deli/dahi bir doktoru (Greg House) canlandirdi-

g1 dizi, yayinlandigr donem iginde odlillere doymazken, hemen her sezonun-
da en fazla izlenenler arasinda yer aldi. Greg
House karakteri ise basli bagina bir fenomene
donustu. Laf degil, beyninde kisa stre iginde
ollimine neden olacak bir mermi tagyan
hastasini kurtarmak icin MR cihazina sokmasi
gereken, bunun bir sorun yaratip yaratmaya-
cagini gérmek icin de hapse girmeyi goze alip,
kagirdigi bir kadavranin kafasina kursun sikip
MR cihazina sokan, neticede milyon dolarlik
hasara neden olan bir doktor distiniin. Sonra
da gidip diziyi izlemeye baslayin, inanin pis-
man olma ihtimaliniz sifir.

GAME OF THRONES

George R.R. Martin'in tim dinyada 60 milyon adetten fazla satig yapan
kitabindan uyarlanan Game of Thrones, son donemin en fazla izlenen, en
fazla konusulan ve en yiiksek blitgeli dizilerinden birisi. Westeros'un aci-
masiz kralliklarinda gegen; kilicin, kanin, siddetin, entrikanin ve ihanetin
eksik olmadigi (Daha beylik bir tanim yapamazdik herhalde...) Game of
Thrones, simdiye kadar bizleri defalarca sasirtti, dehsete disurdu ve bir
sonraki bolimi merakla

bekleyen, spoiler ma-

kinesi yaratiklar haline

donlsturdu. Nihayet

altinci sezonunu geride

birakan dizi bu yilin

ortalarina dogru yedi

bolimlik yeni sezonuyla

ekranlarda olacak.

THE WALKING DEAD

Stephen King'in eserlerini sinemaya en iyi geviren yonetmen olarak tani-
digimiz ve Shawshank Redemption, Green Mile, The Mist gibi muhtesem
uyarlamalara imza atan Frank Darabont'un televizyonlara tasidigi The
Walking Dead, aslinda insanlarin zombi gormekten biktigi, fenalik gegirdi-
gi bir donemde piyasaya ¢iktl. Saka degil, ilk duydugumda "“of!" demis

ve uzun sure de bu dizinin yiiziine bakma-

mistim. Dizinin en blyuk basarisi da burada

yatiyordu aslinda, “zombiler ile alakali bir

dizi en fazla ne kadar iyi olabilir?" seklindeki

on yargilarimizi alan, sonra da burusturup

uzaga savuran The Walking Dead yedinci

sezonuna girdi ve izleyici kitlesi de halen

artmaya devam ediyor. Konseptin ¢ekiciligi

tartisilabilir ancak eldeki malzemeyi bundan

daha iyi isleyen pek fazla yapim gérmedik.

FRIENDS

Son zamanlarin geyigi ile

baslayalim; Friends bugtine dek

televizyonlarin gordugu en iyi

sitcom'dur, nokta! NBC tarafindan

yaratilan, Manhattan'da gecen ve

daha sonralari adini ezberleyece-

gimiz Jennifer Aniston, Courteney

Cox, Lisa Kudrow, Matt LeBlack, David Schwimmer ve Matthew Perry
gibi isimlerden olusan, adeta rlya gibi bir kadroya sahip Friends'in yeri
asla dolmad, higbir yapim bizi onun kadar guldirmeyi de bagsaramadi.
Chandler Bing gibi dogustan garip, muthis bir karakter de cabasi. Su
yazlyl yazarken bile Youtube'da agip merdiven sahnesini izlemekten
alamiyorum kendimi yahu. Eger komedi dizilerini seviyorsaniz Friends'i
kagirmamanizi 6neriyorum, tipki daha sonra yayinlanan ve bu listeye
girmeyi hak eden How | Met Your Mother ve Coupling gibi.
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NEREDEN NEREYE...

yun dlnyasi s6z konusu olunca bir

konudaki egilimlerin yuz sene igindeki
degisiminden s6z etmek mimkin olmuyor
elbette. LEVEL'In piyasaya ¢ikisindan bugu-
ne dek gegen yirmi yil dyle bir doneme denk
geldi ki, sure olarak tum oyun tarihinin tgte
ikisini, 6nem agisindan ise ¢ok daha fazlasini
ifade ettigini soylemek mimkdn.
Bugln otuzlu yaslarini geride birakmis olan-
larin hatirlayacagi lzere, 90'larin ortasinda
-internet kayip bir irkin gizli silahi gibi bir sey
oldugundan- herhangi bir oyun hakkinda
bilgi alabilmek igin bagvurabilecegimiz kay-
naklarin sayisi da hayli sinirliydi. Bu dénem
tam da C64 ve SNES gibi sistemlerin geride
kalmaya ve PC'lerin kasli oyun makinalari
olarak evrilmeye basladigi zamanlardi ve biz
pek cok seyi deneme yanilma yontemiyle
bulmak zorunda kaldik.
Bu yeni ve glcli oyuncagimiz aklimizi ba-
simizdan almig, Amiga 500, SNES ve C64'e

PLAYSTATION (PSX)

PC'lerin oyunlara susamis bedenlerimizi ihya ettigi donemlerde
de piyasada konsollar vardi lakin PlayStation kendisini gostere-
ne kadar hicbiri gergek bir tehdit olusturamadi. Benim kendimi
balik tutmaya verdigim ve gelecek planlarimi da buna gore
kurdugum muhtesem bir yazin sonunda (1995), CD surlcUsu,
2MB RAM'i ve 33Mhz giictindeki islemcisiyle piyasaya ¢ikan

her taktigimiz oyunun galistigi donemleri
unutuvermistik. Artik hayatimizda “sistem
gereksinimleri” diye bir gergek vardi ve
oyunun bilgisayarimizda galigip ¢calismayacagi
bile kesin olmadigindan (Disket sayisi goksa
muhtemelen iyidir diye diz mantik kurduk
yillarca.) yeni doneme adapte olmaya calistik.
Rlzgarin tam ortasinda...

iki boyuttan (¢ boyuta gegis streci,
1950-60'larin estetik harikasi otomobillerin-
den, 1970'lerin baltayla sekillendirilmis otomo-
billerine gecis streci gibiydi. 2D oyunlar sanat
yonetimi ve nitelik anlaminda zirve yapmisti
ama diger taraftan da yeni donemi temsil
eden, clzdanlarimiza goz diken g boyutu
oyunlar da bas vermeye baslamisti. Nereden
bakarsak bakalim sikintili bir stregti ve oy-
nadigim ilk 3D oyunlardan biri de simdilerde
serinin en silik Uyesi olarak hatirladigim Mech
Warrior 2 idi. Oyun, alisik olmayan gozlerime
o kadar garip gozukiyordu ki “boyle olacaksa

konsol, kisa bir tokezleme doneminin ardindan 1500 oyunluk
muhtesem bir arsive kavustu ve uretimi sona erdiginde 102
milyondan fazla satis gergeklestirmisti. PlayStation, daha sonra
Microsoft'un da kendisine katilacagi konsol akimini atesleyen
cihazdi ve hikayenin geri kalanini hepiniz biliyorsunuz.

uzak dursun, gelmesin 3D" diye dlistndugu-
mu hatirliyorum.

Bu donemle birlikte hayatimiza 3D hizlan-
diricili ekran kartlari, baglardaki uyumsuzluk
problemleriyle ESS ses kartlarimizi ebedi
suskunluga sevk eden DirectX, CD-Rom ve
elbette WASD + mouse'un muhtesem uyumu
gibi kavramlar girdi.

WASD, mouse ve 3D'nin gucl birlestiginde
bu madeni en guzel isleyen de elbette daha
once Doom gibi bir efsaneye imza atmis John
Carmack ve id Software oldu (Quake ile elbet-
te). Ardindan bir tavernada tabaklarin birbiri
ardina kirilmasi gibi, diger yapimcilar da bu
akimi (FPS) takip etti ve oyun aligkanhklarimiz
sonsuza dek degisti.

64'ler ve Gameshow ile baslayan stregte
LEVELn sahneye ¢ikmasi da bu donemde
oldu. Simdi isterseniz teybi biraz geriye
saralim ve o gunlerde aklimizi galmaya caligan
platformlar nelerdi, kisaca hatirlayalim.
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SEGA SATURN

Aslinda 90'larin ilk yarisinda tim diinya-
da oldugu gibi llkemizde de son derece
gugluydd, oyle ki hemen her arkadasimin
evinde bir Sega Mega Drive veya Sega
Mega Drive Il bulunuyordu diye hatirli-
yorum. Ben o siralarda C64'ten 386DX
bilgisayarima yeni terfi etmistim ve Sega
Saturn de en buyuk rakibi olmasi beklenen
PlayStation'dan aylar 6nce piyasaya
¢iktiginda aklimizi bagimizdan almisti. 28
Mhz hizinda bir ¢ift Hitachi SH-2 islemciye
sahip olan bu model maalesef ilk sene-
sinde PlayStation'in yarisi kadar satabildi
ve bu fark giderek agildi. Saturn'in Gretimi
sona erdiginde sadece 600 oyunu vardi
ve toplam satiglari da 10 milyonun biraz
altindaydu.

NINTENDO 64

Nintendo'nun énceki konsollari olan NES ve SNES'in
llkemizdeki omri dunyanin geri kalaninin cogundan daha
uzun oldu aslinda. Bu urtinler Micro Genius adiyla 90'larin
sonunda bile tlkemizde kapis kapis satiimaya devam
ediyordu. Diger taraftan Nintendo 64 bu kadar sansli
degildi ve bu cihaza ylz stirmek tlkemizde ¢ok az sayida
oyuncuya nasip oldu. 93.75Mhz gucindeki 64-bit islemcisi
ile piyasaya ¢iktiginda adeta devrim yaratan, Golden Eye
007 ve The Legend of Zelda: Ocarina of Time gibi oyunlarla
kendi donemi igin grafiksel bir solen

vadeden konsol, yedi yillik Gretim

suresinin sonunda 33 milyona

yakin satis rakamina

ulagmayi basardi. Oyun

cesitliligi agisindan ise

maalesef rakiplerinin gok

gerisinde kalmisti zira yedi

yilda N64 icin Uretilen oyun

sayisI sadece 388di.

PC VE PENTIUM MMX
ISLEMCILERI

Pentium 166 MMX, ne Pentium adini tagiyan ilk islemciydi,
ne de MMX olarak adlandirilan iglemcilerin en gugli-
suydu. Diger taraftan oldukga uygun bir maliyetle kendi
doénemi igin harika bir performans artigi getiren bu bilegim
inanilmaz basarili oldu ve bu noktadan sonra da "upgrade”
cilginhigr aldi basini gitti. Windows 95, DirectX ve Penti-
um MMX'e Ug boyutlu grafik hizlandiricilari ve 16-bit ses
kartlarini da dahil edersek, giniimuzin oyun bilgisayarla-
rina benzeyen seylerin ilk defa o donemde ortaya ¢iktigini
soylemek mumkiin. Buglin pek ¢ok insan halen Need for
Speed 2'nin bilgisayarda galistigi o ilk gliniin essiz tadin
hatirliyor. PC igin rlzgarin karsidan estigi donemler de
oldu ancak bugln “pc oyuncusu” diye bir kavram varsa bu
donemin katkisi yadsinamaz.
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SINIRIN IKI UCUNDA...

SDFX VOODOO 5 6000 VS. NVIDIA GEFORCE TITAN X

EVELIn ilk sayisindan bugline oyuncula-
rin pek ¢ok aliskanhgi degisse de oyun-
cunun arzu nesnesi asla degismedi; elbette
ekran kartlarindan bahsediyoruz.
1997 yilinda Gg boyutlu hizlandiricilar yeni
yeni yayllmaya baslamisti ve burada "ekran

kartlar” tabirini kullanmaktan 6zellikle kagin-
digimizi da fark etmigsinizdir. Bunlar, ekran
gorintu biriminin 6gelerinden biriydi ve Voo-
doo 2 gibi bir li¢ boyutlu hizlandirici aldiginiz-
da VGA kablosu lzerinden bir 2D karta bagla-
maniz da gerekmekteydi. 3dfx ayni yontemi

Voodoo 3 serisi kartlarinda da tercih ederken,
daha dlslk performansli Banshee modeli ile
de 2D/3D entegre bir ¢ozim sunmaktayd. Biz
de kendi déneminin en “acayip” firmasi olan
3dfx'in en "acayip” kartini aldik, gliniimuzin
en muhtesem ekran karti ile karsilastirdik.

SDFXVOODOO 5 6000

Bu Urinu segmemizin nedeni
oyunculara yonelik tasarlanan
en "asin” cihazlardan birisi
olmasi. Hemen belirtelim,
Voodoo 5 6000 asla resmi
olarak piyasaya surtlmedi ve
insanlara ulagan 1000 civarin-
da test modelinin de ¢ok azi
gunumdze ulasabildi.

Uriiniin ne kadar ve-
rimsiz, pahali (600$) ve
kullanissiz oldugu bir
tarafa, gli¢ agisindan
bakildiginda kendi
zamaninin en guglu
kartlari olan GeForce

2 Ultra ve Radeon
7500'den daha hizliyd..

Uriin dort adet 166mhz hizinda
VSA-100 islemciye sahipti ve o kadar
buyukti ki firinci kuregdi olarak kullan-
mak bile mimkiindl. Ayni zamanda
128MB'lik hafizaya sahip ilk ekran
karti oldugunu da hatirlatalim.

Firmanin 2D/3D entegre
cipli kartlar piyasayi ele
gegirirken seyirci kalmasi
ve kendi yoluna gitmesi,
3dfx'in 2002 yilindaki ifla-
sinin en 6nemli sebeplerin-
den birisi olarak gosterilir.
Voodoo 4 serisi de dliglik
performansi ve ytksek
fiyatiyla bu tabuta bir ¢ivi
daha ¢cakmisti maalesef.

Voodoo 5 6000, AGP bag-
lantisinin saglayabilecegin-
den daha fazla elektrige ihti-
ya¢ duydugundan (+100W)
harici bir AC adaptor ile
beraber gelmekteydi.

Voodoo 5 serisi s6z konusu
oldugunda hepsi 6000 kadar
sanssiz degildi elbette. Voo-
doo 5 6000'in dort yerine iki
islem birimi ile gliglendirilmis
bir alt modeli olan Voodoo 5
5500 piyasaya ¢ilkmay! basar-
di ve maalesef tarihin fiyat/
performans orani en berbat
kartlarindan birisi oldu. Uriin
GeForce 2 GTS'den daha
pahali olmasina ragmen
performans agisindan zayif
kaliyordu.
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NVIDIA GEFORCE TITAN X

Belki her iki kart da kendi
déneminin en iyisi ancak
Nvidia'nin ortaya ¢ikarttigi
Titan X, hangi cergeveden
bakarsaniz bakin digerinden -==---- .
¢ok daha iyi bir kart. Gelmis
gegmis en glglu ekran kar-
tina sahip olmanin bedeli ise
tam 1200$!

Kart hi¢ de ufak sayilmaz ve
harici gli¢ soketine de ihtiyag
duydugunu duislnlrseniz,
. sigdirmak i¢in Tower serisi bir
kasaya ihtiyaciniz var demek-
tir. Ayni zamanda bu kasanin
oldukga da iyi havalandiriimig
olmasi oneriliyor.

Kutular onemli

3dfx'e hi¢ bulagmadiysaniz bile muhtesem kutu tasarimlarini ha-
tirliyor olmalisiniz. Giinimtizde firmalar oldukga basmakalip tasa-
nimlar ile karsimiza gikiyor olduklarindan, Voodoo serisinin her bir
tyesinin ve hatta Diamond Viper ekran kartlarinin birbirinden giizel
sunumlarini anmadan edemedik. Ne demistik, kutular 6nemliydi.
Bu ylizden de internet'in yaygin olmadigi ve bilgisayar dergilerinin
de karsilastirmali testlere yeni yeni basladigi o donemlerde bilgi-
sayarciniza kafaniz karigik bir halde
gittiyseniz, Nvidia TNT2 ve ATl Rage
128 yerine Voodoo 3 alip ¢ikmaniz
neredeyse kacinilmazdi. Seneler
sonra donlip bakinca 3dfx'in son
senelerinde yaptigi tek dogru sey de
buymus gibi geliyor, ne kadar uziicu.

Titan X piyasada bir sureligi-
ne bulabileceginiz en glglu,
en muhtesem grafik karti ve
herhangi bir oyunda sikinti
yasamaniz igin sistemi kurar-
ken Recep Baltag'in deyimiyle
"bakkal amcadan yardim
almisg olmaniz” gerekiyor.

Uriin 12GB GDDR5X RAM'e,

384-bit hafiza veri yoluna ve

1.5Ghz'de galisan 3584 adet

CUDA ¢ekirdegine sahip.
po=====- Yuklenme durumundaki glic tu-
ketimi ise tam 250W. Bu yuzden
sistem bilesenlerinize de bagl
olmak Gzere minimum 600W
gug¢ kaynagi onerilmekte.

16nm Pascal mimarisi ile Uretilen
kartta tam 12 milyar adet tran-
sistér bulunmakta. islemci giici
ise tam 11 teraflop! Bu rakamin
muhtesemligini anlatmak igin
dogru kelimeleri bulmak bile zor
zira GTX 1080 ile aradaki fark
%?20'nin Uzerinde.

Nvidia, Pascar mimarisi ile inga
edilmis olan Titan X'in Maxwell
mimarisi ile inga edilmis bir dnceki
Titan X'ten %60 hizli ve sadece
200$ pahali oldugunu iddia etmis-
ti. Yeni Pascal Titan X oyunlarda
test edildiginde Nvidia'nin iddia-
larinin dogru oldugu ortaya ¢kt
Ozellikle de Doom'da fark %70'in
lizerine ¢ikiyordu.

Elektrik siipiirgesi

ilk kez 2003 yilinda oyuncular ile bulusan Nvidia GeForce FX
5800 Ultra, ¢iktigi gun serinin en hizli ve en pahali kartiydi.
Hayli dikkat gekici tasarima ve uzun siire rekabetgi kalmasini
saglayacak bir performansa sahip olan bu Uriint hatirlama-
mizi saglayan sey ise akillara zarar girultisunden baska bir
sey degil. “Komsguyu uyandirir” diye tabir edilebilecek, Bruce
Dickinson'i kiskangliktan catlatacak bir ¢alisma sesi olan bu kart
yuk altindayken odada

kimsenin uyuyamaya-

cagina garanti veriyoruz.

Merak ettiginizin farkin-

dayiz, neyse ki Youtube

lizerinde bulmaniz hayli

kisa slirecek.
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OYUNLARDAKI VE OYUN
ALISKANLIKLARINDAKI DEGISIMLER

Kolay degil, tam 20 yildan bahsediyo-
ruz. 20 yil 6nce dogan arkadaslar 20
yasinda su an; bizim igin olacak is degil!
Dergide de 20 yil 6ncesinden bahsettigi-
mizde herkesin aklina Mario'dur, Sonic'tir,
Pac-Man'dir, boyle ornekler geldi. Emre'ye,
20 yil dnce Diablo oynuyorduk.” dedigim-
de o da biraz sasirdi ¢linki sanityorum ki
biz, 10 yil dncesini 1990'lar sanan, buy-
meyi reddeden bir neslin Uyeleriyiz.

Sene 1997...

20 yil oncesi aslinda gok da karanlik
degil oyunlar agisindan. Yani oyunlarin ilk
¢ikis noktalarindaki Pong'lardan, Pac-
Man'lerden bahsederken bana buytik bir
kasvet ¢okiyor; bence ortam hic de glzel
degildi.

1997'de ise 6rnek olarak ne varmig, C&C
Red Alert, Master of Orion 2, Diablo,
Daggerfall... Hepsi birbirinden iyi oyunlar
degil de ne?

PSOne veya o donemki ad:yla
PSX, Sonj‘lu‘n konsol

arenasindaki dk cihazojde ve
(ok kigi bilmez, bu alet

neredeyse bir Nintendo
konsolu olacaktt.

O donemde elbette oyun oynama aligkanlik-
larimizda bir “teklik” durumu da yok degildi.
Herkes kendi evinde, bilgisayarinin, konsolu-
nun basinda (PSOne hiikimdarlik sirmek-
teydi.) takiliyor, yardim almak istediginde
oyun dergilerine veya yeni yeni sekillenen

& gelisen internet sitelerine bagvuruyordu.
Bilgisayarlar Pentium’lara donismusti ama
minimum sistem gereksinimlerinde halen
486'lar yer almaktaydi. Neyse ki disketlere
veda etmistik ve hatta oyunlar, birkag CD'de
bile sunulur hale gelmisti.

Tabii bu "tek bagina oynama” gelenegini de-
len insanlar da yok degildi. Mesela Diablo'yu
online olarak oynayan ilk Turk oyuncular-
dan oldugumdan eminim zira kafasinda
bilgisayar yerine daktilo kavrami bulunan
ebeveynlere “internetin varhigini” anlatmak
hi¢ de kolay degildi. Diablo gibi bir oyunu
da telefon gevirerek baglanilan internet ile
oynamak apayri bir keyifti.

internetten oyun oynamadan énceyse

internet kafelerin de sagladigi “LAN"
oyunlari meshurdu. Yani nedir, birgok
bilgisayari ayni aga baglamak ve oyunlari
ag uzerinden oynamak. Quake, bu isin en
onemli isimlerinden biriydi. Hatta dustik
sistemlerde, hiz saglamak adina oyunun
tum grafik ayarlari kisilirdu.

LAN partilerinin en blytk oyunuysa 2000
yilinda bir Half-Life modu olarak ortaya
¢ikan Counter-Strike oldu -ki ben de oyu-
nun buyuk fanatigiydim. Yine Turkiye'deki
ilk kablolu internet sahiplerinden biri
olarak Counter-Strike'l yaprak.net sunucu-
larinda bolca oynamisghgim vardir.

Bu LAN konusu uzunca bir donem orta-
min multiplayer saglayicisi olarak hizmet
gordu. Halen de turnuvalar veya antren-
manlar i¢in oyuncular internet kafelerin
yolunu tutmakta.

PlayStation da ne?

Bilgisayar konusuna geri donecegiz ama
biraz da konsol arenasinda neler oldu, ona
bakalim... Turkiye disinda, konsol piyasasi
her zaman ¢ok hareketliydi. Nintendo
Entertainment System ve Sega Master
System doneminden baglayan bu konu,
llkemizin konulari geriden takip etmesiyle
bize ancak PlayStation ile ugradi.

Su anda PSOne olarak bilinen ilk PlaySta-
tion 1994 yilinda ¢ikmisti ve PS2'nin 2000
yilindaki ¢ikislyla birlikte evler iyiden iyiye
konsollarla dolmaya basladi. Bu sirada
Microsoft da bir atilim yaparak Xbox'i
piyasaya surdu.

Konsol oyuncularinin oyun aligkanliklari
ise PC'cilerden biraz daha farkliydi. Bunun
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en blylk nedeni "konsol” adi verilen cihazlarin
menseinin Japonya olmasiydi. Haliyle de kon-
sollara Uretilen oyunlarin en iyileri ve en gok
reklami yapilani Uzak Dogu oyunlari oluyordu.
Beni 6rnek alalim; her ne kadar PC'de de bolca
oyun oynuyor idiysem de bir donem yeterli
glncellemeleri yapamadigim icin oyunlari
PSOne'da oynamaya basladim ve RPG'nin
tanimi bir anda benim icin Final Fantasy oldu.
PC oyunculari Tekken'i duymamisken ben
Tekken 3 oynuyordum, gizlilik oyunlari bilin-
mezken Metal Gear Solid ile mukavva kutuyu
kafama gecirmistim.

Bu da su demek oluyor ki PS2'nin ortalarda-

ki donemine kadar konsol oyunculari biraz
Japonya'ya kaydi. PS2'de de Amerika ve Avru-
pa yapimi oyunlarin bolca var olmasiyla birlikte
de PC ve konsol oyunculari ayni ortamda
bulugmayi basardu.

internet ¢ag:
Tek kisilik oyunlarda kendi halinde takilan,

adventure oyunlarinda saatler
harcayan, FPS'lerin hikaye kismiyla
daha fazla ilgilenen oyuncular,
internet alt yapisindaki gelismeler
ve ADSL'in llkeye girip yayllmasiyla
birlikte kendilerini bir anda diger
oyuncularin arasinda buldu.
Dedigim gibi FPS oyunlari iyiden
iyiye internet lUzerinden oyna-
nir hale gelmisti. Bunu, "MMO”
adindaki oyunlar takip etti. Massive
Multiplayer Online agilimina sahip
olan ve Devasa Online Oyunlar
olarak gevirebilecegimiz tlrin
onculerinden biri de elbette ki
World of Warcraft oldu. Blizzard'in
2004 yilinda piyasaya strdigu WoW, aylik
abonelik isteyen ve hali hazirda taninmis olan
Warcraft evrenini oyunculara agan, inaniimaz
bir yapimdi.
WoW'un bayag bir ilgi gérmesinin ardindan
piyasaya birgok abonelik gerektiren MMORPG
oyunu ¢iktl. Guild Wars da en az WoW kadar
ilgi gekti ve City of Heroes ile oyuncular de-
vasa bir dlinyada stiper kahraman olmanin ne
demek oldugunu tatti.
Bu oyunlarin ortak ozelligi resmen bir baglilik
istemeleriydi. Oyunda ilerlemek icin saatleri-
nizi, glinlerinizi harcamaniz gerekiyordu fakat
oyunlar o kadar basarili kurgulanmisti ki bunu
zaten hayatinizin birincil amaci gibi goriyor-
dunuz.

Bedava mi1? Hemen geliyorum!
MMORPG'lerin oyunculari ekran basina kilitle-
digi bilim adamlari tarafindan onaylandiktan ve
abonelik sisteminin yorucu oldugu anlasil-
diktan sonra, Uzak Dogu'dan "bedava MMO"

oyunu fikri geldi. Bu vakte kadar da "kaliteli”
olarak nitelendirilebilecek buytk oyunlari
bedavaya bulmak imkansizdi. 2000'lerin
sonuna kadar boyle bir kavram oyunculara
Utopya olarak gelmekteydi. (Oyunlari kiran-
lar diginda!)

Online olarak bedava oynanabilen oyunlar
oyunculugu tamamiyla degistirdi diyebiliriz.
Abonelik isteyen oyunlar bir bir ortadan kay-
bolurken, kaybolmayanlar da mecburi olarak
bedava sisteme ge¢mek durumunda kald.
Bahsettigim “baglilik” konusu, “bagimliliga”
donuslyordu bu oyunlarda ve daha fazla
basari, daha fazla gli¢ derken oyuncular be-
dava oyunlarin, parali kisimlarinda bulmaya
basladi kendilerini. Oyunlar sizi asla para
vermeye zorlamiyordu ama para verdiginiz
takdirde bir adim onde oluyor, oyundan
daha fazla keyif aliyordunuz. “Mikro 6deme”
adindaki bu sistem o kadar fazla tuttu ki
buyuk firmalarin yillarca tUstlinde ugrasarak
piyasaya surdigu oyunlardan ettikleri kari
solda sifir birakmaya basladi.

MMO oyunlarindaki bedava donemi elbette
mobil oyunlara da sigradi. Akilli telefonlarla
birlikte zaten artik hepinizin de asina oldugu
bir mobil oyun furyasi basladi ve gogu mobil
oyuna da bedava sahip olmak mimkun.

isin 6ziinde oyuncular 20 yilda kendilerine
yeni yollar buldu, 20 yil dncesinin oyun-
culugu da surdu. 20 yil oncesiyle simdiki
oyunculuk arasindaki en buytk fark ise
internet oyunculugu ve mobil oyunlarin mut-
his yayginlagsmasi olarak 6zetlenebilir. (Yerim
darald, hizla 6zetlemem lazim!) Bir yandan
da Oyle bir devirdeyiz ki herkesin zevkine
gore bir oyun bulmak mimkuin; her

ne kadar eskiler yeni oyunculu-

Jgu pek takdir etmese de...

= Tuna Sentuna
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20 YILDA TURKIYE'DEKI
OYUNCULUGUN EVRIMI

—~ zetle konuya girmek gerekirse,

Tirkiye'de bir Uretici oyun sektoru
olmadigi igin Turkiye'deki oyunculuk da
direkt olarak disariya bagimli bir yapi
tasidi ve halen de tagimakta. Ornek olarak
Japonya'ya gittim, gordiim, buradaki halk
tamamiyla kendi kilttrtnin oyunlarini be-
nimsemis bir durumda. League of Legends
mi? Bulamazsiniz. CS:GO? Elbette birileri
oynuyordur ama onlari gérmek zor... Bunu
kétl anlamda soylemedim elbette; sadece
kafanizda bir tablo olusmasi agisindan
orneklendirdim.

Biraz ondan, biraz bundan...

Tirkiye elbette oncelikli olarak bilgisayar
oyunculugunu benimsedi. iki sayfa 6nce
bahsettigim lzere konsollar ilkemizde
popularitesini daha ge¢ yakaladigindan, her
evde bir bilgisayar bulunmakta ve bunda
yogun bir sekilde oyun oynanmaktaydi.

Oyuncular diinyadaki tim oyunlari
Tlrkiye'den de rahatga takip edebiliyordu;
masallah bu konuda hig geri kalmadik.
internetin yayginlagmasiyla birlikte, ayni
dlinyada oldugu gibi Tirkiye'de de online
oyunculuk gelismeye basladi ama yine de
internet hizlarinin adam gibi bir kivama
gelmesi yavas oldugundan, bu konuda biraz
geri kalmayi da ihmal etmedik.

internet kafe kiiltiirilyse bir ddnemin feno-
meniydi. Internet kafede oyun oynamayan
birisi kalmamisti o donem ve ozellikle liseli
gengligin en buylk eglencesi bu kafelere
gidip bir-iki el “CS atmakti”

Bedava online oyunlari da herhalde en
buyuk sevingle Turkiye karsilamistir. Doviz
kurlarinin paramizi degersizlestirmesinden
otlrl oyun abonelikleri zorlamakta, orijinal
oyunlari almak da butgemizi sarsmaktaydi.
Bu nedenle de Knight Online'lar, Metin2'ler
oyuncularin favorileri arasina girdi.

Konsol konusu PSOne déneminde Ullkede
biraz duragandi. PS2 ile birlikte yine buylk
bir yayginlik yoktu fakat PS3 ile herke-

sin evine bir konsol girmis oldu. Bundaki
en blylk etkenlerden bir tanesi de Pro
Evolution Soccer, yani kisaca PES olarak
bildigimiz futbol sansasyondur. Donemi-
mizde PS kafelerin var olmasinin nedeni
olan PES, birgok oyuncunun evine bir tane
de konsol gekmesinin nedeni olmustur ve

bu sayede PS3, Turkiye'nin en iyi satan
konsolu olmayi da bagarmistir. (PS4 gecti
gergi su sira.)

Sunun kirigi geldi mi?

Oyun kavrami Commodore ile birlikte tlke-
mize giris yaptiysa, bilin ki o vakitten beri
"kirk oyun” dedigimiz konu da Tirkiye'nin
bir gercegdi olmustur. Oyunlarin disketlere
sigdigi donemde bilgisayarcilar "disket
¢ekme merkezi” olarak adlandiriimaktaydi
ve bunlar daha sonra CD'cilere donlsmis-
td. Resmi bir dagitim firmasi yok; internet-
ten oyun indirmek diye bir sey de yok 20
yil 6nce; eh, oyunlar nasil edinecegiz? iste
bu ylzden kopya oyun mevzusu Tirkiye'de
o kadar gelisti ki Ulkeye giris yapan yuksek
kalite kopya oyunlarin 6nu kesilemeyince,
devlet bir donem bu oyunlara bandrol
basip isi resmilestirme yoluna bile gitti.
Konsollarda da benzer bir durum soz
konusuydu. Hele PSOne'in ne oldugu daha
anlagilamamis bile, PSOne oyunlarinin
kopyalari tim oyun magazalarini sisliyor-
du. PS2 de hizla kirildi ve onun oyunlari da
kolayca bulunabildi. PS3'te ise bu konunun
onu kesildi ve konsoldaki kopya mevzusu
zora girdi. Her ne kadar "harddisk’e oyun
atma” gibi bir metot bulunduysa da PS3'Un
online olanaklarinin kaybolmasina neden
olan bu yontem ¢ok da tercih edilmedi.

“Bir el PES afalin, -...occo”
SONIG ey Yaparz..” sbzu‘yle
kac kigio "geyir yapamam:gﬁrw
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Oyun yapimcihigi

Bakin tam yamacimda LEVEL'In 2. sayisi

var. incelemelerde de istanbul Efsaneleri yer
almakta. O sira Detektif Firtina da ¢ikmis...
Anlayacaginiz Turkler, oyun yapimciligini
seven ve benimseyen bir millet.

Lakin Turkiye uzunca bir stire “fakir” olarak
adlandirilabilecek bir tilkeydi. Dolayisiyla
oyun yapimina ayiracak para, yapacak yati-
rim resmen bulunamiyordu. Oyun yapmaya
hevesli arkadaslar kendi imkanlariyla, begen-
dikleri oyun tirlerine uygun yapimlar ortaya
koymaya caligiyordu.

Turkiye'deki ilk blylk oyun denemesi Ceidot
firmasinin Ceiron adli oyunuyla ortaya gikti.
"Dlinya'da hit olacak bir oyun hazirliyoruz.”
sozlerini benimsedikleri igin kocaman bir
ekip ve blyuk hayallerle yola ¢ikmiglardi.
Tabii AAA kalitesinde bir oyun hazirlamak
kolay is degil, saniyorum ki igler tam istedik-
leri gibi yirimedi ve Ceidot kuguldl, Ceiron
basitleserek Hukimran Senfoni adini ald1.
Ceidot baska birka¢ oyunla online arenada
var olmaya devam etti fakat 4 yil kadar once
stidyo kapanmak zorunda kald.

Tam bir “Turkiye firmasi” olarak nitelendire-
bilecegimizi dusinmesem de firmanin kuru-
culari ti¢ Tirk kardes oldugundan, Turkiye'nin
gururu Crytek de tlkemizde oyun yapmanin
ne demek oldugunu bize goéstermis oldu.

Evet, AAA kalitesinde oyun yapmak ve bunu
muhtesem bir oyun motoruyla taglandirmak
Crytek'in isiydi ve Turk yapimcilarin da, "Hmm,
demek bu is boyle oluyormus” demesini sag-
ladi. Tabii Crytek Almanya'da konumlanmakta
ve isinin ehli ¢aliganlarla hareket etmekteydi;
Tarkiye ile karsilastirmak ¢ok dogru degil ama
Crysis gercegini de Turkiye baslidi altinda
islememek olmaz.

Turkiye'de oyun yapimciligi higbir zaman tam
bir is modeline oturtulamadi aslina bakarsa-
niz. Her ne kadar ODTU Atom giizel bir atilim
olsa da dunya ile boy dlglisecek pek az yapim
Turkiye'den ¢ikabildi. Bagimsiz oyunlarin tim
diinyada yayginlagsmasi ve mobil oyunlarin
yukselisi ile birlikteyse artik ciddi anlamda bir
Turk oyunu bollugu var. Bir de buna bedava
online oyunlarin Tlrkiye yayincilari, Turkge
destekle eklenince, Tlrkiye'nin oyunlar agisin-
dan tam bir bolluk yasadigini sdyleyebiliriz.

Bugiin

Tark oyuncularinin profilini cizmek gerekirse,
artik evlerdeki konsollarin artigi yadsinamaz
bir gergek. Lakin bedava online oyunlara
olan ilgi de gergekten devasa bir

dlglide. Ozellikle League of Legends

gibi bir gergek var ki daha uzunca

bir slire LoL efsanesi slirecek

gibi duruyor. Bunlarla birlikte

akilli telefonlarin herkesin elinde olmasiyla
birlikte buylk bir mobil oyunculuk da so6z ko-
nusu. Hayatinda konsol veya bilgisayarda oyun
oynamamis insanlar artik telefonlarda bolca
oyun oynayabiliyor. Turkiye'de de bu konu bir
hayli revagta. m Tuna $entuna
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LEVEL TAYFASI

TUNA SENTUNA

LEVELn "yangindan ilk kurtarilacaklar listesi"nin basinda
gelen Tuna, LEVELda hicri takvime gore 7 Sevval 1424'den
beri bulunmaktadir. Son derece yavas yiikselisini 6niinden

asla gekilmeyi bilmeyen arkadaslarina bor¢ludur ama su
anda keyfi yerindedir. Tuna bolca oyun oynar, gizgi-roman
okur, Japonya'ya karsi sempati, evde ise 2 adet kedi besler.

KURSAT ZAMAN

Kursat'l tanidigimizdan beri saglari uzundu. Bir
slire sonra kestirdi, sonra yine uzadi. Bu bir. ikincisi
Kirsat bir gesit 1. ve 2. Dlinya Savas! eseridir. Bu
donemlere ¢ok ilgi duydugundan World of Tanks'te
busti dikilmistir. LEVELIn her turli isine kosan
Kirsat'in herkes -ama herkesle- arkadas olmasi da
suphe ¢eken bir durumdur. (Kesin ajan!)

EMRE OZTINAZ

iste bir bagka dinozor arkadagimiz... (Yagi kemale erdi.) Su
dergideki her tlrll grafik 6geden sorumlu olan Emre, zaman
zaman dergiye yazilariyla da katki saglamakta. Emre tim
Blizzard oyunlariyla igli dighdir, EA ve Ubisoft oyunlarinin

da birgoguna karsi muthis bir ilgi duyar, bos vakitlerinde de
mobil oyunlar yapar. Cok yonlt olmak boyle bir sey!
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CEM SANCI

LEVELa birlikte kol kola ilerleyen, yine en
eskilerden olan Cem Agdabeyimiz, ona “Cem
AgJabey” dedigimizi duysa bizle bolca dalga

gegecek bir karakterdir. Sayisiz kitap yazmistir
Cem ve bu sayede de dergideki herhalde en
edebi kisi o olmaktadir. Bilim-kurguya karsi
olan sonsuz ilgisi takdire sayandir.

ERTUGRUL SUNGU

“Tdm yaslilar da bizdeymis, masallah” dedirten
Ertugrul'u, icinde "RPG" gegen herhangi bir 6genin
yaninda bulabilirsiniz. RPG bulugmalari, ¢izgi-roman
hadiseleri, film gosterimleri gibi ortamlarda aninda boy
gosteren Ertugrul, dergimizin de RPG Ustadi olarak
aniimaktadir. Kendisi dergi yazarligi disinda da yaklasik
12bin farkli isle de ugrasmakta; o kadar zamani nasil
buluyor biz de bilmiyoruz...

ERTEKIN BAYINDIR

Tam 11 yil 6nce, 2006 yilinda LEVELa adim
atan Ertekin'in gercek yasini burada sdyleme-
yecegiz. "Senior” klasmaninda dergiye katki
saglayan Ertekin Agabeyimiz, LEVEL diginda
baska islerle de mesgul olan, ekibin bir diger
onemli ismi.

LEVEL
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ENES OZDEMIR

LEVELa LEVELIn eki, Online Oyun Dergisi ile
adim atan Enes, kisa slrede basgari basamaklarini
ardi arkasina... Elbette boyle klasik bir soylemde
bulunmayacagdiz ama Enes gercekten basarili
bir arkadasimiz. Dergide oyun incelemelerinden
tutun da Lol ve CS:GO bolimlerine kadar, birgok
alanda iyi islere imza atiyor, savas sanatlarina karsi
da buyuk bir ilgisi var. (Ona karsi dikkatli olun!)

ILKER KARAS

"Acil mi? Burada butun isler acildir”
mottosuyla yola gikan ilker, aslinda 2008
yilinda LEVELda yazmaya basladi fakat

sonra ortadan kayboldu. Gectigimiz aylar-
da ise dergiye son hiz doniis yapan ilker
icin "oyun gurusu" desek yalan olmaz.
Efendim? Esi mi? Evet, onu da yakindan
taniyorsunuz...

CEYDA DOGAN KARAS

O bir Cosplay'ci. O bir oyun delisi. O bir Doctor
Who manyagdi. O daha birgok sey ama en teme-
linde bir "CepEjderi’ LEVELIn Cosplay sayfalarini

renklendiren Ceyda'nin da ilker gibi bir mottosu
yok degil. “Yalvarma, kazan. Ancak boyle basarili

olabilirsin" diyor Ceyda ve dogru soylediginden
bir dakika bile stiphe etmiyorsunuz. (Yalvarirsaniz
agziniza vurur.)

TOLGA YUKSEL

Tolga da LEVELa Online Oyun Dergisi'nden
transfer edilmistir ve o vakitten beri derginin
birgok alaninda soz sahibidir. Spor ondan
sorulur, detayli konulari o inceler Mercek Altinda
bollimiinde... Mobil oyunlarda da o uzmandir.
Eh, bize de onu takdir etmek diser. (Tolga ayni
zamanda okgulukla da ilgileniyor, cok uzaginda
durmayin. (Yakininda durursaniz vuramaz.))

MERVE CAY

Otaku-chan'in sahibesi Merve'yle
nasil tanistik, dergide nasil yazma-
ya basladi, bunu hatirlamasak da
(Dergiye sizmig!) kendisinin anime
yazilari son derece buylk bir he-
vesle okunmakta. (Anket sonugla-
rina guivenimiz tam.) Merve-chan
ganbatte ne!

AHMET RIDVAN POTUR

Meger Ahmet de tam dort yildir bizimleymis;
zaman ne kadar da hizli gegiyor... Neo'nun
izinden gide gide bir sanal gergeklik gozltigine
doéniisen Ahmet, “Ekip bolim igin fotograf la-
zim” dedigimizde bize en muhtesem fotograflari
da yollamis kisidir. Bilgisayar mihendisi olarak
mezun olmasina ramak kalan Ahmet, belki
oyun yapar da dergide inceleriz diyoruz...

LEVEL
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OLCA KARASOY

Anime Ustiine tez yazan kag kisi gordu-
niiz? Iste bir tanesini biz kaptik, LEVEL
ekibine ekledik! Anime ve manga ilgisinin
yaninda oyunlarla da hasir nesir olan yeni
transferlerimizden Olca, vaktinde muha-
birlik bile yapmistir. (Gazetecilik mezunu
oldugundan mdtevellit.)

ERMAN UTKU ERCIYAS

LEVELIn modern zamanlarinin “en

RAFET KAAN MORAL

Bir baska yeni yazarimiz Rafet Kaan'in
hangi ismini kullandidi tam olarak bilin-
memekle beraber, dergide yaptidi islerle
ismini (Acaba hangisini?) okurlara goktan
duyurmus durumda. Cogu yazarimiz gibi
o da anime ve oyunlarla i¢ ige ve hatta
anime-inceleme.com adresinin de sahibi.

RECEP BALTAS

Uzunca bir stire "“DVD'den sabit diske” sifatiyla ani-
lan Recep, 10 yila yakin bir stredir derginin donanim
isleriyle mesgul olmakta. Recep, Technopat.net'te de
teknolojiyle icli digh bir hale gelmis durumda ve sa-
niyoruz ki kuramayacag, kurtaramayacagdi teknolojik
bir cihaz yok. Ulke disina seyahatleriyle de tinlenen

Recep'i Teknik Servis kisminda gorebilirsiniz.

CANTUG SAHINER

geg teslim edilen inceleme yazisi”
rekorunu agik ara elinde tutan
Utku, en son gectigimiz glinlerde
"Andromedaaaaa!” diye bagirip
uzaklara dogru kosarken goruldu
Ayrica kendisi taze baba, Minik
Onur Mert'e ve Erciyas ailesine
Omlr boyu sihhat diliyoruz!

EGE TULEK

Derginin “garip oyunlar” kismin-
dan sorumlu olan Ege'yi her tlr-
|0 enteresan yapimin arkasinda
gorebilirsiniz. Gergek hayatta da
enteresan bir kisilik oldugunu
dusunuyoruz lakin dergide
kendisiyle yliz ylize tanigan var
mi henliz emin degiliz. (Daha da
gizemli oldu!)

Yanlis hatirlamiyorsak Cantug
dergiyi elestirmek icin bir e-posta
atmisti ve ardindan kendini yazar

koltugunda buldu. O vakitten beridir
de dergide oyun incelemeleri yapan
Cantug, su anda rahatsizligi nede-
niyle yazilarina kisa bir ara vermis
durumda. Gegmis olsun diyor ve
onu tekrar aramiza bekliyoruz!

ERCAN UGURLU

CHIP Test Merkezi'nden herkese
merhaba! Ekibin ekran kartlarina
fisildayan, inceleme Urlinlnu 23
kat yukaridan hissedebilen glizide
lyesi Ercan, bu siralar aklini You-
tube fenomeni olmakla bozdu, ne
desek dinletemedik... Tim bu sure-
cin ibret verici sonucunu fotografta
goriyorsunuz.
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ROLE PLAYING GUNLUKLERi

ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultur hakkinda her sey burada! Ertugrul Stingu

En sevdigim RPG okuru, selamlar. Bildiginiz
Uzere uzun stiredir RPG Giinlukleri ile
karsinizdayim. Bir dénemler RPG diinyalari
hakkinda elden geldigince konuyu abartma-
dan detayl bilgiler verdim. Ejderha Mizragin-
dan, Unutulmus Diyarlara, Ravenloft'tan diger
farkli diinyalara kadar birgok konu hakkinda
atip tuttum. Yeri geldi FRP nedir, nasil oynan-
malidir deyip, birkag saylya ancak sigan dosya
konular yazdim. Yetmedi, unutulup gitmis
olan ve belki de halen en iyi RPG sistemi olan

SAGA hakkinda sayfalarca tanitim yaptim.
Son bir iki yildaysa yiiziimi daha ziyade
llkemizde olan olaylara gevirdim. Eskinden
yillda sadece birkag tane olan roportajlar, artik
sayfanin ana formatina doniistii. Ulkemizde
olan yenilikleri yakalamak adina saniyorum
dogru bir karar verdim. Verdim ama iste tim
bunlar sadece son sekiz yilda olanlardan
ibaret. Aslinda RPG gibi bir baslik, yle kisaca
anlatilacak, bir iki dlinya ve sistemle sonug-
lanabilecek bir sey degil. Bunu zaten hepiniz
biliyorsunuz. RPG koskoca bir baslik ve her
gun farkli sekillerde gelismeye devam ediyor.
ik defa ortaya ciktigi 1974 yilindan beri gegen
slirede acaba kag tane alt bashga kavustu?
ik olarak sadece kalem ve kagitla deneyim
edilen masa ustti RPG'ler, zamanla bircok
farkli fantastik ve bilim kurgu roman ile gide-
rek daha da dikkat cekici bir hal aldilar. Bugtin
Ejderha Mizragi ve Unutulmus Diyarlarin
yarattigi diinyalar, binlerce oyuna konu oluyor.
Hos, 6zellikle 90’li ve 2000'li yillarin basina
damgasini vuran bu yapimlara olan ilgi bugtin
eskisi kadar degil ama olsun, bu da farkli bir
gelisme. Tabii halihazirda olan RPG sistem-
lerinin romanlar kullanmasi kadar, 6nceden
yazilmig roman ya da senaryolarin da sonra-
dan bir sisteme adapte olduklarini biliyoruz.
Ozellikle vakti zamaninda Alternity sistemi
altinda StarCraft igin Uretilmis olan 6zel kutu,
bugln halen keyifle deneyim edilebilen bir

yapi sunmaktadir. Yine de masa ustii RPG
oyunlar hemen her donem kendisini yeniledi.
20 yil 6nce ile buglin tartistigimiz yapilar kimi
zaman benzesiyor olsa da bir noktada gok
farkli noktalara dogru ilerliyor. ilk tretilen
Dungeons & Dragon'u ele alalim. Ulkemizde
az miktarda insanin deneyim edebildigi bu
sistem, gergekten hantal bir yapi sunuyordu.
Fakat daha 6nce denenmemis bir konsepti
hayata gegirdigi icin dyle gortnyor ki isini
gayet iyi yapmisti. Esas dikkat cekense
AD&D 2nd Edition olarak piyasaya stiriilen
oyundu. iste bu oyun sayesinde tiim diinya
RPG ile tanisti diyebiliriz. 2000 yilinda Ureti-
len 3rd Edition ve onu takip eden 3.5 Edition
her ne kadar 6nceki sistemleri bliyiik oranda
gelistirmis olsalar da, 2nd Edition ile 80'lerin
sonu 90'larin basinda o kadar cok masa
Ustl oyun ortaya koyuldu ki dijital diinya bu
sistemi kisa stirede benimsedi. Bundan 20
yil kadar once Final Fantasy VII gibi efsane
oyunlari deneyim ediyorken, oyun camiasi
sadece bir yil sonra, akabinde adini CRPG
dlinyasina altin harflerle yazdiracak Baldur's
Gate isimli oyunla karsilasti. Ozellikle 2000
yilinda gikan ikinci oyunuyla hemen her tirli
oyun elestirmeninden tama yakin not alan
Baldur's Gate 2, bugiin Enhanced Edition'i
ile yeni nesil bilgisayarlarda halen deneyim
edilebilmekte.

Tabii buradaki en dnemli nokta, masa
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Ustiinde bulunan ve tamamen fiziksel zarla
oynanan bir sistemin, bilgisayar ortamina
aktarilmasiydi. D20 System olarak bilinen
belirleyici zarnin 20'lik zar oldugu ve birgok
irili ufakli detaya sahip olan sistemin, dijital
ortama aktariimasi, gergekten oyun tarihi igin
biytk bir doniim noktasiydi. Sistemden ha-
rici olarak ortaya ¢ikartilan senaryo akigi da
tam da masa Ustlinde RPG oynayanlarin ara-
digi tarzdayd. Diyaloglarsa cabasi... Aradan
gecen yillar icerisinde nihayet 3rd Edition
kural sistemi ile Uretilen Neverwinter Nights'a
kavustuk. Farkl bir grafik yaklagimi ile kar-
simiza ¢ikan oyun, her ne yaptiysa Baldur's
Gate II'nin golgesinde kaldi. Aslina bakilacak
olursa bugtine kadar uretilen birgok CRPG,
bir sekilde Baldur's Gate II'nin 6niinden bile
gecemedi... Nitekim gecen yillar icerisinde
RPG tiirt, diger oyun turlerinin de igerisinde
kendisine yer buldu. Bugtin birgok tiirdeki
oyun, esasen RPG'lerin beraberinde getirdigi
karakter gelistirme, verilen kararlara gore
degisen oyun sonlari, genel oyun mekani-
gindeki ince noktalar gibi bircok farkli temayi
kullaniyor. RPG dunyasinin etrafinda yarattigi
bu etki sadece farkl tirleri etkilemekle kal-
madi, kendisini de bastan asagiya degistirdi.
Ozelikle Dragon Age 2 ile konsollarda da

bir sekilde var olmak isteyen RPG, gliniin
sonunda kendisini bugtin ARPG, yani Action
RPG olarak buldu. Aksiyonun tavan yaptig
ama bir yanda da senaryo, diyalog ve genel
atmosfer itibariyle olabildigince klasik
RPG'lere bagll kalmaya c¢alisan oyun modeli,
bircok farkli oyun severin dikkatini cekmeyi
basardi. Yine de 2010’lu yillarda CRPG has-
reti giderek artti. Her ne kadar arada uretilen
Mass Effect serisi blyuk bir agligi doyursa
da yeterli olmadi. Bu sefer devreye Obsidian
Entertainment girdi ve 2015 yilinda Pillars of
Eternity adinda bir oyun Uretti. Birgok agidan
Baldur’s Gate Il'yi yeniden hatirlamamiza
imkan sunan yapim, yeniden CRPG diinyasi-

na bir hareket katti. Bugiin, son olarak Kasim
2016'da Uretilmis olan Tyranny isimli oyun ile
piyasada olan CRPG turu, dyle gorunuyor ki
nesiller degisse de hep var olmaya devam
edecek. Evet, bu ¢ok iddiali bir soylem oldu
ama tipki moda sektoriinde oldugu gibi bazi
seyler bir noktadan sonra eskiye dontyor.
Kimileri icin hasret, kimileri igin kalitenin ta
kendisi. Sizin igin hangisi bilmiyorum ama
RPG gergevesi igerisindeki her tirli etkilesim
bir sekilde 6zline dontyor ve her daim de
donecek gibi duruyor.

Fakat bu donusiimiin birgok farkli agisi s6z
konusu. Ozellikle tilkemizde yirmi yil énce
kurulan Sihir Cafe ile baslayan, 2000'li yillarda
Saklikent Cafe ile devam eden FRP kiiltu-

rii, 2005 ile 2011 arasinda Universitelerin
Bilimkurgu ve Fantastik Edebiyat kulliple-
riyle yagsamaya devam ederken, 2011 yilinda
acllan Pegasus Oyuncak, tipki ilk Gretilen
CRPG'lerde oldugu gibi kafe kiltiiriiniin yeni-
den dogmasini sagladi. Bu noktada Magic the
Gathering ve Warhammer gibi oyunlari uzun
yilardir deneyim eden insanlarin katkisini es
gecmemek lazim. Dustinsenize, kafe kiilttri
ile baglayan bir olusum, aradan gecen 20

yilin ardindan yine benzeri bir sekilde viicut
buluyor ve bu kiilture katki saglayan insanlarin
liderliginde buytiyor, gelisiyor. Bu esnada
birgok insan bir araya gelip KONTAKT gibi
devasa organizasyonlara el atiyor. Maskeli ba-
lolar Cosplay'e donlsuyor. Sadece Begiktas ve
Kadikoy'de, o da DivX formatinda bulunabilen
animeler, bugiin Full HD olarak seyredilebi-
liyor, hatta Turkgeye cevriliyor. Hele hele dili-
mize cevrilen Tirkge ¢izgi romanlar herhalde
altin ¢cag carpi ikiyi yasiyor.. Gorduguinuz gibi
20 yillik sureg icerisinde RPG duinyasinda
buytk bir degisiklik yasanmis. Kimler gelmis,
kimler gegmis ama RPG her daim 6ziine
sahip ¢ikmayi bagarmig. Bakalim énimuzdeki
yillarda ne gibi bir RPG dunyasi isleyisi ile
karsilagacagiz. Heyecan dorukta! m

Ne Okudum

Geride biraktigimiz
Ocak ayinin baginda
vefat eden John
Berger tarafindan
yazilmis olan, muazzam bir eseri
okudum. Sanata bakis acisi
ile dikkat ceken ve de sanat
elestirmenligi ile ilgi odagi olma-
yi bagsarmis olan Berger, ayni
zamanda senaryo ve belgesel
yazarhgi da yapti. Yazdig: birgok
roman dilimize ¢evrilmisg olsa
dailk olarak “Gérme Bigimleri”
isimli kitabini okumanizi siddet-
le tavsiye ediyorum. Ozellikle
oyunlar hakkinda akademik
calisma yapanlar, Berger'in
fikirlerinden ziyadesiyle etkile-
necektir.

Ne Dinledim

Vikings dizisini takip
edenler zaten Ward-
runa adina asinadir-
lar. Benzeri tarzda
miizik bulmak zor gibi diigiinebi-
lirsinizama Hedningarna, her ne
kadar Wardruna kadar olmasa
da kendisine 6zel bir Viking
Folk ezgisine sahip. 1987 yilinda
kurulan grup, bugiine kadar
gecen siirede on adet albiime
imza atti. Biraz elektronik biraz
da elektrogitar ile siislenen is-
kandinav melodileri, hemen her
tarzda dinleyicinin kulagina hi-
tap edecektir. Benzeri gruplara
gore ritmin biraz daha hizli ama
ruhun hep Kuzeyde yasamasina
imkan sunan bir grup.

Ne izledim

ilk béliimii 7 Ocak

2017'de yayinlanmig

olan dizi, farkli ve

yogun bir hikayeyi
anlatiyor. Siz bu satirlan okur-
ken ben de ancak tiglincii boli-
miinii izleyebilmistim. Nitekim
bu l¢ boliim bile diziyi tavsiye
etmeme yetti. Dram olarak si-
niflandinlan dizide, fazlasiyla
Dogu Hindistan Sirketiyle hasir
nesir oluyoruz. Koloni donemi
Hindistan'i agisindan biiyiik
onem tasiyan bu sirket araciig:
ile ortaya cikanlar ve pek tabii
ana karakterimizin basina ge-
lenler kesinlikle gormeye deger.
1814 yili ingiltere'sinde gegen
dizi, sekiz bolimliik bir seri
olacak. Umarim finali de girisi
gibi olur.
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VE PLAYSTATION VR
SAHNEDE!

Bundan aylar ve hatta yillar dnce dene-
yimledigim ilk Oculus Rift prototipi beni o
kadar ¢ok etkilemisti ki o donemden beri sa-
nal gercekligin “yeni nesil eglence” olacagini
dustintyorum. Oculus'un ardindan HTC Vive
sahneye c¢ikti ve kronolojiyi tam hatirlamasam
da, bir ara Sony'den Morpheus kod adli PSVR
soylentileri gelmeye basladi.

Oculus ve HTC'den farkli olarak Sony'nin sa-
nal gerceklik projesi bir kademe daha ileride
heyecan vericiydi zira ulasilabilirlik anlaminda
diger tim sanal gergeklik cihazlarina fark
atacaktl. Bir kere son model bir bilgisayara
ihtiyaciniz olmayacakti. Oyunlari tanitmak igin
ugrasmayacaktiniz. Ulkemizde bulunmasi bir
hayli gui¢ olan diger sanal gergeklik cihaz-
laryla karsilastirildiginda Sony dagitimciligi
sz konusu olacakti ve bu da bizi tek bir seye
yoneltti: Cikis tarihi. PSVR ¢iktigi gibi onu
satin alabilecek ve aninda deneyimleyebile-
cektik -ki 24 Ocak'ta (Biz daha dnce ulastik
tabii.) tim Turkiye PSVRa ulagabildi.

Onceki sayida PSVR'I donanim béliimiimiize
konuk ettigimiz igin teknik ozellikleri atliyoruz
lakin sunu bilmelisiniz ki kaskin kafaniza
oturus sekli ve hassasiyeti son derece iyi
bir seviyede. 3 saat boyunca oynadigim bir
oyunda zerre rahatsizlik duymadim ornegin.

Sunu da bilmelisiniz ki cihazin ¢alisabilmesi
icin bir PS Camera’sina ihtiyaciniz var. Bunu
da odayi iyi gorecek bir yerde konumlan-
dirmaniz gerekiyor. Ayrica PSVR'dan tam
anlamiyla keyif almak igin iki adet de PS
Move kontrol cihazi almanizi siddetle tavsiye

ediyorum. Boylece -destekleyen- oyunlari
gercek anlamda hissedebiliyorsunuz.

Simdi gelin, elimize ulagsan PSVR oyunlariy-
la birlikte bir yolculuga ¢ikalim. Her oyunu
buraya sigdiramadigimiz igin bir gesit “PSVR
Bolim 2" de hazirlayabiliriz, haberiniz olsun...




YAPIM MONSTARS DAGITIM ENHANCE GAMES TUR MUZiK / AKSIiYON

REZ INFINITE

amanin eskitemedigi oyunlar vardir ve

bunlarin bir kismini ezbere sayabilirsi-
niz. Pek azinizin bunlarin arasina Rez'i da-
hil edecegini dustiniyorum zira Rez, kon-
sol piyasasinin bu kadar geligskin olmadigi
bir donemde piyasaya gikmis bir oyundu.
Hatta bir Dreamcast oyunuydu diyeyim, siz
anlayin... Daha sonra PS2'ye de uyarlanan
oyun, elektronik mizigin aslinda taninan
ama popdler kiltlirde gok yer bulamamig
Unlilerine ait pargalarla bezenmisti ve
dénemi icin harika bir oyundu.
Yapimcilar Rez'in sanal gergeklige de son
derece uygun oldugunu anlamig olacak
ki orijinal oyunu allayip bullayip, yeni bir
bolim ve birkag yeni ozellikle birlikte
karsimiza gikartmis durumda ve pesinen
soyleyeyim, bu oyun PSVR igin yapiimig!
Rez'de olay su arkadaslar: Bir bilgisayar
aginda ilerleyen, bir cesit varligi kontrol
ediyoruz. Bu varlik tren raylari Gzerinde
ilerlercesine, otomatik olarak hareket
ediyor ve bize de onimize ¢ikan engel-
lere hedef alip ates etmek kaliyor. Hatta
8 taneye kadar hedef segip tek seferde,
gldumli flze atarmiscasina bir hareket
uyguluyoruz. Amag rakiplerimiz bize sal-
dirmadan once onlari yok etmek, saldiriyi

gerceklestirdilerse bize dogru gelen mermi-
leri vurmak. (Mermi diye basitlestirdim ama
daha farkl bir seyler geliyor Ustumiize.)
Fakat olay oynanistan ¢ok, oyunun arka
planindaki muzikle yaptigimiz hareket-
lerin uyumu ve her bolgeyi astigimizda
muzigin daha da bir coskuyla hizlanmasi.
Q Entertainment'tan tanidigimiz Tetsuya
Mizuguchi'nin hayal glictini konusturdugu
bir ortam sz konusu ve bu, Unli elektronik
muzik yapimcilarinin eserleriyle birlesince
ortaya Tron-vari goruntuler ¢ikiyor.

Her yok ettigimiz digsmandan bir sey
¢ikmasa da bazilarindan

mavi, bazilarindan da kirmizi
guglendiriciler digtyor. Mavi

olanlar bir sonraki seviyeye

(Bunu bir gesit saghk puani

guglenmesi gibi distnebilir-

siniz.) evrimlesmemizi sag-

liyor, kirmizi olanlar da Overd-

rive guic saglyor. Overdrive

da ekrandaki tim dlsmanlara

kisa bir stire boyunca hasar

vermenizi saglayan, onemli

bir ozellik.

Ken Ishii, Keichi Sugiyama,

Joujouka, Oval gibi elektro-

nik muzik sanatgilarinin katki sagladigi
oyunun VR versiyonuna ozel olarak AreaX
adinda bir bolge bulunuyor. Burada ka-
rakterimizi biraz daha ¢zglrce kullanabili-
yoruz ve Rez 2 diye bir oyun yapilsa, neye
benzeyecegdini de buradan goriyoruz.
PSVR olmadan da oynanabilen Rez
Infinite kesinlikle PSVR aldiginizda satin
almaniz gereken bir muzik soleni. Tabii
elektronik muzikten kose bucak kagiyor-
saniz Rez Infinite sizi eglendirecegine
lzebilir bile. Ama yine de denemeden
gegmeyin!

LEVEL



DOSYA KONUSU

YAPIM SUPERMASSIVE GAMES DAGITIM SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT TUR KORKU / AKSiYON

UNTIL DAWN: RUSH OF BLOOD

SVR ile birlikte gelen demo diskinde de

kendine yer bulmus olan Until Dawn,
daha once PS4'te oynadigimiz korku oyu-
nundan bir hayli farkli bir yapim. Orada bir
gesit macera yasiyorduk, burada ise bir korku
parkinda, hi¢ de tekin olmayan bir maden
vagonunda ilerliyoruz. Ortak nokta ise iki
oyunda da amacimiz hayatta kalmak!
Rush of Blood aslinda bir PSVR oyunu olarak
son derece iyi bir is basariyor. Hem size luna-
park heyecani yasatiyor, hem korkutuyor, hem

de atis yeteneginizi sorgulatiyor. Her bollimde
amacimiz parkta, raylar Uzerinde ilerlerken
karsimiza ¢ikan engellerden kafamizi sag sola
kagirip sakinmak ve dnlimuze ¢ikan, korku fil-
minden firlamig gibi gérinen digmanlar bize
ulagsmadan vurmak. Bunun diginda da her
bolliimde, pek de kolay gorlinmeyen yerlere
gizlenmis oyuncak bebek benzeri cisimleri
vurabiliyoruz. Boylece bolim sonunda, “Su
kadar collectible buldunuz” diye bir uyari
geliyor.

Cok zor bir oyun olmasa da kolay bir oyun da
sayllmaz Rush of Blood. PSVR sahibi olmak
icin yeterli icerige de sahip degil bana sorar-
saniz fakat eger PSVR almayi kafaya koyduy-
saniz, yaninda bu oyunu da almanizi tavsiye
ederim. Lakin korku oyunlari size gore degilse
burada da bolca korkacaginizi bildireyim.
Frere Jacques, frere Jacques, Dormez-vous?
Dormez-vous? Sonnez les matines! Sonnez
les matines! Ding, dang, dong. Ding, dang,
dong... (Burada yerinizden firlayacaksiniz.)

YAPIM SONY INTERACTIVE ENT. DAGITIM SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT TUR KARISIK TURLER

PLAYSTATION VR WORLDS

ony'nin i¢ tretimi olan PS VR Worlds

de yine demo diskinde bulunabilecek
bir oyun. Buradaki diger oyunlarin aksine
iceriginde birbirinden tamamuyla farkli oyunlar
barindiryor ve bu ylzden de aslinda bir gesit,
“Mutlaka alinmasi gereken” oyuna donusuyor.
PS VR Worlds'lin icindeki bes oyun sirasiyla
Ocean Descent, VR Luge, Danger Ball, Sca-
vengers Odyssey ve The London Heist.
Ocean Descent PSVR'a giris igin son derece

iyi bir tecrlibe zira burada bir kafes igerisinde
okyanusunun dibine dogru bir yolculuk yapi-
yorsunuz ve tek yapmaniz gereken cevrenize
bakmak, okyanusu tecriibe etmek. Bu oyunun
ikinci kisminda da bir kopekbaligr durumu
var ama onu da anlatmayayim, heyecani
kagmasin.

VR Luge biraz dandik olmus acikgasl. Amag
Ustline uzandigimiz kaykay benzeri bir aletle
trafigin ortasinda ilerlemek. Carptigimiz
arabalar zamanimizdan yiyor ve tim oyunu
kafamizi sada sola gevirerek ilerletiyoruz.
Danger Ball da kafamizla oynadigimiz bir
oyun. Bu da Pong'un ¢ boyutlu hali aslina
bakarsaniz; top bize dogru geldiginde kafa-
mizla onu karslya yolluyor ve sayl yapmaya
calisiyoruz.

Bir uzaylinin kontrolinde oldugumuz ve
goktaslarinin arasinda kosturdugumuz Sca-
vengers Odyssey herhalde en fazla hareket
0zgurligimiz olan PS VR Worlds oyunu

ama oynanis pek gekici degil. Hatta sikici bile
buldum.

The London Heist ise tek basina bir oyun olsa
PSVR aldirtacak kadar iyi bir oyun olmus,
resmen hayran kaldim. PSVR'in tim o6zellik-
lerini test etmenize de olanak taniyan oyunda
hem aksiyon, hem macera, hem PS Move
kontrolleri en (st seviyede. Kisa olan hikayesi
bile strtkleyici, size dyle soyleyeyim. PS VR
Worlds sirf The London Heist igin bile alinir...




PLAYSTATION VR

YAPIM CRYTEK DAGITIM CRYTEK TUR MACERA

ROBINSON: THE JOURNEY

ar Cry ve daha da iyisi, Crysis ile tani-

digimiz, Yerli kardeslerin Gnli firmasi
Crytek'in teknolojiyle olan yakinligini artik
bilmeyen kalmadi. Haliyle VR dinyasinda da
boy gostermelerine sasirmamak lazim. PSVR
icin gelistirdikleri Robison: The Journey de sizi
bir hayli farkli bir doneme goturiyor.
Slrekli arastirma yapmamizi isteyen, yavas
ilerleyen bir oyun Robinson. iginde bulundu-
gumuz bolgede bize HIGS ve Laika adindaki
T-Rex yavrusu yardimci oluyor ve amacimiz
da diger HIGS robotlarini bulmak.
Bolgelere ayrilmis olan oyunun her bolgesin-
de farkli birer isi yerine getirmeye calisiyoruz.
Hepsini anlatmayacagim ama ornegin bir
yerde, tam ilerlerken asagidan dinozorlar bize
dogru atliyor ve yerimizde irkiliyoruz. Biraz
ilerledikten sonra da tirmanmamiz gereken
uzun bir yol dntimuze ¢ikiyor. Burayi aginca da
bir bolgeyi halletmis oluyoruz.

Sahip oldugumuz, “nesneleri uzaktan kontrol
edebilme” 0zelligi sayesinde birgok nesneyi
elimizdeki enteresan aletle kaldirip bir yerlere
koyabiliyoruz. Bu da oyunda birgok ufak bul-
macay! ¢ozmemizde faydali oluyor.

Oyunda hareket hassasiyetine

yonelik iki farkli kontrol meka-

nizmasi bulunuyor. Ya donusleri

siradan bir FPS oyunundaki gibi

yaplyoruz, ya da donusleri daha

yavas ayarlayip olasi bir “motion

sickness” durumundan kurtulu-

yoruz.

Her ne kadar kahramanimizin

elindeki cihaz tam bir PS Move

kontrol cihazi gibi gozikse de

oyun, ilging bir sekilde PS Move'u
desteklemiyor. Neredeyse her

bolimiin PS Move'a son derece

uygun oldugunu da disUlnursek

bu durumun “planda olmayan nedenlerden”
otlrd oyuna eklenemedigini dislinmekteyiz.
Yavas oyun yapisiyla ¢ok kisiye hitap etmesi
gug olan oyunu PSVR’a adim atmak igin de-
nenebilecek bir oyun olarak dusunebilirsiniz.

YAPIM GUERILLA GAMES DAGITIM SONY INTERACTIVE ENTERTANIMENT TUR AKSiYON

RIGS: MECHANIZED COMBAI LEAGUE

Ylllar once Japonya'daki bir Arcade salo-
nunda, bir mecha'nin igindeymissiniz iz-
lenimi yaratan bir oyun denemistim. Bu aletin
icine girince sizi gcevreleyen kocaman ekran-
larla VR hissi yaratiliyordu ve kollar, pedallarla
bir mecha savasinin igine dlistyordunuz.
RIGS de aynen bu alet gibi, evinizdeki
koltugun konforunda sizi bir mecha pilotuna
dénistiirtiyor. Ug farkli oyun modunda, tam 24
adet, RIGS adi verilmis robotla micadele ede-
ceginiz oyun, PSVR i¢in gelistiriimis en eglen-

celi oyunlardan bir tanesi bana sorarsaniz. (Ve
motion sickness'a en kisa yoldan ulagmanizi
da saglayabilir zira oyun ¢ok hareketli.)
Oyunda Ug farkl oyun modu bulunuyor.
Team Takedown, Endzone ve Power Slam.
Tam bir deathmatch micadelesi olan Team
Takedown'da amag kars! tarafin robotlarini
bir bir vurmak ve diger takimdan yUksek skor
yapmak. (Oyunlar 3v3 oynaniyor bu arada.)
Endzone ise bir ¢esit Capture the Flag modu.
Oyun alaninin ortasinda beliren topu ele

gegirip karsl takimin bolgesine gotirmeye
ugrastyor ve bu arada bolca vuruluyorsunuz.
Elbette pas vermek de serbest; dolayisiyla
takim oyunu da igin igine giriyor. Power
Slam'de ise basketboldan esinlenilen bir
oynanis soz konusu. Daha guiglu bir moda
gectiginiz Overdrive moduna gegtikten sonra
oyun alaninin ortasindaki halkadan kendinizi
birakmaniz gerekiyor; evet, ayni basket atar
gibi...

Mecha'lariniza kozmetik glincellemeler de
yapabileceginiz RIGS, ¢ok hizli oynanan bir
oyun ve gevrenizde olan biteni de iyi goz-
lemlemenizi gerektiriyor. Haliyle de kafanizi
surekli gevirmeniz gerekiyor. “Benim midem
almaz!" diyorsaniz, RIGS sizin oyununuz degil
ama bu iyi bir oyun oldugu gergegini de
degistirmemekte.

LEVEL



DOSYA KONUSU

YAPIM CAT DADDY GAMES DAGITIM 2K GAMES TUR AiLE OYUNU

CARNIVAL GAMES VR

I Ik defa bir oyunun trini “aile oyunu” olarak
belirlememize neden olan Carnival Games
VR, normalde TV ekranina bakip da oynamayi

reddedeceginiz birgok farkli oyunu iginde
barindiran, eglenceli bir paket.

Hani lunaparklarda hediye kazanmak igin
cubuklara halka atariz, topla labut deviririz,

kotl, plastik mermiler atan tifeklerle hedefleri
vurmaya galisiriz ya; iste Carnival Games VR
tum bu oyunlari PSVR ile deneyimlemenize
olanak taniyor.

Oyuna bir amag eklemek adina yapimcilar her
bolgeyi ve her bolgedeki, her oyunu kullani-
cilara agmamis ve bdylece bir oyunu bolca

oynayip bilet biriktirmeniz gerekiyor. Daha
sonra bu biletlerle ya yeni oyun alanlarini
aglyorsunuz, ya da koleksiyon bolimune ek-
leyeceginiz farkli hediyeler satin aliyorsunuz.
Her anlamda tam bir parti oyunu olarak
nitelendirilebilecek Carnival Games VR, yine
PSVR'a giris oyunlarindan.

YAPIM SONY SANTA MONICA DAGITIM SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT TUR KORKU

HERE THEY LIE

Outlast‘giler burada mi? Buyurun bu oyun
sizin olsun, ben daha fazla oynayamaya-
cagim... Hali hazirda zaten korku oyunlarini

TV ekraninda oynayamazken bir anda bir kor-

ku batakliginin ortasina distim Here They Lie
sayesinde. Neyse ki oyunun gorsel kalitesi o
kadar kotl ki oyunun etkisi pek uzun stirmedi.
Yikik bir sehrin sokaklarinda yapayalniz dolasti-
giniz, adimlarinizi ihtiyatla atmaniza neden olan
bir korku oyunu Here They Lie. Oyun boyunca
sizi yerinizden hoplatacak anlar da oluyor,

usul usul gereken anlar da. Spoiler vermek
istemedigim icin tam olarak neyin pesinde
oldugumuzu séylemeyeyim fakat sesini duy-
dugunuz anda stratejinizi belirlemenize neden
olan bir yaratik s6z konusu. Fakat dedigim gibi
oyunun gorsel kalitesi cok dustk geldi bana.

(Hem pikseller kafam kadar, hem de bulanik.)
Denedigim tim PSVR oyunlari arasinda en
kotusl belki de... Sunu 1080p ¢ozlindrlikte
oynasak herhalde altimiza ederdik...

YAPIM D3T DAGITIM SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT TUR SHOOT'EM UP

SUPER STARDUST ULTRA VR

Bu oyunu zaten biliyorsunuz. Hatta 30 yil 6n-
cesinden... Konsollara Super takisiyla geldik-
ten sonra yeniden poplilarite kazanan Stardust,
simdi de sanal gergeklik ortamina konuk oluyor
ama bu oyunun ne kadar VR oyunu oldugunu da
tartismaya agmamiz lazim.

Super Stardust Ultra VR'da, daha 6nceki Stardust
oyunlarinda ne yapiyorsak aynisini bir kez daha
yapiyoruz. Tek bir farkla: Invasion Zone adli VR
kisminda her sey bu defa géziimiiziin énin-

de, kokpit gortintlistinde oluyor. Evet, ayni bir
FPS gibi gezegene saldiran uzaylilar yerdeki
aracinizla vurmaya galiglyorsunuz. Bu da bir

yere kadar eglenceli oluyor ve yeniden, standart
Stardust miicadelesine geri dontyorsunuz. Bu da

demek oluyor ki daha dnce Super Stardust'i bagka

platformlarda oynadiysaniz burada sizi bekleyen
pek bir yenilik yok.

Tabii bu, oyunun eglenceli oldugu gergegini
degistirmiyor. Goktaslarini ve pesinden gelen

uzayllarn vurmak, farkli gtiglendirmelerle ilerlemek

ve git gide zorlagan oyunda skor miicadelesine
girmek yine zevkli. Agikgasi Super Stardust Ultra

VR, PSVR oyunu olarak dlstinuldigtinde alinmasi

gereken bir oyun degil ama daha dnce bu oyuna
hi¢ bulagsmadiysaniz tercih edebilirsiniz




PLAYSTATION VR

YAPIM KEEP TALKING DAGITIM SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT TUR BULMACA

KEEP TALKING AND NOBODY EXPLODES

C'lerde de 3 yil 6ncesine kadar boy
gostermis olan bir oyun Keep Talking and
Nobody Explodes ve iki kisinin oynayabilecegi
en eglenceli oyunlardan bir tanesi.
Olay ¢ok basit; bir kisi PSVR'I kafasina takiyor
ve onune, farkl bolimleri bulunan bir bomba
konuluyor. Amag bu bombayi zaman bitme-

YAPIM CCP DAGITIM CCP TUR AKSiYON

GUNJACK

Basitle§tirilmi§ bir EVE mucadelesi isteyen? Bu oyunu anlatmak igin
cok fazla yer harcamaya niyetim yok zira olan biten bir hayli basit.
Soyle ki biz kocaman bir geminin makineli tifeginden sorumlu bir ar-
kadasiz ve oniimuze ¢ikan diigmanlari vurup bolimleri bir bir gegcmeye
galislyoruz. Sadece hedef alip ates ediyoruz, olay bu. Bun eglenceli
kilmak igin bir skor miicadelesi oyuna eklenmis ve gesitli gliglendiri-
cilerle silahlarimizi giglendiriyor veya enerjimizi tazeliyoruz. PSVR'I

ilk defa deneyen birisi igin muhtesem bir eglence belki Gunjack ama
15 tane oyun oynadiktan sonra bunu denerseniz her seyin biraz fazla
basit kaldigini goreceksiniz.

den etkisiz hale getirmek. Diger oyuncu ise ya
ekrandan, ya da bilgisayardan ulasilabilecek
websitesinden o bombayi ¢ézmeye yonelik
bilgiler bulmaya ¢alisiyor. Kisa drnek: Kab-
lolar bulunan kisimda sadece tek bir kablo
kesilmeli ve hangisinin olacagdi kablo sayisi
ve bombanin seri numarasina gore farklilik

gosteriyor. Ekrandan bunun bilgisini bulan
oyuncu da bombayla cebellesene bilgiler
aktariyor.

lyi bir ingilizce gerektiren oyun cok eglen-
celi ama bomba bilgilerini toplayan kisinin
kolayina sikilmayan birisi olmasi da dnemli...
(Rehber biraz karigik ve uzun.)

YAPIM THREE FIELDS DAGITIM TEAM17 TUR AKSiYON

LETHAL VR

S3de The Shoot diye bir oyun vardi ve bu oyun, PS Move'u igine

yerlestirebileceginiz plastik bir tabanca aparatyla geliyordu. iste sans
eseri bu alete sahipseniz, gergekten silah kullaniyormus hissiyatini en iyi
Lethal VR ile yasayacaksiniz.
Bir gesit hedef antrenmani olarak nitelendirilebilecek olan Lethal VR, kar-
siniza art arda mucadeleler gikartiyor. Tabanca, tufek, bigak gibi silahlarla
farkli yerlerden, farkli sekillerde gelen hedefleri vurmaya calisip basarili
olmaya galisiyorsunuz. Tim bu isi PSVR ile yapmak da gergekten ¢ok
buyuk bir keyif veriyor. Fiyati da uygun olan Lethal VR'I mutlaka deneme-
lisiniz. (PS Move'unuz yoksa es gegin.)
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lerle baglayan tarihinde
ilk ugus simulatoru

k kisilik sinema kabini
nal gergeklik kasklarinin
atasi "Teles "1, prototip agsamasini
gegemeyen VR"I ve beklentilerin
uzaginda kalan “Nintendo Virtual Boy"u
gbrdiik. PeKi, LEVEL'n ilk sayisinin okuyu-
cularimizla bulustugu bu tarihten itibaren
sanal gergeklik diinyasinda neler oldu?

1997 - Philips Scuba VR

Uflenmeleriyle meshur kartuslarla calisan
konsollardan biri olan Jaguar, Atari’'nin do-
nanimsal olarak son umutlarindan biriydi.
Cikisindan iki yil sonra Jaguar CD adinda
bir eklentiyle konsola CD okuma ozelligi
eklenmis ve Nintendo'nun Virtual Boy'una

kars! bir sanal gerceklik kaski gelistiriimeye

baslanmisti. Jaguar VR HMD adindaki bu
sanal gerceklik kaskindan, biri kirmizi di-
geri mavi olmak Uzere iki farkli prototipinin
uretilmesinin ardindan vazgecilmisti. Sega
Saturn'lin ve Sony PlayStation'in ¢ikisiyla
birlikte Atari'nin de umutlari bosa ¢ikmisti.
Jaguar VR HMD'nin teknolojisinin Philips
tarafindan satin alinmasi ve gelistiriimesiy-
le Scuba VR oncuslnin aksine oyuncularla
bulugsmustu. Tlplu dalig yapanlarin maske

o
=4

|
 Sanal gergeKlik iize
<

o dénemif meraklilarinin sanal gerceklikle

bulugmasini sagtamist. H

1999 - The Matrix r f= o
Wachowski kardegler tarafindan yazilan ve
yonetilen bilim kurgu lglemesinin ilk filmi
Matrix, insanlarin sanal bir gerceklikte yasa-

diklar bir distopyay! ele aliyor. Matrix olarak

adlandirilan bu sanal gergeklik; insan niifu-
sunu kontrol altinda tutmayi, bunu yaparken
de bedenlerinin Urettigi enerjiyi'kullanmayi

Second Life

ve tiplerine ismiyle atifta Hulunan_ Scuba VR,

neler tarafindan yaratilir.
yasamadiklarindan
efsiz olan insanlar igin
lerinin makinelere bagh
oldugu zih inde yaratilan elektrik
sinyallerinden ibarettir. Neo ismindeki
bir bilgisayar programcisi tarafindan
kesfedilen bu gergek, zamanla diger
ruyadan, sanal ger¢eklikten, uyananlarla
birlikte bir isyana dontsgur. Hala izleme-
mis olanlar igin okullarin da tatil oldugu
bu gtinlerde bir sans vermelerini tavsiye

amaclaya
Gergek dii
tamamen
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adan o kadar isyanin ustline
e¢cmemek olmaz!

odakland. “The Rig"” olarak tanrtilan prototip

agir cel I

nunu Uretilemedi. Bunun ardindan sirket
ba§langi§ta <i-hedeflerini yazilim tabanli bir
sistemle kullanicilara sunmak igin, insanlara
sanal bir yagsam-vadettikleri 3 boyutlu sanal
diinyayl Second Life'i gelistirdi.

p—y
2007 - Google Street View
Stanford Universitesi'nde Google destekli
bir aragtirma projesi olarak ortaya cikan
Street View, 6 yillik bir gelistirme
slirecinin ardindan 2007'de
tamamen Google ¢atisi
altina girdi. Baglangigta

Amerika'daki birka¢ sehrin caddelerinde
panoramik gériintiiler sunan bu teknoloji;
zamanla diinyanin birgok yerinde cad-
delerin, sokaklarin, bina iglerinin, kirsal
‘+alanlarin ve turistik mekanlarin panoramik
gorlntilerini de sunmaya bagladi. Stere-
oskopik 3 boyutlu goriintiler de sunmaya
baglamasiyla birlikte bir¢ok kullanici i¢in
kartondan sanal gerceklik kasklariyla
birlikte sanal gerceklik ve sanal turizmin
ogrenildigi yer oldu. Gegtigimiz glinlerde
Google'in Daydream platformuna 6zel
glincellemesiyle birlikte tam olarak sanal
gerceklige uyumlu hale geldigini hatirlat-
makta fayda var.

2012 - Oculus Rift

Palmer Luckey tarafindan dretilen ilk Ocu-

lus Rift prototipi, bir baska sanal gerceklik

kaskinin kabugunu kullaniyordu. Ancak,

sundugu 510 de[ecelik gorls agisi daha

once satisa sunulmus higbir cihazda bu-

lunmadigindan dikkatleri

Uzerine cekmeyi

basardi. 2012 yilindaki Kickstarter kam-
panyaslyla kullanicilarin haberdar oldugu
cihaz, bu kampanyadan 2.5 milyon dolarlik
bagis topladi. Sonrasinda 2 milyar dolara
Facebook'a satilmasi sanal gergekligin
gelecegine dair bizlere ipuglari veriyordu.
Ug farkli prototipin ve iki farkli gelistirici
stirimiiniin ardindan gectigimiz yil kulla-
nicilarla bulustu. Henliz lilkemizde satisa
sunulmayan Oculus Rift'in 599 dofarlik bir
satis fiyati bulunuyor. :

2014 - PlayStation VR

Kullanicilarin karsisina ilk olarak bir kon-
ferans sirasinda Project Morpheus olarak
¢ikan ve ismiyle Matrix'deki Morpheus
karakterine atifta bulunan bu sanal ger-
ceklik kaski, Sony konsollarina 6zel olarak
duyuruldu. 50 milyonun Gzerindeki PlayS-
tation 4 kullanicisi igin yliksek kalite sanal
gercgeklikle tanismanin en hesapli yolu olan
PlayStation VR'In lilkemizde 1699 liradan
satiliyor. Onceden sahip olunan PlayStation
Camera’lari ve PS Move cihazlarini destek-
leyen ekosistem, geni§ oyun kitiiphanesiy-
le ilgi ¢cekiyor.

2015 - HTC Vive

HTC ile bilgisayar oyunculugunun en
buyk kalesi Valve'in ortakliginda gelis-
tirilen HTC Vive sanal gergeklige farkli

bir boyut katti. Kask takibi yapan diger
sanal gergeklik kasklarinin aksine, HTC
Vive takip istasyonlari sayesinde 4.6x4.6
metrelik bir alani gergek diinyaya aktara-
biliyor. Kullaniciya sanal diinyada gercek
diinyadaki gibi gezme, etrafi kegfetme ve
cisimlerle etkilesime girme firsati sunan bu
yenilik sanal gergekligin Matrix'e en ¢ok
yaklastigi an olarak dikkat gekiyor. Ulke-
mizde henlz bulunmayan 799 dolarlik satig
fiyatina sahip olan HTC Vive'in, Oculus Rift
gibi tlkemizde ne zaman satiga sunulacagi
bilinmiyor.

LEVEL



DOSYA KONUSU

Yapim BioWare

Dagitim Electronic Arts

Tir RPG

Platform PC, PlayStation 4, Xbox One
Web www.masseffect.com
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sayfalarina gommek i¢in geliyor! Tek umudumuzsa galak
gidecek bir grup insandan bagka bir sey degill

PG tiirli bambaska bir yapi sunar. Bas-

langigta sadece fantastik ve bilim kurgu
severlere hitap ediyormus gibi géziiken bu
tlir, zamanla diger tiim oyun modellerinin
icerisinde kendisine yer buldu. Tabii tiirden
ziyade, beraberinde getirdigi mekanikler esas
dikkat ¢ceken noktayi olusturuyordu. Seviye
atlama, karakter gelistirme, farkli sekilde
hesaplanan savaslar, zirh ve silah tiretme gibi
birbirinden farkl bircok mekanigi lizerinde
tasilyan RPG'ler, bugiin oyun diinyasinin can
damarlarindan. Fakat gelisim ve degisim ka-
cinilamaz bir gergektir. Ne yaparsaniz yapin,
bu diinyada degisime engel olmak miimkiin
degildir. Her degisim de gelisim anlamina
gelmez. Bunun en iyi 6rnegini bugiin CRPG

EFFE

olarak andigimiz yapimlardan, ARPG, yani bol
aksiyonlu RPG modeline gegiste goriiyoruz.
Kendisini RPG olarak tanimlayan ama bir o
kadar da aksiyonla dolu olan bu yapimlar,
ozellikle 2000'li yillarin sonuna dogru tiir

icin sancili bir donem yasanmasina sebep
oldu. Klasik RPG severler bu gecisten en ¢ok
etkilenen kesim oldu. Diger taraftan yeni jene-
rasyon i¢in RPG ile tanigsma firsati ortaya ¢ikti.
Nitekim aksiyona bulanmig bu yeni oyunlar

o kadar farkliydi ki bir sekilde ne eski, ne de
yeni oyuncularin dikkatini cekebildi. Derken
BioWare'in 2007 yilinda urettigi Mass Effect
isimli oyunu hem PC, hem de konsol diinyasi-
na oyle bir giris yapti ki hemen her tiirlii RPG
sever kendisini bu oyunun basinda buldu.

TPS kamera agisina

sadece RPG meka
tiirlii RPG 6gesini

bagaran yapim, tii
uyandirdi. Fakat 20 )
3'lin birgok nimetinde Sl
Mass Effect 2, hem ilk oyunu golgede birak-
t1, hem de yepyeni bir RPG tiirliniin 6ninti

acti. Yazilan senaryo o kadar etkileyici ve
karakterler o kadar 6zenliydi ki Mass Effect g
2'nin bagina oturan oyuncular resmen mo- -
nitore yapisti. Farkli oyun sonlari, muazzam
atmosfer ve birbirinden farkli oynanis bigi-

miyle RPG camiasinin uzun siiredir aradigini

son kullaniciya sunmayi basardi. Tim bu

kaliteli yapimlarin ardindan uretilen Mass
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Yeni bir Irk
Andromeda ile yeni
bir irka daha merhaba
diyoruz. Kett olarak
isimlendirilen bu yeni
organik irk, kemikten
bir zirh ile kusatilmig
durumda. Verilen
bilgilere gére Andro-
meda Galaksisindeki
esas kotiiler oluyor
kendileri. Kiiltiirel ola-
rak askeri bir yapiya
sahip olan irk, oyle
goriiniiyor ki birgcok
sorunun kaynagi
olacak.
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Effect 3, ne yazik ki ikinci oyunun golgesinde
kalmig, 6zellikle oyun sonunda ortaya ¢ikan
“tikanmadan” dolayi elestiri oklarinin hedefi
haline gelmisti. Her ne kadar BioWare'in yeni
bir glincelleme ile oyun sonuna dair sikintilari
bir nebze de olsa ortadan kaldirmig olmasina
ragmen, liglincli oyun "yetersiz" bir yapim
olarak akillarda yer etti.

Yeni bir baglangi¢

iyi bir ivme yakalayan ve biiyiik bir oyuncu
kitlesinin sesi olmayi basaran Mass Effect'in
uclincii oyundan sonra iyi bir ¢ikiga ihtiyaci
vardh ilk olarak Casey Hudson'un 2012 yilinda
Twitter lizerinden duyurdugu yeni oyunun,
2014 yilinda gerceklestirilen E3 fuari esnasin-
da isminin Mass Effect 4 olmayacaginin alti
¢izildi. Bu bir anlamda ana senaryonun son
buldugunun ve yeni bir maceraya baslanaca-
ginin da en onemli belirtisiydi. Nitekim oyle de
oldu ve artik Mass Effect: Andromeda ile karsi
karsiyayiz. Bambaska bir galaksi, bambaska
bir hikaye ve birbirinden farkl karakterlerin
yer aldigi bir macera...

Yeni hikadyemiz aslinda 6nceki serinin var
oldugu bir noktadan, gelecege dogru gidiyor.

Loyalty gorevleri

Bu ismi okuyanlar saniyo-
rum kendisini Mass Effect
2 deneyimi esnasinda
oradan oraya kosuyorken
yasadigi anilarda buldu.
Evet, ikinci oyunda karsi-
miza ¢ikan ve ne hikmetse
biiyiik begeni tagimasina
ragmen l¢iincii oyun-

da bulunmayan Loyalty
gorevleri, Andromeda ile
yeniden sahne alacak.
Fakat oyle goriiyor ki ana
senaryoya olan etkileri
ikinci oyundakine kiyasla
yok denecek kadar az
olacak.

Andromeda’da tanidik
irklar geri doniiyor.

Bildiginiz lizere insanlar, icerisinde var
oldugumuz Samanyolu Galaksisi tizerine
Reaper'lar tarafindan gelen bir saldiri oldu-
gunu biliyorlardl. Hem daha uzak galaksilere
ulasmak, hem de bu tehditte kars farkl bir
opsiyon bulmak i¢in bir grup insan, Androme-
da Galaksisine dogru uzun bir ugus yapti. Ta-
bii buradaki ugus kelimesine ¢ok takilmamak
lazim zira ¢ok uzaktaki bu galaksiye ulasmak
icin, yola ¢ikan kesif ekibimiz uzun bir uykuya
yatti: 600 yil kadar. Evet, bu da demek oluyor
ki Andromeda orijinal hikdyeden uzun bir stire
sonrasini konu aliyor.

Bu uzun yolculugu yapan ekibin ismi And-
romeda Initiative. Jien Garson tarafindan
kurulan ekip, igerisinde insan, Asari, Turian ve
Salarian’lardan olusan farkl irklara ev sahip-
ligi yapiyor. Bu 6zel ekibin tek bir amaci var,

o da Samanyolu galaksisinin 6tesinde yeni
bir uygarlik kurmak. Farkli irklarin bir arada
oldugu bu giizide ekip, pek tabii oyuncu igin
de birgok farklilik anlamina geliyor. Anlayaca-
giniz oyun igerisinde birbirinden farkli irklari
deneyim etme firsatimiz olacak ki zaten Mass
Effect gibi zengin bir irk yelpazesine sahip bir
oyundan da aksi beklenmezdi. Tabii hikaye

farkhlastigi icin karakterlerde de biiyiik
farkhliklar ortaya ¢ikmasi kaginilmaz. Pek
sevdigimiz Commander Shepard simdilik
bizden 600 yil kadar geride, bambaska
isler pesinde kosuyor olsa da Androme-

da Initiative ekibi olarak yeni bir uygarlik
kurma gabamiz bir noktada en az Galaksiyi
korumak kadar 6nemli. Bu gorev i¢in The
Ryder Twins olarak bilinen kardeslerden
birisini segerek oyuna baslayacagiz. Yapilan
aciklamalara gore hangi karakteri secersek
secelim, digeri senaryonun ana karakterine
donugecek. Bu agiklamadaki “ana karakte-
re donlisme” mekanigi ne sekilde oyunda
kendisini gosterecek gergekten merak
ediyorum zira Mass Effect gibi bir oyunda
seceneklerin bol olmasi ve karakterlerin de
beklenmedik sekilde hareket edebilmesi
gerektigini diislinliyorum. Bu sebepten tek
bir karakterin (izerinden ilerleyen senaryo
akisi kesinlikle ilerleyise zarar verecektir.
Ha, bu karakteri taklaci giivercin gibi oyuna
yedirebilirlerse iste o zaman Mass Effect

2 tadini alabiliriz gibi geldi. Ryder ikizleri
bilindigi kadari ile Commander Shepard'dan
daha geng, en azindan maceranin basinda.
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Ayrica iki kardesin de higbir savas deneyimi
yok. Sadece bir miktar savas ve hayatta kalma
egitimi almiglar, hepsi bu. Bu da demek oluyor
ki karakterimizi gergekten sifirdan yaratmaya
baslayacagiz. Agiklanan karakterlerden bir
digeri de Alec Ryder. Hemen anlayacaginiz
lizere ikizlerin babasi oluyor ve goriiciiye ¢I-
kan Andromeda fragmanlarinda sikca bizlere
el salliyor. Bilinen son karakterse az 6nce de
adini andigim Jien Garson. Kendisi Androme-
da Initiative'in kurucusu. Her ne kadar hakkin-
da cokga bilgi paylasiimamis olsa da genelde
bu tarz ekiplerin kurucusunun altindan hep
bir bit yenigi ¢ikar. Aha da buraya yaziyorum;
bu adam kesin acayip isler yapacak ve bizi
surekli sasirtacak.

Bu kadar RPG dedik, e o zaman saglam bir
hikayenin yaninda, en az o hikaye kadar
kaliteli bir diyalog sistemi olmasi da gerekiyor.
Diyalog modeli elbette hem bu tarzdaki oyun-
lar hem de genel oyun modeli agisindan bir
hayli 6nem arz ediyor. Diyalog sistemi onceki
oyunlari deneyim edenlerin ¢ok iyi bilecegi
lizere neredeyse tiim oyunu sirtlyordu. Ozel-
likle ikinci oyun ile birlikte hayatimiza giren
“Interrupts” yani araya girmeler, ayrica bir
anlamda karakterimizin tavrini yansitan Para-
gon ve Renegade basliklari, oyuna muazzam
bir derinlik katmisti. Nitekim bilindigi kadan
ile Paragon ve Renegade'i Andromeda'da
goremeyecegiz. Fakat Interrupt mekanigi
tipki eskiden oldugu gibi konugmalarin seyrini
bir anda degistirmek i¢in yani bagimizda

olacak. Ayrica konugmalar 6nceki oyunlarda
oldugu gibi senaryonun ilerleyisine direkt
etki edebilecek. Diyalog yogunlugunun ne
miktarda olacagi ya da konusarak ne gibi igler
basarabilecegimizi ise ancak oyun piyasaya
ciktigi zaman gorecegiz. Bakalim konusarak
ne gibi isler basarabiliyoruz?

Yeni oyun ile birlikte daha 6nce goriilmemis
biyukliikte bir Mass Effect haritasi deneyim
edecegiz. Yapilan agiklamalara gére gezip go-
riilebilecek birgok farkli gezegen bulunacak.
Yetmezmis gibi her gezegen de kendi doga-
sina sahip olacak. (Bu vaatler insana yakin
zamanda ¢ikan bir oyunu hatirlatiyor, degil
mi?) igerisine daldigimiz gezegenler o kadar
biiylik olacak ki tizerlerinden arag ile gegmek
zorunda kalacagiz. Peki, nasil mi? Tabii ki No-
mad ND1 ile! Eskiden Mako olarak bildigimiz
bu guzide arag, birazcik degismis ve birazcik
da gelismis sekilde yeniden kargimiza cikiyor.
Onceki modeli olan M29 Grizzly'ye gore daha
ufak ve daha farkli bir amaca hizmet edecek
olan arag, lizerine indigimiz bircok gezegen-
deki en yakin dostumuz olacak. Sadece hizli
hareket kabiliyeti sunmayan yeni afacan kara
cihazimiz, ayni zamanda lizerinde bulunan
155mm’lik “mass accelerator cannon” ve de
makineli tifegi ile dlismanlarimizin korkulu
riyasi olacak. Bilindigi kadari ile aracin zirhi
yliksek yerlerden diisuislere, zorlu yiizey ko-
sullarina, agin sicak ve soguga karsi dayanikli
olacak. Sahip oldugu slispansiyon sistemi
sayesindeyse hemen her tiirlii ylizeyde
rahatlikla ilerleyebilecek. Bu noktada aracin
oyuncu tarafindan ne kadar rahat kontrol
edilip edilemeyecegini gormeden bu vaatlere
hemen inanmamak gerekiyor. Umuyorum
kontrolii rahat ve kullanmasi eglenceli bir
arag olur. Varsin zemine ¢ok iyi tutunamasin
ama yeter ki rahat sekilde kontrol edilebilsin!
Aracin civarda bulunan mayinlari ve benzeri
korkuncluklari algilayabilen sistemi sayesin-
deyse onunla hayatta kalmak bir nebze olsun
daha kolay olacaga benziyor.

LEVEL

Mass Effect
2007 yilinda ilk olarak
Xbox 360 igin, akabinde
de PC ve PS4 platformlari
icin uretilen oyun, Com-
mander Shepard isimli
karakterin, Samanyolu
Galaksisine saldiran Reaper isimli irka
kargi miicadelesini konu aliyordu. ilk oyun
bir anlamda l¢lemeye giris niteligindeydi.
Siki bir olay 6rgiistiniin ortasinda birakilan
oyuncu, yaptigi aragtirmalar sonucunda
Diinyaya karsi olan tehdidi tam anlamiy-
la ¢oziiyor, Reaper’larin nihai amacini
anhyordu. Oyunun sundugu TPS kamera
acisi ile yogrulmus RPG mekanikleri kisa
surede dikkat cekmesine yol agmis, kali-
teli hikaye 6rguisii sayesinde biiyiik 6vgu
toplamigti.

Mass Effect 2
ilk oyundan ii¢ yil sonra,
yani 2010 yilinda uretilen
oyun, an itibariyle serinin
en iyi oyunu olarak anilr.
ilk oyundan tanidigimiz
Commander Shepard
ile yolculuga bir anlamda kaldigi yerden
devam ederiz. Orijinal oyundan sadece
birkag¢ hafta sonrasini konu alan yapimda,
SSV Normandy isimli gemimiz bilinme-
yen bir gli¢ tarafindan saldiriya ugrar ve
macera baglar. ikinci oyun simdiye kadar
uretilmis en iyi RPG senaryolarindan biri-
sine sahipti. Gelistirilen diyalog mekanik-
leri de oyunu “gergekgi bir film" havasina
sokmayi basardi. Ayrica savas mekanikleri
tizerinde yapilan yenilikler de birgok agi-
dan oyunun gelismesine on ayak oldu.

Mass Effect 3
2012 yilinda uretilen ve
an itibariyle ana serinin
sonuncu oyunu olan Mass
Effect 3, 6zellikle sonu
konusunda bircok eles-
tirinin hedefi olmus bir
yapim. Daha onceki oyunlarda da oldugu
gibi, ana karakter koltugunda Commander
Shepard oturmaktaydi ve ikinci oyundan
alti ay sonrasini anlatan senaryo, ilk oyun-
dan beri sliregelen maceranin sonunu
anlatiyordu. Her ne kadar oyunun sonu
icin sonradan 6zel bir glincelleme ¢ikaril-
mis olsa da kullanicilar tarafindan serinin
zayif oyunlardan birisi olarak anilir. Yine
de ikinci oyundan sonra yeniledigi savas
sistemi ve siper mekanikleri ile kesinlikle
iyi is ¢ctkarmistir. Multiplayer konusunda
attigi adimlarsa, Andromeda igin 6nemli
bir 6n calisma oldu diyebiliriz.
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Sinif aynmciligina son

Mass Effect bugiine kadar RPG oyunlarinin
artik klasigi haline gelmis olan belirli sinif
sistemleri Uzerinden karakter yaratmamiza
imkan sunuyordu. Bu sayede farkli karakter-
lerle, farkli oyun deneyimleri yagayabiliyorduk.
Nitekim klasik sinif sistemi Andromeda ile
gecmiste kaliyor! Artik sectigimiz karakteri
sahip oldugu yetenek agaclar Uzerinden,
bizzat kendimiz olusturacagiz. Ozellikle ken-
disine giivenen RPG yapimlarinin kullandigi
ve beceremedigi zaman tim oyunun agik

ara ¢ope donlistigu bu sistem, BioWare'in
kendisine ne kadar glivendiginin en net gos-
tergesi. Farkli yetenek agaclarina sahip olan
karakterimizi, bilindigi kadari ile combat, tech
ve biotic 6zellikleri altinda gelistirebilecegiz.
Hatirlayacaginiz izere Commander Shepard
iki farkh 6zellik kategorisinden fazlasini kul-
lanamiyordu. Her ne kadar ana karakterimiz
yetenek konusunda bir hayli gelistirilebilir olsa
da ekibimizde bulunan yancilar ana karakte-
rimiz kadar detayl sekilde gelistirilemeyecek.
Diger karakterler lizerinde ne gibi ayarlamalar
yapilabilecegi pek tabii en ¢ok dikkat ceken
noktalardan birisini olusturuyor. Heniiz bir
aciklama gelmemis olmasina ragmen, en az
kendi karakterimiz kadar 6zellik, silah ve oyun
stili kombinasyonu yapabilme potansiyeli,
kesinlikle oyun deneyimine zevk katacak-

tir. Bugline kadar gecen stirede dort farkli
takim arkadagimiz hakkinda bilgi alabildik.
Bunlardan ilki Liam ismindeki erkek bir insan.
Ayrica kod adi Peebee olan bir Asari, Veta
isimli Turian bir hanim ve Drack isimli Krogan
bir beyefendi de diger yoldaglarimiz olacak.
Yavas yavas kendisini gosteren takim arka-
daslarimiz, her daim oldugu gibi oyunun gidi-
satina biiylik etki edecek ve donusi olmayan
bir senaryoda bizlerle birlikte kulac atacak.
Genel olarak bilinen siniflar olmayacak ama
oyuncular kazandiklar yetenek puanlarini
harcadikga, yeni profiller agabilecekler. Misal,
combat ve biotic konusuna egilen bir karakter,
Vanguard profilini agabilecek. Acilan her pro-
fil, oyuncunun yarattigi karaktere uygun bir
bonus saglayacak. Acilabilir olan alti profil de
malumunuz, Mass Effect oyunlarindaki klasik
sinif isimleri ile anilacak. Combat, biotic ve
de tech gliclerinin hepsi konusunda kendisini
gelistirebilen oyuncularsa, yedinci profil olan
Explorer olarak adlandinlacak.

Gelelim isin romantizm kismina. Bilen bilir,
Mass Effect serisi arkadasliktan diismanliga,
nefretten cinsellige kadar uzanan bir yolda
ilerler. ilk defa ortaya ciktiginda biiyiik yanki
uyandiran oyun i¢i cinsel yakinlagmalar, bu-
gun birgok oyun tarafindan kullaniliyor. Tipki
bizim gibi diger karakterlerin de duygular
oldugunu oyuncuya hatirlatan ve sevginin
fiziksel boyuta dogru gidebilecegini gosteren
romantizm temasi, kesinlikle Mass Effect
serilerinin en 6nemli noktalarindan birisini
olusturuyor. Her ne kadar énceki oyunlarda
her turlii duygusal yakinlagma tek bir sona
dogru ilerliyor gibi duruyorduysa da And-
romeda ile romantizmin sonuglandigi farkli
iliskiler s6z konusu olacak. Farkli seviyelerde
yasanabilecek olan romantizm ile herhangi bir
NPC ile sadece “cikabilecek,” iligkimizi gayri
resmi sekilde yasayabilecegiz. Herhangi bir
cinsellige yer vermeden, tipki Mass Effect 3'te
Garrus ile siselere ates ettigimiz gibi glinu

SOLDA Andromeda galaksisi daha

once gérmedigimiz kadar genis bir oyun
evreni vadediyor.

ALTTA Mako geri dondii!

yasayip, birlikte eglenebilecegiz. Duygusal
birlikteligin oyunun hikayesindeki yerini iyi
anlayan ve oyuna ¢ok sey kattigini géren
BioWare, Andromeda ile NPC'lerin duygularn
Uzerinde de calismis. Bazi NPC'ler duygusal
yakinlagsmaya daha yakin olacagi gibi, bazilar
da mimkin mertebe fiziksel yakinlasmayi
tercih edecek. Benzeri sekilde, NPC'lerle olan
yakinlagsma da karakterden karaktere farkllik
gosterecek. Kimileri ile kisa siirede panpa
moduna girebilecekken, kimilerine ulagsmamiz
¢ok daha uzun slrecek. Birden fazla karakter-
le romantik bir paylagim yasayabilecegimizin
altini gcizen yapimci ekip, bu karakterlerin ko-
nuya olan farkli tepkilerine de hazir olmamiz
gerektiginin altini ¢izdi. Anlayacaginiz gemide
senlik var!

Oyun modeli

Andromeda ¢ikmadan 6nce hakkinda ¢ok
konusulan ve merak edilen multiplayer konu-
sunda da bazi agiklamalar yapildi. Ozellikle
tek kisilik ve multiplayer oyun modunun
birbirine etki edebilecegi yonlindeki iddialar,
yapimci Mike Gamble tarafindan dogrulanmig
bulunuyor. Gamble'in agiklamalarina gére
“Strike Team" ismi verilen sistem sayesinde,
oyuncular tek kisilik senaryo ve multiplayer
arasinda gidip gelebilecekler. Bu sistem
sayesinde oyuncular Helios'ta neler oldu-

gu hakkinda birgok bilgiyi elde edebilecek.
Bildiginiz Gizere Mass Effect 3'te bulunan
wave-survival multiplayer modu, oyunun so-
nunu direk olarak etkileyebiliyordu. Fakat tiim

o
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oyuncularin deneyim edemedigi ve kimilerinin
de etmek istemedigi multiplayer modu ana
hikaye Uzerindeki bu glicti, blyiik sikintilara
yol agmisti. Fakat Gamble'in agiklamalarina
gore Strike Team'in sundugu “meta-story”
kismini herhangi bir sekilde online olmadan
deneyim etmek miimkiin olacak. Konu hak-
kinda sinirli bilgimiz olsa da Mass Effect 3 ve
Dragon Age: Inquisiton'dan yola ¢ikarak, dort
kisilik bir multiplayer deneyiminin ufukta ol-
dugunu soyleyebiliriz. Multiplayer konusunda
ortaya ¢ikan 6nemli detaylarin basindaysa her
oyuncunun Prestige olarak tanitilan yeni bir
yetenek puani tiirii kazanacak olmasi geliyor.
Her oyuncu hem geleneksel XP puani, hem de
Prestige puani kazanacak. Multiplayer oyun
modu deneyim ettikce kazanilan Prestige,
direk karakteri gelistirmek yerine, karakterle
ozdeslesen bir yapiyi gliglendirmek icin kulla-
nilacak. Misal tank oynamak gibi... Tek kisilik
oyunda da bulunan Jetpack, multiplayerda da
kullanilabilecek ki bu da farkl tarzda haritalar
ile karsilagacagimizin garantisi anlamina
geliyor. Global timer'a sahip olan 6zelliklerimiz
de artik kisisele doniismis durumda. Yani ne
ekersek onu bigecegiz. Blind card paketleri

de yeniden aramiza katilan eski dostlardan.
Oyun ici para ile satin alinabilen paketler
sayesinde bolca alim satim isine girecege
benziyoruz. Bakalim bu para isleri oyuna ne
sekilde yansiyacak. Simdiden birgok oyuncu
“pay to win" endisesi i¢erisinde ki saniyorum
ziyadesiyle haklilar. Son zamanlarda Uretilen
Gears of War 4 ve Uncharted 4: A Thief's End
gibi oyunlarda iyice yakindan taninan bu para
ver, Urinl al mantigi umarim Andromeda'yi
bir anda dibe siiriiklemez.

Gelsin artik!

Mass Effect: Andromeda 6zellikle birinci ve
ikinci oyunu severleri hedef almig gibi gozi-
kuiyor. Yayimlanan oyun i¢i videolara baktigi-
mizda Forstbite 3 grafik motorunun ne kadar
kaliteli kullanildigina sahit oluyoruz. Karakter
modellemelerinden gevredeki detaylara kadar
uzanan, kelimenin tam anlamiyla muazzam
gorintiler s6z konusu. Atmosferi oldugun-
dan kat be kat daha da kaliteli kilan grafik
optimizasyonlari, 6zellikle oyunu 4K deneyim
edenlerin dudagini uguklatacaga benziyor.
Ayrica kullanilan TPS kamera agisi gercekten
kaliteli ve sanki sadece Mass Effect’e 6zelmis
gibi bir his yaratiyor. Yani bu kamera agisi
insani bir anlamda “"Mass Effect oynuyor-
mus” gibi 6ylece oyunun kalbine yerlestiriyor.
Grafikler iyi glizel hos dedik ama tek olay
goriinus ile bitmiyor. Silah ve tech giigleri igin
yapilandirilmis olan animasyonlar da cabasi!
Farkli gligler sayesinde karakterimizi hem bir
TPS, hem de bir RPG oyunu karakteri gibi
hareket ettirebiliyor olmak uzun stiredir ara-
digimiz deneyimi yasamamiza 6n ayak olacak
gibi duruyor.

Ozetlemek gerekirse Mass Effect: Andro-

insanligin son
umudu; kesif ekibimiz.

meda hakkinda biiyiik umutlar besliyoruz.
Oyunun ilk ¢ikis videosundan son yayimlanan
oyun ici goruntiilerine kadar gelinen yolda,
gercekten kaliteli bir oyunla karsilasacagimizi
hissettik. Ana senaryonun bir anlamda rafa
kaldirnimasi ve bambaska bir hikaye orgiisiine
daliyor olmaksa cabasi. Sanki Mass Effect 3,
Star Wars: Episode VIlI'ydi ve Andromeda da
Rogue One olacak gibi bir his var igcimde.
Yenilenen grafik motoru oyunu bagli bagina
farkl hale getirmeyi bagarmis gibi duruyor. 4K
destegiyse ozellikle ylksek grafik kalitesini
konsolda da yasatmayi basaracak. Atmosferin
derinligi sadece yayimlanan videolardan bile
okunabiliyor. Yine de degistirilen sinif sistemi
ve eklenmeye caligan multiplayer mekanikleri
biiytlik soru isaretleri uyandiriyor. Hos, Mass
Effect 2'yi yapan bir firmadan, ti¢lincti oyunda
yasananlardan sonra saglam bir yapim bekle-
mek pek de hayal gibi durmuyor. Beklenti zir-
vede oldugu i¢in Andromeda piyasaya ¢iktigi
zaman sert elestirilerin hedefi olmaya cok agik
bir oyun ama umarim yillar sonra aradigimiz
oyunu deneyim edebiliriz. Umarim BioWare
bizi unutulmayacak bir maceranin ortasina
birakir. m Ertugrul Siingii
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Yapim CAPCOM Dagitim CAPCOM Tir Aksiyon Platform PC, PS4, Xbox One Web residentevil7Z.com

Resident Evil 7: Biohazard @

Gozden irak, bataklik ortasinda bir malikane... Bu malikanede yasayan bir aile...
3 yil once kaybolmaya baslamis insanlar... Mia... Nerdesin?

~ ncelikle hos geldiniz... Sizi béyle
karsilamam gerekiyor; ¢linki size

de uyarsa, uzun bir stre birlikte olacagiz.
An itibariyla 6 sayfalik bir birlikteligimiz
olacak, rakam vermek gerekirse. Yani
diyorum ki temel ihtiyaclarinizi karsila-
yIn, ¢ayinizi kahvenizi de yaniniza alin
ki ara vermeden sonuna kadar gidelim.
Konumuz da zaten hayli sicak bir konu:
Resident Evil 7, nam-1 diger Biohazard.
Oyunun dikkatime takilan ilk enteresan
detayl, daha burada bagliyor aslinda. Hazir
lafi agilmigken sunun bir kabasini alalim...
Simdiye kadar Biohazard, serinin Japon
stirimlerinin bir adiydi. Yani Japonya'da
Biohazard, Japonya disinda da Resident
Evil olarak biliniyordu. Bu sefer her iki isim
bir araya getirilmis ve tam haliyle Resident
Evil 7: Biohazard olarak bitiinlesmis.

Dikkate deger mi? Tartisilir ama iste, soy-
lenmemis olmasin maksat.

Gegen ayi bir hatirlayalim. Oyunun E3'teki
tanitimindan itibaren parga parca giin-
cellenen RE7 demosu son halini alinca,
Kirsat firsati kagcirmadi ve bana bir ilk
bakis yazisi iteleyiverdi. Bu yazinin benim
kucagima dusecegi zaten belliydi ama
gegen ayki ilk bakig, degisik bir slrpriz
oldu benim igin. Ayrica o sayede, oyunun
bizzat kendisinde basima neler gelecegi-
ne bir 6n hazirlik yapmig oldum, iyi oldu.
Ona gore de onlemimi aldim. Tam dogum
glniime gelen tarihte, hazir sirketten izni
de koparmisken, dogdugum gilint de ba-
hane ederek esi dostu ¢agirdim eve, Hatta
bu dyle bir organizasyon oldu ki aslinda
herkes bu toplantinin asil amacinin RE7
oldugunu biliyordu. Ben bunu tek bagima

oynayamazdim, yardim gerekiyordu. O
yuzden beni kirmadilar, yardimima yetis-
tiler sag olsunlar. Ozellikle Ozan'a, dekor
oldugu sonradan ortaya ¢ikan bilardo
toplarini delige sokmak igin verdigi ug-
rastan dolayi tesekkiri bir borg bilirim.
(Trophy de alamadik yahu...)

Bu arada, onuncu ana oyuna kadar
gelmisiz saka maka... Serinin butiin
oyunlarini - daha dogrusu ana oyunlarini
diyelim - oynamis ve ¢ok sevmis biri
olarak (RE®G'yi bu listeden ¢ikarmaliyiz
aslinda.) serinin yeni doniim noktasini
bizzat tecriibe etmek, bu yila nasipmis.
ilk oyunun tarihi 1996; buradan hesapla
¢ok dolu bir mazi ediyor haliyle. Burada
ogrenci yurdu televizyon salonlarinda
sabahlanmig anilar var, PlayStation’la ilk
karsilasmamin kahramani olan RE2 gibi
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bir dev var, var da var... Uzun hikaye yani.
Bu tecriibeyle sabit kalarak diyebilirim ki bu
son oyun, seriyi koklerinden uzaklastiracagi
sOylentisini asilsiz birakarak, hatta serinin
koklerine donus iddiasini kanitlayarak,
tarzini bir basamak daha ileriye tasiyan,
yepyeni bir Resident Evil tecriibesine
donligmus. Kusurlar yok degil ama oyunun
geneli, bu kusurlari bir ¢irpida affettirecek
kadar kuvvetli. RE serisi i¢in ¢ok basaril bir
donim noktasi duruyor su an kargimizda.
Hatta konuya misafir olarak dahil olan VR
teknolojisi de var parantez icinde ki isin o
tarafini bana hi¢ sormayin, ¢arpinti yapiyor
zira oyunun VR tarafinda ekranda feci bir

tearing mevcut ve hem grafikler hem de
genel geger oyun deneyimi olarak VR'siz
halinin yanina yaklasamiyor...

Biraz cesaret...

Eh, o zaman yavas yavas baslayalim... Ne-
reden baslayalim? Hikayeden baslayalim
da adet yerini bulsun. Yil 2014... Dulvey,
Lousiana'daki bir batakligin ortasina otur-
tulmus metruk bir malikanede, Baker Ho-
use adini verdikleri malikanede yasayan
Baker ailesi, tuhaf bir sekilde ortadan kay-
bolur. Herkes oranin terk edildigini diisu-
nurken, bir yandan da Baker House'un adi,
halk arasinda Dulvey Hounted House'a

VR destegi Resident Evil 7°'nin gerilim
dozunu birkag seviye yukari tagimii.

donustr. Gegen 3 yil icerisinde baska
insanlarin da kayiplara karistigi haberleri
yayilir. Baker House, artik lanetli bir yerdir.
Ethan adinda bir adamcagizin rollini
Ustleniyoruz bu sefer. (Bu arada, hikayenin
daha en basinda bile ¢ok agir bir spoiler
oldugu icin derin detaylara giremeyece-
gim, o konuda bir anlasalim 6nce.) Ethan
kardesimiz, li¢ yil 6nce ortadan kaybo-
lan sevgili karisi Mia'dan umudu ¢oktan
kesmistir; ancak ondan gelen bir mesaj,
hala yasadigini ortaya ¢ikarmistir. Mia'dan
gelen, mutlu, mesut, dpuctuklerle dolu bir
video izliyoruz 6nce. Hemen ardindan,
madalyonun asil yluziint ortaya ¢ikaran
bagka bir video daha ¢ikiyor kargimiza.
Ethan'in da bildigini dusindugim bir
konuda uyariyor Mia bizi. “Uzak dur, sakin
beni aramaya gelme!” demek istese de bir
anda kendimizi orada, o gidilmeyesi yerde
buluyoruz. Sonrasinda basima gelenler o
kadar sert ki hala etkisinden kurtulabilmis
degilim. Zor bir suregti gergekten. Huzur-
suz, gergin, sikintili...

Oyunun

bambagska bir
RE’ye zorlanmamis
olmasi beni gergek-
ten cok mutlu ett
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Baker Family

Jack Baker

Jack abimiz, Baker aile-
sinin reisi oluyor haliyle.
Spoiler olmasin diye yine
derin detaylara inemiyo-
rum ama Jack kardesimiz
de virlisten nasibini almig
bir vatandas. Bulastig
insanlara kontrol disi bir
ofke veren bu viriis, Jack
Baker'i kargimiza 6nce
elinde bir kirekle ¢ikari-
yor, sonra da...

Marguerite Baker
Jack'in karisi, yani evin
annesi oluyor kendisi.
Tipine baksaniz, orta
¢agdan kalma bir cadiyi
andiriyor. Baker ailesinin
2014 yilindaki kaybolusu-
nun ardindan, evin adinin
lanetliye cikmasinda epey
payi var Marguerite'nin.
Onu evin etrafinda, elinde
bir gaz lambasiyla dolagir-
ken gorenler olmus...

Lucas Baker

Ailenin biricik oglu Lucas,
belki de serinin en gizemli
karakteridir. Artik spoiler
olmadigini varsayarak
(RE7 demosunu savun-
ma olarak kullaniyorum.)
babasi tarafindan kesilen
elinin oldugu sahneyi, bel-
ki de RE7 serisini ilerleyen
yillarda hatirlatacak bir
sahne olarak bir kenara
not alabiliriz.

Zoe Baker

Baker ailesinin ikinci
cocugu Zoe Baker. Hak-
kinda anlatacak ¢ok sey
var ama lanet olsun ki
stirekli spoiler duvarlari
¢ikiyor kargima. Yani
onun hakkinda su an

ne sOylesem, direkt
spoiler olacak. O yuizden
kendisini alkiglarla sah-
nenin disina aliyoruz.
Gorusuriz Zoe!

Camille Baker
Yine spoiler duvar-
lariyla cevrili bir
aile bireyi daha.
Camille hakkinda
da higbir sey soyle-
meyecedim, hatta
fotografini gérme-
niz bile sakincal.
Ama siz yine de
Eveline adini bir
kenarda tutun, o
yeterli simdilik.

Serinin doniim noktasi dedigimiz yeni
tarzdan bahsedelim biraz da... Isin i¢inde
VR teknolojisinin de olmasi nedeniy-

le birincil gorus acisiyla, gamer diliyle
“First Person” yapisinda oynuyoruz bu
korkung senaryoyu. Tabii VR sart degil,
normal bir sekilde de oynayabiliyorsunuz
ama goriinen o ki VR teknolojisi, oyunun
atmosferine arti katmak yerine su bug'li
haliyle darbe vuruyor. (Ama ben o kulvara
hi¢ giremedim, kimse kusura bakmasin.)
Hareketler, olaylarin ilerleyisi agir aksak
ve bu, stirekli bir gerilim haline yol agiyor.

Serinin

kaginci oyunu?
Oyunun adinda

7 rakami gegse

de aslinda ana
seri olarak kabul
edilen oyunlar goz
oniine alindiginda
onuncu oyun RE7.
Yan oyunlar da
dahil ettigimizde
ise mobili digarida
tutsaniz bile sayi
yirminin lizerine

cikiyor.

Ortami geren sadece bu degil tabii ki,
daha ¢ok sey var. Hatta soyle topar-
layabiliriz bu konuyu, gerilimi yine
sadece sandik odalarinda (Klasik!)
diguren, bunun disinda strekli ortami
gergin tutan bir atmosferin icindeydim
diyebilirim. Korkung bir atmosfer, cok
korkung... Bildiginiz gibi degil, dyle
boyle degil!

Oyunun bambagska bir RE'ye zorlan-
mamis olmasi beni gercekten gok
mutlu etti. Seriyi hatirlanir kilan klasik
mekanikler, bu yeni tarzin i¢ine adeta
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gomilmis, ¢cok da guizel olmus. Hatta
yine sadece RE serisini oynamis olanlara
yapilan ince gondermeler de var ki bunlar
da gok lezzetli. ilk oyundan itibaren seriyi
0zguin yapan, neredeyse tim mekanik-
ler kullaniimig. Hikaye sizi yine buytk

bir malikane haritasinin igine atiyor. Her
katin haritasini bir sekilde bularak bu
blyik labirentten kurtulmaniz bekleniyor.
Malikanenin her kapisi hemen agilmi-
yor, tahmin edersiniz. Ozel anahtarlarla
kilitlenmis kapilar yine isin icinde. Sizi
oradan oraya kosturan mekan bulmacalari
da olmazsa olmazlar arasinda tabii. Hani
bilirsiniz: “Sigorta kutusundaki bir sigorta
eksik, o yuzden ¢ikis kapimi agacak kapi
digmesinin calismasi igin bir sigortaya
ihtiyacim var. Onu bulayim da geleyim
madem!” tarzi seyler. Ama iste ortam bu
sefer hi¢ olmadigi kadar gerilimli oldugu
icin, bu bir yerden bir yere gitmelerde ¢ok
blyuk sikintilar yasanabiliyor.

Silahlar, mithimmatlar...

RE7'nin “kullanilabilir” listesini biraz daha
eselesek iyi olacak. Serinin adeti oldugu
lizere, silahlarin mermi sayisi konusunda
yine sikinti blyiik. Yani silahlari haldir
huldur kullanmamak gerekiyor ama ¢ogu
zaman da mecbur kaldiginiz i¢in, en azin-
dan isabetli atiglar konusunda kendinizi
gelistirmeniz sart. Hatta dolastiginiz yer-

lerdeki her yeri kurcalamaniz da gerekiyor;

¢uinkli mermi ve saglik mihimmatlarini
da bir yandan toplamak lazim. Saglik
muhimmatlar konusunda yine klasik yapi

korunmus. Yine o sifali otlari kullaniyo-
ruz saglikli kalmak icin. Ama tabii otlar
direkt yemiyoruz at gibi, onlari bir ¢esit
kimyasal siviyla birlestirip ilag haline
getirmemiz gerekiyor. Bu kimyasallar, ay-
rica daha gugli silah mermileri yapmak
icin de kullanilabiliyor. Biraz kimyasal,
biraz barut, oldu mu sana daha gugli bir
mermi! Anlayacaginiz, kiigiik bir “craf-
ting” sistemi de katilmig ortama.

Mermi demisken, oyunda silah cesitli-
ligi minimum seviyede tutulmus ki bu

da aslinda gerilimi yukari tagiyan bir
detay bence. Héalihazirda bir bicaginiz
olacak elinizde ki bunu epey fonksiyonel
kullanabiliyorsunuz. Bunun diginda bir
adet tabanca ve bir de pompali tlifek
gorebildim ben su ana kadar. Yani isleyis
basit: Zorunda kalmadikga kursun sikma,
mumkin oldugunca bigagini kullan, siki-
sirsan tabancani kullan, baktin olmuyor,
yapistir pompaliyi! Bu arada, bu pompali
tufegin alinigi da ilk RE'ye bir gonder-
medir, o oyunu oynayanlara tekrar g6z
kirpmis olalim bdylece. Bunlar haricinde
farkli silahlar da var, yok degil ama bun-
lar sadece boss savaslarina, yani sevgili
Baker ailesinin miidavimlerine karsi, 6zel
olarak tasarlanmig silahlar. Onlardan

bahsetmeyeyim de siz kendiniz goriin,
daha iyi olur. Evet evet, boylesi daha iyi...
Baslangigta kiiglk bir gantamiz var yine

- ki sonradan blylyor bu, merak etmeyin
- ve dolayisiyla esya tagima alanimiz
oldukga sinirl. Bu cercevede yine bir RE
klasigi olan sandiklar devreye giriyor. Ma-
likanenin cesitli noktalarina yerlestirilmis,
birbiriyle bir sekilde baglantili olan o “clo-
ud” sandiklar yine bizimle. Bu sandiklara
sik sik ugrayarak en azindan kisa vadede
kullanmayacaginiz esyalarinizi depolamak
zorundasiniz. Hatta yine bu noktalarda,
serinin bir ikonu haline gelmis olan dakti-
lolarin, yani kayit noktalarinin yerini kiigiik
kasetgalarlar almis goriintiyor. Ama merak
etmeyin, bu sefer oyununuzu kaydetmek
icin ayrica bir kaset aramak zorunda
degilsiniz. Herhangi bir sekilde 6ldigiiniz
zaman da yakin bir autosave noktasindan
basliyorsunuz zaten, yani bu konuda da
biraz insafli davranmis bu sefer CAPCOM.

Korkung¢ bir ev derken?

Ben oyunu PS4'te oynadim ve agikgasi
FPS konusunda sikinti yagsayacagimi
distiniyordum. Ama RE7 ylizlimi kara
cikardi ve ideal bir FPS oraniyla kargima
ciktl. Gayet akici bir gorsel kalite s6z ko-
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Birinci sahis kamerasindan macera
oyunu gibi goriiniiyor, degil mi?

nusu. Kaliteyi tabii Baker House'un o ince
calisiimis detaylari da destekliyor. Yanlis
bilmiyorsam oyunun grafik motoru da
kendine 6zel. Bu sayede olsa gerek, ¢ok
ince ve sanatsal galisabilmis CAPCOM.
Tuyleri diken diken bir atmosfer var her
yerde. Cogu zaman karanlik, en iyi ihtimal-
le los bir 151k veya bir el feneri aydinlatiyor
ortami. Animasyonlar efsane ki zaten her
dakika kan govdeyi gotirdugi igin, diken
Ustiinde oturmanizi gerektirecek bir ton
detayla karsilaglyorsunuz. Kollar bacaklar
havada ugusuyor yani, ona gore...
Hikayenin bazi kisimlarinda karsiniza

video kasetler ¢ikacak. Bu kasetleri bir
video calar bulup izlerseniz, hikayenin
“flashback” dedigimiz sahnelerini de
gormis olacaksiniz. Hatta bu sahneleri
sadece izlemiyorsunuz, bizzat oynuyor-
sunuz. Zamaninda neler olmus, neler
bitmis, buralarda neler yagsanmig, bunlarin
cevaplari video kasetlerinde sakli. isin
beni rahatsiz eden kismi, eger videodaki
senaryoda 6liirseniz, basarisiz olmus
oluyorsunuz. Yani bu noktada kiguk bir
mantik sikintisi var. Video kardesim bu,
nasil izleyip basarisiz oluyorum ki? Nor-
malde 6ldiginiz zaman karginiza “YOU

ARE DEAD!" ibaresi ¢ikarken, videoda
oldigliniz zaman “YOU ARE FAILED!”
ibaresiyle karsilaniyorsunuz. Yani olayi
biraz yontmaya galismiglar ama yok,
yememis; en azindan ben yemedim.
Ayrica videolara gegis ve videolardan
donls sahneleri arasinda ¢ok buylk
yikleme sureleriyle karsilagtim. Yani
gidip bir kahve yapip gelecek kadar uzun
sureler bunlar, abartmiyorum. Gergi bu
bekleme siirelerini avantajiniza kullanip
biraz gerginligi Gizerinizden atabilirsiniz,
faydasi olabilir yani.

Simdi... Hikayenin derin detaylarina gir-
meyecedimi sOyledim ama bahsetmem
gereken bazi karakterler var, tzginim.
Yine spoiler ¢ercevesinden uzak kalma-
ya caligsarak bu karakterlerden bahset-
mem lazim. Simdiye kadar anladigim
kadariyla, yine bir gesit viriis s6z konusu.
Sevimli (!) malikanemizin ev sahipleri,
bu viriist kullanarak kendi deyimleriyle
bir “aile” kurmanin pesindeler, Oraya
adim atan herkesi ailenin bir lUyesi olarak
aralarina katmak istiyorlar. Yani niyetleri
¢ok samimi ama kullandiklari yontemler
biraz tuhaf iste. O bahsi gegen, oyunun
daha en basindaki agir spoiler'in hemen
arkasindan (Yahu burasi da amma an-
latilmaz bir yer!) ailenin babasi karsiladi
beni. Elinde blytikge bir kirek, suratin-
da donuk bir ifade, agzinda sempatik
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ctimleler, epey bir sevistik kendisiyle. Biz
oldurtyoruz, o diriliyor, biz élduriiyoruz, o
diriliyor... En son boss olarak ¢ikti karsimiza
ve aldik hesabini neyse ki.

Ev sahiplerimiz karsimiza sirayla gikiyorlar
ve boss sahnesine kadar sirekli oltup olip
diriliyorlar. Yani ortalikta dolagirken her

an bir yerden karsiniza gikabilirler, dikkatli
olun. Aslinda bu detay her ne kadar gerilim
dozajini artiriyor olsa da “6lmeyen diisman”
modeli beni rahatsiz etti. Oliip tekrar dirilen-
leri hi¢ sevmem oynadigim oyunlarda. Belli
bash sahnelerde karsima tekrar ¢iksin, ey-
vallah ama bir yere kadar be kardegim. Ka-
fasina sarjor bosalttik 6Imedi, yaktik 6Imedi,
patlattik 6lmedi, kendi agzina silah dayayip
siktl, yine 6lmedi... Hadi abicim, hadi ya!
Ama sonunda 6ld{, yani 6lmustir herhalde.
(Olmiis miidiir?) Derken ailenin bir diger
sevecen Uyesine, sevgili annemize geldi sira
ve bu boyle devam etti... Bu sevimli aileyi

daha yakindan tanimak isterseniz, hepsini
bir araya getirdigim “Karakter Analizi” say-
fasina bir g6z atin derim.

Sona dogru yaklasirken, gergekten enfes
bir Resident Evil oyunuyla karsi karsiya-
yiz demem gerekiyor. Tekrar altini gizmek
gerekirse, serinin doniim noktasi olan bu
oyun, gercekten yepyeni, harika bir kaliba
oturmus. Ve tekrar hatirlamak gerekirse, bu
oyunun tadi -sorunlari ¢ozuldikten sonra-
VR'la ¢ikar arkadas. Ama ben normal haliy-
le gorduklerimi ilk olarak VR'da gorseydim,
muhtemelen su an hep beraber cenaze
namazimdaydik. Tercihiniz ne yonde olur,
bilemiyorum ama eger korku / gerilim tarzi-
ni seviyorsaniz, RE7 atlanmamasi gereken
bir baslik, mutlaka oynamalisiniz. Benden
simdilik bu kadar ama olur da ileride oyuna
bir ek paket cikar veya baska bir bahane
olursa, tekrar karsiniza gikarim. Gorligmek
lzere, iyi eglenceler... m Ertekin Bayindir
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Yapim Sony Japan Studio Dagitim Sony Interactive Entertainment Tir Aksiyon Platform PS4 Web playstation.com/tr-tr/games/gravity-rush-2-ps4

Gravity Rush 2

“Yukari dogru dusme"nin ne demek oldugunu ogrenmeniz

u ay PSVR manyakliginin arasina sikistir-
digim yegane oyun Gravity Rush 2 oldu
diye direkt bir giris yapmak istiyorum zira
daha yazmam gereken ¢ok sayfa var!
Peki pisman oldum mu? Oldum diyemem.
Olmadim da diyemiyorum...
Aclikgas! Gravity Rush 2'nin ¢cok daha iyi bir
oyun olmasini bekliyordum zira PS Vita do-
neminde oyun beni bir hayli etkilemisti. Belki
o donem igin farkli gelmisti, belki ilk Gravity
Rush daha eglenceliydi, su an emin degilim
ama PS4 icin piyasaya surtlmus olan yeni

oyunumuz biraz geride kalmis gibi geldi bana.

Bunu da girer girmez soyledim ki inceleme-
nin geri kalaninda neler olacagini simdiden
kestirebilin.

Kat ve Raven
Sayet ki ilk oyunu oynadiysaniz, GR2'deki

karakterleri de otomatik olarak taniyacaksiniz.

Eger onceki oyuna bulagsmadiysaniz da size
biraz bilgi vereyim.

Oyunumuzun kahramani Kat adinda bir kiz.
Kat'in bir de Dusty adinda, “evren” desenli bir

Hazineler

Online oyun etkile-
simi yaratmak igin
yapimcilar oyuncula-
rin hazineler éniinde
fotograf ¢ekip bunlar
paylagmasini iste-
mekte. Bir oyuncunun
cektigi fotografa ba-
karak hazinenin yeri-
ni bulmaya caligiyor
ve buldugunuzda bir
miktar kristal kazani-
yorsunuz. Daha sonra
o bélgede bagka bir
fotograf cekip diger
oyuncularin bulmasi
icin uzaya birakmak
da serbest.

icin sizi buraya alalim

kedisi var. Tekiri bilirdik de tim yildizlari pos-
tuna resmetmis bir kedi bayagi enteresan.
Kat'in macerasi ¢ok da hizli baglamiyor
oyunda. Ogreniyoruz ki dnceki oyunun
sonunda olanlar neticesinde Kat bir bagka
bolgede bulmus kendini ve bir gesit hava
birliginde is¢i olarak ¢alisiyor. Kedisi Dusty
kayboldugu i¢in de meshur giglerinden
mahrum kalmis durumda; nerede Yergekimi
Kraligesi, nerede kutu tagiyan Kat...

Neyse ki kisa sure sonra Dusty geliyor ve
Kat guglerine kavusuyor. O gugler ki oyunu
Ozel yapan... Kat'in temel glici ugabilmeyi
andiran bir cesit yergekimi kontroli. Bir nok-
tadan digerine ugmak yerine, Kat havalani-
yor ve noktaya dogru “dlslyor” Sdyle hayal
edin; bir anligina yergekimi ortadan kalksin,
siz de havada suzlilmeye baslayin ve sonra
saginizdaki duvar yer ¢ekimi olan dlzlem
olsun ve yergekimi geri geldiginde oraya
dogru disiin. iste Kat de kendini havalan-
dirdiktan sonra sectiginiz noktaya R1tusuna
bir kez basarak stztlyor. L1e bastiginiz-
daysa tekrar normal yergekimine donuyor
ve yerylizi neredeyse, oraya gergekten
dlsuyorsunuz.

Devasa bir kent

Kat'in glicunu anladik, cebe koyduk. Peki bu
slzllme guclnu nasil kullanacagdiz? Daha
dogrusu nerede kullansak iyi?

Yapimcilar ilk oyuna kiyasla ¢gok daha buyuk
bir oyun alani kurmus ve s0yle soyleyeyim,
oyunun hemen baslarindaki hava birliginde

gegirdiginiz o sagma dakikalarin devaminda
kocaman bir slrpriz sizi karsiliyor. Hekseville
adindaki sehir, ilk agamada insanlarla dolu
ama kisitli bir alan gibi goziiklyor. Lakin go-
revleri yaptikca fark ediyorsunuz ki bu "hava
adas!” aslinda buyUk bir adalar toplulugun
bir pargasi. Bolgelere ayrilmis olan sehir
dort kattan olusuyor -ki bunu fark ettigimde
gergekten sasirdim.

Metrelerce asagidaki hava koyu, fakirlerin
yasadigi, bir gesit gecekondu bolgesi. Bunun
bir Ust bolgesi ise oyunun en renkli ve dolu
kismini olusturuyor. Daha Ustte zenginlerin
yasadidi ve her adada resmen bir veya iki
villanin oldugu adalar toplulugu yer alyor ve
en Ust noktada ise glvenlik kuvvetlerinin yer
aldigi, kocaman bir savas gemisi bulunmakta
-ki buraya oyunun belirli bir noktasina gelene
kadar ulagamiyorsunuz. (Yaklaginca top
atisiyla indiriyorlar.)

Bu basamaklar teoride anladiginiza inaniyo-
rum ama pratikte, her katman arasi 400-500
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GRAVITY RUSH 2

metre gibi bir bosluga sahip. Dolayisiyla

en tepeden gecekondu mahallesine inmek
istediginizde bilin ki bayag bir dismelisiniz.
Neyse ki oyun burada bir guzellik yapmis

ve 1sinlanma noktalari yerlestirmis gesitli
bolgelere. Bunlar sayesinde katmanlar ve
bolgeler arasinda hizli ulagim olanagi oluyor.

Ucan tekme!

Onceki oyunda oldugu gibi burada da
“golge” adi verilen yaratiklar ve zenginleri
koruyan polis kuvvetleri digsmanimiz. Golge
yaratiklari yine mor renkte parlayan zayif
noktalara sahip ve bu noktalara tekme tokat
girisince, yaratiklari da oldirmus oluyor-
sunuz. Disman askerlerinin Ustesinden
gelmekse daha kolay; tek ugan tekmede ya
da yergekimini kontrol edip onlari kaldirip
attiginizda ortadan kayboluyorlar.

ilk oyundaki aksiyon firtinasi ise bu defa
-oyunun bulytk bir bolimunde- kisilmig
durumda. Beni de oyunda en ¢ok rahat-

siz eden bu oldu. Disln ki sahane bir
gucimdz var. DUstnun ki bambagka bir
dlinyadayiz ve yaraticilik namina yapimcilari
kisitlayan higbir sey yok. Fakat boylesine
buylk olanaklara sahipken, sevgili Sony
Japan Studio bizi gizlilik iceren gorevlere,

Boss kivamindaki diigmanlari yenmek igin
zayif noktalarina saldirmaniz gerekiyor.

fotograf cekmeye, yol sormaya iten garip bir
RPG-vari ortama surtklemis. Ha bunlar da
olsun, olmasin demiyorum ama ana konu
aksiyon olmaliyken fotograf cekme pesinde
kosmak bir hayli sagma geldi bana. (Bu
fotograf mevzusu da iyiden iyiye moda oldu
oyunlarda ha!)

Dolayisiyla oyunun "yavas” hali bir stre
sonra insani gok fena halde sikabiliyor. Ana
gorevler de, yan gorevler de bundan nasibi-
ni almig durumda ustelik.

Kristal mi 0?

Tum gorevleri birer bahane haline getirebi-
lecek bir "kristal pesinde kogma" durumu
vardir Gravity Rush'ta ve ikinci oyunda da
bu slrlyor. $oyle ki oyunda yeteneklerimizi
gelistirmek igin bolca kristal toplamamiz
gerekiyor ve bunlari gorevleri bitirdikge
kazanamiyoruz. (Kazanabiliyoruz diyecegimi
sandiniz, degil mi?) Kristal kazanmak igin
ya maden gorevlerini yapacaksiniz, ya da
Hekseville'in "altini Gstline” getireceksiniz.
Burada alt-Ust konusunu gercek anlamda
soyluyorum zira yergekimine karsi koyabil-
digimiz igin bir adanin tim yulzeyleri oyun
bolgesi haline geliyor. Yapimcilar da degerli
kristallerin birgogunu adalarin altina yer-
lestirdiginden, havada suzullrken her seyi
birakip bu kristallerin bulundugu yerlere
yollaniyorsunuz.

Kristalleri topladiktan sonra da Kat'in geli-
siminde tam alti farkli alanda bu kristalleri
harcayabiliyorsunuz. (Dovis yetenegini gelis-
tirme, daha az enerji gereksinimi vb.)

Gorsel agidan gayet iyi goziiken oyun maale-
sef oynanis olarak sinifta kalmis durumda. Bir
kendini bulamamis halde oyun ve bunu da bi-
raz fazla hissettiriyor. Oyunu almayin demiyo-
rum ama fiyati dlistigiinde alirsaniz kendinizi
daha iyi hissedersiniz. m Tuna $entuna

KARAR

ARTI Oyun mekanikleri ¢ok iyi,
anime tadinda gorsellik,
yaraticilikla dolu atmosfer.
EKSIi Senaryo biraz sikici ilerliyor,
gorevlerde monotonluk var.
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Yapim Sega Dagitim Sega Tur Aksiyon, Macera Platform PS4, PS3 Web yakuza.sega.com/yakuza0

Yakuza O

Efsanenin devamini beklerken oncesine gitmeye ne dersiniz?

006 yilinin son glnleriydi. Yani tam on

yil dnce... Yakuza adinda bir PlaySta-
tion 2 oyunu gegmisti elime. Kapaginda
sirtt donuk bir adam ve adamin sirtinda
kocaman bir ejderha dévmesi vardi. O
adam Kazuma Kiryu'ydu ve PS2'me takip
oynamaya basladigimda en favori oyun
karakterlerimden birisi olacagini tahmin
bile etmiyordum. Kojima'nin senaryolari ile
yarigabilecek, entrikalarla suslu bir hikaye,
GTA benzeri sehirde serbest dolagim,
akici ve zevkli yumruk yumruga dovdisler,
yan gorevler, mini oyunlar ve otuz saatin
Uzerindeki oynama slresi ile bambagka bir
deneyim sunuyordu Yakuza. Derken gunu-
mize kadar ikincisi, Ug¢linclsu, dordiincisd,
besincisi; batida maalesef hi¢ ¢cikmayan
samuraylisi ve garip bir zombi oyunu bizlere
merhaba dedi. Kazuma Kiryu her oyunda
biraz daha yaslansa da formundan bir sey
kaybetmiyordu. Gegtigimiz Aralik ayinda
¢ikan Yakuza 6 igin biz batililar maalesef
2018'i beklemek zorundayiz, diger taraftan
Japonya ¢ikisindan iki sene sonra nihayet
Yakuza 0'a kavugtuk ve Kazuma Kiryu ile ilk
PS4 deneyimimizi yasadik.

Eski dostluklar

Yakuza 0'da olaylar bu sefer gegmiste
gegiyor. Sene 1988'dir ve besinci oyunda
ellili yaglarinin basinda oldugunu tahmin
ettigim Kazuma, bu sefer yirmili yaslarinin
basinda bir delikanldir. O ve yetimhane-
den gocukluk arkadasi Akira Nishikiyama
(Kisaca Nishiki, kendisi on sene 6nce
oynadigim ilk oyunun ana kot adamidir
ve onu gorunce duygulanmadim desem
yalan olur.) ile beraber Tojo Klani'nin dnde
gelen ailelerinden Dojima'lar i¢in galigan
iki yeni yetme yakuzadir. Kiryu, oyunun
basinda tefeciye borcu olan bir adami fena
hirpalar ve borcu karsiliginda sahibine
ulastinr. Lakin birkag saat sonra Kiryu'nun
hirpaladigr adamin 6ldugu haberi te-
levizyonlarda yer bulur ve elbette olay
Kiryu'nun (izerine kalir. Ustelik Kiryu'nun
adami dovdugu yer ve adamin oldugu yer
Dojima ailesinin 6nde gelen isimlerinin
g0z koydugu ozel bir arsadir. Orada bir
adam ollince dogal olarak tim gozler
arsaya gevrilmis ve isler zorlagmistir.
Osaka'da ise geng bir Goro Majima ¢ikiyor
karsimiza. Yillar onceki bir hadiseden

dolayi aileden atilan Majima bir gece kultb
isletmektedir. Fakat her ne kadar isleri

iyi gitse de Tojo Klani tarafindan surekli
gozetim altinda tutulan bir kukla oldugunun
da farkindadir. Derken klandan Majima'ya
kendisini affettirebilecegi bir teklif yapilir.
Eger Majima bir suikasti basari ile gergek-
lestirirse aileye geri donebilecektir. Elbette
Majima teklifi kabul eder fakat hedef bir kiz-
dir, Ustelik de kordir. Durum boyle olunca
Majima kizi 6ldiirmek yerine onu korumaya
ve neler olup bittigini anlamaya karar verir.
Goruldigu lzere Yakuza 0'da iki adet oyna-
nabilen karakter var ve ilk bakista hikayeleri
bagimsiz gibi goziikse de emin olun bir
yerden sonra Kiryu'nun ve Majima’nin yollari
kesisecek. Kesismekle de kalmayacak olay-
lar dallanip budaklanacak, isin icinden is
¢tkacak ve neler olacak neler! Anlayacaginiz
hikaye bakimindan tam bir Yakuza oyunu
yine bizlerle.

Uzun bir aradan sonra Kiryu ile Kamurocho
sokaklarina donmek yine glizeldi. Oyun
aslinda 2015 yapimi ve o ylzden grafikleri
ilk ¢iktigi yila gore degerlendirmemiz daha
dogru olur. Gergi Yakuza serisi soz konusu
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YAKUZA 0

oldugunda Japonlarin bati diinyasina neden
genelde iki sene taktigi da ayri bir konu.
Oyunun bir de batiya gelmeyen bir PS3
versiyonu var. Bizler igin sadece PS4'l uy-
gun gormusler ki 2017'deyiz artik, normaldir.
Acik konusmak gerekirse oyunun grafikleri
PS3'te oynadigim Yakuza 5'ten ¢ok da

farkli degil. Belki bir seviye, hadi iki seviye
daha iyi olsun. Bu husus daha ¢ok dnemsiz
karakterlerde on planda. Kamurocho sokak-
larindaki ve ana karakterlerin ylzlerindeki
detaylar sahane. Sdyle diyeyim; oyunda diiz
suratli ve kimi zaman koseli hatlara sahip
karakterler de mevcut, cocukken gegirdigi
cigek hastaligi gibi, sivilce izi gibi ylztndeki
izleri bile secilebilen harika mimikli karak-
terler de. Tipki The Last Guardian'da oldugu
gibi degisken bir detay seviyesi séz konusu.

Shinjuku manzarasi

Kamurocho sokaklari her oyunda oldugu
gibi capcanli. Etrafta gezinen ve garptiginiz-
da arkanizdan soven halk, girilebilen envai
gesit dukkan ve oynanabilen mini oyunlar.
Yakuza 0'da oyuna girmeden isterseniz evde
arkadaslarinizla isterseniz de online olarak
dart, bowling, bilardo gibi oyunlar oynaya-
bilmeniz mimkun. Elbette oyun igerisinde

karaoke ve Sega adli atari salonlarinda oy-
nayabileceginiz oyunlar da her zamanki gibi
karsimiza gikiyor. Ayrica tekrar belirteyim;
oyunda 1988 yilindayiz ve cep telefonu, ince
televizyonlar gibi teknolojik aletler henlz
ortada yok. Onun yerine cebimizde PDA'miz
ile birbirimizi dirtyor ve rakamlarla haber
saliyoruz. Neyse ki rakamlarin ne anlama
geldigini biliyor Kiryu.

Yakuza serilerin can damari olan dovusler
ise bu sefer biraz daha farkli, daha dogrusu
gelistirilmis olarak ¢ikiyor karsimiza. Once-
likle karakterlerimizin iki adet dovis teknigi
arasinda gidip gelebiliyoruz. Ornegin Kiryu
ile sert darbeler atabilecegimiz "brawling”
ile daha gok refleksler tzerine kurulu “rush”
arasinda istedigimiz zaman segim yapa-
biliyoruz. En buyUk degisiklik ise karakter
gelistirme ekraninda. Artik deneyim puanlari
ile degil para ile yeni gelistirmeler aliyoruz.
Eskiden sadece marketlerden falan alisveris
yaparken kullandigimiz paranin dnemi artik
cok daha buyuk. Artik rakiplerimiz dovisler
esnasinda yaptigimiz hamlelere gore para
disuruyor ve kazandi§imiz bu paralar ile
yetenekler satin aliyoruz. "Ability Tree” yani
yetenek agacina benzetebilecegim yeni

bir sistem ile de karakterlerimizin iki dovus

stiliigin yeni yetenekler, daha fazla saglik,
daha gabuk dolan "heat bar” gibi 6zellikler
satin alabilmek mumkin. Heat bar demigken,
bu ¢ubuk doldugunda yapacaginiz estetik
hamleler daha fazla para getiriyor. Sonug
olarak oyunda paranizin gok buytk bir bolu-
minu yetenek almada kullanacaksiniz ve ilk
yetenekler ucuzken giderek ates pahasina
varacak derecede zamlaniyorlar. Bu arada,
Mr. Shakedown adli karakterlere dikkat edin.
Bu iri herifler sokaklarda dolasirken ansizin
karsiniza cikabiliyor ortalama bir digsmandan
daha kuvvetliler. Eger onlara yenilirseniz tim
paraniza gule glle diyebilirsiniz.

Kazuma Kiryu'nun o "tok” sesini yeniden
duymak ve Yakuza diinyasina bir kez daha
adim atmak harika bir deneyimdi. Be-

nim agimdan Sega'nin Yakuza serisi oyun
dlnyasinin -en azindan batida- golgede
kalmis efsanelerinden ve yine bana gore
PlayStation'un artik ekran ylzUl bile sayilabi-
lecek Kiryu'nun maceralarini her PS sahibinin
oynamasi gerekiyor. Yakuza 0'a gelecek olur-
sam; Yakuza serisinde bir tek Gglincl oyunun
hikayesini biraz zayif bulmustum ve Yakuza
0'in da diger yapimlar gibi gtg¢lu bir Yakuza
oyunu oldugunu rahatlikla soyleyebilirim.

= Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Detayl bir diinya ve
yapilabilecek envai gesit sey,
basarili hikaye anlatimi, dévis sistemi
ve getirdigi yenilikler
EKSi Serinin ciddiyetine uymayan
¢ocuksu anlar
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Yapim Bandai Namco Studios Dagitim Bandai Namco Entertainment Tur JRPG Platform PC, PS4, PS3 Web www.talesofgame.com

Tales of Berseria ©

Tales serisinin son Halkasi JRPG'yi kemiklerimize isliyor!

Batlda bazi 6rnekleri hari¢ ¢ok fazla popliler
olmasa da JRPG tlrl Japonya pazarin-

da ¢ok 6nemli bir yere sahip. Final Fantasy
serisini hepimiz biliyoruz ama doguda o kadar
fazla sayida populer JRPG var ki, birgogunu
ingilizceye uyarlanmadigi igin bizler bilmiyoruz
bile. Bir de Tales serisi var tabii ki. 1995 yilinda
Tales of Phantasia ile baglayan seri, tipki

Final Fantasy serisi gibi istikrarini bozmadan
sevenlerinin karsisina ¢ikmaya devam ediyor.
Evet, bir FF kadar poptler degil belki ama
basta Japonya olmak tizere konu JRPG olunca
onde gelen mihenk taglarindan oldugu da

inkar edilemez. Her tlrlt konsola uyarlanan,
cep telefonlarinda yer edinen, anime serileri
yapilan bir seriden bahsediyoruz sonugta. Bu
uzun sertivenin “simdilik” son halkasi ise Tales
of Berseria.

Tipki FF oyunlari gibi Tales serileri de birbir-
lerinden bagimsiz yapimlar. Zaten dogrudan
baglantili olunca ayni ismin sonuna “2" ibaresi
geliyor. (Bkz. Tales of Xillia 2) Elbette gegtigi
evrenler arasinda minik de olsa baglantilar
oluyor veya gondermeler yapiliyor lakin Tales
of Berseria'da durum ¢ok az da olsa farkli. Evet,
Tales of Berseria'nin kendi orijinal hikayesi ve
karakterleri var ama yapilan agiklamaya gore
Berseria'nin sonu, bir dnceki yapim olan Tales
of Zestiria'nin baslangicini olusturuyormus. Yani
bir nevi resmi olmayan bir prequel.

Sondan bir 6nce

Tales of Berseria'da olaylar Kutsal Midgand
imparatorlugu'nda gegiyor. Hikaye de soyle; gui-
niin birinde kizil bir ay goge yukselir ve sonra-
dan "Daemonblight” (iblis Yikimi) adi verilecek
olan korkung bir hadise meydana gelir. Velvet
ve kiglk kardesi Laphicet'in yagadigi koy de
seytan yikimindan nasibini alir ve koy halkinin

buyuk gogunlugu akil ile mantiktan yoksun,
online gelenlere saldiran daemonlara donu-
sur. Velvet ve Laphicet'i, ablalari Celica’nin
kocasl Artorius kurtarir lakin hamile Celica
bu kiyimdan maalesef sag ¢ikamaz. Bu
vahim olaydan sonra aradan yedi sene gecer.
Velvet artik geng bir kiz olmustur ve Laphicet
de "narin” bir delikanli. Artorius ile beraber
yeni kéylerinde mutlu mesut yasamaktadirlar.
Derken kizil ay geri doner ve tim koy daemo-
na donustr, Velvet yedi sene onceki kabusu
yeniden yasar. Dogdal olarak Velvet, kardesi
Laphicet ve Artorius'u aramaya koyulur. Bu
arada, Artorius, daemonlara karsi savasan
guglu bir savascidir. Velvet ikisini de bulur
ama gozlerine inanamaz ¢linku Artorius bir
ayin gergeklestirmekte ve Laphicet'i kurban
etmektedir. Artorius tarafindan Velvet de
kurban edilmek ister lakin Velvet kolay lokma
degildir. Tum bunlar yetmezmis gibi iblis
yikimi Velvet'in kolunu ele gegirir ve onu bir
nevi yar daemona donusturdr. Derken olaylar
yasanir da yasanir ve Velvet kendisini dzel

bir hapishanede bulur. Aradan Ug¢ sene geger
ve Velvet'in aklinda tek bir dlstince vardir:
Kardesinin intikamini almak. Artorius ise Ab-

®
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TALES OF BERSERIA

bey adinda savascilardan olusan kutsal bir birlik
kurmus ve halk tarafindan “kurtarici” goziyle
gortlmektedir.

Tales of Berseria goruldigu Uzere "kotulik din-
yay! ele gegirdi, bir araya gelip kurtaralim, pren-
sesle evlenelim” tarzi standart bir hikaye degil.
Berseria, tlirdeslerinden farkli olarak bir intikam
hikayesi. Elbette oyunda ilerledikge hikaye yan
senaryolara kavuguyor ve birgok bilinmezlik var.
Ornegin Artorius gergekten kurtarici mi yoksa
isin icinde bagka bir sey mi var? Neden kurban
etme gereksinimi duydu? Ve en onemlisi de

ana karakterimiz Velvet daemon guclere sahip
oldugu igin kotl karakter. En azindan dyle olmasi
gerekiyor, degil mi? Artorius iyi kalpli kurtarici ve
Velvet ise canavar.

Kontrol karmasasi

Animelere tas ¢ikartan bir agilistan sonra
kontrolleri ele aldigimizda bir alistirma bolim
karsiliyor bizi. Oyunun dovis sistemi gergek za-
manli. Yani dovis bagliyor ve rakiplerinize tekme
tokat daliyorsunuz. Elbette bu o kadar da kolay
degil. Acik agik soyleyeyim; oyun size ne nedir,
ne ise yarar gosteriyor ama deneme yaniima
yapmadan, kafaniz karigmadan olayi kavramak
gercekten zor, "Artes” adi verilen dovis tarzlari
ile gesitli kombinasyonlar elde edebiliyorsunuz.
Nasil desem; once tekme, sonra yumruk, sonra
da sersemletici yumruk gibi. Gamepad'in her
tusuna farkl bir vurus stili de ekleyebiliyorsunuz.
Dusman atese karsi zayifsa dnce ates blyulu

bir yumruk atabilir, ardindan sersemletebilirsi-
niz. Simdi okurken bile biraz karisik geldiginin
farkindayim ama kisa bir slire sonra olayi ¢ozU-
yorsunuz. Tabi bu hareketlerin her biri SG (soul
gauge) denilen puanlar tiketiyor. Yani strekli
gucll saldinlar yapmaya galisirsaniz SG'niz
cabuk tlkenir ve saldir yapamaz hale gelebi-
lirsiniz. SG'niz tlikendiginizde yapabileceginiz
en iyi sey korunmak gunku korununca SG daha
¢abuk doluyor. Korunmanin yaninda tam isabet
kombolar da SG'yi cabuk dolduruyor. Bu yiizden
kombolarinizi ayarlarken en guglu saldirilardan
ziyade dlsmanlara karsi hangisi efektif olur, ona
odaklanin.

Dusmanla etkilesime gegctiginizde sinirlar
cizgilerle belirtilen arenalarda doviglyorsunuz.
Partinize karakterler eklendikge dovisebilecegi-
niz karakter sayisi da artiyor. Bu arada, 6nemsiz
dovusglerden ¢izgi disina gikarak kagabilmeniz
mUmkun. Boss diye tabir edilen dismanlara
karsl ise ya istiklal ya olim! Partimize donecek
olursak; dort kisi ile beraber arenada miicadele
ediyoruz ve geri kalanlar yedege cekiliyor. Ye-
dege cekilenleri de tipki bir basketbol magi gibi
diledigimiz zaman bir karakterimizle degistirebi-

liyoruz. Velvet disinda emrimize sunulan birgok
karakter var. Buyu yonu glglu olan veya uzun
mesafeden iyi olan. Karsilasacagdiniz dugmana
gore karakterinizi segerek o dlismana uygun
kombolarla rakibinizi daha rahat alt edebilir-
siniz. Ve elbette dligmanlar bir bir yok etikte
deneyim puani kazanarak level atliyoruz.
Karakterler gugleniyor ve yeni silahlar edinebi-
liyoruz. Silahlarin disinda da Berseria serisinde
karakterleri cesitli mini oyunlar (6rnegin
avlanma) sayesinde kazanilan puanlarla farkli
elbiseler satin alip giydirebiliyorsunuz.

Peki, Tales of Berseria'nin kétl yanlar neler?
Aslinda oyle "iste burasi olmamig” diyebilece-
gim bir yeri yok. Bazi mini oyunlar eglenceli
sayllmaz ve yan senaryolar gereginden fazla
uzayabiliyor, bazi karakterler gicik edebiliyor.
Bunun diginda oyunun zevkini dustiren bir an
yasamadim. Dovis sistemini ¢ozerken biraz
sinirlenmis olabilirim, o kadar. Bir de grafikler
biraz daha net olabilirmis. Demek istedigim
grafikler kot degil. Hatta sahane golgelendir-
meler var lakin her sey ¢ok i¢ ice gegmis gibi
ve haritaya bakmadan yolu bile gérmeniz glg.
Cok fazla “civil civil” oldugundan mi diyeyim
artik, 6zellikle ormanlik alanlarda renk karga-
sasi hakim. Oynamaya problem mi? Elbette
hayir. m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Hikaye anlatimi, golgelendirmeler,
karakter gelisimi ve dovusler
EKSi SG olayi ve kombolari
anlamak zaman aliyor, bazi gereksiz
yan gorevler
[
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Urban Empire

Sehir hayati bizi bozmasin Feridun abi?

BugUne kadar tlrll turld sehir kurma
oyunlari oynadik. Kaynak saglama ve
kurma oyunlarini da gorduk, belli bir kayna-
gin kontrol edilerek ilerletildigi oyunlari da.
"GlnUmuzde hala bu tip oyunlarin ¢ikmasi-
nin belli bir sebebi var mi?” diye soruyordum
yakin zamanda kendime. Neticede ben
oyunun metasi geregi bazi mekaniklerin artik
kesin olarak uygulamada ¢o6zuldiginu ve bu
turdeki gogu oyunun birbiri ile asagdi yukari
ayni zevki verdigini disunen, piyasaya ¢ikmis
¢ogu Tycoon'u da tliketmis biriyim.

Daha iyi grafikler ve yenilenmis oyun dene-
yiminin otesine ne gecebilir diye digtinirken
pat diye kendimi Urban Empire incelerken
buldum. Kalypso'nun stilistik gizgilerini
Uzerinde barindiran yapim, bizlere insanlk
tarihinin son 200 yilinda sz sahibi olma im-
kani veriyor. Bundan kastimiz Empire Earth
ya da Age of Empire degil, daha ¢ok daha
minimalistik bir deneyimden ibaret.

Bes farkli gagda farkli ailelerin segilmis
bireyleri olarak, bizden beklenen hedefleri

gerceklestirmeye calisiyoruz. Yazildigi gibi
kolay goziikkmeyen bir siire¢ bu, bastan
soyleyeyim. Oyuna basladigimiz 1700'lerden
glinimiize uzanan yolculukta teknoloji,
bilim, sanat gibi konularda gelisimler goste-
riyoruz. Bu geligsimlerle birlikte yeni konutlar
ve alanlar agihyor.

Oyuna bir ailenin ferdi olarak bashyoruz,
basladigimiz ailenin getirileri ve goturdleri
var. Kimi aile daha iyi yatinmci ve girisimci-
lik 6zellikleri tagirken, bir bagkasi militarist
bir kafa ile sorun ¢oézmeyi seven bir yapiya
sahip. Ozellikle oyuna bagladiktan sonra
fark ettiginiz bir durum da su, idare ettiginiz
bolgenizin bir meclisi var. Sahipsiz toprak-
lardan bir semt yaratmak istediginizde bu
alani once belirliyor, daha sonra da meclisin
onayina sunuyorsunuz. Yaklasik bir takvim
yili siren bu stiregte partileri ikna etme
turlari atiyor, meclis kulislerinde perva-

ne oluyorsunuz. Her sey halkinizin refahi
icin diye de konusabilirsiniz, ya da parti
liderlerine kaba saba ctimleler de kurabilir-
siniz. Bu tamamen sizin tutumunuza bagli.
Oyunun glzel yani da burada bashyor. Bir
hastane dikmek igin bile meclisi toparlamak
diger oyunlara gore alisilmisin diginda bir
durum gibi gozlkuyor ve yadirgayabilirsiniz.
Fakat oyuna muazzam bir haz katmis. Ben
tren garina ikna edemedim, halkim magdur
oldu, sugu muhalefete attim. Ciddiyim yahu,
kabul etmediler tren gari projemi... Ha,
yeteri kadar param olsaydi basardim parayi,
o bolgeyi kendim imar ederdim. Bunu da
yapabiliyorsunuz.

Sehir hayati, yarattiginiz alanlarla birlikte

sekilleniyor. Burjuva ve koylu sinifina gore
ister manuel isterseniz de otomatik olarak
sekilleniyor oyun. Halkin dengeli olarak is
sahibi olmasi, konut oraninin belli oranda
olmasi gibi konular oldukga 6nemli. Malum;
konutlardan, 6zel alanlardan ve sanayi
bolgelerinden vergi toplayacaksiniz. Halkin
mutlu olmasi gerek.

Urban Empire, grafik olarak goziime
oldukga hos gozuktl. Kolay bir oynanisa da
sahip. Tutorial'lar sayesinde ¢abucak ogre-
nip heyecanina ortak oluyorsunuz oyunun.
Arayuz bakimindan bazi hatalari mevcut,
bazen ekranlar kilitlenebiliyor. ilerleyen
guncellemeler ile onlari da asacaklarina
inaniyorum.

Muzikleri ve yarattigr atmosfer ile evin
icinde kucuk bir belediye baskani edasiyla
gezmenize olanak veren Urban Empire'in
tycoon meraklilarinin oldukga ilgisini ceke-
cegine eminim. m ilker Karas

KARAR

ARTI Gundelik hayatin derdini tasasini

unutturuyor, ikna mekanigi renk katmig

EKSi Yiikleme siireleri kanser edebiliyor,
optimizasyon sorunlu
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ereden baslasam ki simdi yazmaya?
Kingdom Hearts benim goérdiigiim hem en

basaril hem de en sinir bozucu serilerden birisi.

Final Fantasy ve Disney evrenini birlestireni
gercekten tebrik etmek lazim. Ote yandan gelin
de su serinin suyunu gikaralim, hikaye iginde
hikaye lretelim, envaigesit yan oyun tretelim
ve ustelik bunlari farkli konsollarda gikaralim
diyenin de...

Kingdom Hearts gergekten takip edilmesi cok
zor bir oyun. Ben d6mriimde bu kadar karmasik
bir hikaye anlatimi hakikaten gérmedim. Yanlig
saymadiysam Kingdom Hearts ve Kingdom
Hearts 2 ana oyunlari haricinde dokuz tane
daha Kingdom oyunu var, hepsi de birbiriyle
baglantili. Mesela Kingdom Hearts 2'ye basla-
madan 6nce Chain of Memories'i oynamadiy-
saniz hayirli isler. Su an yazisini yazdigim 2.8'in
icinde bulunan A Fragmentary Passage’i da

Corbanin iginden ¢ik ¢ikabilirsen...

¢ikacak olan lglincli oyuna zemin hazirliyor
mesela. Demem o ki, hem farkli konsollarda
(browser oyunu bile var!) ¢ikar, hem hepsini
oynamamizi bekle hem de senaryoyu takip

etmemizi. Neyse ki yapimcilar ¢ok iyi kalpli de
iste 1.5 Remix olsun, 2.5, 2.8 ad! altinda topar-

ladiklari oyunlari bize yutturuyorlar! Bizler de
ne yapalim iste, olaydan geri kalmayalim diye
alip oynuyoruz...

2.8 Final Chapter Prologue adli karigimimiz da

diger remixler, HD'ler gibi igerisinde Ui¢ adet
Kingdom Hearts oyunu barindiriyor. Bunlar-
dan ilki 2012 yilinda Nintendo DS igin gikan
Dream Drop Distance. Zaman dilimi olarak

Kindgom Hearts 2 ve Kingdom Hearts Coded

oyunlardan sonrasini ele aliyor. Heartless'l
Ansem ve Nobody'si Xenmas (bunlara kesin-

likle girmiyorum ¢iinkii gikamam!) yenildikten

sonra Master Xehanort'un geri donugini
bekleyen Yen Sid (tersten okuyun!) Sora ve
Riku'yu buna hazirlamaktadir. PS4 igin hazir-
lanan HD siirimiinde kontroller elbette buna
gore yeniden dizayn edilmis. Benim oynadi-
gim kadari ile gayet rahattilar ve ana serilerin
kontrollerine ¢ok yakinlardi.

ikinci oyunun adi 0.2: Birth By Sleep - A
Fragmentary Passage. ismi oyundan uzun
olan bu yapim da orijinal Kingdom Hearts
1'den on yil 6ncesini konu alan PSP oyunu
(daha sonra 2.5 Remix'te) Birth By Sleep’in
kisa bir devam oyunu ve Kingdom Hearts 3'e
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de zemin hazirliyor. Ayrica Kingdom Hearts
3'in de hazirlandigi Unreal Engine 4 moto-
runu kullanan yapim, bu bakimdan tguinci
oyunun aperatifi niteliginde.
Son igerik ise bir oyun degil, sinematik
goruntilerden olusan Kingdom Hearts X
Back Cover. iOS ve Android oyunu olan X'in
oncesini anlatan Back Cover’'da serinin en
gecmisine, ilk oyunun yiiz yil 6ncesinde ya-
sanan Keyblade Savasi'nindan bile 6ncesine
gidiyoruz. Elbette neyi anlattigini bilmek
icin X'i de bilmek sart... Sinematik icerik
bizlere Unreal 4'lin glcunl iyice gosteriyor
ki Kingdom Hearts 3 gercekten gorsel olarak
sahane olacak.
Kingdom Hearts serisine aslinda ¢ok kiziyo-
rum. Bir oyun nasil olur da bu kadar dagitilir
anlamig degilim. Gelgelelim her Kingdom
Hearts oyununa girerken galan Dearly Be-
loved ve Simple and Clean adli pargalar yok
mu? Her duydugumda i¢im adeta eriyor ve iyi
ki Kingdom Hearts var diyorum. iste miizigin
onemi bu olsa gerek ki Kingdom Hearts bu
yonden bir efsane. Belki serinin biraz fazla
lzerine gittim ama amacim koétiilemek degil
sadece ¢ok sevdigim igin kiiclk bir serzenis-
te bulunmakti. Evet, oyunlarini da hikayesini
de takip etmesi zor fakat igine bir daldiniz
mi, Sora, Donald, Goofy, Mickey, Aqua, Terra,
Ventus ve daha nice karakterleri ile masalsi
icerigine daldiginizda her seyi unutuyorsu-
nuz. Dolayisiyla her ne olursa olsun Kingdom
Hearts 3'0 merakla bekliyorum.

Rafet Kaan Moral

ARTI Mizikler, Kingdom Hearts 3
grafiklerine tadimlik bakis
EKSi Kompleks icerigi anlayabilmek
icin diger yapimlari da bilmek lazim,
oyun slresi kisa
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War Thunder

Demir kuslarin ve metal kaplanlarin icindeki isimsiz kahramanlarin

ramatik bir giris oldu evet, bu girisi

bulana kadar 6 tane Sabaton sarkisi
pargaladim agikgasl. 2013 yilinin sonlarindan
beri oynadigim War Thunder igin ihtisamli bir
giris yapmam sartti zira. Ozellikle savas tarihi
ile alakali gok fazla kitap karistiran biri olarak
War Thunder ile ilk karsilagtigimda oyun
henliz Beta sirecindeydi ve sadece ugaklar
lzerinden oynamak mimkundu.
O zamanlarda da oldukga yogun bir oyuncu
kitlesi vardi. Oyunun arcade ile similasyon
arasinda gidip gelen, secimli bir yapisinin
olmasi da benim gibi oyunculari mutlu ediyor-
du. Dlnya Savaglari ile igli digli olmanin getiri-
si olarak 6ntimuze konan ugak modelleri, mo-
difikasyonlari, savas mekanizmalari gibi tlrld
trld incik boncuk da aklimi bagimdan almaya
yetmisti. Kiglk yaslarda ugak maketleri ile za-
manini gegiren benim igin tarih mizelerinde
bile goremeyecegim ¢ogu seyi ontime dijital

hikayesini dinlemeye hazir misiniz?

olarak sunmalari, ansiklopedi kivaminda
icerik olmasi muazzam bir durumdu. Yillar
sonra Kirsat ile lafladigimizda bile -onun

da maketler ve benimle paralel olarak

savas tarihi meraklisi oldugunu 6grenmem
ile- konu donup dolasip War Thunder’a
geliyordu. Dijital ortamin Red Baron'lari olup
¢ikmamizi saglayan War Thunder, zaman
icerinde portfoyiine tanklar da ekledi. Hem
de ne eklemek... 2. Dlnya Savasi'ndan Kore
savasina kadar uzanan donemde ortaya ¢ik-
mis tanklari belli periyotlarla Glkeler bazinda
ekleyen Gaijin, oyuncular igin ¢ok ciddi bir
calismaya imza atiyordu. Oyunun free to
play olmasi da ayri bir ¢ilginlikti.

ikisi bir arada

Piyasada free to play ¢ilginligi olan bir
donemde usul usul yerini kapan, oyunculara
da kallavi bir igerik sunan Gaijin, World of

Tanks ile birlikte piyasanin ciddi anlamda
ilaci oldu. Diglinin, MMO gormekten kusma
noktasina gelen biri (Sekil 1-a BEN!) olarak
oynayacak kaliteli bir oyun buluyorsunuz.

Bu oyun hem free to play -neredeyse dibine
kadar Ucretsiz- oluyor, hem de Premium tank
ve ugaklar size bariz avantajlar getirmiyor.
Kendinizi psikologun koltuguna yatmis,
hayatinizdaki boslugu anlatirken o boslugu
bir adet 88'lik King Tiger namlusunun gelip
tikadigini hissediyorsunuz. War Thunder ile
tanigmak tam anlamiyla boyle bir seydi. Ve
yaklasik 3.5 yildir da (Steam'in saydigina gore
130 saat, benim hesaplarima gore 200 saat
civarl.) bir ugus slresi elde ettim. Sonra bir
gun Kirgat bana “War Thunder incelemesi
yazar misin?” dedi. O an bir kez daha sok
oldum. 3 yildir oynadigim oyun tam manasiy-
la betadan gikmisti ve gelismeye de devam
edecekti. insan sorgulamadan edemiyor, 3

LEVEL



WAR THUNDER

yildir zaten neredeyse sorunsuzca oynadigim
bir oyun nasil betada olur? Ve nasil betadan
¢ikar? Bu Rus'lar bazen anlamak gergekten
imkansiz diyebiliyoruz.

Yapim su an igin ugaklar (Warbirds terimin-
den yola ¢ikarak kazayla kuslar dersem sakin
yanlis anlamayin.) ve tanklardan olusan iki
bolimde karsimiza ¢ikiyor. Yakinda da gemi-
ler ile bizleri karsilayacaklar. Fakat dyle ugak
ve tank diye kabaca itham etmek hata olur.
Culnku bu oyun bize tarih kitaplarinda anlati-
lanin gok fazlasini sunuyor. Ornegin Stuka ile
nasil bombardiman yapacaginizi bilmezseniz,
saldir esnasinda sizi zevkten kudurtan siren
sesi anlamini yitiriyor. Ona bosuna Dive Bom-
ber demiyorlar. Digmaninizin tzerinden yUk-
sek irtifada ugup, burnu asagi egip dalisinizi
yapip, 90 derecede onu haritadan sileceginize
inandiginizda bombanizi birakip tekrar 90 de-
recelik agip ile gelis yonlinlze geri ddnmeniz
gerekiyor. Ayni sekilde avci ugaklari da gok
hizli ve hafif, ayni zamanda da kirilganlar. Peki,
ugan kale'yi hatiryor musunuz? Neden ugan
kale dediklerini peki biliyor musunuz? B-17'ler
her kosesinde bulunan 50 kalibrelik makinali
tufekler nedeniyle Flying Fortress (“Ugan
Kale") olarak adlandirlmiglardir. B-17, avci

ve Onleyici ugaklarin saldirilarindan kendini
koruyacak bir kale gibi tasarlanmistir. Agir

ve hantaldir, fakat biraktigi bombalar ocak
sonddren cinstendir.

Tailgunner’in yalnizhigi

Az dnce size iki farkli agaca ait iki farkli ugak-
tan bahsettim. Avci, agir avcl, hafif ave, taar-
ruz, hava savunma gibi ucaklar igin literatlire
gecmis (referans alinabilecek) kategorilerde
ayrilmig birimlere sahip War Thunder. Ayni
durum tanklar igin de gecerli. Hafif tanklar,
ugaksavarlar, tekerlekli toplar, tank avcilari
gibi referans kategoriler ile oynadigimiz oyun,
teknik detaylar s6z konusu oldugunda inte-
raktif bir ansiklopedi kivaminda.

Tdm bu detaylar oyunun igerisine o kadar
guzel yedirilmis ki, savas alani "gergekten”
savas alani olarak canlaniyor. Arcade de
oynasaniz, simulasyon da oynasaniz rolinuzu
oynamaniz size basariy! getiriyor. Sadece siz
degil, takiminizin da sizle birlikte nians iginde
olmasi gerekli. Agir bombardiman ugagi ola-
rak on saflarda bomba sallamak istediginizde

saginizdan solunuzdan gecen iki avciya yem
olmaniz igten bile degil. Oyunun en keyifli
anlarindan biri de kuyrugunuza yapisan ugak-
lardan kurtulmaya ya da kuyruguna yapistigi-
niz dlismaninizi alt etmeye calistiginiz it dalasi
anlari diyebilirim. Hele ki kokpit kamerasindan
oynuyorsaniz keyiften eliniz ayaginiz titreye-
bilir. © an higbir sey umrunuzda olmuyor, tek
odaginiz kuyruktaki diisman ya da kuyruguna
yapistiginiz ugak oluyor. Rakibin manevrasini
tahmin etme, ates etme araliklari ile namluyu
fazla 1sitmama, yeni mermi seridini takmak
icin yeterli zamani yakalama, rakibin manev-
rasindan kurtulma ve saniyeler iginde gegen it
dalasinin bir omr gibi gelmesi. Bu dedikle-
rimi gorsel olarak gormek isterseniz Arturo
Pratt'in Sabaton - Aces in Exile animasyon
klibini izleyebilirsiniz. Kelimelerin kifayetsiz
kaldigr anlardan birindeyiz.

Ugaklardan bahsettikten sonra biraz da
konserve kutusu Sherman ailesi ve palet-

leri altinda diinyaya olim kusan Panzer ve
Tiger'larden bahsedelim. Boyle bir terimi

niye kullandim, Amerikan filmlerinde Avrupa
kitasina baris getiren Sherman’lardan neden
konserve kutusu diye bahsettim agalim.

Fury filmini gogunuz izlemissinizdir. Bir Tiger
kag Sherman’‘a bedel gozlerimizle gordik.
Ozellikle Erwin Aders adli gilgin bir miihendi-
sin 88mm’lik ugaksavari sokip tanka monte
etmesi ile baglayan strecten sonra (ki bundan
once de Sherman'larin ¢ok basarili oldugu
soylenemez, cogu amerikan askerinin “bizi
konserve kutulari ile savasa yolluyorsunuz”
yakarisina da denk gelebilirsiniz.) Sherman'lar
sahada tutunamaz hal almisti. Savasin
kaderini hizli tanklar ile degistirebilecegini
distinen ingiliz ve Amerikan komutanlari,
Alman mekaniginin karsisinda pek duramasa
da bu tanklari Grettiler, hem de Tiger'larin
basa ¢ikamayacagi kadar yiksek adetlerle.
Neticede Band of Brothers izleyenler bilirler,
tuglalarr yikip oldugu yerden hareken eden
bir Tiger, psikolojik olarak butiin askerlerin

uykularini kagirabilir.

Bu korkuyu da savas alaninda yaslyorsunuz.
ingiltere, Almanya, Rusya, Amerika Birlesik
Devletleri ve Japonya ile hem hava kuvvetle-
rinde hem de kara kuvvetlerinde birimler aga-
biliyorsunuz. Kara kuvvetlerinde de ugaklarda
oldugu gibi ilerleyecegdiniz, uzmanlasacaginiz
dali iyi segmeniz gerekiyor. Tank avcilarinin
ayri, agir tanklarin ayri roll var savag alaninda.
Mirettebatiniz ugaklarda oldugu gibi deneyim
ve rutbe kazaniyor. Ayni sekilde tankinizi da
modifiye edebiliyorsunuz. Daha hizli bir motor,
daha ¢abuk nisan alan taret, yanici mermilere
karsi yangin sondurdcu gibi kitler mevcut.
Yogun aksiyon arasinda saniyeler iginde karar
verip bunlari uygulamaniz gerekiyor. Rakibin
tankina gore mermi segimi de blylik 6nem
tastyor. Ayni sekilde dismanini tani mottosu
burada da énemli rol Ustleniyor. Karginizda bir
Tiger var ise onun zirhinin neresi zayif iyi bil-
meniz gerek. ilk atista alamadiginiz bir rakibiniz
icin rakibin atig alanini bozacak manevralar
hayatta kalmanizi saglayacaktir.

Ozetle War Thunder ¢ok keyifli bir oyun, size
boyle sayfalarca anlatabilirim, Free to Play
olmasindan da mitevellit indirip oynamaktan
cekinmeyin. m ilker Karag

KARAR

ARTI Dolu dolu f2p igerigi, harika hasar
mekanikleri, basarili grafikler
EKSIi Tum icerikleri agmaniz yillar
sUrebilir, similasyon server’i pek
kalabalik degil
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© Warhammer 40.000 Sanctus Reach

Warhammer dunyasinin karanliginda, kendi bildigin yolda
korkusuzca yurumeye hazir misin? Tek yapman gereken sonu
gelmeyen bu savasta kendini gostermek!

Yeni bir Warhammer yazimizdan daha
merhaba sevgili okuyan bunye. Bildiginiz
lUzere son zamanlarda bol miktarda Warham-
mer oyunu ile karsilastik. Ozellikle Total War:
Warhammer oyunu ile hem Total War serisini,
hem de Warhammer Fantasy baslhgini hak
ettigi noktaya getirmeyi basaran yapim,
bugiin halen en gok oynanan strateji baslk-
larindan birisi durumunda. 40K cephesini de
es gegmeyen Games Workshop farkli tirdeki
birgok oyunu severlere ulastirdi. Her ne ka-
dar 40K yapimlarini olabildigince FPS tlrine
adapte etmeye ¢alisan yapimcilar, ne hikmet-
se masa Ustl oyun modeli seklinde uretilen
yapimlarda daha fazla basari elde ettiler. Pek
tabii bu basari, oyunun esasen masa Ustiinde
oynanmasindan kaynaklaniyordu.
Warhammer 40.000: Sanctus Reach o
bildigimiz sevdigimiz karanlik 40K dlnyasini
bedenimize sunuyor. Tam bir sira tabanli
strateji olan yapimda, oyuna alismak igin ilk
once tutorial oynamak sart. Biraz alistiktan
sonra igerisine daldigimiz yapimda, Storm-
claw ve de Hour of the Wolf isimli iki farkl
Space Wolf senaryosunu deneyim edebili-
yoruz. Konu senaryo oldugu zaman WH40K:
SR'in birgok 40K oyununda oldugu gibi
oyuncuyu aninda kendisine bagladigini go-
rlyoruz, Stormclaw ile 20 bolim, Hour of the
Wolf ile 25 bolim ve her iki senaryo icin de
bolca skirmish oyun modeli mevcut. Kitaplari

okuyan ya da konuya hakim olanlarin ya-
kindan tanidigi Krom Dragongaze, Ragnar
Blackmane gibi karakterleri kontrol etmek,
oyuna kesinlikle bambaska bir hava katmis.
Dusman tarafina baktigimizdaysa Warham-
mer evreninin en eglenceli irki olan Ork'lar
ile karsilaglyoruz. Her ne kadar senaryolarini
deneyim edemesek de skirmish oyun mode-
linde kendileriyle oynayabilmek mimkdn.
Oyunumuz sira tabanl bir strateji. Yani her
karakterin yurlyebilecegi “kareler” bulunu-
yor. Hareket etmek ve ates etmek ayri ayri
aksiyon puani yiyor. Pek tabii her silahin
farkl hasar gucl mevcut ve bu durum uni-
teden Uniteye gore de degisiklik gosteriyor.
40K evrenindeki envai gesit silahi ve zirhliyi
boyle bir strateji oyununda deneyim etmek
gercekten mikemmel. Hemen her tirlu
silahin ¢alisma prensibi ve verdigi zarar

da masa Ustl 40K modeline ziyadesiyle
benziyor. Misal, Plasma Gun ile bir zirhliya
ates etmekle, bir birime ates etmek arasina
buytk fark var zira sikilan mermi miktari
kadar birime zarar vermek mimkun. Plasma
gibi gli¢l bir silahi kalabalik gruptaki tek
bir kisiye harcamaktansa dev bir zirhliya
sikmak on kat daha efektif oluyor... Harita
lizerinde bulunan hemen her turli yuzey
sekli, farkli savunma noktalari sagliyor. Ayni
zamanda bazi noktalara ylrimek normal-
den ¢ok daha zor. Bu sebepten sadece

ylizey sekillerini kullanarak bile muazzam
fark yaratan stratejiler yaratmak mumkdn.
Kargimiza gikan gorevlerse genelde fark-
lihk gosteriyor. Strekli bir yere saldirmak-
tansa, tipki masa Ustl oyun modelinde
oldugu gibi belirli stratejik noktalari elde
tutmak gibi daha farkl ve zorlayici gorevler
s6z konusu.

Ozetlemek gerekirse 1GB'lik, ufak bir oyun
icin, cok detayli bir 40K oyunu deneyi-
mine hazir olun. Ozellikle masa (isti 40K
oyun deneyimine sahip sira tabanli strateji
sevenlerin kisa stirede kendisine baglana-
cagina eminim. Tek sorun, sadece Space
Wolf irkini deneyim etmek ve malum, ani-
masyonlarin bir hayli limitli olmasi. Umarim
kisa slirede daha fazla irk ile oyunu gelis-
tirmeyi basarirlar. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Harika Warhammer 40K atmosferi,
detayli birim ve silahlar, farkl stratejilere
imkan sunan haritalar
EKSi Sadece Space Wolf senaryosu var,
sira tabanli strateji sevmeyenlere hitap
etmemesi
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Yapim Super Mega Team Dagitim Adult Swim Games Tir Aksiyon, Shooter Platform PC, Xbox One Web supermegateam.com/our-games/rise-shine

Rise & Shine ©

Vahset, sevimlilik, farkli ama tanidik yzler.

Aslmda aksiyon ve shooter igerikli oyunlar
pek tarzim degildir. Lakin Rise & Shine'in
sevimli gizimlerini gortince dayanamadim ve
bu oyunu ben inceleyecegim dedim. Gelgele-
lim kitabi kilifina gore yargilamamak lazimmis.
Oyun, Gameearth adinda bir gezegende
geciyor. Adindan az ¢ok tahmin edebilirsiniz.
Bu gezegen oyun karakterlerinin yagamini slr-
dlrdugu bir yer. Fakat Gameearth biytk bir
tehlike altinda ¢iinki uzayh gugler tarafindan
yakip yikilmak istenmekte.

Karakterimiz ise sevimli mi sevimli Rise
adindaki kiiglk oglan. Rise, istila sirasinda
yasanan hengamelerin sonucunda Brink adin-
daki (Kendisi Zelda oyunlarindaki Link olur.)
efsanevi savasgidan Shine adindaki konusabi-
len silahi teslim alir. Oliim désegdindeki Brink,
Rise'dan silahi krala gotlirmesini ister. Peki,
kral kimdir? Tabii ki gakma Mario'dan bagkasi
degildir. ;) Yapimda Gears of War karakterleri-
ne benzeyen istilacilar, oyunun baginda gikan
Flappy Bird, Mario'nun prensesinin heykeli,
Duck Hunt'taki gicik kopek, zombi gumbalar
gibi birgok Gnli oyun karakterinin “alterna-
tif" halleri mevcut. Konumuza geri donecek
olursak; koskoca Gameearth'in kaderi minik

bir cocugun yuregine baglidir ve o gocugun
gelecegi de bizim elimizdedir.

Metal Slug dersem herhalde Rise & Shine'in
az ¢ok neye benzedigini kestirebilirsiniz. Ayni
tarz oynanis, arag kullanimi, reflekslerinizi
gelistiren irili ufakli dismanlar bu oyunda da
sizleri bekliyor. Metal Slug'dan farkli olarak
Rise ile istediginiz kadar olebilirsiniz ¢linkl
Shine'in yetenegi sayesinde Rise istediginiz
kadar canlanabiliyor. Ayrica Metal Slug gibi
saf bir shooter olmanin yaninda, araya minik
bulmacalar da serpistirilmis. Bunlari genelde
Shine'in oyun ilerledikge kazandigi farkli
yetenekler sayesinde ¢ozlyoruz.

Sure olarak Rise & Shine kisa bir oyun ve

bir oturusta da bitirebilmek mumkin. Lakin
benim gibi bu ture biraz da olsa alerjiniz varsa
oyunun slresi uzayip sonunda isaret parma-
giniz aci iginde kalabilir. Evet, ates edecegim
diye farenin sol tugsuna basmaktan bitap dis-
tim ve dugmanlar oldur oldir bitmedigi icin
de farenin sag kaldigina stikrediyorum.

Beni etkileyen ve bu yaziyl yazmama vesile
olan grafikler ise oyunun en begendigim
yonu. 2D grafikler sevimli oldugu gibi bir o
kadar da kan igeriyor. Zaten beni de etkileyen
bu oldu. Herhalde sevimli grafiklerine tav
oldum sanmadiniz, degil mi? Kopan uzuvlar,
dagilan beyinler, dokilen bagirsaklar ve bolca
kan, Rise & Shine'in en etkileyici tarafi. Cogu
nostaljik oyun karakterlerinin kargimiza gare-
siz bir sekilde ve gogu zaman 0lU olarak gik-
masi da oyun evrenine farkl bir boyut katiyor.
Duslnsenize; Zelda serisinin kahramani, oyun
dlnyasinin ikonlarindan olan Link oltveri-

yor... Bitti, yolun sonu. Ara sahneler ise ¢izgi
roman sayfalari seklinde bizlere sunuluyor.
Baloncuklu diyaloglarda konugsma yok ama
muzikler gaza getirmeye yetiyor.

Rise & Shine gizimleri ve akici oynanisi ile
genel olarak basarili bir oyun. Hikaye aslinda
sade ve islenis bakimindan oyunda ciddi bir
hava hakim. Diger taraftan bazi anlarda ko-
mik olmaya caligilmis ki bu yola hig girilme-
mesi daha dogru olurmus zira yapilan espriler
tek kelimeyle bayat. Bir de yapim gercekten
zor. Bazi yerleri defalarca oynamak zorun-
da kaldim ki sabirli bir insan da degilimdir.
Simdi siz sanacaksiniz ki tarzim degil diye
zorlandim, bu ylzden boyle diyorum. Ben

de diyorum ki kesinlikle boyle bir durum soéz
konusu degil, sadece bu tarz yapimlari fazla
tercih etmiyorum. Yoksa ben de bilirim ates
etmesini, merak etmeyin. :) m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Harika cizimler, rahat ve akici
oynanabilirlik, oyun karakterlerine yapilan
gondermeler
EKSi Hikaye namina fazla bir sey yok,
cok kisa ve zorlayici
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Yapim Maschinen-Mensch Dagitim Maschinen-Mensch Tir Macera, Simiilasyon, Strateji Platform PC, Mac Web curious-expedition.com

The Curious Expedition

Richard Francis Burton, H.P.Lovecraft, Nikola Tesla ve nicesi ile devr-i alem.

pec Ops: The Line ve Dead Island 2'nin

yapiminda ¢alismis Riad Djemili ve Jo-
hannes Kristmann tarafindan gelistirilen The
Curious Expedition, 19'uncu ylizyllda gegen
sira tabanl bir kesif oyunu olarak tanimlani-
yor.
Yirmiye yakin tarihsel kisilikten birini segerek
bagladigimiz oyunda, her karakterin bas-
langigta kendine 6zel ekipmanlari ve ekip
elemanlan bulunmakta. Bir misyoneri en
yakin yerli kdyline gotlirmek ya da benzeri bir
gorevle birlikte de yolculugumuza basliyoruz.
Her bir yolculukta hedefimiz sahip oldugu-
muz ekipmanlari en idareli sekilde kullana-
rak, yabanci oldugumuz topraklardaki altin
tapinaga ulagmaktan ibaret. Bu yolculuklar
boyunca kontrol altinda tutmamiz gereken
tek degisken ise “Sanity” yani akil saghgi
olarak goze carpiyor.
Altigenlere bollinmus ve kesfedilmeyi bekle-
yen haritada bir altigenden digerine gitmek
belli bir akil saghg! puani gerektiriyor. Eger
hareket etmeye calistigimiz altigendeki ara-
ziye uyum saglamamizi saglayacak ekipman-
lara sahip degilsek, yolculuk hem giin olarak
uzun suriiyor hem de daha gok akil sagligi
puani harciyoruz. Bu ylizden ormanlardan
gecerken palaya, batakliklardan gecerken

- A0

halata, tepelerden gegerken tirmanma
ekipmanina ve ¢élden gegerken suya sahip
oldugumuzdan emin olmamiz gerekiyor.
Farkl 6zelliklere sahip asker, as¢i, kertenkele
adam, saman ve yaratik gibi elemanlarla
kurabilecegimiz bes kisilik ekibimiz, yol
boyunca aldigimiz kararlardan etkilendigi
gibi kendilerine 6zgu hikayelerine de dahil
olmamizi sagliyor. Kole kampindan satin ala-
rak ekibimize kattigimiz yerli, kendi koyiine
geldigimiz zaman serbest birakilmak isteye-
biliyor, piromanyak as¢imiz yemekleri pisirir-
ken eglenmek icin ¢ikardigi yanginla bizleri
yakabiliyor ya da cinsiyetgi askerimizle karsi
cinsten ekip Uyeleri kavgaya tutusabiliyor. Bu
gibi durumlarda verdigimiz kararlar da ekip
tyelerinin bizlere karsi olan baglhhgini etki-
liyor. Yeni diinyanin zenginliklerini tagimak
icin kullanabilecegimiz esek, bizon, deve ya
da chasmosaurus gibi hayvanlarin yani sira,
dismanlarimizi alt etmek igin kullanabilece-
gimiz kopek, sirtlan, goril ya da beyaz kaplan
gibi hayvanlar da bulunuyor.

Yeni diinyada ziyaret ettigimiz tapinak, tiirbe,
mezar gibi her yerleske bir risk ve odiil
iliskisi barindirmakta. Bir yerleri yagmalaya-
rak Indiana Jones filmlerinden gordigiimiiz
tuzaklara ya da lanetlere maruz kalabilece-

LEVEL
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gimiz gibi, yerlilerle aramizin agilmasina ve
pesimize dismelerine de sebep olabili-
yoruz. Fakat aldigimiz riskin karsiliginda
Unlimiize in katacak eserler bulabiliyor,
ceplerimizi dolduracak pargalara sahip
olabiliyor ya da insan Ustu gticler kazanabi-
liyoruz da.

“Roguelike” yapisi ve yontemsel liretilen
diinyalari sayesinde her bir maceranin
tamamen yeni bir deneyim sundugu The
Curious Expedition buitiin maceracilari
bekliyor! m Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Tarihsel kisilikler, merak uyandiran
oyun yapisi, eglenceli kargilagmalar
EKSI Grup yonetimindeki
eksiklikler, tekrar eden gorevler,
sinirli oyun suresi

69),

e . _ai



EN IYILER BULUSUYOR

/7 = 78 7RE Apacle Pro

| 7. NESIL INTEL® CORE™ i7-7700HQ iSLEMCI | WINDOWS 10 HOME |
| GEFORCE® GTX 1050 Ti EKRAN KARTI | NAHIMIC VR |
| ALUMINYUM ALASIM KASA | 120HZ / 5MS OYUNCU EKRANI (osiyonet |
| COOLER BOOST & | DYNAUDIO | RENKLI ARKA AYDINLATMALI STEELSERIES KLAVYE |

INTEL INSIDE®. INTEL iSLEMCILER iLE OLAGANUST(U PERFORMANS.

SATIS NOKTALARI

MSI|.COM



Yapim Osmotic Studios Dagitim Surprise Attack Tur Macera Platform PC, Mac Web orwellgame.com

Orwell

Yer, 6zgurlUk meydani. Bir bomba patliyor. Masum insanlar yaralaniyor, hayatlarini kaybediyor.
Haber kanallar olayi manset olarak ilk sayfalarina tasiyor. Bir sonraki sayfalarinda ise tlkenin
hi¢ olmadigi kadar guvende oldugunu soyleyen politikacilar var.

|\/| eydanin adi ‘6zgurlik’ Kendisi ise 7/24
‘glivenlik’ kameralari ile gozetleniyor.
Sadece bu meydan degil, sokaklar, caddeler,
isyerleri, aligveris merkezleri yani kisacasi her
yer gdzetim altinda. insanlarin bireysel ha-
yatlari da tabii ki bu izlenmeye dahil. Telefon
konusmalari, sosyal medyadaki herhangi bir
yorum, kredi kartiyla yapilan bir aligveris...
Sistem bunlarin hepsine kolaylikla ulasilabilir
ve yeri geldiginde kisinin aleyhine bir delil
olarak kullanilabilir. Tabii, bunlarin tamami
yine insanlar ve onlarin glivenligi icin.

Bu sefer gozetleyen,
insanlarin ozel hayatla-
rini kurcalayan, onlarin
‘gerekli’ veya ‘gereksiz’

bilgilerini sisteme gi-

ren, onlari etiketleyen
ve sadece bir dosya-
dan ibaret haline geti-
ren siz olacaksiniz

Sadece paranoyanin degil i¢ savaslarin,
uyusturucu baronlarinin, hastaliklarin,
siddetin kol gezdigi bir diinya... insanlari
korumak yerine onlari igsiz birakan, fisleyen,
hayatlarini kisitlayan ve gl¢ sahibi zenginler
tarafindan konulan yasalar. Kadinlarin nasil
yasamasi gerektigine karar veren erkekler.
Yeni diizen bu, aligin.

Simdiye kadar yazilanlar iginizi karartmasin.
Bunlar tamamen oyun olan Orwell'in kur-
dugu diinyada olan seyler. Bizim diinyamiz
ve hayatlarimiz ile herhangi bir alakasi

yok. Evet, oyunun adi bariz bir sekilde ismi
1984'lin yazari George Orwell'den geliyor.
Hayir, beklenildigi izere bu oyunda buyuk bi-
rader tarafindan izlenen siz degilsiniz. Aksine
bu sefer gozetleyen, insanlarin 6zel hayatlari-
ni kurcalayan, onlarin ‘gerekli' veya ‘gereksiz’
bilgilerini sisteme giren, onlar etiketleyen ve
sadece bir dosyadan ibaret haline getiren siz
olacaksiniz.

Yazi tabanli olan oyun, oyuncuyu Orwell
isimli gozetleme sisteminin basina oturtuyor.
Burada internetteki siradan haber kaynakla-
rindan tutun da, insanlarin telefonlarindaki
Ozel mesajlarina kadar her seye ulagim
mevcut, Buldugunuz ve énemli oldugunu
dusundiglnuz bilgileri sisteme yani Orwell'e

yiiklemeniz gerek. ilk géreviniz ve nihai ama-
ciniz ise yazinin basinda bahsettigim ¢zgurltk
meydanindaki saldiryr kimin diizenledigini
bulmak. Kisacasi ‘gergek’ olani ortaya gikar-
mak. Tabii bunu yaparken goreceksiniz ki
gercek oldukga goreceli, yonlendirilebilen ve
hatta satin alinabilen bir sey.

Oyunun dinyasinda gergekler her zaman
dogrularla értusmeyebilir. Peki, siz butin

bu karmasa igerisinde kendi dogrulariniza
tutunabilecek misiniz? m Ege Tillek

KARAR

ARTI insani gerceklerle ylizlesmeye
iten, okumaya ve disiinmeye dayali
sira digi bir oyun
EKSi insani gergeklerle yiizlesmeye
iten, okumaya ve dusiinmeye dayali
sira digi bir oyun (!)
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iste bu noktada nerede, ne yaptigini
gercekten ¢ok iyi bilmek lazim.

Yapim Blowfish Studios Dagitim Blowfish Studios Tiir Aksiyon, Strateji Platform PC Web siegecraftcommander.com

Siegecraft Commander

Bugune kadar oynadiginiz gergek zamanli stratejileri bir kenara birakin. Gelin sizinle hig
deneyim etmediginiz bir oyun oynayalim. Hem de saga sola kuleler firlatarak!

Strateji oyunlari uzun slredir oyun dln-
yasinin bas aktorlerinden. Hemen her
yil farkli ve yeni strateji oyunlari tretiliyor
olsa da ge¢gmisten gelen serilerin yeni
oyunlari her zaman bir adim one ¢ikar bi-
lindigi gibi. Pek tabii burada yillarin verdigi
bir tecrube farki var. Nitekim Siegecraft
Commander o kadar sahsina mlnhasir bir
yapim olarak tasarlanmis ki oyuncu olarak
kisa slirede kendisine baglanmami sagladi.
Peki, bu baglilik ne kadar siirdii? iste ben
de tam ondan bahsedecektim...

Efendim Siegecraft Commander'daki
amag, digmandan evvel onun Keep'ini
yok etmek. Her iki taraf da haritanin bir
noktasinda kendi Keep'leri ile oyuna
basliyor ve buradan yola ¢ikarak yeni
binalar yaratiyor. Binalari yaratma islemi
birazcik ilging. Her binanin bir sonraki
uzantisina gegmek igin bir anlamda top
atisi yapiyoruz. Once kurmak istedigimiz
binayi segiyor, sonra yonunu belirliyor ve
ne kadar uzaga atacagimiza gore bir glig
belirliyoruz. Firlatilan bina eger kuruluma
musait bir noktaya digmuyorsa aninda
yikiliyor. Eger kurulabilir bir noktaysa,
kuruldugu yer ve basladigi nokta arasina
uzun bir set gekiliyor. Pek tabii ayni setin
lzerinden baska bir bina uzantisi gegirmek
mumkun olmuyor. Bu belirli bir gucle,
belirli bir noktaya bina firlatma mekanigi,
oyunun hem en eglenceli, hem de en sinir
bozucu noktasini olusturuyor.

Farkli binalarin olmasinin en énemli amac;,
kendi alt basliklarina sahip olmalari... Misal,
Armory binasini kurduktan sonra, buraya
bagh olan dort farkl bina uretebiliyoruz; aksi
halde bu binalara ulagsmanin mimkin degil.
Ayrica savunma binalarina ulagsmak igin de
farkl binalarla ise koyulmak gerekiyor.
Oyuna bir RTS dedik ama bazi noktalarda
farkl bir koridor oyunuymus gibi de davrana-
biliyor. Ozellikle Barracks binasini tirettikten
sonra bina basina en fazla beg adet olabilen
askerlerin onine gelen dismana saldirmasi,
bir an "Ben ne oynuyorum?” dememe yetti.
Yerdeki ve havadaki birimlere karsi farkl bi-
nalar kurma gerekliligiyse cabasi. isin glizel
kismi, dileyenlerin oyunu RTS seklinde, daha
hizli ve canl, dileyenlerin de multiplayer
altinda sira tabanli sekilde deneyim edebil-
mesi. Ayrica yerel hot-seat ya da internet
lzerinden oynanabilen farkli multiplayer
modlarinin olmasi oyuna bambaska bir tat
katmis. Ayrica multiplayer deneyim ederken
farkl oyun kurallari, harita ve digsman belir-
lemek mumkin.

Oyunun genel olarak en glizel noktasi,
sinirsiz kaynada sahip olup, dogru ve fark
yaratan sekilde binalar kurabilmenin stratejik
onemine yapilan detayli vurgu. Ayrica ig
savasa geldigi zaman atmaya basladigimiz
TNT'lerin yoninl ve mesafesini ayarlamak
kesinlikle ¢cok eglenceli.

Siegecraft Commander kesinlikle farkli bir
fikirle cikageldi, kabul ediyorum ama halen

cok eksigi mevcut. Bina sayisinin kesinlikle
arttirilmasi gerekiyor ama su anda bile Ust
Uste ¢ikan binalarin neden oldugu karman
¢orman haritalar o zaman nasil bir hal alir,
dustnmek bile istemiyorum. Ayrica belirli
noktalarin yok olmasiyla ona bagh diger
binalarin da yok olmasi biytik bir dert. Cok
taktikselmis gibi gozlken bu yapi, oyunun
kisa strede bitmesine yol agabiliyor. Yani
birisi yeterince gelisip, rakibi bir kere geriye
dogru itmeyi basarirsa kisa strede kazanan
taraf oluyor. Ayrica etrafta gezen mob'lar
oyunun genel hizina gore gok yavas. Anla-
yacaginiz Siegecraft Commander eglenceli
bir yapim ama detaylara girdikge ondan
uzaklagsmaya baslamak kaginilmaz bir son.
u Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Eglenceli ve farkli oyun yapisi, kisa
slirede kendisine baglamasi
EKSIi Dengesiz oyun modeli, derinlikten
yoksun tek kisilik modlar
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Yapim Playsport Games Daditim Sega Tur Simiilasyon Platform PC, Mac, iOS, Android \Web www.motorsportmanager.com

Motorsport Manager ©

Bu sene emekliligini agikladiktan sonra

ani bir kararla bundan vazgecen Felipe
Massa'nin kariyerini kisaca Ozetledikten sonra
konuya donelim. Evet, maalesef onca potan-
siyeline ragmen F1temali menajerlik oyunlari
konusunda ¢ok fazla segenegimiz yok. Durum o
kadar aci ki halen F1igin ¢ikmis en iyi menajer-
lik oyunu Microprose Uretimi Grand Prix World,
piyasaya ¢ikis tarihi ise 1999!

Bu tarihten once ve sonra da pek ¢ok firma bu
ture yatinm yapmayi denediyse de bunlarin
hemen tamami insanlari hem oyunlardan

hem de motorsporlarindan nefret ettirmek icin
yaplimisa benzeyen, en basit prensipleri bile
hakkiyla yerine getiremeyen acinasi yapimlardi.
Derken Christian West tarafindan gelistirilen
mobil oyun Motorsport Manager geldi. Oyun
belki derinlikten yoksundu ve bir motorsporlari
tutkununu kisa slirede sogutacak bazi mantik
hatalari igermekteydi ancak harika sunumu,
grafikleri ve en onemlisi de baglayiciligi ile kisa
surede muthis indirme rakamlari yakaladi. Sega
oyundaki potansiyelin kokusunu almis olacak ki
Motorsport Manager'i blinyesine katti ve oyunu
bir F1 otomobilini bozup yeniden yapar gibi, en
ince pargalarina kadar ayirip elden gegirdikten
sonra yeniden bir araya getirmis.

Kariyer moduna girdigimizde ilk olarak karakte-
rimizi yaratiyor ve yarigmak istedigimiz seriyi se-
¢iyoruz. Bu seriler prensipte F1, Formula Nippon
ve F3'ten olusuyor ve ardindan takim se¢me ek-
ranina geliyoruz. Tipki futbol oyunlarindaki gibi,
takimlarin belli bir potansiyeli, butgesi ve gergek
hayattaki isimlerden turetilme pilotlari var (Bot-
tas olmus Koppinen). Sundan da bahsetmem
gerek, oyunda hayatimda gordigum en irrite

"Felipe, Fernando is faster than you"

edici Tutorial sekansi mevcut. Yer kisitl, devam
ediyorum. Oyunda iki yaris pilotumuzun yanin-
da bir de test pilotumuz var ve tipki futbolcu
avina gikar gibi pilot avina ¢ikabiliyoruz ancak
bu kisim detayli bir arama moddlinden yoksun
oldugundan bir wonderkid'e denk geliyorsaniz
da bu sansa oluyor maalesef.

Parga gelistirme kismi oyunun en 6nemli tarafi.
Bir tesisiniz var ve diyelim ki fren sistemleri-
nizi gelistirmek istediniz. Burada size birkag
segenek sunuluyor; daha kuvvetli ama daha
dayaniksiz bir fren sistemi mi gelistirmek
istiyorsunuz, yoksa mevcut fren sisteminin
guvenilirligini mi artirmak istiyorsunuz size
kalmis. Bir kez gelistirdikten sonra ise hangi
araca takmak istediginize karar veriyorsunuz
ve diger pilotunuz yeni pargayi ona vermedigi-
niz igin dlinyaya kustyor! En glizeli de bunlar
oyuna direkt olarak etki ediyor; yeni gelistirdi-
Jiniz motor patlamaya gok meyilli ve izerinde
calisip guvenilirligini artirmaniz da zaman
aliyor. Bu arada yaptiginiz degisiklikler aracin
tasarimi Uzerinde maalesef bir etki yaratmiyor,
sira disi bir seyler tasarlarim diye dlstnuyorsa-
niz haberler kotu.

Yaris sirasinda pilotlarinizin stiline miidahale
edebiliyorsunuz; sirasini korumasini soylemek,
finise tek parga gel demek veya onlindeki
pilotu gegmeye calismasini soylemek mumkn.
Ayni zamanda yakit durumuna gore (F1'de pitte
yakit ikmali yasak) motorun ekonomi modunda
olmasini da tercih edebilirsiniz. Pilotun agresif
olmasini istediginizde bu elbette lastiklerin
asinma orani Uzerinde direkt etki yapiyor ve
ayni zamanda pilotun hata yapma oranini
ylkseltiyor, ayrica takim emirleri de oyunda

mevcut. Fazladan pit yapmak tim yarisinizi
mahvedebileceginden stratejiyi dogru kurmak
¢ok ama gok onemli. Gergekte oldugu gibi bir
hafta sonu boyunca kullanabileceginiz lastik-
lerin bir sayisi var ve ilk antrenmanlarda Super
Soft lastikleri hoyratca kullanirsaniz gok lzlle-
bilirsiniz. Diger taraftan kamera 6zellikle Doha
gibi pistlerde bazen araci gérmenizi engelliyor,
maalesef sabitlemek icin 2D kameraya gegis
yapmak zorundasiniz.

Neticede Motorsport Manager'in PC strimu-
nl ben eksiklerine ragmen basarili buldum.
Yine de gelisime yatinm yaparak "sezonlar bo-
yunca surecek bir dynasty” yaratmak, sonraki
sezonlari da etkileyen mihendislik galismalari
yapmak veya aracin tasarimini tamamen
degistirmek isteyen Colin Chapman'lar i¢in
oyunun derinligi yeterli degil. Motorsporlari

ile alakasi olan herkesin denemesi gerektigini
dustntyorum, beklentileri gok da yukseltme-
den. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Esir eden oynanig, 6grenmesi kolay,
her degisim pist Uzerine etki ediyor
EKSIi Karmasik gelisim meniisii,
derinlikten yoksun, bazi mantik hatalari
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Tir Aksiyon Platform i0S, Android Web www.starwarsforcearena.com Fiyat Ucretsiz

Star Wars: Force Arena ®

Belki de dunya uzerindeki en onemli sinema markasi olan Star Wars,
simdi de mobil cihazlarimizda!

Star Wars 70'lerden giinlimiize her
zaman popiiler olmayi bagsarmis bir
marka. Ne var ki, 2005 yilinda vizyona
giren "Revenge of the Sith"ten sonra
ayni zamanda serinin de yaraticisi olan
George Lucas uzunca bir siire késesine
cekilmis, bu strecin sonundaysa, “Ben
artik yaslandim ve LucasFilm'i satma
karari aldim!” diyerek karsimiza ¢ikmisti.
Bunun (izerine firma ve haliyle Star
Wars markasi Disney'e satilmigti. Disney
de radikal bir kararla her sene yeni bir
Star Wars filmi cekme karari almis ve
gectigimiz sene “The Force Awakens’, bu
seneyse “"Rogue One” ile Star Wars be-
yaz perdeye donls yapmisti. Bu hizl geri
donugle tekrar ivmelenen marka, simdi
de sansini “Star Wars: Force Arena” ile
mobil oyun sektoriinde deniyor.

Star Wars: Force Arena aslina bakarsaniz
yapim surecinde pek de risk alinmamis,

sevdigimiz mekanikler lizerine kurul-
mus bir yapim. $oyle ki; oyun hepimizin
yakindan tanidigi Clash Royale ile ayni
dinamiklere sahip. iki koridordan olugan
haritamiz Gizerinde rakibimizin savun-
masini ve gli¢ ¢ekirdegini yok etmeye
caligiyoruz. Oyunun Clash Royale'den
ayrilan en 6nemli kismiysa -Star Wars
karakterlerini saymazsak-, ¢esitli kartlar
kullanarak savas alanina gikarttigimiz
birliklerimizin yaninda, bir de komutana
sahip olmamiz. Han Solo, Princess Leia,
Darth Vader gibi (inlii Star Wars karak-
terleri olan bu komutanlarin her birinin,
biri pasif, biri aktif olmak lizere iki yete-
negi bulunuyor. Ornek vermek gerekirse,
Princess Leia'nin pasif yetenegi tim
birliklerine %7 hareket hizi avantaji, aktif
yetenegi ise 3 adet Rebel Honor Guard
cagirabilmesini sagliyor. Eger rakip oyun-
cu tarafindan komutanimiz dldurdlirse

de, komutanimiz tekrar dogana kadar
yeni birlikleri savas alanina stiremiyoruz.
Buna bagli olarak da rakip ciddi avantaj
saghyor. Ayrica her olusiimizde dogmak
icin beklememiz gereken sirenin arttigini
da belirteyim. Oyunda aligildik bir sirala-
ma sistemi kullaniliyor. Her kazandigimiz
oyun bize arti puan olarak geri dontyor
ve belirli puanlarda ritbemiz ylkseliyor.
Ayrica riitbemize gore, kazandigimiz
paketlerden ¢ikan kartlar da farklhk
gosteriyor.

Hemen yazinin basinda da belirttigim
Uzere Star Wars: Force Arena hi¢ ama
hic risk almayan bir yapim. Zaten haliha-
zirda basarili olmus olan bir mekanigin
Uzerine ufak degisiklikler ve Star Wars
karakterleri ekleyen Star Wars: Force
Arena, yenilik¢i olmamasina karsi, son
derece basarili bir yapim olarak dikkat
cekiyor. m

KARAR

ARTI Onlarca Star Wars karakteri,
eglenceli oyun yapisi,
muhtesem gorsellik
EKSi Yenilikgi bir oynanis giizel
olabilirdi.
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Bounce Classic

2. Special Forces Group 2
3. Sniper 3D: Assassin
4, Candy Crush Saga

5. Truck Simulator 2017

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. Minecraft: Pocket Edition

3. Construction Simulator 2014
4. Plague Inc.

5. Ski Safari

P
l'l

En Popiiler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Subway Surfers
2. Strike of Kings
3. Candy Crush Saga

4, Slither.io

5. Clash of Clans

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Wild Blood

2. Need for Speed: Most Wanted
3. Hitman: Sniper

4. Minecraft: Pocket Edition

5. Kingdom Rush Origins

Tiir Simiilasyon Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Truck Simulator 2017

Kamyon Arkasl Yazinizi Hazirlayin! 0

""I lke halki olarak hemen hepimizin is
makinalarina karsi zaafi var. Nerede

bir is makinasi gorsek durup izliyoruz
ve pek gogumuz o koca makinalari
kullanmak istiyor. Ancak tabii ki dyle bir
sansimiz olmuyor ve hevesimizi almak
adina daliyoruz oyunlara. Truck Simulator
2017 de bu konuda en buyuk yardimci-
larimizdan biri olmaya aday. Euro Truck
Simulator'in basitlestirilmis mobil ver-

siyonu olarak tanimlanabilecek oyunda,
trafik kurallarina uyarak bir noktadan
digerine belirli bir zamanda yUk tagimaya
calisiyoruz. Oyun grafikler ve kontroller
konusunda oldukga basarili olsa da, tiri
park etmek ve verilen slrede gorevleri
tamamlamak oldukga zorlayicl. 8 farkli
markanin tirlarini igerisinde barindiran
Truck Simulator 2017, tlirli seviyorsaniz
tam size gore. m Puan: 8,0

Tir Platform Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Sky Dancer ©

Sonsuz Kosu!

¢ikgasl gegen ayki Super Mario Run

faciasindan sonra haril haril yeni bir
platform oyunu aramaya basladim ve Sky
Dancer imdadima yetisti. Devamli ileriye
dogru kosan bir karakteri yonettigimiz
oyunda amacimiz asagiya diismeden ve
engellere takilmadan olabildigince uzaga
gitmek. Ne var ki, bu pek de kolay olmuyor.
Clnki Uzerinde bulundugumuz platform
pek de uzun sayllmaz ve sonuna geldigi-

mizde yeni bir platforma atlamamiz gere-
kiyor. Fakat yeni atladigimiz platform tam
onlimuzde olmuyor ve karakterimizi buna
uygun sekilde saga, sola hareket ettiriyo-
ruz. Ayrica tum bunlar olurken oyunun bize
verdigi gorevleri yapmamiz gerekiyor. Gra-
fikleri ve konseptiyle adeta beni bly(leyen
Sky Dancer benim icin ayin oyunu olmayi
basariyor. Siddetle tavsiye ediyorum.

m Puan: 9,0
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ONLINE

Wolfteam’e iki yeni robot karakter!

Ruslan ve Kyle ile tanigin. Yeni Wolfte- glincelledigi Wolfteam'e Ruslan lonov ve Ayni zamanda Ruslan ve Kyle'in diger
am yamasiyla oyuna eklenecek olan Kyle Wor'lfer adinda iki yeni robot karakter  kurtlarda olmayan bagka ozellikleri de
bu iki karakter, daha dnce gormediginiz eklendi. Ustelik simdi siki durum; bu ka- var. Ruslan gerektiginde ekstra kalkan

bazi 6zellikler oyuna eklendi.
Joygame'in sirekli olarak yeniledigi ve sahip!

Ruslan lonov -
%30 Altin ve %30 Gelisim Puani

Karakterin insan yetenekleri:

+ %20 Zirh Puani (Kafa)
+ %30 Zirh Puani (Govde)
+ %35 Zirh Puani (Kol)

+ %30 Yagam Puani

- %28 Diigme Hasari

+ %32 Sinsi Atak

+ %10 Ziplama

+ %32 Hiz

rakterlerin kurdu tam 260 yasam puanina basarken Kyle rakiplerini bir araya topla-

yabiliyor.

Kyle Worker

%30 Altin ve %30 Gelisim Puani

Karakterin insan yetenekleri:

+ %20 Zirh Puani (Kafa)
+ %30 Zirh Puani (Govde)
+ %35 Zirh Puani (Kol)

+ %30 Yagam Puani

- %28 Dlisme Hasari

+ %32 Sinsi Atak

+ %10 Ziplama

+ %32 Hiz
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Yapim NetDragon Websoft Holdings Limited Dagditim Oasis Games Tur MMO, Aksiyon Platform PC Web tk-en.oasgames.com Cikis Tarihi Belli Degil

Tiger Knight: Empire War

Yigidin harman oldugu savas meydanlarina merhaba deyin!

rtagag temasi oyun diinyasinda her

daim sevilen bir konsept olmustur. Bu-
gune kadar Ortagag konsepti igeren pek ¢ok
RPG veya aksiyon oyunu oynadim ancak
tum bu oyunlar fantastik dgeler igeriyordu
ve ¢ok az oyun Ortagag donemine gergekgi
yaklasiyordu. Tiger Knight: Empire War bu
anlamda tam da aranilan turden bir oyun.
NetDragon'un yapimciligini Ustlendigi oyu-
nun yayinciligini ise Oasis Games yapiyor.
Tiger Knight: Empire War'un bu turini
ayrilan yonlerinden biri hi¢ suphesiz Ortagag
Avrupa'sindan ¢ok, donemin Cin impara-
torluklarini temel almasi. PvP tabanli takim
savaslarina dayanan oyun oldukga rekabetgi
bir yapiyl oyunculara sunuyor. Tiger Knight
halihazirda Steam'de erken erigsimde ve
denemesi tamamen (cretsiz.
Tiger Knight: Empire War'da temel olarak
birliginizi kuruyor ve birliginizle beraber
rakip birligi meydan savasinda alt etmeye
galisiyor, ayni anda birden fazla birligi kontrol
edebiliyor ve takiminizdaki diger oyuncularin
birlikleri ile bir araya geldiginizde bir orduya
donusebiliyorsunuz. Tabii olusturdugunuz
karakter birligin komutani oluyor.
Oyunun basinda oynayacaginiz ogretici bir
tutorial bolimiinden sonra karakter yaratma
ekranina geliyorsunuz. Bu ekran oyun erken
erisimde olmasina ragmen oldukga zengin
bir icerik sunuyor. Karakterinizi olugturduk-
tan sonra ise ana menlye geliyorsunuz.
Olusturdugunuz karakteri ekipman yonin-

den gelistirmeniz, savas alaninda daha etkili
olmaniz igin oldukga énemli. Bunu ise gerek
marketten esya alarak gerekse birliklerinizin
kullandig esyalar ile saglayabiliyorsunuz.
Daha iyi birlikler demek savas alaninda daha
iyi direng gostermeniz anlamina gelecek-

tir. Ayrica bu birliklerin bagina kiraladiginiz
komutanlari atayabiliyorsunuz. Boylece savas
alaninda hem daha gl¢lu bir adaminiz hem
de birligi yonetecek ikinci bir lider oluyor.
Tiger Knight: Empire War'un temel olarak size
bir meydan savasinin aksiyonunu sagladigi
cok dogru. Ancak oyun ayni zamanda bir
strateji oyunu. Birliklerinizle takiminizdaki
diger oyuncularin birlikleri arasinda koordi-
nasyonu saglamaniz, saldiracaginiz yeri ve
geri gekileceginiz yer bilmeniz ¢ok blylk
onem arz ediyor. Bunun iginde ordunuzu
kontrole edebileceginiz komutlar bulunuyor.
Adamlariniza saldiryi serbest birakabiliyor
veya sabretmelerini sdyleyebiliyorsunuz.

Tiger Knight: Empire
War, fantastik
dunyadan uzak,
gercekgi savas yapisiyla
oyunculara oldukga
eglenceli bir

deneyim sunuyor

Ayrica onlardan belirli bir bolgeyi korumalarini
da isteyebiliyorsunuz.

Oyunda gesitli modlar bulunuyor ve stratejiniz
buna gore sekillenebiliyor. Conquest modunda
rakip komutani alt ettiginizde oyunu kanabili-
yorsunuz. Siege modunda ise saldiran taraf bir
sehri fethetmeye calisirken savunan taraf sehri
korumaya calisiyor. Duel modunda rakipten
oldlrduguniz her askerin puan degeri bir
karsiligi var ve hedeflenen puana ilk ulagan
kazaniyor. Son olarak Epic War modu ise ge-
sitli zorluklarda PVE oyun oynamanizi sagliyor.
Tiger Knight: Empire War, fantastik diinyadan
uzak, gergekgi savas yapisiyla oyuncula-

ra oldukca eglenceli bir deneyim sunuyor.
Savasl daha yakindan hissetmek isteyenler
icin de bulunmaz bir firsat doguruyor. Oyunu
Steam'den hemen deneyebilir ve yigitliginizi
meydanlarda sergileyebilirsiniz.

= Enes Ozdemir
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Sihirdar Postasi o =

Sihirdar%“dis}j’nde heyecan durulmuyor!

erkese merhaba sevgili Sihirdarlar!

Adalet Meydanlari'nda yedinci sezon
tim hiziyla devam ederken gelen 7.1 ya-
masinda oyun i¢i dengelemeler adina bir
nerf dalgasi gevremizi sardi. Burada tim
sampiyonlara deginmek igin elbette tim
sayfalari yamanin detaylarina ayirmamiz
gerekiyor. Ancak ben gelen bu glincelleme
ile nigsanci roliinlin biraz daha rahatlayacak

olmasi konusundan bahsedecegim sadece.

Ozellikle son zamanlarda ormanin biiyiik
bir ylikselise ge¢cmis olmasi, nisancilarin
oyundaki roliinii hayli zora sokmustu.
Nisanci oynarken takim savasina girdigi-
nizde, bir anhk dikkatsizlik geri doniilmez
bir hata yapmaniza olanak taniyabiliyordu.
Ancak bundan boyle nisancilarin biraz
daha rahat oynamaya baslayacagini, 7.1

yamasinda Kalista, Lucian ve Draven gibi
sampiyonlarin gl¢lendirilmesinden ve
Camille, Lee Sin ve Shyvana gibi sampi-
yonlarin bazi zayiflatma etkilerine maruz
kalmasindan gorebiliyoruz. 71 yamasi ile
oyunda zayiflatma etkisine maruz kalan tek
rol orman degil. Ayni zamanda bazi anlarda
orman olarak tercih edilen; ancak daha gok
Ust koridorda gorduglimiiz gampiyonlar
Poppy ve Kennen'e de bazi zayiflama et-
kileri islendi. Boylece 6zellikle profesyonel
arenalarda yavas yavas meta belirlenmeye
baslad!.

71 yamasini daha detayl ele almay: tabii

ki isterdim. Ancak bu aydan itibaren ya-
malardan ve e-spor faaliyetlerinden biraz
kisarak Adalet Meydanlari'nda size rehber
olabilecek bilgiler vermeye calisacagim.
League of Legends'da nasil daha iyi bir
oyuncu olurum? Zafer ekraniyla daha gok
karsilagsabilmek icin neler yapmaliyim?

Ust agama ve kiimelere nasil gikabilirim?
Tum bu sorunlarda size yardimci olacak

bir rehber ariyorsaniz, dogru yerdesiniz
sayin sihirdarlar. Bu ay sizlere biraz girig
seviyesinde bilgi verecegim. Ayrica bu ayki
yazinin Adalet Meydanlari'na ilk kez adim
atacak olanlar veya adim atmayi dusu-
nenler i¢in, anlattiklarima dikkat edildigi
slirece faydali olacagini distiniyorum.

Oniimiizdeki aylarda ise gok daha derin
konulara girecek, hangi oyun rollerinde
neler yapmaniz gerektigine deginecegim.

Piir Dikkat Oyna

League of Legends ilk saniyeden son
saniyeye kadar devam eden ve dinlen-
me firsatinin pek de olmadigi, rekabetci
bir yapim. Oyuna bagladiginiz andan
itibaren rakibe dikkat etmeli ve olabildi-
gince onu rahatsiz etmelisiniz. Orman ve
destek roll disinda bir rol oynuyorsaniz
minyonlara son vurusu gergeklestir-
mek konusunda dikkatli olmalisiniz.
Kendi minyonlarinizin rakip minyonlara
vurdugu hasari hesaplayip son vurusu
yapmali ve olabildigince fazla altin ka-
zanmalisiniz. Tabii bunu yaparken rakibi
dirterek onun sizin minyonlariniza son
vurusu yapmasini engellemelisiniz. Ha,
unutmamigken, tim bunlari yaparken
diger koridorlardan veya rakip ormanci-
dan gelecek baskinlara kargi her zaman
uyanik olmalisiniz. iste tam da bu yiizden
oyun boyu dikkatinizi kaybetmemeli son
saniyeye kadar odaklanmalisiniz.

Sunu unutmayin ki League of Legends
tek kisilik bir oyun degil ve hem takimi-
nizda hem de rakibinizde elinden geleni
en iyi sekilde vermeye ¢alisan oyuncular

LEVEL



SIHIRDAR POSTASI

olacak. Bdyle bir oyunda dikkatinizi farkh

Cyont fe kaydirir ve oyunu ciddiye almazsa-

= Az busoyunculara biylk bir haksizlik etmig

T olyr" nuz. Sunu goreceksiniz ki dikkatinizi
't'&ml{iktoparlaylp oyuna odaklandi-
giflizda mag¢ sonu istatistik oranlariniz

kazansaniz da kaybetseniz de 6ncekinden
¢ok daha iyi olacak.

Roliinii Se¢

Oncelikle iyi bir sihirdar olabilmek igin her
rolde oynayabilmek olduk¢a dnemli. Tabii
ki yeteneginiz olan role odaklanmaniz
oyun i¢i gelisiminiz agisindan sizin igin gok
daha iyi olacaktir. Ancak ozellikle Dereceli
oyunlarda “otomatik doldur” 6zelliginin
aktif olmasi nedeniyle beklemediginiz bir
rolii oynamak zorunda kalabilirsiniz. Boyle
durumlara hazirlikli olmak adina, en azin-
dan her roluin genel olarak nasil oynanaca-
gini bilmeniz, temel mekaniklerine hakim
olmaniz gerekiyor. Tim rolleri 6grenmekle
zaman kaybetmek istemiyorsaniz bile

aslil rollintiziin yanina iki oyun rolii daha
eklediginiz takdirde isiniz ciddi manada
kolaylagacak.

Yeni baglayan oyunculara genelde destek
rolli dnerilse de bana kalirsa bu rol oyna-
masi en zor rollerden biridir. lyi bir destek
oyuncusu olmadan takim savaslarinda

dezavantajli konuma diigmeniz an meselesi
olabilir. Ancak yetenekleriniz destek roliine
uygun da olabilir elbette. Bu sebeple eger
yeni baslayan bir oyuncuysaniz her roli

en az bir kere denemeniz ve bundan sonra
seg¢iminizi yapmaniz daha dogru olacaktir.
Yeteneginizin oldugu veya oynarken eglen-
diginiz bir rol her zaman sizi bir adim 6ne
tasiyacaktir.

Sampiyonunu Tani

Yeterince dikkatli oynasaniz ve oynadiginiz
roltin gerekliliklerini bilseniz bile dikkat
etmeniz gereken ¢ok 6nemli bir nokta
daha bulunuyor. Oynadiginiz sampiyonu

iyi tanimaniz oldukga 6nemli. Sampiyo-
nunuzun gug¢li ve zayif yonlerini bilmeniz,
Adalet Meydanlari'nda basariya ulasmaniz
icin size avantaj saglayacak. $Sampiyon
mekaniklerine hakim olmaniz, sampiyon
yeteneklerinin aktif ve pasif 6zellikleri-

nin size ne gibi avantajlar saglayacagini
bilmeniz gerekiyor. Ayrica gampiyonunuzun
hangi durumlarda dezavantajli duruma du-
sebilecegini iyi kavramaniz lazim. Boylece
gereksiz ve yliksek riskli takaslardan uzak
durarak, rakibe skor vermekten kaginirsi-
niz. Ayrica tanidiginiz bir sampiyon karsini-
za geldiginde ne yapmaniz gerektigini gok
daha iyi biliyor olacaksiniz.

Daima Kazanma $ansin Var

Pes etmek rekabet¢i her oyunda yapilan en
blyuk hatadir. Tirkiye sunucusunun kapali
betasindan bu yana League of Legends
oynuyorum ve en umutsuz anlardan birgok
oyunun dondugunu gordim. Nexus kule-
leriniz olmasa bile, Nexus ayakta durdugu
slirece micadeleden vazgecemeyin. Pek
¢ok durum oyunu dondiirmenize ve karsi-
lagsmaya ortak olmaniza sebebiyet verebilir.
Bu tiir durumlarda rakip rehavete kapi-

labilir. Bu durum akill bir oyun ile riizgari
tersine gevirmek igin en blyiik sansinizdir.
Ayrica sogukkanl hareket ederseniz, rakip
esya bakimindan sizden Usttin olsa bile,

iyi bir takim oyunuyla takim savasindan
galibiyetle ¢ikabilirsiniz. Bu tiir durumlarda
kazanilan tek bir takim savasi bile magi
gevirmenize olanak saglayabilir.

Her Zaman Kendini Geligtir

Zafer veya Bozgun aldiginiz maglarda
gosterdiginiz performansi incelemeniz hayli
faydalidir. Ozellikle bozgun aldigin maglar-
da nerede hata yaptigini arastirmalisiniz
zira yeni istemci ile beraber gelen oyun
tekrar 6zelligi sayesinde, artik ¢cok daha
detayli incelemeler yapabiliyoruz. Ancak
Adalet meydanlarinda daha iyi olmak isti-
yorsaniz bilmeniz gereken en 6nemli nokta
oyunla ilgili her seyi bilmediginiz. Oyun
tekrarini dahi izleseniz yaptiginiz bir hatayi
gozden kacirabilir veya dogru yaptiginizi
disiindiguniz yanlislarn atlayabilirsiniz.
Bu nedenle 6zellikle kendi roliinde uzman
oyuncularin oyunlarini izlemeniz, emin olun
ki sizi oldukga gelistirecektir. Bilmediginiz
yeni taktikler 6grenebilir ve bu taktikleri
farkli varyasyonlarla gesitlendirebilirsiniz.
Eh, bu aylk tavsiyelerim saninm yeterli
olmustur. Bir sonraki ay oyun rollerine
deginecek ve gezgin ormancilarimiz igin
tavsiyeler verecegim. Sonraki aya kadar
hosca kalin! m Enes Ozdemir

Zaun'un Belasi: Warwick
LoL diinyasinin en eski
karakterlerinden biri olan
Warwick'in tasarimina

ve yeteneklerine yenilik
gelmesi gerektigi apa-

¢ik ortadayd.. Riot da bu
duruma el atarak Warwick'i
bir glizel elden gecirdi. Yeni
Warwick'in hareket kabi-
liyeti dncekine gore ¢ok
daha yuksek olacak ve bu
nedenle eminim ki ormanin
en 6nemli sampiyonlarin-
dan biri haline gelecek. He-
nliz yeni Warwick'in, Adalet
Meydanlari’'nda ne zaman
boy gosterecegini bilmesek
de bir ormanci olarak yeni
Warwick'i denemek igin
sabirsizlaniyorum. Eger siz
de yeni Warwick'i merak
ediyorsaniz Lol ana say-
fasindan sampiyonun yeni
ozelliklerini gorebilirsiniz.
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Counter-Strike Global Offensive

MMOFPS'in koklerine CS:GO ile donduk!

Dust'ln tozlu yollarindan herkese
selamlar. Bu ay i¢inde de yine espor
arenalar hiz kesmedi. Ancak bu ay Ulkemi-
zi heyecanlandiran cok 6nemli gelismeler
de yasandi. Space Soldiers ve Dark Passa-
ge ta Cin'e kadar yolculuk ederek, WESG
2016 sampiyonasinda miicadele edip bizi
gururlandirdilar. Her iki takim da grup-
larindan ¢ikmayi basardi. Dark Passage
ceyrek finalde Virtus.Pro ile oynadigi magi
kil pay! kaybetse de oldukga heyecanlan-
diran bir miicadele 6rnegi sergiledi. Space
Soldiers ise bu basariyi bir adim 6ne daha
tasidi. Yari finalde EnVyUs'a ardindan,

Uguinciltik maginda Virtus.Pro'ya yenilmis
olsalar da ¢cok daha buiyik basarilarin uzak
olmadigini bize gésterdiler. Turnuva sam-
piyonu ise Kinguin'i maglup eden EnVyUs
takimi oldu.

Dark Passage ve Space Soldiers'in Cin'den
dénmelerinin lzerinden bir hafta bile
ge¢meden bu iki takim arasinda Tiirkiye
Sampiyonlugu igin final oynandi. Space
Soldiers karsilagsmayi 2-0 ile gegerek bir
kez daha sampiyon oldu.

Bu geligsmeler Uzerine Space Soldiers'i bu
sayfalara tagimamak elbette blyiik bir hata
olurdu. Takimin kogu Can Polat Yildiran

beni kirmadi ve Cin'den doniigiiniin hemen
ardindan bir etkinlige daha katilmig bile
olsa, yorgun argin bu réportaji kabul etti.
Hem kendisine hem de roportajda emegi
olan Burak Akar'a ¢cok tesekkir ederim.

Enes Ozdemir: Cin’e gidis sebebinizle
baslayalim. WESG 2016 Sampiyonasi’'na
katildiniz ve lilkemizi Dark Passage ile
beraber ¢ok giizel temsil ettiniz. Tur-
nuvanin takim icin nasil gectigini genel
itibariyla degerlendirir misiniz?

Can Polat Yildiran: Once Tiirkiye eleme-
sini, daha sonra Dubai'de yapilan bdlgesel
elemeyi kazanip Cin'e gitmeye hak kazan-
dik. Turnuva bizim icin iyi gecti diyebiliriz,
dérdiinci olarak bitirdik. Yari final maginda
EnVyUs gibi gu¢lu ve tecribeli bir takima
karsi oynadik. Yapmis oldugumuz birkag
hatayl yapmamayi basarsaydik final oyna-
mamiz kaginiimazdi.

EOQ: Tiirk oyun diinyasinda Space Soldiers
ismini bilmeyen pek fazla insan kalmadi.
Bu basariyi nasil elde ettiniz? Space Sol-
diers diinden bugiine nasil geldi?

CY: Space Soldiers sadece bir e-spor ku-
libl degil ayni zamanda bir egitim merkezi
ve her seyden Gte bir ailedir. Binyemizde
bulunan her oyuncu bizim igin ¢ok degerli.
Dogru takim kimyasi, disiplin, diizenli
calisma, Space Soldiers ust yonetiminin
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CS: GO

destegi ve inanci buglinlere gelmemizde en
biyik etken. Yolun daha bagindayiz ve daha
iyi isler yapmak, Space Soldiers’i bir diinya
takimi haline getirmek 6ncelikli hedefimiz.

EO: Bundan sonra kisa veya uzun vadede
hedefleriniz neler?

CY: Space Soldiers'in 6ncelikli hedefi Major
bir turnuvaya hak kazanmak ve orada
basarimizi daha ylksek seviyelere tagimak.
Oyuncularin gerek oyun performanslarini,
gerek motivasyonlarini maksimum seviyeye
ulastirmak ve bu dogrultuda antrenman
programlarimizi gelistirerek, yavag ancak
emin adimlarla basariya ulasmak onceligi-
miz durumunda.

EO: Takim icindeki arkadaghk ortami
nasil? Antrenmandan sonra hadi gidelim
internet kafede iki el 1.6 oynayalim gibi
geyikler doniiyor mu?

CY: Daha once de belirttigim gibi takim kim-
yasi her seyden once geliyor. Goniil rahathg:
ile sOyleyebilirim ki hepsi takim arkadasin-
dan ziyade birer kardesler. Takim igerisinde
yuzden on planda olmali, ortak paydada
bulusabilen ve kimyalari uyusabilen insanlari
bir araya getirebilmeniz, hem oyun iginde
hem de oyun diginda iyi iligkiler icerisinde
olmalarina yardimci bir unsur.

EG: CS:GO’nun gelisimini nasil degerlen-
diriyorsunuz? Oynanis bakimindan eksik
buldugunuz, gelistirilmesi gereken 6geler
oldugunu diisiinilyor musunuz?

CY: Sektor olarak baktigimizda gelisimi
inanilmaz ve daha da gelisecek. Ancak tek-
nik agidan degerlendirmek gerekirse, oyun
hala eksik. Mevcut oyunda kullanilan oyun
motorunun sorunlu oldugu oyunun ¢iktigi
glinden beri tartigilan bir konu. Hitboxlar, Hit
registration’lar bu problemlere en iyi ornek-
ler olur sanirim. Keske eski Source Engine'i
oyuna yeniden katabilseler.

EO: Peki Tiirkiye'nin e-spor alaninda daha
iyi seviyelere gelmesi icin, hem kuliip hem

de oyuncular bazinda yapilmasi gereken
atihmlar oldugunu digiiniiyor musunuz?
CY: Tabii, 6ncelikle kuliiplerin bilinglenmesi
gerektigini distiniyorum. E-spor oyuncu-
lari diger sporlardaki gibi bir akademi veya
altyapi slirecinden gecerek profesyonel
olmuyorlar. Dolayisiyla 6niiniize olmusg hali
cikiyor ve onun Ulzerinde pek bir degisiklik
yapma sansiniz yok. Kurulan ve kurulacak
olan akademilerin 6nemi ¢ok buytk. Bura-
da bilinyenize katacaginiz gengleri takim/
kullip degerleri ile yetistirmemiz gereki-
yor. Sporcu olmanin 6nemi ve ahlaki bu
akademilerde asilanmali ve gegis sliregleri
cok iyi degerlendirilmeli. Ornek E-sporcular
yetistirmemiz ve bunu gelecek nesille-

re aktarabilmemiz lilkemiz E-sporunun
gelisimi icin cok onemli. Bununla birlikte bir
federasyonun olusturulmasi gerekmektedir.

EO: Peki CS:GO'da e-sporcu olmak iste-
yen genclere ne oneriyorsunuz?

CY: Bunu CS:GO diye ayirmak istemiyorum.
E-sporcu olmak karanlik bir odada 24/7
oyun oynamak degildir. Egitim ve 6gretim
cok onemli. Egitimlerini hic bir sekilde
aksatmamalari, oyunda basarili olmak
istedikleri kadar, dersleri ve egitimlerinde
de basarili olmalari gok 6nemli. Kisacasi bu
ikisi birlikte olmak zorunda.

E-sporda Gelismek Riiya Degil

E-spor adina lilkemizde nice yetenekler
mevcut. Space Soldiers ve Dark Passage
gibi takimlar bunu her firsatta elde ettikleri
basarilar ile bizlere gosteriyorlar. Milli takim
bazinda diinya sampiyonu oldugumuz bir
alanda kullip bazinda hala istedigimiz sevi-
yede olmasak bile cok daha iyi bir konuma
gelebilecegimizi artik biliyoruz. Ancak
bunun i¢in hem oyuncu toplulugunun hem
de kulliplerin daha bilinglenmesi gerek-
tigi konusunda bircok insan hem fikir. Bu

Dreamhack Masters, 15
Subat’ta Bashyor!

Las Vegas'ta dlizenle-
necek olan Dreamhack
Masters finalleri 15-19
Subat arasinda oyna-
nacak. Bilindigi gibi
Renegades, Misfits ve
compLexity elemele-

ri gegerek turnuvaya
katilmaya hak kazandilar.
Turnuva'da yer alan diger
takimlar ise Virtus.Pro,
Astralis, SK, Fnatic, mou-
sesports, FaZe Clan, NiP,
Optic Gaming, Gambit,
NaVi, NORTH, TyLoo ve
Cloud9 olacak.

alanda bir gelisim yasandigi ortada ancak
bu gelisimin hizi tartigilabilir.
Bu ay da CS:GO sayfalarinin sonuna
geldik. Bir sonraki ay! simdiden heyecanla
beklemelisiniz zira Mart ayindan itibaren
sizlere CS:GO'da daha iyi oynayabilmeniz
icin ipuclar vermeye baslayacagim. Dust'in
sicag! beni hayli bunaltti, bir sonraki ay
Inferno'da gortismek tizere efendim.

m Enes Ozdemir
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Hearthstone Heroes of Warcraft

Sadece bir kart oyunundan otesi...

Ayin Destesi
Bize gore bu
ayin destesi

Aggro Shaman.
Mean Streets of
Gadgetzan ile
gelen Patches
the Pirate ve
Shaman sinifinin
ani hasarlari ile
Aggro Shaman’in
zirveyi zorlamasi-
na yardim ediyor

erhaba sevgili dostlar. Haziran ayinda
M ara verdigimiz Hearthstone késemi-
ze geri dondiik. Gegtigimiz Aralik ayinda
oyuna Mean Streets of Gadgetzan ek
paketi geldi. Bu ylzden bu ay kosemizdeki
ana odagimiz Mean Streets of Gadgetzan.
Elimizden geldigince sizlere MSoG ek pa-
ketiyle listeleri zorlayan desteler ve kartlar
hakkinda bilgi vermeye calistik. Keyifli
okumalar. I'm in charge now!

Mean Streets of Gadgetzan sonrasi
zirveyi zorlayan desteler

Pirate Warrior

Pirate Warrior giicli bir acilis igin Pira-

te sinerjisini kullanan agresif bir deste.
WotOG eklenti paketiyle Warrior sinifina
Pirate kartlari gelmis ama efektif olarak
kullanilamamisti. Bu durumu Mean Streets
of Gadgetzan ile oyuna eklenen Patches
the Pirate ve Small-Time Buccaner degis-

tirmeyi basardi ve zirveyi zorladi. Oyunun
ilk anlarinda muhtesem tempo yakalayan
bu iki kart oyunu erken safhalarda bitir-
meyi hedefliyor. Bu iki Pirate kartina ek
olarak Warrior sinifinin mevcut biydleri ve
silahlar da bu duruma katkida bulunuyor.
Her destenin oldugu gibi bu destenin de
bazi dezavantajlari var. Yiksek can degeri
olan tauntlar, heal kartlari ve Reno Jackson,
Pirate Warrior destesini rahatlikla durduru-
yor ve oyundan dustriyor. Hi¢ bikmadan
surekli ayni seyleri tekrar eder ve sansli
olursaniz bu deste sizi rahatlikla Ust sirala-
ra tasiyabilir.

Renolock

Renolock, erken kart avantaji elde etmek
icin Life Tap kullanan klasik Handlock'un
bir varyanti. Destenin ana 6zelligi 30
farkli karttan olusmasi ve boylelikle Reno
Jackson'l istediginiz zaman rahatca oyna-
yabilmeniz. MSoG ile birlikte gelen Dirty
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HEARTHSTONE

Rat, rakibinizin oyuna yon veren Battlecry
efektli kartlarini yere indirmenize olanak
saglyor. Dirty Rat, Brann Bronzebeard ile
beraber kullanilip ardindan Mind Control
Tech atildiginda rakibinizi intihara striik-
leyebiliyor. Agresif desteleri durdurabilen
fakat diger kontrol desteleriyle karsi
karsiya geldiginde zorlanabilen bu deste,
ikinci sirada yerini ahyor.

(Yazar tavsiyesi: Kullanacaginiz Reno-
lock destesinde mutlaka Leeroy Jenkins
kombosunu bulundurun ;)

Jade Druid

Oyuna yeni gelen Jade Golem sinerjili
kartlarin en etkili oldugu sinif olan Druid,
oyun basinda midrange, oyun sonunda
kontrol rolu tstlenmesiyle metadaki en
popiiler desteler arasinda yer aldi. Jade
Golemlerinizin seviyelerini artirmaya ca-
listiginiz bu destede ki kilit rolti Ustlenen
kart Jade Idol. “Choose One” etkilerinden
biri olan “Bu kartin 3 kopyasini destene
karistir” 6zelligi oyunda sonsuz Jade
Golem cagirmaniza olanak saghyor. Unlii
Hearthstone oyunculari bu durumdan
‘Snowball Effect’ yani kartopu etkisi

diye s6z ediyorlar. Bu kombo yiiziinden
maalesef metadaki cogu agresif desteye
gore yavas kaliyor. Kart gekmenin ¢ok
onemli oldugu destede kilit rol oynayan
Gadgetzan Auctioneer, Jade Idol ile
birlestirdiginizde hem kart ¢cekip hem de
sahaya Jade Golem indirmenize yardimci
oluyor. Oynamasi keyifli ve bir o kadar da
yavas olan bu deste listemizde 3. numa-
rada yerini aliyor.

Not: Metanin MSoG sonrasi bu kadar
sekillenmesinin sebebi olan bu deste eski
kontrol destelerini saf disi birakip yeni
agresif destelerin ¢itkmasina yardimci oldu
ve hepimizin kanser olmasini sagladi.

MSoG'nin en ¢ok dikkat ceken 3 karti
1.Dirty Rat: Hepimizin oyununa en az bir
defada olsa gelmis olan eglenceli ama
bir o kadar da kanser kart. Kartin 6zelligi
ise oynadiginiz zaman rakibinizin elinde
bulunan bir minyonu masaya indirme-
sidir. Bazen Ysera gibi gli¢li minyonlari

Ocak ayinin en iyi 5 destesi

1- Aggro Shaman
2- Pirate Warrior
3- Renolock

4- Jade Druid

5- Reno Mage

cagirsa da sansh oyuncular Reno Jackson
dusurip bir Reno destesini aninda etkisiz
hale getirebiliyorlar. Can ve saldiri agisin-
dan manasina gore hig¢ de fena olmayan
bu taunt karti su an en ¢ok kullanilan kart
pozisyonunda.

2.Kun the Forgotten King: Stphesiz
MSoG ek paketinin en iyi legendaryle-
rinden olan bu kart, attiginiz zaman 10
armor kazanmanizi ya da 10 mana kristali
kazanmanizi sagliyor. Oyunun gidigatini
degistirebilecek bir kart olmakla beraber
eder Aviana ile kullanilirsa oyunu direk
kazanmanizi saghyor.

3.Patches the Pirate: Mean Streets of
Gadgetzan oyuna eklendiginden beri ¢ig
gibi bliyiimekte olan agresif destelerinin
vazgecilmezi olan bu kart, siz bir Pirate
kartini masaya surdiigiiniizde otomatik
olarak masaya iniyor. Hem oyun bagin-
da tempo kazanmak i¢in hem de rakibi
dirtmek icin kullanigli olan bu kart, 1/1
olmasina ragmen ¢ok can sikiyor. I'm in
charge now!

MSoG ile Hearthstone’da yeni bir
dénem baghyor

“Team 5" su ana kadar cikardigi tim
genisleme ve macera paketlerinde
Warcraft'in hikaye butiinligine tama-
men sagdik kalmisti fakat MSoG ile bu
tabuyu tamamen olmasa da kirdi ve hatta
oyundan “Heroes of Warcraft” ibaresini
kaldirdi. Ornegin Gadgetzan, World of
Warcraft'ta ufak bir ticari sahil kasaba-
siyken, Mean Streets of Gadgetzan'da
kozmopolit ve sokaklarinda getelerin kol
gezdigi bir sehir olarak karigsimiza ¢ikiyor.

Diablo serisi 20 yasinda

Gectigimiz ay Diablo’'nun 20. yili i¢in
Ozel gelen Tavern Brawl'da The Dark
Wanderer'in li¢ secretini aktif edebilen
oyuncular Diablo 2'nin gizli seviyesi Cow
Level bolimiine gonderme olan The
Cow King ile karsi karsiya gelebiliyordu.
Diablo temali kart arkaligr kazandiran ve
Easter Egg barindiran bu Tavern Brawl,
tam Blizzard'a yakisacak tarzdandi. m

HS Tiirkiye Ekibi

ibrahim "Oyp” Sahin

Batuhan “Izrutah” Ustiiner
Kemal Ata “JustOn3 “ Kog
Kaya “KayFunk" Glizel

Cagri “Footpad” Oztiirk

Can "“Ukio" Topsag
facebook.com/hsturkiyepage

Ayin Kart Arkaligi
Subat ayinin so-
nunda oyunculara
Kabal ailesine
ozel olan “The Ka-
bal” kart arkalgi
verilecek.
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Bilimkurgunun son savunma hatti! Cem $anci

017'de hangi bilim kurgu oyunlari ile
karsilasip da etkilenecegiz diye merak
edenler icin, daha once altini gizme imkani

bulamadigim birkag oyuna ve 6nemli detay-

lara deginmek istiyorum.
Mart'tan itibaren, 6nemli bilim kurgu oyun-
lari elimize ulagmaya baglayacak. Bunlarin

arasinda ozellikle senaryolari ile 6ne gikacak

oyunlari géziimuzden kagirmayalim. Mass
Effect: Andromeda, Detroit, Star Citizen,

Lone Echo, Prey ve bonus olarak da Infinity:

Battlescape'e zaman ayirip detaylica ince-
lemek istiyorum zira bu oyunlarin aksiyonu,
gatigmasi, macerasi yaninda onemli senar-
yolari da oldugunu fark edeceksiniz.
Senaryolar oyunlarda her zaman onemlidir
ama bilim kurgu oyunlarinda senaryo gok
daha etkileyici bir detaydir zira olaganustu

bir 6n ¢alisma ve yaraticilik kabiliyeti gerek-

tirir. Ne demek istedigimi hizlica anlatayim,
lafimin alti bos kalmasin.

Orta Cag fantezilerini konu edinmis oyun-
larda senaristler / yapimcilar, bilku oyunu
yapimcilari kadar zorlanmazlar gunki pek

cok detay zaten bellidir. Silahlar, kilig, ok,
bicak, buyu... Yapilar, mimari tasarimlar
belli. Kaleler, burglar, ahsap kapilar, ahsap
esyalar, Orta Cag donemine ait tasarim-
lar... Cok da kiigimseyip glizel oyunlara
aylp etmek istemiyorum ama bir Orta Cag
oyununda, kalelerin, kiliglarin, oklarin, so-

Detroit

valyelerin Uzerine biraz diyalog eklersiniz,
olmadi oradan seytan geldi, buradan me-
lek ¢ikti, blyucl geldi abrakadabra yapti
gokylzinden alev toplar dustu falan
derken, hop oyun bitiverir zaten.

Ne yazik ki, bilim kurgu oykulerini
olusturmak bu kadar kolay degildir. Hig
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var olmamis bir evreni, sifirdan yarat-
mak zorundasiniz. Mimari tasarimindan,
Uzerinde yattiginiz yatagda, su igtiginiz
bardaga, sehirde dolasan NPC'lerin
giysilerine kadar her incecik detayi, cok
zorlayici bir yaratim siireci sonunda
olusturursunuz. Bu ylzden, guzel bir
senaryoya sahip olacagini belli eden bir
bilku oyunu burnunun ucunu gosterince,
oturup heyecanla beklemeye basliyoruz.
O oyunda saga sola ates eden kahraman-
lari yonetmek, etrafa mermi yagdirmak,
bilgisayar ontinde FPS oyunu oynama
hevesi ile degil, oyun igin yaratiimis o ev-
rene, o detaylara, o senaryoya sahit olma
heyecani ile beklentiye gireriz.

i§te, Mass Effect: Andromeda, Detroit,

Star Citizen, Lone Echo ve Prey bu tir
yogun bir emegin Uriini olacagi igin dikkat
cekecek.

Mass Effect'i ele alirsak, ¢ok etkileyici bir
senaryo ile karsilasacagimiz asikar. Yeni bir
galakside Dunya gezegeninin kaderi igin
oradan oraya kosturacak kahramanlar icin
degme sinema filmlerini katlayip gomecek
bir senaryo ve konsept calismasi yapildig
belli.

Ote yandan, PS4 igin piyasaya gikacak
Detroit yapay zekali robotlarin sosyal
hayatin igine girmesi hakkinda ¢ok 6nemli
bir senaryoya sahip olacak gibi gorinu-
yor. Simdiden ¢ok etkileyici on videolarla

Lone Echo

Star Cititzen

oyun severlerin zihnini karigtirmayi basaran
Detroit'in, oyun severlere essiz bir bilku
ziyafeti ¢cekecegini distinlyorum. 15 yil dnce
oyun konsollarinda oyun oynamamak yo-
ninde prensip karari almig olmama su anda
UzUlduguimu bile soyleyebilirim.

Star Citizen'i zaten artik bilmeyen kalmadi.
Oyun bir similasyon olmasinin yaninda, gok
sayida gorevde, ¢ok etkileyici oykiler barin-
diracak gibi gortintyor. Bu MMO turtndeki
oyunda her gorey, farkli bir bilku macerasi
olarak karsimiza gikacak. Oyun evreni zaten
basli basina bir sanat eseri olarak tarihe
gececek gibi gorinuyor.

Lone Echo ve Prey de, yine senaryolari

ile dikkat gekecek ve 2017'de zihnimizi
sarsacak oyunlar olarak dikkatimi gekiyor.
Eger The Witcher'in yapimcisi CD Projekt
Red, Cyberpunk 2077'yi bitirmeyi basarabi-
lirse, 2017 bilim kurgu adina efsanevi bir yil
olabilir.

Elbette, guzel Orta Cag temali oyunlari

da yine oynayacagiz ama bu not ettigim
etkileyici bilku oyunlarina da zaman ayirmak
Uzere hazirlik yapalim derim. m
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Mercek Altinda
20 Yilin Ardindan

LEVEL olarak hayatlarinizin bir pargasi olma ¢abamizin ilk gunlerinin Uzerinden
an itibariyle 20 yil gegmis durumda. Bu surecte, binlerce oyun, onlarca konsol,
yuzlerce kontrolcu eskittik. Peki bu surecgte gercekten neler degisti, nasil bu
noktaya geldik? Oyunculugun son 20 yilina hos geldiniz.

internet

LEVEL yayin hayatina basladiginda internet
oyle kolay ulasilabilir, yaygin bir sey degildi.
Bizim “coklu oyuncu” tabirinden anladigimiz
da ag Uzerinden cross kablo ile birbirimize
baglanip, daha sonralari “LAN Party” diye afili

bir isim bulduklari minik etkinliklerden ibaretti.

90l yillar sona ererken internet kafelerin yay-
ginlagmasiyla memlekette mIRC'e girmemis
higbir vatandas kalmadi, yine o siralarda ag
lzerinden sekiz kisi Age of Empires Il oyna-
may! kesfettik ve bu talihsiz gelisme proje

grubumuzun topluca okulu alti ay uzatmasina
neden oldu. Aldigi beddualardan Ensemble
Studios kapandi sonralari, laf degil. ADSL ile
tanismamiz degil ama evlere baglatabilmemiz
ise ancak 2003 yilinda oldu. O siralarda dizi
izlemek gibi zevklerimiz olmadigindan biz

de oturduk, saatlerce BF 1942 oynadik; ping
diye bir sey varmis mesela, onu da sonra-
dan ogrendik. Hizimiz giderek artti, baglanti
sorunlarimiz ve ulkemize 6zgl ylksek ping
rakamlarimiz ise yerinde saydi.

Kontrolciiler

Konsollarla birlikte, oyuncunun oyunu hissetme- gormedi ve Sony once hepimizin bildigi Dual

sini saglayan kontrolciiler de degisti. Ozellikle Analog Controller'i, ardindansa titregim ozelligine
son yirmi yilda bu degisiklikler tavan yapti. Sony sahip olan Dualshock'i piyasaya strdu. Gelisen
ve birinci nesil PlayStation da bu degisimde teknoloji ile kablolarindan kurtulan, Uzerine

bag cekti. ilk olarak SNES kontrolclisiine benzer hoparlor eklenen kontrolcli sonunda bugtinki

bir sekilde, yalnizca lzerinde tuslar bulunan Dualshock 4 haline geldi. Tabii gelismeler bunun-
PlayStation Controller ile piyasaya ¢ikan konsol, la da sinirli kalmadi. Kisisellestirme ozellikleri ve
sonradan Sony Flight Stick olarak da anilan, paddle adi verilen ek tuslari sayesinde Xbox Elite
PlayStation Analog Joystick'e ev sahipligi yapti. Controller olayr bambagka bir boyuta tasidi ve
Ne var ki, Playstation Analog Joystick pek ilgi zirveye oturmay basardi.




20 YILIN ARDINDAN

Oyunlar

Bu suregte gikan tum konsollarin hedefi
en basarili grafiklerle, en iyi oyunlari
oynatmak olarak géze carpti. Oyle ki, her
nesilde inanilmaz farklliklar olusmaya
basladi. Bunun en énemli kaniti da bana
sorarsaniz yillardir devam eden seriler.
Ozellikle Fallout, Grand Theft Auto ve The
Elder Scrolls bu serilerden dikkat cekici
olanlari. Mesela GTA serisi Uzerinden gi-
dersek; serinin ilk oyununun piyasa ¢ikisi
da tam olarak 1997 yilina denk geliyor.

Oyunlari Edinme $eklimiz

Son yillarda oyunculuk konusunda her seyde
oldugu gibi oyunlari edinme seklimiz de
oldukga degisti. Bundan yirmi yil dncesine
gittigimizde oyunlari CD seklinde fiziksel
olarak alirdik -daha oncesinde bir de floppy
disk donemi var ki, bu glinlerde Gtopik
olarak bile degerlendirilebilir-. Zamanla
CD'lerin boyutlari yetmez oldu ve imdadimi-
za DVD yetisti. Ancak teknoloji o denli hizl
ilerliyor ve oyun boyutlari oylesine hizli arti-
yordu ki, DVD'nin de émrl uzun olamadi ve

yerini, HD-DVD, Blu-Ray ikilisine birakti. En
azindan fiziksel olarak satilan oyunlar igin.
Oyle ki, son senelerde adeta fiziksel olarak
oyun alan kimseler kalmadi. Hemen herkes
internet Uzerinden oyun aliyor ve eskiden
raflar dolusu olan oyunlar artik dijital bir k-
tliphanede depolaniyor. Bir koleksiyon delisi
olarak hala "kutulu” oyun almaya elimden
geldigince devam ediyor olsam da, dijital
oyunlarin rahathgi ve fiyatlari onlar zirveye
tagimayi basariyor.

Onlenemez Yiikselig

240P'den 4K'ya kadar ylkselen ¢ozinir-
|Ukler olsun, o senelerde ancak bilim kurgu
yapimlarda gorebildigimiz VR olsun, son
yirmi yilda tartigmasiz bir sekilde oyun
sektorl ¢ok farkli bir noktaya ulast. Bunun
yaninda oyuncular ve oyunlara yaklagim
sekli de oldukga degisti. Bundan yirmi sene
once, cogu oyuncu yalnizca eglenmek igin
oyun oynuyordu. Simdilerdeyse hemen her
oyunu ¢ok oyunculu bir sekilde diger oyun-

O donem igin oynanisi ile ovgl toplamisg
olsa da, grafiksel olarak o dénem igin bile
vasat bir oyundu GTA. Ne var ki, takvim-
ler 2001'i gosterdiginde GTA 3 inanilmaz
sansasyonel bir ¢ikis yapti. Ayni sene pek
cok organizasyon tarafindan yilin oyunu
da segilen yapim adeta seriyi bagka bir
noktaya tagidi. 2013'de piyasaya strulen
GTA V ise hala popdulerligini koruyor ve
pek coklarimiz igin son donemde piyasaya
surllen belki de en iyi oyun.

culara karsi oynamak mumkun oluyor. Hatta
cok oyunculu olmayan oyunlar micadeleye
adeta 1-0 geride basliyor. Bununla birlikte
de oyuncular arasindaki rekabet bambagka
bir boyuta tasindi ve E-Spor hayatimiza
girdi. Acik konugsmak gerekirse, gegtigimiz
yirmi senedeki degisimlerin “inanilmaz”
oldugunu dustintyorsaniz bence siki durun.
Cunkl onimuzdeki yirmi sene, dncekinden
cok daha eglenceli olacak.
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BU 20 HARIKA YENILIK,
DAHA iYI BIR DUNYANIN
ANAHTARI OLACAK

» Kendilerint Uzay arastirmalart i¢in feda eden kahramanlar
» Gezegenimizin strlarint arastiran altt okyanus kasifi
» Vicidun elektrigini kullanarak kopan uzuvlart yenilemek
» IBM'in stiper bilgisayart Watson, insanlijun hizmetinde

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging
gorseller ve videolar, Popular Science dergisinde sizi bekliyor.
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HP Omen X

X Altin 9,5 - 10 puan 0 Giimiis 8,5 - 9,4 puan * Bronz75 - 8,4

HP Omen X
Sadece tasari-
miyla degil, ola-
gandisi glclyle
de oyuncularin
yeni arzu nesnesi
olan Omen X bu
ay inceleme say-
falarimiza konuk
oluyor.

Sayfa 120




Nintendo Switch

intendo, 2015 yili Mart ayinda Japon

mobil oyun gelistiricisi DeNA ile
ortakligini agikladiginda sadece mobil
oyunlardan degil, siradaki ev konsolu
planlarindan da bahsetmisti. NX kod
adiyla ¢agrilan ve uzun sure de bu isimle
andigimiz konsolun neye benzeyebi-
lecegine dair ilk sizintilar da ayni yihn
sonbahar aylarinda geldi. Buna gore NX'in
yenilikgi, kendi pazarinda liderlige oynaya-
cak teknik ozellikler iceren, hem tasinabilir
hem de evde kullanilabilecek bir cihaz
olmasi planlaniyordu. Hemen ardindan

Konsol devi sahaya geri donuyor!

da bu soylentilerden hareketle cihazin
PlayStation 4 ve Xbox One'a rakip, hatta
onlardan daha glglu olabilecegi yoninde
fikirler ortaya atildi.

Ayni donemdeki spekilasyonlar NX'in
2016'nIn ikinci ¢eyreginde piyasaya
¢tkmasinin planlandigi yoninde olsa

da bu gergeklesmedi, aksine Nintendo
cihazin gorinumu ve teknik ozellikleri
konusunda agzini son derece siki tuttu.
Umutlarimizi E3 konferansina saklamistik
ki NX'in "erkenden gosterilmesinin rakipler
tarafindan kopyalanmasina yol agabilecegi”

gerekgesiyle fuarda boy gostermeyece-
Ji ve Mart 2017'de piyasaya ¢ikmasinin
planlandigr agiklandi. Peki ama Nintendo
ne kadar radikal bir cihaz tasarlamisti?
Merakimiz glinden giine artti ve nihayet
Nintendo’nun yeni konsolu Ekim ayi igeri-
sinde kendisini gosterdi.

NX degil Switch

Uzunca bir tanitim videosu ile basina
gosterilen yeni konsol tam da beklendigi
gibi yenilik¢i, hatta devrimsel bir cihazdi.
Nintendo'nun son yillari finansal agidan
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kayipla kapatmasinin ardindan kendile-
rinden beklenen biyuk hamle gelmis, tim
oyun sektortnun dikkati de bu “garip”
cihaza cevrilmisti ki cihazin piyasaya ¢ikis
tarihi de 3 Mart 2017 olarak duyuruldu.
Nintendo Switch tek kelimeyle "melez”
bir konsol. Prensipte bir ev konsolu zira
cihaz TV istasyonu aracigi ile televizyona
baglanabiliyor ve tipki standart bir konsol
gibi kullanilabiliyor. Cihazin Joy-Con adi
verilen kontrolorleri de plastik bir “apa-
rat” ile birlestirildiginde Xbox veya PS4
kontrolorl gibi "ele gelen’; ergonomik bir
gamepad haline donustyor.

Teknik detaylar

Switch'i farkli yapan sey ise dock'tan
ayrildiktan sonra tipki bir Wii U veya Ps
Vita gibi bir el konsoluna donlsmesi.
Joy-Con'lar Switch'in 6.2 inglik, 1280x720p
gorlnti verebilen dokunmatik ekrani ile

birlesiyor ve 4310mAh kapasiteli batarya
ile tek sarjda 2.5 ile 6.5 saat arasinda ke-
sintisiz oyun deneyimi sunuyor, en azindan
iddialar bu yonde.

Nintendo Switch'in bu tasinabilir formu
297 gram agirhginda (Ps Vita 219 gram) ve
3.5mm ses ¢ikisina sahip. Ayni zamanda
cihazin USB-C portundan sarj edildigini
de belirtelim. 32GB'lik dahili Flash hafiza
ile satilacak olan modelin depolama alani
gerektiginde microSDXC hafiza karti
yardimiyla 2 TB'a kadar yukseltilebiliyor. Bu
kart kullanildiginda Switch sadece oyunun
kayit dosyalarini dahili depolama alaninda
tutuyor ve gerisini hafiza kartina yukltyor.
Switch en azindan ilk baslarda harici hard-
diskleri desteklemeyecek ancak Nintendo
bu deste@i daha sonraki sistem giincelle-
meleri ile eklemeyi dusunuyor.

Modelin teknik kapasitesine gelirsek, bu
konu biraz bugulu zira Nintendo bu konuda

Splatoon 2

Nintendo’'nun artik baston kullanmaya
baslayan Mario ve Zelda'sinin yanina
aranan taze kan bu oyun iste! Tam bir
renk cimbusu olan bu TPS, tek kisilik
senaryosunun yaninda ¢ok sevilen 4v4
multiplayer maglarin da dahil oldugu
pek cok mod igerecek. Nintendo Switch
icin duyurulan konsola 6zel oyunlarin en
onemlisi olan Splatoon 2, 4.5 milyondan
fazla satilan ilk oyunun basarisini yakala-
yabilecek mi, hep birlikte gorecegiz.

Xenoblade Chronicles 2
Nintendo Switch icin duyurulan ikinci
oyun ise Splatoon'un tam aksine finansal
agidan tam bir felakete dontsmesi bek-
lenen ancak ilging bir sekilde batidaki
satiglari Japonya'nin ¢ok Ustline ¢ikan
Xenoblade Chronicles'in devam oyunu.
1998 yilinda Xenogears ile start alan se-
rinin dokuzuncu oyunu olacak olan Xe-
noblade Chronicles 2 agik diinya temasi
lizerine kurulmus bir RPG oyunu olacak.
Coklu oyuncu moduna sahip olmayacak
olan yapimin lglincu geyrekte piyasada
olmasi bekleniyor.

¢ok fazla bir detay paylagsmis degil. Tek
bildigimiz cihazin Nvidia Tegra serisi bir
dahili ¢ip Gzerinde ylkselecegi ve bu ¢ipin
~firmanin iddiasina gore- en iyi perfor-
mans gosteren GeForce ekran kartlar

ile ayni temeli paylastigi. Bunun disinda
herhangi bir deger, rakam veya kiyaslama
paylasiimis degil ve fikir yuritebilmek

icin elimizdeki tek veri Nvidia Switch icin
agtklanmig olan oyunlar.

Oyunlar

Elbette boyle bir konsol tanittiginizda
gozler de 6nce donanim oOzelliklerine,
hemen sonra da oyuna donuyor ve agik
konusayim, benim en blyiik korkum
Nintendo'nun klasik gizgisini koruyup
bizleri Mario, Zelda ve Splatoon’'un devam
oyunlarina mahkum etmesiydi. Neyse ki
Nintendo bu konuda hayli ileri bir adim
atti ve simdilik agiklanan oyunlarin listesi
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DONANIM | DOSYA KONUSU

de hayli tatmin edici.

Oncelikle cihaz ayni zamanda taginabilir bir
el konsolu diye oyun fiyatlarinin da dusuk
olmasini bekleyeni kocaman bir hayal
kirikligi bekliyor zira Nintendo'nun oyunlar
icin acikladigi "acilis glind fiyat” tam 60$,
bu da Xbox One ve PlayStation 4'in AAA
oyunlarina denk bir deger.

Nintendo Switch i¢in simdiye kadar 15'i
konsola 6zel olmak lzere 86 oyun duyurul-
du ve bunlarin arasinda Skyrim, NBA 2K18,
Rime, Steep, Stardew Valley, Syberia 3, Fire
Emblem Warriors, Just Dance 2017 ve | Am
Setsuna gibi oyunlar da var. Ayrica detay-
lari henlz agiklanmamis bir FIFA oyunu da
Switch igin duyuruldu.

Peki oyunlar, mesela Skyrim, grafiksel
acidan PC veya konsol seviyesinde olacak
m1? Simdilik bu soruya verebilecedimiz tek
cevap su maalesef: Oyle umuyoruz.

Bir diger konu da, Nintendo Switch'in daha

onceki Nintendo konsollarinin aksine, online
servisler igin bir aylik Gcret gerektirecek ol-
masi. Yine de ucretli Gyeligin 2017 sonundan
once aktive edilmesi beklenmiyor, bu da
konsolu ¢iktigi gun satin alacak olan oyun-
cularin online servisleri lcretsiz denemek
icin alti ay civarinda vakti olacak demek.

Fiyat ve Aksesuarlar

Fiyat, her zaman oldugu gibi bolgeye gore
degisiklik gosterecek ancak cihazin ABD
fiyatinin 299,99$ olacagi agiklandi. Agiklanan
fiyatin neredeyse PlayStation 4 Pro sevi-
yesinde olmasi baslarda bir hayal kirikligi
dalgasi yaratmis olsa da, toz kalktiktan sonra
herkes biraz daha sakinlesmis gibi gozuku-
yor.

Switch'i satin aldiginizda, sag ve sol Joy-Con
kontrolorlerine de sahip olacaksiniz. Bunun
yaninda Joy-Con Grip'e, Joy-Con kayislari,
TV istasyonu, gl¢ kablosu ve bir HDMI kab-

losu da diger kutu icerikleri olacak.

Ek aksesuarlar ise s0yle fiyatlandiriliyor:
Ek sag ve sol Joy-Con kontrolorler: 49.99
dolar

Joy-Con Charging Grip: 29.99 dolar
Joy-Con Controller seti: 79.99 dolar
Joy-Con Wheel (ikili set): 14.99 dolar
Switch Dock Set: 89.99 dolar

Switch Pro Controller: 69.99 dolar

m Kiirgat Zaman
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HP OMEN X

LEVEL

EDITORUN

SECIMI

Uzun suredir gordugumuz en radikal oyun canavari

yuncularin, 6zel tasarima sahip kasalara olan

ilgisi bir hayli bliylik. OMEN X de bu ilgiyi
karsilayabilecek olglide muazzam bir tasarima
sahip. Kip tasarimini odagina alan HP, bu kiipu
45 derecelik aglyla sunarak, hem gorunimuyle
estetik hem erisilebilirligiyle esnek bir PC'ye imza
atmis OMEN X'te.
OMEN X'e 6nden baktigimizda dort adet elmas
bigiminde bdlme gériiyoruz. Ozel igiklandirma
sistemiyle de renklenen bu odaciklar, kapiy! arala-
digimizda igeriginde 3 farkli odaya misafir ediyor
bizleri. Guizel bir kablolama yonetimi sadlayan
kasa, igini araladiginizda guizel gorindiigu gibi,
etkili bir sogutma sistemi icin de ideal. Ayrica
OMEN X'in disaridan goriintiisti de fazlasiyla
etkileyici. On yiizde isiklandirma LED'leri kullanan
OMEN X, buradaki LED'leri dilediginiz gibi
Ozellestirebilmenize de olanak taniyor. Bu isiklari
OMEN Control adinda bir yazilim tzerinden iste-
diginiz gibi degistirebiliyorsunuz. ister tiim alani
ayni renkle renklendirebilir, ister bolme bolme
farkli renklerle susleyebilirsiniz. OMEN X, tim
donanim pargalarina kolay erisim sagliyor demis-
tik. Ayrica her ne kadar kasa digi ozellestirmeye
uygun olsa da, i¢ ylizde de Ozellestirme sansina
sahipsiniz. OMEN X'te sivi sogutma sistemi
kullaniliyor. Halihazirda 1 adet sogutma radyator
bulunduran OMEN X, yan tarafta iki bos hazne
daha sunuyor. Dilerseniz 2 adet daha 120 mm'lik
sogutma radyatorl ekleyerek, sogutma sistemini

3 adede kadar ¢ikartabilirsiniz. Bu da az sonra
OMEN X'in teknik detaylarinda bahsedecegimiz
onemli bir segenek igin imkan taniyor bizlere.
OMEN X, ¢zel kasaslyla oldugu kadar Ust dlizey
donanim bilesenleriyle de bir o kadar konusulma-
si gereken bir masaustu bilgisayar. Bunu, kapagini
araladiginda gortyorsunuz. Farkli teknik kadroya
sahip segenekleriyle raflarda yer alan OMEN X,
elimizdeki versiyonunda 2 adet NVIDIA GeForce
GTX 1080 ekran karti bulunduruyor. Founders
Edition olarak tercih edilen bu ekran kartlarina,
AMD tarafindan da bir alternatif sunulmus elbette.
OMEN X'in kalbinde, Intel Core i7-6700K islemci
yer aliyor. 4 GHz frekansinda ¢alisan iglemci,
overclock yeteneklerine sahip kullanicilar igin
daha ylksek hizlara erigebiliyor. islemcinin hemen
lizerinde ise, yine OMEN logolu bir sivi sogutma
pompasi gorlyoruz. Intel Core i7-6700K'da 64
GB'a kadar DDR4 RAM destegi mevcut. 1866 ila
2133 MHz frekanslarinda galisan RAM'lere yer
verebileceginiz PC, elimizde 32 GB kapasitesinde
2133 MHz frekansinda galisan DDR4 RAM'lerle
bulunuyor. Toplamda 1300W'lik bir gli¢ kaynagin-
dan beslenen OMEN X'in depolama alanlarina
baktigimizda, 2 adet 3 TB kapasiteli ve 7200 RPM
degerine sahip Seagate sabit disk gorliyoruz.
Elbette SSD de bilgisayarda unutulmamis.
Samsung'un 512 GB'lik M.2 SSD'si de anakart
lizerinde kendine yer buluyor.

Sonug adimina geldigimizde, OMEN X'in tim

detaylaryla 6zel bir masatstl platformu oldugu-
nu soylememiz elbette mimkiin. Tasarimindan
teknik altyapisina ve bunu sunus sekline kadar
pek ¢cok adimda basarili bir masaustu bilgisayara
imza atan HP'yi de ayrica kutlamak gerekiyor.
Tabii ki her glizel sey gibi, OMEN X'in de ylksek
bir bedeli var. HP OMEN X'i su an piyasada 18

bin - 19 bin civari bir fiyatla bulabiliyorsunuz. Evet,
fiyati yuksek. Ancak igeriginde yer alan malze-
meleri ayr ayr fiyatlandirdiginizda da benzer bir
rakami gorlyor, hatta giinimiizde ytikselen kurla
beraber belki daha yuksek bir sonuca erigebiliyor-
sunuz. Elbette OMEN X'in herkese hitap etmedigi
bir gergek. Ancak fiyatini da hak ediyor.

u Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Benzersiz ve ozellestirilebilir
tasarim, sessiz ve serin, Ust diizey
performans, VR'a uygun
EKSi Genis yer kapliyor

(94
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Defender
Forsage Sport €

Fiyat performans konusunda iddiali

n ¢ok satilan oyun turlerinden birisi olmamasina ragmen, en

kemik kitleye sahip oyun tirl ne desek, muhtemelen simu-
lasyonlar cevabini aliriz. Yag ortalamasi ve alim gucu yuksek bir
kesime hitap eden simulasyonlarin en dnemli bilesenlerinden
biri de elbette direksiyon setleri. Bu konuda 6zellikle tilkemizde
cok sayida segenek bulmak gok mumkiin degil ve giris seviyesi
ile Logitech G29 arasinda da ¢ok ciddi bir fiyat farki s6z konusu.
Bu noktada Defender'in lilkemizde piyasaya stirdigu Forsa-
ge Sport modeli bir fiyat/performans rinu ve piyasadaki bu
bosluga, yani orta seviyeye hitap etmekte. Uriiniimiiz ilk bakista
F1tipi araglar igin tasarlandigini hemen belli ediyor. Direksiyon
simidi tasarimi “simit” seklinde degil de open-wheel serileri gibi
tasarlanmis. Bu noktada soyle bir sikinti s6z konusu, Forsage
Sport sadece PC ve PS3'lU desteklemekte, yani bir Xbox One
veya PS4'te direksiyonu kullanabilmeniz miimkiin degil. Uriiniin
montaji hayli kolay, alttan mengeneler ile masaya sikistirilan
direksiyon buna ek olarak derinlik anlaminda sabitlenebiliyor ve
bu da force feedback sebebiyle masanizin ¢ilginlar gibi sallan-
masinin online gegen bir detay.
270x160mm ebatlarindaki direksiyon 6zellikle ralli oyunlari igin
¢ok uygun degil ve biraz ufak agikgasl. Donls agisi ise Euro
Truck Simulator 2 oynamadiginiz slrece yeterli bir deger olan
250 derecede sabitlenmis durumda.
Piyasada 450 TL civarina bulunabilen Defender Forsage Sport,
bu agidan buyk bir boglugu doldurmaya aday. Logitech'in
Driving Force GT modelinin fiyatinin bunun ¢ok daha Ustlinde
oldugunu dusunirsek de piyasada tutunma sansi hayli yliksek
bir Urlin. m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Fiyat performans orani

o °
EKSi Yeni nesil konsollari destekle- 8 O

basarili, rahat pedal seti,

miyor, bazi uyumluluk problemleri

Samsung
Gear S3

Gear ailesinin en bagarili Uyesi

Samsung, akilli saat isini ciddiye aliyor, iyi bir sekilde de
yerine getiriyor. Samsung'un bu alanda attigi adimlarin ve
Gear S3'le gelinen noktanin gayet basarili oldugunu soy-
leyebiliriz. Gear S3, Gear S2'ye nispeten daha buyuk ekran

ve daha genis bir kasa yapisiyla geliyor. Saatin gevresindeki
doner bezel yine korunmus ve eskisine nazaran daha keyifli bir
kullanim sunuyor.

En onemli fark, kuskusuz Gear S3'te Always On ozelligine yer
verilmesi. Yani dilerseniz saatin ekranini strekli agik olarak
ayarlayabiliyorsunuz. Bu da saati kontrol etmek igin kolunuzu
sallamaniza gerek kalmayacagdi anlamina geliyor. Yapilmasi
gereken bir hamleydi, Samsung'un bunu atlamamis olmasi se-
vindirici. Saatin ekrani 1.3 in¢ boyutunda. Gear S2'yle ayni ¢6-
zUnUrligu (360x360) sunan saat, 278 ppi piksel yogunluguna
sahip. Super AMOLED ekran gergekten de giizel gorintyor.
Gift cekirdekli Exynos 7270 islemciyi kullanan saat, 768 MB
RAM sahibi. Bu miktar selef modelde 512 MB seviyesindeydi.
Saatin depolama kapasitesi yine 4 GB olarak karsimiza ¢ikiyor.
Bu depolama alani saat icin yeterli. Gear S3, suya kars| koru-
mali yapida. 1.5 metreye kadar derinlikte 30 dakikaya kadar
suya karsi direnc gosterebilen saat, IP68 sertifikasinin sahibi.
Kullandigimiz stire boyunca edindigimiz izlenimler neticesinde
net olarak Gear S3'U gonul rahatligiyla satin alabileceginizi
soyleyebiliriz. iPhone kullanicilarr igin gelen iOS destegiyle
birlikte bir sorun kalmamisg durumda. Boylece Samsung,

daha genis bir kitleye Griinuin ulastirabilecek gibi gortintyor.
Samsung Gear S3'Un fiyati ise su an piyasada 1299 TL olarak
belirlenmis durumda. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI iOS destegi, su korumasi,

her zaman agik ekran, gliglii pil dmrii
EKSI Biiyiik gelebilir, S Voice
gelistirilmeli, su korumasi 1.5m ile sinirli

90 ).
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Sorulariniz igcin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: Beni uzun émrll bir sekilde gotirme-
siigin 6000 TLlik bir PC toplayacagim.
Monitore 1500 TL bltge ayirdik. Amacim
4 yil sonrada yeni gikan oyunlari 30 FPS
High kaldirabilecek bi PC. Aklimda i7 6700
var. Turkiye'de yasamadigim igin
buradaki fiyatlar biraz daha
pahali. i7 6700 1600 TL, GTX
1070 de 2350 TL. Anakart
ve monitor tavsiyeniz ne
olur boyle bir sistem igin?
Bir de RAM'larin markasi
onemli midir? Mert Yakup
Baykan

DDR4 bir sistemde
3000 MHz bellekler
alinabilir, tabi eger
butce varsa. Yoksa
2400 MHz de
yeterlidir

C: Oncelikle i7 6700 yerine Kaby
Lake i7 7700 almak daha mantikli
olacaktir. Anakart olarak da Z270
yonga setli bir anakart tercih edil-
meli. GTX 1070 glizel tercih. Bellekte
markadan ziyade frekans ve gecikme
stresi dnemli. DDR4 bir sistemde 3000
MHz bellekler alinabilir, tabi eger blitce
varsa. Yoksa 2400 MHz de yeterlidir.
Monitér olarak ise 144 Hz veya 165 Hz
Gsync destekli modellere bakilmali.

S: Yakin zamanda bir oyun bilgisayari
toplayacagim. Uzun slre arastirdiktan
sonra soyle bir sey toplamaya karar
verdim: Core 15-6500, MSI B150M
Bazooka, Corsair Vengeance
2x8GB RAM, Asus Strix RX480
8GB, Seagate Barracuda 2TB
HDD, Corsair Le Force 120GB
SSD, Zalman Z9 Neo Kasa,
600W 80+ Bronze PSU. Sizce
mantikl olmus mu? Degistir-
mem gereken bir sey var mi? RX

=855

480 yerine GTX 1060 tercih etmeli
miyim? PC ileriye donik olacagi
icin RX 480 sectim. DX12'de daha iyi
performans veriyor diye ama yine de
emin olamadim. Gliney Kutlutlrk

C: Mimari Skylake yerine Kaby Lake
yapilabilir. Bu durumda islemci Core
i5 7500, anakart da B250 yonga seti
ile gtincellenebilir. Kalan parcalarin
degismesine gerek yok. RX 480 Di-
rectX 12 performansi iyi bir kart ve de-
gistirmeye gerek yok. Siriicl destegi
de gayet iyi duruma geldi AMD’nin.

S: Ben oyun igin sistem topla-
dim (bazi pargalar ikinci el)
fakat iyi mi degil mi kararsiz
kaldim. Sistemim su sekilde:
intel Skylake i5 6600K, MSI
Z1701 Pro Gaming AC, 8 GB
Curcial Balistix 2666 MHZ
RAM, EVGA GTX 1060 6GB
FTW+, Samsung 750 Evo 250 GB

LEVEL



TEKNIK SERVIS

SATIN ALMA TABLOSU

Recep Baltag'tan herkese gore PC onerileri...

DONANIM TURU
KASA

ANAKART
iSLEMCI
iSLEMCI FANI
BELLEK

EKRAN KARTI
SABIT DiSK
SABIT DiSK 2

GUC KAYNAGI

MONITOR

GiRig SEVIYESI

Cooler Master NSE-200-KKP600
MSI B150M BAZOOKA

Intel Core i3-6100

Intel (Stok Fan)

HyperX FURY Black 8GB Kit
2666MHz CL15

ASUS GTX 950 STRIX 2GB
WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM
Crucial MX300 275GB SSD

Corsair VS650 80 PLUS

ViewSonic 21.5" VX2263SMHL

ORTA SEVIYE

SilverStone Precision PS11B-W
ASUS H170M-PLUS

Intel Core i5-6500

Intel (Stok Fan)

HyperX FURY Black 8GB Kit
2666MHz CL15

MSI RX 470 Gaming X 4GB
WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

OCZ 120GB AMD Radeon R7

Cooler Master RS-600 G 80+
Bronze 600W

ASUS 23.6" VP247T - 1ms 60Hz

UST SEVIYE

Cooler Master MasterCase Pro 5
MSI Z170A Gaming M5

Intel Core i7-6850K

Corsair H110i 240mm

HyperX Predator 16 GB Quad Kit
3000 MHz CL15

ASUS GTX 1080 ROG STRIX 8GB
Seagate 3,5” 2TB Barracuda 7200 RPM
Samsung 256GB 950 PRO M.2 V-NAND

Cooler Master G750M 80 PLUS 750W

ASUS 27" PG278Q - G-Sync, 1ms, 144Hz

2ms, 60Hz
FiYAT 3000 TL

SSD, Seagate Barracuda 2
TB HDD, EVGA GQ 750W
Bronz 80+ PSU Moddiler,
Corsair H100i V2 240mm
Sivi Sogutma, NZXT Man-
ta Mini Tower Pencereli
Kasa. Sizce iyi mi yoksa su
parca yerine su parca daha
uyumlu/iyi olurdu dediginiz
Tavsiyeniz var mi? Bekircan

C: Gérdugum kadari ile Mini-ITX

bir PC toplamayi amacliyorsunuz.
Bilesenler glizel lakin bazi dengesiz-
likler mevcut. Ornegin 8 GB bellek
bu sistem igin bazi oyunlarda yetersiz
kalabilir. Bellek miktari 16 GB olmall.
Bunun yaninda mimariyi Kaby Lake
olarak glncellemekte fayda var.
7600K islemci ve Z270 anakart daha
iyi bir birlesim olacaktir. Ayrica 750
Watt da gereksiz derecede fazla.
500W bir PSU bu sisteme fazlasi ile
yetiyor.

S: NBA 2K16, NBA 2K17, GTA 5
gibi oyunlari rahatlkla oyna-
yabilecegim yiiksek ozellikleri
olan fakat fiyati en fazla 3.500
olabilecek laptop onerebilir

=2 S5

4075 TL

misiniz? Fakat bu soyledigim

oyunlari en iyi seklide oyna-
mak istiyorum. Hisnu Can
Celikten

C: Turk Lirasi’nin son
dénemde yasadigi de-
ger kaybindan dolayr 3500
TL’ye GTX 950M ekran karth bir

diziisti bilgisayar alabilirsiniz. Bu da

istediginiz oyunlari oynatir fakat 1080p
¢Ozlndrlik icin yetersiz kalabilir. Bitce-
nizi 4000 TL’ye cekip GTX 960M ekran
kartli modellere yénelmenizde fayda var.

S: Ben ekran karti alacagim da sizce
HD5670 iyi midir? Crysis oynayacagim.
Erdem Celik

C: HD 5670 hem eski nesil hem de
zamaninda orta sinif bir ekran karti.

HD 5000 serisi ayrica AMD’nin yakinda
strdcl destegini kesmesi s6z konusu
kartlarindan biri. Bu karttan sonra HD
6000, HD 7000, HD 8000, Rx 200,
Rx 300 ve son olarak da Rx 400
serisi ¢ikti. Yani almayi disin-
digin ekran karti 6 nesil eski.

Bu baglamda Rx 460 alman

daha mantikli olacaktir. Blitcen

12.000 TL

yeterse tabii ki Rx 470 veya 480 de alabi-
lirsin. Ya da firmanin 2017°nin ilk yarisinda
duyuracagi ileri teknoloji HBM2 bellekli
Vega ekran kartlarini da bekleyebilirsin.
Daha da beklersen Navi ¢cikacak ama onu
bekleme artik. K6k salabilirsin.

S: Sormak istedigim soru HDR monitorler
hakkinda. Bu iki kelimeyi yakin zamanda yan
yana piyasada gormek mimkin olacak mi?
Malum piyasada yeni ¢gikan ya da gikacak
konsollarda HDR destegi de bulunmakta
artik. Oyunlarda TV kullanamayip monitor
segimleri yapanlar igin HDR monitorleri
piyasada bulma olanagimiz olacak mi, bekle-
mekte fayda var mi bu siralar ekran almadan
once? Eger konu hakkinda bilginiz varsa da
hangi markalar buna oncullk edip ¢ikacak
yakin zamanda? Cevaplar i¢in simdiden
tesekkdrler.

Harun Aydin

C: HDR monitérler 2017°de piyasada

olacak. Eger alacaginiz monitére 1000

TL dstiinde bir blitce ayiriyorsaniz HDR

monitérleri bekleyebilirsiniz. Bltceniz
daha ylksek ise OLED monitérleri
dahi bekleyebilirsiniz. Zira 1ms tepki
stresine sahip modeller duyuruldu
bile.
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Aksiyon
(1

Watch Dogs 2

Havada ugan kusu hacklemenin
keyfine varabileceginiz kag oyun
var ki surada? Watch Dogs 2,
her agidan ilk oyunun Uzerine
¢tkmayi bagarmig bir yapim.

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Kasim 2016
PC PS4 XONE

(2]

Uncharted 4: A Thief's End

Uzun slredir bir oyun serisi
sona ererken bu kadar hiziin-
lenmemistik. Surada Nathan
ile neredeyse on seneye varan
muhabbetimiz var, laf degil.

Yapim Naughty Dog
Dagitim SCE
Cikig Tarihi Mayis 2016

3)
®

Resident Evil 7: Biohazard

Resident Evil'in en son oyunu
daha once hi¢ olmadigi kadar
vahset, kan ve gerilim iceren, se-
rinin adina layik bir yapim olmus,
kagirmayin.

Yapim Capcom
Dagitim Capcom
Cikis Tarihi Ocak 2017
PC PS4 XONE

Bagimsiz

Rocket League

Bu yaz aylarini en azindan
Schillaci'nin parladigi italya
90 kadar sevgiyle hatirlama-

mizi saglayacak, kahkaha-

larla andigimiz bir yapim.

Yapim Psyonix
Dagitim Psyonix
Cikis Tarihi Temmuz 2015
PC PS4 XONE MAC

12/

-
RimWorld
Bu defa bir hapishane dolusu
degil, bir uzay gemisi dolusu
adami kontrol edip yaban eller-

de hayatta kalmaya ¢aligiyoruz,
her kurusunuza degecek.

Yapim Ludeon Studios
Dagitim Ludeon Studios
Cikis Tarihi Temmuz 2
PC MAC LINUX

Stardew Valley
Harvest Moon'un izinden
giden, bununla da yetinmeyip
oncllund hemen her agidan
gelistiren muhtesem bir yagsam
simulasyonu.

Yapim Concerned Ape
Dagitim Chucklefish
Cikis Tarihi Subat 2016
PC, PS4, XONE, SWITCH, MAC

FPS
o N

Battlefield 1

Uzun stredir oynadigimiz ve
uzun bir stire daha oynayaca-
gimiz en iyi FPS oyunu, Ustelik

hi¢ de fena olmayan bir tek

kisilik hikdye modu da var!

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi Ekim 2016

PC PS4 XONE

12/

CoD: Infinite Warfare

Oyunun duyurulmasi ile birlikte
baslayan elestiri karmasasi
bittigine gore sunu rahatlikla
yazabiliriz. CoD serisinin son
oyunu “olmus”

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi Kasim 2016
PC PS4 XONE

13/

Rainbow Six: Siege
The Division'l beklerken ug-
runa gecemizi glindizimuzi

slpurge ettigimiz, CS: GO'nun
karsisinda durabilen tek yapim,
cilginca oynuyoruz!

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Aralik 2015
PC PS4 XONE

Macera

(1)

The Last Guardian

Aradan gegen on yila ve bir-
biri ardina gelen ertelemelere
ragmen nihayet kavustuk. Oyle
ki hepimiz Trico'yu senelerdir
taniyormus gibiydik.

Yapim SIE Japan Studio
Dagitim SIE
Cikig Tarihi Aralik 2016

PS4

No Man'’s Sky

4X olmasini bekledigimiz yapim kar-
simiza kesinlikle oynanmasi gereken
bir Adventure/Hayatta kalma oyunu
olarak ¢ikiverdi. Bu durum sizi tizme-
diyse buyuk keyif alacaksiniz.

Yapim Hello Games
Dagitim SCE
Cikis Tarihi Agustos 2016
PC PS4

13/

Silence
The Whispered World'l oynayip
sevdiyseniz size harika haberlerimiz
var. Serinin devam oyunu goz
yaslarinizi tutamayacaginiz hikaye-
siyle sizi kendisine asik edecek.

Yapim Daedalic Ent.
Dagitim Daedalic Ent.
Cikis Tarihi Kasim 2016
PC MAC

LEVEL



AYIN OYUNU OCAK

Resident Evil 7: Biohazard

Yirmiden fazla oyundan, farkli oyun modellerinden ve turli hayal kirikliklarin-
dan sonra Resident Evil 7: Biohazard nihayet isminin agirligini kaldirabilen
bir oyun olmus. Ustelik bunu daha 6nce deneyim etmedigimiz birinci sahis
kamerasindan basarabilmesi de dikkat ¢ekici.

Online

o

WoW: Legion
Son ek paketlere oranla
oldukga basarili olan
Legion size aylar strecek
eglence vadediyor.
Sakin kacirmayin!

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Agustos 2016
PC MAC

(2]

League of Legends

GCikisinin Gzerinden alti
yildan fazla bir zaman
gegtikten sonra bile
eSpor dlnyasinin tozunu
atmaya devam ediyor.

Yapim Riot Games
Dagitim Riot Games
Cikisg Tarihi Ekim 2009
PC MAC

13/

Hearthstone

Kart oyunu gibi bilindik, basit
bir konsepti alip daha 6nce
kimsenin hayat edemeyecegi
kadar yuksege ¢ikarmis bir
Blizzard oyunu daha.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Mart 2014
PC MAC 10S ANDROID

RPG

The Witcher I1l: Wild Hunt

Muhtesem grafikler, ilmek
ilmek islenmis hikaye, onca
lUcretsiz eklenti ve RPG
aleminin en karizmatik kah-
ramanlarindan biri.

Yapim CDProjekt RED

Dagitim CDProjekt RED

Cikis Tarihi Mayis 2015
PC PS4 XONE

12/

Pillars of Eternity

Baldur's Gate ve Icewind
Dale'i unutamayanlar igin
Obsidian'dan muhtesem
bir yapim. Nasil da
ozlemisiz...

Yapim Obsidian
Dagitim Paradox Interactive
Cikis Tarihi Nisan 2015

PC MAC

13/

Fallout 4

is yerinizden aile sofrasina ka-
dar her yerde Fallout 4 konus-

tugumuz gunler geride kaldi

belki ama o kadar 6zlemisiz ki,
eksikleri aklimizdan silindi gitti.

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi Kasim 2015

PC PS4 XONE

Strate|i
(1)

Civilization VI

Oyuncular bilgisayar bagina
hapsetme konusunda Football
Manager ile yarigsan oyun geri don-
du ve tim bos vakitlerinize talip,
karsi koymayin, kaybedeceksiniz.

Yapim Firaxis Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi Ekim 2016
PC

12)

Total War: Warhammer

Warhammer Fantasy duinyasini
alip, senelerdir Total War oynadigi-
miz sablona yerlestiren yapim uzun

suredir aghgini gektigimiz muthis
bir strateji, oynayin, oynatin.

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikis Tarihi Mayis 2016
PC

13/

XCOM 2

2012 yilinda tlim gorkemi ile
geri donen seri, ikinci oyununda

mukemmelligin sinirlarinda geziyor.

Daha onceki oyunlara asina degil-
seniz zorlugu sinirlerinizi gerebilir.

Yapim Firaxis Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi Subat 2016
PC

Yarig
L1

Forza Horizon 3

PC oyunculari igin senelerdir
“kars tarafin taksisi” olan seri
nihayet agilim yapti. Forza Horizon
3 neredeyse higbir eksigi
olmayan, muhtesem bir oyun..

Yapim Playground Games
Dagitim Microsoft Studios
Cikis Tarihi Eylul 2016
PC XONE

Forza Motorsport 6

Serinin muhtemelen en iyi
oyunu... Bagka hig bir oyun
size 200km hizla girerken su
birikintisine girmenin etkileri-
ni daha iyi hissettiremez.

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft Studios
Cikig Tarihi Eylul 2015
XONE

13/

DiRT Rally

Codemasters'in dislsline
son veren, muhtemelen
firma tarihinin en iyi oyunu.
Colin McRae gorseydi bu
oyunla gurur duyardi.

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi Aralik 201

PC PS4 XONE

®
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KULTUR & SANAT

Powerwolf

Blessed & Possessed (Deluxe Edition)

azi sabahlar gline baslamak igin si-

hirli bir degnek ile ittirilmeniz gere-
kir. Gunun agirligi kafaniza ¢okmusken
Powerwolf agmak tam anlamiyla bu ise
yariyor. Gigli ritmik bir sound ile sizi
glnin bitin sagmaliklarina hazirliyor
bu ekip. Albiimlerinde ortak noktasi
baterinin itis glicl olarak tanimlana-
bilecek grup, Almanya’nin bagrindan
kopup gelmis ve Power Metal’e goniil
vermis. 2003'ten glinimize Latince ile
hasir nesir bicimde Paganizm ve cesitli
diger mistik 6gelerle stsledigi sarkilari
ile hayatimiza mutluluk katiyor. Power
Metal konusunda Sabaton'dan sonra
ritmini en ¢ok sevdigim grup diyebili-
rim. Bir anda sizi alip goturiyor, nerede
oldugunuzu ve ne yaptiginizi unutu-
yorsunuz. Bu alblimle tanistigimda iki
sarki aklimda hemen yer etti. Biri Army
of the Night, digeri ise Armata Strigoi.
Gitarin kirli tonunun muhtesemligi hak-
kinda tanimlama bulamiyorum zaten
o ayri, asil mevzu sarkinin inis cikislari
ile birlikte kendimi “Olcay sahaya,
3'lu gektir kartala” diyen kalabalik bir
taraftar grubunun icinde gibi hissettim.
Hele ki bu albimiin Deluxe Edition'ini
dinleyip cover'lara olip bittigimdeki
halimi aciklayamiyorum bile. Tarif ede-
bilecegim kelimelerim bitti, dinleyin siz.
Pigsman olursaniz size ¢ay ismarlarim.
m ilker Karas

Crossbones
WWII

I Iging bir sekilde bu gtline kadar hig
denk gelmedigim bir grup Crossbo-
nes. Ocak ayinda WWIII albimuini
cikartmislar, ben de rastgele denk
geldim agikgasi (WW harfleri yan
yana gelince kan ¢ekmistir, bunlar
hep kozmos - Kiirgat). ilgimi gekti,
sonra dedim ki ben bunu benim gibi
metalkafalarla bu sayfada paylagsayim.
96'dan beri muzik yapan bir grubu,
hele ki Heavy / Thrash odaginda ure-
ten bu ekibi nasil bilmiyor olabilirim?
Bir tek ben bilmiyorsam da benim
utancim olsun. Albimin ilk sarkisi
I'm God ile bir Pantera tadi almadim
desem yalan olur. Belki de bu ylizden
muazzam bir havayla dinledim albim.
Tonaj olarak gitar tonunu ¢ok sevdim.
Schizo sarkisinin gitar tonaji bana ne-
dense Metallica - Whiskey in the Jar'in
kir pas iginde bir gitarla ¢calinani gibi
hissettirdi. Karmasik duygular igerisine
beni sirikleyen album, sizi raydan
¢tkarma konusunda hayli temkinli. Bu
ne demek diyeceksiniz simdi. Bazi
sarkilar vardir, sizi gilginca kopartmaya
hazirlar (Pantera - Walk). Bazilari da
bam diye suratiniza vurur bunu (Pan-
tera - Fucking Hostile). Bu grup bize
oyle bir akis sunuyor ki, sizi o kontrollu
¢ildirma noktasinda tutuyor. Daha
fazlasini istiyorsunuz ama o metronom
artmiyor! m ilker Karag

Xandria
Theater Of Dimensions

En son ne zaman kahvenizi koyup
epik sarkilarin diinyasina adim at-
tiniz? Ben en son ne zaman Nightwish
dinledigimi agikgasi tam hatirlayama-
dim bile. Tarja Turunen hayrani biri
olarak Within Temptation - Paradise
sarkisini doniip dolasip yilda 20 kere
falan dinlerim. Unutup unutup dinlerim.
Ozellikle gitar ¢aldigim genglik yilla-
rimda (Yazar buradan 6-7 yil nceden
bahsediyor.) ritim gitaristligini yaptigim
grubumda bolca gotik metal, senfonik
metal kafasina ytirliyorduk. O donem
bolca Xandria da dinledik, Nightwish
de hatta Kamelot da. Sonrasinda koptu
tabi baglar. Oyle sedef gibi sesi olan bir
vokalist abla bulamadigimiz igin vitesi
gegmeyen kamyon sesli erkek metalci
vokaller bulduk ettik. Xandria ile o
dénemlerden bir aginaligim var. Son
alblmlerini de dinlemeye basladigimda
hicbir sey degismemis dedim. Yine ka-
can otobiise yetismeye calisan riff'lerle
birlikte 6zlenen lezzet kulaklarimizda
dolaniyor. Adeta ¢arsaf gibi deniz
hissiyati veren vokalin biinyenizdeki
etkisi bu tarzi seviyorsaniz sizi mutlu
edecektir. Her albiimde favori bi sarki
yakalarim lakin bu alblimde hangisi
daha favorim segemedim. Gergekten
keyifli butiin sarkilar, yapmayin boyle
albumler. Editor segemiyor kangren
oluyor sonra arkadas... m ilker Karag
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The Accountant

ok fazla film izleyen biri degilim.

Savas filmleri olmadikga ¢ogu
filmi izlemem i¢in kendime bir bahane
ararim (750 tane savas filmi izledim
de, utanma! - Kiirsat). Bu baglamda
“bir muhasebecinin hikayesi ne kadar
degisik olabilir ki?"” sorusu ile basla-
digim film seansinin “vay anam vay
serhat, neler donmus ya” modunda
bitmesi beni oldukga sasirtti diyebili-
rim. 2016 yapimi The Accountant iste
boyle bir film. Ben Affleck'i goriince
gerilmedim desem yalan olur. Sevmi-
yorum bu arkadasl. Gone Girl filmin-
deki gibi bir performans ile mi gelecek
karsima diye bekledim 6n yargi olarak.
Yalan yok orada diinya yansa haberi
olmayacak muazzam direksiyon
bosluguna sahip bir arkadasi can-
landirmisti. Tipine de uyuyor aslinda
ya neyse. Konumuz geregi Christian
Wolff dahiyane bir matematik bilgisine
sahiptir. Bazi insanlar vardir, siz 5 ile
8273498374'lin carpimini sorarsiniz, o
da size sanki evinin adresini sormus-
sunuz gibi cevap verir. Bay Wolff da
oOyle biri. Bu arkadasin keskin zekasi
tehlikeli sug orgttlerinin kara para
aklama olaylari ile kesisiyor. Cidden
oyle anlatilacak gibi degil, iki ciimle
daha konugsam kesin bir noktada
patlayacak spoiler! IMDB 7.6/10 diyor
susuyorum. m ilker Karag

Assassin’s Creed
Son Nesil|

Bir oyunun kitabini okuyorsaniz, o kitaptan
cok buyiik seyler beklememeniz alacagi-
niz keyfi arttinr. Oyunlarin sinema filmleri gibi
duisunebiliriz bu konuyu. Nihayetinde bazen
yapimin igindeki gizli kalmis yerler bazen de
hic belli olmayan konular anlatilir bu kitaplar-
da. Assassin's Creed serisini siki takip eden
biri olarak, yakin zamanda piyasaya cikmig
serinin yeni kitabi Son Nesil de bizlere AC
serisinin heyecanini yagatmaya yetiyor. Konu
akisi olarak Owen'in basindan gegenlere or-
tak oldugumuz bir hikaye isleniyor. “Babasinin
Olimiinden sonra Owen'in hayati bir daha
eskisi gibi olmadi. Onun iglemedigi bir suctan
hikim giymesi ve ailesinden uzakta, hapis-
hane duvarlari ardinda yagsama veda edisi,
Owen'in katlanabileceginden ¢ok fazlayd:."
diyor kitabin tanitim metinlerinde kisaca. Kita-
bin ¢evirmeni de tanidik olunca kitap lzerine
onunla muhabbet etme firsati yakaladim.
Dostum Ege Sagin‘a kitap hakkindaki distn-
celerini sordugumda bana samimiyetle soyle
cevap verdi: "AC oyunlarinda hikaye ¢cok
yavas ilerledigi igin 6zellikle 11l ve sonrasinda,
¢ok sikiliyordum. Kitabi okurken tamamen AC
evreninde, cennet pargalaryla falan alakali
olaylar gegtigi icin filler olmadan, oyunlarda
aldigimdan cok daha fazla keyif aldim." Oyu-
nun hikaye kisimlarini seven ama oyunlarin
dusen kalitesinden rahatsiz olanlar falan
kitaplari okumayi diigtinmeli bence. Arsivinize
katacak keyifli bir kitap ariyorsaniz bu aralar
bu kitaba goz atabilirsiniz. m ilker Karag

&

Air Crash Investigations

| Iker bu ay sayfanin formatini unutup
bir stitun eksik yazi gonderince firsati
kagirmadim, bu glizide seriden burada
bahsedeyim dedim. ik defa 2002
yilinda yayinlanan ve giiniimiizde 150.
bolimiind geride birakan Air Crash
Investigations, her biri trajedi ile sonug-
lansa da kendilerinden sonraki kazala-
rin engellenmesinde buytik rol oynayan
ucak kazalarina bir bakis atiyor. Kaza-
nin olusumu, neden boyle bir trajedi
yasandidi ile alakali ilk tahminler, bazen
yillarca slren aragtirmalar ve nihaye-
tinde kaza kinm raporu detaylarini hayli
gelismis efektler ile ekranlara tagiyan
program, llkemizde de NG uzerinden
Tirkge olarak takip edilebiliyor. Sunu
da belirtmis olalim, birkag bolim
izleyip de muptelasi olduktan sonra
ucaktan duydugunuz her sese, her
catlaga ve her sarsintiya verdiginiz tep-
kiler degisecek, bu ylizden 6nerimiz su;
eger ugcaga binmek sizin igin rahatsiz
edici bir eylemse bu programdan uzak
durun. Zira statik portlarin tizerinde
unutulan ufak bir koli bantinin veya
ucagin periyodik bakiminda kullanilan
bir numara buiyUk vidalarin nasil bir
felakete yol agabildigini gérdugiiniizde
hava tagimaciligindan sonsuza kadar
soguyabilirsiniz. Diger okuyucularimiza
ise ilk bolimden itibaren izlemelerini
oneriyorum. m Kiirgat Zaman

®
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- BEYAZ PERDEDE 2017 YILI!

Py Yil oldu 2017... Eh, hayat da sirf oyunlardan olusmuyor. Bolca Marvel, bolca
DC filmi vizyona giriyor ve Ustline birkag surpriz yapim da tuz biber oluyor. Bu sene hangi
filmler icin sinemanin yolunu tutacaksiniz, gelin birlikte bakalm.

Logan ---.

Yonetmen: James Mangold | Senaryo: Michael Green, Scott Frank
Oyuncular: Hugh Jackman, Boyd Holbrook, Patrick Stewart | Gosterim tarihi: 3 Mart 2017

Simdi Old Man Logan'da ne oluyordu; kah-
ramanlar ortada kalmamisti, diinyayi da kotu
adamlar paylagsmisti. Logan'in fragmaninda
ise ne diyor, mutant'lar artik yok... Belki de
Wanda Maximoff'un parmagi olan olay mi
gerceklesti? (Spoiler olmasin diye detay
vermeyelim.)

Tam olarak ne oldugunu bilmiyorum ama su
konuda hem fikiriz ki Hugh Jackman'i son bir
kez daha Wolverine roltiinde gormek herkesi

mutlu edecek. Filmin daha bir gercegde otu-
ran, dlinyay! kurtaran birgok stiper kahrama-
nin bir araya gelmesinden farkli bir atmosferi
olmasi da filmi gekici kiliyor. Dikkatli gozler
ise filmin Leon: The Professional ve The Last
of Us ile benzerligini rahatlikla ¢ikartabilir zira
filmde, X-23 kod adli bir denegin kiglklugu
ve Logan’la olan iligkisi sz konusu olacak.
Cizgi-roman okurlari ise X-23'l zaten yakin-
dan taniyor...

Ghost in the Shell

Yonetmen: Rupert Sanders | Senaryo: Jonathan Herman, Jamie Moss
Oyuncular: Scarlett Johansson, Michael Wincott, Michael Pitt | Gosterim tarihi: 31 Mart 2017

Anime izleyicilerini ikiye ayirirsak, bunlar
yillanmis olup zaten anime dinyasina
girdiklerinde GitS ortalikta oldugu icin
izleyenler ve gok siki animeci olduklari
icin GitS'i eskimis olsa bile izlemis olanlar
olarak karsimiza gikacaktir. Tam bir kilt
olan GitS'in beyaz perdeye Hollywood
tarafindan tasiniyor olmasiysa bir hayli iyi
sekilleniyor.

Bir cyborg olan kahramanimizi Scarlett

Guardians of the Galaxy Vol. 2 -+«

Yonetmen: James Gunn | Senaryo: James Gunn, Dan Abnett
Oyuncular: Chris Pratt, Karen Gillan, Zoe Saldana | Gosterim tarihi: 5 Mayis 2017

Evet, herkes bu filmin fragmanini izledi ve her-
kes Baby Groot'un hayrani oldu. Film biletiyle
birlikte minik bir Groot figliri hediye etseler,
bilin ki film bitene kadar seanslar asla bogal-
maz... Marvel evrenini genisletmeye devam
edecek olan Guardians of the Galaxy'nin ikinci
boltimiinde yine ilk filmde yer alan kahraman-
larimiz basrole oturacak. Peter Quill, Gamora,
Drax, Rocket Racoon; tiim ekip aynen burada.
Peter Quill'in gegmisini ve ailesini arastirmaya

¢ikan ekibin basina elbette daha buyiik olaylar
gelecek ve Marvel evreninden tanidigimiz
diger kahramanlar ve gormedigimiz kotller de
ekrana gelecek. (Heyecanlyiz!)

Sayet ki ilk filmi izlemediyseniz veya GotG eki-
biyle daha 6nce tanigmadiysaniz da higbir sey
icin ge¢ kalmis degilsiniz; hemen filmi izleyin,
Telltale'in oyununu beklemeye baslayin, bir
seyler yapin! (Dipnot: Baby Groot'u Vin Diesel
seslendiriyor.)

Johansson'dan bagkasi canlandirmiyor.
Section 9 adindaki 6zel timin kontrollindeki
kahramanimiz, Hanka Robotics'i durdur-
may! kendine rol edinmis olan bir grubu
durdurmak Uzere yola ¢ikiyor. Bundan
sonrasl da zaten tadina doyulmayan bir
aksiyon olarak kargimiza cikacak.

GitS -anime sevin veya sevmeyin- her se-
kilde izlenecek bir film, simdiden haberiniz
olsun...

LEVEL



Wonder Woman

Yonetmen: Patty Jenkins | Senaryo: Allan Heinberg, Geoff Johns
Oyuncular: Gal Gadot, Robin Wright, Chris Pine | Gosterim tarihi: 2 Haziran 2017

Elbette renkler ve zevkler tartigsiimaz ama
Wonder Woman bana her zaman ¢ok dandik
gelmistir. Hem karakter 6zellikleri uyduruk-
tur, hem kiyafeti, hem glgleri... Diyecek-
siniz ki "O zaman niye ekledin listeye bu
filmi?" Dedigim gibi benim dlslncelerim
her zaman en dogrusu degildir ve Wonder
Woman'i sevenler oldugundan eminim.
(Egosuz hayat...)

Wonder Woman adindaki kahramanimiz

aslinda Diana adindaki bir Amazon prensesi.
Filmde de bir Amerikali askerin topraklarina
dlsmesiyle bir yolculuga c¢ikacak Diana ve
filmin bir kisminda stiper gii¢leri de olmaya-
cak diye anliyoruz. Daha sonra tasarim ha-
rikasi (!) dogru soyleten kemendi ve iteleme
ugma glictiyle kendinin bir Justice League
kahramani oldugunu kanitlamaya calisacak.
Sevenleri elbette kagirmasin bu filmi ama
ben izleyemeyecegim, sorry.

Dunkirk

Spider-Man Homecoming

Yonetmen: Jon Watts | Senaryo: Jonathan Goldstein, John Francis Daley
Oyuncular: Tom Holland, Donald Glover, Marisa Tomei
Gosterim tarihi: 7 Temmuz 2017

Stirekli baga saran Oriimcek-Adam hikayesi bir kez daha
basrolde farkli bir oyuncu ile seyircilerle bulusmaya hazirlani-
yor. Hali hazirda Captain America: Civil War'da gorlictye gikan
yeni 6riimcegdimiz, yeni filminde ~-NEYSE Ki- bir kez daha Ben
Amca'sinin 6limune sahit olmayacak. Git gide genglesen ve
Tony Stark'in da gozliniin oldugu belli olan May Yenge (Hala?)
ile yagamini stirduren Peter Parker (Bu kim diye sorduysaniz
sayfayi kapatin ve kendinizi ¢ini sanatina falan adayin.), Vulture,
yani Akbaba'nin Manhattan'i tehdit etmesiyle ilgilenecek, bir
seyler olacak.

Yahu onun yerine gidin de su Superior Spider-Man serisini
filmlestirin, dizi yapin. Her filmde bir super kahraman, bir kotu
adama karsl... Yeminle biz biktik, siz bikmadiniz senaristler.
Dagilin; konu Oriimcek-Adam olmasa hepinizi tokatlardim!

Yonetmen: Christopher Nolan | Senaryo: Christopher Nolan
Oyuncular: Tom Hardy, Cillian Murphy, Mark Rylance
Gosterim tarihi: 21 Temmuz 2017

Bu film igin niye heyecanli oldugumuzun yaniti Yonetmen ve
Senaryo kisimlarindaki isimde yatiyor: Christopher Nolan.
Adam ne yapsa iyi oldugundan, Dunkirk'lin de kotl olabilecegi-
ni asla dlislinmuyoruz ve aksine, filmle ilgili bir hayli heyecan-
hyiz.

Bizi 2. Diinya Savasi'nin tam ortasina gotliren Nolan, bu yapim-
da Belgikall, ingiliz ve Fransiz askerlerinin kurtarilma operas-
yonunu anlatacak. Almanlar tarafindan kusatma altinda olan
bir Fransiz bolgesi, Dunkirk'ten gikmaya caligan askerler nasil
zorluklarla karsilagacak, neler olacak, bunlarin hepsini filmi iz-
lerken analiz edip -buytk ihtimalle- olanlara hayran kalacagiz.
Yayimlanan fragmaniyla blylk stkse yapan Dunkirk'i kesinlikle
takip edin ve yayimlanacak olan yeni fragmanlari da heyecanla
bekleyin.
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Valerian and the
City of a Thousand Planets

Yonetmen: Luc Besson | Senaryo: Pierre Christin, Jean-Claude Méziéres
Oyuncular: Cara Delevingne, Ethan Hawke, Dane DeHaan | Gésterim tarihi: 21 Temmuz 2017

Buyurun size bir baska 21 Temmuz filmi
daha... Tavsiyem 6nce Dunkirk'e girin, Obir
glin de Valerian'a. (ikisi ayni giin olursa
filmlerin etkisi bozulur.) Aslina bakarsaniz
bu film i¢in heyecanliyiz fakat bir ihtimal
patlak olmasi da olasi. Simdilik yayimla-
nanlar i¢ agici lakin Jupiter Ascending'in
fragmanlari da hic fena degildi, film nasil
cikti sonra...

Valerian ve Laureline adindaki iki 6zel ajani
basrole koyan film, bu ikilinin bir gorev igin

Thor: Ragnarok

Star Wars'un karmakarisik irklarla dolu olan
bolgelerinin bir benzeri olan Alpha sehrine
gitmesini konu ediyor. Alpha gelecegin
New York'u gibi bir yer ve elbette iyisiyle,
kotlslyle, her turde varligr iginde barindiri-
yor. iste bunlardan bazilari da insanlari pek
sevmiyor ve olaylar gelisiyor.

Luc Besson'un "hayalimin yapimi” ola-

rak nitelendirdigi bu filmin, aslinda bir
¢izgi-roman'dan uyarlama oldugunu da
belirtelim.

Blade Runner 2049 ----

Yonetmen: Denis Villeneuve | Senaryo: Hampton Fancher, Michael Green
Oyuncular: Ana de Armas, Ryan Gosling, Jared Leto, Harrison Ford

Gosterim tarihi: 6 Ekim 2017

Benden biraz daha yas! blyuk olan bi-
limkurgu fanatiklerinin favorisi olan Blade
Runner, yepyeni bir senaryo, yepyeni bir
hikaye (Ayni seyi soyliyorum.) ve eski

atmosferiyle muhtesem bir donls yapmaya

hazirlaniyor.

Bir Valerian bilimkurgusu beklememeniz
lazim burada. Blade Runner 2049 daha
karanlik, daha kisisel, daha dokunakli bir
hikaye sunacak ve basrolde de Polis me-

Yonetmen: Taika Waititi | Senaryo: Craig Kyle, Christopher Yost
Oyuncular: Benedict Cumberbatch, Cate Blanchett, Idris Elba, Chris Hemsworth

Gosterim tarihi: 3 Kasim 2017

Ve Thor geri doniiyor! Saka saka, donu-
yor diyemeyiz zira kendisi bu defa gayet
Asgard'da takilacak gibi duruyor. Olay su ki
Hela (WC degil.), Asgard'i felakete strik-
liyor. (Hela aslinda farkli bir Loki'nin kizi ve
Odin onu Oliim Tanrigasi olarak atfetmis.)
Hela ortaligi karistirirken de Thor, alakasiz
bir yerde hapsolmus durumda. Ragnarok
Asgard’i vurmadan oraya yetismeli ve
Hela'yi durdurmali!

Bu filmde iki heyecan verici 0ge var ve bun-
lardan bir tanesi Thor'un Asgard’a dond-
glnde Hulk ile doviigmesinin gerektigi. Bir
digeri de Dr. Strange'in olaya dahil olmasi.
Blyuk ihtimalle Loki ile savagacak olan Dr.
Strange'i bir kez daha ¢ok sevecegdimizden
eminim.

Thor: Ragnarok kesinlikle heyecan verici bir
yapim. Asgard diyari, Loki, Hela, Dr. Strange
derken kopup gidecegiz.

muru K (Officer K) rollindeki Ryan Gosling
bulunacak. Yeni bir “blade runner” olan
polis memurumuz kaosa slrtklenmek-

te olan halki buna iten gizli seyi bulmak
icin harekete gececek ve bu sirada, 30
yildir kayip olan eski blade runner, Rick
Deckard'i da arayacak. Rick Deckard'i da
Harrison Ford oynadigi igin filmde blyik
ihtimalle dlecegini dlslnUyoruz. (Yasasin
Star Wars spoiler'!)
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Justice League

Yonetmen: Zack Snyder | Senaryo: Chris Terrio, Zack Snyder

Oyuncular: Amy Adams, Ben Affleck, Gal Gadot, Henry Cavill Gosterim tarihi: 17 Kasim 2017

DC'nin Avengers'ina Justice League denir.
Biraz geriden geliyor olsa da durumu
toparlama adina iyi bir hareket olan Justice
League filmini de kosarak izleyecegimizden
adiniz gibi emin olabilirsiniz.

Batman'in Wonder Woman ile kafa kafaya
verip diinyayi tehdit eden yeni blyuk bir
glce karsi ekip toplamasini konu edecek
olan Justice League, The Flash, Aquaman

ve Cyborg'u bir araya getirecek. Superman
de elbette filmde yer alacak ama sanki o
olaya sonradan dahil olacakmis gibi bir hava
estiriliyor.

Aquaman'in her sekilde on plana ¢iktigi Jus-
tice League, serinin ilk filmi olacak olmasin-
dan otirl biraz fazla kliseye sahip olacaktir
lakin bu kadar ¢ok DC stiper kahramanini
bir arada gorecegimiz igin de mutluyuz.

Star Wars: Episode VIII -

Yonetmen: Johnson | Senaryo: Rian Johnson, George Lucas
Oyuncular: Mark Hamill, Tom Hardy, Daisy Ridley | Gosterim tarihi: 15 Aralik 2017

Yine sahsi fikrimi sdyleyeyim, bence Force
Awakens iyi bir film degildi. Tamamiyla
SW fanatiklerini mutlu etmek igin yapilmisg
olan, saglamci ama yaraticiliktan uzak bir
yapimdi. Fakat umudum da yok degil. ( A
New Hope.) Belki gelecek olan iki filmle
birlikte bir bitin olarak durum toparlanir
ve SW evrenine yakisir yepyeni bir tigleme
kazanmis oluruz.

4-5-6,1-2-3, 7 ve 3.5 (Rogue One) olarak
ilerleyen seriye sekizinci bolim olarak

gelecek olan yeni film, yine Rey'i bagrole
oturtacaga benziyor. Bu defa elbette Luke
Skywalker'in yardimlarini da alacak ve Fin
ve Poe ile macerasina devam edecek. Bir
soylentiye gore heybetli bir Stormtrooper’in
roliinde olacak olan Tom Hardy'yi de filmde
gorecegiz.

Kuskusuz ki bu filme de gitmek icin giin
sayacadiz ama onceki filme gore biraz daha
orijinallik beklemenin de sakincasi yok
sanirm...

DIKKAT CEKEN
DIGER FILMLER

John Wick: Chapter 2

Gosterim tarihi: 10 Subat 2017

Keanu Reeves'i bagrole oturtan ilk John Wick
tek kelimeyle inanilmaz bir filmdi. Hem kimse
bir sey beklemedigi igin ters kose yapti, hem
de dovus ve gatisma koreografileri inaniimaz
basariliydi. Bu nedenledir ki ikinci filmi dort
gozle bekliyoruz zira John Wick'in bu defa
kac ylz kisiyi tek basina haklayacagini merak
etmekteyiz.

»

The Fate of the Furious

Gosterim tarihi: 14 Nisan 2017

Kardesim dedigi kisinin aralarindan ayrilma-
siyla iyiden iyiye kafayi siyiran Toretto (Vin
Diesel), yeni filmde ekibine sirtini dontyor.
(Gibi yaptigindan eminiz tabii.) Bu vesileyle
de ekibin diger unlu kisileriyle savagmaya
basliyor Toretto ve ortaya farkli bir aksiyon
cikiyor. Biraz zorlama bir film gibi dursa da
yine de bu filmi de izleyecegiz.

Alien: Covenant

Gosterim tarihi: 19 Mayis 2017
Galaksinin bir ucundaki bir gezegene gitmek
lzere yola ¢ikilan Covenant adindaki gemi,
bu bilinmeyen bolgelerin aslinda gozik-
tugunden daha karanlik oldugunu anliyor.
Neden? Cunku orada Alien'lar var, kagin!
Prometheus'u izlediyseniz sentetik robot
David'i de hatirlayacaksiniz; iste Covenant
ekibi bu arkadasi buluyor ve... Alien'lar
geliyor, kacin!

The Mummy

Gosterim tarihi: 9 Haziran 2017

ilk Mumya gergekten muazzam bir filmdi,
sonrakiler biraz daha sonuktl ve sonlara
dogru isin iyice suyu ¢iktl. Mumya'yi diriltme
yolculugunda Tom Cruise’u basrole koyan
yapimcilar, bu sefer Mumya roltinde de disi
bir se¢im yapmislar. Her ne kadar ¢ok umutlu
olmasak da evde izlenebilecek bir yapim
olacaktir yeni Mumya.

War for the Planet of the Apes
Gosterim tarihi: 14 Temmuz 2017

Caesar'in hikayesi nihayet finale baglaniyor.
Bir maymundan yavas yavas insana dogru
ilerleyen ve bilinglenen Caesar, en son birak-
tigimizda kendisine yeni bir halk kurmustu.
Yeni filmde de bu maymun komUnu ve insan
ordusu arasinda son bir savas gerceklesecek.
Kazanan kim olursa olsun, siviller 6lmesin!
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EVDE 2017 KEYFI!

Filmleri bitirdik, geldik 2017 yilinda evde, televizyonumuzda hangi yapilari
takip edecegimize... Sunu bilmelisiniz ki birgok dizi zaten yeni sezonlariyla devam ediyor.
Biz ise burada yeni baslayacak olanlara bir goz atacagiz...

Taboo

Yapimci: Chips Hardy, Tom Hardy | Oyuncular: Tom Hardy, Leo Bill, Oona Chaplin
Vizyon tarihi: 10 Ocak 2017

ingiltere'yi seviyor musunuz? Peki 1800'l{i
yillari? Karanlik bir atmosfer ister misiniz?
Biraz da Tom Hardy olsa basrolde? Begen-
diniz? Tamamdir... O zaman buyurun size
Assassin's Creed: Syndicate 6zIU bir dizi:
Taboo.

Tom Hardy'nin babasi tarafindan (Ada-
min adi da Chips, iyi mi...) yazilan Taboo,
James Keziah Delaney'nin (Tom Hardy)

10 yil sonra Afrika'dan ingiltere'ye doniip

babasinin mirasiyla karsilagsmasiyla basl-
yor. ingiltere ile Amerika arasinda tehlikeli
bir oyuna giren Delaney, Dogu Hindistan
Sirketi'ne (East Indian Company) savas
aglyor. Bunlari tam olarak neden yaptigi-
ni bilmiyoruz ama surlkleyici bir hikaye
ile bag basa gibiyiz. Bir mini seri olarak
yayimlanacak olan Taboo... Bir dakika! 10
Ocak gegti bile? E haydi, ne duruyorsu-
nuz?!

Legion

Powerless

Yapimci: Ben Queen | Oyuncular: Vanessa Hudgens, Atlin Mitchell, Danny Pudi

Vizyon tarihi: 2 Subat 2017

Milyon tane slper kahraman filmi, dizisi iz-

ledik. Bunlarin neredeyse hepsinde sehirler
bastan sona yikildi. Surada evin supurgeligi

kirilsa dertleniyorken o kadar hasari kim
tamir ediyor, hi¢ distindlinliz mi? Ben

Queen sizin yerinize diiginmus ve 30 daki-

kalik bir komedi dizisi ortaya gikartmis.
Powerless DC evreninde geciyor ve Emily
Locke'un Wayne Sirketler Grubu'nda AR-
GE Yoneticisi roltinde bulunarak stiper

Yapimci: Noah Hawley | Oyuncular: Dan Stevens, Mackenzie Gray, Scott Lawrence

Vizyon tarihi: 8 Subat 2017

Bilmeniz gereken ilk konu: Legion bir isim.
Kahramanimiz David Haller'in X-Men ismi.
Ne? X-Men mi? (Su an gok heyecanlisiniz.)
Durun daha bitmedi; Legion kimin oglu
soyleyeyim mi? Charles Xavier'in! Evet,
UnlU profesoriin ogluna dizi ¢ekiyorlar.
Herkesin kafasindan gecenleri okuya okuya
oglunun da problemli olmasina neden
olmusa benziyor Xavier zira David, birgok
glice sahip olmasina ragmen bunlarin

her birinden kafasindaki farkl kisiliklerin
sorumlu olmasi gibi bir dertle de ugrasi-
yor. Kisacasi David, bir sizofren. Gui¢li bir
sizofren!

Tamamiyla fantastik bir hikayeye sahip
olmasiyla bir hayli ilgin¢ duran Legion'da
David'in nelerle ugrasacagini henlz bilmi-
yoruz lakin hastanede tanistigi bir kizla ask
hikayesine tanik olacagimiz agiklanmig du-
rumda. Bakalim muratlarina erecekler mi?

kahramanlarin agtigi hasarlara kogsma-

sini konu ediyor. Elbette bir ekibi var ve
ekibindeki herkes de birbirinden enteresan
karakterler...

Acikgasi onca stiper kahraman dizisi ve
filmi varken olaylari normal insanlarin
gozlinden alan bir yapimin, hem de komedi
formatinda ekrana gelecek olmasi bir

hayli heyecan verici. Umalim da gergekten
komik bir dizi olsun...
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Iron Fist

Yapimci: Scott Buck | Oyuncular: Jessica Henwick, Finn Jones, Jessica Stroup

Vizyon tarihi: 17 Mart 2017

Bir Netflix yapimi olarak ekranlarla bulu- York'a donuyor ve kétllerle savagsmaya
sacak olan Iron Fist'in bagrol oyuncusunu basliyor... Heyecanlanan? Yok? Hak-
zaten taniyorsunuz; Finn Jones Game lisiniz. Zaten ben de henliz bu dizinin

of Thrones'un Loras Tyrell'i. Buradaysa neye benzeyecegini gok kestiremedim.
kendisi, dovus sanatlarinda uzman ve Kaldi ki gizgi-romanlarda da Iron Fist pek
Iron Fist adli mistik glice sahip olan Iron eglenceli bir karakter degildi. Diziden de
Fist'ten baskasi degil. cok beklentim yok bu baglamda fakat
Normal adi Daniel Rand olan Iron Fist, Marvel falan derken belki biraz egleniriz,

hikayeye gore uzun bir aradan sonra New kim bilir...

American Gods

Yapimci: Bryan Fuller, Michael Green
Oyuncular: Demore Barnes, Gillian Anderson, Yetide Badaki
Vizyon tarihi: Nisan 2017

Neil Gaiman ile tanismis olanlar el kaldirsin. Sayet ki birkag
romanini okuduysaniz, Sandman'i soyle ucundan tuttuysaniz,
bilirsiniz ki Neil Gaiman'in hayal dlinyasi tek kelimeyle ugsuz
bucaksizdir. American Gods da Neil Gaiman'in en iddiali eserle-
rinden bir tanesi ve Nisan ayinda bir TV dizisi olarak ekranlara
gelmesi planlaniyor.

Basrolde eski bir suglu olan Shadow bulunuyor. Shadow'un tek
istegi, esiyle birlikte sakin bir hayat yagamak lakin bu olmuyor
ve esi bir kazada vefat ediyor. Onun cenazesine gitmek isterken
ucakta Mr. Wednesday ile tanisiyor Shadow ve kisa sohbetleri
sonucunda anlyor ki Mr. Wednesday kendisi hakkinda biraz
fazla sey biliyor...

Tanrilarin insanlarin arasina karistigi, son derece fantastik bir
hikayeye sahip olan American Gods'l iple gekmekteyiz.

Star Trek: Discovery

Yapimci: Bryan Fuller, Alex Kurtzman
Oyuncular: Doug Jones, Sonequa Martin-Green, Anthony Rapp
Vizyon tarihi: 17 Mayis 2017

Benim de daha pek ufak oldugum donemlerdeki
Star Trek furyasi artik her ne kadar filmlerle devam
ediyor olsa da Star Trek'in seveni halen var. Bunu
fark eden yapimcilar da Star Trek'i bir kez daha TV
dizisi olarak ekrana getirmeyi tercih etmis durumda.
Eski Star Trek dizisinden 10 yil oncesini konu alan
ve yeni filmlerdeki zaman dilimiyle higbir alakasi
olmayacak olan Star Trek: Discovery, USS Disco-
very ekibinin basindan gegenleri ekrana getirecek.
Eski Star Trek dizisinde gegen buytk bir olay s6z
konusu olacak ve nihayetinde, gelismis gorsel
efektler ile yepyeni bir Star Trek heyecani yasaya-
cadiz. Ya da yasamaya c¢alisacagiz, erkenden karar
vermeyelim...

m Tuna $entuna
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H erkese merhabal! Yeni yilin ilk ayini da
geride biraktik. iginde bulundugumuz
Subat ayinin ise bir ézelligi var, ev sahibi-

miz LEVEL dergisinin dogdugu ay olmasi!
LEVEL Dergisi tam 20 yasinda! Bizim gibi 30
yasini devirmis geekler igin oldukga nostaljik
anlara sebep olan bir haber bu zira Star
Wars: X-Wing vs. Tie Fighter gibi efsanevi -ve
durust olmak gerekirse halen arada bir agip
oynadigimiz- bir oyunun ¢iktigini 6grendigi-
miz dergidir LEVEL. Nice senelere!

LEVEL'In 20. Yasi sebebiyle biz de ¢izgi roman
dlnyasinda LEVEL'la yasit, iz birakmis cizgi
romanlara soyle bir bakalim dedik.

Bundan tam 20 yil 6ncesinde, yani 1997
yilinda Marvel Comics kanadinda iki onemli
serinin dogusu var. Herkesin sevgilisi geveze
parali asker Deadpool, ilk olarak New Mu-
tants #98'de (1991) goriinmus olsa da kendisi-
ne ait ilk aylik say1 1997'de ¢ikmis ve fiyati da
su anda 300$ civarinda. Bir de Thunderbolts
kendi serisine kavusmus. Ekip ilk olarak Hulk
#449'da gorinmus ve hemen ayni yil kendi
serisi gilkmis.

DC Comics ise Marvel'a oranla ¢cok daha ha-

reketli bir yil gecirmis. Batman filmlerinin
en goz kanatani, insanin Batman sevgisini
gbzden gegirmesine sebep olan Batman
& Robin filminin ¢izgi romani ¢ikmis.
Bunun yani sira Batman bir slrl crossover
yapmis, farkl sirketlerin kahramanlariyla
maceralara atilmig. Bu gizgi romanlarin
isimleri de $0yle; Spider-Man & Batman,
Daredevil and Batman, Batman/Aliens.
Bu mini serilerin hepsi 1997 yilinda ¢ikmis.
Batman'in solo hikayelerinden bu sene
icinde ¢ikanlar ise su sekilde; oncelikle
Batman Long Halloween hikayesinin ilk
sayisi ¢cikmig. Marvel Renkler serisini de
yapan Jeph Loeb ve Tim Sale ikilisinin

ilk islerinden olan Long Halloween'i,
halen okumamis olanlar kesinlikle tavsiye
ediyoruz.

1996 yilinda 4 fasikdl olarak yayinlanan
Kingdom Come hikayesi de 1997 yilinda
ilk kez cilt haline getirilmis. Gunumuzdeki
fiyati 100$ civari olan oldukga degerli bu
hikayenin ilk toplamasi Alex Ross ¢izimle-
riyle de ozellikle goz kamastiriyor. Ayrica
Grant Morrison'in yazdigi JLA'nin birinci

sayisi da bu yil iginde yayinlanmis.

Vertigo Comics goze batan sadece bir seri
yayinlamis ama hepimizi kalbimizden vurmus;
Transmetropolitan serisinin ilk sayisi da 1997
yilinda ¢gikmis.

Image Comics kanadinda ise 1998'de duizenli
yayinlanmaya baglayan Danger Girl serisinin
0. sayisinin ¢iktigini goriiyoruz. Ayrica efsane-
vi rock grubu Kiss'in resmi ¢izgi romani Kiss
Psycho Circus bu yil iginde yayinlanmis.

Dark Horse ise bu yil icinde bagka bagka

Star Wars cizgi romanlari da yayinlamasina
ragmen 1998'de baslayan aylik ana serisinin 0.
Sayisini 1997 yilinda ¢ikarmis.

20 yil 6ncesinden dikkat ¢eken ¢izgi roman
diinyasi gelismeleri bu sekilde. Ev sahibimiz
LEVEL Dergisi'nin 20. Yasini tekrar kutluyoruz!
Ve her zamanki gibi, gerek bilgi almak, gerek
sohbet etmek icin sizleri ister dikkanimiza
ister sosyal medya adreslerimize bekliyoruz.
Paralel Evren'den bu aylik da bu kadar.
Oniimiizdeki ay gérismek lizere! m

www.paralelevrencr.com

o o /ParalelEvrenCR
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EVEL dergisinin yirminci yilini kutladi-

gimiz bu sayi icin, yine Turkiye'den bir
dergi, Yabani hakkinda bir seyler yazma-
nin hog olacagini dustndim.
Henliz sekiz sayisi yayinlanmis olsa da,
Yabani'nin llkemizde ¢izgi romana yeni
bir hareketlilik getirmis oldugu tartigil-
maz. Bunun igin, daha 6nceden Seyfettin
Efendi’'nin yaraticisi olarak tanidigimiz
Devrim Kunter dnderligindeki projenin
simdiden pek ¢ok agidan basarili oldugu-
nu soyleyebiliriz.
Once genel bilgileri verelim. Aylik olarak
yayinlanan dergi, agirlikli olarak “bilim-
kurgu, fantastik ve korku” tiirlerine yer
veriyor ve her sayida sekiz - dokuz kadar
eser yayinlaniyor. Bu oran aydan aya
degisiklik gosterse de, genellikle bu eser-
lerin yarisi ¢izgi roman, yarisi da iki - tg¢
sayfalik kisa hikayeler oluyor. Bu eserleri
de kendi iglerinde ikiye ayirmak mim-
kiin - dergideki ¢alismalarin bazilari belli
aralklarla devam edecek projeler olarak
kurgulanirken, bazilari da tek sayida olup
bitiyor. Mesela Devrim Kunter'in yazip

cizdigi “Kralina Isyan’; derginin ilk sayi-
sindan beri devam eden bir ¢izgi roman
olarak ornek gosterilebilir.

Alt Evren okuyuculari ve tanidiklarimla
Yabani hakkinda sohbet ederken ge-
nellikle iki soru aliyorum. Zaman zaman
birbirleriyle es anlamli olarak sorulan
bu sorular, aslinda oldukga basit sekil-
de soruluyor: Yabani iyi mi, kot mi?
Alinmaya deger mi, degmez mi?

ikinci sorunun cevabinin gok bariz
oldugunu dustiniyorum. Yabani kisa,
uygun fiyatli, profesyonel ve kesinlikle
kendini okutmayi basaran bir dergi ve
bence Turkiye'de cizgi romanla ilgilenen
herhangi bir okuyucu icin, alinmamasi-
na neden olacak herhangi bir eksikligi
yok.

igerigin “iyi” veya "kétli"” olmasi ise
apayri -ve ¢cok daha karmasik kelime-
lerle tartigiimasi gereken- bir konu. Bu
soruya net bir cevap arayanlar igin;
Yabani'nin her sayisinin pek ¢ok kisa
¢izgi roman ve hikayeden olustugunu
ve bunlarin farkli tiirlere ait oldugunu
sOylemem sanirim sodylenebilecek en
dogru sey.

Cok sayida sanatgi ve ¢ok sayida eser
iceren tim caligmalar gibi, Yabani
kapsamindaki hikayelerin kalitesi de
degisebiliyor ve bu hikayelerden ba-
gimsiz olarak, bir okuyucu olarak sizin
hosunuza gidecek caligmalar kisiden
kisiye buyk farklilik gosteriyor.
Obijektif bir konu olarak, Yabani'nin son
sayllarinda eskisine gére daha basarili
caligmalar gérdigimu soyleyebilirim.
Boyle bir dergi projesinin en btk
sinirlamasi, eser basina diigen sayfa
sayisinin sanatcilar igin gok kisitlayici
olmasi. Devam eden projeler, yani her
sayida farkl bir bolimini okudugu-
muz ¢aligmalar bu sinirlamadan biraz
daha az etkileniyor - ancak tek sayida
tamamlanan ¢izgi romanlarin, bu zor
durumu bir sekilde agsmasi gerekiyor.
Bunun bana gore en iyi yollarindan bir
tanesi, klasik anlamda “olaylar” anlatan

hikayelerdense, belli fikirleri, anlatim
yontemlerini ve ¢izgi roman igin yeni
gorsel anlati tsluplarini kullanmak. ilk
sayilarda daha kisith olarak gordiigimuz
bu yaklagim, son (¢ - dort sayidir en az
bir ¢izgi romanda karsimiza gikiyor ve
bana gore bu tarz hikayeler Yabani kap-
saminda yayinlanan en gticli hikayeler
arasinda yer aliyor.

Tim bunlarin 6tesinde, Yabani'nin
Tirkiye'de gizgi roman uretmekle ilgi-
lenen insanlar i¢in inanilmaz bir mecra
oldugunun da altini gizmek gerekiyor.
Her sayinin basinda yer alan giris yazila-
rinda da vurguladiklar gibi, bu derginin
amacl yeni ¢izgi romancilara eserlerini
sergileyebilecekleri bir yayin yaratmak.
Bu agidan disunildiglinde, Yabani'nin
ilerleyen sayilarda daha da orijinal,
yaratici ve “faydali” bir dergi olacagi da
bir gercek. m

ﬁ/ AltEvren
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5 Centimeters per Second

.+ Otaku-Chan! -

Subat Ayinda Biraz Kalbimizi Isitmak igin

u ay LEVEL'in yirminci yili, ben de

buraya yazmaya baslayali tam bir yil
oldu. Girdigim kutlama havasinin reha-
vetiyle yaklasan 14 Subat sevgililer giinii
yalnizigini biraz olsun alacak, insanin icini
isitacak serilerden bahsetmek istiyorum.
Normalde daha karma bir liste yapsam da
okuyanlarin hepsi erkek degil ya...
iste en sevdigim shoujolar, dnceligi tiiriin
klasiklesmis orneklerine verelim:

Clannad ve Clannad After Story: Ailecek

izlenebilecek bir seri. Ben ilk izledigimde
aglamaktan gozleri sisirmistim. Ana karak-

Bokura ga ita

terimiz biraz leyla ve saf bir kizama kendini
sevdiriyor. ilk agkin ve aile baglarinin énemi
Uzerine. Sevgililer giintinde yalnizsaniz
tehlike arz eder. Bunu begenirseniz Air ve
Kobato'ya da bakin derim.

Bokura ga ita: Shoujo’larin en 6nemli
orneklerinden biri. Klise dedigimiz seyleri
-utangac kiz ve popiiler oglan gibi- bol bol
barindiriyor ama bunu kotii anlamda soy-
lemiyorum tabii ki. Animesi lise doneminde
gegiyor mangasindan devam edebilir ve
hikayenin nasil sonuglandigini gorebilirsi-
niz. Ayrica o kadar ¢ok live action uyarla-
masi yapildi Ki...

Kareshi kanojo no jijou: Karekano
Evangelion'un yonetmeni Hideaki Anno'nun
elinden ¢ikma muthis bir romantik komedi.
Erkeklerin de blyiik keyif alabilecegini
distndugim bir seri. Bltce kisitlari olmasa
animasyonu ¢ok daha iyi olabilirdi bu ylz-
den notu da pek yliksek degildir hani. Yine
de hikayesi icten ice disardan goziktigu-
muz insanlar olmadigimizi ve kendini birine

acabilmenin, kendin olabilmenin zor ama ne
kadar 6nemli oldugunu anlatir. Hideaki Anno
gergekten glzel bir is gikarmistir da burada.
Yine devami mangasindan takip edilebilir.
Arada kararan atmosferiyle shoujo klasikleri
icinde rahatlikla sayabilece@im bir seri.

Hana yori dango: Yani o kadar klasiklegsmis
bir seri ki ne desem bilemiyorum. 1996'da
ctkmigti animesi. Pek ¢ok kez live action’a
uyarlandi. Ters harem diyebilecegimiz bir
seri. Japonya'nin en ¢ok satan shoujo man-
gasltydi. Fakir kizimizin zenginlerin gittigi bir
okulda okumasini ve kendi fikirlerinden 6diin
vermeden, onlarin zenginliklerine kapilma-
dan ayaklari Ustiinde durmaya ¢alismasini
anlatiyor. Eh elbette isin icinde agk da var.

Fruits Basket: Souma ailesinin laneti ne
zaman karsi cins tarafindan biri sarilsa hay-
vana donisgmeleri. Ama 6ksliz ve yetim bir
kiz olan Tooru bu laneti kirabilir. Manganin
tamami uyarlanmadigindan hala ikinci sezo-
nu bekleniyor ama su anki haliyle bile tatmin
edici bir seri.

) -/ ////,1
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Klasik nedir?

Gegenlerde bir arkadagim Death Note'ta
kullanilan fikrin pek cok kez baska yerlerde
de kullanildigini, bu ylizden niye insanlarin
bu animeyi ¢ok sevdigini anlamadigini
soyledi. Tepkimi tahmin edebilirsiniz.
insanlar hikaye anlatmaya-yazmaya bagla-

digindan beri kim bilir neler neler anlatildi
ama temelinde ayni fikir var diye anlatilan
hikayenin kopyaymis gibi, bir nevi hig gibi
gorulmesine de ¢ok karsiyim. Bu Yiizik-
lerin Efendisi'ndeki giizelim hikayeyi yok
sayIp “kartallarla niye Mordor'a gitmiyorlar
abi"” demek gibi yani 6nemli pek ¢ok seyi
gormezden gelmek gibi bir sey.

Kitaplarda ve sinemada oldugu gibi anime
ve mangalarda da hikaye ayni temelde
ilerlese de bir hikayeyi iyi ya da klasik
yapan sadece ne anlattigindan ibaret degil.
Katilan olur olmaz, bana gore sinemada
klasik denen filmlerin hepsi kendinden
sonra gelenleri etkilemis, ddneminden

liyoruz. Aska kiisen gui¢lu kadin karakteriyle

bagimsiz olarak her zaman izlenebilmis

ve hatta tekrar tekrar izlenmis filmler. Pek
zamana baglayamiyorum bunu. Yani ancak
eskiyse klasik olabilir demek bana pek
dogru gelmiyor.

120 yil 6nce baglayan sinema macerasi
kendinden ¢ok daha eski edebiyat ya da
glizel sanatlara gore kendi klasiklerini
cikarabildiyse gorece daha yeni olan
animelerin de klasikleri oldugunu séylemek
yanls olmaz. Ama gidip de ilk anime
orneklerini klasik diye de gosteremezsiniz
sadece eski diye. Akira, Ghost in the Shell,
Nausicaa, Perfect Blue gibi filmler hi¢ de
eski sayllamaz ama hem kendinden sonra
gelen animeleri hem de sinemay etkilemis
filmler. Ayni sekilde Wicked City, Ninja
Scroll da bunlarin icinde. Gundam, Death
Note gibi seriler de anime klasikleri icinde
sayabilmemiz icin gereken her 6zellige
sahip.

cok iyi biliyor. Shoujo'larin boy’s love dedi-

var, kizimiz oglan gibi giyinmek durumunda ve Honey and Clover, Nana ve Toradora'nin
kaliyor yani. Seri ilerledikge karakterlerin Sekaiichi Hatsukoi ve Junjou Romantica: ismini gegirmeden bitirmeyelim. Hotarubi
gelismesine sahit oldugumuzdan bu seri gok  iste bu mangaka kadinlarin kalbini fethetmeyi ~ Mori e ve 5 cm per second ise bonus olsun,

begenilen seriler iginde. bu ikisi seri degil ¢link. iki filmi de izleme-
diyseniz ¢ok sey kagirdiniz. s Merve Cay

Special A: Pek ¢ok shoujo animesi gibi lisede
gegen Special A gizimleriyle oldukga farkli.
Oldukga rekabetgi ve pek de goniil isleriyle
arasi olmayan kizimizin degisimine tanik
oluyoruz.

Sizin de bu konudaki fikirlerinizi
merak ediyorum. Sizin klasik olarak
gordiigliniiz animeler neler mesela
bana merve@manganimetr.com
maili tizerinden fikirlerini sdyleme-
nizi ¢cok isterim, Hatta nasil yazilar
okumak istediginizi de 6grenmek ¢ok
hosuma gider.

Kaichou wa Maid-sama!: En (nli shoujo
animelerden biri. Zengin ve kibirli oglanimiz
caliskan bir erkek Fatma olan sinif bagkanina
tutuluyor. Kizlar keyifli bir 14 Subat igin birebir.
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Jimiz alt bollimi iginde yer alan bu seriyi
hangi kiza izletsem boy’s love manyagi
oluyor. Oyle giizel ki... Dért-bes defa izlemi-
simdir iki seriyi de. Bu ay tekrar izleyecegim
bir seri varsa o da bu ikisidir.
Gelelim daha yeni shoujo’lara. kligselerini tam tersinden uyguladigdi icin pek Ookami to koushinryou: Spice and Wolf
sevildi. Uzun kizla kisa oglanin arkadashgi, light novel uyarlamasi bir anime. Muzikleri
Kimi ni todoke: Tahminen shoujolar iginde en toplumun standartlarini da elestiriyor elbette miithistir. Oykiisii romandan uyarlandigi
sevimli erkek karakterlerden birine sahip seri  Muzikleri de pek giizeldi bu serinin. icin surukleyici karakterleri g6z dolduruyor.
dislanan bir kizin lisede yasadiklarini insanin Kurt tanrisi Holo ile tiiccar Kraft'in giderek
i¢in i1sitan bir bigimde anlatiyor. Akatsuki no Yona: Daha once burada gelisen hikayesini izliyoruz. Ailecek izlene-
yazmistim bu animeyi. Tarihsel fantastik bir bilecek olgun bir is.
Skip Beat: En sevdigim shoujo. Kyaaaa. macera ama shoujo’lugu insanin kalbini hiz-
Her halde &sik oldugum tek anime karak- landiracak kadar iyi. Gergi shoujo diye bunu Nodame Cantabile: Bu ay Gliney Kore dizi
teri olabilir Ren-sama. Amerika'da ¢ikmasi izlemeyenlere soyliyorum, ¢cok sey kaciri- uyarlamasini seyredip animesine tekrar
icin kickstarter projesi bile yapildi. Mangasi yorsunuz. Tek kelimeyle muthis! Mangasi da dondigum mithis bir klasik muzik ve
devam ediyor ve ikinci sezonu dort gozle bek- devam ediyor. romantizm serisi. Mlzik okulunda gegen,
insanin igini i1sitan bir arkadaslk ve agk
mukemmel. Ao Haru Ride: ilk agkinizi unutabilir misiniz? hikayesi. Bunu begenen ve biraz daha
iste bu seri bu soruya cevap ariyor. Cok satan Clannad benzeri bir sey izlemek isteyenlere
Ouran Koukou Host Club: Yine ters harem aynti isimli mangadan uyarlanmisti. Gorselligi Your Lie in April'i de 6nerelim.
serilerinden biri. Biraz da gender bender de ¢ok iyidir. Israrla tavsiye edilir. Aman Tanrim, yerim kalmamis. Anohana

Lovely Complex: Bu seri bilindik shoujo Junjou quaqtica\




e Cosplay Republic e

Tum Cosplayer’larin gok iyi anladigi 23 sey
[ J

erkes liste yapar da biz yapamaz miyiz?

Bal gibi yapariz arkadas! iste karsinizda
biricik cosplayer arkadaglarimin ¢ok iyi anla-
yacagdi 23 tatli detay...
1. Cosplayin malzemelerini satin almakta-
kinden cok, detayli fotograflarinda zaman
harcamak: Aslinda kafanizdaki plan bellidir
ve malzemelerin de ne oldugunu biliyorsunuz-
dur. Ancak bir turlt satin alamazsiniz ¢linku
paraniza dikkat etmelisiniz. Yanlig malzemenin
elinizde kalacaginizi dugunir ve bu ytizden
cosplay'ini yapacaginiz karakterin detayli
“zibilyon" tane gorseline bakip, emin olmak
istersiniz.
2. Simdiye kadar hemen hemen yapilmig
her renk iplige sahip olmak ancak asla

cosplay icin ihtiyaciniz olan rengi bulama-
mak: Evinizde dikis makinesi olmasa bile
eminim renkli renkli iplikleriniz vardir. Aci ger-
cek ise genelde kumasiniza uyan dogru rengi
bulamazsiniz ¢linki bazilariniz kumas ile birebir
ayni renkteki ipligi ister.

3. Cok fazla cosplay fikri ancak kostiimleri
giyecek az etkinligin olmasi: Ne zaman bir et-
kinlik duyurulsa, plan yapmaya baslarsiniz. Ayni
anda birkag arkadasiniz sizi cosplay grubuna
davet eder ve bir bakmigsiniz, etkinlige 5 tane
cosplay plani yapmissiniz.

4, Cosplay malzemeleri satan internet sitele-
rinin indirim kuponlarini aylarca saklamak:
Ulkemizdeki dolar faaliyetlerini digtinirsek,
peruk, lens ve takma kirpik konusunda gesitli
indirimler yapan yiginla internet sitesi var. Bun-
lar cogunu hemen kullanmazsiniz, muhteme-
len aylar sonraki etkinlige saklar ve geliglerini
garantilersiniz.

5. Sizden ¢ok alakasiz ve belki de roliine
biirlinemeyeceginiz bir karakterin cosplayini
yapmak: Oyun tarihinin en karizmatik karakte-
rinin cosplay'ini yaptiniz. Ancak siz, diinyanin
en neseli insaniniz. Ortaya ¢ok glizel sahneler

6. Kisin, bir yaz cosplay’i yapmak: Eh, don-
dunuz? Eve artik burun gekerek gidersiniz.
7. Yazin, bir kig cosplay’i yapmak: Beyaz
tenliyseniz zaten yandiniz. Hele ki zirh
giyiyorsaniz ve iginin dolmasi gerekiyorsa,
vay halinize. Makyajiniz zaten akip gider, o
eyeliner falan, of of...

8. Kostiimiinii yaptiginiz bir karakterle,
kitle sayesinde sevilir ve fazla 6zdes-
lesirsiniz. Bundan hoslandiginiz i¢in o
karakterin bir yigin farkh kiyafetli cosp-
layini yaparsiniz: Cosplayini yaptiginiz bir
karaktere o kadar benzemigsinizdir ki sizi
takip edenler veya gorenler, hayranliklarini
her seferinde dillendirirler. Durum boyle
olunca o karakterin cesitli fanart'larina bakar,
farkli versiyonlarinin cosplay’lerini yapmaya
baglarsiniz.

9. Yillardir yapilan cosplay planlari ve

bir tiirlii baglayacak zaman bulamamak:
Birkag yil 6nce muhtemelen yapacaginiz bir
karakterin cosplay'inin planini yaptiniz. Sos-
yal medyada paylastiniz ve diger cosplayer
arkadaslarinizdan fikir de aldiniz. Ancak o
da ne, yakin zamanda bir etkinlik duyuruldu
ve arkadas grubunuz, size ¢ok yakisacagini

cikiyor.

LEVEL
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dugtindigi bir karakteri 6nerdi. Eh, siz de
begendiniz... Aradan zaman gegti, yine bir
etkinlik ve bir bagka etkinlik daha derken,
gecen yil gorlip de begendiginiz kostim
yalan oldu.

10. Bir 6nceki kostiimden kalan kumas
parcalan ve malzemelerle, yeni cosplay
yapmaya ¢alismak: Cosplay demek, kiigiik
parcalari bile degerlendirmek demektir.
Cesitli kumas parcalarini atmaz ve onlari bir
kenara ayirirsiniz. Kabul, bazilariniz sadece
posete tikayip birakir ancak o kumasin var-
ligindan her zaman haberdardir. ihtiyaciniz
olan malzemeleri bulmak i¢in biraz evinizi
didiklemeniz yeterlidir.

11. Yapacaginiz cosplay’in masrafini hafife
almak: Bazi kostlimler basit gorlinlr ancak
malzemeleri gereksiz pahalidir. Ayakkabi
veya eldiven gibi yapamayacaginizi diiglin-
dugiiniiz malzemeler, maddi olarak en gok
can yakan parcalardir. Ayakkabi kaplama
vb. ¢oziimler bulmak kolay ancak o da eks-
tra kumas masrafi ve zaman kaybi demek.
12. Kostiimiinii giymeden 6nce mutla-

ka tuvalet ihtiyacinizi kargilayin: Birgok
cosplay, kolay giyilebilen veya giyilince, bir
sekilde hasar almadan tzerinizden gikabilen
kostlimlerden ibaret degildir. Rahat kostim
konusu tartisilir ancak benden size tavsiye,
kostlimiiniizii giymeden tuvalet ihtiyacinizi
mutlaka karsilayin, yemek yemeyi veya su
icmeyi unutmayin. Sonuglarinin can yaktigi-
ni benim kadar iyi biliyorsunuz.

13. Cok amagh peruk satin alma: Ozellikle
at kuyrugu perugu veya iki taraftan ayrilabi-
len uzun peruklar ¢ok kullanighdir. Bunlara
ponytail wig veya pigtail wig denir. Kuy-
ruklar ¢iktiginda elinizde genelde oldukga
basarili kisa bir peruk kalir.

14. Gideceginiz etkinlikten bir giin 6nce
hem de aksam saatlerinde dikis ignenizin
kinlmasi: igne de neymis. Sicak silikon
tabancanizdaki son silikon pargasinin kay-

bolmasi, ipliginizin bitmesi, yapistiricinizin
kalmamasi veya belki de Utiilenmesi gereken
bir kostlim ise evinizde elektrik olmamasi
gibi zibilyon tane bahane. Neden? Clinku
kostlimuinuziin tamirini veya kiigiik detaylari
son dakikaya biraktiniz.

15. Sonunda diktiginiz kostiimuin kol uzun-
luklari esit oldu.

16. Cosplay'de kullandiginiz bazi teknik ve
arastirmalar, kisisel hayatinizi da kolaylastirir.
17. Etkinlikte ihtiyaciniz olabilecegini diisline-
ceginiz her seyi aldinizama o da ne, gergek
kiyafetlerinizi unuttunuz.

18. Kostiimlii halinizle araba kullanma
hissi: Cok gtizel degil mi?

19. Popliler olmayan bir karakterin cosp-
lay'ini yaptiniz ve biri sizi tanidi! Yagadiginiz
mutluluk ani inanilmazdr.

20. Siradan kiyafetler satin almak icin digari
¢iktiginizda “ben bundan bir sey yaparim ki”
diyerek, cosplay’‘de kullanabileceginiz seyler
satin alirsiniz.

21. Cosplay'de “yapilacaklar” listenizden

bir tanesini bile yaptiginizda, ayaklarinizin

Kostiimlerin tamirini mutlaka o
son dakikaya birakirsiniz. o .

yerden kesilme hissi, Uizerinizden kalkan yiik
ve yasadiginiz mutluluk.

22. Kostiimiiniiziin etkinlik veya yarisma
icin sahneye ciktiginizda aniden parcala-
nabilecegi korkusu: Zirhlari iple mi saglam-
lastirsaniz, yoksa kemer mi kullansaniz? Ya
da en iyisi tayta yapistirin gitsin. Aha silikon
tutmamig! En iyisi yurtimeyin, oldugunuz
yerde kalin.

23. Her seyi bir kenara birakirsak: Diinya'da
belki de hicbir seyi degismeyeceginiz mithis,
destekleyici, ¢ilginca bir grup cosplay’le ilgile-
nen arkadasinizin olmasi ve bazilariyla 6mur
boyu dost kalacaginizin diistincesi.

= Ceyda Dogan Karas

O /cepejderi
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdii Cem Sanci

cemsanci@chip.com.tr ) Cem_Sanci

Oyunlarinizi bir de ertesi yil deneyin

Bu ay ilging bir deney yaptim. Biliyor-
sunuz, daha once piyasaya yeni ¢ikan
oyunlarin surekli bug'larla dolu olmasindan
ve bir tlr “kopya koruma yontemi” olarak,
kasten bug'li olarak piyasaya ¢ikartilmasin-
dan bahsetmis ve zaman iginde, giincel-
lemelerle oyunun kendisini dizelttigini
defalarca anlatmistik. Hatta bunun oyun
endustrisi igin bir tir finansman yontemine
donustiguinu de yine burada anlatip sik sik
sikayet ettigimizi hatirlarsiniz. Oyle ki, oyunu
hazirlayan firma, heniiz bitirmeden oyunu
piyasaya surlp satigl yapiyor, gelen parayla
cebini doldurup sonra rahat rahat ¢ikarttig
glincellemelerle oyununu tamamlamaya
devam ediyor.

Bir oyun dergisinde yazdiginizda, pek gok
oyunu ¢iktigr ilk donemde incelemek duru-
munda kaliyorsunuz ki, piyasadaki durum
hakkinda bilginiz glincel olsun. Ancak
gecgmis birkag yil iginde bu aligkanligimizin

bize kabusu yasattigini da fark ettim. Clnkd,
endustrinin bu yeni aliskanligi nedeniyle, eli-
mize ¢ogu oyun ya ¢op halinde geliyor ya da
aslil deg@erini bulmamis sekilde bizi oynamaya
mecbur birakiyordu.

Bu sorundan sikayet eden biri olarak bu ay,
donup eski oyunlara baktim. Steam hesabim-
da yuzlerce oyun birikmis durumda, gogu da
birkag saatlik denemeden sonra makineden
silinmis oyunlar. Bunlarin bazilar da gikma-
sini merakla bekledigim, oynamak istedigim
oyunlardi. Mesela Galactic Civilization lll'e
yeterince zaman ayirmama ragmen, oyunun
guincellemelerle zenginlesmesine uzaktan
sahit olmak zorunda kalmigtim.

The Division'u LEVELda pek gok kisi uzun
saatler boyunca oynamisti. Ben de 20-25 sa-
atimi oyuna vermistim ama ilk ¢ikis donemin-
deki sorunlar malum. No Man's Sky' hi¢ dile
getirmiyorum bile.

Tim bu oyunlara bir sene sonra yeniden
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bakma sansim oldu. Galactic Civilization
I, cok sayida glincellemeler ve bug fix'ler
sayesinde, gok daha keyifli bir oyuna do-
nusmus. The Division'i tanimakta zorlandi-
gimi kabul etmem lazim. No Mans's Sky ise
alti ay iginde, yepyeni bir oyuna donlsmus.
Us kurmak ve uzayda ana gemiye sahip
olmak, oyuna bagka bir tat katmis.
Dolayisiyla, oyun endustrisi oyunlari eksik
olarak gikardikga, oyuncularin da artik
yavas yavas, oyunlari ge¢ satin almak yo-
luna gidecegini dusunuyorum, ben de dyle
yapmaya basladim, zira oyun ilk piyasaya
¢iktigi anda hem yuksek fiyatl hem de
sorunluyken giderek daha fazla oyuncu,
bir sene sonra, sorunlar giderilmis ve indi-
rimler yapilmisken oyunlara sahip olmayi
tercih edecek. Umarim oyun endustrisi bu
blyuk sorunu 6nceden gorip dnlemini
alir aksi halde ¢ok sayida yapimcinin iflas
etmesi de isten bile degil. m



Yer Etkisi Kursat Zaman

kursat@level.com.tr ) kursatzaman

Bir gun daha bitti, gitti...

G ameshow’un yanilmiyorsam XvT kapakli
sayisindaki Macbeth yazisini bu climle
ile bitirmisti MAC, "Bir glin daha bitti, gitti.
Degeri bilinmemis digerlerinin arasina” diye.
O yiten gunun Uzerinden neredeyse yirmi
sene gegti ve ayni giinlerde yayin hayatina
baglamis olan LEVEL'In yirminci sayisi igin bir
kose yazmak, diislindlkge biraz daha biraz
daha garip hissettiriyor. Yirmi sene. Belki
dlnya o zamanlarda da gok sorunsuz, gok
sikintisiz bir doneminde degildi ama insan-
larin "bir seylerin elbet daha iyi olacagina
dair” umudu vardi ve sadece bu bile ¢ok seyi
cekilir kiliyordu, sanirim,

Bizler, yani oyuncular ise heniiz farkinda ol-
masak da muhtesem bir donemi yasiyormu-
suz, agik konugsmak gerekirse. Mesela Lucas
Arts'iIn macera oyunlari heniiz 2-3 yasindaydi
ve daha iyilerinin gelecegi kesin gibiydi. 2D
yavas yavas geride kaliyor, baltayla sekil-

lendirilmis Gg boyutlu grafikler hayatimiza
giriyordu. Sensible Soccer halen arkadas
toplantilarinin en eglenceli muhabbetiydi ve
internet ile hentz tanigmamistik, glinlerimiz
bu kadar kisa degildi.

64'ler kapandiktan sonra piyasada tek bir
oyun dergisinin bile bulunmadigr donem-

leri yagamis biri olarak, Gameshow'un son
donemleri ile LEVEL'In ilk donemlerinin
cakigmasina tanik olmak bile blyik keyifti.
iletisimin simdiki gibi olmadi§i o dénem-
lerde dergilere asla ulagmadigindan emin
oldugumuz mektuplar yazdik, hatta tarihin en
berbat tam ¢ozimlerinden birisi igin glinlerce
ugrasip diskete gektikten sonra dergiye
gondermisligimiz bile var. Simdi hatirladim
da, umuyorum kimse okumamustir, o kadar
berbattl.

Dinya gegen yirmi senede baska bir tarafa
dogru gitti, oyun diinyasi da bu degisimden

nasibini aldi. Bambaska aligkanliklarimiz,
bambagka beklentilerimiz var artik. LEVEL
ise gegen yirmi senenin ardindan hala
geng ve hala umutlu, ilk gunki gibi. Bugin
LEVELIn Editori olarak su sayiya taniklik
etmek, dahasi okurlara ulagmasi i¢in ¢aba
gosteren onca insandan biri olmak bile
benim icin bir cocukluk hayalinin gergek-
lesmesi demek.

LEVELa gelen onca mail'daki "Bir oyun
dergisinde nasil ¢aligabilirim?” sorusunun
cevabini da bu ylzden rahatlikla verebilirim
sanirim, sevdiginiz sey neyse onu yapmaya
devam edin arkadaslar. Bunun Uzerine
konusun, dislnin, yazin. Holstee'nin ma-
nifestosunda dedikleri gibi, aradiginiz her
neyse, sevdiginiz seyleri yapmaya devam
ettiginiz takdirde sizi bir yerde bekliyor
olacak.

Nice yirmi senelere. m

LEVEL



Bir Sonraki Dunya Ertugrul Sungu

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

Oyle bir gecer zaman ki

U zun slredir buradayim gibi hissediyo-
rum. Sanki onlarca yili geride birakmi-
sim. Sanki basindan beri buradaymisim gibi.
Oysa ki LEVEL dergisinde yazmaya baslayali
sadece sekiz yil olmus. Bazilariniza sekiz yil
¢ok uzunmus gibi gelebilir, biliyorum ama
benim i¢in sadece goz acip kapanincaya ka-
dar gegen bir siire gibiydi. isin daha da garibi
hep buradaymisim gibi hissetmem. Sanki

ilk sayisindan beri yaziyorum bu dergide...
Aslinda bu ¢ok da ilging bir durum degil zira
1997 yilinda piyasaya ¢ikan ilk LEVEL sayisini
gazete bayinin raflarindan aligimi gayet iyi
hatirliyorum. incecik bir dergiydi. Tabii o za-
manlar i¢in boyle bir derginin piyasada olma-
sI bile buyUk Ituftu. Daha dnce 64ler dergisi
ve akabinde Gameshow ile yetigen bir neslin
mensubu olarak, LEVEL gibi bir dergiye ka-
vusmak, bambaska bir heyecandl. ilk sayisini
aldigim gtinden bu zaman kadar gegen su-

rede, bazi donemler harig, bir sonraki sayisini
heyecanla bekledim. internetin heniiz olma-
dig, cep telefonu fikrinin bile tlkenin ¢ok az
bir kesimi tarafindan bilindigi bir donemde,
giines gibi dogmustu tepeme. Pek tabii dergi
demek yazar demekti. Bir manada once
dergiyi, sonra yazarlari tiketir ama dergiyi

bir defa okuduktan sonra onu dergi ismi igin
degil yazarlari igin alir olmugtum. Déneminde
M. Berker Glingor'lin liderliginde piyasaya
¢ikan LEVEL, hem ele aldigi oyunlar, hem de
yazim tarzi ile bende buyuk bir yer tutmustu.
M.Berker Guingor'e buradan da selamlarimi
gondermek istiyorum; muazzam yazilardi be
abi! Akabinde dergiye katilan Sinan, Serpil ve
Tugbek gibi isimlerle kisa slirede kendimi ta
Antalya'da, kocaman bir ailede gibi hissettim.
iste benim ilk uzaktan erigimim, ilk MMO
diinyam saniyorum buydu. Sektor gelistikge,
dergi de gelisti, dergi gelistikce yeni yazarlar-

la tanistik. Bir dénemler olmayan bir sektér
ortaya cikti, insanlar heyecanla oyun yazar
olmak istedi ve yeni diinya ile birlikte bugtn
“oyun editorli” denilen sey ortaya ¢ikti. Sani-
yorum tim bu degisimin merkezinde LEVEL
ve ona bagli guizel insanlar olmasaydi, isler
buglinkiinden ¢ok daha farkl olurdu.
Bircogunuzun daha evvelki yazilarimdan

da bildigi Gzere LEVEL dergisinde yazmaya
baglamam, ne sans, ne kaderdir ki M.Berker
Glingor'tin kardesi olan ve an itibariyla
Technopat.net'te muazzam igler yapan Ali
Glingor ile tanigmamla bagladi; hem de
METUCON 2008 tren yolculugu esnasin-
da! Nereden nereye yahu! Sanki din gibi
konusmusuz, hesaplamisiz her seyi. Fakat
iyi ki de konugsmusuz! Dergiye girdigim
glinden beri dergiciligin ne oldugunu birinci
elden gorme firsati yakaladim. Uzun siire
oyun dergiciligine disardan bakanlarin, ben
icerideyken bizler hakkinda ne dugtindugu-
n gordim. Sonra, sonra harika isler yaptik.
Sektore inat, mutsuzluga inat, huzursuzluga
inat, her turll sikintili yonetime inat, LEVEL'l
her ay, her hafta, her glin hatta akla gelen
anlik yeni fikirlerle gelistirdik, degistirdik.
Buguin karsinizda duran LEVEL, bir zaman-
lar elini tagin altina koymayi goze almig
insanlarin eseridir. Bizlerse zaten yukseltil-
mis olan bu tasl, daha ne kadar kaldirabiliriz
diye ugrasan bir ekibiz. Iyi ki kurmussunuz
LEVEL. lyi ki ugrasmigsiniz. lyi ki basiniza
gelen zorluklari okuyucularla paylagmigsiniz
ki sira bize geldigi zaman ne yapabilecegi-
miz hakkinda bir fikrimiz olmus. Kim bilirdi
LEVELIn 20. Yilini kutlayacagini? Fakat oldu!
Buglnlere kadar gelebilmemizde emegi
gegen, LEVEL‘a ufacik bir dokunusu bile
olan herkese gok tesekkur ederim. Yazari

ve okuru ile bu koca aile olmasa, higbir yere
gidemezdik... Umarim daha nice yeni yillari
birlikte kutlariz. m

LEVEL



Hardcore Ertekin Bayindir

ertek78@hotmail.com () ErtknByndR

Kamera Arkasi

Oyunlarm yapim agamasini anlatan
“making of” videolarini izler misiniz,

bilmiyorum. O videolar, bir ¢irpida oynayip
bitirdigimiz ve gogunu bir kenara attigimiz
oyunlarin nasil bir siregten gegerek bizimle
bulustugunu en sade haliyle anlatir. Ozellikle
kalite ¢itasi ylksek oyunlarin kamera arkasi
videolarini izlerseniz, o saheserlerin nasil
ince elenip sik dokundugunu, yeni dogmus
bir bebek gibi Uzerlerine nasil titrendigini,
her aninin, her karesinin, hemen hemen her
seyinin hassas dokunuglarla nasil islendigini
gorursuniz.

Bu videolarin bende uyandirdidi baska seyler
de var. Hayatim boyunca “lretmek” adina
giristigim cok is oldu. Ve bunlari kimi zaman
obsesif derecesinde bagrima bastim. Her
zaman mukemmel olmalari igin ter doktim.
Cogu zaman imkanlar ve kosullarin kargima
¢ikardigi zorluklarla mucadele etmekten

sikilarak yaptigim seyden sogumam ve
sonunda onu terk etmemle sonuglandi.
Dinyaya gelis amacini kesfetmenin ¢ok zor
oldugu bir ortamda, daha dogrusu bir "ul-
kede" yasiyor olmanin beraberinde getirdigi
agir ylk, her zaman suglu oldu goéziimde.
iste bu kamera arkasi videolarini izlerken,
bahanelerin bir insanin hayatina ne ¢ok
zarar verebildigini fark ediyorum. Oradaki
karakterler hayatlarinin anlamlarini yasi-
yorlar. Hepimizin yasadigi veya yasayacagi
sorunlar onlarda da var ama vazgegmiyor-
lar. Dogru yolda olduklarina o kadar eminler
ki bunu yUzlerinden rahatca okuyabiliyor-
sunuz. Ne istediklerini ve bu dogrultuda ne
yapmalari gerektigini ¢ok iyi biliyorlar. Ve
bu muhtesem goruntiiniin ortaya ¢ikardig
sonug da tabii ki o oynamaya doyamadigi-
niz oyunlar oluyor.

Az 6nce yine bir "making of" videosu
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izledim ve beni distinmeye iten sey, yine bu
anlattiklarima baglandi. An itibariyle hayattan
ne bekledigimi, ne istedigimi fark ettim. Stirek-
li ondan beklemek, ondan almak yerine, ona
neler verebilecegimi distinmeye basladim. Ve
beni bu yolda engelleyen, onun igin ¢abalaya-
cak zaman birakmayan her seyi yolun digina
itmek, o yersiz bahaneleri, sdylenmeleri de
arkamda birakmak istiyorum artik.

Bunu basardiktan sonra bir giin geri donlp
baktigimda, bu satirlari tekrar okuyup, ylzime
icten bir gulimsemenin yerlesmesini hayal
ediyorum su anda. Yapmam gereken ¢ok sey
var, farkindayim. Yoluma ¢ikacak bir ordu
engel olacak yine, bunun da farkindayim. Ama
bunlar hayatin birer gergegi, onu anlamli kilan
seyler. Her yikilistan sonra “Her zaman bir
umut vardir!” diyecegim ve karsima gikacak
her agilmaz sorunda "Her zaman baska bir yol
vardir!" diyecegim. Tipki o kahraman gibi... =
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