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20 NiSAN!

Oyunlaricin “hype” yapacak bir ortamimiz kalmadi desek dogru olur. Simdi
sdylemesi ayip olacak ama elimizi sallayinca elli tane oyunla bulusabiliyo-
ruz yaphgmiz isten dolayi. Lakin bu bollugun icerisinde yine de bir takim
oyunlar ciddi heyecanlarla bekliyor, keske daha énce piyasaya ciksa diye
giin sayryoruz. Ne zaman cikacagini dine kadar bilmedigimiz God of War
da bu gruptaydi ve 20 Nisan 2018’i duydugumuz gibi seving naralari attik.
Ustelik bu tarih, aylik periyotta yayin yapan mecralar icin de son derece
gizel bir vakit. (25'i olsaydi elimiz ayagimiza dolasacakh; dergi o vakitte
coktan baskida oluyor.)
God of War konusunu bir kenara birakacak olursak, Metro: Exodus’u da
bir sonraki asamada hype trenine koyabiliriz. Metro’nun bu iddiali oyununu
da o kadar cok merak ediyoruz ki kapaga tasimaktan kendimizi alamadik.
Bu ay iki tane de dosya konusu hazirladik —ki ikisi de bir hayli icimize sindi.
Bir tanesinde oyun diinyasinin gecmisiyle, simdiki durumu 8zetledik, bir di-
gerinde de oyun diinyasinin en garip oyunlarini masaya yahrdik.
Her ne kadar ani bir erteleme ile bu ayin programindan cikmis olsa da Ni
No Kuni 2 olmadan da inceleme sayfalarini dolu dolu size sunmay basar-
dik. Monster Hunter: World, Subnautica, Lost Sphear, The Inpatient ve daha
bircok oyunun incelemesi ilerleyen sayfalarda okunmay: bekliyor.
Posterler disinda bu sayiyla birlikte herkese NTTGame'in iddiali yeni mobil
oyunu Wrath of Dragon promosyon kodu dagityoruz. Oyuna 1-0 ileride
baslamak icin mutlaka bu kodlari kullanin. (Kodlar sadece derginin basili
versiyonunda var; su an dergiyi tabletinden, telefonundan okuyanlar “ko-
dum nerede?” diye sormasin.)
Sizi LEVEL'inizla bas basa birakiyor, gelecek ay gérismek izere diye s6zi
bitiriyorum. Hoscakalin!

Not 1: Yillardir bizimle birlikte olan derginin demirbaslarindan Ertekin, bu
ay itibariyla LEVEL'a veda ediyor. Simdiye kadarki tim emegi icin kendisine
cok tesekkiir ediyoruz.

Not 2: Bu ay itibariyla dergide cizi bir fiyat arhisina gitmemiz gerekti. Size
dért poster sunmaya devam etmek icin bu artisi mazur géreceginizi disini-
yoruz. Kusurumuza bakmayin.

Taira §W

) editor@level.com.tr () @apeiron (@) @tunasentuna [ ) /tsentuna

PROMO KODU

Wrath of Dragon promo kodu icin detaylar 14. sayfada...
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LEVEL EKiBi

Emre Oztinaz

PC/PS4/VITA
Blizzard oyunlari-

na 8limine bagl,
PC fanatigi (Son
zamanlarda PS4

ile yakinlasmaya
basladi) mobil oyun
gelistirici. Ay sonu
gelmeyen yazilar
yizinden cinnet
gecirip oraya buraya
saldiran gérsel yo-
netmen. Kahve icerek
sakinlestigi yéniinde
de duyumlar var.

2 emre@level.com.ir

y @eoztinaz

Kirsat Zaman

PC/PS4,/XONE
Bitmeyen pil icat etmeye
calisirken carpildigi giin-
den beri similasyonlara
duskiin. Istanbul'dan
ayrilip organik tarm
yapacakken kendisini
dergide buldu. Hayah
boyunca her giin kisir
ve kahve icse sikayet
etmez, iki giin araliksiz
ofomobil yarisi izlese
bikmaz. Bir de arada
motorsporlari ile alakali
bir seyler yapiyor.

, @kursatzaman
@kursatzaman

Cem Sanci

PC

LEVEL'in en kidemli yazari.
1998'ten beri dergide yazi-
lanyla, k&sesiyle okurlarina
ulasiyor. Atari 2600'dan
beri video oyun dinyasini
takip ediyor. Yazilarini

her ay dergi matbaaya
gitmeden 10 dakika 6nce
yetistiriyor. Mesajlara tic
giin sonra dénijyor. Bu ara
saclarini kazith ama yeni
fotografini inatla génder-
medigi icin uzun sach eski
fotografini kullaniyoruz.

y @cem_sanci
@cemsanci

Ertugrul Singl

PC/X360

Oyun oynaya oynaya,
okuya okuya akademis-
yen oldu. Universitede
ders falan veriyor. Onun
icin oyun bir meta

degil. Sadece grafik ve
senaryodan olusan bir
yapidan cok daha faz-
lasi oldugunu disiiniyor
ve bunu her zaman dile
getiriyor. Oyun tirG ayirt
etmeyen ender yazar-
lardan ama favorileri
RPG ve Strateii.

f /ertugrul sungu
, @ErtugrulSungu
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Ertekin Bayindir

PC/PS4

Kendini bildi bileli oyun
oynar, pis oynar, 8limi-
ne oynar. Ozellikle epik
oyunlarin hastasidir. Kor-
ku oyunlanyla da arasi
fena degildir ama asi-
nsindan da uzak durur.
(Net tirsiyor!) Arada bir
dergiye gelip Resident
Evil 6ver, oyununu alir
gider. Hem oynar, hem
yazar. Yazar tarafi da
LEVELla baslamistir ve
hala devam etmektedir.

b ErTekk

93 ErtekK

Enes Ozdemir

PC

Atari neslinden gelen bir
gamer, hala headbang
yapan bir biinye. Bir ara
online oyunlarla kafay:
bozmustu. Kendisi hala
bir Lol'ci ve son zaman-
larda PUBG'ye de ciddi
manada sardi. 5,5 seneyi
askin siredir LEVEL'da
yaziyor. Hala ara sira
masa basinda hamburger
yerken Pokemon izliyor.
Ha bir de, rollerblade mi
paten mi yapiyor ne2

y @Ghostshoot
@enesozdemirr 1907
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Yeni MT-07'nin karanlik cazibesine direnemeyeceksiniz.

Sivi sogutmali 698cc 2-silindirli 75hp motorun glictnd ve cevikligini hissedin. Daha iyi bir strls
pozisyonu icin yenilenen govde tasarimi ve sportif 6n catal ayarlari ile MT-07"yi test ederken
heyecan duyacaksiniz. Yeni nesil MT tarzi, keyifli bir sirts deneyimi icin yiksek performans ve
olaganista yakit verimliligi sunar.

Yeni MT-07; karanlik hi¢ bu kadar g¢ekici olmamigti.

You 2 Download on the
www.yamaha-motor.com.tr H ﬂ H MM{QM% & Appstore

‘V’ NI T—LT7

@YAMAHA

ev:s YourHear”
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METRO

E X O D U S

Karla kapli bir dinyada giinesin
pesinden gitmeye hazir misiniz@

ICINDEKILER

(0K} Editérden
04 LEVEL Ekibi
08 Takvim

10 Kiheylan
12 Haberler

iLK BAKIS

18 Mega Man 11
22 God of War

24 Darksiders IlI
26  Fade to Silence
27  Tannenberg

28  The Council

29  They Are Billions

DOSYA KONUSU

32  Oyun Aliskanliklar

42  Metro: Exodus

50  Kafasi Cook Giizel Oyunlar
40 RPG Gunlikleri

48 BigBoss
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iNCELEME
58  Monster Hunter: World
62  Subnautica
64  The Inpatient
66  Street Fighter V: Arcade Edition
67  Finding Paradise
68  Bridge Constructor Portal
69 Llife is Strange: Before The Storm Ep3:

Hell is Empty
70 Nine Parchments
72  Lost Sphear
73 Emily Wants to Play Too
74 Reigns: Her Majesty
76 Knowledge is Power
77  Shadowhand
78  Kopanito All-Stars Soccer
78  Two Worlds II:

Echoes of the Dark Past
79  Gorogoa
80  Real Farm
80  Fire Pro Wrestling World
82  Mobil incelemeler

85

86
87

88

90

93
96

99

100
102
104
106
108

114

Online

Warface: Battle Royale
War Thunder: La Resistance

PlayerUnknown's Battlegrounds
Sihirdar Postasi

Donanim
Teknik Servis

Kiiltir & Sanat

Sekiz

Film, Kitap, Mizik
Cizgi Dinyalar
Otaku-chan!
Cosplay Republic

Kése Yazilar
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Subat

2 Subat
EA Sports UFC 3 (PS4, Xbox One)

6 Subat
Shadow of the Colossus (PS4)

8 Subat
Civilization VI: Rise and Fall (PC)

9 Subat
Dragon Quest Builders (Switch)

13 Subat

Dynasty Warriors 9 (PC, PS4, Xbox One)
Owlboy (Switch, PS4, Xbox One)

Radiant Historia: Perfect Chronology (3DS)

Kingdom Come: Deliverance
(PC, PS4, Xbox One)

15 Subat
Secret of Mana (PC, PS4, Vita)

16 Subat
Bayonetta 1 + 2 Collection (Switch)
Fe (PS4, Xbox One, Switch, PC)

20 Subat
Metal Gear Survive (PC, PS4, Xbox One)

22 Subat
Pac-Man Championship Edition 2 Plus (Switch)

27 Subat
Payday 2 (Switch)
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Gecen ay neler
oldu neler...



Parkeler dolusu LEVEL ‘
Turkiyenin bir iinden bize koleksiyonunu gonderen Saé\)lh_l
Eren Birincioglu, 2013 ten bert LEVEL altyorum. Sadece 6-
sayinizl kagirdin; 0 da genelde y9z aylarl rehave?tgn
dolay!. Derginizie babam sayesinde tam;sﬁm. 0 gunden
beri de birakamadim. Simdi kocaman bir ko@swgnunq
oldu, tasinmasi bile zor: hepsini kartonlar!yla ozenli §ek| £
de sakliyorum. Beraber nice senelerel diyor. LEVEL'dan

polca selam Salin

Kaguk bir quiz..
l-Eger bir oyunun kaynak kodlarini alip tim ogelerini ve
senaryosunu degistirirseniz yeni bir oyun mu yapmis
olursunuz, yoksa ayni oyunu tekrarlamis mi?
A. Yeni oyun elbette.
B. Yeni oyun diyorum.
C. Bu soru Theseus'un Gemisi paradoksu degil mi ya?

. Her seyi yapabilen bir varlik, kendisinin bile bitireme-
yecedi zorlukta bir oyun hazirlayabilic mi?
A. Dark Souls gibiyse evet.
B. Tam aynisini diyecektim!
C. Beyler oyuna gelmeyin, bu da tnld bir paradokstan
devsirme...

50N soru: cogu kisinin sizin sahip oldugunuzdan fazla
oyuna sanip arkadasi vardir.
A. Olabllir, bana ne?
B. soruyu goremedim.
C. Off, bu da bilimsel bir bagka paradoks. Ne bicim test bu bel

Herkese saygilar, testi oyle ya da boyle gec¢tiniz.

Duvar kagidi -
Halil Talna Kandemir, daginik yataglqu pirlikte
duvarindaki poster koleksiyonunq pizmnle pay—
lasmis. Resmen bir duvar kagidi gibi bulundugu

duvari senlendiren posterlerimiz, ayarlasaniz buz
o)

>orrp

“C.Ryu. Ken falan derken I800'lerden beri stregele

kadar iyl sigmazdi. Yainiz God of War posteri bir
agagida mi kalmig, ne? @

Bir cevap, bir tanim!

Oyunun kuralini degistiriyoruz; bakalim asagidaki
oyunun senaryosunu tahmin edebilecek misiniz?

|. The Inpatient

A.BIr adam bir hastaneye gider ve buradaki
kadinlarin aklini basindan alir.

B, Bir adam, ki hastaneye gider ve kadnlarin
lik-hastanedeki akillarini basindan alir.

C.Bir adam, bir hastaneye gider, her sey sarpa
sarar, hafizasinl yitirdigine mi lanet etsin,

ne yapsin bilemez... s

7. Monster Hunter World

A.Kacaman bir yaratigin, insanlari evcillestirme
OykasU.

B. Ufacik bir adamin, bin bir ¢esit yaratigi yakalama
hikayesi.

C. Ufak mi. kocaman mi oldugu goreceli olan bir
varligin, insanlar ve yaratiklar tzerine koy koy gezip
soylesi yaptigi ufuk agan bir eser.

3. Street Fighter V: Arcade Edition

1 > A.Burdur Celtikcilicesinde sokak dovast egitimi

alan delikanlilarin kiyaslya mucadelesi.

& Atari salonunda ¢ikan buyuk bir kavganin
turnuvaya donasmesi.

bir oyunun son versiyonu. /

Cevaplar mi? Gelecek sayidal
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Devlerin oninu kesmede
ikinci sezon heyecani!

hingeki no Kyojin adiyla tanidigimiz

ama Japonca bilmeyenlerin bu ismi
hatirlamasi zor oldugundan, Attack on
Titan ismiyle hayatimizda yer eden inli
anime serisi, 2016 yilinda bir oyuna ka-
vusmustu ve kendisine dergimizde de yer
vermistik. Yil 2018 oldugunda, animenin
ciinci sezonunu beklerken, oyunda
ikinci perde yerini almak izere: Attack
on Titan 2 bir ay sonra PC, PS4, XONE
ve Nintendo Switch icin piyasaya cikmis
olacak. Enteresan bir bicimde PS Vita da
es gecilmemis...
iclerinde Eren Jaeger, Mikasa Acker-
man, Armin Arlert gibi nlb isimler ya-
ninda, Oruo Bozad, Petra Rall, Gunther
Schultz, Eld Gin ve Moblit gibi yan ka-
rakterlerin de bulunacagi 30'dan fazla
ismi kontrol edebildigimiz oyun, bizi
animenin ikinci sezonuyla bulusturmayi
hedefliyor. Yani animedeki nli savas-
lar, dnemli sahneleri oyunda gérecek

ve bunlarda rol sahibi olacagiz. Hat-
ta orangutan benzeri akilli Titan'la da
anime’de olmadigindan daha cok etki-
lesime gecebilecegiz.

Oyun yine &nceki Attack on Titan yapimi
gibi bolca Titan avlamaya yé&neltecek
bizi. Karakterlerimiz Gnli 3D Manevra
ekipmanlariyla Titanlara saldiracak ve
zayif noktalarini bularak onlar alasag
etmeye calisacak.

B&lim aralarinda bir giizellik olsun diye
bu defa oyuna Town life adinda bir
kisim da ekleniyor. Burada NPC'lerle
konusmak mimkin olacak, ayrica ka-
rakterlerimizi gelistiip ek gdrevler de
alabilecegiz.

Attack on Titan'in animesini izlememis
olanlarin pek keyif almayacagi yeni
oyunumuza hazilanmak ve mikemmel
de bir tecriibe yasamak icin, herkesi At-
tack on Titan'in yayimlanan iki sezonunu
izlemeye davet ediyoruz!

LEVEL | 13



Seriven basladi!

asta Tirkiye olmak Gzere Avrupa ve

Amerika’da online oyun yayincili-
g1 yapan NTT Game firmasi Knights of
Dungeon’dan sonra 2. mobil oyunu Wrath
of Dragon’i oyun severlere sundu. Android
ve |OS isletim sistemleri izerinden oynana-
bilen ARPG (Aksiyon Rol Yapma Oyunu) tis-
rindeki Wrath of Dragon hem Tirkiye, hem
de Avrupa’da ayni anda 4 Ocak tarihinde
tam sirim olarak yayinlanmaya baslad:.

Surikleyici ve Eglenceli RPG Deneyimi
Asya versiyonunda 1.000.000 -
5.000.000 arasi indirme sayisina ulasan
Wrath of Dragon’da amacimiz savaslardan
elde edecegimiz ekipmanlar gelistirmek ve
parali askerlerimizin destegi ile diger oyun-
culara karsi yapacagimiz miscadelelerden

galip cikarak siralamanin zirvesine ulasmak.

Bakildiginda hedef kolay gibi gériinse de
siralamanin zirvesine giden yol oldukca
cekismeli ve heyecanli olacak.

Wrath of Dragon icerik acisindan oldukca
genis ve tatmin edici. Sizi oyunda tutacak
ve ayni zamanda da eglendirecek bircok
sistem ve dzellik bulunuyor. Iste bunlardan
bazilari;

*Klan Sistemi ve Klan Savaslari

*Kale Savaslan

*4 Farkli PvE Modu

14 | LEVEL

*300'den fazla Parali Asker

*4 farkh zorluk modunda 168 Savas Alani
*Biyiici, Savasci, Suikastci ve Okcu olmak
Uzere 4 Ana Karakter

*Essiz Beceri ve Kombo Sistemi

*Kahraman ve Ekipman Gelistirme Sistemi
*Detayli Gdrev Sistemi

Yukarida bahsettigimiz iceriklerin bazilari
Wrath of Dragon’in acilisinda yer almiyor.
Yapimci firmanin bu icerikleri ilerleyen
dénemde gerceklestirecegi calismalar ile
oyuna ekleyecegi belirtildi.

Wrath of Dragon sundugu iceriklerin yani
sira sahip oldugu sistemsel bir &zelligi ile de
dikkat cekiyor. Diger ARPG oyunlarin aksi-
ne, Wrath of Dragon’da diger kullanicilar ile
Gercek Zamanl PvP yapabiliyorsunuz. Yani
arenaya girdiginizde karsiniza ¢ikan rakip
bilgisayar tarafindan degil, kullanici tarafin-
dan canli olarak yénlendiriliyor olacak.

Knight Online Efsanesinin

Mobil Versiyonu mu?

Sizlere oyun hakkinda ek bir bilgi daha vere-
lim; Wrath of Dragon’un yapimersi, Tirkiye'nin
efsane MMORPG'si Knight Online’in da
yapimciligini istlenen MGame firmasi.
Bakalim Wrath of Dragon’da abisi Knight
Online gibi Tirkiye'de bir efsane olabilecek
mic &

Kod rehberi

1. Wrath of Dragon’a ilk defa giriyorsa-
niz ilk olarak egitim bslimini tamam-
layin. Hali hazirda egitim bélimini
tamamladiysaniz bu maddeyi atlaya-
bilirsiniz.

2. Ana ekranda sag istte bulunan
butonlar arasindaki “Ayarlar” sekmesi-
ne tiklayin.

3. Karsiniza cikan ekranda Ust meniden
“Mdisteri Hizmetleri”, sonrasinda ise
“Kod Kullan” butonuna tiklayin.

4. Acilan pencereye sahip oldugunuz
9 haneli Wrath of Dragon promosyon
kodunu girin ve Tamam’a tiklayin.
Girdiginiz kod dogru ise “Esya Posta
Kutusuna Génderildi” uyarisi karsiniza
cikacak.

5. Kodunuzu basarili bir sekilde girdik-
ten sonra yine ana ekrana déniin ve
“Ayarlar” butonunun solunda bulunan
“Mesaj Kutusu” ikonuna tiklayin. Bu
kissimda &dilleriniz kategorilere ayrilmis
durumda olacak. Her kategoriye giris
yaparak &dillerinizi alabilirsiniz.

Kod Icerigi

@ 500 Yakut

4 500 Kalp

4 500.000 Altin

# 50 Sipirme Bileti

4 100 Mavi Tas

@ 1x 5-6 Yildiz Parali Asker Kutusu

Kullanim kosullari

# Kodlarin Son Kullanim Tarihi
31 Aralik 2018 dir.

® Kodlar her hesapta sadece
1 kez kullanilabilir.




Daha cok Misir, daha cok eglence

Geqtigimiz ayin 23'inde AC Origins ilk DLC
paketine kavustu. The Hidden Ones adin-
daki bu paket ile birliktle AC Origins’in sonlandigi
noktadan 10 yil sonrasina gittik, Romalilarin ele
gecirdigi yeni bir bélge olan Sinai'de maceradan
maceraya kostuk. Peki bundan sonra bizi neler
bekliyor?

Oncelikle takvimi 20 Subat'a aliyoruz. Gériyo-
ruz ki Discovery Tour, bu tarihte tim AC Origins
sahiplerine bedava olarak sunulacak. ismin-

den de tahmin ettiginiz izere bu oyun modu,

HTC VIVE PRO

daha 8nce Ubisoft'un acikladigr “mize gezisi”
modundan baskasi degil. Egitim odakli Discovery
Tour, ézellikle Misir'in tarihini merak edenler icin
degisik bir tecrilbe olacaga benziyor. (Biz bir
hayli merak ediyoruz!)

6 Mart tarihinde ise The Curse of the Pharaohs
sahneye cikiyor. Misir mitolojisine odaklana-

cak olan bu DLC’de bolca firavun, bolca Misir
mitolojisinden firlamis yaratik gérecegiz. Sinai'nin
hemen giineyinde yer alan The Valley of the
Kings bslgesinde gececek olan The Curse of the

Pharaohs, The Hidden Ones DLC'siyle birlikte
gelen 5 birimlik seviye artisini 10 birim daha
artiracak. Yani karakterimizi 55. seviyeye kadar
tasiyabilecegiz. (Oyunu alenen RPG haline
getirdiler.) AC Origins'den vazgecemeyenler icin
bu gayet giizel bir haber tabii.

Bahsi gecen tiim bu DLC'ler oyunun Season
Pass’ine dahil lakin tek tek de satin alabiliyor-
sunuz. Eger yilin oyunu olarak sectigimiz AC
Origins’i heniiz denemediyseniz, oyunu denemek
icin bundan daha iyi bir zamanlama olamaz... ¢

Sanal gerceklige gincelleme

Bizce sanal gerceklik olayinin “her eve
girmesi” icin heniiz biraz daha vakit var.
Zaten HTC de bu yeni Grinini tanihirken, “VR
hastalan” icin hazirladigini gizlemiyor.
Gectigimiz ay CES 2018’de  aciklanan HTC

Vive Pro, her anlamda Vive'i bir ileri asamaya
tasiyan bir sanal gerceklik gézligi. Gozlu-
gin tasarimi ve teknik dzellikleri yenilenmis
durumda ve ek olarak da entegre kulakliklarla
birlikte geliyor.
Vive'in sahip oldugu 2160X1200 piksel
cdzinirlik, Vive Pro ile birlikte %78 oraninda
artarak 2880X1600 piksele ulasiyor. PPl de-
geri de 615 olarak giincellenmis. (%37"lik bir
arhs da burada var.) Cihazin sahip oldugu
110 derecelik géris acisi ise
degismise benzemiyor.
Gézligin tasarimi da
elden gecirilmis ve
artik daha konforlu
bir kullanim sunuyor.
Cihazin 8n kismindaki
agirhik odagr degisti-
rilmis, daha fazla ayar

ile gézligin kafaniza uyumu artirlms.
Gincellenmis PSVR'da da dikkat ceken
entegre kulaklik olayi, Vive Pro’da bir adim
dahaileriye tasinmis. Vive Pro’daki kulakliklar
entegre amfiye de sahip ve cok daha saglam
bir ses tecriibesi yasayacak gibi gézikiyoruz.
Vive Pro’nun yaninda HTC, hem Vive'da, hem
de takipcisinde kullanilabilecek olan Vive Kab-
losuz Adaptéri de duyurdu. Kablosuz bir VR
keyfi gercekten hayal gibi ama bakalim, kesinti
olmadan VR tecrilbesi yasayabilecek miyiz?2
Vive'in Viveport arayiizii de Viveport VR ile
degistiriliyor. Bir havaalanini andiran gériinti-
siiyle daha fazla 6zellige ev sahipligi yapacak
olan yeni arayiiz, yapimcilarin rinlerine ufak
demolar koymalarina da olanak tanryacak.
Tom bu yeniliklerin ne zaman kullanicilara
sunulacag ve fiyatlarin ne olacagi ise heniiz
belirlenmis degil.
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# Epic’in bedava oynanabilen 3D MOBA
oyunu Paragon, her an kapanabilir. Bircok

gincelleme ile oyunu gelistirdiklerini aciklayan

Epic, bunlara ragmen bir tirli oyunun yaygin-
lasmadigindan sikayetci.

# Nintendo, Nintendo Labo’yu duyurdu.
Mukavva oyuncaklari Switch’in ekrani ve
gamepad’leriyle birlikte kullanmamiza olanak
taniyan bu icat hem pahali, hem de kitlesi
biraz sipheli gézikti bizlere. Yine de Japon
halki kesinlikle bayilacaktir.

# Aralik ayinda cikmasi beklenen Shenmue 3
2018'e ertelenmisti hatirlarsaniz. Yu Suzuki’nin
davetli oldugu bir etkinlikte de oyunun
hazirliklarinin gayet iyi gittigi ve bir cikis tarihi
aciklanacag belirtildi.

® Gectigimiz ay Witcher 3'tin yapimailari-

nin yeni oyunu, Cyberpunk 2077'den resmi
Twitter hesabindan *beep ™ seklinde bir Twit
paylasildi. Ardindan firmayla yapilan géris-
melerden de oyunun E3 2018'de gériiciiye
cikabilecegi ihtimali dogdu.

# iki yil 6nce fisi cekilen Fable'in yaraticisi
Lionhead Studios, Fable’in sonunu getirmise ben-
zemiyor. Microsoft Forza Horizon'in yapimaisi
Playground’i yeni bir Fable oyunu yapmak iizere
gdrevlendirdi. Bakalim bu yeni Fable hakkinda
yakin zamanda bir bilgiye ulasabilecek miyiz...
# Eger halen Final Fantasy XV'i oynama-
diysaniz, Royal Edition’i beklemenizi tavsiye
ederiz. Oyuna gelen tim DLC'lerin yaninda
Insomnia City Ruins'de yer alan yeni bir zindani
da icinde barindiracak olan Royal Edition,
oyuna FPS kamerasi ve Cape Caem ile Atlissia
arasindaki Royal Vessel'i kontrol etmemize de
olanak taniyacak. Oyun PC, PS4 ve XONE icin
hazirlaniyor; cikis tarihi ise belirsiz.

® House of the Dead'i hatirlar misiniz2 Bu oyunu
atari salonlarinda oynamak bisyiik bir keyifti ve
Sega, Scarlet Dawn takistyla yeni bir HotD'yi Ja-
ponya’daki atari salonlarina getirmeyi planliyor.
® Eger Dark Souls'a doyamadiysaniz, géziiniz
25 Mayis'ta olsun. Gelistirilmis grafikleriyle
Dark Souls Remastered, PC, PS4, XONE ve
Switch icin bu tarihte piyasada olacak.

® Eger Assassin’s Creed serisinin en iyi oyunla-
rindan biri olan Black Flag'i begendiyseniz ve
devami sayilan Rogue’u oynayacak firsat bu-
lamadiysaniz, oyunun Remastered halini Mart
ayinda PC, PS4 ve XONE icin satin alabilirsiniz.
® Dynasty Warriors serisini oynayanlarin
yakindan tanidigi Three Kingdoms cag), Total
War serisiyle birlikte bir stratejiye dénisiyor.
Total War: Three Kingdoms bizi antik Cin'e gé-
tirecek. Oyunun PC’de 2018 sonunda cikmasi
bekleniyor.
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TWO POINT HOSPITAL

Theme Hospital’in ardindan...

Zamcnmdo —ki bahsettigimiz 1997 yili
oluyor; biraz 20 yil 8ncesi- Bullfrog adinda
bir oyun firmasi vardi. Bu yapimcinin akillarda
kalan en eglenceli oyunlarindan biri de Theme
Hospital’dan baskasi degildi. Hem esprili,
hem de similasyon kismi nem arz eden bir
hastane kurma oyunuydu Theme Hospital

ve o dénem bu oyunu oynayanlar, kolayina
anilarindan vzaklasamad.

Theme Hospital'in yaraticilarindan iki kisi,
Mark Webley ve Gary Carr, bir siire 6nce
ingiltere’de bagimsiz bir oyun firmasi kurdu:
Two Point Studios. Yapimeilarin hummali bir
sekilde izerinde calistiklar oyun da Theme

Hospital'in takipcisi Two Point Hospital'dan
baskasi degil...

Theme Hospital’in sisen kafa sendromunun ye-
rine, bu oyunda kafalari birer ampule déniisen
hastalar basrolde olacak. Burada da ingilizce
bir kelime oyunu var: “Light-Headedness”.
Ayrica ekran gérintilerinden gérdigimiiz
tzere hastalarimiz daha da mistik hastaliklara
yakalanabilecek. Mesela mumyaya dénissmek
gibi...

Yine eglenceli ve espri dolu bir oyun olacag
aciklanan Two Point Hospital, etrafta pek fazla
gdremedigimiz bir tire iyi bir eklenti olacaga
benziyor.

GIST 2018’de Ubisoft

rizgan esecek

U muyoruz ki dergiyi tam ayin 1’inde
almissinizdir ciinki biyik bir haberimiz
var. 1-4 Subat arasinda Istanbul'da gercek-
lesecek olan GIST 2018'de Ubisoft inli iki
oyunu ve biyik bir turnuvayla yer almaya
hazirlaniyor. (Sayet ki dergiyi ayin 5’inden
sonra aldiysaniz, her sey icin gec kaldiginizi
da bilin.)

Ubisoft GIST 2018'de Far Cry 5 ve The
Crew 2 oyunlarini oyuncularla bulusturacak.
Her iki oyun da oynanabilir olacak ve oyun-
cular bu iki biyik oyunu

tecribe etme sansi yakala-

yacak. Ayrica LEVEL'in yilin

oyunu olarak belirledigi

Assassin’s Creed Origins

de yine oynanabilir olarak

fuarda yer alacak

3-4 Subat tarihlerinde ise

ilk Tirk Rainbow Six Siege turnuvasi gercek-
lestirileceg@i aciklandi. 18 yasindan biyik
herkesin katlabilecegi bu turnuvada sirpriz
ddiller kazanma imkani olacak ve kazanan
takim, GIST 2018’in en iyi Rainbow Six
Siege takimi olarak belirlenecek.

Ubisoft'un Tirkiye'deki bir fuara béylesi-

ne biyik bir destek vermesi gayet giizel

bir gelisme ve diger firmalarin da zaman
icerisinde fuardaki yerini alacagini tahmin
ediyoruz. ¢



DARKSIDERS IlI

War ve Death ile yasadigimiz maceralar unutamayanlar icin simdi
Fury ile tanisma zamani...
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Mega Man 11 &

30 yillik bir efsane yeniden doguyor...

Eski ve efsanelesmis oyunlar s6z konusu
oldugunda, rahatlikla ilk bese girebilecek
olan Mega Man serisi, garip bir sekilde,

ozellikle Glkemizde bir Mario kadar bilinmez.

Bunun bircok sebebi olabilir ama bizler tara-
findan yeterince benimsenmemesi, onun bir
efsane oldugu gercegini degistirmiyor. Bugi-
ne kadar 50'den fazla oyunuyla birbirinden
farkl platformlarda kendisini gésteren Mega
Man serisi, 2018 yili bitmeden 11. oyunu ile
piyasada olmayi hedefliyor. Biz de sizleri
seriden biraz uzak gérdik, dedik ki durun,
biraz Mega Man anlatalim, firini isitalim.
Efendim Mega Man serisinin kokleri 1987 yi-
lina kadar gidiyor. Japonya’da “Rokkuman”
yani Rockman olarak da bilinen karakterimiz,
Capcom tarafindan Nintendo Entertainment
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System (NES) icin yaratilmis taths mi taths

bir robotun hikayesini anlatiyor. Fakat bu
hikayeler de kendi icerisinde farkli yénlere
dogru dagiliyor. Bunlarin en basinda Classic
Mega Man diyecegimiz seri yer aliyor ki
Mega Man 11 de bu serinin devami olarak
piyasaya cikacak. Diger tarafta Mega Man
X, Mega Man Zero, Mega Man ZX gibi farkl
dinyalar yer aliyorken, Mega Man Legends,
Mega Man Battle Network ve Mega Man
Star Force seklinde siralanan diger dinyalar
da bize géz kirpiyor. Anlayacaginiz, Mega
Man diinyasi o kadar biiyik ki icerisinde
kaybolmamak bir hayli zor.

Oyunumuzun orijinal serisi olarak adlandi-
rabilecegimiz The Classic Mega Man serisi,
1987 ile 1997 yillari arasinda numerik olarak

ilerleyen bir yapi sunarken, 1998 yilinda
tanishgimiz Mega Man & Bass, hikayeyi
farkl bir yere tasimish. Aradan gecen sekiz
yilin ardindan ana seri ile ilgili hicbir oyun
cikarmayip, tamamen Mega Man X, Zero ve
ZX hikayesine gémilen yapim, ancak 2006
yilinda Mega Man Powered Up ile ana hi-
kayeye déniis yapmist. 2008 yilinda refilen
Mega Man 9 ve 2010 yilinda iretilen Mega
Man 10 ile birlikte ana hikayeyi devam
ettiren seri, 2012 yilinda piyasaya cikan
Street Fighter X Mega Man oyunundan sonra
resmen sessizlige birindi. Pek tabii bu ses-
sizligin en biyik sebeplerinden birisi yaratici
ekibine Keiji Inafune’nin de dahil oldugu, o
cok bekledigimiz, gercek bir fiyaskoya déni-
sen Mighty No. 9 macerasiydi.



Nitekim aradan gecen sekiz yilin ardindan
yola Mega Man 11 ile devam ediyoruz.

Mega Man kimdir?

Oyun icin bircok farkli seri Gretilmis olmasina
ragmen bizi esas ilgilendiren her daim orijinal
seri olmustur. Bu seride Mega Man aslinda
Rock ismi verilen bir robottur. Dr. Light ve
asistani Dr. Wily tarafindan iretilen yizlerce
robottan bir tanesidir. Fakat Dr. Wily'nin
baska planlari vardr.

Dr. Light'a ve bir noktada tim dinyaya sirtini
dénen Wily, korkunc bir hareket yaprak tim
robotlari yeniden programlar. Bu esnada
aralarindan bir tanesi tim bu korkuncluga bir
dur demek ister ve Wily'nin yarathgi yikim
ordusuna karsi tim dinyayi savunacagini ilan
eder. Béylece Rock isimli robot, Mega Man
olarak anilmaya baslar.

Bugiine kadar iretilmis tim Mega Man oyun-
lari kendisine has oyun iceriklerine, diisman
birimlerine, farkl 6zelliklere sahip olmus olsa
da, giiniin sonunda “side-scrolling” bir oyun
olmaktan ileriye gidemedi. Béyle sdyleyince

kulaga kéti geliyormus gibi durabilir ama bu
tarzda oyun yapmanin da kendine has zor-
luklari vardir. Bu tijre, Urettigi her yeni oyunda
bir seyler katmay basaran Mega Man, bir
noktada “side-scrolling” oyunlarin gelisimine
biyik oranda yardimei olmustur. Mega Man
her oyunda koluna takili olan “Mega Buster”
isimli silah ile dismanlarini ortadan kaldirma-
ya calisir.

Dismanlarla oldugu kadar cevre ile olan
etkilesime de yardimci olan Mega Buster,
Mega Man karakteri ile 8zdesmis bir silahtir.
Zaman icerisinde farkli silahlarin ve farkl
silahlara karsi zayifliklari olan dismanlarin
belirdigi oyunda, bugiin bile bu mantigin
bircok yerde kullanildigini gérisyoruz. Aradan
gecen zaman icerisinde bircok Mega Man
oyunu iretilmis olsa da heniz seri herhangi
bir sona ulasmadi. Fakat diger serilerle farkl
baglantlar oldugu gibi bu baglantilarin
farkl sekillerde ana seriye de etki edecegi
disiniltyor. Diger taraftan Mega Man

11"in de seriyi “sona” ulastiran oyun olmasi
beklenmiyor.

Insan Mega Man
Bugiine kadar hep insan forma-
tinda bir robot olarak resmedilen
Mega Man, 1990 yilinda yazilan
bir romanda bambaska bir sekilde
resmedildi. Worlds of Power roman
serisi icerisinde meydana gelen

bir olayda Dr Light, Mega Man’i
klonlamak isterken yanlislikla
insana dénistirmisti. Bu déniisim
sonucunda robot versiyonundan
tamamen farklilik gésteren Mega
Man, Mega Buster isimli robot silah
kolu yerine, insanlarin kullandig
makineli tifekler ile yoluna devam
ediyordu. Fakat ilginc bir sekilde
insana dénismis olmasi E-drink
olarak bilinen Enerji Tank’larin
icmesini engellemiyor, aksine bu
tiketilebilir maddeler kendisine giic

vermeye devam ediyordu.
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Cizgi roman ve Manga
Mega Man gibi 30 yillik gecmise
sahip bir yapimin, sadece dijital bir
oyundan ibaret olacagini dijsiin-
miyordunuz degil mi2 Japonya’da
bircok farkli Mega Man cizgi romani
ya da mangasi bulmak mimkin.

Hatta bu eserlerden bir kismi Kuzey
Amerika’da bile gretilmis. Mega Man
icin Uretilen ve en cok bilinen cizgi
eserlerden Hitoshi Ariga sorumlu.
Rockman Remix, Rockman Megamix
ve Rockman Gigamix olarak isimlen-
dirilen eserlerden The Megamix ismi
bir sire sonra UDON Entertainment
Corporation’un girisimleriyle Amerikan
pazarinda da boy géstermisti. Ayn
firma, Shin Ogino tarafindan yaratlan
Mega Man ZX Mangasini da Amerika
ile bulusturmustu. Ayrica Viz Media
isimli bir diger Amerikan firmasi da
Ryo Takamisaki tarafindan retilen

13 sayiik MegaMan NT Warrior
isimli eseri Japonya’dan kendi ilkesine
kadar tasimayr basarmistir. Nitekim

bu serinin ardindan Mega Man Star
Force 3 isimli bir diger kisa hikaye ya-
zan Takamisaki'nin eseri, hicbir zaman
Japonya disina bir yerde basiimamistir.
Ayrica 12 sayilik Rockman X, 15 sayili
klasik seri ve X adaptasyonu, Rockman
Zero, Shooting Star Rockman ve daha
bircok Manga, Japonya’dan baska bir
ilkede piyasaya cikmamistir. Tim bu
seriler arasindaysa siphesiz en ilginci
Dreamwave Productions ve Brezilyal
dagitimci Magnum Press’in klasik
oyun serisi Uzerine yaptiklari cizgi
roman serisidir. Ingilizce adiyla “New
Adventures of Megaman” olarak
piyasaya cikan eser, 1996 ve 1997
yillari arasinda Brezilya'da iretilmis
ve dagitilmistir. Fakat bircok farkl
Mega Man diinyasinin rastgele bir
karisimi olmasindan ve de Mega Man
karakterlerinin cinsel yakinlasmalarini
icermesinden dolayi, serinin hayranlar
tarafindan biyik slcide elestirilmistir.
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Mega 11’den neler bekliyoruz?

4 Aralik 2017 tarihinde Capcom tarafindan
yapilan bir aciklama ile Mega Man 11
resmen cikacak oyunlar listemize eklemis
bulunuyoruz. Heniiz kesin bir cikis tarihi
olmasa da 2018 yilinda piyasada olmasi
beklenen oyunumuz, bugiine kadar irefilmis
en “degisik” Mega Man olma potansiyeline
sahip. Nasil mi2 Hemen yardimei olayim.
Temelde Mega Man yine Mega Man.
(Harika bir aciklama yaptim, kabul edelim.)
Yani demem o ki oyunumuz yine side-scrol-
ling seklinde tretilecek. 30. yil kutlamalari
cercevesi icerisinde, giin yiiziine cikacak
oyunlarin bir arada bulundugu videoda ilk
oyun ici gérintilerine ulasabildigimiz Mega
Man 11, &yle gériniyor ki “Cel-Shade” grafik
teknolojisinden yararlanmis. 2.5D grafikler
iizerinde hayat bulan yapim ne cok hizli ne de
cok yavas. Bu da hem klasik Mega Man oyun
modelini deneyim edenleri mutlu edecek, hem
de seriyle yeni tanisanlar icin oyunu tam an-
lamiyla oynanabilir kilacak. Gézlemledigimiz
kadari ile yine bircok farkli bélgede kostura-
cagiz. Yani hem arka plan, hem de icerisinde
bulundugumuz bélimler birbirinden biyik

8lcide farkhlik gésterecek. Bdylece oyunu
sirekli bir dizlemde oynamaktan ziyade,
farkl bslgelerde deneyim edebilecegiz. Si-
de-Scrolling oyunlarin siphesiz en can sikan
noktalarindan birisi olan bélim tasarimlarina
da fazlasiyla deginilecegi, simdiye kadar
verilen bilgiler arasinda yer aliyor. Karakte-
rimiz silahi vasitasiyla haritanin bircok farkli
noktasiyla etkilesime gecebilecek. Yani her an
her yerden bir seyler cikmasini bekleyebiliriz.
Fakat bu video esnasindaki en biyik degisik-
lik, siphesiz bugiine kadar tanidigimiz mavi
kostimli Mega Man’in yaninda, yesil ve san
tonlara bezenmis, farkli bir “eli”, yani silahi
olan karakter modellemesi oldu. Daha énceki
oyunlarda da farkli silahlar kullanan karak-
terimizin bu sefer, bastan asagiya degismis
olmasi bir hayli dikkat cekici. Bu degisimin
sadece silahtan dolayi mi yoksa genel bir
degisiklik mi oldugu hakkinda ne yazik ki bir
bilgi bulunmuyor. Fakat bir anlamda form
degistiren Mega Man, yesil sarn formunda
sadece yeni bir silaha degil, ayni zamanda
daha giicli bir zirha da kavusuyor. Yeni silahi
sayesinde gékyiizinden tuglalar disirebilen
Mega Man, haritay: farkli sekilde kullanabi-



liyor. Acikcasi baylesine dnemli bir degisikli-
gin, yeni nesil oyunculara da fazlasiyla hitap
edecegini disinmekteyim. Ezbere giden oyun
modelinden ziyade, farkli bir silah ve bu silahin
halihazirda olan oyun modelinden farkl se-
kilde calismasi, bircok degisikligi beraberinde
getirecektir. Ayrica silah degisimi icin de cok
daha kolay bir oyun ici mekanik saglanmis.
Analog tusuna basarak acilabilecek silah seci-
mi meniisi sayesinde cok daha hizli bir sekilde
silah degistirebilecek ve bu sayede bambaska
kombolar yapabilecegiz. Yani analog tusuna
basmak suretiyle menii acip, oradan da silah
degistirip komboya devam etmek ne kadar ko-
lay olacak iste onu gercekten merak ediyoruz.

Korkuncluga karsi savas devam
ediyor

Capcom, serinin 30. yili olmasi vesilesiyle
Mega Man serisine olabildigince sadik kal-
maya &zen gdstermis gibi duruyor. Misal, artik
efsanelesmis olan Dr. Wily robot ordusuyla
birlikte tekrardan sahne aliyor. Daha 8nceki
oyunlara benzer sekilde birbirinden farkls
Robot Master’lar ile karsilasacagiz. Bu robot
efendilerini yok ettigimiz takdirde de farkli
silahlara ve giiclere kavusacagiz. Konu hak-
kinda sizan bilgiler arasinda oyunda toplamda
sekiz adet Robot Master olacagi yer aliyor. Di-
ledigimiz sirayla kapilarini calabilecegimiz bu
zorlu dismanlarin detaylariysa halen gizliligini
sirdiriyor. Bize karsi gelen yaratiklar arasin-
daysa daha énceden tanidiklarimizin yani sira
bolca yeni disman birimi de gérecegiz. Vide-
oyu izleyenlerin de fark edecegi izere dis-
manlarimiz pek bir tatli ama bunun bir nedeni
var. Kendilerini tasarlayan Yuji Ishihara’nin
“Disman birimlerini bilerek ve isteyerek tatl
yaptim ki onlari her gérdiiginizde yizinizde
bir gilimseme olsun!” seklindeki aciklamasi
saniyorum durumu aciklamaya yetiyor.

Mega Man yapisi geregi eglenceli ama ister
istemez de zorlayici bir isimdir. Fakat yapimei
firma simdiden oyuna Newcomer, Casual,
Normal ve Expert olmak iizere dért farkl

zorluk seviyesi eklemis bile. Anlayacaginiz her
tirden oyuncunun bu oyunda sansi olacak.
Oyunun genel yapisina bakhgimiz zamansa
kostur, zipla ve tim bunlar yaparken diissman-
lar seni éldiirmeden sen onlar éldiir gibi bir
mekanik bulunuyor. Fakat gérdigimiz kadarn
ile karakterimize yeni hareket opsiyonlari

da sunulmus. Misal, yerde kayarak ilerleye-
bilmek bunlardan bir tanesi. Ayrica kamera
acisinda da bazi degisiklikler olacak gibi
duruyor. Gézlemledigimiz kadari ile Mega
Man 11'de kamera acisi biraz daha geri alinip
goérilebilen harita genisligi arttinlmis ve sanki
biraz daha yukari bir aciya konumlandiriimis.
B&ylece oyuncunun oyuna hakim olmasi
kolaylasacak.

Mega Man siiphesiz oyun diinyasinin en
dnemli isimlerinden birisi ve Mega Man 11

ile birlikte uzun siredir uzak kaldig tahtina
yeniden oturabilecek gibi duruyor. 30 yildir
piyasada olmasi, kendisine has bir diinyasi ve
side-scrolling oyun modeline kathg yenilikler
ile kesinlikle yeni oyunuyla da dikkatleri iize-
rine cekmeyi basaracakhr. Nintendo Switch,
PS4, Xbox One ve de PC platformlari icin ire-
tilecegi kesinlesen yapim, bakalim ne zaman
piyasaya cikmis olacak. ¢ Ertugrul Stingi

Mighty No.9 faciasi

Malumunuz Kickstarter bircok oyun
yapimcisini dnini acmis bir olusumdur.
Bugiine kadar bircok farkli sektérden
insan, Kickstarter sayesinde hayallerini
gercege dénistirebildi. Bu hayallerin
pesinden kosanlardan birisi de Mighty
No.9 isimli Mega Man oyununun ya-
pimci koltugunda oturan Koji Imaeda ve
Kinshi lkegami'ydi. Kickstarter'a cikhiklari
ikinci giin hedefledikleri paraya ulasan
ekip, &yle gériniyor ki bu paraya

her seyi dahil etmemislerdi. Kisa siire
icerisinde bu paranin sadece oyunun
“geneli” icin hesaplandigini beyan ettiler
ve de yapima eklenecek yeni b&lim-

ler, 8zel modlar ve farkh platformlarn
destekleyecek port'lar icin hedefi yizde
400 artirdilar. ilk tepkiyi burada cekmeyi
basaran yapimcilar, oyunun iretimi bo-
yunca neredeyse hicbir sézlerini tutmay:

basaramadilar. ilk olarak Nisan 2015 yi-

linda piyasada olacagi séylenen yapim,
¢ defa ertelenmeyi basararak, Haziran
2016’'da Japonya ve Amerika, Temmuz
2016'da da Avrupa pazarina cikmayi
basardi. Defalarca oyunu icerisinde
bulunan hatalar yiizinden ertelenen
Mighty No.9, piyasaya cikhgr zaman
da tam olarak hatalarindan arinmis
durumda degildi. Bircok oyuncu ve dergi
elestirmeni, hakkinda olumsuz elestiriler-
de bulundu ve bir anlamda serinin yiiz
karasi olarak tarihteki yerini ald.

LEVEL | 21



Yapim Sony Santa Monica Studios Dagitim SIE Tiir Aksiyon Platform PS4 Web godofwar.playstation.com Cikis Tarihi 20 Nisan 2018

God of War o=

"Atreus! Dinle beni. Bugin tannlarin kskint kaziyacagiz!”

S4'Gn en fazla beklenen oyunu My Little

Pony Redux’in hemen ardindan gelen
God of War... Disiinsenize herkes isi giici
birakmis My Little Pony bekliyormus; dinya
8yle bir yer haline gelmis! Resmen Black
Mirror bslimi! Unlem!
Neyse ki béyle bir durum yok. PS4'te yer-
lerde yuvarlanarak bekledigimiz gercekten
iki oyun var; bir tanesi The Last of Us Part I,
digeri de God of War.
Bayag: bir sire 8nce kapagimiza tasidigimiz
yeni GoW, bildiginiz izere sadece PS4 icin
gelistiriliyor ve dnceki GoW oyunlariyla da
artik neredeyse hicbir alakasi kalmamis
durumda. Onceki GoW oyunlarinda
Yunan mitolojisini yerle bir ettik,
pesine disecek Yunan tanrisi
kalmadi. Kratos'un emekliye
aynldigini disiniyor-
duk ki bir baktik oglu
olmus, tasi tarag
toplayip artik Fin-
landiya mi, Norveg
mi, iste o kuzey Viking
taraflarina tasinmis. Eh,
orada da rahat duracak
degil herhalde, aliyor eline
baltasini, basliyor kuzey tanrilari-
nin pesine dismeye. Yaninda da oglu
Atreus... ilginc degil mi€ Bir hayli... (Deli
iste, kendi kendine sorup cevapliyor.)

20 Nisan!
Yeni GoW oyunumuz bayag bir siire 6nce
aciklanmisti lakin bir tirlg bir cikis tarihine
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Tirkce!

Tabii béyle baslik atinca
biyik bir heyecan oldu lakin
Turkce konusu, oyunda Tisrkce

altyazi olmasiyla sinirli. Aslinda tam
bir seslendirme de oyuna cok yakisirdi
da Kratos'u kim hakkiyla
seslendirebilirdi, o konuda da
secim yapmak pek kolay
degildi...

ulasamiyorduk. Sony gecen ayin sonlarinda
bombayi patlatt, 20 Nisan 2018 tarihini tim
diinya insanlarina duyurdu. (Dijsiinsenize,
ileride Mars'ta yasam basladiginda oyun ¢i-
kislarinda séyle ibareler olacak: Dinya: 20
Nisan 2088, Mars: 20 Nisan 2089; ancak
bir yilda gidiyor oyun.)
Oyunda radikal degisiklikler oldugunu da
artik sagir sultan bile duyduguna gére,
oynanistaki degisikligi bir 6zetle gecebiliriz.
Séyle ki Kratos'un artik kocaman bir sakali
var ve bu sakalinda cesit cesit ninja yildizlar
saklayabiliyor. Yani saklasa iyi olurdu...
Onceki oyunlarda Kratos'u iinli zincirli
bicaklarini savururken gérmistik
ama artik bdyle, Arcade tarzi bir
oynanis pek sz konusu degil.
Yeni GoW’da aksiyon gene
bir hayli iyi ve yogun fakat
Kratos'u déne déne
yaratiklar keserken
daha az gérece-
giz. Yeni Kratos, yeni
bir silaha sahip ve bu
baltayla (Adi da Leviathan)
ilgili bolca espri yapildi bile.
(Koctas'tan satin alinmis gibi...)
Oyunun yapim asamalarinin ilk
baslarinda, bu baltayr attiktan sonra
onu saplandigi yerden almasi gerekiyor-
mus kahramanimizin lakin yapim ekibinden
birisi, cok sahane bir fikirmis gibi, “Abi balta
biiyili oldugundan, bir tusa basinca Kratos
onu geri cagirsin!” diye dneride bulun-
mus, herkes de asir begenip kabul etmis.

Yani nedir; Kratos baltasini atiyor, sonra da
cagirabiliyor. Yayimlanan fragmanlardan
ve aciklanan diger bilgilerden égrendigimiz
kadariyla da Kratos bu baltayla farkli farkl
5zel saldirllar da yapabilecek. Sanki zincirli
bicaklari varmis gibi dénerek saldiracak,
aparkat vurusu gibi dismanlarini hava-

ya ucuracak, edecek. Yine de balta cok
“balta” bir silah, alismak icin halen kendimi
zorluyorum.

En gicli kim?

Kratos hakkinda merak ettiginiz en 8nemli
sorulardan biri halen bir tanri olup olmadig
ve 8limsizligini barindinp barindirmadig
olmali. (Bir de sakalini nasil dizelttigi ola-
bilir...) Evet, Kratos halen bir tanri ve halen
slomsiz. Oyle giclerini kaybetmis ama
kazanmaya calisiyor geyigi yok, endiselen-
meyin.

Atreus'la ilgili olan bitense su: Atreus oyun
boyunca pesimizden ayrilmayacak. (Belki
bazi bélimlerde bir yerlere gider.) Atreus’un
Slmesi mimkin olmayacak ama sacma ha-
reketler yapip ayaginiza da dolasmayacak.
Hatta cogu zaman gercekten anlamli hare-
ketler yaparak sizin sempatinizi kazanaca-
gini da séyliyor yapimcilar. Atreus’un her
hareketini yénlendirmek mimkin olmayacak
fakat bir tusa basarak ondan yardim talep
edebilecegiz. Hatta Atreus oyun boyunca
daha da giclenip, daha farkh 6zellikler
kazanarak bize daha da fazla yardime
olacak. (Ne cok “daha” dedim!) Atreus’la

ilgili son bilgi: Atrues da bir yari-tanri!



Yizmek mi, kayikla seyahat mi...
Séyle bir sey olmus, yapimcilarin basi
arkadasimiz oyuna bolca su konulsun demis,
sular eklenmis. Akabinde Kratos ve Atreus’un
bu sular nasil asacagi konusu konusulma-
ya baslanmis. Sevgili Barlog (Yapimeilarin
yapimcisi), “Kratos eskiden yizebiliyordu,
simdi de yizsin!” diye bir &neri atmis ortaya
ama Atreus’un tim bu asamalarda onu takip
etmesi gerektigi programcilarin suratlarinin
dissmesine neden olunca Barlog geri adim
atmis, “O zaman kayiga binsinler” demis.
God of War'un gececegi bélgenin %30'v
kadar bir alan, sularla kapli ve bunlari
asarken de AC Origins'de yaptigimiz gibi,
kiytya gelip bir kayiga atlayiverecegiz.
Farkli kayiklar olacak ve bunlardan bolca
bulunacak, fellik fellik kayik pesine disme-
yecegiz.

Kayiklarla yaptigimiz seyahatler pek de kisa
sirmeyecek. Bu sirada Atreus ile muhabbet

siphelerimiz var...

Sayil gin hizh gecer
Bakalim baska neler aciklanmis... Oyunda bir

mini harita olacag: belirtiliyor ve dilersek gitmemiz
gereken yeri bu haritada isaretleyebilecegiz. Yan

gérevler de oyunda yer alacak ve bu sayede
25-30 saatlik bir oyun siresinin olacagindan
bahsediliyor.

Nihayetinde God of War'u simdiden begen-
digimi bile séyleyebilirim. Oynanisla ilgili
siphelerim vardi ama fragmanlarda gérdik-
lerim, aciklanan bilgiler sonrasinda bunlar
da bir hayli azaldi. Simdi

tek yapmamiz gereken 20

Nisan icin giin saymak.

Surada ne kaldi ki zaten...

¢ Tuna Sentuna

edecek, hikayeye ve baba-ogul iliskisine dair bir-
cok diyalogla bas basa kalacagiz. Bu anlarin sikic
olup olmayacagi hakkinda da bir bilgimiz yok ama
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iLK BAKIS

Yapim Gunfire Games Dagitim THQ Nordic Tiir Aksiyon, Macera Platform PC, PS4, Xbox One Web darksiders.com Cikis Tarihi 2018

Darksiders 11| ¢

Mahserin dért atlisi hatirladigimizdan biraz farkl gibil

igil Games'in yapimciligindaki ilk

Darksiders oyunu 2010 yilinda
piyasaya cikmis ve bizleri mahserin dért
athsindan ilkiyle, War (Savas) ile tanistir-
misti. Dinyaya kiyametin erken gelmesi
ve kiyameti bitirerek diinyadaki bildigimiz
yasami yok eden Armageddon Savasi’nin
erken yasanmasi, Charred Councilin géz-
lerini War'a dikmesine sebep olmustu.
iyi ya da kéti herhangi bir goksel giicin
asin buyiyerek evrendeki diizen ve den-
geyi bozmasini engellemek icin kurulan
bu konsey, War'un kan dékme arzusunun
gdrev bilincinin 8niine gectigine karar ver-
mis, bu sebeple konsey tarafindan tutsak
edilerek yargilanan War suclu bulunmus
ve kendisinin yok edilmesine karar veril-
misti. Konseyle son bir antlasma yapmayi
basaran War, éncesinde giiclerinin bir-
cogundan ve atindan mahrum birakilmis,
sonrasindaysa kilicit Chaoseater ile birlikte

Cok sayida cizgi eserin
izerine Darksiders’in
da yaraticisi olan

bu basarili sahsiyet,
karsimiza en son Battle
Chasers'in bilgisayar
oyunu Battle Chasers:
Nightwar ile cikmst.
Uzun siredir Darksid-
ers cizgi romani ve

film adaptasyonu
konusunda ise heniiz
ses yok ama Darksid-
ers |ll'tn piyasaya
cikmasini ardindan bir
hareketlenme beklemi-
yor degiliz.
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kiyametin hiskim sirdigi dinyaya adini
temizlemek ve erken kiyametin arkasinda
kimin oldugunu bulmak icin génderilmisti.
Vigil Games'in yapimciligindaki serinin
ikinci oyunu Darksiders Il ise 2012 yilinda
piyasa cikmis ve bizleri War’un abisi De-
ath (Oliim) ile tamistrmisti. War’un tutsak
edildigi ve yargilandigi sirece bizleri geri
gétiren ikinci oyun, Death’in kardesinin
sucsuz oldugunu kanitlamak icin cikhigr
yolculugu anlatiyordu. ilk oyundaki saf
gic ve kilic kullanan War'dan, ikinci oyun-
daki biiyi ve orak kullanan Death’e gecis
oynanis olarak oldukca basariliydi.

Derken bir seyler ters gitti

Ne olduysa, bizler heyecanla serinin
Uciinc oyununu beklerken oldu. Once
indie gelistiriciler ile Ubisoft ve EA gibi
devler arasindaki kocaman boslugu ustaca

dolduran THQ'nun iflasi, ardindan Vigil

Games'in kapanmasi ve nihayet Nordic
Games'in serinin haklarini satin almasi
derken aradan uzun bir zaman ve iki tane
de “remastered” yapim gecti.

Neyse ki, seri Ustindeki kiyamet topragini
gectigimiz yil ath ve Darksiders Ill duyurul-
du. Eski Vigil Games calisanlari tarafindan
kurulan Gunfire Games'in yapimciligindaki
oyun giivenli ellerde diyebiliriz. Savas,
Olom, Kitlik ve Salgin olarak bildigi-

miz dért atlinin, serinin G¢iinc oyunun
duyurusuyla birlikte degistigini gériyoruz.
Darksiders Ill'te mahserin dért athsindan
kiz kardesi, yani Fury'yi (Fury) kontrol
edecegiz. Kuru kafa motifleriyle dolu metal
zirhi ve kirmizi saglarnyla birlikte Fury, War
ve Death’in oldugu bir aile resminde hic
sintmayacaktir.

Ofke ile tanisin
Giinimiizdeki bircok oyunun aksine



Horizon: Zero Dawn’daki Aloy gibi kendini
saldinlardan koruyabilecek bir zirha sahip
olan Fury, Death gibi biyi yeteneklerine
ve bir de kirbaca sahip. Dahasi, oyunun
duyurusundan 8nce sizmasina neden

olan Amazon sayfasina gére Fury, biyi
yeteneklerini kullanarak cesitli formlar ara-
sinda gecis yapabilecek. Her bir form da
kendine 6zgii yeni silahlara, hareketlere
ve yeteneklere sahip olacak. ikinci oyunla
oyuna eklenen rol yapma &gelerinin en
azindan karakter gelisiminde 6nemli bir
yer tutacagini sdyleyebiliriz. War’un tutsak
edildigi ve Death’in kardesinin adini temiz-
lemek icin yolculuga cikhigi zamana geri
dénecegimiz hikdyede, Fury de konsey
tarafindan yedi 8limcil ginahin pesine
gdnderiliyor.

Buna gére kiyamet esnasinda tutulduklar
hapishaneden kacmay basaran giinah-
lar diinyaya giderek fiziksel olarak bir
bedene kavusurlar. Oyunun yapimeilari
her bir ginahin kendine 6zgi bir bedeni
olacagini ve kendisine 6zgi bir ortamda
yasayacagini séyliyor. Oyunun yayinla-
nan tek oynanis videosunda gérdigimiiz

Sloth (Miskinlik) da bu séylemi dogruluyor.

Devam edelim. Kiyametin ele gecirdigi
dinyada doga sehirleri yutarak yemyesil
bir 6rti getirmis, ancak Sloth’un bulundugu
yere yaklastikca yesillik yerini bataklik ve
camura, canlilar da yerlerini béceklere
birakiyor. Al bacag, igneli kocaman
kuyrugu ve kanatlariyla devasa yesil bir
bécek olarak viicut bulan Sloth, tas tahtinda
diger bécekler tarafindan tasinarak hareket
ediyor.

Diger giinahlarin da bu sekilde oldukca
farkl viscutlar ve yasam alanlarn bulunaca-
gini varsayarsak oyun dinyasinin oldukca
renkli ve cesitli olacagini sdyleyebiliriz.
Diger oyunlardaki gibi cizgisel bir hikaye
anlatimi barindiracak oyun, onlarin aksine
acik bir dinya sunacak.

Ne kadar iyi olabilir?

Oyun diinyasinda bir yerden diger bir yere
gidemedigimizde bunun iciinci bir kisi
tarafindan hazirlanan bir bulmaca degil

de cevrenin sartlarindan dolayi kaynaklan-
digini disinmemiz icin ugrasiliyormus. Bu
sayede oyunun ilerleyisi yapay bulmacalar
cdzmekle degil de cevreye adapte olma-
mizla saglanacak gibi duruyor.

Oyunun diinyasinin devasa tek bir zindan
gibi hissettirmesini istediklerini séyleyen ya-
pimcilar, gerek eski oyunlardan yaratiklarla
gerek yeni yaratiklarla bu disnyay doldura-
caklarmis. Ayrica, eski oyunlarin aksine ya-
ratiklar bir yerde bize saldirmak icin aniden
var olmak yerine, oranin bir parcasi olarak
bulunacakmis.

Simdilik bir elin parmaklarini gecmeyecek
kadar oyun icin videosu bulunan Darksiders
1, vadettiklerini yerine getirir ve giizel bir
hikaye &rgisi ile gelirse bizleri hem Hack &
Slash’e doyurur hem de serinin son atlisi olan
Strife’1 (Kavga) sabirsizlikla beklememizi
saglar. ¢ Ahmet Ridvan Potur
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Yapim Black Forest Games Dagitim THQ Nordic Tor Hayatta Kalma Platform PC Web fadetosilence.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Fade to Silence &=

Karla kapli bir gelecekte hem dogaya, hem de bilinmeyene karsi bir micadele...

Scmlyorum hayatta kalma oyunlarn son bes
yillda hayatimizi fena halde ele gecirdi.
Onlarca farkli firmanin irettigi, temelde ayni
ama detayda farkli olan bu tarzdaki oyunlar,
en sonunda PUBG gibi bir Battle Royal fur-
yasina muazzam bir zemin hazirladi. Uretilen
oyunlar arasinda cok fazla erken erisimde ya-
pim bulunuyordu ve ne hikmetse bircogu uzun
siire bu pozisyonda kaldi, bir kismi da resmen
piyasaya cikiiktan sonra yiizine bakilmaz
oldu. iste Fade to Silence da tim bu korkutucu
basliklara sahip bir oyun. Yani hem bir hayatta
kalma oyunu, hem de erken erisimde. Yani
piyasaya cikhginda ne gibi bir seyle karsila-
sacagimizdan korkuyoruz. Neyse efendim,
benim kuruntularimi bir kenara birakalim da
birazcik oyunu minciklayalim.

Karakterimizin adi Ash. Kendisi bir anlamda
8lmis ama bir o kadar da hayatta. Zaten isin
ilging yani da bu... Ayaga kalkhgr andan itiba-
ren karsisinda tamamen buzlarla kaplanmis bir
diinya buluyor. Daha 8ncesine dair bir anisi
var mi, iste bunu hep birlikte dgrenecegiz.
THQ Nordic tarafindan iretilen yapim su

anda erken erisimde ama resmedilen diinya
ve oyun yapisi ile kisa sirede dikkatleri

izerine cekmeyi basarmis bulunuyor. Ash ile
icerisine daldigimiz dinya tam anlamiyla Post
Apokaliptik bir yapi sunuyor. Etrafin tamamen
karlarla kapli olmasi da beraberinde farkl bir
huzur ve korkuyu da getirmis. Anlayacaginiz,
Fade to Silence atmosfer konusunda kesinlikle
iddiali bir yapim. Genel hatlariyla yeterli diye-
bilecegimiz bir grafik teknolojisine sahip olan
oyunda gérsel olarak en cok can sikan nokta,
bazi animasyonlardaki kesiklikler. Ayrica
savaslar ve vurus hissiyah da birazcik yavan
diyebilirim. Peki, bu oyunda ne yapiyoruz?2
Aslinda yapmamiz gerekenleri iic ana mad-
dede siralayabiliriz. Bunlardan ilki, hayatta
kalmak. Bircok “survival” temali oyunda
oldugu gibi karnimiz acikiyor, enerjimiz
azaliyor ve dismanlarla yizlesmek durumda
kaliyoruz. Tim bunlardan farkli olarak bir de
cetin hava sartlarina karsi mijcadele etmek
zorundayiz. Bir anda cikan kar firtinalarina
karsi en yakin siginaga girmemiz ve firtina
gecinceye kadar beklememiz gerekiyor.
Giderek diisen viicut sicakligimizi artirmak icin
bir de kamp atesine ihtiyacimiz var. Eh, ates
icin de oduna ihtiyac var, odun icin de agaca.
E agaci neyle kesecegiz? Balta! Peki, balta

var mi2 Yok. O zaman is basina... Fade to
Silence, devasa bir haritaya sahip, acik dinya
konseptini benimsemis bir yapim. Oyunun
heniiz basinda sadece bir mesale ile kendimizi
savunmaya calisiyorken, yeterince arastirma
yaphktan sonra iretebilecegimiz esyalar icin
farkli hammaddelere ulasabiliyoruz. Ozellikle
baltay irettikten sonra oyun resmen basliyor
diyebilirim. Akabinde Urettigimiz yay ve oklar
ile de hayatimiz bir hayli kolaylasiyor. Bu ko-
layliklarin basinda “Spitter” isimli, bazen uzak
mesafeden ahs yapan, bazen de izerimize
kosup kendisini imha eden dismani, daha
yaklasamadan ortadan kaldirabilmek geliyor.
Fade to Silence’da bircok farkl korkung
dissman bariniyor. Erken erisimde karsima
cikan arasinda Spitter, Ripper, Hellvine ve
Crusher bulunuyor. Her biri icin farkli stratejiler
gelistirmek gerekiyor ama giiniin sonunda
3nemli olan sahip oldugumuz enerjiyi nasil
kullandigimiz.

Fade to Silence kesinlikle beklenmeyi hak ede-
cek tarzda bir oyun. Tam anlamiyla piyasaya
ctkmadan nasil bir oyuna dénisecegini bilmek
pek tabii imkénsiz ama tinelin sonu aydinlik
gibi gézikiyor. ® Ertugrul Stingis
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Yapim M2H Dagitim Blackmill Games Tir MMOFPS Platform PC Web www.1914-1918series.com/tannenberg Cikis Tarihi Erken erisimde

Tannenberg Oxm

"Tek bir kisa kosu ile sonraki sipere gecip disman tahkimatini ele gecirebilirsek bombardimanin

sonu gelebilirdi. Fakat savasin sonu ne zaman gelecek, heniiz bilemiyorum.”

fak bir firma tarafindan gelistirilen Ver-

dun, 2015 yilinda sessiz sedasiz oyun
piyasasindaki yerini almis, oyunun Birinci
Diinya Savasi’ndaki meshur Verdun Savasi'ni
konu almasi, gercekci catsma altyapisi
ve déneme 6zgi ekipmanlarin gercekgi
modellemeleri, oyuncularin bir hayli hosuna
gitmisti.
M2H ve Blackmill Games tarafindan gelistiri-
len Tannenberg, bir nevi Verdun icin hazirlan-
mis ek paket gérevi gériiyor. Tannenberg’i
oynamak icin Verdun'a ihtiyacinizin olmama-
st ise biyik bir arti. Yapimcilar bastan asagi
yeni bir oyun tasarlamis desem, yalan olmaz.
Yapimcilar Birinci Diinya Savasi’nin acimasiz
atmosferinde bizleri bu sefer dogu cephe-
sine, yani Dogu Prusya sinirlarina getiri-
yor. Alman ve Rus birliklerinin karsilashg:
Tannenberg, savas tarihinde de dnemli bir
yere sahip.
Tannenberg'in ¢ farkli modu bulunuyor.
Aralarinda en fazla Maneuver modunda
vakit gecirdim. 64 kisiye kadar destek veren,
devasa haritalara sahip bu moddaki amacg,
dissman birliklerinin balgelerini ele gecirmek.
Bslgeler ne kadar uzun sire elde tutulursa,
karsi tarafin erzak puani dismeye basliyor.
Her bélgenin kendine has ézellikleri de yok
degil. Bazi bélgeler daha fazla puana sa-
hipken, bazi b&lgelerde bombardiman ya da
kesif ucagi gibi dnemli taktik birimleri var.
Bombardiman seceneginin fazlasiyla can ya-
kici oldugunu belirtmem gerek. Disman tara-

findan ele gecirilmis dnemli bir bélge Uzerine
yapacaginiz bombardimanla, rakiplerinizin
esamesini bile ortadan kaldirabilirsiniz. Kesif
ucagi ise dismanlarin nerede konumlandi-
gini tim takim arkadaslariniza belirli bir sire
boyunca gésteriyor.

Diger iki mod ise biraz daha yetenek gerek-
tiriyor. Team Deathmach olarak adlandirabi-
lecegim Attrition Warfare modunda, iki ordu
karsi karsiya gelerek en fazla skoru elde
etmeye calisiyor. Rifle Deathmatch ise herke-
sin birbirine karsi oldugu bir mod. Bu modun
dnemi ise kazacaginiz kariyer puanlaryla,
oyundaki ekipmanlarinizi ve aksesuarlarinizi
gelistirebiliyorsunuz.

Silah ve ekipmanlar, bu oyunda biraz kisitl.
Déort farkli ordu icin hazirlanmis birbirinden
farkli silahlar var fakat cesitlilik namina

cok fazla icerik yok. Ornegin her oyuncu,
Maneuver moduna girerken bir takim ve
sinif secmek durumunda. Siniflarin oyundaki
gorevleri ve ekipmanlari farkl ama hic kimse
birbirinden daha istin silahlara sahip degil.
Ote yandan Tannenberg, erken erisim

sirecinde oyuncu sikintisi yasiyor. Avrupa
serverlari genellikle bos oluyor. Oyunun acik
beta siirecinden olsa gerek, 64 kisilik harita-
ya girdiginizde dismanlarin %80’ botlardan
olusuyor. Botlarin da yapay zekalarinin pek
iyi oldugu séylenemez. Acik alanda patates
gibi durduklarinda, bot avlamaya baslamak
ilk basta keyifli gzitkse de rekabet unsurunu
ortadan kaldirnyor.

Son olarak oyunun grafiklerine de selam
cakip bu dogu cephesinden artik cikmaya
hazirlaniyorum. Unity grafik motoruyla
gelistirildigi icin grafikler pek de iyi degil.
Isiklandirma ve cevre kaplamalari bazen géz
acitiyor. Gérsellik namina pek bir iddiasi ne
yazik ki yok.

Tannenberg, piyasadaki Birinci Dinya Savasi
oyunlari icin hazirlanmis sahane bir alterna-
tif. Biyuk haritalar ve basarilh modellemele-
riyle kendinizi rahatca kaptrabilirsiniz. Eh,
Battlefield 1 gibi bir gercege rakip olamaz
ama fiyat olarak disinildiginde Birinci
Dinya Savasi achiginizi doyuracak cinsten.
¢ Ozay Sen
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The Council &

"Her seyi gérmeli, her seyi duymali ve ardindan her seyi unutmalisin.”

yunlarin bélimler halinde cikmasini

sevmiyorum. Tam oyuna alisyorsun
bslim bitiyor ve araya iki ay girince ister
istemez soguyorsun. Tom bélimlerin ctkmasini
beklemek de ayr zor. The Walking Dead veya
Life is Strange gibi oyunlarn cok severim lakin
bslimler halinde oyun furyasini kérikledikleri
icin de cok kiziyorum! Karsimizda maalesef
yine balimler halinde ctkmasi planlanan bir
oyun var: The Council. Eh, tek tesellim oyunun
simdiden agzimin suyunu akitmasi!
Yapimai Big Bad Wolf, The Council oyunu ile
bizlere essiz bir deneyim sunacakmis. Bu sefer
verecegimiz kararlar o kadar hayati olacakmis
ki simdiye kadar yaphgimiz secimler devede
kulak kalacakmis! Yani anlasilan senaryo bir
hayli detayli olacak. Olaylarin baslangic nok-
tasi 1793. Karakterimiz ayni zamanda gizli bir
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- Napoleon Bonaparte

toplulugun Gyesi olan Louis de Richet.
Kahramanimiz, gizemli Lord Mortimer tarafin-
dan ingiltere yakinlarindaki 6zel adasina davet
edilir. Tabii tek cagirlan Louis degildir. Davete
icabet edenler arasinda George Washington
ve Napoleon Bonaparte gibi bir hayli tanidik
isimler de vardirl Ustelik séylenenlere gére
Louis'in annesi bu adada kaybolmustur ve
davet edilen herkesin sakladigr bir sirr vardir!
The Council'in senaryosu, eger okuduysaniz
sizlere de Agatha Christie’nin On Kiiciik Zenci
romanini hatirlatyor olabilir. Romanda yine bir
ada, davetliler ve sirlar s6z konusuydu. Karak-
terler teker teker 8lmeye basliyorlardi. Oyun
zaten bu benzerlikten dolay: dikkatimi epey bir
cekti. The Council'de 6lim olaya ne kadar dahil
heniiz bilmiyoruz ama Louis de Richet olarak en
biyik kozumuz diger insanlar izerindeki bilgi-

miz, dolayisiyla hakimiyetimiz olacak. “Sosyal
Etki Sistemi” adi verilen yeni bir oyun sistemi ile
gerektiginde karsimizdakinden bilgi koparacak,
ona yalan sdyleyecek, hatta manipiile edecegiz.
ister diyaloglarla laf yaparak isinizi halledin,
isterseniz yakalanma riskini géze alarak detektif-
cilik oynayin, secim sizin. Her basarili etkilesimle
ddillendirilirken basarisizlik halinde planlarimizi
yeniden dizayn etmek zorunda kalacagiz. Bu
oyunda “game over” diye bir olay yok ve yapa-
cagimiz secimler oyunun sonuna kadar yakamizi
birakmayacak. Gerek psikolojik gerekse fiziksel
etmenlerin hem bizim karakterimiz hem de diger
karakterlerin Gizerindeki etkisi cok biyik olacak.
Oyunun grafiklerine baktigimizda tirine gére
gayet yeterli oldugunu gérisyoruz. En azindan
bir macera oyunu icin oldukca iyi gézikiyor-
lar. Karakterlerin yizleri ise sanki biraz uzun.
Sirekli aklima Arkham Serisi'ndeki Joker geliyor.
Ozellikle yayinlanan fragmandaki beyaz

suratli teyzeye bakarsaniz ne demek istedigimi
anlarsiniz.

The Council'in ilk bsliminin adi “The Mad
Ones” ve cikis tarihinin 2018'in ilk ceyregi
oldugu ydniinde bir bilgi var. Oyun toplamda
bes bslimden olusacak ve balimler ne siklikla
yayinlanacak hep beraber gérecegiz. Bu gi-
zemli macera benim dikkatimi cekmeyi basard!.
Eger Big Bad Wolf vaatlerini gerceklestirebilirse
2018'in en iyi macera oyunu karsimizda olabilir.
Oyunun kéti olacagini sanmiyorum. En azindan
bir Life is Strange seviyesinde olacaktir lakin
daha fazlasini istemek hakkimiz! Sonucu hep
beraber bekleyip gérecegiz. ¢ Olca Karasoy
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iLK BAKIS

They Are Billions ¢xx

Eski usul RTS tanimi, zombilerin istilasi altindal

u yazida bir degisiklik yapip, bir RTS

buldugumda “ah nerede o eski RTS'ler”
serzenisinde bulunmayacagim. Bizim gibi
gencligi full RTS oynayarak, bolluk déneminde
gecmis oyuncular icin cok kisir bir dénemde-
yiz. Varsa yoksa MOBA cikip duruyor son 3-4
yildir. Neyse ki arada Commandos benzeri,
Age of Empires benzeri yapimlar cikiyor,
bizler de mutlu oluyoruz.
Gel gelelim They Are Billions da bir RTS. Hani
cidden sapina kadar RTS fakat bir farkla.
icinde zombi istilasi var. Simdi bu tabiri ilk
duydugumda “nasil ya2” demistim ben de.
“Zombiler tas toplayip bina yapip bana mi
saldiryor?2” diye de disinmedim degil. Lakin
kazin ayagi 8yle degilmis. Siz Steampunk bir
evrende zombilerin sagdan soldan cikageldigi
bir ortamda direnmeye calisiyorsunuz. Adeta
bir Crimsonland ile C&C Red Alert kirmasi bu
yapim. Kulaga cok cilgin bir birlesim gibi geli-
yor. Oynayinca da bir sarsiliyorsunuz zaten.
Oyunda degisik bir zorluk seviyesi yaklagimi
var. Alisilmis zorluk seviyelerinin &tesinde
zombi akininin yogunlugunu ve dayanacag-
niz giin seviyesini belirliyorsunuz ve bundan
sonra heyecan basliyor. ik dakikalarda size
cok bir yik bindirmiyor oyun. Klasik ev dikip
steampunk kdylisi basiyorsunuz. Sonra
materyal toplayip yavas yavas savunma
hatlar kurmaya, asker iretip kule dikmeye ve
olasi zombi istilasina karsi savunma yapmaya
hazirlaniyorsunuz.

O istila yavas yavas basladiginda ise iyice
gerginlik kapliyor oynayani. Sagdan, solda,
Ustten alttan her yerden gelmeye basliyorlar.
Kéylilere musallat olunca evden eve yayili-
yorlar ve sayilari bir anda yiizleri bulabiliyor.
Hizla mikro taktik yapip elemeye baslamaniz
gerek zombileri yoksa ana binaya kadar da-
yanip oyunu kaybetmenize sebep oluyorlar.
Sayet daha ilk oyunda béyle kaybettim ben.
Sonrasinda duvar cekmeye, kapi yapmaya,
kule dikip okcu ve tisfekli asker dikmeye basla-
dim. ilerleyen zamanda sinirlara balista falan
koyarak bu arkadaslari daha kéye yaklasma-
dan imha etmek gibi secenekler agir bast.
Teknoloji agaci bilindik RTS, hi¢c yabancilik

cekmiyorsunuz, okuya okuya bina dikti-

gim oldu “aa bunu yapinca bu oluyormus”
diyerek. Agac toplayarak basladiginiz basit
savunma binalarindan tas binalara oradan
daha giicli birimlere dogru evriliyorsunuz.
Oyunun basinda kullandiginiz ok atan
Ranger'dan alev kusan birimlere, elektrik
veren kulelere (bu cok tanidik geldil) dogru
cilgin bir savunma hatti kuruyorsunuz. Sonra
ne mi oluyor? Bi akin geliyor ve dimdiz
ediyor zombiler sizi.

Oynamasi gercekten cok keyifli ve hirs yap-
tiran bir yapida. Sirf “beni bir oyun ne kadar
sinir edebilir?” sorusuna cevap aramak icin
bile satin alabilirsiniz. # ilker Karas









DOSYRA KONUSU

UYUN DU

958 wilinda fizikgi William Hi-

ginbotham, bilimsel icatlarin
sergisini daha hareketli bir hale
getirmek igin farkinda olmadan ilk
wideo oyununu tasarladi. Analog bir
bilgisayarda, yaklasik 18 cm’lik
bir ekranda fuar ziyaretgileri-
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ne sundugu Tennis for Two adli

ufak oyun, o donemde inanilmaz bir

ilgiyle karsilanmisti. Pong benze-

ri bu oyunda bir oyuncu topu karsi

tarafa atiyor, diger oyuncu da bunu
karsilamaya calisiyordu.

Brookhaven Ulusal Laboratuvari’nda

gergeklesen bu etkinlik, bir sonra-
ki yil tekrarlandi ve bu defa oyu-
nun yeni bir versiyonu ziyaretcilere
sunulmustu. Artik oyunda Dinya yer
gekiminin yaninda, Ay we Jupiter’in
farkli yer gekimi dzellikleri de bu-
Lunuyordu. William Higinbotham, yine



farkinda olmadan bir oyunun ikincisini de
hazirlamis oldu.

Tennis for Two iki yil sonra emekliye ayrildi

ve “video oyunu” adindan bir 5 yil kadar
bahsedilmedi. 1964'te ilk video oyunu patenti
alindi, 1970’lerin basinda da ilk video oyunu
sistemleri kullanicilara sunuldu.

Video oyunlar, birkac cizgiden olusan
grafiklerden ve basit oynanis mekaniklerinden
giniimize kadar ulast. Binlerce oyun, onlarca
oyun sistemi gérdik simdiye kadar.

Tabii bu dénemde oyuncularin oyun aliskan-

liklar, oyunlara ulasim sekilleri ve oyunlara
bakislan da degisim gésterdi. 10 yil nce

oyunlara yaklasimimiz bile simdikinden bir hayli
farkli kald:.

25 yili askin siredir oyunlarla icli dish birinin
bakis acisindan oyun diinyasinin diiniini ve bu-
giniini dinlemek isterseniz, kurulun koltugunuza
ve olan biteni bir de benden dinleyin; neredey-
dik, nereye gidiyoruz... Tuna Sentuna
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COMMODORE 64, AMSTRAD,
ATARL, AMIGH...

Laylari kendi tecribelerime

dayanarak anlatacafimdan, sizi
Atari 2688 donemine de gdtlrmeye-
cedim tabii. Lakin ev bilgisayari
konusunda bir hayli erken giris
yaptigimi tahmin ediyorum zira ilk
bilgisayarim yesil tonlarina sahip
bir Amstrad olmustu.
Amstrad ve Commodore donemi, 1986-
1998 yillarina damga wurmustu.
Benim bu sistemlerle tanismam ise
198871 bulmakta.
iLginc bir sekilde annem bilgisa-
yarlarla yakin bir ilgide ol-
dugundan, ewvde bir adet Amstrad
bilgisayar bulunmaktaydi. Dijital
dinyanin farkindalifina vardigimda
da bu yesil ekranli Amstrad, bana
cok efsane bir teknoloji olarak
gozlkmistd.
0 dénemde Amstrad’dan daha popller
olan bir baska cihaz, Commodore
neredeyse her eve girmisti. Biz de
alakasiz bir gekilde bir yilbasi
cekiliginden bu bilgisayari kazan-
mistik ama babam daha eve sokmak-
tan onu satmista.
Amstrad we Commodore oyunlarina
ulasmak igin tek yapmamiz gereken
bilgisayarcilara gidip “oyun gek-
tirtmekti”. Commodore, kasetlerle
caligiyordu, Amstrad’insa dis-
ketleri vardil -ki su an bu ikisi
de antika haline gelmis durumda.
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Oyunlar elbette klcik, tam Arcade
tadinda, codu son derece uyduruk
yapimlardan olusmaktaydi.
Commdore "un takipgisi Amiga, as-
Linda ben olaylarin farkindaligi-
na gecgtifjimde zaten ortaliktaydi.
Lakin Amiga daha pahaliydi ve ona
ulasmak pek de kolay dedildi. Ben
de bir Amiga sahibi olamadan wve
Amiga da pek fazla wvarlifiina devam
edemeden PC’ler Lliderlifi eline
aldi.

Benim hatirladigim ilk PC Sistem-
leri 286-386 ve 486 adinda islem-
cilere sahip tirlerden olusuyordu.
486"y1 Pentium takip etti ve sonra
da isin ucu kacti zaten.

PC doneminin en baslarinda oyun
diinyasi gercekten cok keyifliy-

di. Bolca piksel grafikli oyunla o
kadar farkli dinyalara ufradik ki.
Her gikan oyun yepyeni geliyor,
her oyunun ikincisi, bir dncekine
kiyasla cok daha fazla sey vaat
ediyordu. PC ddneminin baslarin-
da da yine bilgisayarcilara gidip
oyunlari disketlere gektirtiyorduk
ve CD'lerin yayilmasiyla bu is CD
satin almaya dondl. Tabii ortamda
yasal tek bir emare bile yoktu;
Turkiye’'de orijinal oyun satisi
diye bir durum stz konusu olmadi-
gindan her tirld oyun kopyaydi.
Konsol kisminda da Tirkiye ilk

once SEGH Master System ile tanis-
ti1. Ben ise Master System II ile
adim attim konsol dinyasina. Nin-
tendo bir tirld Tirkiye'ye gelmek
bilmedi ama aslinda Super Nintendo

o siralar dinyay1l kasip kavuruyordu.
PC'ler igin bir tane bile orijinal
oyun bulmak mimkin dedilken, Master
System igin bircok oyun geliyordu ve
fivatlari da makuldii. PC'ye kiyasla
her anlamda daha renkli wve edlenceli
oyunlara sahip SEGA'y1 PlayStation
takip etti ve Tlrkiye, P53 ile bir-
Likte konsol sistemlerinin aslinda
ne kadar da anlamli oldufunu anlamis
oldu.

Bu donemde oyunlarla ilgilenmekten
cok yeni gikan sistemleri, bil-
gisayar parcgalarini konusuyorduk.
Bilgisayara 2 MB daha fazla bellek
ylklersek Mortal Kombat’i galistira-
cakti, P5’a bir aparat takarak te-
Llevizyon izleyebilecektik, 3D ekran
karti olmadan yeni oyunlarin hichi-
rini tecribe edemeyecektik ws. Bilgi
almak icin tek yol bazi dergiler ve
ilahi bir glg gibi gdrdlgimiz bil-
gisayarcilar oldudu icin de ortada
bolca sdylenti ve bunlarin getirdidgi
heyecanlar vardi. Zaten dfrenciyiz,
paramiz da yok, her tlrll yeni-

Lik hem heyecan yaratiyor, hem de
babamiza daha sewimli gdzikmek igin
cabalamamiza neden oluyordu..



4K COZUNURLUK YOK MU?

Bir dnceki sayfada okudugunuz “yeni sis-
tem” durumu artik tamamiyla rafa kalkmis
durumda bana sorarsaniz. Teknoloji artik
radikal degisiklikler getirecek bir seviyede
degil; daha dogrusu gelisim biraz yavas-
ladig icin eski dénemin ucurumlar yaratan
gelismelerinden bahsedemiyoruz.

Tirkiye'de oyunculuk durumu aslinda gayet
iyi bir seviyede. Istedigimiz oyun sistemine
ulasmak cok kolay. Sony, Microsoft yasal
olarak Tirkiye'de bulunmakta ve yeni Grinler
de diinyanin diger ilkeleriyle ayni anda
ilkemize ulasiyor. Nintendo ise bir ddnem
Tirkiye'ye geldi, fazla durmadan gitti. Keske
Switch dénemini de yakalayabilseydik;
Wii'den cok daha heyecan verici bir dénem
olacaktr...

PC sistemlerinde de eski radikal gereksinimle-
re rastlamak cok miimkin degil artik. Eskiden
belirli bir bellek miktarina veya bir ekran kar-
tina sahip degilseniz, bazi oyunlar katiyen
oynayamiyordunuz. Simdiyse nadiren kac
bellege sahipsiniz, islemciniz ne kadar giiclis
diye arastirmaya giriyorsunuz. Belirleyici en
biyik etken ekran karh ve eskiye oranla cok
daha fazla secenek oldugundan ve oyunlar-
daki grafik ayarlarn da fazlasiyla modifiye
edilebildiginden, belirli bir seviyenin istinde
bir ekran kartina sahip olduktan sonra yillar-
ca bilgisayarinizda bir parca degistirmeden
durumu idare edebiliyorsunuz.

Konsollarda da benzer bir durum séz konusu.
PS4 ve Xbox One biyik heyecan yarath ve
gizel birer de konsol olarak yerlerini aldilar.
Peki PS4 Pro ve Xbox One X icin aynilarini
séylemek mimkiin mii2 Sadece biraz daha

&i

GEC...

giicli olan ve 4K ¢ézinirlisk, HDR gibi des-
teklerle gelen bu ara konsollar, eski dénemin
heyecanini yaratmaktan cok uzaktalar.
Séyle de bir durum sé6z konusu; yarin PS5,
Xbox Two aciklansa, bu konsollarin bize
vaat edecekleri de heyecan yaratmaktan
uvzak olacaktir. PC'lerin destekledigi grafikler
ve oynanis dzellikleri artik belirleyici etken
ve konsollar da PC'leri takip ediyor. Eh,

bu neslin konsollarinin kabiliyetlerinin de
PC'lerinkinden asagi yani kalmadigini di-
sinirsek, bizi gercekten heyecanlandiracak
bir teknoloji icin daha beklememiz gerektigi
gercegi ortaya cikiyor.

Sanal gerceklik tecriibesi de ilk aciklandigin-
da rilya gibi bir gelecegi tasvir ediyordu. Her
ne kadar PC’ye bagl sistemler, Oculus Rift
ve HTC Vive daha iyi birer gérsellik sunsa da

W0

PSVR'in da icinde bulundugu sanal gerceklik
cihazlar beklenen patlamayi yaratamadi.
Acikcasi bu sistemler ilk aciklandiginda arhik
her eve bir tane de sanal gerceklik aparati
girecegini distniyordum lakin kullanim zorlugu
ve gérselligin geride kalmasi yiizinden VR icin
de bir sonraki nesli beklememiz gerekiyor diye
dissiniyorum.

Eskiye kiyasla bir hayli ileriye giden ve oyun
kavramini tim insanliga bulastiran en &nem-

li konuysa mobil oyunculuk oldu. Sega ve
Nintendo’nun énciligini yaphgi ve daha
sonra Sony'nin de kendi sistemleriyle gelis-
tirdigi el oyun konsollarinin yerini tabletler ve
telefonlar aldi. Oyun yapmanin artik gecmise
kiyasla daha da kolaylasmasiyla da milyon
cesit mobil oyun, herkesin kolaylikla oynaya-
bilecegi bir sekilde cep telefonu olan herkese
ulasmis oldu. Hatirliyorum da ilk Game Boy'a
sahip oldugumda ve insanlar beni otobiiste,
bir yerde bu aletle oynarken gérdiginde nasil
sasiryorlardi...
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THM ZAMANINDRA
ZIPLAMAZSHN,

LAME OUVER

s1l biyik konuya geldik: Oyun-

Lardaki oynanis mekanikle-
ri. Size sdyle bir dzet geceyim;
eskiden olay bir seyleri vurmak ve
bir geylerin lUzerinden atlamaktan
ibaretti. Simdi bdyle sdyleyince
glnimizin oyunlarinda da benzer du-
rumlar oldugu belirtilebilir ancak
eski dénemin oyunlarinda cesitlili-
ge gitmek pek zordu. Bunun en biylk
nedeni de 3D oyunlarin lretilememe-
sinden kaynaklanmaktaydi.
Platform oyunlari ve artik esami-
si okunmayan shoot’em up’lar lider
konumdaydi. Super Mario Bros. tarzi
o0 kadar cok oyun cikiyordu ki.
PC’lerin 386-486 ve Pentium ddnem-
Lerinin basina denk gelen kisim—
Larinda adventure oyunlari da
revagtaydi. Monkey Island, Simon
the Sorcerer, Day of the Tentacle,
Gabriel Knight, Myst. Adventure
oyunlari bize hem Ingilizce dfret-
ti, hem de Walkthrough ne demekmis,
Tirkge oyun dergilerindeki tam
cozimler olmasa nasil yari yolda
kalacafiiz, bunlarin habercisi oldu.
Evet, o donemde internet yok, bir
oyunda takildiysaniz ya arkadas-
Larinizdan medet umuyorsunuz, ya
da dergilerden. Hatta dergilerin
mektup kéiselerine bolca, “Oyunun
surasinda takildim, nasil gegece-
gim?” diye soru yollayip bir sonra-
ki aya cevabini beklerdik. Internet
yavas yavas ewvlere girdifinde de
Tirkge kaynak zor bulur, Gamefags
gibi sitelerde walkthrough pesinde
kosardik.
0 donemde yine dergilerde wve in-
ternet sitelerinde bolca gorile-
bilecek “Hile sayfalari” da bir
hayli poplilerdi. Her oyunda isleri
kolaylastiracak hileler yer alir-
di ve bunlar icin gesitli sifreler
girer, belirli yerlerde, belirli
tus kombinasyonlariyla bir seyler
yapar ve o hileleri aktive ederdik.
Bizi hile kullanmaya iten en blylk
faktdr de oyunlarin zorluk seviye-
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leriydi. Bir de teknoloji yetmedi
diye midir bilinmez, oyun kaydi
yapmanin eksikligi. Dlstnln ki

bir oyunun basina oturuyorsunuz,
sonuna kadar gitmezseniz ve yari
yolda oyunu birakirsaniz, tekrar
her seye en bastan basliyorsunuz!
Bazi1 oyunlar bu durumu, bdlidmleri
gectifinizde size bir gifre vere-
rek cozmeye calismisti; bdylece
oyunun basinda o sifreyi girerek,
ilgili bdldme gecebiliyordunuz.
Elbette kayit etmenize izin weren
oyunlar da vardi ama her oyunda
bunu gdrmek olasi dedildi. Oyunla-
rin zorluk seviyeleri de affetme-
yen bir seviyedeydi. Tekrar tekrar
oynamadiginiz silirece ustalasamiyor
Ye oyunun sonuna ulasamiyordu-
nuz.

Internetin yayginlasmasin-

dan tnce, arkadaslariniz-

La oyun oynamanin tek

yolu, destekleyen

oyunlarda ayni ek-

L

ranil ikiye wveya dirde bdlerek karsi-
Likl1 oynamakti.
kiglk, herkes iyice klgik bir alana
bakarak oyununu oynardi ama cok da
eflenirdik ilging bir sekilde. Co-op
oyunlarin sayisi bir hayli fazlaydi;
hele ki Final Fight tarzi beat’em up
tarzi oyunlar..
Dovls oyunlari da karsilikli misa-
baka imkani sundugundan uzunca bir
sire popllerlifini yitirmedi. Street
Fighter’in en dandik versiyonunda
bile sabahlara kadar mag yapardik,
bir dakika bile sikilmazdik. Ciln-
kil sikilinca daha iyi bir sansimiz
yoktu..
Eski dBnemin en popiler olaylarin-
dan bir baskasi da film oyunlariydi.
Her tirld fantastik kurguya sahip
filmin bir de wideo oyunu yapilirdi
ve bunlarin %98°1 son derece
dandik olurdu. “Film oyunu
o sonugta.” diye bir tabir
wardi, her film oyununun kotd
DLm381ndan kaynaklanan..

0 ddnem ekranlar da




OYUNUBITIRMEM SADECE
Ug SAATIMIALDI!

Evlerimizde tek basimiza oyun oynadi-
gimiz, “Atari salonlarina” gidip daha
gelismis grafiklerle, daha eglenceli oyunlari
oynadigimiz dénemlerden, internet kafelere
gidip CS oynadigimiz, MOBA'larda estigi-
miz, MMORPG'lerde 8mrimiizi harcadigi-
miz bir ddneme gectik.

Ginimizin oyun dinyasini tanimlamak
gerekirse en biyik farklilik sosyallik olarak
dzetlenebilir. Artik tek kisilik bir oyun oynasak
bile diger oyuncularla iletisim halinde olabi-
liyoruz. Cok kisili oyunlar ise dénemin degis-
mez lideri olmus durumda. Bundaki 6nemli
etkenlerden bir tanesi de eskiden mimkiin
olmayan, bedava oyunlarin yikselisi. Gec-
miste bir oyunun bedava olmasi imkansiza
yakinken simdi birbirinden kaliteli oyunlar
bedavaya yayimlaniyor ve bunlarin cogu da
cok kisili oyunlar. Haliyle de oyuncular bu
firsatlan degerlendiriyor.

Cok kisili oyunlar, oyuncularin misabaka
hirsini da kérikliyor. Tek basimiza oynadigi-
miz platform oyunlarinda en biyik rakibimiz

bslim sonu canavariydi ama artik maclarda
galip olmak ve magin en iyi oyuncusu olmak,
turnuvalarda, liglerde st siralara oturmak
birincil hedefimiz olmus durumda.

3D grdfiklerin oyunlarin degismezi olmasiyla
birlikte, gecmise kiyasla oyun tirlerindeki
cesitlilik de arth. FPS’ler ana akim oyun

tiri oldu, yaris oyunlarinda hayalimizde
go6rdigimiiz araclan en gercekei halde
gérme imkanina kavustuk, bol efektli aksiyon
oyunlarinda kendimizi kaybetmekteyiz.
Oyunlardaki gercekeiligin artmasi, mekanik-
lerin gelismesiyle birlikte nedense oyunlarda
bir kolaylasma da oldu. Her adimimizda
oyunun kayit etmesi, bélimleri neredeyse hic
8lmeden kolayca gecebilmemiz oyunlarin
tek kisilik kisimlarinda cok daha az zaman
harcamamiza neden olmakta. Eski dénemin
normal zorluk seviyesindeki oyunlar da artik
“Zor oyun” olarak lanse ediliyor. Dark Souls,
Bloodborne, Cuphead gibi affetmeyen oyun-
lar, yeni bir oyun tiriniin olusmasina neden
olmus durumda.

Oyun diinyasinin giinimiize dogru olan yolcu-
lugunda, daha 6nce hayal gibi géziken bircok
oyun aparti da hayatimiza girdi. Guitar Hero ile
baslayan oyuncak miizik enstrimanlari, Rock
Band ile farkli bir boyuta ulast 8rnegin. Xbox'in
Kinect'i sunmasiyla, herkes evde kendini dans
ederken buldu ama bu eglence de Microsoft'un
Kinect destegini yavastan konsollarindan cek-
mesiyle son bulacaga benziyor.

Bunca senedir degismeyen en bisyik konuysa
yine bir cihazi, bir ekrana baglayip oyunlarla
bas basa kalmamiz... Evet, sanal gerceklik
cihazlarn daha énce de bahsettigim gibi piya-
sada ama bunlar bile su anda tek basina birer
oyun sistemi olarak calismiyor. Sayet ki calissa
bile biyik oyun deneyimleri sunmak icin daha
cok gelistirilmeleri lazim. Her ne kadar oldugu-
muz yerde kosmamizi saglayan Virtuix Omni
ve VR gzligi kombinasyonlari gésterilse de
halen bir ekran, ona bagl bir PC veya konsol
ve elimizde bir gamepad ile bas basayiz; ayni
Atari 2600 dénemindeki gibi...
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0 DYUNU HIC
DUYMAMISTIM..

iraz da oyunlarin pazarlama

kismina dedinelim. Eski zaman-
Larda bolca oyun dergisi vardi
piyasada. Bu dergilerde oyunlar
cikmadan dnce haberler yayimlanir,
ilk bakiglar yapilirdi elbette
Lakin bunun bir dlglsl wvardi. Cok
da gecmise gitmeye de gerek yok;
God of War’un gikisi ornedin, tam
bir strprizdi. Bir anda tlm oyun
mecralarindan inanilmaz ylksek
puanlar alan bu oyun hakkinda Sony
resmen ser werip sir vermemisti
fakat oyun o kadar kaliteliydi ki,
kalitesiyle satmayi bilmisti. Bir
de Sony’nin yeni God of War’una
bakalim. Resmen oyun bir pazarlama
saheseri olarak adlandirilabilir
ve bu durum, oyunun getirecedi
heyecani da biraz kiriyor ne yalan
sty leyeyim.
Eski zamanlarda bir oyun piyasaya
giktiginda, o oyunla ilgili gorlp
gorebilecediniz o diskte yer alan-
Lardan baskasi degildi. Sifrelerle
acilan gizli bollmler olabilirdi,
oyunu bitirdikten sonra ulasilabi-
Len yeni modlar bulunurdu ama daha
fazlasi yoktu. Hele ki o oyuna
zar zor sahip olduysaniz, suyunu
cilkarana kadar oynamak isterdiniz
ve gok defier verirdiniz.
Oyunlar disktekinden ibaret de-
dik ya; firmalarin bize sonradan
sundugu oyun kodlariyla oyunda
glclenmemize imkan da yoktu, mikro
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ddemeler de. Bir oyuna disaridan
midahale etmek ancak hile yapmak-
tan ibaretti.

Hem oyun konsollarinda, hem de
oyunlarda bir gincelleme durumuna
da rastlayamazdiniz. Dislnln ki
simdi bir oyun alip eve geliyor-
sunuz, dewvasa boyutlarda yamalar,
gincellemeler olmadan oyun ca-
Lismay1l reddediyor. Eskiden bir
oyunun iginde bir hata, bir eksik
varsa, o ebediyete kadar o diskte
dururdu.

Tirkiye'de kopya oyun sektéri gok
gelismemis olsa, oyun bulmanin
zorLugu hakkinda uzun uzun yazi-
Lar yazabilirdik. Bu kopya durumu
sayesinde tilm oyunlar fazlasiy-
la ulasilabilir olmustu vaktin-
de ama halen orijinal oyun
getirmeye calisan birkag
bilgisayarcida da aradi-
gini1z oyunu bulmak nere-
deyse imkansizdi. Goster-
melik bir takim orijinal
oyunlar gelir, aylarca,
yillarca o rafta durur-
du. Zaten bilgisayarci-
Lar bunlari dekor olarak .
kullaniyordu. v
Eski ddnemin dikkat ceken

bir baska dzelligi de

biyik oyun firmalarinin o

kadar blyik olmamalari

ve oyunlar arasinda da
ugurumlar bulunmamasiydi.

Bafimsiz oyun diyebilecedimiz oyun-
Lar piyasayil kasip kavuruyordu bir
donem fakat daha sonra, bilgisayar-
Lar we konsollar glclenip oyun yapma
igi biraz daha zorlasinca sirketler
blylmeden oyunlar da kolayina piya-
saya gikamaz olmustu.

Bazi dinozor arkadaslardan duyarsi-
niz, “Eski donem daha iyiydi.” diye.
Bu aslinda kocaman bir yalan. Tamam
bir Monkey Island o dinemin en blyik
adventure olayiydi ama gectigimiz
yillarda Heavy Rain’den aldifjim keyfi
de kolayina unutmam mimkin degil.
Oyunlarin basitligi glzeldi, hostu
fakat simdi de bafimsiz oyunlarin
ylkseligiyle o oyunlarin cok daha
iyi hallerini tecribe edebiliyoruz.
Eski dbnemin zorluklari da beterdi
arkadaslar. Disketler korkung birer
teknolojiydi. CD'ler desen, gizil-
se galismaz, bir sire gectidinde
nedense bozulur, kaybolur..
PC’lerde jumper ayarla-

ri1 yapilir, teknoloji
saniyelik defistifinden
aldiginiz ekran kartini
0 ana karta takamaz, sl-
rekli bellek yikseltmeye
calismaktan clzdaniniz
bogsalir, yavas internet
hizi ve pahali abonelik-
Ler yizinden bir tdrld
yizintz gllmezdi.

Gegmis glzeldi ama gele-
cek de hig fena degil!



SABLON OYUNLARA MERHABA!

inimizde oyun piyasasi artik dinyanin

kabullendigi bir gercek. Nasil eskiden
sadece oyunla ilgilenenlerin ve genellikle
cocuklarin odaginda olan bir olguysa, simdi
herkes iyi ya da k&ti bir video oyunu oynu-
yor; kah telefonunda, kah evinde televizyon-
da, kah bilgisayarinda...
Video oyunlarinin bir miisabaka sporuna
dénismis olmasi da giinimizin en biyik
olaylarindan biri. E-spor adinda bir terim
olustu ve biyiiyerek devam ediyor. Bir futbol
kadar inlenir mi bilinmez, su anki haliyle
bile milyonlarca liralik bir sektdre dénismis
durumda.
Oyunlarin pazarlanmasi konusu biyik
sirketlerin ayakta kalmak icin bazi formilleri
izleme gereksinimleriyse belki de bugiinlerin
en can sikici konularindan. Oyun firmalarinin
perspektifinden de bakmak lazim; o devasa
oyunlari retmek icin yiizlerce calisana
ihtiyac duyuluyor ve hem sirketin kar etmesi,
hem de calisanlarin icretleri derken hizla
ve popiler oyunlar iretilmesi gerekiyor. Bu
da yayina sirketleri, “tutmus formiilleri” tek-
rarlamaya itiyor. Call of Duty’ler, Assassin’s
Creed'ler yanlislikla monotonlasmiyor;

firmalar da bunun farkinda ama altin yumurt-
layan kazi kolayina rafa kaldiramiyorlar. Biz
ise oyuncular olarak birbirine benzeyen bu
oyunlan yadirgiyor, yerden yere vuruyoruz.
Fakat git gide zenginlesen biz degil, onlar
oluyor... (En azindan maddi olarak.)

Bir oyunun piyasaya ¢ikmadan &nceki tanitim
seriiveni de gecmise oranla inanilmaz hare-
ketli. Her dakika reklam, her dakika bilgiler,
gérintiler... YouTube gibi mecralar artik
oyunlarin tanminda vazgecilmez bir ortam.
Fragmanlar da orada, oynanis videolari da...
Ve elbette YouTuber'lar dal

Oyun oynarken kenara kafalarini koyup
dakikalarca ekranda olani biteni monoton
bir sekilde anlatan arkadaslara karsryim,
bunu béyle bilin. Lakin oyun anlatmanin,
video cekmenin bu kadar kolaylasmasi da
muhtesem bir gelisme. Her sey bu kadar ko-
laylasmisken de YouTuber’lardan yaraticilik
beklemek, biraz prodiksiyon yapmalarini
istemek de simariklik olmayacaktr.
Ginimizde genel anlamda oyunlarin
geldigi nokta, teknolojik anlamda gercekten
cok iyi bir seviyede. Rilya gibi oyunlarla
bulusuyoruz her dakika fakat dedigim gibi

tekrar etme konusu biraz can sikabiliyor.

Her oyuna mutlaka DLClerin, yani ek iceriklerin
hazirlanmasi ve bunlarin parayla satilmasi da
arhk ahsildik bir durum. Eskiden tim DLC'leri
de icinde olan oyunlar cikard), simdi oyunun
yarisini tam oyun diye piyasaya siriip geriye
kalanini ek paketler halinde sunmak moda ve
diizelecege de benzemiyor. Bir de buna EA’in
Battlefront Il ile birlikte patlathg “loot box”
sacmaligr eklendi... Loot box dediginiz hazine
sandigi olayi, oyunda ilerlemenizde rol oynami-
yorsa gayet giizel bir eklenti ama normalde
oyunu aldigimiz gibi ulasmamiz gereken icerigi
bize sans ve giinlerce oyunu oynama zorunlu-
Juyla birlikte verince konsept cdkisyor.

Amma velakin, gelecek hic de kéti gézik-
muyor. Ozellikle bagimsiz oyunlarin patlama
yapmasiyla birlikte birbirine benzeyen biyik
oyunlara mecbur durumda da degiliz. Oyunlan
almamizi miithis bir sekilde kolaylastiran dijital
platformlar da birer mucize gibi ama bunlarin
nasil bir kolaylik oldugunu, bu ortamin ortasina
doganlar da kolayina anlayamayacaktr. Bir
oyun CD'niz cizildi diye o oyunu ¢épe atip
yenisini asla bulamayacaginizi bilemezsiniz;
zaten bilmeyin de, hic gerek yok...
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ERTUGRUL SUNGU

En sevdigim RPG okurlari, hepinize buz
gibi bir selam. Kis yok, kar yok derken
size bu satirlari en hizli StarCraft mikromla
bile isinmayan parmaklarimla yaziyorum.
Efendim bu ay da bambaska bir konuk ile
karsinizdayim. Bildiginiz izere uzun siredir
cizgi romanlar ile hasir nesirim. Bu isin
okumak ile bitmedigini de saniyorum hepiniz
biliyorsunuz. Cizgi roman bir noktada

hayal giicinden koleksiyonerlige kadar
vzanabiliyor ki 2010'da iilkemizin girdigi
yeni cizgi roman dénemi ile bircok okuyucu,
ayni zamanda koleksiyonerlige de soyundu.
Pek tabii “Ben koleksiyonerim!” demek pek
yeterli olmuyor. Bu isin bircok ince detay:

ve basamagi séz konusu... Ben de bu konu
hakkinda uzun siiredir hummali bir calisma
icerisinde bulunan ve nihayet resmi bir sirket
acmayi basaran Metehan igneci'yi sayfa-

larimiza konuk ettim. Gelin bakalim bu isin
perde arkasinda neler varmis.

Ertugrul Singi: Metehan selamlar.
Nasilsin, iyi misin? Bize biraz kendin-
den bahseder misin?

Metehan igneci: Selam Ertugrul. Once-
likle beni konuk ettigin icin sana ve LEVEL
dergisine cok tesekkiir ederim. Su siralar
PhD'nin resmi olarak kurulmasi nedeniyle
biraz yogunuz ama her sey yolunda gidiyor.
Cizgi roman kariyerimim disinda Isletme /
Pazarlama iizerine doktora yapiyor ve bir
yandan da tezimi yaziyorum.

E.S: Oncelikle cizgi roman merakin
nereden basladi, bize biraz bu mace-
ranin baslangicini anlatir misin?

M.i: Cizgi roman maceram aslinda cok
kiicik yaslarda, ana akim siper-kahra-

man eksenli Amerikan cizgi romanlarinin
cogalmasina rastliyor. Aslinda babamin

lise déneminden kalan Tintin sayilan bu
diinyaya ilk adimim diyebilirim ama resmi
olarak ilk aldigim cizgi roman Tirkce Batman
Knightfall (Sévalyenin Disisi olarak cevrildi
saniyorum) setiydi. Bu hikéyede Batman’in
cok zor durumlarda kalmasi, spoiler vermek
istemem ama bir sekilde belki de yenilmez
ya da zarar gérmez olan bir karakterin o
durumlara dissmesi benim icin biyileyiciydi.
Aslina bakarsan o cizgi roman hala bana
hayat icin rehber niteligindedir.

E.S: Peki, sence koleksiyoner kime
nedir? Ozellikle ilkemizde bircok
insan bir sekilde cizgi roman koleksi-
yonerim diyor. Sence kime, ne sekilde

koleksiyoner diyebiliriz?

M.i: S5zIik anlamina bakarsak; koleksiyon-
cu bir seyleri 6zellikle hobi olarak toplayan
kimse. Birine cizgi roman koleksiyoncu
diyebilmek icin 6ncelikle elindeki sayilarin
diinyanin neresinde olursa olsun, diger cizgi
roman koleksiyonerleri icin de bir anlam
ifade etmesi gerekiyor. “Ben cizgi roman
koleksiyoneriyim” diyen birinin herhangi bir
Amerikalinin da ilgisini cekebilecek, gérdi-
ginde “ben bunu kacirmisim” diye ufak bir
kiskanclik yasayabilecegi seyleri toplamasi
gerek. Bir Pazar sabahi uyanip “bugiin cok
koleksiyonerim, saninm tamam” diyebildiginiz
bir sey degil aslinda koleksiyoner olmak. Hep
bir sonraki hedef var. Hem de gelecekteki aile
tyelerinize de kendinizden bir iz birakiyor-
sunuz. Her seyden 6te acikcasi hafta sonlari
AVM gezmenin hobi olarak gérildigi bir
toplumda bence bu tarz seyler cok ama cok
degerli.

E.S: Tim bu “PhD” isi nasil basladi? Su
anda ne gibi Urinler getiriyorsunuz?
M.i: PhD'nin temelleri iki sene énce elimdeki
bazi sayilar satmak icin Facebook gruplarina
ye olmamla baslad:. Bir eksikligi fark ettik ve
izerine gittik. Turkiye'de koleksiyonluk sayilari
toplamak isteyen cizgi roman meraklilari-

nin sayisi beklediginizden cok daha. Ben
zamaninda aradiklarimi bulmakta giclik
cektigim icin buna bir cevap olmak istedim.
Biz PhD olarak yiizde 90 yerel cizgi roman
diskkanlarinda olmayan, 6zel iriinleri getir-
meye calisiyoruz. imzali sayilar, Tirkiye'de ilk
olarak CGC, CBCS gibi sirketler tarafindan
puanlandiriimis koleksiyonluk isler var. Limitli
varyantlar da Griin gamimizda meveut. imzali



art printler, orijinal cizimler ve cizgi roman
sayfalar, koleksiyonluk setler ve eski sayilari
da getiriyoruz.

E.S: Esas merak ettigim, insanlarin
tepkileri ne sekilde oldu? Malum CGC
ayarindaki Grinler hem aranan, hem
de her an alinamayan irin kategori-
sine giriyor.

M.i: ilgilenenler mutlaka biliyordur CGC'li
bir cizgi romanin fiyati hele bir de imzaliysa
oldukca yiksek. Sayinin kendi 6zelliklerine
gére bu miktar daha da artabiliyor. Kesin
olarak bildigim bir sey var ki ilk baslarda
neden insanlarin bir sayiya 100 dolardan
fazla édemek istedigini anlayamadilar.

ilk CGC satis bashgini achigimizda gelen
tepkiler nefes kesiciydi. Ciinkii CGC tara-
findan puanlanmis bir cizgi roman sadece
Amerikalilarin alabildigi, bizim ulasama-
yacagimiz seyler olarak distinilmis. En
nihayetinde durum cok farkli bir yere geldi.
Herkes artik hedefi ve begenisi déhilinde
olan koleksiyonluk sayilar yakalamaya
calisiyor. Ben bu konuda oldukca fazla
sorumluluk hissediyorum. Koleksiyonerlik as-
linda bir egitim isi. Jedi - Padawan iliskisine
bile benziyor diyebiliriz. Bu baglamda da
beni bu iste en cok tatmin eden sey, birinin
PhD’den bekledigi kargosunu actiktan sonra
yasadigi tatmin. Bende olmayan bir cizgi
romani kontrol etmek icin actigimda ben bile
heyecanlaniyorum!

E.S: Malum, iGlkemizdeki Amerikan
cizgi romanina olan ilgi resmen
zirvede. Bunun bircok sebebi var.
Peki, sence nereye kadar gidecek?
2010’dan beri artan bu ilgi, yeni bir
cita belirlemis olabilir mi yoksa za-
manla ilgi alaka azalarak biter mi?
M.i: Amerikan ana akim cizgi romanlarina

olan ilgi kisa vadede bitmeyecektir. Sine-
malarda artik neredeyse senede bes - alh
adet cizgi roman filmi cikiyor. Amerika ve
Avrupa’da herhangi bir Comic-Con inanil-
maz katlimei sayilarina ulasiyor. Toplumun
her kesiminden ilgi cekiyor.

Tirkceye cevrilen cizgi romanlar da olduk-
ca dnemli. Artik en azindan dil yetersizligi
sebebiyle konudan uzak durmaya calisan
insanlar da neredeyse her 6nemli hikayeyi
Tirkce okuyabiliyorlar. Eskiden “erkek
egemen” olarak gériilen cizgi roman sek-
térinin artik kadin okuyucular da kendine
cekebilmesi de oldukca dnemli. Ozellikle
Turk toplumunda bunu gérebilmek cok
mutlu edici bir gelisme.

E.S: Ve her daim oldugu gibi, senin
eklemek istedigin bir seyler var mi?
M.i: En 8nemli sey herkesin cizgi romani
ne sebeple aliyorsa olsun keyif almasi. Bol
cizgi romanli giinler diliyorum.

Ne Okudum?
Queer Game Studies
“Game Studies” yani
oyun calismalari alani
her giin giderek biyiyor,
gelisiyor. Bir noktada
oyun sosyolojisi iizerine
sekillenen bu alanda, 2017 icerisinde
bircok farkli yayin gérdik. Fakat Queer
Game Studies isimli kitap kadar dikkat
ceken bir baska yayin olmadi diyebilirim.
Bonnie Ruberg ve Adrienne Shaw’un
editérligini yaphgr kitapta, oyun diin-
yasina Queer'in nasil kullanildigr, daha
dogrusu Queer bir sekilde oyunlarin nasil
okunulabilecegine dair bircok makale
bulunuyor. Farkli dallardan yazarlarin bir
araya gelerek olusturdugu kitap, oyun
calismalan icin mihenk tasi niteliginde.

Ne dinledim?
Silent Opera
Genelde bu kadar yeni
gruplardan bahsetmem
ama Silent Opera
hakkinda konusulmasi
gereken bir ekip. 2007
yilinda kurulan italyan grup, kelimenin
tam anlamiyla Senfonik Metal yapiyor.
ilk olarak 2008 yilinda bir demo albiim
ile kendisini gésteren Slient Opera, 2011

yilinda Immortal Beauty isimli yeni albimi
ile karsimiza cikh. Guruba ismini de veren
ve Opera tarafi bir hayli agir basan par-
calar, sert/keskin gitar rifleri ile hemen her
tirden senfonik metal dinleyicisine hitap
etmeyi basaracaktr.

Ne izledim?

Star Wars:

The Last Jedi

Ana serinin sekizinci filmi

olarak uretilen The Last

Jedi, saniyorum basta

Mark Hamill olmak iizere,
bircok Star Wars hayrani tarafindan
pek de begenilmedi. Luke Skywalker'in
yeniden karsimiza cikhgi ve &zellikle
besinci filmi animsatan sahneleri ile dikkat
ceken film, Star Wars hayranlarini resmen
ortadan ikiye béldi. Komedi unsurlari,
daha &nce olma ihfimali verilmeyen bazi
dnemli hareketler ve beklenmeyen bircok
farkl detay ile birlikte Star Wars serisine
kesinlikle farkli bir yaklagimla geldi.
Bildiginiz Star Wars filmlerinden biraz
daha farkli bir film ile karsilasacaginizin
garantisini verebilirim.
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KARLARLA KAPLI BIR KARANLIK...

Jkinei Diinya Savasi’nda Japonya'nin Hirosima ve Na-
gazaki bélgelerine atilan nikleer bombalar sonucunda
ortaya cikan yikim, bugiin halen iizerinde konusulan
bir konudur. Bu bombalarin giicii o kadar yiksekti ki bu
felaketi takip eden soguk savas déneminde, tim olay
kim kime Nikleer bomba atacak boyutuna gelmisti. Pek
tabii bu bombanin gercek etkileri cok daha sonra fark
edilecekti.
Japonya'ya atilan nikleer bomba sonrasi gérintiler ve
bugiin bile bélgede bircok bitkinin yetismemesi, saniyo-
rum konu hakkinda yeterli miktarda fikir verecektir. Soguk
savasin beraberinde getirdigi o yikim korkusuysa cok
bambaska bir durumdu.
Bunlarin en basinda potansiyel bir “fizelesmenin” sonu-
cunda ortaya cikacak yeni diinya diizeni yer aliyordu.
Yani nikleer savasla tahrip olup gitmis bir diinyada
hayatta kalmanin nasil bir sey olacagt...
Aslinda durum sadece niskleer ile de sinirl degil. Bugiine
kadar bircok yazar, dev bir felaket sonrasi diinyasi ize-
rine bircok eser ortaya cikarmistir. Bunlardan bir tanesi
de Rus yazar Dmitry Glukhovsky 'dir. Metro 2033 isimli
romani ile 2005 yilinda Rusya’da kendisini gésteren
yazar, takip eden yillar icerisinde Metro 2034 ve Metro
2035 isimli romanlarini da yayimladi. Romanlardan bir
hayli etkilenen 4A Games isimli bir firmaysa bu gizide
romani, dijital dinyaya tasima karar aldi. 2010 yilinda
PC platformu icin Grefilen Metro 2033, bircok elestir-
menden olumlu yorumlar aldi. Bu oyunu, 2013 yilindaki
devam yapimi Metro: Last Light takip efti.
Siradaysa Metro: Exodus bulunuyor.
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Kitaptan oyuna

Metro serisinin siphesiz en nemli 6zel-
liklerinin basinda, cok basarili bir kitap
vyarlamasi olmasi yer aliyor. Herhangi bir
vyarlama zaten basli basina zor bir isken,
bir romandan oyun yaratmak gercekten cok
zorlayici olsa gerek.

Serinin isminden de anlasilabilecegi Uzere,
bu oyunda Metro icerisinde bolca vakit
geciriyoruz. Dinyanin basina gelen dev bir
felaketin ardindan, hayatta kalan insanlar
metrolarda yasamak zorunda kaliyorlar.

Bu da beraberinde kocaman bir karanhgi
getiriyor. Srekli bir hayatta kalma caba-

s1, sirekli bir belirsizlik ve bizi yemek icin
elinden geleni yapan yaratiklar... Tim bu
maceranin arasinda bir yandan yeryiiziine
cikarak “gerceklerle” yizlesmek, bir yandan
da yaratiklardan cok insanlardan korkar
hale gelmek saniyorum Metro 2033’in en
dikkat ceken dzelliklerindendi. ikinci oyunu
ile citayi biraz daha yukari tasiyan yapimei
ekip, bu sefer daha farkli dismanlar, silahlar
ve en dnemlisi devasa bir harita ile karsimi-

MULTIPLAYER

Metro serisini deneyim edenlerin cok iyi
bildikleri izere, bu oyunun olay: tek kisilik
oyun deneyimidir. Senaryo iizerine biyik
8lcide kafa patlatan ekip, olabildigin-

ce kitap ile paralellik gésteren bir oyun
deneyimi sunmay1 hedefler. Fakat ikinci
oyunda bu hedeften bir anligina da olsa
sasip, multiplayer konusuna egilen ekip,
kisa sirede bu hamleden vazgecmis, yine
tek kisilik oyun moduna yogunlasmislar-
dir. Yeni oyunla birlikteyse gézler yine
multiplayer ile ilgili yenilikleri arar hale
geldi ama 6yle gériiniiyor ki Exodus da
olabildigince ana senaryo iizerine yo-
Junlasacak. Fakat acik harita modeli iize-
rinden deneyim edilecek oldugu icin, es
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za cikmayi basarmisti. Etraftaki parcalar
toplayarak sirekli bir seyler trettigimiz
yapimda, hayatta kalmaya calisma ve
yalnizlik temalar muazzam sekilde islen-
misti. Simdi de sirada Metro: Exodus var.
Kendisi hakkinda etrafta cok da fazla bilgi
olmasa da sizin icin fantastik bir bilgi avina
ciktim ve elimde avucumda ne varsa ortaya
dskiyorum.

Bugiine kadar piyasaya cikan iki Metro
oyunu da kitaplar ile paralellik g&steren bir
hikaye yapisina sahipti. Fakat Exodus ile
bu durum tamamen ortadan kalkiyor ve ilk
defa kitaplarin bittigi yerden devam eden,
daha 6nce yazilmamis bir hikaye anlatim
devreye giriyor. Yazar Dmitry Glukhovsky
tipki daha &nceki oyunlarda da oldugu gibi
senaryo ekibiyle birlikte ter dskmis ve hep
beraber seriyi bir adim daha ileri tasimayi
hedefliyorlar. Acikcasi bu bile Exodus icin
heyecanlanmak icin basl basina yeterli bir
sebep gibi duruyor. isi daha da giizel kilan,
Artyom isimli karakterimizin son kitapta
kaldigi yerden alinip, dijital bir dinyada

zamanli co-op gérev yapma mekaniginin
oyuna eklenmemesi icin de hicbir sebep

géremiyoruz. Ayrica post apokaliptik bir
diinyada, farkli multiplayer oyun modlar

deneyim edebilmek de harika olurdu.
Bakalim, belki de kitaplarin baskisindan

kurtulan Exodus ile birlikte yepyeni bir
Metro dénemi baslar ve seri multiplayer
mod’lara kavusur; belli mi olur2

yeniden ve yepyeni bir senaryo icerisinde
hayat bulmasi.

Hikaye icerisinde dikkat ceken basliklardan
bir tanesi siphesiz Artyom ve Anna’nin
kullanacaklari, bir hayli modifiye edilmis
Aurora isimli tren. Bu trenin de Trans-Sibirya
ekspresinden esinlenildigine dair cok iddiali
bir his tasimaktayim sevgili okur. Zaten para
olsun, ilk is Trans-Sibirya ekspresine aka-
cagim... Neyse efendim biz konumuza geri
dénelim... Bu tren macerasi esnasinda iki
ana karakterimiz olacagini biliyoruz ve eger
bu senaryo kitabin devami niteligindeyse,

o zaman karakterlerimizin kari koca olarak
karsimiza cikacagina sipheniz olmasin
diyebilirim.

Ciftimiz metrodan kacmayi basarmis,
Moskova'nin disina, Vladivostok'a dogru
ilerleme baslamistir. (Bu arada oyun da
Moskova'da gececek, en azindan simdilik
dyle gézikiyor.) Yeni mekén demek, pek ta-
bii tim cevrenin degismesi anlamina geliyor.
Bu degisikliklerin basindaysa, Universe of
Metro 2033 isimli kitap serisinden edindigim
bilgilere dayanarak, temiz hava yer aliyor.
Eger yeni oyun ile birlikte Vladivostok'ta
zaman gecireceksek, gaz maskelerinizi bir
kenara birakabilirsiniz en sevdigim okuyan
insanlar! Aslinda yayinlanan videolara da
bakacak olursak, 8nceki oyunlardakinden
cok daha acik ve temiz bir hava resmedildi-
gini de net bir sekilde gérebiliyoruz.

Metro dinyasi

Hava demisken, grafiklerden bahsetmez-
sek saniyorum olmaz. Malumunuz grafik
teknolojileri genel anlamda ugmus durumda.
Fakat tim bu ileri teknoloji hareketlerine
ragmen halen bircok oyun bu baslikta sorun
yasiyor. Oncelikle bu zaman kadar gérdiik-
lerimize bakalim... Baktik da; harikal

Saka bir yana Metro: Exodus, yayinlanan
oyun ici gérintiilerde harika bir grafik tek-



nolojisine sahip gibi duruyor. 4A Games'den
Jon Bloch'a géreyse Exodus grafik anlamin-
da bugiine kadar iretilmis en iddiali Metro
oyunu olacak. Bilindigi izere bundan &nceki
yapimlar 4A Engine iizerine kurulmustu. Oyle
gériniyor ki yeni oyunumuz da bu grafik
motoru ile hayata merhaba demis. Fakat ara-
dan gecen zaman icerisinde 4A Engine grafik
motoru da bisyik élcide yenilenmis. Yenilenen
grafik motorunun en iddiali 6zelliklerinden
birisiyse piyasadaki bircok oyun platformunu
destekliyor olmasi. Dogru bildiniz, Exodus
sadece PC degil, ayni zamanda konsollar

icin de Uretilecek. Grafik teknolojisine geri
dénecek olursak, aslinda oyun atmosferinin ne
kadar da incelikle islenebilecegine 1sik tuttugu-
nu gérisyoruz. En yakindakinden en uzaktaki-
ne kadar hemen hemen her bir detay: harika
bir sekilde ekrana yansitmayi baslayan 4A
Engine, ayni zamanda genel hatlaryla acik ve
kapali alan hislerini de olabildigince gercekei
bir sekilde yansitabilecek. Sadece gérsellikle
kalmayan Exodus, dinamik hava kosullarini ve
de giindiiz - gece déngisiini gercek zamanl
sekilde oyuna aktarabilecek. Bu degisikliklerin
oyuna, bize ve dismanlarimiza genel olarak
ne sekilde etki edecegi hakkindaysa heniiz bir
bilgi bulunmuyor. Bu noktada tek bildigimiz,
yapimei ekibin olabildigince S.TA.LK.ER.
diinyasina yakin bir cizgide ilerlemek istedik-
lerine dair aciklamalari. Buradan yola cikarak
biraz da Exodus’un haritasindan bahsede-
biliriz. ilk iki oyunda, metro hatlari icerisinde
cok fazla zaman geciriyorduk. Belki ikinci
oyunda dis diinya haritalar biraz daha biyik
hale getirildi ama oyunun geneline bakhgimiz
zaman biyik olaylarin ve hikaye akisinin bir
sekilde metro hatlari izerinden yapildigina
sahit olduk. Exodus ile bu mantik biyik slcide
ortadan kalkacaga benziyor zira artik devasa
bir harita icin geri sayima gecmis bulunuyoruz.
Bloch tarafindan yapilan bir aciklamaya gére,
halen metro hatlari bizi ana hikayeye bagla-

maya devam edecek ama dileyen oyuncular
ucu bucagr gérislmeyen kocaman bir harita

zerinde, farkli etkilesimlerde bulunabilecekler.

Oyle gériyor ki sandbox manhgini bir sekilde
binyesinde barindiracak olan Exodus, dileyen
oyunculara ana senaryo odakli bir deneyim,
dileyenlere de daha deneysel bir yapi suna-
bilecek. Yani bir noktada karsimiza cikan tim
gérevler ana senaryolar ile kesisecekken, bazi
farkl yollarda da cok daha ilging gérevler ile
karsilasabilecegiz. Harita konusundaki en bi-
yUk gizemse nasil ya da kag tane farkli harita
modelinin oyuna eklenecegi. Bir tane biyik
sandbox harita mi yoksa bircok farkli biyik
haritanin bir araya gelmesi ile olusan devasa
bir alan mi2

Olmeden litfen

Hayatta kalmak siphesiz Metro oyunlarinin
kesisme noktasini olusturuyor. Exodus ile de
bu durumda bir degisiklik olmayacak. Eh,
konu hayatta kalmak oldugu zaman ister
istemez bazi silahlara ihtiyac duyuyoruz.
Bircok FPS yapimda oldugu gibi, Metro se-
risinde de artik klasiklesmis bircok silah séz
konusu. Daha énceki yapimlarda birbirinden
farkli silaha ev sahipligi yapan seri, yeni
oyununda da bu gelenekten vazgecmeye-
cek gibi gézikiyor. Her ne kadar cok fazla
miktarda silahin oyundaki varligr kesinles-
memis olsa da Shotgun, Revolver, Crossbow
ve Artyom’un bicagi olarak siralanan dért
silahin yeri hazir diyebiliriz. Last Light'daki
parca toplama mantiginin bu oyunda da
bulunacagimi disinirsek, yepyeni bir silah
“customization” sistemi ile karsilasmayi
bekliyor olmamiz saniyorum cok da abart
kacmaz zira videolarda kendisini gésteren
disman birliklerine karsi farkli modifikas-
yonlarda silah kullanmamiz gerekecek gibi
duruyor. Giiniin sonunda bu bir hayatta
kalma miicadelesi ve dismanlarimiz da “Aa
elinde ne kadar da korkung bir silah var,

TRANS SiBIiRYA
DEMIRYOLU

Oyunumuzda kullanacagimiz Au-
rora isimli tren ve tren yolunun, tam
da bu noktadan cikhgini disini-
yoruz. Yapimci ekip bugiine kadar
bircok sinyal vermis olsa da halen
ayni yerden bahsedildigine dair
resmi bir actklama gelmedi ama
Trans Sibirya Demiryolunun Ruslar
icin ne kadar énemli oldugunu iyi
anlamak gerekir. Ozellikle Pasifik
kiyilarina biyiik hasret ceken
Ruslarin, bu bélgedeki Vladivostok
sehrinin kurulmasi ile bu kiyida bir
sehirleri olmustu. Fakat bu noktaya
kadar bir ulasim olmadigindan,
Moskova’dan Vladivostok’a kadar
vzanan Trans Sibirya Demiryolu
agi kurulmustur. Insasi 1891 yilinda
baslayan demiryolu, 1916 yilinda
tamamlanmistir. Moskova’dan en
vzak noktadaki duraga kadar olan
mesafe tam tamina 9289 km'dir.
Ginimizde halen aktif olarak

calisan demir yolu ve tren, 6zellikle
turistik amaclar icin siklikla kullanil-
maktadr.
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MUTANTLAR

Metro'nun en zorlu dakikalarini pek tabii
mutant arkadaslarla olan karsilasmalar
yasahyor. Bugiine kadar birbirinden farkli
onlarca mutant ile karsilashgimiz Metro
oyunlarinda oyuncuyu her an tetikte bekle-
meye programlayan bu giizide arkadaslar,
yeni oyunla birlikte de aramizda olacaklar.
Su ana kadar iki adet diisman birimi kesin-
lik kazandi. Bunlardan ilki The Demon. De-
vasa bir yaratik olan The Demon, Metro’'da

yasayanlar tarafindan civarda gezen en
tehlikeli ve 6ltmciil dismanlardan birisi
olarak gérilmektedir. Insan biinyesini tek
bir hamlesiyle gékyiziine firlatabilecek
giice sahip olan bu korkunc arkadasa karsi
koymak bir hayli zor olacak. Bilinen ikinci
diisman birimiyse Watchman. Bu afacan

disman birimi, korkunc penceleri ve sivri
disleri ile insanlara korku salmakta usta.
Post Apokaliptik Moskova'nin en bilinen

ve en fazla rastlanan dissman birimi olan
Woatchman, hemen hemen her noktada
kendisini gésterebilme kabiliyetine sahiptir.
Tek basina dolasan bir Watchman pek kor-
kulacak bir disman degilken, birden fazla
olmasi durumunda ziyadesiyle can sikici
olabilir. En nemli &zellikleriyse kisa sirede
etraflarina arkadaslarini cagirabilmeleri
olacak. Bakalim bu arkadaslarla nasil bas
edecegiz...

ben buna hic bulasmayayim” demeyecek en
sevdigim okur.

Diizenli olarak pesimizden kosacak olan
disman birlikleri, yapimei ekipten gelen bir
aciklamaya gére daha énce olmadigr kadar
yitksek bir yapay zekéya sahip olacak. Ozel-
likle Metro 2033'deki dissman yapay zekasini
hatirlayanlarin iyi bilecegi izere, kimi zaman
kendilerini kolay bir sekilde alt edebiliyorduk.
(Yani mhimmat oldugu zamanlarda.) Fakat
bu durum Exodus ile bilyik oranda degisecek
gibi duruyor. Oncelikle dissman ile karsi karsi-
ya gelindikten sonraki siirecteki catismalar, cok
daha dinamik olacak. Yani dissman barzo gibi
zerimize saldirmak yerine, farkli stratejiler
pesinde kosacak. Ayrica haritada bulunduklari
yerin farkinda olup, genis araziler izerinde
farkli rotalarda gezecek, alanin genisligine
gére farkl sekillerde saldirlarda bulunacaklar.
Bu konuda bir adim daha atmayi planlayan
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yapimei ekip, harita izerinde gezen disman-
larin tamamen rastlantisal olarak karsimiza
citkacagini, bir oyuncunun harita deneyiminin
bir digerinden cok daha farkli olacagini net bir
sekilde dile getirdi.

Genis bir oyun haritasi izerinde hayatta
kalmaya calismak siphesiz zorlu bir deneyim
olacak. Bu noktada en cok merak edilen konu-
larin basindaysa bahsi gecen bu genis harita
zerinde yerlesim birimi bulunup bulunmaya-
cagi yer aliyor. Bildiginiz izere, 6zellikle Post
Apokaliptik temali oyunlarda, harita izerinde
birden fazla yerlesim yeri ve bu yerlere hakim
olan farkli fraksiyonlar bulunur. Bu duruma ve-
rilebilecek en iyi &rnek siphesiz Fallout 4'deki
fraksiyonlar olacaktr. Birbirinden farkl ilkeleri
olan bu fraksiyonlarin oyuna olan etkileriyse
siphesiz cok biyik olacaktr. Her ne kadar
yapimei firmadan bu baslik icin kesin bir bilgi
gelmemis olsa da en azindan “Etrafinizda
dost canlisi topluluklar olacak.” aciklamasi
sayesinde bir nebze olsa da heyecanlanma-
dim dersem yalan séylemis olurum. Acikcasi
Metro serisinin en biiyik eksikliklerinden bir
tanesinin harita Gzerindeki farkli fraksiyon
ve bu fraksiyonlarin oyuna olan etkileri
oldugunu disiniyorum. Oyuna bu
ydnde eklenecek olasi bir yenilik
ile bambaska bir Metro de-
neyimi yasayacagimiz su
gotirmez bir gercek.

Sonuc

Sdyle bir
toparla-

mak gerekirse,
gordiklerimiz ve
bildiklerimizden yola

seviye grafiklere sahip bir

yapim ile karsilasacagimizi
sdyleyebilirim. Eger yayinlanan
oyun ici grafikler seviyesinde, devasa
haritaya sahip bir oyun ile karsimiza cika-
caklarsa, bence gérsel anlamda fazlasiyla

Kesin
bilgi, yayalim
Yapimei ekiple yapilan bir
réportaj esnasinda ortaya cikan bir
bilgiye gére, Exodus, 6nceki oyunun
“Redemption” olarak bilinen sonunu baz
alacak. Bu da demek oluyor ki Artyom ve
bir grup karakter, metrodan kacmayi
basariyor ve bambaska bir
yolculuga koyuluyorlar.
cikarak, kesinlikle st .

yeterli olacaktir. Fakat unutmamak gerek, bu
dnceden yayinlanan videolar her daim son
kullanicinin deneyim edeceginden biraz daha
“ileri seviye” grafiklere sahip oluyorlar. Bunun
da bircok sebebi var ama simdi yeri burasi
degil. Dedigim gibi, gosterdikleri kadar gelse
yeter. Hava, giindiiz - gece gibi déngilerin
ne derece oyuna etki edecegi bence 6nemli
basliklar arasinda yer aliyor. Gece cikan
dissmanlar, disen géris seviyesi ya da daha
zor hareket etme gibi basit fikirlerden, cok
daha karmasik ve degisik fikirlere kadar uza-
nan yapilar séz konusu olabilir. Buradan da
genel olarak Exodus'un oyunculara “hayatta
kalma” hissini ne kadar yasatlabilecegini
merakla bekliyoruz. Siphesiz oyuna yeni
silahlar eklenecektir ama oyuna ne sekilde
etki edeceklerini bilemedigimiz pek bir sey
séylemek mimkiin degil. Tek bildigimiz silah
modifikasyonunun tam da Post Apokaliptik
diinya konseptine “cuk” diye oturuyor olmasi.
Ne gibi modifikasyonlar olacagiysa tam bir
sir, tam bir muamma. Tim bu hayatta kalma
cabasi icerisinde karsimiza cikacak olan
daha kaliteli yapay zeka ise saniyorum
Exodus’un en &nemli gelismelerinden
birisi olacak. Diger taraftan, bir nevi
hareket halindeki Gssimiz olacak
gibi duran trenimizin oyuna
etkileri de merak konusu.
Tabii daha da &nemlisi
civardaki diger Usler
ve fraksiyonlar...

Anlayacaginiz
yazar Dmitry
Glukhovsky'u da
arkasina alan yapimei
ekip, Metro: Exodus ile seri-
yi birkac adim ileriye tasimayi
hedefliyor. Eger bugiine kadar
ortaya cikan bilgiler tam anlamiyla
hayata gecirilirse, 2018 yilinin en iddiali
FPS yapimlarindan birisi ile karsi karsiya
kalacagiz demektir. O vakte kadar esen kalin
efendim. # Ertugrul Singi



"Eger bugiine kadar ortaya cikan bilgiler tam
anlamiyla hayata gecirilirse, 2018 yilinin en
iddiali FPS yapimlarindan birisi

ile karsi karsiya kalacagiz demektir”
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- Ve karanlik ¢éktugiinde-

- Patron?

- Gunahkarlar bebr-i ecelle fanisacak...

- Cenab-I rabbdil-alemin...

- 0glum sana ne oluyor; ben yeni oyunu-
muz igin kendimi havaya sokuyordum.

- Ben de gunahlarim affedilsin diye yara-
dana siginryordum.

- Aferin. Ne kadar sug islediysen artik!

- Yok patron, bir iki dergiye baktim zama-
ninda, o kadar.

- Lan! Edebini takin! Gel stiper oyun
yapacagiz, korku-distopya karisik. Icinde
Osmanli esintileri de olacak!

- Yine gegen ay gikan oyunlari oynamissi-
niz anlasilan...

- Bu seni ilgilendirmez. Simdi bu yeni oyu-
nu hem sanal gereklilik gézltikleri igin-

- Sanal ne?

- Sanal var ya oglum, VirtuAl Redlite.

- Ayi da kalin okudunuz...

- 0glum sanal iste lan!

- O kismini anladigimi varsayalm da, gerisi
nedir?

- Gereksinim. Sanallik artik bir gereksinim
oldugundan, sanal gereklilik deniyor. Senin
haberin yok galiba?

- Neden buradayim ben..

- Onu bilemem. Iste o gézluklere de uyar-
layacagiz. Konu gok acayip ama bak kag
gundur bunu dastintryorum.

- Kag gundur?

- Iste dun gece aklima geldi ama yeterli
bir stire. Siradan bir akil hastanesi gerilimi
yapacagimiza, yikilmis bir dunyada, ya-
samin son derece zorlastidi bir yerdeki
bir akil hastanesini konu edecegiz. Ustelik
bu hastane Osmanli zamaninda gok kétu
olaylarin oldugu, gok eski bir hastane...

- Fona korku dolu bir muzik koyasim geldi.
- Onu da yapacagiz, her sey sirasiyla.
Simdi bizim adamimiz, sene 2l9'de bu
hastaneye dtismus olsun. 219l senesi koy
oraya.

- Cyberpunk 2077°nin kaynak kodlarini gal-
mistim, onlari ekliyorum.

- Aferin, béyle pratik ol. Tabii sene 229! oldu-
gu igin fonla savas ¢ikmis, modern dunya
diye bir sey kalmamis. Millet su bulacagim
diye birbirini yiyor:

- 100 sene ileri gittik bir anda, olur: Peki bizim
kahraman neden akil hastanesinde?

- 0glum beni dinlemiyor musun? Su yok sul
Susuzluktan kafayi yemis iste, hastaneye
kapatmuslar:

- Direkt vursalarmis? Sene sonugta 2298.

- Lan 24498 diye insanlik da mi kalmamis?!
Karistirma konuyu simdi. Bizim adam akil
hastanesinde, su bulamadigi igin de sizof -
rene baglamis, kendisini bir bardak portakal
suyu saniyor:

- Efendim?

- Evet. Oyunun hemen basinda bu adam
uykusuzluk probleminden sikayetci olsun,
oyuncuyu oyuna yavasgd isindiralim.
Uyuyamadig her dakika daha da guigstiz
dusstin ve uyanikken kabuslar gérmeye
baslasin. Kabus koy oraya bir tane.

- Torrent'ten kabus paketiindireyim bari.

- Aferin, béyle pratik ol V2.0. Kabuslarda
oynanis bir anda degisecek ve stiper bir FPS
olacak! Bolca mahlukat ile muicadele ede-
cek, bélum sonunda da bir segim yapmasi
gerekecek: Ahsen-i mahlukat veya esref-i
mahlukattan biriyle savasacak.

- Patron, I can't follow.

- Ne diyorsun eviad-1 mahlukat! Ne gtizel
oyun anlatiyorum sana...

- Hayir, en son adam uyuyamiyordu, nere-
den Ahsen'e geldi konu?

- Ahsen'i sen nereden taniyorsun lan?!

- Mahlukatti hani?

- LAN! Eski karima ne diyorsun sen?!

- Ahsen, yani en gtizel, asiri gtizel anlaminda
diyorum.

- Evet éyleydil Seni mahvederim!

- Tamam patron oyuna dénelim... Kabusta
yaratiklari yendik, sonra ne oldu?

- Simdi sene 2592 oldugundan, Ay da
Danya'dan uzaklasmis, danyanin déntis hizi
yavaslamis. Dolayisiyla geceler guinduizler de
sasmis iyice. Uykusuzluk da baytik problem.

- Gergekten sene isini muhtesem bagladiniz.

- Evet, muhtesemim. Oyuncu eger bu uyku-
suzluk problemini gé6zemezse, Game Over:
Neden? Gunku su Dark Sails gibi zor bir oyun
dastntryorum!

- Aynen, Dark Sails. Peki bu uykusuzlugun ne-
denini bulmak igin oyuncu ne yapacak?

- Elbette hastanede dolasip birileriyle konusa-
cak; hastalarla, hemsirelerle etkilesime gegip
sorununun kaynagini bulmaya ugrasacak.

- Bu doktorlarin isi degil mi?

- Al sana plot twist! Oyunun ilerisinde égrene-
cegiz ki doktorlar Ehrimen’e tapiyor! Dola-
yislyla hastalara yardim etmiyorlar, aksine
onlarin ruhlarin Tlah-1 ser’'e sunuyorlar!

- Tamam patron sakin, kalbiniz yerinden firla-
yacak. Uykusuzluk probleminin ¢ézimunti de
benim mi uydurmarmi isteyeceksiniz?

- Hayir, onu dustindim. Kahramanimiz
doktorlara, hemsirelere sorular soracak da
soracak ama aldigi tavsiyeler onu bir yere
géturmeyecek. Oyuncu uyanik olmazsa da
suresi dolacak, dar-ul-ceza ile tanisacak.

- Olecek diyebilirdiniz... Neymis adamin derdi
patron ya, ¢atlad herkes!

- Herkes mi? Canl mi yayinlyorsun lan bun-
lar?!

- Yok patron, dergi falan hani...

- Yine anlamsiz bir dergi benzetmesi. Neyse,
bizim adam aslinda niye uyuyamadigini biliyor
ama bunun tavsiyesini bir baska akil hastasin-
dan dlacak...

- Evet, neymis derdi?!

- Meger bizim adam yatip uyursa dékulece-
ginden korkuyormus.

- Ve ¢ézumtui de...

- Bardaga kapak takmak, yani bir sapka bul-
duktan sonra oyuncu ilk uykusunu gekecek!
Nefis degil mi?

- Netice-i muthis!
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KAFASI GOOOK

GUZEL OYUNLAR -¢

Tim zamanlarin gelmis gecmis en “Arkadas siz bu oyunlari yaparken
ne yasadiniz” dedirten oyunlarini séyle bir siraya dizelim dedik...

Di]irol oyun sektdriini kastederek konusu-
yorum; bu oyun diinyasinin sinirlari yok.
RPG'sidir, MMORPG sidir, FPS'sidir derken
gercekten herkesin zevkine hitap edecek bir
oyun bulunmakta. Oyun sevmeyen insan

bile bence sadece kendine gére bir oyunu
kesfedememis insandir (Bu insanlar icin birkac
saniyelik bir saygi durusu -fazlasina gerek
yok-). Oyun diinyasi adeta icine girmekte
tereddit ettigin, girdin mi de bir daha ¢cikama-
digin, sonu bilinmeyen bir kara delik. Belki bu
kara deligin sonunda 64 bit Umpa Lumpalarin
sarki séyleyerek avokadolu asure yaptiklari
bir evren vardir, bilmiyorum. Heniiz o noktaya

ben de gelmedim ama bu ay gercekten cok
yaklashm. Evet, bu ay sizlerle oyun dinyasinin
deep web'ine giriyoruz. Bu oyunlari art arda
oynamaya ya da incelemeye kalkhginizda
varolus sancilar cekmeye baslayip hayatin
amacini sorguluyorsunuz, laf degil.

insan irkinin 6 milyon yillik gelisimi bunun icin
miydi¢ Nereye gidiyoruz? Bir kisinin bu tip
oyunlar yaratabilmesi icin ne yasamis olmasi
lazim2 Benim ne yasamis olmam lazim ki hala
bu oyunu oynamaya devam ediyorum? Ba-
bam béyle pasta yapmayi nereden 6grendie
Her neyse... Bu ay ilk kez incelemek icin
oyunlari acarken “Bu sefer karsima ne cikacak

acaba?” diye korkuyla bekledim. Hepsi de
beklentilerimin cok Ustinde olacak sekilde
acayipti. Douglas Adams’i hikaye yazmayi
birakip seyyar kokorecci olmaya ikna edebi-
lecek o kadar cok oyun gérdiim ki, hangisini
yaziya ekleyip hangisini eklemeyecegimi
secmek bile yeterince zordu. Ciinkii hepsi icin
hem séyleyecek cok seyim hem de sdyleyecek
hicbir seyim yoktu. En sonunda en cok ilgimi
ceken bazi oyunlari derlemeyi basardim.
Simdi sizinle birkac kafasi giizel oyuna g6z
atalim da iyice beynimiz bulansin.

South Park:
The Fractured But Whole

Tabii ki 2017nin en ¢ok ses getiren troll oyunu oldugu icin The Frac-
tured But Whole'u listenin basina koyuyorum. Aslinda oynayanlariniz
bilirler, South Park’in tim oyunlan birbirinden absirttir ama bizzat
oynamis oldugum icin simdilik sadece bunu ele aliyorum.

Oyunda South Park evrenindeki ‘yeni cocuguz’ ve Cartman’in
dnderliginde bir cesit siper kahraman oyunu oynuyoruz. Kendi siiper
giicimizi secerek liderimizin ve diger siper kahraman arkadaslarimi-
zin verdigi gérevleri yerine getiriyoruz. Buraya kadar her sey normal
gériniyordu ta ki siper giicimiin ‘osurmak’ oldugunu kesfedene
kadar. Oyun boyunca osurarak adam dévdiim ve bir yerden sonra bu
gayet normal gelmeye basladi. Ciinki oyun ilerledikce olaylar &ylesi-
ne absirtlesiyor ki sorgulamayi birakiyorsunuz. Tam olarak ne kadari
cocuklarin hayal giicii, ne kadan gercek anlayamiyorsunuz. lsin icine
bir de South Park’in kendine 6zgii esprileri girince oyun bayagi garip
bir hal aliyor. “Ehehe, abi cok sacma ya, ehehe. Dur, biraz daha
oynayayim bakalim ne olacak,” diye diye hikayenin icinde ilerliyorsu-
nuz zaten.

Acikcasi ben oyunu bayagi be-

genmistim. Oynamak isteyenler

PS4 icin edinebilirler. Ne bileyim,

gidip komsularin tuvaletlerini fa-

lan kullanin oyunda. Nitekim bi-

zim karakterin bu konuda sinirsiz

bir kaynagi var gibi gériniyor.

Fart Simulator 2018

South Park ve osurmak falan demisken bu oyundan bah-

setmezsem olmazdi. Gercekten adini duyunca ilk yaptgim
“Ama neden?” diye sormak oldu. Nedeni konusunda hala en ufacik
fikrim yok ama adamlar bunu da yapmislar.
Oyunda bozuk sit icmis kuru fasulye sevdalisi (bunu ben uydurdum
tabii ki) karakterimiz AVM'de insanlarin suratlarina osurarak puan
topluyor. 64 bit gérselligindeki oyunda birden fazla mod bulunuyor.
Polislerden kacip yeterli puani topladigimizda farkli versiyonlara gecis
yapiyoruz. Osurarak ucuyoruz, dissmanlariyla gaz cikararak savasan
bir cesit John Wick oluyoruz, zombilerle miicadele ediyoruz vs. Sonug
olarak bizim cirimis bagirsaklarimizin giiciiyle oyunda puan toplayip
bslimleri geciyoruz.
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100ft Robot Golf

Golfin kodaman, iki delik arasini yiirimek yerine

elektrikli aracina atlayip Chris Rea mirildanarak huzur
icinde yol alan insanlarin sporu oldugunu disiniyorsunuz degil
mi2 Géziken o ki yapimci No Goblin de ya golf sporunun yete-
rince “sosyetik olmadigini” disindi, ya da Seattle’daki stidyo
bir hayli duman alti. Her iki durumda da Golf gibi duragan bir
spora 30 metrelik mechalari ve 10 metre uzunlugundaki golf
sopalarini dahil etmek oldukca absiirt bir fikir gibi géziikiyor.
Golf bildiginiz golf ama hayli light bir yorumuyla beraber bu
oyunun ana temasini olusturuyor. Bu giizide sporu fazla medeni
bulanlar icin de mechalar devreye giriyor ve bir binek otomobil
biyukligindeki golf topunu adadan adaya, kitadan kitaya,
Ay’'dan Diinya'ya falan géndermeye calisiyorsunuz. Sikildiginiz
noktada da mechanizin yumruklar devreye giriyor ve bu esnada
dninizde ne varsa (gékdelenler dahil, evet) yikip gecmeniz
mimkin. Evet bu garip oyun piyasaya gercekten cikti ve cok
da begenildi. Eger golf izlemekten (yani oynamadigimizi fark
ediyorum!) hoslanmiyorsaniz kesssinlikle dogru yerdesiniz.

11 Goat Simulator

“Bu hayatta her seyi yaptim, her tirlii seyi
deneyimledim. Artik huzur icinde &lebilirim,”  rum. Ciinkii oyunda bildiginiz keciyiz.

diyen kisiyi 6lim déseginden kaldirip “Dur, Otlarin icinde saftirik saftirik dolasan dili
bir de keci olmayi deneyimle
yapilmis bir oyun sanirim bu. Baska mantikh bir cesit “keci firarda” senaryosuna sahit

1
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Harvester

Gercekten bu oyun gérdigim en kati grafiklerden birine

sahip. Eski falan demeyin bana, resmen kér olursunuz. Bu
hissi en son 2014 yapimi Slender — The Gaze of Horror'da yasamis-
tim. Adamlar iki boyutlu gérsellerle ic boyutlu FPS oyunu yapmislar.
Minecraft'in Slenderman haritalar bile daha kaliteli duruyor da neyse.
Gercek insan gérsellerinin kullanilip etrafin dijital ortamda tasarlandigs
ve bu insanlarin Photoshop’la bile degil sanki Paint’le yerlestirildigi
Harvester'in aslinda ilging bir hikayesi var. Karakterimiz bir sabah
vyandiginda sadece din ne yedigini degil, kim oldugunu bile unutmus-
tur. Biz felsefi olarak degil de gercekten kim oldugumuzu sorgularken
ev ahalisi bize Steve diye seslenmektedir. Sonuc olarak Starbucks'ta
sira bekleyen Selin olmadigimizdan emin olup bir evi ve ailesi olan
Steve oldugumuzu anlariz. Gerci ailemizde bir gariplik vardir, ve iyice
kafamiz kansir. Bu arada oyun tiklayarak ilerlemeli bir oyun ve tiklaya-
rak ilerleyip bir de disariy: kesfe cikariz. Bu arada anliyoruz ki sadece
ev ahalisi degil kasabadaki insanlar cimleten garip kafalar yasamak-
tadir. Sonuc olarak bir yandan ne oldugunu anlamaya calisirken bir
yandan da bu korkutucu atmosferde cesitli aksiyonlar yasiyoruz. Retro
icin 6lorim diyenleri séyle alalim.

bir actklamasi yok herhalde diye diisiniyo-  oluyoruz. Yani, yanlarina gittigimizde kor-

kup havasi sénmiis lastik top gibi bayginlik
geciren insanlar mi anlatsam, benim baba

demek icin disarda cirkin bir keciyken sehrin icine dalip  tarafim kurbaga herhalde diye disindiiren

vzun dilimizle bir seyleri tutup gezmemizi mi
anlatsam, satanik keci kulesini mi anlatsam
bilmiyorum ama oyunda bayag: garip
seylerle karsilasiyorsunuz. Yani oyun size
sadece bir keci olmayi degil, bir keci olarak
yasanabilecek (ve yasanamayacak) maksi-
mum sacma olaylar da sunuyor.

Oyunda kecinin garip hallerinin beni cok
gildirmesi disinda manzaralar cok hosuma
gitti. Bu kadar basit grafiklerle yapilmis

bir oyunda tepelere ciktikca ucu bucag
olmayan bir sehir manzarasi gérmek beni
sasirth. Bu acidan yapimailari takdir etsem
de neden keci ya? Bir de neden insanlar
benden hayatlarinda hic keci gérmemis gibi
korkuyorlar? Keciyim ben ya ne yapabilirim
size? Oturun iki sohbet edelim, ot mot verin
bana, sevin azicik ya.




IU Brutal Legend

Tim Schafer tarafindan gelistirilen Briital
Legend, her yerinden buram buram heavy
metal fiskiran bir oyun. Oyle ki bastan asa-
g1 heavy metal kiltirine bir saygr durusu
yapmak icin yapilmis bile diyebiliriz. icin-
de Jack Black, Ozzy Osbourne, Lemmy ve
Lita Ford gibi isimleri gérip cildinrken bir
yandan da miithis miizik ve gitar sololariy-
la headbang yapmak isteyebilirsiniz, belki
de, bilmiyorum.

Her neyse, oyunda Eddie Riggs isimli, bir
metal grubunun gitaristini canlandinyoruz
ki bu isim hemen anladiginiz gibi Iron

Maiden’a génderme iceriyor. Metal miizik
kliplerini animsatan cehennemvari bir
dinyada dolasip headbang yapip gitar
calarak dismanlarimizi 8ldirtyoruz. Mit-
his sert bir oyun, mithis sert bir karakter

ve mithis sert hissediyoruz. Cok havali bir
arabayla yolculuk edip kaportacilik yapan
Ossy Osbourne abimize arabamizi modifi-
ye eftiriyoruz. Daha ne diyeyim?

Bu oyunu oynarsaniz kesinlikle sonrasinda
ya Guitar Hero oynayasiniz ya da uzun
zamandir dinlemediginiz favori metal
albimlerini dinleyesiniz gelecek.

4

Loading Screen Simulator
9 Gercek hayatta bir seylerin yiiklenmesini bekledigimiz yetmedigi
icin bir de similasyonunu yapmislar. Bence yapimcilar biraz
taslama yapmislar hayatlarimiza ama biz issiz oldugumuz icin bunu da
oynuyoruz tabii ki. Cinki neden olmasin?
Oyunda Windows 98 ekranina benzer bir ekran ve bir yilkleme
cubugu var ve kanser edecek kadar yavas. Hatta bir an yiiklenmiyor
mu acaba diyorsunuz. Bir butona tiklayarak para iretip ekraniniza yeni
toollar satin alabiliyorsunuz. Ne kadar beklediginizi gésteren (dolayi-
styla ne kadar salak oldugunuzu hissettiren) bir zaman cubugu ve asla
zamani dogru tahmin edemeyen bir “tahmini yiikleme siresi” ekleyebi-
liyorsunuz. Simdi internet saglayicilari nispeten gelistigi icin pek o tarz
bir sorun kalmadi ama bundan birkac sene dnce o 5 dakika deyip 5
saat bekleten yikleme siirelerini cok gérisyorduk. Yani bu similasyon
bana biraz tipli ekran dénemlerinde nasil cinnet gecirdigimi hatirlath.
Bunun disinda hayatima ne katt, hala disiniyorum.

iste 2017"nin en iyilerinden, gercekten mithis kafalarin Grini bir

similasyon. Similasyon oyunlar girdabina distigimizde gérdisk ki
tir sofériinden keciye kadar her sey olabiliyoruz. Ama “Du’ bakalim kesin
olmadigimiz bir seyler kalmistir, onlan da olalim,” diyorsaniz O'Reilly bunu
diyeceginizi dnceden tahmin edip her seyin similasyonunu gelistirmis. Gra-
fikleri basic dizeyde kalan oyunda tek bir atomdan kozmosun kendisine
kadar génlimiz istedigince her sey olabiliyoruz. Mesela tilki olup diger fil-
kilerle iletisim kurabiliyoruz (gercekleriyle degil, oyundakilerle). Yalniz sdyle
bir sey var ki bu etraftaki canlilar biraz garip geziniyorlar, yirimiyorlar
da yuvarlaniyorlar. Neden ¢cézemedim ama bir tepede burnunun istinde
kalmis, sonradan yuvarlana yuvarlana inen fil beni cok giildiirdi. Sonra he-
men fil oldum tabi. Sonucta filler ziplayamaz ama kim demis yuvarlanamaz
diye? Bilye gibi déne déne dolastim cayirlarda. Sagda solda cali cirpiyla
konustum. Hatta tatmin olmadim, bir de cali oldum. “Bir agacin bilgisine
tam olarak ulasabilmek icin agac olman lazim; ama agag olamazsin,”
diyen bir felsefe hocam vard. Bir an &nce kendisine gidip “Agac oldum!”
diye haykirasim var. Simdi onlar disiinsiin!

8 Everything

Fight Club ya da Dirk Gentley gibi

senaryolan bilirsiniz; gercekten inanilmaz
sikici bir hayata sahip, vasifsiz bir karakter
kendini ansizin cok ilging olaylarin merkezinde
buluverir. Half-Life 2 modu olarak diinyaya ge-
lip ardindan bagimsiz bir oyun olan The Stanley
Parable’da da benzer bir durum séz konusu.

7 The Stanley Parable

Tipik bir beyaz yakali olan Stanley, tim ginini
bilgisayar basinda, kendisine verilen komutlar
tuslayarak gecirmektedir. Bir giin bilgisayarina
garip komutlar gelmeye baslar ve ne oldugunu
anlayamayan karakterimiz harekete gecer.

Harekete gecer dediysem birden Batman’e
déniisip diinyay kurtarmaz, gezinip saga sola
bakinir sadece. Bir de devreye giren anlaticimiz
var ki eger Portal'in yapay zekasi GLaDOS'u
seviyorsaniz buna bayilacaksiniz.

Isterseniz anlaticinin size verdigi yonergeleri
takip ederek giizelce oyunu bitirebilirsiniz ya da
onun inadina dediklerinin zittini da yapabili-
risiniz. Zaten anlatici bey size dyle gizel laf
sokuyor, 8yle giizel dalga geciyor ki bir yerden
sonra uyuz olup basiniza buyruk hareket etme-
meniz mimkin degil. Anlaticinin ise yaptginiz

her seye uygun bir yoru-

mu var; hatta yapmadik-

laniniza da. Yorumlari

genellikle o kadar komik

ki sirf ne diyecegini merak ettiginiz icin her
seferinde farkli seyler deniyorsunuz. Eylem-
leriniz dogrultusunda ise birbirinden farkh 15
sona ulasabiliyorsunuz. Oyunda hicbir aksiyon
veya anlamli bir olay 6rgiis yok. Tim alternatif
sonlara ulasmaniz birkac saat siriiyor ve her
seferinde bastan baslamanizi saglayan sey
anlaticinin sizi asin giildirmesi oluyor.
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What Remains of Edith Finch

Kafasi giizel oyunlar dedim diye hepsi hunharca giildiren

oyunlar olacak degil. Nitekim Edith’cigimizin hikayesi aslinda
bayagi acikl (Kizi hemen sahiplendim). Oyun aslinda bir oyundan
ziyade hepsini birer birer deneyimlediginiz birden fazla hikaye nite-
ligi tastyor. 18 yasinda olan Edith kizimiz, evimde oturup biraz keyif
yapayim demiyor, kalkip ailesinin orman icindeki eski evine gidiyor.
Korku filmleri sag olsun biz béyle evler gérditkce 8dimiz kopuyor
ama neyse ki bu evde wendigolar ya da testereli katiller yok. Aslin-
da oyun boyunca yaptigimiz sey insanlarin emeklilik hayallerini sis-
leyen evde odalari dolasip o odalarin sahiplerinin basina gelenleri
kesfetmek. Oyunu ilginclestiren kisim burasi: Odalarda cogu cocuk
yasta 8lmis olan karakterlerin ginliklerini okuyarak onlara neler
oldugunu égreniyoruz. Her giinlikte de hikayeyi karakterin kendisi
olarak deneyimliyoruz ama bunu da oyunun genel konseptinin di-
sina cikarak yapiyoruz. Anlatamadim su an, benim de kafam karish
ama sdyle sdyleyeyim; mesela bir ginligi okuyunca adeta cizgi
roman icinde gibi olaylari yasiyoruz, bir baskasinda TPS kamera-
sindan bir képek baligini yénetiyoruz, gibi. Ustelik olaylar da bir
garip; cocuklardan biri kedi oluyor, biri kus oluyor, biri mahzende
yasiyor bilmem ne. Ancak hikayelerin hepsinin acikli bir noktasi var.
Sonucta bu insanlar artik Edith’in hayatinda bulunmuyorlar.
Hicbir aksiyonu, heyecani, anlasilir bir amaci olmayan What Rema-
ins of Edith Finch, nasil desem, insanin icinde garip bir his birakiyor.

5 The Flock

Es zamansiz, multiplayer bir FPS oyunu. Oyun esa-

sinda biraz post-apokaliptik bir bilim kurgu evrenine
sahip. Siz oyunda Flock denilen garip yaratiksiniz ve amaciniz
Artifact’i bularak nispeten daha insansi bir seye déniismek.
Tam insan olamasaniz da buna da sikir diyerek yasaminiza
devam edebilirsiniz ancak diger Flock’larin da amaci Artifact'i
sizden almaya calismak. Sonug olarak Artifact’in mi var derdin
var. Diger oyunculardan hunharca kagman gerek.
Oyun ile ilgili bana “Bu oyun sektériindekiler neler yasiyor
bdyle2” diye sorduran sey ise oyunun kendini imha edecek ol-
masi. Yani oyundaki tim online oyuncular 8ldiginde oyun bir
daha acilmayacak. Oyunun baslangic oyuncularinin sayisinin
215 milyon 358 bin 979 oldugu sdyleniyor ve aktif oyuncu
sayisina bakilirsa ortalama 40 yil icerisinde tim oyuncular
8lip oyunun kapanacak. Oyun icinde &linmesinden mi bah-
sediliyor yoksa gercekten mi 6Imeleri gerekecek bilmiyorum
ama sonug olarak bu oyunun sonu basindan belli. Bu arada
bunun sebebi olarak da oyuncularin her tirli oyundan bir sire
sonra sikildiklarini ve oyunlarin oynanmayip unutuldugunu
gosteriyorlar. Eh bu oyun &zelinde bile dogru sayilir, bosuna

20 vermedik incelerken!

7
Who's Your Daddy?
Kiicik bir cocugu olanlar bilirler, ga-
icin bir siri tehlikeli sey vardir ve bu nedenle
dikkatli olmaliyiz. Hatta cocuklari evin icinde
dzgirce dolasmaya baslayan ebeveynler sirf
bu yiizden bazi seylerin yerlerini degistirmek
zorunda kalirlar. Yayincilar ve Youtuber'lar
tarafindan bayagi ilgi géren “Who's Your
Daddy?” insana bu konuda bir bilinclenme
saglayan bir oyun; ama bunu bu sekilde mi
yapmalydiniz arkadasim?
iki kisilik oynanan oyunda bir kisi bebek,
bir kisi ise baba oluyor ve bebegiyle evde
tek kalan babanin amaci onun basina bir
sey gelmesini engellemek. Bebegi oynayan
kisinin amaci ise “OLMEK.” Ya bayag, eger
bebegin kontrolij sizdeyse sacma sapan
yollarla 8lmeye calisiyorsunuz -ki genelde
8liyorsunuz da- ve babaniz sizi sizden koru-
maya calistyor. Bir insanin en biyik dismani
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kendisidir diye bosuna dememisler; birakin
yet masum gdziken evimizde cocuklar  emeklemeyi resmen siiriine siiriine érimcek
gibi etrafta kosturup babanizdan kacarak

+

8lmeye calisiyorsunuz. Hakli olarak bazi
tartismalara(!) yol acmis olsa da beni en cok
gildiren oyunlardan biri oldu.



Seaman

3

cesit balik adam yetistiriyoruz. Suratsiz bir adamin yiiziine sahip olan
baliklarimiz: besliyor, giinde ortalama iki kez onlarla ilgilenip sohbet
ediyoruz. Birden fazla kez akvaryumda balik yefistirme oyunu oynadim
ama bdylesini gérmedim ki gérmem de mimkin degil zaten. Resmen
uyuz ve cirkin bir balik adam devamli olarak bizi tersliyor ve biz onu

yetistiriyoruz.

Oyunun kutusunda ayrica mikrofonlu bir gamepad de var ve mikrofonu
sayesinde balik adamimizla iletisim kurabiliyoruz. Gerci o sadece

keyfi yerinde oldugunda bizimle konusuyor orasi ayr. Oyle saatlerce
basinda oturup vakit éldireceginiz bir oyun degil. Size devamli olarak
hayatta da her seyin zaman ve sabir gerektirdigini hatirlatip beklemeni-
zi sdyliyor. Siz de bekliyorsunuz ki aciksin, bisysin falan.

Kelebek adaminiz da var. Bu adami da besliyorsunuz, o larva iretiyor
ve bu larvalarla balik adamlari besliyorsunuz. Balik adamlarinizdan
biri modundaysa sohbet ediyorsunuz ve adeta bir psikanaliz uzmani

gibi size kendinizi
sorgulatacak felsefi
sohbetler yapryor.
Ne bileyim, bence
cok itici baliklar
ama belki sabirla
oynandiginda Rick
and Morty deki
Rick'i sevdigimiz
gibi bu baliklar da

sevebiliriz.

Cidden bu oyunu neden hayata gecirdiklerini ve hayata
gecirirken kafalarinda ne oldugunu cok merak ediyorum. Korku
oyunu bile olmayan bu oyun beni Outlast'ten daha cok dehsete dii-
sUrdd, diyeyim de anlayin. Seaman’de, akvaryum icinde asiri cirkin bir

+

+

2

size arashrma konusu.

1 Japan World Cup 3

iste zirvenin sahibi, acik farkla. Bu Japon-
larin bir aralar alinlarina donut seklinde
silikon yaptirma gibi bir modalari vardi. O
zaman demistim ne acayip insanlar diye

ve ara ara bu hislerimi pekistiren seyler
olduysa da Japan World Cup’tan sonra
disincelerim kesinlesti. Biz de ilginc bir
milletiz ama Japonlar bizi bu konuda bir tik
asmislar.

Japan World Cup 3 aslinda bir cesit at

yarisi videosu. Siz onu izleyip arkadasla-
rinizla kimin birinci gelecegine dair bahis
oynayabiliyorsunuz. Peki neden gercek at
yarisi degil de bu?

Ciinki bundaki atlar bir acayip, biri bale
yaparak gidiyor, biri Truva ati gibi bir
sey zaten, birinin robot ati var... Uzun bir
atin Gzerinde dans eden bikinili kadinlar
gériyoruz mesela. Bir at yarisi maksimum
ne kadar sacma olabilirse o kadar sacma

Getting Over It With
Bennett Foddy

Bennett Foddy tarafindan yapilan ve keske yapilmasaymis dedirten,
mithis zor kontrolleriyle insani ayni anda hem kanser hem verem hem
de sinir hastasi yapan bir platform oyunu. Ustelik o kadar popiler ki
halen Steam'in en cok satanlar listesinin Ust siralarinda yer almakta?
Nedir bu oyuncularin aci cekme meraki diye merak eden varsa alin

Oyunda viicudumuzun yarisi kazanin icinde, elimizde bir balyozla
oyun boyunca ilerlemeye calisiyoruz. Oyunun kontrolleri zor oldugu
icin ilerlemek &yle kolay degil ve 8ldiginizde sifirdan baslhyorsu-
nuz. Oldukca sabirli ya da hirsli bir insan degilseniz oyuna sinirlenip
bilgisayar ekranini parcalayan adam videosunu bizzat deneyimle-
yebilirsiniz. Bununla birlikte oynayan birini izlemesi cok eglenceli.
Oyunun hem sacma konsepti asir eglenceli hem de ilerlemeye calisan
oyuncunun mijcadelesini izlemek ayn giildiriyor.

%

olmus anlayacaginiz.

Oyunu almak yerine Youtube izerinden vi-
deolarini da izleyebilirsiniz. Zaten olay iz-
leyip, daha da sacmalayamazlar herhalde
derken daha da sacmaladiklarini gérmek.
Bu arada benim favori sahnem yariscilar-
dan biri olan Yeti‘nin Truva atina atlayip
jokeyi de kirbac olarak kullanmasiydi. O
sahneden sonra hayattan bir beklentim
kalmad:.
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SUBNAUTICA

Hayatta kalma micadelesini denizler altina tasiyan
oyun nihayet piyasadal
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Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Aksiyon, RPG Platform PS4, XONE
Web www.monsterhunterworld.com Tirkiye Dagiticisi Aral

MONSTER HUNTER

W O

R LD

Capcom canavar avlama isini sanat haline getirirse...

er sey cok tanidik. Tipki Horizon: Zero

Dawn hakkinda “iyi olacakhr ama
o kadar” diye disiinip oyunda gecen ilk
birkac saatimin ardindan keyiften havada
takla atacak hale geldigim o giinlerdeki gibi.
ik oyunu disinda hicbirini etraflica oynama-
digim, Gzerine dénen muhabbetlere kulak
kabartmakla yetindigim Monster Hunter
serisinin son oyunu da béyle iste, bekledigim
kadar iyi, beklemedigim kadar mikemmel.
Capcom’un Monster Hunter serisi gézlerini
ilk defa PS2'de actiginda oyunda hayli vakit
gecirmis ve acik konusayim, éyle &lip bite-
cek bir sey bulamamistm. Sonraki oyunlariy-
la beraber kendi kitlesini yaratan, dért ana
yapimin yaninda cok sayida yan oyuna da
kavusan serinin yeni oyunu duyuruldugunda
da &yle pek etkilendim diyemem.
Derken oyun piyasaya cikh, incelemesi ba-
sima kaldi ve ben tepetaklak oldum, elbette
olumlu anlamda.

Citayi yikseltmek budur!

Oyunda bir avciyi yénetiyoruz ve sizi hayli
detayli bir karakter yaratma ekrani karsiliyor.
Buradan cinsiyetimizi, sekil semailimizi ve
tasimak istedigimiz zirhi sectikten sonra bize
yardimer olacak petimiz Palico’nun gériin-
tisini degistirebiliyoruz. Evet, ben de sizler
gibi Palico’mun gériintisini kendi kedime
benzettim, ismini de elbette.

Oyunda bir averyiz demistik. Oyuna bir
sinematikle baslyoruz, bizi gérev yapacagi-
miz yere gétiren gemi ise bir anda sarsiliyor
ve bir yere tutunup nefeslendigimizde fark
ediyoruz ki okyanusun ortasinda beliren
ada benzeri bir seye takilip kalmisiz. Bu

ada sandigimiz seyin Zorah Magdaros adli
kadim bir canavar oldugunu ise dehsetle fark

ediyoruz ve kendisi on yilda bir gerceklesen
kadim canavar géciini icra etmekte. Biz

de onu alasagr etmek icin kurulmus Besinci
Filo'da gérevliyiz ve istikametimiz de New
World.

Monster Hunter: World, Giciinci sahis kame-
rasindan oynanan bir Aksiyon/RPG oyunu
ve basitce dinozor tirevleriyle baslayip ka-
dim beyhudelere kadar uzanan ¢ok sayida
canavari avlayarak yolumuzu buldugumuz
bir temay: isliyor. Oyun acik dinya dgelerine
sahip ancak bu sadece o sirada bulundugu-
nuz bélgede gecerli. Aciklamak gerekirse,
oyunda Ancient Forest'tan tutun da Rotted
Vale'e kadar uzanan farkl bslgeler var

ve bunlar tek bir harita izerinde bulunmu-
yor. Oyun diinyasi bu bélgelere bslinmis
durumda ve biz 8nce bunlardan birisine
“birakiliyoruz”. Bu noktadan sonrasinda ise
tamamen &zgirsiniz. Elbette gérevi tamam-
lamak icin belli sartlar var, bunlar da efendi-
me sdyleyeyim “3 defadan fazla haklanma”
ve “45 dakika icinde kampa dén” benzeri,
kimi zaman sizi hayli dara sokan seyler.
Monster Hunter: World pek cok oyunun
aksine sizi silah konusunda serbest birakiyor.
Sonradan silah bulmakla ugrasmak yerine
14 silahtan birisini secip direkt olarak oyuna
baslayabiliyorsunuz. Burada kendinize
uyan silahi secmeniz 8nemli zira benim gibi
“Monster Hunter dediginin sirtinda Buster
Sword” olur diye disiinip oyun stilinize
uymayan bir silah secerseniz tepinip durur-
sunuz, benden sdylemesi. Bu silahlarin her
birisini dismanlardan ve haritalardan elde
ettiginiz materyaller ile gelistirebiliyorsunuz.
ik baslarda bu crafting olayr hayli hizli
ilerlese de sonrasinda gerekli materyalleri
bulmak zorlasiyor ve kendinizi haritalarda
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Slinger

Bu sapanlar ile

kimi zaman tas atip
canavarlarin dikkatini
baska bir yéne ceke-
bilir, kimi zaman ise
patlayict mihim-
matlar ile baska
maceralar pesinde
kosabilirsiniz.

L 2

ayni bélgeleri arsinlarken buluyorsunuz.

Leylegin sirtinda géreve gitmek
Tabii ona ucan bir siiringenin sirtinda
birakiliyoruz demek daha dogru. Oyunun
baslarinda muhtesem giizellikteki Gssimiz
Astera’da ilk gérevimizi aliyoruz ve hazirlik-
larimizi tamamladiktan sonra Ancient Forest
adindaki muazzam ormana gétiriliyoruz.
Buradaki gérev yeterince basit ciinki bizden
istenen sey 45 dakika icinde 7 adet Jagra
kesmemiz. Jagra’lar siriler halinde dolasi-
yor ve bu durumdayken tehlikeli olsalar bile
aralarindan birisinin 8ldigint gérdiklerinde
tabanlar yaghyorlar. Burada Buster Sword
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gibi rizgaryla dinozor yikan bir silahiniz
varsa bir darbede birden fazlasini bile
sldirmeniz olasi. Haliyle oyunun en kritik
mekanigi olan “kacinma” mekanigini iyice
deneyim edebilmeniz icin sonraki gérevi
beklemeniz ve otobur ama tehlikeli bir tiir
olan Kestodon ile karsilasmaniz gerekiyor.
Bu tiir oyunda neyle karsi karsiya oldugu-
nuzu anlayacagiiz ilk canavar ve biraz
dikkatsiz olursaniz gérevi tehlikeye atacak
derecede caninizi yakabilir.

Oyunun en 8nemli mekaniklerinden birisi de
serinin yeni tanish@r Scoutfiles. Bu me-
kanikte biyik canavarlarla kapismadan
dnce onlarin izlerini takip ediyor, birak-

g1 kalintilar topluyor ve hakkinda bilgi
sahibi oluyoruz. Benim eskiden hahrladigim
arashrma mekanigi biraz Forza serisinde
Drivatar pesinde kostugumuz bélimleri
hatirlatyordu mesela. Canavarlar belli bir
bslgede random olarak karsimiza cikiyor
ve fazlasiyla kisith scriptlere gére hareket
ediyormus izlenimi veriyordu. O zamandan
beri kullanilan bu arastirma mekaniginin
yerini alan Scoutfiles ise buldugunuz her bir
izin ardindan size canavarin yeri hakkin-
da daha fazla sey sdyleyen bir mekanik.
Cok da iyi isliyor cinki oyundaki her bir
canavar tamamen farkli davranislara, farkl
dnceliklere ve farkli beslenme tercihlerine
sahip. Haliyle tam “oyun tekrara déner mi2”
diye disindiginiz sirada sizi o psikoloji-
den kurtarip David Attenborough gibi “cali-
liklara fisildayan adam” moduna sokuyor.

Teknik zarafetin bdylesi

Bu cimleyi baska bir oyun icin de kurdu-
gumu hahrliyorum ama umurumda degil.
Oyunun grafiklerini, Astera’nin mimarisini ve
giin déngisindeki muhtesemligi gérdigim
anda aklima gelen ilk kelime bu oldu, zara-
fet. Oyunda ziyaret ettigimiz her bdlge “ya-
siyor” ve buna hayat déngisi de dahil. Her
canavarin menisi belli, siz bir otoburun pe-
sinden kosarken tiirli mahlukat cevrede cirit
atiyor ve onlar sadece silahlarinizla degil
izerlerine bir sey yuvarlayarak, baska bir
etoburun iizerine sirerek veya bir zehirli ci-

cegin etki alanina sokarak da &ldirebiliyor-
sunuz. Monster Hunter: World belki bir Dark
Souls degil ancak hasar almanin cok kolay
oldugu bir oyun. Ufak bir hatada 7-8 tane
Kestodon'un ortasinda kalabilir ve toparla-
namadan bu diinyadan gécip gidebilirsiniz.
Bu yiizden cevreden topladiginiz bitkiler ile
yaptginiz ilaglarin ve saglik kitlerinin nemi
cok fazla. Bunlar dogru yerde kullanmaniz
da her zamankinden fazla énemli.

Ayrica oyunda bir de mount mekanigi var ki
ben tamamen sans eseri 6grendim. Evet, hem
bazi ucan siringenler hem de bazi kara
canllaninin sirhina atlayip savasi kendi lehini-
ze cevirecek bir miicadele icine girebiliyor-
sunuz ve bunu yapmak icin de cogu zaman
dogru pozisyondayken yapilacak standart
bir saldir yeterli oluyor ve bu andan itibaren
kamera degisip hizlica tuslara basmanizi
gerektiren bir sekle biriniyor. Bu da rakibi
alt etmemizi kolaylastrma anlaminda ¢cok
ciddi neme sahip.

Beraberce canavara girismek!

Oyun hemen anlayabileceginiz gibi aslinda
co-op oynansin diye tasarlanmis. Ozellik-
le daha disli canavarlar ile karsilastginiz

Bu oyunda diismanlar sadece
karadan gelmiyor.



anlarda yaninizda bir kisinin eksikligini net
olarak hissediyorsunuz ciinkii hem o cana-
varin 6limcil saldinsindan kacinmak hem
de o toparlanmadan énce saldiri yapabil-
mek hayli gic. Elbette her canavarin zayif
noktalari var ancak bunu égrenseniz bile

bu zayifigin Gzerine oynamak o kadar da
kolay degil. Bir arkadasiniz (veya tanimadi-
giniz herhangi bir kisi) ile kurulacak saglikli
bir kulaklik/mikrofon iletisimi bu sebeple
oyundan aldiginiz zevki katlayacaktir. Béy-
lece bir kisi canavari izerine cekerken digeri
birbiri ardina kritik hasar verici saldirlarda
bulunabilir. Ben kisitl co-op denemelerimde
(Multiplayer oynayabilmemizi saglayan
yama ancak bu yazinin sonuna yetisti)
g6rdim ki bir menzilli silah (Bowgun veya
Gunlance) ve bir agir saldiri silahindan
(Buster Sword veya Hammer) olusan ekipler
hayli etkili olabiliyor.

Tek kisi oynamak da size oyun deneyimi
anlaminda bir sey kaybettirmiyor ancak kimi
zaman bir canavar alt etmeniz dakikalarca

sirebiliyor ve burada bahsettigim dakikalar
tek basamakli degil, haberiniz olsun.

Tabii bu mekanik -maalesef esyanin tabiati
geregi- oyun keyfinizin icine edebilecek

bir siireci de tetikleyebiliyor. Siz bu yaziy
okurken durum ne olur bilmiyorum ancak ya
karsi tarafin ansizin cikip gitmesinden ya da
sirekli kopan baglantilardan &tiri oyunun
online kismini hayli sagliksiz buldum ben, en
azindan oyunun 1.02 yamasinin cikhigi giin
durum buydu. Sonrasini ise ancak dergiyi
baskiya génderdikten sonra 8grenece-

iz, ben kendi adima su kadar detayli ve
mikemmele yakin bir oyunu tasarlayanlarin
bir kasik suda bogulacagini zannetmiyorum.
Elbette kulaklik/mikrofon kullanmayip basi
kesik tavuk misali ortada dolasan oyuncular
Capcom’un diizeltebilecegi bir sey degil.

Hic mi elestiri yok?

Oyunun yasayan dogasina, son derece ke-
yifli déviis mekaniklerine, crafting konusunda
“oh be” dedirten pratikligine ve yasayan
dogasina bu kadar 6vgi dizdikten sonra

bir iki aksakhgini da sdylemeden gecmeye-
lim. Oyunda grafiksel olarak bolca “ic ice
gecmis canli” gérebilirsiniz ve bazen ko-
nusmalar sirasinda karakterin sesleri ansizin
gidiyor. Cani isteyince de geri geliyor.

Bir de oyunda kamera bazen fena halde
kendisinden geciyor ve hedefe kilitlendi-
gimizde kamerayi resetlemesi gerekirken
resetlemiyor. Kac kez kilitledigim dissman
arkamda kaldi sayamadim bile. Aslinda ma-
nuel olarak da kameray: resetleyebiliyoruz
ama benim elim bir tirli o tusa alisamad.
Neticede Monster Hunter: World benim bek-
ledigim kadar iyi, beklemedigim kadar mi-
kemmel bir oyun olmus. Herhangi bir ARPG
oyununu sevenler zaten kosa kosa gidip
alsin, sevmeyenler de bakmadan gecmesin
zira bu oyunun her dakikasinda Capcom’un
oyuna duydugu 8zeni hissedebilirsiniz.

¢ Kirsat Zaman
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Yapim Unknown Worlds Dagitim Unknown Worlds Tiir Macera, Hayatta Kalma Platform PC, PS4, XONE, Mac Web unknownworlds.com

Subnavutica #

Nazim Hikmet'in onli siirini hatirlar misiniz bilmem. Hasret siiri, “Denize dénmek istiyorum!”

diye baslar ve sonra dizeler séyle devam eder: “Mavi aynasinda sularin / Boy verip

gorinmek istiyorum! / Denize dénmek istiyorum!”

enizlerin insanoglunun tarihinde ve

bugiinindeki 6nemini inkar etmek
mimkiin degil. Ama sadece medeniyet icin
dneminin yaninda kisisel olarak da insanlarin
denize karsi tutkusunu kolay kolay aciklamak
mimkin degil. icinde nefes alamadigimiz,
cogu zaman azgin dalgalari ile yizmeye
bile izin vermeyebilen, insan icin son derece
tehlikeli olan bu “biyosferi” hepimiz cilginca
arzuluyoruz. Tatillerimizi deniz kenarinda
geciriyoruz, para kazanip zengin olunca
deniz manzarali evler aliyoruz, denize
daha yakin olabilmek icin servet degerin-
de harcamalar yapip yatlar aliyoruz. Bizi
denize ceken icgiidilerimiz hayatin denizde
baslamis olmasindan kaynakli bir kodlama mi
yoksa anne karninda su icinde 9 ay gecirmis
olmamiz nedeniyle ruhumuzun su icinde
kendini huzurda hissetmesi midir, bilemiyorum
ama insanoglunun denizlere tutkuyla bagli
oldugunu biliyoruz.
iste Subnautica da garip bir sekilde bu

Kinguin’'den

dijital olarak
satin alin!
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tutkuyu kastyan, topluluk fonlamali bir yapim.
Ve nihayet Ocak ayinda piyasaya cikh. Cikti
ama acikcasi beni “gicik” etti. Peki ama
neden? S&yle aciklamaya calisayim...

Subnautica nedir?

Oncelikle, Subnautica’yr kisaca anlatmak
gerekirse, uzak bir giines sisteminde, okya-
nuslarla kapl bir gezegenin yériingesine
giren uzay gemisinin motor arizasi sebebiyle
gezegene dismesinin ardindan enkazdan
kurtulan bir gemi mirettebatini canlandiriyo-
ruz ve okyanusla kapli o gezegende hem ha-
yatta kalmaya hem de gezegenden kacmak
icin bir roket insa etmeye calisiyoruz. Ancak
bu hic kolay bir gérev degil. Ote yandan
oyun bizi senaryosu da olan cok heyecanli
bir maceranin icine sirikliyor.

Subnauticq, tek kisilik oynanisa izin veren bir
hayatta kalma oyunu ancak bir yaniyla da
macera oyunu olarak nitelendirebilir. Oyun
acik diinya formatinda tasarlanms, yani

istediginiz her yere gidebiliyor, gezebiliyor,
istediginiz seyi yapabiliyorsunuz ancak oyun
tamamen elle tasarlanmis dev bir haritada
geciyor. Binlerce kilometre kare boyutundaki
bu deniz alti dinyasini yillarca gezseniz
bitiremeyeceginize emin olabilirsiniz.
Oyunun mekanizmasi temel olarak, kaynak
toplamak ve daha sonra elimizdeki Ustin
teknoloji sayesinde sahip oldugumuz makine-
lerle farkli nesneler insa etmek Gzerine kurulu.
Ama Subnautica’yr diger hayatta kalma
oyunlarindan ayiran bir detay var. Cok car-
pici grafiklerle tasarlanmis oyunda cilginca
bir madencilik yapma pesine diismek yerine,
senaryonun da etkisiyle daha cok kesif yap-
maya odaklaniyorsunuz ve kisili kaldiginiz
gezegenin yeni 6zelliklerini kesfediyorsunuz.
Gezegenin her yerinden baska bir sirpriz
cikiyor, kesfetmeye doyamiyorsunuz. Elbette
yeni kesifler yaptikca oyun da size yeni im-
kanlar sunuyor ve yapacak yeni bir géreviniz
oluyor. Oyunun asil cekici noktasi da bu.



Multiplayer?

Subnautica maalesef multiplayer secenegi
sunmuyor. Bu da multiplayer tutkunlarini
rahatsiz edebilir ama oyun &yle gizel ve
surikleyici ki, multiplayer’in eksikligini hisset-
meyeceksiniz.

Tekrar oynanabilirlik konusunda sasirtici
derece giicli olan oyun her ne kadar elle
hazirlanmis sabit bir harita sunuyor ve her
defasinda ayni yerde, ayni sekilde oyu-

na basliyorsunuz. Diger taraftan her yeni
oyunda farkli farkli kesiflerle oyunu gelisti-
rebiliyorsunuz. Dolayisiyla oyuna yeniden
basladiginizda, bir macera oyununda oldu-
Ju gibi sabit bir yoldan ilerlemek zorunda
kalmiyorsunuz.

Subnautica heniiz piyasaya cikmis olmasina
ragmen, iki yildir erken erisimde ve simdiden
cok sayida fanatigi de bulunuyor. Farkli s
tasarimlarnyla, farkli kesifler yaparak, vide-
olar cekerek Subnautica evreninin biyile-
yici deniz alti dinyasini yasamaya devam
ediyorlar.

Ustelik, oyunun, oyun diinyasinda énemli bir
yeri de olacak gibi gériiniyor zira kicik bir
ekip, cok reklam yapmadan, tanitima biyik
paralar yatirmadan, sadece oyuncu kitlesiy-
le basarili bir iletisim agi kurarak oyunlarini
hem en yiiksek kaliteyle gelistirmeyi hem de
dnemli bir oyuncu kitlesini cekmeyi basard.
Bu is modelinin biyik oyun yapimcilarina
da 6rnek olacagini tahmin etmek zor degil.
Subnautica icin simdi expansion paketleri ve
DLC'lerin zamani yaklastyor gibi gériiniyor.
Oyunun su andaki sirimini bile oynamaya
doyamayacaginiz bilgisi aklinizda bulunsun,
baslamadan énce isinizi glicinizi, hayatini-
z1 bir yoluna koyun. Sonrasinda uzun saatler
boyunca deniz alti dinyasinin gizelligine
kendinizi kaptiracaksiniz. Buna bir de cok
yaratici yetenege sahip yapimcisinin ekleye-
cegi cilgin DLC'leri ekleyince...

Subnautica éniimiizdeki uzun yillar boyunca
etkisini kaybetmeyecek mikemmel bir oyun
olarak hayatimizda yer alacak gibi géri-
niiyor. Sahsen benim bu kadar mijkemmel

oyunlara ayiracak uzun vaktim olmuyor ve
bu yiizden de cok iyi oyun yapan yapim-
cilara hafif “gicik” olmuyor degilim, cinki
piyasaya kéti oyunlar doldukca, zamanimi
baska islerime ayirmak daha kolay oluyor.
Subnautica da bu yiizden, alabildigince
gictk oldugum bir oyun... Yapimcilarini tebrik
ediyorum. Tam anlamiyla tarihe gececek bir
sanat eseri yaratmislar. Bes puani da hase-
timden ve gicikhgimdan kiriyorum.

¢ Cem Sanci

KARAR

ARTI Cok basanli acik dilnya
mekanikleri, genis ve detayli bir evren,
doyurucu kesif hissi
EKSI Zamaniniz yoksa hakkini
vermeniz zor
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Kendi kendine mi
konusuyorsun?
Bolca diyalog ve
diyaloglarin arasinda
secenekler sunan The
Inpatient, size bu sece-
nekleri konusarak sec-
menize olanak taniyor.
Uzaktan iyice deli gibi
gézikiyorsunuz ama
duruma bir kez alishniz
mi, diger tim oyunlarda
kendinizi konusmak
isterken buluyorsunuz.
L 2

Yapim Supermassive Games Dagitim SIE Tir Macera Platform PS4 Web supermassivegames.com/games/the-inpatient

The Inpatient

O insanlarn orada birakacakhniz; kag kez sdylediml

/1 Korku” dediginiz an akliniza ne geliyor?
Karanlik bir atmosfer, garip olaylar,
yaratiklar, kabuslar ve elbette bir akil
hastanesi!
Japonya’da bir tane lunapark var vardi. Adi
da Fuji-Q. Fuji dagina yakin bir yerde yer
alan bu eglence parkinda Guinness 6dilli
bir ton alet vardi ama bunlarin yaninda bir
de “Akil Hastanesi Turu” yer aliyordu. Bu-
raya gruplar halinde giriyorsunuz. Mesela
biz toplamda dért kisiydik ve bir grup olarak
bizi iceri yolladilar, elimize de sadece bir
tane fener tutusturdular.
Amac akil hastanesinde dolanmak (Cizgisel
oynanis s6z konusu) ve bu sirada korkma-
mak icin kendinizi kasmak. Karsiniza ne
cikacag), ne olacag kesinlikle belli degil.
Hastaneye girdigimizde ilk olarak bir yere
oturttular bizi ve orada fotograf cekilecek
dediler. Mal gibi kameraya bakarken de
oturdugumuz yer aniden 5 santim kadar
asagi indi ve o sirada dumanlar yiikselmedi
mi2 ilk korkutma olayi burada yasandi iste.
Akabinde daldik mekana, elimizde fener
gidiyoruz... Tabii hastanede acayip olaylar
olmus, hastalar cildirmis falan, bir de giizel
senaryo var. Bir odaya giriyoruz kavanoz-
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Blackwood’dan kacis

Bu uzun hikayeyi niye anlathgimi size
sdyleyeyim: The Inpatient'ta bir akil has-
tanesindeyiz ve Japonya'daki o akil has-
tanesinde yasadigim heyecanin %10’unu

lara gézler koymuslar, bir baska odaya
giriyoruz her taraf kapkaranlik... Ve en
beklemediginiz anda bir yerden bir el size
vzanmasin mil Meger hastanede gercek
insanlara rol vermisler, onlar size hamle
yapiyor.

Oyle boyle derken bir alana geldik, upuzun
bir koridor var 8nimiizde. Sagli sollu da bir
dolu hasta odasi kapisi... Dedim buradan
yavas gidersek o kapilar acilacak, altimiza
edecegiz; o yiizden “hashiro”! Dért kisi bir
depara kalktk ki kapilari ancak biz korido-
run sonuna ulastgimizda acildi. Basarmistik!
Ne var ki olay bununla da sonlanmadi; en
son bir mekana geldik, kocaman bir depo.
Depoda da her tarafta kocaman cuval

gibi bir seyler asili. Bir cesit mandira s6z
konusu... O cuvallar hafif hafif sallanirken de
cikisi zar zor gériyorsunuz. Dedim buradan
da kosarak kacmamiz lazim. Ve yine bastik
kosuyoruz. Kosmamizla o cuvallarin arka-
sindan zombi kilikli adamlarin cikmasi da bir
oldu, tam senlik! Kapryr acip disari firladigi-
mizda da bu hastaneye girmek isteyen diger
ziyaretcilerin oldugu kuyrugun ortasina
dustik ve cigliklarimiza herkes gildi, tim
bekleyenler apayri bir heyecanland..



SAG Hastanenin sahibi bu yash adam
biraz asabimizi bozmuyor degil...

ALT i¢ mimarlik meslegi niye var, bu
gérsele bakinca anliyorsunuz. (Bu kadar
korkutucu hastane mi yapilir?!)

belki yasadim, belki yasamadim... Akil
hastanesinde gecen bir PSVR korku oyunu
bana belki daha da iyisini hissettirmeliyken
bu niye olmadi, size simdi detaylariyla
anlatacagim.

The Inpatient’ta olan olaylar, Until
Dawn’da yasadiklarimizin 60 yil 6ncesini
konu aliyor. Zaten Until Dawn’u oynadiysa-
niz da hikaye aninda tanidik geliyor. (The
Inpatient’t anlamak veya oyundan keyif
almak icin Until Dawn'u illa oynamaniza
da gerek yok, belirteyim.)

Oyuna bir sandalyeye baglh bir akil
hastanesi hastasi olarak bashyoruz. Yash
basli bir adam, Braggs bize gézlerimizi
kapamamizi ve bir seyler hatirlamamiz
dgutliyor zira hafizamizi yitirmis durumda-
yiz. Ekran gériintilerinde gérdiiginiz siya-
hi hemsire ve gézlikli diger erkek hemsire
arkadaslarimiz esliginde, sanatoryumdaki
odamizda bir sire vakit gecirdikten sonra
bir cesit kiyamet kopuyor ve hastane bam-
baska bir hale dénisiyor. Hikayenin tadini

bozmamak adina da senaryo bilgilerini
burada kesiyorum.

Odada gecirdigimiz sire boyunca, yata-
gimiza yathgimiz siralarda cesitli kabuslar
da gériyoruz ki bu kisimlar oyunun en
gizel kisimlari olabilir. Hatta ilk kabusu-
muzda iki kez yerimden firladim, bir daha
da oyun boyunca éyle bir sey yasamadim
sanirim. Sanki yapimeilar oyuna heyecanla
baslayip sonra sikilmislar gibi bir hava var.

Karanhgin tam ortasi

PSVR olmadan calismayi reddeden The
Inpatient'ta 30 ve 45 derecelik déniisler
yapabildiginiz gibi, FPS stili 6zgir hareket
etme secenegine de sahipsiniz —ki ben de
oyunu bu sekilde oynadim. Zaten son dere-
ce yavas hareket ettigimiz icin herhangi bir
mide bulantisi durumu da olmuyor. (Kirsat
nedense demoyu denediginde zorlanmist,
hassasmis zaar!)

Hastanede dolasirken yirimek disinda,
parildayan noktalara gidip belirtilen
tuslara basarak ufak isler yapabilmekteyiz.
Mesela bir kagit buldugumuzda bunu R2
tusuyla tutup, gamepad'i evirip cevirerek
kagidin arkasina éniine bakabiliyoruz.
Bazi nesneler bizi baska bir zaman
dilimine de tasiyor ve olaylarin gizemi bir
kat daha artiyor. Nesneleri bulmak icin
hastaneyi bolca arsinlamaniz gerekiyor;
korkmayacaksaniz bunu yapmaktan
kacinmayin. (Bu arada kapilari agcmak icin
de R2 tusuna basarken gamepad'i ileri
itmek gerekiyor, size ufak bir ipucu vermis
olayim.)

Oyunun hemen baslarinda kahverengi
tonlarinda, cok iyi bir gérsellik séz konusu.
Hatta dedim ki ilk defa bir PSVR oyununda
bu kadar iyi bir atmosfer gérisyorum...
Lakin hastanede olaylar ters gittikten sonra
elimize bir fener tutusturuluyor ve Outlast
mantginda, kapkaranlik bir ortamda fene-
rin 1siinda ilerlemeye calisiyoruz ve bu da
atmosferi giiclendirecegine, zamanla sinir

bozmaya basliyor. Keske ilk kisimlardaki
hava daha cok korunsaydi diye disinmek-
ten kendinizi siz de alamayacaksiniz.

Secimler

Her Supermassive Games oyununda oldu-
Ju gibi, burada da yaptiginiz secimler oyu-
nun gidisatina etki ediyor ve diyaloglarda
bolca secim yapmaniz gerekiyor. (ingilizce
sart!) Bunlarin bazilar énemsiz secimler
oluyor ama bazi secimleri yaptiktan sonra
etrafta kelebekler ucustugunu gériiyor ve
anhyorsunuz ki bu seciminiz ileride size yol
ve su olarak déniis yapacak. (Ulkemizde
olmadig gibi.)

Ne var ki The Inpatient’in oynanisi, birka¢
sahne ve olay disinda son derece sikici
geldi bana. (Kaldi ki VR olayinda yavas ve
senaryoya yilklenen oyunlari son derece
tercih ederim.) Until Dawn’v oynadigim
icin olaylari da basindan beri bildigim icin
gizemli tek yén, kahramanimizin hatirala-
riyla ilgili kaldi, o taraftan da tam tatmin
olamadim.

Potansiyeli cok yiksek ve arkasinda isini bi-
len bir firma olmasina ragmen, The Inpatient
bence cuvallamis bir yapim. Akil hastane-
sinde cok daha gizemli olaylar yasayip
daha fazla kisiyle etkilesime gecip, daha cok
bulmaca ¢6ziip, daha fazla adam gibi secim
yaparak, giizel korku sahneleriyle bezel,
sahane bir oyun ortaya cikartilabilirmis.
Onun yerine oldugu yerde durup suratiniza
bakan NPC'ler, asiri yavas ve duragan bir
oynanisla karsi karstya kaldik. Ne yapalim,
belki bir dahakine... ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Oyunun baslar merak uyandirici.
Gérsellik fena degil.
EKSI Sikici ve yavas bir oynanis var.
Cogu zaman sadece durup muhabbet
dinliyorsunuz.
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Sezon 3 karakterleri arasinda
Sakura’nin yaninda, Blanka, Falke,
Cody, G ve Sagat bulunuyor.

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Déviis Platform PC, PS4 Web www.streetfighter.com

Street Fighter V: Arcade Edition

Donemsel Street Fighter senliklerine hos geldiniz! Yepyeni modlar, yepyeni karakterler ve
her seyin biraz daha fazlasina hazirsaniz, sizi buraya alalim...

~\ ncelikle sunu soruyorum sevgili okurlar:
Ezelden beridir Street Fighter'in bir par-

casi olan Sagat'i DLC karakteri olarak sunmak
nedir arkadas?! Pes! Seni kiniyorum Capcom!
Simdi konuya geri dénebiliriz. Hatta baslaya-
biliriz demek daha dogru zira incelemeye giris
yapamamisiz. Efendim bildiginiz Gzere Street
Fighter V bir ara piyasaya cikh, sonra istine
de iki sezon karakter eklendi. ilk sezonda
Alex, Guile, Balrog, Ibuki, Juri ve Urien oyuna
eklendi, ikinci sezonla birlikte de Akuma, Kolin,
Ed, Abgail, Menat ve Zeku SFV oyuncularina
sunuldu. Sayet ki SFV'e sahip degilseniz ve
direkt olarak Arcade Edition’i satin alirsaniz, tim
bu karakterler de pakete dahil olarak geliyor.
Fakat eger SFV'i daha énce aldiysaniz, Arcade
Edition giincellemesine bedava ulasyorsunuz

V-Trigger ve yeni eklenen
diger V hareketleri macin seyrini
degistirebiliyor.
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ama bu karakterleri yine para édeyerek alma-
niz gerekiyor.

O zaman Arcade Edition’la birlikte gelenler ne-
dire Oncelikle cok sahane bir agilis sinematigi
oyuna eklenmis, bunu begendigimi bildireyim.
Eklenen yeni oyun modlarindan ilk dikkat
cekeni de elbette Arcade kismi. Burada Street
Fighter, Street Fighter Il, Street Fighter Alpha,
Street Fighter Ill, IV ve V'e &zel kisimlarda, bir
dizi dévise giriyorsunuz. Ornegin SFl'de, SFIl
dénemindeki karakterleri secmenize izin verili-
yor ama sanmayin ki gérsellik bu déneme ait;
yine SFV'in grafiklerine tabi tutuluyoruz. Yalniz
bslim aralarinda tepeden dékilen ficilan kirma
gibi bonus gérevlere ckmamiz saglanmis,

cok hos bir eklenti olmus. Arcade kismini bir
karakterle tamamladiginizda, o karakterin tek
goérsellik bir bitis hikayesini gérintiliyor ve
galeri kismina da bu karakterin bir gérselini
ekliyorsunuz.

Challenge kisminda Extra Battle modu dikkat
cekiyor. Burada zorlu bir déviise giriyorsunuz
ama bunu yapmak icin biraz Fight Money &de-
meniz gerekiyor. Kaybederseniz de bu para
ucup gidiyor. Kazandiginiz takdirde ise giizel
adiiller aliyorsunuz.

Online kismda da Team Battle eklentisi bulunu-
yor. 5v5 seklinde bir déviis manhgi giidilmis
ve takimlar, 1v1 olarak birbirleriyle micadele
ediyor; yetenekli takim galip olup mutluluk
naralar atyor...

SF fanatiklerini mutlu edecek bir eklenti, Training

kisminda ortaya cikiyor. Artik burada Frame
verilerini de gériintiileyebiliyorsunuz. Béylece
hangi hareket ne kadar hizl, sizi acikta biraki-
yor mu, hepsini anlayabiliyorsunuz.
Oynanistaki en biyik degisiklik de V-Ban
eklentisi. Dayak yedikce dolan bu bar, karak-
terinize 6zel bazi gicli hareketler yapmaniza
olanak taniyor. V-Trigger, V-Skill ve V-Reversal
olarak ice ayrilan bu hareketlerin her birini
gerceklestirmek icin tim karakterlerde ayni olan
tuslara basiyorsunuz. Hem kombolari uzatmak,
hem farkli kontur ataklar yapmak, hem de giicli
8zel hareketler ortaya cikartmak icin cok iyi bir
sistem olmus. Ornegin V-Bari dolu bir Ryu’ya
kolay kolay saldirmak istemeyeceksiniz zira
sahane bir kontur atak yapip size bisyik hasar
verebiliyor.

ilk cikhiginda tek kisilik oyun anlaminda cok kit
bir portfyi vardi Street Fighter V'in fakat artik
“tam” bir oyun halinde ve bir déviis oyunu
klasigi olabilir. Oyun en bastan bu halde ¢cikma-
liymis aslinda; biraz gec kalinmisa benziyor...

¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Arcade modu basta olmak izere
yeni modlarin eklenmis olmasi.
EKSI Ek karakterlerin parayla satilmasi
sinir ediyor. Oyunun Xbox'ta olmamasi
enteresan degil mie
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Yapim Freebird Games Dagitim Freebird Games Tir Macera, RPG Platform PC, Mac Web freebirdgames.com /finding-paradise

Finding Paradise

Olmek tzere olan bir adamin hafizasinda gezinip onun son istegini gerceklestirmek ister miydinize

icik bitceli oyunlarla ne kadar ilgilisiniz

bilemiyorum ama onlarin arasindan cok
sahane hikayeli oyunlar cikabiliyor. Yapimei
Freebird Games s6z konusu oldugunda da
akla muhtesem To The Moon ve A Bird Story
geliyor ve bu bile basli basina beklentiyi
artiran bir sey. Mimkin olan her tiirli spoilen
defetmek adina hakkinda hicbir sey okumadan
oynamaya basladigim oyun belki ilk anda de-
il ama cok kisa bir siire sonra beni kendisine
baglad.
Kahramanlarimiz, Sigmund Corp'ta calisan
Dr. Rosalene ve Dr. Watts isimli iki bilim adami.
Sirketin calisma alani, 8lmekte olan kisilerin
son istegini gerceklestirmelerini saglamak. Su
kadari bile cok ilgi cekici, degil mi2 lyi de bunu
nasil yapacaklar ki derken bir bakryorum,
kahramanlarimiz ellerindeki koca bir makinay:
calishrarak gecmiste yolculuk yapabiliyor. Za-
man yolculugu mu? Evet, gitgide oyun daha da
ilging hale geliyor. Olmekte olan hasta Colin’in

hafizasinda tipki Eternal Sunshine of the Spot-
less Mind filminde oldugu gibi gezinebiliyoruz
ama bir farkla, bu oyunda anilar silinmiyor
sadece ufak degisiklikler yaparak Colin‘in son
arzusunu gerceklestirmeye odaklaniliyor. Mis-
terimiz Colin, evli bir cocuk babasi ve basarili
bir pilot. Tom &mrini mutlu mesut yasamis gibi
gérinse de istedigi son bir sey var ve bizim
bunu bulup gerceklestirmemiz isteniyor. Colin,
aslinda Freebird Games hayranlarinin tanidig
biri, A Bird Story oyunun bas karakteri.
Oyunda zaman yolculugu yapmaya basladi-
gimizda makine her seferinde bizi Colin’in ha-
yatindaki &nemli bir zamana déndiriyor ve o
anda yasanan bir konusmaya, etkinlige ya da
herhangi bir kazaya sahit oluyoruz. Hafizadaki
herhangi bir nesne ya da yasanan bir olayla
yaphgimiz etkilesimlerle gereken orblari top-
layip mementoyu aktif hale getirince, Colin’in
bir 8nceki zamanina dénme hakkini kazani-
yoruz. Hafiza ziyaretlerine sirayla gitme de

s6z konusu degil, mesela 50 yaslarindayken bir
anda cocukluguna dénilebiliyor. Dr. Rosalene
ve Dr. Watts bazen ayrilabiliyor ve karakterler
arasinda gidip gelebiliyorsunuz. Oyunda gecen
diyaloglar cok kolay, cok anlasilir, ingilizce'ye
cok hakim olmaniza gerek kalmayabilir. Karak-
terlerin birbirleriye olan konusmalar da oldukca
eglenceli, dzellikle Dr. Watts komik bir adam.
Finding Paradise oynanabilirlik acisindan da
cok rahat, sadece grafiksel anlamda herhangi
bir beklenti icine girmeyin ciinki o zaman hayal
kirnkhigina ugrayabilirsiniz. Burada dnemli olan
hikaye ve oyunun sizi hangi noktalardan yaka-
ladigi. Acikcasi grafikler beni hic rahatsiz etmedi
hatta ben dizi izlerken bir yandan da oyun
oynamayi seven biriyim. Finding Paradise’i da
dizi izlerken oynarim diye disinirken bir tam
giin gézlerimi ekrandan ayiramadim.

Oyunu oynarken “bu bir film olmali” diye
disinebilirsiniz ciinki hem karakterlerin derinligi
hem de konusuyla akilda kalici bir beyazperde
yapimi olma potansiyeli var, ipki To the Moon
gibi. Hatta kendi hayatinizi da disinmenize ve
“gecmise dénip hatalarinizi diszeltme sansiniz
olsa bunu tercih eder miydiniz2” gibi sorular sor-
maniza da neden oluyor. Finding Paradise, cok
farkl duygular uyandiran bir oyun ve bittiginde
icinizde tatl bir his birakiyor. ¢ Nevra ilhan

KARAR

ARTI Gizel kurgulanmis hikaye, akici an-
latim, her sahneye uygun mizik kullanimi
EKSi Zorlayici bir yani olmadigindan
5-6 saatte bitiyor, herkese hitap
etmeyen grafikler
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Yapim Clockstone Dagitim Headup Games Tiir Puzzle

Platform PC, PS4, XONE, Switch, Mac, Android, iOS Web tinyurl.com/y7v6e56z

Bridge Constructor Portal ¢

Aperture Science'a tekrardan hos geldiniz...

Aromlzdo Valve'a kizgin olmayan

var mi2 Yoktur herhalde. Hatta belki
Valve'a kizgin olmanin zamani bile gecmis
olabilir. 2010lara ait bir seydi bu. Kimsenin
GabeN’dan bir beklentisi oldugunu sanmi-
yorum. Gordon Freeman, Alyx Vance, Chell
bunlar hep génlimizdeki Dyson kiiresinde
yatiyor (Zorlama bir génderme biliyorum).
Ben yukarida saydigim isimlerden en cok
Chell’e iziliyorum. Onun hikayesini cok
merak ediyordum. Portal 2'de hem gecmi-
sine hem de Half-Life evreninin gelecegine
dair cok giizel baglantilar kurmuslard.
Sonra kaldi dyle. Elimizde bir tek cesit-

li oyunlarda yardimci rollerde yer alan

GLaDOS kald. inceledigim oyun Bridge
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Constructor Portal da biraz bayle bir oyun.
Portal evreni ve GLaDOS cok yan bir rol
oynuyor.

Tarayici tabanli cikip sonrasinda popiiler-
lesen képrii yapma oyunlarina asinasiniz-
dir belki. Oldukca zevkli oyunlar. Amac
basit, araclari A noktasindan B noktasina
gotirmek. Bu iki noktay birlestirmek de
oyuncuya kaliyor. Eldeki materyaller ile
yikilmayacak dayanikh képriler yapip hem
kendi zekanizi hem de sabrinizi test ediyor-
sunuz. Bu oyunlarin en zevkli kismi genelde
basarili ve gercekei bir fizik motoruna sahip
olmalari oluyor. Kiicikken LEGO Technic
sevenler bijyiiyiince genelde bu oyunla-

ri oynuyor ve basarili oluyor. Ne alaka

demeyin. Ben hep korsanli sévalyeli Legolar
severdim ve bu oyunlarda pek basarili
olamiyorum.

Bridge Constructor Portal da bu bahsettigim
képri yapma oyunlarina Portal makyaiji
gecirilmis olani. Tamam elimizde oyunu
sunan bir GLaDOS var. Cesitli bslimlerde
alt etmeniz gereken Portal’in meshur turret-
leri var. Tahmin edeceginiz iizere portallar
var ve hatta eski can dostumuz Weighted
Companion Cube bile var. Ama Portal’a dair
olan tek kismi bu. Daha ne olsun demeyin.
Biraz Portal evrenine dair, Chell’e dair ufak
da olsa kiicik baglantilar, Easter egg'’ler
beklerdim. Bunlar pek yok. Yani bu oyuna
bir Portal oyunu demek pek mantikli olmaz,
ki zaten adi da yine Bridge Constructor. Bu
yizden benim gibi pek heyecanlanmayin.
Sonra hayal kirkligina ugrarsiniz.

Peki oyun keyifli mie Evet keyifli. Yani klasik
képri yapma oyunlarini seviyorsaniz bunu
da seversiniz. Eger sevmiyorsaniz sevmez-
siniz. Portal serisinin bu kararinizda bir
yaptirimi olmaz. Eger GLaDOS nostaljisi ya-
samak istiyorsaniz, bence acin Youtube'dan
monologlarini dinleyin daha iyi.

Evet ben hala Valve'a kizginmisim. Onu fark
ettim. Siz de kizin. ¢ Ege Tillek

KARAR ———

ARTI Képrii yapma oyunlarinin
cesitlilik katilmis hali
EKSI Portal evrenine dair yeni
bir sey yok



SAG Mavi sac tanidik geldi degil mi?
ALT Damon Merrick bu oyundaki bas dismanimiz.

iNCELEME

Yapim Deck Nine Games Dagitim Square Enix Tér Macera Platform PC, PS4, XONE Web www.lifeisstrange.com Tiirkiye Dagiticisi Aral

Life is Strange Before The Storm Ep.3

Hell is Empty

"Yildizlar bu kadar giizel parladiktan sonra aslinda milyonlarca yil énce

Daho dnce de belirttigim gibi, bu gibi
oyunlar icin en dogru formil incelemeyi
tim sezon sona erdikten sonra yazmak. Elbette
ortada Life is Strange — Before the Storm gibi
cok popiiler bir oyun varsa bu kadar beklemek
mimkin olmuyor. Bu incelemeleri yazmak
benim icin zor ciinki 6zel hayatinda spoiler
denen seyden nefret eden biriyim ve sinematik
bir deneyim vadeden oyunlar hakkinda bir
seyler konusurken spoiler vermemek ne kadar
zor, tahmin edersiniz.

slmus olmalan kimin umurundag”

“Hell is Empty”, bu giizide serinin U¢iincii ve
bildigimiz anlamda son bélimi. Son bsli-

mi, ciinki Chloe ve Rachelin hikayesine ilk
oyunda anlatilan déneme dek nokta koyulmus
oluyor. Son bélimii degil, cinki bizleri Max ve
Chloe’nin cocukluguna gétirecek olan bonus
balimi “Farewell” muhtemelen Mart ayi gibi
piyasada olacak. Bildiginiz gibi ilk oyundaki
kahramanimiz Max bu oyunda uzaklarda,
Chloe ile arasina sadece kilometreler ile acik-
lanamayacak mesafeler girmis durumda ve biz
de Chloe'yi ve ona siiper yetenegdi sayilabile-
cek “manipilasyon yetenegini” veren bozuk
agzini yénetiyoruz. Hikayenin ikinci bslimi
oynayanlarin hatirlayabilecegi gibi “yok artik!”
denilebilecek bir finalle bitiyordu ve bu balim
de olaylari tam olarak bu noktadan aliyor.
Rachel’ bir oyun karakteri olarak ne kadar
begendigimi anlatmistm. Iyi kurgulanmis, iyi
yazilms, iyi seslendirilmis arkadasimiz icin
ictinct bslim, hayatinda yasadigi en zor giin
ile baslyor. Sadece iki sene &nce trajik bir kaza
sonucu babasini kaybeden Chloe ise hemen
yaninda ve onu yapmasi gereken konusunda
desteklemek veya acisini yasayip tim bu tiyat-
royu sirdiirmesi konusunda cesaretlendirmek
arasinda kalmis durumda. Hayat gercekten de
bes dakika 8nce ne disindiginizi dnemse-
meyecek kadar zalim ve “evden bavulu alip
kendimizi daha &nce hic gitmedigimiz yerlere,
yollara vuralim” diyen ciftimizin su an cok daha
biyik problemleri var. Daha fazlasi da yolda,
tahmin edebileceginiz gibi.

Hell is Empty simdiye kadarki tim LiS b&limleri
icinde en agir ve sizi verdiginiz kararlar ko-

nusunda en fazla zorlayacak bélimlerden biri.
Hemen tim secimleri yaparken uzun uzun disin-
mek zorunda kaliyorsunuz ve “hey bir dakika!”
diye secim yapmak istediginiz bélimlerde de
karakterlerimizin korkulari, zayifliklar ve endi-
selerini hicbir sey yapamadan izlemek zorunda
kaliyorsunuz. Basimiz mitemadiyen belaya giri-
yor ve her ne kadar Chloe icin bu durum alisildik
sayilsa da Rachel'in dik kafali, duygusal ve bir
seyi kafaya takhiginda gézlerini karartan haliyle
karsilashginizda hayli sasirabilirsiniz. Ayrica bu
oyunda da bazi bulmacalar ¢cézmemiz gerekiyor
ve Chloe'nin otomobil tamiri konusundaki dogus-
tan yetenegi de size bu konuda yardimer olacak,
emin olabilirsiniz.

Hikaye tipki ana oyundaki gibi iki farkli sona sa-
hip ve herhangi bir spoiler vermek istemedigim-
den sadece sunu séyleyecegim, en az ilk oyun-
daki kadar zor bir karar olacak sizin icin. Life is
Strange: Before the Storm, ilk duyuruldugunda
bekledigimiz kadar iyi bir oyun. Elden gecirilen
grafikleri, mekanikleri ve elbette mizikleriyle tiiri
sevin veya sevmeyin oynanmayi hak ediyor. Tom
sezonu g6z dniine alirsak da 10 saatlik oyun
siresi gayet doyurucu. Farewell b&limi gelsin
hele, tekrar konusuruz. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Tém serinin en karanlik ve
hareketli bslimi, gizel yazilmis
diyaloglar, uzun oyun siresi
EKSI Hikayede havada kalan seyler
yok degil
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Yapim Frozenbyte Da§itim Frozenbyte Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.nineparchments.com

Nine Parchments ¢

RPG ve platform tarzini bir araya getiren, eglenceli, hizli ve bir o

kadar da zorlayici bir oyuna hazir misiniz2

Trine serisini bildin mi en sevdigim okur? Hah,
iste 0 oyunun yapimcisi Frozenbyte yeni
oyun cikardil Kos kos bak gercekten acayip
bir sey! Hatta oyunun yapimcisini bilmeseniz
bile icten ice tahmin edebiliyorsunuz diyebilirim
zira Nine Parchments da tipki Trine serisine
benzeyen bir sanat yénetimine sahip. Fakat
Trine’dan farkli olarak side-scrolling seklinde
ilerlemek yerine izometrik bir kamera acisin-
dan, her yéne kosturabilen bir karakteri kontrol
ediyoruz. Aslinda oyuna biraz daha yakindan
baktiginiz zaman harika bir “shooter” ile karsi
karsiya kaldigimizi anliyoruz. Gerisi mi2 Gerisi
sonu gelmez bir maceral

Nine Parchments, bisyiiciik okulu grencilerinin
kaybolan parsémenlerin pesinden kostugu

bir senaryo déngiisiine sahip. Bu noktada
senaryonun biraz zayif kaldigini belirtmekte
fayda var. Fazlasyla Harry Potter’i hatirlatan
biyi okulu 6grencileri konsepti, keske daha iyi
bir hikaye érgisine baglanabilseymis. Neyse,
bu benim giizide bir dilegim olarak arka
planda kalsin. Nine Parchments'a girdiginiz
anda karsilasacaginiz nefes kesen atmosfer
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sebebiyle, yizinizde ufak bir tebessim beli-
recegini garanti edebilirim. Renklerin kullanimi
ve mekanlarin cizimleri o kadar giizel sekilde
yapilmis ki anlatmakla bitmez. Anlayacaginiz
yapimei Frozenbyte atmosfer konusunda yine
birinci sinif bir is cikarmus.

Oyunumuz genel anlamda hizli. Olmek ve
sldirmek bir hayli kolay ama 8nemli olan
karakterimizi gelistirdigimiz yola uygun sekilde
kullanabilmek. Yani “Hadi su yetenege vereyim,
o da bir yerde dursun.” derseniz cok da ileriye
gidemezsiniz diyebilirim. Toplamda iic adet
yetenek agaci bulunuyor. Her yetenek agacinin
icerisinde birbirinden farkli, kendi icinde bes
seviyede gelistirebilecek yetenek bulunuyor.

ilk baslarda mana dolma siresi cok uzun gibi
gelebilir ama merak etmeyin, mana yenileme
yetenegini tamamen doldurdugunuz zaman
isiniz cok daha kolay olacak...

Oyunda bircok farkli element bulunuyor ve her
element digerinin zittina etki edebiliyor. Misal,
ates giici ile su elementine sahip dismanlar
hizlica ortadan kaldirmak mimkiinken, ates ile
ates elementine sahip dssmanlarin tirnagina

bile zarar veremiyoruz. Bu sebepten ayni anda
ic farkli elementten biiyi kullanmak sart. Isin
gizel kismi, her biyiniin kendisine 6zel bir
mana bari olmasi. Béylece bijyiler arasinda
rahatlikla hareket edip, farkli disman birliklerine
hizli sekilde miidahale edebiliyoruz. Disman
birlikleri de cesit cesit. Farkli elementlere sahip
olduklar gibi, farkl biyu gicleri ile de hayat-
mizi bir hayli zorlastinyorlar. Ayrica yanimiza
gelip patlayandan, boga olarak izerimize
kosturana kadar envai cesit disman birimi
oldugunu belirtmek isterim. Her dért bélimiin
arindan bir adet boss savasi geliyor. Boss'lar
genelde farkli ve zekice hazirlanmis dismanlar.
Kendilerini gecmek bazen cok zor gibi gézikse
de kesinlikle yenilmez degiller.

Nine Parchments’in benim icin en biyik sikintisi,
sadece tek bir “save” dosyasi barindirmasi. Bu
da tek kisilik oyundan multiplayer'a gecmek
isterseniz, her seye ilk bélimden baslamaniz
gerekfigi anlamina geliyor. Ayrica co-op odakl
bir yapim oldugu icin ilerleyen bslimlerde tek
kisi oynamanin zorluklar da insani cileden ¢i-
kartabiliyor. Yetmezmis gibi disman birimlerinin
orantisiz sekilde Gizerimize yigildigi bslimler

de cabasi. Son olarak tim oyunun diiz bir cizgi
izerinde ilerledigini belirtmek isterim. Yani biraz
ilerle, sonra savas baslasin. Orayi temizle,
sonra bir sonraki savas baslasin seklinde devam
edem bir yapisi var. Yine de Nine Parchments
alinip oynanasi bir yapim. Fakat mimkiin mer-
tebe co-op olarak oynamaya calisin derim.

¢ Ertugrul Stingi

KARAR

ARTI Muazzam atmosfer, farkli yetenekler
ve esyalar, hizli ve eglenceli oyun yapisi
EKSI Save manhgindaki sikint, sikici
tek kisilik mod, denge sorunlari,
cizgisel oyun yapisi
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OYUN DUNYANIZI RENKLENDIRIN!

Her detay! duyun Oyun alaninin yildizi siz alun Her yerde 7.1 surround-sound
Benzersiz ses kalitesi: Yiiksek ¢ozuinurltikli ESS Ozel uygulamasindan faydalanarak kulaklik iizerindeki Bongiovi Acoustics ile birlikte gelistirilen 7.1 sanal
9018 dijital-analog geviriciler ve 9601 ampli- AURA RGB isiklandirma ve senkronizasyonunu kullanin surround sound 6zelligini tek bir tus ile hayata
fikator, 50mm ASUS Essence silriiciisii ve 6zel ve LAN partilerinin ve oyun turnuvalarinin yildizi siz olun. gegcirin. Hem de ekstra herhangi bir aksesuara ihtiyag
hava gecirmez bdlme tasarimi duymadan!
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Hayatinizda daha énce hic gokkusagr gérmediyseniz, renklerini nereden bileceksiniz?

o yoo interneti ve kitaplari unutun. Hicli-

gin ortasinda uyanirsaniz, rengin bile ne
oldugunu bilemezsiniz. Bdylece hatiralariniz
sandiginiz her sey, sadece beyaz renge
birinir. Kocaman bir hic...
2016 yilinda cikis yapan | Am Setsuna, 90°l
yillarin esintileriyle sisli devasa bir RPG'ydi.
Yapimci firma Tokyo RPG Factory, Square
Enix'teki basariyi géziiniin ucuna kestirmis
olacak ki bu sefer karsimiza Lost Sphear ile
cikiyor.

Kinguin’den .-‘4,\-3'
dijital olarak -;&:1\"
satin alin! [ORS

Lost Sphear, bizleri Kanata ve arkadaslariyla
tanishriyor. Minik bir kdyde yasayan Kanata,
kimi zaman kéylerine yaklasan canavarlar
avlamakta ve yasllara yardim etmektedir. Bir
gin arkadasi Locke ve Lumina ile balik avina
cikarlar. Ancak kéylerine geri déndiklerin-
de, hicbir seyi biraktiklari gibi bulamazlar.
Herkes ve her sey aniden yok olmustur. Ucli,
kisa siire sonra Van isimli gizemli bir genc ile
tanisir. Van da ilkede aniden kaybolan cesitli
mekanlarin ardindaki gizemi géren belki

de tek kisidir ve olayi arashrmaktadir. Ekibe
dahil olur. D&rt arkadas, kaybolan kayleri
arashinrken Kanata'nin gizemli bir giici oldu-
Ju kesfedilir. Kanata, yok olan hafizalari yani
cesitli insanlari, mekanlar geri getirebilmek-
tedir. Ancak bunun icin kaybolan kisi veya
kdy hakkinda anilara, bilgilere ihtiyac duyar.
iste tam bu noktada Kanata'yi kontrol eden
biz, hatralari toplamaya baslariz. Lost
Sphear, Final Fantasy serisinin ilk oyunlarina
benziyor ve grafik anlaminda doyurucu de-
taylara sahip degil. Oyunun en 8nemli olay:
nostaljik RPG havasini yakalamak ve 90’larin
esintilerini gézler &niine sermek. Mizik kismi
Tomoki Miyoshi'nin flit, keman, piyano gibi
insanin icini isitan enstrimanlariyla sisli. He-
men hemen her RPG'de kendini tekrar eden
mizik konusu bu oyunda da bizi yakaliyor ve
dogal olarak ayni mekanda fazla takilineg,
kulaklar kanayabiliyor.

Oyunda bir siire ilerledikten sonra her ka-
rakterimize Vulcosuit isimli mecha kostimler

veriliyor. Ozellikle acik arazi haritalarinda
gezerken her kdsede mini boss'larla kapisa-
biliyoruz, kostimlerimiz de bu savaslardan
sag cikmamizi kolaylastiryor. | Am Setsu-
na’daki The Active Time Battle (ATB) sistemi
bu oyunda da kullaniliyor. Her karakterimiz
savas alaninda kendi hareket kabiliyetlerine
sahipler. B&ylece vurus alanlarina gére onla-
ra sira geldiginde cesitli taktikler uygulayabi-
liyoruz. Benden size tavsiye, karakterleri ayni
noktada savastirmayin, alan saldinlar cok
can yakabiliyor. Karakterleri dogru konumda
tutarsaniz, 2-3 diismana ayni anda hasar
verebilirsiniz. Ilk oyundaki Momentum sistemi
de tekrar bizimle. Her karakterin 3 momen-
tum bari var. Dismana ekstra hasar verdigi-
mizde momentum bari doluyor ve bu da bize
yeni saldir hakki veriyor. Lost Sphear, hikaye
ve 6grenme kismi dahil 35 saatin Gzerinde
bir oynanis siresi sunuyor. ilk 3 saat sikici
ancak giiclerin tamami ortaya cikh@inda,
kocaman haritada kaybolmaya hazir olun.
Lost Sphear, sadece klasik sira tabanli RPG
sevenlere hitap ediyor. Eger tiri sevmiyorsa-
niz veya “nostaljiden bana ne” disiincesin-
deyseniz; Lost Sphear size gére degil. Cinki
oyun basarili mizik, sevimli meni tasarim,
sanatsal zerafet ve arayiiz disinda biyik

degisikler sunmuyor. ¢ Ceyda Dogan Karas

Uzun oynanis siresi,
biyileyici tarzi, eglenceli mizik.
Tahmin edilebilir olaylar,
yetersiz grafik detaylari,
cok yuksek fiyat.
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Yapim Shawn Hitchcock Dagitim SKH Apps Tiir Korku, Macera Platform PC Web skhapps.com/games/emily-wants-to-play-too/

Emily Wants to Play Too ©

Oyuncak bebekler hayatta ve yeni arkadaslaryla beraber artik daha da korkutucular...

dinda hayir yok. Neymis, Emily de

oynamak istiyormus. Oynamasin arka-
dasim. Olmuyor mu yani2 Bir de niye hep
bayle kizlarla korkutuyorlarg Yok mu séyle
korkunclu at ya da ne bileyim, ejderha falan?
Onlardan yapsinlar. Yok efendim, kiicik kizlar
cok trkiingmis falan filan. Anca kolaya kagin
zaten, bak cok kizdim.
Neyse, Emily Wants to Play Too adindan da
anlasilacagi iizere ilk oyunu olan Emily Wants
to Play’in biraz daha gelistirilmis ve biyimis
versiyonu. Oyun, sadece ani korku égeleriyle
sislenmis. Ani korku, kisiyi Grkitmenin ucuz
ve tembel bir yolu ancak korku tirinin de
vazgecilmezlerinden biri. Emily Wants to Play
Too da sadece bu tembellikten besleniyor.

Cuma aksami saat 7 civari. Timmy Thom'un
Hizli Sandvicleri'nde aksam vardiyasina dahil
bir calisaniz. Siradaki siparisi de cok tuhaf bir
mekana gétiriyoruz. Burasi, bir cesit arastir-
ma merkezi ancak daha cok suc mahallindeki
kanitlarin saklandigi bir yer. Bilmedigimiz sey,
yakin zamanda buraya iic garip oyuncak be-
bek getirildi ve bu bebekler siradan degiller,
kendi zihinleri var. Ve dogal olarak gecemizi
zehir etmek icin ellerinden geleni yapacaklar.
Emily Wants to Play Too, hayatta kalma, korku
ve gizlilik 8gelerini 6ne cikartan oyunlardan.
Yasayan oyuncak bebeklerle ayni depoda
hapis kaliyor ve onlardan kurtulmaya calisi-
yoruz. Uc oyuncak bebegimiz bos durmamis
ve kendilerine yeni arkadaslar da edinmisler.

Emily de bos durur mu2 Korku eglencesine
kendisi de dahil oluyor ve deponun en karan-
lik késesinde bizi avlamak icin bekliyor.

Emily Wants to Play Too yeni karakterleri ba-
rindirmasinin yani sira daha genis bir alanda
geciyor, atmosferi de korku tirtnin hakkini
veren cinsten. Tabii sirekli yizinize sicrayan
oyuncak bebekleri korkudan sayiyorsaniz.
Elbette oyunu bu kadar yerden yere vurmak
ve sadece ani korku dgeleri disinda hicbir
sey yok demek haksizlik olur. Oyun, gizemli
mesaijlar veren ilgi cekici bir hikayeye sahip.
Ayni zamanda korku fanatiklerinin muhteme-
len bayilacagi detaylarla sisli.

Oynanis kismina bakh@imizda her sey cok
basit gibi gérinebilir ancak aslinda isler biraz
daha karmasik. Bunun nedeni de karsilasti-
gimiz oyuncak bebeklere gére farkli tepkiler
vermemiz gerekiyor. Kimisinde 151§ suratina
tutmamiz, kimisinde ondan gézimiizi ayirma-
dan kapidan disari ckmamiz gerekli.
Oyunun mizigi ise daha cok ani korku
noktalarinda ciglik ve baginslardan olusuyor.
Zaten korku priminin en cok yendigi nokta
da budur. Bir yandan geceyi atlatmak icin

en givenli noktalara gitmeye calisiyoruz
ancak bir yandan da bebeklerin oyunlarini
tamamlamamiz gerekiyor. Yani bulmacalar
da korkuyla harmanlanmis durumda. Oyun-
da, dogru zamanda dogru taktikle hayatta
kalmak 8nemli.

Mikemmel grafiklere sahip olmayan ancak
parasinin hakkini veren Emily Wants to Play
Too, HTC Vive ve Oculus destekliyor. Ayrica
korku tirini sevenlerin kacirmamasi gereken
oyunlardan. ¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Korku fanatiklerinin sevebilecegi
detaylar, zorlu bulmacalar ve strateji
gerektiren oynanis
EKSI Teknik sorunlar, cok fazla “jump
scare” mevcut, bazi bulmacalar asin zor
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Yapim Nerial, Synaptic Insight Technology Systems Dagitim Devolver Digital Tiir Simiilasyon Platform PC, Mac, iOS, Android Web devolverdigital.com

®

Ben hayir demesini bilmeyen bir insanim. Bana tlke yonettirmeyin...

erginin dnceki sayfalarinda “Garip

Oyunlar” temali bir dosya konusu oldugu
dikkatinizi cekmistir. Orada gérdigiiniz onca
oyundan tatmin olmadiysaniz size bir &nerimiz
daha var. Gercekten de o listede olmayi hak
eden bir yapimdan bahsediyorum.
Tinder'dan yola cikarak bir krallik yénetme
oyunu yapmak kimin aklina gelir bilmiyorum.
Yani, sacma sapan fikirleri birlestirecek bir
cok insan taniyorum ama bu durum oldukca
spesifik. Bir de ortaya cikan sonug ders olarak
anlatilacak derecede basarili. Bu nasil oluyor?
Reigns: Her Majesty basit bir oyun olan
Reigns'in devam. ik oyunda bir krali oynu-
yorduk. ikincisinde ise bir kraliceyi. Yapilacak
tek sey dniniize gelen kartlari saga (Olumlu)
veya sola (Olumsuz) kaydirarak sizden cesitli
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seyler isteyen insanlara cevap vermek. Verdi-
Jiniz cevaplara gére 4 parametre artiyor veya
azaliyor. Bu parametreler din, halk, ordu ve
para. Bu 4 degiskenin kesinlikle 0’a vurma-
masi veya 100 olmamasi gerek. Ciinkd bu iki
durumdan birisi gerceklesirse oyunu derhal
kaybediyorsunuz (Genelde &liyorsunuz).
Ornek olarak, halk secenegi 0'a diiserse isyan
cikiyor ve 8ldiriliyorsunuz. Eger %100’e
varirsa da krallik aman sabahlar olmasin mo-
duna giriyor, her késede ayr bir parti veriliyor
ve eglenirken bir sekilde 6liyorsunuz (Oyun
biraz acimasiz). Oliince kraliyetin bir sonraki
varisi kralice oluyor ve o yine siz oluyorsunuz.
Bu kadar.

Peki buradan yola ¢ikan bir oyun nasil kendini
tekrar etmiyor ve bu kadar komik ve eglenceli
oluyor? iste o cok basarili dedigimiz kisim tam
olarak burasi. Karakterler cok cesitli, seslendir-

meler harika ve diyaloglar cok komik. Burada
anlatamayacagim kadar cok ve akliniza
gelmeyecek absirtlikte durumlarla karsilasi-
yorsunuz.

Reigns: Her Majestyyi oynayin. Hatta bundan
dnce gidin Reigns’i oynayin. Miimkiinse arka-
daslarinizla oynayin. Cok iyi zaman gecirece-
giniz kesin. Basit ve eglenceli bir oyun. Ustelik
fiyat da sadece 6.20 TL. Daha ne olsun?

# Ege Tilek

Yaratici ve basit bir fikir cok
basarili sekilde uygulanmis, komik ve
absirt diyaloglar

Sadece iki secenekli bir oyun,
bu yiizden herkese gére olmayabilir
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Yapim Wish Studios Dagitim Sony Interactive Entertainment Tiir Parti Platform PS4
Web playstation.com/tr-tr/games/knowledge-is-power-ps4 Tiirkiye Dagiticisi Sony Tirkiye

Knowledge is Power

"Bir sosisin birinci gelmesi ne tuhaf degil mie”

layLink ile ilk tanismam That's You ile

olmustu. Bayagr da bir eglenmistik hani.
Akabinde Hidden Agendaile her Play-
Link oyununun eglenceli olmayabilecegini
gérdim. Knowledge is Power’dan keyif
alacagim ise daha ilk dakikalardan belliydi.
Bir kere yapimci yine Wish Studios'tu ve
That's You formatinin bilgi yarismasi hali vard
karsimizda.
Oyunda tipki That's You'daki gibi ismimizi
girip avatarimizi belirliyor ve komik bir resim
cekildikten sonra vakit kaybetmeden ise
koyuluyoruz. Benim avatarim her oynadi-
gimda sosis kiyafeti giymis eleman oldu. “Bir
sosisin birinci gelmesi ne tuhaf degil mi2”
cimlesi de sunucunun beni tebrik seklinden
geliyor zaten. Knowledge is Power da alti
kisiye kadar oynaniyor ve ne kadar kalabalik
olursa o kadar heyecanli ve zevkli oluyor. Bu
gizide oyunu oynamak icin ise Android 4.4
zeri veya iOS 9 izeri bir isletim sistemine
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sahip olmaniz sart. That's You'nun aksine
Knowledge is Power oyuncu sayisi arttikca
vzamiyor. Oyunun uzunlugu sabit; toplamda
on dokuz soru ve ii¢c 6zel oyun var. Soru
yelpazesi bir hayli genis. Oyunu simdiye dek
sekiz kere oynadim ve hic ayni soruya denk
gelmedim. Sorular genel kiltirden tarihe,
filmlerden miziklere (tabii ki sadece yabanci
filmler), bilimsel gercekliklerden tuhafliklara,
Unlilerden nli yapitlara kadar ne ararsaniz
var. Fakat her ne kadar cesitlilik fazla olsa
da “bilimsel” olarak adlandirabilecegim
sorularin nedense daha cok karsima cikhgini
fark ettim.

Sorularin ¢ikacagr kategorileri oyuncular
belirliyor. Soruya gecmeden karsimiza rast-
gele kategorili dért kapi sunuluyor ve en cok
tercih edilen kapidan gecilerek o kategorinin
sorusu soruluyor. Herkes bir kapiyi secerse
ise secilen kapilardan birini rastgele oyun
seciyor. Bu arada, her oyuncunun kapi seci-
minde bir kez kullanabilecegi “otorite” hakki
var. Sizin sectiginiz kapi secilmedi mi2 Basin
otoriteyi ve yikin diger kapilan!

Ozel oyunlardan birisi eslestirme. Burada
belirli bir zaman dilimi icinde dogru siklar
birbiriyle eslestirip puan toplamaya cali-
styorsunuz. Ornegin Rihanna - Diamonds
gibi. ikinci 6zel oyunda ise size iki secenek
veriliyor ve belirlenen terimlere bunlara
sirikliyorsunuz. Mesela Istanbul ve Ankara
deniliyor. Terim ise Kiz Kulesi. Kiz Kulesini
Istanbul'a sirikliyoruz. Son ézel oyun ise

piramit. Topladiginiz puanlara gére pirami-
din bir seviyesinden basliyorsunuz ve dogru
sorular bilerek zirveye ulasip birinci gelmeye
calistyorsunuz. Buraya kadar sonuncu olarak
gelenin bile kazanma sansi séz konusu, dyle
bir giic carpani yarahyor.

isleyici daha eglenceli ve zor hale getirmek
icin her soru arasinda giic oyunu denilen

bir olay mevcut. Sorulara gecmeden &nce
rakiplerinizden birine bomba, balcik, buz,
kemirgen gibi kétilikler yollayabiliyorsunuz.
Bomba yolladiginiz rakibin telefonunun sik-
larinda bombalar ucusuyor veya buz atarak
rakibinizin sececegi sikki dondurup birkac
kere basmasini saglayarak vakit kaybettirebi-
liyorsunuz. Vakit 6nemli ciinki en kisa sirede
cevaplayan en cok puani aliyor. Fakat bu
sefer de ne oluyor2 Herkes en cok puan
alana yiikleniyor ve hem bomba - balcik -
buza maruz kalan oyuncu ister istemez bir
sonraki tur sonuncu olabiliyor. iki tir st iiste
ayni rakibe yollayamama gibi bir 6zellik cok
iyi olurdu bence. Tim bu kétiliklere ragmen
sosis olarak cogu zaman ben birinci geldim
ve Knowledge is Power’i herkese tavsiye
ederim. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Cok basarili Tirkce seslendirme,
kategori cesitliliginin fazla olusu
EKSI Birinci gidiyorsaniz isiniz cok zor
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Yapim Grey Alien Games Dagitim Positech Games Tiir PC Platform Kart Oyunu Web www.shadowhandgame.com

Shadowhand

Gunduzleri saygin ve soylu, geceleri ise tam bir serseril

n azindan bir kere Solitaire oynamissiniz-

dir2 Oynamamis olsaniz bile Windows'un
ofis bilgisayarlarinda yayginlasmasindan
itibaren sikintidan patlayan tim calisanlarin
imdadina yetismis olan bu oyunu bilmemek
mimkin degil. Neden Solitaire’den girdim,
cinki orada nasil kartlari belirli bir sira ile diz-
meye calisiyorsak Shadowhand'de de aslinda
isin 6z0 bu. Masada karisik sekilde dizilmis
olan kartlari tek tek elimizdeki acik kartin ize-
rine, dogru sira ile toplamaya, yani masadaki
kartlar bitirmeye calishgimiz bir oyun. Burada
fark olarak alternatif olarak 6zellestirebildigi-
miz bir karakterimiz var. Bu karakterin silahlari,
ekipmanlari, aktif ve pasif yetenekleri var. Bir
de tabii ki rakiplerimiz var.
Hemen karakter konusuna girmek istiyorum,
hikaye ve diger konulardan daha sonra
bahsedelim, ciinki ortada Ustinde durulmasi
gereken bir hikaye yok. Bir érnek ile basla-
yacak olursam, karakterimizin pasif ve akfif
yeteneklerinden kimisi masadaki kartlarin iki
tanesini direkt olarak temizlememizi saglarken,
kimisi destemizdeki kapali kartlarin daha diiz-
giin sekilde siralanmis olarak gelme ihtimalini
artinyor. Oyun sistemi oldukca basit, deste-
mizin yaninda acik duran kartin bir rakam
Usti ya da altindaki rakama sahip olan karti
masanin {zerinden bulup tikliyoruz. Bu kadar.
Evet... Eger masa zerinde uygun rakamli bir
kart yoksa kapali duran desteden gerekli kart
gelene kadar cekiyoruz, ya da elimizde bunu
saglayabilecek bir yetenek karti varsa onu
kullaniyoruz.
Oldukca kisa senaryosu olan oyunda her
boslimin basinda ilk olarak tek basimiza
masadaki kartlar temizliyoruz, sonrasinda

ise rakibimiz ile karsilasarak onu yenmeye
calistyoruz. Masadan her topladigimiz kart,
elimizdeki silah ya da yetenek kartlarinin
kullanimi icin gerekli olan combo puanina
erismemize olanak sagliyor. Ayni zamanda

bu combolar ile daha cok gold kazaniyoruz,
Duello kisminda ise olay rakibin canini sifira
indirmek Uzerine kurulu. Sistem yine cok basit,
ayni ydntem ile masadaki kartlari temizliyoruz,
combo yaptigimiz zaman elimizdeki silah ya
da yetenek karti kullanilabilir oluyor ve rakibe
elimizdeki silah karti ile vuruyoruz, bu kadar.
Oyun tamamen sans izerine kurulu, kabul edi-
yorum kart oyunlari zaten sans faktéri iizerine
kurulu ancak elinize aktif ya da pasif hamle
kalmadigi vakit sadece “Umarim bir sonraki
kartim masadakilere uygun gelir” diyerek
rakip ile karsilikli kart cekiyoruz. Tek strateii
“bu yetenek kartini simdi mi kullansam sonra
mi2” Gzerine kurulu.

Oyunun senaryosu is olsun diye yazilmis
bence. Bu senaryo eger kimin aklina geldiyse
oturup tekrar bir diisinsiin derim. Giris kismini
dzetliyorum, gerisini siz hayal edin. Karakte-
rimiz bir Leydi nce bunu bir kenara yazin,
mekan Ingiltere, bir giin gece yolculugumuz
esnasinda yolumuz bir yol kesici - eskiya,
tarafindan kesiliyor. Aracimizdan (at arabasi)
zar zor cikiyoruz, bir bakiyoruz ki her sey
calinmis ve yancimiz olan abla da kayiplarda.
Biz de o an durup diyoruz ki “Atom fizigine de
profesdrlige de lanet olsun! Ben de bir Eskiya
- yol kesen olacagim ve olayi ¢cézecegim.”
Ablacim, polise gitsene, manyak misin2
Uzgiinim, biraz acimasiz oldu belki ama
Steam’de olumlu elestiriler almasi bende hicbir
sempati yaratmadi. Oyunu bir kere bitirdikten

sonra dénip yiizine bakmazsiniz. ilerleyen
zamanda oyuna ek kartlar gelecektir ama isin
temeli cok degismeyecegi icin biz yine “Eeeh
artik bi kart denk gelsin...” diye oynamaya
devam edecegiz gibi duruyor.

Bana ilk basta hic de fena degil dedirtirken
cok hizli sekilde heyecanimi kaybetmeme
sebep olan bu oyunu tavsiye etmiyorum. Ede-
miyorum. Siz de benim gibi MTG ve benzeri
kart oyunlarini severek oynayanlardansaniz
maalesef Shadowhand sizi de tatmin etmeye-
cektir. ¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Solitare temeli iizerine yeni bir
sistem kurulmus olmasi
EKSI Cok cabuk sikiliyorsunuz ve bu
sonsuza dek siriiyor, hikaye merak
vyandirmiyor
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Yapim Merixgames Dagitim Merixgames Tir Spor Platform PC, Mac Web kopanitosoccer.com

Kopanito All-Stars Soccer ¢

Sert Italyan futbolunun daha sert haline hazir misinize

ocukluk yillanmda atari oynadigim

dénemlerde birkac futbol oyununa
ba'ylllrdlm. Turkiye'de ve bati diinyasinda
bilinen adiyla GOAL 3 bu oyunlardan biriydi.
Kopanito All-Stars Soccer da bana GOAL 3'i
hatirlathg icin, oldukca eglendigim bir oyun
oldu.
Kopanito'da kisa boylu renkli burunlu oyun-
cularimiz, alhsardan oynadiklar maclarda
birbirlerine Ustinlik kurmaya calisiyorlar.
Maclar hizli, sert ve aksiyonlu geciyor.
Oyunda mekanikler oldukca basit, birkac
mag icinde alismak miimkiin. Ister havadan,
ister yerden olsun, ath§iniz paslarin cok bisytk
cogunlugu eger éniiniizde bir rakip yoksa

direk olarak pasi athiginiz takim arkadasiniza
gidiyor yani hedefleme konusunda bir meka-
nik yok. Ancak sut cekeceginiz zaman durum
birazcik daha karnisik hale geliyor. Kaleye
daha dogru diizgiin sutlar cekebilmeniz icin
sut tusuna basili tutmaniz gerekiyor. Basili tuttu-
Junuz siirece zaman yavasliyor ve vuracag-
niz yénis belirliyorsunuz. Isterseniz topa falso
bile verebiliyorsunuz. Bunun disinda yetenek
bari doldugunda cesitli ekstra mekanikler dev-
reye giriyor. Bu sistem de tipki déviis oyunla-
rindaki siper kombolar gibi calisiyor. Rastgele
dzelliklere bagl olarak topu kontrol edebildi-
giniz stper bir sut cekebiliyor, yakindaki rakibi
dondurabiliyor, top sizdeyken ucan bir droid

yardimiyla rakibe elekirik verebiliyorsunuz.
Neticede 10-15 mac oynadiktan sonra her
seyi dgrenmis oluyorsunuz ve maclar tekdiize
bir hal aliyor. Yine de Kopanito oldukca
eglendigim ve tim kupalari alana kadar silme-
yecegim bir yapim olarak bilgisayarimda yer
edindi bile. ¢ Enes &zdemir

KARAR

ARTI Hizl, aksiyonlu ve eglenceli futbol
deneyimi, takim cesitliligi
EKSI Sunucular sinek avliyor, futbolcular
birbirinden ayiran hicbir 6zellik yok

Yapim Reality Pump Studios Dagitim TopWare Interactive Tiir RPG Platform PC Web twoworlds2.com

Two Worlds Il Echoes of the Dark Past

'wo Worlds 11 yil 8nce oyuncularla bu-

lustugunda, disik bistcesine ragmen fena
isler basarmamisti. Yedi yil 8nce oyuncularla
bulusan Two Worlds Il ise citayi biraz daha
yukari tasimayr basarmis ve ilk oyunun yarattgs
evreni genisletmisti.
Ayni yil oyuna yeni bir ek paket daha cikmis
ve hemen ardindan da yapimaisi sessizlige
g8milmists. Bu sessizlik gectigimiz yil bozuldu
ve yeni oyun motoruyla birlikte Call of the Te-
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Gec olsun da gi¢ olmasin!

nebrae isimli ek paket piyasadaki yerini aldi. Dar
Pha'nin fare insan kansimi acimasiz yaratiklar
tarafindan 6ldirilmesi ve zamanda yolculuk
yaphgimiz yaklasik on saatlik bu macera, oyuna
gelecek iki yeni ek paketten ilkiydi. Ikinci yeni
paket Echoes of the Dark Past de, bu hikéye ile
ana oyunun hikayesi arasindaki k&pri olmak icin
geliyor.

Bu ek paketle birlikte oyuna arkadaslarimizla bir-
likte cevrimici oynayabilecegimiz iic yeni zindan
ve lic ana gérev eklendi. Ana gérevlerin yani sira
onlarca yan gérev, oyuncularin savas esnasinda
kendilerine yardimei olmasi icin kullanabilecegi
fareler ve karinca benzeri yaratiklarin da déhil
oldugu sihir kartlar, oyundaki tim siniflar icin
300'den fazla yeni esya da pakette yer aliyor.
Ayrica, kana susamis parali askerler, uyustu-
rulmus tarikat Uyeleri, tiyler Grpertici mutantlar,
lanet ruhlar, yaratict haydutlar ve daha bircoklarn
da, bizlerle gercekler arasinda dikilmekte. Paket,
uygun fiyatyla bu yasl oyuna sevgi besleyen-

leri ve arkadaslaryla yeni bir macera atlmak
isteyenleri bekliyor! ¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Zindanlarin zorluk seviyesi, sihir
kartlari ve esyalarin cesitliligi, mizikler
EKSi Zamana ayak uydurmakta zorlanan
grafikler ve oynanis




cik ve net konusayim: Gorogoa'yi sen

yazar misin diye sorduklarinda icimden
“ne Gargameli ya?” diye gecirmistim. Biraz
kurcaladiktan sonra oyunun farkli bir yapi-
sinin oldugunu anladim. Sonra da “garip”
yapimlarin uzmani olarak (Editérimiz
Kirsat sag olsun.) minicik boyutlu bu oyunu
indirip kurdum. Ve size sunu sdyleyeyim: Bu
son zamanlarda yaptidim en iyi sey oldul
Gorogoa'yi salt oyun olarak nitelendirmek
cok yanls olur. Gorogoa sanatsal imgelerin
bulmacalar esliginde bir sunumu. Karelere
dikkatle bakinca bir seyleri temsil ettigi géri-
ltyor. Hikayenin cikis noktasi basit. Ejderha
benzeri bir varlik ve bes adet farkl renkler-
deki meyveyi bir araya getirerek bu varligi
cagirmaya calisan bir cocuk var. Mesela

Kinguin'den
dijital olarak
satin alin!

©

Hayalleri ve hikayeleri dért adet pencereye sigdirmak mimkin miudire

burada ejderha ilahi bir giici, meyveler de
doganin elementlerini temsil ediyor. Buna
benzer bircok benzetmeyi ve géndermeyi
oyunda gé&rebilmek mimkiin. Bolluk bereket,
diinya savasi, caresizlik, umut, doga yasami,
sehirler gibi bircok etmen esliginde sadece
gorsel anlatimla savrulup duruyoruz. Bu
arada oyunda Tirkce arayiiz mevcut lakin
bu oyunu oynarken degil Tirkceye, dil bil-
menize bile ihtiyac yok.
Zaman zaman kalp ahslar gibi hizlanan
lakin genelde sakin mizikler esliginde
oyuna giris yaptigimizda, karsimizda bir
pencere beliriyor. Kisa bir ilerlemeden sonra
bu pencere dérde béliniyor ve Gorogoa'yi
bu kadar harika yapan ve farkh kilan unsur
meydana geliyor. Gorogoa’daki bulmaca
sistemini daha 8nce hicbir oyun-
da gérmemistim ve bu tarzdan
cok etkilendim, cok da eglendim.
Dedigim gibi ekranda sadece dort
adet pencere var ve her pencere bir
resimden olusuyor. Anlatmasi biraz
zor; bu resimler aslinda birbiriyle
baglantili ve bu baglantlar bularak
bulmacalari ¢dzilyoruz. Mesela
ilk pencerede cocugun yiridi-
§i yol yikik oldugu icin devam
edemiyor. Diger pencerelerden
birinde de bir adamin portresi var.
Portredeki adamin arkasindan da
yol geciyor. O yola tiklayip zoom
giriyor ve yolu cocugun oldugu
birinci pencerenin yanina, yani
ikinci pencereye koyarak cocugun
yirimesine yardimci oluyoruz.

Veya pencerelerden birinde manzara var
ama giines kismi eksik. Bir baska pencerede
de kitiphane var ve kitaplarin birinde giines
resmi var. Kitaba tiklayip giines resmini net
hale getirdikten sonra giinesi olmayan pen-
ceredeki resmi kitabin oldugu pencereye si-
rikleyerek manzarada giinesin yer almasini
sagliyoruz. Biliyorum, okuyunca biraz karisik
ama oynadi§inizda sistem o kadar basit ki
alishrma koyma ihtiyaci bile hissetmemisler.
Girer girmez ilk bulmacanizi ¢dziyorsunuz.
Bu kadar sadelikle bu kadar cok sey anlatip
karsisindakine keyifli vakit gecirtebilmek cok
zor is.
Gorogoa adi, yapimci Jason Roberts’in
cocuklugunda hayal ettigi canavarlardan
birine verdigi isimmis ve bu adi secmesinin
sebebi hicbir dile ait olmadigi icin aslinda
tim insanhga ait olmasiymis. Tim kareleri tek
tek cizen Jason icin bu yapimin tamamlan-
masi neredeyse yedi sene sirdi. Bu kadar
emege deger miydi yorum yapamayacagim
cinkd tartisilir. Yedi senelik emegin karsiligi
iki saat midir bilemem lakin bizler icin bu
iki saat Gorogoa'nin karsisinda su gibi akip
gidiyor. Dolayisiyla ne yapin ne edin, bu
kiscik cevheri muhakkak oynayin.

Olca Karasoy

Harika bir anlatim ve sanatsal
icerik, cok farkli bir oyun yapisi,
inanilmaz eglenceli bulmacalar

En fazla iki saatte bitiyor
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Yapim Triange Studios Dagittim SOEDESCO Tir Similasyon Platform PC, PS4, XONE Web realfarm.soedesco.com

Real Farm

Farming Simulator'in neden basarli oldugunu hic kavrayamamis bir yapim...

Binlerce farkli arac gerece ulasabilmenizi
saglayan engin bir mod destegi, basa-

ril optimizasyon, alakasiz bir oyuncuya bile
kendisini yirmi dakikada sevdiren mekanikler ve
elbette, bizim gibi milletlerin bayilacagi o “ke-
nara gecip is makinesini izleyebilme” mekanigi.
Farming Simulator’i her sene yilin en cok satilan
oyunlari arasina sokan seylerin en &nemlileri
arasinda bunlan saymak miimkiin ve ciftcilik
similasyonlarina gésterilen bu ilgi de SOE-
DESCO gibi isimleri bu tiire yatiim yapmaya
heveslendirmis durumda.

Real Farm en sirikleyici ciftcilik simiilasyonu
oldugunu iddia ediyor ki bu biyiik bir hata.
Hatta oyuncularla dalga gecme derecesinde

biyik bir hata. Oyun simdiye kadar gérdigim
en fakir garaja sahip ve satin alabileceginiz
traktér sayisi on civarinda iken, bicerdéverler
konusunda secenekler ikiyle sinirli. Ayrica lisans
sorunu var. Oyunda tipki Farming Simulator’da
oldugu gibi tarlalar siriyor, havalandinyor,
ekiyor, ilaclyor ve ekin yeterince bijyiyiince de
hasat edip satiyorsunuz. Tém bu siireci kendiniz
yapmak istemezseniz de yine isci kiralayabili-
yorsunuz ama burada isler fena halde sarpa
sarryor. Kendi adima “hire worker” dedikten
sonra bir siire “traktdr nereye kayboldu2” diye
cevreye bakindim ve o anda tarlanin Ustiin-
deki simgeyi fark ettim. Evet arkadaslar, isciler
calisirken traktérin tarlayr sirdigini géremi-

yorsunuz, ne giizel degil mi2 Real Farm kétii bir
oyun. Tarlalarin 8zellikleri konusunda Farming
Simulator'in Gizerine bir seyler koymaya calissa
da (sulama durumu ve bécek tehdidi gibi)
neticede ortaya cikan seyden uzak durmanizi
oneririm. ¢ Korsat Zaman

KARAR

ARTI Tirkce destegi, basarili
sayilabilecek grafikler
EKSI Derinlikten yoksun oyun mekanikle-
ri, cok k&t optimizasyon, yuksek fiyat

Yapim Spike Chunsoft Co. Dagitim Spike Chunsoft Co. Tiir Spor Platform PC Web www.fowarena.com

Fire Pro Wrestling World <

WWE'ye alternatif saglom bir oyun arayan var mi2

Fire Pro Wrestling World bir Amerikan Giiresi
oyunu olsa da icerisinde WWE evrenini
barindirmiyor. Oyunun yapimaisinin daha énce
Danganronpa serisinde ve One Piece: Burning
Blood'un yapiminda roli oldugunu da belirtmek
istiyorum. FPWW, icerisinde hem online hem de
offline oyun modlari barindiran, retro yaklasiml,
kendi kitlesini yaratmis bir oyun.

Daha cok Offline modlar iizerinden ilerlemek
istiyorum. Sadece bir gésteri maci yapabildigi-
niz gibi, kafes dévisleri veya ringin etrafindaki
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ipler yerine dikenli tellerle cevrili deathmatch
modunu da oynayabiliyorsunuz. Ya da biitin
ringin etrafini ve dért késeyi mayinlarla kapla-
yabiliyorsunuz. SWA Rules Match modundg,
dévissebileceginiz alan olarak sadece ring bulu-
nuyor. Ring disinda déviisemiyorsunuz ve sadece
rakip yerden 10’a kadar sayinca kalkmazsa
kazanabiliyorsunuz. Yani nakavt disinda oyunu
kazanmaniz imkansiz. Bir diger oyun modu olan
Gruesome Fighting’de ise bir MMA arenasinda
MMA kurallarina uygun olarak dévisiyoruz.

FPWW oynamasi son derece eglenceli bir
oyun, mizik ve ring cesitliligi bakimindan

biraz kisir olsa da oyunun mod destegdi bunun
dniine geciyor. Onlarca farkli giiresci mevcut,
yizlercesini daha Steam Workshop iizerinden
bulabilirsiniz. Bunun yaninda sadece giiresci
degil, hakem ve ring tasarimlar da bulmak
mimkin.

FPWW eger Amerikan Giresi'nden hoslaniyor-
saniz ve eski Sega oyunlarini hatirlatan kendine
has gérsel kalitesi sizin icin sorun degilse, cok
uzun saatlerinizi gecirebileceginiz bir oyun
olabilir. Kesinlikle denemenizi &neriyorum.

¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Pek cok farkli kombo, onlarca farkli
dévisci, genis mod destegi
EKSI Miizik ve ring cesitliligi yok
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Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

MiniGolf

Jordan'in izindel!

ordan’in bile zamaninda basketbolu

birakip Golf'e kaydigini bildigimiz bir
diinyada herhalde golf oyununun bizi
bu kadar etkilemesini yargilamamak ge-
rekiyor. Ama tabii her etkilemenin de bir
sinirt var. Ne yazik ki bu oyun icin sinir
oldukca disiik kaliyor. Oncelikle oyunun
sisteminin tamamen bilardo oyunlari kon-
septinde oldugunu séylemem gerekiyor.
Oyun icerisinde girebileceginiz yaklasik
sekiz tane bolim var ve bu bolimlere,
turnuvalara cebinizde olan paraya
gére giriyorsunuz. Elbette en ucuz olani
ilk bélim, en pahali olani ise sondaki.
Buraya kadar her sey ortak ki zaten
ilk dikkatinizi ceken bu oluyor. Ancak
oyunun en sikintili noktasi da burada
basliyor. Oyunda paranizi diizgiince
kontrol edemiyorsunuz. Yani bélimlerin
ilki disindakiler cok pahali ve kaybetmek
gercekten maddi olarak zorluyor. Bu
durumda da oyunun en bisyik avantaiji
olan her sahaya gére farkli sopa kullanin

Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Shooters.io

Olenle Olinmez

lown Games bu aralar siklikla karsima cikar
oldu. Ozellikle io oyunlar tzerinde duruyor
gibi goriinseler dahi aslinda hyper-casual oyun
tirinde cikardilan bir siri oyun var. Shooters.
io gercekten farkli bir oyun. Oncelikle oyunda
tek bir karakteri degil bir filo gemiyi kontrol edi-
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yoruz. Ucgen seklinde olan ve farkli renklerde
ekranimizda dolasan bu gemiler en sonuncuya
kadar yok oluncaya kadar ayaktayiz. Ayni
sekilde amacimizda diger uzay gemilerini ve
filolar yok edip kendimizi gelistirmek. Kendimizi
gelistirmek icin 8ldirdigimiz her bir gemi

manhgr biraz tékezliyor. Ciinki bu saha-
lara gére ayrilan sopalar gelistirilebiliyor
veya bir Ust seviyeyle kolayca degistirile-
biliyor. Fakat bunlari yapmak gercekten
giizel miktarda para gétiriiyor ve eger
bu yéne kayarsaniz ilk turnuva bélgesini
siklikla tekrarlayacaksiniz demektir. Bu
nedenden dolayi oyunu sevmem ve on-
dan sogumam cok kisa bir zaman aralig
icerisinde gerceklesti. Bunlara ek olarak
kimi firmalarin oyunculari kaziklamaya
kadar gétirdigi lootboxlar burada da
mevcut. Her mag bitiminde rastgele bir
kutu kazaniyorsunuz ve siiresi bittiginde
onu acabiliyorsunuz. Kutulardan genel-
likle oyun ici para veya esyalarinizin par-
calar disiiyor ki onlan rahatca gelistirin.
Elbette inanilmaz para harcama gibi bir
sorun olmasaydi eger bu dediklerim oyu-
nu oldukca giizel yapabilirdi ancak su
durumuyla oynayacaginiz bir iki haftanin
ardindan gercekleri gérip bir kenara
birakacaginizi varsayiyorum.

bize fazladan bir gemi kazandinyor ve filomuz
kendiliginden gelismeye basliyor. Sirekli hareket
halinde olan ve oyuncu kontroliinde bulunan
gemilerin yani sira uzayda dagilmis olan, beyaz
renkli gemileri yok ederek de filonuzu biyitebi-
lirsiniz. Oyun icerisinde dikkat etmeniz gereken
en 6nemli sey su; filonuzu digerlerinden kacinr-
ken eger alan disinda kalirsaniz belirli bir sirenin
ardindan oyunu kaybediyorsunuz. Siklikla alan
disina ctkmak zorunda kalabilirsiniz ciinki diger
filolar tarafindan bir kere kovalaninca, hele bir
de iki ic filo ayni anda pesinizdeyse, yapaca-
giniz tek sey disan cikip onlardan kurtulmaya
calismak ya da 8lmek oluyor. Ne kadar iyi
oynarsaniz oynayin birden fazla filo pesinize
takildigr anda yok olmaya mahkumsunuz. Bu
arada yaziyi bitirmeden énce ufak bir tiyo
vereyim sizlere, eger pesinizde tek bir filo varsa
izerine dogru gidin ve arkasina gecer gecmez
onun pesine déndirin filoyu. Gerisi basit; ates
edin ve hepsini yerle bir edin. Ne olursa olsun en
azindan keyifli birkac giin gecirmenizi saglaya-
caktir. Onun iizerine cikhginda ise pek bir sansi
yok acikcasi.
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World of Warships Blitz ©

Bombali Yizdirgec!

Bu incelemeye baslamadan bir itirafta bulun-
mak istiyorum. Acikcasi nasil geri dénisii
olur bu itirafin bilmiyorum ama ben Wargaming
oyunlarina cok fazla isinamadim. Cikardiklar
oyunlarin inanilmaz bir oyuncu kitlesi oldugunu
bilmeme ragmen ne bileyim, bir tirli olmadi. Bu
yiizden Kiirsat bu oyunu bana verdiginde de
sevincten havalara ugmadim acikcasi. Ama hic
merak etmeyin ciinki tamamen tarafsiz bir sekilde
bu incelemeyi yazacagim. Ne gériiyorsam onu
yazmaya calisarak.

Oyunun mekaniklerini herkes biliyordur diye tah-
min ediyorum ama yine de ufakca bir deginece-
gim. Oyunda kendimize ait bir dolu gemimiz var,
her lkeden bir adet Tier 1 gemi de limanimizda
duruyor, diger kismini ise oyun icerisinde aras-
tirma agacini kullanarak acryoruz. Bu bir dolu
gemiden istedigimizi secerek iki grup arasinda
gerceklesecek olan gemi savaslarinda yerimizi
aliyoruz. Kirmizi disman gemilerine ates ederken
dogru mesafede olmaniz ve dogru kismina ates
etmeniz gerekiyor. Yani bodoslama istiine sika-
yim nasilsa 8lir kafasinda yaklasirsaniz hayirl
isler. Ornegin hareket eden geminin biraz 6niine
ates edeceksiniz ki gemi ilerlediginde ona carpsin
yolladiginiz toplar. Kald ki bu olayi zaten biraz
oyun oynadiysaniz el aliskanligryla otomatik
yapiyorsunuzdur, degilse bile oyun dgretici
kisminda size bunu iyice &gretiyor.

Elbette bu kadarla bitmiyor. Simdilik oyun

icerisinde oynayabileceginiz 3 tane oyun modu
bulunuyor. Standart Savas; bildiginiz 8lim
modu yani takim olarak disman gemilerinin
hepsini yok ettiginizde kazaniyorsunuz. Deniz
Ustinligo modunda ise amaciniz merkez alani
ele gecirerek ve dissman gemilerini yok ederek
ilk 6nce 1000 puani toplamak. Son oyun modu
olan Egemenlik'te ise turun sonuna kadar 1000
puana ulasan calisan ilk takim kazaniyor. Bu
oyun modlarina kendiniz girebildiginiz gibi ayni
sekilde arkadaslarinizla olusturdugunuz ekipler
ile de girebiliyorsunuz. Bu da oyunlarinizi cok
daha eglenceli hale getirecektir.

Mobil oyunlara ne zaman sesli iletisim eklenecek
bilmiyorum ancak bu oyuna cuk oturacagina da
eminim. Ciinki oyunda bulunan basit komutlar
pek de ise yaramiyor. Aslina bakarsaniz hicbir
oyunda ise yaramiyorlar. Bu arada sdylemeden
gecemeyecedim heniiz dereceli oyunlar acik
degil. Tipki masaisti versiyonundaki

gibi belli dénemlerde aktif olacaklar.

Son olarak iki seye daha deginmem

gerekiyor. Bir savasta kullandiginiz

gemi oyun bitmeden batarsa o

gemiyi oyun bitene kadar tekrar
kullanamiyorsunuz. Ancak oyun

sireleri kisa oldugundan ve bir dolu

geminiz olacagindan bu pek biyik

bir sorun degil. Ayni zamanda oyun

ici parayla takviye edebileceginiz

ve oyunda siklikla kullanacaginiz bazi takviye
malzemeleri mevcut. Bunlar geminizin yanginini
séndirmekten tutun da, gelen torpidolarin fark
edilme mesafesini artirmaya veya geminizin hizini
arthirmaya kadar oldukca cesitli bir yelpazede
kullanabiliyorsunuz. Ancak oyunda ne yazik ki
gercek parayla da alabileceginiz bazi seyler
meveut. Ornegin bazi gemileri veya gemi filonu-
za katacaginiz yeni gemiler icin bos slotu para
vererek almak zorundasiniz. Sonucta yapimeilar
da para kazanmak zorunda ve bunlarin oyunu
deli gibi etkileyecek seyler olmadigini sdylemem
lazim. Alacaginiz gemiler sadece sizi 5. seviyeye
kisa yoldan getiriyorlar ki buraya para vermeden
de gelebiliyor, hatta geciyorsunuz. Yani oyunda
bir p2w 56z konusu degil. Benim gibi birini bile
bir sire boyunca kendisinde tutabildigine gére bu
oyuna bayilan oyuncular kesinlikle kopamaya-
caktr.

LEVEL | 83



s’

En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Candy Crush Saga
2. A Word
3. Kos Kos Sosis

. ?, 4. Subway Surfers

ﬁ 5. Drift Max Pro
- v

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper
2, Football Manager Mobile 2018
3. Minecraft: Pocket Edition

AP 4. Plague Inc.

5. Hocus.

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1 1.101 Okey

2. Clash of Kings
ﬂ 3. Last Empire WarZ
jn. 4. Zyanga Poker

5. Clash Royale

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

4\ 1. Assasin's Creed: |dentity

2. Minecraft: Pocket Edition

3. Stickman Legends: Shadow War
( ] 4. Hitman: Sniper

5. KaFa
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Arrow.io ¢
Robin Hood Kapismasi!

M obil oyunlar késesine her ay en az

iki tane io koymazsam olmuyor.
Bunu fark eden yapimcilar da basiyor
io oyunlarini. Bir tiri sirf ben kurtardim
arkadaslar, &yle yani. Saka bir yana, bu
tir artik hic bitmeyecekmis gibi gelme-
ye basladi. Hayir, ufaktan Flappy Bird
klonlari etkisi vermeye basladi benim icin
ama yine de oynamaya devam ediyo-
ruz iste. Arrow.io oyununa tiriin diger
oyunlarda pek géremedigimiz modlar
eklenmis durumda. 5v5, takim oyunu
veya herkesin bu siralar bilgisayarlarinda
deli gibi oynadigi Battle Royal modu
bulunuyor. Bu modlarin herhalde sadece
isimlerinden dahi ne olduklarini anlamis-
sinizdir. O yiizden ben kisaca oyunun
nasil olduguna deginip yazimi nokta-
lamayi diisiiniyorum. Oyunun sistemi
cok basit, tahmin ettiginiz izere, elinde
yayi olan bir karakteriniz var ve birkac
odadan olusan bélimlerde kosturup
diger oyunculari silahlarinizla éldirmeye
calisiyorsunuz. Silahlariniz dedim ciinki
oyunda silahinizi degistirebiliyorsunuz.
Etraftan topladiginiz mavi giclendirici-
ler size bir nevi deneyim puani veriyor

ve belli bir sayiya ulastginizda seviye
athyorsunuz. Her seviye atladiginizda ise
size Uc tane secenek sunuluyor. Bunlar
arasinda silahinizi degistirme, statlarinizi
arthirma veya silahinizdan cikan merminin
yénini degistirip ek mermiler olusturma
gibi secenekler mevcut. Bazi gelistirmeleri
acarak 8niiniize geleni rahatlikla alabile-
ceginiz gibi bazi gelistirmeler sayesinde
c&p bir karaktere de sahip olabilirsiniz.
Bunun ise herhangi bir mekanigi yok,
yani rastgele bir sekilde geliyor éniini-
ze sunulan ¢ secenek. Ayni zamanda
offline olarak da oynayabiliyoruz bu
oyunu. Burada deginmek istedigim bir
diger nokta ise; artik online oyunlarda
bircok klon oyuncunun kullaniliyor olusu.
Yani zevk alarak oynadiginiz oyunlar-

da dahi oyuncular rakip bulma sorunu
yasanmasin diye bilgisayar tarafindan
yonetilen klonlarla oynatiliyor. Bu yapay
zeka sagcmalamadigr sirece mantikli bir
hareket ciinkis gercekten oyunlara girme
siresinin saniyeler ile ifade edilebilmesini
saglyor. Konuyu fazla karnistirdik ancak
s&ziin 6zU, tird seviyorsaniz mutlaka bir
sans verin.

@ Cantug Sahiner



PUBG

Parasitle nereye atlanmali2 Yere indikten sonra neye dncelik
verilmeli? Hepsi buradal

Sayfa
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Eski tanidik, yeni bir oyun modu...

Tﬁrﬁn cok tutulmasi ile beraber pek

cok yapimei firma yeni Battle Royale
oyunlari yapmaya baslarken, bazi oyun
firmalar da mevcut oyunlarina Battle Roya-
le elementleri eklemeyi uygun buldu. Uzun
siredir Warface ile hayatimizda yer edinen
Crytek de Warface'e yepyeni bir modun
gelecegini ve bu modun Battle Royale
tirinde olacagini duyurmustu hatirlanacagi
gibi.

Elbette Warface'de Battle Royale’in nasil
isleyecegini her birimiz merak ettik. Bu zorlu
tirin oyuna nasil yedirilecegi konusunda
da aklimizda bazi soru isaretleri olustu.
Nihayetinde Warface: Battle Royale oyun-
culara sunuldu ve ben de bir siredir uzak
kaldigim Warface'e geri déndiim.

Battle Royale moduna giris yapabilmek

icin 16 oyuncunun eksiksiz olarak top-
lanmasi gerekiyor. Oyun 16 oyuncuyu
bulduktan sonra oyun basliyor ve birden
bire bos gézitken bir haritada kendimizi
buluyoruz. Elbette harita iizerinde bizden
farkli 15 oyuncu daha var ve onlardan hizh
davranmaliyiz. Su anda Battle Royale modu
icin tasarlanmis tek bir harita bulunuyor. Bu
harita da Mojave haritasi. Elbette amaci-
miz hayatta kalmak ve Warface'in diger
modlarindan alisik oldugumuz 8ldiskten
sonra hizlica tekrar oyuna dénmek bu oyun
modunda mimkiin degil. Sadece bir adet

Amacimiz hayatta kal-
mak ve Warface'in diger
modlarindan alisik oldu-
gumuz sldikten sonra
hizlica tekrar oyuna dén-
mek bu oyun modunda
mimkin degil.
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caniniz var ve bir kere 8ldiginizde oyun
sizin icin bitmis oluyor. Bdylece en son
kalan olmaya calisiyorsunuz.

Diger haritalara gére daha genis olan

bu haritada elinizde yakin dévis silahi-
nizla haritaya birakiliyorsunuz. Hemen
cevreyi aramaniz ve kendinize bir silah
bulmaniz gerekiyor elbette. Bu nedenle
de Warface'in temel sinif yapisi bu oyun
modunda énemsiz hale geliyor. Cl tema-
sindaki benzeyen bu haritada daha bircok
farkli silah tirg olabiliyor. Ancak problem
mermi kullanimini sinirflamak zorunda
olmaniz. Silahlarin her birinde oldukca

az mermi yer aldidi icin gereksiz tek bir
mermi kullanmaniz bile 8nemli bir noktada
cephanenizin sona ermesi ve dolayisiy-

la 8liminiz anlamina gelebilir. Ayrica
8ldirdiginiz rakiplerin silahlarini da elde
edebiliyorsunuz.

Bunun disinda nemli bazi silahlari air

droplari takip ederek elde edebiliyorsunuz.

Ancak air droplar elbette her oyuncunun
hedefi oldugu icin son derece dikkatli yak-

lasmanizi gerekiyor. Bir de séyle bir durum
var ki oyunda herhangi bir el bombasi
kullanamiyorsunuz. Harita Battle Royale
tiriine uygun olarak zamanla kiciliyor ve
oyunculari belli noktalara yénlendirerek
catismalarin devam etmesini sagliyor. Bu
nedenle ses vermemeniz oldukca dnemli.
Battle Royale modunda maglar sikici
derecede uzun sirmiyor. En fazla 8-10
dakikalik oyunlar oynuyorsunuz. Oyunun
son anina kadar her an bir yerlerden mermi
yeme ihtimaliniz bu oyun modunda da bu-
lunuyor. Bu nedenle baslangictan itibaren
asla giivende oldugunuzu disinmeyin.
Acikcasi genisce tasarlanmis birden fazla
haritanin oldugu bir sistem ile Warface'in
Battle Royale modu cok daha iyi bir hale
gelebilir. Oyunun aslinda 8-10 dakikada
bitmesi gizel ancak bazen bundan ¢cok
daha kisa siirebiliyor ve tadini alamadan
yeni bir oyuna girmek durumunda kaliyor-
sunuz. Yine de Warface'e getirdigi oynanis
cesitligi nedeniyle Battle Royale modu
oldukca eglenceli.  Enes Ozdemir



WAR THUNDER

Italyanlardan sonra Fransizlar da
savas meydanina indi...

[ kinci Dinya Savasi'na dénik en favori ge-

yiklerden birisi “ellerini kaldirmis Fransiz”

sakalari olsa da hem savastan énce, hem de
savasin hemen ardindan hayli ilging tasa-
nmlara imza atmis bir ilkeden bahsediyoruz
aslinda. Nazilerin ani baskini neticesinde
savas sirasinda silahlarini gelistiremeyen
Fransizlar bu acigi savas sonrasinda derhal
kapatti ve yaptiklari bazi tasarimlar 50 yil
gectikten sonra bile bazi ilkelerde aktif
hizmette kullanilmaya devam etmekte.

War Thunder gectigimiz aylarda énce Italya
ucaklarina kavusmus, bunu da Fransiz
ucaklari takip etmisti hatirlanacagr izere.
1.75 yamasiyla beraber kapali beta asa-
masina gecen Fransiz kara araclar da bu
ayki konumuzun en 8nemli kismini olusturu-
yor zira bir Steampunk filminden firlamisa
benzeyen Char B1'lerden FCM’lerden tutun
da modern bir ana savas tanki olan AMX-
30B2'ye kadar her tiirli ara¢ bu yamaiile

oyuna eklenmis durumda. Bu arada Fransiz
agaci kapali beta siiresinde herkese acik
olsa da eger &n siparis paketinden birisine
sahip degilseniz agacin timiine erisemi-
yorsunuz. Simdilik herkesin kullanimina
acilan en yeni araclar ise paletler ve lastik
tekerleklerin ilging bir birlesimi olan, daha
dnce World of Tanks'de cok tutulmamis
Lorraine 40t ve efsanevi AMX-13 kasasin-
dan gelistirilen bir ucaksavar ¢6zimi olan
AMX-13 DCA 40.

Ayni zamanda italyan tanklarinin da
oyunda beta asamasinda oldugunu ve ilk
italyan tanklari olan P40 Leoncello ve M26
Pershing Ariete’in 20-35 dolarlik paket-

ler ile 6n sipariste oldugunu hatirlatalim.
Evet maalesef War Thunder ilk giinleriyle
kiyaslanirsa Premium paketlerin fiyatini ciddi
anlamda artirmis durumda ve oyun her ne
kadar Pay to Win olmasa da “komsuda
olmayan paketler bende olsun” diyorsaniz

cebiniz yanacaktir, benden séylemesi.
War Thunder bir taraftan da Naval Forces
modunun testlerine devam etmekte ve heniz
bu moda basin olarak erisimimiz olmadi-
gindan izerinde konusmayi baska bir aya
birakalim diyorum. World of Warships ile
kiyaslandiginda cok daha kiicik ve hizl
(WoWs'ta en kicik gemiler olan muhripler
WT’nin Naval Forces modunun en biyik
gemileri olacak) gemilere yer verecek olan
Naval Forces’a simdilik sipheyle yaklasiyo-
ruz, acik konusmak gerekirse.bdylece
Halihazirda yizlerce hava ve kara aracina
ev sahipligi yapan oyuna 1.75 yamasiyla
beraber 35 adet Fransiz tanki da eklenmis
oldu . Wargaming ile ciddi bir rekabete
giren ve kendi kemik kitlesini coktan yarat-
mis olan War Thunder kendi tirinde en iyi
alternatiflerden biri ve gelisimi de fazlasiyla
iyi. Simdiye kadar dikkatinizi cekmediyse
mutlaka g6z ahin. ¢ Kirsat Zaman
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PLAYERUNKNOWN'S BATTLEGROUNDS

Nereye atliyoruz?

layerUnknown'’s Battlegrounds her

gecen giin biyiimeye ve yeni oyuncular
kazanmaya devam ediyor. PUBG gecti-
gimiz ay yeni bir rekor daha kirdi ve 28
milyon satisi geride birakarak Minecraft'in

3niinde tarihin en cok satan PC oyunu oldu.

Bunun yaninda bolca teknik soruna karsi
XBOX One’da da ii¢ milyon sahs barajini
gecti. Bu noktadan sonra neresinden ba-
karsaniz bakin PUBG'nin “asin” basaril bir
oyun oldugu yadsinamaz bir gercek.

PUBG bir yandan bu basarisini sirdiriirken
bir yandan da her gecen giin gerek Xbox
gerekse PC'de oyunun gelisimini sirdiri-
yor. Gectigimiz ay yeni bir silah gérmesek
de ¢él haritasi Miramar’da birkag diizenle-
me yapildi. Bunun yaninda 1.0'a gecisten
itibaren yapilan iki giincelleme optimizas-
yonu cok daha iyi bir hale getirdi. Oyunun
iki ay 8nceki hali ve simdiki hali arasinda
optimizasyon acisindan daglar kadar fark
var. Yapilan giincellemelerde bazilar oyun
tekrar béliminde olmak izere bir dizi bug
da diizeltildi. Ancak yama notlari izerinde
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fazlaca durmak yerine, biraz daha oynanisa
sarmayi istiyorum. Bu ay rehber niteliginde
ufak detaylarla PUBG'de nasil daha hizli
ustalasabileceginize dair ipuclar vermek
istiyorum. Verecegim ipuclar daha cok

solo oyun modu icin olacagini da belirtmek
istiyorum Parasitleri sirhiniza gecirin, herkesi
8ldirmeden cikamayacagimiz bir adaya
gidiyoruz. (Havali olsun diye Erangel’i kas-
tedip ada dedim, yoksa ¢&l haritasi Miramar
bir ada degil. :D)

Atlayacagin yeri iyi belirle!

Yeni oyuncularin elbette kafasindaki ilk soru
ucaktayken haritayr actiktan sonra “Nereye
atlayacagim acaba?” sorusu oluyor. Yeni bir
oyuncular yanlis bélgelere atladiklari zaman
oldukca kolay yem olabiliyorlar. Bu nedenle
baslangicta kalabalik noktalardan uzak
durmakta biyik fayda var. Daha tenha ve
loot yaparak esyalari daha kolay 6grenebi-
leceginiz bélgelere inis yapmaniz cok daha
yararli olacakhr. Peki, bu bélgeler nereler?
Aslinda her bir defasinda ucak rastgele

gectigi icin, elbette bu noktalar da degis-
ken. indiginiz noktanin ucakla atladiginiz
noktadan kolay ulasilabilir olmamasi olukca
6nemli. Zira en uzak ucus mesafelerini kat
etmeyi isteyen oyuncu bulmak kolay degil.
Diseceginiz noktanin birkag evlik bir mezra
ya da acik alan degil, en azindan ufak bir
kasaba olmasi 8nemli olduk¢ca &nemli. En iyi
sekilde loot yapabilmeniz ve loot yaparken
hizlanmaniz icin kalabalik binalarin oldugu
vzak kasabalara atlamaktan cekinmeyin.
Ancak kasabaya inerken iki seye dikkat
etmeniz cok &nemli. Parasitle sizildiginiz
sirada etrafinizi kolacan edin. Sizden baska
bu kasabaya parasiitle inen var mi2 iniyorsa,
kasabinin hangi bélgesine dogru inis yap-
hgini kontrol edin. Hi¢ kimse inmediyse bir
sire givenli loot yapabilirsiniz. Yine de her
zaman sehirde birinin olabilecegini disinip
loot yapin. Girdiginiz binalari iyi aklinizda
tutun ve girmediginizi disindiginiz bir
binanin icinde ya da disinda acik bir kapi
gorirseniz dikkatli olun. Ne olursa olsun
daha demin de belirttigim gibi bélgede



yalniz oldugunuzu bilseniz bile, her zaman
biri varmis gibi davranin. Bir binanin kapisini
achiginiz sirada iceri direk dalmak yerine
girisin yan tarafinda, iceriden gérinmeyecek
sekilde bekleyin. Bu sirada iiciinci sahis
kameranin avantaiji ile iceriye sdyle bir g6z
atip kapiy1 actiginiz anca karsilasabilecegi-
niz sirprizlerden kurtulun. Ayrica atladiktan
kisa bir siire sonra haritayi acip nereye dog-
ru kapandigini kontrol etmeyi unutmayin.
Eger sehre bir ya da birkac kisi indigini
gérirseniz panik yapmayin. Onlardan
olabildigince uzaga inip silah aramaya
koyulun. Ancak rakiplerin nereye indiklerini
de unutmayin. Her bir eve girmeden énce
sessizce evi kolacan edin, etrafinizdaki ses-
lere dikkat kesilin. PUBG’de basarili olmak
icin en 6nemli noktalardan biri, rakibin o an
nerede oldugunu 6grenmektir. Bu nedenle
de seslere dikkat etmeniz ¢cok biyiik bir
dnem arz ediyor (7.1 destekli kulaklklar
cok yardimei olacaktir). Rakibinizin yerini
tespit ettiginizde, olabildigince sessiz sekilde
arkasindan dolanmaya ya da ona cikacag:
noktadan pusu kurmaya calisin.

Haritaya indiginiz ilk anda elbette bula-
bildiginiz ilk atesli silahi elinize almaniz
gerekiyor. Daha sonra ise karsilasilabilecek
sirprizlere karsi bir 6nlem olarak, silah
bslmelerinin birinde bir adet pompali tiifek
bulundurmaniz olduk¢a nemli. Pompali
tifek oyun ortasi ve sonunda etkili olmasa
bile yakin catismalarin oldugu ilk zamanlar
icin oldukca 6nemli. Sehirde aniden karsi-
niza cikan oyuncular bir ya da iki vurusla
indirebilirsiniz. Orta mesafeli catismalar icin
ise yaninizda bir adet otomatik tisfek bulun-
durmaniz iyi olacaktir. ilk 15-20 saatinizdeki
oyunlarda tenha bélgelere atlamaniz ¢catis-

malarin temelini 8grenmenizi saglayacak
olsa da bu noktadan sonra kalabalik bél-
gelere atlayip catisma yetenegi konusunda
kendinizi olabildigince gelistirebilir, kaosa
alisabilirsiniz. Burada en &nemli nokta bu
kalabalik sehirlere yilmadan, bikmadan
atlamaya devam etmeniz olacak. Belki bas-
larda cabucak élebilirsiniz ama zamanla
kendinizi gelistirdiginizi ve sehirlerden sag
ciktiginizi kendi gézlerinizle géreceksiniz.
indiginiz sehirde yeterince loot bulama-
diginiz zamanlarda ise kaynak olarak
kullanmaniz gerekenler diger oyunculardan
baskasi degil. Bu ayki yazida sadece oyuna
atladiginiz ilk ani ve erken oyun asamasin-
da size yardimei olabilecek bazi bilgiler
vermek istedim. Gelecek aydaysa biraz
daha bulundugumuz bélgeden acilacak,
yeni avlarimizi bulmak icin, acik alanlara
dogru bir yolculuk baslatacagiz.

# Enes Ozdemir

Hileciler Banlaniyor!

Burada biraz agir konusacagim. Zira
bir oyunda en sevmedigim giiruh hile
kullanan organizmalardir. Tek kisilik

bir oyun tamamen sizin diinyanizdir ve
istediginiz kadar oyun hilesi veya cheat
kullanmanizda sakinca olmaz. Ancak
multiplayer oyunlarda o oyun sahasini
diger oyuncularla paylasirsiniz. Bu
durumda da oyunun getirdigi topluluk
kurallarina uymak zorundasiniz! Hile
kullanarak aslinda yetenekli olmadigini
ciimle aleme gésteren bu oyuncula,r
PUBG'den hizla uzaklastiniliyor.
BattleEye'in yaphgi aciklamaya gére
su ana kadar PUB’den banlanan oyun
hesabi 1,5 milyonu asti ve yavas yavas
diger hileci giiruh da temize havale
ediliyor. Bashr BattleEyel
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SIHIRDAR POSTASI

eague of Legends adina oldukca verimli ve

keyifli bir sezonu geride biraktik. Onceki ay-
larda, gectigimiz sezonda yasadiklarimizi bol-
ca anlattim. Umanm 2017 sezonu sizin icin de
ayni sekilde keyifli gecmistir. Artik &nimizdeki
2018 sezonuna odaklanma vakii geldi. Eminim
bircogunuz coktan 16 Ocak'ta baslayan yeni
sezon ile beraber yerlestirme maclarini tamam-
ladi. Kendi adima konusacak olursam, heniiz
yerlestirme maclarima baslamamis olsam da
siz bu yaziyi okudugunuz siralarda coktan yer-
lesmis olacagim, en azindan 8yle umuyorum.
Yeni sezon &ncesinde yeni riin sistemi ve mavi
8z sistemine bir hayli alistik. Yarin yokmus gibi
Sihirdar Vadisi'nde seviye kasan oyuncular
ise simdiden 100. seviyeyi gecti bile. Sonsuz
seviyeye sahip bu sistemde en yiksek seviyeye
sahip olan oyuncunun kim oldugunu ve kaginci
seviye oldugunu merak etmiyor degilim. Yeni
rin sistemi ve mavi &z sistemi hakkinda gec-
tigimiz aylarda yine 8nemli bilgiler vermistim.
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Bu ay odaklanacagimiz konular arasinda ise
2018 sezonunu baslatan hazirlik yamalar var.
Ayrica yerlestirme maclarini heniiz tamamlama-
yan oyuncular icin de birkac kiicik tavsiyede
bulunacagim. Bakalim yeni sezonda bizleri neler
bekliyore

Yeni yama ile yUksek dozda miicadele!
Sezona 8.1 yamasi ile giris yapiyoruz sevgili
okur. Genellikle sezonun ilk birkac yamasi cok
Snemlidir. Zira bu yamalar sezonun kalaninin
nasil sekillenecegi hakkinda ipucu verir ve ya-
pilacak planlar icin istatistikler sunarak daha iyi
bir yol haritasi belirlenmesini saglar. Aslinda yeni
sezonun nasil gececegini sadece 8.1 yamasin-
dan kestirmemiz ¢cok zor. Bu nedenle sezon arasi
dénemdeki yamalar olan 7.24 ve 7.24b yama-
larini da degerlendirmek &nemli. 7.23 yamasi
da sezon arasina ait bir yama olsa da sadece
sezonun bitisinden sonra ufak degisiklikler yapan
bir yamayd.




Yeni sezonda Riot bazi sampiyonlar tekrar
Sihirdar Vadisi'nde daha fazla gérmek istiyor.
Ust koridorda Kled ve Aatrox, orta koridorda
Brand'i gelecek sezonda daha fazla gérebi-
liriz. Yine de Aatrox konusunda bir parantez
acmak istiyorum. Gectigimiz sezondan beri
Aatrox izerinde bolca degisim gerceklesti.
Uzun zamandir kendisini vadide yeterince
gdremiyorduk. Eskiye oranla oynama orani
az miktarda artsa da hala Aatrox'un yeterince
yaygin kullanilmadigini ve izerinde yapilan
dengelemenin yetersiz kaldigini gérisyorum.
Bunun yaninda Aatrox iizerinde son dénemde
bu kadar degisiklik yapmasi Riot'un da bu sam-
piyonu konumlandirmak icin hala net bir karar
vermedigini gosteriyor. ilerleyen donemlerde
Aatrox'un nasil bir akibeti olacagini oldukca
merak ediyorum. Bunun yaninda gecfigimiz
sezonun basinda siklikla secilen Graves, sezon
ortasindan ifibaren biraz arka planda kalmist
ama Q yetenegine gelen dizenleme ile bu
sezon basinda Graves yeniden popiler hale
gelebilir. Destek roliinde ise Zyra &n plana

cikan destek karakterlerinden biri olabilir.

Bunun yaninda riinler icin hala cesitli dizenleme-
ler geliyor. Her bir rin bélimi icin bu diizenle-
meleri gérilyoruz. Bu nedenle her bir riin tiri icin
ayrintili konusmak pek miimkiin olmayacak. Riot
hala rinleri belli bir dengeye oturtmaya calistyor
ve gelecekte de riinler icin yeni diizenlemeler
gorecegimize eminim.

Sezona gicli basla!

Yerlestirme maclari, sezona hangi noktada
baslayacaginiz belirleyen 6nemli bir faktér olsa
da bu maglarda iyi bir performans géstereme-
mek diinyanin sonu degil. Zira yerleseceginiz ligi
belirleyen tek etmen bu maclar degil. Yani 10'da
10 yapmaniz Platin I'e yerleseceginiz anlamina
gelmedigi gibi 10’da O yapmaniz da Bronz V'e
kadar diiseceginiz anlamina gelmiyor. Yine de
yerlestirme maclar nemli bir etken ve elinizden
geleni yapmaniz gerekiyor. Daha iyi oyunlar
oynamaniz icin size birkac tavsiyede bulunmak
istiyorum.

Oynayacaginiz oyunlarin éncesinde rakibinizin

ve takiminizin istatistiklerini veya énceki sezon-
daki ligini gésteren iiciincii parti siteleri kontrol
etmenizi &nermem. Bu tir sisteler her zaman
dogru bilgiler vermedigi gibi mactan &nce oyun-
cuyu sartlandirmakta. Bu durum da oyuncuyu

ya fazla dzgiivenli ya da tersi bir psikolojiye
sokuyor. Her oyuna kafanizdakileri bosaltarak
rakibi tanimadan girin ve elinizden gelenin en
iyisini yapin.

Ayrica bir oyunda kaybederseniz de elbette

bu sizi izecek veya sinirlendirecektir. Ancak bu
sinir ve hayal kinkligi gecmeden yeni bir oyuna
girmeniz hem reflekslerinizi hem de karar verme
kabiliyetinizi etkileyecek. Bu nedenle kaybettigi-
niz bir oyunun ardindan sakinlesmeden yeni bir
oyun oynamanizi 8nermiyorum.

Disik liglerde ne kadar ofansif davranir ve buna
bagl yetenekleri ne kadar iyi kullanirsaniz, o
kadar avantaj elde edilecegine inaniyorum.
Ozellikle yerlestirme macinda dirtme yetenegi
ve hasari yiksek sampiyonlar secmeniz oldukca
yarar saglayacaktir. Bu baglamda yiiksek liglere
cikildiginda ise daha defansif sampiyonlarin 6n
plana cikhgini gériyoruz.

Tim bunlara ek olarak takim arkadaslarinizdan
beklentiniz her zaman Ust dizeyde olmasin.
Rastgele gelen yiiz binlerce oyuncu arasindan
takiminiza gelen her isim iyi giininde olma-
yabilir. Bu durum her oyuncu icin gecerli. Her
oyunda iyi oynamak imkansiza yakin ve kéti
giniinde bir takim arkadasiniza nazikce takfiksel
tavsiyeler vermeniz belki de oyununu toplamasi-
ni saglayacaktr.

Yeni sezon demek, yepyeni bir miicadele demek.
Gecmis sezonda yasadiginiz hayal kiriklikla-

nini bir kenara birakin ve &niiniize bakin. Her
gecen giin mijcadelenin daha zorlashg Sihirdar
Vadisi'nde 8nceki sezondaki basarilariniza
aldanmayin ve odaginizi yitirmeyin. Herkese bol
zaferli bir sezon diliyorum. & Enes &zdemir
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ViewSonic
XG2530

Monitér deyince akla gelen ilk firmanin arzu
nesnesi karsinizda...

* Altin 9,0 - 10 puan
% Giimiisg 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79
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Inca
Empousa IMG 317 €»

Uygun fiyata yiksek performans

nca Empousa Mouse, tam olarak oyuncular icin bir fare.

Bunu tasarimindan kullanimina ve hatta ek agirliklar getir-
mesine kadar gdsteren Inca Empousa Mouse, uygun fiyatiyla
da 8nemli bir noktaya dokunuyor. Bu sayede fiyatyla bitceyi
yormayan oyuncu ekipmanlari arasinda kendine yer bulan
cihaz, sahip oldugu 6zellikleriyle de iyi bir seviyede duruyor.
Inca Empousa Mouse, metalik ve ABS kaplamali plastik ya-
piy1 bir arada isleyen bir fare. Avucunuzun altina gelen kismi
ABS malzemeden tercih eden Inca yetkilileri, bdylece farenin
bu yapisiyla elinizin rahat etmesini, metalik alt tabani ile de
agresif hatlar aciga vurmasini saglamslar.
Farenin ergonomisi de oldukea iyi, Ust kisminda DPI seviyesini
belirleyebileceginiz tuslar yer aliyor. Bu tuslara her bastigi-
nizda, farkli DPI seviyesine gecis yapiyorsunuz pek tabii. 4
farkli DPI seviyesine sahip olan Inca Empousa Mouse, her
seviyeyi farkli renkle ifade ediyor. Yesil, sari, turuncu ve kirmizi
renklerinden kirmizi, en Ust DPI seviyesine bagli. Degisikligi
yaptiktan sonra ise fare farkli renklere birinmeye devam
ediyor.
Inca Empousa Mouse, performansiyla kendinden gayet mem-
nun birakan bir fare oluyor. Ozellikle bu sinif fareler arasinda.
Genis yizeyli kaydirma tekerleginin hemen alinda yer alan
DPI tuslariyla 1200, 1600, 2400 ve 3200 seviyeleri arasinda
gecis yapabileceginiz Inca Empousa Mouse icin Inca, 5
milyon basima kadar tus 8mri vadediyor.
Inca Empousa Mouse sinifi icin fazlasiyla iyi bir oyuncu faresi
oluyor. 88 TL fiyat etiketiyle rahatlikla tercih edilebilecek olan
fare, isiklandirmali yapisi, ergonomik tasarimi, rahat kullanimi
ve performansiyla gayet begendigimiz bir model oldu.
¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Uygun fiyat, 1siklandirmali yapi, ek
agrrliklar, performans
EKSi Basparmak terlemesi

94 | LEVEL

Toshiba
X300 4TB €»

SSD'nin yanina performansh bir orfak...

H er ne kadar SSD’ler ve hatta M.2 SATA SSD'ler
performans noktasinda etkili olsa da, sabit disklerin
sonu gelmis degil, uzun bir sire daha da gelmeyecek
gibi gérintyor. 4, 5, 6 ve 8 TB'lik kapasitelerle sunulan
Toshiba X300, elimizde 4 TB'lik modeliyle bulunuyor.
3.5 inc genislikli sabit disk kalinlik olarak standart &tesi
degil. ic kissmda PMR teknolojisini kullanarak dikey
manyetik kayit yapan disk plakalari var. Kayit icin TMR
adli tinel manyetik direncli baslik teknoloijisi de kulla-
niliyor. NCQ siralama destegi olan diskin icinde sok
algilayici ve koruma amacgli sistem de bulunmakta.
SATA 6.0 Gbps baglantisi olan diskin diger biyik ka-
pasiteli disklerden farki yiksek performansh 7200 devir
motoru. Bu sayede oyuncular icin de ideal oluyor. Diskte
yiksek kapasite adina 4KB sektér esas alinmis.
CrystalDiskMark testinde sirali okuma ve yazma
senaryosunda kosturdugumuz Toshiba X300, okuma
noktasinda 201 MB/s, yazma noktasinda ise 177 MB/s
sonuclar Uretti. Disk testlerinde vazgecilmezlerden ATTO
ile yapilan farkli boyutta dosya okuma ve yazma islem-
leri sirasinda boyut arttikca performans ilerliyor. Okuma
ile en yiksek 195 MB/saniye ve yazma ile benzer
bicimde 195 MB/saniye civari degerlere erisebiliyor.
Sonuc olarak X300, Toshiba’nin amiral gemisi mekanik
siriict araliginda yer almayi basari ile saglayan bir disk
oluyor. Bu noktada elimizdeki disk NAS siricilere de
hitap edebildigi gibi, oyuncular icin de SSD’nin yanina
iyi bir ekiri olabilir.

Toshiba X300'un fiyati ise, 4 TB'lik kapasiteli modeliyle
670 TL dolaylarinda. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Dahili sok senséri, yiksek performans,
fiyat/performans dengesi
EKSi Herhangi bir eksigini gérmedik
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Razer Basilisk €»

16000dpi sensérityle performans arayanlara...

asiliski taniyacak olursak; bircok amiral gemisi oyun

faresi gibi Basilisk’in de maksimum 16 bin DPI seviyesine
sahip, saniyede 450 inc izleyebilen ve 100 Hz Ultrapolink
sahibi optik bir sensér kullandigini séyleyebiliriz. Uzerinde
yer alan anahtarlar da zaten Omron mekanik anahtarlar ve
tam 50 milyon tiklamaya karsi Dayanikli. Fare, 107 gram
agirhginda ve tipik olarak kablolu yapida sunuluyor.
Basilisk’te yer alan sensér, daha &nce Lancehead farede de
karsimiza cikmisti hatirlarsaniz. isabetli izleme ve yiksek DPI
ayarlariyla gayet begenilen bu sensér, fazlasiyla hassas.
Diz cizgilerde ve acili izlemelerde tutarliligi gayet iyi. Bu
anlamda oyun oynarken aksiyon anlarinda hata yapmaya-
caksiniz diyebiliriz.
Basilisk’i tasarim yéniyle degerlendirecek olursak, fazlasiyla
rahat ve konforlu yapida tasarlanmis oldugunu sdyleyebi-
liriz. Tasarim itibariyle yalnizca sag elli oyunculara uygun
olan fare, genis alt tabaniyla pedin iizerinde pirizsiz
sekilde kayiyor.
Basilisk icin Razer Synapse 3 yazilimini kullanmaniz
gerekiyor. Yazilim izerinden kolaylikla bitin kisisellestir-
me seceneklerini yapabiliyorsunuz. Tuslara atayacaginiz
fonksiyonlari ve isiklandirmayi —ki 16.8 milyon secenek sizi
bekliyor- ayarlayabiliyorsunuz.
Razer Basilisk gercekten cok basarili bir fare. Oyuncular
tarafindan begenilecektir diye disiniyoruz. Hem sizin fareyi
tutusunuz hem de onun tabani tutusu cok rahat hissettiriyor.
Isiklandirma ve tasarim hatlarina sdyleyecek zaten bir sey
yok. Bu anlamda iyi bir fare arayanlar mutlaka yakindan
incelemeli diye disiiniyoruz. Razer Basilisk’i 319 Tl'ye bula-
biliyorsunuz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |

ARTI Performans, Razer Chroma, kaliteli
anahtarlar

EKSi Solaklara gére degil, kaydirma
tekerlegi sesi
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ViewSonic XG2530 €»

Yiksek beklentileri karsilamak icin geldi...

yuncular icin yilksek performansli monitérler artik olmazsa olmaz

donanimlar arasina girmis durumda. ViewSonic'in 25 inc ve
240hz'lik oyuncu monitérs XG2530 da daha ilk bakistan oyuncular
icin tasarlanmis bir Griin oldugunu belli eden 6zelliklere sahip. TN LCD
panele sahip olan iriin siyah ve kirmizi renklerin bir arada kullanildig
abarhsiz ama sik tasarimiyla dikkat cekiyor ve bu kabugun altinda sahip
oldugu &zellikler de hayli etkileyici. XG2530’un ayarlanabilir stand
hayli agir ve oldukca saglam bir izlenim veriyor. Monitériin hemen her
zevke uygun olacak sekilde ayarlanabilmesini saglayan bu standin ku-
rulumu ve kullanimi ise cok kolay. Yeterince ince bir tasarima sahip olan
XG2530 en ince noktada 25mm kalinliginda ancak orta noktalarda bu
kalinlik bir miktar daha artiyor. Mat siyah renkteki arka kisimda kirmizi bir
cizgi ve ViewSonic logosu yer aliyor ve standin en stinde de kulakligi-
nizi takabileceginiz, isterseniz standin icinde kaybolan bir tutucu meveut.
XG2530'da kullanilan hoparlérler ise 2x3W giciinde.
Uriin 1080p ¢ézinirlikte 240hz tarama hizini destekliyor ve bunun
icin Display Port 1.2a veya HDMI 2.0 portlarina ihtiyac duyuyor. Free
Sync destegine de sahip olan XG2530, 1ms tepki siresi sunuyor, 400
kandela parlakliga, 170 derecelik yatay ve 160 derecelik dikey géris
acisina sahip, statik kontrast oraniise 1000: 1. Farkli oyun tijrleri icin farkl
profillere arasinda gecis yapilmasini saglayan Game Mode Hotkey
dzelligi icerisinde tiire gére en uygun gdrinti profiline gecis yapilmasini
saglayan ColorX modunu da barindiriyor. TN LCD monitérler bilindigi
gibi IPS monitérlerin sahip oldugu géris acisina ve renk keskinligine ulas-
makta zorlaniyorlar ancak XG2530 hem bu sayede IPS Glow denilen
sikintili durumdan etkilenmemesi hem de 22-Level Black Stabilization
dzelligi sayesinde siyah renklerde son derece iyi sonuclar veriyor.
XG2530 yavas yavas yayllmaya baslayan 240Hz modeller arasinda
oyuncular icin en iyi seceneklerden birisi ve 2000 TL civarinda bir fiyata
bulunabiliyor. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR |
ARTI Sik tasarim, 240Hz, FreeSync,

montaj kolayligi, disik gecikme diizeyi,

IPS Glow yok.

EKSI Fiyah yiksek, TN panel sebebiyle

izleme acisi disik. ’
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S: Bilgisayar toplamay: diisiniyorum.
Basta R5 1600 koymustum sonra 1500x
koymay: tercih ettim. B350 Gaming
anakart tercih ettim. Peki normal B350
ve Gaming arasindaki tek fark 2 tane
olan RAM slotu mudur? 1500X koyup 16
GB’lik Corsair 3000 MHz RAM koydum.
Yanina da Gigabyte GTX 1060 Aorus
6 GB modelini ekledim. Bu ekran karh
6bir 1060’lara gére 100 TL falan daha
pahali ama 3 fani ve cok giizel gézi-
kiiyor. Arasinda bir fark olur mu? Ve
son olarak 1 TB Seagate 1 TB HDD
var. Kasa olarak iic kasa arasinda
kaldim. CoolerMaster Masterbox
Lite 5 80+ 600W. 488 TL Fiyah
var. Cooler Master K350 600W.
Fiyati 417TL TL. Son olarak ise
Corsair Carbide T00R 600W, 440TL
Bu U¢ kasa bana en mantiklisi geldi ama
size soruyorum biraz fazla soru sordum
saninm ama tesekkirler. Enhar Yildirnm
C: Birden cok B350 Gaming modeli mevcut.
Genelde Gaming modellerinde daha iyi ses
bilesenleri ve Ethernet yongasi yer aliyor.
Bir de tabi bu modellerde gérsellige daha
cok 8nem veriliyor. GTX 1060"1 6 GB siirim
almak mantikli. ileriye dénik bir yatinim.
Aorus'un da frekanslari daha yiksek standart
modellere gére. Kasa tavsiyem de Master-
box Lite olacaktir. Gectigimiz ginlerde o
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kasaya bir sistem topladim. Mastercase
kalitesi bekleme ama is gériyor.

S: Sony Vegas, Photoshop, Unity,
After Effects, Premiere tarzi
programlar kullaniyorum.

Ayrica DOTA 2, Witcher, Lol,
Watch Dogs 2, R6S, Rocket
League GTA V ve VR oyunlar
oynuyorum. Yakinda da SW:BF2
oynayacagim. Bana bu programlarda
kasmayan, hizli render veren, oyun-
larda ise ultra-yiksek ¢c6zinirlikte

ve video cekerken oynayabilecegim
bir bilgisayar toplayabilir misiniz?
Ayrica monitér dahil olsun ve sistemin
hizli acilmasi icin SSD bulunsun (gerci
SSD’siz sistem hala var mi bilmiyorum)
ve bitcem 6000TL. 6000 liray: gecip
6500vs. olabilir 6nemli degil. Ayrica
sizce 8-10 ay sonra sistemlerde nasil
fiyat degisiklikleri olur? Bu konu-
ya da deginirseniz sevinirim.
Utku Emre Bilbul

C: Normal sartlarda render ya-
pacak kullanicilar icin Ryzen tav-
siye edebiliriz lakin burada Ultra
yiksek cézinirlikte oyun oynamak
dediginizde tek cekirdek performansi yik-
sek olan Coffee Lake 8700K'ya bakmakta
fayda var. islemci 6 cekirdek 12 thread

=255

ve render icin de uygun. Burada zaten
Adobe yazilimlari render isleminde GPU
kullaniyor. Vegas da 13. siirimden itibaren
GPU ile render almaya baslamis. Bu
baglamda 8700K gibi giicli bir

islemci ve yanina da GTX 1070

gibi bir ekran karh konulursa hem

oyunlar hem de render islemleri
rahatlikla halledilebilir. Lakin TL

epey deger kaybetti, malum. Bu

durumda GTX 1070’e biitce yetmezse GTX
1060 6 GB da tercih edilebilir. Bu durum-
da 1440p yerine 1080p’de en yiksek

ayarlar acarsiniz. Fiyat konusuna gelince

TL'nin deger kaybetmeye devam edecegini
distintyorum. Bu durumda 8. nesil bir
sistem toplamak icin dogru zaman.

S: Bilgisayarimin ézellikleri: Ekran kart
AMD Sapphire R9-290X Tri-x, islemci
AMD FX-8320, RAM 16 GB Hyper-X
(2x8). islemcimi degistirmeli miyim
emin degilim. Bayag: eski bir
islemci. Oynadigim Oyunlar
Rainbow Six Siege, Battlefront
2, PUBG. Ege Kurtoglu
C: FX-8320 her ne kadar sekiz cekir-
dekli bir islemci olsa da mimari olarak
zayif. Bu baglamda oyunlarda darbogaz
yapmasi kuvvetle muhtemel. Ozellikle de
Battlefront 2'de yetersiz kalacaktr. Bu
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GiRiS SEVIYESi
Cooler Master RC-K350
MSI B350 Gaming Pro
AMD Ryzen 3 1300X

AMD (Stok fan)

HyperX Fury Black 16GB Kit 2666MHz
CL15

MSI GTX 1050 Gaming X 2G
Seagate 3.5 1TB Barracuda 7200 RPM
Samsung 750 EVO 250GB

Kasaya dahil, 600W

ViewSonic 21.5” VX2257-mhd -
FreeSync, 1ms, 75Hz

ORTA SEVIiYE

Corsair Carbide Champ/Spec-04
MSI H270 Gaming Pro Carbon
Intel Core i5-7500

Intel (Stok fan)

HyperX Fury Black 16GB Kit
2666MHz CL15

MSI GTX 1060 Armor 6G
Seagate 3.5 1TB Barracuda 7200 RPM
Samsung 850 EVO 250GB

Kasaya dahil, 600W

ViewSonic 24" VX2457-mhd —
FreeSync, 2ms, 75Hz

UST SEVIYE

Cooler Master MasterCase Pro 6
ASUS ROG Crosshair VI Hero
AMD Ryzen 7 1800X

Corsair Hydro H110i

HyperX Predator Black 32GB Quad Kit
3000 MHz CL15

MSI GTX 1080 Ti Gaming X 11G
Toshiba 3,5 4TB X300 7200 RPM
Samsung 960 EVO NVMe M.2 250GB

SilverStone Evolution 850W 80+

ASUS 27" PG27AQ - 4K, G-Sync

FIYAT 2.950 TL

durumda AMD'nin yeni mimarisi Ryzen'a
gecmenizde fayda var.

S: Oyunlarda oyunun ortasinda
bilgisayar donup kitleniyor. Alt tab
yapinca da mause imleci gézikmiyor
ve kapanmiyor. Mecbur restart atiyo-
rum. Oyun harici hicbir sorun yok ama
oyunun ortasinda, bazen sonunda, bir
sire sonra kitlenip kaliyor. Windows
10 son siirim, GT745M, i7 4702MQ, 8
GB RAM. Windows 10 temiz kurulum
denedim, HDD test programindan test
ettim, Memtest86 ile RAM testi yaptim,
ekran kart da giincel. Ancak hicbiri
¢6zim olmadi. PC 2.5 yillik daha.
Rainbow, CSGO ve LOL oynuyorum
hepsinde sikinti var. Isinma olarak 12v
sogutucu sayesinde 76-79 dereceyi
gecmiyor ( yik altinda) nadiren ¢ok
sistem isteyenlerde 83 civarini gériyor
yani isinma problemim yok hicbir se-
kilde. Kasma vb. hicbir sikinti olmuyor.
Aniden cat diye donuyor. Her-
kes 1sinma diyor ama ben
ilk aldigimda 92 derecey-
m le oynuyordum sikintisiz.
Sonradan 12V sogutucu
yaptim ve 75’lere dusti.
Hele LolL’de 73 dereceyle
oynuyorum. Ekran karti ise
60 derece oluyor. Buna ragmen

5.100 TL

oyunun ortasinda donma olu-
yor. Mert Yildirim

C: ilk tavsiyem BIOS ve varsa
VBIOS giincellemelerini
yapman. Sorun devam eder-
se ekran kartinda bir ariza
olabilir. Bu durumda reballing
yapilmasi gerekebilir. Lakin
reballing yapilan bir PC 6 ay
sonra tekrar sorun cikartabilir. Sorunun
tespiti icin cihazi servise géndermeniz bu
durumda en mantikli is olacaktir. Cikan
tamir fiyatina gére cihazi yaphrabilir veya
emekliye ayirmayi disinebilirsiniz.

S: Bilgisayarimi 2013 yilinda almis
olmam lazim. GT 420 takili. PCI Express
x16 2.0 olmasi lazim. Ben bunun yerine
GTX 1050 takabilecegimi disindim
slotlar nasil olsa ayni. Ya da GTX 1050
yerine daha uygun bir ekran karhi
tavsiyen varsa alirim. islemcim i5 4430.
Bir de direk ekran kartini cikartip yeni
ekran kartini 16ks diye taksam sikinh
ctkar mi? 500W Power Supply ali-

cam. Wolt sikintisi yok yani. Dogukan
Buyukkaya

C:i5 4430 sistemde PCl Express sirimi
3.0 olmali. Her halikérda 2.0 olsa bile
GTX 1060 icin dahi bir darbogaz s6z
konusu olmaz PCl Express 2.0 x16'da. GTX
1050 veya 1050 Ti alinabilir. PSU konu-

10.500 TL

sunda da Wolt diye bir terim olmadigini
belirtmem gerek. Volt vardir ve bu
sebekeden gelen elekriktir. Bu da il-
kemizde 220V'tur. PSU, sebekeden
gelen bu enerjiyi Watt'a dénistirir.
Bdylece 500 Watt giic saglayabi-
len bir giic kaynagr elde edersin.

S: Intel Core i5-3126M, 8GB, Intel
HD Graphics 4000 ve NVIDIA 630M
ekran karti. Vestel marka. Bilgisayar
macunla calisiyor diyebilirim. 4-5 ay
araliiyla islemci isinmasin diye macun
surdiriyorum. Bilgisayar acildiginda
ince bir ugultu ses cikariyor sonra bir
anda kapaniyor. Macun sirdirdigim-
de ise bu sorun ortadan kalkiyor. Cok
cok zorlandiginda kapaniyor. Sadece
ama son 1.5-2 aydir PC’yi kullanamiyo-
rum. islemci 1sindigi icin sorun oluyor-
mus. Yardim edebilirseniz tesekkirler.
Celal Yilmaz

C: Daha acilista bir dizisti bu kadar isinip
kapaniyorsa sogutucuda ciddi bir sorun var
demektir. Oregin sogutma blogu icerisinde-
ki sivi veya gaz kacmis olabilir. Bu durumda
blok islevini yitirir ve cihazda asiri isinma
baslar. Bu da kapanma ile sonuclanir. Blogu
temin etmeniz zordur. Cihazi Vestel servisine
verin derim. Lakin cikacak masraf bu cihazin
degerinin Ustinde olabilir. Emekliye de
ayirabilirsiniz.
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OTAKU CHAN

Godzilla bu sefer de anime formatinda dénis yapiyor. Netflix'in
bu iddiali anime filmini Merve izledi, yorumladi ve yazd.
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SEKIZ

Gelecekte bizi nelerin bekledigini

bilemiyoruz ama bilim adamlar
pek de parlak bir gelecek
cizmiyor bizlere. Hatta insanligin
sonunun geleceginden emin
gibiler. Git gide artan nifusun
ileride yol acabilecegi problemler
ve daha fazlasi da Distopya
temasinin neferlerinden. Biz de

bu ay bu konuyu elealiyoruz,
hazirlanin!

Black Mirror %

Dérdiincii sezonuna ulasan muhtesem bir diziden bahsediyoruz burada
ve eger bu diziyi ilk defa duyuyor, tavsiye ettigimiz icin de izlemeye
karar verdiyseniz cok sansli oldugunuzu bilin. (Biz tim balimleri bitirdik
de...) Her bélimde farkli bir bilimkurgu, distopya konusu isleyen dizi tek
kelimeyle muhtesem. (D&rdiinci sezon biraz vasatti...)

o

Cesur

Yeni Dinya
1984 okuduktan hemen
sonra bir de bu kitaba
dalarsaniz artik dinyaya
ve olaylara bakis aciniz
degismis demektir.
“Herkes, herkes icindir.”
temasiyla yola cikan Ce-
sur Yeni Diinya, annelik
ve babaligin birer ayip

olarak gésterildigi bir
1984 4 diinya tasvir ediyor. Kita-

George Orwell'in 1949'da ortaya cikan bu inli eseri, bin yazarini taniyorsunuz;
dzellikle diktatérligin ve siki yénetimin ne demek oldu- Aldous Huxley...
Junu bizlere gésteren, fasizmin tabirini apacik ortaya

koyan bir basucu eseri. Bu eseri okumadan distopyaya

giris yapmis sayilmazsiniz...
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In Time ¢

Simdi bu filmin basrolinde Justin Timberlake var
diyecegiz ve siz de iiziileceksiniz lakin filmin
konusu aslinda o kadar basarili ki yillar gecse
bile konusunu unutmuyorsunuz. $&yle ki distopik
bir gelecekte, insanlar 25 yasina geldikten sonra
sadece bir yil daha yasayabiliyorlar. Para birimi
olarak da zaman kullaniliyor. Zamaninizdan har-
cayarak yemek yiyor ve calisirsaniz da 8demeyi
zaman olarak aliyorsunuz. Enteresan, degil mi?

Bioshock

Idiocracy &

Aslinda bu film cok basarili sayilmaz ama
diinyanin git gide aptallashgini gézler éniine
sermesiyle bir kilavuz gérevi gériyor; hele ki
neden inli oldugunu anlamadigimiz, gercek-
leri gérmekten git gide uzaklasan insanlarin
cogaldigr ginimiizi disindigimizde. Filmde
dondurulan bir adamin 500 sene sonra uyan-
masi ve disnyanin icine diistigi sacma halde,
en akilli kisi olmasi konu ediliyor.

Olayin oyun kisminda kuskusuz ki bir riya sehri olarak adlandiri-
lan Rapture ve bu riyanin bir kabusa déniismesinde bizi rol sahibi

yapan Bioshock bulunuyor. Her ne kadar iizerinden bir hayli za-

man gecmis olsa da Bioshock serisi giinimiizde halen oynanmay:

hak eden, nadide yapimlardan bir tanesi.

v

4

Fallout:
New Vegas

Distopya denilince Fallout
serisini unutmamak lazim lakin
en saglam distopya efkisini
veren oyun da New Vegas
olabilir. 2281 yilinda gecen
hikayede tahmin edersiniz ki
diinya artik bildiginiz dinya-
dan cok uzak ve herkes eski,
modern diinyadan kalanlarla
cdkmis bir dizenin icinde
hayatta kalmaya calisiyor.
Halen oynanmayi hak eden,
saglam bir oyun.

Dark City &

Bu filmi ilk cikhginda izledigimizde ag-
zimiz acik kalmist. Tabii simdi Gzerine
tonla, bu filme benzeyen film ve dizi
cekildi ama Dark City yine de atmos-
feriyle cok saglam bir tecriibe sunuyor.
Filmin sonunda da “Vay anasini!”
demekten kendinizi alamiyorsunuz.

Bu filmi mutlaka bir yerlerden bulup
izlemelisiniz!
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Jet gibi gecen Ocak ayi
ile birlikte harika albimler

piyasaya cikii. Bakalim bu ay

neler var masada...

ERTETY
ARIFV 216

asrollerinde Cem Yilmaz, Ozan Giiven, Zafer Algéz,

Ozkan Ugur ve Farah Zeynep Abdullah gibi isimlerin
yer aldigi komedi filmi Arif V 216, tam olarak seyircinin
istediklerini veren cinsten. Sulu komediden uzaklasan
filmimiz, 216'nin robotluktan sikilip Dinya‘ya Arif'in yani-
na gelmesini konu aliyor. Pinokyo edasiyla gercek insan
olma pesinde olan 216, yeni yasaminda biyik zorluklarla
karsilasiyor ve dogal olarak fazla dikkat cekiyor. Robot
oldugunu saklayamayinca, bir is adamin onu kopyalama
istegi Uzerine ortalik karisiyor. Gérsel efekiler ve diya-
loglar, son zamanlarda izledigimiz Tirk filmlerine kiyasla
oldukca basarili. Oyunculuk kisminda zaten her isim
mikemmel, &zellikle Zeki Miren’e hayat veren Caglar
Corumlu’yu ayrica tebrik etmek gerek. Filmde gézimize
carpan tek sikinti, Grin yerlestirme kisminin biraz abar-
tilmis olmasi. Tabii filmin eglenceli dakikalarinin yaninda
diger detaylari inceleyeyim derken, iriin yerlestirme
noktasini kacirmak kolaylasiyor. Mikemmel olmayan an-
cak bir sekilde her tirli izleyiciye hitap eden, kimi zaman
gildirmeyi basaran Arif V 216 izlenilesi filmlerden.
¢ Ceyda Dogan Karas
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| ALBUM_
HEIDEVOLK

VUUR VAN VERZET

018'in bir ayini daha sip diye geride biraktik. 2018’ girerken de 6yle cok ahim sahim
heyecanli degildim, zaten bu yilin ilk ay1 da deli gibi calisarak gecti. Dergi yazilarini
yetistirme siirecine girip “bakalim bu ay neler cikmis” dedigimde bu albim ile karsilasinca,
ayri bir heyecanlandim. Bu grubu bilenler “Vulgaris Magistralis” sarkisindan hatirlayacak-
tir hemen. En sakin insana dinlettiginizde bile eline baltasini alip 6n saflarda yer alacak bir
Viking'e déniisebilir. Oyle bir havasi var sarkinin. Kuzeyli abilerimiz hakkini veriyor valla
mizigin. Yeni albimde de jilet gibi is cikartmislar. Yaptgr ise en az Amon Amarth kadar
tutkulu olan bir grubun varligi cok biyiik keyif. Albiimiin tonaiji da harika denebilecek bir
ritimde. Yavas yavas yikseliyor, alcaliyor, kimi yerde es veriyor sonra bir anda yiikseliyor.
Sizi anbean gazla dolduruyor. Yngwaz' Zonen'in
yarathgr hissiyat muazzam. Cok uzun zamandir bu
kadar gaz, bu kadar etkili bir albim dinlememistim.
Misal bu az &nce dedigim sarkinin arkasindan 6yle
bir sarki geliyor ki, zaten o atmosfer sizi iliklerinize
kadar doldurmusken bir anda “ver baltayi ver simdi
dagitacagim ortaligi” diye ayaga kalkiyorsunuz.
Cok net son zamanlarda cikmis en iyi albimlerden
biri olarak ilan ediyorum bu albiimi. Drink op de
Nacht'ta gézlerinizi kapatip salin kendinizi koltuga,
Vikinglerle dolu bir atesin basinda dogru yolculuga
cikacaksiniz! # ilker Karag




JOE SATRIANI
WHAT HAPPENS NEXT

u diinyadan olmadigina inandigim bir

baska isim olan Joe Satriani’nin yeni
albimi Ocak ayi icinde yayinland:. Ben
kendisi ile 2005 yilinda Youtube'da Tim L
isimli birinin yikledigi ve su an 6.7 milyon
gérintilenmeye ulasan Surfing With the
Alien sarksi ile tanishm. Gitari konusturan
kisilerin basinda gelir Satriani, Ustelik bu-
nunla da kalmamis Steve Vai gibi pek cok
isme de kariyerlerinin basindayken dersler
vermistir. What Happens Next albimi
de yine eglencenin dibine vuracaginiz,
en kot aninizda bile iliklerinize kadar
adrenalinle dolacaginiz bir albim olmus.

12 sarkidan olusan albim kipir kipir res-
men. Enstrimantal Rock’in hakkini vermis
yine Ustat. Bu albimde Red Hot Chili
Peppers'tan hatirlayacaginiz Chad Smith
ve Deep Purple’dan Glenn Hughes'un kat-
kilari ile sanatini icra etmis ve bu sahane
albim ortaya cikmis. Kesinlikle sevenleri
icin 10 numara 5 yildiz albim olmus. Her
sarki baska bir riyaya gétiriyor sizi. Haf-
taya iyi baslamak, giine iyi devam etmek
ve haftayi giizel kapatmak isteyenler icin
playliste sikisirilmasi gereken bir albim
olarak rafimizdaki yerini aliyor What
Happens Next. # ilker Karag

LEAVES’ EYES SIGN
OF THE DRAGONHEAD

ine gencligime déndigim bir albim ile karsinizdayim. Bir Nightwish, bir

Within Temptation seviyorsaniz bu grubu da mutlaka dinlemelisiniz. Senfonik
Metal adina giizel bir grup olan Leaves’ Eyes'in 2003 ten giinimiize dogru ci-
kardigi son albim Sign of the Dragonhead. Bu grubun kurucusu olan Liv Kristine
ise daha sonra Atrocity'ye gecip kariyerine devam etmis. Su an vokalde Elina
Siirala isminde cici bir ablamiz mevcut. Araya sikistirlan brutal vokaller, key-
board ve mistik tat ile albime baslar baslamaz rizgarina kapiliyorsunuz. Oyle
giizel bir denge saglanmis ki, yillardir keyifle dinledigim Epica’nin eski ginlerini
animsatiyor. Toplam 11 sarkidan olusan albimiin Limited Edition’ini alirsaniz bi-
tin sarkilarin enstrimantal hali de ikinci disk ile size sunuluyor. Zaten muhtesem
olan tat, s6zsiiz halleri ile daha da bir katlaniyor. Senfonik sevenler icin bir géz
atlmasi gereken albim olarak notumu disiyorum. # ilker Karas

SINEMA

INSIDIOUS: THE LAST KEY

Poronormol, psikokinezi alanlarda tzerine
olmayan efsane parapsikolog Elise Rainier
geri déndii. Ancak bu sefer gecmisinde bir daha
karsilasmak istemedigi anilara gégis germek
zorunda. Ustelik babasinin giiclerini zorla bastir-
masi, onu yillardir gérmedigi biricik kardesinden
de uzaklastirmis. Film, konu olarak Insidious ve In-
sidious: Chapter 2 arasinda geciyor. 12 Ocak
Cuma vizyona giren korku, gizem ve gerilim filmi
Insidious: The Last Key, ilkemizde Ruhlar Bélgesi:
Son Anahtar ismiyle vizyona cikh. Serinin sevenle-
ri icin bir iyi haber daha, eski serilerden tanidi-

gimiz Specs (Leigh Whannell) ve Tucker (Angus
Sampson) da maceranin bir parcasi. Filmimiz ne
yazik ki kurgu anlaminda biraz geri planda kalmis
durumda. Elise’in korkulu riiyasi olan kétii ruh
hakkinda fazla bilgiye sahip olamiyoruz ve filmde
yizimizi disirebilen bazi noktalar var. En
dnemlisi de korkuya biraz espri katalim da ortam
senlensin derken kalitenin diismesi. Dizi kivamin-
dailerleyen kamera gecisleri ve ani korkuyu 6ne
cikaran detaylar bazilarinizin hosuna gidebilir.
Seriyi seviyorsaniz, beklentiyi yikseltmeden filme
bir sans verebilirsiniz. ¢ Ceyda Dogan Karag
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"Avengers mi yener, X-Men

mi2" diye defalarca kendinize
sordugunuza eminim. Bu konu
hakkinda daha fazla disinmenize
gerek kalmadi cinki Axis'te bu

sorunun cevabr veriliyor!

B u yaziyi kaleme (Klavyeye?) almadan hemen 6nce
pencereden disari baktim. Her taraf resmen gri
renkten ibaretti. Sacma bir yagmur yagiyor, disarisi
resmen “Bu tarafta iyi bir sey yok, otur evinde.” diyor-
du. Iste béyle havalarda da yapilacak en giizel sey
bir kitap, bir cizgi-roman okumak degil de nedir sevgili

LEVEL okuru2 (Dergi okumayi da ekleyebiliriz elbette.) icerisinde bircok yayinevinin DC Rebirth cilt- 4

Kitapligimin bir késesine iteleyip okumayi unuttugum lerini yayimlayacagini duyurdu. Kendileri de

Avengers & X-Men: AXIS, meger o kadar iyiymis ki... DC Rebirth Ozel Edisyon ile acilisi yapmis >

Fakat bu konuya gelmeden dnce JBC Yayincilikin durumdalar. (Bu yaziyr yazarken cizgi-ro-

gecen ay bir anda duyurdugu DC Rebirth olayindan mani heniiz gérememistim.) Ozellikle DC

bahsetmek gerekiyor. isminden de anlasilacagi izere fanatiklerini mutlu edecek olan bu gelisme >

DC’nin yeniden dogusunu resmeden bu seri, tim ile cebimizden bolca da para gidecege

DC cizgi-romanlarini etkileyen biyik bir olaydi ve benziyor. Bakalim hangi yayinevi, hangi

Tirkiye'de bu cizgi-romanlari ne zaman gérecegimizi cizgi-romanlarla karsimiza cikacak... Sene|er Seneler

distinip duruyorduk. JBC de bombayi patlath, bu ay éncel T rkiye’de
Red Onslaught’a kars: kim ayakta .
kalacak? cizgi-romanlar
Seneler seneler énce, Tirkiye'de cizgi- ren kSiZ ve 100
romanlar renksiz ve 100 yil &ncesinin
konularini islerken, Amerika’da cikan cizgi- y|| oncesinin I(O—

romanlar ilkemize zar zor gelmekteydi.

Burada X-Men'in basina, Marvel evreninde nU|Or|n| |§|erken,
daha énce gérilmemis bir olay gelmisti ve Ameriko ’dO Cl I(Oﬂ
Onslaught adinda, Marvel evrenini degisti- o ’

recek bir disman ortaya cikmist. Magneto clzgl-roma n|0r

ve Charles Xavier'in (Profesér X) birlesimin- oq “( 5

den dogan Onslaught o kadar giicliydi ki, vikemize Zar Zor
karsisinda kimse duramamisti. ge|mekfeyd|
Bir dizi olaylar sonrasinda gerceklesen

Axis olayinda ise yepyeni bir Onslaught
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peydahlaniyor: Red Onslaught! Red Skull ile
Profesér X'in birlesiminden dogan Onsla-
ught elbette dncekine gére cok daha giicli
ve telepatik yetenekleri sayesinde ona karsi
gelen herkesi rahatlikla durdurabiliyor. Red
Onslaught'v yenebilmek icin hem Avengers,
hem Inhumans, hem de X-Men bir araya
geliyor ve biyiik bir savas ortaya cikiyor.
Gerekli Seyler tarafindan yayimlanan cildin
hemen basinda da olaylarin nasil bu radde-
ye geldigini 6grenebiliyoruz, o konuda da
endiseniz olmasin.

Simdi tim cizgi-romani anlatip keyfinizi
kacirmak istemiyorum ama bilin ki Red
Onslaught ile olan miicadele, cizgi-romanin
sadece bir bolimi. Daha sonra cok daha
acayip olaylar meydana geliyor.

Axis resmen bir cesit siper-kahraman gecit
téreni gérevi de gériyor. Kimi ararsaniz bu-
rada yer aliyor... Cekicini kaybetmis Thor da
burada, Hulk da, Hulk’in daha da giicli hali
Khul da, Nova da, Storm da, Carnage da,
Deadpool da... Resmen iinli gecidi! Elbette
bir taraf olma s6z konusu da mevcut ama
kimin, ne tarafta oldugunu bolca disinseniz

de tahmin edemezsiniz. Cizgi-roman bu
konuda sahane ters kése yapiyor.

Cildin tim sayfalar boyunca da aksiyon
asla durulmuyor, onu da bilmelisiniz.
Hatta cizgi-romani okurken dissindim ki
bunun bir filmi, bir cizgi-filmi (Ama dogru
dizgiin cizimlerle!) yapilsa, izlerken
resmen salyamiz akar. Surada Kaptan
Amerika'nin i¢ Savas filminde karsi karsiya

Uncanny Avengers

Axis bir cesit cizgi-roman senligi
olarak Amerika’da yasanmist. Ana
yazida bahsi gecen cildin yanindg,
Deadpool: AXIS, Inhuman: AXIS,
AXIS: Carnage & Hobgoblin, Cap-
tain America & the Mighty Avengers:
Open for Business vb. bircok eser de
yayimlandi.

Ulkemizde ise Axis'e hazirlik mahiye-
tinde takip edebileceginiz en iyi seri
Uncanny Avengers ve zaten besinci
cildin ismi direkt olarak Axis'e Dogru
adiyla piyasaya cikh. Olaylari daha
iyi anlamak ve Axis'te olan bitene
hazirlanmak icin bu seriyi de mutlaka

okumanizi tavsiye ediyorum. Hepsine
para nereden bulacagim sorusuna

ise cevabim sanirim yok...

gelen bes tane siiper kahraman gérdik
de nevrimiz déndij; Axis'in tam ekibini bir
filmde isleseler resmen kafay: yeriz. (Belki
Avengers: Infinity War bu konuda biraz
gazimizi alir diye umut ediyoruz.)
Cizimleriyle de son derece basarli buldu-
Jgum Axis, Avengers ve X-Men'e doymak
icin mikemmel bir deneyim sunuyor. Hali
hazirda olaylari Axis’e hazirlayan diger
cizgi-romanlar da takip ettiyseniz zaten
mithis bir tecribe yasayacaginizdan emin
lirsiniz...# Tuna Sentuna
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Devilman: Crybaby seneye
damgasini vuracak! Daha
2018'in basindayiz ama bu kadar

zevkime uyan baska bir anime

cikabileceginden sipheliyim.

Sﬁlize renklerin hékim oldugu bir animasyonun eslik
ettigi hikayeyi, insanin siddetle ve kendi karanlik
tarafiyla yizlesmesini ucurumdan atlamaya hazir bir
cilginlikla anlatiyor Devilman: Crybaby. Hatta neredeyse
hentai’nin ucundan dénilyor ama karakterlerinin insani
yani hikdyenin sirekli ayagini yere basmasini sagliyor.
Go Nagai'nin 1972'de mangasi 1973'te animesi cikan
Devilman'i yeni yorumuyla Nefflix'te yayimlandigi gibi
izledim. Go Nagai'nin orijinal serisinden elbette bazi nok-
talarda ayriliyor. Yeni yan karakterler eklenmis, klasik bir
manga kizi olan Miki'nin ayaklar daha yere basmis ama
bunlarin bir “pirist” olmadigimdan pek dnemi yok.
Ana karakterimiz biraz ezik Akira, serinin antagonisti
Ryu ile seneler sonra karsilasmasinin ardindan insanlan
iblislestiren seytani bir uyusturucuyu arastirmak icin Sab-
— bath ayini yapilan (saninm iciinct bélimdi — mithisti)
bir gece kulibine gittiklerinde, en giiclii iblislerden Amon
Akira'nin viicuduna giriyor. Normalde vicdan gibi her
tirld insani &zelligi kaybeden ve iblise déniisen insanlarin
p——"tersine Akira iblis vicudunda insan kalmaya devam ediyor
ve Devilman'a déniisiiyor. iblislerle insanlarin parano-
yanin dibine veren savasinda bol bol dini géndermeler
— esliginde insanlar —ayni Go Nagai'nin vurgulamak iste-
/K digi gibi- kendi karanlik taraflan tarafindan cin carpmisa
// déniyorlar. Tim bu hikayeyi, bir nevi kendi ergenligiyle

/ yiizlesen, viicudundaki degisimlere ayak uyduramayan,
cevresindeki diinyanin sadece giizellikler degil k&tilikler

% de icerdigini anlayan genc bir beynin metaforu olarak

gdrmek de mimkin elbette.
> Mind Game, Genius party gibi filmlerden Ping Pong the

/ ve yorumuyla mithis bir Devilman sunuyor bize. Animas-

/ yon prodiktéri Science Saru &zgir birakildigr icin mithis

animation, Kemonozume, Crayon Shin-chan gibi seriler-
den bildigimiz Masaaki Yuasa yénetmenlikte kendi tarzi

kalitede bir is cikarmis. Yeni versiyonun siiper taraflarindan

biri de eskisinde gérdigimiiz problem cocuklarin bu sefer
y o // |
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Her yeni sezonun bitin animelerini
izlesem de zaman icinde géziimden
kacanlar ya da o sezon vakit bulamadi-
gim icin izleyemediklerim elbette oluyor.
Sirekli eskilere déniip izlemediklerime
bakiyorum. Yakin zamanda basladigim
ve iyi ki izliyorum dedigim serilerden
biri Log Horizon oldu. SWO gibi oyun
diinyasinda hapsolma hikayeleri icinde
en iyisi diyebilirim. Sadece aksiyona
degil insani yanlara da deginmesi,
karakterlerinin saglamligi ve hikayenin
ilerleyisi gercekten bdyle bir sey yasansa
sorusuna en giizel cevabi veriyor.

Freestyle rapciler olmasi. Hikdyenin insani 6zu-
ne yaptiklar katki unutulmaz. Serinin miiziklerini
de neredeyse bir haftadir durmadan dinledi-
gim distnilirse mizikleri de unutulmayacak
gibi duruyor. Tek kelimeyle mithis bir seril
(Devilman'i 18 yasindan biyik okurlarimiza
dnermekteyiz, not diselim.)

Tarihin ilk Godzilla Animesi

Nefflix'le basladik, oradan devam edelim. On-
ceki sayilardan birinde yazmishm Godzilla’nin
anime filmi cikacak diye. Sonunda cikti ve Bah
dinyastyla ayni anda Nefflix'te yayinlandi. Kai-
ju filmlerini sevenlerin begeneceginden eminim.
Godfzilla gibi pek cok Kaiju'nun dinyaya saldir-
mastyla kiyameti yasayan insanlar uzayl farkl
irklarin da yardimiyla dinyadan ayriliyorlar.
Ozellikle ilk baslardaki distopik uzay yasam

ve diinyanin basindan gecenlerin anlatildig:
kisimlar tadindan yenmeyecek gibi ama maa-
lesef aksiyon icin cok kisa siirede geciliyor bu
bslimler.

Yasanabilir bir gezegenin yoklugunda uzayda
oradan buraya siriiklenen insanlar bir noktada
dzellikle Haruo Sakaki'nin intikam duygula-
ryla gaza getirmesiyle diinyaya Godzilla'yi
sldirmek icin geri déniyorlar... Sonraki aksiyon
kisimlarinda sikildigimi belirtmekle birlikte filmin
sonlarina dogru, “Yiri beee!l” diye bagirdi-
gimi eklemem gerek. Nedenini filmi izleyince
anlayacaksiniz.

Godfzilla ve Kaiju temasi, insanlarin atom
bombasini yaratarak dogaya biyik zarar
vermesi ve doganin kendini korumak icin bir
anlamda uyanmasina dayaniyor. Bu filmde
dindar bir uzayli irk Gizerinden bu tema dinle

de birlestirildigi icin dikkat cekici. Insanin dini
bir cezalandirlmay: hak etmesi yizinden Kai-
jularin geldigine inaniyor bu uzayli irk. Devam
filminin de (mays diye biliyorum) hazirlandigs,
hik&yenin sonu itibariyle yarim kalmayacag
belli de olsa seri yapilip daha detayli anlatil-

sa cok daha iyi olurdu diye disinmekten de
kendini alamiyor insan.

Filmin tamami CGl, son dénemde cok daha iyi
CGl'lar izlesek de bu filmde rahatsizlik verdigini
sdylemeden gecemeyecegim. O Kaijular neydi
dyle? Ozellikle Godzilla... Kayadan oyulmuslar
gibi. insanlar da donuk, yizlerine disen gal-
geler falan cok yapayd. Bari ilk defa yapiliyor
adam gibi hakk verilseydi. Yine de anime
takipcileri olarak tarihin ilk Godzilla animesini
izlemeden olmaz.

Korkunun Ustasi Junii ito

Kis 2018 sezonunun en hevesle bekledigim
serisi Junji ito Koleksiyonuydu. Uzumaki, Tomie,
Gyo gibi mithis korku mangalarinin yaraticisi
Juniji ito'nun her bélimde farkli bir hikayesini
izliyoruz. Béyle biyik ve kendini kanitlamis bir
ismin hikayelerini anlatmaya gerek yok ama
nasil animelestirildigi biyik dnem tasiyor.
ito'nun cizgileri oldukca detaylidir, manga pa-
nellerini mithis bir orkiticilik yaratacak sekilde
kullanir. Animasyonda Studio Deen'in, 6zellikle
ito'nun 2000li yillardaki islerindeki o eski
havayi yaratmak icin cok ugrashgi, denemeler
yaphgs, yaraticiigini da konusturdugu belli. fto
gibi nemli bir adin getirdigi yiki tasimak zor
ve anime bu yikin altindan 8yle bayle kalkiyor.
izledikce evet ito bu diyorsunuz ciinki.

Senenin ilk Anime Sezonu: Kis 2018
Déniip dolasip Netflix'e geliyorum ama sezo-
nun en bisyisk HYPE yaratilan animelerinden biri
de yine Netflix'ten cikma: Violet Evergarden. ilk
bslimleri izlememin ardindan sdyleyebilecegim
belli ki bu serinin Mushishi ya da Mahoutsukai
no Yome gibi agir bir tempoda ama saglam
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ilerleyecegi. ik bslim devamini izlemeseniz
bile sizde film izlemis gibi bir his uyandiriyor.
Animasyon kalitesi, karakter tasarimi cok iyi.
Not: Ik bélimden binbasiya sk oldum, kyaal
Kizlar aman dikkat diyeyim.

Darling in the FranXX mecha severlerin agzinin
suyunu akitacak bir seri. ilk bslimi ilging bir
diinya seriyor ortaya, parazitler diye gecen bir
irk ve mechalar kullanabilmek icin pozitif ve ne-
gatif diye ikiye ayrilan kadin ve erkek pilotlar...
Strelitzia adi verilen mecha diger érneklerin de
cicek isimleri izerinden gidecegini g&steriyor.
ilging bir yaklasim belli.

Yuru Camp ve Sora yori mo Tooi Basho ilging
iki gundelik hayat serisi. ilkinde kamp hayat
digerinde de Antartika'ya gitme planlar yapan
bir grup arkadasin hikayesini anlatyor.

Ramen Daisuki Koizumi-san benim gibi ramen
meraklilarina cok uygun. Ramen’in her tiirli
detayina, neyin neyle nasil bir tat verdigine
deginen ilginc bir yemek animesi.

Elbette Basilik'i unutmamali. Asil serinin on
sene sonrasinda gecenler anlatiliyor. Yine de
devamini getirdigi serinin mikemmelligi alinda
ezilecek gibi duruyor.

Koi wa Amaagari no You ni (Love is Like

after the Rain) sezonun dramasi olacak gibi.
Animasyonu pastel renkleriyle cok hos yine de
17 yasindaki bir kizin 45 yasindaki bir erkege
asik olmasini anlatan hikaye nasil ilerleyecek
bilemiyorum. Pek mutlu bir son bekleyemiyor
insan. Elbette kizlar kiiciikken kendinden yasca
biyiklere hayran olur da burada durum biraz
farkl gibi.

Elbette devam serileri de var bu sezon: Over-
lord, Nanatsu no Taizai, Fate diinyasi, Dagashi
Kashi, Gintama, Saiki Kusuo no W-nan, Gin no
Guardian, Yowamushi Pedal.

Son olarak TAK'ta (Tasarim Atélyesi Kadik&y)
yaphgimiz etkinlikler devam ediyor. Her ayin
ikinci haftasi cumartesi giini beyaz perdede
birlikte bir anime izleyip izerine konusuyoruz.
Herkesi bekleriz.. ¢ Merve Gay
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Cosplay neydi? Cosplay iyilikfi,
dostluktu. Cosplay emekiil

E mek tabii ne sandiniz2 En 8nemlisi
emek. Peruk sekillendirmek, makyaj
yapmak, zirh boyamak, kumas dikmek ve
cok daha fazlasi. Cosplay, gercekten emek
demek. Ciinkii bazi seyleri basarabilmek
icin zaman harcariz ve bu zamani en
iretken sekilde kullanmak icin de zekamiz
kullaninz. Zekamizi gelistirmek icin cesitli
varsayimlarla hareket ederiz. Her sey zin-
cirleme olarak hareket eder ve domino tasi
etkisiyle hayatta kalan cosplay, kisa sirede
eziyete dénebilir.

Dedikodu, cosplayin temel tasidir
S6zlik anlaminda baskalarini cekistirmek,
kinamak zerine kurulmus konusmaya de-
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dikodu denir. Cosplay tarafinda o kadar
cok dedikodu déner ki korkarsiniz. Ancak
sizlere tavsiyem, onlardan uzak durmaniz.
Adi izerinde birilerini cekistirmek izerine
kurulu olan bu eylemin size tek yarari,
kendinizi mutlu etmektir. Hepimiz dediko-
du yapariz ancak dogru olup olmadigini
sadece dedikodu yaphgimiz 6znelerden
dgrenebiliriz. Kadin veya erkek olmaniz
fark etmez, “herkes” dedikodu yapar.
Bunu sadece dedikodu isimlendirmeyiz.
“Yok canim ben 6yle duydum, dedikodu
degil yani.”, “Aslinda sarisin degilmis.”,
“Burnunu sirf cosplay icin yaptirmis” gibi
cesitli konusmalar dedikodudur. Dogruluk
payi ise kisiden kisiye degisebilir. Ayrica
dedikodu yayildikca kivrilir, anlamlar
degisir. Bu tarz konusmalarin yanlis oldu-
gunun farkina varmamiz nemli. Cinki
dedikodu dedigimiz durum, mevzubahis
kisiye ulashginda kalp kirici olabilir.
Tanimadigimiz insanlar hakkinda kolayca
elestiri yapabiliriz. Elestirinin dogruluk
payini ancak kisiyle yiz yize tanishgimiz-
da anlariz. Peki, neden béyle bir davranis
sergileriz8 Korktugumuz icin mi2 Giiven
sorunumuz var belki2 iki sorunun da ceva-
bi, evet. Insanlar ya cok kolay giivenirler
ya da asla gilvenmezler ve giiven cemberi
bir kere kirilirsa, tamiri imkansiz hale gelir.
Giiven ve korku, birbirinden ayrilmayan
temel taslardan olusur. Cosplay ile bunun
ne alakasi var dediginizi duyar gibiyim.
Soyle alakasi var, insanlara saygr duymak
dnemlidir. Kisisel icgidinizi kontrol edip
onlarla iletisim kurarken, kirici olmamaya
ézen gostermek cok daha énemlidir. insan

davranislar konusunda profesyonel egitim
almadim ancak kimin neyi duymamasi
gerektigi konusunda yeterince bilgim var ve
bunun icin sizin de egitim almaniza gerek
yok. Tek yapmaniz gereken, belli elestiriler
yaparken daha yapici kelimeler kullanmak,
o kadar.

Cosplay yapmak ya da yapmamak
Cosplay kisminda “eglenmek icin” bu hobi-
ye devam etmek 6nemlidir. Ancak asil soru,



sizin nasil mutlu olacaginizdir. Yani sizi ta-
kip eden kitlenin istedigi cosplayi yapmak
mi daha 6nemli? Yoksa sevdiginiz karakteri
canlandirmak mi2 ikisi arasinda daglar
kadar fark var. Bu yizden yumurta mi
tavuktan cikar, yoksa tavuk mu yumurtadan
gibi daha zorlu zihinsel karmasalar yerine,
eglenmenin basit dinyasinda kaybolmayi
tercih etmelisiniz. Cosplayi, takip edilmek
icin yapan insanlari da unutmamak gerek.
Bunu kéti anlamda yazmiyorum. Sosyal
ihtiyacini sadece klavyeden karsilayabilen
bircok insan mevcut. Facebook, Twitter,

Instagram ve daha fazlasi. Sosyal dirti-
niizi cosplay ile ayni noktaya getirmek,
yanhs kararlar almaniza neden olabilir.
Kimi zaman birkac arkadasimizin destek
vermesi, aslinda size uymayacak olan
karakteri basarili sekilde canlandirmaniza
neden olabilir.

Kendimden érnek vereyim, yillardir saglam
bir World of Warcraft karakteri yapmak
isterim. Ancak malumunuz 152 cm boyun-
da bir hatunum. Tabii ki boyum, cosplay
yapmama engel degil ancak yine de
yaparken, en iyisini yapmak isterim. WoW
da koca koca zirhlarla dolu bir oyundur.
Gel zaman git zaman Ysera isimli efsane
ejderhalardan bir tanesinin zirhini yapma-
ya basladim ancak giymemle, zirhi cépe
atmam bir oldu ciinki kendime o karakteri
yakistiramadim. Cosplayde bazi karakter-
leri kendinize yakistirirsiniz ve bunu ancak
zamanla anlarsiniz. Birazdan bu konuyu
gizelce aciklayacagim.

Efendim, bu anlathgimin Gzerinden birkac
ay gectikten sonra sosyal medya izerinden
bana yakisabilecek karakterleri sordum.
Cok giizel bir test sonucunda Chromie'ye
benzedigime karar verildi. Oyunun en
sevimli ejderhasi, kendisi zamani kontrol
edebiliyor. Asil sorun, Gnome karakterler-
den &lesiye nefret ediyorum. Kafamda deli
sorular. Olur mu olmaz mi derken birkac
arkadasimin da gaziyla kendimi sarisin, ye-
sil g6zl ve cilli bir gnome olarak buldum.
“Asla yapmam” dedigim karakteri kendime
o kadar yakistirdim ki baska etkinliklerde
giymek icin sabirsizlaniyorum.

Buradaki ana fikir

Size yakismayacagini disindiginiz
karakterlere hemen burun kivirmayin. lyice
Uzerinde disinin. Boyunuz, kilonuz, géz

renginiz veya ten renginiz yapacaginiz
cosplayin k&t olacagi anlamina gelmiyor.
Uygun malzemelerle ve dogru makyaila
istediginiz her karaktere birinebilirsi-

niz. Tabii kilo kisminda her seyi bir anda
cézebilmek mimkin degil ancak bu durum
cosplay yapmamaniz icin neden de degil.
Kendinize yakishrdiginiz karakterlerin
cosplayini yaparken, disaridan size yaki-
sacagini disinen insanlarin sézlerini de
dikkate alabilirsiniz. Sonuc olarak cosplay,
eglenmeniz gereken zamanlar disinda hic-
bir isinize yaramaz. Ne kadar miikemmel is
yaparsaniz yapin, eglenemediginiz hobinin
hayatinizda olmasi size fazlalk yaratacak-
tir. Onun yerine gidip hayallerinizin isi icin
ugrasin daha iyi. Hobi sonucta. Cosplay
de bos vakit hobisi. Profesyonel anlamdaq,
para kazanmak icin yapmadiginiz sirece
hem maddi olarak gétirisi var, hem de
zamaninizi ciddi anlamda yer.

Bunlar tatli telaslar. Siz, bir karakterin cosp-
layine karar verdiginizde bunu cevrenizle
paylasmaktan geri kalmayin. Sizden daha
vzun siredir cosplay yapanlarla konus-
maktan cekinmeyin, sosyal medyada sik
sik insanlari igneleyenlerden uzak durun.
Heniz tanish@iniz cosplayerlara fazla
samimi davranmaniz, onlari irkitecek-

tir veya ters psikoloji olarak kars tarafi
rahatsiz edecektir. Tanisma siirecini biraz
daha sakin ve yavas tutmalisiniz. Sizi mutlu
eden insanlarla bu hobiyi yapin. Kisacasi
cosplayi eglenmek icin yapin, gésteris icin
degil. ¢ Ceyda Dogan Karas
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Hayalleri gercek yapan oyunlar

ideo oyun endustrisinin eglence sekts-
Vrb’ndeki en énemli oyuncu oldugunu artik

kimse inkar edemez. 20 sene 8ncesine
kadar video oyunlar sadece kicik bir azinhgin
eglence aliskanhgini olustururken, bugiin oyun
endustrisi yiz yillik sinema sektrini bile geride
birakh. Peki ama video oyunlar neden bu kadar
sevildi, bu oyunlar bize neler verdi ki bu kadar
popiler hale geldiler? iste bu sorunun cevabini
son 35 sene icinde yasayarak almis biri olarak,
tarihe de not diismis olmak icin, sizinle de
paylamak isterim.
Bugiin hepimizin severek oynadigi sayisiz oyun,
o dev oyun diinyalarn, video oyun endistrisinin
ilk ginden beri kurdugu bir hayaldi ve bugiin
artik gercek oldular.
Elbette, video oyun tarihinin ilk giinlerinde bir
“endistriden” bahsetmek miimkiin degildi. Bil-
gisayarlara, teknolojiye merakl genc insanlarin,
yaratcih@in sinirlarini zorlayarak gelistirdigi
ilk oyunlar, cok dusik bir gelir saglayarak
yaziimcilanin “harclik” cikarmasini saglayan
yapimlardi ama video oyunlarinin kisa siirede
buyik ilgi gérmeye baslamasi, bu ugrasi bir
endiistri haline gefirdi. Bugiin ise, 35-40 yil
dnceki o “yaratici genclerin” hayallerini gerce-
ge donistirdigine sahit oluyoruz ve bu cok
heyecan verici, cok dokunakli bir 8yki zira bu
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dykiide tim hayatini bu amaca adamis insanlar
goriyoruz.

1984'te piyasaya cikan ve tamamen cubuk
vektdr grafiklerden olusan ilk Elite oyunu, oyun-
culara uzayda serbestce dolasip gezegenler
arasinda seyahat, ticaret ve savas yapabildikleri
bir diinya sunuyordu... Oyunun yapimcisi David
Braben bu oyunu gelistirmek icin 30 sene harca-
di ve bugiin Elite, 400 milyar yildiz sisteminden
olusmus Samanyolu galaksisini de iceren dev bir
oyun diinyasi, cok gelismis grafik ve ses kalitesi,
etkileyici bir senaryo sunuyor.

Bethesda'nin ilk oyunlarindan The Elder Scrolls

Il: Daggerfall, bugiin bile herkesi etkileyen dev
bir oyun diinyasi ve milyonlarca NPC sunan,
inanilmaz bir oyundu ancak 1996'nin teknolojisi
bu oyunu calishrmak icin yeterli degildi. Sorunlar
cézmek ve oyunu stabil hale getirmek o zaman-
lar mmkin olmadi ama ayni yapimer hayal-
lerinden vazgecmedi, oyunu gelistire gelistire
bugiinkii Skyrim’e dénistirdi.

90'li yillarin sonunda X: Beyond ilk kez karsimiza
ciktiginda hepimizi heyecanlandirmish ama
teknolojinin kisith yapisi nedeniyle oyun gercek
potansiyeline ulasamamist. Yapimcisi Egosoft 20
yildan fazla zaman harcayarak oyun evrenini

X: Foundation isimli dev bir oyuna dénistirdi.

X: Foundation 2018'in ilk yansinda karsimiza

cikacak ancak &nceki oyun X-Rebirth bile su
anda gériip gérebileceginiz en detayli, en
genis kapsamli, en etkileyici yapay zekaya
sahip acik dinya yapili, uzay temali simiilasyon
/ imparatorluk kurma oyunu olarak karsimizda
duruyor. Diger bir 8rnekse Chris Roberts...
90'liyillarda hayalini kurup oyuna déktigi
Wing Commander serisi ile efsane olmus-

ken, konsollarin yayginlasmasi ve oyunlara
teknolojik sinirlamalar getirilmesiyle video oyun
diinyasindan &nce soguyup uzaklasan ama
girdigi film endistrisinde bile Wing Commander
filmleri yapan bu adam, simdi 150 milyon dolar
bitceyle tarihin gérip gérebildigi en etkileyici
video oyununu hazirliyor. 5 yili gecen hazirlik
siresi cogu insani isyan eftirse de, ortaya cikan
oyunu her asamasinda indirip oynayabiliyor,
test edebiliyoruz. Yani adam calisiyor, yapryor,
sirekli gelistiriyor. Hayalini gercege dénistis-
riyor.

Bunun gibi sayisiz oyunun, 35 sene énce
hayalini kurdugumuz noktaya artik ulashgini

ve dtesine gecmek icin sinirlanini zorladigini
goriyoruz.

Bugiin oynadiginiz, sehir yollarinda direksiyon
salladiginiz basit bir yaris oyununun bile 35
sene dnce cizgi grafiklerden olusan yaris oyunu
Pole Position'dan tiredigini bir bilseniz... &
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nsanoglunun 1888 Londra sonbaharin-

dan sonra mimlenen tarihi veya bunun

sebepleri, biyik ihtimalle dev bir arastir-
ma konusu. Benim beklentim daha miniskil
diyebilirim, en azindan su andan baslayip
nereye dogru evrildigimizi keske gérebilsek.
Nasil bir data toplanir, ne ile toplanr,
nereden toplanir bilemiyorum, benim isim
de degil bu. Benim isim oyunlara bakmak,
35 sene icinde neler oldugunu, oyunla-
rin nereye dogru degistigini gérmek ve
yorumlamak. Yakindan gériisyorum amacgsiz,
skorsuz ve 6ldirmesiz oyunlarin, grafikleri,
icerikleri, sesleri ve giizellikleri ile insanlar
cekmesini. Bir kac basit ama iyi drnegine de
hem uygulama hem de oyun olarak rast gel-
dim. Evet, karsilikli birbirimizi parcalamaya

R.O.M.M

ve Ustin gelmeye bayildigimiz acik. “Alpha
Male” olmak da ¢ok tatmin edici, kabulim.
Battlefield 1'de gérdigim teritoryal ve
ulusal kisilik bazli catismalar da anlayabi-
liyorum.

Benim &nerim ise su, bilmem siz ne dersiniz:
Hayalim R.O.M.M ismini verdigim bir sistem.
Role Oriented Massive Multiplayer.

Yani kisacasi ayni amaca hizmet eden bir
bitin icinde, pek cok oyuncu. Ister uzay ge-
misinin tayfalari olsun, ister savas gemisinin
mirettebati olsun, gérev yerleri ve amaclari
belirli oyuncular yani.

Ormnegi bsyle kisa tutmamak lazim, ister
Greenpeace olup cevreyi temizleyin, ister
vzaya uydu yerlestiren bir ekibin tyeleri.

Sirprizleri ve derinligini elbet ayarlamak
gerekecektir, ayrica bu kolektif datadan
yararlanmak isteyen pek cok k&t niyetli
gruplar da olacaktr. Korunabilirse, onli-
ne oyunculuga yeni bir boyut getirecegini
distniyorum.

Carl Sagan géziyle bakiyorum ben her
nedense, onun yazdigi The Contact kita-
binin sonundaki gibi insanliga mutluluk,
saglk, baris getirmesi gibi. Hollywood
bile begenmiyor bunu elbette, neticede
insanin icindeki en kolay hedef, kétilige
oynamak. Vahseti tatmin tabii ki kolay.
Cok da hizli. Yine de insanhgin izerin-
deki krallardan, sultanlardan artik kalan
politikaci vampirlerden kurtulusu ben
internette gérisyorum. Insanlarin birbirle-
rinden farkli olmadigini kavradigimizda,
bize 8gretilen ayrintilar icinde bogul-
mamay! kavrayacagimiz bir birliktelige
dogru uzaniriz diye umuyorum.
Gecmisin ¢épini kucagimizda 6gin diye
tasimaktan, internet, meme videolari veya
komik kedili videolar kurtaracak bizi,
inanin. Gilmek serbest! Ama isgalcilerin
ingilizcesi ile Mogol bile derdini sana
anlatiyorsa, képri gibi kullanip izerin-
den geciyorsan, artik 50 yil ncesinden
cok iyiyiz demektir. Kirmizi telefonlari ile
fize digmelerinin basindan oturan tim o
insanlarin cok fazla zamani kalmadi diye
umuyorum.

Tanrinin Talmud'daki lanetlerinden bir
tanesi, yanhs hatirlamiyorsam Babil
Kulesi'nden sonra hepimizin dillerini
farklilastirip artik bir arada olsak bile an-
layamayacagimiz hale dénistirmesiydi.
Simdi affediyor sanki bizleri.

R.O.M.M izerine daha cok konusuruz
gelecek ay, yerimiz az, séyleyecek sey
cok.

George Lucas, Disney... Lanetim sizlerin
iizerinize. Saygilar. ¢
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Bir Sonraki Dinya Ertugrul Singi
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Postcore Oyuncu

yuncu kimdir2 Oyuncu dedigimiz
kisiyi nasil tanimlariz2 Saniyorum
bu soruya verilecek bircok cevap

oldugu gibi, bir noktada tam bir tanim
yapmak da hayli zor. Yani “oyun” basli
basina Gzerine kafa patlatmalik bir kelime.
Disiinsenize, herkesin oyun anlaysi farkli.
Hani farkli derken, hangi tir bilgisayar
oyunu begendiginden bahsetmiyorum.
Hangi tir oyun diyorum.

E tabii gecen zaman icerisinde oyunlar bir
hayli degisiklik gecirdi. Belki bir saklambag
halen deneyim ediliyordur ama benim
yasadigim dinyada Istop, Yedi Kiremit gibi
oyunlarin oynandigini hic ama hic gérmez
hale geldim. Zamani biraz daha geriye
aldigimiz zaman oyun olarak Gladyatér
déviislerini gérisyoruz. Insanlarin 8ldigi
bu etkinliklerin tamamen oyun olarak
algilanmasi ve bu sekilde tiketilmis olmasi
ne kadar da degisik, degil mi2 Fakat ginin
sonunda Roma’daki Colosseum da bir
oyun alaniydi, Yedi Kiremit oynadigimiz
mahallemiz de, basindan kalkamadigimiz
bilgisayarlarimiz da... Degismeyen tek
seyse Johan Huizinga'nin tarihe meydan
okuyan kitabi Homo Ludens’de bahsettigi
insanoglunun oyunculugudur. iste bu oyun-
culuk belki de bizleri halen monit&rlerin
basina kilittemeyi, devasa futbol stadyum-
larini doldurmamizi sagliyor.

Nitekim bir zamanlarin oyunculari, giin
gectikce bu sahadan ayrilip gidiyor. Ozel-

"Bugiin halen herkes
tarafindan kabul
gérmemis olsa da
"Postcore Gamer” tanimi,
aslinda biyik bir acig
doldurmayi basaryor”
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likle genc yaslarinda deliler gibi bilgisayar
oyunu oynayan benim dénemime ait olan
nesil, bugiin kendisini ise giice kaptir-

mis durumda. Bir yandan evlilikler, bir
yandan cocuklar derken kim, nerede, nasil
bundan on bes yil 6nceki gibi oyuna vakit
ayiracak? Benzeri sekilde, oyunlarin tiirleri
de 2005 yilindan beri farkli sekillerde ken-
disini géstermeye basladi. Dolayli olarak
eskinin oyuncularini da hedef kitlesi haline
getiren mobil oyunlar, ufak ve hizl sekilde
tiketilebilen envai cesit Indie oyun... Tim
bu gelismeler giinin sonunda oyuncuyu
tanimlamamizda bambaska bir pencere
actyor. Nasil mi2 Oyun diinyasina uzun bir
sire sadece “Hardcore” ve “Casual” keli-
meleri hikmetti. Fakat degisen oyun yapi-
lariile birlikte bu tanimlara bir de “Social”
eklenmisti. Bu ¢ tanim da aslinda kendi
icerisinde niteledigi oyuncu kitlesini cok
net bir sekilde acikliyor. Fakat zamanla bu

clinin tanimlayamadigi bir grup oldugu
ortaya cikti. Bugiin halen herkes tarafindan
kabul gérmemis olsa da “Postcore Gamer”
tanimi, aslinda biyik bir acigi doldurmay:
basariyor.

Ozellikle hayatinin biyiik bir bslimini
Hardcore oyuncu olarak gecirmis, icindeki
bu oyuncu ruhunu hicbir sekilde 8ldiirmemis
ama bir sekilde eskisi kadar oyun oynama-
ya vakit bulamayan, diger taraftan vakit
buldugu zaman kendisini ona adayan ama
tim bunlar birileri ile birlikte ile deneyim
eden oyunculara, Postcore Gamer diyebili-
riz. Bu tanim bir hayli zorlayici gibi gézikse
de aslinda 90’1 yillarda cocuk ve genclik
evresini gecirmis hemen hemen tim oyuncu-
lari anlatmaya yetiyor sanirim. Evet, zaman
belki hizli akiyor ama bir dénemin oyuncu-
lari da degisen zaman ile birlikte daha da
gorilir bir hale geliyorlar ki bu muazzam
bir sey. &



Hardcore Ertekin Bayindir

vet... Bir maceranin daha sonu-
E na gelmis bulunuyoruz. Su anda
okumakta oldugunuz yazi, LEVEL

binyesinde yazdigim son yazi arkadaslar.
Yani basliktan da anlayacaginiz gibi, bu
bir veda... Cok fazla duygusala bagla-
madan ve olabildigince sebeplerin de
Uizerinden gecerek size bu késeden bizzat
veda etmek istedim.

Sebepler aslinda o kadar da sert degil.
Malum, yillardir bu sayfalarda sizlere bir
seyler anlatmaya, icinde oldugum oyun
diinyasi cercevesinde size rehberlik etme-
ye, yardimci olmaya calishm. Bu maceranin
ne zaman basladigini bile hatirlamiyorum
ama cok uzun zaman 8nceydi, bu bir ger-
cek. O giinden bu giine kadar LEVEL hep
LEVEL olarak kaldi benim icin. Gelenler
oldu, gidenler oldu ama konu her zaman
LEVEL oldu, disina tasmad. Biz yazarlar
ve diger emektarlar da onu ayakta tutmak
icin elimizden gelen tim cabayi gésterdik.

Q ertek78@hotmail.com 0 ErtknByndR

Game Over

Degerli vakitlerimizin biyik kismini bu
sayfalara akittik. Ama artik bu cerceveye
ayiracak zamanim kalmadi.

Burada uzun uzun anlatip sizi de yormak
istemedigim yeni planlarim var artik ha-
yahma dair ve bu planlar oyun diinyasina
ait degiller. Dolayisiyla oyunlari hayatim-
dan bisyik bir miktar kismam gerekecek.
Olmasi gerektigi gibi, hayatimda sadece
eglence faktéri olarak yer alacak oyun-
lar. Hal b&yle olunca, LEVEL'1 da arhk
gecmisimde birakmam gerekiyor. Baska
bir platformda, baska bir sekilde tekrar
karsilasir miyiz, bilemiyorum simdilik ama
hayatimi yénlendirecegim tarafta oyunlar
kismen yer alacagr icin pek sanmiyorum
da acikcasi.

Simdiye kadar, bu uzun soluklu macerada
muhabbetimin oldugu tim insanlara bura-
dan tesekkiir etmem gerekiyor giderken.
Bir zamanlarin biyik baskani Firat Ak-
yildiz, her zamanki sakin ve profesyonel

tavriyla Sefik Akkog, yazilarini okumaktan
her zaman keyif aldigim Tuna Sentuna, ses-
sizligini tipki benim gibi ustaca koruyabilen
Emre Oztinaz ve tabii ki tim problemlerle
yilmadan ugrasabilecek, giici hicbir sekilde
tikenmeyen sevgili Kirsat Zaman, bu insan-
larin basinda yer aliyorlar. Az ya da cok
muhabbetim olan ve LEVEL biinyesinde iyi
kotu bir seyler paylastigim diger tim kahra-
manlara da buradan selam olsun.

Ve siz sevgili okurlar... Siz her zaman ayri
bir yerdeydiniz tabii ki benim icin. Yazdikla-
nmi okudunuz her seyden dnce, dertlerimi
dinlediniz, hayal dinyami benimle pay-
lastiniz, benimle birlikte yasadiniz orada.
Bazilarinizin kardesi, bircogunuzun abisi
oldum. Ama artik bu sayfayr kapatmanin
zamani geldi maalesef. Hepiniz kendinize
cok iyi bakin. Sevgili LEVEL, sen de kendine
cok iyi bak...

Bu veya baska bir hayatta tekrar karsilasa-
na dek, hosca kalin... ¢
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SHADOW OF THE COLOSSUS
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