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OYUN DUNYASINDAN
HABERLER

Gectigimiz aylarda oyun diinyasinda bazi 8nemli gelismeler oldu ve bunlar
bir hayli ilgimi cekti, sizinle de paylasmak istiyorum.

Ornegin Activision ile Bungie'nin yollarini ayirmasi cok ilging bir durum. Kim,
kimden hayir géremedi de bayle bir karar alindi bilmiyorum lakin Bungie'den
cok daha orijinal ve oyuncu odakli isler cikacagini diisinmekteyim.
Fortnite'in Epic Games’e 2.5 milyar dolar gibi sacma bir rakam kazandirma-
sinin ardindan firmanin ortaklarindan Tim Sweeneynin 7000 hektarlik orman
alanini kurtarmasi gibi bir haber yayimlandi. Sayet ki bu durum Fortnite’in
basarisinin Grintyse, umarim Fortnite hayatimizda uzun siire daha kalir.
Bir baska konu da EA'in bisyiik, acik disnya konseptli Star Wars oyununu iptal
etmesiyle alakali. EA zaten tam anlamiyla para odakl bir firmaya dénismis-
ti, bu karanyla da geriye dénmeye niyeti olmadigini gésterdi.

Ve son olarak Blizzard'in gerileme dénemini irdeleyelim istedim. Overwatch,
Hearthstone nispeten iyi durumda diyebiliriz ama Heroes of the Storm belli
ki firmaya artik para gefirmiyor. Biyik turnuvalarin iptali ve ekibin baska
oyunlara kaydinlmasiyla -bence- gayet basarili olan HotS'un fisi bir anlamda
cekilmis oldu. Son derece iiziici bir durum...

Gelelim LEVEL'in yeni sayisina. Bizde durumlar ayni aslina bakarsaniz.
Mortal Kombat 117in aciklanmasi ve Anthem’in demosunun yayimlanmasiyla
dergi sayfalarina iyi bir hareket geldi son dakikada ve bunun iizerine bir de
PlayStation 5 dosya konusu patlattik, bu sayy iyice giizel bir tat birakacak
hale getirdik. Rage 2'den de umutlu oldugumuzu belli ettigimize inaniyoruz
ve Resident Evil 2 Remake'ten aldigimiz keyfi de sizlerle paylasiyoruz. Mart
ayinda daha da hareketlenecegiz; o vakte kadar herkese iyi oyunlar!
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brother

at yourside

Yiiksek ‘ Etkin Kagit
Baski Hizi Kullanimi

Yuiksek baski hiziyla, is yerinizdeki Farkli kagit boyutlar icin ayarlanabilen
verimliligi arttirir. kagit cekmecesi ile gesitli yazdirma
islemlerini gerceklestirebilir, ADF ile tarama,

kopyalama ve faks islemlerini kolaylastirir.
Verimli -~ Baglant 3 OOO

N =
Kullanim ° Secenekleri sayfaya kadar

USB yuvasi sayesinde PC'ye Esnek baglanti segenekleriyle, tim galisma siyah baski kapasitesi ile

baglanmak zorunda kalmadan ortamlarina uymak Uzere tasarlanmistir. - L

yazdirabilir veya tarama yapabilirsiniz. du§UK Sayfa ba§| mahyet'
*Yaklasik verim Brother'in ISO/IEC 24712
test standartlarina uygun orijinal metodu Japon
esasinca hesaplanmisti. Yalnizca siyah H
mirekkep igin belirtimistir. Renkii baski Hal"lkaSI

WWW. brother.com r ‘ ﬂ /brothertu rkey kapasitesi 5000 sayfadir. 100 yildan uzun bir siiredir



hepsiburada

“ASKIM, BENIMLE
OYUN OYNAR MISIN?” #=

MOBIL UYGULAMASINDA
YER ALAN GEKBUL OZELLIGI ILE

Bastan anlasalim, oyun oynamak sosyal bir kavramdir. Zaman icinde AN GEKBUL OZEL
o - . DILEDIGINIZ URUNUN
aliskanliklanmiz degisse de oyunlann sosyal yéni giderek giiclenmeye FOTOGRAFINI CEKEREK,
devam etmekte. Hal bdyleyken, 14 Subat da yaklasiyorken sevgilinizle Kﬁ;‘;\?ﬁg\sshfj'z'\‘
ekran basinda gecirdiginiz zamani artiracak veya onu cok sevindirecek '
birbirinden giizel oyunlara ne dersiniz?2

Forza Horizon 4

ingiltere’nin en gizel bélgesini gercegine uygun basindan kalkmasi da en az erkekler kadar giic.
sekilde modelleyen dev bir harita, yizlerce arac Oyunun beraberce deneyim edebileceginiz

ve binlerce oyun ici etkinlik. Ustelik otomobil online modunda yeni maceralara yelken acabilir,
yarisi deyince sadece erkeklere 6zgi diye kendi karakterinizi giydirebilir ve tasarimlarinizi
gelmesin akliniza, VW Samba Bus ile oyunda- araclariniza vygulayarak “gercek bir cift gibi”

ki ilk turlarini atan hanim kizlarimizin oyunun direksiyon sallayabilirsiniz.

PlayerUnknown’s Battlegrounds

PUBG her zaman bol eglence, heyecan ve elbette sonra ettikleri kavga sosyal medyaya disen cifti
kahkaha vadeden bir oyun. Hemen uyarmis olalim, ~ hatirliyor olmalisiniz2 Peki bu sizi korkutmali mi, ha-
bu oyunu sevgiliniz ile oynamak muhtesem bir yir. Ucaktan ayni anda atladiktan sonra Pecado’ya
deneyim olsa da araniza kara kedi sokma ihtimali siizilirken parasitinize dolan rizgar hissetmek
mevcut. PUBG'de oyun icinde anlasamadiktan gibisi var mi hem?

That’s You

Iste size grupca eglenebileceginiz, saatler hem cok eglenecek hem de sevgilinize dair
boyunca keyif alacaginiz bir parti oyunu. énemli bir detay: atladiginizda kendinizi
Playlink’in birbirinden giizel oyunlarindan affettirmek icin careler aramaya baslaya-
olusan essiz koleksiyonunun da en iyilerinden caksiniz. Oyuna baslamadan &nce That's
birisi. That's You’nun beraber oynanan kisiyi You eslik uygulamasini telefonunuza kurmay:
ne kadar tanidiginizi sorgulayan isleyisiyle unutmayin.

Futbol s6z konusu oldugunda kadinlar ve normalde sevmeyen bir siri erkek de bayila

erkekler arasindaki iliski daima biraz gergin bayila FIFA oynadigindan erkek arkadasa

olmustur. Oyle ya, kiz arkadasiniz futbolu alinacak en risksiz hediyelerden birisi duruyor

ya cok seviyordur ya da nefret ediyordur. karsinizda hanimlar, tereddit bile etmeyin

Erkekler s6z konusu oldugunda béyle bir du- bizce. Tabii erkek arkadasiniz sizden énce

rum s6z konusu olmadigindan, hatta futbolu satin almadiysal




Until Dawn: Extented Edition

Sekiz arkadas bir dag kulibesinde mahsur Until Dawn, sevgilinizle beraber oynamak
kaliyor ve kisa siirede yalniz olmadiklari- icin sabirsizlanmaniz gerekecek kadar iyi bir
ni, “birilerinin” onlari teker teker avladigini yapim. Yaptiniz her karar hikayeye etki eder-
fark ediyorlar. Uzun siiredir gérdigimiiz en ken bakalim birbirinizle ne kadar uyum icinde
sinematik oyun deneyimlerinden birisini sunan  olacaksiniz2

Just Dance 2019

Sevgiliniz ve arkadaslariniz ile yapilacak delicesine dans edecek, hem de figiirleriniz
en keyifli aktivitelerden birisinin karaoke ile ortamin nesesine katkida bulunacaksi-
oldugu bir dénemi artik geride biraktigimizi niz. Cok daha iyi bir deneyim icin oyunun
disinirsek, simdi dans etme zamani. Toplam  PlayStation Camera destekli oldugunu da
40 parcadan olusan playlisti dinlerken hem hatirlatmis olalim.

Pro Evolution Soccer 2019

Eger futbolla bir sorununuz yoksa ancak FIFA tutkununun aklini celebilecek kadar iyi
sevgilinizin FIFA oynamasindan artik fenalik bir oyun olan Pro Evolution Soccer 2019'da
geldiyse (ne miimkiin) kendisine iyi bir sece- en biyik keyif elbette ayni koltukta yan yana
nek sunmaktan daha giizel ne olabilir. Pek cok oturarak yapilan magclar.

Uncharted: Kayip Miras

Nathan'siz bir Uncharted oyunu siyle sizi ekran basina baglayacak
olabilir mi gercekten Eger Nathanin olan bu oyunu tim ciftlere tavsiye
gizeller gizeli eski sevgilisi Chloe ile ediyoruz, laf degil. Ustelik oyun sizi
muhtesem bir maceraya atilacaksak Tirkce dublaj destegi ile karsilayacak,
neden olmasin? Grafikleri ve hikaye- sdylememis olmayalim.

Microsoft Xbox One Wireless
Oyun Kumandasi Cincinnati WL3

Xbox One’in standart siyah oyun kumandasindan
sikildiysaniz sadece renkleriyle degil, stiliyle de
sevgilinizin kalbinizi calacak bu sinirli Gretim oyun
kumandasini mutlaka gérmeniz gerekiyor. Nane
yesili, beyaz ve giimis renklerin muhtesem bir
bileskesini sunan bu oyun kumandasi ile hem Xbox
One hem de Windows 10 altinda oyun deneyimi-
ni Ust seviyeye cikartmaniz mimkin.
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LIk bakista bir juvar dolusugposter sandiniZy
degil mi2 0ysakiTuna arkadasimiz bize yataginin
uzerine koydugu dergileri ve bir tane de poste

gondermig.‘Merhaba Level Editorleri. Benim ad
luna Kumbasar:10 yasindayim. Kendim gidip ala
Madigim Icin ek siklerim var fakat derginizi iigiy 1
Lokip ediyorum diyorTuna ve ekliyorsSinirda
Postasini neden kaldirdiniz2: AclkcasiLoL'tn po
bUlaritesi artik dugtugunden oturd farkli isleri o
Plana almamiz gerek i, tek nedeni b



Draven cosplay

Draven kafaslyla ve poster koleksiyonuyla bize fotog-
raflar atan Deniz Berber, 'Ben uzun suredir LEVEL'l takip
ediyorum. En sevdigim oyun dergisisiniz ¢unku yaninda
poster var. :) $aka bir yana, dergiyi ilk gordagumde res-
men baba bunu al diye yapigtim. sSalonumu posterlerle
doldurup iki tarafindan da cektim fakat hepsi sigmadi.
Elimde, FotograFtakilerden cok daha fazla posterim bu-
lunuyor.” diyor sevgil Deniz. Ozellikle Draven kafasini ¢ok
begendigimizi belirtiyor, sevgilerimizi gondertyoruz.

AC 0dyssey'in son ik]

DLC'sinde neler oldu?

LEVEL adii olusumda DLC tanitimi pek yaplimadigin-
dan, surada bir yer bulduk, oraya yaziyoruz. ACOD
fanatiglyseniz bu ki DLC'yi coktan aynadiginiz!
tahmin ediyoruz ama almayanlar i¢in kisa bir
bilgi verelim: Tik DLC'de Hidden Blade'll bir amcayla
tanistyoruz, ikinci DLC'de ise... Valla ikinci DLC artik
aksiyondan ote tam pir aile filmi olmusg, 0 kada-
rini soyleyelim. Zaten masallah herkesin ¢olugu
cocugu zivanadan ¢ikmis: ya savasel olmuslar, ya
ihanet etmigler, ya ihanete ugramiglar.. Game of
Thrones'da bile bu kadar garip bir ortam yoktu, 0
kadarini soyleyelim.

Velnasil-1 kelam, orijinal oyunda pek vakit gecirme-
digimiz bolgeleri £ldir fildir dolagmamizi isteyen bu

DLC'ler oyuna taze bir nefes getiriyor, bizce alin,

oynayin, oynadik¢a da buralart hatiriaymn..

Osman?

Bize bazen icerisinde mesaj olan, bazen de sadece bir

duvar dolusu poster fotografiolan e-postalar geliyor.

I¢inde aglklama oimayan arneklerin sonuncusu 0sman
Kartal'dan gelmis. "LEVEL
Hastasr bashglyla attig
e-postada da poster-

lerimiz esliginde oyun

oynayan bu hanimefen-
di bulunuyor. E-posta -
0sman'dan geldigine
gore hanmefendinin
adinin da Osman oldugu-
nu tahmin ediyoruz
¢ank diz insanlariz.
Tesekkarler Osmoan!

_Super test: Oyun
dinyasindaki terimlere
ne kadar hakimsiniz?

Soru uno: Battle Royale ne demektir?
A.Devasa bir savagtan bansediliyor
B. Sagmauk! Yani cevap olarak degil, A'nin 5edi“i
tam bir sagmalik. Hic mi dustinmemis bu ceva%l
S verir- Aa yerim bitti
. Battle Royal olmasi gereken sey niye film ismiyle
karistiriip Royale'e donusta, hi¢c sordunuz mu?y
D Herkesin birbirini oldarmeye ¢aligtigi bir A
cesit vahset.

Soru due: Peki Remake ile Remdstered
arasindaki fark nedir?
A.Re I”‘e re.rarara Gassaray Gassaray Sampiyon!
AP; A'nin tm olay! gevezelik ve goy goy degil mi? |
am soru sormug ne guzel, o gidiyor sagma sa-
- ; Bi(:]nb S?Rn(? .Iaf yetistirecegim diye yine yer-
" C.am : u‘Re {Ig baslayan islerden ¢ok sikildinm ho-
- Yapin orijinal oyununuzu, eskiye mikaldiniz?
D.Remasteredda ufak yenilenmeler oluyor |
Remake'te oyun resmen bagtan yapmyor.’

Soru tre: son soru olarak Fortnite'n ne
anlama geldigini soracagz.
A. Herkesin dadandigi oyun degil mi bu?
El)\lorn(\alde de vafm anlamina geliyor Ingiizce'de.
. A ymg actl agzini. sagma sapan konus- Ha? Oha
adam ciddi cevap vermis. Dogru da gibi sanki‘ ben
- ‘d(? tam bunlari soyleye- Lani I
- lamam Iyl, hog da nereye kadar? Balon bu oyun
T ‘ da sonugta, sonecek.
. Al A sana dlyorum! Dogru cevaplart hep ben veri-
yordum, niye boyle yaptin, ginahim neydi?!

Sonuc: A-B-C-D fark etmez, herkes kardestir.
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ATOMIC HEART

Rusya’da garip seyler oluyor...

ioshock’in FPS tirine getirdigi cekici atmos-

fer, yillar gegse de unutulacak gibi degil.
Firmanin elini ayagini bu seriden cekmesinden
sonra resmen FPS arenasinda senaryo odakl
oyunlarda biyik bir kan kaybi olustu. Gézleri-
miz yeni bir Bioshock alternatifi ararken de pek
ismini duymadigimiz bir oyun firmasi, Mundfish
bize Atomic Heart ile cevap verdi.
Gectigimiz aylarda ilk fragmani yayimlanan
oyun, alternatif bir Rusya manzarasi ciziyor. Tek-
noloji gelismis, ortaya Rus tarzi bir ilerleme cik-
mis. Robotlarin, drone’larin insanlarin kullanimi-
na sunuldugu bir ortamda ne olduysa biyik bir
savas patlak vermis ve robotlar saldin moduna
gecerek insanlan birer tehdit olarak algilamaya
baslamis. iste biz de béyle bir ortamda, 3826
no'lu tesise, bir KGB ajani olarak gidiyor ve ora-
da neler oldugunu anlamaya calisiyoruz.
Bir cesit acik diinya konseptine sahip olan oyun-
da, farkh fipte bélgelerde bulunacagimiz séy-
leniyor. Tesisin farkli bolgeleri, tesisin disindaki
ormanlik alanlar, tesisin tam altindaki yer alh
bélgesi... Tim bu bélgeler elbette robot istilasi
altinda ve hicbir yerde rahat degiliz.

Kahramanimiz oyunda farkli silahlar tasiyacak,
yakin dévis silahlarina da bol bol basvuracak.
En son yayimlanan oyun ici videosunda, tekme
tokat size saldiran basit bir robotu etkisiz hale
getirebilmenin bile bir hayli zor oldugu géziki-
yor. Atesli silahlar da bu tipteki robotlara kars
cok etkili degil; belli ki oyunda bir Rambo formi-
6 islemeyecek.

Atomic Heart'i zel yapansa oynanisindan cok
atmosferi ve yaratici mekanlari. icinde bulun-
dugumuz tesis, karsilashgimiz robotlar ve boss
kivamindaki arkadaslar o kadar iyi tasarlanmis
ki goérintileri izlerken apayri bir heyecan duyu-
yorsunuz.

Bir cesit PvP modu da bulunacak olan oyun, bizi
bolca arastrmaya ve hikaye odakli oynanisa
sevk edecege benziyor. Simdi tek dilegimiz oyun
mekaniklerinin ve oyunun temposunun saglam
olmasi ve yepyeni bir Bioshock alternatifine ka-
vusmamiz.

PC ve konsollar icin piyasaya cikacak olan
Atomic Heart'in cikis tarihi 2020 olacak gibi
gozikiyor ve 2019'un sonlarinda bir demonun
yayimlanacag belirtiliyor.

LEVEL | 13



HABER

CLOSE TO THE SUN

Deha olmak, felaket demek mi?

ger Haberler bslimimiizi en basindan

okumaya basliyorsaniz, Atomic Heart adli
oyun taniiminda Bioshock'tan esinlenildigin-
den bahsettigimizi gérmissinizdir. Daha
dogrusu; oyun bir sekilde Bioshock'in o garip
havasina sahip. Fakat ortada, Bioshock'in
neredeyse tam anlamiyla izinden kosan bir
oyun bulunuyor: Close to the Sun.
Oyunda olaylar su sekilde gelisiyor; Nikola
Tesla teknolojide ¢igir aciyor ve kendisine
Helios adinda sahane bir gemi yaptirtiyor.
Burada bircok nli bilim adamini barindiran
Tesla, ayni Bioshock'taki Andrew Ryan gibi

PSYCHONAUTS 2

bir “stper zeka” imaji ciziyor. Bir giin elbette
bu gemide her sey ters gidiyor ve gemideki
bilim adamlarindan bir tanesinin kardesi,
Rose, gemiye ayak athginda herkesin orta-
dan kayboldugunu gérisyor. Gemideki gizemi
cdzmek de Rose’a, yani bize disiyor...

Her anlamda buram buram Bioshock kokan
oyunun, Bioshock'tan en biyik farkiysa
herhangi bir aksiyon 8gesi icermemesi.
Yapimcilar daha cok Soma ve Outlast gibi
oyunlari kendilerine ilham kaynagi olarak
gosteriyor ve bu yizden de oyunda sadece
cesitli nesnelerle etkilesime geciyor, kapilari

Motherlobe’un gizeminin

005 yilinda piyasaya cikhiginda biyik bir

hayran kitlesine kavusan Psychonauts'un
aslinda cok daha &nce devaminin gelmesi la-
zimdi ama yapimc firma Double Fine, finansal
zorluklar nedeniyle bu projesini bir tirli hayata
geciremedi. Hatta bu durum hic sonlanmadi
ama yapimeilarin israrci halleri sayesinde Fig
zerinden bir bagis kampanyasi acildi ve ikinci
oyun icin tam 4 milyon dolar topland. Béylece
Raz, bir kez daha parmaklarimizin ucunda
olacak hale geldi...
ilk oyunu oynamayanlarin neler déndiginden
tamamiyla bir haber olacagi Psychonauts 2,
elbette yeni oyuncular da kucaklayacak ama
saglam bir oyun tecriibesi icin bir 6nceki oyunu
oynamanizi tavsiye ediyoruz. Bunu yapma-
nizdaki en biyik neden, ikinci oyunun, ilk
oyundan tam bir giin sonrasini konu almasi. Raz
ve arkadaslari ik oyunun sonunda bir olayi ¢6-
zip Psychonauts karargahi Motherlobe’a geri
dénijyor fakat sevingleri biraz kursaklarinda
kaliyor; onlarin yoklugunda Motherlobe'un el
degistirdigini dgreniyorlar ve bu yeni yénetim,
8lisleri tekrar diriltme gibi son derece sakincali
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islere imza atmak tzere... Sasha, Milla gibi
dnceki oyunlarda yer alan karakterlerin geri
déniis yapacagi yeni oyunda Raz'in karakteri
ve gecmisiyle ilgili de daha cok sey &grene-
cegimiz belirtiliyor. Hatta Raz'in “kiz arkadas”
teriminin ne demek oldugunu égrenecegi
aciklanmakta.

Oynanis acisindan da elbette Double Fine'in
yaraticihr yine kendini konusturacak; karak-
terimiz Raz yine bolca ziplayacak, engelleri

aciyor, merdivenleri hrmaniyor ve bulma-
calari cézerek gemideki gizemi cézmeye
ugrasiyoruz. Cok sik olmasa da oyunda “ani
korkutma sahneleri” bulunacagr da belirtiliyor
—ki oyunun oynanis demosunu YouTube'dan
izlerseniz, bunlarin bazilarina denk gelebi-
lirsiniz.

Close to the Sun’t Italya’daki kiicik bir oyun
firmasi olan Storm in a Teacup hazirlyor ve
sdyle sdyleyelim, gayet iyi bir is basarmak-
talar. Wired tarafindan dagitimi saglana-
cak olan oyun bu yil icerisinde PC, PS4 ve
XONE'da olacak. ¢

pesinden...

asip garip bélgelerde, garip isler basarmaya
calisacak ve hic alismadigimiz tirde engellerle
karsilasacak. Oynanis hakkinda pek fazla bilgi
vermeyen yapimailar, bizi daha ileriki dénem-
lerde bilgilendirmeyi disiniyor. Normalde
gectigimiz yil piyasaya cikmasi gereken oyun,
bu yilin herhangi bir zamanina ertelendi ve
dagiimey, su an finansal zorluklarla bas etmeye
calisan Starbreeze olunca yepyeni bir erteleme
olabilir diye de disinmiyor degiliz.¢



Isvec’te gecen bir cesit Horizon

Usinsenize dért arkadas sehirden,

kasabadan uzak bir tatile cikiyorsunuz ve
déndiginizde o tanidik bslgenin tamamiyla
alt Gst oldugunu ve robotlar tarafindan isgal
edildigini kesfediyorsunuz. Pek olasi bir senar-
yo gibi durmasa da Generation Zero'da olan
biten bu; hem de 1980’li yillardal!
ilk bakista biraz Horizon Zero Dawn, biraz
PUBG, biraz State of Decay havasi veren,
Just Cause’un yapimcisi Avalanche Studios
tarafindan hazirlanan Generation Zero, bizi
apacik bir dinyada robot pesinde kosmaya
itiyor. Bircok hayvandan esinlenildigi her
haliyle belli olan bu robotlar insanlardan asla
hoslanmiyor ve siz de tam techizatl bir asker
olmadiginiz icin, robotlarin en ufag: bile bir
mijcadele unsuru olacak.
Oyunda tam olarak nasil bir amacimiz var ve
senaryo kisminda nasil bir durum s6z konusu,
bunlar heniiz aciklanmis degil —ki oyun Mart
ayinda piyasada olacak, herhalde o vakte
kadar da pek bir sey aciklanmaz. Gésterilen
gérintilerden anladigimiz kadariyla ise olay
¢ arkadasimizi da yanimiza alip bir cesit
survival miicadelesi yasamak veya bu acik

diinyayr kendi basimiza kesfedip tuzaklarla,
sikishgimiz yerde kacip saklanarak arsinla-
mak. Silah ve cephane konusunda pek de
cémert olmasini beklemedigimiz oyun, bolca
tuzak kurup stratejik olmamizi isteyecek.
Hatta sdyle ilging bir durum da var ki, oyun
diinyasinda hasar verdigimiz tim robotlar,
eger onlari yok etmeyi basaramazsak, hasar

aldiklart haliyle var olmayi siirdisrecek. Yani
oyunu kapatip geri achginizda, ayagindan
vurdugunuz icin topallayan o robotu tekrar
gorebileceksiniz.

ilging bir calisma olsa da oyun dinyasindaki
bu bollukta ne kadar tercih edilecegini tam
kestiremedigimiz Generation Zero, PC, PS4 ve
XONE'da 26 Mart'ta boy gésterecek. ¢

Dogu Asya korku mitolojisi
mi aradiniz? Buradan buyurun.

aktinde Detention diye bir
Voyun cikmisti, hatirlayaniniz
var mi2 Tarihi bir korku oyunu
olarak tabir edilen Detention
bir hayli begenilmis ve Red
Candle Games'e yeni oyunlar
icin de imkan saglamist. iste
yapimci firma da bu firsati
degerlendiriyor ve Devotion’i
bizlerle bulusturmaya hazirla-
niyor.
Alisik oldugumuz formatin pek
de yakininda olmayan Devoti-
on, 1980’lerde Tayvan'da, bir
apartman dairesinde geciyor.
Bu daire elbette pek alisildik
bir ev degil cinki ici gizemle
dolu. Sadece gizemli olmasi da
konu degil, icinde bulunmamiz
gereken bu ev kayip bir bélge
ve zaman icerisinde cehenne-
me dogru yaklasmis. (Gercek

anlamda degil, kaosa yaklas-

mak anlaminda.) Evde yasayan

aile, dini inanclar yiizinden

biraz kaybolmus ve biz de bu

inanclar dogrultusunda ettikleri

yeminlerin ne gibi sonuclar

getirdigine, korku dolu anlarla . .
sahitlik edecegiz. Bravo bize!

Onceki oyunun iki boyutlu

. ¥
. -
gérsel tarzinin yerine, fragman- o
da gayet de iyi géziken ic &i_“i“,
* Y

boyutlu ve detayli gériintileri
getiren Devotion, korku-gizem-
arastirma ve Uzak Dogu’nun %

korku tarzina merakli olanlara .

ilac gibi gelecektir. Oyun sa- ”~
dece PC'de, Steam iizerinden

satilacak ve sadece 15 giin

sonra, 15 Subat'ta piyasaya .
sirilecek. (Her zaman dergiyi

1 Subat itibariyla aldiginizi

disiniriz.) &
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# Epic Games Store'da her ay bedava
oyunlar yayimlanmaya basladi, biliyorsunuz.
7 Subat'tan itibaren burada sunulacak yeni
oyunun adi da Axiom Verge olarak belirlen-
di. Gayet saglam bir rogue-like'tir kendisi,
kacmaz.

4 2017’de bir logo ile tanitimi yapilan
Switch oyunu, Metroid Prime 4’Gn
bastan yapilmaya baslandig aciklan-
di. ilk ¢ oyunun yapimasi olan Retro
Studios tekrar basa getirilerek daha
saglam bir oyun hazirhginda olundugu
belirtiliyor.

# Giinden giine biyiiyen Netflix'in Resident
Evil'i ekrana getirecegi sdyleniyor. Bir film mi,
bir dizi mi, heniiz belli degil...

# iki kardesin veba salgini ve giyo-
tinden kacmaya calishg: karanhk

14. yizyil macerasi A Plague Tale:
Innocence’in 14 Mayis’ta PC, PS4 ve
XONE icin piyasada olacagr aciklandi.
® 67 milyon yil 8nce yasadigi disinilen bir
képekbaligi cinsi, kesfedildikten sonra Gala-

gadon olarak isimlendirildi. isminde Galaga

adinin gecmesi de 1981 yilinda yayimlanan
oyundaki gemilerin, képekbaliginin disinin
sekline benzemesi yiizinden.

4 Octopath Traveler’in 3D ile birlesen
16 bit’lik grafik teknigi, HD2D isim-
lendirmesi Square Enix tarafindan
lisanslandi. Eger yeni oyununuzu bu
tirin bir Uyesi olarak belirleyecek-
seniz, artik baska bir isim bulmak
zorundasiniz.

# Fortnite’1 bir rakip olarak géren oyun firma-
si sayist kuskusuz ki cok fazla ama bunlara
ilging bir eklenti daha geldi: Netflix. Her ne
kadar Netflix'in izlenme oranlari siirekli artsa
da firma Fortnite’i saglam bir rakip olarak
gordigini séyliyor.

# Gectigimiz ay Bungie, ani bir kararla
Activision’la yollarini ayirdigini du-
yurdu. Firma daha sonra Destiny’nin
devamiyla ilgili calismalarin sirdigi-
nU de belirterek Destiny fanatiklerinin
rahat bir nefes almasini sagladi.

® EA'in belki uzun sireden beri ilk defa ya-
pacagi gizel bir is olarak gérdigimiz acik
diinya konseptli Star Wars oyununun iptal
edildigi aciklandi. Firma daha kiicik 8lcekli
Star Wars oyunlarina yénelecekmis. (Aferin!)
4 Watch Dogs 2'nin icerisinde taniti-
mini bulabildigimiz Pioneer adindaki
uzay kesif oyununun fisinin cekildigi
acikland:. Belli ki Ubisoft projeye ye-
terli kaynak saglayamadi...
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Once ana oyun aksaydl,
daha iyi olmaz miydi?

N e zaman oldugu belirsiz, PS4 basta
olmak zere bazi oyun sistemlerine
yepyeni bir JRPG geliyor ve adi da Granblue
Fantasy: Relink'ten baskasi degil. Gercekten
muhtesem bir oyun olacagi simdiden belli
olan bu RPG, Arc System Works tarafin-

dan bir déviis oyununa da dénistiriliyor.
Granblue Fantasy: Versus adindaki oyunu-
muz bolca BlazBlue ve Guilty Gear’i andiri-
yor; hem oynanis, hem de gérsellik acisindan.
PS4 icin hazirlanmakta olan ve Cygames
ortakh@ryla hazirlanan GF: Versus, GF: Relink
RPG'sindeki karakterleri oyuna ekleyecek ve
muhtemelen bazi Arc System Works oyunla-

THE PATHLESS

rindaki déviisciileri de konuk olarak oyuna
davet edecek. Su an icin Gran, Katalina ve
Lancelot adindaki karakterlerin oyunda yer
alacagr aciklandi ve bu karakterleri arenada
gormek icin hemen YouTube'a oyunun ismini
tuslayip oyun ici videosuna bir g6z atin.

Her ne kadar déviis oyunu piyasasinin

yeni bir déviis oyununa ihtiyaci oldugunu
disinmesek de Arc System Works'iin elindeki
isimlerin (BlazBlue vb.) disinda, yeni bir
ydne sapmis olmasi sevindirici. Bu taraflarda
olmasa da oyunun 8zellikle Uzak Dogu’da
bir fanatik kitlesi olusacagini tahmin etmek
zor degil...

Denizler fatihiyken ormanlarin

kral olmak...

iant Squid Games'i arhk duymayan

kalmamistir diye tahmin ediyoruz.
Atmosferiyle génillere taht kuran Abzi’nun
yaraticisi olan firma, yepyeni bir oyunla
karsimiza cikmaya hazirlaniyor. The Pathless
Abz0 kadar iyi géziken ama oynanis aci-
sindan cok daha hizli ve aksiyon dolu olan,
g6z kamastirici bir eser.
Oyunda basitce Hunter adiyla anilan bir
karakteri kontrol edecegimiz aciklaniyor. Ok-
culukta bir uzman olan Hunter, ayni zamanda
AC Odyssey ve Origins'in kahramanlarinin
sahip oldugu gibi bir kartala da sahip olacak
ve bununla bircok engeli asabilecek.
Bir acidan Shadow of the Colossus'u da andi-
ran oyun, kahramanimizin son hiz ormanlarda
kosmasini ve devasa yaratiklarla micadelesini
ekranlara getirecek. Bu yaratiklara ok atmadi-
gimiz vakitlerde de ya ormanda kosturacagiz,
ya da cesitli bulmacalar ¢cézecegiz. Orman

konsepti disinda farkli bélgelerin de oyunda
bulunacaginin sinyallerini veren yapimeilar,
The Pathless ile bir hayli iddiali.

Ayni Abz{'nun Epic Games Store’da bedava-
ya yayimlandiktan sonra sahsa girmesi gibi,
The Pathless da 2019 icerisinde, PC platfor-
munda direkt olarak Epic Game Store'da
satlacak.



FAR CRY NEW DAWN

Hope County semalarinda nikleer serpinti keyfi.




iLK BAKIS

Yapim BioWare Edmonton Dagitim Electronic Arts Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web ea.com/games/anthem Cikis Tarihi 22 Subat 2019

Anthem Oxx

Kocaman bir diinya icerisinde oradan oraya ucmaya, bitmeyen gérevlere

B u oyunu ilk gérdigimiz andan beri
takip ediyoruz.2019 yilinin en iddial
AAA oyunlarindan birisi olmayi basaran
Anthem, her gecen giin kendisi hakkinda
daha fazla bilgiyi giin yizine cikarhiyor.
Nitekim cikisina kisa bir siire kala yayin-
lanan VIP Demo ile de aklimizdaki bircok
soru isaretini ortadan kaldirmayi basard:.
BioWare Edmonton tarafindan gelistirilen ve
EA tarafindan dagitimi istlenecek oyunun
-ben size bu satirlari yaziyorken- cikis tarihi
22 Subat 2019 ve umarim dergi piyasaya
ciktiginda da bu tarihe sadik kalirlar. PC,
PS4 ve Xbox One konsollari icin iretilecek
oyunda, Alfa asamasi coktan geride kalmis
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kosturmaya sadece bir ay kald!

bulunuyor. Hatta bu asama esnasindaki
bircok oyun ici videoya ulasmaniz mimkin.
Fakat gelin, oyun piyasaya cikmadan énce
nasil bir kivamda, bir de yayinlanan demosu
Uzerinden bakalim.

Devasa bir dinyada gezinti

Oyunun ilk defa kendini gésterdigi video-
yu hatirlayacaksinizdir. Hani su yiksek bir
yerden atlayip, akabinde u¢maya basladi-
gimiz, sadece havada degil, suyun altinda
da ugmaya devam edebildigimiz video...
Hah, iste o videodan bu zamana kadar cok
sey degisti. Yine de 6nce biraz detaylar-
dan baslayalim. Bu uca uca gitme durumu,

Anthem’in geneline yayilacak bir yapi; yani
durup dururken ucabiliyor, savaslarda bu
ucabilme durumunu avantajimiza kullana-
biliyoruz. Ayni zamanda harita izerinden
bir noktadan digerine hizl sekilde yolculuk
etmemiz de mimkiin. Nitekim bu ucusun
bazi sinirlamalar oldugunu demo ile birlikte
8grenmis bulunuyorum. Acik alanda ugmak
gercekten cok keyifli ama sonsuz degil. Isin-
ma sebebi ile belirli noktalarda ucuslarimiza
ara vermek ve tamamen durmak zorunda
kaliyoruz. Selale gibi su ile temasa gecebil-
digimiz noktalarda motorumuzun sogumasi
daha da hizli sekilde oluyor ki bu da ince bir
detay. Eger savas esnasinda havadayken



vurulursaniz, aninda yere diisiyorsunuz.
isin ilginc yani, daha énce yayimlanan
videolarda béyle bir durumun olmayisi.
Tabii havadayken saldir yapabilmenin
gici yadsinamayacak seviyede. Yani bir
yandan u¢up bir yandan haritayi manipile
edebilmek gercekten fark yarahyor.

Harita izerinde on adet alt
bslge(subregion) olacagr aciklanan bilgiler
arasinda yer aliyor ve 8yle gérintyor ki
bugiine kadar gérdigimiz tim haritalar,
sadece bir alt bélge izerinde geciyor. Ya-
yimlanan demoda bunlardan sadece birini
deneyim edebildik. Fakat deneyim edilen
bu bélge o kadar biyik ki tim haritanin
ne derece devasa bir dlcekte olacaginin
habercisi niteliginde. (Tabii tim bélgeler
icin bu kadar cok 6zenilecek mi, deneyim
etmeden bir sey séylemek imkénsiz.)

Teknik tarafta durum nasil?
Bu muazzam diinyanin ve oyunun sekillen-

Uretim
asamasi
Anthem’in retimine

2012 yilinda, Mass Effect 3'tin
cikisindan hemen sonra baslandi.
Orijinal Mass Effect iiclemesinin idari

mesindeyse
Frostbite grafik
motoru basroli
oynuyor. Son zaman-
larda Ustiin yetenekleri ile
gindeme gelen bu giizide
motorun adini duymak bile insa-
nin icini 1sitryor ve deneyim ettigim
kadari ile Anthem sacma sikintilar
yasanmayacak. Demoda karsilastgim en
rahatsizlik edici durum, ucarken bir noktaya
carphgimizda karakterin bir anda baska bir
ydne dogru “sekmesi” oldu. Acikcasi bu du-
rum ucarken karakterin kontrolint bir hayli
zorlastiriyor. Ayrica havadayken asiri isinma
yizinden yere diiserken saga sola carptigi-
mizda da yine bazi fizik motoru sagcmaliklar
yasayabiliyoruz.

Bilindigi izere oyunumuz dért kisilik co-op
multiplayer bir yapi sunuyor ve tim yap,

bu oyun modeli izerine kurulu. Oyunda
secilmeyi bekleyen dért adet sinif bulunuyor;
Ranger, Colossus, Storm ve Interceptor. Her
sinifin kendisine has oyun yapisi bulunuyor
ve hem gérdigimiz hem de verilen bilgilere
gére birbirlerinden bir hayli alakasiz 6zel-
liklere sahipler. Tabii burada dikkat edilmesi
gereken, dért oyuncu da ayni siniftan
karakterle oyuna dahil olabiliyorsa bile, bir
sekilde farkli karakterlere ysnlenmesi ola-
caktir. Nitekim benim deneyimlerimde genel-
de her siniftan bir kisi ile yola koyulduk. Sinif
demisken, dikkat ettiniz mi bilmiyorum ama
oyunda hicbir yakin dévis silahi bulunmu-
yor ve yapimcilardan gelen bir aciklamaya
gére, hicbir sekilde kilic ya da benzeri yakin
savas silahi oyunda yer almayacak. Ayrica
etraftan toplayabilecegimiz farkli silah ve
zirhlarin da rastgele olusan &zellikleri bu-
lunacak. Yani kaliteli bir “end game” cihaz
icin epey ugrasacagiz gibi gézikiyor. loot
konusunda merak edilen bir diger soruysa,

Yapimcisi Casey Hudson'un gézetiminde yapimina
baslanan oyun, Hudson'un 2014 yilinda
BioWare'i terk etmesi ve 2017 yilinda
proje lideri olarak geri dénmesi
ile engebeli bir dénemden
gecti.
L 2

unutulan ya da
gdzden kacan
esyalara ne olacag
hakkindaydi.
Bu sorunun cevabi da gecen
ay geldi... Eger bir esyayi
almayi unuttuysaniz ve eger Rare
ve Uzeri kalite seviyesine sahipse, oto-
matik olarak size génderilecek. Ah, bu
noktada esya seviyelerinin de aciklandigini
belirtmek isterim. Yapimei ekibin su anki he-
saplarina gére, Common, Uncommon, Rare,
Epic, Legendary ve Masterpiece olmak
Uzere alti farkli esya kalitesi olacak. Tim bu
aciklamalarin ardindan daldigim oyunda
loot konusunda cok iyi bir is cikanldigini
disiniyorum. $&yle ki her gérevin sonunda
tim oyuncular yetenek puani kazaniyor.
Bazi oyuncular yaptiklari islere ve oyun
deneyim kalitelerine gére digerlerinden
daha fazla yetenek puani kazanabiliyor
ama genel olarak baktigimiz zaman esit
olarak dagilan bir 6diil mekanigi yaratil-
digini gézlemledim. Lootlar kisisel olarak
disiyor; yani saga sola salyalar sacarak
saldirmaya gerek yok. Deneyim ettigim
ve anladigim kadari ile erken seviyelerde
genelde sahip oldugumuz ekipmandan cok
daha iyisini bulamiyoruz. Fakat arada ufak
da olsa upgrade olacak parcalar cikabili-
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yor. Bu sayede hem insanlar arasinda esya
kapisma derdi ortadan kaldirilmis, hem de
ufak farklarla da olsa kullanilabilen yeni
esyalar otaya atilmis. Acikcasi ekipmana tek
seferde gelen biyik degisikliklerden ziyade,
zor ulasilan ve ufak gicler saglayan esya
toplama mantigini daha verimli buluyorum.
Bircok yazimda da belirttigim izere, sirf

bu sebepten bile Vanilya WoW'un iizerine
WoW tanimam.

Neler yapiyorsunuz?

Anthem icerisinde yapilacak bolca gérev
olacagr kesin. Fakat gérevler haricinde
Stronghold denilen yerlere girerek, normal-
den daha zor ama zorlugu kadar kalitede
esyaya ev sahipligi yapan noktalar bulunu-

20 | LEVEL

yor. Instance mantiginda olan bu noktalar-
da, farkli dismanlarla karsilasip, zorlayic
bosslari yok etmemiz gerekmekte. Haritanin
bircok noktasinda bulunabilecek olan
strongholdlarin an itibariyla hesaplanan
siresi, 35 ile 40 dakika arasi. Yani icerisi-
ne girip saatlerce ayni noktada kosturmak
zorunda degiliz ki bu gercekten giizel bir
haber. Eger bu tarzdaki etkinliklerden
disen esyalar bir tirli istediginiz gibi
olmuyorsa, sizi crafting tarafina
alabiliriz. Deneyim ettigim
kadari ile oyunda cok kolay
kullanilabilen ve bircok
Uriin Uretebilecegimiz
bir crafting sistemi
hazirlanmis.

iizerinde buluna-
mayacak.

platform
Oyun hakkinda merak

edilen basliklardan bir tanesi
de farkh platformlardaki oyuncularin
bir arada Anthem deneyimi yasayip,

yasayamayacaklar hakkindayd:. Nitekim

firmadan gelen aciklamaya gére an ifibariyle
Cross Platform secenegi s6z konusu
olmayacak. Yani Xbox One ile PC

oyunculan bile ayni sunucu

Uretim yapmak icin ilk olarak blueprintlere
ihtiyacimiz var. Akabinde harita izerinde-
ki parcalari toplamak ve lootlardan bize
disen ama kullanmayacagimiz esyalari
parcalamak suretiyle hammadde ihtiyacimiz
karsilanacak. Bdylece lootlardan diisen ve
“cép” diye tabir ettigimiz parcalarin bile
oyuna &nemli etkileri olacak. Misal, demo-
nun baslarinda buldugum bir blueprint
ve topladigim ¢cép esyalar ile zichimi
ufak da olsa giclendirecek bir
upgrade yapmayi basardim.
Tipki loot sistemin kendisi
gibi, ufak ama oyuncuyu
kendisine baglamay:
basaran, en ufak
parca ile bile bir
seyler Uretilme-
sine imkan sunan
bir sistem olmasi icin
beni ziyadesiyle memnun
etmeyi basard.
Bir diger dikkatimi ceken konu
da dogal yasami avlamak gibi bir
durumun oyunda olmayisi. Ozellikle
mi yapildi bilmiyorum ama etraftaki ya-
sayan canlilardan herhangi bir craft esyasi
distigini deneyim etmedim. Diger taraftan,
tipki bircok MMORPG'de oldugu gibi craft
icin gerekli bazi esyalar saticilardan temin
edilebilecek. Zaman icerisinde bu saticilarin
riin yelpazesi ne sekilde genisler onu da
birlikte gérecegiz.
Savas kismina baktigimizdaysa aksiyonun
ziyadesiyle zirvede oldugunu gériyoruz.



Anthem bu acidan fazlasiyla hareketli bir
oyun diyebilirim. Yazimin basinda da bah-
settigim Uzere, savaslarin biyik bir kismini
havadan yere ates ederek gecirdim. Yere
indigimiz zaman bazi devasa dismanla-
ra karsi daha savunmasiz kaliyoruz. Her
karakterin farkli bir oyun yapisi var dedik
ve bu oyun deneyimimizi de derinden
etkiliyor. Ben olabildigince Colossus ve
Ranger oynadim. ikisi de birbirinden uzak
yapilardalar fakat ortak olan noktalari,
her ne olursa olsun oyuncudan seri tepkiler
vermesini beklemek diyebilirim. Tabii ki Co-
lossus olarak daha agir bir zirha sahipken,
Ranger ile gelen saldirlardan cok daha
hizli kacabiliyoruz. Fakat her kim olursaniz
olun, kalabalik savaslarda alinan darbe-
lerden dolayi diizenli olarak bazi objelerin
arkasina saklanmamiz gerekiyor. Cok
fazla patlayan ve etrafa zarar veren saldir
modeli oldugundan, kimi zaman saklan-
mak da yetmiyor. Canimizin yenilenme hizi
oldukca disik. Bu sebepten &ldirdigimiz
dismanlar ve icerisinde bulundugumuz
cevreyi iyice kolacan edip, disen can

ya da mihimmat var mi diye bakmak
gerekiyor. Her sinifin kendisine ait bir adet
“Ultimate” silahi var ve kullanima bir hayli
yavas sekilde hazirlaniyor. Kullanildiklar
zaman etrafa biyik 8lcide zarar verdik-
leri gibi, ayni zamanda karakterimizi de
kullanim esnasinda 8limsiiz kiliyor. Cevre
detaylarinin savaslarla olan etkilesimi ve

dismanlarin cevreyi kullanimi da bir diger
dikkat ceken detay. Gérdigim kadari ile
yapay zeké& an itibariyle bir hayli “yapay.”
Vallahi tim diisman birimleri delikanli cikh
arkadaslar. Birisi de demedi ki “Abi ben bir
saklanayim, éliyorum galiba.” ya da “Dur
lan sunun arkasindan dolasayim da 8yle
saldirayim.” Anlayacaginiz Anthem konu
dissmanlar oldugu zaman tir olarak farklilik
sunuyor ama kafa yapisi olarak bizlerin on-
lara ates ettigi, onlarin da dimdiz bize ates
ettigi bir oyun olmaktan ileriye gidememis.
Umarim bu sikinti bir an evvel ¢8ziilir yoksa
durum vahim.

Olene ne olacagi da bir diger merak konu-
suydu ama artik ne oldugunu biliyoruz. An
itibaryla 8len oyuncu, en yakin respawn
noktasindan hayatina devam edebildigi
gibi herhangi bir esya ya da para kaybina
da ugramiyor. Fakat bu durum ne kadar
boyle devam eder iste o tam bir sir, tam bir
muamma. Tabii konu BioWare olunca merak
edilen konularin basinda romantizm geliyor.
Yapimei ekibe konu hakkinda yéneltilen

soruya verdikleri cevaba gére, Anthem
icerisinde herhangi bir cinsel yakinlasma
ya da ciplaklik olmayacagini 8grenmis
bulunuyoruz. Fakat karakterler arasindaki
diyalog bir hayli detayl olacak. Emote
konusunda da ginimiiz oyun piyasasindan
geri kalmayacaga benzeyen Anthem’de,
farklh durumlar icin farkl emotelarin oyuna
dahil olacagr paylasilan bilgiler arasinda
yer aliyor.

Bekleyelim gérelim...

Anlasildigr kadari ile Anthem biiyik oranda
grind manhgi izerine kurulu olacak. Daha
dogrusu bugiine kadar ortaya cikan bilgi-
ler ve oyun deneyimim dogrultusunda bun-
dan emin oldum diyebilirim. Yapimci ekibe
grind bazli bir oyunun oyunculari nasil ken-
disine baglanacagi soruldugunda, dinamik
diinya, giindiz gece ve hava durumu gibi
faktsrlerin oyuna olan etkilerinin tim dene-
yimi bastan asagiya degistirecedi iizerinde
durmuslardi. Acikcasi bu sdylenenler demo
deneyimim esnasinda bir noktaya kadar
yeterli olacagini ama uzun siiren oyun
sirelerinde kimseye yetmeyecegini acik ve
net bir sekilde gésterdi. Ayrica yapimeilar
kullanilacak farkli silah ve zirh kombinas-
yonlari ile de oyundaki grind yapisinin
oyuncuyu sikmadan devam edebilecegine
inaniyor. Ben de bu noktada cok fazla yol
kat edilmesi gerektigini disiniyorum. Yani
sadece demoda gérdiigimiize benzer bir
cesitlilik ile bu oyun cok ileriye gidemez,
onu da belirtmek isterim. Biz de yapim-
cllarin bu inanislarinin arkasinda olmak
istiyoruz ama konu grind oldugu zaman
icimizi hep bir korku sariyor. Yani ne desek
bos en sevdigim okur. Grind bu, Diablo 2
gibi de olabilir 3 gibi de. Gériintide gizel
bir oyun ile karsilasacakmisiz gibi duruyor
ama sapkadan ne cikacagi belli olmaz.
Siz siz olun, oyun piyasaya cikmadan emin
olmayin! ¢ Ertugrul Siingt
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Kisisellestirebildiklerimizden misiniz?

birakilmis. Yani Injustice 2'deki gibi, gérin-
tisini pek de begenmediginiz bir kostim
parcasini, sadece getirdigi 6zellikler iyi
diye kullanmak zorunda kalmayacaksiniz.

Injustice 2'yi oynayanlarin “loot box”
manyagi oldugu bir ortam, elbette Net-
herRealm tarafindan degerlendirilecekti.
Oyundaki farkli kalitedeki kutulari acarak
kahramanlarimiza yepyeni kiyafet parca-
lar, kostimler ve hareketler saglayabiliyor-
duk. Eh, bu 8zelligin yeni Mortal Kombat'a
gelmesi elbette kacinilmazd..

Kustom Variatons adindaki sistem, oyunda-
ki her karaktere cok saglam bir kisiselles-
tirme mekanigi getiriyor. Karakterlerimizi
farkli giysilerle donatabildigimiz gibi, ufak
yetenek artislar saglayan augment’lerle
de bulusturabiliyoruz. Isin giizel tarafi
kiyafetler tamamiyla kozmetik kisimda

Kustom Variatons'in bir diger getirisi de
dzel hareketler. Her karaktere belirli sayi-
da, ekstradan 6zel hareket ekleyebilecegiz
ve baz, nispeten giicli olan hareketler bir
slot yerine, birkac slot'a yayilabilecek.
Oyunda biyiik ihtimalle hem kozmetikli,
giclendirilmis karakterlerimizi kullana-
bilecegimiz bir multiplayer oyun modu
bulunacak, hem de bu gelistirmelerin ise
yaramadigi bir mod. Béylece herkes mutlu
olacak, herkes istedigini alacak.










Yapim Ubisoft Montreal Dagitim Ubisoft Tiir FPS Platform PC, PS4, XONE Web far-cry.ubisoft.com/game/en-gb/home Cikis Tarihi 15 Subat 2019

Far Cry: New Dawn O

Bu kiyamet sonrasi hikayesi, bildigimiz kiyamet sonrasi hikayelerine hic benzemiyor!

bisoft bu ara oyun olayini cok iyi tutturdu

mu desem, yoksa biz oyunculan sémirecek
yeni bir kap mi buldu desem karar veremiyo-
rum. Yine de adamlar islerini hakkiyla yerine
getiriyorlar, ona diyecek s6zim yok. Fakat her
cikardiklar Far Cry oyunu icin ayni formili
kullanarak, sadece atmosferi degistirerek bir
sUri ek paket cikarmalarina bir tiirli anlam
gefiremedim acikcasi.
Kendi acimdan Far Cry serisine ilk defa iiciinci
oyunla dahil olmus, hayran kalmishm. Hele
bir de izerine patlattiklar Blood Dragon ek
paketiyle ihya olmustum. Yahu o nasil hikaye
anlatichgdir, bu nasil kéti adam dizaynidir?
Antagonist hatlarini olusturma konusunda
Ubisoft'un bircok firmadan birkac gémlek daha
Ustin oldugunu kabul etmek gerekiyor.
Bunun son 8rnegini, gectigimiz yilin bahar ayla-
rinda piyasaya sunduklari Far Cry 5'te gérdik.
Joseph Seed ve tarikati, Amerikan kiiltiriini de
sivri bir dille elestfiriyordu. Onlarca saat oyun
siresinin yaninda, Seed Kardesler icin géziini
kirpmadan bile kendini harcayacak adamlarin
ortalikta geziyor olusu, liderlik vasfi konusunda
da biz oyuncular biraz olsun disinmeye itmisti.

Patlamadan bir miiddet sonra...

Neyse, Far Cry 5 artik geride kaldi. Season Pass
sayesinde zombilerle, Mars’la falan ugrashktan
sonra yeni yila kiyamet sonrasi atmosferde
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gececek Far Cry: New Dawn ile merhaba
diyecegiz. Far Cry New Dawn ile Hope County,
Montana'yr bir kez daha ziyaret edecegiz fakat
bu sefer hikayenin 17 yil sonrasina bakacagiz.
Ubisoft'un oyunun duyurusunu yaphgi dénem
de pek manidar acikcasi. Fallout 76'nin cikma-
sini pusuda beklemisler resmen. Yayinladiklan
ilk fragmanda, “siz onu birakin da buna gelin”
havasini fazlasiyla sezinledim. Ciinkii New
Dawn, bildigimiz kiyamet sonrasi atmosferine
hic benzemiyor.

Hikayemiz ana oyunun 17 yil sonrasinda ge-
ciyor. The Collapse adi verilen biyik bir savas

patlak vermis ve bildigimiz dinyanin izerine
nitkleer bombalar yagmistir. Nukleer serpintinin
ardindan doga ana her zaman oldugu gibi ge-
zegeni sarmalamaya baslar. Bunu koyu tonlarla
yapmak yerine, pembe, turuncu, sari ve en ucuk
renklerle yapiyor. Bu acidan bakildiginda New
Dawn'in ortaya koydugu renk paleti de oldukca
biyuleyici gézikiyor. Aklimizda her daim yer
edinmis karanlik tonlar yerine, Super Bloom
adini verdikleri bu atmosferi ben pek begendim.
Zaten su son birkac yila bakhgimizda, sinema
ve oyun sektériinde de bu pembe ve mor
birlesiminin siklikla kullanilmaya baslandigini



gériyoruz. Blade Runner, Altered Carbon gibi
yapimlarda bu patlak renklerin fonla ne kadar
uyumlu oldugu dikkatinizi cekmistir. Cyberpunk
2077'nin ilk fragmaninin ardindan CD Projekt
RED'in de kullandigi palete hayran kalmistim.
ise biraz renk getirmek, insanin algisini o yéne
cekiyor saninm. New Dawn o algiyi kolayca
yakalamis olacak ki oyunu hic merak etmesem
de fragmanlari ve oyun ici gérintilerde kendimi
kaybettim.

Bizi ne bekliyor?

Peki bu son bir-iki aylik sirecte Ubisoft'un yeni
oyunu hakkinda ne égrendik? Yeni oyun diyo-
rum ciinki New Dawn, ek paket ve tam oyun
arasinda duran bir yapiya sahip. Tam sirim

bir oyun olmayacak kadar kisa ve sade icerige
sahip; te yandan bir ek paket olmayacak
kadar da uzun.

ilk tahminler oyunun 6 ila 7 saat arasinda sire-
cegini belirtiliyor. Amacin zaten hikaye olmaya-
cagy, yeni rol yapma dgeleriyle sislenmis bir Far
Cry deneyimi olacag iizerinde duruluyor. New
Dawn, harita olarak Hope Countynin aynisini
kullanacak. Yapimei ekip haritanin ayni oldugu-
nu kabul ediyor ama bircok alanda degisiklikler,
olmayan bélgeler ve sirprizlerle karsilasacagi-
mizi s&yliyorlar.

Yeni oyunda Prosperity isimli karargahimizin
dnemi biiyik. Burada silahlanimizi ve ekipman-
lanmizi gelistirebilecediz. Daha éncesinde Far
Cry oyunlarinda cok kullaniimayan zanaat siste-
minin New Dawn’da énemli bir yer kaplayaca-
g1 sdyleniyor. Oyuncular silahlar izerinde cok
biyik degisiklikler yapamayacak ama yeni ve
farkli silahlara ulasabilmek adina zanaat kismiy-
la pek hasir nesir olacaklarmis. Tipki Border-
lands gibi silahlarin enderligini belirten renkler
konulmus. Elbette bu ender silahlar yapabilmek
adina daha fazla kaynaga ihtiyacimiz olacak.
Bu kaynaklari da her Far Cry oyununda oldugu
gibi karakol basarak elde edecegiz. Bu karakol
bas, haritayr ag, oraya adamlarini yerlestir
sonra keyfine bak formili benim adima eski-
meye basladi. Bunlarin bana zorluk cikardigini
distiniyorum. Karakol basma unsuru bir siire
sonra keyif verici olmaktan cikiyor. Ubisoft bu
mekanigi de New Dawn ile degistirecekmis.

Oyuncular karakollara yerlesme disinda onlari
etanol Gretimi icin kullanabilecekler. Dilerlerse
sadece yagmalayip da gidebileceklermis. Eger
bu iki tercihten birini secerseniz, oyunda bize
ksk sdktisrecek dismanlarimiz yeniden karakola
yerlesecekmis. Hatta yeniden yerlestiklerinde
savunma hatlarini giiclendirip daha iyi silahlar
ve daha fazla adamla karakolu savunacaklar-
mis. Bak iste bu giizel bir gelisme!

Benzer sekilde haritanin disina cikmamizi
saglayacak, Expeditions ile ABD'nin cesitli
bslgelerine helikopterle yolculuk edebilecegiz.
Louisana’da bir tema parki ve Alcatraz Hapis-
hanesi su ana kadar duyurulan bélgeler. Bu
bslgeler oldukca kiiciik ve zorlu olacak. Bunlan
bir nevi devasa karakollar olarak disinebiliriz.
Birkac saatlik aksiyonunun ardindan topladi-
gimiz kaynaklarla bslgeden yine helikopter
vasitasiyla kacabilecegiz. Bélgelere yeniden
gitme sansimiz hatta Co-Op olarak oynama
firsahmiz da olacak.

Bunlar nasil tipler cocugum?

New Dawn'a gelen yeni bir 6zellik ise karakteri-
mizin gériinisiine ve cinsiyetine karar verebi-
lecek olmamiz. Anlasilan biyik prodiksiyonlu
oyunlar cikaran biyik firmalar bu rol yapma
dgelerini yeni kesfetti. Normal sartlar altinda
her RYO oyununun vazgecilmezi olan karakter
tasarimini, neredeyse her aksiyon oyununda
gdrmeye basladik.

Yolculugumuz boyunca bizlere yine yardime
olacak yoldaslarimiz olacak. Bu sefer oyunda
Boomer gibi tatl bir comarimiz yok fakat onun
yerine insan canlisi(!) Horatio isimli bir yaban
domuzumuz var. Ayrica FC5 ile gereginden
fazla vakit gecirdiyseniz, bu oyundaki bircok
karakteri de gérme ve ekibe

dahil etme imkanimiz olacak.

Yapimar ekip cok bilgi

vermese de Seed ve

tarikatinin da oyunda gé-

zikecegini belirtiyor. Zaten

ilk fragmanin sonun-

da Seed'i acikca

gérebiliyoruz.

Tarikahn basina

neler geldigini

New Dawn sayesinde dgrenebilecegiz. Kim
bilir, belki yoldas olarak bizimle carpismaya
karar verirler. Ciinkii bu seferki kot karakterleri-
miz bizi zorlayacak gibi duruyor.

Bu seferki ana k&ti karakter tek kisi degil. The
Twins olarak bilinen Mickey ve Lou isimli iki kiz
kardes. Kendileri babalarinin yénettigi ceteye

el koyarak basa geciyorlar. Degisen diinyada
hayatta kalabilmek adina daha agresif bir tutum
sergileyen The Twins, ana karargahimiza ve ele
gecirecegimiz karakollara géz dikecek. Her
oyunda bir manyak yetmiyormus gibi bu sefer
de ikiz manyaklar tercih edilmis. Bravo Ubisoft,
harika bir secim!

Far Cry New Dawn hakkinda simdilik elimizdeki
bilgiler bunlar. Oyunun yeni RYO &geleriyle
zinde tutulmaya calismasi ilgimi cekti. Her

sene ayni formiili kullanmak yerine kendilerini
gelistirmeye calismalan giizel. Son dénemlerde
biyik firmalarin, oyunculan sémirmek amaciy-
la cilgin girisimlerde bulunduklarini gérdik. Evet,
New Dawn 40 dolarlik bir etiketle piyasaya
sirilecek. Bu da bir acidan sémirii politika-
sina giriyor. Ancak Ubisoft bu yeni formili
tutturabilirse ek paket ve tam stirim arasi oyun
tadinda yeni bir oyun anlayisina sahip olabiliriz.
Ne AAA oyun kadar pahali, ne de bizi 3-4 saat
oyalayacak kadar kisa. Ben buna varim!

¢ Ozay Sen
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Yapim FromSoftware Dagitim Activision Tir Aksiyon Platfo

Sekiro: Shadows Die Twice €y

Hidetaka Miyazaki ve FromSoftware'in son bombasi!

ger Japon aksiyon oyunlarini sevenler-

denseniz Devil May Cry V ve Sekiro:
Shadows Die Twice gibi iki dnemli yapimi
bizlere hediye edecek olan Mart ayini sani-
yorum iple cekiyorsunuzdur. Ben de aynen
bu durumdayim. Hem de Souls serisine bir
tirl 1sinamamis olmama ragmen. Ciinki
Sekiro: Shadows Die Twice, Souls serisini
sevmeyenlerin de génlinde taht kurmaya
geliyor!
Sekiro: Shadows Die Twice, aslina bakarsa-
niz Souls serisinin veliahdi olsa da, bircok
yéniyle Souls serisinden ayrilan bir yapim.
Ozellikle oynanis konusunda ciddi farklilik-
lar s6z konusu. Bu degisiklikler genel olarak
oyunun atmosferini ve takma adi “Sekiro”
olan, isimsiz bir shinobi olan karakterimize
uygun olarak yapilmis. Bana sorarsaniz bu
degisikliklerden en &nemli olani karakte-
rimizin bir adet kancaya sahip olmasi. Bu
kanca sayesinde yikseklerdeki agaclara,
catilara cikabiliyoruz. Bu, hem dévisler
sirasinda hem de haritada ilerlerken ciddi
anlamda 6zgiirlik saghyor. Tabii ki bu
kanca ile beraber oyunun ilerleyis sekli de
degismis. Souls oyunlarinda bildiginiz izere
labirent benzeri bir harita yapisi vardir.
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Déniip dolasip hemen hemen ayni yerlere
cikarsiniz. Sekiro’da ise haritanin farkli
bslimlerine ilerlemeye calisiyor, bulundu-
gumuz haritadaki gérevimizi tamamladiktan
sonra ise o haritadan aynlip bambaska bir
haritada yolumuza devam ediyoruz. Ayrica
oyuncuyu daha ofansif davranmaya iten bir
oyun yapisi da Sekiro’da karsimiza cikiyor.
Dévisler sirasinda hem bizim, hem de rakip-
lerimizin kondisyon benzeri bir savunma bari
bulunuyor. Rakipleriniz ataklarini kilicinizla
her blokladiginizda bu bar doluyor ve 3-4
blok sonrasinda tamamen doldugundaysa
kiicinizla savunma yapamiyor ve saldirlara
acik bir hale geliyorsunuz. Tabii

ayni durum rakipleriniz icin de

gecerli. Bu bar dolduktan sonra
rakiplerinizi kolaylikla tek hamlede
8ldirebiliyorsunuz. Ayrica oyunda

ofansif bir savunma y&ntemi de

bulunuyor. Rakibiniz size saldirdig
rakibinize yakin olacak sekilde

saldindan kacip, savunmasiz hale

gelen rakibinize ciddi hasarlar
verebiliyorsunuz. Ancak 8dili

biyik olan bu mekanigin, cezasi

da oldukca biyik. Yanlis zamanda

rm PC, PS4, XONE Web www.sekirothegame.com Cikis Tarihi 22 Mart 2019

yapilmis bir saldiryr, 8lim fermaninizi imza-
lamakla es tutabilirsiniz.

Olim

Sekiro bildiginiz izere bir FromSoftware
yapimi. Bunun ne anlama geldigini hepimiz
cok iyi biliyoruz: Sekiro oynadigimiz sirece
defalarca kez 6lecegiz! Bu noktada da farkh
bir mekanik devreye giriyor. Oldikten sonra
dirilebiliyor ve kaldigimiz yerden déviise de-
vam edebiliyoruz. Hatta bu sirada bizi 81di
zanneden dismanlarimiz arkasini dénmis
gidiyor oluyor ve bunu ciddi anlamda avan-
taja cevirmek mimkin. Ne var ki, bunu 2.



kez yapmak icin 8ncelikle bizi éldiren dijs-
manimizi alt etmemiz gerekiyor. Eger bunu
basaramadan tekrar 6lirsek oyun sonlaniyor
ve kayit noktasina geri gidiyoruz. Oldikten
sonra ne sekilde cezalandirlacagimiz ise
heniz belli degil. Ancak FromSoftware ileti-
sim Mdird Yasuhiro Kitao'nun séyledigine
gore, Souls serisindekinden farkli, kisisel-
lestirilmis bir cezalandirma yéntemi oyunda
yerini alacak.

RPG Ogeleri

Sekiro, Souls serisine gére RPG dgeleri epey
azaltlmis bir yapim. Oyunda karakterinizin
dzelliklerini gelistirmenize imkan sunulmuyor.
Ayni sekilde, karakterimizin sag elindeki ana
silahimiz olan kilicimizi da degistiremiyoruz.
ik etapta bunlar oyunu tekdize bir aksiyon
oyunu haline getiriyor gibi gézikebilir an-
cak RPG &gelerini cok da sevmeyen oyuncu-
larin oyuna daha kolay adapte olmasini
saglayacadi da bir gercek. Ancak tabii ki

bu demek degil ki oyunda hicbir RPG 8gesi
bulunmuyor. Hala karakterimizin yetenekle-
rini gelistirebiliyor, zirhini degistirebiliyor ve
diger ekipmanlarinin seviyesini yikseltebili-
yoruz. Ayrica karakterimizin bir de mekanik
kolu bulunuyor. Simdiye kadar gdsterilen
videolarda bu kol ile shuriken (ninja yildizi)
atabiliyor, ates puskirtebiliyor ve balta
kullanabiliyoruz. Tém bunlari ise diismana
uygun sekilde yapmamiz gerekiyor. Ornegin
balta dismanlarimizin kalkanlarini kirmak
konusunda etkiliyken, atese karsi giicsiz
olan dismanlarinizi yakarak kolayca alt
edebiliyorsunuz. Yani mekanik kol dévis
mekaniklerini oldukca cesitlendirmis durum-
da. Ayrica daha 8nce de belirttigim izere
oyunun isleyisi kismen daha diz koridor sek-
linde olsa da, dismanlariniza nasil yaklasa-
caginiz sizin elinizde. ister sessizce yaklasip,
kimseye gérinmeden ilerleyebilir, isterseniz
de havali bir giris yaparak herkesi Ustinize
cekebilirsiniz. Bu tamamiyla size kalmis.
Ayrica haritada bulabileceginiz cesitli ma-
teryaller de mevcut. Bu materyaller ile cesitli
dévisleri daha kolay hale getirmeniz ya

da farkli ydntemler izlemeniz mimkin. Yani
haritanin her késesini aramakta fayda var.
Ayrica bu esyalarin kullanimini daha kolay
ve muhtemelen daha mimkiin hale getir-
mek Uzere Sekiro’ya oyunu durdurma (evet
bildiginiz pause) eklenmis. Bu degisiklik,
Souls serisindeki gerginligi bir nebze olsun
azaltacak gibi gézikiyor.

Mikemmel Tasarimlar

FromSoftware dismanlar konusunda
Sekiro'da da oldukca iyi bir is cikartmis
gibi gézikiyor. Tom dismanlar -6zellikle
bosslar- kendine has tasarimlara ve dévis
sirasinda da degisebilen mekaniklere sahip.
Ayrica bosslarin da bizim gibi yeniden
dirilme &zelligi bulunuyor. Bu da can barinin
hemen stinde bulunan elmas seklindeki
kutucuklarla temsil ediliyor. Yani bir bossu
bir defa 8ldirmek yetmiyor. Karakter ta-
sarimlarinin tamamlayicisi diyebilecegimiz
animasyonlar ise géz kamastirici denebile-
cek diizeyde. Su ana kadar yayinlanan tim
videolarda animasyonlar oldukca akici ve
tutarl gézikiyor.

Sekiro, hikaye anlatimi konusunda da Souls

serisinden ayrilan bir yapim. Sekiro, Souls
serisinin aksine daha net bir hikaye anlah-
mina sahip. Ancak Souls severlerin hemen
kizmasina da gerek yok. Hala arka taraftaki
onlarca ayrintiyr birlestirerek ulasiimasi
gereken bir hikaye de bulunuyor.

Oyunun grafik anlaminda inanilmaz bir de-
neyim sunmayi vadetmedigini de belirteyim.
Ancak bunu bir eksik olarak gérmemekte
fayda var. Ne de olsa FromSoftware harika
cevre tasarimlanyla grafikleri rezalet olan
bir oyunu bile cok st seviyeye tasiyabilecek
bir stidyo. Son olarak, Sekiro’da Souls seri-
sinden farkli olarak bir soundtrack bulundu-
Junu da eklemekte fayda var. Yani artik boss
savaslar disinda, tim oyunu miizik esliginde
oynayacagiz.

Bekleyis

Yazinin hemen basindan itibaren anlathgim
gibi, Sekiro: Shadows Die Twice, Souls
serisinin veliahdi olsa da Souls serisinden
oldukca farkh bir yapim. Ancak bu ayriliga
sebep olan hamleler oldukca yerinde yapil-
mis gibi gézikiyor. Oyle ki Sekiro: Shadows
Die Twice, Souls serisini sevenlerin ilk andan
itibaren basindan kalkmak istemeyecegi,
ayni zamanda Souls serisine 1sinamamis
oyuncularin da keyifle oynayabilecegi bir
oyun olmak yolunda emin adimlarla ilerliyor.
Takvimlerde 22 Mart' isaretlemekte fayda
var. ¢ Tolga Yiksel
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Yapim Subtle Games Dagitim Subtle Games Tiir Strateji Platform PC, Mac Web seedsofresilience.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Seeds of Resilience &

Ufak bir adada, sadece birkac kisiyle kocaman bir koloni kurabilir misin?@

B ir adaya disersen yanina alacagin ¢
sey ne olurdu2 Bu soruya oyunda hi¢
akliniza gelmeyecek bir cevap verilmis: Uc
adet eli kazma tutan insan. Bir ada ve iic
kisi neler yapabilir inanin baslangicta bunu
kestirmek biraz zorlayici olsa da Seeds of
Resilience’a biraz sans tanidiktan sonra
neler yapilabilecegini gérebiliyoruz. Biraz
sehir kurma, birazcik hayatta kalma ve pek
tabii bir yandan da dogayla birlikte hareket
etme... iste bu tic baslik tim oyunu anlatiyor.
Peki, yeni bir koloni kurmak icin ne yapmak
lazim?

Az 6nce de bahsettigim gibi oyuna ic kisi
ile basliyoruz. Bu arkadaslarin her birinin
kendisine &zel yetenekleri ve enerjileri
bulundugu gibi, kendilerini bircok konu-

da gelistirebiliyorlar. Enerji, oyundaki en
dnemli puanlama zira bir turda karakterlerin
yapabilecekleri is miktarini belirtiyor. Her
karakterin yapabilecegi bircok is mevcut.
Misal, karakterlerin toplama, kesme, Gretme
ve bina yapma gibi opsiyonlari s6z konusu
fakat bazilari digerlerinin yapamadigi ye-
teneklerle n plana cikiyor. Enerji harcama
da burada devreye giriyor. Basit bir bitkiyi
toplamak, bir enerji anlamina geliyorken,
spesifik bir bitki ya da agaci kesmek alti
enerji isteyebiliyor. Eger karakterlerimizden
hicbirinde yeterli enerji yoksa, bir sonraki
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tura gecmemiz gerekiyor. Evet, Seeds of
Resilience sira tabanli bir oyun. Giin hesabi
Uizerinden giden her yeni tur, karakterlerimi-
ze belirli bir miktarda enerji sunuyor.
Haritanin tamami géziktigu icin nerede, ne
var biliyoruz ve ona gére hareket edebiliyo-
ruz. Tabii ki ilk yapilmasi gereken bashklar
altinda yiyecek ve yatacak bir yer yapilmasi
yer aliyor. Disarida yatan karakterler yeteri
kadar dinlenemedigi icin, onlarin yorgun-
lugu oyunun timine etki ediyor. Bir sonraki
hareketimizin de yeni alet ve edevata
ulasmak olmasi gerekiyor. Kullandigimiz
aletler gelistikce, daha farkh ham madde-
lere ulasabiliyoruz. Kisa sire icerisinde tam
anlamiyla isleyen bir kdy yaratabilmek kolay
olsa da felaketler pesimizi hic birakmiyor.
Ozellikle spesifik olarak yaptigimiz binalarin
Uizerinden gecen hortum sayesinde, tim
cabalarimiz bosa gidebiliyor.

Grafik kalitesi olarak cok bir sey vadetmese

de giiniin sonunda bdylesine bir oyun icin
gayet ideal. Fakat oyunun en can sikici kis-
mi, karakterlerimizin kendi aralarinda hicbir
alis verisi olmamasi ya da pek dert yan-
mamalari. Ne istersek onu yapan robotlar
olmalarindan dolayi oyunun geneli de bir
hayli sikici olmus. Ayrica karakterlerimizin
yetenekleri ortalama iki ¢ saatlik oyun de-
neyimi sonucunda en st noktaya cikiyor ve
insan yapacak farkli seyler ariyor ama nafile
zira oyunun icerigdi bir hayli limitli. Oysaki
erken erisim devam ederken eklenecek yeni
teknolojiler, upgradeler ve farkli yetenekler
ile cok daha sirikleyici bir yapim olabilir.
Bir de crafting konusuna biraz daha egilmek
gerekiyor gibi geldi bana. Yani demem o ki
bu oyun kendi capinda farkl ve giizel bir
yapim gibi dursa da bircok noktada eksik
kalmis. Yapilacak yeni giincellemeler ile
tekrardan ele alinmasi gerekecek, simdilik
bekleyin.  Ertugrul Siingis



Yapim Blue Byte Dagitim Ubisoft Tiir Strateji Platform PC Web ubisoft.com/en-us/game/anno-1800 Cikis Tarihi 26 Subat 2019

Anno 1800 Cmxx

Bir sehrin ne kadar derdi olabilir ki demeyin, gelin énce bir Anno deneyim edin!

Anno serisini oynamamak diye bir sey

yok en begendigim okur. Yani kabul
etmiyorum efendim, ne demek hic Anno
oynamadim. Aaaaal ilk olarak 1998 yilinda
gériiciye cikan seri, 8zellikle tarih ve sehir
kurmaya merakli oyuncularin odak noktasi
olmayi basarmis, oyun sektériinin en &nemli
isimlerinden birisidir. ilk oyunu 1602 yili ile
baslamisti ve bu tarihler her yeni oyun ile biraz
ileri, biraz geriye gitmisti. Nitekim son iki oyun
ile biraz fazla ileriye gitmis, 2070 ve 2205
yillarini deneyim etmistik. Fakat Blue Byte ekibi
daha da ileriye gitmeyi istememis olacak ki
yeni oyunumuz ile birlikte 1800 yilina geri
déndik.

Bircogumuz icerisinde bulundugumuz cagy, en
biyik degisimlerin oldugu, her seyin cok hizli
gittigi bir dénem olarak niteliyor ama zanne-
diyorum 1760 yillarinda baslayan ve 1820

ile 1840 yillan arasinda biyik bir patlamayla
tim dinyayr bastan asagiya degistiren endust-
ri devrimini unutuyor. Bu devrim sayesinde
insanlar makinelesme denen déneme de gecis
yapmis oldu ve bugiin gelinen noktaya dair ilk

adimi ath. Anno 1800 de aslinda tam olarak
bu devrimin carklarinin nasil calishgini, disn-
yanin nasil degistigini anlatmak icin karsimiza
ctkmaya hazirlaniyor. Oyunumuzla birlikte bir
adet campaign, bir adet sandbox ve mul-
tiplayer mod'lari deneyim edebilecegiz.
Tipki Anno 2205'de de oldugu
gibi multi-session oyun modelini
benimsemis olacak ve rastgele
yaratilan haritalar daha
dnceki oyunlara gére
cok daha man-
ikl dagilimlar
saglayacak.
Yapay zeké ko-
nusunda da dnemli
atilimlar yapan Blue
Byte Stuido, farkl zorluk

bizi farkl sekillerde zorlayacagi-
ni beyan ediyor. Endistri Devriminin
oyuna olan etkileri sadece gérsel bir
degisiklikten cok daha fazla olacak. Bu

degisimlerin basinda, dénemin en biyik

Arabirim
Her Anno
oyununda oldugu gibi
yine kaynaklarin takibi bir hayli
kolay gériilebilecek ve anlasilabi-
lecek sekilde ekranda yerini almis. Ayrica
harita Gizerindeki 6nemli noktalar farkli sekillerde
gdrebilmek de kolaylik sagliyor. Misal, sa-
dece kaynaklari gérebilmek, sehir
kurmamiz esnasinda isleri

) . ST cok hizlandiracak.
seviyelerinde, rakiplerimizin .

sikintilarindan birisi olan kirlilik ve herkes icin
zor olan bu degisim cagindaki isci grevleri
yer alacak. Pek tabii toplar, trenler ve yeni
teknolojiler derken, kapitalizmin resmen kélesi
olacagiz ki bu da Anno 1800'U oynayss tarzi-
mizi bastan asagiya etkileyecek. Gelecek
olan en iddiali yeniliklerin basindaysa
Blueprint kullanimi yer aliyor. Ma-
lumunuz bu bir sehir kurma ve
ticaret oyunu. Her sehir kurma
oyununda oldugu gibi,
oyuncu olarak ister iste-
mez hem diizgiin bir

planlama yapmak,
hem de dogru sekil-
de ekonomi yénetme
derdindeyiz. Bu konuya
yardimer olmak icin hazirlanan
Blueprint'ler sayesinde, kaynagi-
miz olmasa da istedigimiz binalar,
istedigimiz sekilde konumlandirabilecek,
kaynagimiz geldigi zaman yapimlarina
devam edebilecegiz. Acikcasi seri icin gec
kalinmis ve ayni zamanda biyik bir kolaylik
saglamis, 8nemli bir yenilik yakin zamanda
aramizda olacak. Bir diger dikkatimi ceken
yenilik de sehirlerin cekiciligi oldu. Anno 1800
ile birlikte yaptgimiz sehirler, diger yerlerdeki
insanlarin dikkatini cekecek ve sehirlerimiz
turist akinina ugrayacak. Béylece ekonomi-
mize bambaska bir kat saglamis olacaklar.
Turist insanlarin dikkatini cekecek basliklar
arasindaysa, dogal alanlar, yéresel festivaller,
farkli dekorasyonlar yer alacak. Diger taraftan
endistrinin getirdigi, giriltt ve koti koku gibi
olaylardan olumsuz y&nde etkilenecekler.
Anno 1800 yakin zamanda piyasada olacak
ve 8yle gdriiniyor ki cok eglenecegimiz bir
strateji oyunu olmaya aday. Ozellikle sehir
kurmay severlerin dikkatine! Bu oyunu yakin-
dan takip edin! ¢ Ertugrul Siingi
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Bozen kendimi bu dergi icinde elinde
mayin detektéri ile tarlaya salinmis bir
asker gibi hissediyorum. Nerede sikintil;,
Umit vadetmeyen, kimsenin yizine bakma-
digi yapim varsa Kirsat'a dénip “sal gelsin”
dedigim icin bu hissiyatim.

Gérev bilinci sonucta, birinin o tirt oyunlar
da incelemesi, gémmes... Ohshhm, yazmasi
gerekiyor. Yine bdyle bir ginin safagin-

da tamam dedigim ATLAS ciddi anlamda
beni derin diisincelere gark etti. Icerigi ile
biraz darp da etti fakat disincelerimi cark
ettiremedi.

Bir kisim ARK: Survival Evolved yapimcisinin
yeni oyunu olarak tarafima biyik umutlarla
yénlendirilen bu yapimi anlamak icin hatiri
sayilir miktarda zaman harcadim. Mantk
olarak bakhgmizda ARK ile bazi seyleri
c6zdiguni disindigim bir firmadan bu
kadar ham bir oyun beklemiyordum.

Mesela oyuna basladim ikinci dakikaya
dogru éniimden 8kiiz inek karisimi, ne
oldugunu anlayamadigim bir sey gecti. An-
layamadim ciinkii GTX 1080 ekran kartimda
oyun takila takila calisiyordu. Normal sartlar
altinda bu capta bir oyun anca yeteri kadar
dizgiin islenmediginde béyle anlamsiz
durumlar yasatir oyuncuya. Pencere moduna
alinca kendine geldi oyun! Bu arada bir
seyler olmus, karsimda biri duruyor, agaclar,
otlar, bana bir seyler anlatiliyor vs. Ben di-
yorum “abicim burada ne ariyorum, amacim
ne2” Oyun bana diyor hadi zincire basla,
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tas topla, ot topla, sunu yap, bunu yap.

Bu tip en son hangi oyunu oynadin ve nasil
bir keyif aldin deseniz, Conan’i ve The
Forest't cok rahat sdyleyebilirim. Raft cikh
heniiz oynayamadim ama bir oyunun bas-
langicina gére en iyi deneyim bu iki oyunda
idi. Size temiz ve net bilgi vererek ortama
isindiryordu.

Oyunda baslarda 45 dk harcadim, oraya
buraya gittim, bir seyler topladim, bir seyler
yapmaya calisiyorum lakin niye yapryorum,
neden yapiyorum anlamak pek mimkin
degil. Hayir anlamadigim bir diger nokta
da su, bu oyunu indirmek icin iki giine yakin
ugrastim, Ust Uste cikan patchlerden dolayi
Steam tekrar tekrar sifirdan basladi. Ben de
biyik merak icerisindeyim “abi adamlar
calisiyor gelistiriyor” diyerek.

Sonra énime sak diye bdyle bir tablo

Yapim Grapeshot Games, Instinct Games Dagitim Grapeshot Games Tir MMO, Aksiyon Platform PC, XONE Web playatlas.com Cikis Tarihi PC: Erken Erisimde, XBOX: 2019

>x ATLAS

25 ocak 2019 Atlas faciasi...

cikinca istemsizce sinir yaptim. Yazik ya,
oyunun Steam kapak gérsellerine satafatl
resimleri koyup icerigi 6zensizce “zaten
erken erisime actik” diyerek koydugunuz-
da kullanicilarin kisfir kiyametine sahit
olabilirsiniz. 19895 Steam incelemesinin
%330 “cogunlukla olumsuz” yéniinde.
Giinimiz ekonomisinde 50 lira gibi biyik
bir para karsihiginda kétinin yeni tanimi
olabilecek bir yapimi ortaya koymak ve
olasi elestiride de “e biz erken erisimdeyiz”
diye savunmaya hazirlik yapmak k&ti bir
disiince. Bitmediyse oyun, “siz bizi fonla-
yin biraz, illaki oyunu cikartinz” disiincesi
hic hos degil. Ayni dinya izerinde 40000
oyuncunun deneyiminden bahsediyor
oyun. Dostum ben daha oyuna tahammiil
edemedim su an, ne 40000’i yal!

¢ ilker Karas
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Yapim Redbeet Interactive Dagitim Axolot Games Tir Hayatta Kalma Platform PC Web raft-game.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Raft Oxxo

Kuru topraklar sadece hedefimiz degil ayni zamanda kaderimiz.

YoplmC||or|n|n tabiriyle Raft, “Universitede
oyun icin pazar bulmalari ve o pazara
oyun sunmalari gereken bir ders” almalariyla
ortaya cikh. U kisilik bir ekibin tniversite dersi
projesi olarak macerasina baslayan Raft, ilk
olarak hala erisilebilir olan tcretsiz sirimiy-
le itch.io’da oyuncularla bulustu. Oyunu ilk
deneyen oyuncular, oldukca kirlenmis ucsuz
bucaksiz bir denizde, 2x2’lik alti plastik Ustii
tahtadan sallanyla bir o tarafa bir bu tarafa
siriklenirken hayatta kalma fikrini cok sevdi.
Oyunun giindelik oyunculara yén veren
birkac biyik yayinci tarafindan kesfedilmesi
ve sevilmesiyle de Raft, bircok hayatta kalma
oyununun aksine hayatta kalmay basard.
Oyle ki, Steam'’in Erken Erisim sistemi kapsa-
minda sahsa sunuldugu andan bir ay siiresin-
ce, Steam’de en cok satan 10 oyun arasinda
yer aldi. Peki, simdilerde bir milyon oyuncuya
ulash@i tahmin edilen bu oyunu tirinin diger
drneklerinden ne ayiriyor? Kevin Costner’in
bitin dinyanin sular alinda kaldigr kiyamet
sonrasi filmi Waterworld's andiran o caresizlik
hissi diyebiliriz.

Diger hayatta kalma oyunlarinda oldugu gibi
Raft'ta da kesfedilmeyi bekleyen kocaman

bir dinya bulunuyor. Ancak, biz o diinyada
altindaki tahta parcasiyla cogu zaman gitmek
istedigi yonin aksine siriklenmekte olan bir
karakteri kontrol ediyoruz. “Birinin ¢cépi bas-
kasinin hazinesidir” mottosundan yola cikarak,

iLK BAKIS

Kinguin'den =
dijital olarak i
IEL s
satin alin! - [yfes

elimizdeki plastik kancayla denizde sirikle-
nen malzemeleri toplayarak maceramiza bas-
liyoruz. Bu malzemeleri kanca yerine yiizerek
de toplamamiz mimkin ama hem pesimizdeki
bas belasi hem de evimizin bizden uzaga
suriklenebilecek olmasi cogunlukla fikir degis-
tirmemize sebep oluyor. Bas belasi dedigimiz
képekbaliginin her an kaba etimizi ya da sali-
mizin bir parcasini isirmak icin tetikte bekleme-
si oyundaki gerilimin sirekli belli bir seviyede
kalmasini sagliyor. Elbette, zaman icerisinde
denizin ortasinda susuzlugumuzu ve acligimizi
idare edebilecek seviyelere gelebiliyor ve ké-
pekbaligina besin zincirinde kendisinden ustte
oldugumuzu hatirlatacak kadar gelisebiliyo-
ruz. Oyunda iretilebilecek bircok esya oldugu
gibi, salimiz icin de gelistirmeler bulunuyor. Bu
gelistirmeler yemek yapabilecegimiz bir ocak-
tan, kendi capimizda mucitlik yapabilecegimiz
arashrma masasina ve salimiza hem yatay
hem de dikey olarak ekleme yapabilecegimiz
yapi malzemelerine kadar farklilik gésteriyor.
Iyi koti gidecegimiz yoni belirlemek icin bir
yelkene, rizgarin yéniini belirlemek icin bir
flamaya ve gerektiginde durmak icin capaya
ihtiyacimiz oluyor. Zamanla toplayacagimiz
céplerden birer anten, batarya ve radar ekrani
da iretebilecek konuma geliyoruz. Bu sayede
erken erisimdeki oyunun sahip oldugu hikaye
kirntisinin pesine de dijsebiliyoruz.

Hareket kabiliyetimizin artmasi diinyada
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kesfedilmeyi bekleyen adalarn ve diger sallar
ziyaret edebilecegimiz anlamina geliyor.
Buralarda salimizdaki saksimizdaki yetistirmek
icin kullanabilecegimiz tohumlar gibi denizde
bulamayacagimiz hazineler bizleri bekliyor.
Pesimizdeki kdpekbaligindan kurtuldugumuz
kisa anlarda, denizin derinlikleri de baska
céplerle yani hazinelerle bizleri bekliyor.
Dahasi, Raft sahip oldugu cevrimici kooperatif
oyun modu sayesinde biitin bu macerayi
arkadaslarimizla paylasmamiza da izin veri-
yor. Oyun bitiin tehlikelere ragmen cevremizi
izlememiz neden olan gérselleri ile takdiri hak
ediyor. Raft, Waterworld filminde yasamak
isteyenleri, denizde nasil hayatta kalinacagini
en iyi ben bilirim diyenleri ve kiicik bir ekibin
sikisik bir takvimle yavasca gelistirdigi bir
oyuna destek olmak isteyenleri bekliyor.

¢ Ahmet Ridvan Potur
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ACE COMBAT 7: SKIE

Mesela hangi gékyizi o bilinmeyen# Oyunda buna
bir cevap veriliyor mu? Hayir. Peki oyunda, her se-
yin neden bu kadar statik olduguna deginiliyor mu?
Yok. Hicbir sekilde akilda kalmasi olanak sinirlart
dahilinde olmayan bir senaryoya imza atlmasina
verilen bir cevap var mi2 Sikicihga, monotonluga,
cag disihga kars savlar gelistirilmis mi2 Yok, hayir,
asla ve niceleri...

Bak Japon arkadasim Bandai Namco; sizin ilkede,
animelerde de bulunan bayle bir lafi sakiz gibi
uzatma, cok konusup hicbir anlatmama ekoli var.
Herkes durmadan konusuyor ama ortaya ctkan

Bak ver bana cevheri
Capcom; neyin hav. I
korku oyununy almissin
L(:tl'?', ”‘Bunu yeni nesle u'
¢cekilmissin, sonra da 6vijni

ZZU? yaphim diye. @:;i?;;:;ssn'v'qy o
nir Osmanlicada. el ne-
Vaktinde RE2'yi o :

tiredi tabii. Z kusagi mi ne

9'1'0\,"? yeni gelecektir by o

, ornegindeki gibi,

. Yeriz. Yemisiz bil
eleyip sik dokumussun be gbil

BE

RESIDENT EVIL 2 RE

ben de islemi
slemiyor muyum
asindasin? Vakfinin en saglam
vermissin oradaki eleman-
ygun hale getirin” deyip

vizyon

Ynamamis olan tonla adam
onlardan bir sijri var

yun; ayni Ace Comb
. . f
Fakat biz dinozorlqr yer miyiz:

e. Cinky
Cinki oyuny gergekten ince

bir sey yok. Sen bunu neden benimseyip 3. Dinya
Savasi kivamindaki bir aksiyonu anlatmak igin
kullandin? Hele o brifingler... Anlatyor da anlahyor
adam, kendimi kesecektim yemin ederim.

Ben seni anladim; sen dedin ki yeni nesil zaten

Ace Combat’tan bir haber, ben eski oyunlarin iyi
grafiklisini, hafif sovu olan versiyonunu yapayim,
nasil olsa begenen cikar. Fakat sunu unutuyorsun ki
devir Fortnite devri, Red Dead Redemption 2, AC
Odyssey devri; sen bu nenemden kalma kafayla
suradan suraya gidemezsin. Ver o F-104'0, git ylrd
nereye gideceksen...

Her neyse! Elestirim
dim dedigin alanlar
Ayrica oyunda yine,
desem, dar bakis my

var yine de! Oyuna yeni ekle- .
b“olgeler hrt bir kere, buny bil, .-
Zoyle bir sey var... Tutukluk nllu
do botmrerckis esem, diyecegim bir seyler
A am kelimeyi. Hani adim atm k

v Simztfe;eme'zsin ya, &yle bir durum v: b

el ! Fortnite oynayan coluk combaq| rk ’

e aya, basacak ileri, adam 160 KM'Cl

bun,dan ‘ I(n sadece bir adim atacak is 7

. cikacak. rron da

Diyecegim o ki Capcom hoca
missin da sanki tam dq bir ol "
tam isyan edemiyorum, e

gizel

bir §e)’ler b0§qr-

deli mis mi, ne OImUS
el"'ecegim! s,

Hah, zaten “1sin kiliai” deyince akan tom sular
duruyor, degil mi2 Millette bitmeyen bir Yildiz
Savaslan sevdasi, sémirip durun bunu. Neymis,
1sin kilici varmis, mizik caliyormus, kutular geliyor,
onlari kesip duruyormusuz, engel geliyormus
egiliyormusuz, mizik fena da degilmis, kutulari
tempolu kesince iyi geliyormus, sanki egleniyormu-
suz, mizik iyice cosmusmus... Oglum cakhrmadan
eglendirdiniz beni burada! Tam isyanimin ortasin-
daydim!

Tamam lan durun; beni kameraya ceken oldu mu?
Oldu degil mi? izlet bak simdi. Al abi, bu ne? Di-

sarlya mizigin sesi de gitmiyor, ben burada esine

kur yapan mavi tagl motmot kusu gibi cirpinip
duruyorum! Teknoloji ilerledi ama biz ne hale
geldik; su hale bak géziiny seveyim ya! Elimde iki
tane 1sildayan top, kafamda motosiklet kaskindan
bozma, 1sikh bir tantana, manyak manyak savrulup
duruyorum. Beni su halimle kim gérse kutusuna

koyup bir hayir kurumuna bagislar, Ustine de not

yazar: “Ginahiyla, sevabiyla, litfen kabul edin.”
insani eglendirirken giiling duruma diisiiren bu
garabet oyunu en gicik kaphgimiz kisilere, “Bak
bir oyna, delireceksin.” diyerek oynatin, onlar
oynarken acin canli yayini, cimle aleme rezil edin
hasminizi. Bu oyun anca buna yarar!






IR PLAYSTATION 5
HIKAYES|

aman hizla akip giderken firmalar elbette

bos durmuyor ve gelecegi simdiden ta-
sarliyorlar. Belki fark etmediniz ama PS4'Gn
cikisinin izerinden alti sene gecti. Halen “yeni
nesil” demeye tenezzil ettigimiz PS4, aslinda
artik eskidi. PS4 Pro ile bir adim atldi belki
fakat o da gercek yeni neslin tarifi degil, sa-
dece simdiki nesle gelen bir gincellemeydi.
Sony’nin PS4 ile yakaladigi basari elbette
firmanin liderligi elinde tutmak istemesine ne-
den olacakh ve sadece bir ciimle ile yol plan-
lanini &zetlediler: “PS5 yapim asamasinda.”
Evet, PS4'lerimizi rafa kaldirmamiza neden
olacak olan ve sadece ismiyle bile su an he-
yecan yaratan PS5, Sony’nin arastrma gelis-
tirme departmaninda, kapali kapilar ardinda
yavas yavas isleniyor, biz oyunculara hazir
hale getiriliyor. Her ne kadar Sony PS5’le il-
gili en ufak bir bilgi bile paylasmamis olsa
da bircok analist ve arastrmacinin konuyla
ilgili fikirleri bulunmakta. Biz de bunlari derle-
yip PS5 ve PSVR 2 ile ilgili tahminlerimizi, &n
gérilerimizi ve duyduklarimizi sizinle paylas-
maya karar verdik. Bakin bakalim PS5 neye
benzeyecek ve bizimle ne zaman bulusacak...
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S4 ilk defa aciklandiginda biyik bir

heyecan duymustuk zira maratona kéti
baslayan PS3, macin sonlarinda biyik bir
ataga kalkip saglam bir konsol oldugunu
go6stermisti. Sony’den umudunu kesmeyen
oyuncular da yeni bir PlayStation’in bu defa
hatalarindan arinarak gelecegini disiniiyor-
du ve yaniimadilar; PS4 cikhg gibi piya-
sanin tozunu dumana katt ve basarisi her
saniye biyidi.
Bir siper PC roli Ustlenmis olan PS4, 1.6
GHz hizinda, sekiz cekirdekli AMD Jaguar
islemcisi, 8 GB GDDRS5 bellegi ve AMD
Radeon grafik islemcisiyle vakti icin mithis
bir donanima sahipti. Sony, PS4 Pro ile
islemci hizini 2.1 GHz'e cikartti, ve daha
hizli calisan bir grafik islemciyle 4K ¢6zi-
nirligin konsollarda mimkiin olabildigini
gosterdi —ki bu konuda yine de cogu oyun
30 FPS sinirini asamadi. Var olan donanima
daha fazla giincelleme yapmak yerine, yeni
ve daha yenilikci bir PlayStation’in gerekli-
ligi s6z konusu olmustu ve yeni PS izerine
calismalar basladi.

"Bizim tahminimizce PS5
4K ¢cozinurluk ve 60 FPS'yi
problemsiz ve istisnasiz olarak
ekranlarnimiza getirecek. 8K
c6zinUrluk ise imkansiz degil
fakat bunu da ilk asamada

tam desteklemeyecek”
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Zen ve Navi ortakhgr

Hemen teknik detaylara bir géz atalim.
Sony’nin PS5'te de yine AMD'yi secece-

i tahmin ediliyor. AMD’nin Zen mimarisi
kullanan Ryzen islemcileri, Zen+ ile ikinci
nesilde ve PS5'te de yine Zen mimarisini
kullanan ama kacinci nesil oldugunu su an
3n géremedigimiz &zel bir islemci kullanila-
caga benziyor. Eger —nispeten- yillanmis bir
islemci secimi yapilsa bile grafik departma-
ninda bu problem Navi mimarisini kullanan
saglam bir grafik islemciyle cézilecektir.
Forbes’e katki saglayan énemli isimlerden
biri olan Jason Evangelho'nun kaynakla-
rina gére, Navi mimarisi Sony ve PS5 icin
gelistirilmeye baslanmis. Eger bu bilgiler
dogruysa, AMD'nin Vega mimarisi sirerken,
saglam bir ekip de sadece Navi iizerinde
calisiyormus.

Vega mimarisi kullanan en yeni Radeon ek-
ran karti, Radeon VIl bu ay piyasaya cikiyor
ve bu bize PS5’in nasil bir grafik performan-
si sunabilecegi yéninde bilgiler verecek.
Radeon VII'nin Devil May Cry 5°i 4K
¢oézinirlikte 60 FPS'den daha da yiksek bir
performansta rahatca calishrabildigi séyle-
niyor. Her ne kadar DMC 5 grafiksel olarak
fazla detaya sahip bir oyun olmasa da bir
fikir olusmasi icin fena bir 6rnek sayilmaz.
PS4’te APU adindaki Accelerated Processing
Unit islemci ve grafik islemciyi ayni cipte
c6zmisti. PS5'te de yine benzer bir sistem
olacagi dusiniliyor: Zen ve Navi mimarileri
yan yana calisarak ortak bir performansa
imza atacaklar.

Peki tim bunlar neye isaret ediyor2 Bazi
analistler 8K ¢ézinirlik ve 120 FPS gibi

performanslardan bahsediyor lakin bunlarin
PS5'te olmasi cok da muhtemel gézikmiyor.
Gectigimiz yil Tokyo'da yapilan bir fuarda,
Sony yeni televizyon teknoloijisi olan Crystal
LED Display System’in (CLEDIS) taniimini
yapti. Burada da 12 saniyelik bir yaris oyunu
demosu bulunuyordu ve 8K ¢ézinirlik, 120
FPS hiz gézlemlenmisti. Bir PS4'tn bayle bir
performans sergileyecegi disinilmedigin-
den, yeni bir donanimin arka planda calisip
calismadigi akillara geldi. Belki de prototip
bir PS5 arka planda isini yiritiyordu, belki
de iki tane Titan RTX ekran karti performans-
larini sergiliyordu.

Su anda on binlerce lira yatirsaniz bile

120 FPS, 8K cozinirlik alabileceginiz bir
bilgisayar toplamaniz neredeyse imkansiz.
Dolayisiyla PS5’in “her oyun icin” béyle bir
destege gidebilmesi cok muhtemel gézik-
miyor. Tabii vaktinde 500$'in altinda fiyata
sahip bir konsolun 4K cézinirlik vermesi
de imkansiz deniyordu ve 400$'lik fiyatiyla
PS4 Pro tokat gibi indi piyasaya. Olur mu
olur diyelim fakat yine de citayi cok yikselt-
meyelim.

Bizim tahminimizce PS5 4K cézinirlik ve
60 FPS'yi problemsiz ve istisnasiz olarak
ekranlarimiza getirecek. 8K ¢6zinirlik ise
imkansiz degil fakat bunu da ilk asamada
tam desteklemeyecek, bazi oyunlarda,
detaylarda ve éne cikan 8gelerde saglayip
arka plandaki 6gelerde yumusahlmis 4K ile
degisik bir is basaracak.

GearNuke sitesinin ortaya cikarthgr bir
patent ise PS5'in donaniminda Vsync deste-
ginin bulunacagini isaret ediyor. PS5 grafik
islemcisinin giicine dayanarak Vertical



Sony'nin PS4 icin sundugu PSVR, bir
sekilde basariya ulash diyebiliriz. Her

ne kadar AAA kalitesinde pek fazla
oyun gérememis olsak da is eglenceye
geldiginde PSVR fena is basarmiyor.
Astro Bot, Beat Saber, Moss, Tetris Effect,
WipEout Omega Collection, Far Point vb.
bircok basarili yapim PSVR’i alinabilecek
bir teknoloji haline getiriyor.

Ne var ki PSVR’in birkac énemli eksigi
var. Bunlardan en énemlisi kuskusuz ki
gérinti kalitesi. 368ppi gérinti ile VR
teknolojileri arasinda en arka sirada

yer alan PSVR, bircok oyunda pikselleri
gérmemize, detaylarin bulaniklasmasina
ve Skyrim VR gibi oyunlarda cagin ¢cok
gerisinde oldugumuz hissiyatini almami-
za neden oluyor. Uzerinde cok ugrasil-
mis, Astro Bot, Moss gibi oyunlarda bu
eksikligi daha az hissediyor olmamiza

SANAL GERCEKLIKTE YENI NESIL: PSVR 2

karsin bir sanal gerceklik tecriibesi
olarak PSVR, gérinti kalitesi yizinden
bizi tam olarak sarip bir baska dinyaya
gotiremiyor.

Sony'nin de Uyesi oldugu Japan Disp-
lay, son prototipinde 1001ppi‘a ulasma-
yi basardi. Bu da demek oluyor ki artik
bir VR cihazi, bdylesine inanilmaz bir
gérinti kalitesi sunabilir. Eh, haliyle bu
neden PSVR 2 olmasin diye diisinmiyor
degiliz. Durum bu kadar mucizevi ol-
masa bile Sony’nin rakiplerinden 6nde
olmak isteyecegini ve HTC Vive Pro’nun
615ppi kalitesini gecmeye calisacagini
tahmin ediyoruz.

Gelen diger duyumlar arasinda ise
PS5'in direkt olarak PSVR 2 ile bir-

likte sahlacagr konusuluyor. Su anda
PSVR'da yer alan o kablo merkezi ara
kutunun tamamiyla ortadan kalkacag:

ve cok daha basit bir VR kurulumu olaca-
gindan bahsediliyor.

PSVR 2'nin hali hazirda izerinde bir kame-
ra bulunacagdr da konusulan diger konular
arasinda. Ayrica PSVR 2'ye 8zel eldiven-
lerin ve yeniden tasarlanmis Move kontrol
cihazlarinin da yapim asamasinda oldugu
sdylenmekte.

Bizim istegimizse basit: Kafamizi bir sire
sonra yoran ve &zellikle yaz aylarinda ce-
kilmez bir hale gelen cihazin hafifletilmesi,
1001 ppi olmasa bile simdikinden cok daha
iyi bir gériinti kalitesi sunmasi ve saglam
oyunlarla desteklenmesi. Gercek diinyadan,
gercek anlamda ayrilmaya firsat taniyan bir
VR tecriibesine aciz ve Sony’nin bunu yeni
nesilde saglayacagini umut ediyoruz.

Not: Gérsel temsilidir, PSVR 2'nin varhigi ve
tasarimi resmi olarak aciklanmadi.
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EREBUS .......................................................

Zamani bol, kafasi calisan bazi merakli
kisilerin arastrmalarinin sonucunda cok il-
ginc bir bilgiye erisildi —ki bu, PS5’in Sony
tarafindan aciklanmasindan énceydi.
Sdyle ki Unreal Engine 4'in kaynak kodla-
r arasinda isletim sistemlerinin listelendigi
bazi satirlar bulunuyor ve burada Android,
PS4, Xbox One gibi bilinen isimlerin
arasinda Erebus kod adli bir platformdan
bahsediliyor. Erebus adinda bir cihazin
var olmamasindan ve Erebus’un Yunan
mitolojisinde Karanligin Tanrisi’na tekabiil
etmesinden mitevellit, konu kisa siirede
merak uyandirici bir hale geliyor ve gézler
PS4'in seneler dnceki kod ismine cevrili-
yor: Orbis. Hatta PSVR'in Morpheus, PS4
Pro’nun Neo kod adlarina sahip oldugunu
da not edersek Erebus’'un saglam bir PS5
kod adi olarak disinilmesinde hicbir
sakinca olmadigi ortaya cikiyor.

PS5'in Erebus adiyla piyasaya cikma ihti-
mali yok ama PS5 yerine PS Next gibi en-
teresan bir isim disinilirse de sasirmayiz.

Blanking adindaki sistemle eksik frame’leri oyu-
nun framerate’i ve ekranin tazeleme oraniyla
eslestirecek, gérintideki yirtilmalar, duraksa-
malar ortadan kalkacak.

Vita 2.0?

Donanim kismindaki tahminleri ve sdylentilerin
yaninda, PS5’in neye benzeyecegi ve direkt
olarak kapali bir kutu olarak mi sunulacag:
sorulari gindeme geliyor.

Nintendo’nun Switch ile masaisti konsol ile

el konsolunu birlestirmesi konsol piyasasinda
mithis bir gelisme olarak yer aldi. Switch’in

bu baglamda muhtesem bir basariya kosmasi
diger konsol ireficilerini de muhtemelen heye-
canlandirmistir.

Sony’nin PS Vita ile ugradigr hissran ise kéti bir
ani olarak tarih sayfalarina gecti. Cok saglam
bir oyun keyfi vadetmesine ragmen oyun deste-
ginin kisith kalmasindan &tiri sadece fanatik-
lerinin ilgisini sirdirdigu PS Vita, Sony icin de
bir ders oldu.

Sony PS5 tasarimiyla ilgili bir patent basvuru-
sunda bulunmus degil veya aciklanan bir du-
rum yok. Dolayisiyla PS5’i hem el konsolu, hem
de evde kullanilacak bir cihaz olarak diisinme-
mek icin bir nedenimiz yok lakin bu pek olasi
gézikmiyor. Nintendo ve Sony & Microsoft iki
farkli yénde ilerliyor. Nintendo daha hizli ve
eglenceli oyunlari portféyiinde barindirarak
daha renkli ve eglenceli bir dinya sunarken
diger iki firmamiz hardcore oyuncu olarak
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tabir ettigimiz profesyonelleri ve alistiklar
ydnde ilerlemeyi seven kitleyi hedefliyor.
Dolayisiyla daha cok FPS, daha yiksek
¢o6zinirlok, daha biyik ve kaliteli oyunlar
isteyen bir oyuncu kitlesine el konsolu
sunmak cok da anlamli olmayacaktir.
PS5'in yine PS4'in izinden giden bir kutu
olacagini disinmekteyiz. Oyunlarin disk-
lerde mi, baska bir medyada mi gelecegi
konusu ise tam bir muamma.

Acikcasi bazi sansli Glkeler ve bélgeler
disinda, diinya heniiz internet hizlari
konusunda bir standarda oturmus degil.
Sony'nin oyunlari internet Gzerinden “stre-
am” etmemize yarayan PS Now hizmetinin
yillardir bir atilim yapamayisinin en biyik
nedeni de bu. Dolayisiyla yeni konsolun
sadece internet iizerinden oyun stream
etmeye veya indirmeye y&nelik olacagini
disinmemekteyiz.

Yine diinyadaki aliskanliklardan yola
cikarak, “oyun hediye etme” mevzusunun
da devamliligi halen s6z konusu. Sadece
internet Gizerinden oyun satin alindiginda
bunlarin birer hediye olarak paketleneme-
mesi degismemis bir problem.

Bir baska konu da elbette koleksiyoncu
olma durumu. Insanoglu denen irkimiz,

bir seyleri toplama ve bunlari evinde yan
yana dizmeye cok merakli. Bu kitap olur,
film olur, bir baska konu olur, hobimiz
olan konulari raflara dizip hayran kalmay:
cok seviyoruz. Dolayisiyla koleksiyoncu-
larin oyunlarini sadece birer kod olarak
konsollarinda tutmak istemeyecegini
tahmin ediyoruz.

Blu-Ray film konusu olmasa, yeni konsolun

Switch gibi kartuslarla gelecegini de
tahmin ederdik. Hatta oyun yapimeilari-
nin da bu konuda dertli oldugu biliniyor.
Oyunlarin disklere yazilabilmesi icin

tam iki ay &ncesinden her seyin bitmesi
gerektigi ve ardindan paketleme islemine
gecildigi belirtiliyor. Kartus, flashdisk
gibi cihazlarda ise bu siirec cok daha
kisa. Fakat bizce yeni nesil konsollar yine
oyun disinda islevlere sahip olmak iste-
yecektir ve disk siriiciisi yine olacakhr.
Belki disksiz farkli, daha ucuz versiyonlar
da satisa sunulur —ki bu da saglam bir
olasilik.

PS5'e eslik edecek olan yeni game-
pad’imiz —ki adi Dual Shock 5 olabilir
rahatlikla- yine DS4'in izinden gidecek-
tir ama bizce su anki dokunmatik panelin
gelistirilmeye ihtiyaci var. Cogu oyunda
sadece haritayl acmaya yarayan ve
dokunmatik hassasiyetini neredeyse hic
kullanmadigimiz bu siyah panelin yerine
bir ekran gelecegi séyleniyor. Oyunlarda
cok daha fazla kontrol imkani sunacak
olan bu panel ile oyun yapimcilar daha
da detayli oyunlar hazirlayabilecek zira
su anki gamepad’lerde bir tus sayis
stkintisi da bulunmakta.

Yeni nesil, ne zaman?

Microsoft'un Xbox One ile basardigr cok
dnemli bir konu var: Geriye uyumluluk.
Her gecen giin Xbox One’in portfdyi-
ne yeni bir Xbox 360 oyunu ekleniyor
ve elinizdeki diskleri, kitiphanenizde
bulunan dijital oyunlari Xbox One’'da
rahatlikla kullanip eski oyunlarinizi de-



KARTUS BiLMECESI

PS5'in ne tip bir medyaya sahip ola-
cagi tartisma konusuyken, Sony’nin
aldigi bir patent bir anda herkesi he-
yecanlandirdi. Giiney Kore'de alinan
patent bilgilerine gére Sony bir cesit
kartus tasarlamish. Uzerinde bir delik
bulunan ve alt kismindaki giris ile
baglanacagi cihazla iletisime gecen
bu kartus icin hemen “PS5’in yeni
medyasi! denildi.

Séylentiler alip basini gitmisken
Sony’den resmi bir aciklama geldi:
Bu kartus bir Sony cihazi icindi ama
konunun PS5 ile bir alakasi yoktu.

gerlendirebiliyorsunuz.

ik PS3 sistemlerinde yer alan bu ézellik,
PS3‘Gn sonraki modellerinde ve PS4'te terk
edildi bildiginiz izere. PS5’in ise geriye
vyumluluk konusunda atilim yapacag:
sdyleniyor. Hatta bazi tahminlere gére

tim eski dénem PS sistemlerinin oyunlari-

na ulasabilecegimizden bahsediliyor. Bu
demek degil ki elimizdeki eski PS oyunlarini
PS5’e takip rahatlikla oynayabilecegiz ama
bunun saglanabilecegi bir sistem iizerinde
konusulmakta. Hatta eski oyunlarin otomatik
sistemlerle grafik kalitesinin yikseltilecegi ve
oyunlari daha iyi bir kalitede oynayacagi-
miz sdyleniyor. PS4'6n bu kadar saglam bir
arsivi olmasindan 6tiri PS5’in en azindan
PS4 destegi sunmasini géniilden istiyoruz ve
bu destegin verilecegini de tahmin ediyoruz.
Ve gelelim PS5’in ne zaman cikacagina.
Cogu analistin yorumu, PS5’in bu yilin
ortalarinda duyurulacagi yéniinde. Duyu-
rulduktan sonra Eylil ayinda gerceklesmesi
muhtemel olan PS Experience’da da konsolu
tam olarak tanitaca@i aciklaniyor. Bunun ar-
dindan ise 2020’nin Mart veya Kasim ayin-
da konsolun piyasada olacagi belirtiliyor.
Hatta cikis oyunlar arasinda PS5°in grafik
kalitesini ortaya cikarak sekilde dizenlenmis
Ghost of Tsushima, The Last of Us Part Il ve
Death Stranding’in yer almasi muhtemel.
Bizce de bu oyunlarin arasina mutlaka Final
Fantasy VII Remake girecektir.

Bizim tahminlerimiz

Andlistler, oyun piyasasinda bulunan isimler,
arastirmacilar, herkesten bir seyler duyduk,
dinledik. Elbette oyun piyasasinin nabzini

Meger bu kartus, Sony'nin kiiciik bir
projesi olan Sony Toio adindaki cihaz icin
gelistirilmis. Bir cesit robot ugrasi saglayan
oyuncak olan Toio, ézellikle kiicik yastaki
cocuklarin kendi yaraticiliklarini kullanarak
minik kiplerle cesitli oyunlar gelistirmesini
saghyor. Kagittan kestiginiz ufak bir are-
nada iki kiip robotu déviistirebiliyorsunuz
veya labirent benzeri bir ortam yaratip
bircok kiipt kullanarak cikisa ulasmaya
calisiyorsunuz.

iste bu kisa &ykiyle de PS5'in farkli bir
oyun medyasina sahip olma macerasi da
sona ermis oldu...

tutan LEVEL olarak bizim de bazi tahminle- giincellenmis konsollar piyasaya sirecegini
rimiz var. tahmin etmek zor degil.

Dinyada heniiz yeni bir teknoloji egilimi
olmasa da Sony’nin PS5 ile, PSVR 2 disin-
da yeni bir teknoloji sunma olasiligi da var.
Bu konsolun cikisinda olmayacaktir ama
ileriki sirecte ilginc bir eklenti gérebiliriz.
Ekranlanmizi 4K ¢ézinirlige kesinlikle ta-
simamizi buyuracak olan PS5, evdeki oyun
aliskanliklarimizi degistirmeyecektir. Yine
koltugumuzun basinda, gamepad’imizle
Sony’nin saglam oyun arsivine dalacagiz
ve cok eglenecegiz, simdiden hissedebili-
yoruz! &

Oncelikle yazilan, cizilen ve anlatilanlarin
cogunun kulaga gercekten anlaml geldi-
gini sdyleyebiliriz. PS5 giicli bir konsol
olacak ve PS4’ kesinlikle aratmayacak.
Teknolojik trendler g6z éniinde bulundu-
ruldugunda konsolun 8K ¢éziinirlige bir
sekilde g6z kirpacagini dissiiniiyoruz. Bu
belki ilk PS5 modelinde olur, belki PS5
Pro’da ama gériintiyii 6n planda tutanlar
mutlu edilecektir. Ayni sekilde ekrandaki
frame sayisi manyaklarinin da génillerinin
oksanacagindan eminiz; 60 FPS hizin sabit
tutulacagini ve daha izerinde performan-
sin saglanacagini tahmin ediyoruz.
Oyunlarin diskte sunulmasinin tesinde,
konsolun bulut ve stream servislerine de
bir noktada iyice agrilik verecegi géz-
den kacirnlmayacak bir konu. Hele ki

5G teknolojide ileri ilkelerde standart
olmaya yakinken, internet Gizerinden oyun
oynamak da PS5 nesliyle birlikte daha da
normallesecektir.

Diinyanin internet yayini ve sosyal medya
paylasimina ne kadar yéneldigi disini-
lince firmanin bu konuda da cok basit ve
kullanish yazilimlar devreye sokacagini,
cogu isin otomasyona baglanacagini
disiniyoruz.

PS5'in tek bir model olmama ihtimali de
kuvvetle muhtemel. Hatta daha ilk cikis
yaptiginda, konsolun diskli ve disksiz iki
versiyon olarak yer almasi biyik bir olasi-
lik. Sony’nin PS5'in piyasada kalma siresi-
ni de simdiden hesapladigini varsayarsak,
ayni PS4 Pro hamlesi gibi belirli sireclerde
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erkese selamlar en sevdigim RPG okurlari.

Malumunuz uzun siredir sizlere farkli
oyun sistemler| hakkinda bilgiler veriyorum. Bu
sistemlerden bir tanesi de Warhammer. Basta
Warhammer Fantasy olmak iizere, bu giizide
minyatiir savas oyunu hakkinda onlarca sayfa

Oyuna ulasmak icin asagidaki
linkler yararh olacaktr.

Oyunun kitaplarini satin almak icin;
m brigadegames.3dcartstores.com/
Bloody_Big_Battles

Oyunla ilgili blog ve Yahoo gruby;
m bloodybigbattles.blogspot.com/
m uk.groups.yahoo.com/neo/
groups/BBB_wargames/info

K.Travlos'un bloguy;
m phdleadhead.blogspot.com

10mm modeller icin model siteleri;
m www.pendraken.co.uk
m www.magistermilitum.com

6mm modeller icin model sitesi;
m www.baccusémm.com

1/72 (20mm) modeller icin inceleme
sitesi;

m www.plasticsoldierreview.com

Dénemin Osmanli Gniformalari icin
referans link;
m www.ottoman-uniforms.com

yazdim. Nitekim piyasadaki tek minyatir
oyunu Warhammer degil. Ozellikle son
zamanlarda bu kategoride birbirinden farkli
oyun irefildi ve bunlardan bir tanesi de seri
atish silahlar cagina ait. Bircok farkl 6rnegi
olan bu oyun modeline nihayet farkh bir
tanesi daha eklenmis durumda. Bugin size
bu genel akimdan uzak, popiler ve rekabetci
olmayan bir masaisti savas oyunundan
bahsedecegim.

IIBBBII

Oyunumuzun ismi Bloody Big Battles. Kisaca
BBB diyebilirsiniz. Oyun mekanigi klasik sira
tabanli, hareket ve savas mekanizmalarini

iki zar atip iki semaya bakilarak sonuclan-
diran, kurallari basit ama bir o kadar zevkli
bir oyun. Tarihi savas oyunlarina merakli
olanlarin hemen soracaktir: Hangi dénem
icin yapilmis2 Oyunun yaraticisi Ingiliz Chris
Pringle, oyunu Napolyon sonrasi 19. yiizyil

dénemi biyik (100.000"er kisilik) ordularin
savaslarini bir aksam icinde oynayabilecek
bir sistem olarak tanimliyor. Dénem, barutlu si-
lahlarin menzillerinin ve isabet oraninin arthg;,
fakat taktiklerin heniiz bu hizda ilerlemedigi
bir zamana denk geliyor. Haliyle catismalar
da cok kanli geciyor. Oyun ismini de buradan
aliyor; Biyisk Kanli Savaslar.

Oyun bizim alisik oldugumuzdan daha

kiicik 6lceklerde, 6mm ve 10mm boyunda
modellerle oynaniyor. Savas alanlarinin
boyutu ve ordulanin biyikligi yizinden
normal masalara sigmak icin kiicik modeller
kullanimi gerekiyor. Siz bu oyun nereden cikt
veya bizimle ne alakasi var diye sorabilirsiniz.
Bu dénem Osmanli imparatorlugunun en
biyik ve en nemli savaslarini verdigi dénem
olarak da bilinmektedir. 93 Harbindeki (1877
Rus - Tirk Savasi) Plevne Savasi basta olmak
izere, Kinm Savasi muhabereleri ve 1897 Tirk
- Yunan Savasi’ndaki Démeke Muharebesi



gibi 8nemli catismalar hep bu dénemde yapild:.
Bu savaslar oynamak icin senaryolar BBB'nin ilk
eklentisi Blood Big European Battles'da mevcut.
Esas haber ise Osmanli imparatorlugu’nun en
biyik hezimetlerinden birini yasadigi Balkan Sa-
vaslarina &zel bir eklenti cikmasi. Eklentinin ismi
tahmin edebileceginiz gibi Bloody Big Balkan
Battles (BBBB).

BBBB biyik &lciide Konstantinos Travlos tarafin-
dan hazirlandi. Oyunun yaraticisi Chris Pringle’in
yaninda Danimarka’dan ve Tirkiye'den oyun-
cular da senaryolarin test edilmesi asamasinda
biyik rol oynadilar ve eklentinin ortaya cikmasi
yaklasik iki yil sird. 1912 ve 1913 yillan arasin-
da siren Birinci ve Ikinci Balkan Savaslarinda,
ilk 6nce Yunanistan, Bulgaristan, Sirbistan ve
Karadag'dan olusan Balkan Birligi Osmanli
imparatorlugu’na karsi savast. Osmanli, Edirme
dahil Rumeli‘deki topraklarinin cogunu kaybetti.
ikinci Balkan Savasi ayni devletler arasinda, bu
sefer herkes Bulgaristan’a karsi olarak yapild.
iste BBBB bu iki savasin toplam 14 muhabe-
resinin senaryolarini, dénemin kisa tarihcesini,
kullanilan modeller icin kaynak ve &nemli kisilerin
biyogrdfilerini iceriyor. Senaryolar standart bir
formatta iic sayfa halinde geliyor. ik sayfada
kisa tarihce, oyunun hedefleri, tur sayisi ve birinci
ordunun listesi oluyor. Ikinci sayfa senaryoya
6zel kurallar, hedefler ve ikinci ordunun listesini
iceriyor. Sonuncu sayfa ise oyunun oynanacagi
harita ve birliklerin konuslanmalarini, hedefleri
gOsteriyor.

Yakin gecmise bir bakis

Senaryolardaki inite ve tur sayisi oyunlarin bir
aksamda (Uc - dort saat) bitmesini saglayacak
sekilde ayarlanmis. Tarihi catismalari yeniden
canlandirmak amaclardan biri oldugu icin giic
dengesi her zaman taraflara %50'ye %50 sans
vermiyor. Ama bu da elde edilecek hedef (objec-
tive) sayisini ayarlayarak dengelenmis. Ornegin
saldiran taraf cok giiclis ve kesin yenecek
sekildeyse bu durumda saldiranin yenmesi icin

sinirl bir tur sayisi icinde cok sayida hedef ele
gecirilmesi gerekiyor.

Oyunu oynamak icin gerekenleri siralamak
gerekirse, éncelikle ana kural kitabr, klasik
6x4" boyutunda bir masa ve iki adet alti yizli
zar sart. Pek tabii bir de ordunuza ait model-
ler gerekmekte. Bu modeller konusunda oyun
kurallan esneklik sagliyor. Belirli bir 6lcege
bagl kalmaya gerek yok. Onemli olan mo-
dellerin stinde durdugu tabanlarin boyutu.
Uniteler 1x1 inclik kare tabanlardan mey-
dana gelen iki ila alt parcadan olusuyor.
Tabanlarin istine hangi boyutta ve kag tane
model koyacaginiz size kalmis. Ama genel
kabul gérmis sistem, bir tabana tic ya da dért
piyade, iki siivari veya bir topcu koymak sek-
linde. Ortalama bir oyunda bir tarafin 12 - 15
kadar tnitesi 50 - 60 kadar da tabani oluyor.
Yine genel kabul géren model &lcegi 6mm
ya da 10mm. Bu durumda boyayip hazirla-
maniz gereken model sayisi 200’6 gecmiyor.
Modeller kiicik (ve gérece ucuz) oldugu icin
de orduyu kurmasi, boyamasi kolay ve hizli
oluyor. Ortalama bir ya da iki ay icinde bir
ordu tamamen boyanip oynamaya hazir hale
geliyor.

Peki, nasil ve kimlerle oynayacagiz? Tarihi
savaslara merakli bir grup Istanbullunun
elinde yeterince ordu var. BBBB yazari
Konstantinos Travlos istanbul'da yasayan bir
akademisyen. Kendisine Karargah Dernegi ve
Pegasus Oyuncak'da rastlayabilirsiniz. Tarihci
/ oyuncular Emir Yener, Doruk Akyiiz ve
Karargah'dan H. Onur Buyuran’in da cesitli
ordular var. Size oyunu tanitmak ve dgret-
mekten mutluluk duyarlar. Ayrica izmir'den
Mehmet Batuhan da oyunlara ve testlere kati-
lan bir oyuncu oldu. Oyun, yazar tarafindan
devamli desteklenmekte ve her gecen giin
yeni senaryolar eklenmektedir. Amerikan lc
Savasi muhabereleri su siralar gindemde ve
iicretsiz online senaryolar Yahoo gruplarinda
mevcut.

Ne Okudum?
Teach Like a
Gamer: Adapting
the Instructional
Design of Digi-
tal Role -Playing
Games
Bircok farkl teori iizerinden, disip-
linler arasi bir calisma yaparak elde
ettigi veriler sonucunda basta RPG
oyunlar olmak iizere, oyunlarin nasil
birer egitim araci olabileceklerine ha-
rika yanitlar iceren bu giizide kitap,
Oyun Calismalari alanina muazzam
bir katki saglamis durumda. RPG
diinyasina farkl bir gézle bakmak
isteyenler kacirmasin.

Ne dinledim?
Unearthed EIf
2015 yilinda gecirdigi
diz sakathgi yizinden
bir sire hareket ede-
meyen ve eve kapali
kalan Keith isimli arka-
dasimiz, kendisini bu siire icerisinde
mizige vermis. Kendi sitesinde “metal
diinyasina kacis” olarak bahsettigi
dénem icerisinde, bircok heavy me-
tal, epic doom metal ve power metal
grubundan feyz almis ve nihayetinde
bir albim kaydetmis. Sadece iki ayda
tim kayitlari tamamlanan Into the
Catacomb isimli albim, 2016 yilinda
piyasaya cikmis. Albim icerisinde
bolca fantastik bir tarz ile bezenmis,
saglam gitar riflerinin yer aldig, iddi-
ali bir Doom Metal dinleyeceginizin
garantisini verebilirim.

Ne izledim?

You

Dizide, New York seh-
rinde bir kitapcida ca-
lisan Joe Goldberg'in,
diskkani ziyaret eden
Guinevere Beck isimli

kadina asik olmasini ve bu askin nasil

bir psikolojik gerilime déni
izliyoruz. Dizi, beser b&limlik iki
sezondan olusuyor ve ikinci sezon
da yine Kepnes tarafindan yazilan
Hidden Bodies kitabindan yola
cikarak ekranlara yansitilmis. Dizi
esnasinda dizenli olarak Joe’nun ic
sesini dinliyoruz ve bu sayede “fark-
[ bir anlatim modeli deneyim etmis
oluyoruz. Ask ve hayat ile alakali
farkh bir dizi arayanlar icin harika bir
secim olacaktr.
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Yapim Avalanche Studios, id Software Dagitim Bethesda Softworks Tir FPS Platform PC, PS4, XONE
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Evet, alt bashkta yazdigim gibi kimsenin iste- o fragmani yayinladiginda hepimiz birden Rage
medigi ama herkesi heyecanlandiran bir oyun 2 bekler olduk. Isterseniz Rage 2'ye gecmeden
var karsimizda. E3 2018'de duyurulan ve hepimizi  8nce ilk oyunu kisaca bir yad edelim ve bilmeyen
gafil avlayan Rage 2, eger herhangi bir ertele- arkadaslar bilgilendirelim.

me olmaz ise 14 Mayis 2019 tarihinde bizlerle

bulusacak. Aslinda cesitli gérsel sizintilardan Benim gézlerim mi bugulu gériyor yoksa

(Walmart'in oyunu sitelerinde yayinlamasi gibi) bu  kaplamalar gec mi geliyor?

haberi beklemiyor degildik ama acik konusacagim,  Bundan tam sekiz sene 6nce Wolfenstein ve
kimsenin israrla bir Rage devam oyunu istedigini Doom‘un yaraticilari id Software’den Rage adinda
de sanmiyorum. Ve o giin geldiginde, Bethesda bir oyun cikmisti piyasaya. Biraz Borderlands,



biraz da Fallout 3’in FPS haline benziyordu
bu oyun. 2029 yilinda bir géktasi dinyaya
carpacagi icin Eden Project adi verilen bir
operasyonla insanligin nifusunu devam
ettirecek olan sanslilar kocaman kirelerle

yeraltina siginacak ve dondurulmus uykuya -

yatrilarak uyanacaklarn zamani bekleyecek-
lerdir. Fakat olaylar planlandigi gibi gitmez
ve 2135 yilinda, yani 106 yil sonra plansiz
bir sekilde karakterimiz Nicholas Raine
vyanir. Ark adindaki siginaginin
agir hasar aldigini,
herkesin 61di-
gini gorir.
Tom bunlar
yetmez,
adeta kafayi yemis
gibi hareket eden
haydutlar diinyaya
musallat olmustur ve ne-
dendir bilinmez siginaklan
arayarak hayatta kalanlari
sldirmektedirler. Kafasi ka-
risan Raine'i bir dizi olaylar
silsilesi takip eder ve kendi-
mizi Mad Max’in diinyasinda
buluveririz! Tabii kaplamalarla
ilgili teknik sikintilar ¢cézebi-
lirsek!!
Rage cikhigr vakit, hikayesin-
den veya Borderlands - Mad
Max benzeri havasindan cok teknik
sikinhilari ile konusulan bir oyun ol-
mustu. Assassin’s Creed Unity veya
Batman Arkham Knight érneklerinde
oldugu gibi buradan Nepal’e uzanan
buglarla piyasaya sirilmisti ve cok
iyi hatirhyorum, biyik patirti kopmustu.
Nasil kopmasing O zamanlar son birkac
yildaki gibi “bitmemis
oyunu piyasaya
sireyim, pesine
yama cikaririm”
gibi sapkin bir alg

yoktu. Oyuncu da Rage'i acip kameray:
hareket ettirdiginde hakli olarak Kratos'a
(son God of War 8ncesi:D) bagliyordu.
AMD islemcilerinde yasanan performans
sorunlarimin yaninda oyunda kaplamalarin
yizde doksani yiklenmiyordu bile. Ciplakh
her sey. Saka bir yana, ATl'ler icin ayri,
GeForce'lar icin ayri, Smart VSync'ler,
normal VSync'ler derken envai cesit

yama yayinlanmish. Ben de bu yamalar
sayesinde sikintimi bir nebze ¢ézmistim.
Oyunu rahat ve akici bir sekilde oynaya-
biliyordum ama kaplamalar bir saniye gec¢
geliyordu. Saglik olsun diyerekten Rage'i o
kstirim haliyle bitirmenin asil mutluluguna
erismistim.

Peki, tek sikinti teknik tarafta miydi2 Bana
sorarsaniz fena bir oyun degildi Rage ama
cikhigr vakit yapilan degerlendirmeleri
incelerseniz dengesiz yorumlar aldigini
goérirsiniz. Kimisi icin Doom gibi Wolfens-
tein gibi klasik bir id Software yapimiyd,
kimisine gére ise bombos kocaman bir
diinya. Kesfedilmeyi bekleyen kocaman bir
acik diinya, RPG égeleri ve dallanip bu-

daklanan bir senaryo isteyip de hayal
kirkligina ugrayan insan coktu. Buna
karsin Rage gayet basarili bir shooterdi
ve dismanlar bir middet sonra kendi-
lerini tekrarlasalar da gayet yaratici,
zeki ve ilgi cekicilerdi. Ozellikle Hokuto
no Ken animesinden firlamis gibi duran
mutant dissmanlar bana kalirsa bir hayli
ilgi cekiciydi. Elbette kiicik dismanlar
da cevik ve akrobatik hareketleri ile
sldirilmesi zor ama zevkli hedeflerdi.
Ayrica Rage’de envai cesit silah da
mevcuttu. Hatta Doom’a génderme ola-
rak BFG 9000 silahi bile vardi. Kisacasi
Rage dolu dolu bir yapim degildi ama
yaptdr isi de basarnl bir sekilde kotari-
yordu. Gelgelelim zaman gectikce Rage
unutuldu ve tarihin tozlu raflarinda can
sikan problemleri ile anilan, eglenceli
bir oyun olarak yerini ald..

Sicak bir Haziran giniydi
Takvimler haziran ayini gésterdiginde
insanlar E3 icin heyecanliyd:. Yeni
duyurular, uzun siredir bekledigimiz



DOSYAKQNUSU

i g =

oyunlar icin de yeni videolar ile yem-
lenmeye hazir beklerken Bethesda Rage
2'yi patlativerdi. Hem de ne patlatmal
Rengarenk live-action traileri ve oyun ici
gérintileri ile Rage 2, kimsenin aklinda
yokken en cok beklenen oyunlar arasina
bodoslama daldi.

Oncelikle bahsettigim gibi oyunun cikis
tarihi 14 Mayis 2019. Yapimciligini ise id
Software ile beraber Avalanche Studios
ustleniyor. Yani id Software bu yapim-
da kiicik kardes konumda. Avalanche
Sutios'u ise Just Cause serisinden ve Mad
Max oyunundan taniyabilirsiniz. Evet...
Mad Max'i yapan abiler ve ablalar ayni
temada, ayni tarzda tek farki shooter
olan bir oyun daha gelistiriyor. Mad
Max'in shooterlisi (radyonun resimlisi
gibi oldu) yani. PC, PS4 ve Xbox One'a
cikacak bilgisini de verdikten sonra Rage
2'yi biraz daha yakindan irdeleyelim
bakalim.

Elbette ilk Rage gibi bir open world, yani
acik dinyada gecen bir oyun olacak
Rage 2 fakat tek bir farkla: Daha biyik
ve daha dolul ilk Rage’de de serbestce
gezinebilme imkanimiz vardi lakin yapa-
bileceklerimiz bir yere kadardi ve sadece
farkl manzaralar seyretmek icin kacimiz
kesfe koyulur ki Demek istedigim sevgili
okurlar, siz gibi ben de Fallout tadinda
bir evren istiyoruz. X magarasina girip
garip yaratklar kesfedelim, Y sehrinde
degisik yan gérevler edinelim. Tabii yan
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islerin arasinda bogulmamak kaydiyla.
Yani bir yan gérev bir baska yan gérevi o
da baska bir seyi dogurmasin.

Apex Engine

Isin icinde Avalanche Studios oldugu-

na gdére Rage 2, o meshur Apex grafik
motorunda calisacak. Just Cause oyunlarini
veya Mad Max'i oynadiysaniz nasil bir
acik dinyanin karsimiza cikacagini az cok
tahmin edebilirsiniz. Tahmin edemeyenler
icinse hemen sdyleyeyim: Bir hayli detayl:.
Zaten videolardan gérdigimiz kadar

ile coller, siki ormanlar ve terk edilmis
endistriyel binalar gibi cok cesitli mekanlar
cikacak karsimiza. Bu mekanlarin hayat
dolu (daha dogrusu tehlike dolu) ve Mad

Max’teki gibi sahane hava efekileri ile
stslendigini disinirsek ortaya gézleri-
mize bayram ettirecek bir eser cikacak
gibi. Bir de bu ortamda serbestce hareket
etmemizi saglayan gérevler ve yan
gérevler oldugunu diisiinsenize! ilk Rage
bu bakimdan tekdiize ilerliyordu fakat
Rage 2'de isler bizim hayal gicimiize
birakilirsa demeyin keyfimize arhk.

PC ve konsollarda oyunun 60FPS ola-
cagi da agiklandi. Fakat konsol yéniine
baktigimizda tahmin edersiniz ki 60FPS’i
destekleyen sadece PS4 Pro ve Xbox
One X olacakhr. Dolayisiyla standart
konsol sirimler 30FPS olacak.

Elbette arabalarin da Rage 2'deki yeri
bayag bir biyik. ik Rage oyununda




da araba sirmenin nemli bir yeri vardi
fakat Rage 2'de arabalarin 8nemi iki kat
daha fazla olacak gibi. Yine yayinlanan
videolardan gérebilecegimiz iizere araba
dévislerinin yapimdaki yeri biyik ve
epey de bir cesitlilik olacak. Neler mi2 A
noktasindan B noktasina gitmemizi sagla-
yan kilistirlerden canavar kamyonlara,
gyrocopter adi verilen minik helikopter
benzeri araclara kadar ne ararsaniz varl
Zaten videoda belirtiyor: Eger gériiyorsa-
niz siirebilirsiniz. Ve sunu da ben ekleye-

yim: Sirebiliyorsaniz hepsine roket ekleyip™

yeryiziine birkac delik daha acabilirsiniz.
Saka bir yana, her dért tekere roket eklenir
mi bilinmez ama agir makinelilerin yaninda
roketler, fizeler gibi agir toplar da emrimi-
ze amade olacak.

Rage 2'in shooter tarafinda direksiyon-

da id Software olacak ki tipki 2016'da
cikardiklari sahane Doom oyunu gibi hizli
bir aksiyon bizleri bekliyor. Ayni zamanda
videolardan gérebildigimiz kadari ile fizik
kurallari ile biraz oynanmis ama iyi yénde!
Havada siizilen dismanlara ates edilen
sahneleri gérdigimde aklima Bulletstorm
gelmedi degil. Ve tabii Rage’in meshur
bumerangi (kenarlari jilet olan ve kafa
koparan destansi Wingstick!!) da tipki
Bulletstorm’un kamgisi gibi hizli bir dayak
icin en iyi yardimcimiz konumunda. Tabii
kosarak egilince slide denilen kaymay:
gerceklestirerek rakiplerinizi az da olsa
sersemletebilirsiniz fakat bunun rakibe pek
de etkisi yok. Yani kalabalik bir ortama
kayarak girmek isterseniz siz bilirsiniz.

RAGE 2'DE NELER ISTIYORUZ?
@ Akici bir hikaye
@ Doom tarzinda piirizsiz kontroller
o Eikilesime girilebilecek ve yerinden
oynatabilecegimiz esyalar

@ Kesfe acik mekanlar ve beraberinde

getirecekleri grevler

@ Detayli ama kafa kanstrmayan bir
upgrade sistemi

@ Yeri geldiginde aklli, yeri geldiginde
komik ve sapsik dismanlar

@ Bolca araba ve silah

® Ana karaktere destek verecek
sempatik yan karakterler

Sonucta intihar etmenize karisacak degilim.
Tipki arabalar gibi silahlar da cesit cesit.
Cesit dedigim de &yle tabanca, pompali
veya taramali degil. Siz ne arzu ederseniz.
Upgrade sisteminin yaninda silahlarimizi
limitlerinin 6tesinde modifiye edebilme
imkanina sahibiz. Orijinal Rage'te silahlari-
mizi bir yere kadar modifiye edebiliyorduk
ama Rage 2'de rengine dahi biz karar
verecegiz ve yine ilk Rage’den hatirlayabi-
lecegimiz karakterimizi giiclendirme olayi
da aynen Rage 2'de mevcut. Override adi
verilen bu giicler ise kisa sireligine 6limsiz
olma, etrafa otomatik silahlar yerlestirme,
daha hizli kosma gibi tanidik yetenekler
arkadaslar. Ayrica her oyunun olmazsa
olmazi ve benim hic tasvip etmedigim “pre-
order bonus” denilen zimbirti sayesinde

erken siparis veren vatandaslar “Cult of
the Death God” adli ek bir géreve, silaha,
zirha ve arabaya da merhaba diyecek.

Bu oyun bize ne anlatiyor?

Sekiz sene dnceki Rage oyunu aslinda
biraz hayal kinkhgiydi. Yani tek basina
ordu seklinde gecen miicadeleden sonra
Nicholas Raine, Authority’nin bas seh-
rinden tim Ark’lar aktive ederek yizeye
cikmalarini saglyordu. Buradaki amag
Ark insanlarindan olusan bir ordu kurarak
Authorityye karsi gelmekti. Eee2 Ne oldu
diye sorarsaniz bunun cevabini insallah
Rage 2'de gérecegiz. Oyun aynen béyle,
havada asili sekilde sona ermisti ve bircok
soru isareti ile geride kizgin bir oyuncu
kitlesi birakmist.
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Peki, ya Rage 22 Efendim, Rage 2 bizleri
ilk oyundan otuz sene sonrasina gétiri-
yor. Yénetecegimiz karakterin adi Korucu
Walker ve Nicholas Raine’in aksine kendisi
konusabiliyor! Hatirlarsaniz ilk oyunun kah-
ramani Raine, Gordon Freeman gibi sessiz
takilan tiplerdendi ama Walker tam tersi,
susmaya niyeti yok gibi. Neyse, dedigim
gibi olaylar otuz sene sonrasinda geciyor;
yani 2165. Serbest gezinmenin mimkiin
oldugu kiyamet sonrasi dinyadaki son ko-
rucu olan Walker'in cinsiyeti ve yetenekleri
bizim elimizde.

2165 yilinda insanlar nihayet medeniye-

te dénmenin bir yolunu bulmustur ve ilk
adimlari atmistir. C8l alanlarin bazi kisimlar
ormanlara ve sulak alanlara dénistirilerek
insanhiga umut olmustur ama siddet hala

bu diinyadaki en biyisk dismandir. Bir
yandan psikopat katiller bu yesil alanlar

BORDERLANDS

Wasteland temasi ve psikopat karakterleri ile
adeta Rage'in karikatiirize edilmis versiyonu
olan Borderlands serisini oynamadiysaniz cok
sey kaybedersiniz. Ayrica ikinci oyundan bu
yana karsimiza ¢ikan Handsome Jack'i tanimi-
yorsaniz daha ¢ok sey kaybedersiniz.

-

ve kaynaklari kendine isterken bir yandan
da -ilk oyundan tanidik gelecek olan- The
Authority adli &rgit geri dénmistir ve
kurallarina uymayanlari cezalandirmakta-
dir. The Authority'nin basinda ise Gene-
ral Cross adinda bir psikopat vardir ve
hain gizli emelleri icin her seyi yapmaya
hazirdir. Walker da intikam yemini edip
Authority'nin pesine diisecek ve diktatér-
liklerini sonlandirmanin yolunu araya-
caktir. Walker’a bu yolculukta da yeni
karakterlerin yaninda Antonin Kvasir gibi
ilk oyundan tanidik yizler de eslik edecek,
eger merak ediyorsaniz.

Peki, sevgili General Cross'un amaci nedir?
Onu da hemen sdyleyeyim; gézi dénmis
generalimizin amaci dinyada kalmis olan

-

BULLETSTORM

Aslinda icerik olarak farkli olsa da hizh aksi-
yonu ve tadina doyulamayan FPS elementleri
ile Rage’e bir hayli benziyor ve oynamag! bir
o kadar da keyifli. Yani dismani tekme ile
havaya savurup mermi manyag ycpmql:nosﬂ

eglenceli olmasin ki. 7

son Ark insanlarini, yani eski diinyadan
kalan safkan insanlar avliamakr. ilk oyunu
bitirdiyseniz hatirlayin, sonunda Raine saye-
sinde tim Ark’lar aktif hale gelip yeryizine
cikmishir. Cross efendi de bu vatandaslarin
pesindedir. Neden mi2 Nanomachines! Par-
don o baska yapimdi. Buradaki olay Nano
Abilities. Ve bu nano yetenekleri de sadece
Walker gibi saf ark kanina sahip insanlar ta-
rafindan elde edilebiliyor. Dolayisiyla Cross,
Walker'in de pesindedir ve bu giici kendine
almanin yolunu aramaktadir. Videolarda bu
nano giiclerin zaten bazilarini gérdik. Bir
Jedi gibi ittirme, yere sismik dalgalar yayan
bir yumruk atma ve Walker'i havaya firlatan
garip yetenek gibi.

Kisacasi hikaye bizlere yeni bir sey vadetmi-

MAD MAX

Yani bu érnegi vermezsem olmazdi degil mi¢
) Peki ya ekstra bir sey séylememe gerek var
mi2 Saninm yok...Mad Max icin Rage'in daha
ciddi versiyonu ve Gglinci sahis bakis acisin-
dan oynanani dersek herhalde olur.




yor. Yani Arnold Schwarzenegger gibi bir
adam koca diinyaya karsi olayi ile daha
dnce hic karsilasmadim derseniz oyun
oynamiyorsunuz demektir. Asil sirpriz ise
ilk Rage’den Raine karakterinin yasli (ve
konusan!) versiyonun bir yerde karsimiza
cikacak olmasi. Belki gérevde belki sirt
sirta vererek kafa kopaririz. Belki de kopar-
mayiz ama kesin olan bir seyi rahatlikla
sdyleyebilirim: Override giicleri ile nano
giclerimiz birlestiginde on Rambo giicinde
olacagimiz kesin.

Override

Birkac kez Override’dan kisaca bahsettik
ve burada toparlamak istedim. Sonucta
Override 6zelligi Rage 2'de mohawk sacli,
gézleri sapsari parlayan psikopat rakipleri
karsi cok dnemli bir rol oynuyor. Disman
zaten cevik ve yerinde durmuyor. Video-
lardan gérdigimiz kadari ile de kafasiz
bir sekilde izerinize gelmekten ziyade
késelerden kenarlardan ve siper olarak,
ustelik ekip halinde tepenize binmeye
calisiyorlar. Demem su ki; Rage 2'de kas
yiginlarindan ziyade zeki dismanlar var
karsimizda ve késeye sikishgimizi hisset-
tigimiz zaman Override moduna gecerek
Hulk'a dénisecegiz. Biraz Bulletstorm’un
“Cool Kill” mekanigine benzeyen Override
ile basarili éldirisler gerceklestirdikten
sonra Override barimiz dolacak ve giicii-
mize gic katacagiz. Tank gibi giicli olma,
silahlarin hasar miktarini dérde katlama ve
Tarkan misali dismanlarin ortasina atlama
gibi aksiyonlar Walker Bey icin override
modunda cocuk oyuncagi olacak. Sonra
mi2 Sonra giizel bir siper bulun bence.

Ya da en iyisi sirekli hareket halinde olun
ciinki disman disinebiliyor!!

Gercek diinya?

Sirada ilging bir séylenti var. Bilindigi izere
Rage, Wasteland adindaki kurgusal bir
diinyada geciyordu. Rage 2'de ise oyunun
bir bslimy; mesela bir sehir gercek hayat-
tan alinma olabilir. Cinki cesitli kaynak-
larda Walker, Vineland'in son koruyucusu
olarak aniliyor ve Google amcaya Vine-
land yazarsaniz New Jersey'ye bagl bir
sehir oldugunu gérebilirsiniz. Bu iddianin
elbette bir dayanagi yok ama Rage 2'deki
yeni ve farkli mekanlari gériince bu sehrin
de gercek Vineland olabilmesi cok da
imkansiz degil. Ya da bu satirlari tamamen
bosa yazdik ve Vineland ismi oyunda dahi
gecmeyecek.

Walker... The Last Ranger
Son Ark insani dedik, Korucu dedik,

CORAK TOPRAKLAR

Vineland’li dedik... Ama tam olarak kim bu
Walker? Acikcasi elimizde fazla bir bilgi
—heniiz- yok. Korucu Walker'in cinsiyetinin
erkek oldugunu gérebiliyoruz lakin yapilan
aciklamalara gére cinsiyetini ve gérini-
suni diledigimiz gibi degistirme imkanimiz
olacak. Bunun disinda Nano yetenekleri
sayesinde Walker bayag tehlikeli ve
8ldiriict bir tip. Yani ne yapin ne edin bu
adamin dissmani olmayin. Ve gériinen o

ki, Walker'in tek amaci The Authority'nin
kdkini kazimak. Buradaki en biyik soru su:
Asagiya bakhgimizda ayaklari gérinecek
mi? :D ister erkek olsun ister kadin, sonucta
Walker'i yarathktan sonra sekli simalini pek
gdremeyecegiz ciinki oyun FPS. Bunun

icin asil mesele ayaklar arkadaslar. Misal
id Software’nin Doom’unda Doomslayer’in
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DOSYA KONUSU

ayaklari yoktu. Walker'in ayaklar olacak
mi2 Ayakli olusu bir arti mi eksi mi¢ Ayaklari
olursa Doomslayer'dan daha mi giicli olur?
iste asil konusmamiz gereken konular bunlar
da... Baska yazida artik:D

Yegenim sen hangi partidensin?
Walker'in, yani bizim tek rakibimiz The
Authority ve General Cross olmayacag:
besbelli. ilk oyuna dénersek hpki Fallout
oyunundaki gibi cesitli cetelerin ve organi-
zasyonlar Rage’de bizlere merhaba demisti.
Kendilerine Ghosts, Scorchers, Wasted,
Gearheads gibi garip ceteler canimizin pe-
sindeydi. Rage 2'de hangileri olacak yahut
hepsi yeni mi olacak bilinmez ama bircok
disin yerinden cikip kolye niyetine takilacag:
kesin. Yazinin baslarinda bahsettigimiz cevik
ve yerinde duramayan dismanlardan tutun
da hantal ama zirh ve bazukalarla gezen iri
kiyimlardan dev ve daha da dev mutantlara
kadar cesit cok. Fakat sakin korkmayin! Ne
demisler, kaniyorsa éldirilebilirl Kanami-
yorsa... nanomachines!!
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Mutant-Bash Tv

Dinya dizeni ¢dkti, kétiler ve deliler yer-
yizine hakim oldu diye en bisyik zevkimiz
olan ekran basina gecmekten mahrum
kalmayacagiz ya. Belki arhk televizyon-
larda Misge Anli ve Palu ailesi yok ama ilk
Rage’den hatirlayacagimiz Mutant-Bash
Tv, Rage 2'de de doludizgin yerini almis
gibi duruyor. Evet, Wasteland'in en popiler
ve kanli televizyon programi da videoda
kisa da olsa gézikiyor. Video bize fazla
bir sey géstermiyor ama Mutant-Bash Tv'in
en popiler yarismalarindan olan top ahsi
ile havaya ucurulan dinamit bagl mutant
havada vurma oyununu oynayacagiz sanki.

Battle Royale?

id Software’den Tim Willits séyle bir acik-
lama yapti: “Su anda sadece single player
kismiyla ilgileniyoruz ¢ciinki oyun cok bi-
yUk”. Avalanche Studios'tan Magnus Ned-
fors ise “Oyunda multi player olmayacak
ciinki en iyi single player hikaye deneyimi
izerinde calsiyoruz” seklinde aciklama yap-

ti. Benim acimdan bakacak olursak bu gizel
bir haber ciinki hicbir zaman multiplayer
ve online oyun oynama taraftar olmadim.
Yani Fortnite’'mis, PUBG'mis geciniz bunlari.
Fakat giinimizde hikaye anlatimi izerine
calisan kag stidyo kaldi diye sormadan da
edemiyorum. Call of Duty’ye baksaniza.
Treyarch ve Activision son Black Ops 4 icin
single player modunu tamamen es gectiler
ciinki ginimiiz gencleri her oyunda battle
royal gérmekten keyif aliyor. Ve ne yalan
sdyleyeyim; Rage de hizli aksiyonu ile battle
royal icin ideal bir ortam sunuyor. Disinse-
nize, mutantlar, cete tyeleri, korucular, The
Authority elemanlari falan ayni bir haritada
kostura kostura birbirini avliyor. Bunu da
multiplayer sevmeyen ben séyliyorum.
Konumuza dénecek olursak; Rage 2, kesin
olarak multiplayer olmadan cikacak ama
ciktiktan bir middet sonra bir seylerin up-
date yolu ile eklenebilecegi gorisindeyim.
Cinki yapilan aciklamalara gére oyunda
online unsurlar tamamen yok degil. Misal;
social component adinda oyunculari birbir-



lerine baglayan bir link var. Borderlands
oyunlarindaki gibi arkadaslarla gérevler
yapmayacagiz belki ama bir seyler payla-
sabilecegimiz muhakkak.

Ya mikro 6demeler?

Yine Tim Willits’e yéneltilen bir soruydu bu
ve cevap: “$imdilik bilmiyorum” ve pesine
de sunu ekledi: “Loot kutulari (Loot Boxes)
denilen illet kesinlikle olmayacak. Mikro
ddemeler dedigimiz oyun ici satin alimlar
ve Loot kutulari da bir kutu satin alip
icinden sansiniza cikan esyalar (Star Wars
Battlefront 2 gelsin akliniza). Bu konunun
cok hassas oldugunu da ekleyen Sayin
Willits dengeyi bulacaklarindan emin. Yani
adamlar zaten para verip satin aldigimiz
oyunda bir daha para verip bir seyler satin
almaya zorlamayacaklar bizi ama yasata-
caklari deneyimin bir tik Ustii icin anlasilan
pamuk eller ceplere girecek. Yine de neyi
satin alip ne katkisi olacagr heniiz netlik
kazanmis degil. En azindan bize dyle bir
bilgi gelmedi.

RAGE TADINDA NELER iZLENIR?

MAD MAX

Bariz bir érnek olacak ama Rage oyunu ta-
dinda bir film anyorsaniz 2015 yapimi Mad
Max: Fury Road'a -eger hala izlemediyse-
niz- bir géz atabilirsiniz. Oyunu ile beraber
filmini de &nermek dogru mudur bilemem
ama Rage ve Mad Max birbirine cok yakm,

ben ne yapayimé

Rekabet yok, kafalar rahat

Rage 2'nin cikis tarihine yakindan bakh-
gimizda (14 Mayis) bazi diger beklenen
oyunlardan sonra cikh@ini gériyoruz.
Ornegin Devil May Cry’in besinci oyunu

8 Mart'ta, Far Cry New Dawn 15 Subat'ta
veya Bioware’in Anthem’i 22 Subat'ta
piyasadaki yerini alacak. En yakin rakip-
leri Mortal Kombat 11 (23 Nisan) ve Days
Gone (26 Nisan). Mayis ayina bakhgimizda
sadece 21 Mayis'ta cikacak olan Team
Sonic Racing'i gériyoru. Gilesim geldi bir
an Sonic'i gériince. Yani Sonic, Robotnik/
Egemen (Eggman yazmadigimin gayet
farkindayim:) falan... Kisacasi su anki cikis
tarihi planlarina bakarsak Rage 2 rakipsiz.
Bu bilincli bir hareket miydi yoksa tesadif
mi bilemem ama cikhigi zaman bakindan
simdilik tek konusulacak oyun Rage 2 gibi
goriniyor.

Ya cok fena kasip kavuracak

ya da...

Kimsenin istemedigi ama herkesi heye-
canlandiran bir oyun... Hem de 6yle bir
heyecanlandirdi ki, Rage 2'nin artik sadece
iki secenegi var: Ya 2019un en

iyi oyunlarindan birisi olacak

ya da son Duken Nukem gibi

bir fiyasko. Yayinlanan video-

lardan, oyun-ici gériintilerin-

den ve yapimcilarin agzindan

adeta bal damliyor. Yiz saatin
izerinde bir deneyim, koca-

man - kesfedilmeyi bekleyen bir

harita, envai cesit silah ve araba,
bunlara yapilabilecek gelistir-

meler, zeki dismanlar, zevkli

— akici bir oynanis ve sirikleyici

HOKUTO NG KEN

1984 ve 1987 yillan arasinda yayinlanan Hokuto no
Ken veya batidaki adiyla Fist of the North Star adl
anime, post-apocalypfic temasi ve ucube karakter-
leri ile akliniza Rage'i getirebilir. Tipki Walker gibi
Kenshiro adli karakterimiz bir dinya dolusu psikopat
hayduda ve daha psikopat, ustelik 8lumctl dovis
sanatlan bilen elemanlara kars micadele ediyor.

P

bir hikaye... Hayal gibi degil mi2 Ustelik
bana gére en iyisi; multiplayera yogunluk
vermeyen, biri oynanisi ile digeri grafikleri
ile harikalar yaratan iki yapimer stidyo!

Bu saydiklarimin hepsi Rage 2'de olur mu?
Kimseyi kandirmayalim arkadaslar. Acik
konusacagim; ben God of War veya Red
Dead Redemption 2'den daha iyi bir oyun
beklemiyorum ama yapimcilar saydikla-
rimizin yarsini adamakilli yerine getirebi-
lirse zaten basarili bir oyun cikar oynaya.
Senaryosu diizgiin olsun, oynanmasi rahat
olsun, géze hos gelsin bitti gitti. En azindan
benim icin ideal bir oyun olmanin sart-

lari bunlar. Elbette fazlasi géz ¢ctkarmaz.
Artik tim bu sorularin cevabini da oyun
ciktiginda alacagiz ve tim kartlar ortaya
dskilecek. Bakalim platformlar arasi
performans sorunlari olacak mi, Fallout 76
gibi kocaman ama bos bir evren mi olacak
yoksa her késesinden macera mi fiskiracak,
disman harbiden zeki mi yahut 6nimize
gelene bin tekme mi hepsini gérecegiz;
oyunu ya dvecegiz ya da gémecegiz.

¢ Rafet Kaan Moral
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RESIDENT EVIL 2 REMAKE

Capcom orijinal oyunu bile asan bir yapimla
karsimiza cikarsa...




iNCELEME

%

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tir Aksiyon, Korku Platform PC, PS4, XONE Web residentevil2.com

Resident Evil 2 Remake

20 yil sonra Raccoon City'de heyecanli bir tatil...

Eskiden bitirdigim oyunlari tekrar yiikleyip oyna-
mam. Nostaljiye inanmiyorum, en azindan be-
nim biinyem bunu kesinlikle kaldirmiyor. Teknoloji
bagimlisi pislik bir adam oldum cikiim ¢iinki grafik-
ler iyi degilse (6zellikle hareketli oyunlarda) atmos-
ferden zevk alamiyorum (gerci bunu su an “Not
Tonight” oynayan adam séyliyor, 8bit grafige
bayilinm). Gegmiste grafikler o kadar iyi olmadigi
icin yiksek ¢coziinirlik problemini hayal giicimiiz
¢éziiyordu. O yiizden 20 yil 6nce oynadigim

bir oyunu bugiin yikledigimde “Ben bunu béyle
hatirlamiyordum” deyip hayal kirkhig yastyorum.
Vefasiz bir adam miyim2 Belki... Ama benim icin
gecmis, gecmiste giizel anilarla beraber sarmas
dolas kalmali orasi kesin. “Remastered” siizgecin-
den gecen ve yilan gibi deri degistiren oyunlar da
sevemiyorum. Misal Blizzard"i ve Starcraft'i delice
sevmeme ragmen SC Remastered'i icim zerre
almiyor, alamiyor. Starcraft ben 17 yasindayken
gérevini tamamlads, unutulmasi imkénsiz eglenceli
zamanlar gegirtti ama bugiin 37 yasindayim. Bi-
yik sanatcimiz Burak Kut'un da vakfinde séyledigi
gibi “Yasand, bitti saygisizca.”

Ama gelgelelim bir de “Remake” dedigimiz
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fenomen vaziyet var ki benim gibi oyuncular icin
bicilmis kaftan. Gegmisin kiilt oyunlar ginimiz
teknolojisiyle birlesince tam bir diinya harikas
oluyorlar. Ve bunun en kanli canli &rnegini su
ginlerde Resident Evil 2 Remake'le tecrilbe
ediyoruz. Klasik Resident Evil 2'yi bitireli saninm
20 yil gecmis olmasi lazim (evet bayagi yaslan-
misim). Baslarda “Remake” haberini gériince pek
tepki vermemistim ama Capcom’un sundugu her
videoyla heyecanimda ufak tefek kipirtilar olmaya
baslamisti. Oyun siresinin daha fazla olacag
ilgimi iyice arthrmisken bir baktim oyunu bekler
olmusum. Ve o giin geldi cath. Beyler ve hanimlar
Raccoon City‘e (tekrar) hos geldiniz!

Asilarini yaptirmayan bir halkin

hazin sonu

Leon ya da Claire’in hikayesi arasinda bir secim
yaptiktan sonra oyuna klasik sirimdeki gibi
basliyoruz ve araya talihsiz kamyon sofériinin
neden ilk oyunda polis araclarina daldigina dair
harika bir ara sahne giriyor. RE2R'yi etkileyici kilan
etmenlerden ilki bu zaten; giinimiz grafikleriyle
hazirlanmis asiri detayli ara sahneleri. Diger et-



Kinguin’den

dijital olarak
satin alin!
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ZOMBILERLE SAVASMAK

Zombiler size yaklastikca gayet cevikler
ve cok zor élisyorlar. Uzerinize biri atladi-
ginda eger caninizin gitmesini istemiyor-
saniz cok kisa bir anligina o an izerinizde
aktif olan ekipmani kullanabilirsiniz.
Ormnegin Flashbang ya da el bombasi
takiyorsaniz dogru zamanlamayla bunu
zombinin agzina &zenle tikabilir ve kafa-
sinin patlamasini ya da bir sire sersemle-
mesini saglayabilirsiniz. Yeni oyuncaklari-
mizdan Rambo bicagi da zombilere karsi
gayet faydali bir oyuncagimiz. Sizi yillar-
dir gérmemis akrabaniz gibi sanlmak icin
izerinize atlayan zombiye bicag monte
etmek suretiyle onu bir siire uzaklastiri-
yorsunuz ve bam bam bam; headshot.
Oyunun ilerisinde gdreceginiz iizere yeni
silahlanmizdan birisi de Alev Makinesi.
Bu silah 6zellikle bir disman izerinde
(spoiler vermek istemiyorum) cok etkili

o yizden gaza gelip tetige basarak ha
babam alev piskirtmeyin. Silahin avantaii
su; dismani alevler icinde birakhginda
hedef siirekli hasar alir hale geliyor ve
beklerseniz 6liyor. Sizin daha fazla ates
kusmaniz sadece gaz israfi olacaktr.
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menler kamera agisi, atmosfer ve oynanabilirlik
ve simdiden séylemeliyim hepsi kendi capinda
harika is cikarip RE2R'yi zirveye tasimislar.
Klasik oyundaki bakis acimiz bir yénetmenin
kontrolindeki sette karakterimizi ilerletmek gi-
biydi. Bulundugumuz mekana belirli bir acidan
bakan kameranin verdigi kisitl actyla oynardik.
Benim istimde sanki bir film setinde bana
verilen rolii yerine getirmeye calisiyorum gibi
bir izlenim birakmist. Tabii o zamanlar bunun
farkina varamadan oyunu zevkle oynamistim
ama RE2R'nin yeni bakis acisi omuz stii ka-
meray! tecribe ederken eskiyle yeni arasindaki
bu ayrima ayildim. Omuz iisti kamera istedigi-
miz &zgirlik hissini verirken artik y&netmenin
kuklasi degil kendi maceramizi yasiyormusuz
hissini tattiryor. Bir korku oyununun vermesi
gereken en énemli tecriibeyi yani oyuncuyu
atmosferin icine cekerek siirekli diken istine
oynatmayi beceriyor. Fakat bazi zamanlarda
omuz kamerasi karaktere cok yakin oldugu icin
yakina giren diismanlar gérmekte ve vurmakta
sikinti yasayabiliyorsunuz. Ya da bir kapidan
girdiginizde gérijs aciniz dar oldugu icin
hemen yaninizda duran bir zombinin izerinize
atlamasiyla bezinizi doldurabiliyorsunuz (her
ne kadar RE2R ucuz jump scare takfikleri
kullanmasa da omuz Usti kamera bunu sizin
icin yapiyor).

Karanliktan korkuyorsaniz size kotu
haberlerim var

Remake'in en &nemli farklarindan birisi
atmosferin cok daha karanlik olmasi. Klasik
sirimde giindiiz gibi aydinlik mekéanlarda
dolasirken artik bir bakmisiz buralar elimizde
fenerle yolumuzu bulmaya calishgimiz karanlk

koridorlara déniismiis. Rahatlikla oyunun
80%nin bu zifir ortaminda gectigini séyleye-
bilirim. Hele ki Raccoon City polis karakolunun
daracik koridorlarinda éniiniizde birkac zombi
varken karanlikta gideceginiz yéni bulmaya
calismak 6zellikle oyunun baslarinda insani

cok geriyor (sonradan alishm). Karanhgin bir
diger sorunu yanlarina geldiginizde izerlerinde
birimge cikmasina ragmen esyalari gérmenizi
zorlashrmasi... Capcom sag olsun bu noktada
hayatimizi biraz kolaylashrmis. Eger fark etme-
den bir esyanin yanindan gecseniz dahi hemen
haritada isaretleniyor. Tek yapmaniz araliklarla
gdézden kacirdiginiz bir sey var mi yok mu diye
haritayr yoklamak. Ayni sekilde bitin kilitli
kapilar ve bulmacalar da kesfettiginiz sirece
haritaya isleniyor.

Hicbir sey karanlikta boynunuzdan lezzetli bir
et parcasi koparmak icin bekleyen dost canlisi
bir zombi kadar siirpriz dolu olamaz. RE2R"nin
popiler elemanlarindan olan zombiler icin séy-
leyebilecegim tek sey; tehlikeliler. Hatta acik ara
Tyrant'tan (evet o geri déndij! Sonra bahsetme-
ye devam edecegim) daha cok can yakiyorlar.
Simdi size “Zombi Felaketinde Hayatta Kalmak
101" adli kitabimdan pasajlayacagim birkag
dnemli noktayi séylememe izin verin. RE2R'de
zombiler aranizda belirli bir mesafe varken
gayet yavaslar ve yaptiklar tek sey gercekten
sinir bozucu sesleriyle asabinizi bozmak ve
korkutmak. Yalniz bu yasam formlari yaniniza
yaklastikca atlet kesilip, ceviklesiyorlar. Eger
aranizdaki bosluk bir metreye kadar inerse artik
kucaklama mesafesine girmissiniz demek oluyor
ve sizden kanli, sulu, lezzetli bir parca almak
icin beyin ameliyatina girisiyorlar. Bu noktada
sadece bir seferlik olmak izere zombiye bicak



saplayabilir ya da agzina kér edici el bombasi
sokup onu uzaklastirabilirsiniz. Sonrasi kafasina
mermi isabet eftirme yeteneginize kaliyor ki isler
o noktada biraz karisiyor. isabetli atis icin bir
sire nisangdhin kiicilmesini beklemek lazim
ama buna ragmen zombinin kafasina ¢ dért
el ates etmis olsaniz ve onu yere yiksaniz bile
genellikle kafatasinin icindeki beyin cicek gibi
ortaliga sacilmadigi siirece kalkip pacanizdan
tutabiliyor. Yerde &li gibi bir yatan kurban

mi grdiiniiz2 Bir bankta son nefesini vermis
cesetle mi karsilastinize Onlar dekor sanmayin,
tereddit etmeden kafalarina sikin.

Zombiler konusunda Capcom’un ortaya tam
bir sanat saheseri cikardigini séylemeden ede-
mem. Oncelikle eski dostumuz Cappy zombi
modellemeleri konusunda olabildigince cémert
davranmis. Her iki adimda bir sirekli ayni zom-
bi modeliyle karsilasmiyorsunuz. Tabii ki belli bir
noktadan sonra deforme olmus yiizler artik ta-
nidik gelmeye basliyor ama adamlarin yizlerce
zombi icin ayri modelleme yapmasini beklemek
de hayalperestlik olurdu. Buna ragmen zombi
cesit yelpazemiz gayet genis. Buna ek olarak
zombilerin vurdugunuz uzuvlarina gére tepki
vermeleri harika olmus. Pompaliyla vurdugunuz
bir zombinin midesindeki her seyi yere dékmesi,
omzundan vurulanin eklemlerinin paramparca
olmasi girdiginiz kapismalar gercekgiligin éte-
sine tastyor. Olayin vahset kismina gelirsek de
Capcom'un ekrani kirmiziya boyamakta tered-
diit etmedigini séyleyebilirim. Ama bu kirmiziya
boyamayi bir DOOM vahseti olarak almayin,
Capcom'un kullandigi daha cok estetik bir
vahset. Leon'un daha oyunun basinda duvara

yaslanmis 6l bir polis cesedini kaldirdigr anda
adamin cenesinin cicek gibi acildigi sahne en
ufak sinir dokusuna kadar islenmis gibi. Burada
tiksinmekten cok dijital sanat isciliginin detayla-
rina sapka cikaracaginiz bir vahset dokusundan
bahsediyorum. Kesinlikle mide bulandirici bir
durum yok (tabii ki bu kisiden kisiye degisir)
ama karsilasacaginiz “The Hills Have Eyes”
vaziyetleri sizi dehsete dusirecek kadar kizil.

Savas ya da kac!

Gavurun “fight or flight” dedigi mesele. Yuka-
nda anlathgim, her gérdiginiz hedefe mermi
stkma tavsiyemi unutun. RE2R &yle bir oyun ki
mermi sayinizi hep asgari diizeyde tutarak sizi
Torkiye'de yasiyor gibi hissettiriyor. Dolayisiyla
karsiniza cikan her hedefi mermi manyag: ya-
pamiyorsunuz. Belirli araliklarla yaptiginiz boss
kapismalarini da hesaba katarsaniz kagmak
bazen (aslinda cogu zaman) en iyi secenek.
Oniiniize kalabalik bir zombi grubu mu geldie
Kafalarina minimum bes mermi sikacaginiza
ayagina iki tane sikip onu yere disiirin ve
yanindan gecip gidin. Cok gerekmedigi siirece
hemen hemen her seyin yanindan (bazen bir iki
isink almalarina izin vererek) gecebilirsiniz. iste
tam bu noktada keske yeni bir 6zellikle olarak
yapilan saldirlardan kacinma (Dodge) sece-
negi oyuna eklenseydi dedigim cok oldu. Boss
kapismalari ya da zombilerle carpismalar olsun
karakteri etrafinda kosar halde 360 derece
déndiirerek kacmak bana bir hayli yapay geldi.

iki farklh hikaye?
Aradan 20 yil gectigi icin klasik oyunu birebir

ESYALARINIZI
DUZENLIi TUTUN

Canta diizeni Resident Evil 2 Remake'de
hayatta kalmanizi saglayacak en

énemli etkenlerden bir tanesi. ilk olarak
herblerden yani sagda solda buldugunuz
kocakar otlarindan baslayalim. Cok
gerekmedikce bunlar birbirine karistirma-
yin! Ciinki caninizin iic asamasi var; Fine,
Caution ve Danger, tahmin edeceginiz
izere Danger'da darbe alirsaniz esek
cennetine bedava yolculuk kazaniyor-
sunuz. Yesil ve kirmizi otu birbirine karis-
tinrsaniz ilk yardim spreyi kullanmis gibi
hayatiniz aninda dolar, yesil of ise tek
basina sadece bir kademe arttirir. Yesili
sagda solda daha fazla bulacaginiz icin
biyik tehlike olmadigi anlarda sadece
bunu yutun, kirmiziy1 cok zorlanmadikca
yesille karistirmayin, kanstirsaniz da
hemen yutmayin birakin caniniz Danger
bélgesine dissin. Envanterinizin oyunun
basinda cok kisith tasima kapasitesi
oldugunu gérecesiniz o yiizden oyundaki
bitin bel cantalarini bulmaya calisin, sa-
dece iciinin polis istasyonunda cikhigini
soyleyerek size ufak bir tiyo vermis ola-
yim. Cantanizda yer acmak icin esyalari
“combine” ederek birbiri Gzerine dizin,
gene de gerekmedikce herbleri kombin
etmeyin. Kayit noktalarina geldiginize
esyalarinizi sandiga atip saklamaktan
cekinmeyin. Onlari tamamen kaybetmek-
tense biraz zaman kaybedip ihtiyaciniz
olani tekrar gelip alabilirsiniz. Tembel
olmayin. Bazi esyalan taktiktan sonra
baska yerlerde de kullanabiliyorsunuz
(ve nemli esyalar bulmaniza neden
oluyorlar), o yizden geri almayi deneyin.
Bu size mithis zaman kazandiracaktr.
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hatilamamami maruz gériin litfen. Cok derine
giremesem de (Capcom babanin istekleri)
hikéyeler arasinda eklentiler oldugunu ve bunu
begeneceginizi sdylemem gerekli. Oncelikle
teknolojinin bitiin nimetlerinden yararlanan
son oyunun klasik isimlerinin bitin detayina
kadar tekrar karsimiza cikartmasi cok etkile-
yici... Ornegin evvelden piksel manyag olan
Marvin gibi bir karakteri yepyeni haliyle gicir
gicir gérmek sevindiriciydi. Yanlis sehir ve
yanlis zamanda karsilasma talihsizligine disen
kahramanlarimiz Leon ve Claire’in hikéyeleri
birebir gibi baslasa da ayni klasik oyunda
oldugu gibi belirli bir noktadan sonra maceray
ayn yollarda tecrilbe ediyorlar. Farkl karakter-
lerle karsilastiklar gibi bazen farkli bulmacalar
da ¢c6zmek zorunda kaliyorlar. Hazir bulmaca
demisken o konuya da baliklama atlayalim.
RE2R sizi bulmacalaryla asansér yapiyor. Bir
yere gitmek icin bir bulmacay cézecekseniz
onun parcasini haritanin ta terk edilmis bir
noktasinda bulup 8biir noktasina tasiyorsunuz.
Raccoon City'deki hayatiniz genellikle bu
sekilde gecerken belirli sayida tasiyabildiginiz
esya kapasiteniz yiiziinden neyi sirtlandiginiza
dikkat etmelisiniz. Bazen sadece cantamda
yer acmak icin esyayi cdpe atmamak adina
saklama sandigina bol bol yolculuk ettigimi bile
hatirliyorum. Cinkd athginiz esyalar yerde sizi
beklemiyorlar, sonsuza kadar gidiyorlar. Eski
dost Capcom burada da devreye girmis ve bi-

PR

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 130

DX11, 1080P, FXAA+TAA+SSAQ, Texture
Quality: High, Shadow Quality: Max

Capcom hemen her konuda sinifi gectigi
gibi optimizasyon konusunda da ¢cok ba-
saril bir is cikartmis. Oyun canavari test
bilgisayarimiz Resident Evil 2'nin “5z-
gir” ayarlarinda 120FPS’in
izerinde kalirken, VSync'i
actigimizda da stabil kalmay:
basardi. Elbette karanlk
alanlarin performans zerin-
deki pozitif etkisi cok fazla
ancak bu yapimcinin
optimizasyon-
daki basarisini
golgelemiyor.
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raz da olsa hayatimizi kolaylastirmis. Eger daha
fazla kullanmayacaginiz herhangi bir obje
varsa onun altina kirmizi bir tik atiyor ve bunu
g6niil rahath@iyla cdpe sallayabiliyorsunuz.
RE2R klasik sirimindeki hikdye ve detaylara
oldukca sadik kalmis olsa da géziinize carpan
bazi farkliliklar yok degil. Ornegin benim net
olarak hatirladigim, ilk oyunda polis karako-
lunun merkezindeki tanrica heykeline bir adet
yuvarlak amblem koyarken RE2Rde iic amb-
lem koymamiz oldu. Bu arada polis karako-
lundaki detay ise muazzam, klasik sirimiinde
ana hol neredeyse bombosken yeni oyunda
zombi istilasina karsi savunmaya cekilmis bir
acil durum bélgesi gibi. Bir baska degisiklik ise
Resident Evil 7'deki gibi bazi kapilarin zincirle
kapatiimasi olmus. Klasik oyunda bayle bir sey
hatirlamiyordum ve nette ufak bir yolculuktan
sonra hafizamin halen beni yaniltmadigini
goérmek sevindirdi. Bu yiizden zincir kirici levye
benzeri alete siki siki sarilmanizi tavsiye ederim.
Klasik RE'de hatirlarsaniz her kapiyr actiginiz-
da rahatsiz edici bir kapi acilma animasyonu
araya girerdi. Remake'de dogal olarak bu
animasyonlar yok, aksine karakterler kaprya
hizlica abanarak cabucak agiyorlar. Odaya
bu kadar hizli girmek tabii ki her zaman iyi
olmuyor ciinki kapinin yaninda bir zombi park
etmisse aninda iizerinize atliyor. Bir de oyunun
sonuna dogru cikan drimceklerin yerine cok

daha korkung, grotesk ve igrenc yaratiklarin
eklendigini belirteyim.

Karsilashgimiz birkac yeni karakterin yani sira
klasik oyunda stinkdri gecilmis diyebilecegim
bazi sahneler RE2R'de derinlestirilmis. Derin-
lestirmeden kastim sadece grafik anlaminda
bir yiiklenme degil. Omegin klasik oyunu
oynayanlar hikdyenin sonuna dogru Ada ve
Leon karsilasmasini bilirler. Yeni oyunda bunun
grafik olarak cok daha dramatize edilmis
halini gérisyorsunuz ve bu kesinlikle etkileyici.
Fakat benim degindigim nokta bazi sahne-
lerin duygusal olarak derinlestirilmis olmasi.
Spoiler vermeyecegim tabii ki ama bunun en
giizel drnegini Kendo'nun Silah Diskkani’nda
géreceksiniz. Klasik oyunda gayet yiizeysel
islenen karakterler basit bir zombi salgini klisesi
sahnesiyle duygusal anlamda sizi tasiyor ve
hikdyeye sokuyor. Marvin s8yle olmus, Sherry
bunlari yasamis, Kendo’nun megerse bir kizi
varmis (benden size minnak bir spoiler) gibi
detaylan gérdikee kendinizi daha cok klasigin
remake olmasini ister halde buluyorsunuz.

Tyrant geri déndi bebegim!

Her serinin bir kétisi var degil mi2 Resident
Evil 2'nin de kétii abisi Claire senaryosunda
cikan Tyrant idi. Giizel haber su ki artik Tyrant's
normalden cok cok daha fazla gérecegiz hem
de teknolojinin bitin nimetlerinden yararlanmis



daha korkutucu ve karsisindaki daha caresiz
hissettirecek sekilde. Klasik oyundaki kijtik ben-
zeri viicut yapisi temelde pek degismemis olsa
da T-1000 gibi iizerinize yiriyerek size nefes
alacak firsat birakmiyor. Merdiven firmaniyor,
yiksek yerlerden atliyor ve dilerse duvarlari yi-
karak size tath, minik sirprizler yapiyor. Gérsel
olarak iyice korkunc hale getirilmis karakterimiz
kafasinda bir sapkayla sizi karsiliyor (ona

ates ettiginiz anda sapkanin dénmemek iizere
gittigini séylememe gerek yok saninm). Oyunda
en gerildigim noktalar kesinlikle Tyrant'in
arkamdan geldigi anlardi. Takip eden ve yeri
sarsarcasina gimleyen ayak seslerinin ensemde
oldugunu bilerek kagmak psikolojimde agir
yaralar birakh sevgili okuyucu. Kamera acisi

bu noktada cok sinir bozucuydu. Tyrant'tan
kacarken ayak seslerini duymaktan baska
careniz yok. Arkaniza bakma gibi bir secenek
olmadigindan sizi ne kadar yakindan takip
ediyor anlamiyorsunuz. Belki bunu gerginligi
iyice trmandirmak icin 6zellikle yapmislardir,
bilemiyorum ama beni oynanis acisindan cok
rahatsiz efti. Tyrant't vurarak mermi harcama-
manizi favsiye ederim ciinki bu onun zerinde
sivrisinek saldinisi etkisi birakiyor. Bir siire
sendeliyor ve size saldiramiyor fakat bu mermi
harcamaniza degmez. inanin Tyrant'in sadece
gorintisi sizi psikolojik olarak yildinyor, bana
kalirsa zombilerden daha zararsiz. Ciinki

cok yavas, ani hareketler yapmiyor ve aniden
hizlanmiyor bu da ondan kagmanizi kolaylas-
tinyor. Kendi taktiklerimden size vereyim; tek
yapmaniz gereken sola dogru (ya da tam tersi)
kacar gibi yapip sizi yumruk atip duvara simik
gibi yapistiracakken direksiyonu saga kirmak,
hop, yanindan gecip gittiniz. Beni biraz kitiip-
hanede sikishrdigi olmustu fakat ona karakol
holiinde uzun bir tur attirarak kitaplik bsliming
de rahatlikla gectim. Kisacasi kahraman olma-
ya calismayin, kacin.

Leon ve Claire'ye ek olarak 6zel kuvvetlerden
Hunk ve Tofu'yla (ismini bile duymak gildi-
riyor) zamana karsi yarishginiz mini oyun

modlar bulunuyor. Giizel haber su ki Capcom,
Resident Evil 2 Remake'i ylece birakmayacak
gibi ciinki simdiden icretsiz olarak cikartacak-
lari Ghost Survivors oyun modunu acikladilar.
Bu modda oynayarak puan kazanacak ve
oyun ici esyalarn acacagiz. Isin gizel yani top-
lamda ii¢ karakterle oynama firsatimiz olacak;
Robert Kendo, ismini daha bilmedigimiz bir USS
vyesi ve Vali'nin kizi Katherine.

Resident Evil 2 Remake'in oyun siiresi icin kisa
denebilir, iki karakter benim yaklasik 10-11
saatimi aldi ki ben bayag bir etrafi arastirdim
ve agirdan aldim. Capcom’un ana hikayeden
cok sapmadigini disindiginizde normal bir
bitirme siresi sayilabilir ama ilk oyundan cok
uzun dediklerine kanmayin. Evet uzun ama
kesinlikle fark yaratacak kadar degil.

RE2R'nin asil olay: artik kijlt olmus ve bana
kalirsa serinin en iyi oyununu giinimiiz tekno-
lojisiyle tekrar bize sunmus olmasi. O yiizden
hik&yenin uzunlugu beni pek ilgilendirmedi.
Gencligimde turladigim meké&nlarin 2019'un
grafik nimetleriyle gérmek bana resmen
teknoloji turu attirdi. Eger 17 yasindayken bana
su oynadigin oyunun gériintisi ileride bdyle
olacak deselerdi kaba etlerimle giilerdim (ya
da sok gecirirdim bilemiyorum). Cinki o déne-
min ara sahnelerindeki gérintiiler bile agzimin
suyunun akmasina yetiyordu. Umarim Capcom
serinin geri kalan oyunlarina da “Remake” aya-
ri ceker cinki rahatlikla sdyleyebilirim ki ben bu
isin hayrani oldum. Bilgisayar oyunlarina yeni
girmis genc arkadaslarmizin belki de hayatlan
boyunca ismini s8yle bir duyacaklar ama asla
tecriibe etmeye dahi vakit ayirmayacaklari Re-
sident Evil 2'yi 8grenmeleri icin harika bir firsat
(ayni zamanda harika bir pazarlama taktigi
kabul etmek gerek). Resident Evil 2 Remake'in
tek sorunu fiyah. Steam’de su an 400 TL, bu-
giniin kuruna bélersek 77$ yapiyor ki bu ABD
satis fiyatindan bile fazla. Umanim etiket fiyatina
yakinda mantikl bir ayar cekerler ciinki bunun
izerine yorum yapilacak bir durum géremiyo-
rum.4 Nurettin Tan

OYUN SURESI

ilk 1 saate ¢ e e e
Asla bu grafiklerle géremeyeceginizi
sandiginiz sokaklar, polis merkezi,
bitmek bilmeyen zombiler. Su an rijyada
olmalisiniz, itiraf edin.

ilk hafta ¢ ¢ &

Oyunu bitirmeden basindan kalkmis
olmaniz dissinilemez bile. 10 saatlik oyun
siresi bittiginde tekrar bitirmek icin
arkadaslar eve cagirma zamani.

ilkay ¢
Maalesef her giizel seyin bir sonu var,
RE2R'nin icerigi de coktan tilkenmis olmal.
Capcom'un oyuna ekleyecegi DLC'ler yine de
oyunu sisteminizde tutmaya yetecektir.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%60 Hic unutamadigimiz koridorlarda
zombi avliyoruz.
%30 Basit bulmacalari ¢éziyoruz.
%10 lyilesmek icin ilac ariyoruz.

9

ARTI

+ Muhtesem grafikler.
+ Yeni oyunun bas kétiisi Tyrant.
+ Oyunun sesleri de st dizeye tasinmis.
+ Oyunun asil kahramani zombiler.

EKSI

- Turkiye satis fiyat.
- Karakterlerin ziplayamiyor olusu.
- Bazi elestirilere gére oyun siresi.

SON KARAR

Bir firma yillar sonra yeniden nasil tarih yazar,

satis rekoru kirar ve markasinin ismini altin
harflerle oyun tarihine tekrar kazir... Capcom
bu konuda herkese iyi bir ders verdi. Remake'i
cikan oyunlar icerisinde Resident Evil 2 kesin-
likle parlayan bir yildiz. Hikayeyi bilseniz bile
kendisini hic skmadan oynatan ve oyuncuyu

soktugu karanlik atmosfere sonuna kadar

hapseden harika bir macera olmus.
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Ucaginizi ister bu sekilde,
isterseniz kokpit gérintisinden
kontrol edebiliyorsunuz.

Yapim Project ACES Dagitim Bandai Namco Tiir Ucak savasi Platform PC, PS4, XONE Web www.bandainamcoent.com/games/ace-combat-7

Ace Combat 7 Skies Unknown

Eskiden oldugu gibi géklerin fatihi olmak istemistik ama biraz da yenilige hayir demezdik...

H er tirli konson oyununa adim athgimda,
oyunun kontrol menisiine girip “Invert
Y Axis” secenegini aktif hale getirmemin so-
rumlusudur bu seri. 1995 yilinda Air Combat
ismiyle ilk PlayStation’da denedigimden ve
sonra serinin hicbir oyununu es gecmedigim-
den, benim icin kamera kontrollerinde analog

R4

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 92
1080P - High

Ace Combat serisinin ara oyunu olan Ace
Combat: Assault Horizon'i saymazsak, seri
bilgisayarlarmiza ilk defa konuk oluyor.
Elbette bu kadar harika grafiklerin bilgisa-
yanimizi ne kadar zorlayacagi da bu ayki
en biyilk meraklanmizdan birisiydi. Bandai
Namco’nun optimizasyon konusunda hic de
fena olmadigini kabul etmek gerekiyor &n-
celikle, Ustelik bu test yapildigi sirada oyunun
PC strimi piyasaya clkmamisken
ve Nvidia da heniiz Ace Combat
7 optimizasyonlari iceren bir driver
yayinlamamisken. Sonuc olarak
GT63 Titan bir yeni nesil oyunun
daha (Ustelik en fazla soru isa-
retiyle gelen yapimlardan
biriyken) hakkindan
gelmeyi basariyor.
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kolu yukari itmek kameranin asagi inmesi de-
mek, kolu asagi cekmek de kameranin yukar
dogru gitmesi anlamina gelmistir, kamuoyuna
duyurulur.

Dolayisiyla Ace Combat 7 elime distiginde
ilk defa kontrol kismina ugramadim ciinki
biliyordum ki her sey hazirdi, her sey benim
icin dUsinilmisti!

Atladim ucagima, bastim gaza...
1984 adli romani okuyanlarin taniyacag: tip-
te bir takim tlkelerin birbirleriyle savasindan
bahsediyor yeni Ace Combat'imiz. Onceki
oyunlar oynayip olan biteni aklinda tutanlar
bile senaryoyu anlarken kangren olacaktir
ama size bir 8zet geceyim. S&yle ki 2019
yilinda Erusea kafay yiyip Osea’ya savas
aciyor. Osea’nin kontroliindeki ileri teknoloji
Urini uzay asansérini de kontroline geciren
Erusea, Usea civarindaki IUPF kuvvetlerini de
etkisiz hale getiriyor. Tom bu savasin ortasin-
da da kendi ucagini yapmayi basaran Avril
Mead adindaki kizcagiz bulunuyor —ki biz de
hikayeyi onun anlatimiyla tecriibe ediyoruz.
Sdyle sdyleyeyim, senaryo bir hayli uyduruk.
Daha dogrusu ilke isimleri, hikayede rol
stlenen isimler, olaylar bir hayli sikici. Her
gérev &ncesi bize neler oldugu ve savasta
nasil bir ilerleme kaydedildigi aktanliyor ve
bunlar dinlerken 8lmek istiyorsunuz. Anlatim
o kadar diiz ve sig ki gercek bir pilot olup
gérevinizi dinlerken bile daha cok eglenirsiniz
diye tahmin ediyorum.

Zaten tim Ace Combat'larda benzer bir prob-
lem vardi. Japonlarin mithis agdal ama bir
sey anlatmayan séz &bekleriyle dolu diyalog-
lar, tim Ace Combat oyunlarinda yer aliyordu
ve 2019 yilinda durum degismis degil.

Roket geliyor, kacin!
Birbirini takip eden gérevlere bélinmiis bir

Campaing moduna sahibiz. Burada her
gérev dncesinde brifingi dinliyor, ardindan
hangarda ucagimizi secip gdklerde sizil-
meye basliyoruz.

Her gérevde elbette ki farkli isler basarma-
miz isteniyor ama bunlarin cogu —normal
olarak- bir takim hedefleri vurmaktan ibaret
oluyor. Oyun boyunca karsimiza farkl
tipte ve farkli manevra kabiliyetlerinde
olan ucaklar cikiyor. Bunlarin disindaysa
tanklar, APC'ler, taretler, savas gemileri ve
drone’lar da saglam bir micadele istiyor.
Kara kuvvetlerine karsi savasmamiz gereken
bslimlerde, eger kara saldirnisina uygun
silahlarn kusanmadiysak zorlanabiliyoruz;
ucagimiz son hiz ilerleyen bir jet ve zemine
yaklassin diye tasarlanmamis. Ozellikle bu
gorevlerde isimiz biraz zorlasiyor.

Hava araglariyla savasmamiz gerektigin-
deyse yapacaklarimiz basit: Rakibimizi he-
defe oturtmak ve roketleri, makineli tifekleri
ateslemek. Tabii is bu kadar kolay degil...
Ace Combat serisi kontrolleriyle sahane

bir is basaran bir seri olmustur ve yedinci
oyunda bu degismiyor. Dolayisiyla ucagi-
nizi tam anlamda kontrol edebilmek icin ya
eski oyunlari oynamis olmaniz gerekmekte,
ya da bolca antrenman yapmaniz icap
ediyor. Oyun ilging bir sekilde size hicbir
seyi anlatmiyor. Ne bir tutorial, ne bir ant-



Dusman ucaklarini patlathiginizda
ortaya cikan parcalarin etrafa
sacilma detayi bile islenmis.

renman b&limi... Dolayisiyla ne yapmaniz
gerektigini gérev icerisinde, deneme yanilma
ydntemiyle 8greniyorsunuz.

it dalasi adini verdigimiz Dogfightlardan
basariyla cikmaniz icin 8nemli bir formiil

var ve o da rakip ucaklarla hizalanmak.
Manevra yapmakta olan bir ucaga roket
yollamanin neredeyse hicbir anlam yok;
keza makinelinizle kursun saydirmanin da.
En saglam y&ntem disman ucagini takip
edip arkasinda yer almak ve sonra elinizdeki
silahlar bir bir hedefe géndermek.

Bir silah buraya, digeri de suraya;
sahane oldu!

Demistim ya her b&lim &ncesi hangara
ugruyoruz diye... Burada ne yaphgimizi
anlatayim: Elbette kendimize sahane bir
ucak seciyoruz. Ardindan bu ucagimiz icin
silahlan belirliyoruz. Onimizdeki gérevin
neler istedigine bagli olarak farkli &zel silah
secimleri yapabiliyoruz —ki burada sakin
futiristik veya fantastik riinler beklemeyin.
Farkli ucaklar ve daha fazla 6zel silah
secmenin yolu da gérevleri basariyla
tamamlamak. Gérevler disinda multiplayer
maclarindan da puan kazanmak mimkin.
Bu puanlari daha sonra hangarda harcaya-
biliyoruz lakin cogu secenek pek fazla heye-
can yaratmiyor. Ucagimiza yeni boyalar da
vygulayabiliyoruz fakat bunlarin cesitliligi
de fazla sayilmaz.

isin multiplayer kisminda sekiz kisinin
birbirine karsi micadele verdigi bir oyun
modu ve takim deathmatch’i bulunuyor. Her
iki oyun modunda da ucagimiza yaptgi-
miz kisisellestirmeleri ve giiclendirmeleri
tastyabiliyoruz. Burada akliniza su gelmesin:
Ucagini daha cok gelistiren kazaniyor. Aksi-

ne, manevralan diizgiin yapan, hizalamalar
iyi gerceklestiren kazaniyor. Siz eger bir
roketten nasil kacilir bilmiyorsaniz, 180 de-
rece loop ile stratejik Ustinlik nasil saglanir
bir fikriniz yoksa, bunlar bilenler size karsi
daha avantaijl konuma geciyor.

Oyunun bir de PS4’e ézel VR modu bulunu-
yor. Tim oyunu PSVR ile oynamak mimkiin

degil; aksine VR icin ézel bir kisim bulunuyor.

Burada ii¢ gérev boyunca rakip giiclerle
micadele ediyorsunuz ve pek fazla degisik
is yapmiyorsunuz. PSVR beni neredeyse hic
zorlamazken ilk defa kendimi ucagin icinde
havada buldugumda resmen afalladim ama
bir sire sonra duruma alisiliyor, endiseniz
olmasin. Hatta kafanizi kokpitte istediginiz
gibi déndirebildiginiz icin g&ris hizaniz-
dan cikan ucaklar takip etmek de bir hayli
kolaylasiyor. Yine de VR hassasiyeti olanlar
icin korkunc bir deneyim olacaktr, hic de-
nemeyin derim. Zaten bu i¢c gérev disinda,
belirli haritalarda zgiirce dolasip bazi
ucak sovlari izlemenin dtesinde VR kisminin
hicbir numarasi yok. Sadece butik bir eklenti
olmus.

Ben olsaydim...

Acikcasi yeni Ace Combat' imizi pek sev-
medim. Senaryo ilgi cekici degil, gérevler
bazen sikici, bazen gereksiz zor. Oyuna ek-
lenen hava sartlar konusu da biraz butik bir
eklenti olmus. Bulutun icine girince yagmur
damlalari olsun, yildirm cakinca silahlari-
miz bir sire kilitlensin, kum firtinasi gérist
disiirsiin... Bunlar da oyunu heyecanli hale
getirmeye yetmemis.

Her tiirli oyunun daha &zgiir bir formata bi-
rindigi devrimizde, Ace Combat da harita
vzerinde farkli gérevlere clkmamiza, yan

Playstore’dan

dijital olarak
satin alin!

gérevler yapmamiza, gérevlere baska arka-
daslarimizi géndermemize izin verse harika
olurdu diye diisiniyorum. Bu gérevlerin so-
nunda puan disinda ucak parcalari, silahlar
kazansak, kendi Epic, Legendary ucaklarimizi
insa etmek icin firsatlar yaratsak...
Hikayedeki kahramanlar daha fazla kisilik
sahibi olsa, anime tadinda, gériince titreye-
cegimiz ve intikam almak icin tutusacagimiz
rakiplerimiz ekrana gelse oyun cok daha
fazla karakter sahibi olurdu.

Su haliyle, nceki Ace Combat oyunlarini
oynayanlar icin pek fazla heyecan yarat-
mayacak bir oyun olmus Skies Unknown. ilk
defa Ace Combat oynayacaklar icin degisik
bir tecribe olabilir ama Bandai Namco cok
daha iyisini yapabilirdi... ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Ucak kontrolleri cok saglam. Belirli
bir sire egleniyorsunuz.
EKSIi Senaryo takibi zor ve sikici. Gérev-
lerde cesitlilik az, bazilari cok sinir bozu-
yor. Topyekin bir yenilenme olmaliydi.
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Kinguin'den gsf :

dijital olarak ¥
satin alin! B2

Yapim Tindalos Interactive Dagitim Focus Home Interactive Tiir Strateji Platform PC Web www.battlefleetgothic-armada.com

Battlefleet Gothic: Armada Il #

Karanlk gelecegin sonsuz savasina ikinci defa merhabal

arhammer bashgini gérdiginiz yer-

de ben bitiyorum en sevdigim okur;
farkindayim. Fakat uzun yillardir deneyim
ettigim bu giizide minyatir oyunu, senin
de bildigin izere dijital dinyada kendisine
bambaska bir yer edindi. Ozellikle Dawn
of War 1 ve 2 ile zirveye kosmayi basaran
seri, Relic firmasinin batmasinin ardindan
sessizlige gdmilmusti. Nitekim oyunun
Ureticisi GamesWorkshop’un Warhammer
lisansinin kullanim haklarini niine gelene
vermesi sebebi ile bircok farkli firma, bircok
farkli Warhammer oyunu ile karsimiza cikti.
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Genelde 40K evrenine ait olan bu oyun
serilerinden bir digeri de Battlefleet Gothic
oldu. Ik oyunu 2016 yilinda piyasaya

ctkan yapim, Unreal Engine 4 kullanilarak
hazirlanmis ve dikkat cekici detaylara sahip
bir oyundu. Daha 8nceki yazilarimda da
belirttigim izere, Battlefleet Gothic ilk olarak
1999 yilinda, son olarak da 2013 yilinda
iretilmis olan, devasa 40K filolarinin mijca-
delesini konu alan bir tema. Nitekim zaman
icerisinde yitip gitti. Ulkemizde de az sayida
insanin diizenli olarak oynadigi bu oyun,
dijital versiyonunun ikinci oyunu ile yeniden
kendisini géstermis bulunuyor.

Tey tey en sevdigim okur; nereden nereye
gercekten. Misal daha gecen ay oyunun ilk
testini yapip size deneyimlerimi anlatmistim.
Aradan bir ay gecmis olmasina ragmen
simdi de incelemesi ile karsinizdayim!
Battlefleet Gothic: Armada 2 (BG: A2) ile
birlikte Warhammer 40K dinyasini derinden
etkileyen bir dénemi, yani Gathering Storm
ve The 13th Black Crusade’i deneyim edi-

yoruz. Malumunuz 40K dinyasi hikayeleri
ile n plana cikmayi basarmis bir diinya

ve Gathering Storm ile birlikte yasananla-
rin gébeginde bulunmak, yetmezmis gibi
tim bu olaylari devasa filolar iizerinden
deneyim etmek bambaska bir deneyim.
Oyunda toplamda 12 adet irk bulunuyor

ki bu irklar orijinal masa Usti yapimda da
mevcut. Irklardan bes tanesi senaryo gé-
revleri esnasinda deneyim edilebiliyorken,
geri kalanlari da multiplayer ve skirmish
modlarda bulunuyorlar. Yani anlayacagi-
niz, aradiginiz hemen her tirlo irki bulmak
mimkin. Campaign tarafina baktigimiz
zamansa ic irk begenimize sunulmus durum-
da. Bu arkadaslar da Imperium, Necrons
ve Tyranids olarak siralaniyor. Imperium
kabaca tabir etmek gerekirse 40. yizyildaki
insanlari temsil ediyorken, Necron’lar icin
Uzay Mumyalari diyebilirim. Son olarak
gelen Tyranid'ler de tim diinyay1 yemeye
odaklanmis farkl boyutlardaki bécek var-
liklar. Her irkin kendisine has bir amaci ve
kendisine has bir oyun modeli bulunuyor ki
zaten BG: A2'yi birkac adim éne cikarmayi



basaran basliklarin basinda da bu yapi yer
aliyor. Imperium tarafinda devasa ama bir o
kadar da hantal gemileri kontrol ediyorken,
Necron'lar ile kisa mesafelere 1sinlanabilen
ama dayaniksiz gemileri kontrol ediyoruz.
Daha bir “organik” olan Tyranid tarafinday-
sa bambaska bir oyun modeli mevcut.

Serilerin problemlerinin basinda, birbirlerine
benzemeleri yer alir. Aslinda BG: A2 da ilk
oyuna bir hayli benziyor ama bu sadece
goériniste dyle. Degisimin dikkat ceken kismi
siphesiz savaslarda olmus. BG: A2 uzay
izerinde dénen, gercek zamanli bir RTS.

Bu sebepten dncelikle gemileri tanimamiz
gerekiyor. Daha evvel de bahsettigim Uzere
her irkin kendisine has bir oynanis tarzi var
ve pek tabii gemileri de bu tarzin yansimasi.
(Ya da tam tersi.) Genel olarak baktigimiz-
daysa her irkin farkl biyiklikte gemileri
oldugunu gériyoruz. Gemiler biyidikce
gicleri gibi puanlari da artiyor. Bu da
demek oluyor ki masaya cikarken kuracagi-
miz filolarin giic dengelerini dogru sekilde
ayarlamaliyiz. Hal béyle olunca da farkl se-
killerdeki oyun yapilari karsimiza cikiyor. Bir
anda az ve 8z gemiye sahip, daha agir bir
filo ile savasa girebilirken, bir noktada da
kalabalik ve bol gemiyle oyuna dahil ola-
biliyoruz. Oyuncu olarak secim yapabiliyor
olmak bir hayli eglenceli oldugu gibi, nasil
bir oyun deneyimi yasayacagimizi da be-
lirlemis oluyoruz. Savas kismina dalmadan
dnce haritayi da iyi okumak sart zira harita
izerinde bircok “degisik” nokta bulunuyor.
Misal, gaz bulutlarinin icerisine daldigimiz
anda disman bize yaklasana kadar gériin-

mez kalabiliyoruz. Farkl sekillerde bulunan
harita yizeylerini en iyi sekilde kullanmak,
kesinlikle savaslarda biyik fark yarahyor.
Disman gemileri ile karsilashgimiz anda da
ilk olarak devreye menzil giriyor. Her ge-
minin farkli menzillere atesleyebildigi, farkli
silahlar bulunuyor. Ayni zamanda farkli
acilara da farkli silahlar atesleniyor. Yani ilk
olarak gemilerimizi tanimak sart. Gemiler
biyidikce, silah ve yetenek cesitliligi de ar-
tiyor. Sadece manevra kabiliyetleri icin bile
bircok farkl secenek bulunabiliyor. Diisman
genmilerin, d&rt farkli noktasina odaklanmak
mimkin. Direk gévdeye yapilan saldinlarla
dissman gemilerine genel hasarlar vermeyi
hedeflemek ya da direk silahlarina saldir-
mak mimkiin. Ayrica gemilerde bulunan
mirettebati 6ldirmek ya da morallerini boz-
mak gibi hareketler de s6z konusu. Biyik
sikintilar ve tehditler sonucunda mirettebat
isyan edip geminiz tamamen kontrolden
cikabilir. Bu durumda ya gemiyi toparlama
opsiyonu ya da is cikmaza girerse, bir kisiyi
vurarak soruna ¢éziim bulmak mimkin.

Genel olarak bakhgimda BG: A2'nin ilk oyu-
na gére bir hayli detayli oldugunu deneyim
eftim. Gemilerin manevralarindan yetenek-
lerine, silahlarin verdikleri zarardan animas-
yonlara kadar uzanan uzun bir liste siralamak
mimkin. Nitekim savas kisminda gercekten
iyi bir is cikaran yapim, ézellikle 4X stratejileri
andiran harita izeri deneyimde sinifta kaliyor.
Ozellikle kaynak yénetimi kisminda resmen
cuvallamis demek durumundayim. Oyun

ile haritalar kesinlikle biyimis ama biraz
deneyim ettikten sonra bisyiyen haritalarin

Sorun var dediler, biz de kalemizi
aldik geldik; nedir yani?

savaslara olan etkisinin cok da fazla olma-
digini géreceksiniz. Hatta daha da énemlisi,
BG: A2’nin ne RTS tirine, ne de Warhammer
diinyasina herhangi bir yenilik getirmedigini
fark edeceksiniz. Acikcasi bu bir eksi degil
ama demem o ki oyun ile birlikte “Of siper bir
fikirmis!” diyebileceginiz hicbir sey olmaya-
cak. Bunun haricinde tipki ilk oyunda oldugu
gibi bazi dengesizlikler ve bazi buglar sz
konusu ama gelecek ilk yama ile bu sorunlarin
ortadan kaldinlacagini disiniyorum. Ozel-
likle multiplayer ve skirmish modlari bir hayli
keyifli. BG: A2 kesinlikle basta Warhammer
hayranlari olmak Uzere, RTS severlere hitap
edecek bir oyun oldugu gibi ayni zamanda
kaliteli bir bilim kurgu diinyasini begenimize
sunuyor. ¢ Ertugrul Singi

Detayli birimler, farkli 6zelliklerde

tonla gemi, 12 farkli irk ve oyuna etkileri
Hantal oyun yapisi, ilk oyunun
izerine cok bir yenilik getirmemesi
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Yapim Failbetter Games Dagitim Failbetter Games Tir Kesif, Macera, Hayatta Kalma Platform PC, Mac Web www.failbettergames.com

Sunless Skies

Yokloslk 16 ay énce Sunless Skies'in
erken erisim versiyonunu incelemis

ve beklenti puanina 4/5 vermistim. Bu o
siralarda erken erisim sirecinin baslarinda
olan oyunun kisitl icerigine verilmis bir puan
degildi, Failbetter’in 8nce Fallen London,
sonra da Sunless Sea ile ortaya cikarttiklar
ise ve bizlere verdikleri o “ne eylerlerse
gizel eylerler” hissiyatina bir geri 8demeydi
aslinda.

Aradan gecen siirede Sunless Skies ve ilk
oyunda en bijyiik elestiri konusu olan savas
mekanikleri cok ciddi degisiklikler gecirdi.
Erken erisim siirecinde The Reach adinda-

ki tek bir bslgeye kurulan oyun su anda
dért dev bslgeden olusmakta ve The High
Wilderness olarak adlandirimakta. Sunless
Sea ile tanidigimiz ve cok sevdigimiz tim o
mekanikler ise aynen yerinde duruyor, ufak
ama isabetli degisiklikler ile beraber.
Hikayeye dénmek gerekirse oyun Sunless
Sea'nin gectigi dénemin on sene sonrasinda,
1905 yilinda geciyor. Unterzee'den sonra
kralicenin isaret ettigi uzay hedefi gercekles-
mis ve Imparatorluk, uzaya el atma kararinin
ardindan hayli etkileyici kesifler yapmus.
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Ve kralice gokleri isaret eti...
The High Wilderness adli bu balgedeki yil-

dizlar yasiyorlar, lakin onlari giinden giine
sémiren, yasam giclerini ellerinden alan ve
3lume dogru gétiren gizemli bir giic var.
Daha 8nce bahsettigimiz gibi Fallen London
evreninde gecen yapim bir macera-kesif
oyunu ve pacalarina kadar steampunk ko-
kuyor. O uzun diyaloglar, sizi ahlaki yénden
sinayan ve birbirinden zor ikilemler icinde
birakan secimler, muhtesem yazilmis, ikinci
tekil sahista anlatilan bir hikaye, kesfedi-
lecek bir siri sey ve 8lmenin 1001 yolu,
hepsi burada. Olmek derken, ilk oyunlari
oynadiysaniz Sunless Skies’in Souls serisine
tas cikartacak kadar fazla 8lime sahne
olacagini da anlamissinizdir. Her seferinde
gecmisi (asker, sair vs.), 5nem verdigi seyler
(para, giic, onur) gibi secenekler arasindan
yarathginiz kaptaniniz eninde sonunda,
genellikle kisa siire icinde 8liyor ve yeni bir
kaptan onun yerini aliyor. Sunless Sea’den
farkh olarak bu defa iki secenek sunuluyor
bizlere. Her 8ldigimizde yeni kaptan ile
devam etmek veya eski bir kayittan devam
etmenin de icinde bulundugu bir secim
imkani. Bu defa géklerde oldugumuzdan ve
steampunk &geleri de cok
baskin oldugundan kullan-
digimiz arac bir gemi degil,
lokomotif. Bu lokomotife
farkli silahlar takabiliyor,
gelistirebiliyor veya yerine
dért farkli lokomotiften
birisini satin alabiliyoruz.
Kesfettiginiz bolgelerde
insanlarla konusuyor, kendi
gecmisimizin unutulmus
anilarinda yolculuk yapiyor,
mirettebatimizi ag, gemi-
mizi yakitsiz ve tamirsiz
birakmamaya calisiyoruz.

Barlarda tecribeli kaptanlara yancilik
yapip kendilerinden karli ticaret yollari hak-
kinda tiyolar almak, gemimize aldigimiz
yabancilarla yeni maceralara ¢ikmak ve
birbirinden ilginc profillere sahip mirette-
batlari ise almak gibi eylemler de oyunun
hikayesini her saniye biraz daha derinles-
tiriyor.

Lokomotifimizde yiyecek ve yakit miktari
son derece nemli zira mirettebat ac kaldi-
ginda veya gemi yakitsiz kalma tehlikesi ici-
ne girdiginde ekip terdrize oluyor, bundan
sonra olacaklari bilmek bile istemezsiniz.
Kesif oyunda énemli bir pay oynasa da

cok fazla acilmamak, hep kicik adimlar
atmak bu acidan cok énemli. Oyunda geri
dénilemeyecek noktanin neresi oldugunu
kavradiginizda da (kesinlikle kisa sirmiyor)
hayatta kalma sireniz de ciddi miktarda
artiyor.

Evet Sunless Skies aslinda bir nevi bu evre-
nin Dogu Hindistan Sirketi diyebilecegimiz
Windward Company’nin bize yabanci bir
diinyada yaptiklarina ve kendi gecmisimize
bir yolculuk. Hemen séyleyeyim, oyunu en
az Sunless Sea kadar begendim ve kesinlik-
le tekrar duygusu yasamadim. Steam fiyah
39 TL olan yapim verilen her kurusu hak
ediyor ve eger yeterince sabriniz varsa size
unutulmaz bir macera sunmak izere hazir
bekliyor. # Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Alabildigine uzanan muazzam
hazirlanmis bir oyun alani, harika hikaye
anlatimi, cok giizel grafikler ve mizikler,

keyifli savas mekanikleri
EKSI ilk oyunun izerine cok fazla yenilik
getirmiyor, ingilizce bilmeniz sart

88



iNCELEME

Yapim A44 Dagitim Annapurna Interactive Tr Aksiyon, RPG Platform PC, XONE Web www.ashen;game.com

Ashen ¢

Biraz Dark Souls, biraz Absolver, biraz Monster Hunter...

Bin yil boyunca karanlikta kalms, kétis
gicler tarafindan cekilip cevrilmis ve
insanoglunun yaphg her seyin Uzerini
kille 6rtmiis, giinessiz bir diinya. lyi ve
kéti arasindaki denge karanlik tarafa
kaydigindan beri umut daglarin ardina
kacmis. Derken, Ashen adi verilen mitik
varlik uyaniyor ve “giice denge getiri-
yor”. Ginesi olmayan bu diinya aydinhg:
gériyor gérmesine ama karanhigr tercih
edenler hala giice hikmediyor ve biz de
evini arayan bir savasci olarak tim bun-
larla karsilasmak, yolumuzu metre metre
kazanmak zorundayiz.

Ashen iiciincii sahis kamerasindan oyna-
nan acik dinya bir Aksiyon-RPG oyunu,
savas sistemi ve zorlugu ise fena halde
Souls serisini animsatiyor. Tipki Souls seri-
sinde oldugu gibi, tim savas mekanikleri
dogru zamanda hamle yapmak, yiksek
risk — yiiksek getiri ve staminanin dogru
kullanilmasi Gzerine kurulu. Grafikler ise
tarz olarak cok farkly, ilk saniyeden itiba-
ren fena halde Absolver’t andiriyor, yiizi
olmayan karakterlerimize kadar, dyle

diyeyim. Karakterler ve cevredeki nesneler
disik poligonlu olmasina ragmen grafikler
kesinlikle k&t gézikmiyor, aksine renk
oyunlari ve hava efekileri ile gézinizi
oksuyor. Acikcasi bu kadar yogun pastel
renk kullanimina ragmen oldukca iyi bir is
basarilmis.

Ashen’1 bir Souls klonu olarak disinmek
hic fena bir fikir gibi gelmiyor biliyorum
ama cok ciddi farkhliklar s&z konusu. Bir
kere oyuncu daha fazla yardim aliyor.
Kocaman bir haritamiz, haritada ka-

bak gibi géziiken gérevlerimiz ve hatta
pusulamiz var. Dismanlarla savaslariniz
fena halde benzese de zorluk / kolaylk
anlaminda bir dengeden bahsetmek zor.
Oyunda dissmanlariniz arkalar dénikken
bile sizi hissediyor ve aninda saldiriya
gecip hevesinizi kursaginizda birakiyorlar.
Ayrica dash sistemi o kadar iyi isliyor ki, en
azindan bir sireligine “vuramasam da vu-
rulmam” kafasinda gidebiliyorsunuz. Gérev
sistemi konusunda da daglar kadar fark
var, herhangi bir acik diinya RPG / FPS
oyununda gérdiklerinizden farksiz olan bu
sistem sayesinde cizgisellikten biraz daha
vzaklasilmis. Oyundaki ekipmanlarin loot
olayi ve onlari nasil giyebilecegimiz konusu
da Souls'tan ziyade diger ARPG oyunlari-
na benzemekte.

Yapimci Ashen’i pasif multiplayer 6zellikle-
riyle de donatmis. Tipki Journey’de oldugu
gibi oyunun belli yerlerinde rastgele olarak
baska oyuncularla karsilasabiliyor ve
gorevleri beraberce yapabiliyorsunuz. Bu
zorunlu degil, tek basiniza takilabilir veya
yaniniza yapay zekayi da alabilirsiniz.

Yapay zeka partneriniz o kadar iyi ki pek
cok bélimde hic utanmadan pesine takilip
kendisinden artanlarla carpistm desem
yeridir. Partneriniz 8ldiginizde sizi yerden
kaldirmak ve giicli yaratiklarla bas etmeni-
zi kolaylastirmak konusunda da son derece
yardimci. Kisaca, tek basiniza dolasmayin.
Oyun hikaye anlatimi konusunda hic¢

fena olmamasina ragmen Souls serisinin
sahip oldugu cekicilikten yoksun, hikayeyi
birakip mekaniklere odaklandiginizda

da karsiniza az sayidaki silah secenegi,
olmayan rare icerikler, olmayan level
atlama sistemi gibi seyler cikiyor. Karsi-
lastiginiz herkesle iletisim kurabiliyor ve
gerek kendilerine gerekse hikayeye dair
detaylari 6grenebiliyorsunuz ancak tim
bunlar oyunun 20 saatlik siresini disindi-
Jinizde size devam etme adina yeterince
yardimei olmuyor.

Ben oyunu Xbox One X'te deneyim ettim
ve bu yazi yazildigi siralarda oyunun PC
sirimi gin sayryordu. 110 TL'lik Xbox
Live fiyatini diisindiginizde oyunu tiiriin
sevenlerine dnermekte bir sakinca gérmi-
yorum. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Basanli dévis mekanikleri,
ilginc tasarimli dismanlar, kivaminda
zorluk derecesi
EKSI Oyun pek cok yapimi 8rnek
almasina ragmen hicbirinde yeterli
derinlige ulasamamis
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Vane

Ben burada neler déndigint anlayabilmis degilim...

ynamaya basladiginiz ilk dakikada

sizi kaosla karsi karsiya birakan bir
oyun diisinin. Etrafta korkunc bir firtina var
ve siz, Harry Potter’in Biyiici Turnuvasinda
ipucuna ulasmak icin acmaya calish@r cighk
atan yumurtanin bir benzeri ile beraber, hizla
kacmaktasiniz. Neyden kaciyorsunuz? Siz
kimsiniz? Nereye gitmeniz lazim? Bu sorulara
cevap aramaya vaktiniz yok ciinki rizgar ve
simsek, Uzerinde kostugunuz zemin dahil her
seyi paramparca etmekte. Tam o sirada ka-
ranlik ve giivenli gériinen bir yere kosarsiniz,
kosarsiniz, etraf kararir. Oyun yeniden baslar.
Meger o yénden gitmemeniz gerekiyormus.
Friend & Foe tarafindan yayinlanan Vane,
acik diinya bulmaca oyunu yapilmamaliymis
-ya da en azindan bu sekilde yapilmama-
liymis- dedirten tisrde bir yapim olmus. Ne
oldugunu anlamadigim firtinali ilk b&limo
tamamladiktan sonra kendimi céliin ortasinda
siyah bir kus olarak buldum mesela. Karsim-
da uzanan kocaman bir diinya vardi. Yine
nereye gidecegim ve ne yapacagim konusun-
da en ufacik bir fikrim yoktu ama en azindan
bu defa hava daha durgundu. En sonunda et-
rafta rastgele dolasip ne yapmam gerektigine
dair ipucu aramaya basladim ki sansa bakin,
meger oyunun geri kalani boyunca yapaca-
gim sey tam olarak buymus.
Bununla birlikte, bélimler boyunca etrafta
gezinip bulmacalar ¢ézmeye (ya da bulma-
calarin nerede oldugunu bulmaya) calisirken
Vane'nin atmosferinden etkilenmedigimi
sdyleyemem. Cizimlerin fazlasiyla sanat-

sal olmasi bir yana, kocaman bir diinyada
kiiciicik bir kahramani yénlendiriyor olmak
hem sevimli hem de hiiziinli hissettiriyor.
Sanki bir sekilde bu dinyanin icinde yalniz
gibiyiz. Bir sekilde omuzlarimizda baskala-
rinin hayatlarinin yiki var ve gicli olmak
zorunda gibiyiz. Yani en azindan ben 8yle
gibi hissettim. Dogrusunu isterseniz oyunun
ne anlath@ konusunda en ufacik fikrim yok.
Acikcasi oyun boyunca bir grup kusu ya da
bir grup cocugu bir araya toplayarak onlara
bir seyler yaptiriyor ve baska seylerin olma-
sini sadliyoruz ve ben olan seylerin bile tam
olarak ne oldugunu anlayamadim. Nitekim
size de anlatmayi beceremedim zaten. Oyun
boyunca neden kus olup altin renkli suya

gelince insan oldugumuzu bile anlayamadim.

Yani kisacasi oyunun cok giizel bir hikayesi
varmis ama yapimcilar nedense bunu bize
anlatmamayi tercih etmis gibi hissettiriyor
biraz.

Bunun disinda, evet, dedigim gibi hem insan
hem de kus olabiliyoruz. Her formun kendi
avantaijlari var ve bulmacalari ¢cézerken
insan formu agirlikta olsa da ikisini de kul-
lanmamiz gerekiyor. Kus olarak ugmak cok
eglenceli ve insan formuna gére cok daha
hizli olsa da bir yere konmak ve manevra
yapmak o kadar zor ki sonraki hayatimda
diinyaya bir kus olarak gelirsem yumurtadan
cikar cikmaz intihar etmeye karar verdim.

Az alcaktan ugmaya calisirken asagri pike
yapmalarim ya da oldugum yerde yikselmek
icin duvarda &riimcek gibi gezmelerim yet-

miyormus gibi, karakterin bug yiziinden kus
ve insan arasinda kalip siiriine siirine gitmesi
de hic hos olmadi. Bu tip buglar yiizinden
oyunu bastan acmak gerekiyor ki bélim ici
kaydetme secenegi olmamasi biitin bélimi
bastan oynamanizi gerektiriyor.

Kisacasi Vane benim icin oynamasi biraz
can sikici, biraz da ilging bir oyun oldu. Kus
formunun kontroli oldukca ugrastiriciydi ve
oyun yeterince yénlendirici olmadigi icin ba-
zen ayni yerlerde dakikalarca dolaninca sinir
bozucu olmaya baslyordu. Ustelik ne yazik
ki Vane kendini yeterince aciklayan bir oyun
da degil ve ne yapmaniz gerektigini anlama-
diginiz gibi tim yaptiklarinizda bir anlam/
bir hikaye arayip aramamaniz gerektigini de
anlayamiyorsunuz. Hic yoktan, bulmacalar
cdzmenin yasathdr tatmin ve oyunun artistik
cizimleri her seye ragmen oyunu oynanma-
ya deger kilabilecek olsa da en azindan
dncelikle buglarin halledilmesi gerektigini
disiniyorum. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Sanatsal cizimler, bulmacalarin
verdigi tatmin, basarili ugma hissi...
EKSi Oyunda ne yaptgimiz pek belli
degil, bug kayniyor, kontroller cok
tepkisiz

66 | LEVEL




iNCELEME

Below ¢

KARAR

ARTI
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Yapim Amazon Game Studios Dagifim Amazon Game Studios Tur Yaris Platform PS4, XONE Web www.playthegrandtourgame.com

The Grand Tour Game

En sevdiginiz televizyon sovu parmaklarinizin ucunda...

ifth Gear ve Top Gear. Bugiin belgesel

kanallarini dolduran onca otomobil toplama
/ satma temali televizyon sovundan &nce
bunlar vardi ve ézellikle de Jeremy Clarkson’in
snderligini yaptigi Top Gear 2002 yilindan beri
kendisine cok saglam bir yer edinmisti. “500
pounda satin alinabilecek en hizli otomo-
bil” veya “Ford Fiesta suda yiizer mi2” gibi
birbirinden acayip bélimlerle bizleri ekrana
baglayan Top Gear, Jeremy Clarkson’in yanina
eklenen delismen Richard Hammond ve Gibson
gitar asaletindeki James May ile muhtesem bir
trio yakalamishi. Derken ortalik karish. Jeremy
Clarkson 1.97’lik boyuyla BBC'nin program
yapimaisina saldirdiginda bu ekibin bir daha
toplanmamak iizere dagilacagini disinmijstik.
Neyse ki 8yle olmad, Clarkson eski dostlarini
yanina aldi ve Amazon Prime’in yolunu tutty,
neredeyse sinirsiz bitceli The Grand Tour ile de
baylece tanismis olduk.
The Grand Tour Game oyun tarafinda yeni ama
son derece tutkulu bir olusum olan Amazon
Game Studios'un elinden cikiyor ve serinin TV
bslimlerinde gérdigimiiz codu seyi, cogu
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otomobili, cogu sahneyi konsollarimiza tasi-
mayi vadediyor. En diz tabirle “episodik yaris
oyunu” demek miimkiin olsa da oyun daha
dnce deneyim ettigimiz hicbir seye benzemiyor.
Basitce anlatmak gerekirse, oyun The Grand
Tour'un ilk Gic sezonundan birer bélim ile bera-
ber geliyor ve bu bélimlere sezon ilerledikce 11
yeni bélim daha eklenecek. Her bslim de ken-
diicinde 15 farkh sahneye bélinmis durumda.
icerik simdilik simirh gézikse de toplamda en az
14 bslim olacak bir oyun icin istenen 69 TL son
derece uygun gézikiyor.

Peki oyunda ne yapiyoruz? Hemen érnek
verelim, mesela “The Holy Trinity”, The Grand
Tour televizyon sovunun pilot b&limi ve asir
modifiye edilmis i¢ farkh Ford Mustang'in Bur-
ning Man festivaline yolculugunu anlatiyor. Siz
de Shelby GT350'nin direksiyonunda diger iki
Mustang’e karsi mijcadele ediyorsunuz ve yaris
toplam bir dakika icinde bitiyor. Bitirme zamani-
niza gére (altin, gimis, bronz) bir derece elde
ediyor ve sonraki yarisa geciyorsunuz. Yikleme
ekrani olarak da degerlendirebileceginiz bu
bslim birebir televizyon sovundan alinmis. Bu-
rada James, Jeremy ve Richard'in muhabbetini
dinleyebileceginiz gibi ileri alip sonraki yansa
da gecebilirsiniz. Bu programdan kesit kismi be-
nim cok hosuma gitti, lakin hemen yarisa girmek
isteyenler R1 tusuna basmaktan bitap disebilir.
Keske direkt gecme secenegi olsaymis. Bu
arada yarislara takilmadan televizyon sovunu
direkt izleyebilme sansiniz da var lakin Amazon
Prime Glkemizde calismiyor, sansiniza kisin.

Bu bslimler televizyon sovunda ne gériyor-
sak ekrana tasimayi hedefliyor. James May'in
LaFerrari'sini arkadaslarina karsi yarishirmak,

Eboladrome(!) pistinin hiz rekorunu kirmak veya
trafige acik yolda Mclaren P1 ile Porsche 918'i
kapistirmak karsiniza cikacak seyler arasinda.
Grafikler gayet yeterli gézikiiyor ve konsolda
donmalar yasanmiyor. Maalesef bu noktada
cok biyik bir sikinti var, o da The Grand Tour
Game'in hayatimda gérdiigim en kétii kontrol
lagine sahip olmasi. Bir direksiyon ve iki farkli
marka gamepad ile denemis olmama ragmen
-en azindan oyunun cikis siriminde- 0.5sn

gibi korkunc bir gecikme var kontrollerde. Bu
dzellikle pistin yavas kisimlarinda islerin icinden
cikilmaz bir hal almasina yol acryor. Umarim
sorun ¢zilir zira oyun su haliyle -bana gére-
oynanamayacak durumda.

Sonuca baglarsak, ben konsepti cok sevdim. Kes-
ke ileride ilk iki sezondaki tim bélimler de oyuna
entegre edilebilse ve kontrol gecikmesi sorunu ta-
rihe kanssa. Oyun icerik ve derinlik anlaminda bir
yaris oyunu denilemeyecek kadar zayif olmasina
ragmen interaktif bir The Grand Tour icerigi olarak
basarili ve potansiyel vadetmekte. Ustelik fiyat
da ucuz, sorunlarin ¢éziilmesini bekleyip bir géz
atabilirsiniz.  Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Konsept cok yenilikci, yaris arala-
rinda programdan kesitler izlemek mim-
kin, grafikler gayet yeterl, fiyati ucuz
EKSI Kontrol lagi oyunu disik hizlarda
oynanamayacak hale getirmis, icerik faz-
la yizeysel, istediginiz aracla istediginiz
pistte yarismak mimkin degil,
tim bélimler yok
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Yapim Hyberbolic Magnetism Dagitim Beat Games Tiir Mizik / Aksiyon Platform PC, PS4 Web beatsaber.com

Beat Saber ¢

Bir cift 1sin kilici, kesilmesi gereken bolca kutul

ectigimiz ay yilin VR oyunu olarak be-

lirledigimiz Beat Saber’la ilgili bir seyi
unuttugumuzu disiintyorduk ki bir anda fark
ettik: Oyunun incelemesi yoktu! Evet, oyunu
bir giizel oynadik, bayildik, kendimizi yerlere
attik ama dergiye incelemesini girmeyi, bazi
durumlar yizinden unuttuk, itiraf ediyoruz.
Fakat giin bugiindiir ki bu muhtesem oyun
LEVEL'da yer alsin, herkes neden Beat Saber’
derhal almasi gerektigini bilsin.
PS4'te PSVR ile tecrilbe ettigim Beat Saber,
Harmonix eski giinlerinde olsaydi, muhteme-
len onlarin elinden cikmis olurdu ama simdi
adi-sani duyulmamis fakat mucize bir is ba-
sarmis bagimsiz bir grubun Griini olarak evle-
rimize girdi. Miizigin én planda oldugu, ritim
duygusu olmayanlarin bir hayli zorlanacag
ve el-gdz koordinasyonunun ileri derecede
iyi olmasini isteyen oyunumuz, bu zorluklarla
daha keyifle bas edebilmemiz icin elimize bir
cift de 1sin kilici veriyor —ki PS4 dilinde bunlar
bir cift Move kontrol cihazi oluyor.
Oyunda yapmamiz gereken sey son derece
basit. Bir platform izerinde duruyoruz ve
mizik esliginde Uzerimize akan kutular,
elimizdeki kirmizi ve mavi isin kiliclaryla, ku-
tularin Gzerinde belirtilen yénleri géz éniinde
bulundurarak kesiyoruz. Diyelim ki asagi oku
bulunan, kirmizi bir kutu geliyor. Bunu sol
elimizdeki kirmizi 1sin kilicimizi asagi yénde
savurarak kesiyoruz. Sa§ tarafi gésteren,
mavi bir kutu mu geldi2 Mavi isin kilicini saga
savuruyoruz, durum céziliyor. Bazen kutular
cift olarak geliyor, bazen farkli renkte iki kutu
geliyor, bazen de kutularin kesme yénleri
belirtilmiyor, istedigimiz gibi kiliclarimizi
savuruyoruz.
Bir Campaign, yani bélimleri bir bir atlaya-
rak finale ulasmaya calishgimiz oyun modu
bulunan Beat Saber’da, her sey normal

basliyor. Miizik cok hizli degil, kutular cok
cesitli degil, artistik hareketler yapmak icin
bolca firsatimiz var derken, birkac bslim
sonra isler kanismaya basliyor. Misal bslim
diyor ki, su kadar puana ulas. Bu bazen o
kadar acimasiz bir sinir oluyor ki iki hata
yaptiginizda o skoru tutturamiyorsunuz. ki
hata demisken, bir baska bélim tipinde
belirli sayida hata yapmamiza izin verili-
yor ve hatta bu sadece bir tane hata bile
olabiliyor. Oyunda bulunan en gicik bslim
tipiyse sanirim kutu yénlerinin kayboldugu
bslimler... Burada kutularin ileride belirdigi
andaki hallerini aklinizda tutmaniz gerekiyor
ve art arda gelen kutularda artik deneme
yanilma yéntemiyle gidiyorsunuz. Ozellikle
bu bslim tipi mutlaka bircok deneme yap-
manizi gerektiriyor.

Vaktinde bu tip mizik oyunlarinda genelde
dogru anda dogru tusa basmamiz gere-
kirken, artik dogru anda dogru 1sin kilicini,
dogru yénde savurmamiz isteniyor ve buna

da saninm teknolojide gelisim dememiz ge-
rekiyor. Oyun gercekten daha ilk saniyeden
sizi kendine bagliyor zira kontroller muhtesem
isliyor, mizikler acayip gaza getiriyor ve
savurdugunuz kilicin gercekten dogru yerleri
kesmesi ve hizli bslimlerde kendinizi bir
samuray gibi hissetmenize yol acmasi, baska
hicbir oyunda bulamayacaginiz nimetler. M-
cadeleci yapisi sayesinde de sizi ustalasmaya
zorlayan oyun, kesinlikle her VR sahibinin
tercih etmesi gereken bir yapim olmus.
Saglam da birer kulakliginiz varsa, degmeyin
keyfinize... ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Oynanis inanilmaz eglenceli, mi-
zikler muhtesem, zorluk derecesi kallavi.
EKSi Diger VR oyunlarina gére biraz
daha genis bir alan istiyor, saga sola
carpmaniz bayag kolay.
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Yapim Namco Tales Studio, Bandai Namco Studios Dagtim Bandai Namco Tir JRPG
Platform PC, PS4, XONE, Switch Web www.bandainamcoent.com/games/tales-of-vesperia-definitive -edition

Tales of Vesperia Definitive Edition €

10 yil sonra kendini yeniden oynatirmay basardi mi basard...

Yll oldu 2019 ve JRPG konusu, asilmasi zor
tirlerden biri olmaya devam ediyor. Giinii-
mizde eskisi gibi okuyarak, zorlu bulmacalan
cdzerek ilerlemeye calisan oyuncu sayisi az.
JRPG ve RPG isimleri oyun diinyasinda her
zaman taphgim tirler. Ifiraf etmem gerek ki yillar
dnce bana sézlik actiran yegane oyun tirleri
ayni zamanda. Pek sevgili Tales of Vesperia:
Definitive Edition’in duyurulmasinin hemen
ardindan kendimi tam olarak 10 yil 8ncesinde
buldum. O zamanlarda Tales of Vesperia,
“Tales” serilerinin parlayan yildiziydi. Hikaye,
cizimler ve dahasi. Diinyasi o kadar biyikti

ki ertesi giin yeni bir seyler 5grenme umuduy-
la konsol basina otururdunuz ve sizi gercek
anlamda doyururdu. Tabii Al yani yapay zeka
konusunda pek derin disinmezdik. Eh, “zorlu”
oyun cilginhigr bugiinkii kadar popiiler degildi
malum. “Tales” serisi her zaman, Dragon Quest
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ve Final Fantasy'den sonra Japonya’nin gézbe-
begi oldu. Seri, Final Fantasy gibi cok derin bir
evrene ait ve bircok noktada sanki birbirleriyle
ayniymis gibi gérintyor, farkindayim. Ortak
nokta oldukca fazla olsa bile aslinda FF ve
Tales tamamen ayrilar.

ilk olarak 2008 yilinda piyasaya cikan Tales of
Vesperia, bizi Blastia denilen antik teknolojiye
bagiml bir uygarliga caginyor. Ancak bir iki-
dar miicadelesi patlak veriyor. Bu sirada yillar
dnce birbirlerinden ayr kalan iki arkadasin
yollar kesisiyor ve kendilerini bu savasin tam
ortasinda buluyorlar. Ana karakterimiz Yuri.
Kendisine alcakgéniilli bir sévalye (Flynn
Scifo), saf bir prenses (Estelle), sadik képek (Re-
pede) ve hikayenin gidisatiyla sekillenen farkl
kisilikler katiliyor. Parti genisledikce konunun
aslinda ne kadar tuhaf oldugunu fark ediyor

ve tabii ki bol bol giliyorsunuz. ilgingfir ki
senaryo bazi politik yorumlar da iceriyor ancak
animelerdeki kliseleri suratiniza vurmaktan da
geri kalmiyor. Her sekilde serinin hayraniysaniz,
genelin “klise” olarak disindigi bazi detaylar
gérmezden gelmeyi basarabiliyorsunuz. Yeni-
den piyasaya cikmis oyun olarak 60FPS kalite-
de calisan Tales of Vesperia Definitive Edition,
gizellestirilmis ve dizeltilmis grafik detaylanyla
ne cikiyor. ingilizce seslendirmede Yuri dahil
birkac yan karakterde birtakim degisiklikler var
ve Troy Baker'a da veda etmisiz gibi duruyor.
Aradan gecen 10 yil sonrasinda bile Vesperia,

hala eglenceli oynanis dinamiklerine sahip.
Geleneksel JRPG déngiisinden cikmamis. Og-
renmesi kolay ama ustalasmasi zor. Mekanlar
ve kesfetme déngiisi etkileyici, oyunun yetenek
sistemi, karakterlerin silahlarla donatilmasi,
kisisellestirmeler derken her sey basit ve etkili.
Normalde yedi oynanabilir karaktere sahip
olan oyunumuz, Definitive Edition ile iki yeni
Uyeye kavusuyor. Her karakter kendi benzersiz
dzelligine sahip ve karakterler arasinda “artes”
isimli 8zel saldin stiliyle vuruslar 8limcil olabi-
liyor. Genel olarak sevimli anime havasindaki
grafigi ve icerdigi hikaye kurgusu herkese hitap
etmiyor, dogal olarak tirini sevmeyenlerin
uzak durmasi sart. Tabii JRPG ve “Tales of”
serilerini seviyorsaniz, durdugunuz hata.
Goniil isterdi ki icerik olarak Definitive Edition,
iki yeni karakter ve birkac farkli zindandan
daha fazlasini sunsun. Her sekilde tirinin en
ivilerinden ve 2019 yilinda bile kendini oynatti-
ran klasiklerden. ¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI izlemesi de oynamasi kadar keyifli.
Eglenceli ve derin savas sistemi.
Seslendirme ve mizik etkileyici

EKSI Yapay zeka fazla pasif. Yeni nesil
oyunculari sikabilir. Yozlerce kez gérinen
klise olaylara ve bos bir acik diinyaya sahip
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Yapim HomeBearStudio Dagitim Another Indie, Hound Picked Games Tiir Macera Platform PC, Switch
Web nintendo.com/games/detail /nairi-tower-of-shirin-switch

NAIRI: Tower of Shirin ©

Tikla, ilerle ve miumkinse kaybolmamaya calis

Bir gin aniden bitin hayahnizin degisti-
gini ve icine siriklendiginiz yabanci ve
tehlikeli bir dinyaya ayak uydurmaya calis-
hGinizi disiiniin. Bu siirecte sahip oldugunuz
yegane arkadaslar ise bir grup pamuk
kalpli hirsiz olsun. Point and click tarzinda
oynanan NAIRI: Tower of Shirin, hayah alt
Ust olsa da cesaretinden hicbir sey kaybet-
meyen kicik bir kizin hikayesini anlatiyor.
Nairi, ailesi ile birlikte sehrin zengin bél-
gesinde dis dinyadan kopuk bir sekilde
yasarken bilinmeyen bir sebepten &tiiri
muhafizlar anne ve babasini tutuklar. Son
anda aile dostu bir tiiccarin evine kacarak
kurtulmayi basaran Nairi‘nin givenligi icin
sehirden uzaklasmasi ve olan bitenlerle
ilgili kafasindaki sorulara cevap bulmasi
gerekmektedir.

Nairi'nin yolcugu bizi hirsizlarin inlerine,
fakir bslgelere, antik yapilara ve hatta gec-
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mise bile gétirirken sehrin icerisinde yepyeni
sirlar da kesfediyoruz.
Oyunun ilk dakikadan hareketli baslayan
hikayesi insani hemen sariyor. Her bslimde
karsimiza cikan yeni mekanlar ve beraber-
lerinde getirdikleri bulmacalar sikilmadan
ilerlemeyi sagliyor. Bununla birlikte hic ses
olmayan, yalnizea tiklayarak ilerledigimiz di-
yaloglar yer yer oyunun agirlasmasina sebep
olmus. Ozellikle bu diyaloglarda ara ara sa-
kalasmalar ya da karakterleri icsellestirmemi-
zi saglamasi gerektiren daha kisisel konular
yer aldiginda ister istemez hizlica gecmeye
calishm. Karakterlerin ekranda tek tek beliren
cimleleri de tempoyu biraz disirtyordu.
NAIRI: Tower of Shirin’in akicihgini koruma-
sini saglayan sey ise her bélimde karsimiza
ctkan bulmacalar olmus. Hikaye ile ic ice ge-
cerek oyunun merkezinde hic de sintmayan
bu bulmacalar, “sinirden konsola kafa atma”
ile “hemen ¢6zildigi icin
stkinidan oyunu kapama”
derecelerinin tam ortasinda
bir zorlukta bizleri siniyor.
Yalniz su var ki ilerlerken
cevrenize bol bol bakinip
toplayabildiginiz her seyi
toplamaniz gerekiyor ciinki
ilerledikce bir seyleri acmak
icin devamli geri gidip eksik
materyalleri toplamak zorun-
da kaliyorsunuz.

Herhangi bir FPS oyununda bu sorun olmaz
ama Nairi'nin odadan odaya gecerken bile
karsimiza yikleme ekrani cikarmasi sebebiyle
oyunun basinda gecen birkac saatin ardin-
dan kendinizi sabirsizca ilerlemeye calisirken
bulabilirsiniz.

Ustelik bazi mekanlar gercekten tam anla-
miyla bir labirenti andiriyor. Ben bunun da
bulmacalarin zorlugunu arthirmak adina ya-
pilmis bilincli bir hamle oldugunu disindim.
Nitekim oyun sizi o labirentin icinde ileri geri
gezinmeye zorlarken elinize bir kagit kalem
alip kendi haritanizi cizmeniz veya aklinizda
kaldigr kadariyla ilerleyip tek seferde hedefi-
nize ulasabilmeyi ummaniz gerekiyor.

Her mekani kendine 6zgii olan NAIRI: Tower
of Shirin bana bir oyundan cok bulmacalarini
cozerek ilerledigim naif bir hikayeyi anim-
sath. Diyaloglar séz konusu oldugunda yer
yer biraz cocuksu olsa da ézellikle bu tarz
oyunlardan hoslananlarin sikilmadan vakit
gecirecegini disiniyorum.

¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Hikaye, bulmacalarin zorlugu tam
yerinde, cizimleri oldukca giizel
EKSI Zaman zaman oyunun temposu cok
disebiliyor, sirekli bir yikleme ekraniyla
karsi karsiyasiniz



©

Mutlu, huzurlu bir hayata giden yol tam karginizda duruyor.

rken erisim sisteminden nasiplenmis pek

cok oyun bu sireci iyi kullanamayip
piyasaya ciktiktan sonra bile “eksik” halleriyle
karsimiza dikiliyorlar. Uzun siredir merakla
bekledigim My Time at Portia’da da bu durum
ne yazik ki var. Hala metrelerce uzanan bir
bug listesi dizeltilmek icin bekliyor, daha hic
dokunulmamis oyun elementleri de cabasi.
Aslinda yaziya girisim her ne kadar negatif
olsa da My Time at Portia saatler harcadigim
ve sevdigim bir oyun oldu, hemen belirteyim.
My Time ay Portia daha &nce Harvest Moon
veya Stardew Valley oynadiysaniz size ¢cok
tanidik gelecek bir yapim. Oyun crafting ve
insan iliskilerinin harmanlandigi bir yasam
similasyonu. Maceramiz karakterimizin Portia
sehrine yolculuk etmesiyle basliyor. Sehir eski
ve oldukca gelismis bir medeniyetin izerine
kurulmus. Ancak bu medeniyetin nasil caktigi
ve ellerindeki teknolojinin nasil yok oldugu
bir gizem. Bu konsept oldukca giizel ciinki
oyun icinde zaman zaman bu eski mede-
niyet ile ilgili arastrmalar da yapiyor ve bu
sayede cesitli Uretim araclar elde ediyoruz.
Bu sehir Ozgiir Sehirler ittifaki'na iye mutly
bir sehir olarak karsimiza cikiyor. Buraya
gelme amacimiz ise babamizin birakhg
miras. Onun kiicik atélyesini devraliyoruz ve
Portia’da yasamaya basliyoruz. Bu noktadan
sonra amacimiz ise sehir ile iyi iliskiler kurmak,

atdlyemizi ve sahip oldugumuz topraklar
gelistirmek. Sehir belediyesinden gelen cesitli
gorevleri yaparak Portia’ya hizmet ediyoruz
mesela. Bu durum ve her mevsim diizenlenen
festivaller Portia insanlari ile iliskimizi kuvvet-
lendiriyor. Bu gérevler zaman zaman otobis
duraklari insa etmek, zaman zaman ise sehir
suyundaki kirliligin sebebini bulup cézim
retmek. Ancak bu gérevlerin yaninda sehir
insanlarinin verdigi gérevleri de yapiyoruz.
Bu gérevler ise atdlyemizde yapabilecegimiz
cesitli esyalarin siparisleri ya fa farkli ricalar
olabiliyor.

Yaphgimiz her bir gérev, agac kesme, maden
kazma, savasa gibi akliniza gelebilecek her
tirlu etkinlik size seviye kazandiriyor. Seviye
atladik¢a yetenek agacinizda yetenek puan-
laninizi dagitabiliyorsunuz. Yetenek agaciniz
¢ bélime ayriliyor. Bunlardan biri déviis ve
fiziksel yeteneklerinizi gelistirirken bi,r digeri
ise dzellikle toplama yeteneklerinizi artiyor.
Yetenek agacinin son bélimi ise insanlarla
iliskilerinizi kolaylashryor.

insan iliskileri demisken bu noktaya da
deginmek istiyorum. Sehirdeki her bir birey
ile iliski seviyemizi artirabiliyoruz. Bunun icin
ise o karakterlerin verdigi gérevleri ve giinlik
aktiviteleri yapiyoruz. Ginlik aktiviteler ile
diger sehir insanlarina her birinin hoslandig
farkli hediyeleri verebiliyor, tas-makas-kagit

oynayabiliyor, sohbet edebiliyor ya da ufak
bir disello yapabiliyoruz. Tim bu etkinlikler
arkadashgimizi gelistiriyor hatta isi daha da
ilerletirsek sevgili edinebiliyoruz. En sonunda
evlenmek de mimkin tabii ki.

Oyunda bazi materyalleri toplamak icin ise
savasmamiz gereken magaralara, madenlere
girebiliyoruz. Bu madenlerin bir kismi cesitli
seviyelere sahip oluyor ve her seviyenin so-
nunda daha nadir esyalari elde edebildiginiz
boslar bulunuyor. Bu bosslari kesmek acikcasi
cok da zor degil.

My Time at Portia girdikten sonra dur sunu

da yapayim, dur bunu da halledeyim derken
saatlerin nasil gectigini anlamayacaginiz bir
yapim ancak hala cok cesitli buglar, dublajla
ilgili eksiklikler vs. bulunuyor. Yine de Stardew
Valley’e zamaninda saatlerinizi harcadiysaniz
aynisini My Time at Portia’da da yapacagini-
za eminim. Eger ileride oyuna daha orijinal ve
farkli iceriklere gelecek olursa, oyun cok daha

iyi bir hal alacaktr. ¢ Enes Ozdemir

Oldukca siriskleyici oyun yapisi,
eski ve gelismis medeniyet konsepti
Eksik orijinallik, cesitli buglar,
dublaj sorunlari
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Yapim Sony Japan Studio Dagitim SIE Tir Platform Platform PS4 Web playstation.com/en-us/games/astro-bot-rescue -mission-ps4

Astro Bot: Rescue Mission €

SVR'in cikistyla birlikte bir demo diski de

yayimlanmist hatirlarsaniz. Bunun icerisindeki
PS Worlds'de London Heist ve Astro Bot gibi
muhtesem oyunlar yer aliyordu. Sony saglam bir
adim atarak, Ekim ayinda bu Astro Bot'v, yanina
Rescue Mission takisini ekleyerek tam bir oyun
olarak oyuncularla bulusturdu, PSVR'in en sag-
lam macera-platform oyunu ortaya cikmis oldu.
Astro Bot: Rescue Mission, bastan sona kalite
kokan ve bir VR cihaziyla oynanabilecek en iyi
platform oyunu tecrilbesini yasatan, muhtesem
bir oyun. Oyle ki bence Moss'u bile gecmis
durumda. (Moss'u ne kadar sevdigimizi LEVEL
takipcileri iyi bilir.) Oyunu bu kadar saglam
yapansa inanilmaz ézenli hazirlanmis olmasi,
gérsel acidan mithis tatmin etmesi ve VR séz
konusu oldugundan, bir VR deneyimi olarak da
sizi tam anlamiyla sarnp sarmalamasi.
Ayni Moss'ta oldugu gibi, Astro Bot'ta da biz
ortami tepeden izleyen bir varlikmisiz gibi davra-
niyoruz. Gamepad ile minik robotumuzu, siradan
bir platform oyunundaki gibi yénlendiriyor ama
bu sirada etraftaki her seye egilip bikilerek
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PSVR'in basina gelen en iyi “sey”!

bakabiliyor, gizli yerleri gérebiliyoruz. Oyunda
kamera acilarinin sabit tutulmasi da gayet giizel
bir karar olmus ve bdylece heyecan verici an-
larin kurgulanmasi saglanmis. Ornegin bir bo-
limde robotumuzu yiksek bir yerlerde, incecik
bir demir parcasi iizerinde yiriitmeye calisryor
ve ortami rahat géremedigimiz icin ayn bir stres
yasiyoruz. Ya da bir baska bslimde, bir plat-
forma oturup denizin altina inerken gercekten
yavastan denize sirikleniyormus hissi yasiyor
ve garip bir mutluluk hissediyoruz.

Bes farkli dinyaya b&linmis olan oyunda,

her diinyada bes farkli bslimde bisyik Astro
gemimizin parcalarini foplamaya calisiyoruz.
Daha dogrusu bélimler icerisinde gemimizin
dagilmasindan sonra etrafa sacilan Astro Bot
arkadaslanmizi ariyoruz ve final boss'vyla
karsilasip onu yendigimizde gemimizin bir par-
casini elde ediyoruz. Bélimler icerisinde Astro
Bot'lari bulmak cok kolay sayilmaz. Bazilar her
ne kadar géz éniinde olsa da, bir cogu da gizli
sakli késelerde inleyip duruyor. Bu sesler de on-
larin varligindan haberdar olmamizi ve cevreyi

iyice kolacan etmemize yardimci oluyor.

Astro Bot'lari ararken, her bslimde bir takim
ufak dissmanlarla da karsilasiyoruz. Bunlarin ne-
redeyse hicbiri zorlu degil, sadece biraz dikkat
istiyorlar. Kontrol ettigimiz ufak robotun yaninda,
bizim de mekanda bir varlik olarak yer almamiz
dismanlar tarafindan fark ediliyor. Bazi yara-
tiklar gérisimiizi engelleyecek sivilar atiyor,
bazilan direkt saldinya gecip kaskimizda catlak
acip yine gdrisimiizi kisitliyor... Bunlardan
korunmanin en giizel yolu da, saldiri sirasinda
kafamizi cevirmekten baskasi degil.

Yine robot disindaki bir varlik olarak bazi nes-
nelere kafa atmak ve bize sunulan bazi araclar
kullanmamiz olasi. Su hortumuyla su fiskirtmak,
halka bulunan yerlere kanca atip robotumuza
ipten bir yol acmak olasi. Hatta hareketlerimizi
taklit eden cicekler ve iflenince tstiindeki tozlar
dagitan bitkiler bile 8nimize cikiyor.

B&lim tasarimlarinin her biri de birbirinden iyi.
Oyle ki bazi yerlerde oyunu, “Sony’nin Sonic
Adventure't” diye nitelendirdigim bile oldu. Kes-
ke biraz daha epik ve hizli anlar da olsaymis,
hepten kopup gidermisiz.

Anlatmadigim birkac detay daha kaldi ama
onlan da siz oyunu alinca gériin; nasil olsa bir
PSVR sahibiyseniz bu oyunu almamaniz olasi de-
gil. Hatta bana sorarsaniz PSVR aldiracak kadar
iddiali bir oyun. Yanina da Beat Saber’i cektikten
sonra, kimse sizi tutamaz! ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Bir PSVR oyunu olarak inanilmaz
eglenceli. Gérsellikteki ve oynanistaki
detaylar muhtesem.

EKSI Bazi bslimler cok daha heyecanli
hale getirilebilirdi.



Fernbus'i buyitmek varken cok gereksiz bir zorlama...

ernbus Simulator’in gelistirici stidyosu TML

Studios ile OMSI 2 icin eklentiler gelistiren
PEDEPE takimi birlikte Tourist Bus Simulator
adinda, Kanarya Adalar bélgesinde yer alan
Fuerteventura'da gecen yepyeni bir otobijs simi-
lasyonu yayimladi. Tamamen Fernbus altyapisi
ile ortaya cikan yapimda en biyik yenilik yéne-
tim ve ekonomi sisteminde oldu. 20 ayr sehrin
bulundugu ada haritasinda ortam farkli gériinse
de haritayr kesfettikce her seyin ayni oldugunu
ve cok kolay yerlestirilip oyuna fazla zaman har-
canmadigini anliyorsunuz. Daha giizel turistik bir
ada veya ilke olabilirdi ancak ETS2'nin giderek
biyiyen haritasinda ruhu oksanan oyunculan
bu sekilde tavlamak cok zor. Sehir tasarimlar
giizel ve otobiisii zorlayacak yollara sahip.
Oyunda bol bol daglik, virajli yollar bulunuyor
ve tamamen acik diinya, caninizin istedigi her
yere girebiliyorsunuz. Ancak otobis siriisin-
de herhangi bir gelistirmenin olmamasi ve en
k&tist de optimizasyonda hala ayni sikintilarla
karsilasmamiz ilk oyundan tanidigimiz eksiklikler,
bir gelisme yok.
Yeni ekonomi sistemine gelirsek artik kendi oto-
bis sirketimizi kuruyoruz, ofisimiz var, tamirhane
var, otobisleri 6zellestirebiliyoruz, parcalar
degistirebiliyoruz (kagit izerinde diyelim), ikinci
el otobis alabiliyoruz, normal 4x4 arag kullana-
rak islerimizi gérebiliyoruz. Tamirhane icin yedek

parca (otobislere) satin alabiliyoruz. Kilomet-

re, yag bakimi gibi ayrintilar da var. Otellere
gezi turlan teklif edebiliyoruz, havalimani ve
sehirler arasinda seferler diizenleyebiliyoruz. ise
aldigimiz soférleri bu hatlara atayabiliyoruz tabii
onlarin memnuniyet derecesi de oyunda var.
Hatta calisanlarin oturaca@r apartman dairesinin
konumu bile 8nemli, bu gibi yerleri tamamen
dzellestirebildiginizi belirtelim. Tabii yine onlan
spor salonuna, plajlara, barlara génderip moti-
vasyonlarini dizeltebilirsiniz. Vereceginiz maasa
da dikkat etmelisiniz.

Gezi turlarn icin rehberleri ise alabiliyoruz. Bunlar
istedigimiz &zelliklerdi ve bir kismi Futbol Takimi
Otobijsi DLC'si ile Fernbus Simulatora icrefli
olarak gelmisti. Ayrica burada yolcular otobise
isinlanmiyor ve yiiriiyerek biniyorlar. Otobis kir-
lenebiliyor ve bunu istasyonlarda yikatabiliyoruz.
Acik diinya havasi hissettirilmeye calisilmis ancak
klasik sorunlarinda devam etmesi yiizinden

yine biyik potansiyeli olan bir oyunu 8ldirmis.
MAN Lion’s Coach otobiis modeli baslangicta
geliyor. Eger Fernbus'ta diger otobiis DLC'lerine
sahipseniz burada da uyumlu olarak calisyor
(ek icret 5demenize gerek yok). Araclariniz:
kazalara karsi sigortalatmayi unutmayin, soférler
bile gidip bir yere carpabiliyor! Otobiste internet
hizmeti icin sézlesme de yapacaksiniz, neyse ki
fiyatlar cok ucuk degill!

Sesler hakkinda herhangi bir yorum yapamiyo-
rum ciinky bir 8nceki oyun ile ftamamen ayni!
Burada ortamin degismesi de pek etkilemiyor. lk
defa TML oyunu safin alacaksaniz denenebilir
ancak bu gibi ézellikler Fernbus gibi bir simi-
lasyonda harika olurdu. Sonuca gelirsek tekrar
tekrar kopya oyunlar ireterek yine ayni sorunlarla
cikarmak firma ile 6zdeslesiyor ve oyuncular
umudunu yitiriyor. Burada gérdigimiiz sorunlar
Unreal Engine 4'te ¢ézillemeyecek tiirden degil.
Anlayacaginiz otobis similasyonu cephesinde
durum hala kritik! Oyun icin gelecekte neler
olacak onu da bilmiyor ve aslinda ilgilenmek de
istemiyoruz. TML takimindan beklentimiz multipla-
yer destekli sehir ici otobis similasyonu The BUS'I
yayimlamasidir. Berlin'de gecen bu oyun su an
firmay: kurtarabilecek potansiyele sahip tek proje
diyebiliriz. Tourist Bus Simulator nereden ortaya
firladi ki zaten2 ¢ Hasan Elmaz Ofke

Ekonomi ve ydnetim sistemi harika
olmus, Tirkce dil destegi, otobiis mekanik-
leri ve ortam itibariyle hos 6zellikler var

Klasik performans optimizasyonu
sorunu, harita tasarimi, otobis siris
fizikleri zayf, fiyah asin yiksek
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Monster Boy and the Cursed Kingdom
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Playstore’dan

dijital olarak Iﬂ“ _1“__,-

|
satin alin! Ok

Yapim Konami, Cygames Dagitim Konami Tir Aksiyon Platform PC, PS4 Web www.konami.com/games/zoe_mars/gate
Zone of the Enders:
The 2nd Runner MVRS $

Kojima'nin eski géz agrisi yeniden sahnede...

a§ acip kapatmamis olsa da cikhigi

dénemlerde kendi hayran kitlesini
yaratan, gerek ara sahneleri gerekse
grafikleriyle PS2'nin kapasitelerini gerilmis
bir sapan gibi zorlamay! basarmis bir
oyundu Zone of the Enders. ikinci oyunu
ile beraber hikaye anlatimi kadar aksiyonu
da &n plana alan seri, direktér koltugunda
oturmamis olsa da Kojima'nin elinin degdigi
nadide islerden biri olarak kabul edilir.
Maalesef degeri sonradan anlasiimis pek
cok oyun gibi Zone of the Enders serisi de
bilancoda eksi yazmaktan kurtulamadi ve
insanlara ulasabilmek icin PS3’e remaster
olacagi gini beklemek zorunda kald. Bel-
ki de bu sebepten, ne Konami ne de Kojima
cephesinde yeni oyuna dair ciddi bir caba
goremedik.
Zone of the Enders: The 2nd Runner’in 4K
¢6zinirlik ve dolayli VR destegi ile yeni-
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lenmis hali olan MARS ise serinin PC'deki

ilk deneyimini temsil ediyor ayni zamanda.

Hemen sdylemis olayim, oyunu VR baslig
ile test etmedim, acik konusmak gerekirse
zirt pirt ara sahnelerle aksiyona ara veren
bu oyunun VR'a cok uygun oldugunu da
disinmiyorum. ZotE, ayrica inanilmaz
hizli déviis sahneleriyle bilinen bir oyun
ve bu sahneleri izlerken kafamda bir VR
bashigr olmasi fikri hic de sevimli gelmiyor.
Zone of the Enders: The 2nd Runner
MARS, ikinci oyunun tam uzunlukta bir
remaster demistik. Remaster derken ara
sahnelerin yeniden yapilmadigini, upscale
edildigini séylemem gerekiyor. Géze cok
kot gdzilkmese de bu videolarin giini-

miz standardini yakalamasini beklemeyin.

Hizlica konuyu gececek olursak, Mars'ta
Uslenmis bir askeri organizasyon olan
BAHRAM'in eski pilotlarindan Dingo
Egret'in madencilik yapip ekmek parasini
kazanmaya calish@i sirada aldigr garip
bir sinyal ile basliyor oyun. Dingo sinyale
dogru ilerlediginde bir nesne icine hap-
sedilmis bir mecha gériyor ve arkasinda
agir sanayi hamlesi ile alana tesrif eden
eski komutani Nohman’dan geri dénmesi
izerine bir davet aliyor. Bunu reddettigin-
de ise canini kurtarmasi icin Jehuty adli bu

mechaya atlamasi ve savasmasi gerekiyor.

ZotE: The 2nd Runner, ilk oyunun aksine
birden cok hedefe saldirabilmemizi sagla-

yan silahlarla hasir nesir olmanizi saglayan
bir oyundu. Grafikler de neyse ki -ara
videolarin aksine- son derece akici. 60fps
kilidi 120Hz ve izeri monit&rlere sahip
oyuncularin canini siksa da genel anlam-
da oyunun eski gézikmedigini, yenileme
tarafinda hayli iyi bir is cikartldigini kabul
etmek gerek.

Peki, oyun yeniden satin almaya deger mi?
Ben PS3 déneminde ultra sorunlu Zone of
the Enders: HD Collection’t oynamis oyun-
cularin bu oyunu tekrar satin almasi icin bir
sebep géremiyorum. PS2'de oyunu seven
ve bir daha oynamamis olan oyuncular ile
mecha ile alakali ne varsa tiketirim diyen
digerleri ise bu oyuna déktikleri paranin
karsiligini bulacaklardir. Neticede ortalik
mecha oyunu kaynamiyor, bu oyun da
basaril hikayesi, son derece yiksek hizl
dévisleri ve ginimizde bile sintmayan
grafikleriyle son derece basarili bir alterna-
tif. # Jérsat Zaman

KARAR

ARTI Yenileme konusunda 6zellikle gra-
fiksel olarak iyi is cikartilmis, 4K destegi,
aklinizi celecek dévis sahneleri
EKSI Ara videolar laf olsun diye
elden gecirilmis, 60fps kilidi var,
oyun fazlasiyla cizgisel
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Yapim Nearga Dagitim HypeTrain Digital Tér Hayatta Kalma Platform PC Web desolate.game

Desolate

Olan olmus, biten bitmis mi acaba? Yoksa hala bir sansin var mi2

H ayatta kalma oyunlarindan gina gel-
medi mi sevgili okur2 Ya tamam, hemen
kizma. Yani ben doydum ama sen hala
seviyorsan saygim sonsuz. Fakat bir sey so-
racagim; bu hayatta kalma tarzindaki oyun-
larin neden hepsinde fizik motoru dramasi
yasaniyor? Bu ortak alinmis bir karar midir2
Yani tim firmalar ayni ekolden mi gidiyor?
Beni ne olur aydinlat. Ya bak tamam, sen se-
viyorsun ama bu oyun tirindeki yapimlarin
neden hem grafikleri, hem de oyun yapilan
bu kadar benziyor? Ay tamam, anladim; bir
sey demiyorum...

Durup dururken okuyucuya da trip athiktan
sonra gelelim Desolate isimli bu giizide
hayatta kalma oyunu hakkinda konusma-
ya. Efendim oyunun giris kismini deneyim
etmeden gecmeyenler olarak 8grendigimiz
izere, olaylar Granichny Adasi diye bir
yerde geciyor. Ogrendigimiz kadar ile

adada fantastik bir salgin meydana geliyor
ve her yer birbirine giriyor. “The New Light”
isimli, ne oldugunu cok sonra 6grendigimiz
“sey” de tim bu olan biteni 6rtbas etmeye
calisiyor. Biz de bélgeye giden bircok gé-
nilliden bir tanesiyiz. Amacimiz, adada ne
olup bittigini ¢c6zmek. Oyuna basladigimiz
anda bircok gérevin pesinde kosturmaya
bashyoruz. Eger biraz okumayi ve dinlemeyi
sevenlerdenseniz, zaman icerisinde yasanan
tim olaylar 8greniyorsunuz. Oyun dinyasi
tamamen karanlik ve gerilim her daim st
seviyede. Harita Gzerinde bircok farkl nokta
bulunuyor ve girdigimiz her yer farkh sekilde
Urpertici. Jumpscare yok demek isterdim ama
dénem dénem oyuncuyu koltuktan firlata-
cak seviyede "b568" ile karsilasacaginizin
garantisini verebilirim. Sessiz kalabilmek
Desolate’de biyik 6nem arz ediyor. Sessiz
sekilde yapilan saldirlarda dismani gafil
avlamak mimkiin. Fakat
sessiz kalarak uzun siire
oyunu manipile etmek
mimkin ki bu durum hak-
kinda bircok oyun severin
sikayeti var. Oyun icerisin-
de tamamen mutasyona
ugramis yaratiklar oldugu
gibi, bizim gibi géziken
ama delirmis askerler de
mevcut. Bu iki tarafin tek
ortak diismani biz degiliz
zira adada kimse kimseyle
gecinemez durumda. Bu
sebepten icerisine daldigi-

miz savaslarda bir anda yaratiklara vuran
baska insansilar gérirseniz sasirmayin.
Desolate diinyasina dért kisilik ekipler
halinde dalmak miimkiin ki bu sekilde
dnceden kurulmus bir parti ile hayatta
kalma sansimiz cok daha yiiksek. Aslinda
size Desolate’i tek bir seferde aciklayabi-
lirim gibi hissettim; bu oyun Dead Island
ile S.T.A.LK.E.R. in evliliginden dogmus bir
oyun fakat her ikisinin de iyi yanlarini tam
anlamiyla almayi becerememis gibi geldi
bana. Yani grafik optimizasyonu kocaman
bir drama oldugu gibi fizik motoru da fan-
tastik seviyede sacmalayabiliyor. Animas-
yonlar ve genel anlamda gérintiler beni
bir hayli rahatsiz etti. Ayrica oyunun bug
dolu oldugunu da belirtmeden geceme-
yecegim. Bug derken, akliniza ne geliyor-
sa distnebilirsiniz; o derece sikinti var.
Disman yapay zekasina dizenli olarak
gincelleme geliyor ama Subat ayi icerisin-
de ne derece gelismis olur emin olamadim.
Yani daha &nce hic hayatta kalma oyunu
oynamadiysaniz bir denenebilir ama aksi
halde cok da bir sey kacirmayacaksiniz.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Kaliteli atmosfer, dért kisi ile oyna-
mak eglenceli, farkli fraksiyonlarin varhig
EKSI Grafik ve fizik motoru dramasi,
gercekten cok bug var, tire yeni hicbir
sey getirmiyor
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Yapim Ackk Studios Dagitim Ysbryd Games Tiir RPG Platform PC, PS4, Switch, PSVita Web yiikrpg.com

YlIK: A Postmodern RPG ¢

Ever, elimizde yeni bir Prenses Peach
vakasi var. Adeta Mario gibi bélimden
bslime atlayip kiz kurtarmaya calisiyoruz.
Bu siirec boyunca da basimizdan farkli farkls
seyler geciyor.

Oncelikle oyuna séyle bir bakalim. YIIK,
Amerikan yapimi Japon tarzi bir RPG oyunu.
Son zamanlarda 8bit nostaljik oyun tasari-
mina yasanan geri dénisin bir diger ismi
diyebiliriz. PS1 grafiklerine benzer ancak
biraz daha gelistirilmis. Kendi sitesinde ise
25 saat oyun deneyimi vaadi bulundugunu
gérebiliriz. Oyunu aciyoruz, baslar bas-
lamaz 8bit bir kus tarafindan ismimizin ne
oldugu, en inek, en popiler arkadaslarimi-
zin kimler oldugu gibi sorularla birlikte tema
rengi gibi pek cok soru soruluyor. Karmasik
kontrol yapisi ile ilk olarak burada karsila-
styoruz. Sorulari yanithyor ve oyunumuza
bashyoruz. Kontrolleri ¢c6ziip cayimiz bile
sogumadan haritayi kesfetmeye basliyoruz.
Oyunda yapmamiz gerekenlerle alakali
kesin yénergeler yok, cogunlukla haritada
dolanarak ne yapacagimizi kendimiz kesfet-
mek zorundayiz.

Oyunumuzun ana kahramani Alex, Gni-
versiteden daha yeni mezun olmus hipster
bir genc. Kendi halinde, annesiyle yasi-

yor. Alex, annesiyle yasadigi eve gidiyor

ve annesinin onun icin bir alisveris listesi
birakh@ini gérisyor. Bu arada, zaman zaman
garip telefonlar aliyor. Annesinin istediklerini
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Yeni bir Prenses Peach vakasi...

almak icin carsiya giderken de bir kedi
listesini calip ormana kagryor. Karakterimiz
de listeyi almak icin kediyi kovaliyor. Bu
abuk baslangicin ardindan Alex kendisini
fabrikadan bozma bir otelde buluyor.
Oyunda savasmak zorunda kaldigimiz
dogaiisti varliklarla da ilk olarak burada
karsilasiyoruz ki savasmak konusuna biraz-
dan dénecegiz.

Oyunda absiirt durumlarin haricinde cesitli
karakterlerin &zel yetenekleri bulunan ve
arac adi verilen hayvan figirleri bulun-
makta. Bu araclar bize savunma, gérevleri
tamamlama konularinda yardimei oluyor.
Sammy'ye kedisini bulmasinda yardim edi-
yoruz ve otelden tam cikacakken Sammy
dogaisti varliklar tarafindan kaciriliyor.
iste tam da bu anda oyunun ana konusuna
giris yapmis bulunuyoruz. Alex kizdan cok
etkileniyor ve kafasindan cikartamadig
icin onu kurtarmayi kendine gérev biliyor.
Karakterimiz ve oyun ilerledikce bize kati-
lacak olan 8 karakter ile birlikte Sammy'yi
bulmaya ve onu kaciranlarin kim oldugunu
cdzmeye calisiyoruz. Bu yolda karsilashgi-
miz canavar ve kisilerle de tiklama izerine
kurulu bir sistem ile savasiyoruz. Her ka-
rakterin kendi savasma bicimi var. Ornegin
Alex plaklarla, Sammy kedisiyle savasiyor.
Savastkca deneyim puani kazaniyor, sevi-
ye atliyor ve yeni beceriler acabiliyoruz.
Biraz da teknik dzelliklerine bakacak olur-

sak, mizikler cok basarili. Kontroller cézene
kadar oldukca karmasik, ama alishktan
sonra oldukca kolay. Ne yapiyorsak klavye
Uzerinden yapiyoruz. Bir de kayit 6zelligi
var ki, disman basina. Sirekli olarak oyunu
cesitli kayit noktalarindan kaydetmek zo-
runda kaliyoruz, yani otomatik kayit 8zelligi
yok. Kaydetmeyi unutursaniz da sarjiniz
biterse yandiniz. Bunun disinda gérevle-

rin acikca belirtildigi bir sistem olmamasi,
ortalikta ne yapacaginizi bilemeden uzun
sire ortalikta dolanmaniza neden olabiliyor.
Zaten oyunda anlayarak ilerleyebilmek icin
oldukca iyi bir Ingilizce bilgisine ihtiyaciniz
varken, gérevlerin ve yapilmasi gerekenlerin
acikca belirtiimemesi biraz vakit kaybina
neden oluyor. Belki kimileri bunu sevebilir,
ama bence oyunun akiskanlhigina biyik
zarar veriyor ve “kaptirip” gitme durumunu
ortadan kaldiriyor.

Bunlar géz éniine aliyorsaniz sadece grafik-
leri ve ilginc diyaloglari bile bu oyunu seve-
rek oynamak icin yeterli. ¢ Gizem Kiroglu

KARAR ————

ARTI Cok basarili Mizikler,
nostaljik tasarim
EKSI Kontroller, elle kayit olayi, oyunun
akiskan olmayisi



Yapim AtomTeam Dagitim AtomTeam Tir RPG Platform PC Web atomrpg.com

Atom RPG: post-apocalyptic indie game €

Nukleer Savas sonrasi bir dinyayi anlatan oyunlar seviyorsaniz,

uzun sire bu oyuna kilitlenip kalacaksiniz.

ost Apokaliptik diinya konsepti film, ede-

biyat ve oyun diinyasinin her daim ilgisini
ceken bir baslik olmustur. Bugiine kadar tema
izerinden o kadar cok iriin retildi ki saymak-
la bitmez. Fakat isin ilginc yani, genelde post
apokaliptik konusu Gzerinden yaratilan hemen
her seyin kaliteli olmasidir. Ne yalan séyleye-
yim, ben bu baslik altinda “kéti” diyebilece-
gim pek bir sey deneyim etmedim. Ne yapalim
arkadas, konu iyi. Hayir, bir de bilinen Dinya
tarihinde birkac defa kil payr kurtuldugumuz
bir gerceklik olunca, konu daha da bir ilgi
cekici oluyor.
Tabii konu Niskleer felaket oldugu vakit, Sov-
yetler olmadan olmuyor. Atom RPG de aslinda
vakti zamaninda gerceklesme ihtimali yiksek
gbziken o nikleer savasin gercek oldugu bir
déneme dayaniyor. 1986 yilinda Sovyetler

Birligi ile Bati Blogu arasinda gerceklesen
nikleer atisma sonucunda, Diinya patatesten
hallice bir hale geliyor. Biz de bu korkunc pat-
lamalar silsilesinden canli kurtulmayi basaran
bir karakteri canlandiryoruz. Ekran gériin-
tilerinden de anlayacagiz iizere, Atom RPG
ziyadesiyle Fallout 1 ve 2'yi andiryor. Hatta
oyunun genel mekanikleri de yine ilk iki Fallout
yapisinda. Bu ne mi demeke O cok sevdigimiz
GURPS sistemini uzun siire sonra yeniden
deneyim ediyoruz demek!

Oyunda detayl bir karakter yaratma meniisi
bulunuyor. Ayrica kullanilabilecek onlarca
farkli yetenek var. Isin giizel kismi, tim 6zellik
ve yetenek puanlarimizin oyunu farkli sekil-
lerde etkiliyor olusu. Misal, sorunlari yumruk
ile cdzmek ile silah ile c6zmek arasinda bile
dnemli farklar olabiliyor. Action Point sistemi
ile sira tabanli bir savas sistemine sahip olan
oyunda, bolca strateji yaratmak gerekiyor.
Anlayacaginiz siklikla “save” etmek hayat
kurtariyor zira her savasi kazanmanin bircok
farkl ydntemi var. Diyalog mekanigi de gayet
kaliteli. Belki daha &nce gérilmemis yeni-

likte degil ama RPG oyuncularini kalbinden
vuracak detayda islenmis. Konusarak yapi-
labilecekler ve konusmalarin farkli sonuclari
sayesinde oyuna kisa sirede baglanacagi-
nizin garantisini verebilirim. Karsimiza cikan
onlarca farkli disman var. Disman konusunda

da iyi bir is cikarmayi basaran yapimer ekip,
post apokaliptik diinya konseptini bu noktada
da iyi bir sekilde islemeyi basarmis. Karsimiza
cikan yiizlerce gérev de cabasi! Her gérevin
birbirinden farkli islenisi, birbirinden farkli sonu
olmasi da yizimi gildiren bir diger nokta
oldu. Gérevler esnasinda icerisine daldigimiz
diinyada da tipki Skyrim’de oldugu gibi bir
noktadan digerine kosturmak cok eglenceli.
Bu oyunda ne eksik diye soracak olursaniz,
gérsellik ve animasyon diyebilirim. Yine de in-
die bir oyun icin bence gayet yeterli. Savaslar
esnasinda da dismanlarin biraz daha dogru
kararlar alabilmelerini isterdim. Yani cok sikinti
cikarmiyorlar ama daha iyi olabilirlerdi. Ha
bir de en &nemli sorun, 2019 yili itibariyle ger-
cekten kac kisiye hitap edecegi... Misal, benim
gibi dinozor bir RPGci icin tadindan yenmez
bir yapimken, RPG oynamaya yeni baslamis
ve genelde ARPG tiiri deneyim eden insanlar
icin cok detayli ve bir o kadar da yorucu bir
oyun diyebilirim. ¢ Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Harika atmosfer, kaliteli oyun
mekanikleri, 6zlenen CRPG kalitesi,
detayli diyalog sistemi
EKSI Gérsellik eksik kalmis
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Yapim BEHEMUTT, Kishimoto Studios Dagitim BEHEMUTT Tiir Aksiyon, Rogue-like Platform PC Web behemutt.com

Mana Spark

Insan oynadigi oyunu arkada acik unutur mu ya@

Beni biliyorsunuz, souls-like oyunlari
seviyorum. Ancak ilging bir sekilde
Mana Spark’tan cok gec haberdar oldum.
Souls-like oyunlarin cezalandirici oyun tar-
zini ve The Binding of Isacc tarzini bir araya
getiren Mana Spark, ilk baslarda “MEH!”
dedirtmis olsa da ilerleyen sirecte kendisini
“EAH!" sekilde, zor da olsa oynatmayi
basarabilen bir yapim oldu, ama bu demek
degil ki kendisine bagladi, basindan kalka-
madim. Oyle bir sey yok.

Durumu bir de sdyle dile getirmemde fayda
var, oyun her ne kadar benim damak
tadima hitap ediyor olsa da oldukca sikicr.
Diinyasi ve tasarimi da bir o kadar var,
sanki daha yolun cok basindaymis yani
erken erisimde olmasi gerekiyormus da
yanhs bir tusa basarak tam sirim olarak
marketteki yerini almis gibi duruyor. Oyu-
nun en elle tutulur yani tabii ki 8ldiginizde
cezalandiriliyor olsaniz da bir ilerleme
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kaydediyor olmamiz. Yani, issimize mi
diyeyim artik neyse burasi, oraya déndigi-
miz zaman yeni ekipmanlar, silahlar, yeni
power-up’lar derken 8ldiginiz zaman
harcadiginiz vaktin tamamen bosa gitmemis
oldugunu fark ediyorsunuz. Bir de daha ileri
bslimlerde karsima ne cikacak, basima ne
gibi dertler musallat olacak merak ediyorsu-
nuz, zaten tim olay bundan ibaret. Oynama
sebebim budur &zetle, ilerilerde ne varmis
acaba diye merak etmis olmam.
Ancak, harita cesitliligi nasil derseniz, yok
diyebilirim. Hani o merak ettim ilerilerde
ne varmis acaba diye oynadim ya, siz hic
yorulmayin. Oyle cok da birbirinden farkli
odalar, bélgeler falan beklemeyin, ic asag:
iki yukar ayni maalesef. Sirekli ayr odalar-
da dolaniyormus hissiyah Gzditkce Gziyor
insani.
Oyunun déviis sistemi ise acikcasi oyunu ka-
fadan sikici hale getiren ilk etken diyebilirim.
Yani o kadar yavan ki, bir
takla ahp iki saldirn yapi-
yorsunuz, daha da kétisi
hani deriz ya “aga bunda
vurus hissiyat yok” hah tam
olarak da sorun bu iste.
Oyunda hosuma giden bir
dzellik var, ancak bu da
dyle yeni kesif bir 6zellik
degil. Oldigiiniz zaman
son bir kag saniyeyi GIF
olarak kayit alabiliyorsu-
nuz, eger yamulmuyorsam
bu sistem Domina’da da
vardi, pek sevmistim. Oyna-

madiysaniz gidin bi Domina oynayin, hele
ki Roma, Gladyatér falan olaylarina mera-
kiniz varsa cok eglenebilirsiniz. Neyse konu
dagildi, zaten oyunda da béyle oldu sirekli
olarak, bir harita bitirip Alt-Tab atyordum
sonra bir baktim, baska isler ile ilgilenirken
oyunu unutmusum arkada.

Indie oyunlari cok seviyorum, souls-like
oyunlari ekstra seviyorum, ikisi bir araya
geldigi zaman cok egleniyorum. Ancak
maalesef, Mana Spark heniz yeteri

kadar pismeden servis edilmis bir yemege
benziyor. Soslari da eksik Ustelik. Sadece
iki kisi tarafindan gelistirilen Mana Spark’a
karsi, gelistirici kardeslerime karsi bu kadar
acimasi olmak istemezdim ama gercekten
bence aceleci davranmislar. Keske biraz
daha pisirseler, soslasalarmis. Neyse saglik
olsun, olur béyle, ne olursa olsun indie’le-
rin yanindayiz. Umarim hatalarindan ders
alir ve bir sonraki oyunlarinda beni ekran
basina kilitlerler. Sirf iki kisi ugrasmslar,
souls-like bir rogue-like yapim ve indie diye
30 veriyorum. BUT'e kaldiniz haci, tekrar
deneyin. ¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Souls-like ve Binding of Isacc
arasinda bir rogue-like olusu
EKSI Sikici atmosferi ile, evlere
senlik oynanis hissiyat ile,
tuttugum yerden elimde kaliyor olmasi.
Cok eksik var cok.
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PSN Tirkiye'den 3
dijital olarak

Yapim DONTNOD Entertainment Dagitim Square Enix Tir Macera Platform PC, PS4, XONE Web lifeisstrange.square-enix-games.com

Life is Strange 2 - Episode 2: Rules ¢

eni cagin en saglam adventure oyunlarindan

biri olan Life is Strange'in devam oyunu Life
is Strange 2, ilk oyun kadar patirti kopartmasa
da hizini kesmeden tiri devam ettirmeyi sirdi-
riyor. Ik bslimde Sean ve Daniel'in hikayesi,
ikinci bslimde biraz daha yavas bir tempoda
strtyor fakat birkac tane 8nemli noktada da bizi
sasirtmayi basaryor.
ilk bslimde yollara diisen iki kardes, bu bslim-
de biraz nefes alma imkani buluyor ama bunun
tam olarak nasil gerceklestigini anlatmayayim.
Yine birkac tane &nemli secim yapmamiz gereki-
yor ve isin en giizel tarafi, bedava yayimlanmis
olan 6n LiS 2 bslimi, The Awesome Adventures
of Captain Spirit'in kahramani Chris'i nihayet

Kurallar bozmak icin konulmustur

gdrme imkanina kavusuyoruz; hem de gayet
hikayede giizel bir yere sahip bir sekilde. (S6yle
bir gérip cikmiyoruz yani.)

Bu bslime 6zel olarak dikkatimi ceken bir hata
var ki o da bircok sahnenin garip bir kopuklukla
birbirini takip etmesi. ilk bélimde, yaphgimiz se-
cimlerin sonrasinda gelen ekranlarda bile béyle
bir kopukluk yoktu, sanki bu defa iyi baglant
kurulamamus. (Teknik bir baglant kopuklugundan
bahsediyorum; hikaye ilerleyisi degil.) Ayrica yine
bu oyunda da seslendirmelerin fazla &n planda
olmasi yine biraz asap bozucu fakat buna ya-
pacak bir sey yok; tim balimlerde ayni durumla
karsilasacagiz.

Bence LiS 2 gayet iyi bir ydnde ilerliyor. Bu oyunu

ve yayimlanan bélimleri heyecan dozajlarina
gére degerlendirmek cok dogru degil. Her ne
kadar Rules bélimi daha agir bir tempoda olsa
bile bence hikayeyi iyice icimize isletmek icin
gayet tutarli ve giizel olmus. Eger LiS 2'yi be-
Jendiyseniz, bu bslim de hosunuza gidecektir.
¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Yeni karakterler ve Captain Spirit'in
eklenmesiyle genisleyen hikaye
EKSi Sahne aralarindaki teknik kopukluklar.
Bazi secimleri yapmamiza izin verilmemesi

Yapim Rebellion Dagitim Rebellion Tir Bulmaca / Platform Platform PC, PS4 Web arcaspath.com

Arca’s Path

Gozler yolun aynasidir derler.. Oyle mi gercekten?

edim ya PSVR gézimden bir tiirl cikmadi

diye; iste bu sirecin iyelerinden bir tanesi
de Arca’s Path oldu. Denedigim bircok VR
oyunundan farkli olarak, herhangi bir kontrol
cihazina ihtiyac duymayan oyun, disaridan
beni izleyen birinin tamamiyla kafayr yedigimi
yola acmasini sagladiysa da cani sag olsun,
sonucta ben eglendim mi, eglendim...

Bslimlere ayrilmis olan ve bulmaca / platform
tird olarak nitelendirebilecegimiz Arca’s Path,
bizi yuvarlanan bir topun kontroliine oturtuyor.
Bu topu A noktasindan, B noktasina gétir-
meye calisiyor ve &nimize cikan engelleri,
bosluklar hassas hesaplamalar ve hamlelerle
asmaya calisiyoruz. Baslarda son derece basit
baslayan oyun, genis yollar ve basit engellerle
oyunu 8grenmemizi sagliyor ve birkag balim
sonra surahmiza tokadi basiyor. Artik yollar o
kadar genis karsimiza cikmiyor, engeller artiyor
ve basit bir rampa hesabini bile ic denemeden
sonra yapar hale geliyoruz.

Dedigim gibi oyun bir kontrol cihazina ihtiyag
duymuyor. Bu da oyunu sadece kafa hareket-
lerimizle ynetmemiz anlamina geliyor. Topun
sola gitmesini istedigimizde kafamizi sola
egiyor, ileri gitmesini istedigimizde yukari kal-
dinyor ve bu sekilde, sanki elimizdeki telefonu
cesitli yénlere yatirip icindeki nesneyi kontrol

ettirdigimiz oyunlardaki gibi bir performans
sergiliyoruz. Bu kontrol semasi bir VR oyunu
icin gayet degisik ve iyi calisiyor; tecribeyle
sabit...

Bslim tasanimlan ve farkliliginin da gayet ye-
rinde oldugu oyun elbette biraz basit bir yapi-
ya sahip. Dolayisiyla uzun oyun siireleri veya
mithis bir micadele de icermiyor. Bu sekliyle
kabul edilse bile Arca’s Path’in cok uzun bir
dmrinin olmadigini ve paraniz kisithysa daha
farkli oyunlara yénelmenizin daha faydali
olacagini bilmelisiniz.  Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Kontrol cihazi istemeyen kontroller
iyi isliyor, bdlim tasarimlari gizel
EKSI Oyunun 8mri kisa ve cok
surtkleyici degil
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Yapim Luden.io Dagifim Nival Tir Similasyon Platform PC Web luden.io/wil

while True: learn() ¢

Iki noktay birlestirince kendimizi hacker gibi hissettiren bir similasyon.

Bir zamanlar cok popiiler olan képri kurma
oyunlar vardi, hatirladiniz mi2 ilk cikani si-
yah beyazdi saninm. Hani noktalar birlestiriyor,
képri kuruyor ve start butonuna basarak arac-
larin Gzerinden gecisini veya képrinin yikilisini
izliyorduk. Bunu neden mi anlatim@ Ciinki while
True: learn() adli oyunu gérdigimde aklima ilk
gelen kdpri kurma simiilasyonuydu da ondan.
Bir yazilim mihendisini canlandirdigimiz oyunda
kodlar olusturarak gecimini saglamaktadir lakin
bircok bug ile karsilasmaktadr. Yine béyle bir
ginde kocaman bir bugdan sonra kahve alma-
ya mutfaga gittiginde kedisi bilgisayarin pesine

dijser ve piriizsiz bir sekilde kodu halleder.
Bizim mihendis de bunu kedisinin yaphgini fark
eder ve hayatinin kararini verir: Kedinin séyle-
diklerini insan diline ceviren bir kod gelistirmek!
Elbette bu gériindigi kadar kolay degildir. Bir
yandan giindelik islerini devam ettirecek, para
kazanacak, yeni yazilimlar satin alacak, forum-
lardan kedi dili ve davranislan hakkinda ipuclar
edinecek ve en sonunda kedisinin ne dedigini
anlayacaktr!

Peki, tam olarak ne yapiyoruz diye sordugunuzu
duyar gibiyim. Acikcasi bunu anlatmak zor.
Séyle diyeyim; Gamazon, Tatari gibi kuruluslar
sizlere gdrev veriyor. S6yle bir sistem kur, boyle
bir arayiiz gelistir vb. diye. Sonra éniimiize bir
ekran geliyor ve ana devrelerin yaninda ekranin
saginda kullanabileceginiz devreler oluyor.
Bazen kullanabileceginizden fazla devre oluyor,
yani hepsini kullanamiyorsunuz. Dogru devreleri
birbiriyle bagladiktan sonra Test Run butonuna
basip tipki képri kurma similasyonunda oldugu
gibi deneme gerceklestiriyorsunuz. Basaril
olursaniz “Release” butonu ile piyasaya siriyor,
basansiz olursaniz sikintili devreyi bulup alter-
natif fikirler gelistiriyorsunuz. Demem su ki, oyun

kansik bir yapim ve yeri geldiginde eglenceli
olabildigi gibi yeri geldiginde bas agrisi da
yapabiliyor. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Sira disi ve esi benzeri olmayan bir
puzzle sistemi, bir yandan kodlama ve
tarihi hakkinda ilging bilgiler vermesi
EKSI Yeni bir kodlamaya,/puzzle’a bas-
landiginda yasanan karmasa, daha fazla
egitim olsa iyi olurdu

Yapim Chainsawesome Games Dagitim Chainsawesome Games Tir FPS Platform PC, XONE Web www.afterchargegame.com

Aftercharge ¢

Gorunmez robotlarla guvenlik giclerinin bitmeyen micadelesine dalmaya hazir olun.

ftercharge isimli bu minnos oyun FPS

kamera acisindan deneyim edilen bir
oyun ama en biyik 6zelligi, bugiine kadar
iretilmis ve arhik tkanma noktasina gelmis
FPS oyun model ve modlarina elinden geldigi
kadar alternatif olmaya, alternatif bulmaya
calismasi.
Aftercharge “farkli” bir oyun modeli ize-
rine kurulu. Oyunda iki taraf var. Bir taraf
gérinmez robot ekibi, diger taraf da farkl
silahlarla bezenmis ileri seviye givenlik
giclerinden olusuyor. Her iki tarafin da bes
farkli simifi var ve her sinifin da kendisine has,
oyunu bir sekilde etkileyebilen 6zellikleri
mevcut. 3'e 3 sekilde deneyim edilen oyun
haritalarinin hepsi rekabetci yapi Gizerine
kurulu. Daha dogrusu an itibariyle oyunda
sadece bir adet mod var ki aslinda bir hayli
eglenceli diyebilirim. Mekanik basit, her
harita Gzerinde “Extractor” denilen alti adet
gic binasi var. Robotlarin amaci, bu binalar
yok etmekken, giivenlik giiclerimizin amaci
da tim bu binalar yok olmadan robotlar
ortadan kaldirmak. Tabii bu noktada farkli
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ve ilging mekanikler devreye giriyor. Bu
Extractor dedigimiz binalar, ayni zamanda
her iki tarafa da giic saglyor.

Her harita, ic oyuncu da ayni anda 8lin-
ceye ya da tim Extractor’lar yok oluncaya
kadar devam ediyor. Nitekim tim bu ilginc
ve dikkat cekici yanlarina ragmen kesinlikle
kendi icerisinde kisir bir déngiide déniyor.
Evet, yarahlan mekanik ve mantik gayet
eglenceli ama hepsi bu mu2 Yani baska bir
fikir yok mu2 Her iki tarafta da bes farkl
sinif var ama oyuna olan etkilerini tam
anlamiyla gésterme-

leri cok zor zira harita

tasarimlar buna pek

el vermiyor. Ayrica

deneyim ettigim kadar

ile giivenlik gicleri

tarafi sanki biraz daha

kuvvetli. Strekli ayni

seyleri yapmak bir

noktadan sonra can

sikiyor.

Aftercharge kesinlikle

eglenceli bir oyun olmus ama bence en kisa
zamanda farkli fikir ve haritalarla karsimiza
cikmasi gerekiyor. ¢ Ertugrul Stingt

KARAR

ARTI Farkli oyun yapisi, eglenceli ve
ilging, haritalar hizlica bitiyor
EKSIi Tek oyun modu bulunmas, farkli ve
dengeli harita ihtiyaci, taraflar
arasi dengesizlik
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Yapim Screwtape Studios Dagitim Screwtape Studios Tir Platform Platform PC, iOS Web www.damselgame.net

Damsel

Insanlar ve vampirler birlikte yasayabilir mi2 Sacmalamayin, tabii ki olay cikacak!

Simcli bana kimse kizmasin ama ben aksiyon-
platform oyunlarinda cok secici biriyimdir.
Her oyuna 8yle kolay sans vermem. Damsel'i
kendim secmedim ama bu ay bana oynatanlara
cokea tesekkiir ediyorum. Ciinki karsimizda cok
gizel eglendiren, sinirlerimizi geren, basindan
saatlerce kaldirmayan yapiya sahip 6zel bir
yapim duruyor. Damsel, hem karakterimizin hem
de oyunumuzun adi. Kafalar karismasin. Damsel
evreninde vampirler ve insanlar arasinda baris
anlasmasi yapilmis ve vampirlerin kendilerine
hakim olmast icin de Red Mist adinda bir icecek
uretilmistir. Ancak bir siire sonra vampirlerin

bu icecegin icine farkli maddeler eklemesi ve
daha tehlikeli olarak insanlar kacirmalari ile
hikayemiz basliyor. Devlet vampirleri yakalamasi
ve insanlar kurtarmasi icin Damsel ve ekibini
gdrevlendiriyor. Oyun boyunca tim bu hikayeyi
ara sahnelerde cizgi roman tizerinden karakter
diyaloglari ile takip ediyoruz. Bu yéntem anlatimi
farkli ve eglenceli kiliyor. Oyun icerisinde sirekli
ldim, yeniden basladim. Oyunun 10 saatinin
yarisi 8lerek gecti diyebilirim. Kontroller izerine

gelistirici ekibin biraz daha fazla calismasi gere-
kiyor. Istediginiz gibi capraz nisan alamamak ba-
zen sinirinizi bozabiliyor. Dogru zamanda dogru
tuslara basmaniz cok 6nemli. Temel olarak, hizli
hareket etmeli, ates etmeyi ve yumruk atmayz iyi
zamanlamayi ve her seyden énemlisi cok dikkatli
olmayr 6grenmelisiniz. Iki canli vampire iic kere
ates ederek arkasindaki sivilin 8lmesine neden
olabilir ve bélime tekrar baslamak zorunda kala-
bilirsiniz. Oyunun grafikleri hos ve karikatiirize ol-
mus bicimde size giizel bir atmosfer sunuyor. Cizgi
romanlar ve oyun ici renk paletleri cok uyumlu.
Sizi icine ceken bir yapiya sahip. Sonuc olarak
Damsel eglenceli, zorlayici yapisi ile oynamanizi
tavsiye ettigim oyunlardan. ¢ Tunahan Ertas

KARAR

ARTI Oynanis ve grafikler basarili. Oyun
siresi gelen yeni bélimler ile artiyor
EKSI B&lim tasanimlan bazen kendini
tekrarliyor

Yapim Blowfish Studios Dagitim Blowfish Studios Tiir Macera Platform PC, PS4, XONE, Switch, iOS, Android Web blowfishstudios.com/game/storm-boy

Storm Boy

Tum insanlik adina 6zur dileriz Mr. Percivall

olin Thiele’nin ayni isimli romanindan

bircok film ve animasyon uyarlamasini
izledik. Storm Boy, ders niteliginde hikayesi
ve benzersiz atmosferi ile simdi de oyun
olarak karsimizda. Annesini kaybettikten sonra
babasi ile sakin bir deniz kiyisina yerlesen
Storm Boy ve onun en yakin arkadasi pelikan
Mtr. Percival’in hikayesine tanik oluyoruz
oyunumuzda. Storm Boy'u sahil boyunca
kontrol ederken hikayeyi Ustimizde beliren
yazilardan takip ediyoruz. Storm Boy'u daha
dnce hic duymadiysaniz hemen izlemenizi,

okumanizi veya oynamanizi tavsiye ediyorum.
Hatta Giciini de yapin. Storm Boy hikayesini
anlath@imizda tim heyecani kacacagi icin
diger kisimlara gecmek istiyorum. Oyun,
diinyasini sulu boyaya benzer renk paletleri,
harika miizigi, sanat yénetimi ve oynanisi ile
bize cok basarili bir bicimde sunuyor. Yalnizligi,
mutlulugu, Gzintiyt, daha dogrusu Storm Boy
o an ne hissederse siz de onu hissedebiliyor-
sunuz. Storm Boy, hikayesi ile &n plana cikhigi
icin oynanis mini oyunlar ile desteklenmis.

Mr. Percival’i kontrol ederek giizel manzara
ve harika miizikler ile rahatlayabilir, denizde
yelken acabilir, kumda s&rf yapabilir, pelikan
dostlarinizi besleyebilir, Mr. Percival ile top
yakalama oynayabilirsiniz. Tabii ki her zaman
kitaptan vyarlanan oyunlar bazi olaylari ve
duygulari ayni oranda yansitamayabilir. Aslin-
da oyunumuz bize duygularn giizel hissettiriyor
ama bunu ¢ok kisa siirede yapiyor. Olaylan
hizli geciyor. Ben her mini oyunu uzun uzun
oynamama ve Storm Boy'u hep yavas hareket
ettirmeme ragmen oyunu bir saat kadar bir
sirede bitirdim. Storm Boy kisa film gibi oyun

olmus. Kaliteli kisa film! Daha 6nce Morphite
ve Gunscape oyunlari ile tanidigimiz Blowfish
Studios'un yeni oyununa sans vermenizi tavsiye
ediyorum. Hatta 10-15 yaslarinda kardesiniz
varsa ona da oynatin. ¢ Tunahan Ertas

KARAR

ARTI Grafikleri, atmosferi ve
mizikleri sahane
EKSI Cok kisa oynanis siresi
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Yapim Tozai Games, ESQUADRA Dagitim Tozai Games Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, Switch Web tozaigames.com/r-type-dimensions/index.html

R-Type Dimensions EX©

Kendi tirinin en iyi oyunlarindan biri geri déndul

-Type'iilk olarak hangi platformda oynadigi-

mi hatirlamiyorum ama oyun nedense bana
cok zor gelmisti. Hatta bu yizden cok ilerleye-
medigimi de hatirliyorum. R-Type Dimensions EX,
hem ilk hem de ikinci oyunu bir arada sunuyor.
Ustelik iki oyunun da keyfini yayila yayila cikart-
maniza imkan taniyor. Oncelikle sunu kesinlikle
belirtmeliyim ki bu oyun “shoot -em right” klasik-
leri icerisinde ilk Gicte sayilir. (Ne oldu2 Shoot-em
up kelimesindeki “up”in bir anlam ifade etmedi-
gini mi saniyordunuz?). Zamaninda bu grafiklere
bayila bayila bakiyorduk. Hem tasarim hem
de zorluk bakimindan bir efsaneydi. Grafikler
demisken Dimensions EX, yenilenmis grafiklerle
gelen bir oyun. Ama isin giizel tarafi isterseniz
eski piksellerle de oyunu oynayabilirsiniz. Ustelik
bu gecisi, oyununuza ara vermeden, sadece
tek tusla gercek zamanli olarak yapabiliyorsu-
nuz. Daha da &tesi oyunu bir arcade makinesi
ekraninda da oynayabilirsiniz. Yetmedi mi2 O
zaman oyunda istediginiz bélimden baslayip
devam edebilme olanaginin da size verildigini
buraya yazayim. Yani isterseniz klasik modda
tek tek balimleri gecebilir ya da sonsuz yasam

hakki alip, &le kalka b&limleri oynayabilirsiniz.
Burada tek fark, caniniz bitince oyundan cikma-
saniz bile bir kazananlar listesinde yer almaniz
ve burada puan kasip yukarilarda gériinmeye
calisabilmeniz. Tabii bu tamamen size kalms.
Son olarak oyunu dilerseniz cok oyunculu
modda bir arkadasinizla beraber de oynaya-
bileceginizi de belirteyim. Yani eskiden R-Type
ile ne yapamiyorsaniz bu versiyonda tepe tepe
yapabilirsiniz. Ustelik sabit diskinizde 161 MB
yer kapliyor. Peki almaya deger mi2 Eski oyunu
seviyorsaniz kesinlikle deger. Ama 98TL'lik fiyat

biraz can sikici. ¢ Burak Given Akmenek

KARAR

ARTI Oyun sirasinda eski/yeni
grafikler arasinda gecis imkani sunmasi.
iki oyunu da icermesi. Yenilenen
grafiklerin oyundan bir sey
eksiltmemesi
EKSI Lanet olasi déviz kuru dostum!

Yapim Fictiorama Studios, Badland Games Dagitim Alawar Premium Tir Simiilasyon Platform PC, Mac Web donotfeedthemonkeys.com

Do Not Feed The Monkeys ¢

Birileri sizi gozetliyor, siz de birilerini...

oplumsal ve bireysel ahlak normlarini

konu alan, oldukca politik alt metinleri
olan ve sundugu tercihlerle oyuncuyu zor
durumda birakan bagimsiz oyunlara alistik.
Yeni medyanin diinyasinda oyunlarin da
bu konulara girmemesi imkansiz bir seydi
zaten. Bu tarzdaki oyunlara en iyi érnekler-
den biri Papers, Please sanirm. Do Not Feed
The Monkeys de hem yaklasimiyla hem de
ydnetim tarzi sundugu oynanisi ile Papers,
Please’e benzerlik gésteriyor.
Oyundaki amaciniz basit. Gizli bir organi-
zasyon size ulasiyor ve belli basli yerler-
deki gizli kameralar araciligi ile insanlarin
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hayatlarini izlemenizi istiyor. Bastan zaten
kesinlikle ahlaki olmayan bu davranisi
kabul ederek ise bashyorsunuz. Géreviniz
olagan veya olagan disi durumlari not et-
mek. Bu gérev sirasinda tek ve cok &nemli
bir ayrinti var: Maymunlari besleme! Ya
da diger bir deyisle izledigin insanlarin
hayatlarina hicbir sekilde olumlu veya
olumsuz karisma. Tabi ki tahmin edeceginiz
izere oyunda yer yer kendi cikarlariniz,
yer yer de izlediginiz insanlarin cikarlarn
icin karismaniz gereken durumlarla karsi-
lasabileceksiniz. Oynanis basit. izlerken
point&click adventure oyunlarindaki gibi

diyaloglara ve objelere tikliyorsunuz ve bu
sayede defterinize otomatik olarak notlar
disiliyor. Bu notlar birlestirerek de izledigi-
niz kisilere dair sonuclar cikariyorsunuz. Bu
sonuclar oyunda karar verme asamasinda
sizlere yardimei olacak.

Oyunun bir de yénetim kismi var. Siz de bir
insan oldugunuz icin yemek yemeli, kiranizi
ddeyebilmeli ve dinlenmelisiniz. Bu yiizden
ne kadar siire kamera basinda olacaginiza,
paranizi neye ne kadar ayiracaginiza siz
dikkat edeceksiniz.

Do Not Feed The Monkeys, provokatif, sor-
gulayici, cesur ve biraz da rahatsiz edici bir
oyun. Ben béyle oyunlar cok seviyorum. Pa-
pers, Please’i sevdiyseniz veya farkli bir oyun
deneyimi ariyorsaniz dneririm. ¢ Ege Tiilek

KARAR

ARTI Yaratic ve cesur bir tema
EKSi Oynanis olarak cok ekstra bir sey
yok, gérsel tarzi biraz zayif
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Yapim Daniel Mullins Games Dagitim Daniel Mullins Games Tir Macera Platform PC, Mac Web www.the-hex.com

The Hex

Varolus sikintisi ceken oyun karakterleri emekli olunca ne yaparlar?

he Hex bu ilginc soru ile baslyor. Tabii bu

zamana kadar siz oyun karakterlerinin emekli
olup olamayacagini bile diisinmemistiniz degil
mi? The Hex'in evreninde oluyorlar. (Keske bizim
dinyamizda da bazilarini rahat biraksalar artik.
Mesela Lara Croft2) Hatta herhangi bir aktér/
aktris gibi is bulup cesitli oyunlar arasinda gecis
yapiyorlar. En nihayefinde onlar da hayatlarini
kazanmak zorundalar.
Ben meta-oyun diye bir tir uydurdum. Belki de
kullanilan bir seydir, ben denk gelmedim. Oyunu
kendi arayiizinden disan cikaran ve oyunun
acilmasini, kapanmasini, menilerini ve hatta
yukleme asamasini bile oyunun deneyiminin

tamamina dénistiren yapimlar icin kullaniyo-
rum bu terimi. Undertale bu tir icin iyi bir érnek.
The Hex'in yapimcisi Daniel Mullins'in 8nceki
oyunu Pony Island’t da bu tisre dahil ediyorum.
Hatirlarsaniz o oyunda seytani bir bilgisayar
oyunun kendisini oynadiginiz sirada kodluyor

ve oyuncuya tirli zorluklar cikariyordu (Evet,
garip bir konsept. Kesinlikle 6neririm). The Hex de
bayle bir oyun. Oyuncuyu, oyunun yapimcisini,
oyun karakterlerini bir araya gefirip zihninizi allak
bullak edecek garip fakat cok basarili bir yapim.
Cok fazla anlatamiyorum ciinki oyunlailgili an-
latilan her sey Spoiler olabilir. Sadece The Hex'i
oynarken her oyun tiirine bulasacaginiz bilin.

Daniel Mullins oyunlarin sinirlarnini zorlayan ve
farkli penceren bakan bir isim. Kendisi iyi ki de
var. The Hex ile kendi gelenegini bozmamis ve
bir bagimsiz yapim kiilti olabilecek bir oyun
cikarmis. Farkli oyunlara ilgi duyuyorsaniz
kesinlikle kacirmayin. ¢ Ege Tillek

KARAR

ARTI Yaratici ve cok farkli deneyimleri bir
arada barindiryor
EKSI Kisa ve cok lineer bir oynanisa
sahip

Yapim FromSoftware Dagitim SIE Tir Macera Platform PS4 Web www.playstation.com/en-us/games/deracine-ps4

SVR'I son dénemde biraz fazla kullandim
ve alete yeniden alishm diyebilirim. (Ne-
redeyse izerine dantel &rtecektik.) Astro Bot,
Beat Saber derken bir siredir bekletmekte
oldugum Deracine’i de sonunda deneme
imkanina kavustum.
Dark Souls ve Bloodborne gibi oyunlarin
yapimcisi olan FromSoftware’in ellerinden
ctkan Deracine, aslinda gayet iyi vaatlerle
ve farkli oynanisiyla dikkat cekmekteydi.
Ne var ki oyunu oynayinca bunlarin cok da
basarnlamadigini gérmis oldum.
Yatili bir okulda, bir 8grencinin cagirdigi bir
periyi kontrol ettigimiz Deracine, iki tane
Move gamepad'iyle bu periyi saga sola isin-

Deracine

Perilere inanmamak elde degil...

lamamizi istiyor. Her b&limde okulun belirli
kisimlarinda gezebiliyor ve perileri korkutan
kedilerin oldugu alanlar asamiyoruz. Her
bslimde farkl bir gérevimiz oluyor ve bu da
cogunlukla cevreyi iyice arastirmamizi ge-
rektiriyor. Bazen ne yapacagimizi veya gizli
nesnenin nerede oldugunu anlayamayip delir-
digimiz de oluyor ama bunlar bir sekilde ¢6-
zebiliyoruz. Bundan daha zor kisim, PSVR'in
ve oyunun birbiriyle etkilesiminin cuvalladig
yerler. Ornegin bir bslumde, bir nesneyi bir
képegin boynundan almamiz gerekiyor ve bu
képek bir verandanin altinda yatiyor. Onun
bulundugu yere isinlanabilmek icin egiliyor,
bikiliyor ve milimetrik noktayr ortaya cikart-
mak icin debeleniyoruz. Ayni sekilde oyunda
bulunan gizli paralarin bazilarini da PSVR’in
sacmalamasi yizinden elde edemiyoruz. (Ya
da tim bunlar sadece benim basima geldil)
Erisim zorluklarinin yaninda, oyunda bir ya-
vanlk da s6z konusu maalesef. Bélimlerdeki
gorevlerimiz ve oyunun temposu, gérselligi,
pek iyi degil. Hatta direkt olarak iyi degil

bile diyebiliriz. Oyuna ara verdikten sonra

yeniden devam etmek icin kendinizde bir
istek bulmak pek kolay olmuyor ve bu da
Deracine’i maalesef tercih edilmesi zor bir
PSVR oyunu yapiyor. Keske biraz daha par-
lak fikirler ve daha sirikleyici bir oynanisla

hazirlansaydi... ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI ilginc bir sekilde oyunun atmosferi
akilda kaliyor
EKSI Gérevler orijinallikten yoksun,
hareket kisittamalari kéti, bazi hatalar
asap bozuyor
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Playstore’'dan ' "_i_l'
dijital olarak ':-;.:F—" iy
ol -

satn alin! =y

Yapim Insomniac Games, Blind Squirrel Games Dagitim Microsoft Studios Tiir Aksiyon Platform PC, XONE Web microsoft.com/tr-tr/p/sunset-overdrive /brzhfr5xblgs

Sunset Overdrive

Xbox One'in cok sevilen “6zel” oyununun PC cikartmasi...

unset Overdrive, Xbox'in “Xbox Play Any-

where” programindan faydalanamayan son
iddiali oyunlardan birisiydi hatirlanacag iizere.
Her ne kadar “konsol aldiracak oyun” tabirine
katlmasam da Serious Sam benzeri mizah,
birbirinden eglenceli gérevleri ve gékkusaginin
her rengini bol bol gérebileceginiz haritasi ile son
yillarin en keyifli oyunlarindan birisi olmayi ba-
sarmish. Acik diinya konsepti iizerine kurulu olan
oyunda tema alabildigine klise. Zombiler ansizin
ortaya cikiyor ve géziktigu kadarnyla bunun se-
bebi de icine ne haltlar kanstinldigi bilinmeyen bir
icki. Oyundaki geyik kismi daha karakter yaratma
ekraninda basliyor; yarathginiz karakterlerin
sacini, basini, gézini falan secebiliyorsunuz ama
tipler akillara zarar. Ayrica kullanacaginiz silahlar

da bu mizahtan nasibini aliyor; plak firlatan ama
kendisini MP5 zanneden silah var mesela, gér-
meniz gerek. Bu silahlari AMP sistemi sayesinde
bazi yeteneklerle donatmaniz da mimkin.
Sunset Overdrive'da basarili olmanin olmazsa
olmaz sart, hareket halinde olmak. Oyunda
simdiye dek sadece Tony Hawk’s Pro Skater
oyunlarinda gérdiginiz hareketleri yapmanizi
saglayan bir parkur sistemi var ve zombiler ile
daha fena yaratiklan kendinizden uzak tutmanin
tek yolu bu cevre etkilesimini kullanmak. Mutlaka
yuksekte kalmali ve -bu zombilerin her yere tir-
manabildigini disinirsek- hic durmadan hareket
etmelisiniz. Oyundaki gérevler tamamen eglence
tizerine kuruly, hicbiri size “diinyay kurtariyoruz
he” hissi vermiyor, zaten amac da bu degil. Ben

PC versiyonuna &zel icerikler beklerdim. Yine

de oyunun 30fps kilidinin kaldinlmasi akiciliga
muazzam katki saglamis, optimizasyon da harika,
takir takir calisiyor oyun. Son séze gelirsek,

Xbox One’da kaciran herkese éneririm. Hele de
Playstore fiyati 38TL gibi bdyle bir oyun icin komik
seviyedeyken. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Rengarenk acik disnya temasi, akil-
lara zarar silahlar, parkur sistemi, fiyah
asir uygun
EKSi Birbirini tekrar eden gérevler, pek
de biyik olmayan harita, yeni icerik yok

Yapim Variable State Dagitim 505 Games Tir Macera Platform PC, PS4, XONE, Mac Web 505games.com/games/virginia

Virginia

"Ben az énce ne oynadim?” dedirtecek bir hikaye...

Dovid Lynch filmleri insani oradan oraya
sirikleyen, karmasik, riya benzeri
sahneleriyle bana hep Edvard Munch
tablolarini hatirlatmishr. Hikaye her gecen
dakika biraz daha bilmece halini alirken
olaylar icinde karakterler kadar kaybolmus
hissedip psikolojik gerilimin akisina kendimi
birakmak hosuma gitmistir. Virginia'nin da
benzer bir tatta oldugunu duydugumda
oyun oldukca ilgimi cekmisti ancak oyunu
oynadiktan sonra izilerek kabul ettim ki
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David Lynch degilseniz David Lynch kurgu-
su yapmaya calismamalisiniz.

Virginia’nin hikayesinde Anne Tarver adin-
da bir FBI ajanini canlandiriyoruz. Virginia
eyaletine bagli Kingdom kasabasinda

bir kayip vakasini izerinde calisirken bir
yandan Maria Halperin isimli ortagimizi
gizliden gizliye takip etmek icin g&revlen-
diriliyoruz.

Virginia diger pek cok oyunun yaphg

gibi elinizden tutup sizi oradan oraya
siriiklemiyor; onun yerine sizi tutup adeta
sahneden sahneye firlatiyor. Oyle ki bir
yerden sonra nerede ya da hangi zaman-
da oldugunuz bir yana karakterinizin akil
saghgr yerinde mi onu bile anlamamaya
basliyorsunuz. Aslinda oyunun kendine
8zgU ani sahne gecisleri oldukca giizel
olmus; ancak oyunda tek kelime konusma
olmadigini da hesaba katarsak hikayenin
ana hatlari disinda anlasilmayan pek cok
sey oluyor. Oyunu sevmeyi cok istedim
zira interaktif hikaye anlatimi tarzi oyunlarn

ilgi cekici bulmam bir yana, Virginia oldukca
giizel sahnelere sahip. Ustelik oyunun Prag
Filarmoni Orkestrasi tarafindan kaydedilen
o muhtesem mizikleri de atmosferi ekstra
gizellestirmis. Ne yazik ki Virginia basindan
sona kadar bizi ayni sahneler arasinda bir
ona bir buna firlatmaktan baska bir sey
yapryormus gibi hissettirmedi. Dahasi, ben
de oyun icinde kendimi cok bir sey yapiyor-
musum gibi hissetmedim.

Kisacasi, gdrselleri ve mizikleri disinda Vir-
ginia benim bir oyundan bekledigim nitelikte
degildi. & Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI ilging hikaye akisi, muhtesem
mizikler, stilize grafikler
EKSI Hikaye haddinden fazla kopuk
kopuk, sirreal bslim gereksiz olmus,
diyalog yok ve gérseller ile anlatiimak
istenen eksik kaliyor
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Tiir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Brawl Stars %

Supercell'in yeni para basma makinesiyle tanisin.

Y0k|c|§|k 1 yil siren gelistirilme sirecinin
ardindan Supercell’in yeni oyunu Brawl
Stars nihayet karsimizda. Oyunda birden
fazla mod var ama asil oynayacaginiz,
cer kisiden olusan iki takimin mijcevher-
leri topladigi harita. Gercek insanlarla
oynanan oyunda eger alh kisi bulunamaz-
sa yerine bot gelebiliyor. Amac, haritada

gizlenmis olan 10 micevheri toplamak, her
oyuncu birden fazlasini elinde tutabiliyor.
Zaman siniri yok, defalarca 8lip geri
gelebilirsiniz. 10 micevher toplandik-

tan sonra geri sayim olacak, bu sirada

cok kargasaya girmeden elinizdekileri
kaybetmemeye calismak en mantiklisi. Kag
tane topladiginiz savascinizin izerinde

yaziyor. Karsi takimin elindeki micevheri
onu yok ederek almaniz da mimkiin o
yizden fazlasiyla karmasik bir rekabet
ortami var. Kontrolii biraz alishktan sonra
kolay. Ekranin sol tarafini hareket etmek,
sagini da ates etmek icin kullaniyorsunuz.
Yakininizda olan dismani vurabildiginiz
ya da daha genis bir aralik olusturarak
birden fazlasini ates edebildiginiz iki silah
seceneginiz var. Farkli yeteneklere sahip
toplam 22 savasciya oyunda ilerleyip
jeton kazandikca sahip olabilir, gelismele-
rini de kazandiginiz jetonlarla ya da oyun
ici satin alimlarla saglayabilirsiniz. Arka-
daslarinizi ekleyip, ligler dizenleyebilir
ya da dostluk maclari da yapabilirsiniz.
Ben oynadigim bir iki macta olusan kaos
nedeniyle ne oldugunu anlamadim bir
siire, bu sebeple ilk anda “bu ne kargasa”
diyerek kapatma egiliminde bulunmak
mimkin ama sabir gsterirseniz
cok ayrintili ve eglenceli bir oyun @
oldugunu géreceksiniz.

Tiir Spor Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

9PM Football Managers

Yilmaz Hoca'nin patlayici eneriisi bu oyundal 0

utbolu, menajerlik oyunlarini ve Yilmaz
Vural’i seviyorsaniz hemen simdi telefonu
elinize alip 9PM'i indirmenizi rica edece-
gim. Pisman olmayacaginiza eminim ve
bunu Ustin futbol yeteneklerim sayesinde
bulundugum ligde birinci sirada
oldugum icin séylemiyorum.
Universite 6grencilerinden
olusan ekibin gelistirdigi oyunun
ismi, maclarin her aksam 9'da
oynanmasindan geliyor. Yilmaz
Vural'in kariyerinden esinlenilen
oyunda 1986 yilinda takimi
Vural’dan devralarak basliyo-
ruz. Yildan dolayi, oyun size
nostaljik anlar yasatabilir, baska
bir teknik direktérle sohbet
etmek icin faks géndermek gibi.
Aksamki maca hazirlanmak icin
her giin degisen minik oyunlan
oynamak gerekiyor. Oyunlar
bir giin penalt atmak seklinde
olurken bir diger giin farkh karh
bulmak gibi gayet eglenceli

aktiviteler sunuyor ve her giin degisiyor
olmasi da ayri bir dinamizm kahyor. Her
futbolcunun bir puani var ama potansiyelini
sadece altin kullanarak gérebilirsiniz. Bu
islemi transfer sirasinda kullanirsaniz ise
yaramayacak adami almamis
olursunuz. Oyunda transfer ve
dnerilenler listesinden futbolcu
satin alabilir, kullanmadigimiz
adamlari satabilirsiniz. Diger
takim direktérleriyle arkadas

olup dostluk maclari yapabilirsi-
niz. Ayrica oyunu telefonunuza

yikleyeceginiz adimsayara

baglayarak gercek hayatta ata-

caginiz adimlarla futbolcularin
antrenman kalitesini arthrabi-
lirsiniz. Eglenceli animasyon

gérseli ve kolay oynanir haliyle
9PM’i oldukca basarili buldum.

Ligleri biraz daha cekismeli hale

getirebilir ve yeni dzellikler
eklenebilirse cok sevilen bir @

oyun olacagina eminim.
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MOBIL

Tir Kelime Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Word Planet *

Kelime oyunlar tutkunlar buraya.

Efroﬁmdo kiicik biyik herkesin
oynadigini gériince kelime oyunla-
rinin ne kadar cok sevildigini daha iyi
anladim. Bu yiizden birbiri ardina daha
fazla kelime oyunu gelistirildi. Dergimizin
Gérsel Yonetmeni Emre Oztinaz tarafin-
dan gelistirilen Word Planet bu oyunlar-
dan biraz daha farkli. Kendi kendinize
oynayabileceginiz oyun, Dinya, Atlas,
Mesa gibi sekiz bélimden olusuyor yakin
zamanda yeni bélimler de ekleneceginin
bilgisini verelim. Her bélim 30 seviyeden
olusuyor. Seviyelerde size verilen karisik
harflerden kelimeyi olusturmaniz isteniyor.
ik soru dért harfli bir kelimeden olusurken
ilerleyen seviyelerde hem harflerin hem
de kelimelerin sayisi arhiyor. Benim gibi
karisik harflerle araniz cok iyi degilse
mesela ekranda “aris” yazsa, sari oldu-
Junu anlamaniz bes dakika sirebiliyor.
Word Planet’de bunun icin ipucu var, 50
altin karsihginda kelimenin hangi harfle
basladigini gérmek miimkiin. Seviyeleri
bitirdiginizde, ginlik cark cevirdiginizde
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ve video izlediginizde altin kazanabiliyor-  da gelistirilirse kelime oyunlar
sunuz. Word Planet Tirkce ama Ingilizce arasinda yerini saglamlastirabile-
de oynamak mimkin bu secenek de in- cegine inaniyorum.
gilizce gelistirmek icin

kullanilabilir, yeni

diller de yolda istelik.

Oyun video izle-

mek disinda internet

baglantisi gerektirmi-

yor. Seviyelerdeki iki

kelimenin birbirinden

bagimsiz olmasi bana

biraz alisiimadik geldi.

“Dergi — kutu” gibi,

bunu ben uydurdum

size ipucu vermiyorum.

Bunun yerine birbiriyle

baglantili kelimeler

kullaniimasi ya da 9

harf olacaksa 9 harfli

bir kelime kullanilmasi

daha mantikli olabi-

lirdi. Heniiz yeni bir

oyun oldugu icin daha

Tiir Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Lemmings ¢

Eski dostlara elinizi uzatma zamani.

0’larda Amiga ya da Atari ile hagir bilir, yukari ya da asagiya gitmelerini sag-
nesir olan insanlardan Lemmings adini lamak icin merdiven koyabilir, dismesinler
duymussunuzdur. 1991 yilinda ilk olarak diye semsiye ekleyebilirsiniz. Bu komutlar
Amiga icin ctkan Lemmings, o dénem verirken hizli disinmeniz ve harekete gec-
oyuncularinin favori oyunu olmustu. Hadi meniz gerekiyor cinki agirdan aldiginizda
bulmaca tirindeki oyunlar sevenlerin favo- lemmingleri kaybetmeniz s6z konusu oluyor.
risi diyelim. Eski oyunlarin yeniden giindeme Her b&limin basinda géreviniz belirtiliyor
gelmesi, gelistirilmesi kolay bir karar degil “5 lemming kurtar”
ciinki o dénem muhtesem gelen bir oyun gibi ve booster
simdiki nesle hic ilginc gelmeyebiliyor. Ge- secip oyuna basla-
lelim yeni mobil Lemmings’e; toplamda 120 niyor. Oyun grafik-
bslimden olusan oyunda zorluk dereceleri leri ve mizikleriyle
tahmin edeceginiz izere ilerledikce artiyor. ginimize gayet
Lemmings, cok da akilli olmayan(!), toplu basarili bir sekilde
halde hareket eden yesil daginik sach kiicik vyarlanmis, bu
yaratiklara verilen isim. Ekranda bir platform oyun tirini seven
var ve amaciniz elinizdeki yaratiklar cikis yeni oyunculari ve
noktasina ulastirmak ama dedigim gibi pek gecmiste en ilkel
akilli olmadiklari icin bir duvara rastladik- haliyle oynamis
larinda sonsuza dek o yolu gidip gelebili- olan eski hayran-
yorlar. Bu yiizden sizin yapmaniz gereken larini mutlu
engeli nasil asacaklarina yardim etmek. edecegini @
Karsiniza cikan blogu patlatabilir ve kaza- distiniyorum.



Tiir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Command & Conquer:

Rivals

Beklediginiz degil, ihtiyaciniz olan C&C oyunul

M obil platformda ¢ikmis olmasi hay-

ranlarini Gzmis olsa da kazanma
hirsini iliklerinize kadar hissedeceginiz
bir oyun olmus Command & Conquer:
Rivals. Seriye diskin olmadigim icin gayet
obijektif bir sekilde inceledim oyunu. Har-
cadigim dakikalar ve yasathgr iki ginliok
boyun tutulmasi icin de kendisine kirgin
degilim. Gercek zamanli strateji oyunu oy-
namay: sevenleri oldukca mutlu edecegini
disiniyorum ama hayranlar ya da hikaye
bekleyenler icin hayal kirkhigi olabilir.
Ufak bir egitimden sonra oyun bir anda
basliyor, iki mod var GDI ve Nod. Nod
icin level 9'a gelmeniz gerekiyor. Kislaniz-
da kimler mi var; bir kumandan (oyunda
ilerledikce daha farkli yetenekleri olanlar
da eklenecek), cesitli 6zelliklere sahip
askerler, yerden giden saldiri araclar,
savas ucaklar, oldukea ilging &zelliklere
sahip teknolojik bir grup. Savas yaphk-
ca kazandiginiz altinlarla adamlarinizi
gelistirebiliyorsunuz ama asil &nemli olan
ginlik gdrevleri yerine getirdiginizde ve
asama kaydettiginizde kazandiginiz san-
diklardan cikanla kartlarla level atlamala-
rini sa§layabilir, yenilerine ekibinizde yer
acabilirsiniz. Oyun icinde gerekirse para
harcarim diyorsaniz muhtesem &zelliklere
sahip sandiklar alip daha hizli ilerleme
saglamak mimkin. Gelelim savas orta-
mina; sizin seviyenizde karsiniza getirilen
rakibi ortadaki roketi harekete gecirecek
iki darbe ile yerle bir edebiliyorsunuz,
eger cok cekismeli bir ortam yoksa maclar
pek uzun sirmiyor. Sesli oynayinca daha
bir havaya giriliyor benden séylemesi.
Ses ve dil tercihlerinde hem Tirkce hem

de ingilizce oynamak mimkin. Eger
yenilmisseniz oyun bitisinde size yaphginiz
hatay! bir cimle ile yiizinize vurabiliyor;
“hasatcryr erken cikarmadin”, “saldir
ucaklarini kullansaydin daha iyiydi” gibi.
O andaki panik halinde istime dogru
drimcek araclar, yerin alindan gelerek
kafa koparan kurtlar falan gelince ben de
ne yapacagimi sasiriyorum tabii karsiligin-
da. Savas ortamindayken hangi dismani
nasil yok edebileceginizi disinmeli ve
hizli hareket etmelisiniz ciinki adamla-
rinizi olusturmus alana sallana sallana
gitmelerini beklerken rakip biyik bir
orduyla sizi bekliyor olabilir. Bu yizden
saldin ekibinizin hizini, verdigi zarari,
dayanma giicini iyi bilmelisiniz. Oyunda
var olan ittifaklara girebilir ya da siz bir
takim kurabilirsiniz.

Giizel, biytk zaferlerle level 9'a geldim
Nod acildi. Burada yeni kumandan, yeni
araclar ama daha saldirgan bir ortam séz
konusu ve siz daha yiksek seviyede GDI
modunda olsaniz dahi, Nod'la karsilas-
hginizda bisyik bir olasilikla yenilgiyle
sonuclaniyor. O yiizden her ne kadar GDI
ekibini daha cok sevmis olsam da yenmek
icin Nod oynamak zorunda kaldim. Oyu-
nu bir iki gin oynadiktan sonra iic giin
gecerli olan Rivals Champions bélimi
acildi burada da sirasiyla savasip puan-
lari toplayarak biyik 6diili kazanabilir-
siniz. Nod ve GDI arasindaki dengesizlik
disinda ben oyunu sevdim. Command &
Conquer beklentisine girmeden sadece
gercek zamanl strateji oyunu gé-

ziiyle bakarsaniz gayet basarih @

ve eglenceli.

@ Nevra ilhan

’

En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlar

. 1. PUBG Mobile

2. Kelime Gezmece
3. Words of Wonders
4. Subway Surfers

5. Happy Glass

En Poptiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Adalet Namluda: Afrin
2. Hermes: KAYIP
3. Football Manager 2019 Mobile

4. Plague Inc.

5. Minecraft

P
l'l

En Popiiler Ucretsiz Android Oyunlari

1. PUBG Mobile
2. Kelime Gezmece

3. Subway Surfers
4. Helix Jump

5. My Talking Tom 2

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft

2. Adalet Namluda: Afrin
3. Earn to Die

4. insaat Sim 2014

5. Hitman Suikastci




- REALMROYALE
Nihayet konsollar
icin hazir...

Reolm Royale alfa siireci ile hayatimiza oldukca hizl
girmesine ragmen kalici bir yer edinemedi. Aslinda
oldukca giizel bir Battle Royale mantigina sahip olmasi-
na ragmen oyun icerigi bakimindan biraz sénik kalmas,
sirtkleyiciliginin dusik, sanatsal acidan donuk olmasi
bunda etkili oldu. ilk cikhginda gercekten de ciddi bir
oyuncu kitlesine ulasan oyun, bir siire sonra neredeyse
dibi gérdi. Yine de gelistirici ekip Hi-Rez oyunu gelistir-
mekten cekinmedigi gibi PS4 ve Xbox One icin de kapali
beta halinde oyunu piyasaya sirdi.

Oyunun her iki konsol sirimi de oynanabilir durumda.
Denemek isteyen oyuncular PS Store ya da Xbox Live
Uzerinden oyuna erisim saglayabilirler. Bunun yanin-
da PS4 kullanicilari bir nebze sansli sayilabilir. Ciinki
PS Plus Gyeleri oyunun Battle Pass icerigine icretsiz
sekilde sahip olabilecekler. Seviye atladikca size yeni
icerikler kazandiran bu sistemle 80 seviye boyunca
ninja ya da korsan temali icerikler kazanabileceksiniz.
Bu haberi yazdigim sirada ayni durumun oyunun Xbox
One versiyonunda olup olmayacagr heniiz belli degildi.
Realm Royale’in konsollardaki performansi bakalim PC
versiyonundaki gibi saman alevi etkisi mi gésterecek
yoksa kalict mi olacak. &

Uzun aradan sonra yeni gincelleme

C, 10S ve Android ile kendisini gésteren ~ metia ve Mania oyun mekanikleri de oyuna  adet kart cekme hakki sunacak. Demetia
kart oyunu The Elder Scrolls: Legends, eklendi. Mania, masada en yiksek saghga ise masadaki en giicli yarah@ kontrol eden

aslinda sevilen ve kendi kitlesini olusturan sahip yarahgi kontrol eden oyuncuya bir oyuncuya kart cektirecek. ¢

bir yapim olmayi basard:. Bildiginiz gibi

oyun gectigimiz yil el degistirmisti ve gelisti-

rici koltuguna Sparkypants Studios oturmus,

oyunun son genisleme paketi ise neredeyse

dokuz ay kadar énce yayinlanmist. Elbette

bunun arkasinda gelistirici ekibin degis-

mesinin getirdigi zorluklar var. Dolayisiyla

oyuncular yeni kartlara ve oyun meka-

niklerine hasretti ve nihayet oyunun yeni

gincellemesi Isle of Madness yayinland:.

Bu yeni giincelleme ile beraber oyuncu-

lara toplayabilecekleri 55 yeni oyun karti

sunuluyor. Giizel olan nokta ise bu kartlarin

bazilari yeni koridor mekanikleri sunacak.

Bunlardan biri Double Card mekanigi

olacak. Bu kartlardan bir tane cektiginiz

zaman bélinerek aynisindan bir tane daha
elinizde olmasini saglayacak. Ayrica De-
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Yapim Aurora Studio Dagitim Tencent Games Tiir Battle Royale Platform PC Web www.ringofelysiumonline.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

RING OF ELYSIUM

Karl tepelerden kacis planin var mi?

os geldiniz arkadaslar. LEVEL dergisi

Battle Royale oyunlardan sorumlu
kalem midiri olarak sizleri bu satirlar
okurken gérmekten mutluyum. ilk bakisi-
miz 15 dakika icinde baslayacak, litfen
cayinizi, kahvenizi, kurabiyenizi yaniniza
aliniz ya da eger varsa diger ihtiyaclarinizi
gideriniz. Bu arada derginin izerinde kah-
ve izi ya da kurabiye birikintisi birakanlar
toplayip bir adada 8lim kalim micadele-
sinin icine atacagiz bilginize olsun. Haydi
cabuk, 15 dakikaniz varl
Tekrar hos geldiniz efendim. Zamaninda
buraya gelemeyen varsa onlar coktan
firinaya kapilip gittiler ve yasam micade-
lesini kaybettiler. Biz Battle Royale'cilerin
en énemli &zelligimizin zamani dogru
kullanmak oldugunu unutmayalim liitfen.
Biyik Battle Royale tarihi kitabini okuduy-
saniz (Yazari benim ve herhangi birinizde
kitabin fotokopisini gérirsem yakarim!)
PUBG ve Fortnite’in ardindan, Fransiz
ihtilaliyle milliyetcilik akiminin diger ilkelere
yayilmasi gibi Battle Royale’in de oyun
sektérine yayildigini biliyorsunuz demektir.
Bu iki oyunun ardindan cikan sayisiz yapim
icinde bunlarin bir kismi Fortnite gibi daha
Arcade bir Battle Royale yapisi sunarken,
Rules of Survival ve Ring of Elysium gibi ya-
pimlar daha PUBG'ye yakin, daha taktiksel
ve dikkat gerektiren oynanisa sahip oyunlar
oldular. Ring of Elysium (RoE) da bir siredir
takipte oldugum bir oyundu ve denemek bu
aya kismet oldu.
RoE’de de amacimiz elbette haritada
hayatta kalmak. Yine bir harita izerinde
loot yapiyor ve daralan alan karsisinda
karsilashgimiz dismanlarla cahsiyoruz.
Yine en son alana gidip hayatta kalmaya
calisiyoruz ama bir farkla. Bu oyunda
hayatta kalan birden fazla kisi olabiliyor.
Ana amacimiz haritanin son kiicilmesinde,
haritanin belirli bir noktasina inen helikop-
tere ulasmak ve diger ic kisi ile ona binip
kurtulmak. Tabii séyle bir sey var. Diye-
lim ki d&rt kisi kaldiniz ama heniiz kimse
helikoptere binmedi. Bu durumda iyi niyetli

oyunculara denk gelirseniz el ele tutusup
“Hepimiz Kardesiz “ tirkisini séyleyerek
helikoptere binebiliriz. Ancak elbette burasi
Battle Royale giiven dedigin bir yanilsama-
dan baska bir sey degil. O yizden dikkatli
olmak zorundasiniz.

Gel gelelim oyundaki harita kapanmalari
dairesel degil ve CS:GO’nun Danger Zone
modundaki gibi oldukca dizensiz. Oyun
sizi belirli bir bélgeye gitmeniz icin uyariyor
ve belirli bir sire veriyor. Sire bittiginde ise
givenli bélge disinda kalan bélgeler zink
diye bir anda tehlikeli bélge konumuna
ulasiyor ve her gecen saniye caninizdan
gidiyor. Yani &yle “aha sire bitti, mavi alan
gidiyor, yetiseyim” falan yok. Direk giivenli
bslgenin disinda kalan her yer siire bittigi
an kapanmis oluyor. Ancak harita kapan-
malari sirasindaki efektler oldukca giizel.
Haritanin PUBG'nin Vikendi'si gibi karlarla
kapli bir harita oldugunu sdyleyeyim. Gij-
venli bdlgeye gidis zamani azaldikca énce
kiicik kar taneleri disiyor. Daha sonra bu
kar taneleri siklasiyor. Siire daraldikca hava

adeta karariyor ve en son sire bittiginde
cilgin bir tipi caninizdan can aliyor.
Oyundaki silah cesitliligi ise biraz yeter-
siz. Elbette oyun hala erken erisimde ve
silah cesitliligi artacaktir. Ancak 6zellikle
SMG'ler cok yetersiz. Tim silah tirlerinde
tanidik silahlar var ve hem silahlar hem de
oyun icerisinde eklentilerle yapilan silah
gelisimi PUBG'ye bir hayli benziyor. Bu
arada oyunun ikinci haritasinin 16 Ocak'ta
gelecegini belirteyim.

RoE, hala gelistirmesi gereken bircok detay-
la dolu olsa da oyunun performans acisin-
dan iyi oldugunu da gézden kacirmamak
gerekiyor. Yine de silah cesitliligi ve 6zel-
likle ses efektlerinin anlasilirfigr konularinda
daha cok gelistirilmesi gerek. Yine de Battle
Royale icin icretsiz alternatifler arryorsaniz
bence géz ahn.

ilk bakisimiz bitmistir arkadaslar. Bu nokta-
ya kadar hayatta kalmayi basardiginiz icin
tebrik ederim. Diger sayfaya gecebilirsiniz.
Yeni bir Battle Royale yazisinda gérismek
izere.# Enes Ozdemir
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PLAYERUNKNOWN'’S BATTLEGROUNDS
Yeni favori haritamiz: Vikendi

ectigimiz ay Vikendi haritasina séyle
bir g6z atmis ve beyazlarla kapl bu

haritamiz ile beraber yeni giincellemeyi
Ustinkéri incelemistik. Bu ay ise Vikendi
haritasina biraz daha derinden baka-

cak, haritayr daha detayli inceleyecegiz.

Karlarin arasinda nasil bir hayat var, bu
yasam micadelesi burada nasil geciyor
g6z atacagiz.
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Oncelikle oyunun konsol siirimleri icin bir
haber aktarmak istiyorum. Vikendi oyunun
konsol sirimlerine yaklasik bir ay kadar
gecikmeli olarak geldi. Daha &nce aralik
sonuna yakin PUBG Mobile’a ulasmis olan
Vikendi, en son olarak konsol siirimlerinde
yayinlandi. 22 Ocak itibariyla da PS4 ve
Xbox One’'da oyuncularla bulustu. Kisaca,

konsol oyunculari da artik kartopu savasina
dahil oldu. Skorpion ve G36C silahlari oyu-
nun her iki konsol sirimi icin de bu giincel-
lemede oyuna eklendi. Ayni sekilde bu giin-
cellemeyle dereceli oyunlar artik Xbox One
ve PlayStation 4’de de oynanacak. Tabii ki
her iki konsola &zel arayiiz ve performans
gincellemeleri de yapildi. Aslinda bunun
yaninda son bir aydir PUBG de biyiik siikse
yaratacak bir haber olmadigini séyleyebili-
rim. Yine de artik oyun tekrari izleme araci
cok daha detayi bir sekilde kontrol edile-
biliyor. PUBG'de yasadiginiz epik ya da
eglenceli anlari cok daha etkileyici sekilde
dizenleyip kaydedebilirsiniz.

Bildiginiz gibi Vikendi pek cok lokasyona

ev sahipligi yapiyor. Cosmodrome isimli

bir roket istasyonu, devasa bir kale, icinde
kaybolabileceginiz bir fabrika ve bircok
kasaba ve sehirden meydana geliyor.
PUBG'de genelde belirli bir bélge secip her
zaman o bélgeye atlayisimizi gerceklestirme
taraftaryim. Her zaman Erangel’de Rozok’a,
Miramar’da Los Higos'a, Sanhok'ta ise
Quarry cevresine atlarim (Cok sikici, bizimle
degilsin — Kirsat). Bu durum, bélgeleri ilk



atlayista nasil oynamaniz gerektigini iyice
ezberletiyor hatta refleks haline getiriyor
(Ya da oyunun zaten kisitli olan icerigini
daha da daraltiyor— Kirsat). Daha sonra
buradan nasil bir yol izleyeceginizi, en
givenli secenegin ne oldugunu da ilk
harita daralmasi ile beraber hizlica kavri-
yorsunuz. Ozellikle yeni haritalarda bunu
yapmak oyun basini iyi oynamak icin cok
biyik avantaj sagliyor. Peki yeni haritada
neresi? Kendi adima Vikendi'de Movatra
benim en sevdigim mekan oldu.

Yine de tabii ki cesitli sehirleri en azindan
gezip gérmek icin atladim. Vikendi'de oy-
nanisa cesitlilik katan nokta sehirlerin ka-
sabalarin veya loot yapabileceginiz diger
genis alanlarin diger haritalara oranla ve
birbirilerine oranla farkli yapida olmalari.
Bu durum her bir lokasyondaki stratejinizi
farkli kilabiliyor. Bu yiizden taktiksel detay-
lara &nem veren bir oyucuysaniz, oyundaki
biyik alanlarin her biri icin nasil bir yol
izlemeniz gerektigine dair savas planlan
olusturmayi ihmal etmeyin derim.

Peki Vikendi’de hayatta kalmak icin en
dnemli noktalar neler? Harita ézelinde ne
tir iceriklere sahip olabiliyoruz?

Bembeyaz bir haritaya sahip oldugumuz
icin harita izerinde fark edilmemiz de
oldukca kolay. Dolayisiyla olabildigince
sessiz ve gérinmeden oynamak &zellikle
orta ve gec oyunda cok énemli. Bana
kalirsa haritadaki en 6nemli esya da tam
da bu yiizden kamuflaj elbisesi. Bildiginiz
gibi bu elbise diger haritalarda da var ve
sizi haritanin renkleri ile karishiriyor, otlarin

bitkilerin taslarin arasinda kaybolmani-
za olanak saglyor. Vikendi'de iki cesit
kamuflaj giysisi bulunuyor. Bunlardan birisi
acik kahverengi ve haritada kar olmayan
azinlk bir bélgede isinize yarayabilir.
Ancak haritanin cok biyilk cogunlugu
karlarla kapli oldugundan elbette herkes
Vikendi'ye &zel olan beyaz kamuflaj
giysisini ele gecirmeye calisiyor. Bu giysi
gercekten de sizi neredeyse gérinmez
yapiyor ve giizel bir noktaya konuslan-
diginizda bir de susturucunuz varsa bir
hayaletten farksiz oluyorsunuz. Tabii
kamuflaj sirasinda &zellikle gélgelerden
hareket etmeyi ihmale etmeyin, ginesin
parladigr alanlarda yine biyiik oranda
kamufle olsaniz bile daha belirgin hale
gelebiliyorsunuz. Ozellikle bu denli acik
alanlarin oldugu beyazlarla 6rtijli bir
haritada kamuflajin 6nemi diger haritala-
ra oranla cok daha énemli durumda. Bu
nedenle kamuflaja giremediginiz durum-
larda olabildigince beyaz zeminden uzak
durmak, yakinlardaki agaclikl alanlar
kendinize siper yapmak en kéti ihtimalle
acik alanlari araclarla gecmek fayda
saglayacaktr.

Eh, tabii ki kendinizi ne kadar gizlemeye
calissaniz bile ardinizda bazi izler biraki-
yorsunuz. Karda giderken ayak izleriniz
belirli bir sire ardinizda kaldigi icin her
zaman dikkatli olmali ver ardinizdan sizi
takip edebilecek tehlikelere karsi uyanik
olmalisiniz. Ama tabii ki bu durum ayni
zamanda avantajiniza da dénebilecek bir
nokta zira karda ayak izlerini takip etmek
ve rakiplerinizi sinsice avlamak da miim-
kiin. Bu nedenle oyuncularin ayak izlerini

ve arag izlerini aramayi ihmal etmeyin. Tam
da bu yiizden aslinda givenli bélgelere ola-
bildigince gec girmek iyi bir karar olabilir.
Arac demisken haritadaki en énemli arac
elbette kar araci. Kar araci tahmin edebilece-
Jiniz gibi sadece Vikendi'ye &zel. Ancak bu
aracin yaninda Dacia, acik ve kapali UAZ,
su botu ve motosiklette bulunuyor. Ama tabii
ki kar aracini kontrol etmek diger araclara
oranla daha kolay olabiliyor. Yine de dért ki-
silik takim halinde oyuna girdiginiz zamanlar-
da kapali bir UAZ cok daha ise yarayacaktir.
Gectigimiz aydan itibaren PUBG'nin biyik
bir gincelleme ve yepyeni bir harita yayinla-
masi kisa bir siire daha oyunun sessiz kalma-
sina neden olacaktir. Yine de ileride oyun icin
bisyik haberler beklemiyor degilim. Ancak

su anda PUBG'nin gelisimi icin ikinci bir
kulvar daha var. O da espor sektérii. PUBG
yéniinden 2019 yilinin espora cok daha fazla
yatinm yapilacak ve oynanistan ziyade espor
alaninda daha biyik gelismeler gérecegi-
miz bir yil olacagini disiniyorum. Gelecek
ginler beni yaniltacagini mi yoksa hakl mi
cikaracagin gérecegiz.

# Enes Ozdemir
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KARADELIKLER VE PARALEL EVRENLER, GUNUMUZ BiLiM DUNYASININ
EN iLGi CEKEN KONULARI ARASINDA. PEKi YA BU iKiSi ARASINDA DAHA
ONCEDEN FARK ETMEDIGiMizZ BiR BAGLANTI VARSA?

» Kozmosu bir de Michio Kaku’dan dinleyin.
» Diinya Uzerinde bir gezegen insa ederken evrenimize dair
bilmedigimiz pek ¢ok seyt 6greniyoruz.
» Suyu hidrojen yakitina nasu ceviririz?
» Elektrik Ureten ¢ugwn bakteriler.
» Cin'in Ay'a dair planlari var.

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gorseller ve videolar,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.
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ACER
Predator Triton /00

GTX 1080'i hi¢ bu kadar ince bir oyuncu bilgisayarinda gérmediniz...

Sayfa
98

¥ Altin 9,0 - 10 puan
% Giimiis 8,0 - 8,9 puan
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Acer Predator Triton 700 €

Uzun zamandir gérdigimiz en yenilikei laptop!

atirlayacaksiniz, gectigimiz ay Acer’in

X27 monitérini incelemistik ve
inovasyon anlaminda sinirlarda dolasan
bir modeldi. Gérdiginiz her seyi unutun
zira bu defa karsimizda olan iriin laptop-
lar s6z konusu oldugunda gérdiginiz en
“acayip” yeniliklerin bazilarini binyesinde
barindiryor. LEVEL'in Youtube kanalindan
gorebileceginiz gibi IgroMir 2018 sirasinda
“yiz sirme” imkani buldugumuz modeller
arasinda Predator Triton 700 acik ara en
cok dikkatimizi ceken rindi. Nasil olmasin
ki, 18.9mm inceliginde ve 2.4kg agirhgin-
daki kasaya MaxQ maharetiyle sigdinimay:
basaran GTX 1080 ekran karti mi istersiniz,
Dolby Atmos’u arkasina alan sanal ses
sistemi mi yoksa daha &nce hic gérmedi-
gimiz, touchpad ve klavyenin hayatmiza
kazinan yerlerini tersyiz eden olagandsi
tasarimi mi2
15.6" ebadinda, 1080P cézinirlik destek-
leyen 120Hz IPS ekrana sahip olan Triton
700'de elbette G-Sync destegi de bulu-
nuyor. Bu sayede VSync acik olsun veya
olmasin ekrandaki kiriklar olmaksizin Ust se-
viye bir oyun deneyimi yasamaniz mimkin.
On kisimda yer alan mekanik klavye oyun-
larda yiksek performans gésterse de disik
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tus yiksekligi ve yiksek kavrama noktasi (ve
elbette inovatif konumu )sebebiyle yazarken
pek konforlu degil. Klavyenin RGB destekli
oldugunu da belirtelim.

Urinin alametifarikasi olan touchpad
alisilagelmis bir konuma sahip degil. Gév-
denin arka bdliminde yer alan touchpad
hayli yenilik¢i ve alani da olduk¢a biyik.
Son derece hassas olsa da bu bélimde
ekran kartinin bulunmasi parmaklarinizin
Usimeyeceginin garantisi diyebiliriz. Seffaf
olan bu bélimde yer alan fan isiklandirilmis
ve pek giicli bir isiklandirma olmasa da los
ortamda géze oldukca hos geliyor.

islemci tarafinda ise Intel Core i7-7700HQ
tercih edilmis, bu islemci & Intel HM 175
anakart 8nimizdeki dénemde upgrade
edilecektir ancak bildiginiz gibi halihazir-
da son derece iyi performans degerlerine
ve disik ADP’ye sahipler. Triton 700'de

8 & 16 & 32GB DDR4 - 2400Mhz RAM
secenekleri sunuluyor, elbette ihtiyaciniz

ve bitceniz dahilinde secim yapabilirsiniz.
Oyunculari en fazla etkileyecek kismi ise
bu incecik kasanin icinde yer alan canavar,
yani Nvidia GeForce GTX 1080 MaxQ
(8GB) ekran karti. Ginimizde piyasada
olan ve yakin gelecekte piyasaya siri-

lecek tim oyunlarda yiiksek performans
garantili olan bu kartin béyle ince ve hafif
bir makinede kendisine yer bulmasi kulaga
basta inanilmaz geliyor. Alishginizda bile
takdirinizi gizleyemiyorsunuz. Uriiniin Turbo
modunda oldukca sesli calishgini ancak
sogutma performansinin gayet basarili
oldugunu belirtelim.

Sonuc olarak, biz oyuncular giicli olanin
biyik ve kash olmasina aliskin bir toplulu-
guz. Haliyle Triton 700'le ilk kez karsilasip
performansina tanik oldugumuzda sevgili
Zeki Alasya & Metin Akpinar’in “Nere-

ye bakiyor bu adamlar?” afisindeki gibi
kalakaldik.

Elbette bunca gizellik ucuza iretilemiyor,
Grinin su anki Turkiye fiyat 20.000 TL

ve bu acidan hardcore oyunculara hitap
ediyor. ® Kisrsat Zaman

—  KARAR

ARTI inovatif tasarim, son derece hafif ve
sik, cok yiiksek performans, basarli sogutma
performansi, kaliteli ses sistemi
EKSI Touchpad kullanimi pratik degil,
yedinci nesil Intel islemciyle geliyor



XFX Radeon RX 590

Orfa seviye ekran karti fiyatina Ust seviye performans...

adeon RX 590, AMD’nin 12nm FinFET

Polaris 30 mimarisini temel aliyor ve
selefi RX 580 ile temelde en biyik farki
da bununla saglyor. Hatirlarsaniz RX 580,
14nm FinFET Polaris 20 iretim sirecini
temel aliyordu. iki kart arasindaki mimari
farklihgiyla beraber elbette saat frekanslari
yukari cikiyor.
Kartin teknik detaylarina gececegiz, ancak
hemen bastan sdylemekte yarar var,
elimizdeki RX 590, NVIDIA tarafinda GTX
1060 ile GTX 1070 arasina konumlaniyor.
Hatta GTX 1070’e cok cok yakin bir grafik
seyrediyor. Uyguladigimiz tim senaryolarda
GTX 1060’1 geriye disiren RX 590, fiyat
olarak da adam akilli bir sogutma sistemli
GTX 1060'tan kabaca 1000 TL kadar daha
ucuz. Bu da kartin bir diger avantaji. Simdi
kartin teknik detaylarina bakalim.
Eimizdeki Radeon RX 590, 12nm mimari-
sine sahip ve tepe islem performansi 7.1
TFLOPs'a kadar. 36 islem birimiyle, 2304
Shader Processors sahibi olan kart, bu nok-
tada RX 580 ile benzer yapida. ROP initesi
da keza 32.
256-bit bellek bant genisligi ve 8 GB
GDDRS5 bellek kullanan RX 590, efektif

bellek hiziyla 8 Gbps calisma frekansi
sunuyor. Cekirdek saat hiziyla 1469 MHz
base clock'ta calisan kart, tepe noktada
1545 MHz'e erisebiliyor. Ancak elimizdeki
kart XFX'in fabrika cikish overclock’lu bir
modeli ve tepe noktada varsayilan olarak
1580 MHZz'e erisebiliyor. Eger ayrica hiz
asirtma uygularsaniz kartin saat frekansini
1600 MHz'e de ulastirabiliyorsunuz. Yine
piyasada farkli markalar alhinda bu karh
bulabiliyorsunuz.

Cift slot form fakt&riyle kasanizda yer alan
RX 590, baglantilari arasinda da 3 adet
DisplayPort 1.4 ve 1 HDMI 2.0b portu
bulunduruyor. Kartin yiksekligi de 241 mm
seviyesinde. Yine kartin arka yizinde ali-
minyum plakanin yer aldigini gérisyoruz.
Performans konusunu kapatip sonug bali-
mine gecmeden son olarak RX 590in 1si ve
giic tiketim degerlerinden de bahsedelim.
Sistem bosta calishginda ortalama isisi 35
derecelerde seyreden RX 590, yik alinda
da bize maksimum 78 dereceyi gésterdi. Bu
sonucla da degerlendirecek olursak, kartin
GTX 1070'den 1 - 2 derece daha sicak
calishgini séyleyebiliriz.

Giic tisketimi ise yiksek tarafta kaliyor

ki kartin elle tutulabilecek belki de tek
eksisinin bu oldugunu séyleyebiliriz.. Kartin
oyunlarda tam yiikte cektigi giic 220 Watt
civarinda, bu deger de hemen hemen RTX
2080’e yakin.

Radeon RX 590 Full HD ve 2K ¢6zinirli-
Jinde oyun oynayacaklar icin ideal bir kart
olmayi basariyor. Su an piyasada 1900 TL
fiyatlarla bulunabilen RX 590, NVIDIA'ya
karsi biyik bir avantaj sagliyor diyebiliriz.
Ha, bu kart, elinde RX 580 olanlar icin
tercih sebebi yaratmiyor elbette.

NVIDIA GeForce GTX 1060'tan daha
performansh ve daha ucuz bir ekran karti
almak isteyen, Full HD ve 2K c&zinirlikte
akici oyun deneyimi elde etmek isteyen
oyun severler Radeon RX 590’ tercih ede-
bilirler.  Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Harika 1080p performansi, Rakibi
GTX 1060°tan daha performansli, saat hizi
ve verimlilik gelistirilmis.

EKSI Yoksek giic tiketimi.
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HyperX
AMP USB Ses Karti

Stereo kulakliginiza cevresel ses destegil

MP USB Ses Karti, 8zellikle HyperX'in bazi kulaklik

modelleri icin sunulan bir yikseltme. Halihazirda stereo
kulakliklari, 7.1 cevresel ses ile giincelleyen bu minik cihaz,
etkili calisiyor. Eger elinizde Cloud, Cloud Stinger, Cloud
Alpha ve Cloud Revolver modellerinden biri varsa, yeni bir
7.1 ses destekli kulaklik satin alacaginiza, bu cihaz yoluyla bu
kulakliklar giincelleyebiliyorsunuz.
AMP USB Ses Karti, isini iyi sekilde yerine getiriyor. Tak ve
calishr manh@ini benimseyen cihaz, USB baglantisi yoluyla
baglanabiliyor. Diger ucuna da kulakliginizin 3.5 mm jakini
takiyor ve butona basiyorsunuz. Hepsi bu kadar.
Biz cihazi incelerken, elimizdeki HyperX Cloud Il modeli
izerinden degerlendirdik. Sonuc 8nemli 8lcide basarliydi. Bu
minik cihaz, sesleri ayirmak icin iyi is cikartiyor. Ancak perfor-
mans acisindan sunu sdylemek lazim ki, saglanan cevresel ses
bekledigimiz dlcide kulaga yiksek gelmiyor. Yani buna iliskin
olarak dogrudan sunu séyleyebiliriz: Eger elinizdeki pastanin
Uzerine krema siirmek istiyorsaniz, bu cihaz isinize yarayacak;
fakat pastanin izerinde cilek olmayacak.
Cihazin kablosu 2 metre uzunlugunda. Bu uzunluk bizce
yeterli, ancak aranizda kisa bulanlar da olacakhr muhakkak.
Kumanda iizerinde ses ve mikrofon seslerini ayarlayabilecegi-
niz butonlar mevcut. Bu arada tim bu tuslar ve elbette icindeki
ses karti PC'nin yani sira PS4 ve PS4 Pro’da da calisiyor.
Sonuc olarak AMP USB Ses Karh, Cloud, Alpha, Stinger ve
Revolver kulaklik setlerine sahip olanlar tarafindan tercih edi-
lebilecek nis bir iriin. Ses deneyimini gelistirdigi kesin; bundan
oyunlarda oldugu kadar filmlerde de yararlanabiliyorsunuz.
Kanallari ayirmasi ve seste ayrinh sunmasi cihazin beklenen
dzellikleri. Fiyat olarak da makul. AMP USB Ses Karti’ni
169 TL civarinda fiyatla bulabiliyorsunuz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Tak ve calistir, 8rgiili kablo, uygun
performans, PC ve PS4 uyumlulugu,
uygun fiyatli ¢cézim

EKSi Cevresel ses farki cok yiksek degil
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XPG &

SX8200 Pro M.2 SSD 1TB

Hem hafif hem kaliteli

on dénemde XPG irinlerinin ilkemizde oldukca ilgi cekici

bir hal almaya basladigini kabul etmek gerek. Ozellikle
performans konusunda oyunculara giizel secenekler sunan
XPG, bilindigi gibi ADATA'nin bir markasi. Daha énce de
XPG'nin cok sayida iriiniini inceleme sansi bulmustuk. Bu defa
ise, elimizde 1TB kapasitesinde XPG SX8200 Pro M.2 SSD yer
aliyor.
XPG SX8200 Pro M.2 SSD, elimizde az énce de séyledigimiz
gibi 1 TB gibi devasa kapasiteli modeliyle bulunuyor. Dola-
yistyla bu diski satin aldiktan sonra ayrica bir sabit diske de
ihtiyac duymayacaksiniz. XPG SX8200 Pro M.2 SSD, tipik M.2
formunda bulunurken, eger anakarhinizin bir M.2 sogutucusu
yok ise, kutu iceriginde bir sogutma plakasi da bulunduruyor.
64 katmanl 3D NAND flas belleklerini kullanan disk, NVMe
1.3 standardini destekliyor. 3D TLC NAND Flash sahibi
olan XPG SX8200 Pro M.2 SSD, SMI kontrolcisiine sahip.
ADATA'nin bu disk ile ilgili iddiasi, 3500 MB/s okuma, 3000
MB/s yazma performansi sagladigr yéninde. Simdi biz de
aldigimiz sonuclara bakalim.
CrystalDiskMark’ta 8lcimledigimiz XPG SX8200 Pro, sirali
okumada aldigi sonugla 3357 MB/s performans sergilerken,
sirali yazmada da 3021 MB/s sonug sagliyor. Bu sonuclarla
halihazirda énemli rakiplerini geride birakmayi basaran XPG
SX8200 Pro, gercek diinya kopyalama sirelerinde de gercek-
ten oldukca hizli calisiyor.
Sonuc olarak XPG SX8200 Pro M.2 2280 SSD, gayet yilksek
performanslh bir disk olmay basariyor. Eger su siralar gerek
yUksek performans gerek yiiksek kapasite sunan bir M.2 SSD
ariyorsaniz, génil rahathgiyla XPG SX8200 Pro M.2 SSD'yi
tercih edebilirsiniz. XPG SX8200 Pro M.2 SSD'nin fiyati ise
1399 TL. ® Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Ust seviye performans, rakiplerine

karsi avantaili fiyat, opsiyonel sogutucu,

5 yillik garanti

EKSIi Fiyat / performans orani yiksek de olsa
pahali bir Griin.



Monster
Abra A7 V10.2 €

Uygun fiyat, 17" ekran, yiksek performans...

onster Abra A7 V10.2, her zamanki sade tasarim cizgisini

koruyor, ancak oldukga ince bir gévdeye sahip olmasiyla
rahat tasima imkani taniyor. Ote yandan 17 in¢ biyikliginde
bir laptop olmasina karsin 2.5 kilogram agirliginda olan cihaz,
béylece gezgin oyuncular tarafindan da tercih edilebilir.
Isiklandirmali alanlanyla tasarima katkida bulunan Monster Abra
A7 V10.2'in bir diger giizel gérinen yani kuskusuz ekraninda
gizli. 17.3 bisyikliginde olan ekranin cercevesi sadece 5 mm
kalinhginda. Evet, simdi Abra A7 V10.2'nin diger 6zelliklerine
gecelim ve ilk olarak ekrana daha yakindan bakalim. Bu modelin
en biyik farklarindan biri ekraninda yasaniyor diyebiliriz, zira bu
ekran native olarak 144Hz tarama hizina sahip. Béylece yiksek
kare hizlarinda akici bir oyun deneyimi elde ederken, bunun gé&-
rinti karsiigini da ekrandan alabiliyorsunuz. Ekran Full HD ¢&-
zinirlik sunuyor ve panel IPS oldugundan dolayr 178 dereceye
kadar géris acisi saglanabiliyor. Intel Core i7-8750H islemciden
giic alan laptop, yalnizca oyunlarda degil, ayni zamanda yiksek
giic gerektiren uygulamalarda da rahatlikla kullanabileceginiz bir
makine, ayrica 8 GB DDR4 bellek bulunuyor. Burada tek kanal
yerine cift kanal kullanilsa daha iyi olurmus gerci. 256 GB kapa-
sitesinde XPG PRO M.2 SATA diskin yer verildigi laptopta ayrica
bosta duran bir M.2 slotu daha var. Arh olarak 2.5"’lik bir sabit
diskle daha genis depolama alani da olusturabilirsiniz.
Abra A7 V10.2 modelinde NVIDIAnin GeForce GTX 1050Ti
ekran karh yer aliyor. FPS degerini yukan cekmek icin elbette
1050Ti'da bazi ayarlar optimize etmeniz gerekiyor, biliyorsu-
nuz. Sonu¢ olarak Monster’in yeni Abra A7 V10.2 dizisti bilgi-
sayari, sahip odlugu teknik kadro 1siginda performans acisindan
oldugu kadar fiyatiyla da kategorisi icin en iddiali modellerden
biri oluyor. Su an bu modeli 7199 TL fiyatla satin alabiliyorsunuz.
¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yeni nesil islemci, uygun performans,
ince cerceveli 144Hz ekran, mekanik

RGB klavye

EKSi Tek kanal RAM

Plantronics
RIG 800HD €»

Basarli performans, uzun pil émri...

Kablosuz oyuncu rinlerine karsi ne kadar én yargili olursaniz
olun, bu uzun sirmeyecek. Gectigimiz aylarda inceledigimiz
Corsair HS70'in ardindan yine son derece basarili ve rekabetci

bir kulaklik olan RIG 800HD, kulaklik denilince en kskli firmalar
arasinda yer alan Plantronics’in kabloyu aradan cikartmak isteyen
oyunculara cevabi olarak konugumuz.

Tasarimdan baslamak gerekirse, bataryalara ragmen sadece 290
gram gelen kulaklik son derece hafif ve tam sarjda 24 saate kadar
varan bir pil dayanimina sahip. Bu konuda tek elestirimiz tak &
kullan tipindeki bu Griinde pil 8mriini takip edebilecegimiz tek ge-
ribildirimin kulakhg achginizda sesli olarak yapilan “low, medium,
high” uyarilan olmast. Urinin mikrofonu oyunlarda sesinizi karsi
tarafa son derece net bir sekilde iletebiliyor ve yukar katladiginizda
otomatik olarak mute moduna geciyor.

RIG 800HD tipki diger RIG serilerinde oldugu gibi modiler bir
yapiya sahip. Her ne kadar mikrofon yerinden sskilemese de
gerdirme kayisi ve kdpri sékilebiliyor ve ayrica satilan farkli renk
ve tasarimdaki modeller ile degistirilebiliyor. Beraberinde gelen
Wi-Fi adaptériiniin kablosu oldukca uzun, firma wi-fi menzilinin 10
metre oldugunu sdylese de 12 metreye kadar herhangi bir sorun
yasamadik. RIG 800HD, 40mm siriiciiler ile gelen, stereo bir iriin.
Diger taraftan kutudan cikan 6n 8demeli Dolby Atmos kodu ile
sanallastrmaya hazir halde ve oyunlardaki performansi da son de-
rece basarili. Mizik dinlerken de yizinizin gilleceginin mijdesini
verebilirim zira iriin hem tiz hem de baslarda dengeyi son derece
iyi tutturuyor. Son derece konforlu olan kumas kulak yastiklar
kullanimasinin yan etkisi ise hem iceri ses kacirmasi, hem de tam ses
acikken disariya ses vermesi. Neticede karsimizda hem oyun hem
de mizik konusunda Ust seviye performans gésteren bir riin var.
Yurt disi fiyah 180 dolar olan trinin 800 TLlik Turkiye fiyatinin da
cok rekabetci oldugunu belirtelim. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Son derece hafif, hem oyunlarda hem miizik
dinlerken yiiksek performans, cok uzun pil mri,
konforlu kulak yastiklar

EKSI Wi-fi adaptéri hayli biyik, kumas kulak

yastiklar hem iceri hem disari ses kacirnyor ‘
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RALPH BREAKS
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Adini duydugumuzda indie
Flm morcek altndo.
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EVERGREY
THE ATLANTIC

e yalan sdéyleyeyim, Evergrey sarkisi dinlemeyeli kac zaman oldu

bilmiyorum. Oyle bir silinmis ki hafizamdan... Hatta albom cikardilar
mi, hayattalar mi, ne yaptilar falan hic bakmamisim. Karsima bir anda
cikinca yeni albimleri az biraz vtandim bile. Yillarca Caravan dahil bircok
mekanda defalarca kliplerini izlemis biri olarak bu albimin keyfini de

eskiler gibi buldum. Albim mithis bir giice sahip. Bazen sizi hizlandinyor,

o0 o0
SA N A I bazen yavaslatiyor, tam

('Y ) [ derin disincelere dalaca-
§iniz anda tekrar firinanin
ortasina birakiyor. Yorucu
bir giinin arkasindan
dinlediginizde allak bullak

! 4

olmaniz garanti. Lakin

2019 biraz kaotik gececek elivilmeeien bl el
_ T kurtuldugunuzda ise piril
sanlyorum. YOgUﬂ|UI< bir yana piril bir zihinle size eslik

ediyor. Gecmis sarkilari-
na gére cok daha giizel
albim konugumuz var, gecmisten geliyor kulaga bu albim.
Yaslanma belirtisi mi bile-
miyorum ama ben olduk¢a
neler karsimiza cikmis... begendim! # ilker Karag

terslikler bir yana dursun, bu ay ki

birer dost diyebilecegim. Bakalim

BN

HOW TO TRAIN
YOUR DRAGON
THE HIDDEN WORLD

010 yilinda Dean DeBlois ve Chris Sanders yénetmen-

liginde baslayan ejderha macerasi How to Train Your
Dragon: The Hidden World (Ejderhani Nasil Egitirsin: Gizli
Dinyal) ile kaldigi yerden devam ediyor. Sevimli ejderha-
miz Toothless, tikendigine inanilan kendi soyuna mensup
disi baska bir ejderha ile tanisinca ortalik iyice karisiyor.
ilk isimden farkli olarak Gizli Diinya konusuna odakla-
nan animasyon, Tirkce dublaj secenegine de sahip. Yeni
dissmanin bas géstermesiyle Berk halkinin topraklarini terk
etme zamani gelmistir. Hiccup, liderligi konusunda sipheye
diserken Astrid, ona yardimci olmaya calisir. Bir yandan
halkinin diger yandan da ejderhalarin giivenligini ayni
anda saglamak zordur. Hiccup, zorlu bir kararla bas basa
kalir. Gérsel anlamda izleyicinin istedigini veren animasyon,
mizik secimlerin de etkileyici notalara sahip. Gizli Dinya,
ilk iki seriden farkli olarak duygusal anlamda isminin hakkini
veriyor ancak belli noktalarda fazla hizliilerleyen olaylar

tam olarak doyum yakalamaniza izin vermiyor. Ejderhani (
Nasil Egitirsin’in ilk iki filmini izlediyseniz, muhtemelen Gizli
Dinya'yr da begeneceksiniz. ¢ Ceyda Dogan Karas [
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PAPA ROACH
WHO DO YOU TRUST?

eldik bir baska eski dosta, Papa Roach. Bu ismi duyunca

kipir kipir olanlar kenara ayirirsak 2000’lerin en hareketli
eglencesini kacirmis cok kisi sayabilirim saninm. Artik béyle gruplar
citkmiyor. Alien Ant Farm, Linkin Park, Papa Roach vb. cok kiymetli
gruplar mevcut tarihin tozlu raflarinda. Hic eskimesin, hic bitme-
sin istiyoruz. Limitsiz bir eglence sunuyorlar, bu albimde 8yle bir
yapida. Vizir vizir ya, tonu, sarki yumusakligi, hizi her seyi demli bir
cay gibi. Ik yudumu aldiktan sonra ikinci yudum icin saniyeleri sa-
yarsiniz ya, aynen &yle bu albimiin hosnutluk diizeyi de. Simdiden
vyarmak lazim, Papa Roach’un tarzi herkese gére degil. Biraz daha
salas, biraz daha hasar bir cocuk gibi hissetmeniz lazim kendinizi.
¢ ilker Karas

FILM |
BIRD BOX

Klyomet sonrasi diinya konusu yillardir bircok yapima ev sahipligi
yapmishir. Cep telefonundan yayilan viriis, uzayllar, konusamamak
derken bu sefer gérdigiiniz anda en biyik korkunuzla yizlesmenizi
ve kendinizi 8ldirmenize neden olan ilginc bir vakayla karsi karsiyayiz.
Nefflix Gizerinden izlenebilen filmin basrol oyuncular Sandra Block,
Sarah Paulson, Trevante Rhodes ve John Malkovich. Josh Malerman’in
ayni isimli kitabindan uyarlanan filmimiz, bir kadin ve iki cocugunun
g6zi bagl bir sekilde yola koyulmasini konu aliyor. Bu noktada film,
cocuklarin ve annenin gecmisine dénerek, olaylarin nasil basladigini
ve bildigimiz Dinya’nin nasil kaosa siriklendigini g&steriyor. Sik sik
gecmise ve simdiki zaman arasinda gecis yapan gerilim filmimiz, konu
isleyisi bakimindan izleyiciyi tatmin etse de cok fazla soru isaretiyle
bas basa kalmamiza neden oluyor. Fazla tatmin edici olmayan sonuna
ragmen dram konusunda tirini sevenlerin istedigini vermeyi basariyor.
Beklentiyi fazla yikseltmediginiz sirece Bird Box, sizi yeterince tatmin
edecektir.®# Ceyda Dogan Karas

SINEMA
RALPH BREAKS THE INTERNET

Bo§or|l| Tirkce dublaj secenegiyle
vizyona giren animasyon Ralph ve

karaktere denk geldigimiz animasyonda,
sosyal medya platformlarini ve arama

internet (Ralph Breaks the Internet), gini-
miz internet kullanicilarina 6zel mesajlar
vermekten geri kalmiyor. 2012 yilinda
vizyonda giren animasyonun devami olan
Ralph ve internet, Vanellope'nin Ralph ile
olan macerasinin ikinci zorlu yolculugu.
Hikayemiz, Sugar Rush icin ihtiyac duyulan
parcasinin internette bulunmasiyla bashyor
ve ikili kendilerini zamana karsi yarisirken
buluyorlar. Disney prenseslerinden, Oyun-
cak Hikayesine ve Star Wars'a kadar bircok

motorlarini bulmak da mimkiin. Her yastan
izleyiciye hitap eden animasyondaki mekan
tasarimlari muazzam ve rengarenk diinya-
nin icerisinde kaybolacaksiniz. Cok cesitli
gondermelere denk gelirken, eglenceli
miziklerin tadini cikartacak ve internetin
yarathgi eglenceli evrenin kimi zaman ne
kadar zorlayici oldugunu da 6greneceksi-
niz. Animasyon biter bitmez koltugunuzdan
kalkmayn, iki farkl sirpriz son sizi bekliyor.
¢ Ceyda Dogan Karas
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Senelerdir animeler tzerine
yazanm. Fark ettim ki hareketlenen
cizimlere dyle kaptrmisim ki
kendimi, bu cizimlere hayat katan
snemli bir fakteri hep atlamigim:
Ses tasarimi.

es tasarimini teknik acidan incelemek elbette benim
harcim degil ciinki cok genis bir konu. Sadece
karakterleri seslendiren “seiyuu”lar degil, OST'yi
hazirlayan mizisyenler, her aksiyon ya da atmosfer icin
oraya uygun sesi, efekti bulan ses tasarimcilari gibi genis
bir ekip calisiyor bu konuda... Hepsi, sonucta animenin
soundscape'i (ses manzarasi/algisi) diyebilecegimiz
seyi yaratiyor.
“Seiyuu”lar zaten idol gibi gérildiginden cok daha 6n
plandalar. Kendi hayranlari, takipcileri var. Daha gélge-
de kalan isimlerden bir kismi OST'leri hazirlayan mizis-
yenler. Sadece popiiler gruplarin, popiler sarkilarinin
kullanilmasindan ya da acilis ve kapanis sarkilarindan
bahsetmiyorum elbette; tim animenin atmosferine uygun
mizikler hazirlayanlardan bahsediyorum. Bu konuda
— gercekten kendine isim yapmis olanlar da var elbette.
Mesela modern anime klasiklerinden saydigimiz
Cowboy Bebop'ta Yoko Kanno 1930’larin ve bigband
orkestralarinin caz miizigini ttm OST'ye yaymasa belki
=== de Cowboy Bebop bu kadar iinli olmayacakt. Polisiye
filmlerin Noir havasiyla, spagetti westerni ve bilimkurgu-
yu birlestiren bu serinin her bélimiinde karakterlerinin
— hislerine ya da yasanan aksiyonun temposuna uygun bir
/ caz mizidi eslik eder. Acilis parcasi Tank serinin polisiye
/ kismina caz tiriiyle destek cikarken, Spokey Dokey par-
7 casi armonika ve gitarla western kismina agirhgini verir.
Kanno’nun yaraticiligini konusturdugu tek seri Cowboy
/ Bebop degil elbette. Wolf’s Rain, Zankyou no Terror,
/ Space Dandy, yine caz mizigi ile éne cikan Sakamichi

o no Apollon, Memories, Macross F... Ve tabii ki Ghost in
Gits'in SAC serisi Mamoru Oshii'nin filminden ve Kenii
Kawai'nin miziklerinden biraz farklidir. Seri aksiyonu

/ dne cikardigi gibi Kanno’nun miizikleri de Kawai’nin

/ etnik tonunu barindirirken bir yandan daha tempolu ve

elektro gitar gibi Kawai'nin kullandiklarina gére daha
y // |
/ / i /1 }

the Shell Stand Alone Complex...

yeni enstrimanlarla doludur. Tipki Cowboy Beboptaki
gibi bu serinin mizikleri de kendine has atmosferini olustur-
masini saglayan en biyik etkenlerden biridir.

Atmosferi saglamak

Hazir lafi acilmisken Kenji Kawai’den bahsetmeden
gecmek olmaz. Mamoru Oshii'nin agir tempolu, bol alt
metinli ve géndermeli filmi de Kawai'nin mizikleri olmasa
ayni havaya sahip olamazd. Bol bol siberpunk 6geler ve
teknoloji iceren filmde Oshii’nin Sinto tanrilarina yaptg
gondermeleri Kawai eski bir halk sarkistymis gibi bes-
teledigi ve tannlar dansa cagiran, bir duayr animsatan
sarkisiyla destekler. Kullandig enstrimanlar da cok daha
basittir. Davullar, ziller, atmosferik synth efektleri...

Bu konuda kendini kanitlamis bir diger isim ise Joe
Hisaishi'dir. Yani Miyazaki'nin filmlerinin OST’lerini hazir-
layan kisi. Kanno ya da Kawai'den farkli olarak sarkilari
cok daha batilidir. Miyazaki’nin dogu ve bati hibridi



filmlerinin, 6zellikle de cogu zaman kullani-
lan Avrupai mimarinin ézellikleriyle daha iyi
rtisir mizikleri. Totoro gibi daha Japonya
agirlikli filmlerde de tflemeli calgilar, yaylilar
ve piyanoyla harikalar yaratmishr.
Miyazaki'den devam ederek OST'leri
arkamizda birakip animelerdeki efektlere
dalalim biraz da. Rizgar Yikseliyor'un en
dramatik sahnelerinden biri deprem sahne-
sidir. Ana karakter Jiro Horikoshi'nin trende
yakalandigi deprem, insan sesi kullanilarak
canlandirilmistir. Deprem ic cekislerle baslar
toprakta ilerlemeye ve dalga dalga binalar
sallarken kakofoniye déniisir. Depremin giici
azaldikca ortam sesleri kendini duyurmaya
baslar, trenin raylardaki sesi ve birbirine vuran
cakiltaslarinin sesi yavasca yerini sessizlige
birakir. Biz sessizce sehre bakarken yasanan
dehsetin sessizligini bir bebegin aglamasi
bicak gibi keser ve insanlar tekrar hayata
dénmiscesine panik icinde trenden cikmaya
baslar. Bu filmdeki bir diger etkileyici &rnekse
Jiro’nun kendi eseri olan ucagi yerde param-

parca yatarken gérdiginde filmin tamamen
sessizlige birinmesidir. Bu sessizlik, Jiro'nun
yasadigi duygulan bir ciglktan cok daha iyi
hissettirir.

Sessizligin mizigi

Sessizligi bir ses gibi tim atmosferine tasiyan
animelerden biri ise Mushishi’dir. Soluk renk
tonlari ve agir agir ilerleyen hikayesine co-
Junlukla doganin sesleri eslik eder. Rizgarin,
yapraklarin, denizin sesi kesildikce sadece
davullardan ve zillerden olusan cogu zaman
sessizlesip yikselen enstrimanlarin sesi eslik
eder hikayenin akisina. Bir anlamda zen
bahcelerinin, eski Japon mimarisinin sadeligini
seslerine tasir. Sinto inanisinin temellerinin eski
ve farkli Japonya'ya uyarlanisidir Mushishi,
bu yizden de kullanilan her ses icinde kendi
yalinhgini ve gérkemini tasir.

icinde bulundugu diinyay: seslendirme
acisindan etkileyici kullanimlar gérebilecegi-
niz filmlerden biri de senaryosunu Akira’dan
Katsuhiro Otomo’nun hazirladigi, yénetmen-
ligini Rintarou’nun yaphgi, Osamu Tezuka’nin
mangasindan uvyarlanan Metropolis'tir.
Rintarou farkli sehir katmanlarini farkl renkler
ve mimariler kullanarak ayirdigr gibi ayni ay-
rimi ses tasariminda da gitmis belli ki. Sehrin
Ust katmani fitiristik iken alt katmani daha or-
ganiktir, Japonya’nin ara sokaklarina benzer.
Kullanilan efektler ve sehre ait sesler de bunu
destekler. Sehrin yasamasini saglayan sistem-
lerin bulundugu katlara inildikce makinelerin
sesleri agirlik kazanir. Yénetmen gézimizi
borularin, makinelerin arasindan ilerletirken
farkli metallerin, robotlarin sesleri cizimlerde
detaya verilen dnemin ses efekilerinde de
gecerli oldugunu gésterir.

Metropolis'teki gibi ses konusunda detayci

1R\ \\\\\\
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animelerden biri de Attack on Titan'dir tabii
ki. Giydikleri 3DMG mekanizmanin ve
kablolarinin sesleri cok inandiricidir. Titanlarin
ayak sesleri de gercekten korkunc bir seyin
yaklastigini hissettirir.

Bu kadar makine sesinden bahsedince mecha

animelere de girmek gerek. Ama orasi kendi
icinde ayri bir dinya elbette. Tim o gattai
(birlesme) sahnelerinde, mekanik hareketlerin
ya da silahlarin seslerinde, ses tasariminin
énemi bir kez daha kendini gésterir. icinde
gattai bulunmasa da miizigi ve efektleri
konusunda en basarili serilerden biri de Anno
Hideaki'nin Evangelion’udur. Bélimlerinin ad
kadar secilen sarki tirlerinde bile (enstriman- =
tal, gospel vb.) mesaj veren, her detayiyla
anlatilan hikdyeye bir sey katan serilerden
biridir Evangelion. Bu arada serinin Ustinden
yillar gecmesine ragmen acilis parcasi hala
en cok sdylenen karaoke parcalarindan
biridir Japonya’da.

Silah konusunda basarili 6rneklerden biri
Psycho Pass'teki Dominator’larin déniisim ge-
cirirken cikardigi seslerdir. Distopik diinyasinin
etkileyici ve gercekei hissettirmesinin sebeple-
rinden biri oldugunu distinirim bu seslerin.
Velhasil bu tip efektler sarkilar kadar 6n
planda degilse de sinegin ufak olup da mide
bulandirmasi gibi &nemlidir. Genelde bu tip
efekileri eksikligini cektigimizde daha cok fark
ederiz. Bazen de cok fazla, yitksek volimli
ve keskin efektlerin kullanimi rahatsiz eder. Bu
yizden iyi kotarilmis bir ses tasarimi animas-
yon kalitesi ve hikayesi gibi seriyi destekleyen
ama gizli kalan kahramanlardandir.

Bir iki tane de farkl tir miziklerin kullanimiyla
dne cikan seriyi tanitalim. Spice and Wolf,
Japon Sinto inanisindan beslense de Avrupai
bir dinyada gecer bu yiizden Kelt ve ortacag
temali miziklerle atmosferini yaratir. Klasik
mizikle harmanlanmis seriler arayanlar
eglenceli Nodame Cantabile ve dram agirlikli
Your Lie in April serilerine goz atabilir. ki

seri de temeline mizigi yerlestirdigi icin hem
klasik mizige doyurur hem de gercekten iyi
hikayeler anlatr. Eger Cowboy Bebop gibi
caz agirlikl serilere g6z atmak isterseniz de
Baccano 1930’lar Amerika havasini cok

iyi aktarir. Ghost Hound da caz kullanarak
dogaisti, gizemli havasini kuvvetlendiren
serilerden biridir. ¢ Merve Cay
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COS-
PLAY

REPUBLIC

EVA siinger, cosplayin profesyonel
sihirbazi gibidir. Dogru kullanimda
harikalar yaratabilirsiniz.

H er malzeme, ellerinizin hiinerleriyle
sekil alsa da isin ucunda bol bol aras-
tirma yapmak gereklidir. Cosplay malzeme
cesitlerinden sadece biri olan EVA, zorun-
luluk gibi disinilmemeli. Elbette bircok de-
tayda hayatinizi kurtaracaginin gercegini de
kabullenmek gerek. EVA konulu yazi dizimiz
muhtemelen birkac ay sirecek. Ufak tefek
kemer tokalari, digmeler, kolyeler, omuzluk-
lar, g6gis zirhlar ve daha cogaltlabilecek
yizlerce &rnekle EVA'yi, dogru yerden satin
almak énemli. Diger &nemli konu ise EVA'yi
sekillendirme asamasinda kullanilan tutkal
ve sicak hava tabancasidir. Ne yazik ki

EVA oldukca miskemmel bir malzeme gibi
gérinse de tek basina tam olarak istediginiz
sonuclari doguramayabilir.

108 | LEVEL

EVA Nedir?

Bilim ve kimya jargonu bir yana EVA, hangi
seviyede olursaniz olun en &nemli malze-
melerden biridir ve izerinde calismasi da
kolay degildir. Giiclu, esnek, sekillenebilir,
kesilebilir ve ucuz bir malzemedir. Zirhtan
tutun sahne dekorlarina kadar hemen hemen
her cosplay aracinda kullanilabilir. Cosplay
amaciyla kullanilan EVA, biraz daha
farklidir. EVA, &ziinde EVA Foam yani EVA
siinger olarak tanimlanir. EVA siingerin hic
kuskusuz en biyik rakibi Worbla'dir. Worb-
la, EVA'ya oranla daha pahali ancak cok
daha dayanikhidir. Kolay sekillenir, 1sinir ve
zirth yapiminda popilerdir. EVA ve Worbla
arasinda farkl calisma teknikleri gelistirmek
mimkindir. Zimparalama ve boyama gibi

farkli dinamikleri gelistirirken, ikisi Gzerin-

de de calismak gerekir. Tabii Worbla'y:
ilkemizde bulmak oldukca zor ve yurt disi
fiyatlari biraz el yakiyor. Yeterince alishrma
yaparsaniz, EVA ile harikalar yaratabilirsiniz
ancak yarathginiz kostimde bakim da yap-
maniz gereklidir. EVA siinger ayni zamanda
ayakkabi tabanlarinda da kullanilir. Tabii
zamanla asinacagr icin dayanikliligini arthr-
mak adina farkli malzemelerle giiclendirilir.
EVA siingerler sert veya yumusak olabilir.
Yapacaginiz kostimiin zirh parcalarina gére
dogru cesidi kullanmak, daha rahat calisma-
nizi saglayacaktir. En &nemlisi bu siingerle
calismadan &nce kalip cikartmak gereklidir.
Direkt EVA'y1 keserek de islem yapabilirsiniz
ancak 8lcim yapmak, isinizi kolaylasti-



racaktir. internetten yapacaginiz kostimiin
kaliplarina bakabilirsiniz ya da kendiniz
cikartabilirsiniz. Kalip noktasinda sadece
plastik ambalaj ve koli bandiyla kendinizi
sarabilir, ihtiyac duydugunuz sekilleri cizip,
yapistirabilir ve sekillendirebilirsiniz. Olustur-
mak istediginiz hemen hemen her zirh parcasi
icin uygulayabileceginiz oldukca basit bir
tekniktir. Bu da bir sonraki ayin konusu olsun.

EVA Cesitleri

Rulo paspas denilince akliniza yoga paspas-
lari gelebilir ancak karistirmayin. Rulo mat
képik olarak da bulunabilen paspas modeli,
kare veya dikdértgen seklindedir. Calismasi
biraz zahmetlidir ve tam olarak istediginiz
sekli alabilmesi icin kesmek zorundasiniz.
Bunun nedeni rulo olarak satilmasidir ve uzun
sire o sekilde kaldigi icin Gzerinde calismasi
zaman alir. Kask ve sert eldiven gibi saglam
parcalar icin idealdir. Sekil almasi icin de
isitmak gerekir. Paketlenmis EVA siingerler,
rulolara oranla daha incedir ve cesitli kare
boyutlarinda yapboz seklindedir. Tam Tirk-
ceye cevirirsek déseme paket kdpigi olarak
cesitli ev dekorasyonu magazalarinda bulabi-
lirsiniz. Genellikle baglayici paketler halinde
satildigr icin levhalar halindedir ve mikemmel
derecede diizdiir. Gdgis zirhi ve kalkanlar
icin kullanilir. Ozellikle Mass Effect zirhlari
icin mikemmeldir. Kiremit, seramik gibi bir
gérintiye sahiptir ve cogunlukla gri renktedir.
Unutmamak gerek ki rulo ve déseme olan EVA
singerler arasindaki farki anlamak énemlidir.
Her ikisinin de bir tarafi pirizsizdir. Béylece
zirh kullaniminda dilerseniz pirizsiz tarafi
kullanarak siingerleri sekillendirebilirsiniz. Son
olarak “craft foam” olarak gecen ve her cesit
zirhta, cesitli kalinlikta ve renkte olan yumusak
EVA siingeri vazgecilmez malzemedir. Diger
ikiliye olan cok cesitli detaylarla kullanabilir-

siniz. Kitle efekti verebilir, dokulu kombinas-
yonlar yapabilirsiniz. Ayrica kalinliklaryla
baglantili olarak dikisleri 6rtmek icin veya Ust
Uste yapistirarak daha kalin olarak kullana-
bilirsiniz.

Her sey bir yana

Asil 8nemli olan EVA siingerleri nereden
bulmak. istanbul icinde Eminénii ve Sulta-
nahmet taraflarinda dericilerde cok cesitli,
metresine ve inceligine gére satilan EVA
siingerler bulabilirsiniz. Uc cesitten olusan
EVA siingerlerden rulo ve kiremit seklinde-
kileri Koctas, Bauhaus gibi ev dekorasyon
mekanlarindan bulabilirsiniz. Cesitli kalin-
liktaki daha yumusak ve calismasi kesinlikle
daha kolay olan EVA siingerler icin adresiniz
Sultanahmet ve Eminéni taraflari. istanbul
disi icin ayakkabi tamircilerinde ve dericiler-
de sansinizi deneyebilirsiniz. Tabii ki en kolay
yol her tirlG internet. Ancak internetten satin
alirken, dogru EVA'yr almaya dikkat edin. Cift
tarafli yapiskan EVA siingerler, levha halinde
sahlanlar, diiz silikon da dahil olmak Gzere
yapacaginiz kostime gére dogru secimi
yapmaya dzen gdsterin. Simli yapiskanli, A4
boyutunda olan cok renkli EVA siingerler de
kullanilabilir ancak pek tavsiye etmiyorum.
Onun yerine birkac metrelik beyaz veya

siyah renkli EVA singer almak daha
mantikli olacaktir. Bdylece cizdaniniz da
rahat edecektir. Yiksek yogunluklu EVA
képiginin yani sira, genellikle daha
yumusak olan siyah siingerler de bulabi-
lirsiniz. Beyaz EVA'ya oranla daha ucuz
ve sekillenmesi daha kolaydir. EVA siinger,
Worbla gibi isithginizda yapisan bir
malzeme degil. Yapistirici malzeme olarak
beyaz ahsap tutkali isinizi gérecekir.
Ancak kullandiginiz tutkalin kalitesine gére
yapisma siresi artacaktr. Kisisel olarak
tenekede satilan ahsap tutkalindan olduk-
¢a memnumum. Ayrica EVA siingeri biraz
daha giizellestirmek ve ayrica sekillendir-
mek icin sicak hava tabancasina ihtiyac
duyacaksiniz. Kullanima dikkat edin ki
stingerin ham seklini korumaya calisin.
Diger sekillendirme asamasinda kullanilan
malzememiz ise dremel. Bu arkadasin ken-
disi gibi parcalar da biraz pahali. Bir kere
kullanmaya baslayinca, EVA siingerinizin
mikemmel sekillendigine sahit olacaksiniz.
EVA siingere dogru malzemeyle sekil ver-
mek, kalip ¢cikartmak, yapistirmak, akrilik
ile boyamak gibi konular oldukca uzun
sirecektir. Simdilik ara verelim, bir sonraki
ay kaldigimiz yerden dEVAm edecegiz.

¢ Ceyda Dogan Karas
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CRPG’ler geri doniuyor

severler icin cok sirprizlerle dolu gecti.

Baldur’s Gate ekoliinden gelen RPG
oyunlari uzun siredir, yeni teknolojilerle giini-
miz oyunculari icin hayata geri déndiriliyor-

Fcrklnda misiniz, son birkac yil RPG

du ancak adam akilli, giicli, derin bir 8ykiye
sahip yeni CRPG'leri cok sik géremiyorduk.
2015'te Pillars of Eternity ile baslayan,
2016'da Tyranny ile devam eden CRPG
alanindaki hareketlenme 2017'de karsimiza
Torment: Tides of Numenera'yi, 2018'de de
Pillars of Eternity 2 ve Pathfinder: Kingmaker's
cikardi. Ve hatta 2014 teki Divinity: Original
Sin’in ikincisi de 2017 sonunda ortaligi kasip
kavuruyordu.

2018 sonunda, merakla bekledigimiz ilk Path-
finder oyunu Kingmaker elimize geldiginde,
buglari ve tasarim sorunlari nedeniyle biraz
patchlenmesini beklemek istemistim. Ocak’ta
oyuna bakma firsat buldugumda, sorunlarin
biyik oranda giderildigini ve oyunun cok ke-
yifli, cok gicli bir CRPG oldugunu fark ettim.
Ama ayni zamanda, oyuna Tirk oyuncularinin
cok ilgi géstermedigi gercegini de gézden
kacirmadim.

Bu tir RPG oyunlar, ne yazik ki, ingilizce
bilmediginizde 8ykiiyi takip edemediginiz icin
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oynanmasi imkansiz bir hal alan yapimlar.
Turk oyuncularin tiire yogun ilgisi olmadig
icin de Tirkceye cevrilmediklerini biliyoruz.
Ancak genc yaslarinda masa ésti D&D oyna-
mis bir abiniz olarak da tavsiyemi isterseniz,
eger biraz Ingilizceniz varsa, CRPG'leri ha-
yatiniza dahil edin derim. Siradan bir bilgisa-
yar oyunu degil, bash basina sanat eseri olan
ve hem yapimi hem de oynamasi zeka isteyen
CRPG'ler, hem genc¢ yasta yabanci dilinizi
gelistirmeye katki saglayacagr gibi, yarati-
cih@inizi da zenginlestirecektir. Sayfalarca
metnin yer aldigi bir tir interaktif roman gibi
siregiden CRPG'lerde, amaciniz “dissmani-
nizi nasil kestiginiz” degil, ykiye nasil dahil
olup gérevleri ve ana 8ykilyi nasil actiginiz
olmalidir. Yani kendi 8ykiniizi nasil yarataca-
giniza odaklandiginiz oyunlardir bunlar.
Cogu genc arkadasin, &zellikle D&D sistemin-
de zorlandigini, zar formatlarinin ne anlama
geldigini anlamadiklari igin oyunun arka
planinda zar atarak sonuca varan catisma ku-
rallarini cézemediklerini gériyorum. Ozellikle
bu sistemi kullanan Pathfinder: Kingmaker'in
bu nedenle oyunculardan tepki aldigini da
okudum. Oysa, zar meselesini hic isin icine
karistrmadan “bu silah 10-15 puan arasinda

zarar verir” aciklamalaryla hazirlanmis
Pillars of Eternity oyunlarina ayni tepkinin
gosterilmedigini de fark edeceksiniz. Yani
CRPG’lerden insanlari kaciran bir neden

de sanirm bu “2d7” gibi tanimlanan zar
formasyonlari... Yine de, ister zar formatinda
hasar ve olasilik degeri versin, isterse diz
10'luk sistemde puanlama yapsin, bijtin
CRPG'ler biraz dikkatinizi odakladiginiz-

da sistemini kolaylikla anlayabileceginiz
oyunlar. Ondan sonra ise dijital dinyanin

bu modern satranc oyunlari sayesinde hem
beyin jimnastigi yaparak, hem de yarati-
chginizi gelistirerek, cok giizel bir oyun
deneyimi yasarsiniz. Icinde anlatlan dykiler
sizi sirikler, yillarca unutmazsiniz ve devam
oyunlarn geldikce, eski ykinin heyecaniyla
yeni dykiye baslarsiniz. Yani, ilkemizde cok
az tercih edildigini gérdigim CRPG'lere de
bir sans vermenizi tavsiye ediyorum. Belki de
cok seveceksiniz zira dinyada milyonlarca
oyuncunun bu oyunlari cok sevmesi tesadif
olamaz. Ustelik, gérdigim kadariyla ya-
pimcilar da bu sevgiyi fark etmis durumdalar
ve yapimi, gelistirmesi cok zor olmasina
ragmen, artik daha fazla CRPG oyununu
karsimizda gérecegiz. ¢



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

TUylU dostlar ve sorular

am 11 yil oldu. Mahallede ilk kez hay-
Tvanlcrc yardim etmeye kalkisali. Ne oldu

11 senede derseniz, 11 kat daha yorgun,
Uzgin, hep 8yle seylere sahit olmusluktan bir
bitiklik.
Kenar mahalle oldugu icin gérebildiginiz
rezilliklerin siniri, kafir ilan edilmis -biraz daha
iddiali- mahallelerden katbekat daha cok.
Gorinti ile islev arasindaki ugurumun sahtekar-
ligi ise cok daha hiiziin verici. Nedenlerini ve
sonuclarini biraz olsun irdeleyelim bence:
Artik cevap vermekten bikhgim sorular ise soyle:
1-Sen ne is yapiyorsun@
2-Kag para kazaniyorsun?
3-Neden bunu yapiyorsun?
4-Baska isin yok mu?
5-Insanlara yardim etsen daha eyi deel mi2
6-Kediler nankér degil mi?2
7- llginc -mesela baska bir ilde hatta baska bir
ilkede olmus- vahset, 6lim, hastalik benzeri
haberleri 6rnek vererek; sen ne diyorsun, bak
sen besliyorsun bdyle olmus? En akil tutulmasi
yaratani budur.
2008-2019 arasinda bana iyi davranan, bir
Allah razi olsun’u esirgemeyen, parayi zorla
elime tutusturup “bizim icin de yardim et”

diyenlerin, ben diissem yerden kaldiranlarin
sayisini toplasaniz 50 tane insan cikmaz.
Ozellikle dua edenlerin hepsinin cok fakir,
kagit toplayicilar, esrarkes gencler veya cok
yashlar oldugunu gézlemledim. Acligi ve
sokakta kalmishgi, yalnizhigi ve yalnizliga
terk edilmisligi biraz olsun bilebilen insanlard
bunlar.

ik dért soru, bu alt zekanin sizi kaliba
sokmak, nasil oluyor da b&yle distiguni (ki
onlara gére siz eger hayvanlarla alakalry-
saniz hemen hemen hayvansiniz ve sosyal
basamakta en alttasiniz) anlamak, kafasini
rahat ettirmek cabasindan kelli. Bir sire
sonra artik sinirlerinize hakim olamayarak
kizina damat bakar gibi sorular soran bu
insanlara “Sana daha iyi bir is bulsak da bu
gariplerin lokmasina hasetle bakmasan?”,

“is mi vereceksin abi/ablag” gibi gittikce
kaba cevaplar verebiliyorsunuz. Sizi gariban
teyze gibi algilayan bu tiplemeler ilk basta
karsilik aldiklarinda “Noluyor lan!2” gibi bir
sey oluyor. Verdikleri yanita gére ilk iic sene
bazilarina -fiziken saldirmalari sebebiyle- ce-
vap vermek zorunda kaldim. Besleme yapan
hanimlara bunu 8nermiyorum. Ne kadar fiziki

gice ayni sekilde cevap vermek tatmin edici
olsa da intikamini elbette ki o gariplerden ala-
caklar sonrasinda. Bunu hi¢ unutmayiniz. Sizi
dévemeyen, elinden bir sey gelmeyen, onlara
kaynar sular atacak, arabasini iizerine sirecek
veya bilfiil éldirecek.

5.soru biraz daha zeka sahibi veya empatiden
bir cay kasig almis cakal sorusudur, tuzakhr
dikkat. Bu insanlara verilecek en kolay ve
sinirinizi azaltacak cevap; “abi/abla bunu

hic gercekten parasi olan bir dikkan sahibine,
zengine, ya da elinden gelebilecegini bildiginiz
birine sordunuz mu2” olmali. Haliyle o an sizi
bulduguyla gevrek gevrek giilen bu geri zekal,,
gercekten yapilmasi gerekenin “halihazirda
birine tas koymak, aptal olarak davranmak”
yerine sizin sdylediginiz oldugunu anlarsa ne
ala. Cok ugrasmaya degecek bir tipleme degil.
6.soru karsisinda mal gibi bakmakla yokimli-
siniz. Simdi bunu soran ne bdyle bir eyleme
kalkismis, ne sohbet etmeye calisiyor, ne de
amaci belli. Nankérlik kavraminin ne oldugunu
size sorgulatirken daha cevap vermeden
uzaklasacaktir zaten. Hani kediye borc vermis
de alamamis mi, yoksa sofrasinda cocuklarina
yedirecedi o eti kedi mi képek mi almis kacmis
bilen yoktur. Caglar boyu insanla yasamus,
onlarin vicdanlarini temizleyerek aynen onlar
gibi insanlarin sokaga attiklan bu garipleri bes-
lerken size bu zeka dolu sézleri sdyleyen ama
gézleri gdrmeyenlerin béceklerini, akreplerini,
farelerini yakalamis, kapisini, malini, ¢colu-
Junu cocugunu, kendisini hayatiyla korumus
bu kiictk kahramanlar empati, sevgi, sikir
duygularindan yoksun varliklara aciklamaniz

imkansizdir. ¢

Yazinin devaminl
okumak 1611

LEVEL | 111



Bir Sonraki Dinya Ertugrul Singi

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

Remastered Furyasi

u konu hakkinda daha evvel de bir
B seyler yazmishm en begendigim okur
ama son yillarda iretilen ve ardi arkasi

kesilmeyen remastered oyunlar yizinden bu
konuyu yeniden giindeme getirmek istiyorum.
Bence remastered konusu izerinde cokca
konusulmasi ve bir sekle gelmesi gereken
basliklardan bir tanesi. Benim her daim &3-
rencilerime yaptigim argimanlarin basinda,
1995 ve 2001 yilini, yani oyunlarin altin cagini
kacirdiklar ve geriye dénisk oyun deneyim
etmeleri gerektigi seklindedir. Bakhginiz zaman
remastered oyunlar da aslinda tam olarak
benim bu nacizane dilegimi gercek kiliyor.
Yine de her remastered oyun, hedefledigini
yapamiyor. Bu noktada remastered oyundan
ne bekledigimizin bir hayli énemli oldugunu
disinmekteyim. Remastered demek, ayni
oyunu, grafik optimizasyonlarini gelistirerek,
daha albenisi olan bir yapima déniistirmek
midir, yoksa oyunu giinimiiz oyuncularina,
icerigini de degistirerek, dénemin sartlarini baz
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alarak yeniden tasarlamak midirg Acikcasi
benim bu soruya verecegim cevap her ikisi
de olacakhr. Hemen bu ay incelemesini
yaphgim Onimusha: Warlords oyunundan

bir 8rnekle baslayayim. Efendim yazimda da
okuyacaginiz iizere, oyunun sadece grafik
optimizasyonlari yapilmis ve 8ylece piyasaya
surilmis. Eski sabit kamera acisi yizinden
bisyik dramlar yasaniyor ve son kullanicinin
oyunu tiketimini olumsuz yénde etkiliyor

ki glinimiz oyuncusunun oyun ici teknik
problemlere tahammiili sifir. Daha da kétisi,
yenilenen grafik optimizasyonlari o kadar ci-
lali gérintiler ortaya cikarmis ki karakterlerin
oyun diinyasindan resmen kopmasina sebep
oluyor. Sonuc: Bazi seyler oldugu gibi gi-
zeldir... Diger taraftan ilk Resident Evil ve bu
ayin sonuna dogru piyasaya cikan Resident
Evil 2 Remake aklima geliyor. Tim oyun gér-
sel olarak bastan asagiya degistirilmis, hem
de benzeri sahneler, farkli sekillerde deneyim
edilebiliyor. Ozellikle seri ile bitinlesmis olan

karakter ve bazi disman birimlerinin bastan
asagiya degismis olmasi da cabasi! Bu oyun-
lari deneyim ederken, eski ve yeni arasinda
bir yerde kaldim. B&ylece déneminde bu
oyunlari deneyim etmis hardcore bir oyuncu
olarak 2019 yilinda farkl ama ayni oyunu
oynayabildim. Bu noktada gézlemledigim
kadari ile bazi oyunlarin sadece grafiklerinin
gelistirilmesi hicbir ise yaramadigr gibi, déne-
minde kaliteli olan bir oyunu, resmen pacoz
haline getiriyor. Benim anladigim, bir oyunu
remaster yapiyorken, hem sadece grafik opti-
mizasyonlarinin degistirildigi ve oyunun ayni
kaldigi, hem de Resident Evil serilerindekine
benzer sekilde her seyin bastan asagiya di-
sinilerek remastered edildigi iki versiyonun
ayni anda piyasaya cikmasi. Bu noktada da
size tavsiyem, remastered oyun oynamadan
8nce oyunun orijinalini bir sekilde deneyim
etmeye, en azindan videolarini izlemeye
gayret gdsterin. Bdylece ne ile karsi karsiya
oldugunuzu cok daha iyi anlayacaksinizdir. ¢



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com 0 cepejderi

Sevgililer Gini Laneti!

evgililer giini konusu yillardir bircok
S oyuncunun canini sikar. Oyun oynayan
bir sevdicegim olsa keske dilegi,
kulaktan kulaga dolanir durur. Ancak ortada
var olan bir gercek var ki oyun oynayan
her iki cins de yillardir burnunuzun dibinde.
Tek yapmaniz gereken cilginlar gibi saga
sola kosturmak yerine, sakince oyununuzu
oynamak veya ekipmaninizi minciklamak o
kadar. Bu 6zel ginde illa amaciniz farklilik
yaratmaksa, kendinizi Atari salonuna bile
atabilirsiniz. Cok af edersiniz, artik o tarz
salonlardan kalmadi degil mi2 Ah arka-
das. Jeton kuyruklari, piksellerin dansi, o
Street Fighter'lar, o Tekken'ler, Snow Bros,
Mortal Kombat, Punisher, Metal Slug, Shdow
Dancer ve dahasi. Nostalji yapalim derken
aglamayalim simdi. Madem Atari salonumuz
yok, o zaman VR veya PlayStation kafeye
gidiyoruz. Ozellikle VR kafe kismi oldukca
popiler. Hatta ilk defa VR deneyenler icin
ilging deneyim alanlari olusturan mekan-
lar bile var. PlayStation kafelerin kaderini
hepimiz biliyoruz. Cok cesitli co-op oyunlarla

susli konsollar, partnerinizle gidebilecegiz
tath mekanlar arasinda. $imdi diyeceksiniz
ki “e sadece oyun mu oynayalim@” Evet. illa
farklilk yaratmaksa amag, kadin veya erkek
olun fark etmez, partnerinize hazirlamak
istediginiz sirpriz oldukca farkli olmalr. Si-
radan bir buket cicek yerine unutamayacag
aksiyon dolu bir giin, cok daha eglenceli ola-
caktir. Sevgililer Gini laneti de tam olarak
burada ortaya cikiyor. Bu tarz ézel giinlerin
para tuzagindan ibaret oldugunu disinenler-
denim. Normalde 10-15 Tl'ye bulabildiginiz
bir pelus oyuncak, bir bakmissiniz Sevgili-
ler Ginii'nde 50-60 TU'lere firlamis. insan
hayret ediyor. Ulkemizin havasindan midir,
suyundan midir bilemiyorum da siirekli bir
seylere fazla para koyayim da cok kazana-
yim kafasi yasiyor esnafimiz. Sizin yapmaniz
gereken ise hediye alacaksaniz, aylar énce
alip saklamaniz ve 14 Subat zamani cicek
falan almamaniz. Ne gerek var, yazik zaten
solup gidiyor sonra ¢ép. Saksida cicek alin
bari de bakip bakip sizi ansin. Sular falan
hem hobi olur iste. Karsi taraftan disiinince

en son Sevgililer Gini zamani “hadi gidip
kumpir gémelim” diyecek kadar odun bir
insan oldugum icin romantizm noktasinda
verecedim tavsiyeler genellikle mide veya
anlamsiz giilmekten ibaret olacaktir. Luna-
park, bos bos sahilde gezmek, tavla oy-
namak, VR kafe, bisiklet kiralayip takilmak,
internet kafeye gidip CS:GO atmak, Guitar
Hero kafe, kalabalik olmayan mekanlarda
yemek yeme ve dahasi. Bdyle zamanlarda
merkezi yerler cok kalabalik olur. Partne-
rinizle yalniz kalmak istiyorsaniz veya en
azindan kafanizin sismesini istemiyorsaniz,
yeni yerler kesfetmek de o giiniin eglenceli
gecmesini saglayabilir. Her seyi bir kenara
koydum, bekarsaniz ayni seyleri yine
yapabilirsiniz. Lanetin giizelligi de burada
zaten. Hayatin tadini cikartin. Birileri, elbet
sizin farkiniza varacak ve pembe toz bulutu
surahniza vurdugunda, her sey icin cok gec
olacak! Yalniz oyun oynamak, teknolo-

ji dinyasina dalmak cok giizel de ayni
duygular paylasan biriyle bunlari yasamak
efsane bir his. Darisi basiniza. ¢
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