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GUCLU TEKNOLOJISI ILE
SURLUKLEYICI OYUN DENEYIMI

NITRO o

15,6 in¢ FHD IPS Ekran, (60, 120 veya 144 Hz yenileme hizi ile)
Intel® Core™ i5/i7 veya AMD Ryzen™ 5/7 Islemci
NVIDIA® GeForce® GTX 1650/1660 Ti veya AMD Radeon™ RX 560X Grafik Karti

am Windows10



OYUNSUZLUK

Garip bir Ocak ayi gecirdik. Kiheylan'da da bahsettigimiz iizere, radari-
mizda olan bir oyunun bu ay cikis yapmamasindan &tiiri tim ayr bisyik bir
rehavet icinde gecirdik. Ancak ay sonunda cikisini gerceklestiren
Warcraft |Il: Reforged ile biraz kendimize geldik.

Fakat agzimiza calinan bu bal, aslinda buzdaginin gérinmeyen kismini
drten bir yanilsamadan baskasi degildi...

Su icinde bulundugumuz Subat ayinda, eger baska oyun sistemlerine sahip
olmayan bir Switch sahibi degilseniz, biyiik bir oyun kitligi yasayacaginiz:
izilerek belirtmek isterim. Yakuza 5, Dreams ve kisisel bir sempatim olan
Granblue Fantasy Versus disinda, “biyik oyun” olarak nitelendirdigimiz
oyunlarin hicbiri bu ay listede yok. Mart'ta da durum artik pek parlak
sayllmaz (FFVII Remake ertelemesi yiizinden.) ama yine de Subat'a kiyasla
biraz daha fazla beklenen oyun cikisini gerceklestirecek.

Daha 6nce de sdylemisimdir, bu tip durumlar bize bazi sirprizlere firsat ta-
nimak icin giizel birer firsat yaratiyor. Ornegin kapagimizi siisleyen Escape
from Tarkov. Uzunca bir siiredir erken erisimde olan oyun, son dénemde
biyuk bir patlama yasadi ve biz de firsat bu firsat, oyunu derinlemesine
mercek altina alalim dedik. Cem Sancinin 10 sayfalik incelemesini okuma-
dan gecmeyin derim.

PC'nin gelecegini masaya yatirdigimiz ve Star Wars'u s8yle gecmisten,
ginimize irdeledigimiz iki giizel dosya konusu, derginin bu ayki diger
saglam konular.

Hepinize keyifli okumalar, keyifli oyunlar...

ﬁL@éL¢WW
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Subat

4 Subat

Zombie Army 4: Dead War (PC, PS4, XONE)
Life is Strange 2: Complete Season

(PC, PS4, XONE)

Monster Energy Supercross 3

(PC, PS4, XONE, Switch)

The Dark Crystal: Age of Resistance Tactics
(PC, PS4, XONE, Switch, Mac)

The Sims 4: Tiny Living (PS4, XONE)

6 Subat
Granblue Fantasy Versus (PS4)
KUNAI (PC, Switch)

7 Subat
The Turing Test (Switch)

11 Subat
Yakuza 5 (PS4)
AO Tennis 2 (PS4, XONE, Switch)

14 Subat

Dreams (PS4)

Street Fighter V: Champion Edition (PC, PS4)
Darksiders Genesis (PS4, XONE, Switch)

18 Subat
Hunt: Showdown (PS4)

20 Subat
Devil May Cry 3: Special Edition (Switch)

25 Subat

Kingdom Hearts Ill Re Mind (XONE)
Mega Man Zero/ZX Llegacy Collection
(PC, PS4, XONE, Switch)

Samurai Shodown (Switch)

Two Point Hospital (PS4, XONE, Switch)

28 Subat

One Punch Man: A Hero Nobody Knows
(PC, PS4, XONE)

Metro Redux (Switch)

Romance of the Three Kingdoms XIV (PC, PS4)

29 Subat
Overpass (PC, PS4, XONE, Switch)
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"Bu ay nasil ge¢ti, hic anlamadim.. diye muthis klige bir laf vardrr ya, o klige resmen bu
ayin gercegi oldu. Ayin 20'si oldugunda bir baktik ki ne kimse bir sey yazmig, ne de grafik-
sel olarak elimizde bir sey var. Hafizamizin yerine geldigi 3 dakikalik o anda da posterleri
vermeyi-akil et tik de bu ay da odaniza asacak guzellikleriniz oldu.
Ayin hizh gecmesindeki en onemli faktor, oynayacak herhang! pir seyin olmamig olma-
stydr aslina bakarsaniz. Ugragacak s yok, biz de kafayl bagka konulara verdik, verig o
: veris.. Tam dagiimisiz. (Konuyu pitiremiyordu.)
sizi'dana fazla *hicbir seyin olmamasl' konusuyla oyalamayalim Ve asil Subat ayinin,
oyun agisindan tamamen bos gececek olmast gercegiyle bag basa birakalim. Sayounara!

Yayimlanmasin'

A grafiar
ietediginiz fotografiart
istedlg Lcomir adresin

g\enceye
+ilin!

Tabii ki gecen ay,
tabii ki neler oldu?

_Kirsat yine tasi tarag toplayip bir baska kitaya
gitti. Artik hangi oyunun, ne lansmanina gittigini
bile merak etmedigimiz icin kendisine sadece
“adios’ dedik, yolladik.

- LEVEL'In Whatsapp grubunda Kursat bir cimlesi
icerisinde "FIFA" deme gafletinde pulundu ve Yesilay
tarafindan fellik fellik aranan FIFA bagimlist EnMre
“trigger” olarak oyuna hizli bir dontg yapti, tum
sosyal mecralardan silindi.

- FIFA'y! bir saniyeligine kenara birakan EMre,
¢iktigi market turunda marketin ortasinda devasa
bir ¢op konteyniri gorance de ‘trigger” oldu ve
sinirle eve dondugi gozlemlendi. (Yoldan aldigi farkl
tirden ‘relax’ caylartyla kendini rahatlatacad da

elevalcigely kacmadi.)
_ Tuna tasinmaya caligirken kutularin altinda bogu-
lup olayordu. Kagidin ilk icadindan beri biriktirdigi
dergjleri "my precious’ nidalariyla korumaya ¢alig-
masi herkesi ¢lleden ¢glkarttl, Hacettepe gorevlileri-
nin Tuna'nin zerine su dokmesiyle
ortam sakinlesti.

- Oyun kithgi yuzanden kinmse yeni bir sey
oynamadi, herkes 2aten sirekli oynadigi oyuniar-
dan bir seyler paylagti hayatin anlamsizligl bir kez

daha sorgulandt.
- Cyberpunk 20TTNin ertelenme haberiherkesi
yikti, dergl yozariari ahsap boyama, nakis, vitray
sanati gibi yan dallarda uzmanlagmak i¢in halk

egitim barolarina bagvurdu. e

Biz sizi buluruz! Vol 2

Yine Twrcvter'daydlk. yine bir kesif yaptik. ‘Merhabala
d‘gok degerli LEVEL ailesi! Sizleri uzun zamandir takip :
Oed ;ﬁ;u(;::wz]g,; g/:gra)glc; jerg;nizi almaya ve posterlerinizi
igladim, 3 yil boyunca da yoklagik 10-12
tane LEVEL posteri aslllydi odamda. Bell Wi
dergilerinizdeki posterieri eskilerle ae gi ?'m“k'ar'a e
yuk keyif alirdim. Birkag gun once de gdgar';mziiﬂebu_
: me-
: séeh?pogsjzgi& Zeglécrz;j;; g;l; L[;VEL dergisine ve posterine
‘ /  SIZ€ de yazmaya karar verdi
Tuna Abi de Twitter'da beni destekled, tesekka e
Sizi okumaktan bayuk keyif allyorurlwn gcfstzl:‘rei(ijr? F{M!
gle;;Qekten golﬁ seviyorum. En onemlisi d(g blyuk bir '(lei:e
v aniz cok guzel, o sicakligi ben hissediyorum sansen
: ulifed E/Zglarlmdan beriubvenimle birlikte oldugunuz ve |
o}/ren yast hakkinda ogrenmek istedigim yeni geyleri
g‘ me? F!rsatlnl bana verdidiniz icin cok tegekkir ede-
sum ?yl Ki varsiniz, siﬂzi gok seviyorum! )" diyor Tlayda
ruaf Ve Iglze de tabil ki ona tesekkirlerimizi sunmak
tan otesi kalmiyor. Sevgiler Tlayda, gorasmek ozerel :
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Hall geyigine yasak
Pek saygideger Muzaffer Karabry ik
bu fotografl paylagmis ve demis ki, "Saygideger LEVEL
ailesi. sizlerle 2015 yilindan itibaren - biraz fazla duzensiz
olsa da- severek takip ettigim kolekslyonumu paylagi-
yorum. Umarim Aralik sayisinda yayimiarsiniz; sayet
yayimlarsaniz agiri ama asirt mutlu olurum.
Not: Artik hall geyigi yapmayin. Pekala, hall geyidi
yapmiyoruz ama hali hi¢ de fena degilmis. Kaca aldin?
Latfen mesaj at Gorugmek tzere! (Not: Aralik olmad
da Subat oldu, yine de bizi sevtyor musun?)

arkadasimiz bizimle

Her ay, bir yazar
Emre 0ztinaz

Iste geldik Mahgerin U¢ Atlisinin sonuncu-

suna: Emre 0ztipa.

Enre'yle ilgili bilmeniz gereken cok fazla

sey var ama en yeni bilgiyl, en once

paylasalim. Bu Pikachular vard ya, ne

diyorduk onlara.. Hah, Pokemon. Onlarin

arasinda ha bire bagi agriyan bir ordek vardi. Isteo
megder Emre'den bagkasl degiimis. Sen hep strese gir, hep
icine at, oldu mu sana kafa kazan gibi? Neyse ki Tibete
tasindi da ranhatladi simdi. (Taginmadi, hemen heyecan-
lanmayin.)

Emrenin fiziksel ozellilertyle iigii en onemli konu da 103
yildir degismemis olmast. Sag ayni kisalkta, sakal do.
Genelde t-shirt ile goruntileyebileceginiz Emre, Batman
gibl bir gardiroba sanip olmaili diye digunuyoruz.
Dergideki her turla grafiksel hadiseyle iigilenmekte olan
Emre, siki otesi de bir Blizzard fanidir. Wow:dan ¢lkar -
Hearthstone'a akar, kartlari birakir overwatch'ta MVP
olur... Eskiden HotS da aynardi ama onu birakti, Tuna
yalniz kald. il ;
su siralar ailesinin en yent yesini beklemekte olan
Emre'ye eger baby shower hediyesi almak Isterseniz,
Blizzard damgal olmalarina dikkat edin. Bagka turia-
siind hog kargllamtyor.

Bir soylesiden
enstantaneler

Gectigimiz ay derginin en uzun' soluklu varlhgi Tuna
Hacettgpe‘de bir soylesiye davet edidi ve bazi :
dikkat ceken konular vuku buldy:

> Tun? mikrof’on kullanimi konusunda yetene'ksiz

oldugu l%iﬂ once mikrofonu agzina soktu, sonra
cok uzaginda durdu, sonra tekrar yakla$lt| sert
sessizler dinleyenlerin yuzane ylzine patlalsa da

bu huyundan vazgecmedi.

- Hazirladigi sunum ile LEVELY ilk sayisindan, son
sayisina kadar anlatmaya calisti, gérevlile;‘ ta-
rafindan Uzerine su dokulerek kendisine gelmesi

+ : saglandi.
‘kErcl1 ¢ok "se}/dlginiz pyun?“, Bir yaziyl yazmoak ne
aaar surdyor?"gibi sorulara yanit veremeyi
a§l|nda bir dublor oldugu stpheleri uyand:y g
- Dergi sektorunin, daha dogrusu.basil yaymiarln

-} Tim dinyada gerilemesi ile igili konulari anlatirken

gozleri doldu, kguk bir kiz gibi aglamaya baslayn-
ca tekrar tzerine su dokulerek sakinle@tirildz/
- Tuna'nin bu tip soylesilere katimamasi igin.
b;hzngf.Prg'dqn kampanya baglatild, Cumhur-
‘ skaniigina sikayet mektuplari gitti ve kendisi-
€ ambargo uygulanmasi icin Birlesmis Milletler
. devreye girdi.

Tnstagramclar artiyorlord

‘Merhaba, ekte ¢ektigim bir fotografi paylagtyorum.
www.instagmm.com/gaminganywhere adil Instagram hesa-
bimda paylagtim fakat bir de bu guzel poster icin mail ile te-
sekkar etmek istedim, cok tesekkdrilert Evet, Arif Altinay bell
ki Instagram'da parlamoak uzere olain bir sohret. Guzel igler
basaracagina inaniyoruz Arif, destek olabildiysek ne mutiu!



GUILTY GEAR STRIVE

Eski isimler, yeni oyun
mekanikleriyle bulusuyor

8viis oyunlarinin, bir tir olarak

karsilashg zorluklar bir hayli
cok. Bunlardan en énemlisiyse “ken-
dini tekrar etme”. Bunun en yakin
drnegi bizce Mortal Kombat X ile
MK 11 arasindaki benzerlik oldu. iki
oyunun arasinda nispeten uzun bir
sire oldugundan, MKX'i ilk ¢cikhginda
oynamis oyuncular keyif almayi ba-
sardi ama MKX'i gec kesfedenler icin
MK11 bisytk bir tekrar gibi gozikti.
Acikcasi Guilty Gear Strive icin de
benzer bir durum s6z konusu. ilk cikh-
gindan itibaren bircok ayni ismi bin-
yesinde tasiyip bunlara farkli oyun-
larda, farkli yeni arkadaslar ekleyen
seri, genel anlamda ayni tip oynanis-
la, birbirine benzeyen bircok yapimla
ginimize kadar geldi. Bazilarini cok
begendik, bazilarini cok 8nemseme-
dik fakat PS4 ve Arcade makineleri
icin planlanan GG Strive’dan umutlu
olmadigimizi sdylersek de yalan séy-
lemis oluruz.
GG Strive icin yapimci Arc System
Works, “6nceki GG tecrijbelerinden
farkl, tamamiyla yeni bir GG” tani-
mi yapiyor. Karakterlerin ve maclarin
temposundaki degisiklikler, oyun me-
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kaniklerinde toptan bir yenilenme ve
tanidik karakterlerde gidilen bastan
asagi farklilasma, oyuna olan ilgimizi
biraz daha artinyor. (Yine de siphe-
ciyiz!)

EVO 2019 tanitilan
oyun, ilk basta dért karakterle sah-
neye cikti. Serinin klasikleri Sol Bad-
guy (Bunun da soyadi ne fena.), Ky
Kiske, May ve Axl Low kisa sirede
Chipp Zanuff ve dev arkadasimiz
Potemkin’le bulustu. Son yayimlanan
fragmanla birlikte de Faust'a kavus-
tuk. Faust'un eskiye nazaran daha
korkutucu bir imaja sahip olmasi dik-
kat cekti.

GG hicbir zaman cok hizli bir dévis
oyunu olmamish ama bu son oyun-
la birlikte hepten bir yavaslama séz
konusu gibi duruyor. Hava “dash”
hareketleri bile artik kisa bir araliktan

turnuvasinda

sonra yapilacaga benziyor.

Bu yilin sonlarinda piyasada olmasi
beklenen oyun, déviis oyunu fanatik-
leri icin giizel bir secim olabilir ama
size tavsiyemiz, bu yil artik elinizdeki
Guilty Gear oyunlarina bir ara ver-
meniz ve yeni oyuna hevesiniz artmis
bir sekilde yaklasmaniz. ¢
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HABER

elecek ay size bir sirprizimiz olacak ve

bu sirprizin ortag Oyunfor'dan baskasi
degil. Biz de dijital oyun alisverisi konusunda
bir hayli iyi bir konuma sahip olan Oyunfor’un
Genel Midiiri Mehmet Dumanoglu ile, dijital
kod satisi ve kullanicr aliskanliklanyla ilgili bir
réportaj yaptik.

Oyun harcamalari ve satislari konusun-
da biyik miktarda veriye sahipsiniz.
Tirkiye’deki oyuncu profilini degerlen-
dirir misiniz?

Turkiye'de oyuncularin %52’si mobil oyun-

lar, %236 PC, %25'i ise konsol oyunlari icin
alisveris yapiyor. Mobilde agirlik, strateiji ve
MMORPG'de. Burada Lords Mobile ve PUBG
Mobile ne cikiyor. PC alisverislerinin yarisin-
dan fazlasst MMOFPS ve MMORPG oyunlarina
ayrilirken geri kalani hikéye tabanl olarak
nitelendirdigimiz ve belirli bir sire sonunda bi-
ten oyunlara kaliyor. Konsolda ise kullanicilarin
cogunlugu futbol oyunlari icin alisveris yapryor.

Tirkiye’de dijital kod satisi piyasasinin
biyUkligiu hakkinda bir seyler séyleye-
bilir misiniz?

2019 yili sonunda 900 milyon dolar gecen
oyun satislarinin %25'ini dijital kod satisi olustu-
ruyor. Tirkiye, diinya genelinde oyun hasila-
tinda ilk 15’e giremezken, dijital kod sahsinda
dnemli bir paya sahip.

Dijital oyun / kod satislarini gecmisle
kiyasladiginizda ne séyleyebilirsiniz?
Dijital key satislar her yil daha fazla artiyor,
dnceki yillarda bu satislarin cogunu MMORPG
(Knight Online, Metin2, Cabal Online vs) oyun-
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lar karsilarken, artik Steam, Origin ve Ubisoft
platformlarindaki oyunlarin key satislar,
toplam kod satisinin bilyiik bir oranina denk
geliyor. 2019 yilinda oyunfor.com olarak EA,

Ubisoft, 1C Publishing, Techland, Bethesda vb.

65 biyik oyun firmasinin Tirkiye'deki yetkili
saticisi olarak bu satislara ciddi katki yaptigi-
mizi disiiniyorum.

Tiurkiye’de halen Metin2 ve Knight
Online gibi cok eski online oyunlarin
oynanmasini neye baghyorsunuz? Ul-
kemizde oyuncu aliskanliklarini kirmak
sizce zor mu?

Knight Online ve Metin2 iilkemizdeki bircok
oyuncunun ilk online oyun deneyimi sayilabi-
lir. Cikmalarinin izerinden uzun siire gecme-
sine ragmen halen oynanmalari, aliskanliktan
ziyade oyunlar icinde kurulan topluluklar ve
bununla beraber kurulan arkadasliklardan ile-
ri geliyor. Oyuncularin bu oyunlarda oyun ici
esya ve para sahsi yaparak para kazanmalar
ve basarili oyuncularin gérdikleri bireysel ilgi
ve saygl da bunda ekili.

Genelde oyun ici 6demelerde yiiksek
denom’lar mi, yoksa diisiik denom’lar
mi tercih ediliyor?

Genel olarak diisik denom’larda alisveris
tercih ediliyor. Bunda son yillarda ilkemizde
kur farkindan dolay: artan fiyatlarin etkisi var.

Oyunlar hep genclerle ve cocuklarla
iliskilendiriliyor ama yetiskinlerde
durum nasil? Yas grubu dagilimindan
bahsedebilir misiniz?

Genel olarak “oyun™ denildiginde yas olarak

daha disiik bir kitle algimiz var ama artik
gelisen dijital aliskanliklarla, insanlarin
hobileri arasinda oyunlar da yer almaya
basladi. Neredeyse “30 yas sti kitle
gencleri yakaladi™ diyebiliriz. Oyuncu-
larin yas dagilimina bakhgimizda 18-24
yas arasi toplamin %34'6ni, 24-30 yas
arasi %29'unu, 30-40 yas arasi %32'sini,
40 st de %5'ini olusturuyor.

Kullanicilarin online alimlarda bir
guvensizligi s6z konusu. Bu konuda
Oyunfor ne gibi énlemler aliyor?
Oyunfor.com olarak haftanin yedi giini
kullanicilarimizin daha kolay alisveris
yapmalari icin destek hizmeti veriyoruz.
Kullanicilar telefonla ya da destek sayfa-
sindan anlik yardim alabiliyorlar.

Yetkili saticisi oldugumuz briinleri, web
sitemizde tim detaylari ile kullanicilara
sunuyoruz. Kullanici gérdigi iriintin
birebir aynisini satin aliyor ve teslimat
bekletmeden, anlik gerceklestiriliyor. Ayri-
ca [P filtresi, SMS ve e-posta ile cift adimli
hesap givenligi saglyoruz. Oyunfor'dan
alisveris yapmanin bankacilik sistemlerin-
de kullanilan girislerden yapi ve giivenlik
diizeyi acisindan hicbir farki yok.
Oyunfor olarak, PCI-DSS (Karth Odeme
Endustrisi Veri Giivenlik Standardi)
sertifikasina sahip 6deme kuruluslari ile

is ortakligimiz bulunuyor. Kredi karti ile
yapilacak alisverislerde kart bilgisi sakla-
miyoruz. Ayrica kredi karti kullanmayan
kullanicilar icin de ATM/Havale ve 6n
ddemeli kart ile satin alma secenekleri
sunuyoruz. ¢



Bocek deyip

gecmemek lazim

Sfcrship Troopers vakfinde ne
efsane filmdi, degil mi2 O kadar
biyik bir fan kitlesine sahip olmustu

ki seneler gecse de ismi unutulmus
degil ve zaten aralarda yayimlanan
animasyon filmleriyle kendinden —az
da olsa- bahsettirmeye devam etti.
ismi pek duyulmamis bir oyun yapim-
cisi olan The Artistocrats tarafindan
hazirlanmakta olan Starship Troopers:
Terran Command, gercek zamanli
strateji tirinde, devasa savaslarda

rol almamizi saglayacak olan bir
oyun. Filmden bildigimiz tzere dev
bacekler yine insanlara karsi ve onlari
durdurmak icin elimizden ne geliyorsa
yapacagiz. Buradaki “durdurma” s6z-
cigi biyik bir 6nem tasiyor zira oyun
genel anlamda defansif bir tutumda
olmamizi isteyecek. Cikacagimiz
gérevlerin cogunda saldinya gecmis
olan dev béceklere karsi bir savunma
hatt kuracak ve tim ates giicimiizle

saldinlan piskirtmeye odaklanacagiz.
Oyun sadece tek kisilik bir senaryoya
sahip olacak. Bu hikaye boyunca
cikacagimiz gérevlerde, verecegimiz
kararlar bizim nasil bir komutan oldu-
gumuzu sekillendirecek. Bir kahraman
veya sadece emirleri dinleyen, acima-
siz bir komutan olmak bizim elimizde
olacak.

Robotlardan gelismis askerlere kadar
bircok farkli initeye komuta edebi-
lecegimiz Terran Command, lider
sinifindan, &zel yeteneklere sahip
kahramanlari da emrimize birakacak.
Askerlerimizi gelistirmek ve yeni silah-
larla donatmak elimizde olacak.
Sadece PC icin planlanan oyunun

bu yil icerisinde cikmasi bekleniyor.
Yapimeilar “They Are Billions”dan
etkilendiklerini gizlemiyorlar ve bu
baglamda da eger bahsi gecen oyunu
sevdiyseniz, Terran Command'den de
keyif almaniz olasi. &

Gecmisten, gelecege LEVEL maratonu

H acettepe’nin kakli topluluklarindan biri
olan ACM Hacettepe, gectigimiz ay Ge-
lisim zirvelerinin altincisini dizenledi. 8-9-10
Ocak'ta Hacettepe Mehmet Akif Ersoy salo-
nunda gerceklesen etkinlige farkh sektdrlerin
temsilcileri katldi ve bunlardan bir tanesi de
LEVEL'dan Tuna Sentuna oldu.

Gayet dolu bir salonla karsilashgimiz séylesiye
elbette LEVEL't tanitarak basladik. Ik sayi-
sindan, son sayisina kadar nasil degisimler
gecirdigini, hangi engebeli yollari atlathgini
uzun vzadiya anlattik. Ardindan derginin
misyonundan ve geleceginden bahsedip basili
yaynlarin cagimizda dijital platformlara karsi
nasil bir portre cizdigini anlathk. (“Tom din-
yada basili yayinlar gerilemekte ve &zellikle
video icerikler biyiik bir trend” basligr alinda.)
Sdylesiyi soru-cevap ile tamamladiktan sonra
LEVEL okurlariyla bulusup fotograflar cektirdik
ve ACM Hacettepe'ye tesekkirlerimizi sunup
verdikleri degerli fidan hediyesiyle kampiisten
ayrildik.

Acikcasi bu tip girisimler hem bizi mutlu ediyor,

hem de katilimcilara LEVEL' anlatma sansi
yakaliyoruz. Dijital oyun diinyasinin en biyik
katiimcilan lise ve Universite gencligi oldugu
icin bu fip sdylesiler LEVEL'in sektdrdeki yerini
anlatmak adina cok giizel birer firsat oluyor.
Pinhani grubunun gitaristi Eray Polat, MasterC-

hef 2018 sampiyonu Ugur Kardas, Ayla ve
Mislom gibi filmlerin yénetmeni Can Ulkay ve
Ampiite Futbol Milli Takim Teknik Direktéri Os-
man Cakmak gibi inli isimleri agirlayan ACM
Hacettepe'ye tekrar tesekkirlerimizi sunuyor,
basarilarinin devamini diliyoruz. ¢
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# The Witcher: Nightmare of the Wolf. Hayrr,
yeni bir Witcher oyunu degil; yepyeni bir Nefflix
animasyon filmi. Dizinin biyik basarisindan
sonra Nefflix The Witcher'in suyunu cikartmaya
meyilli gibi gézikiyor...

+ Hellblade’in yapimcaisi Ninja Theory,
Project: Mara adinda, “zihinsel terér”
temal bir oyun hazirhiginda oldugunu
acikladi. Hellblade’in aksine, oyun tarihi
ve fantastik bir oyun degil, gintmuzde
gecen daha gercekei bir kurguya sahip
olacak.

# Oyunculan Half-Life: Alyx'e hazilamak ading,
Valve giizel bir strateji belirleyerek tim Half-Life
oyunlarini, Alyx'in cikisina dek bedava yapt.
Steam’den oyunlari indirip Mart ayina kadar
deneyimleyebilirsiniz.

¢ iki 5nemli erteleme haberi aldik: FFVII
Remake bir ay ertelemeyle 10 Nisana,
Marvel’s Avengers ise bes ay ertelemey-
le, Eylil ayina 6telendi.

# Normalde bahar aylarinda cikmasi beklenen
Dying Light 2 de, tam net olmayan nedenlerden
8tiiry, yine net olmayan bir tarihe ertelendi.
Haydi hayirlisi...

+ Ubisoft kendi yaphgi oyunlarinin
birbirlerine benzedigini kabullenmis ve
Ghost Recon Breakpoint ve The Division
2'nin pek basarili olamadiklarini anlamis
olacak ki firmada bir yapilanma ve
farklilasmaya gitmeye karar verdigini
acikladi. Bakalim bu degisim oyunlara
nasil yanisayacak...

# Mortal Kombat'in filmini heyecanla beklerken,
bu yilin ilk ceyreginde yayina girmesi beklenen
bir animasyon filmi aciklandi: Mortal Kombat:
Scorpion’s Revenge.

4 Bu ayin 28’inde cikmasi beklenen ve
bizi Iron Man’in maskesinin arkasina bi-
rakacak olan Iron Man VR’in 15 Mayis‘a
ertelenmesi GzUnty yaratti. PSVR’In
tozunu alacaktik...

® PS4'e 3zel olan Horizon Zero Dawn'un
gelecek yil PC'ye uyarlanacag belirtiliyor. By,
Sony’nin PC anlaminda athir ilging bir adim
olacak.

4 4 Subat'ta birinci yasini kutlayacak
olan Apex Legends’a yepyeni bir karak-
terin geliyor oldugu acikland:: Forge.
Acaba Marvel’in Forge ve Cable’indan
mi esinlenmisler?

 Kuskusuz ki en iziici erteleme haberini de
bu ay aldik. Cyberpunk 2077, bes aylik bir
ertelemeyle Eylil ayina telendi, Nisan ayimiz
tekrar bosa cikh.
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CODE OF DUTY

Yazilimcilar, assemble!

[Iki 2018 yilinda diizenlenen Code of Duty,
IEEE IYTE &grenci toplulugu tarafindan
gerceklestirilen bir yazilim maratonu. Code
of Duty’nin amaci yazilim alaniyla ilgilenen
kisilere birbirleriyle micadele etme firsah
sunmakla birlikte Tirkiye'nin her kesiminden
dgrencileri ve yazilim sektériint bir araya geti-
rerek tanisma olanagr saglamak.
Ulkemizde daha 6nce benzeri yapilmamis
olan bu etkinligi diger organizasyonlardan
farkl kilan nokta yetenekli ve yazilim konusun-
da ilgili oldugu 8lcide bilgiye de sahip kisileri
ortaya cikarmayi ve de sektériin ihtiyaci olan
donanimli isgiici ile tanistirmayr birincil hedef
olarak giitmesinden baskasi degil. Bu hedefine
ise tek bir alanla sinirl kalmayip Siber Giiven-
lik, Oyun Gelistirme, Algoritma ve Yapay Zeka
alanlarinda donanimli kisileri bulusturarak
ulasmak istemekte. Bu amaclar dogrultusunda
etkinlik dért ana kategoriye toplanmis: 1zHack,
BuildUp, BrainHack ve MindIn. Her bir kate-
gori kendi konseptine sahip olmakla birlikte
farkli degerlendirmelere tabi tutuluyor.
izmir Yoksek Teknoloji Enstitisi (Merkezi
Kafeterya ve Teknopark izmir)'de 13-14-15

SUMMERFORD

Mart'ta gerceklesecek olan Code of Duty ilgi-
nizi cektiyse, daha fazla bilgi icin codeofduty.
iyte.edu.tr adresini ziyaret edebilirsiniz. &

Alone in the Dark zamanina dénis

ilent Hill, Resident Evil ve daha da iyisi,

Alone in the Dark’in o gerim gerim geren
ortamlarini, garip bulmacalarini ve durgun
ama stresli havasini yeniden hissetmek ister
misinize Uc kisilik bir ekipten olusan Noisy Val-
ley Studios, sizi Summerford ile bu dénemlere
davet ediyor... 1986 yilinda, o resimlerden
g6rdigimiz sevimli hallerinden cok uzak
olan bir Ingiliz kasabasi olan Summerford,
basindan neler gectiyse artik korku dolu bir
yer ve biz de 20’lerinin sonundaki bir kadin
olan Sam’i, bu kasabadan sag salim cikart-

maya calistyoruz. Sam belki Resident Evil'daki
gibi zombilerin saldirnisina ugramayacak ama
arkadaslarini bulmak icin cikh@r bu seriivende,
basina korkutucu olaylar gelecegi de asikar.
Kicik bir ekipten cikiyor oldugu icin cesitli
hatalar ve prodiiksiyon kalitesi biraz géz

ardi edilmesi gereken Summerford, su an icin
sadece PC icin planlanmakta ve 2020'nin
ilerleyen zamanlarinda Steam’den satilmasi
disiniiliyor. Oyunun Steam sayfasini su anda
ziyaret edip neler vadettigini daha da yakin-
dan inceleyebilirsiniz. ¢



TOTAL WAR SAGA: TROY

Bir tury degistiren Total War serisinin duraksama ve gerileme dénemleri
artik sona erdi. Simdi Three Kingdoms'in ach@i yoldan ilerleme zaman;,
bu kez Truva kapilarina dogrul!

Sayfa
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Yapim Ninja Theory Dagitim Xbox Game Studios Tiir Aksiyon Platform PC, XONE Web www.bleedingedge.com Cikis Tarihi 24 Mart 2020

Bleeding Edge &=

Boyle absirt bir oyuna béyle ciddi bir isim, gercekten olmamis

Beklenmedik firmalarnin beklenmedik
oyunlar cikarmasi gercekten cok giizel
ama kendileri icin bir o kadar da riskli. Hell-
blade ile génillerde iyice taht kuran Ninja
Theorynin sirpriz bir sekilde Bleeding Edge'i
duyurmasi buna giizel bir 8rnek. Hellblade'i
hazirlayip “biz minnak bir stiidyo ile bunu ba-
sardik” derken sinsice baska projeler Ustinde
de calisiyorlarmis. Hani esnafa gidersin ve
“Abi isler nasil2” dediginde bir dokun bin ah
isit seklinde, nasil para kazanamadiklar hak-
kinda bir ton aglarlar ama alti ay sonra altina
yeni bir araba cekmistir ya, Ninja Theory de
bizim mahalle bakkali Mustafa Amca gibi,
ayni vaziyet.

Neye benziyor peki?
Bleeding Edge, Ninja Theory icin riskli bir
is ciinki yaptiklari oyunlara cok yabanci
bir tir olmasa bile bir MMQO'ya girismek ve
bunu Arena Brawl tarzinda hazirlamak
kahvaltida yirek yemeyi gerektirir. Bu
riski minimuma indirmek icin aldiklar
en giizel dnlem oyunun kolay oynanis
tarzi ile (buna az sonra deginece-
gim simdilik Gstiin k&ro
geciyorum) daha ¢ok
konsollarda tutulacak

sekilde hazirlanmasi ve hepsinden énemlisi
Bleeding Edge’i iciinci kisi kamerasindan
goérmemiz.

Bleeding Edge, ginimizden pek de uzak
olmayan -50 yil sonrasinda geciyor- ama pek
de bu sekilde gerceklesmesini beklemedigimiz
bir gelecekte geciyor. insanlar viicutlarina
sibernetik parcalar takma olayinin tadini tuzu-
nu kacirarak yari mutfak robotu gibi ortalikta
dolaniyorlar. Dolayisi ile oynanabilen bitin
karakterler yari robotik. Birinin midesi olacak
yerde koca bir bilye gibi bir sey var, digeri
viicuduna takili askilarin tepesinde siiziillen

bir balon yardimi ile yiriiyebilen yash bir
kadin ve en garibi ise 8l bir insan bedenini
yirtmek icin kullanan ve bu viicuda sarili
olarak hareket eden devasa bir yilan. Ozel-
likle sonuncusu hangi hasta ruhlu tasarimeinin
beyninden cikti bilmiyorum ama adami ya da
kadini simdiden takdir ettim.

Oyun 4v4 magclarin oldugu, agirlikli olarak
yakin dévisin déndigi bir Arena Brawl
diyebilirim. Uzerine konusulacak cok fazla
harita géstermedikleri icin amacimizin (tek
harita biliyoruz su an) kapismalarin cok dar
alanda ii¢ noktayi olabildigince elinde tutarak
500 puana ulasmak oldugunu sdylemeliyim.
Tekrar dogma siireleri cok kisa ve karakterler
dogduktan sonra gidecekleri noktalara ugan

kay kay ya da benzeri fantastik cihazlarla
hizla variyorlar. Dolayisi ile sirekli bir aksiyon
var, basa bas bir cekisme bile yaklasik on
dakikadan biraz fazla siriiyor. Bu giizel bir
sey ciinki Bleeding Edge uzun maglarla za-
manimizi calmayacak, kisa kapismalarla ders
ya da is arasina (aranizda is esnasinda oyun
oynayanlar var beni dinlediginizi biliyorum)
sikistirabiliriz. Gésterilen haritada tam orta-
dan gecen bir tren var ki cogu oyuncunun,
yigidin burada harman oldugunu gérdim.
Eger her haritaya bu cesit 8lim tuzaklan
koyacaklarsa harika olur.

Rengarenk karakterler

Karakterlere gelince; &ncelikle renk paleti
bayagi canli ve renkli. Kahramanlar yukarida
soylediklerimden anlayacaginiz iizere gayet
absirt hazirlanmislar, eglenceli ve garipler.
Ben daha cok ciddi tasarimlan sevdigim icin
pek isimamadim ama kesinlikle k&t degiller.
Teknik olarak tc cesit kahraman tipimiz var:
Heavy, Support ve Assassin. Sinif konusunu
dallanip budaklandirmadan net tutmalarina
sevindim. Siniflar az gibi géziikse de cogu
karakter hibrit yani birkag sinifin karnsimi gibi,
misal sifacinin bile can yakacak &zellikleri var.
Suna deginmeden edemeyecegim, destek
sinifini bos birakmaya gelmiyor, cok hizli can




dolduruyorlar o yiizden oyun geldiginde ilk
dalacagimiz hedefler mutlaka bunlar olmal.
Her karakterin normal saldinsina ek olarak
ic adet 6zel yetenegi ve iki tane de siper
yetenegi var fakat maca baslarken iki siper
yetenekten birini secmeniz gerekiyor. Ayrica
seviye atladikca mod kazaniyorsunuz bu
modlari karakterlere takinca &zele yetenekle-
rinizi degistirebiliyorsunuz. Bence harika olan
bu fikir karakterleri kesinlikle giicli yapmiyor
sadece onlari istediginiz oyun sekline gére bi-
cimlendirmenize ve size secim hakki sunulma-
sina yariyor. Misal bir samuray ninja karisimi
olan Daemon’un modlarini degistirerek onu
tamamen gizlilik izerine odaklanmis sinsi bir
karaktere cevirebiliyorsunuz. ilginc karak-
terlerin bazilarindan bahsedeyim, ne demek
istedigimi daha iyi anlayacaksiniz.

Hastalikl beyin trini dedigim, cesedi kukla
gibi tasiyarak yiiriiyen karakterin ismi Kuley,
kendisi bir destek karakteri. Asit tikirerek
dissmanlara saldinrken dayanikliliginin birazini
harcayarak saldirlardan kagmak icin saga sola
atlayabiliyor ve bitin bunlar yaparken pasifi-
nin verdigi avantaijla (az da olsa) yakinindaki
dostlarini siirekli iyilestiriyor. ilk 6zel yetenegi
olan Sacred Ground sayesinde yere diktigi
totemle diismanlara hasar verirken, dostlarina
sifa niyetine saglik dagityor, bu &zelligin etki
ettigi alan bayagi biyik. Good Omen yetenegi
ile kendisine ya da bir kankasina kalkan atiyor.
Curse 6zelligi ise gézine kestirdigi zavall
diismana anane bedduasi okumasini ve onu
lanetlemesini sagliyor, béylece bitin kaynak-

lardan gelebilecek hasarin artmasina sebep
oluyor. Kulev kesinlikle tam bir bas belasi
ama siperleri daha fena. Boon'la hedefledigi
dostuna bonus hasar, savunma ve hiz veriyor
OW'deki Ana’nin Nanoboost'v gibi disiine-
bilirsiniz. Bamboozle siperi ise hedefindeki
dissmani kontrol etmesine yariyor. Isin pis yani
bu yeteneklerin ne kadar siirdigini belirtme-
misler umarim onun icin bir yama gelir.
Karakterlerin hikayelerinin cok tiriska oldu-
gunun altini cizerek simdi de bir Assassin’e
bakalim diyorum. Ben Daemon’u sectim,
Samuray mi Ninja mi ne idigi belli olmayan

karakter yani. Ik iki zellik hemen hemen her

karakterde ayni, normal saldiri ve cevik-

lik, Daemon’u farkli yapan normal &zelligi
duvarlardan tirmanirken biraz daha atik
olmasi ciinki sikishginizda kacacaginiz tek
yer genelde yilksek noktalar oluyor ve rakip

savundugu bélgeyi birakip sizi takip etmiyor.

Shift 6zelligi sayesinde ileriye hizla atlarak
hedefinde biri varsa katana ile boyunu
dlcmeye calisiyor. Stealth/Sleep yetenegi
ile belirli bir sire gérinmez olabiliyor ve
goziine kestirdigi birini uyutabiliyor (hasar

alirsa uykudan uyaniyorlar), alan kontroli icin

faydali. Shuriken bir diger saldirisi ki isabet
ettirirseniz bayag bir faydali ciinki dismant
yavaslatirken verdiginiz hasar kadar kendi-
nizi iyilestiriyorsunuz (kirilgan bir karakter
oldugunu séylememe gerek yok). ilk siiperi
Death Mark, hedeflediginiz karakterin
Uzerine bir isaret koyuyor ve o hedef &lirse
Death Mark baskasina zipliyor. Ikinci siiperi
ise belirli bir alan icindeki herkesi kilictan
gecirmek...

Cilginlar gibi aksiyon

Makutu iyice kabak tadi vermeye
baslayan Samoa kabilesinden (The
Rock desem anlarsiniz) gelme bir tip.
Cakma Dwayne Johnson'un temel
hareketlerinin ikincisi rakibin agzina her
cakisinizda ardindan bir saplak ya da
yumrukla bunu siislemenizi sagliyorken,

karakterin troll gibi kendini zamanla iyilestirmesi
ve giderek hizlanmasi yapimcilar “Biz ne yapi-
yoruz acaba?” sorusuna ydneltmemis ayrintilar.
Barge ile Overwatch’tan Reinhardt olup ileri ati-

liyorsunuz desem anlamis olursunuz bence. Leg
it / Health 6zel yetenegi ise bitin dostlardan
kati etkili yetenekleri kaldirmakla kalmryor hem
kendini hem de cevresini iyilestiriyor. Repellent
sayesinde ise Lucio olup milleti uzaga itiyor (bi-
tiin karakterleri OW referanslaryla anlatabili-
rim saninm). Can't Touch This siiperi kendisine
ve biitin dostlarina bir sireligine dokunulmazlik
vermesini saglarken benim de yapimcilara
catik kaslarla bakip “WTX Dijd2” dememe
neden oluyor. Katamaori sayesinde OW'den
Wrecking Ball'a déniisiip (haha gene yaptim!)
carptiginiz dismanlan saga sola firlatiyorsunuz.
Yazarken dikkat eftim de OW'den esinlenmek
konusunda hic utanmamislar masallah.

27 Haziran'da cikmasi beklenen oyun
konsollarda Xbox'a ézel olarak piyasaya
sunulacakken ayni zamanda PC’de de boy
gosterecek. PC'de Smite’la kapisabilir mi
bilemiyorum ama rekabet olmasi acisindan
kaliteli bir yapima benziyor. Cikinca bir
denerim ama vaktim yok hayatimda baska
online oyun istemiyorum artik (ayrilan

kiz arkadas bahanesi

hahah).

# Nurettin Tan
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Yapim Creative Assembly Dagitim SEGA Tir Strateji Platform PC Web www.totalwar.com Cikis Tarihi 2020

Total War Saga: Troy Omw

Savasin yoni memlekete déniyor: Truva

Tqrih kelimesi séylendiginde, saniyorum

akla ilk olarak savaslar geliyordur zira
insanlik tarihine bakhgimiz zaman bolca savas
gérmekteyiz. Bugiin haritada kendisine ait bir
topragi ya da bayragi olan bircok iilkenin,
yazilan ya da yazilamayan savaslar sonucun-
da ortaya cikh@i bilinmektedir. Fakat bazi sa-
vaslar vardir ki ézellikle Bah medeniyetinin de
giiciyle, ziyadesiyle géze sokulmus ve bugiin
hemen herkesin bildigi hikayelere déniismisler-
dir. Nitekim savaslarin icerikleri pek disinil-
mez ya da bilinmez. Savas tarihi hakkinda
bilinenler, genelde hangi taraflar arasinda,
hangi tarihlerde, kimleri komutasinda ve nasil
sonuclandiklan seklindedir. Oysaki hemen her
savasin arkasinda muazzam bir tarihsel ag, bir
hikaye vardir.

Truva Savasi da siphesiz arka planinda yasa-
nanlar ve Bat medeniyetlerine direk etki etmesi
yizinden tarihcilerin ve tarih severlerin bircok
detayina hakim oldugu, bazi noktalarda énem-
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li ddnim noktalarina sahip, bugiinin Canak-
kale'sine Truva Atini miras birakan bir savastir.
Savas hakkindaki detaylar, bircok kaynaga
gére Anadolulu oldugu belirtilen Homeros'un
ilyada ve Odysseia adli eserinde yer almakta-
dir. Truva savast 12 yila yakin bir sire devam
etmistir. llyada isimli eserde, bu savasin son bir
aylik dénemi detayli sekilde anlatilirken, Ody-
sseia’daysa Truva'nin dissiisinden sonra Yunan
komutan Odysseus'in vatani Ithaka'ya yaphg
yolculugu anlatmaktadir. Truva Savasi, Truvali
Paris’in, Sparta Krali Menelaus'un esi Helen'i
kacirmasi sonucunda meydana gelmistir.
Helen'nin kacinldigini 8grenen Menelaus, kisa
sirede Yunanlilarin Anadolu’da bulunan Truva
kentine saldirmasini saglar.

Bu arada belirtmekte fayda var, Eski Yunan-
lar, Homeros'un ilyada‘’da ve Odysseia’da
Akhalar olarak gecmektedir. Ayrica Eski Yunan
icin, Danaolar ve Argoslular kelimelerini de
kullandigi bilinmektedir... Her ne kadar konu

bir kiz kacirma vakasi gibi gériinse de aslinda
arka planda bambaska bir hikaye vardir.
Yunan Mitolojisindeki bircok hikaye de oldugu
gibi burada da Zeus'un parmagi 8nemli bir yer
tutmaktadir. Aslinda Helen ile Paris arasindaki
aski baslatan, Afrodit'in ta kendisidir. Fakat
daha fazla tarih anlatmaya bir ara vermem
lazim yoksa burada baslayip, “Truva filmin-
deki bes hata” isimli YouTube videoma dogru
ilerleyecegimi hissediyorum; durup dururken is
cikarmayalim.

ihtirash bir savas

Truva savas, iki halkin 12 yil kadar siren,
biyik acilar cektigi bir savas olarak tarihin
sayfalarindaki yerini almistir. Total War eki-
biyse bu muazzam savasi, bircok fakli detayls
ile birlikte karsimiza cikarmak icin giin sayiyor
diyebilirim. Oyun hakkindaki ilk duyuru, Eylil
2019'da yapilmish. Bu tarihten itibaren gecen
sire icerisinde bircok yeni gelisme yasandi.



Bende elimden geldigi kadari ile size bu
gelismeleri paylasmaya calisacagim. Oncelike
Troy'un da Three Kingdoms'a benzeyecegini
belirtmeliyim. Bu karara nereden vardigimi
birazdan anlayacaksiniz.

Oncelikle icerisinde boylesine detayli bir
mitoloji barindiran, Truva Savasindan oyuna
ne gibi parcalar eklenecek ona bakalim

derim. Oyun aciklandigi andan itibaren merak
edilen konularin basinda, Centaur ve Minotaur
gibi Yunan Mitolojisinde bulunan fantastik
yaratiklarin oyunda olup olmayacaklarn
geliyordu... Oyle gériniyor ki herhangi bir
fantastik yaratik kontrol etmemiz pek mimkiin
olmayacak. Fakat yapimer ekip bu konuya
farkl bir ¢c&zim &nerisi oldugunu &grendik.
Truva Savast dénemi Bronz Cag'a denk
geldiginden dolayi, déneminde fazla cesitte
askeri birim gérmek pek mmkiin degildir.
Hatta siivari birimleri bile neredeyse yoktu ki
oyunda da en fazla atlh arabalar olacag: bilgi-
si yayildi. iste bu sinirl askeri birim durumuna
bir c6ziim getirmek icin, Yunan Mitolojisindeki
fantastik yaratiklara dair silahlan kullanabilen
farkli birimler retilecegi dedikodusu ortalikta
dolasmakta. Yani direk bu yaratiklar gérmek-
tense, bir anlamda onlari temsil eden, farkli

askeri birimler ortaya cikacak. Az énce de
bahsettigim izere, oyunumuz piyade savasi
odakli olacak. Piyade savaslarinin tek diize
hale gelmemesi icinse, farkli savas pozisyon-
lar kullanabilen birimler yaratlacak. Ozellikle
Total War: Warhammer’'dan alishgimiz biyd,
TROY’da hicbir sekilde kullaniimayacak. Biyi
yerine, Rome Il'den beri alishgimiz buff ve
debufflarin oyuna etki edecegi verilen bilgiler
arasinda yer aliyor. Savaslarn en ilginc kilacak
olan 6zellikse “challenge” modu olacak.
Bilindigi kadari ile oyunda bircok kahra-

man bulunacak ama bunlardan sekiz tanesi
Legendary kategorisinde degerlendirilecek.
Tom bu kahramanlarin farkl bir fraksiyonu mu
kontrol edecegi heniiz bilinmese de Legendary
olanlar karsi karsiya geldikleri zaman meydan
okuma sistemi devreye girecek ve bu iki efsa-
nenin birbirleri ile olan savaslarini deneyim
edecegiz. Camurlu zemin agir birimlerin cani-
na okuyacak ve gizlilik izerine uzmanlasmis
birimler uzun calislar ve ormanlik alanlarda
saklanabilecek. PC Gamer’dan yapilan bir
aciklamaya gére, bu kahraman kisiler tek
basina tim bir birligi ortadan kaldirabilecek
giicte olacak. Ayrica b&ylesine deniz odakl
bir dénemi yansitmasina ragmen, muhtemelen
oyunda deniz savaslari olmayacak.

Kaynak lazim

Total War Saga: Troy ile savasin sekli buyisk
8lcide degisiyor. Bu degisiklikteki en nemli
faktsrlerden bir tanesi de degisen kaynak
sistemi olacak. Yenilenen kaynaklar arasinda,
Food, Wood, Stone, Bronze ve Gold bulunu-
yor. Yapilan aciklamaya gére Food, Wood
baslangic seviyesi binalar ve birimleri hedef-
lerken, ileri seviyedeki birimler ve binalar icin
dzellikle Bronz &nemli bir yer tutacak. Gold ise
oyunun en degerli kaynagi rolini istlenecek.
Az bulunmasindan dolay, sadece ticaret icin
degil, diplomasi esnasinda da énemli bir yeri
olacak. Benim en ¢cok merak ettigim diplomasi
konusundaysa, hicbir bilgi verilmedi. Gercek-
ten, acaba, bir sekilde, sonunda, Total War'da
iddial bir diplomasi mekanigi gérebilecek

miyiz, cok merak ediyorum...

Oyunumuzda, dénemi yansitan God Gifts deni-
len hediyeler olacak. Bugiine kadar aciklanan
Tanrilardan bazilar, Athena, Apollo, Ares, Afro-
dit, Hera, Poseidon ve Zeus olarak siralanmakta.
Tanrilar her ne kadar fiziksel formda gézikmeye-
cek olsa da kendilerine olan inanicimiz, nihaye-
tinde édillendirilecek. Misal, Ares savas Tanrisi
olmasindan miitevellit, kendisinden aldigimiz
favor, direkt olarak birimlerimize savas moral'i
olarak yansiyacak... Oyunu deneyim edecegimiz
harita ise coktan giin yizine cikti. Harita, beklen-
digi iizere savasin gectigi bélgeye odaklanmis
durumda. Yani Yunanistan’in biyik bir kismi,

Girit adasi ve Tirkiye'nin bati tarafi tamamen
deneyime acik sekilde tasarlanmis. Diger taraftan,
Afrika ya da Kuzey Avrupa gibi bélgeler oyunda
yer almayacak. Harita hakkinda yapilan acik-
lamalar ve gézler 6niine serilen detayli videoya
géreyse, alan olarak dar gibi gézikse de aslinda
muazzam biyiklige sahip olacak. Ayrica yine
Yunan Mitolojsi ile alakali olan noktalari elinde
tutan fraksiyonlar, bircok bonus kazanacak.
Misal, Olympos Daginin oldugu bélgeyi elde
tutabilmek, tim Tanrilar tarafindan bonus almamiz
ile sonuclanabilecek.

ilging olansa, oyunda Yunan Mitolojisinden
herhangi bir yarah@in kullanilmama sebebi olarak
“Efsanenin arkasindaki gercek” temasi oldu. Fir-
ma tarafindan yapilan bu aciklama teorik olarak
mantikli olsa da bir yandan gercek tarihe odakl,
fantastik yaratiklarin olmadigi bir diinya yaratir-
ken, bir yandan da tek basina tim bir birligi yok
edebilecek kahramanlari oyuna eklemek bana
ziyadesiyle sacma geldi. Pek tabii sinirl askeri
birimi bir sekilde cesitlendirmeleri gerekiyor,

ona diyecek bir sey yok ama ne gibi birimler ile
karsilasacagimizi gercekten cok merak ediyorum.
Total War serisi son dénemdeki olumlu degisim-
lere ragmen bir siredir rutine baglamis halde
yoluna devam ediyor ve nedendir bilmiyorum
ama bu oyunda da sanki bu rutininden cikama-
yacakmis gibi bir his var icimde. Konu giizel,
bslge savasa uygun; peki nasil bir oyun olacak?
iste onun icin biraz daha sabretmemiz gerekiyor.
¢ Ertugrul Stingi
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Yapim Luis Antonio Dagtim Annapurna Interactive Tir Macera Platform PC, XONE Web twelveminutesgame.com Cikis Tarihi 2020

12 Minutes O

Kubrick esintileri tasiyan bir 12 dokika bizleri bekliyor

H ayatinizdaki en dnemli 12 dakikay:
art arda yeniden yasadiginizi hayal
edin. Neleri farkli yapardiniz2 Acaba ilk
seferde fark etmemis oldugunuz neleri
fark ederdinize O 12 dakika icerisinde,
hayatinizin kalanini etkileyecek kararlarin
hangilerini, ne sekilde degistirirdiniz? 12
Minutes, belirli bir zaman déngisi iceri-
sinde sikisip kalmis bir adamin hikayesi.
Buradaki “adam” su an icin ne ismini ne
de yizini bildigimiz ana karakterimiz
oluyor ve kendisi gorildigu izere, sabah
dokuz aksam alti calisan, evli ve cocuk-
suz bir beyaz yakali. Bir giin isten eve
geldiginde, esinin kendisi icin bir sirpriz
hazirlamis oldugunu gérir. Heyecan verici
haberi almasinin hemen ardindan isler
karisir ve karakterimizin tim hayah birkac
dakika icinde alt ist olur. Ve kendimizi

bir anda yeniden evin kapisinin éniinde
buluruz. Her sey basa sarmishr.
Sinematik bir tarza sahip olan 12 Minutes,
kabus gibi dakikalarin icinde sikisip
kaldigimiz bir oyun. Anlayacaginiz,
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oyun icerisinde 12 dakikay! her seferinde
bastan yasayarak yeni bilgiler edine-

cek, yeni kararlar verecek ve bu kisacik
zaman dilimi icerisinde olaylarin ardindaki
gizemi aydinlatmaya calisacagiz. Aslinda
evet 12 dakika cok kisith bir zaman gibi
gériniyor ancak oyunun direktéri Luis
Antonio baslangicta 24 saatlik bir zaman
dilimini ele almak istedigini séylerken,
“Fark ettim ki bu kadar uzun bir zamani
isledigim zaman, oyun ici tim eylemlerin
sonuclarini géstermem mimkin degildi.

12 dakika ise hem oyuncularin neler
oldugunu anlayacagi kadar uzun, hem de
tim eylemlerin bir sonucunun olmasi adina
yeterli bir sire.” demis. Muhtemelen dogru
da séylemis.

Acikcasi bence, oyunun bdyle kisa bir
zamanda ve tek bir mekanda gegmesi

onu daha dailgi cekici kiliyor. Yaptigimiz
hatalarin ya da kurdugumuz diyaloglarin
gidisah nasil etkileyecegini bir hayli merak
ediyorum. Ustelik ilk kez, kararlarimin
gidisati etkileyecegi bir oyunda hata

yapmaktan korkmadan oynayabilecegim
gibi de géziskiyor; cinki zaten her sefe-
rinde kendinizi gerisin geri evin kapisinin
éniinde buluyorsunuz. Yaptgini her hata
sayesinde &grendikleriniz sizi basariya
biraz daha yaklashriyor. Kubrick esintileri
tastyan 12 Minutes tek bir kamera acisina ve
cok az karaktere sahip bir oyun. Oyundan
bahsederken ahlak pusulamizdan, giiven

ve insanlarin degisebilecegi disincesin-
den bahseden Antonio ne anlatmak istiyor
bilinmez ama oyunda isler cidden karisacak
ve kim bilir, belki de kendi karakterimize bile
givenemeyecegiz gibi duruyor.

12 Minutes, Rockstar, Ubisoft gibi sirketlerde
calismis, The Witness'in bas sanat tasarim-
cihgini Gstlenmis olan Luis Antonio’nun ilk
8zgiin calismasi olacak. Oyun E3 2019'da
onca biyik oyunun arasinda ses getirmeyi
ve merak uyandirmayi basarmisti. Bu yilin
ilerleyen aylarinda ise cikmasi bekleniyor.
Nasil olacagini ve yarathg beklentiyi karsi-
layip karsilamayacagini bizler de cok merak
ediyoruz. ¢ Bercem Sultan Kaya
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Gears Tac

Yeni XCOM gelene kadar —nihayet- dizgin bir takik strate;il

ch popiler oyunlarin asla hayrani ola-
madim. Bazisini sevmedim, sevemedim
(misal ilk iki oyun haric GTA serisi) bazisi-
na ise zaman ayiramadim saninm; Gears

of War gibi. Diger taraftan arkadaslarim
oynarken cok izledim ve bayagi hosuma
gittigini kabul etmem lazim.

Sira tabanli savas oyunlarinin Opus
Magnum’u XCOM'dur. Evrenin degismeyen
fizik kurallan gibi bir gercek bu (yanlisim
varsa biri beni diizeltsin, bu tiir oyunlarin
babasi da Sabre Team'dir). Buna benzer ne
kadar oyun varsa hep XCOM vari/ tarzi
deriz agiz aliskanhgindan. UFO: Enemy
Unknown'un daha ilk ciktigi dénemde -Jag-
ged Alliance gibi- ondan ilham alan ve farklh
bir oyun stili katan nice benzer efsaneler

ile tanishk. Bak sinirim bozuldu yine ciinki
ginimize kadar Jagged Alliance ismini
birbirinden k&t oyunlar cikararak nasil he-
der eftiler anlamak giic. Gergi Firaxis tekrar
el atana kadar XCOM serisinin de yillarca
icine etmislerdi, o da ayr hikaye.

Neyse, yeni XCOM geldiginden beri sira
tabanli savas oyunlarina can geldi ve giizel
sayilabilecek Mutant Year Zero: Road

to Eden ya da yeni bir seyler yapmaya
calisirken giizelim konuyu bahran Narcos
gibi benzerleri cikhi. Aradan kalitesi ile
siyrilabilen yegane oyun da XCOM'un eski
yapimeilarinin Phoenix Point’i oldu ki onu da
Steam’e gelene kadar oynayacagimi sanmi-
yorum. lyi haber, bayag: benzeri olacak gibi
goérinen Gears Tactics, XCOM'u beklerken
sira tabanli savas acligimizi giderir gibime

geliyor ve gérdigim kadaryla oyun bayag
gizel olacak.

Gears Tactics, Microsoft'un cok uzun soluklu
bir projesi ve ancak on yil sonra(!) bilgisa-
yarlarimiza gelebilecek. Yapiminda ismi hep
n safta gecen The Coalition olsa da diger
yapimei olarak Brink, Dirty Bomb, Arkham
Origins, Halo serisi gibi oyunlarda ya yan
gérevlerde ya da asil yapimei olarak calismis
Splash Damage’i gérmek beni daha cok
heyecanlandiriyor. Bu arada isim de tanidik
gelmistir bazilariniza, haklisiniz da. Yakla-
stk on yil 8nce Gears Tactics Xbox 360'a
Kinect destekli bir gercek zamanli strateji
olarak cikacakh fakat Kinect'in oynanabilirlik
acisindan yaratacagi yetersizlik yiizinden
proje hep ertelenip durdu. Ta ki Coalition
oyunu biinyesine alip sira tabanli bir projeye
cevirene kadar.

Gears Tactics, oynanis acisindan asiri dere-
cede XCOM'a benziyor ki bu bence giizel bir
sey. Genelde XCOM'dan ilham alan oyunlar
oyuncu arayiiziing birebir kopyaliyorlar fakat
is oynanisa gelince yeni bir seyler katayim
derken patliyorlar, bakiniz: Narcos. Gérdi-
§im kadarnyla Gears Tactics'in farkli yén-
lerinden birisi savas alaninda “Taunt” atan
“tank” birimleri. Ayni WoW'da oldugu gibi
Locust beyinsizlerinin ilgisini izerine ceken
bu karakter, dismanin diger askeri birimlere
odaklanmalarini engelliyor. Mantikli mi, degil
ama giizel bir mekanik. 40 saatin izerin-

de oynama siiresi olacagi séylenen Gears
Tactics'de (ki yapacaginiz arastirmalarla
falan bu siire uzar) bélim sonu canavarlar

ile kapisacak olmamiz ve onlari avlamak igin
farkli taktikler kullanmamiz gerekmesi de oyu-
nu XCOM'dan farkli kilan 8zelliklerinden birisi.
Askerlerin gérinisleri ile oynamak, silah ve
techizat degisiklikleri ve cesitleri ile 6n planda
olacak fakat oyunun kafamda biraktigi en
biyik soru isareti Gssimiizi nasil ydnetecegi-
miz. Tanitm videolarinda ilk oyundan on iki yil
dncesini konu alacak Gears Tactics'te bol bol
ara sinematik gérisyoruz bu da bélim gecisle-
rinin hikaye drgiisiine takilarak herhangi bir iis
kontroli olmadan ilerleyecegi ihtimalini aklima
getiriyor. Umanm béyle olmaz.

Gears Tactics'in beni pisman etmeyecegini
disiiniyorum. Bir de biyik firmalar her sene
para basacak diye en iyi markalarinin ayni tip
oyunlarini cikartacaklarina ayni markanin farkh
tarzda oyunlarnni piyasaya sirmeye daha cok
zaman ayirsalar keske... lyi taktik... Bu arada
Emre, seni sevmiyorum. S&ylemis miydim?22
(Oniimiizdeki ay yayimlanacak olan Spoils of
War versiyonlu Warcraft Ill: Reforged

yazima beklerim. - Emre) ¢ Nurettin Tan
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Yapim Fractal Softworks Dagitim Fractal Softworks Tir 4X, Strateji Platform PC Web fractalsoftworks.com Cikis Tarihi Belli Degil

aXIXTY

10 yildir betasi siren etkileyici maceral

S’rorsec’ror ismini LEVEL'da benim yazila-
nmda ve kdsemde sik sik duyuyorsunuz.
Bu ay ise Starsector icin &zel bir &n inceleme
yazisi hazirlayalim istedik ciinki 10 senedir
tek bir kisi tarafindan gelistirilen bu 4X/RPG
tirindeki etkileyici strateji oyunu artik finale
cok yaklasmis gérintyor.

Hatirlayacaksiniz, ilk kez 2012 yilinda
LEVEL'da, Indie oyunlari kesfedip ince-
ledigimiz makalelerde adindan &vgiyle
bahsettigimiz Starsector, kiytrik bir gemiyle
basladiginiz maceranizda vzay,, galaksileri
ve nebulalari fethetmek gibi imkana sahip
olmasaniz da, gérenin topukladigi dev bir
filonun komutani olarak ortamlara naminizi

salmayi saglayan sirikleyici bir video oyunu.

Oyunun yapimeisi Alexander Mosolov tek
kisilik dev kadrosuyla oyunu 10 senedir ge-
listiriyor. Starsector, gercek anlamda bir Indie
oyun stiidyosunun belki 1-2 sene icinde ha-
yata gecirebilecegi bir oyunken, Mosolov'un
is hayatindan kalan zamanda bir yan

proje olarak oyunu gelistirdigini biliyoruz.
Herhangi bir hazir oyun motoru kullanmayan
Mosolov’un oyun icin kendi oyun motorunu
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da yazmis olmasi gelistirme sirecini uzatan
bir etki yaratti.

Ancak 10 senedir takip ettigimiz bu etkile-
yici oyun sahip oldugu yiksek potansiyeli
gercekten dogru degerlendirmeyi basard..
Steam veya baska bir dijital kanal zerinde
satisi olmayan, Beta asamasindaki oyuna
sadece kendi web sitesi izerinden ulasabili-
yoruz. Fractal Softworks ismi altinda oyunu
gelistiren Mosolov, hayal edebileceginiz en
mitevazi bir sekilde sosyal medyada varli-
gini sirdiriiyor ve sadece oyununa odakli
paylasimlar yapiyor. Yani hayatinin son on
senesini, hobisine, oyununa adamis yetenekli
bir yapimcidan bahsediyoruz.

Fakat yapimcisi mitevazi diye, oyun da mite-
vazi olacak degil. Starsector tam anlamiyla,
efsanevi bir strateji / rpg oyununa déniismis
durumda.

Kicik filonuzla ticaret yapabildiginiz,
korsanlarla savastginiz, maden kolonileri
kurabildiginiz, yildiz sistemlerini kesfettiginiz,
farkli fraksiyonlarla iletisim kurup gérevler
alabildiginiz Starsector, zaman icinde dev bir
filo kurup, biyiik operasyonlara girisebilece-
giniz firsatlar sunuyor.

Oyunun efkileyici bir detayi da taktik savas
bslimi... Strateji haritasinin étesinde, catisma
basladiginda karsiniza cikan taktik bali-
minde, elinizdeki gemilerle, gercek zamanli
olarak cok detayli bir catismaya giriyorsunuz.
Genmileriniz icin cok ince detayli bicimde
gincellemeler, gelistirmeler yapabiliyor,
ardindan da taktik catsma haritasinda, gemi-
lerinizin yeteneklerini sergilemesini seyredi-
yorsunuz. Elbette bu taktik catisma harita-
larinda gemileriniz kendi baslarina hareket
etmiyor. Bir filo komutani olarak, kimin nereye

gidecegini, kimin kime saldiracagini yine siz
belirliyorsunuz. Haritadaki stratejik kaynak-
lari ele gecirerek avantajlar elde etmeye
calisiyorsunuz.

Oyundaki yetenek agaci sayesinde ise farkl
ve yararl yetenekler kazanip stratejinizi buna
gére belirleyebiliyorsunuz. Starsector oyun-
cuya isterse bir korsan, isterse bir ticcar veya
savasci olma imkani taniyor. Galaksi capinda
kurdugunuz iletisim agiyla, kolonilerle, ticari
operasyonlarinizi yiiriitir, pesine distiginiiz
ve efkisizlestirirseniz diil alacaginiz korsan-
lari takip edebiliyor, farkli fraksiyonlarin farkl
ajandalarla verdigi gérevleri yiritip oyunda
sirekli yeni bir macera bulabiliyorsunuz.
Starsector, 10 senedir sessiz sedasiz cok
biyik yol kat etti. Artik diinyanin da ilgisini
cekmis durumda ve onun adini giderek daha
cok duyacaksiniz gibi gériniyor. Ustelik
piyasaya cikhdinda biyik bir hit olacagina
da eminiz. Ama unutmayin, daha video oyun
diinyasinda kimse onun adini bile duymamis-
ken, size bu harika oyunu 8 sene énce du-
yuran ve dikkatinizi oyuna ceken yine LEVEL

olmustu. Heyecanla bekliyoruz. ¢ Cem Sanci
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Earthbreakers &

Cevrimigi oyun piyasasina bakhgimiz za-
man, MOBA ve Battle Royale’den baska
bir'.s.ey goérmekte zorlaniyoruz. Diinyanin en
cok oynanan ve izlenen oyunlar, bu iki baslik
altinda toplaniyor. Fakat unutmamak lazim ki
MOBA dedigimiz tir RTS'den, Battle Royale
ise FPS ve TPS oyunlarin karisimi sonucunda
ortaya cikmis basliklar. Fakat tirlerin gecirdigi
evrim o kadar biyik, o kadar iddiali ki yasa-
nan ilerleme sonucunda kéklerinden geriye
neredeyse bir sey kalmamis halde. Ozellikle bir
zamanlarin en dikkat ceken tiri konumundaki
RTS, giinimiz oyun diinyasinda yok denecek
kadar az oyun ile karsimiza cikiyor. Nitekim,
Earthbreakers ile bu durum biraz degisecek
gibi gdzikiyor. Neden mi2 Onu da hemen
asagida, elimden geldigi kadar aciklamaya
calisacagim.

Bakin cok da uzaga gitmedim; fazladan bir sa-
tir daha atladik, yetti. Efendim Earthbreakers’in
en dikkat ceken &zelligi, RTS ve FPS meka-
niklerini tek potada eritecek olmasi. Oyunun
yapimei firmasi, Petroglyph Games olarak
bilinen stidyo... Ekip, vakti zamaninda Grey
Goo ve Star Wars: Empire at War isimli
oyunlaryla kendisini duyurmustu. Ayrica
kurucu ekip, RTS tirinin en cok konusulan ve
bilinen yapimlarindan Command & Conquer’in
yapimcist Westwood Studio’larin eski iyelerine
ev sahipligi yapmakta. Anlayacaginiz isin RTS
kismi bir hayli iddiali olacak gibi duruyor... Her
ne kadar RTS ve FPS'nin karisimi kulaga yeni

bir fikirmis gibi gelse de aslinda 1998 yilinda
urefilen Battlezone'un, bu fikri 21 yil kadar énce
kullandigini gérmekteyiz. Benzeri sekilde, 2012
yilinda irefilen Natural Selection 2°de de RTS
ve FPS karisimi bir mekanik kullaniimaktayd:.
Hatta Fortnite'ta kaynak toplayip, bina yaparak
bircok RTS elementini deneyim ettigimizi hatirla-
makta fayda var. Oyun hakkinda bugiine kadar
bir adet kisa video ve bazi genel gecer bilgiler
ortaya cikti. Gérdigimiz kadar ile oyunumuz
bir Borderlands kadar olmasa da renkli gra-
fiklere sahip, “fast phasing FPS” mekaniklerine
sahip olacak. Bir yandan kaynak toplayip, bir
yandan bina iretecegiz. Anlasildigi kadari ile
kaynak toplama kismi, klasik RTS oyun mekani-
gi Uzerine kuracak. “Harvester” denilen toplayi-
cilar, haritanin belirli bir noktasindaki kaynaklan
alip, Ussimizde bulunan Rafineri binasina
gefirecek. Oyuncu olarak bize dissense bu
araclari canimiz pahasina korumak. Aksi halde
Uretim yapamadigimiz icin dissmanin gerisinde
kalacagiz. Urettigimiz binalarin kendilerine has
dzellikleri bulunacak. Misal, bir bina ile yeni bir
arag retecekken, bir baska bina ile farkl bir
sinifi secebilir hale gelecegiz. Anlasildig kadan
ile sadece saldin kisminda degil, s kurma kis-
minda da takim calismasi 8nemli bir rol oyna-
yacak. Ayrica ssimizin etrafini duvarlar ve bu
duvarlara bagli taretler ile cevirmek de mimkiin
olacak. Her ne kadar kesin bir aciklama ya-
pilmamis olmasina ragmen, oyundaki siniflarin
Overwatch’daki benzemesi kuvvetle muhte-

Turler arasi gecis tim hiziyla striyor

mel. En bisyik fark ise siniflar arasindaki giic
dengede yasanacak. En giicli sinifi kullanabilir
hale getirmek icin Ussimiizi bir hayli gelistir-
memiz gerekecek. Haklarinda detayli bilgiler
verilmese de bugiine kadar, Soldier, Technician
ve Firefly isimli siniflarn deneyim edebilecegimizi
dgrenmis bulunmaktayiz. Tank ismi olaraksa

su anda elimizde Pulse Tank bulunuyor. Ayrica
Atlas APC ile de piyadelerimizi savas alanina
hizlica gétirebilecegiz. Binalar, duvarlari ve
taretleri yikmak icin de mismkiin mertebe tanklar
ile saldin yapmamiz gerekecek. Harita iizerinde
de hummali bir calisma yapan ekip, izerinde
farkl engeller, ele gecirilebilir alanlar ve sote
noktalar bulunan birbirinden farklr haritalar
iretmek icin cabaliyor...

Anlayacaginiz, yillar énce deneyim ettigimiz
C&C Renegade'i, yillar sonra, farkli bir oyun
modu ile yeniden oynayabilecegiz!

# Ertugrul Singi
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Yapim Pajama Llama Games Dagitim Kongregate Tiir Strateji, Hayatta Kalma Platform PC Web pajamallama.be Cikis Tarihi Erken erisimde

Flotsam Oxx

Deniz dinyasinda hayatta kalma micadelesi

ayatta kalma oyunlarinin her gecen giin

daha farkli, daha acayip versiyonlar
ile karsilastyoruz. Bazilan gercekten iddiali
oyunlar olsa da bazilari da bir hayli sikici
olabiliyor. Flotsam da bir siiredir hayatta kal-
ma mekaniklerinin &n planda oldugu popiler
bir yapim olarak, erken erisimde gelistiriyor
kendisini. Hemen her tirli mekanigi ile ilgimizi
cekmeyi basaran Flotsam'i sizler icin resmen
saatlerce basindan kalmadan oynadim. Bu-
yurun bu sularla kapli dinyada nasil hayatta
kaliyormusuz, kisaca anlatmaya calisayim.
Flotsam'de her yer denizlerle kapli, daha
renkli bir Waterworld atmosferi hakim. Uc
tane karakter ve ufak bir s ile baslyor
hikayemiz. Yapmamiz gerekenlerin basinda,
oyunun ana kaynaklarinin temelini olustu-
ran ve denizin farkli noktalarinda bulunan
metal parcalar ile 1slak odunlari toplamak
var. Akabinde, bu parcalari kullanarak
agaclari ve baliklarn kurutabilecegimiz bir
bina yapryoruz. Kurutulmus ahsap, oyundaki
bircok binanin en temel ihtiyaci konumunda.
Su icinse bir an evvel ise koyulmak lazim zira
karakterlerimizin en cok suya ihtiyaci oluyor.
Su iretimi icin odunlar, yakilabilir kaynaga
déniistirmemiz ve su Uretimi yapmamiza
imkan sunan bir diger binayi insa etmemiz
gerekiyor. Yemek icinse tek kaynak balik.

Baliklar da diger kaynaklar gibi haritanin
farkh noktalarinda bulunuyor. Tabii tim bu
kaynaklar sinirl ve daha fazlasini elde etmek
icin Ussimizi bir sonraki haritaya aktarmamiz
lazim. Bu gecis esnasinda karsimiza cikan
haritada farkli rotalar bulunuyor. Sirekli
ileriye dogru gittigimiz rotalar da ii¢ sira
seklinde siralanmis. Bazi noktalara gitmek
icin petrol kaynagr gerekiyorken, bazilarina
rizgar giciyle gidebiliyoruz. Gittigimiz

her noktada, ne gibi arastinilabilir bélgeler
oldugu da &nceden belirtiliyor. Misal, bir
bslgede su kaynag, digerinde petrol kaynag
olabiliyor. Bu arashrabilir yerlerde genelde
bize bonus sagliyor. Anlayacaginiz dizenli
olarak icerisinde bulundugumuz haritadaki
kaynaklari bir an evvel tiketip, diger haritaya
gecmek elzem. Hatta bazen tim kaynaklari
tiketmeden gecmek de mantikli olabiliyor.
Karakterlerimizin ii¢ farkl ihtiyaci var. Yemek,
su ve dinlenme. Bu iic faktér, toplam hayat
puanlarini ve performanslarini etkiliyor. Daha
hizli dinlenmeleri icin yatacak yer yapmak
énemli. Hal béyle olunca da farkli adalardan
kurtarabilecegimiz ve ekibimize katacagimiz
yeni insanlara ulasmadan &nce, yiyecek ve
icecek déngiisiny oturtmak sart, aksi halde
oyun kisa siirede bitecektir. Ana haritanin
sonuna geldigimizdeyse en basa geri déni-

yoruz. Dedigim gibi deneyim edilebilecek
bircok yol var. Farkli adalardaki arashrmala-
rimiz sonucu yeni teknolojileri agmamiz icin
gerekli yetenek puanlarindan elde ediyoruz.
Bu puanlarla da yeni ve gelismis binalara
ulasabiliyoruz. Bu binalardan bir tanesi oto-
matik olarak belirli miktarda su iretiyorken, su
ile ilgili yetenek agacinin en sonundaki bing,
otomatik olarak deniz suyunu icilebilir suya
ceviriyor ve su sorununu sonsuza kadar ¢ézi-
yor. Benzeri bir durum baliklar icin de gecerli.
Yapabildigimiz balik ve esya toplama gemi-
leri sayesinde, karakterlerimiz yizmek yerine
bu gemilerle hizlica toplama islerini gercek-
lestirebiliyorlar. Fakat her limanda en fazla
bir gemi demirleyebiliyor. Yani bolca liman ve
gemi Uretmek gerekiyor. Acikcasi Flotsam’in
basina oturdugum gibi ic saat oynadim ki bu
benim gibi yerinde duramayan bir adam icin
cok iddiali bir sire. Oyun mekanikleri kendi
icerisinde bir hayli tutarli. Grafikler insanin
icini rahatlathgindan midir bilmem, uzun sire,
keyifle oynadim.

Fakat bu oyunun bir sona ihtiyaci oldugunu
distniyorum. Farkli gérevler ya da farkli zor-
luklar eklenirse, tadindan yenmez, afacan mi
afacan bir oyun olur. Bakalim tam siiriminde
ne gibi yenilikler ile karsilasacagiz.

¢ Ertugrul Singi
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Yapim Smilegate, Remedy Dagim Xbox Game Studios Tiir FPS Platform XONE Webxbox.com/en-US /games/crossfireX Cikis Tarihi 2020

Crossfire XOxx

Veteran FPS, modem teknolojiile cilalaniyor!

3 2019’un getirilerinden biri olan

Crossfire X, aslinda bati pazarinda
cok fazla bilinmeyen bir taktiksel FPS olan
Crossfire markasiin yeni oyunu. Giiney
Koreli Smilegate firmasinin 2007 yilinda
oyun diinyasina sundugu ve 2011 yilinda
Avrupa’da gériciiye cikan Crossfire, bugiine
kadar 650 milyondan fazla kayitl oyuncuya
ulasmayi basardi. Asya ve ézellikle Cin pa-
zarinin cok sevilen bir markasi olan oyunun
bati pazarindaki Counter-Strike, Battlefield,
Call of Duty gibi rakiplerine karsi en azin-
dan varhigini sirdirebilmeyi basardigini da
séylemek gerek.
E3 2019 ile Smilegate, yeni bir Crossfire
oyunu iizerinde calistiklarini acikladi. Cross-
fire X adiyla piyasaya ¢ikacak olan oyun, iic
farkli gelistirici ekibin is birligiyle hazirla-
niyor ve 2020 yilinda Xbox One’da yerini
alacak. Oyunun gelistiriimesinde temel aktér
elbette markanin yaraticisi Smilegate. Bunun
yaninda Alan Wake, Quantum Break, Max
Payne ve Control gibi oyunlarin gelistiricisi
Remedy, oyunun tek kisilik senaryosunun
ve oynanisinin sorumlugunu Ustleniyor. Son
olarak Xbox Games Studios da oynanisin
Xbox One’a uyumlu olmasi konusunda bu iki
firmaya yardim ediyor.
Aslinda oyun hakkinda elimizde hala net
bilgiler yok. Ancak yapimei videolarindan
biliyoruz ki oyunun tek kisilik modu olacak.
Bu tek kisilik modda meniiden cesitli gérevler
secip bu gérevleri yerine mi getirecegiz
yoksa Call of Duty benzeri derin bir senaryo
modunun icine mi atilacagiz bilemiyoruz.
Ancak tek kisilik modun arkasinda Remedy
gibi hikaye odakl oyunlarin iyi bir temsilcisi
oldugu icin ikinci secenek daha muhtemel
gdzikiyor.
Tek kisilik mod var dedik ancak oyunun

en énemli giici multiplayer modu olacak.
Oyunda Black List ve Global Risk adinda

iki farkh askeri fraksiyon var. Global Risk
tecribeli askerlerden olusuyor ve oldukca
ileri bir savas teknolojisi kullaniyor. Amaclari
ise dizeni ve givenligi saglamak. Black List
ise tam tersine, baskici ve istikrarsiz rejimlere
karst mevcut diszeni yikmayr hedefliyor.
Binyesinde ise saglam militanlar barindiri-
yor. Her ne kadar bir taraf giivenlik giic,
diger taraf ise terdrist bir grup gibi gézikse
de yapimci ekip oyunda iyi ya da kétinin
olmadigini, iki tarafin da birbirinden ayri,
ahlaki acidan gri kalmis askeri kuvvetler
oldugunu sdyliyor.

Oynanista ise modern savasin pek cok
nimetinden yararlanacagiz gibi gériiniyor.
Tabancalar, hafif makineli tisfekler, saldin
tifekleri, bicaklarin yani sira askeri araclarin
varligini ve hatta hava saldinlan gercekles-
tirebilecegimizi, DMX'in bir tirli eskimeyen
“X Gon’ Give it to Ya” sarkisi esliginde gor-

disk fragmanlarda. Her ne kadar sinema-
tikte savas ucaklari dahil envai cesit askeri
arac gérsek de bunlarin hepsi kullanilabilir
olacak mi biliyoruz. Gérintilerden anla-
sildig zere oyun CS:GO veya Rainbow
Six'e gére daha arcade bir yapi sunacak
gibi. Unreal Engine 4 ile gelistirilen oyun
oynanis videosunda gérdigimiz kada-
riyla oldukea etkileyici bir gérsellige sahip
olacak. Silah ve patlama efektleri, karakter
modellemeleri gérsel bir sélen sunuyor olsa
da umarim oyun ciktiginda hayal kirikligina
ugramayiz.

Oyun free-to-play olarak sunulacak ancak
multiplayer olarak oynamak icin Xbox Live
Gold iyeligi sart kosulacak. Ayrica oyun
ici satin alimlar da ayrica yapilacak ve
Xbox Game Pass sahipleri bazi 6zel icerik-
lere sahip olacak. Crossfire X bizi pesinden
sirikleyen bir oyun olur mu bilmem ama ilk
haberleri ile heyecan yarathgr kesin.

¢ Enes Ozdemir
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Rich Lambert / ZeniMax On

Roportaj

ne Studios

"MMORPG'ler oyun diinyasindaki pozisyonunu kaybediyor mu@” tarfismalarn siredursun, The Elder Scrolls
Online her gecen gin yerini saglamlastirmaya, kitlesini konsolide etmeye devam ediyor. Biz de Zenimax'in Kreatif
Direkt6ri Rich Lambert ile yeni genisleme paketi Greymoor tizerine keyifli bir réportaj yaptik. lyi okumalar efendim.

Biz sizi cok iyi taniyoruz ama ister-
seniz her réportajin o kacinilmaz ilk
sorusuyla baslayalim: Rich Lambert
kimdir? Okurlarimiza kendinizi kisaca
tanitabilir misiniz?

Rich Lambert: Merhabalar. Ben TESO'nun
kreatif direktdriyim. TESO'nun baslangi-
cindan beri, sanirm 2007 olmasi lazim,

o zamandan beri oyunun izerinde calisi-
yorum. Aslinda ben de bir oyuncuyum ve
gerek MMO'yu gerekse The Elder Scrolls'un

evrenini cok seviyorum.

Oyun sektérine nasil dahil oldunuz?
Aslinda tamamen tesadifen oyun sektériine
girdigimi séyleyebilirim. Universite zama-
ninda, iki ddnem arasinda video oyunu test
etme isi almishm. O zamanlar bunun gercek
bir is oldugunun bile farkinda degildim.

Alti sene boyunca video oyunu test ettim.
Ardindan isin Gretim kismina ve sonrasinda
tasarim kismina gecis yaptim. Simdi ise bir
kreatif direktdrim.

Operasyonun ne tarafindasiniz? So-
rumluluklariniz neler?

Kreatif direktér olarak oyunda gerceklesen
her seyden sorumluyum. Bu yiizden de
oyunun diizgiin sekilde islediginden emin
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olmak icin, hem yeni hikayeler ve bélgelerin
Urettigimiz icerik ekibiyle birlikte; hem dévis-
ler, siniflar ve sistemler izerinde calishgimiz
tasarim ekibiyle; hem de sanatcilar ya da
mihendisler gibi destek takimlariyla birlikte
calistyorum.

Yani, gérdigim kadariyla tim konu-
lara hakim olabilmek icin bitiin ope-
rasyonlari siz yénetiyorsunuz, dogru
mu? Her seyi bilmeniz gerekiyor.

Evet, her seyi bilmem gerekiyor! (Giliyor)
Pek cok baska ekibimiz de var. Mesela Live
Direkt&ri Jo Burbo, oyunun problem cikar-
madan calishgindan, servislerin ve diger tim
elementlerin calishgindan emin olan kisidir.
Bitin isi kendi basima yapmiyorum, ama her
seyin sorunsuzca islediginden emin olmak
icin bir siri insanla birlikte calisiyorum.

Dilerseniz The Elder Scrolls Online’a
gecelim. Oyunun su an ulastigi nokta
hakkinda ne séyleyebilirsiniz? Oyun
halihazirda bizlere kocaman bir din-
ya sunuyor. Hal béyleyken yeni genis-
leme paketi bize neler vadediyor?
Pekala. Bu yilin ikinci ceyreginde gelecek
olan yeni bdlimin adi Greymoor. Bu sefer
anlatacagimiz hikaye daha &nce anlatmis

olduklarimizdan tamamen farkli. Yani,
demek istedigim su ki, bu daha karanlik,
icinde daha gotik hisler barindiran bir hi-
kaye olacak. Bu bélimde vampirler, kurt
adamlar, cadilar ve Western Skyrim’deki
kirsal kesimi yerle bir eden garip firtinalar
gérecegiz. Ayrica, hikayede insanlar da
kayboluyor, haliyle oyuncular neler olup
bittigini ve tim bunlarin nasil birbirine
baglandigini anlamaya calisacak.

Aslinda ben de size “Dark Heart of
Skyrim”in neyi sembolize ettigini
soracaktim. Dediginiz gibi, daha ka-
ranlik bir hikaye mi bizleri bekliyor?
Aynen 8yle ve ayni zamanda aslin-

da Dark Heart of Skyrim birden fazla
anlama geliyor. Bu benim altini &zellikle
cizmek istedigim bir nokta. Evet, 6ncelikle
bu daha karanlik bir hikaye ama ayni
zamanda bu isim bdlim boyunca ziyaret
edecegdimiz yeri de temsil ediyor. Bu

yer, Test 5'te biraz gérmijs oldugumuz,
Skyrim’in altinda yer alan devasa yeralh
magarasi Blackreach olacak. Burada pek
cok yeni bélge kesfedecegiz. Bu yizden
Dark Heart of Skyrim gercekten cok iyi
oturuyor ve anlathgimiz hikayeyi cok
gizel dzetliyor.



Yeni genisleme paketi agirlikli olarak
eski oyunculari mi hedefliyor? Yeni
bir TESO oyuncusu bu paket icerigin-
de kendisine hitap edecek bir seyler
bulabilir mi?

Evet, TESO’nun giizel yanlarindan biri de
istediginiz zaman istediginiz yere gidebilme-
niz. Bildiginiz izere, bizim iceriklerimiz ne
kadar yeni olursa olsun oynayabilmek icin
2-3 yillik bir seviyeniz olmasina gerek yok.
Sadece girip oynayabilir ve karakterinize
seviye atlatip yeni araclar edinirken hala
anlamli bir deneyim yasayabilirsiniz. Bu bizi
diger oyunlardan ayiran en biyik 6zellik-
lerimizden biri. Bizde sizi arkadaslarinizla
oynamaktan ya da direkt oyunu oynamaktan
alikoyan seviye kisittamalari yok. Oylece
oyunu acip istediginiz gibi oynayabilirsiniz.
Ayrica, biz yeni bélimleri zaten yeni oyun-
cularin da dikkatini cekmek icin kullaniyoruz.
Bu yiizden de oyuncular direkt hikayeye
dahil edecek hep yeni bir tutorial kismimiz
oluyor. Bundan sonra ise oyuncular baska
icerikleri de deneyebilir ya da oyunda kendi
tempolarina uygun olarak ne yapmak istiyor-
larsa yapabilirler.

Oyunun su an gérdigi ilgi sizi ne ka-
dar tatmin ediyor? Oyuncularin ilgisi
bazinda yeni paketten beklentileriniz
nedir?

Oyun su an gercekten basarili. Gercekten
oldukca saglikli ve giicli bir toplulugumuz
var. Daha gecen giin 15 milyon oyuncuya
ulasmis olmaktan bahsediyorduk. Yani, oyun
yildan yila biyimeye devam ediyor. Oyu-
nun online olarak altinci yilinda oldugunu
dissiinirsek bu oldukca dikkat cekici. Ve

ben hala gectigimiz yilin en bisyik ve en iyi
oldugumuz yil oldugunu disinmisyorum.

Bu sene Skyrim’in sevilen balgesi Western
Skyrim'e gidecegiz, farkli hikayeler anlata-
cagiz. Oyuna dahil ettigimiz tamamen yeni
bir sistemimiz de var: Antiquities. Bu kisim,
oyuncularin da tahmin edebilecegi gibi
sadece gérev almak ve &ldirmek izerine
kurulu olmayacak. Bence oyuncular bu
bslimden biyik keyif alacaklar ¢inki The
Elder Scrolls’'un 6ziini ve kesif yapmay bir-
birine bagliyor. Bunu &zetlemek icin, sanirim,
diyebilecegim en iyi sey su; Indiana Jones'u
Tamriel'de hayal edin!

ipuclarini kesfetmek icin pek cok ufak oyun-
lar olacak ve bunlar sayesinde cesitli esyala-
rin yerini bulup onlari edinebileceksiniz. Her
oyuncuya hitap edecek sekilde eviniz icin
mobilyalar, karakteriniz icin kozmetik trinler
ya da yeni bir arac koymaya calistik. Yani,
artik daha fazla sadece gérev almak ve
éldirmek tzerine kurulu bir sistemimiz yok.

TESO’nun diinyasi gercek dinyadan
ne kadar ilham aliyor? Gelecek olan
eklentide hangi kiiltirlerin veya mit-

lerin etkisini gérecegiz? Genel olarak
TESO diinyasi icin de diisinebilirsiniz
bu soruyu.

Her oyunda oldugu gibi TESO'da da gercek
hayattan esinlenmeler var. Bunun en iyi
érnegdi de Elsweyr olabilir. Tim o sekiller,
renkler ve tarzlar agirlikli olarak Endonezya
kiltirinden esinlenilmis. Baska bir 6rnek
olarak ise daha soguk ve zor bir iklimde
yasayan kuzeylileri gésterebilirim. Onlarda
da kesinlikle Viking ilhami yer aliyor. Bence
oyunun tim dinyasi, icerigi ya da hissiyati
gercek dinyayi yansitiyor. Hikaye ve bilgiler
farkli perspektiflerden anlatiliyor. Bu yiizden
de ayni hikaye hakkinda kendi deneyimlerini
tamamen farkli sekillerde anlatan insanlarla
tanisabilirsiniz, cink bakis acilarn tama-
men farklidir. Gercek diinyada da oldugu
gibi. Sonuc olarak, TESO gercek diinya ile
baglanti kurabileceginiz bir oyun. Bence
oyuncularimiz da bundan keyif aliyor. Hika-
yede olaylar ve gercegin aslinda ne oldugu
hakkinda celiskiye disilen pek cok alan var.

Son videoda Skyrim gézikmusti,
oyunda Skyrim’in ne kadarini gére-
cegiz?

Skyrim’deki Dogu Kralliklari yani Eastmarch
ve Blackrock Island zaten oyunda vardi.

Bu sefer daha cok Skyrim’in bati tarafina
odaklandik. Bu b&limiin ana merkezi ikonik
sehir Solitude. Bununla birlikte, oyun icerisin-
de Dragon Bridge gibi, tanidik oldugumuz
baska mekanlar da gérecegiz ve dedigim
gibi Blackreach'i de kesfetmek icin fazlasiyla
zaman harcayacagiz. Bu bélimde Kuzey
kiyisindan Bati tarafindaki daga kadar bitin
Bati kesimine odaklandik ve b&limiin tamami
bugiine kadar insa ettigimiz diger tim
bslimlerden daha biyik oldu. Buna karsin,
%60 Western Skyrim ve %40 Blackreach
olarak ikiye ayrildigini sdyleyebilirim.

Yeni bélumiin TES V: Skyrim’den uzun
zaman &nce gectigini biliyoruz ama
TES V’deki Skyrim’le TESO’daki ara-
sinda ne gibi farklar gérebiliriz?
Oyunumuzdaki zaman dilimi Skyrim‘deki

olaylardan 1000 yil kadar éncesini g&s-
teriyor. Bu yiizden, evet, mekanlar tanidik
olsa da bir parca farklilar. Sonucta bin yil
daha genc bir dinya var karsimizda. Ayrica,
anlathgimiz hikaye de Test 5'te oldugu

gibi Skyrim'deki ejderhalar Gzerine kurulu
degil. Biz, icinde vampirlerin ve cadilarin
oldugu, tamamen kendimize ait bir hikayeyi
anlatiyoruz. Yan gérevler ve yan hikayelerle
oyuncularin balgenin kiltiri hakkinda bilgi
edinmesine ve yasanan olaylari desmesine
izin veriyoruz. Béylelikle oyuncular Skyrim
ve yizyillar icerisinde oradaki insanlara
neler oldugu hakkinda detayli bilgi edinebi-
lecekler.

2020 ve sonrasi icin TESO’nun gelece-
gini nasil gériyorsunuz? Mesela yeni
bélgeler gérecek miyiz?

Yavas yavas haritayi doldurmaya basladik.
Tamriel’in haritasina bakarsaniz hala gidi-
lecek ve kesfedilecek cok sey oldugunu gé-
rirsiniz. Ancak ayni zamanda, neredeyse
sonsuz olan Oblivion cemberi de var. Yani,
hala yapacak cok fazla seyimiz, kesfedecek
cok fazla mekanimiz ve anlatacak ¢ok fazla
hikayemiz var. Yakin zamanda oyunda bir
dijsis olacagini disinmiyorum. Sonucta,
oyun bilyimeye devam ediyor, topluluk
biyimeye devam ediyor ve biz de oyunu
insa edip yeni hikayeler anlatmaya devam
ediyoruz.

Bu keyifli réportaj icin tesekkir ederiz.

Oyunun fanlari icin séylemek istedigi- -

niz bir sey var mi?

Bu yil bizi en cok heyecanlandiran seyler-
den biri yeni ve uzun hikayemiz oluyor. Tim
giincellemeler gecmiste oldugundan daha
baglantili. Western Skyrim’e gidecegiz. Kes-
fedebileceginiz cok ilginc yerler ve cok ilginc
olaylar olacak. Bu yil odaklandigimiz diger
konulardan biri de performans optimizas-
yonlariydi. Oyunun diizgiince calishgindan
emin olmak icin elimizden geleni yaptik.
Tom bu yeniliklerin bir araya gelerek, bu

yili herkes icin oldukca ilging yapacagini
umuyorum.
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Dave Curd - PUBG / Stiidyo Direkiéri

6.1 gincellemesinin detaylarini en yetkili kisiye sorduk

UBG'nin 6.sezonu son dénemde hatirla-

digimiz en saglam yeniliklerin bazilarini
barindinyor bildiginiz gibi. Karakin adindaki,
ilk bakista Sanhok'a benzettigimiz, 2x2km
boyutunda olmasinin etkisiyle birbirinden
hizli karsilasmalara ev sahipligi yapacak bir
haritayi iceren yeni sezon 6.1 giincellemesiyle
basladi gectigimiz ginlerde.
Oyuncular artik duvarlar ile sinirh degiller,
duvarlari patlatarak binaya yeni giris noktasi
acabilecek, ince duvarlari delebilecekler ve
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dissmanlari devirmek veya onlardan saklan-
mak icin yer alti tinellerine girebilecekler. Yeni
eklenen Black Zone da oyuna bambaska bir
dinamik kazandiriyor; oyuncularin giivenli
sandiklan binalardan cikmalarina zorlarken
haritayr da daha 6nce gérmedigimiz dlcide
degisken hale getiriyor.

Biz de bos durmadik, degisken harita sistemi,
Black Zone, yeni silahlar, yeni bir harita ve pek
cok diger yenilikle gelen sezon hakkinda akli-
mizdaki her seyi isin basindaki kisiye sorduk.

Merhaba, baslangic olarak sizi daha
fazla tanimak isteriz. Rica etsek

PUBG deki hayatinizi bize biraz anlata-
bilir misiniz?

Selamlar Kirsat, ismim Dave Curd. PUBG'nin
Madison stiidyosunun direktériyim. PUBG'ye
2017 yilinda Miramar’da tasarim artisti olmak
icin katildim ve gecen siirede pek cok farkli rol
ustlendim. Bu riiya gibi bir is; burada oyundaki
icerikleri gelistiriyor, binalar tasarliyor, kasa-
balar dizenliyor, sanat tasarimini gelistiriyor
ve en dnemlisi de diinya capinda emek veren
muhtesem gelistiricilerimiz ile uyum icerisinde

calisiyoruz. Burada cok cesitli gérevler var,
bu yizden asla sikilmiyorum. Hedefimiz
oyuncularimiz icin yeni haritalar, modlar
ve yeni tecriibeler gelistirmek. Karakin

de haritalar ve oyun iceriklerini birbirine
harmanlamak yéniindeki tutkumuzun ilk
meyvesi.

Yeni Karakin haritasi hakkinda neler
sdyleyebilirsiniz? Sanhok ile birta-
kim benzerliklerden bahsedebilir
miyiz?

Karakin, Kuzey Afrika aciklarinda yer

alan kiicik bir ada. Zorlayici catismalara
olanak saglayan corak, daglik bir ortami
var. Kiiciik, hizl ve tehlikeli; Sanhok’un
hiziyla Miramar’in geriliminin bir biles-
kesi gibi. Diger taraftan sadece kicik bir
harita olmaktan daha fazlasi, cinki daha
degisken. Yeni 6zelligimiz olan Black Zone,
binalar tamamen buharlastirip yerlerin-

de titen yikintilar birakiyor. Arka arkaya
girdiginiz iki oyunda ayni sehrin hasar
almamis, tas Ustinde tas kalmamis veya
ikisinin arasinda bir yerlerdeki haline tanik




olmaniz mimkiin. Ayrica yapiskan bombalar
ve yikilabilen duvarlar ile birlikte “anahtar
kilit" oynanis modelini de oyuna dahil etmis
bulunuyoruz. Bu ézellik oyuncularimiza daha
fazla secenek demek; mesela camperlar icin
hedefi ates altina alabilecekleri daha fazla
géris alani acilmasina misaade ediyor. Daha
agresif bir oyun stilini tercih edenler icin de
binalara baskin yapmak icin yeni secenekler
sunuyor. Binanin duvarlarina arkadan bir delik
mi acaca§iz yoksa catdan mi ilerleyecegiz,
tamamen size kalmis.

Yapiskan bomba ile gezen ve loot kokusunu
alabilen kasif oyuncularimiz icin de bir siiri
gizli bélge hazirladik. Son olarak da kapali
alanlarda gecen silahli catismalari biraz daha
ilging kilmak ading, ince duvarlar ve yizeyler
arhk mermi ile delinebiliyor. Achginiz kursun
deliklerinden dissmaninizin durumunu izleye-
bilir, bdylece ekibinizle bir araya toplasmak
veya kendi basiniza savasmak gibi kararlar
verebilirsiniz. Sanhok ile benzer olan tek nok-
tasi ufak bir harita olmasi ve oyunlarin mesela
bir Erangel’e kiyasla daha kisa siirmesi.

Yeni sezonlar birlikte déniistmli harita
modeline gecilecek. Bu sistemi oyuna
dahil ederken amaciniz neydi?

Bizce bu sistem matchmaking’e zarar verme-
den yeni haritalar oyuna dahil edebilmenin
harika bir yolu. Ayrica haritalarin zamanlh
olmasi bize oyunun metasina zarar vermeden
daha garip fikirleri deneme ve yeni olasiliklar
kesfetme olanagi saglyor.

Vikendi oyundaki en sevilen haritalar-
dan birisiydi ve géziken o ki bir sire-
ligine aramizda olmayacak. Bu tercih

mi? Yoksa bu size haritalari gelistirmek
adina zaman da kazandirilyor mu?
Vikendi'yi biz de en az sizler kadar cok sevi-
yoruz. Ve evet séz veriyoruz, bu gecici bir ara.
" Senin de degindigin gibi bu sistem bekleme

bazi gincellemeler yapmamizi saglayacak.

sadece bekleme siirelerini azaltmak icin

sirelerini azaltacak ve ayni zamanda haritada

Sezon 6 duyurusunda Black Zone ve
efsanevi Panzerfaust’'v gérdik. Belli ki
artik binalar ve araclarin icinde eskisi
kadar givende olmayacagiz. Peki,
bugiinlerde cok popiiler olan gidimli
tanksavar silahlarini (ATGM) oyunda
gorme ihtimalimiz var mi?

Aslinda silah fikirleri direkt olarak bizim ani-
masyon ve silahli oynanis takimindan cikiyor
ama bu &neriyi kendilerine iletecegim.

Black Zone hakkinda daha fazla bilgi

verebilir misiniz? Mesela diger haritalar-
da gérebilecek miyiz?

Black Zone pratikte Red Zone'un tam zith. Red Zone
insanlan bir siginak bulmaya zorluyordu, biz de di-
sUndik ki yeni bir sey denemek ilginc olabilir. Black
Zone'un tasarmindaki amag binalarda gizlenmis
olan insanlan disariya cikartmak ve haritayr daha
degisken hale gefirmekti. Bu sayede ve tamamen
tesadifi bir sekilde oyuncu her macta ayni haritanin
farkl durumlari ile karsilasabilecek.

Bu keyifli réportqj icin cok tesekkiir ederiz.

¢ Kiirsat Zaman
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Selomlor LEVEL okurlar. Bu ay dergide
yazar olarak 12. ayimi, yani bir senemi
doldurmanin heyecanini yasarken bir
déngiiyl de tamamlanmanin hakli gururunu
yasiyorum. Sizlere bu késede daha cok
sinema ve edebiyat gibi g&rsel sanatlarin
video oyunlari ile iliskisinden bahsettim. Bu
ay ise soyut bir sanat dali olan ve hayatimi-
zin merkezinde yer alan miizikten bahsetmek
istiyorum. Klasik tinilarin efsane oldugu
miziklerden daha cok sézleri ile bizleri dar-
maduman eden unutulmaz oyun miziklerine
sarki sézleri ile birlikte deginecegim.

Mizik Her Yerde
Cogumuz sabah ise/okula giderken
telefonumuzda, MP3 calarimizda 6zenerek

CUMHUR BKAY BZ56R

sectigimiz mizik listemizden sarkilar acip
yolda hayallere dalmiyor muyuz2 (MP3
Player diyerek Cumhur’un yasi feci bicimde

ortaya cikt. -Tuna) O saatler alan mesafe
sevdigimiz parcalar ile en 8zgiir oldugu-
muz, riyayla kanisik “lucid dream” etkisinde
astral seyahate ¢cikhgimiz 6limsiz anlar
oluyor aslinda. Miizik sadece yolda degil,
arabamizda, arama melodisi yaptigimiz
akilli telefonda, spor yaparken bizi adapte
eden, gaza getiren gérinmez dokunusu,
kutsal cizgisiyle her yerde...

Cok kiiciikken teyzemin Almanya’dan getir-
digi kulaklikla kesfettim asil 8zgir mizigin
sonsuz alanini. Kulaklikla sizi dinyadan
koparan bu kutsal walkman, takinti haline
gelmisti bende. Zamanla Rocky gibi filmlerin
miziklerine hayran kalacaktim. VHS /beta

.. kasetlerden dinledigim sarkilar benim icin

" vazgecilmez olacakh. Ghostbusters, Danger

“Zone ve Take my Breathe Away (Top gun),
"Winners Takes it All ve Meet Me Half Way

(Zirvede) duygu durumuna gére insani

- moda sokan film mizikleri olmustur. Sinema-

da, 8lim tehdidi (Jaws), korku ani (Sey-
tan) ve aksiyon dozajinin arthdr sahneler
genellikle hep mizikle saglanmistir. Filmin
bile 6niine gecen albimleri olan yapimlar
konusunda 8rnek say say bitmeyecektir. TV
dizileri de mizikleri cok basarl bir sekilde

! kullanmishr. Sia — Breathe me (Six Feet

» Under) ile gézlerimizden yaslar sizilir, The

Rains of Castamere — Meshur Red Wed-

_ ding sahnesi (Game of Thrones) biiyik sok
* yasadigimiz an olur, Shawn Smith - Leaving

California (The Sopranos) ve Badfinger

I - Baby Blue (Breaking Bad) yine gézyas-

larinin bogum oldugu sahnelerde mijzigin
giiciini ortaya koyan parcalardir.

Animeler, soundtrack noktasinda isi daha da
ileri g&tirerek kendi parcalarini icra eden
calismalarla sevenlerinin karsisina cikar
(baska bir sayida bu konuda yazacagim)
Yoko Kanno - Blue (Cowboy Bebop) ve ikue
Asazaki - Obokuri-Eeumi (Samurai Champ-
loo), dinleyeni hiingiir hingiir aglatabilecek
giicte anime mizikleri/sarkilardir. izleyeni
gaza getiren sarkilar da cogunluktadir. Hat-
ta bu mizikler haber programlarinin arka
planinda yer alir. Ornegin: Advent Children
- Beyond The Wasteland (Final Fantasy VII).

Peki ya Oyun Mizikleri?

Bu noktada, ézellikle son ceyrek asirda
video oyunlari rock ve metal parcalar cok
dogru sahnelerde kullanir. Hatta kendi par-
calarini iretir. Bu konuda Konami oyunlari-
nin apayr yeri vardir konsolcular icin. Metal
Gear Solid adli ilk PS oyunun basinda
duydugumuz ezgi ile beraber oyun sonunda
calan The Best is Yet to Come dinleyeni mest
eder. Bazen otobis yolculugunda MGS mij-
ziklerini dinleyenleri gérisp mutlu oluyorum.
Sézleri olmayan sadece mijzik olan parca-
lari bile cok basarili. Epica - Blank Infinity
dinlerken Metal Gear Solid oynuyorum hissi
yasarim hep.

Metal Gear Solid 3: Snake Eater ise Snake
Eater - Cynthia Harrell (Norihiko Hibino) ile
James Bond benzeri bir havaya sokar dinle-
yeni. Sézleri de dehsete siriikler dinleyeni:

What a thrill (ne heyecan ama)
With darkness and silence through the night



(karanlik ve sessizlik dosdogru geceye)
What a thrill (ne heyecan ama)

I'm searching and I'll melt into you (ariyo-
rum ve senin icin eriyecegim)

What a fear in my heart (kalbimdeki ne
korku ama)

But you're so supreme! (ama sen o kadar
yiicesin ki)

| give my life

Not for honor, but for you (hayatimi onur
icin degil sadece senin icin veriyorum)

Metal Gear Solid V: Phantom Pain ise Don-
na Burke - Sins of fathers sarkisi ile noktay!
cok Ust bir noktaya tasir.

The sins of the fathers Have visited from old
(Babalarin ginahlari gecmisten gelerek
bizi ziyaret eder)

In a never ending circle of people bought
and sold (Bu, sahlamayan, alinamayan
asla bitmeyen bir déngiidiir)

So the wretched of the earth (Bu acinasi
diinyada)

Sézlerden daha cok nakarat kismi etkileye-
cektir dinleyeni. Kojima'nin mizik zevkini
yansithg 80’lere ait kasetlerde de oynaya-
na keyif verir. David Bowie - The Man Who
Sold the World, A-ha - Take on Me, Billy
Idol - Rebel Yell, Dead or Alive- You Spin
Me Round (Like a Record), Europe - The
Final Countdown, Kim Wilde - Kids in Ame-
rica, Laura Branigan — Gloria gibi dénemin
ruhunu yansitan parcalar oyunun giicini
de arttinr. Natasha Farrow - Calling to the
Night da unutulmaz MGS miziklerindendir.

Konami'nin diger gézbebegi Silent Hill
serisi de Akira Yamaoka ve Mary Elizabeth
Mcglynn birlikteligi ile depresif bir dinya
sunar oynayicilarina. Serinin en iyi oyunu
olarak kabul edilen Silent Hill 2 &zellikle
Akira Yamaoka'nin besteleri ile oyunun da
énine gecen mizikleri ile bir kijlt haline
gelecektir. Theme of Laura, Promise, Love
Psalm, Promise (Reprise) ve True piyano ez-
gilerinin gitar sesi ile bulustugu unutulmaz
miziklerin bazilandir. Silent Hill serisinde
mizikler duygu bosalimina gére ortaya
cikip sahneyi daha da dramatize eder. Or-
negin ilk oyunda Lisa'nin 6ldigi sahnede
calan melodi oynayani darmadagin eder.
Mizik kadar sézler de carpicidir Silent

Hill serisinde. Silent Hill 3 oyununda

Lost Carol ile Mary'nin biyileyici sesini
duyariz. You're Not Here acilis parcasidir
ve hareketli bir ritmi vardir. Letters From Lost
Days dinleyeni duygulandinir. | Want Love
sarkisinin sézleri acimasizdir: imkansiz aski

icin denizlerin, deryalarin yetersiz olacagini
cinki; sefkatin kalbinde delikler actigindan,
o delikten bijtin duygularin akip gittiginden
bahseder. Ve can alici su nakarat gelir. |
need a miracle and not someone's charity/
Bir mucizeye ihtiyacim var ve kimsenin
sadakasina degil. Sadece mizik olarak
Dance With Night Wind ayni sekilde 3.
Oyunun agrr taslarindandir. Serinin 4. Oyu-
nu cok begenilmemesine ragmen mizikleri
yine gonilleri fetheder. Tender sugar'da
vyanilamayan kabustan bahseder. Your Rain
ve Waiting For You sarkilan da kulagimizin
paslarini temizler ama Room of angels ayn
bir boyuta tasir dinleyeni.

“You lie silent there before me

Your tears may mean nothing to me now
The wind howling at the window

The Love you never gave | give to you”
sézleri ile derin disiincelere tasir insani.

Silent Hill: Origins Original eski cizgisine
yakin bir oyun olurken soundtrack son dere-
ce basarilidir. O.R.T, Shot Down In Flames,
Blow Back ve Hole In The Sky sézleri/
mizikleri acisindan basarilidir. Silent Hill:
Homecoming sarki sézleri olarak insani en
cok depresif moda koyacak oyun olacaktr.
One More Soul To The Call ve This Sacred
Line unutulmaz parcalardan bazilarndir. This
Sacred Line, insanin asilamaz, kilit altina
vurdugu, kutsal cizgiyi, duygularn sembolize
eder. Cold blood ve Alex theme melodi
olarak cok etkileyicidir ancak bu oyunda
kisisel fikrim olarak oyun miizikleri arasinda
en iyi diyebilecegim bir sarki vardir: Elle’s
Theme (old friends). Sézleri yalnizlik dolu-
dur. Arabesk sarkilara sapka cikartacak bir
altyapisi vardir:

“So look around this dismal place Oyleyse
etrafina bak, bu kasvetli yere)

Some things have changed, or can’t you
tell2 (bir seyler degisti ya da anlatamiyor-
sun)

I’'m glad you're here, | see you're well (bu-
rada olmana sevindim, iyi gériiniiyorsun)
And welcome home, embrace your hell (ve
evine hos geldin, cehennemine simsiki saril)
In a town hungry for the lonely (Bir kasaba
ki yalnizliga ac)

Lost, innocent child Forbidden life taken in a
moment (Kayip, masum cocuklar yasaklan-
mis yasamlari, anlari ellerinden alinmis)

Life too late for saving (Kurtarmak icin cok
gec bir yasam)

Or just in time (Ya da tam zamani)”

Ve Silent Hill efsanesi Akira&Mary birlik-

teliginin son bulacag Silent Hill: Shattered
Memories ile son bulur. Always on My

Mind, When You're Gone, Acceptance ve

Hell Frozen Rain daha cok hareketli, giizel
parcalardir.

Not: Silent Hill: Book of Memories ile yine
ikiliyi Silent Hill 2’de enstrimental parca olan
Love Psalm ile birlikte dinleriz. Sarki, verdi-
gimiz kararlarin silinip, yaptiklarimizi geri dén-
direcek bir alternatif gercekligi anlatacakhr.
Cok sert sézlerle baslar ve der ki: Yasamak
istedigim, hayalini kurdugum yasam bu degil-
di...Now We're Free parcasi da basarili bir
calisma olacaktir ayni oyunda. Silent Hill serisi
disinda Akira Yamaoka ve Mary Elizabeth iki-
lisini Shadows of the Damned oyunundaki As
Evil as Dead parcasindaki birliktelikte dinleriz
son kez. Ace Combat - The Journey Home
Mary Elizabeth’in imzasi vardir tekrar.

S$6z ve Miizigin Giici Adina

Son bélimleri yazarken insani hiizne sirikle-
yen bir oyunla veda etmek isterim. Bizim za-
manimiz arhk gecti, haydut ile suclu arasinda
sdyle bir fark vardir, suclu k&ti kisinin yaphg:
katiligo, haydut ise iyi bir insan olarak biz
iyilerin zaman zaman ké&tilik yapmasidir diye
tanimlarin yer aldigi Red Dead Redemption

2 oyununda yer alan 2 parcaya deginmek
isterim: Unshaken ve That's the way it is. Gerek
sarkilarin caldigi yer gerekse sézler ve sark
aninda gecen diyaloglar insani gézyaslari
icerisinde birakacak giictedir.

Stuart Chatwood / Cindy Gomez - Time
Only Knows (Prince of Persia: Sands of Time),
Nobuo Uematsu - Liberi Fatali (Final Fantasy
VIIl) unutulmaz oyun miziklerinden bazilandir.
Bir dahaki ay, tekrar gérismek dilegiyle. &






PC OYUNCULUGU

]
Ik insandan bugiine kadar gelen bir soruyla
Ikor;:mzday:z. Insanoglu, medeniyeti daha
kurmadan evvel bile magara duvarlarina
bu soruyu yazmist. Roma imparatorlugu bu
soruya bir cevap veremedigi icin yikilmish.
Fatih‘in toplari istanbul’un surlarini déverken
bile askerlerin aklinda hep bu soru vardi. Neil
Armstrong bir réportajinda, Ay yizeyine ayak
bastiginda bu corak kozmik cismin yiizeyinde
su soruyu gérmiisti: PC Oyunculugu Bitiyor
Mu?2
Bu dosya konusunun basina oturmadan evvel,
detayli bir arastirmayi kendime gérev edindim.
Birkac sosyal medya grubunda ve teknoloji
forumlarinda bu soruyu kullanicilarla paylas-
tigimda iki farkli acidan bakildigini gérdiim.
Ben bu soruya tek bir acidan bakmaya karar
verdim. Bir kisim oyuncuy, isi fanatiklige vuracak
derecede PC'yi savunuyordu fakat diizgiin
bir argiman sunulamiyordu. Biz burada isin
kolayina kacip kestirip atmayacagiz. ikinci ve
daha zorlu secenegi tercih ederek zorlu bir
yolculuga cikacagiz. Hem PC oyunculugunun
tarihine inecegim, hem de ginimiz modern
kullanici teknolojilerinin nerelere vardigini
sizlerle paylasacagim. Fakat merak etmeyin
cok fazla istatistiksel bilgi ya da donanim
parcalariyla kafanizi itilemeyecegim.
O zaman merakli gézlerinizi hazirlayin ve

benimle bu bisyik sorunun ¢6zimi icin bir
yolculuga cikin.

Daha 6ncesinde de bir dosya konusunda ben-
zer bir noktaya deginmistim. insanoglu olarak
oyun oynamayi seviyoruz. Yasanan olaylar
ya da etrafimizdaki 8geleri simiile edip onu
daha basit bir hale getiriyor ve isin eglence
suyunu sikmaya calistyoruz. Masaisti kutu
oyunlarindan, sokakta oynadigimiz oyunlara
ve simdinin dijital oyunlarina bakhgimizda
aslinda hepimizin bundan keyif aldigini unut-
mamak gerekiyor. Fakat cok enteresandir; ilk
dijital oyunlar bir dizi deneyin parcasiydi.

ilk bilgisayarlar bugiinki gibi degildi. Cok
ilkeldiler ve hantaldilar. 1943

yilinda, IBM’in baskani Thomas

Watson, bilgisayarlar icin “Bu

pazar icin bes adet bilgisayar

yeterli” demisti. Neyse ki firma

bu aciklamay kendisine temel

almad:. Halen IBM iriinleri

gériyoruz. Ote yandan teknoloji
gelismesine karsin, bilgisayarlara

karsi biyiik firmalarin sipheleri

devam ediyordu. Bilgisayar

programciligiyla ugrasan DEC

firmasinin baskani Ken Olsen da

U?

“Insanlarin evlerine bilgisayar almasinin hicbir
anlami yok” demisti.

Neyse ki bu disiinceleri yikan bilgisayar
programcilar ve kesif duygusuyla hareket
eden insanlar varmis. Sunu biliyoruz ki ilk oyun
denemeleri, laboratuvar ortamlarinda ger-
ceklestirilen deneylerdi. Amerikan Ordusu, bir
osiloskop cihazi izerinde, ki bunlar elektriksel
degerlerin 8lctimi icin kullanilan cihazlardi,
Pong oyununun atasini denemislerdi. Ancak
oyunculugun ve oyunlarin baslangici acisin-
dan 1962 tarihi cok nemlidir.

PDP-1 bilgisayarinin sinirlarinin test edilmesi
amaciyla Space War isimli bir oyun gelis-
tirilmisti. Bu bilgisayar siradan bir ailenin
alabilecegi bir cihaz degildi. Cesitli dlcimler

PDP-1
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DOSYA KONUSU

icin kullaniliyordu. Ayrica PDP-1 bilgisayarlar
o kadar ilkeldi ki film seridine benzeyen kagit
seritlerdeki delikleri okuyarak calisiyordu. Spa-
ce War da bu kagitlarin izerine islenmisti. Bu
basitlik durumu elbette cok uzun siire boyunca
devam etmedi. islemci teknolojisinin ve grafik
islemcilerin ortaya cikmaya baslamasiyla
oyunlar izerlerindeki ilkellik de silkelendi.
Bu alanda da 8nemli parcalardan biri Intel’in
1983 yilinda irettigi ISBX-275 isimli islemciydi.
Bu islemciyle 8-bit renkli animasyonlar hazir-
lanabiliyordu. Bilgisayar oyunculugu kadar
konsol oyunculugu icin de nemli bir atilim
olmustu. Ciinki o zamana kadar bilgisayarlar
genel anlamda daha cok ofis isleri icin kulla-
niyordu. Devlet daireleri bile heniiz bilgisayari
tam olarak isletimlerine sokmus durumda da
degildi. Konsol oyunculugunu 70li yillardaki
cikist da yukarida &rnegini verdigim oyunlar
kadar ilkeldi. Ancak orta halli bir ABD ailesi bu
cihazlardan bir tanesini alabiliyordu.
Neyse ki bu islemci teknolojisinin gelismesi,
bilgisayarlarin ve konsollarin evlere gir-
mesine olanak sagladi. Fiyat acisindan da
uygun hale gelmesiyle birlikte 80ler'de her
eve bir oyun konsolu girdi. O zamana kadar
pazardaki en cok tercih edilen cihaz

'di. Ancak oyunun gidisatini degistiren
Nintendo'nun cikardig

olacakt.

80li yillar bu acidan bilgisa-
yarlarin geride kalmasina
sebep oldu. Bircok firma
kendi konsolunu iretip
oyunculuk alaninda reka-
bete baslad:. Bilgisayarlar
daha cok metin tabanli ya da
cok diisitk ¢oziintrlikli oyunlara ev sahipligi
yapiyordu. Ne zaman 90l yillarla beraber 3D
arenasina giris yapild), iste o zaman konsol
pazarindaki isler de tepetaklak oldu.
Bu cag da bilgisayar oyunculugunun dirildigi
dénemlerden biriydi. Wolfenstein’i takiben
ctkan Doom ve Quake, 6nceden hazirlanmis
animasyonlarin tekrarini sunmuyordu. 3D ola-
rak ve Real-fime Computer Graphics (Gercek
Zamanli Bilgisayar Grafikleri) ortaya cikmist.
Quake, 3D poligon kullanan ilk oyunlardan
biriydi. Su an icin ilkel gézikiyorlardi ama o
dénemde 2D’nin sunamadigi bircok ézelligi
barindinyordu. Konsollar da bu sebeple 3D
teknolojisini yakalamada geride kaldilar. Bu
sirec elbette 90larin sonunda PlayStation,
Xbox gibi konsol cihazlarinin pazara hikmet-
mesiyle bitti.
Acikcasi 2000l yillan takip eden dénemde
donanimsal acidan kontrol tamamen kayboldu.
Her firma rekabeti kendilerine bir gérev edi-
nerek PC oyunculugunda éne gecmeye calist.
Ciinki o zamanlar konsollar kendi mimarisine
sahipti. Bilgisayar sahipleri bu bas déndirici
donanimlar arasindan kendi cihazlarini diledik-
leri gibi &zellestirebiliyorlard.
1996 yilinda Voodoo ekran kartini ctkmasi
islemci yiking azalhlmasini sagladi. Nvidia, bu

firmay: satin alarak 3D gérsel efekt konusunda
GefForce serisiyle ataga gecti. 2000ler'de

Intel ve AMD savasi basladi. Neredeyse her
ay yeni bir teknolojiyle karsilashk. Cekirdekler
arth, darbogaz denilen durum ortadan kalkh.
islemciler hizlands, grafik islemciler resmen saha
kalkti. Bu hizla beraber bilgisayar oyunculugu
bir kez daha &n plana cikti. 2000lerle beraber
Acik Diinya konseptine sahip oyunlarda gézle
gérilir bir artis yasand.

Tarih dersimizi burada sonlandinyoruz. Artik
ginimiiz teknolojisine gelmis durumdayiz. PC
ve konsol arasinda bunca zaman gézle gérilir
bir fark vardi. Fakat su anda bu farkin giderek
azaldigini gérebilirsiniz.

Simdi dilerseniz, kategori bazinda PC ve konsol
oyunculuklarini karsilastiralim. Ancak buradaki
amacim birinin digerinden daha istiin oldugunu
gostermek degil. Eldeki verilerle bir karsilastir-
ma yapabilmek.

Giristeki tarih dersini anlatmamin bir nedeni var-
di. Kagit seritlerden, manyetik disklere, onlardan
CDlere ve simdilerde bulut tabanli teknoloji-
lere bir gecis var. Yani asinda bilgisayar icin
oldukca 6nemli olan bazi donanimsal parcalar,
bu evrimsel sirece yenik diisiyor ve yepyeni

bir sekilde karsimiza cikiyor. Bu acidan ele
alindiginda bilgisayarlarin kisiye zel olmasi
(ismi zaten Personel Computer, yani kisise! bilgi-
sayar), donanimsal acidan &zellestirilebilmesi
ve istenilen ekipmanlarin alinip eklenebilmesi
durumy, bilgisayar sahipleri icin bulunmaz
nimet.

Alt ay ile bir yillik bir sirecte bilgisayarlarin

PDP-1 - Space War



eskimeye basladigina yénelik bir disince var.
Haksiz da sayilmazlar. Ciinki genelde dona-
nimsal duyurular bu zaman araliginda yapiyor.
Eger cok siki bir bilgisayar oyuncusuysaniz ve
en Ust dizeyde performans almak istiyorsaniz,
biraz sabra ve bolca paraya ihtiyaciniz olabilir.
Bugiin piyasaya cikan st diizey grafik islem-
ciler ne yazik ki her bistceye uygun degil. Orta
seviyeden bir donanim aldiginizda, bahsettigim
sire zarfinda yavaslamalar ortaya cikabiliyor.
Fakat bu da 6nemli degil. Istediginiz zaman
bilgisayari acip yeni parca ekleyebiliyorsunuz.
Konsol acisindan bakildigindaysa aslinda bir
déngii gériyoruz. Konsollar uzun bir nesil siresi
boyunca ayakta kalmaya calisiyorlar. Ancak
bilgisayardan farkli olarak konsolu bir kere
alip iizerinde donanimsal anlamda cok biyik
degisiklikler yapamiyorsunuz. En fazla hafiza-
sini artirabiliyorsunuz. Ozellestirme acisindan
da bakildiginda bilgisayarlan uzay gemisi

gibi tasarlayabilirken konsollarda biraz daha
sinirh hizmetle karsi karsiyasiniz. Sevdiginiz bir
oyunun 6zel kaplamasini satin alabileceginiz
gibi kendi yapiskanlarinizi alip konsolonuzu
renklendirebilirsiniz.

Ancak donanima dénecek olursak, konsollarin
uzun siire boyunca ayakta kaliyor olusu bu tarz
para ve sabir ayirmak istemeyen kullanicilara
cazip gelebilir. 2013 yilinda satin aldiginiz
PS4’ su an halen oynuyor olabilirsiniz. Belki
de birkac yil nce cihazi satip izerine azicik
para ekleyip PS4 Pro almis olabilirsiniz. Bu
vzun vadeli acidan bakildiginda maddi olarak
oyuncularin isine gelebilecek bir durum.

Su da bir gercek ki konsollar bu nesle kadar
kendi mimarilerini kullaniyordu. Bu durum da
daha sonradan bahsedecegimiz oyun gelis-
tiricileri icin de sorunlar olusturabiliyordu. Bu
nesil ve yeni nesilde gérildigi izere konsollar
icerisinde bilgisayar mimarisi kullaniyor. Bu da
ne demek? Cihazda yasanan donanimsal bir
sorunu takiben yedek parca siirecini kisal-
tabiliyorsunuz. Béylece ikinci basliga gecis
yapabiliriz.

Bu baslik da aslinda alim giiciyle alakali. Biraz
dnce sdylediklerimden cok farkli bir noktaya
deginmeyecegim. Ancak sunun iizerinde
durmak lazim. Bilgisayar parcalari cok pahali
olabiliyor. Déviz iizerinden satin alan bizleri
gectim, o para birimiyle hayatini gecindiren
insanlar icin de pahali olabiliyorlar. Para birik-
tirip almak isteyen bir oyuncu gerekli donanimi
aldiktan sonra teknolojinin bir anda gelismesiy-
le, eskimis donanimla yiizlesebiliyor.

Uzun vadede konsol sahiplerinin daha kazancli

cikhgini kabul etmek gerek. Ayrica ise bir de su
acidan bakmak lazim. Herkes teknoloji gurusu
degil. Donanim parcalarini nereye yerlesti-
recegini bilmekle bunlarin nasil calishginin
metodolojisini anlamak bambaska seyler. Sirf
bu yiizden sizin icin, sizin bitcenize uygun bilgi-
sayar foplayan firmalar var. Bununla ugrasmak
isteyemeyen bir oyuncu gidip sadece bir konsol
alabilir. Elbette is konsol almakla da bitmiyor.
Bugiin cikan birgok konsol oyununda 4K
destegi mevcut. Bunun icin de bir tane uygun
televizyon almak gerekiyor. Her bitceye uygun
televizyon olsa da konsolun tepkime sirelerine
cevap verebilen, yiksek frekansli, piksel kayb:
olmayan bir cihaz almak &nem teskil ediyor.
Fiyat konusu bir baska sorunu da ortaya cikarti-
yor. Korsan oyunculuk bilgisayar platformunda
cok daha yaygin. Cok ama cok iyi bir bilgi-
sayar foplayip geriye kalan iceriklere korsan
yollu ulasabiliyorsunuz. Bugiin iicincii diinya
ilkesi olarak adlandirlan yerlerde korsan icerik
tiketimi cok daha yogun. Firmalar zaten bu yer-
lere yeteri kadar 6nem vermedigi icin ya da telif
kanunlarindaki aciklardan dolays, bilgisayar
oyunculugu korsani da cazip kiliyor.

Basli basina bir dosya konusu olacak kisma
geldik. Bu yaziyi daha énce yazmis olsay-
dim farkli diisiincelere sahip olabilirdim. Son
dénemde cikan haberlere bakilirsa konsol ve
bilgisayar arasindaki &zel icerik karmasasi
yavastan ortadan kalkmaya basladi. Bunun
dncelikli sebebi mimarilerin birbirine cok yakin
olmasindan dolayi, optimizasyon islerinin
kolaylasmasi.

Ken Olsen

Sony’nin bircok 6zel oyunu bu yil ve sonrasinda
bilgisayarlara da gelecek. Quantic Dream’in
oyunlari bunun en biiyiik 6rnegi. Ayrica Death
Stranding de yine bilgisayar yolcusu. Siz bu
yaziyl okudugunuz siralarda kesinlesmis olabi-
lecek bir diger haberse Horizon: Zero Dawn'in
da bilgisayara gelecegi yénindeki sdylentiler.
Bunlari ele aldigimizda Sony'nin ézel icerik
kismi biraz darbe yemise benziyor. Microsoft
cephesindeyse isler biraz daha degisik. Xbox'a
gelen oyunlar es zamanli olarak bilgisayara
da geliyor. Ayrica yeni Xbox'a Steam destegi
gelme durumu da konusuluyor. Sony, bu alan-
da bir atilim yapmazsa &ézel icerik acisindan
cazibesini kaybedecek gibi duruyor.

Su da bir gercek ki bazi 6zel oyunlar, insana
konsol aldinyor. God of War sayesinde bu
serefe nail olmus bir oyuncuyum. Ancak ayni
zamanda bir bilgisayar oyuncusuyum. Yapilan
son bir arastrmaya gére iki bilgisayar oyun-
cusundan birinin evinde bir konsol bulunuyor.
Platformlara ézel iceriklere ulasma konusunda
daha 6zgiir davranabiliyoruz.

Bir 6rnekle bu bashig taclandirayim. PS4'5 sa-
dece Fifa serisi icin alan bir arkadasim olmustu.
Konsolda baska hicbir icerikle ilgilenmiyordu.
Birak baska icerigi Fifa serisi haricinde oyun-
larla bile alakast yoktu. Ote yandan kitipha-
nesinde yiizlerce oyunu olan ve ciddi anlamda
giniini oyunlarla geciren arkadaslarm da
var. Bu iki farkli cerceveden bakildiginda, 6zel
icerige olan ilgi sadece taleple alakali oluyor.
Ozel ierik konusunda hepsini egale eden
markaysa Nintendo oluyor. Switch basli basina
bambaska bir konu. Geleneksel konsol mantigi-
ni devam ettiren yegane firma. Eger Nintendo
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oyunlarina merakliysaniz baska careniz yok; o
Switch'i satin alacaksiniz!

Ozgiirliik

Bu kisim da yine taleple alakali. Hangi
platformun, size ne kadar 6zgirlik sagladig
tamamen sizin bakis aciniza gére sekilleniyor.
Konsollarin tak calishr sistemine sahip olmasi,
aksesuarlarinin kolay ulasilabilir ve uygun fiyath
olmasi bu 8zgiirlik kismina destek sagliyor.
Fakat 8zgiirlige ket vuran yerleri de yok degil.
Ornegin, sistemle alakali bir sorun yasadiniz.
Bu yazilimsal da olabilir, donanimsal da; soru-
nu cdzebilmek icin yetkili servisle gérismeniz
gerekiyor. Kendi cabalarinizla ya da iciinci
parti yazilimlaryla bu sorunlari cézebilmek
oldukea giic. Ayrica sunucu bakimlari ya da
sunucu ¢cékme durumlarinda da konsolunuz
elekitrik yiyen ve hicbir ise yaramayan cihazlara
déniisebiliyor.

Bilgisayar kismindaki 6zgirlik yine sizin ne ka-
dar alakadar oldugunuzla paralel. Korsancilik
kismina deginmistik. Buna ek olarak iiciincii
parti yazilimlar kullanarak, sisteminizi en 6zgiin
sekle sokabiliyorsunuz. Ucretsiz acik kaynak
kodlaryla yapilabileceklerin siniri yok. Ayrica
isin profesyonel tarafiyla ilgileniyorsaniz kurgu

yapma ya da fotograf diizenleme gibi secenek-

leriniz de meveut.

Bu noktada da bilgisayar oyunculugunun bir
sorunu var. Bilgisayarinizdan tamamen siz so-
rumlusunuz. Yasanabilecek bir sorunu cézmek
icin kendiniz ugras vereceksiniz. Aginizi kontrol
etmeli, viris tarayicinizi calistirmali, yazilimlar
giincellemelisiniz. Sorunu siz tespit edebiliyor-
sunuz ama bir ¢&zim{ yoksa eliniz kolunuz
baglanabiliyor.

Ozgiirligin bir diger adiysa dijital oyun
platformlari. Adini siz koyun; Steam, Origin,
GOG, Uplay vs. Piyasada onlarcasi var. Hepsi
de kendi yazilimlarina ve arayiizlerine sahip.
Rekabet acisindan her biri kendi oyuncularini
tutmak adina portfdyiini gelistirmeye calisi-
yor. Kafanizi nereye cevirseniz bir oyun icin
istemci indirmeniz gerekiyor. Bir de isin Epic
Store gercegi var. Cok kisa sirede hayatimiza
girip yanm yamalak bir arayiize sahip olsa

da bedava dagithgi oyunlar ve istemciye &zel
iceriklerle bilgisayar oyunculuguna da farkli bir
aci getirmis oldu.

Oyunlara ulasma konusuna girecek olursak
bilgisayarin sundugu 6zgirlisk de nemli.
Geriye dénitk cok ama cok eski oyunlar cesitli
emiilatérler sayesinde calistrabiliyorsunuz.

Everquest

Oyunun satisi olmasa bile ulasabilme imkaniniz
var. Ote yandan konsol kisminda, firmalarin size
sundugu market alaniyla sinirlisiniz. Eh, peki
madem oyunculuga girdik daha da énemli bir
bashga sekelim.

Multiplayer ve Online Oyunculuk

2020 sonuna gelindiginde video oyunlari
pazarinin 140 milyar dolar barajina yaklasacag
distiniltyor. Bunun en biyitk sebebi oyuncularin
ve seceneklerin artmasi. Cin, ABD ve Japonya
oyunculuk alanindaki en biytk pazar sahibi
ilkeler. Madalyonun &teki yiizindeyse internet
sayesinde ortadan kalkan sinirlar.

Multiplayer oyunculuk yillardan beri siregeliyor.
Dilediginiz tiri baskalaryla da tecriibe edebi-

1999 PC ve 2020 PC Karsilastirmasi
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liyorsunuz. MMORPG tiiri bunun basini cekse
de zamanla ilgiyi kaybeden bir alan oldu. Yine
de diinya capinda milyonlarca oyuncusu var.
Keza konsol oyunculari icin de online destek
cok &nemli.

Burada konsollar icin aylik édeme planlarinin
bulunmasi biraz can sikici bir durum. Ornegin,
PS4'te Battlefield 5 oynamak istiyor ve yete-
neklerinizi baska oyuncular izerinde kullanmak
istiyorsaniz PS+ tyeliginizin olmasi sart. Fakat
bilgisayar oyuncular bu 6deme planlanyla
ugrasmak zorunda degil. Hatta firmalarin kendi
sundugu sunucularla da ugrasmak zorunda
degil. Kendi sunucularini acip ézel oyunlar
hazirlayabiliyorlar.

Konsolun en biyik artisiyla, tek bir cihaz ize-
rinden coklu oyuncu imkani sunmasi. B&linmiis
ekranlarda oyun oynayabiliyorsunuz. Ayrica
déviss oyunlari ya da yaris oyunlarinin tek
ekrandaki keyfi de en fazla konsollarda cikiyor.
Orasi da bir gercek.

Ciddi anlamda isin profesyonel kismina bakhg-
mizda, e-Spor gercegiyle karsilasiyoruz. Hepsi
de kisa siirede hizli tepki verilmesine odaklanan
oyunlar. Bu yiizden en iyi randimani bilgisa-
yarda aliyorsunuz. Diinya capindaki bircok
e-Spor turnuvasi da yine bilgisayar izerinden
gerceklestiriliyor.

Dosya konumuzun sonuna dogru uzanirken,
aslinda isin en dnemli parcasi, yazida da sirekli
bahsettigim izere sizin oyun aliskanliklarinizla
alakali. Bir noktadan sonra kategorilerin, do-
nanim parcalarinin, iceriklerin nemi kalmiyor.
Onemli olan oyunculuk ve sizin bundan nasil
keyif aldiginizla alakali.

Cok para harcayip canavar gibi bir bilgisa-
yar toplayabilirsiniz. En iyi donanima sahip,
full arti full aksesuarla, oyuncu koltugunuza
yaslanip 240 FPS ve 4K ¢éziinirlikte cilgin
atan oyunlan deneyimleyebilirsiniz. Ote

Age of Empires 2

yandan arkadaslarinizla evde vereceginiz bir
eglence gecesinin yildizi konsolunuzda yiiziine
bakmadiginiz, coklu oyunculu ve sacma sapan
bir oyun olabilir. Bu tamamen sizin cihazlar
nasil kullandiginizla alakali. Burada da keyif ve
konfor farki ortaya cikiyor.

Bunu s&yle anlatabilirim. Diyelim ki kisa siirede
iki farkl araci test imkani sunuluyor. Birisi 1976
model Murat 124, digeri de Tesla Model 3.
ikisini tasanmsal acidan, teknolojik acidan

ele alabilirsiniz. Ancak araclar kullanmaya
basladiginizda sunu fark edeceksiniz. Murat
124, eski ve hantal bir araba olabilir ama sirijs
keyfine sahiptir. Insanlar siz gecerken arabaya
déniip dénip bakarlar. Direksiyonla miicadele
edebilirsiniz ama kendinizi eski bir Yesilcam
filminin karakteri gibi hissedebilirsiniz. Iste bu
keyiftir. Ote yandan Tesla Model 3'ii kullan-
diginizda da gézler size cevrilebilir. Aracin
icindeyken cok fazla bir sey yapmaniz gerek
kalmaz. Sizi istediginiz yere otonom olarak
goétirebilir. Dokunmatik ekrani Gizerinden aracla
alakali her seyi kontrol edebilirsiniz. Bu da size
konfor saglar.

iste bilgisayar oyunculugu ve konsol oyuncu-
lugu da bu kadar farkl;; sizin hangisinden keyif
aldiginiz, hangisinden konfor beklediginizle...

Bilgisayar karsisinda son dénemde yeni bir
rakip de var. Biz buna bulut tabanli teknoloji
diyoruz. Keza konsolun da rakibi olarak gére-
bilirsiniz. Oyuncuya hicbir donanimsal ihtiyag
gerektirmeyen sadece televizyonunuza bag-
layacaginiz bir aparat ve kontrolci sayesinde
oyunlara ulasabileceksiniz. Tabii bu internet
hizinizla da alakali olacak.

Google'in irettigi Stadia, sancili bir cikis sireci
yasasa da sundugu icerik acisindan gelecege
g6z kirpryor. Diizgiin bir internet baglantisi
sayesinde, tek tusla oyun satin alip oynaya-
bileceksiniz. Baglanti sayesinde Google'in

Half-Life

sahip oldugu son teknoloji cihazlarda oyun
calisirken, internet izerinden size aktarilacak.
Bu teknoloji birkac yildir emekleme asamasinda
ama oyunculuk pazarinda cok dnemli bir yere
sahip olabilir.

Bulut-tabanli teknolojinin en yeni 6rnegini Mic-
rosoft Flight Simulator'da gérecegiz. Oyunun
boyutu o kadar biyik olacak ki belli basl
alanlari anlik olarak bulut izerinden cekerek
oyuncuya sunacak. Bu da ilerleyen yillarda
acik diinya konseptli oyunlara da mijthis bir
dzgirlik saglayabilir. Belki birkac yila gercek
diinya modellemesine sahip ve GTA dinamizmi
sunan bir oyunla da karsilasabiliriz.

Bir baska konuysa VR teknolojisi. Ben bu isi cok
sevmesem de ilerleyen yillarda evrileceginden
eminim. Virtual Realty, yani sanal gerceklik
bilgisayar alaninda biraz atil konumda kalmis
durumda. Valve, sirf bu alanda yaphgr yatimin
meyvesini foplayabilmek adina Half-life: Alyx'i
sadece VR araciligiyla sunacak. Konsol tarafin-
daysa tak-calisir manti@iyla sunulan gézlikler
acik ara farkli daha iyi performans sunuyor.
Emekleme asamasindan ayaga kalkip kosmaya
baslayacak gibi gézikiyor.

Elbette bazi oyunlarin keyfinin nerede cikhgini
anlamak zor degil. 4X stratejiler ya da similas-
yon oyunlarinin en iyi performansini bilgisa-
yarda gérebilirsiniz. Tercihen bu oyunlarla icli
disliysaniz, haliyle bir bilgisayar sahibisiniz
demektir. Heniiz bilemiyorum ancak konsol-
larda yapilacak atilimlarla bunlarin da daha
konforlu alanini gérebiliriz. FPS konsollarda
oynanmaz denilirken, simdilerde cikan her FPS
oyununu bir kontrolciiyle keyifli bicimde tecrilbe
edebiliyoruz.

isin sonunda acikca gérisyorsunuz ki bir tarafin
fanatikligini yapmanin size hicbir getirisi olma-
yacak. Evet, bilgisayarlar sinirsiz performans
kabileyetine sahip ama sinifta kaldigi alanlar
da yok degil. Konsol ve bilgisayar arasinda-
ki fark her nesille beraber giderek azaliyor.
Teknolojinin gelisimi bizi bambaska yerlere
gotirecektir. Belki bakarsiniz melez cihazlarla
karsilasabiliriz.

Hepsinden &te ister kanepede, ister siper
rahat bir oyuncu koltugunda, isterseniz yazlikgi
sandalyesinde oyun oynayin, en 6nemlisi yin
oyunculuk tecriibesi oluyor. ¢ Ozay Sen
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| Hazrbu ay elle tutuly bir oyun yok, ben de séyle cubugu teker yapip onu siirmektir, bunlar bile in-

senelerdir hincimi alamadigim oyunlara biraz sana cok daha fazla sey katiyordu, niye eve tikilip
gecireyim istedim. Ve elbette ilk g6z agrimiz olan toplamda 1 pikselden olusan bu oyunu oynadik ki
Pong'u es gecemezdim! zamaninda? (insanoglu olarak.) illa bir cismin bir
iki cubuk ve tek bir adet kareden olusan bu ga- o yana, bir bu yana gidip gelmesi hosuna gidiyor-

rabete oyun demek icin gercekten akil saghgmnizi sa, git pinpon oyna, tenis oyna, duvarda squash
yitirmis olmaniz gerekir. Bir cubuk sagda, bir cu- yap, hepsi cok daha faydal.

buk solda, ortada da o kare bir o yana gidiyor, bir  Valla vaktinde bizi iyi yemisler, herkes de teknoloji
bu yana. Ekrana bakmaktan sikilan ilk kisi de bu teknoloiji diye naralar atmaktan bu sacma seyin ne
kareyi karsilayamiyor ve say! bir tarafin oluyor.  menem bir sacmalik oldugunu gérmemis. “Her seyi
Buna da oyun deniyor... baslatan muhtesem eser” diye 6viip durmayin artik

Ya disarida oynadigimiz miskettir, iic tastir, demir  sunv, gelip kafaniza demir cubukla vurmayayim!

SPACE INUADERS € 22 ¥

Hah, al bakalim bir sagmalik da burada. Bunu da iyi Hani disiiniin uzayin tamami karanlk maddeden olu-
itelediler P.Ierkese ama tabii Pong denen seyle karsilas-  suyor, bir mucize olmus diinya var, atmosferi var, her
tirlinca, yine iyi kaliyor. kanisindan yasam fiskiriyor; sunlara hayran kola::og';l-
Bt'..lnda da sézde uzayllar diinyayi istila ediyor, bizde  miza 20X30 cm'’lik ekranin kargisina gecip simsiyah
diinyayi ciuv ciuv diye ates ederek savunuyoruz. Fakat ekrana tapmisiz. Hani simdi de'deniyor ;la, Mars'ta

vzaylilar mijthi;..gfe.ri zekali. Sen kalk gel diinyaya, hayat kuracaginiza gidin de Dinya’yr mahvetmekten
sonra sird sira dlz.lllp agir agir asagi inmeyi bekle. vazgecin; ayni mantik olmallymis. Tamam gok olmad:
Ve toplamda 2 pikselden olus. da anladiniz iste onu siz. '

Yc!lu i'?miir t6rpﬁ?ﬁ gibi oyundu bu. O uzayllar asagr  Neyse ki bu dénem de gecti, artik en azindan
insin diye beklersin de beklersin, sayilari azalir ahslar gérdigiimiz seyler bir seye benziyor. Yine cikip

denk getirecegim diye didinirsin, oynanabilirlik 10 gezin, kafanizi su oyunlara cok gémmeyin ama
puan, kfjrgu 10, grafikler 1000! Sununla niye vakit eski halimiz pek betermis, aman aman bir daha
kaybetti onca sabi sibyan, anlamak miimkin degil. gostermesin kimse...

MARIO BROS.€ 222

mantar cikar diye atlamadik.
Bu Mario Bros.’u atari makinelerinde oynayan ok ol-
mad, asil NES denen hesap makinesi giicindeki alete
Super Mario Bros. adiyla cikinca tanindi ama o oyun
da yani simdi... Oncekinin daha renklisi iste; ziplyor-
sun, bastyorsun, mantar yiyip bilylyorsun, cicek alip
ates ediyorsun. Yok artik!
Size isin daha vahim kismini sdyleyeyim mi2 Bu mantk-
sizk abidesi oyun o kadar begenildi ki halen yenileri
cikiyor da cikiyor. Kimse de durup sormuyor, “Hocam
biz 50 yasina geldik, halen Mario diyorsun?”.
insanoglu akillanmaz.

Sen git elin Japonu, Mario diye oyun yap, stratejiye
bak hele! Bu adamlar bosuna zengin degil; Mario
yerine Yuki Bros. diye oyun yapsalar ancak Tokyo
halki o oyunu bilirdi, bu italyan kardesler de asla nli
olamazdr.
Tabii bu demek degil ki atari salonuna gidip su oyuna
tonla jeton gdmmek normaldi. Neymis, kanalizas-
yondan yaratiklar siziyormus, biz de onlarin Ustine
basarak onlar durduruyormusuz falan bir seyler. Co-
cuk aklimizla her sey ne kadar da mantikh geliyordu
o dénem. Neyse ki kafamizda bir “dur” diyen sey var
da atariciden cikip gesitli hayvanlarin izerine, belki



DOSYA KONUSU



Belki farkinda degilsiniz ama Ukrayna’dq,
cok ciddi bir savas devam ediyor. Dinya
devi ilkeler resmi olarak birbirine girmis
olmasa da, kiraladiklar 6zel askeri sirketler-
le, yani parali askerler izerinden birbiriyle
savasiyorlar.

Rusya, Ukrayna iizerinde hak iddia ederken
Rusya’nin 8niini kesmek isteyen ABD ve
Avrupa da parasini édedikleri 6zel askeri
sirketleri burada Rus birliklerinin éniine
cikarnyorlar.

iste bu savas, video oyun diinyasinin uzun
zamandir giindeminde. Ukrayna orijinli oyun
yapimcilar, bu cirkin savasin acisini da cok
yogun yasadiklari icin, savasin tim acima-
sizh@ini oyunlarina aktanyorlar.

Daha 6nce Ukrayna’daki savasin yikici
etkilerini anlatan ve cok begenilen bir oyun
olarak, This War of Mine’i animsayabi-
lirsiniz. Savasla yikilmis bir sehrin icinde
mahsur kalmis sivillerin, hayatta kalmak icin
yikintilarin arasinda kendilerine yemek, su
ve ilagc aradigi o oyun ile bugiin karsimiz-
daki Escape From Tarkov biyiik benzerlikler
gosteriyor.

Bu defa karsimizda, 2 boyutlu bir platform
oyunu degil, 3 boyutlu bir FPS duruyor.

This War of Mine'in aksine bu kez oyunda
savastan kagmaya calisan sivilleri degil ama
savas yikintilar arasinda hayatta kalmayan

£, fo

karsi gruplarin militanlarini canlandirnyoruz.
Tamamen Ukrayna cografyasini animsa-

tan hayali bir sehir olan Tarkov, Rus parali
askerlerinin ve ABD/Avrupa destekli 5zel
askeri sirketlerin savasina sahne oluyor. El-
bette oyunda bu ilkelerin adi gecmiyor ama
tim belirtiler bize gerekeni anlahyor.

Hayatta kalmak cok zor

Oyunun temel mantigi, savasla yikilmis
Tarkov sehrinde hayatta kalmak icin hem
rakiplerinizle savasmak hem de daha iyi

ekipman ve malzeme bulmaya calismak
izerine kurulu. Oyunu bir ekip olarak arka-
daslarinizla beraber de oynayabilir, takim
olabilir, dinyanin farkli noktalarindan oyuna
dahil olan rakiplerinize karsi savas verebi-
lirsiniz... Ya da tek basina yalniz kurdu da
oynayabilirsiniz.

Ancak her sekilde oyun sizi cok zorlayacak.
Cogu zaman nereden geldigini bile duyma-
diginiz bir mermi sizin veya ekip arkadasla-
rinizin kafatasina saplanacak ve oyununuz
orada bitecek. Ya da bacaginizdan yedigi-
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MODIFIKASYONSA
MODIFiKASYON

Escape from Tarkoy, silah modifikasyonu
konusunda bugiine kadar gérdigimiiz
en detayli ve gercekci modeli karsimi-

za cikariyor. Oyle ki silah fetisi sahibi

olanlar, sabahtan aksama Escape from
Tarkov'un modifikasyon sistemi izerinde
tak cikar, yap boz yapabilirler.

Silaha eklediginiz her aksesuar, silahin
dzelliklerinde carpici degisimler yapabili-

yor. Hangi parcanin, hangi ekipmanin
silahiniza hangi nitelikleri katacagini,
silahin Gzerindeki etkilerini ise iyi arashr-
mali, rakamlar dikkatli okumali, zirhiniz,
diger ekipmanlariniz, cahsmaya beraber
gireceginiz ekip arkadaslarinizin oyun
tarzlan gibi degiskenleri de dikkate
almalisiniz. Dar alanlarda catisacaginiz
kapali bir alanda, catismanin sicak or-
taminda saniyeler bile degerliyken, sila-
hiniza uzun mesafe dirbiinleri takiliyken
dismana yakalanmak istemeyebilirsiniz.
Ancak oyunda o kadar cok ekipman ve
aksesuar bulunuyor ki, hepsi hakkinda
bilgi sahibi olup uzmanlasirsaniz zaten
biyik ihtimalle gercek yasamda da sizi
ézel birliklere uzman olarak tepeden ata-
yabilirler. O derece mesainizi alacak bir
dgrenme sirecinden bahsediyoruz.

Oyundan ilk haberi olanlar LEVEL
okuyuculari oldu

S.T.A.L.K.E.R esintileri?

Herhangi bir FPS degil



ANATOMI DERSI

Ne yazik ki insan &ldirmek gibi bir
gdreve giderken, bilmeniz gereken

en dnemli detaylardan biri, dissmani
dldiirmek icin neresinden nasil vur-
maniz gerektigi olacak. Escape from
Tarkov'da oyuncular bu nedenle, farkli
hasar bélgelerine sahipler. Bas, gégis,
mide bélgesi en agir hasar alacaginiz
/ vereceginiz bdlgeler. Ancak cogu
oyuncu bu alanlari zirhlarla koruyor.
Kol ve bacaklar ise élimcil olma-

yan ama korunmasi zayif bélgeler.
Ayagindan vurulan bir oyuncunun
hareket kabiliyeti kisitlaniyorken,
kollarindan hasar alan bir oyuncunun
silahini tutmasi bile zorlasiyor, degil ki
size ates edebilsin. O yiizden, belki de
en iyi strateji, eger yapabiliyorsaniz
headshot... Yapamiyorsaniz énce kollar
ve ayaklardan hasar vermek ve sonra

da headshot.




OYUN MODLARI

Escape from Tarkov, oyunu 3 farkl yén-
temle oynamaniza izin veriyor. Kisaca
tanitmak gerekirse:

Offline mod:

Oyunda ilk ilginizi cekecek mod, offline
mod olabilir. Bu aslinda oyunla “tanis-
ma” modu. Hicbir catismaya girmiyor-
sunuz, dismanla karsilasmiyorsunuz,
sadece oyun alaninda offline olarak
geziyor, silahinizi taniyor, ekipman-
larinizi anliyor, oyunun diinyasi ile
tanistyorsunuz.

PMC modu:

Bu mod ile iki disman taraftan birini
seciyorsunuz. USEC veya BEAR... Bun-
lar iki disman ilkeye bagl, 6zel askeri
sirketler... USEC, gayr resmi olarak ABD
tarafini sembolize ediyor. BEAR ise Rus
parali askerlerini temsil ediyor.

Bu modda oynarken, edindiginiz ekip-
manlari haritadan stash’iniza tasimak
icin haritadaki cikis bélgesine canli canli
ulasmaniz gerekiyor ki, bu kolay bir is
degil. Ustelik sadece karsi tarafin parali
askerleriyle degil, bélgedeki yerel giic-
ler/Scav’lar ile de kapismak zorunda-
siniz. Yani sizden baska kimi gériirseniz
ates aciyorsunuz.

SCAV modu:

SCAV modu ile aslinda yerel halkin mi-
litanlarini canlandiryorsunuz. Amaciniz
olabildigince cok loot yaparak para
kazanmak. Haritada, elinizde hicbir
istihbarat olmadan, bilmediginiz bir
noktada basliyorsunuz. Ekipmanlariniz
genellikle cok dandik oluyor ama amag
zaten daha iyi ekipmanlar bulup bunlar
stash’iniza tasimak ve sonraki gérevler-
de daha iyi ekipmanlara sahip olmak.
Haritadaki diger NPC'lere saldirmazsa-
niz, size dokunmuyorlar. Hatta eger zor
durumdaysaniz ve onlar da yakindaysa,
sizinle beraber dismanlariniza sikmaya
bashyorlar. Dolayisiyla, PMC'leri bélge-
deki NPC’lerin iizerine sirmek de bir

strateji olabilir. Tabii yerlerse...

Esyalarinizi nasil yénetiyorsunuz?



Herkes ekipmanlarinizin pesinde



Peki 6yki nerede?



TARKOV’DA HAYATTA KALMAK iCiN MiNiK iPUCLARI

Tarkov, her kése basini savasin tuttugu bir sehir. Bu sehirde hayatta kalmak hic kolay
degil ancak birkac kiicik ipucu yardimiyla sansinizi yiikseltebilirsiniz.

1. Sigorta yaptirin
Oyundaki sigorta
sistemi, 8ldiginizde
degerli esyalarinizin
geri gelmesi icin faydali
bir sistem. Kiciik bir
icret karsihginda degerli
silahlarinizi, zirhlarinizi,
aksesuarlarinizi sigorta
yaptirabilirsiniz. Para da
elbette bulunmasi zor bir
kaynak ancak ihtiyaciniz
olmayan ekipmanlari
satarak paraya cevir-
mek, ihtiyaciniz olan
ekipmanlari korumaniz
icin gerekli kaynaklari
olusturmanizi kolaylash-
racakhr.

2. Saghginiza dikkat edin
Oyuna 435 saglik puani ile
basliyorsunuz ve ilk catismada

sizi catir cahir yedikleri icin bu
puan gdziinize cok gériinmesin.
Ama yaninizda sirekli Medikit
bulundurmaya calisin. Yarala-
nirsaniz, hareket kabiliyetiniz
kistlanirsa kacmaktan cekinmeyin.
Raid’ler arasinda ise uyuyarak
moral puaninizi yiikseltmeyi ihmal
etmeyin ki, bu da oyun sirasindaki
stat’lariniza olumlu etki ederek
saghginizin hep yiksek kalmasina
yardimei olur. Ve elbette zirhlarini-
zi akiler kullanmaya calisin, para-
nizi zirtha yatirmaktan cekinmeyin.
Ciinki o mermiyle aranizda duran
tek sey, zirhiniz.

Feministler yapimciy: ipe ceker mi?

3. Ne zaman gorev-
den déneceginizi bilin
Haritalarda, cikis yapmaniz
icin extraction point’ler bu-
lunuyor. Bu bélgeler oyun
basladiktan sonra belli bir
sirenin sonunda aciliyor.
Bazilari ise anlik olarak
acilabiliyor ve haritada
kendini belli ediyor. Bu gibi
durumlarda uzaktan cikis
noktalarini dirbiinle kontrol
edip givenli olduguna
emin olunca, bélgeden
cikabilirsiniz. Haritadaki
tim dismanlar 6ldirmeniz
gerekmiyor, amaciniz aldi-
giniz giizel loot’la harita-

dan cikabilmek.

4. Nerede nasil
duracaginizi bilin

Oyunda 3 farkli duru formu

var. Ayakta, cdmelmis, ve yatar
pozisyon. Kacarken ayakta olmak
mantikl gériinse de sizi acik
hedef haline getirecegi icin, bir
sniper'a kolayca avlanabilirsiniz.
Cémelmis pozisyonda daha zor
fark edilirsiniz ve hem dissmana
yaklasmak hem de disman dolu
bélgeden kacmak icin ideal
pozisyon olabilir. Yatis pozisyonu
ise, keskin nisanciliga soyundu-
Junuzda, silahi daha siki tutmak
icin ideal pozisyonu saglar. Ancak
bu pozisyonda hareket etmek
zordur ve dissmana yakalanmak
istemeyebilirsiniz.

Bu oyunda neden hanimkizceyiz
savascilar yok?



HIDEOUT NEDIR?

Oyunun en 6nemli mekaniklerinden

biri de, her oyuncunun sahip oldugu
givenli ev, yani hideout... Bu eski bomba
siginaklari, her oyuncu icin karakterini
gelistirip yeni ekipmanlar iretebilece-

gi, dinlenip oyuna hazirlanabilecegi

bir mekan olarak tasarlamis. Oyuncu
givenli evini gelistirmek icin sirekli bazi
gincellemeler de yapmak zorunda ka-
liyor. Ornegin, ik asamada giivenli eve
elekirik saglamak gerekiyor ve bunun
icin de benzine ihtiyac duyuluyor. Ancak
elbette elekirik, savas ortaminda cok

pahali bir liks. Bir birim petrol karsiligin-
da hideout'vnuza 15 dakikalik elektrik
saglaniyor. Eger giines enerjisi panelleri
kurarsaniz, elekirik siresi 30 dakikaya
cikiyor. Elektrik olmadan ise pek cok isi
yapamiyorsunuz veya cok daha uzun

zamanda yapiyorsunuz. Ornegin eger
yeni bir silah, mermi, ekipman “craft”
ediyorsaniz, elekirik varken bu cok daha
hizl gerceklesiyor. Elekirigi kapatip yakit
tasarrufu yapmak istediginizde ise craft
islemi cok uzuyor.

Gérevlerden ganimetle déndikce giiven-
i evinizi gelistiriyorsunuz, yeni modiler
ekliyorsunuz. Burada, silahlarinizi test
edebileceginiz bir ahs poligonu da bulu-
nuyor. Oyuncu karakterinin yeteneklerini
hizlandiracak bazi giincellemeler de
yaparak, hideout'un taktiksel degerini
daha da arttirabiliyor.

Hatta eger oyun sirasinda bir ekran karti
bulursaniz, sakin ¢cépe atmayin. O ekran
kartiyla, giivenli evde Bitcoin iretmeye
baslayabiliyorsunuz. Bitcoin ise nakde
dénisiyor ve size silah, bomba, zirh,
mermi, ekipman olarak geri déniyor.
Giivenli evinize kurabileceginiz modiller
arasinda, istihbarat modili, kijtiphane,
yatak, su toplama modiili gibi sece-
nekler bulunuyor. Kitiphane modilis
oyundan alacaginiz XP puanlarini
arhrirken, istihbarat modili raid sirasinda
avantaijlar elde etmenizi saglayabiliyor.
Oyun heniiz cok erke asamada oldugu
icin, bu modillerin hem sayisinin cok
artmast hem de tim yeteneklerinin bastan
sona revize edilmesi bekleniyor.

Oyun ne zaman piyasaya cikacak?
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SNIPER GHOST
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Pek cok oyuncu tarafindan Sniper Elite serisinin sazi muamelesi géren seri,
bir kez daha eli yizi dizgin bir yapimla kargimizda.



Size bu oyunun
evrenin gelmis
gecmis en iyi
dérdiinci oyunu
oldugumuzun
garantisini
veriyoruz.
Aradiginiz tim
macera unsurlari,
aksiyon,
ziplamals
bulmacalar ve
bolca eglence
bu oyundal Bize
guvenebilirsiniz!




Genelde bir oyun incelemesine basladi-
gimda beklentimi inanilmaz disiririm.
Hatta teknik anlamda konusmak gerekirse, o
oyun benim icin O puanla baslar. Edindigim
tecriibe, grafik arayiizi, hikayeyi anlatabili-
yor mu anlatamiyor mu gibi bircok kriteri g6z
dniinde bulundurup puan vermeye baslarim.
Dergideki her yazarin bir oyuna karsi beklen-
tisi ve inceleme siireci farkli oluyor sonucta.
Mesela sevgili Sonat, her oyuna optimist
yaklasir (ya da kafa géz dalar, adamin elinin
ayari yok — Kiirsat). Bir oyun oldugu icin bile
ona gére iyidir. Bu sayede bu sayfalarda
farkl yazarlardan, farkli yaklasimlarda oyun
incelemeleri gérebiliyorsunuz. Bu yiizden bizi
seviyorsunuz degil mi2 Degil mi?

Kirsat bir oyunun incelemesini bana verdi-
ginde, oyunla alakali neredeyse hicbir sey
okumamaya calisinm. Sifir beklentiyle ele
alacagim icin yénlendirilmis olmak istemem.
Yavas adimlarla oyuna giris yaphgimda gelisti-
ricilerin réportajlarina kadar da inerim. Simdi
diyeceksiniz ki, bana isi anlatma bana bu
oyunu &v. Onu da yapacagim fakat girizgah
kisminda kendimi aciklamak istedim. Ciinki
Journey to the Savage Planet, sifir beklentiyle
oynandiginda acayip keyif verebilecek bir
oyun. Ne yazik ki gidisat bu keyfi tam anla-
miyla sirdiremiyor.

Yabani gezegene ilk adim

Hikayemiz cok uzak bir zamanda, insanog-
lunun yildizlara dogru olan serivenini konu
ediniyor. Dinya halen yasanabilir bir yer
ancak bir taraflanmiz kurtlu oldugu icin yeni
gezegenler kesfedip koloni calismalarinda
bulunuyoruz. Bunu da 6zel firmalar yapiyor.
Biz de bu 6zel firmalar arasinda, evrenin en
iyi dérdiinct kurulusu olan Kindred Aeros-
pace adina calisiyoruz. Bildigin kontratl,
sigortali elemaniyiz. Amacimiz yeni kesfedilen
gezegenlerin tim fauna ve florasini cikarip,
kartografik calismasini bitirip firmaya teslim
etmek. Béylece bu gezegene gelecek olan
koloniciler nelerle karsilasabileceklerini nce-
den 8grenebiliyorlar. Yasanabilecek Alienvari
bir senaryo da béylece ortadan kaldirnlmis
oluyor. Neticede kesif duygusuna sahip bir

calisan olarak AR-Y 26 adi verilen gezegene
inis yapiyoruz. Fakat isler beklenmedik sekilde
degisiyor.

Normalde daha 6ncesinde bu gezegenler
izerinde sondalarla, alicilarla ya da teles-
koplarla uzaktan veri toplaniyor. AR-Y 26'da
zeki bir yasamin olmadigi daha énceden
tespit edilmesine karsin, ilk adimmizla beraber
burada daha énceden bir medeniyetin yasa-
mis oldugunu gériiyoruz. Her yerde bu antik
medeniyete dair bulgular var, kndilerine has
mimarilerini gezegenin her yerinde gérmek
mimkin.

Oncelikli amacimiz olan kategorize etme
gorevimize devam ederken, bu eski medeniye-
te de bir 15tk tutmamiz isteniyor. Emir de buyiik
yerden hani. CEO Martin Tweed ézel bir
video mesaijla bize ulasarak, “Aslansin, kap-
lansin, Ferrarisin. Tertemiz yaparsin bu isi. Hadi
kocum!” diyerek cesitli hayvan benzestirmele-
riyle bize gaz veriyor. Aldigimiz gazla beraber
gezegendeki arastirmalarimiza koyuluyoruz.
Gezegende tabii ki yalniz degiliz. Basimiza
bela olacak envai cesit yaratik bulunuyor.
Ayrica bize yardimei olan bir yapay zeka da
mevcut. Nerede ne yapmamiz gerektigine
dair bilgileri aktaryor. Elde edilen verilerin

islenmesi konusunda da oldukca yardimel. Bu
yapay zekanin bize nasil yaklasacagini da
oyunun basinda tercih edebiliyorsunuz. Daha
motamot yaklasacak bir konusma bicimi tercih
edebileceginiz gibi, daha neseli ve yardimse-
ver bir arayiiz de secmeniz mimkin. Ben terci-
himi ikinci secenekten yana kullandim. Acayip
neseli ama bu nesesiyle hic can sikmayan

bir yapay zeka olarak karsima cikti. Bos da
konusmuyor 6yle bazi yapay zekalar gibi.

Kasif olacak cocuk

Journey to the Savage Planet'i eger bir seye
benzetmeye calissaydim No Man'’s Sky ile bir-
iki y1l 6ncesinde burada ilk bakisini hazirladi-
gim Breathedge'in bir karisimi derdim. Ancak
oyun No Man'’s Sky gibi devasa bir oyun alani
sunmuyor. Onun gibi de devasa bir zanaat sis-
temi ve hayvan cesitliligi de yok. ik yayinlanan
fragmanlardan bayle bir hava sezinleyebilir-
siniz. Ancak No Man’s Sky’in daha renkli ve
neseli hali olarak diisinip oyuna dalarsaniz,
biraz tadiniz kacabilir. Daha tekdiize, daha
hikaye odakli ve cercevesi belli bir oyun. Ne-
rede ne yapmaniz gerektigi &nceden belli.
Metroidvania tarzinda hazirlanmis oldugun-
dan dolayi gezegende adim adim ilerliyor-
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sunuz. Once cift ziplama icin bir donanimsal
gincelleme yapiyor; sonrasinda bir kanca
sahibi oluyorsunuz. Bdylece daha énceden
ulasamadiginiz yerlere ulasma sansiniz oluyor.
Bu kismi 6zgir birakabilselermis oyunun
bendeki puani daha yiksek olurdu. Kendi
acisindan bakildiginda klasik bir platform-
macera oyununu andiriyor. Ek olarak zanaat
ve kaynak toplama &geleri eklenmis. Ayrica
hayatta kalma tarzina uygun bazi égeler
bulunduruyor.

Oyunun tamamen zanaat sistemine dayan-
digini séyleyemem. Fakat kapali bélgelere
ulasabilmek adina eski uzayl teknolojisine

ait bilgileri toplayip kaynaklarla birlestirerek
ekipmanlarinizi giiclendirmeniz gerekiyor.
Ugrashricr kismiysa kaynak toplama sireci.
Birkag farkli kaynak var. Cogu da kolay
bulunur cinsten. Ancak ipin ucunu kacirir ve
kaynaklarin nerede oldugunu bulamazsaniz
bos bos dolasabilirsiniz. Ornegin kanca apa-
ratina sahip olabilmek icin 100 birim alimin-
yum toplamam gerekiyordu. Bunun nereden
cikhgina dikkat etmedigim icin neredeyse iki
saate yakin bir siire anlamsiz bir bicimde ayni
yerleri dolasip durdum. Oyundaki ansiklopedik
kisim gizel hazirlanmis olsa da bir The Witcher
3 beklemeyin. Oyle dolu dolu bir bilgi birikimi
paylasmiyor. Mesela o aliminyum secenegi
izerine geldigimde “Su kenarinda bulunur, su
hayvanlar diser vs.” gibi bir aciklama metni
ekleselermis.

Oyunun bir diger bisyik hatasiysa minimap
eklentisinin bulunmamasi. Cogu zaman kay-
bolabiliyorsunuz. Ozellikle birbirini andiran
bslimlere geldiginizde bir asagr bir yukar
cikip vakit kaybetmeniz olasi.

Bu arada gezegenin nasil géziktiginden

de bahsetmek isterim.Dedim ya cok klasik bir
platform-macera oyununa benziyor diye. Bu-
lundugumuz gezegen adeta Ratchet&Clank'in
bir bsliminden firlamis gibi. Birkag farkl
gdkadanin birbirleriyle baglantisiyla olusan bir
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gezegendeyiz. Karlik, yesillik, corak, bataklik
gibi alanlari var. Birbirlerine ziplama platform-
lari ya da kancayla vlasabileceginiz hatlarla
baglilar. Ayrica isinize oldukca yarayacak
isinlanma kireleri sayesinde aralarinda hizlica
gecis yapabiliyorsunuz.

Bu kiireler bélgelerin gébeginde bulunuyor.
Bir kere aktif ettikten sonra daha énceden aktif
etmis oldugunu kisrelere baglanti sagliyor.
Geminize déniip gerekli ekipmanlar giic-
lendirdikten sonra tekrar gérevin bulundugu
bslgeye isinlanabiliyorsunuz. Oyunu ilerletmek
adina zanaat kismi &zel bir yere sahip olunca
ve bunu yapabilmek icin gemideki 3D yaziciyi
kullanmaniz gerektiginden dolays, 1sinlana-
bilmek biyik rahatlik. Bunun olmadigini ve
minimapin de olmadigi disinildiginde,
kabus gibi bir oyunla karsilasabilirdik.

Rengarenk bir dinya

Journey to the Savage Planet, bu &zellikleri
g6z dniinde bulunduruldugunda cok zorlayici
bir oyun degil. Gezegendeki canavarlarin
biyik cogunlugu pasif olarak takiliyor. Bizim
etimizden beslenmek isteyenler genellikle

A

dnemli yerleri koruyorlar ya da bélgeler ara-
sindaki kapilarin gardiyanhigini yapiyorlar. Bu
gardiyanlik yapanlar zaten bir nevi mini boss
olarak adlandirabilirim.

Elimizdeki sarjli tabanca sayesinde dis-
manlar alt edebiliyoruz. Ancak sanildiginin
aksine bu biraz zorlayici olmus. Tavuga
benzeyen yusyuvarlak canavarlara tekme
tokat dalip yok edebilirken, aver sinifindan
olan yaratiklarla amansiz bir micadeleye
girmeniz gerekiyor. Hepsinin birbirinden

farkl saldin bicimleri var. Bazilar top olup
yuvarlanarak size saldinyor, bazilar hizlica
isinlanip arkanizda belirmeye calisiyor. Dogru
zamanda dogru bélgelerine ates etmeniz
gerekli. Tabancanizla canavarin diger bélge-
lerine yapacaginiz ahslar geri sekiyor. Bunu
tabancayi giiclendirerek de cézemiyorsunuz.
Oyunun basinda bela olan canavar halen
size bela oluyor.

Oyunun gelistirici firmasi olan Typhoon,
oldukca ufak bir firma. 24 kisiden olusuyor.
Katildiklar bir réportajda oyunu tasarlamaya
basladiklarinda silah isini hic diisinmediklerini
belirtiyorlar. Oyundaki éncelikli amac tuzak-
lar yerlestirip kacmak iizerine kurulu olacak-
mis. ilk test asamasindan sonra silah eklemeyi
akil etmisler. Oyuna bir dinamizm eklenmesi
adina dogru karar olmus. Ciinki silahimiz
haricinde kullanabilecegimiz bazi ufak tefek
ekipmanlar var ve bunlar oyun boyunca cok
ise yarayacak seyler de degil aslinda.

Diger elimize de bir ekipman alabiliyorsunuz
bu arada. Bu daha cok saldin amaclidan zi-
yade savunma yapmak icin kullaniliyor. Dis-
mani yere zamk gibi yapistiran simigimsi bir
sey atabileceginiz gibi canavarlar kandirmak
icin yem (decoy) de kullanabiliyorsunuz. Pat-
layan ya da etrafa zehir sacan meyveleri de
zamanla mihimmatiniza katryorsunuz. Mekan
bulmacalarini cézmek adina bunlar oldukca
kullanish oluyor.

Tabanca kismiysa dedigim izere mini boss
savaslan ve availar Gzerinde etkili. Fakat yine
de nisangah kismini biraz daha kullanish yap-
salarmis keske. Birine nisan alacagim diye cok



ugrast@im zamanlar oldu. Belki de 6zellikle
zor olsun diye tercih etmis olabilirler. Bazen
kendimi PS1’den kalma bir oyunda diismana
nisan aliyormusum gibi hissettirmesi hos degil.
Bu renkli gezegendeki amaclarimiz asag
yukarn bdyle. Gérsel tasarim ve modellemeler
acisindan cok iyi bir is cikarmislar. Aver ya da
degil tim canavarlar cok orijinal ve renkli ta-
sarlanmis. Cogu oldukca sirin zaten. Uzerlerine
ates sacmadan &nce bir-iki kere disinmenize
bile yol aciyorlar.

Bolim tasarimlari da atmosfer acisindan farkl
olsa da genelde birbirine cok benziyor. Hep
en yiksek noktaya ulasmaya calisiyoruz.
Ulasamadigimiz zamansa ekipmani giincel-
lememiz gerekiyor. Bunun icin de yine uzayli
miz gerekiyor.

Bu béyle kisir bir déngi icerisinde devam
ediyor. Ancak hikayesel acidan bakhgimizda
oyun sizi hic yalniz birakmiyor. Genelde bu
tarz hayatta kalma oyunlarinda hikayenin

basi verilir, ortada biraz size destek cikar final
kismina gelene kadar kimse sizinle iletisime
gecmez. Journey to the Savage Planet ise yari-
acik bir dinya olmasindan ve tekdiize bir oy-
nanabilirligi olmasindan kaynakli hikaye akisini
bir an olsun bile arkada birakmiyor. Ana
gérevlerde ilerledikce Kindred'in sahibi Martin
Tweed'den sik sik video mesaii aliyoruz. Biraz
sapsal bir adam ama bizim iyiligimizi istedigi
de bariz. Oyunun da esprili kisimlarini zaten
bu videolar izlerken géreceksiniz. Ginimiz
sosyal medyasi ve satin alma aliskanliklarimiza
kadar bircok alanda reklam videolari déniyor.
Bazilarina kahkaha attim.

Boyle bakildiginda oyunu hikayesiz birakma-
mis olmalan da giizel bir arh olarak 6n plana
cikiyor. Ancak bélimler arasi kisirdéngi, zipla
zipla yukan ulas, mini boss savasi yap kaynag
al gemiye dén ekipmani giincelle, tim bunlar
mithis sikici bir hal almaya baslayabiliyor.
Oyunun basina gecip séyle rahatindan 10
saatlik bir sirenin ardindan bitirebileceginizi

géreceksiniz. Tam acik dinyaya sahip,
istediginiz gibi zanaat yapabileceginiz, bol
kaynakli bir oyun bekliyorsaniz Journey to
the Savage Planet ne yazik ki o kategoriye
girmiyor. ik yayinlanan fragmanlarda yanls
yonlendirmenin yapildigi bariz.

Sonuc

Savage Planet, grafikleriyle ve hikaye
anlatimiyla basarili bir oyun olmus. Ufak bir
firma dedik ama son dénemde bircok dnemli
oyunla giindeme gelen 505 Games'in da-
giimcihigini Ustlenmis olmasi, ileride daha da
gizel islerle karsimiza cikabileceklerinin isa-
reti gibi. Bu formili kullanip benzer arayiiz
ve ayni espri anlayisiyla sunulabilecek genis
capli bir oyun kiltler arasina girer benden
sdylemesi. Ancak bu haliyle aklinizda pek
yer etmeyecek bir oyun. Bittikten sonra tekrar
oynamanizi saglayabilecek modlari da yok.
Bu arada oyuna eklenmis bir co-op modu
mevcut. Deneme firsatim olmadi ancak
gordigim kadaryla gérevleri ortaklasa
yapmak Uzerine kurulu. Keske bu co-op
keyfini konsol kismi icin bélinebilir ekranla
sunmus olsalardi. Tam o lezzette bir oyuna
benziyor ciinkii. Arkadasinizla, kardesinizle
ya da esinizle birkac saatligine bu nese dolu
gezegende yolculuga cikabilirdiniz.

Ocak ayi biz oyuncular icin oldukga zorlu
gecti. Yakin tarihli cikacak tim biyik oyun-
larin hemen hemen hepsinin de ertelendigini
duyduk. Su aralar eldeki eski oyunlar elden
geciriyorsaniz, araya sdyle degisik bir seyler
katayim diyorsaniz Savage Planet elinizi

bir sire oyalayabilir. Ancak dedigim gibi
10-12 saatlik oynama siiresi ardindan tekrar
yiziine bakacaginiz bir oyun degil. Belki su
acidan bakarsaniz ilginizi cekebilir. Oyunun
oynanabilirligi zorlayici degil demistim ya?
Habh, iste oyunlara yeni baslayacak ufak
yasl bir tanidiginiza hediye edebileceginiz
tarzda bir oyun. Tam da yanyil tatilindeyken
onlari daha fazla oyalayabilir..  &zay Sen

OYUN SURESI

ilk1saateeee
Renk paletiyle biyileyen gezegendeki
manzaralara dalip gidiyorsunuz.

il hafta ¢ ¢ ¢
Eliniz biraz yavassa ve gezerek
oynuyorsaniz cok az siireniz
kalmis olabilir.

ilk ay
Coktan baska oyunlara sicradiniz,
bunu da rafa kaldirdiniz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%80 Bir yerlere zipliyoruz.
%10 Canavarlara ates ediyoruz.
%5 Kaynak pesine disiyoruz.
%5 Ekipmanlar giiclendiriyoruz.

o9

ARTI
+ Eglenceli hikaye
+ Goérsellik cok sirin
+ Ses, miizik ve efekt konusunda giizel
is cikarilmis

EKSi

- Kendini tekrar ediyor
- Zorluk seviyesi cok disik
- Birkac ufak hata var
- Tanitim kismi cok yaniltici olmus

SON KARAR
Biliyorum bir kisminiz yeni bir No Man’s
Sky, bir kisminiz da yeni bir The Outer
Worlds bekliyordu. Bu oyun ikisi de degil

ama yine de keyifli bir deneyim vadediyor.

Macera deyince kendisini atmosfer ile
sinirlamayanlara dnerilir.
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Yapim CyberConnect2 Dagitim Bandai Namco Tiir JRPG, Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web bandainamcoent.com/games/dragon-ball-z-kakarot

Dragon Ball Z: Kakarot

Efsanevi Z serisine, daha dnce hic bakmadigimiz bir acidan geri déniyoruz

nime veya oyunlarla ilgilenmeseniz bile,

Dragon Ball adini duymamis olmaniza
imkan ve olanak yok. Goku'nun genclik yillari-
nin anlahldigr ilk seri, kékeninin belli oldugu ve
daha cok dévis odakli Z serisi, orijinal seriye
dahil olmayan GT ve 2018 yilinda son bulan
Super serisi. Nerden baksaniz burada 30
senenin Ustiinde bir tarih yatyor. Bakin film-
lerini saymadim bile. Elde béyle bir malzeme
olunca video oyunlari olmadan olmaz tabii.
Goku ve arkadaslarinin seneler boyunca
dizinelerce oyunu cikh karsimiza. Ornegin
XenoVerse serisi, FighterZ veya Jump Force
gibi. Tim bu oyunlarin ortak &zelligi dévis
odakli olmalariyd:. Birebir dévisler veya iice
¢ dévisler seklinde gidiyordu. Ta ki, Dragon

Ball Z: Kakarot adli oyun cikana kadar. Birileri

nihayet seriye farkli bir soluk getirmek istedi
ve daha cok RPG &geleri ile bezeli bir oyun
cikardi karsimiza. Eksikleri yok mu2 Var ama
Z evrenine daha derinlemesine baksi ile bu
eksileri &rtbas etmesini basarabilmis.

Kakarot bu gezegeni niye ele

gecirememis?
Kakarot adli oyunumuz bizlere Dragon Ball’in
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Z serisinin hikayesini oynama firsati taniyor.
Lakin sadece déviiserek degil, insanlarla
iletisime gecerek ve cesitli gdrevler de gercek-
lestirerek. Hemen belirteyim; Kakarot'un hika-
yesinden tam keyif alabilmek icin Z serisine
hakim olmak sart. Yani séyle sdyleyeyim; eger
Dragon Ball ile hi¢ alakaniz olmadiysa bircok
kilit noktay: kacirabilirsiniz.

Z serisine odaklandigimiz icin dogal olarak

ilk seriden birkac yil sonrasindayiz. Goku,
Piccolo’yu yenmis, Chi Chi ile hayat kurmus ve
Gohan adinda bijyiince “akademisyen” ol-
mak isteyen bir oglu olmustur. Ginin birinde
Goku, Gohan'i ustasi Roshi ve arkadaslari ile
tanishrmak icin Usta Roshi'nin evine giderler.
Bu arada da Raditz adinda, Saiyan irkindan
bir eleman diinyaya dogru yolu koyulmustur
bile. Amaci kardesi Kakarot'v bulmak ve



dinyayi niye daha ele gecirmedi diye hesap
sormakhr. Raditz ilk Piccolo ile karsilasir ve
koskoca Piccolo bile onu alt edemez. Aka-
binde Goku'nun izini bulur ve Gohan'i kacirir.
Saninm daha fazla anlatmama gerek yok
ciinki hikayeyi eminim biliyorsunuzdur.

Z serisinin hikayesini tim hatlariyla tecribe
ediyoruz. Peki, bir yenilik var mi diye soracak
olursaniz cevabim evet olur. Bir kere Bonyu
adinda yeni bir karakter meveut ve hikayesine
oyunun ilerleyen blimlerinde taniklik ediyor-
sunuz. Ayrica ana hikayeye bircok ek bilgi

ve arka plan hikayesi de eklenmis. Mesela
Raditz diinyaya yol almadan énce Vegeta ve
Nappa ile konusuyor ve Radiz’in aslinda nasil
ezik bir tip oldugunu anliyoruz. Veya Raditz
ilk defa Piccolo ile karsilastiginda icinden “bir
Namek'linin burada ne isi var” diye geciriyor.
Daha derinlemesine mesela; “Ginyu Force”un
gecmisini de kesfe cikiyoruz. Anlayacaginiz,
kuru kuru Z disnyasi sunulmuyor, yeni bilgiler
ve hikayelerle olay taze tutuluyor.

Frieza beklesin, az isim var

Kakarot'u diger Dragon Ball oyunlarindan
ayiran en biyik 8zelligi yari acik diyebile-
cegimiz bir dinyaya sahip olmasi ve sadece
dévislerden ibaret olmamasi. Hikayeye gére
gerek Goku, gerekse Gohan ile bu disnyada
gezinebiliyor, cesitli yan gérevler yapabilip
bir nebze keyif catabiliyorsunuz. Oyunda
deneyim kazanip level atlama olayr meveut,
bolca yan gérev yapmanizi éneririm. Gel-
gelelim bu yan gérevlerin cogu ayni. Kéye
birisi musallat oldu dév, su kadar sundan
topla veya sunu suradan al ve suraya gétir,
gibi. Hikayeyi dogrudan etkilemiyorlar ama
bazi gérevler sayesinde Z evreninde diger
karakterlerin ne yaptiklarina da géz atabi-
liyorsunuz. Déviismek disinda balik tutma,
karakterlerle iliskileri giiclendirme (bakin
burasi 8nemli) veya Gohan ile beraber elma
toplama gibi, aksiyonu diisiirse de seriye
farkli bir soluk getiren aktiviteler mevcut. An-

latmak istedigim, Kakarot saf bir déviis oyunu
degil. Bolca diyalog mevcut, bolca karakter
gelistirme ve gezinme mevcut. Tipki klasik
JRPG'lerde oldugu gibi haritada gezinirken
dissmanlara rastlayabiliyor, duruma gére ister
dévisip ister kacinabiliyorsunuz. Bu sizin
level seviyenize bagl. Eger ki yeterince giicli
degilseniz dissmanlar kirmizi renkte beliriyor
ve topuklamaniz éneriliyor.

Burasi 6nemli dedigim noktada sira: Karakter
gelisimi. RPG 8gelerini tam olarak burada
hissediyoruz. Oyunda “Community Board”
adi verilen sistem ile karakterlerle bag
kuruyorsunuz. Cesitli yan gérevler gercek-
lestirdiginizde &rnegin Piccolo ile baginiz
giicleniyor ve Piccolo size déviislerde farkli
yeteneklerle destek sunabiliyor. Ya da Chi
Chi ile baginizi giiclendirirseniz mesela
dayanikliliginiz artiyor ve harika yemekleri
sayesinde enerjiniz de yikseliyor. Oyunda
bircok karakter ile bag kurabiliyorsunuz ama
hepsinin etinden sitinden faydalanamiyor-
sunuz. Ornegin dévis karakterleri ekleyebi-
leceginiz alaniniz dolu ise birisini citkarmaniz
gerekebilir. Yani size ne uygunsa onu ekleyip
giclendirmeniz énerilir. Bunun disindaki

tek derdiniz level atlamak ve para bulup
(dévisler ve yan gérevler) cesitli yardimei
malzemeler satin almak. Ornegin saghgr kisa
sireligine costuran yemek veya Ki giicini-
zi arthran icecek gibi. Bircok malzemeyi
saticilardan tedarik edebilir ve ayni zamanda
satabilirsiniz.

Ne demek co-op yok?

Baslikta yazdigr gibi, co-op yok arkadaslar.
Yani ben Yamcha olayim sen Tien ol, kapi-
salim olayi Kakarot'ta yok. Bir Dragon Ball
oyununda birden fazla oyuncu ile oynama
dzelliginin olmamasi ilk basta tuhaf karsila-
nabilir ama unutmayalim ki Kakarot saf bir
déviis oyunu degil. Daha cok Aksiyon ve
JRPG tisrinde. Dolayisiyla arkadaslarinizla
dévismeyi hayal etmeyin, Gzilirsiniz. Oyun

size hikayeye gére hangi karakteri sunarsa o
oluyorsunuz ve kendi ekibinizi kurup (Lider ve
destekgiler) kendi sisteminizi olusturuyorsunuz.
Biraz da déviislerden bahsedelim. Oncelikle
hikayeye gére ele alirsak biraz orantisiz.
Mesela daha ilk baslarda Goku ile Raditz

ilk karsilashginda Raditz, Goku'yu alt edip
Gohan'i kaciriyordu. Oyun ise sizden Raditz'i
yenmenizi istiyor. Yani déviste Raditz'i ye-
niyorsunuz ama hikayeye gére dayak yiyen
sizsiniz. Bunun disinda déviisler genel olarak
basarili olsa da kombo cesidi olarak fazla bir
sey vadetmiyor. iki tus takiminiz var. Normal
yumruklasma Ki firlatma ve Ki depolamaile
Kamehameha gibi 6zel hareketler yapabildi-
Jiniz tus setleri. K&t degiller ama daha fazla
secenegin olmasi da zarar vermezdi.

Dragon Ball Z: Kakarot, RPG &geleriyle zen-
ginlesmis basarli bir oyun. Bazi dévisler ve
yan gérevler tekrar hissi verse de hikayenin
sunumu ve zengin icerigi bakimindan saglam
bir yapim olmus. Ozellikle ara animasyonlar
izerinde bayagi bir durulmus. Mesela Jump
Force'taki gibi donuk yiizler ve senkronsuz
agizlan burada géremezsiniz. Bildiginiz
anime oynuyormus gibi hissediyorsunuz. Yine
tekrar edeyim; Kakarot saf bir déviis oyun
degil. Oynamay disiiniyorsaniz ona gére
aklinizda bulunsun. ¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Dragon Ball Z evrenine harika bir
bakis acisi, yar acik dinyasi ve kesfedile-
cekler, animasyonlu ara videolar sahane,

RPG 8geleri renk katryor
EKSIi D6vis sistemi daha derin
olabilirmis, bazi yan gérevler birbirinin
aynisi, Co-op olmamasi eksi bir yén
olarak sayilabilir
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Sniper: Ghost Warrior Contracts ¢

Dogru yerdeki keskin nisanci olmayr ézleyenler burayal

Gegen aydan tanidik bir spotla girdik ama
olayimiz bu. FPS oyunlarini cok sevmem bir
yana, isin icine keskin nisanci olayi girdi mi ben
oradayim. Ghost Recon serilerinde bile ekibin
keskin nisancisi hep ben oluyorum misal. Eh tek
kisilik keskin nisanci oyunlar da benim evim
diyebilirim.

Sniper: Ghost Warrior hep keyif alarak oynadi-
gim serilerden bir tanesi oldu. Tahmin edeceginiz
uzere Sniper Elite serisini de zevkle oynadim.
Ancak Ghost Warrior serisinde ayn bir tat var
bunu dile getirmeden gecmem mimkin degil.
Contracts ilk gsterildiginde “aha” dedim “geli-
yor nefes tutma vakti.”

Yalniz degil, tek basina!

Bu tip oyunlarda en sevdigim kisim uzun uzun
hedefimi takip etmek, etraftaki diissmanlarin ha-
reketlerini izlemek. Simdi diyeceksiniz ki “zaten
keskin nisanci dedigin dogru zamani bekler”

ki kesinlikle katlryorum. Sniper: Ghost Warri-

or Contracts bana kalirsa bitirmek icin acele
edilmeden oynanmasi gereken bir oyun. Eger
sabirsiz bir oyuncuysaniz, “ben alayim top tisfegi
aralarina dalayim” diyorsaniz bu da bir yéntem
ancak oyunun gercek tadi 8yle cikmiyor dostum,
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bunu bil. Oyunun detaylarina ufaktan giris
yapacak olursam, acikcasi ben optik maskemizi
cok begendim. Oyunu biraz kolaylastrdigini
dusunebilirsiniz ciinki kendisi bize rizgarin yéni
ve ne kadar sert estigine gére athigimiz merminin
dists ydnini gésteriyor. Ancak aldanmayin
derim, &yle “sikhin hedefe gitti” yok. O merminin
hedefe ulasacag sireyi falan hesap etmeniz la-

zim, dirbininiizin sifilamasini dogru yapmaniz
lazim, bunlar da yine sizin becerinize birakiliyor.
Maske biraz yardimei oluyor dediysek, o kadar
da degil yani.

Oyunun senaryosu acikcasi cok da akil almaz
kalitede degil, izmedi dersem yalan olur, daha
doyurucu bir senaryo beklerdim. Genel olarak
petrol sirketleri, uluslararasi casusluklar, politik



olaylar etrafinda déniyor diyebilirim kisaca. To-
talde 25 ana gérev iceren Sniper: Ghost Warrior
Contracts'in genis ve birkac tane sandbox tipi
haritasi bulunuyor. Ozetle, paramizi veriyorlar
biz de suikast, bombalama, bilgisayar hackleme,
bilgi calma gibi gérevleri yerine getiriyoruz.
Oyunda ana gérevler haricinde kontratlar ve
meydan okumalar bulunuyor ve oyun burada
bizim keskin nisanci yetenegimizi zorluyor.
Meydan okumalara 8rek verecek olursam,
kimse ayikmadan gérevi bitir, zincirleme olarak
disman 8ldir, ya da hi¢ chekpoint yiklemesi
yapmadan haritadaki bitin kontratlan bitir gibi
cllgin seyler var.

Kontrat gérevleri ise bana kalirsa en keyiflisi zira
baska bir keskin nisanci ile yansmamiza olanak
sagliyor. Yani yapay zekadan &nce hedefi
bulup etkisiz hale getirmek zorundayiz. Aslina
bakarsaniz bu kisim benim genel olarak keskin
nisanci oyunlarninda daha cok keyif aldigim agir-
dan alma, planlama ve uygulama kismini biraz
aceleye getiriyor ama, yine de keyifli be.

Bu aada her zaman isinizi uzaklardan bitiremi-
yorsunuz. O lanet olasi savas alanina inmemiz
gerekiyor. Bu fip oyunlarda benim en sevme-
digim kisim da bu oluyor genellikle, zorla sizi
oraya sokup keskin nisanci keyfini baltalamasi.
Ancak bu sefer hep haritalarin biyik olmasin-
dan ve tasarim olarak da keskin nisanci oyna-
nisina uygunlugundan diye disiiniyorum, énce
bi uzaktan ufak ufak temizlik yapip sonra iceri
girebiliyor yani sicak catisma yasamak zorunda
kalmiyoruz he zaman. Kimi zaman ise gizlilik
icerisinde ilerleyerek kimseye fark eftirmeden
alacagimizi alip uzaklasabiliyoruz. Ozellikle

&ldurilmesi istenen hedefinizin iizerinden bir de
bir seyler almaniz ve oradan cikartmaniz isteni-
yorsa, o mekana girmek zorunda kaliyoruz.
Ben acikcasi tahmin edeceginiz iizere sessiz-
ce ilerlemeye gayret ettim. Dismanlari yakin
déviisle aradan cikartmak icin bicak ile bogaz
temizligi, boyun kitlatma, yanaktan makas alma
gibi farkli teknikler ile gecici ya da kalici olarak
uykuya daldirabiliyoruz. Cidden bolca teknik
var, cesit cesit yapmislar. Bundan yillar 6nce
Splinter Cell'in multiplayer kisminda vardi cok
saglam takedownlar ki bence halen en iyileri o
oyunda. Sonrasinda ise izerlerini arayarak cep-
cilik yapabiliyoruz, hop cekiveriyoruz paralari
falan.

Keskin nisancilik zor zanaat

Ah, bu arada bak unutmadan dile gefireyim,
oyunda i farkli zorluk seviyesi var, en kolayda
yapay zeka yok, yani var da yok. Orta seviye
“abicim zaten vaktim az, cok ugrastrma hadi,
ayarinda zorlanalim” diyenler icin, en zor seviye
ise, bu oyun bitfiginde keskin nisanci kitabini ya-
zanm (tamam abarttim) diyenler icin, ama ciddi
zor, uyarayim. Bu seviyede dissmanlar direkt
olarak etraflarina daha dikkatli bakiyor, yiksek
bélgelerdeki dismanlar daha uzun mesafeler-
den bizi daha rahat tespit edebiliyorlar, dyle
birkac kisi arasina dalayim derseniz da “hocam
su chekpoint'i size uygun gérdisk” deyip paket-
liyorlar. Ancak oyunda bana cidden “MEH!”
dedirten bir nokta var, normalde hizli yolculuk
sistemi ile haritanin bir ucundan diger ucuna
gidebiliyorken, gérev sonrasi cikis noktasina
gitmek icin biitin dissmanlari temizlemis olsam
bile yirimek zorunda kaldim, yani oyunda
kacamadigim sikici bir backtracking vardi.
Checkpoint sistemi de bazen sac bas yoldur-
tabilir. Normalde temizleyerek ilerlediginiz bir
bélgeyi gectikten sonra herhangi bir sebepten
dolayi cikmak zorunda kaldiniz diyelim. Oyun
son chekpointten devam ediyor ve o ugrashginiz
dismanlar ayni yerde sizi bekliyorlar. Simdi
diyeceksiniz ki “olm ne var bunda chekpoint
adamlardan énce” ki dogru, ama ben kendim
istedigim noktada kayit almayr seven adamim

yahu. Ya da ne bileyim, su kayit noktalan daha
stk olsa giizel olurmus hani. Cok biyiitilecek bir
nokta da degil aslinda ama, durum bu.

Bir diger hevesimi kursagimda birakan kisim,
silahlarin &zellestirmesi oldu. K&ti degil, ama
muhtesem de sayilmaz. Bu durumun sebebi
acikgasi CoD'un silah 6zellestirme olayini biraz
fazla iyi yapmis olmasi ve benim ona alistktan
sonra buradakini kisir bulmamdan kaynakland..
K&ty degil ama daha iyisi olabilirmis diyorum.
Silah 8zellestirmesi disinda tabii ki artik bircok
oyunun olmazsa olmazi olan karakter gelisimi ve
diger ekipmanlarin &zellestirilmesi gibi mevzular
da oyunda bulunuyor. Ozellikle sicak temasta
kalacaginiz durumlarda ya da ayni anda birden
fazla hedefi indirmeniz gerektigi durumlarda
taretler inanilmaz is gériyorlar. Ayrica dronelar
da oyunda mevcut.

Son s6zUni séyleyemeyenler

Ya sevgili okur, o degil de cevre detayindan
bahsetmedim. Simdi béyle bir keskin nisanci
oyunu yapiyorsan, o giinesi, o hava sartlarini
giizelce yedirmesi ve bize géstermesi lazim. Ta-
mam, oyunun grafikleri 8yle akil almaz kalitede
degil ancak sdyle bir durup manzaray: izleye-
ceginiz anlar olacak. Bu arada oyun CryEngine
ile gelistirilmis bunu da araya sikisirmadan
gecmeyeyim.

Oyunun en sevindirici yanlarindan bir tanesi

ise, fiyat 69 TL (Playstore). Yeni cikmis bir oyun
icin gizel bir fiyat Ustelik kaliteli de bir oyun
sevgili okur. Evet, para Cokomel kismindan da
bahsettigime gre ufaktan incelemeyi bitirebiliriz.
Son olarak diyecegim sudur sevgili okur. Zaten
iki ihtimal var, ya bu oyunu aldin ve bu yaziyi
“ne demis bu herif, bunun hakkinda” diyerek
okuyorsun ya da almak icin bahane aryorsun.
Eger almadiysan daha fazla bekleme ve al
derim. 69 TU'nin hakkini uzunca bir oyun sijresi
ve icerigi ile sana geri veriyor. Hadi bakalim
rastgele “yok ya bu o degildi...”.  Sonat Samir

KARAR

ARTI Sniper oyunlarini sevenler icin son
derece keyifli, similasyon ve arcade
arasindaki giizel denge, aksiyon kisimlari
Tomb Raider’i, Uncharted’ falan aratmiyor
EKSi Gérev sonlanindaki backiracking,
senaryonun zayifig
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ArcheAge: Unchained

Asil istedigimiz ArcheAge'e gercekten yakin mi2

ch oyunlar icin cok bisyik umutlar besler-
siniz. Yapim sirecini takip eder, hakkinda
ctkan her haberi okur, hakkinda sunulan her
seyi bilirsiniz. Hatta zamansiz olarak akliniza
diser, “Ciksa da giinlerimi gecelerimi harca-
sam, basindan kalkmadan zaman gecirsem”
diye disstindirir. ArcheAge de benim Gzerim-
de bu tir bir etki yapmis, MMORPG oyuncu
kitlesi arasinda da yiksek bir hype yaratmish.
MMORPG evrenine yeni bir soluk getirmesi
beklenen ArcheAge, ézellikle oynanis me-
kaniklerinde biyik bir cesitlilik vadediyordu.
Acik dinya yapisi ile haritanin her noktasina
ulasabilme imkani sunuyor, sahip oldugu
meslek cesitliligi sayesinde oldukca genis
crafting imkanlari ve malzemelerini toplamak
adina ¢ok fazla oyun mekanigini oyunculara
sunuyordu. Agac kesmekten balik tutmayaq,
ciftcilikten miizisyenlige kadar cok cesitli mes-
lek oynanislar, ticaret yapisindaki cesitlilik,
gemilerle seyahatler ve savaslar, binekler

ve ucus ekipmanlar gibi envai cesit etkinlige
dalmak icin adeta giin sayiyorduk. Elbette
sayili giin bir sekilde gecti ve oyuncular farkl
bslgelerde, farkli zamanlarda ArcheAge'i
deneme firsah buldular.
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Yeni mi, yenilenmis mi?

Aslinda gelistirimeye baslanmasi 2006
yilina kadar uzanan ArcheAge, 2013 yilinda
Uzakdogu'da yayinlanirken, batiya ulasmasi
ise 2014 yilini buldu. Ancak gelin gériin ki bu
gizide oyunun zamanla pay-to-win batagina
dénismesini Uzinti duyarak izledik. Zamanla
oyuncu kitlesini de kiistiren bu zengin

icerikli oyun, piyasa icinde sénmeye baslad.
ArcheAge’den umudumuzu tamamen kestigi-
miz bir dénemde, oyunun Gamigo tarafindan
satin alinmasi ise degisimin ilk sinyali oldu.
Gamigo, gizemli bir geri sayimin ardindan
Archeage: Unchained'i yeni bir oyun olarak
duyurdu. Peki ArcheAge: Unchained neden
bizi bu kadar heveslendirdig ArcheAge'den
farkli olarak neler sunuyordu?

Lafi uzatmandan séyleyeyim. ArcheAge:
Unchained bildigimiz ArchAge iceriginin ay-
nisini sunuyor. Evet, yanlis okumadiniz, hicbir
fark yok. Peki nedir bu Unchained takisinin
alameti farikasi2 Gamigo, ArcheAge'in pay-
to-win bir yapiya dénismesinin ardindan
tepkili olan ve bir o kadar da oyunu seven
oyuncu kitlesinin farkina vararak, ArcheAge:
Unchained ile oyuncuyu para harcama-

ya zorlayan zincirlerden kurtariyor. Yani
anlayacaginiz, ArcheAge: Unchained icin
yepyeni bir oyun diyemesek bile bildigimiz
ArcheAge’in pay-to-win yapisindan arindi-
rilmis hali diyebiliriz. Bunu basarmak icin ise
oyuna ArchePass isimli bir sistem getirilmis.
Aslinda bu sistem tam olarak ayni islemese
bile Fortnite ve PUBG gibi oyunlardaki Battle
Pass sistemine benziyor. Ginlik ve 6zel
gorevlerle ArchePass seviyenizi dolduruyor,
baylece ilk oyundaki pay-to-win &zelligi
tastyan bircok materyali emeginiz karsihig
alabiliyorsunuz. Bir tanesi temel icerikleri ba-
rindirmakla birlikte (Basic Pass) dért farkli ice-
rige sahip ArchePass secenegi var. Bunlardan
hangisini secerseniz secin Basic ve Premium
olmak izere iki farkli ilerleme secenegi var.
Elbette ilk olarak burada yer alan Premium
seceneginin icerigini hemen inceledim ve
gonil rahathgr ile séyleyebilirim ki secilen
ArchePass, Premium versiyona yiikseltilse bile
oyuncuya oyun ici bir avantaj saglamiyor.
Bunun yaninda Basic Pass secebilirseniz bunu
oyun ici kazanabildiginiz para ile Premium‘a
yikseltebiliyorsunuz.

“Buy to play” modelini benimseyen yani



sadece bir kez satin alarak sahip olabilece-
giniz ArcheAge: Unchained, oyunun en son
icerik gincellemesi olan Shadows Reveled
ile cikisini gerceklestirdi. ArcheAge oyuncusu
zaten oyunun genel icerigine hakim ve yuka-
ridaki bilgiler bircok eski ArcheAge oyuncu-
sunu tatmin etmistir diye disstiniyorum. Ancak
ArcheAge'i heniiz tatmamis oyuncular da var
tabii ki ve onlar icin oyunun sundugu icerige
deginmek cok yararli olacak.

Ne yapiyoruz, nasil bir dinya?

Nuian Ittifaki ve Haranyan ittifaki olarak iki
farkli fraksiyon sunan oyun, her bir fraksiyon
icin ¢ irka sahip durumda. Nuian ittifaki bu
ittifaki kuran ve adini veren Nuianlar, Elfler
ve Dwarflardan olusuyor. Haranyan ittifakina
bakhgimiz zaman ise kediye benzer yapisiyla
Firran, sahip oldugu boynuzlar ile karanhk
dogalarindan isimlerini alan Warborn ve
Harani irklarini gériyoruz. Tabii ki her irkin
kendine has ikiser pasif yetenegi bulunuyor
ve bu da bircok F2P MMORPG'nin kanseri
oldugunu disindigim sebepsiz irk secimleri-
nin éniine gegiyor.

ArcheAge, sinif sistemi ile son derece farkli ve
dinamik bir yapi da sunuyor. Temelde oyunun
basinda secebileceginiz alti sinif var ve
bunlar Battlerage, Sorcery, Archery, Vitalism,
Malediction ve Swiftblade’den olusuyor.

Ancak tim siniflar bunlarla sinirli sanmayin.
Buradaki seciminiz sadece oyunun basindaki
yetenek seti seciminizi olusturuyor. 10 ve 15.
Seviyelerde sectiginiz yeni yetenek sefleri ile
onlarca farkli kombinasyon olusturabiliyorsu-
nuz. Dolayistyla bu durum onlarca farkl sinif
anlamina geliyor. Tabii ki bu kadar cok sinifi
burada tanitmak mimkin degil. Bu nedenle
oyunun temellerini bir kez kavradiktan sonra
bu konudaki rehberlerde kaybolmaniz cok
biyuk bir olasilik diyebilirim. Yaptginiz farkli
yetenek seti kombinasyonlar, birbirinden
farkli savas kombolarini tetikliyor. Elbette bu
savas kombolarini en etkili sekilde kullanabil-
mek adina birbiriyle cok daha uyumlu calisan
yetenek setlerini birlestirmeye calistyorsunuz.
ArcheAge: Unchained her anlamda oyun-
cuya biyik 8zgirlikler sunmayi hedefleyen
bir yapim. Cok cesitli meslekleri ile de bunu
sagliyor. Meslekler hem para kazanmak icin
hem de 6nemli bazi esyalarn craft etmek icin
oldukca 8nemli. Sadece ekipman anlaminda-
ki esyalar degil, ev dekorasyonu, bag bahce
gibi envai cesit etkinlik icin de son derece
dnemli. Ayrica ArchePass icinde de mes-

lek gelisimi icin dnemli icerikleri elde etme
firsahiniz var.

Oyunda 30. Seviyeye kadar harita ize-
rindeki gérevlerle karakterinizi kasarken

30. seviyeden itibaren zindanlara girmeye

basliyorsunuz ancak zindan sayisi bence
daha fazla olabilirdi. Biri disinda zindanlar
5'er oyuncu ile deneyim ediliyor. Sadece Sea
of the Drowned Love'a 10 kisilik bir grupla
katlmaniz gerekiyor. Bir PvE sever olarak
oyunun PvE yénii daha da gelistirilebilir diye
disiniyorum ama bu durum eglenceye tam
olarak ket vurmuyor ve gayet keyifli zaman
geciriyorsunuz.

Ote yandan PvP oynanista da cesitli oynanis
ydntemleri bulunuyor. Oyunda zaten iki
fraksiyon arasindaki savas sirdigi icin
baslangic haritalarinin disinda (30 level alt
haritalar) disman fraksiyon tyelerini gérdi-
Jiniz anda savasmaya baslayabilirsiniz.
Ayrica PK sistemi ile kendi fraksiyonunuzdaki
oyunculara da aniden saldirabilirsiniz ama
bu durumun cesitli dezavantajlar mevcut ta-
bii ki. Bunun yaninda savas arenalari, savas
alanlar, deniz savaslari, diellolar yapmak
mimkin. Tabii ki bunlarin bir kismi seviye
sinirlarina sahip.

Alinir mi bu?

ArcheAge Unchained, genel olarak beni
oldukca memnun eden bir yapim oldu. Tama-
mini tiketmeniz cok bisyik vaktinizi alacak
olan tonla is, eglenceli PvE ve PvP oynanis,
detayli meslek secenekleri sunuyor. Tabii ne
yazik ki hikaye anlaimi MMORPG’lerin ge-
nel bir sorunu. WoW disinda beni icine ceken
bir anlatimi -ArcheAge de dahil olmak izere-
MMORPG lerin hicbirinde géremedim. Eger
bir MMORPGye aylarinizi harcayacak
vaktiniz varsa ArcheAge: Unchained’e sans
vermeniz sizi oldukca mutlu edebilir.

¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI P2W sisteminden kurtaran yenilik-
ler, eglenceli PvP secenekleri, skill setlerin
sagladigr sinif cesitliligi, yapilacak tonla is
EKSI Zayif hikaye anlatimi, bazi teknik
sorunlar, oldukca eglenceli olsalar da
daha fazla zindan ve PvE icerigi

olabilirdi.
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AO Tennis 2 $

Top Spin 4'ten beri karsilashgimiz en iyi tenis oyunu mu®

n popiler ikinci turnuva olan Avustralya

Acik Tenis Turnuvasi'ni deneyim etmeye
hazir misiniz2 Pek cok oyuncuyu hayal kirikli-
gina ugratan AO Tennis'in devam oyunu olan
AQO Tennis 2 génlimiizi fethetmeye gelmis
anlasilan. Serinin 2018 yilinda piyasaya sirilen
ilk oyunu icin hareketlerin agir olmasi, yapay
zekanin sorunlu olmasi, grafiklerin kétii ve sikici
olmasi gibi olumsuz yorumlarda bulunulmus,
sirisiyle negatif inceleme almish. Serinin ikinci
oyununda ise nispeten daha olumlu bir hava
hakim. Tam bu noktada ilk olarak negatif nok-
talara mi yoksa pozitif noktalara mi deginsem,
gercekten bilemedim.
Saninm éncelikle oyundan séyle bir kisa-
ca bahsedecegim. Piyasadaki diger tenis
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oyunlaryla karsilastiracak olursak AO Tennis

2 yanlarinda harika falan kaliyor. Kendi icinde
pek cok sorun barindirsa da rakiplerine gére
cok daha oynanabilir ve keyifli bir oyun ortaya
cikartmislar. ik olarak deginmek istedigim nokta
fiyat. Ulkemizdeki fiyati PC icin uygun olsa da
(92 TL) icin konsollar icin hak ettiginin oldukca
Ustinde (239 TL - PS4) gibi gériintyor. Haliyle,
iki platforma da sahipseniz PC sirimini alip
yaninda gamepad de satin alinca ancak kafa
kafaya gelme durumunuz meveut, kabul edile-
bilir degil kesinlikle.

Oyunda 100'den fazla tenisci lisansl olarak
bulunmakta. Bunlardan birisini secebilir veya
kendinize sifirdan bir tenisci yaratabilirsiniz.
Oyuna girdikten sonra, isterseniz Avustralya
Acik Tenis Turnuvasi'nda yarisabilir, isterseniz
cevrimici olarak baska oyuncularla maclar
yapabilirsiniz, isterseniz de kariyerinize sifirdan
baslayabilirsiniz. Kariyer modunda sadece
mac yapmiyor, hangi maca cikacaginiza dair
planlamalari, menajer ve sponsor yénetimi gibi
pek cok diger gérevi de siz Ustleniyorsunuz.
Bunlarnin disinda oyuncunun heyecanini taze
tutmak icin pek cok oyun modu ve kisisellestirme
olusturulmus. Cevrimici mag yapabilmek de
oldukea keyifli bir deneyim.

Yani anlayacaginiz oyunda yapilacaklar
neredeyse bitmiyor. Oyuncunun ilgisini oyunda
tutmak icin ciddi bir caba gésterilmis. Bun-

larin yani sira hayalinizdeki magi kortundan
oyuncusuna ayrintili olarak tasarlayabileceginiz
bir senaryo modu da bulunmakta. Bunlarla da
bitmiyor! Isterseniz direkt kortun kendisini ya

da birden fazla kortluk turnuva arenalari da
tasarlayabilirsiniz! Ayni zamanda oyundaki
kontrolleri ve vurus tekniklerini 6grenmeniz icin
de bir dizi egitim iceren bir tutorials sekmesi

de olusturmayi ihmal etmemisler ki oyuncularin

buna gercekten ihtiyaci oldugunu dissiniyorum.
Nedenine birazdan deginecegim.

Gelelim zurnanin zort dedigi yere. Oyunda ilk
maciniza cikh@iniz anda icinizi biyik bir bosluk
kapliyor, topun ve oyuncularin iniltileriyle

bas basa kalip kendinizi derin bir sessizlikte
kaybediyorsunuz. Tam nedenini sorguluyorsu-
nuz ki oyunda ciddi bir eksiklik oldugunu fark
ediyorsunuz. Spiker yok! Evet! Yanlis okumadi-
niz! Koca Avustralya Acik Tenis Turnuvasi'nin tek
lisansh oyun serisinde, dinya caginda naklen
yayinlanan turnuvanin oyununda spiker yok!
Saka gibi. Boks oyunlarinda, futbol oyunlarin-
da, hatta araba yarislarinda bile spiker var,
bunda yok. Biiyiik bir sok atlathktan sonra
yorumlarima devam edeyim. Kontrollerle ilgili
ciddi sikintilar var. Ekranda yazan y&nlen-
dirmelerin cogunda belirtilen harfler farkli

bir platforma ait. Basinca hicbir sey olmuyor.
Options menisinden bakarak 8grendim nereye
ne icin basildigini. Ekranda suna basarsan
sdyle vurursun yaziyor ama vurunca hicbir sey
olmuyor, korkunc. Uzunca bir siire klavyem
bozuk zannettim. Gidip yedek klavye falan
aldim oyun zebil olmasin diye. Meger optionsa
baksam yetecekmis. Bunlarin disinda cok géze
batan olumsuz bir sey géremedim. Ginahiyla
sevabiyla genel olarak keyifli bir oyun. Ama
konsol versiyonunu alacaksaniz bu fiyat verme-
yin bence, indirimden falan yakalamaya calisin.
¢ Gizem Kiroglu

KARAR

ARTI Grafikler. Yizden fazla lisansh
tenisci. Cok sayida oyun modu
EKSi Soundtrack zayif. Kontroller halen
bir derece hissiz. Spiker yok!



iNCELEME

SD Gundam G Generation Cross Rays

Her tarafin Gundam kaynadigi, gizide bir Gundam oyunu...

979 yilina kadar uzanan s&hreti ile

Gundam, Japonya'da tek basina bir
marka. Animeleri, dizileri ve filmlerinin yani
sira, koleksiyoncularin figirlerine binlerce
lira doktigi de su gecirmez bir gercek. Bir
de video oyunlari var tabi. lyisiyle kétisiyle,
sayamayacagimiz kadar oyunu mevcut bu
serinin. 2016 yilinda ¢cikan SD Gundam G
Generation Genesis serinin en basarili 6r-
neklerinden mesela. Bu oyundan sonra isler
pek iyiye gitti diyemesek de, gectigimiz yilin
son demlerinde cikan ve kisaca Cross Rays
olarak bahsedecegim oyun ile seri biraz
toparlanmis gibi gériniyor.
Karsimizda tami tamina 13 adet hikaye
bulunmakta. Bunlar Gundam’in Wing, Seed,
00 ve Iron Blooded Orphans serilerinden.
Her evrenin hikayesi ve karakterleri farkl.
Hikaye sizlere klasik Japon oyunlarindan
alishgimiz sekilde anime karakter resimleri
ve yazilar ile sunuluyor. Hikayelerin giizel
tarafi, oynayana da oynamayana da hitap
etmesi. Eger hic Gundam oynamadiysaniz
ilginc hikayeler ve mecha dévisleri sizleri

bekliyor olacak. Eger seriye asinaysaniz
Kira Yamoto ve Setsuna Seiei gibi popiiler
karakterleri yeniden gérmek hos bir duygu.
Elbette bu karakterlerin markalari haline
gelmis olan Gundamlarini da unutmayalim.
isin 6zinde Cross Rays sira tabanli, taktiksel
bir strateji oyunu. Ekibinizi, yani Gundamla-
rinizi ekranda siraliyor, stratejinizi belirliyor,
ilerliyor ve oyunun sizden istedigi cesitli
emirleri yerine getirerek savasi kazaniyor-
sunuz. Oynanis olarak bir hayli basit ve
derinlemesine bir bilgi gerektirmiyor. Siz
dlmeden dismani 8ldirin, istenilen bu. D&-
vislerde dikkat etmeniz gereken nokta bas-
lamadan 8ncesi, yani strateji asamasi. Ne
demisler? Savas bir sanattir ve paldir kildir
icra edilemez! Dikkatlice planlamanizi ya-
pacak, ekibinizi dzelliklerine gére dizecek
ve savas boyunca sekillendireceksiniz. Bir
de scout olayi var. Gérevleriniz boyunca
cesitli pilotlar ve Gundamlarini bulacak ve
ekibinize katacaksiniz. Tabii giclendirecek
(level atlatacak) ve yeni yetenekler elde
etmelerini de saglayacaksiniz. Ayrica az
dnce bahsettigim gibi, oyunun sizden belirli
kosullari yerine getirmenizi istemesi renk
katyor. Yani monoton bir sekilde “ahanda
dissman, haydi yen onu!” demiyor. Cesitli
gérevleri yerine getirip, gerekirse dolayl
ydnden yenmenizi istiyor. Durum bdyle
olunca her miicadele farkli geciyor. Tabii
yanlis kararlar felaketinizi de cabucak
getirebilir. Bu yiizden temkinli olmayi asla
elden birakmayin.

Oyunun grafikleri ise benim gézimde en
biyik eksi. icerige, hikayelere bakinca

grafiklerle ugrasmak istememis veya siirekli
kullandiklari formile devam demisler sani-
nm. Acikcasi bir giincelleme sart. PlayStation
3'Gn ilk dénem oyunlarina benziyor ve de-
taydan cok fazla yoksunlar. Tabii hikayenin
ilerledigi anime sahneleri ve ara videolar
haric. Benim bahsettigim savas meydani ve
bir hayli tekdize.

JRPG tarzina ve Gundam diinyasina ilginiz
(yahut merakiniz) varsa, icinde barindirdig
hikayeleri ile Cross Rays epey bir oyun sire-
si sunuyor. Grafiklere de géziiniz alisirsa hi-
kaye ve icerik bakimindan vaktinizi calacak,
bolca eglence sizleri bekliyor olacak.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Sirisine bereket Gundam
hikayesi, savaslarin icine serpistirilmis
challengelar cok keyifli
EKSi Grafikler ginimiize gére biraz
daha iyi olabilirdi
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Star Ocean: First Departure R

Bu goérkemli yildizlar denizinde maceralar asla son bulmaz

Tokvimler 1996 yilini gésterdiginde SNES
icin Star Ocean adinda bir oyun cikti. O
zaman bilinmiyordu ama hpki Final Fantasy
gibi (o kadar gérkemli olmasa da) giini-
mize kadar sirecek bir serinin ilk adim
atlmist aslinda. 2007 - 2008 yillarinda
First Departure eklemesini de alarak PSP’ye
uvyarlanan yapim, gectigimiz yilin aralik
ayinda Star Ocean: First Departure R adini
aldi ve PS4 ile Switch izerinden sevenleri
ile yeniden bulustu. Dogal olarak bize de
Star Ocean serisinin dogdugu ilk oyuna geri
dénme vazifesi distii. Yasi yirmi seneyi askin
bir oyunun icerigi ve mekanikleri nasildir
diye soracak olursaniz; yazimiza ufaktan
giris yapabiliriz.

Olaylar silsilesi bir uzay gemisinin mirette-
bat ile bir gezegene yaklasmasiyla basliyor.
Derken gezegen beklenmedik bir sekilde
infilak ediyor ve gemimiz patlamadan etki-
lenmemek icin kacmaya calisiyor. Neler olup
bittigini anlamaya calisirken can alici yesil-
likleri ile Roak gezegenine geciyor ve Kratus
adli kéye misafir oluyoruz. Uzay cagindan
daha gelismemis, istelik uzun kulaklar ve
kuyruklari olan bir topluluga gecisin sokunu
atlathktan sonra ana karakterimiz Roddick
ve arkadaslar Millie ve Dorne ile tanisi-
yoruz. Bu i¢ arkadas kéyiin savunmasi ile
sorumludur ve islerini de severek yaparlar.
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Ginin birinde komsu kasaba Coule’dan

bir salgin haberi gelir. insanlar yavas yavas
tasa dénismektedir. Millie’nin babasi cok
iyi bir saglikci (Healer) oldugu icin kasaba-
ya derman olmaya gider ama salgin ona
da bulasir. Bizim tcli de tehlikelerle dolu
bir dag olan Metorx'un zirvesine gitmeye
karar verirler. Séylenenlere gére orada her
seye iyi gelen bir bitki yetismektedir. Dagin
zirvesinde, oyunun acilisinda gérdigimiz
uzay gemisinin mirettebatindan iki kisi,
Ronyx J. Kenny ve llia Silvestri ile karsilasir-
lar. ikili kendilerini Diinya Federasyonuna
bagli iki calisan olarak tanitir ve Roddick’e
bu salginin diinya disindan geldigi bilgisini
verir. Durum béyle olunca Roak adli kiicik
bir kéyde baslayan macera gezegen disina
tasar ve yildizlararasi bir macera baslamis
olur. Gerek yirmi sene éncesine gerekse
bugiine gére Star Ocean’in hakikatten derin
ve sirikleyici bir hikdyesi var. Konunun
dallanip budaklanmasi, seyahat sirasinda
farkl karakterlerle tanisip sizin yaptiginiz se-
cimlere gére ekibinize dahil edebilmeniz gibi
ayrnintilar mevcut. Farkli medeniyetler, farkli
kiltirler bambaska insanlar taniyoruz bu
oyunda. Ustelik nostaljik bir hava ile. Her ne
kadar oyun uzay caginda gecse de, 1996
yilinin, yani gecmisin izlerini bircok yerde
gorebilmek mimkiin. Ara videolar tamamen

orijinal ¢cdzinirlikleri ile anime sahneleri
olarak bizlere sunuluyor ve yenilenmis ka-
rakter portreleri g6z dolduruyor. Bazi objeler
(6zellikle sandiklar) gezinirken géze batsa
da, eski cizimleri ile Star Ocean enfes bir
deneyim sunuyor.

Déviss mekanikleri klasik sira tabanl
dévisiin aksine gercek zamanl olarak
gelisiyor. Stratejinizi nceden belirlemis (kim
saldiracak kim saglik hizmeti verecek gibi)
oluyorsunuz ve dilerseniz Roddick, dilerseniz
baska bir karakteri kontrol ederek savasi-
nizi gerceklestirebiliyorsunuz. Sistemin sira
tabanli olmasini tercih ederim ciinki gercek
zamanl olunca savas alanina hakim olmaniz
biraz zorlasabiliyor. Bu arada, zorluk biraz
dengesiz. Yani oyunun basinda cayinizi bile
bitirmeden karakteriniz 8lirse sasirmayin.
Bunun disinda dedigim gibi hikayesi ve
icerigi ile dolu dolu bir oyun.

¢ Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Etkileyici senaryo ve farkli
mekanlar, Eklenen yeni karakterler ile
yeni stratejiler gelistirebilme
EKSI Zorluk seviyesi olarak bazen
sikinhili anlar yasatabilir



aha &nce hic Stanley Kubrick tarafin-

dan yénetiliyormus gibi hissettiren bir
riya gérdiginiz oldu mu? Elbette ki ol-
mustur! Aslinda bitin risyalar biraz Stanley
Kubrick filmi gibi hissettiriyor. Peki asil sory;
hic bu tarz bir oyun oynadiniz mi2
Bakis acisi ve perspektif izerine oturtulmus
bulmacalara sahip olan Superliminal,
size tam da béyle hissettirecek bir oyun.
Aslinda pek cok unsuruyla bastan asags
Portal'a benzeyen yapim ilging mekan
tasarimlari ve kafa karistirici bulmacala-
riyla oyunculara kendine 6zgi bir seyler
sunmayi basarmis.
Ayni Portal'da oldugu gibi Superliminal’de
de hicbir baslangic sahnesi olmadan
dylece bulmacalarin ortasina atiliveri-
yorsunuz. Zaten basindan itibaren garip
bir riyadaymissiniz hissi veren oyunda
ilerledikce Dr. Pierce tarafindan tasar-
lanmis bir rijya terapisinde oldugunuzu
anlayacaksiniz. Oyun boyunca size eslik
eden GLaDOS benzeri bir yapay zeka

iNCELEME

Superliminal

Bakis acinizi degistirin, yetmediyse bunu birkac kez yapin.

ve ayni Cave Johnson'inkiler gibi ses
kayitlar, bu garip yolculugunuzda -pek
yardimci olmasalar da- en azindan size
arkadas oluyor. Pek yardimei olmuyor-
lar diyorum ciinki rilyaniz icerisinde bir
seyler ters gitmekte ve acikcasi bu ikili de
ne yapacaklarini pek bilmiyor gibiler. Siz
ise bulmacalari ¢czerek riyadan cikmaya
calistikca gitgide daha da derinlere inme-
ye baslayacaksiniz.

Bu bulmacalari ¢ézebilmek ve cikabilmek
icin bakis acinizi degistirmeniz gerekiyor.
Bir problem cdzmek s6z konusu oldugun-
da mecazi olarak bu sézin sdylendigini
cok kez duymussunuzdur; ancak bu oyun-
da gercekten fiziksel olarak bakis acmizi
degistirmeniz gerekecek.

Nesnelere, kapilara ya da pencerelere
farkh acilardan bakarak onlari tutulabilir,
gecilebilir, hrmanilabilir ya da en azindan
isinize yarayacak sekilde kullanilabilir
hale getirmeniz gerekiyor. isleyisi en kolay
nasil anlatabilirim emin degilim, 8rnegin

biyik bir nesneye uzaklasip bakhginizda
perspektif acisindan kiicilen bu nesne ayni
zamanda fiziksel olarak da kiciliyor.

Tam tersi sekilde, bir oyuncak evi uzaktaki
bir kapiya, onunla esit boyda gérinecek
sekilde, tutup birakh@iniza evin tam o boya
geldigini ve icine girebildiginizi gériyor-
sunuz.

Superliminal’in temelini olusturan bu ya-
ratici tarz, bulmacalarin da oldukca cesitli
olmasini saglamis. Zaten cok da uzun bir
oynanisi olmayan (3 saat kadar) oyun hic
kendini tekrara dissmiyor ve her seviyede
yepyeni mekan tasarimlari ve ¢cézilecek
bulmacalar karsiniza cikariyor. Hatta bu
cilgin tasanimlar bazi bélimlerde durup in-
celemek isteyeceginiz muhtesem gérintiler
sunuyor.

Superliminal, kiicik bir stidyo tarafindan
gelistirilmis oldukca yaratici bir oyun. Yani,
evet, aslinda pek cok acidan Portal’in bir
kopyasi oldugunu séylemek gerek. Yine de
vzun zamandir Portal’in tadinda bir oyun
arayip hasretten ara ara yeniden oynayan
biri olarak Superliminal bana yeniden
benzer bir keyif yasatt. Hikayesinin biraz
daha derin ve tatmin edici olmasini isterdim,
ancak en azindan finalde kafamda soru
isaretleriyle kalmadim. Bu nedenle, benim
gibi bu tarz oyunlarin hasretini cekenlere
veya en azindan keyifli bir bulmaca oyunu
arayanlara Superliminal’i kesinlikle tavsiye
ederim. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Seviye tasarimlari, 6zgiin bulmaca-
lar, keyifli bir oynanis
EKSI Portal'a cok benziyor, hikayesi
havada kaliyor, siire olarak cok kisa
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yun diinyasi dénem dénem sira tabanli

stratejilere ve WW?2 konseptine dokun-
mayi ¢cok seviyor. Eldeki konular bittiginde,
tipki eski defterleri kanistirir gibi gelistiriciler
birbiri ardina bu konulara egiliyor ve bazi du-
rumlarda da oldukca giizel calismalar ortaya
cikiyor. Warsaw da béyle bir yapim.
Gelistiricisi Pixelated Milk firmasinin elinden
cikmis yapimlar arasinda konusu ve uygulanisi
ile 8ne cikan Warsaw bizi gecmise gétiriyor.
isminden de anlasilacagi gibi Polonya’da ge-
cen yapimda savasin tim siddetini gérmis bir
sehirde ayakta kalan insanlarin mijcadelesini
ve direnisini merkeze aliyor. Elde olan kisith
imkanlar ile olusturdugunuz grubu stratejik
olarak yénetmek, 8nemli kararlar vermek ve
ekibinizdeki yetenekleri kesfederek bu miica-
deleye ydn vermek en &nemli géreviniz.
Oyun sira tabanli strateji oldugu kadar RPG
dgelerine de sahip. Ekibinizde yer alan
bireylerin belli yetenekleri ve uzmanliklan var.
Kimisi yéniinde, kimisi atesli silahlar yéniinde
yetkin. Gérev zincirleri arasinda yeni insanlari
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Warsaw €

WW?2 konseptinde sira tabanli taktik strateji ve RPG sevenler icin yepyeni bir oyunumuz varl

ekibinize katabiliyorsunuz. Bu yeni katlanlar
kadar carpismalar arasinda kaybettiginiz
isimler de olabiliyor. Level sistemi ile yeni
yetenekler kazanmalari ve taktiksel olarak kilit
noktalarda yer alma gibi durumlar olusabili-
yor. Olumsiiz olmamalari size atacaginiz her
adimda daha ilerde karsiniza cikabilecek du-
rumlari tekrar tekrar disinmeye itiyor. Oyunun
bazi bslgelerde gecen gérevler de mesela bir
XCOM kadar acimasiz olabiliyor.

Ekibin bitin yénetimi sizin elinizde. Dengeli
bir kadro olusturmak en temel nokta. Bu grubu
iyi yénetmek, dogru kararlar almak ve dinamik
harita izerinde adimlariniz: iyi hesaplamaniz
sizi zafere gétiriiyor. Bazen isler beklediginiz
gibi gitmeyebiliyor ve agir kayiplar verebili-
yorsunuz.

Dinamik harita ile direnisi kontrol etmek, sivil-
lerin ve kontroliniiz altindaki ekibin durumunu
kontrol etmek bir diger &nemli mevzu. Moral
ve motivasyonu diisen bélgelerde bulunan
yerel giicleriniz miicadeleden vazgecebiliyor.
Kaynak y&netimi ve ekibin durumu bu yerel
giiclerle olan baginiz ile dogrudan orantili.
Oyuna basladiginizda ekibinizin bulundu-

Ju hideout size farkli oyunlardan tanidik
gelecektir. Sececeginiz géreve gére cikh@iniz
bslgeye tepeden bakhginiz ve ilerlediginiz bir
yapi mevcut. Oyunun genel havasi bir miktar
boardgame benzeri gelebilir. Harita izerinde
ilerlerken ok isaretleri ile etrafinizda olan bi-
tenlerden belli bir oranda haberdar oluyorsu-
nuz. Bir disman birimini gérmek, cesitli kutularn
yagmalamak, sivilleri biinyenize katmak ve
farkli bilgileri alacaginiz kisilerle konusarak

ilerlemeniz olasi. Savas ekrani ise iki boyut-

lu ve yandan gérdigimiiz bir sekilde bize
sunuluyor. Grafikler orta yas Uizeri oyuncular
icin 90larda cok popiler olan Karate Kamil
animasyonunu da hatirlatacakhr. Bu kalitesiz
ve kétii gibi algilanmasin, Kar98'sin sesini
aninda fark edeceginize garanti verebilirim.
Ses ve ambiyans olarak cok hos tinilari olan,
oynanis icin ise bir miktar daha, en azindan
savas sirasinda daha rahat kontrollerin sunula-
bilmesi disinilseymis cok daha iyi olabilirmis.
Sonug olarak genis pencereden bakildiginda
tirin sevenleri icin nimet olarak degerlendi-
rilebilecek bir yapim Warsaw, gérilmeyi ve
oynanmayi hak ediyor. # ilker Karas

KARAR

ARTI Giizel grafikler, ambiyans ve
tarihsel konu akisi
EKSi Oynanis modeli ve kontrollerin
elden gecirilmesi fena olmazd
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Counter Terrorist Agency

Dinya givenligi bizim isimiz (arabamin arkasinda yaziyor)

ecen ay yazmadim farkindaysaniz

(farkindasiniz biliyorum ciinki yazilar
takip edip, sevdigini sdyleyen zevksizler var
aranizda. Ben sevilecek adam miyim yal) ¢iin-
ki bir oyuncunun basina gelecek en kétii sey
oldu; Ekran kartim patladi. Ayni gin telefonu-
mu yere disirip kirmam da zerine cila oldu.
Kisacas kredi kartima bayagr eziyet oldu ama
kart tamir edildi, yeni telefon alindi (zaten bes
yasina girmisti kirnlan) ve yapmamam gereken
bir hata yapip WoW'a tekrar basladim. Bende
haberler bu kadar, ha bi de yazmay: dolayisi
ile sizi 6zledim (g&zlerden bir damla yas).
Bilen bilir, 911 Operator adli oyunu cok
severim. O yiizden benzeri olan Counter
Terrorist Agency'yi gériince kurbagalama
atladim hemen. Oyunu bir diinya haritasina
yukaridan bakip, ilkelere yapilacak saldirilar
dnceden fark edip, engellemekle gérevli CTA
adli grubu yéneterek baslyorsunuz. iletisim
aginiza potansiyel tehdit iceren konusmalar
ya da dogrudan hedefler geliyor, siz de
bunlarin kuyruguna takilip gercek bir tehdit
mi yoksa zararsiz bir konusmadan mi ibaret
ortaya cikarmaya calisiyorsunuz. Arada
sirada diinyada biyik etkinlikler oluyor misal
Dinya Kupasi gibi... O etkinlik oluyorsa orasi

bombalanmaya calisilacak haberiniz olsun.
Ama isler burada biraz kansiyor ciinki birden
fazla tehdidin hangisinin kupaya y&neldi-

gini anlamak gic. Bunalima girmis bir kisi
camiyi basip milleti bicaktan gecirebiliyor,
yUkli miktarda silah satin alan birisi ABD'de
okul tarayabiliyor, annesiyle basit bir telefon
gérismesi yapan adam 10 dakika sonra
Belgrad’da bomba patlatabiliyor. Klasik polis
kafasiyla hareket edip herkese siipheli géziyle
bakmaniz lazim.

Diyelim ki aga biri takildi, o kisiyi arastirmak
icin organizasyonun bulundugu ilkeden des-
tek alarak operasyon yapmaniz lazim. Yani

o ilkenin sizi sevmesi lazim (sevmiyorsa pro-
paganda yaparak arayi dizeltebiliyorsunuz).
Maalesef oyunun eksilerinden birisi potansiyel
bir Person of Interest (ne giizel diziydi be) bul-
dugunuzda yapacaginiz seylerin kisith olmasi.
Hedefi arashrmak icin telefonunu bécekle-
mek ve sosyal aglarini hacklemekten baska
secenek yok. Bir de polisle evinden aldirip,
karakolda 1slak copla iskence edebiliyorsunuz
(ama yeterli kanita ihtiyaciniz var). Bécek ve
hacklemek birinin suclu olup olmadigini anla-
manin tek yolu. Ben misal pesine adam takma,
evini aratma gibi secenekler olmasini da

beklerdim ciinki bu iki rutin belli bir noktadan
sonra kliseye bagliyor ve sikiliyorsunuz.
Notlarima bakiyorum bayagi bir sey
yazmisim. Bitin Ulkeler mevcut ve atiyorum
Nijerya'y: falan bulmak zor, fare dolastrarak
ararken hayattan sogudum. Aginiza takilan te-
lefon konusmalarinda kimin kiminle konustugu-
nu anlamak cok zor bunu basit bir animasyon
ya da altlarina isim yazarak cézebilirlerdi,
yapmamuslar. Ve belli bir noktadan sonra
dzellikle polis sorgusunun ardindan ¢cékerme-
niz gereken aga bagl insan sayisi arhyor ve
oyun takip edilmesi eziyet bir hal aliyor. Hatta
bir noktadan sonra yaptiginiz seyin hep ayni
oldugunu gdrisyorsunuz, propaganda yap,
bécekle, hackle, evinden aldir, iskence yap
(bu arada The Executioner oynadiktan sonra
CTA'daki iskence parkta oynayan cocuklarin
toplarini alip patlatmaya benziyor).

Kendini daha ikinci saatinde tekrara bag-
layan, derin disinilirse harika ayrintilarla
giizel bir oyuna dénistirilecek potansiyele
sahip CTA. Bir de 911 Operator gibi b&lim
bslim yaparlarsa tadindan yenmez ama

ben sanmiyorum ikicisi gelsin. Sen oyunun
sodyumunu potasyumunu koymadan sat sonra
tutmasini bekle. Olmazzzz... Bu arada Emre,
sen de benim Person of Interest listemdesin
halen. Blizzard oyunlarini almak icin seni
“destroy” etmeliyim. Askere falan gitsene sen!
Kacak misin acaba? isimsiz bir dost subeni iic
vakte kadar arayabilir hahaha... Hayir, saka
degil.  Nurettin Tan

KARAR

ARTI Yakisikl degil ama sempatik dedi-
gimiz tirden. Yani potansiyeli var evet,
olaylari cé6zmeye calismak eglenceli.
EKSI Yapilabilecek cogu sey eksik,
kendini tekrara bagliyor. Popo kadar
diinya haritasinda bir sey aramaktan
bunaliyorsunuz.
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A Long Way Down ¢

H ayir, korkung bir komedi filmi olandan bah-
setmiyorum en begendigim okur. Evet, belki
bir film adi ile benzesiyor olabilir ama aslinda
cok da giizel bir oyun. Hatta filmden daha gi-
zel bir oyun olmus diyebilirim. Peki, film ile oyun
arasinda bir baglant var mi2 Pek tabii yok ama
bu yine de oyunun, ayni adi paylashg: filmden
daha iyi oldugu gercegini degistirmiyor. Oyu-
numuz aslinda hem alisildik, hem de alisiimadik
bir yapida. Nasil desem, biraz Darkest Dungeon
gibi, biraz da kart oyunu mekanigine sahip. Yani
bir yandan deste kurup, bir yandan da dungeon
crawler dramasi yasmak isten bile degil. iste bu
iki farkh 6zelligi bir arada barindiran A Long
Way Down ile gelin, sizi farkl bir dinyanin
icerisine alalim...

Saka degil, bu oyun bircok kutunun bir araya
gelmesinden ibaret. Hatta elinizde yeterince
kutu yoksa sonunuz olabilir... Tamam, tamam
daha agiklayici olacagim. Efendim, oyunumuz-
da kontrol ettigimiz karakterimizin tur basina iic
aksiyon hareketi bulunuyor. Tek bir aksiyonda
kag kare yiiriyecegi de farkl bonuslarla de-
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Bu énumizdeki yollar biraz tagl

giskenlik gésteriyor. iste bu yirimemiz gereken
kareleri de biz yaratiyoruz. Aslinda hem biz,
hem de bizden nefret eden bir bijyiici, rastgele
kare yaratyor ya da yok ediyor dersek daha
dogru sdylemis oluruz. Bir anlamda gidecegimiz
yolu insa ediyoruz. Bu kareleri elde etmek icinse
haritayi iyice incelemek gerekiyor. Harita iize-
rinde bircok dilssman ve hazine bulunuyor. Nasil
bir yoldan gidecegimizi 5nceden hesaplamak,
bir hayli yardimci olsa da her tur rastgele bir ka-
renin haritaya eklenmesi ya da yok olmasi, tim
planlarimizi alt Gst edebiliyor. Dismanlara ilk
saldiran olmak cok 6nemli zira bu sayede savas
basladigindailk saldiny: da yapabiliyoruz.
Saldin yapmak icin de énceden hazirladigimiz
destemizdeki kartlart kullaniyoruz. Her kartin
istedigi belli miktarda puan var. Tipki genel hari-
tada oldugu gibi, savas ekraninda da ii¢ saldin
puanimiz bulunuyor. Saldinmiz bitince, tur raki-
be geciyor. Bircok kartimiz var ve biz ilerledikce,
farkl kartlara ulasiyoruz. Pek tabii karakterimizin
izerine giyebildigi esyalar da meveut. Tim bu
kartlar ve esyalar upgrade edilebiliyor. Buldugu-

muz fazla hazineleri geri dénisime atarak ve
dismanlan éldirerek kazandigimiz kaynaklar sa-
yesinde, upgrade yapmak mimkiin. Her yeni se-
viye upgrade iicretinin artmasi yizinden, nasil bir
deste modeline gidecegimizi bilmek de &nemli.
Misal benim ilk deneyimimde, savaslardan sonra
hayat puanimizin yenilenmiyor olmasi, ilk olarak
hayat veren kartlanmi giiclendirmeme sebep
oldu. Harita izerinde farkli yancilar bulmak da
mimkon. ilk olarak kendilerine ulasirsak, savaslar
daha rahat hale geliyor. Hele bir de bir de bonus
biyilerimizi birden fazla karaktere etki edecek
hale getirdiysek, isler bir hayli kolaylasiyor. Her
haritanin farkl bir gérevi olsa da tamamen temiz-
lemeden cikmak cok mantikli degil ciinki genelde
etrafi temizlemeden direk gérevi yapmak mismkiin
olabiliyor ama bu sekilde ilerlersek de takip eden
gorevlerde zorlanmaya basliyoruz. Anlayaca-
giniz etrafi farmlamak, yeni esya ve upgradelere
ulasmak bir hayli &nemli.

Acikcasi A Long Way Down dikkat cekici bir
oyun. Farkli oyun modellerini tek potada eritme-
sinden dolayi farkli bir yapi sunmayi basarmis.
Diger taraftan, siirekli kendisini tekrarlamaktan
dteye gidemiyor olmasi bisyik bir problem. Belirli
bir noktaya geldikten sonra, eger yeterince farm
yapmissaniz, dniiniize gelen dismanlar kisa
siirede ortadan kaldirabiliyorsunuz. Umanm farkls
gincellemelerle oyuna daha fazla zorluk ve cesit
getirebilirler. Ozetle, takfik ve strateji seviyorsaniz,
bakmadan gecmeyin! # Ertugrul Siingis

KARAR

ARTI Farkli oyun yapusi, farkli ortamlar
ve dismanlar, eglence ve stratejinin bir
arada olabilmesi
EKSi Tekdize kalabilmesi, kolay oyun
deneyimi, daha fazla icerik gerekiyor



Hurtworld
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Aci dolu bir dinyada aci dolu bir tecriibe...

urtworld gectigimiz yilin son giinlerinde

Steam'in Erken Erisim sisteminden ayrilarak
-dart yillik bir gelistirme sirecinin ardindan- tam
sirimiine kavustu. Erken erisime giris tarihi olan
2015 sonundan yaklasik bes ay sonra, onlarca
hayatta kalma oyunu arasindan siyrlarak yine
bu sayfalarda kendisine yer bulmayi da basar-
mish hatirlayacaginiz izere.
Giinesli bir nisan giinij, Pablo Ruiz Picasso
Parki'na bakan Leganes'deki evimin balkonunda
yapmistim bu oyunun &n incelemesini. Hayat iste,
oyunun incelemesini Ankara'da ailemin yaninda
tamamladim. Ne yazik ki, aradan gecen dért se-
nede zamanin bana oldugu kadar Hurtworld'e
de acimasiz davrandigini gérdim. On inceleme
esnasinda karikatirimsi grafikleri ve eglenceli
mekanikleri ile bir Rust klonu olmaktan steye
gidecegini dngérerek yazida Rust'in adini bile
anmamishm. Ancak, aradan gecen siirede
oyun hem eglenceli yapisini kaybetmis hem de
vaktiyle dogru diizgiin islemeyen mekanikleri
aynen korunmus.
Ornegin dinamik hava durumu sistemi hala
yagmur yagmasi ve giines acmasi olarak iki par-
cadan olusuyor ve bu iki olay arasinda herhangi
bir gecis bulunmuyor. Hala, kamp atesinden bir
milim uzak oldugumuz icin donarak lebiliyo-
ruz ya da bir milim yakin oldugumuz icin sicak
carpmasindan vefat edebiliyoruz. Dahasi sicak

bélgelerde serinlememiz icin giyebilecegimiz
kiyafetler icin sicak bélgelerde, soguk havalarda
sicak kalmamiz icin gerekli kiyafetler icin de
soguk bslgelerde kaynak toplamamiz gereki-
yor. Bu gibi sorunlara Rust'in sahip oldugundan
bile daha toksik bir oyuncu kitlesi de eklenince
hayatta kalmak oldukca zorlasiyor.

Deniz kenarinda yari ciplak bir sekilde baslad-
§imiz oyunda, -Einstein’in da bahsettiginin iddia
edildigi- sopa ve taslan toplayarak savasmak ve
hayatta kalmak icin ilk adimi atiyoruz. Sonraki
adimda geceyi gecirmemizi saglayacak bir
kamp atesi icin gerekli malzemeleri toplamak ve
ilk baltamizi Gretmek geliyor. Bu arada, oyunun
tam siriminde de baltamizi agaclan kesmek
icin degil sadece kiitiklerden sopa elde etmek
icin kullanabiliyoruz. Oyun hakkinda biraz &n
okuma yaptiysak buradan sonrasi cok hizli
ilerliyor ve bes saatin sonunda diger oyunculan
avlayabilecek donanimlara sahip oluyoruz;
yapmadiysak da acliktan, hayvanlardan,
radyasyondan, cevherlerdeki zehirden ve diisme
hasarindan cok sik &liyoruz. lyi senaryoda bile
bes saatin izerine onlarca saat koymus keskin
nisanci tisfekli, roketatarli ve helikopterli bir
oyuncuyla ya da sadece kalabalik bir oyuncu
grubuyla karsilasmak &limciil olabiliyor. Bu kisi
ya da kisiler genellikle, sunucunun hakimiyetini
saglamak, Uslerine yakin yerlerde s insa eden

oyunculan cezalandirmak ya da sadece sinir
bozmak icin herhangi bir donanima sahip
olmayan oyunculan avlamaktan da geri kalmi-
yorlar. Avallardan kurtuldugumuz durumda bile
resmi sunucularda fink atan hackerlar nedeniyle
giivende hissetmiyoruz.

Eskimis grafiklerine ragmen &zellikle Mac'te
yasath§ performans sorunlar, dért yillik siirecte
cesitlenmeyen ses efekileri, daha da toksik bir
hal alan oyuncu kitlesi ve adinin da eskimesi

ile birlikte Hurtworld cikisinda bile 2016 yilinin
ilk zamanlarindaki oyuncu sayisini yakalamays
basaramadi. 500.000'den fazla kopya satmis
olmasina ragmen simdilerde giinlik maksimum
iki bin oyuncuya ev sahipligi yapan Hurtworld,
Steam'in Erken Erisim sisteminden yararlanan ve
hayal kinkligi yaratan bir baska hayatta kalma
oyunun olarak hafizalarda yer edinecek.

¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Basit mekanikler, Rust'a gére
dijsik sistem gereksinimleri
EKSI Erken erisimdeki ilk halinden cok
farkli degil, Dizgin islemeyen oyun
mekanikleri, Toksik oyuncu kitlesi
ve hackerlar
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Yapim Funomena, SIE Santa Monica Studio Dagitim SIE, Annapurna Interactive Tiir Macera Platform PC, PS4 Web www.funomena.com/wattamgame

Sapkall, kiictk bir kiip olarak basladigim
~Joyunun daha ilk sahnelerinde sevimli “tas”
arkadasimla etrafta komik sesler cikararak kosus-
tururken, bugiine kadar karsilashgim en acayip
oyunlardan birini oynadigimi hissetmistim. Heniz
“Isler daha da gariplesemez herhalde” dememe
kalmadan, burun, agiz, tuzluk, ya da klozet gibi
karakterler oyuna dolusmaya basladi. Etrafta
nese dolu sekilde amacsizca dolasan bu nes-
neleri -ve viicut parcalarini- oynatirken, saninm
kisaca, Rick and Morty nin boyutlar arasi kablolu
yayinini izliyormusum gibi hissettim diyebilirim.
Wattam aslinda arkadaslikla alakalt bir oyun;

Wattam

Ben neyim ve burada n‘apiyorum?

Keita Takahashi'nin imzasini tastyan Wattam'da
ilk karakterimiz kiick sapkali Vali olsa da oyun
icerisindeki cataldan géze kadar her objeyi
kontrol edebiliyoruz. Hikayeye eklenen her
yeni karakterle birlikte sevimli yaratiklanmiz da
amagsiz hayatlarina oldukca ilging amaclar
ediniyor ve siz de onlari yerine gefirmeye calisi-
yorsunuz. Ornegin bir bowling labutu kendisiyle
ayni boyda bir kule yapmanizi istiyor ve siz de
baz karakterleri st iste bindirerek tam olarak
labutun boyuna ulasmaya calisiyorsunuz.
Gérsel diinyasi ve karakterleri disiniildiginde
Wattam aslinda oldukea kafa yakici ve eglenceli

bir oyun olabilirmis. Ne yazik ki, bulmacalarin ba-
sitligi ve yapacak baska bir seyin olmamasi oyunun
ilgincliginin kisa siirede kaybolmasina sebep oluyor.
Kisacasi, icerisinde yeterli malzeme bulunmayan bir
sandbox olan Wattam, daha ziyade 6 yas alt icin
uretilmis bir cizgi filmi yetiskin olarak izlemek gibi
hissettiriyor. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR ————

ARTI Karakterler cok komik, sevimli bir
diinyasi var, kolay ve sade mekanikler.
EKSi Bulmacalar cok basit, oyunda
yapilacak pek bir sey yok, kisa zamanda

ancak onlar ne kadar sevdiginizi géstermek icin ilgi cekiciligini yitiriyor
arkadaslariniza oynatabileceginiz tiirden bir
oyun degil. Katamari ile kalplerimizi fetheden

Yapim Kabuk Games Dagitim Kabuk Games Tiir Gérsel Roman Platform PC Web kabuk.games/our-games/arranged

Arranged

jct usuly evlilik tzerine bir oyun mu? Génder gelsin...

o

enelde Japonya kaynakl riinlerini bolca gér-

disgimiiz “Gérsel Roman” tiiri, bir hikayeyi
okumak yerine izlemenize olanak sagliyor ama
ayni zamanda oyun da oldugu icin, gidisatini belir-
leme sansiniz da oluyor. Cogunlukla ses efektlerinin
bile olmadg, arka fonda duyulan miizikle ilerlenen

KARAR ———

ARTI Gérsel roman tirinde olmasi.
Konu secimin ilgincligi.

EKSI Oyun cok kisa. Grafikler cok ilkel.

oynarken bize secenekler sunuyor, sizin verdiginiz
cevaplar sonucunda hem basarim kazanabiliyor-
sunuz hem de oyunun sonunu degistirebiliyorsu-
nuz. istemeye gelirken cikolata mi lokum mu gé-
tirsinler gibi cok da sonucu etkilemeyecek sorular
da var tabii ki. Oyun kisa oldugu icin iki sonucu
da gérebileceginiz tercihler yapabilirsiniz. Kabuk
Games, bu konuyu béyle bir tirde daha ayrintili
halde sunabilirdi diye disiiniyorum ciinki daha
ne oldugunu anlayamadan bir anda bitiyor oyun.
Gériic evlilik olunca ne gibi sorunlar yasanabile-
cegini bir iki cimleyle belirtmek yerine uzun uzun
Srnekler vererek gésterebilirlerdi mesela. Sanki

bu konuyu bulup iyi fikir demisler ama sonrasinda
anlatacak hikayeleri olmadigini anlamislar ve bir
an énce oyunu bitirmeye calismislar gibi géring-
yor. Evlilik kismini detaylandirsalar, grafikleri biraz
daha giicli yapabilselerdi, ilging bir oyuna imza
atmis olabiliflerdi.  Nevra ilhan

bu tiry, cok da kendimi yormak istemedigim ama
oyun da oynamak istedigim zamanlarda tercih
ediyorum. The Silver Case, Zero Escape Trilogy gibi
cok iyi 6rnekleri de var. Arranged, Kabuk Games
tarafindan refilen ve ilkemizde yaygin olan gériici
evliligi anlatmaya calisan bir gérsel roman. Konu
biraz tuhaf gériinse de ilgi cekici olabilecek bir
hikayeyi, aceleye getirip cok kisa bir oyun olarak
sunmuslar. Kasabada yasayan ve muhafazakar bir
ailesi olan okumus kizimizi, komsumuzun ogluna
istenmesiyle yasanan olaylan izliyoruz oyunda. Elif,
hep evlenmek isteyen ama heniiz evlenmemis olan
ablasiyla dogru karari vermeye calisiyor. Oyun
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Paranoia: Happiness is Mandatory

Hit olabilecekken harcanan bir potansiyel...

Sodece klonlarin yasadigi, Friend Computer
isimli bir yapay zekanin yénettigi, Alpha
Complex adi verilen yasam merkezinde zorunlu
tek sey var; mutlu olmak. Nicole Kidman'in
oynadigi The Stepford Wives durumu gibi biraz,
bu mutluluk zorunlugunda karakterleriniz hep
giiler yizli olmak zorunda hatta olmazlarsa
mutluluk haplar yardiminiza kosuyor.
Karakterinizi sectikten sonra klon olarak bu
mutlu dinyada tizerinize dissen gérevleri
yapmaniz isteniyor. Baslangicta yeteneklerinizin
ne olacagina siz karar veriyorsunuz; mihen-
dislik, psikoloji ya da silah kullanma becerisi
gibi sonrasinda bu &ézellikler daha da gelisiyor.
Burasi nasil bir yermis diyerek ortalikta aylak
aylak gezinirken yaniniza yaklasan biri, 8nceki
liderin ayrilmak zorunda kaldigini ve gérevlere
atanan ekibin basinda olmamiz gerektigini
séyliyor. Ekibin adi Troubleshooters. ik gérev
oldukca basit, binanin diger katlarinda zarar
veren robotlar varmis, onlari yok etmemiz
isteniyor. Gercekte istila gibi bir durum da yok,
klonlan eglendirmek icin béyle tuhaf prog-

ramlar hazirlaniyormus. Gérevlere giderken
her seferinde “hainlere dikkat edin ve mutlu
olmayi unutmayin” uyanisi geliyor. Bu ilk basit
gdrevden sonra yanimiza i¢ kisi daha almamiz
sdyleniyor, onlari da yeteneklerine gére sece-
biliyorsunuz. Trene binip dért kisi olarak Alpha
Complex'de yasanan problemleri cdzmeye
calisiyoruz. Bazen icecek otomatinin diger
klonlara saldinp éldirdigi ya da birligi yikmak
isteyen hainleri yakalamamiz gereken gérevler
veriliyor. Bu esnada kendi birliginizde ya da
baska bir yerde davranislariniza dikkat etmeniz
gerekiyor ciinky bir hainlik seviyesi var eger o
%100 olursa géziiniziin yasina bakmadan yok
ediliyorsunuz. Gérev sonu toplantilarinda da
sdylediklerinize dikkat etmelisiniz eger Friend
Computer'a karsi gelirseniz ya da hainlerin ta-
rafini tutarsaniz yine ayni sonuc oluyor. Gercek
hayatta &ldikten sonra hayat yok ama burada
var, klonunuz sifirdan yaratilabiliyor. Bslimler
gitgide zorlasiyor daha yetenekli dismanlarla
karsilastyorsunuz ekiptekilerin lmesi problem
degil ama siz 8lirseniz checkpoint alanindan

devam edebiliyorsunuz.

Oyun gérsel olarak muhtesem grafiklere sahip
degil. Karakterin gitmesini istediginiz yeri
seciyorsunuz, tim takimi ile birlikte gidiyor ya
da ayri ayri kontrol edebilmeniz de miimkiin.
Bu kisimda biraz daha hizli gitseler secenegi
olsa iyi olurdu diyorsunuz ama kontroller de
biraz eski usul bazi hareketler icin ugrasmak
gerekiyor. Savas halinde durdurup herkesi farkl
yerlere yollayabiliyorsunuz bu da saldir aninda
avantaijli olmanizi saglyor. Oldirmeniz gere-
ken robotlarla karsilashginizda otomatik olarak
saldinda bulunabiliyorlar ama daha &zellikli si-
lahlar kullanmak icin 6zel bir caba géstermeniz
gerekiyor. Bu kismi neden bu kadar zor yaptik-
larini anlamis degilim, nce asagidan silahi ya
da bombayi bulmaniz daha sonra izerine gelip
hedefi secmeniz gerekiyor siz bunu yapana
kadar daha akilli olan diismanlar coktan baska
bir yere gitmis oluyor. Cogunlukla o kadar akilli
dissmanlarla karsilasmiyorsunuz ama yine de
sacmalik. Harita sayesinde gideceginiz yeri
kaybolmadan bulmak mimkiin ve yapmaniz
gerekenleri de sag késedeki meniide gorebi-
liyorsunuz baylelikle kafa kansikhigr olmuyor.
Oyunda siirekli Bouncy Bubble iceceginden
bahsediliyor ve bunun gibi oldukca absiirt,
komik diyaloglar var. Konu olarak eglenceli
ama kontroller, bayat hikaye ve yasanan bazi
aksakliklar yizinden giincelleme alsa daha iyi
olabilecek Happiness is Mandatory'yi cogu
kisiden fazla sevdim diyebilirim. ¢ Nevra ilhan

KARAR

ARTI Hikayesi, gérevler bijtini ve
komik olmasi giizel
EKSI Grafikler yetersiz, kontroller
sikintili, RPG 8geleri zayif
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Yapim The Knights of Unity Dagrtim All in! Games Tir Similasyon, Parti Platform PC, PS4, XONE, Switch Web theknightsofunity.com/project/tools-up

Defolorco tasinmis biri olarak boyasiyd, ta-
miratiyd, temizligiydi derken evin ortasina
yi§ih esyalara caresizce bakip asla yerleseme-
yecegimi hissettigim anlar oldu. Esya kalaba-
ligina bir de insan kalabaligr eklenmesin diye
kimseyi yardima cagirmasam da her seferinde,
“Acaba birkac kisi daha el atsa her sey daha
mi cabuk biterdi2” diye disinmisimdir. Sonug
olarak, Tools Up! benim icin bu disinceyi test
etme imkani oldu.

The Knights of Unity tarafindan gelistirilen ve bir
cesit cok oyunculu dekorasyon oyunu olan To-
ols Up!'ta arkadaslarinizla bir araya gelerek ev
dekore etmeye ve birbirinize 5fkelenmemeye
calisiyorsunuz. Biraz Overcooked'a benzeyen
oyunun sizden istedikleri cok basit: duvarlan
sivayin, boyayin, haliyr degistirin, cépi cikarin

Tools U

Bir elin nesi var, iki elin sesi varl

vs. Her sey gayet acik gériiniiyor, ancak siire
aleyhinize islerken boyalar dékiliyor, karak-
terleriniz oradan oraya kaymaya baslyor,

biri duvar boyayacagina parkeleri boyuyor,
biri yanlislikla kapiyr menteselerinden sékisyor
ve Mimar Selim Bey olacaginizi sanan siz bir
kaosun ortasinda kaliyorsunuz.

Tools Up!'ta oyuna eklenen her arkadas isleri
kanstrma ihtimali olan yeni bir insan demek ve
oyuna eglencesini katan sey de bu. Karakterle-
rimiz cok yavas oldugu icin zaten tek kisi oyna-
mak ilerleyen seviyelerde oldukca zorlasiyor ve
“Boyay! getirl” diye haykiracaginiz en az bir ki-
siye ihtiyaciniz oluyor. Bunun yani sira o kosus-
turmacanin icinde dogru nesneleri secebilmek
de ayn bir iskence, ciinki istediginiz nesneyi
secebilmek icin tam dogru noktada durmaniz

Up!®

gerekiyor. iceriginin aslinda cok az olmasi gibi
bir takim eksileri olsa da Tools Up! arkadasla-
nnizla keyifli vakit gecirebileceginiz bir oyun.
Ben bu tarz oyunlarin farkli zamanlarda farkl
dostlarla oynanabilecegini ve bu yiizden kisa
zamanda tikenmeyecegini disiniyorum.

¢ Bercem Sultan Kaya

— KARAR

ARTI Cok oyunculu modu gayet keyiflj,
basit ve sevimli gérseller, yerinde bir
zorluk seviyesi.

EKSI icerik bir hayli kisith, bazi meka-
niklerine alismak gerekiyor, baslangicta
yeterli tutorial bulunmuyor

Yapim Rooster Teeth Games Dagitim Rooster Teeth Games Tiir FPS Platform PC Web www.games.roosterteeth.com

Vicious Circle ¢

Renkli, COK RENKLI bir kosturmaca

yun camiasinin kalbi bircok acidan FPS
tir{ ile atar. Cok fazla insanin dikkatini

ceken ve kamera acisi yiizinden daha interaktif
bir his yaratan bu tiiriin, oyun tarihine bakhg-
miz zaman en cok tiiketilen tir oldugunu séy-
leyebiliriz. Ozellikle Overwatch ile baslayan
renkli FPS oyun modeli sonucunca, pesi sira
bircok garip oyun piyasaya cikti. Hatta eskinin
Doom ve Quake ile dikkat ceken karanlik te-
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malar bir anda yitip gitti. Oyun modeli daha
hizlandi ve daha tekrar edilebilir hale geldi.
iste tam bu degisikliklerin ardindan karsimiza
Vicious Circle isimli oyun ¢ikh. Oyunumuz
tamamen multiplayer deneyim izerine

kurulu ve en az Overwatch kadar renkli

bir diinyaya sahip. Hizli ve dinamik oyun
yapisi sayesinde, defalarca 8lip yeniden
bastan baslanan bir yapi sunuyor. Fakat esas
farkhlik, karakterlerin oyuna olan etkileri... Bir
taraftan etraftaki esyalar toplamaya calisir-
ken, bir taraftan da yaratik olarak karsimiza
cikan tim dismanlar yok etmeye calisiyoruz.
Maclarin amaci, en cok “loot” yapan tarafin
oyunu kazanmasi iizerine kurulu olmasindan
dolay, herhangi birisiyle organize olarak
hareket edebilecekken, bir anda dost bildi-
ginizin dissman cikma potansiyeline hazir
olmaniz gerekiyor. Her tur bir oyuncu devasa
yaratik rolinij Ustleniyor ve karsisina cikan
herkesi yok etmeye calisiyor. Vicious Circle

her ne kadar iyi bir fikir gibi gézikse de as-
linda bircok sikintiyi da beraberinde getiriyor.
Misal, silahlar ve karakterler arasinda muaz-
zam bir dengesizlik s6z konusu. Ayrica amag
loot toplamak ama turlar o kadar kisa ki tam
bir seyler yapmaya baslarken bitiyor. Oyunun
kendisine ait “dedicated” sunuculari olsa da
kendi deneyimlerin esnasinda cok fazla “lag”
sorunu ile karsilastim ki bircok farkli internet
saglayici izerinden deneyim ettim. Ozetle-
mek gerekirse, kendi icerisinde eglenceli ama
Uzerine cok calisilmasi gereken bir oyun.

¢ Ertugrul Stingi

— KARAR

ARTI Rengarenk grafikler, hizli ve
dinamik oyun yapisi.
EKSi Cok fazla lag sorunu yasaniyor,
silahlar arasinda denge sorunu var



Tir Masa Oyunu Platform iOS, Android Fiyat 72.99 TL

Reiner Knizia Yellow & Yangzte *

MOBIL

Cep felefonunda bulabileceginiz en detayli oyunlardan

asa oyunlarinin bilgisayar ya da tele-

fonda olmasini bir yandan destekliyo-
rum, bir yandan da gercek anlamda sosyalles-
meyi yok ettikleri icin ényargiyla yaklasyorum.
Ekranda oynamak bunun gibi zor oyunlan 6g-
renmeyi daha kolaylastinyor, orasi kesin. Dr.
Knizia'nin popiler oyunu Tigris & Euphrates’e
hakimseniz onun bir nevi benzeri Y&Y, Cin
tarihinde geciyor. Yellow & Yangzte'nin uzun
bir 6grenme safhasi var onu bastan belirteyim.
Bunun gibi masa oyunlarinda cok da becerikli
olmadigim icin, oynayarak &grenirim demeyip
bitin egitim basliklarinin izerinden tek tek

gectim, siz de dyle yapin. Oyunu yapay
zekad ile oynayabileceginiz gibi, cevrimici
olarak dért kisiye kadar da oynayabiliyor-
sunuz. Her oyuncunun, tarim, ticaret, askeri
giic ve ydnetim alanlar mevecut. Oyuna,

bu alandaki liderlerden (Vali, Asker, Cifici,
Ticcar ve Esnaf) birini secerek baslayabi-
liyorsunuz. Her turda, iki hamle hakkinizla
liderinizin oldugu yere, binalar insa etmeye
basliyorsunuz. Ayni renkteki tasiniz, rakibin
ayni rengiyle yan yana geldiginde savas
cikabiliyor. Bu savaslar icin askeri giiciniizi
yiksek tutmak isteyebilirsiniz ama eger onlari

Tiir Platform Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Mineblast!! &

Minik kedi kristal avindal

edili oyunlara karsi bir zaafim var, farkin-

dayim. Son zamanlarda, kedilerin basrolde
oldugu oyunlar ya daha popiler ya da ben al-
gida secicilik yapryorum. Mineblast da madenci
bir kedinin yerin altinda kristalleri topladigi ol-
dukca sevimli bir oyun. Pikselli grafikleri ve atari
mizikleri esliginde, toplamda 40 bslimden
olusan oyunda, toplamaniz gereken bir kristal
sayisi var. Onlari toplayip kaprya ulastginizda
bir sonraki asamaya gecebiliyorsunuz. Kristalleri

tam anlamiyla toplamadiginizda bile cikisa ulas-
hginizda yine de bslimi bitirmis oluyorsunuz.
Yeralh madenlerini toplamak icin patlatmaniz
gereken yerler var, bu yiizden de platformun bir
yerinde mutlaka almaniz gereken dinamitler olu-
yor. Dinamitlerin de yardimiyla yolu temizleyip
ilerleyebiliyorsunuz. Usul usul sadece patlatarak
ilerlerken, dokununca caninizi alabilen kabuklu
yaratiklarla karsilastyorsunuz Super Mario usuli
izerine ziplayip mi 8ldiriyorum acaba diye

besleyecek kaynaklara sahip degilseniz bunun
herhangi bir anlami olmayacakhr. Kaynaklarin
yoklugu isyanlarin cikmasina sebep oluyor,
haliyle bu yiizden de puan kaybedebilirsiniz.
Elinizde bulunan tim taslar bitirdiginizde kimin
daha yiiksek skoru olmussa, o taraf oyunu
kazanmis oluyor. Mavi taslari nehrin yanina her
zaman yerlestirememek ya da iic Pagoda varsa
birinin yikilmasinin gerektigi gibi cok fazla ayrint
ve &grenilmesi gereken &zellik var. Kendi adima
cok basarili oldugumu séylemem ama
bu tirdeki oyunlari sevenler icin gayet

basarili oldugunu sdyleyebilirim.

dissindim ama yanilmisim onlarin da 8limi
dinamitten oluyor. Dokunmadan iizerinden
ziplarsaniz da zarar almadan kurtulabilirsiniz.
Oynanis oldukca basit, ekranin sol tarafinda
yon tuslar ve sagda ise ziplama ve dinamit
koymak icin bir tus var. Oyunda éldiginizde
kaldiginiz yerden baslamak icin video izleyebi-
lirsiniz ama baslangicta oldukea kisa ve kolay

kadar kéti olmayacaktir.

/

N

bslimler oldugu icin bastan oynamak o @
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Tir Similasyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Tap Tap Fish: Abyssrium Pole

Penguenleri kim sevmez yahu?

ar yagmayan Istanbul'da, Kuzey Kut-

bunda gecen bir oyun gériince he-
men atlayip indirdim. Koalalardan sonra
diinyanin en sevimli hayvanlari foklar ve
penguenler var oyunda ama bu Tap Tap
isini cok da sevdigimi sdyleyemem. Mas-
mavi gékyiizi ve okyanusun ortasinda
duran bir buz adasini, minik hayvanlarin
yasam yeri haline getirmemiz gerekiyor.
Uzerine tikladikca kalp kazandigimiz
buz daginin seviyesini ne kadar cok art-
tirabilirsek o kadar cok kalbimiz oluyor
ve onlarla hayvan cesitliligini arttira-
biliyoruz. Macaroni Penguin, Salmon
Shark, Wandering Albattross gibi kutupta
gercekten yasayan hayvanlarin oldugu
oyunda, hayvanlarin Gzerlerine tiklayin-
ca tiirlerine dair ufak bilgiler de alabili-
yorsunuz. Kar kazlari, yunuslar disinda
kutup bitkilerinden de adaya koymaniz

Tir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Might & Magic: Chess Royale ¢

Battle Royale ve Auto Chess bir aradal

M obil oyun sektéri cok gelisiyor ama bir
yandan cabuk da tikeniyor. Yerlere
goklere sigdiramadigimiz bir oyunu ya da tiirg,
kisa bir sire gectikten sonra tarihin tozlu sayfa-
larina acimasizca génderiyoruz. Bu yiizden de
oyun gelistiricileri, ilging degisik ne yapabiliriz
diyerek bir yerlerde, sirekli kafa patlatiyor.
Ubisoft da bunlardan biri olacak ki, Battle Ro-
yale ve Auto Chess'i birlestirip bunu ayni anda
yiz kisiyle birlikte oynayacak bir zemine oturt-
mus. Oyuna basladiginiz anda hemen ken-
dinizi savas ortaminda buluyorsunuz ve size
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verilmis olan 5 altini karsilasmada kullanacagi-
niz savascilar icin harcamaniz bekleniyor. Hizli
karar vermeniz gerekiyor ciinki kisa bir sireniz
var. Sectikten sonra oyun alanina savascilar
surikliyorsunuz hizli bir savas sahnesinden
sonra kazanip kazanmadiginiz belli oluyor.
Kazandikga karsilasmalar devam ediyor ve
kazandiginiz altinlarla takima giicli savascilar
alabiliyorsunuz ve ayni zamanda karakter-
leriniz miicadele ettikce giicleniyor. Ekibinize
yeni karakterler ekleyebildiginiz gibi yine altin
karsihiginda satabiliyorsunuz hatta gelistikce

gerekiyor ciinki Blue Whale icin Deep
Blue Table Coral olmasi gerekiyor. Oyun
aslinda cok huzur verici, kutuplari ve
penguenleri de seviyorsaniz sirekli tikla-
ma halinden rahatsiz degilseniz tam size
uygun olabilir Abyssrium Pole. Rahatsiz
oldugum konulara gelecek olursam, me-
niyl actigimda ekranin yansini kapliyor,
aday: etraflica gérebilmek ve yakinlastir-
mak icin ekranin st késesinde duran oklu
simgeye tiklamak gerekiyor ve bunu her
seferinde yapmak can sikici. Size hediye
sandigi génderiyor ama bunu acmak
icin video izlemeniz gerekiyor. izlemek
istemiyorsaniz o sandik suyun icinde &y-
lece duruyor. Arada bir, canim penguen
ve buz gérmek istediginde acip bos bos
tikladigim bir oyun olacak gibi
gériniyor ama bu tiiri sevenler @
daha ciddi oynayabilirler.

daha yiiksek bedeller kazanabiliyorsunuz.
Oyun size karakterlerin hangi yénde basaril
olacagini ya da alana koyamayacaklariniz ile
ilgili yardimei oluyor ama ne yetenekleri oldu-
Junu index menisiinde okumaniz gerekiyor
ciinkii o kadar hizl gelisiyor ki bir yandan ona
hakim olmaniz kolay degil. Oldukca komplike
bir oyun olmasina ragmen ne uzun beklemeler
var ne de herhangi bir aksaklik, istelik 8n kayit
versiyonunu oynadigim halde. Biraz karmasa
s6z konusu ama bir siire sonra ona

uyum sagliyorsunuz.



Tiir Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Nox

Kacis odasi oyunlanindan hala bikmadiysaniz...

Ka<;|§ odasi oyunlar 20 yil 8nce internette en
cok zevk aldigim oyunlardandi. O zaman-
lar sadece bir odada gecerdi, bazilar cileden
cikaracak kadar zor, bazisi da yatagin alindaki
anahtan alip kapryr acacak kadar kolay olurdu.
Sonra oyunlar cogald, gelisti hatta gercek

kacis odalari acildi. Ben o basit oda oyunlarinin
tadini hi¢c alamadim bir daha. Nox'v oyna-
maya basladigimda o eski oyunlarin havasini
verdigi icin oldukca sempatik geldi. Karakterimiz
hapishane hiicresi gibi bir odada uyaniyor.
Baslangicta hic zorlamiyor, o hiicreden nasil
cikacaginizi hemen anliyor ve kendinizi bir evde
buluyorsunuz. Odalardan ¢ikmak icin bazen
bulmacalarla karsilasabiliyorsunuz. Odalar
basit ddsenmis, gérdigiiniz aciyr basit bir tusla
cevirebiliyorsunuz ve topladiginiz esyalar da

kolaylikla kullanabiliyorsunuz. Karakterin zaman
zaman kendi kendine konusmasina sahit olu-
yorsunuz ama olaylarin nasil béyle gelistigini,
neden kendini bir hiicrede buldugunu cok da
anlayamiyoruz. Gizem dozu giizel ama sanki
biraz daha ayrinti verilebilse karakterle daha
cok bag kurma imkani saglanabilirdi. Adami
sevmem gerekiyor ki, kurtulmasi icin canla basla
yardim edeyim. Oyunda biraz ilerledikten sonra
size haritay1 da veriyor ve bdylelikle nerede
oldugunuzu nereye gittiginizi daha kolay bir
sekilde anlayabiliyorsunuz. Grafikleri oldukca
basit giizel de ama oda oldugunu anlayabil-
memiz icin herhalde tam ekran kullanilmams.
Neticede tiiri sevenlere hitap eden, iki

saate yakin bir sirede bitirebileceginiz
gizel bir kacis oyunu Nox.

Tiir Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

CodyCross ¢»

Nereden 6grenmisim ben bunca kelimeyi?

ogruyu sdylemek gerekirse, mobil oyun
furyasi dinyay kasip kavurmaya baslad
baslayali ben de kendimi bu akima kaptirmis
bulunuyorum. Ozellikle, kolay tikefilebilir ve
ilging sekilde rahatlatici olan hypercasual oyun-
lar yalnizca oynayanlarin bilecegi bir sekilde
insani saatlerce telefonun basinda tutmay:
basarabiliyor. Rahatlikla bu kategorinin altinda
yer alabilecek olan
CodyCross da son
haftalarda elimden
birakamadigim
oyunlardan biri
oldu.
Bulmaca tirinde
olan oyunda, diin-
yamizi ziyaret eden
CodyCross isimli
sevimli bir uzayliya
gezegenimizi 6g-
retmeye calisiyoruz.
Yeryiizy, sualh ya

daicatlar gibi konseptlere sahip bélimlerde
ilerleyerek uzayl dostumuza diinya hakkinda
bilgiler veriyoruz. Seyahat ettigimiz her bslimin
icerisinde birden fazla seviye yer aliyor. Bu
seviyelerde yatay sekilde alt alta yerlestirilmis
olan kelimeleri, ipuclarini kullanarak bulmaya
calisiyoruz. Kimi zaman, verilen ipucundan
kelimeyi cikarmak zor olsa da siz diger kelimele-
ri buldukca bosluklar yavas yavas harflerle
dolmaya baslyor.

Son olarak, oyunun Tirkce lokalizasyonu da
benim deneyimledigim kadariyla oldukca

iyi. Herhangi bir hatali tanim veya kelimeyle
karsilasmadigim gibi, “En yakin arkadasi demlik
olan mutfak gereci” gibi ipuclaryla da yer yer
kahkahalara boguldugum oldu. Oyunun zaten
icretsiz oldugunu g6z 8niinde bulundurursak
bence indirmeden &nce iki kere disinmenize
gerek yok. indirin, deneyin ve kelime dagarci- *
ginizin sizin bile tahmin eftiginizden
basarili calishgini gérerek kendinizle
gurur duyun.

@ Nevra ilhan
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Woodturning 3D

2. Zula Mobile: Online FPS
3. Flick Goal
4. Dream League Soccer 2020

5. Brain Test: Trick Puzzles

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Baskanlar
2. Plague Inc.
3. Minecraft: Pocket Edition

4. Hitman Sniper

5. Hermes: KAYIP

p- -3
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Zula Mobile: Online FPS
2, Scary Teacher 3D
3. Subway Surfers

4. Brain Test: Trick Puzzles

5. Gardenscapes

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

2. Earn to Die 2

3. Construction Simulator 2014
4. RFS - Real Flight Simulator

5. Football Manager 2020




lBhT

SINI AGIAMA

www.heygirl.com.tr

f facebook.com/heygirldergisi " twitter.com/heygirlonline instagram.com/heygirlonline
i )
°




WORLD OF WARCRAFT
BATTLE FOR AZEROTH

8.3 yamasi geldi ve biz aklimizin iplerini saldik...




Akliniza mukayet olun. N’Zoth artik serbest!

.3 yamasi “Visions of N'Zoth” ile

birlikte eski tanri N'zoth’un gazabina
ugramaya gectigimiz haftalarda basladik
bile. Duygular manipiile edebilme yetenegi
sayesinde, degil dostlariniza, kendinize bile
givenemeyeceksiniz! Ama burasi Azeroth ve
bizler de bu dinyanin uzun yillardir bir par-
casi ve kahramani olarak hangi zorluklarin
stesinden gelmedik ki2 Bunu da atlatmanin
bir yolunu var elbette.
Malum, yerimiz kisa o yizden daha fazla
vzatmadan hemen konuya girmek istiyo-
rum. Spotta da bahsettigim izere bu yama
ile birlikte N'Zoth serbest kaliyor. Uldum
ve Vale of Eternal Blossoms’a baslatmis
oldugu istila da &ncelikli olarak bastirmamiz

gereken yerlerden. Yamanin hemen basinda
N’Zoth’un saldirlarina karsi akil saglgimiz
korumak adina bir takim gérevler yapiyor ve
hemen sonrasinda da Legendary bir Cloak
elde ediyoruz. Bu yamada odaklanmamiz
gereken amaclarimiz basinda ise bu Cloak’u
gelistirmek ve giiclendirmek var.

Ny alotha, the Waking City adinda, icerisin-
de 12 adet boss barindiran bir raid de elbette
bu yama ile birlikte oyuna eklendi ve boss’lar
da birer birer dismeye basladilar. Ayrica
ufak bir hatirlatma; siz bu satirlari okurken
LFR versiyonlari da aktif edilmis olacak.
Allied Race sevenler icinse Horde'lar Vulpe-
ra, Alliance’lar ise artk Mechagnome'larin
tadini cikartabilecekler.

Yamadan Auction House da nasibini aldi.
Bugiine kadarki en 8nemli degisimini geciren
Auction House, artik cok daha kullanisli. Mi-
sal bir Griin satmak icin tek tek fiyatini kontrol
edip, elle fiyat girmek zorunda kalmiyorsu-
nuz. Elbette bunlari kolaylastiran Addon’lar
vardi ancak Auction House'a yapilan
yenilikleri -gecikmis dahi olsa- memnuniyetle
karsiliyoruz.

Son olarak ufak bir dipnot olarak ekleye-
lim; artik -Warglaive'ler haric (Ah Blizzard
yaktin beni. Gitti giizelim silahlarla oynama
sansim!)- tim legendary’leri transmog ede-
biliyoruz. Loot'unuzun bol olmasi dilegiyle,
Shadowlands’de gériismek izere!

* Emre Oztinaz

LoR acik betaya yeniliklerle girdi!

Rior’un yeni kart oyunu Legends of Ru-
neterra, gectigimiz yil sonunda yapilan
iki 6n izleme déneminin ardindan nihayet
acik betaya gecti. Gerceklestirilen 6n izleme
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asamalari ¢ok sinirli bir oyuncuya sunulmustu
ve haliyle oyunu denemek isteyen bircok
oyuncu bundan mahrum kaldi. Ancak Riot
bunun izerine calismalarini hizlandirdigini
acikladi ve kapali beta asamasi yerine oyunu
direk olarak acik beta asamasina gecirdi.
Bdylece tim oyuncular oyunu deneme imkani
buldu. 24 Ocak tarihinde baslayan acik beta
6n izleme dénemlerinde gérmedigimiz bircok
yeniligi de beraberinde getirdi.

Yapimei ekip acik beta ile dereceli sistemi de
oyuna ekledi. Dereceli oyunlar Lol'dekine
benzer bir yapida. Demirden asamasindan
Ustalik asamasina kadar yikselebiliyoruz.
Her asama yine Lol'deki gibi d&rt kiime sunu-
yor. Ancak yeni bir asamaya yiikseldiyseniz o

asamanin altina dissmiyorsunuz. Yani diyelim
ki Platin IlI'ye kadar ciktiniz. Bu durumda st
iste oyun kaybetseniz bile en k&tii Platin [V'de
kaliyor, Altin asamasina dismiyorsunuz.
Buradaki amacin oyuncularin disme endisesi
ile yeni stratejiler denemekten kacinmalarini
engellemek. Ayrica artik arkadaslarimiza
meydan okuyabiliyoruz. Arkadas listemizin
de Lol'deki arkadas listemizle senkronize
olmasi cok giizel.

Son olarak yeni kozmetikler de oyuna eklen-
mis durumda. Yeni oyun tahtalari ve iic yeni
gardiyan oyuna eklendi. Dahasi da gelecek
aylarda eklenecek. Riot LoR'u hem mobil hem
de PCicin bu yilin yansina yetistirmeye calisti-
gindan bahsetti. # Enes Ozdemir




Yapim Inferna Limited Dagitim Inferna Limited Tir MMORPG Platform PC Web inferna.net Cikis Tarihi Erken erisimde

Kaliplarin disina cikmayan,

eski usul bir eglence kaynag

ilenin artmasi ve emegin ikinci plana

dissmesi nedeniyle Knight Online’in
altin ginlerini arkasinda birakhgi, benim
de artik yillarimi harcadigim bu oyuna
veda ettigim bir dénemde, yine ilkemizde
olduk¢a popiiler olan baska bir MMORPG
ile tanismis. Bu defa da kendimi onun
kollarina salmistim. Tahmin edebileceginiz
iizere bu oyun Metin 2 idi. Pek karmasik
olmayan, kullanici dostu oyun yapilarina
sahip olan bu iki yapim ilkemizde gercek-
ten cok sevildi ve hala sadik bir kitle onlari
oynamaya devam ediyor. Benim icin ise bu
oyunlar birkac yilda bir girip 1-2 ginligu-
ne gecmisin kokusunu hissetmeye calishgim
yapimlar olmaktan ileri gidemiyorlar artik.
Gectigimiz ay oyun yapisi ve atmosferi
ile yine beni gecmise gétiren bir yapim
ile karsilastim. Inferna heniiz erken erisim
asamasinda olan ve icretsiz olarak Steam
izerinden erisebileceginiz bir oyun.
Daha ana meniideyken bile Metin 2'yi
hatirlatan yapim oyun yapisiyla da ayni
yolda oldugunu gésterir nitelikte. Acik acik
séylemek gerekirse Inferna &yle yeni soluk
arayan oyunculara gére bir yapim degil.
Tam tersine eski usul bir MMORPG oyunu
arryorsaniz sizi tatmin edebilir.
Inferna su erken erisim haliyle size iki
farkli fraksiyon ve dért farkl sinif sunu-
yor. Hangi fraksiyonu sectiginiz acikcasi
cok da 6nemli degil. Caratas ve Jerro
fraksiyonlarindan birini seciyor ve daha
dnemli bir nokta olan siniflara geciyoruz.
Bu siniflar Assassin, Wizard, Warrior ve
Half-Demon’dan olusuyor. Bu siniflar igin-
de elbette dncelikle Half-Demon isimli sinif
dikkat cekiyor. Genel kaliplara gére bir
nebze daha kendini ayirabilen bu sinif hem
by hem de yakin déviis yeteneklerine sa-
hip. Diger ic klasik siniftan Warrior tek ve

cift silah kullanmak konusunda uzmanken,
yakin déviste de etkin ve iyi bir tank. As-
sassin, yilksek Dexterity degeri ile hancer
veya yay kullanabilirken, ani hasar vermek
konusunda uzman. Son olarak Wizard ise
dogadan kazandigi biyi gicini kulla-
niyor ve dogal olarak zeka (Intelligence)
orani yiksek.

Tom siniflar Gzerinde yatkinliklarina gére
Vitality, Dexterity, Intelligence ve Strength
gibi dért temel beceriyi gelistiriyoruz. An-
cak giinimiiz RPG veya MMORPG'lerinde
cok nadiren gérdiigimiz sekilde bu
becerilere puanlari kendimiz dagitiyoruz.
Bu durum géziimde resmen 2008 Sncesi
MMORPG hatiralarimi canlandirdi diyebi-
lirim. Zaten bu durumu sadece bu noktada
degil oyunun pek ¢cok noktasinda yasi-
yorsunuz. Moblar tcerli olarak cekerken,
savas sistemini gérdiginizde ve rastgele
ortaya cikan riftlerle Metin 2 ve Riftin
oyuna olan etkisi acik acik hissediliyor. PvE
oynanis elbette zindanlara da dayaniyor

ve belirli seviyelerde belirli zindanlara ilgili
harita bélgesine girerek dahil oluyorsunuz.
Oyunun PvP sistemi su anda oldukca sinirli.
Belirli bslgelerde gerceklestirebildiginiz
PvP savaslari da yine Metin 2'yi hatirlatir
nitelikte.

Oyun su anda 60. Seviye siniri sunmakla
beraber erken erisim asamasinda oldugu
icin hala gérmedigimiz pek cok icerik
oldugu belirtiliyor. Lonca sistemi, meslek
tabanli bir crafting sistemi, daha gelismis
bir PvP sistemi veya mobil /konsol destegi
yapilmak istenen gelistirmeler arasinda.
Ayrica su anda optimize olmayan oyuna
teknik acidan da gelistirmeler yapilacak.
Her ne kadar gecmise yénelik hos bir hava
sunsa da Inferna’nin bir senelik erken eri-
sim asamasini dahi tamamlamasina biraz
sipheyle bakiyorum. Yine de Metin 2 &zle-
mi ceken ama daha modern bir yapida bu
dzlemini gidermek isteyen oyunculara iyi
gelebilir. Gelecekte neler olacak, bekleyip
gérecegiz. ¢ Enes Ozdemir
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kadariyla hareketli gecti. 10 yilda sayisiz oyun
piyasaya cikh ve sadece bunlarin kiicik bir kis-
mi hedeflerine ulasabildi. Adini duymadigimiz

Séyle bir geriye déniip bakigimda 10

v senenin bu kadar cabuk gectigini gérmek
sasirth beni. Hatta vaktiyle test ettigim bazi
oyunlarin izerinden 7-8 yil gecmis oldugu
gercegi ile bile yizlestim. Gectigimiz 10

yil online oyunlar acisindan hic olmadig

veya coktan unuttugunuz bircok oyun olduguna
eminim. Ancak bazi oyunlar var ki duyurulmasi
ile online oyunculari bisyik beklentilere sokmus,

2010'LARIN HAYAL KIRIKLIGI
YARATAN ONLINE OYUNLARI

bambaska heyecanlar yasatmislardi. Bu oyun-
larda yasanan hayal kirikliklar da beklentilerle
esdeger seviyede oldu zaten. Aslinda bu
dosyaya dahil edebilecegimiz bircok oyun olsa
da gectigimiz on yilda benim en ¢ok aklimda
kalanlar bir hatirlamak istedim. ¢

Wildstar (MMORPG)

Ah sevgili okur ah. Su listede en cok icini acitan yapim nedir deseniz
kesinlikle WildStar olurdu. Carbine Studios'un gelistirdigi WildStar,
ilk olarak Gamescom 2011'de duyurulmus ve diizenli yayinlanan
yeni bilgilerle oyuncularin ilgisini Gzerine cekmeye basarmish. Nexus
gezegeninde gecen oyunda, antik Elden irkinin Ustiin teknolojisinin
kalintilarini aryorduk. Hikaye biraz Borderlands'e benzese de temel
MMORPG mekanizmasi, kesif olgusu ile birlestiginde bir hayli ilgi
cekiciydi. Abonelik sistemi ile yayin hayatina baslayan yapim, vadet-
tigi icerikleri tam olarak sunamamasi nedeniyle baslangictaki hype
seviyesini zamanla kaybetti. Neficede bir zamanlar WoW'un rakibi
olarak nitelendirilen bir yapim daha énce F2P sisteme déndi, daha
sonra ise 2018 yili icerisinde kepenkleri indirdi.

Otherland (MMORPG)

Duke Nukem Forever ve Otherland’in ortak noktalar nedir biliyor musunuz?
ikisi de uzun yillar gelistirme sirecini tamamlayamadi, bu sirec boyunca
yayinci sorunlarn yasand, yapim sirecleri yilan hikayesine dénisti ve sonunda
piyasaya ciktiklarinda en iyi yénleri sabit diskimizden silindigi o mutlu and..
Otherland su anda bile Steam’de erisilebilir ve yeni icerikler sunmaya devam
ediyor ancak hala oyuncular memnun etmekten cok uzak. Bir Tad Williams

romanindan uyarlanan oyun maalesef ilgi cekici gérevler ve hikaye akisi
sunamadi, PvP sistemi eh iste diyebilecegimiz bir dizeyde cakildi ve cesitli

performans sorunlarini cdzmekte yetersiz kaldi. Gelen giincellemeler de bu
sorunlarin Ustesinden gelemedi. Elbette daha iyi bir hikaye sunumu ve daha
orijinal bir oynanisla cok daha iyi olabilirdi Otherland. Bu kadar uzun siirece
yayilan sorunlar yasamasaydi belki bu sayfalardan cok uzakta olacakh ancak
ilk duyuruldugu 2008 yilinda olusturdugu beklentilerin cok azini karsilayabildi.

Everquest Next / Landmark
(MMORPG)

Daha dogru diizgiin oynayamadan tasini taragini toplayip 8l oyunlar
kervanina katilan Landmark baslangicta, Everquest Next: Landmark olarak
duyurulmustu. Everquest Next ve Landmark isimlerini ayinp ayr ayri iki
marka olusturmayr amaglayan Sony biinyesindeki Daybreak Games, her iki
oyun icin de hayal kirkligi yaratan sonuclar elde etti. ik &nce 2016'nin ilk
ceyreginde heniiz gelistirilme asamasindayken ve ilk testleri yapilirken, ya-
pimei ekip kendi beklediklerini oyuna yansitamadiklari igin Everquest Next'in
iptal edildigini acikladi. Landmark’in yapim asamasi ise devam etti ve Hazi-
ran 2016'da piyasadaki yerini aldi. Voxel tabanli oynanisi ile hayalinizdeki
diinyayi olusturmanizi amaclayan Landmark ne yazik ki beklentileri yeterin-
ce karsilayamad:. Daybreak de bunun sonucunda duruma yeterince aciklik
gefirmeyen bir mesaj ile oyunun Subat 2017'de kapanacagini aciklad..
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Infinite Crisis (MOBA)

Bir DC fani olarak Turbine’in gelistirdigi Infinite Crisis duyuruldugunda
havalara ugmustum. Aslinda DC kahramanlarini bir araya toplayan bu
MOBA oyunundan beklentilerim cok yiiksek olmasa da sahip oldugu DC
temasi oyunu denemem icin yeterliydi. Birkac sefer dergiye de yazdigim
Infinite Crisis, ne yazik ki daha beta asamasinda geleceginin parlak
olmadigini gésterdi. Oyun canli konuma gectikten sonra dénem dénem
girip oynamaya devam etsem de ilk bir saatin ardindan neden diizenli
olarak oynamadigimi hatirlatir nitelikteydi. Oyunda iki harita bulunuyordu.
Bunlardan biri Lol ve Dota’dan bildigimiz klasik MOBA oyun yapisi, digeri
ise Lol'de artik mevta olan Dominion haritasinin aynistydi. Orijinal bir icerik
sunamayan Infinite Crisis, bes aydan daha kisa bir siire sunucularini acik
tutabildi ve Agustos 2015'de bizlere veda etti.

Marvel Heroes (Aksiyon)

ARPG tiiriinii Marvel evreni ile birlestren MMO oyunu Marvel Heroes ilk basta ol-

dukea eglenceli bir oynanis sunuyordu. Kagit izerinde her sey giizeldi. Bircok Marvel
karakteri ile oynama, onlar gelistirme ve yeni yetenekler kazanma sansi veriyordu.
Gerek hack & slash tarzi oyun yapisi, gerek boss savaslanyla oldukca sirikleyici olsa
da bu eglenceli yapiyr uzun siire devam ettiremedi. 2016'nin basinda oyunun yapim-
cist Gazillion Entertainment’in baskani ve CEO’su David Brevik'in yeni kariyer planlar
sebebiyle sirketten ayrilisi cskiisiin baslangicr oldu. Onun koltuguna Dave Dohrmann
gecse de oyun planladigr icerikleri oyunculara s6z verdigi tarihlerde yayinlayamad.
Hatta séz verilen 2017 Halloween etkinligi ve Thor: Ragnarok sayesinde Marvel sine-
matik evreni ile bag kurma etkinlikleri dahi yapilmad. Tom bunlarin sonunda Disney,
Gazillion ile baglan koparma karar aldi ve 2013'de yayin hayatina baslayan oyun
2017’nin sonunda hizmetlerini tamamen sonlandirdh.

APB / APB: Releoded (Aksiyon)

All Points Bulletin aslinda su anda GTA: Online’in yaptigini yapmaya calismisti.
Elbette “herkes Rockstar’in yaptigini yapamaz” diyebilirsiniz ama yapimei fir-
manin basinda GTA serisinin yaraticisi David Jones'un yer almasi bile oyun icin
biyik umutlar beslememiz icin basl basina sebepti. Sehir haydutlan ve ayna-
sizlar arasinda secim yaparak aksiyona daldigimiz bu oyunun gecmisi 2005
yilina kadar gitse de sirekli yasanan ertelemeler oyunun cikisini 2010'a kadar
askiya aldi. 100 milyon dolardan fazla olan gelistirme rakami ile en maliyetli
olan oyunlar arasinda olan APB, Realtime Worlds'tin hitkimet tarafindan
tasfiye edilmesi ile sunucularini kapadi. Daha sonra K2 Network oyunu satin
alip abonelik sisteminden F2P sistemine gecis yaph. APB: Reloaded olarak
yeniden bizlere sunulan oyun, bu kadar masrafa ragmen ortaya elle tutulur bir
seyler koyamayinca yoluna sallana sallana devam edebildi. Oyun su anda
Little Orbit'in gelistiriciligi ve yayinciliginda Steam izerinden hala oynanabilir
durumda olsa da bijyiik bir hayal kirkligi olmaya devam ediyor.

Warface (FPS)

Aciklandiginda oldukca biyik sitkse yapan oyunlardan biri de Crytek imzali
Warface idi. FPS diinyasina yeni bir soluk gefirmesini bekledigimiz Warface,
CryEngine 3 motoru sayesinde Battlefield, CoD ve CS:GO gibi oyunlarin biyik
bir rakibi olarak gériiliyordu. Hatta 2011 'de aciklanan Warface'in ardindan
sonraki yil Crytek, oyuncular icin tasarladigi, oyuncularin yeni arkadaslar bulup
beraber oyun oynayabilecekleri Gface'i de gelistirdigini aciklamis, Warface'in de
Gface baglantisi ile oynanabilecegini belirtmisti. Gel gelelim hem Warface hem de
Gface yaratlan beklentinin cok uzaginda kaldi. Warface, PvP oynanis agisindan
basta eglenceli saatler sunsa da silah kiralama sistemi, sireklilik sunmayan, yenilik
sunmayan oyun yapisi (o yerden kayma mekanigi mahvediyordu oyunu - Kiirsat)

ve oldukca sikici PvE gérevleri ile hicbir zaman istedigi kitleye ulasamadi. Oyun
My.com altinda hala oynaniyor olsa da bir zamanlar hayal ettigimiz kadar oyun-
cunun ilgisini cekebilmis ya da hedeflerine yaklasabilmis degil.
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LEGENDS OF RUNETERRA REHBERI

Riot Games'in Yeni Kart Oyunu legends of Runetera Artik Herkese Acik!

iot'un yeni kart oyunu Legends of

Runeterra(LoR), 24 Ocak itibariyle acik beta
testlerine basladi. Yani isterseniz su anda oyuna
kayit olabilir ve oynamaya baslayabilirsiniz.
Ancak LoR piyasadaki klasik kart oyunlarina
gére bazi kompleks yapilara sahip. Bu rehber ile
LoR’un temellerini, nasil oynandigini ve oyundaki
kart tirlerini anlatmaya calisacagim. Simdi gelin
League of Legends temali yeni kart oyunumuz
da ne, neymis bir bakalim..

Saglk ve mana sistemi

Kart oyunlarinin bisyik cogunlugunda oldugu
gibi, LoR'da da kazanmak, rakibin yasam
puanlanni sifilamaktan geciyor. LoR'da yasam
puanlarnimizi Nexus puanlarimiz temsil ediyor.
Zaten Lol oynayanlar da bilirler ki, LoL'de bir
oyunu kazanmak icin rakip Nexus'u yok etmek
gerekir. Legends of Runeterra ise Nexus'v yasam
puanimiz yerine kullaniyor. Her iki oyuncu da 20
Nexus puani ile oyuna basliyor ve her tur her iki
oyucu da kart cekiyor.

Yine kart oyunlarinin genelinde oyuncular birer
mana ile oyuna baslar ve her tur yeni bir mana

90 | LEVEL

puani kazanirlar. LoR’da da durum degismiyor.
Yine her bir tur size yeni bir mana puani kazan-
diryor ve 10 manaya kadar biriktirebiliyorsunuz.
Ancak mana konusunda ufak bir yenilik de var.
Normal mananizin disinda en fazla iic adet
biriktirebildiginiz Spell mana bariniz bulunuyor.
Ancak bu mana bar normal mananiz gibi her
tur artmiyor. Eger &nceki elden artan mananiz

varsa, spell manasini doldurabiliyorsunuz. Yani
diyelim ki 10 manaya sahipsiniz ve o turda
toplam 8 mana puani harcayarak turu tamam-
ladiniz. Bu durumda o turda 2 mana puani
arhirdiginiz icin spell mananiz da sonraki turda

2 arhyor. Eger herhangi bir spell kullanirsaniz
dnce buradaki mana harcaniyor. Yani bir sonraki
turda 4 manalik bir spell kullanirsaniz, &nce spell



manasina biriken 2 mana harcaniyor ve sadece
kalan 2 mana normal mana puaninizdan eksi-
liyor. Béylece diger kartlar icin mana puaniniz-
dan fasarruf etmis oluyorsunuz.

Saldiri ve Savunma

Legend:s of Runeterra‘da turlar arasindaki fark
saldir ve savunma yapmak ile belirleniyor. Eger
bir turda saldiran tarafsaniz sonraki tur savunan
taraf oluyorsunuz. Oyuncular ister saldin ister
savunma yapsin, kartlarini éncelikle Bench'e
striyor. Daha sonra ise saldiran taraf, saldir
yapacagi kartlan bench bélgesinden savas
alanina siiriiyor. Savunma yapan taraf ise saldin
yapmak icin savas alaninda bekleyen kartlarin
karsisina kendi benchi icinde bekleyen kartlari
savunma birligi olarak yerlestiriyor. Eger bir
saldin kartinin karsisina, savunma yapmast icin
bir kart konulmazsa saldin yapan taraf direk

olarak rakip Nexus'a hasar veriyor. Ancak sa-
vunma yapan kartlar Nexus'a hasar vurulmasini
engelliyor.

Bunu bir 8rnek ile aciklayalim. Diyelim ki saldi-
ran taraf, 5 saldin degeri olan 3 saglik puanina
sahip(5/3) iki kart savas alanina sirdi. Yani
saldin yapmak icin iki tane 5 hasara sahip birlik
hazir bekliyor. Savunma yapan tarafin benc-
hinde ise 4 saldin 4 saglik puanina sahip(4,/4)
olan tek bir kart oldugunu varsayalim. Bu
durumda saldir yapan 5/3 degerlere sahip bu
iki kart savas alanina sirildiginde, karsisin-
da savunma yaptigi kartin hasarinin Nexus'a
vurmasini engellerken saldin yapan diger kart
karsilayacak baska bir kart olmadigr icin o kart
rakip Nexus'a 5 hasar vermeyi basaracak.

Tur isleyisi
Simdi genel olarak bir turun nasil isledigine ge-

lelim. Saldiran ya da savunan taraf olmaniz fark
etmeksizin her turun basinda her iki oyuncunun
da birer kart cekmesi ile tur basliyor ve bir tur iic
asamadan olusuyor. ilk asamada her iki oyuncu
da tur icindeki savasta kullanacagr kartlan oynu-
yor. Ikinci asamada ise énce saldiran taraf daha
sonra savunan taraf kartlarini savas alanina
siriyor ve savasiyor. UgUncU asamada savas
tamamlanmis olsa bile oyuncular kalan manalar
ile sonraki turda fazladan mana harcamamak
adina yeni bir kart oynama hakkina sahip olu-
yorlar. Burada giizel nokta, saldiran oyuncunun
her bir hamlesine karsi savunan tarafin buna
cevap verebilme sansi.

Champion ve Follower kartlari

Legends of Runeterra’da yer alan kartlar birden
fazla kritere gére kategorize edilebiliyor.
Oyunda kartlarin ait oldugu bélgeler var ve bir
deste olustururken iki farkli bélgenin kartlarini
kullanabiliyorsunuz. Biraz daha farkli yapida
islese de HearthStone’nun Arena modu olarak
anlatabilecegim Expediton modunda ise ikiden
daha fazla bslgenin kartlarina sahip desteler
olusturulabiliyor. Temel olarak oyunda Cham-
pion, Follower ve Spell kartlarinin bulundugunu
sdyleyebiliriz.

Champion: League of Legends'daki sampiyon-
lari temel alan bu kartlar, seviye atlayabiliyor

ve daha giicli hale gelebiliyor. Ancak her bir
sampiyon kartin seviye atlama kosulu farkli. Or-
nek vermek gerekirse, Garen'in seviye atlamasi
icin 8lmeden rakibe iki kere vurmasi gerekiyor.
Ya da tam tersine Tryndamare'in seviye atlamasi
icin 8lmesi gerekiyor ki zaten normal hali bile
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giicli olan bu karti oynadiginiz zaman rakibi,
kart yok etmek ya da etmemek arasinda secime
zorluyorsunuz.

Ornek kartlar: Thresh, Garen, Hecarim,

Teemo vs..

Follower: Hearthstone iizerinden anlatmak
gerekirse Follower kartlar bildigimiz minyonlar.
Champion kartlara gére bircogu daha giicsiiz
ama bircok champion karttan daha giicli ve
mana bedeli yiksek follower bulunuyor. Tabii ki
bu kartlan kuru kuru oynamayacaksiniz. Ozel-
liklerine gére stratejiler gelistirecek gerekfiginde
birbirleriyle ya da champion kartlar veya speller
ile kombolayacaksiniz.

Ornek kartlar: Draven’s Biggest Fan, Trifarian

Shieldbreaker, She Who Wanders vs.

Spell kartlan

LoR icinde biyi kartlarini olusturan spell kartlar
oldukea etkili olabiliyor. Oyunda yerine gére
kullanabileceginiz Burst, Slow ve Fast olmak
tzere i farkli spell tiri bulunuyor.

Burst: Bu kart tiri her turun her bir asamasinda
oynanabilecek ve oyunda aninda aktif olan,
rakibin herhangi bir sekilde karsilik veremeyece-
i buyileri olusturuyor.

Ornek kartlar: Insight of Ages, Riposte,

Brittle Steel vs.
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Slow: Bu spell tiiri Fast speller ile beraber
rakibin yanit verebilecegi bir kart tiri. Ancak
Slow &zellige sahip spell kartlar turun savas
asamasinda kullanilamiyorlar. Bu kartlar savas
asamasindan &nceki asamada ya da savas
asamas! bittikten sonra kalan son asamada
oynamaniz gerekiyor.

Ornek kartlar: Guile, The Harrowing,

Splinter Soul

Fast: Fast 6zelligine sahip kartlarin Slow
kartlardan tek farki ise savas asamasi sirasinda
kullanilabiliyor olusu. Uc farkl ézellige sahip
bu biyileri dogru zamanda oynamak oldukca
Snemli.

Ornek kartlar: Shadow Flare, Absorb Soul,
Relentless Pursuit

Kartlarin pasif 6zellikleri

Hearthstone oynayanlar bilirler. Bazi kartlarin,
Deathrattle, Silence, Lifesteal gibi bazi pasif
dzellikleri bulunur. Legends of Runeterra’da da
bazi kartlar bu tir cesitli 6zelliklere sahip. Bu
dzellikler son derece dnemliler zira gerek cham-
pion gerekse follower kartlar bu 6zelliklere sahip
olabiliyorlar. Baz: kartlar sadece tek bir pasif
dzellige sahipken bazilar birden fazla pasif
dzellige sahip olabiliyor. Oyunda belirleyecegi-
niz stratejilere biyik etki eden bu 6zellikleri gelin
beraber &grenelim.

Elusive: Saldin esnasinda savunan taraf, bu pa-
sif 5zellige sahip olan kartlarin karsisina yine bir
Elusive kart disinda savunma karti cikaramiyor.
Yani bir nevi HearthStone'daki Stealth benzeri
bir isleve sahip. Savunmada ise bu kartlar kendi
tirinden olan kartlara karsi savunma yapabili-
yorlar.

Ornek kartlar: Teemo, Shadow Assassin,

Jae Medarda

Fearsome: Eger kartinizda Fearsome &zelligi
varsa, saldin yaphginiz zaman rakibiniz bu
kartin karsisina 3 ataktan daha az ataga sahip
bir kart koyamiyor. Béylece bazi giiclii kartlar
Fearsome &zellikleri sayesinde zayif kartlar
tarafindan engellenmesinin &niine geciliyor.
Ornek kartlar: Kalista, Commander Ledros,
Snister Poro

Quick Attack: Sadece saldin esnasinda

aktif olan bu &zelik, kartinizin rakip karta énce
vurmasini saglyor. Bu durumun avantaijini bir
drekle anlatmak istiyorum. Diyelim ki Quick
Attack ézelligine sahip olan kartiniz 4/3 (Atak/
Saglik Puani) &zelliklere sahip. Savunan kart ise
5/3 &zellige sahip. Bu durumda Quick Attack
dzelligine sahip olan saldiran kart, savunan kart
harekete gecmeden ona vurup onu yok edecek.
Alternatif bir senaryoda savunma yapan kartin
5 can puani bulunsaydi bu durumda saldiran
kartin(4/3) saldinsindan sonra 1 can puani



kalacak ve kendi saldinsini yaptiginda Quick
Attack 6zelligine sahip kart yok edecekti. Kisa-
ca Quick Attack 6zelligine sahip olan kart, eger
rakibi tek vurusta 8ldirebiliyorsa o savastan
hasar almadan cikabiliyor.

Ornek kartlar: Jinx, Senna, Plaza Guardian

Challenger: Savunma yapan taraf, normal
sartlarda saldiran tarafin kartlarinin karsisina
savunma yapmasi icin istedigi karti koyabilir.
Ancak saldiran tarafin Challenger ézelligine sa-
hip bir karti varsa isler degisiyor. Séyle ki saldin
yaparken rakip bench bélgesinde yer alan iste-
diginiz bir kart Challenger kartinizla eslestirebilir
ve o iki kartin savasmasini saglayabilirsiniz. Peki
bu kartlar ne gibi durumlarda ise yanyor. Eger
rakibin savunmada hasar almamasi icin benc-
hde sakladigr bir gicli karti varsa, direk onu
cekebilir ve o karta hasar verebilirsiniz. Ya da
yine saldin yaparken korumak istediginiz giicli
kartinizi rakip benchde savunma yaparken yok
edebilecek bir kart varsa Challenger kart ile bu
karh esleyebilir, kendi giicli kartinizi saldinda
daha etkili kullanabilirsiniz.

Ormnek kartlar: Savage Reckoner, Rimefang
Wolf, Laurent Protege

Regeneration: Bu 6zellige sahip olan kartlar o
turda hasar yiyip 8lmezlerse, sonraki turda saglik
puanlari tamamen yenilenmis halde oluyorlar.
Bu kartlar yok etmenin yolu onlari tek hamlede
indirmek.

Ornek kartlar: Garen, Braum, Scarmaiden
Reaver

Can't Block: Giiclerine gére mana oranlan dii-
stk olsa da savunmada kullanilamayan kartlar
bu &zellige sahipler.

Ornek kartlar: Anivia, Cursed Keeper,

Legion Rearguard

Overwhelm: Bu 6zellige sahip olan karflarin
saldin puani savunan kartin yasam puanindan
fazla ise artik hasan rakip Nexus'a yansitiyor.
Yani diyelim ki saldiran Overwhelm kart, 7/5

yetenege sahip. Savunan kart ise 4,/4 olsun.
Bu durumda Overwhelm kart saldirdiginda 7
hasarin 4'ni rakip karta, kalan 3 hasar ise
rakip Nexus'a vurmus oluyor.

Ornek kartlar: Hecarim, Darius,

Scarmother Vrynna

Barrier: HearthStone'da yer alan Divine Shield
dzelliginin aynisi olan bu pasif yetenek, karta
bir bariyer kazandiryor Béylece kartin aldigr ilk
hasar karta hicbir zarar vermiyor.

Ormnek kartlar: Lux, Brightsteel Formation,
Brightsteel Protector

LifeSteal: Bu mekanik de kart oyunlarindan
asina oldugumuz bir can calma yetenegi. Bu
dzellige sahi kartlar, vurduklar hasar kadar
kendi Nexuslarina can puani kazandiriyor.
Ornek kartlar: Emerald Awakener, Darkwater
Scourge, Soulgorger

Tough: Saldiran kartin bir adet hasarini yok
sayan bu tanklar bir nevi tank gérevi gérisyor-
lar. Yani bu kartlarin karsisindaki rakip bir kart
4 ataga sahipse, bu karta 3 vuruyor. Ya da 2
ataga sahipse bu karta 1 vurabiliyor. Ozellikle

savunmada oldukca etkililer.
Ornek kartlar: Vanguard Cavalary,
Tiana Crownguard, Vanguard Defender

Ephemeral: Sadece oynandiklari tur kullanila-
bilen bu kartlar tur sonunda yok oluyorlar.
Ornek Kartlar: Caustic Cask, Shark Chariot

Tetiklenen 6zellikler

Bazi 6zellikler ise belirli mekaniklerin tetiklenmesi
ile akiif oluyor. Bu tetikleme mekaniklerini de
agida eklemeye calishm.

Last Breath: Bu tir kartlar, yok edildiginde
iizerlerinde yazan 6zelligi akfif eden kart tiple-
rinden olusuyor.

Ornek kartlar: Hapless Aristocrat,
Megaseeker Conservator

Play: Bu tir kartlar ise her oynandiklar zaman
iizerlerinde yazan bir 6zelligi akfif ediyorlar.
Ornek Kartlar: Inspiring Mentor,

Oblivius Islander,

Attack: Bu tir kartlar herhangi bir saldin yaphg:
zaman kartin izerinde yazan &zelligi aktif
oluyorlar.

Ornek kartlar: Elise, Battering Ram, Vladimir

Nexus Strike: Bu fetikleme 6zelligi ise kart
Nexus'a hasar verdiginde aktif oluyor.
Ornek kartlar: Chemppunk Pickpocket,
Silent Shadowseer

Start of Round: Bu tiir kartlar Bench'e siiriil-
diiklerinde yok olmadiklar miiddetce her turun
basinda sahip olduklar &zellikleri aktif ediyorlar.
Ornek kartlar: Rimetusk Shaman,

Minotaur Reckoner, Arena Bookie

Allegiance: Destenizin en istiinde yer alan kart
bu &zellige sahip olan kart ile ayni bélgedense
kartin sahip oldugu &zellik tetiklenebiliyor:
Ornek kartlar: Kinkou Wayfinder, Vanguard

Bannerman
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XPG Summoner

Bellek ve SSD ¢ézimleriyle tanidigimiz firma artik cevre
birimleriyle de iddial.

Sayfa

99

% Altin 9,0 - 10 puan
‘ Giimiis 8,0 - 8,9 puan
% Bronz70-79



DONANIM

BenQ Zowie X|.2546

En iyi olmayi hedefleyen oyuncular icin

Teknolo]inin tiketim hizinin iyice arthgi bir dé-
nemdeyiz, oyuncular icin tasarlanmis Griinler
de bu ivmenin bayraktarligini yapmakta. Saat
hizlarinin, shader tnitelerinin, islemci voltaijlan-
nin tek baslarina anlamini kaybettigi bu cagda
monitdrlere dissen de oyuncularin giderek artan
beklentilerini karsilamak. Elbette bu arada karsi-
miza normal oyunculardan ziyade profesyonel
oyuncularin beklentilerine gére sekillendirilmis
daha “niche” modeller de cikiyor. iste “teknoloji-
yi yakalayip bizlere yansitma” gérevi yiklenmis
uriinlerden birisi de BenQ Zowie'nin XL2546
oyuncu monitord.

Zowie XL2546, firmanin XL2540"in FreeSync
ve G-SYNC uyumu yerine Zowie'nin DyAc
teknolojisi ile giiclendirilmis olarak gelen tepe
modeli. Teknoloji tarafina gelecegiz ama
isterseniz tasanim kismina bakalim. XL2546 cok
agresif cizgilere sahip bir monitér degil, bu da
aslinda fonksiyona odakli bir model olmasiyla
alakali. Cercevesi ince sayilmaz, her ne kadar
firma bu secimi “ekranda olan bitene daha
rahat odaklanma” olarak tarif etse de isik sizma-
sinin engellenmesini kolaylastrmak disinda bir
artisi olmadig malumunuz. Tasarm sik, tek bir
parmak ucu hareketiyle cogu ayan yapmak
miimkin. Ekran pivot hareketi de yapabiliyor
(90 derece) ve ekranin késeleri yere carpmiyor.
Ayrica isterseniz duvara monte edebilmek de
mimkin.

Tasanim anlaminda onun oyunculara hitap
etfigini gdsteren en dnemli detaylar ise Shield
ad verilen giinesliklerle basliyor. Bunlar giinesi
kesmekten ziyade o alani “daha kisisel” hale
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getirmeniz konusunda fayda saglamakia.
Profesyonellerin ilgisini cekecegi kesin. Ayrica
S-Shield adi verilen kumanda da farkli oyun
modlar ve profiller arasinda hizlica gecis
yapabilmenizi sagliyor. Magin ortasinda OSD
ile veya &n paneldeki tuslarla ugrasma derdini
ortadan kaldiran, keyifli bir secim olmus. Bu
arada iriinde OSD kontrolij joystick ile sag-
lanmiyor, bence kullanim rahathg acisindan,
dzellikle de meniisii bolca kanstinlacak béylesi
bir monitérde dnemli bir eksiklik.

XL2546, tipki XL2540 gibi 24.5" ebadinda

mat bir TN panele sahip. TN panelin &zellikleri
malumunuz, son derece yiksek bir hiz ve gé-
rece problemli izleme acilan. Haliyle, rekabetci
oyunlarin gereksinimleri etrafinda sekillendirilmis
bir monitérde gayet uygun bir secim. 1080p ¢&-
zinirligu destekleyen monitér 1ms tepki hizina
sahip ve 240Hz yenileme hizina sahip.
Monitériin en 8nemli &zelliklerinden birisi
Dynamic Accuracy (DyAc) teknolojisi. BenQ
Zowie tarafindan gelistirilen bu bulaniklik
dnleme teknoloijisi, rekabetci oyunlarla vakit
geciren oyunculara ciddi avantailar sunabilecek
bir &zellik. Ozellikle SMG'ler gibsi seri atesli
silahlarin geri tepmesi veya sprey atis sirasinda
olusan bulanikligr azaltan ve ekranin bayram
yerine déndigi béyle anlarda bulanikligr azal-
tan bu teknoloji bizim testlerimizde hissedilir bir
performans kaybina yol acmadi. Elbette 240Hz
monitérin sundugu farklan hissedebilmek icin
oldukea giicli bir donanimla desteklenmesi
gerektigi konusu sabit, hic girmiyorum.
Zowie'nin bir diger teknolojisi de Black eQua-

lizer &zelligi. Basitce normal kullanimda tercih
eftigimiz kontrast ayarlanini kurban ederek
karanlik bslgelere gizlenmis dismanlar daha
rahat gdrmenizi saglayan bu teknoloji de
elbette esporcular ve rekabetci oyunlar tercih
edenler icin diistnilmis, oldukca fonksiyonel
bir &zellik. Seviyesini ayarlamak da elinizde.
Color Vibrance da avantaj saglama anlaminda
benzer bir fonksiyona sahip. Farkli seviyelerde
ayarlanabilen bu &zellik sayesinde arka plan
ve bulunulan haritanin yapisina gére renkleri
6n plana cikartmak, reaksiyon siresini arfirmak
mimkin. Elbette giindelik kullanimda veya

ne bileyim, Football Manager falan oynarken
faydasini gérmeyeceksiniz.

Gérebildiginiz gibi karsimizda son derece etkile-
yici bir paket var ancak hitap ettigi kesim oyun-
cularin kiicik bir kismini olusturuyor. XL2546
tamamiyla profesyoneller veya rekabetci
oyunlarda vakit geciren st seviye oyuncular
icin bir araya getirilmis bir paket. Fiyati 3150 TL
civarinda, sundugdu 8zelliklere gére normal, cok
ulasiimaz da degil ancak ne istediginizi bilmeniz
Snemli. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI 240Hz / 1ms, son derece yiksek
oyun performansi, DyAc desteg;i,
son derece ergonomik, Black eQualizer
ve S-Switch
EKSI OSD joystick kontrollii degil, giines
panelleri cok fonksiyonel degil



Acer Nitro AN515-43-R3DS

Daha sik, daha ince bir AMD ¢cozimi

cer’in giris ve orta seviye performans

beklentileri olan oyuncular hedefledigi
Nitro serisi daha &nce de misafirimiz olmustu
hatirlayabileceginiz gibi. iscilik kalitesi, uygun
fiyah ve performansiyla begenimizi kazanan
rin hakkindaki en sivri elestirimiz ise cerceve
kalinliklarnnin sinirlan zorlamasi olmustu. Kalin
cerceve belki sk sizmasi riskini azaltiyor ancak
ginimiizde oyuncular daha ince cerceveler
ve daha kompakt tasarimlar tercih ediyorlar.
AN515-43 modeli de Acer’in dersine iyi calish-
ginin bir &rnegi olarak karsimizda duruyor.
Tasarim kismindan baslarsak géziimiize iki sey
hemen carpiyor. Birincisi cerceve boyutlarinin
iyice incelmis olmasi, digeri de tercih edilen
renklerin eski model ile hemen hemen ayni
olmasi. Késelerde kullanilan kesme tasarim
laptopa daha agresif bir gérinti verirken kasa
ebatlarini da oldugundan daha ufak géstermis.
15.6 inclik bir ekrana sahip olan trinin agirhig
yaklasik 2.25kg. 1080p,/60Hz IPS ekran
parlaklik ve netlik acisindan begenimizi kazandi,
gdris acilar ise idare eder bir seviyede. Klavye
arkadan aydinlatmali ancak RGB aydinlatma
tercih edilmemis, kirmizi renk hakim. Mekanik
klavye yok, kullanimi ise &zellikle yazi yazarken
gayet rahat.

Acer'in Nitro serisi bircok farkli konfigiirasyon-
dan olusuyor. Bizim kullandigimiz konfigiiras-
yonda AMD Ryzen 7 3750H islemci (2.3 Ghz,
Boost ile 4Ghz), AMD Radeon RX 560X (4GB
GDDRS5) ekran karti ve 16GB DDR4 RAM
bulunmakta. Ryzen 7 3750H, rakibi Intel Core
i7-9750H'a gére %25 civarinda daha zayif
degerler elde efti. Bununla birlikte 35W TDP si-
nifinda olmasi, rakibine gére daha az giic tike-
timi (45W) anlamina geliyor. RX 560X ise GTX
1050'nin izerinde bir performans gésterirken
GeForce GTX 1050Ti'nin gerisinde kaliyor. Bu
da giinimiziin en popiler oyunlan s6z konusu
oldugunda alt-orta seviyelerde herhangi bir
sikinti cekmeyeceksiniz demek. Ust seviye oyun
performansi icin ise Helios serisinde oldukca
basaril konfigirasyonlar bulmak mimkin. Son
olarak depolama tarafinda da 256GB SSD +
1TB HDD de pakete dahil.

Acer’in Nitro Sense yazilimi izerinden cihazin
oyun performansi izerinde oldukca etkili
optimizasyonlar yapmak mimkiin, Cool Boost
teknolojisi de yik altinda rakipleri gibi sesli bir
deneyim yasatsa da oldukca basarili sogutma
degerleri elde etmemizi sagladi. Donanimin
tutumlu bilesenleri sayesinde batarya dayanimi
basarili, Acer 6 saate kadar kullanimdan bah-

setse de bu cok degisken bir konu bildiginiz gibi.
Sistemi zorlayan bir oyun oynarken bu sijrenin
icte birine ulasmaniz bile giic, acik konusmak
gerekirse.

Acer Nitro'nun ses performansini ikiye ayirmak
gerekiyor. Film veya oyunlarda hic de fena per-
formans géstermeyen riin, eger kulak zevkine
tutkun bir miizik dinleyicisiyseniz sizi memnun
etmeyecekir.

Neticede Acer Nitro AN515-43-R3DS modeli
giris seviyesi bir oyun bilgisayari icin son derece
keyifli bir paket. 7000 TL'lik fiyat dizeyinde
ciddi rakipleri oldugunu da belirtmek gerekiyor.
AMD'nin laptop tarafina sunacagi daha kuvvetli
cdziimleri de merakla bekliyoruz.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Basarili sogutma performans,
kaliteli iscilik, Turkiye fiyat rekabetci
EKSi Yeni oyunlan Ust detaylarda
oynamak isteyenler icin uygun degil,
RGB klavye yok, kirmizi renk géz
yorabiliyor
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Logitech
G635

Tanidik tasarm, yeni donanimlar

ogitech’in yeni kulakliklar bir stredir Glkemizde piyasada ve

G635 de bu “yeni” demekten ziyade “yenilenmis” diyebile-
cegimiz serinin Uyelerinden birisi. 2015 yilinda piyasaya cikan
G633 ile ayni tasarimi kullanan Logitech, halen oldukca sik
géziken kabugun altini son dénemde G502’de yaphgi gibi en
son teknolojiler ile zenginlestirmis.
G633’ daha dnce konuk etmis ve hayli begenmistik hatirla-
yabileceginiz gibi. G635’in en &nemli degisikligi ise kulaklik
siriicilerinde yahyor. Logitech son derece iddiali bir oyun ve
mizik performansi sunan (bass sevenlerin EQ basinda biraz
vakit harcamasi gerekecek) 50mm PRO-G siriiciilerini G635'e
entegre etmis ve DTS Headphone:X 2.0 yazilimi ile giiclendir-
mis. Uriiniin Lightsync destegi ile beraber geldigini ve diger Lo-
gitech aygrtlariyla senkronize olabildigini de belirtmis olayim.
G635'in agirligi 334 gram ve DTS'nin maharetiyle sanallast-
nimis 7.1 ses performansi sunuyor. Dolby Surround mu DTS mi
tarismalarina yine girecek degilim ancak Grinin oyunlardaki
konum dogrulugu ve ses netligi performansi son derece tatmin
edici. Buna yenilenmis boom mikrofonun olaganisti netligini
de eklediginizde irine G633’in “ultimate” sirimiymis gibi
bakmak cok mimkin. Uriinin frekans tepkisi 20Hz-20Khz
arasinda, hassasligi ise 93db.
Ben kendi adima riiniin rahathgindan son derece memnun
kaldim. Sadece bas képriisi altindaki singer kisim keske biraz
daha desteklenmis olsaydi. G635 elinize aldiginizda malzeme
kalitesiyle etkilese de “giizel ama kirllgan” olarak hatirla-
digimiz G633 'ten cok farkli gibi gézilkmiyor. Haliyle, hor
kullanmamakta fayda var.
G635 cok begenilen bir iriiniin yeni sirimi. Basarili ses
performansi, kaliteli yapisi ve giderek stabil hale gelen G HUB
yazilimi sayesinde cok ciddi bir alternatif. Fiyah ise 970 TL
civarinda, rakiplerine gére pahali. ¢ Krsat Zaman

KARAR |
ARTI G Pro siriiciiler, DTS Headphone:X

2.0, Lightsync destegi, tatmin edici kulaklik ve

mikrofon performansi

EKSi Rakiplerinden pahali, kaliteli ancak

kirlgan tasarim, bas destegi biraz rahatsiz
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BenQ
Zowie S1

Mantik her zaman dogruyu sdylemez

he Last Guardian’i incelerken “bu oyunu halihazirda kabul

g6rmis teknik dogrulardan ve sikici detaylardan bahsederek
incelemeyecegim” demistim. Bu durumu cok inanarak yilin oyunu
sectigimiz Death Stranding’de bir kez daha yasadim. “Deneyim”
bir kez daha kagit izerine tutulmus notlar, kabul gérmiis dogru-
lari ve dnyargilan burusturup bir késeye dogru firlath.
Bunlari anlatiyorum ciinkii Zowie markasini hic duymamis birisine
(artik 8yle birisi kaldiysa) S1°in teknik 6zelliklerinden bahse-
dip ardindan fiyatini sdylediginizde disip bayilabilir. Elinize
almadan kalitesini hissetmenin zor oldugu bu marka, giinimizde
espor arenasinda oldukca popiler.
Zowie S serisi S1 ve S2 adinda iki modelden olusuyor. Zowie'nin
geneline hakim olan ayni iriin ve farkli ebat secenekleri S
serisinde de kendisine yer bulmus. Orta ebatlarda bir eliniz
varsa almaniz gereken model S1, daha kiiciik bir fare arayanlar
ise S2'den hoslanacaklardir. S1'in agirhgr 87 gram, kardesi ise
kendisinden bes gram daha hafif. iddiasiz bir tasarima sahip olan
urinde herhangi bir RGB aydinlatma yok. Bir esporcunun ihtiyaci
oldugu izere tim kontroller de farenin izerinde toplanmis. Alt
kisimda solda polling rate ayarini (max 1000Hz), sagda ise DPI
ayarini (400,/800/1600,/3200) yapabilirsiniz. Urinin amaca
uygun tasarimi burada da karsimiza cikiyor zira Pixart 3360 sen-
s6r alishgimiz 12000dpi destegi yerine 3200dpi ile sinirlanmis.
Hizlanma 50G, hiz ise 250IPS.
Zowie'nin hafifligi yaninda hemen dikkatinizi cekebilecek bir
diger detay da simetrik olmasina ragmen sag el kullanimina
uygun tasarimi. Kullanilan 16 centikli fare tekerlegi ise oyunlarda
verdigi rahatlik ve kontrol hissini masaisti kullanimda parmagini-
za yaptrdigi fazla mesai ile fazlasiyla geri aliyor.
Ben oyunda benim éniime cikmayacak bir hiz canavari istiyorum
diyenler icin Zowie S serisi uygun bir fare. Fiyat ise 450 TL civa-
rnda. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Esporcular ve rekabetci oyuncular icin mithis

bir Griin, son derece hafif ve kaliteli, ergonomisi ist
dizeyde, Pixart 3360 sensér

EKSi Herkese gére degil. Ortalama bir oyuncu bu
fiyata daha “cancanh” iriinlere ulasabilir. ‘



Razer
Hammerhead USB-C

3.5mm jack icin veda vakii

azer Hammerhead serisi malumunuz, kulak Usti headsetlere

bir tirli alisamamis oyuncularin sigindigr Griinler arasinda
6n siralarda yer aliyor. 10mm kulaklik siricilerinden aldigi
giici size hissettirmekte hicbir problem yasamayan ve gerek
bass gerekse yiksek volim konusunda bayrak yarisiran Ham-
merhead gectigimiz ginlerde dnemli bir adim ath ve 3.5mm
jack baglantli modele biri ANC &zelligine sahip olan iki model
ekledi. Bizim test Grinimiz donaniminda aktif ses kesme (ANC)
6zelligi bulundurmayan standart model. Uriin alisilageldik
Hammerhead tasarimini koruyor ve kutu icerigi de son derece
zengin. Yaninda minik ve kaliteli bir tasima cantasi ile gelen
irin her kulak tipine uygun kulaklik basliklarini da paketten
eksik etmemis. Razer'in zehir yesili renklerine sahip olan kablo
kumas kaplama degil ve yassi bir tasarimi var. Bu kablolarin
dzelligi deneyimle sabit olarak su; dolastrmasi zor, bir sekilde
dolasirsa agmasi daha da zor. 10mm siriiciler metal, biraz
agir ve spor yaparken kullanmaya cok uygun degiller. Diger
taraftan ANC olmasa da iceriye sesi sizdirmamak konusunda
hayli basarili, disariya da pek ses sizdirmiyor acikcasi. Ayrica
kulakliklar miknatish ve kulaginizda olmadiginda kolayca
toplanabiliyor. Razer kablonun izerine bir DAC dénistiriciisi
monte etmis, bu ayni zamanda ses agma kapatma gibi basit
kontrollere ulasmanizi saglyor. Mikrofon performansi ise,
beklendigi gibi zayif. Telefon konusmalarinda yeterli olacaktr,
rinin asil kullanim yeri de telefonlar oldugu icin oyunlardaki
mikrofon performansini dert etmeye lizum yok.
USB-C olunca telefonlara uyumundan da s6z etmek gerek.
Huawei P30 Pro ve HTC U12'de kusursuzca calisan kulaklik
Galaxy Note 8'de calismadi mesela. Satin almadan énce
vyumluluk listesine géz atmayi unutmayin. Bu yazi yazilirken
urin Glkemiz stoklarinda bulunmuyordu, yurt disi fiyah ise 80$.
¢ Kirsat Zaman
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ARTI Kaliteli ses performansi, zengin kutu
icerigi, yassi kablo, DAC dénijstiriici

EKSI Biraz agir ve uzun kullanimda rahatsiz,
fiyati yiksek

XPG

Summoner
Beklentisi yiksek oyuncular icin

PG'nin bellek ve depolama birimlerinde citayr yilkselten iriin-

lerine asinayiz lakin firma son dénemlerde cevre donanimlan
konusunda da ciddi bir atilim icinde. Daha énce inceledigimiz
H20 ve Emix H30 kulakliklar da hayli begenimizi kazanmish. Bu
defa karsimizda Ust seviye bir oyuncu klavyesi duruyor.
XPG Summoner tasarim anlaminda hemen dikkati cekebilecek
kadar agresif bir irin. Fircalanmis aliminyum kasasi, RGB deste-
gi, medya kontrol tekerlegi ve dolgun kol destegi ile hayli sik du-
ruyor ve heybetine kiyasla oldukca hafif. 950 gram agirhgindaki
Uriin yere saglam oturuyor ve manyetik olarak klavye ile birlesen
(cat diye oturuyor) kol destegi de ilk basta biraz sert gelse de son
derece ergonomik.
F tuslar ayni zamanda makro tuslar olarak da atanmis. Ben
kendi adima sirf makrolara atanmis tuslarin klavyenin sol tara-
finda bahce citi gibi durmasindan hoslanmiyorum, siz de bdyle
dissiniyorsaniz aman ne giizel.
Summoner'da Cherry MX'in Red, Silver ve Blue anahtarlari
arasindan kendinize uygun olani secebiliyorsunuz, test Griini-
mizde Blue anahtarlar mevcuttu. Klasik catirtili mekanik klavye
sesini rahat bir kullanimla birlestiren ve genel olarak dengeli bir
performans sunan bu tuslar 50 gram aktivasyon agirligina ve
2.2mm aktivasyon noktasina sahip. Secebileceginiz tek dokunsal
anahtar da Blue zaten.
Summoner izerinde bir adet de USB 2.0 portu tasiyor. Bunun
negatif yani bilgisayarinizda iki adet USB slotunu isgal etmesi
olsa da masanin altina uzanmadan sarj vs. gibi isleri aradan
cikartmak icin hayli keyifli bir 5zellik, keske USB 3.0 olsaydi diye-
bilirsiniz ama onun klavyelerde yayilmasi zaman alacak, malum.
XPG Summoner beklentimizi hemen her alanda beklentimizi asan
bir performans gdsterdi ve bu ayin en kuvvetli Griinlerinden birisi
oldu. Fiyah da sundugu ézelliklere gére makul, 800 TL.
¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Saglam, sik ve hafif tasarim, kol destegi,

Cherry MX anahtarlar, ek USB portu

EKSi Yazilim destekli makro tuslari sevenler

mutlu olmayacak, RGB destegi sadece

dnceden tanimli profillere ‘
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DONANIM

Philiips
499POH

Similasyoncular icin riya gibi bir Grin

hilips'in 499P9H model adiyla isimlendirdigi bu devasa

monitér, saglam bir stant Gzerine kurulmus oldukca genis ve
1800R egimli tasarimli bir ekrana sahip. Ve bu ekran tam 5K ¢6-
zinirliginde. Herkese gére olmadigi asikar, bastan séyleyelim.
Monitér, 32:9 en-boy oraninda ve tam 49 in¢ biyikliginde bir
ekrandan olusuyor. Philips, bu modelde aslinda yan yana oturan
2 adet 27 in¢ LCD paneli bir araya getirmis. Bdylece 2 monitéri
ayni potada eritmek isteyenlere hitap ediyor bu model.
Ekranda saglanan ¢ézinirlik, basta da sdyledigimiz gibi 5K.
Yatay dizlemde 5120 piksel ¢ézinirlik saglayan ekran, dikey
diizlemde de 1440 piksel gérintileyebiliyor. Yan yana iki adet
2K monitér hibriti gibi disiinebilirsiniz. Hazir ekrandan bahse-
derken, panele de deginelim. W-LED arka aydinlatma sisteminin
kullanildigr panal VA LCD olarak tercih edilmis. 5 ms griden griye
tepki siresine sahip ekran, 450 kandela parlaklik ve 3000:1
tipik kontrast orani bulunduruyor. Ote yandan ekranin Disp-
layHDR 400 sertifikasi bulundugunu da séyleyelim. Yani ekran
HDR destegi gésteriyor, bu da cihazin muadillerine gére bir
diger avantaij.
Monitérde her ne kadar FreeSync ile uyarlanabilir senkronizas-
yon destedi bulunsa da elbette 70Hz ekran tazeleme hiziyla net
bir oyuncu monitéri degil. Fakat oyun oynadiginizda sirtma-
yacagini ve hatta genis ve kavisli paneli sebebiyle &zellikle
aksiyon, macera va bilhassa simiilasyon oyunlarinda biyiik keyif
alacaginizi da séyleyelim.
Sonuc olarak Philips 499P9H, inkar edilemez derecede cekici
bir ekrana ve heybetli bir gériintiiye sahip olmasiyla fark yaratan
bir monitér oluyor. Ozellikle 2 farkl monitér almak yerine ayn
goévde icinde bu isi kotarabiliyorsunuz. Profesyonel calisma
ortamlari ve ofis uygulamalari icin oldugu kadar eglence amach
da kullanilabilecek olan 49 inclik bu monitérin fiyat ise su an
8199 TL civarinda. ¢ Ercan Ugurlu
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ARTI 5K yatay cdzinirlige sahip ultra genis
ekran, parlak gériinti, cift monitére ilging bir
alternatif, KYM anahtari, entegre web kamerasi
EKSi OSD icin joystick yerine digme kontrold,
bazi masa alanlari icin cok biyik
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Monster
Pusat Pro Wireless

PC icin ideal bir kontrolci

enellikle dizisti bilgisayarlariyla konuk ettigimiz

Monster'in oyun aksesuarlari rafi da bir hayli ge-
nis. Oyuncu ekipmanlari arasinda klavyeden fareye,
mousepad’den tasima cantasina ve kulakhga kadar genis bir
yelpaze bulunduran Monster, éte yandan oyunculara kablo-
suz gamepad de sunuyor.
ik duragimiz elbette tasarim. Pusat Pro Gaming Wireless
Gamepad, Xbox gamepad'ini temel aliyor. Ancak boyut itiba-
riyle Xbox gamepad’i kadar kaba olmayan cihaz, ele avuca
daha rahat oturuyor dogrusu. Tetik tuslarini biraz sert bulsak
da, analog cubuklarin hassasiyeti gayet iyi seviyede tutulmus.
2.4 GHz frekans izerinden kablosuz adaptér ile calisan
cihazi bilgisayarinizla kolaylikla eslestirebiliyor ve 10 metrelik
menzil icinde rahatlikla kullanabiliyorsunuz.
Eslestirme icin kutudan cikan dongle’t PC'ye takmaniz ve
gamepad izerindeki tusa basmaniz yeterli olacakhr. Pusat
Pro Gaming Wireless Gamepad, 10 saate kadar pil 8mri
sagliyor. Cihazi sarj etmek icin ise, kutusundan cikan 90 cm
vzunlugundaki USB kablosunu kullaniyorsunuz. Cihazin pili
oyun ortasinda biterse, kabloyu baglayarak bir yandan sarj
ederken oyuna devam edebiliyorsunuz. Cihazin tam kapasite
sarj olma siresinin ise 2 saat oldugunu séyleyelim.
Performansiyla da kendinden gayet memnun birakan Pusat
Pro Gaming Wireless Gamepad, herhangi bir gecikme olma-
dan calisiyor. Tepki siiresi gayet yerinde. Hassasiyet gerekti-
ren aksiyon oyunlarinda veya araba yarislarinda rahatlikla
kullanabilirsiniz.
Sonuc olarak acikcasi Pusat Pro Gaming Wireless Gamepad
ile Monster giizel bir ise imza atmis. Muhtemelen sirketten
gamepad kategorisinde yeni modeller de gelecektir. Fiyatiyla
da gayet avantaijli oldugunu ayrica belirtmek lazim; 179 TL
fiyatla satin alinabiliyor cihaz. ¢ Ercan Ugurlu
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ARTI Basarili performans,

ergonomik tasarim, kolay eslestirme, 88
uzun pil dmri.

EKSI 2 saatlik sarj siresi
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OTAKU CHAN

Turkiye'de de animasyon birimi acan “asurafilm”in kurucusu
ile saglam bir réportaj yaptik.



KULTUR
&
SANAT

KULTUR
SANAT
KOSESI

Gectigimiz ay bu

bolimi gelecek filmlerle
doldurduktan sonra, yeniden
piyasadaki Grinlere dénme
vakti geldi.

_FILM
6 UNDERGROUND

u ay Nefflix'ten gidiyoruz ve iste karsinizda Mic-

hael Bay ve filmi kurtarmaya calisan Gnli oyuncu
Ryan Reynolds.
Yiksek bitceli bir film oldugunu daha ilk saniyesin-
den anladiginiz filmimiz, aksiyonun doruk noktasina
ulashgr bir Michael Bay fantezisinden baskasi degil.
Ugiinci saniyede bir takim arabalar takla atmaya
calisiyor, besinci dakikada 15. k&t adamin 8limiyle
karsi karstya geliyoruz. Normalde bu kadar bitceye
sahip bir filmin cok daha iyi baslamasi gerekirken,
inanilmaz bir araba kovalamaca sahnesi gézimiizin
éniine geliyor olmasina ragmen film mithis yapay
duruyor. Artik filtresinden midir, cekim tekniginden mi-
dir, kurgudan midir... Al tane niye umursayacagimizi
bilmedigimiz tip bizimle tanistinliyor ve kovalamaca
siriyor da siriiyor.
Filmin geri kalanini anlatip spoiler vermeyecegim —ki
spoiler’lik bir durum da yok- ama bilmelisiniz ki mace-
ranin geri kalaninda da pek is yok. Bir ilging konu da
film sahnelerinin birbirine baglanmasindaki amatérlijk.
Sanki Movie Maker'i agmisiz, isi de pek bilmiyoruz,
bu orayq, su buraya diyerek alakali alakasiz gecisler
koymusuz ve nihayetinde de izleyenlerin akli kansmis.
Buraya genelde iyi yapimlan aliyorum ama Netf-
lix'teki fragmanina kanip da bu filmi izleyerek vakit
kaybetmeyin derim. &
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ALBUM]
WORAKLS

ORCHESTRA

skiden siirekli ve sadece metal bir saheser cikmis. Caprice adindaki

dinlerdim. Sonra baktm elektronik  sarki favorim olmakla birlikte, albi-
mizik de giizel, onu da dinleyeyim min Cercle destegiyle gerceklesen
dedim. Oradan oraya, buradan suraya  canli konseri de YouTube'da yer aliyor.
derken kulagima hos gelen her seyi Gercek bir orkestrayla bu miizigin nasil
dinler oldum —ki bence bu tutum gayet icra edildigini 6grenmek isterseniz o
islevsel. videoyu izleyin, ardindan da albimi
iste bu serivende bir sekilde Deep en cok sevdiginiz mizik uygulamasin-
House'un, Melodic Deep House'un dan dinleyin, mutlu olun. &
icine de dismedim degil.
Romulus’u, Um's, Aalson’u, EFIX'i
ve Worakls'i kesfetmem de bu sa-
yededir. Hep single calismalariyla
ortamda olan ve bu tiri sevenlerin
direkt tanidigi Worakls, 2019"un
Nisan ayinda bir albim yapmis
meger ve ben ancak duymusum;
cok ayip! Albimiin ismi Orchestra
ve tim parcalarda bu isme yarasir
bir altyapi bulunuyor.
10 sarkilik albim, tek kelimeyle bir
sanat eseri. Klasik mizik, elekt-
ronik mizikle bulusmus, ortaya




Dizi_
YOU

1 kinci sezonuna yeni kavusmus bir dizi olan You, siradan bir
ask hikayesiyle baslyor ve ilk bdlimi izlerken eger sabirli
olmazsaniz, New York'ta gecen uyduruk bir drama izlediginizi
sanabilirsiniz. Oysaki durum cok farkl...
Gossip Girl ile Ginlenmis olan Penn Badgley'in basrolini istlen-
digi dizi, aslinda bir cesit gerilim. Hatta bir diziye cok benzettim
ama onun ismini verirsem tim konuyu da acik etmis olacagim icin
sdylemiyorum. Dizideki kahramanimiz bir kitapci ve her erkek
gibi o da kitapciya gelen, begendigi kizlarla flért edebiliyor.
Bazilarini ise gercekten tam olarak géziine kestiriyor ve ciddi
bir iliski kurmak istiyor. Buraya kadar her sey normal. Anormal
kisim ise bu yakinlasmada kahramanimiz Joe’nun tavir degisti-
rip takintili bir hale gelebilmesi. Bu da beklenmedik durumlarin
olusmasina neden oluyor.
ik sezonu bence gayet basarili olan dizinin ikinci sezonu da
saglam baslyor fakat sonlara da dogru biraz fazla gercek disi
bir formata biriniyor. Ikinci sezonda diziye dahil olan kadin
kahramanimizi ise her anlamda cok begendim, neden ustlendigi
rolde oldugunu da anladim. ¢

| DiZi |
THE CIRCLE

Evet, aldim reality show’u buraya tasidim ama bir nedeni var. Bildi-
iniz Uizere artik sosyal medyanin civisi ctkmis durumda ve hangi
hesapta, kim ne yapiyor, ne bir gercekligi var, ne de islevselligi. Simge
diye bir kizi takip ediyorsunuz, arkasindan Mahmut cikiyor. Mahmut'u
takip etmek istiyorsunuz, sizi dolandirmak isteyen Osman cikiyor
karsiniza.

The Circle, sosyal medyay bir yarismaya cevirmis olan bir sov ve konu
direkt anlathgim olaylar iizerine déniyor. 8 tane yarismaci, bir binada,
farkli 1+1 evlerde yasiyor ve kimse birbirinin yizini gérmiyor. Herkes
birkag resim koyabildigi birer profile sahip ve ancak yazili mesajlarla
iletisim saglaniyor. Dolayisiyla siz Mahmut olarak Simge rolii yapa-
biliyorsunuz ve bunu kimse bilmiyor; sayet ki elenene dek. O zaman
herkes gercegi gériyor ama elenip gitmissiniz, zaten ondan sonrasi
ancak gururunuzla alakali bir konu.

Bu sov gésterildigi gibi Amerika’da cekilmiyor ama séylenene gére
katiimeilar da gercek kisiler, verilen tepkiler de... Elbette bir sov oldugu
icin cesitli ayarlar cekiliyordur ama genel anlamda kendini izletiyor.
izlerken de herkesin ne kadar sahte olabilecegini, herkesin sadece
birkac resimle birbirini ne kadar yargilayabilecegini ve yiiz yiize gelen
insanlarin biitin o roli birakip nasil icten davranabilecegini gériyor ve
sasinyorsunuz. Dizi Netflix'te, ilginizi cekerse bir bakin. ¢

BIR ASTRONOTUN SONSUZ YOLCULUGU
JAROSLAV KALFAR

4/ Kitap okumaya da hic vaktim yok.” cimlesinin
vijeut bulmus hali olarak, bir kitiphane dolusu
okunmamis kitapla hayatimi siirdiriyorum ve cok
pismanim. Fakat o kadar umut vadeden kitaplar
almisim ki bir bosluk bulup kitiphaneden bir kitabi
cekip aldigimda, genelde beni son derece tatmin
eden eserleri fecrilbe ediyorum.
Saglam bir bilim-kurgu eseri olan Bir Astronotun
Sonsuz Yolculugu, garip bir takim isiklarin dinyanin
iizerinde belirmesiyle bircok tlkenin bu tozu aras-
tirmak Uzere uzaya insan yollamasini konu ediyor.
Kahramanimiz da bir Cek vatandasi olarak uzaya ¢i-
kiyor, burada son derece garip bir uzayliyla tanisiyor

ve gercekten fantastik bir yolculuk s&z konusu oluyor.
Kitabi kesinlikle Expanse gibi bir kurgudaymis gibi
hayal etmeyin. Yazarin amacladigi sey direkt olarak
vzaya cikan astronot arkadasimizin ic diinyasini
bize yasatmak ama bunu uzay kurgusunda yapmak.
Daha cok kahramanimiz Jakub'un dilesine, esine ve
yasamina dair, cogu duygusal ve vurucu hikayelerle
bas basa kaliyoruz ama bu sirada uzay mekigin-

de de saglam bir bilim-kurgu filmini aratmayacak
olaylar da olmaya devam ediyor. Acikcasi kitabin
yazan bilim-kurgu ile duygusal bir hikayeyi cok iyi
baglamis, okursaniz ne demek istedigimi cok iyi
anlayacaksiniz. ¢
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SAﬁAT Immortal Hulk /_\

Al Ewing

Birileri bana gecen sene “Marvel'in en iyi ve

en cok satan serisi Immortal Hulk olacak, hatta
Batman satis grafigine yaklasacak” dese, sevdigim
biri oldugunu varsayarak sanrilarinin gecmesi

icin tanidik psikolog falan &nerirdim herhalde. Al
Ewing, tipki Hickman'in X-Men’de yaptigr gibi bitik
bir karakteri aldi, diriltti ve Hulk sevip sevmeme-
nizden bagimsiz olarak Bruce Banner’la empati
kurabildiginiz, tiyler Grpertici bir korku cizgi
romani yaratt. Basta yazar Al Ewing olmak izere
karakterin temel taslarinin degistiriimesine izin
veren Marvel editérleri, mikemmel kapaklanyla
Alex Ross'u ve exclusive pazarinda harika kapak-
lar cikaran Inhyuk Lee'yi kutluyoruz. Basli basina
bir koleksiyon materyali cikardilar bize!

Daytripper
Fabio Moon & Gabriel Ba
Hob Gadling'i tanir misiniz bilmem. lyi cizgi roman okuyu-

cular kimden bahsettigimi anlayacaktir tabii ki, bilmeyenler
icin de kiicik bir trivia olsun. Soluk benizli, geceyi iizerine

/ / giyinmis bir adama suna benzer bir sey der her 100 yilda
90'larda COCUk O|m0k’ 80'lerde bir gérismeleri baslamadan &nce Gadling; “insanlar
stkintili olmak derken bir siri |isTey|e 8liyor ciinkii herkes 6lmeye tamah etmis. Ben etmiyorum”.

Umbrella Academy ile ana akim medyanin tam gébegine

k0r§||0§tlk' Biz de buna gl olarak dissen Brezilyali cizgi romanin “splash bros”’lan Fabio
gehl’] 2010-2019 arasinda kendimize Moon ve Gabriel Ba, slimi dyle giizel islediler ki, bu

cizgi roman bize nefes almak ne kadar normalse aslinda
8limin de hayatin icinde oldugu ve nereden bakarsaniz

&re okuyani sevindirecek, “vay be
!
ben ne okudum” dedirtecek C]zg] bakin yepyeni bir yolculuk oldugunu anlath. Ginlik rutinin

icerisinden biyileyici hikayeler yaratmak bana kalirsa
bir yazarin en bisyiik basansidir. Daytripper iki kardesin
elinden cikmis, cizimleriyle, konusuyla sizi bitirdiginizde
bambaska bir insan yapabilir, dikkatli okuyun!

romanlari derledik!

March

Aydin, Lewis ve Powell

Bu cizgi romani listeye eklemeliyim,
eklememeli miyim cok gelip gittim.
Ciinki Tirkiye'de pek bilindigini ya da
okundugunu sanmiyorum. Andrew Ay-
din, John Lewis ve Nate Powell’in elin-

den cikmis 2013 yapimi cizgi roman,

j Alabama’da genc bir cocukken Martin
Ms. Marvel Luther King'le tanisan John Lewis'in
Amanat, Wilson ve Alphona ;%cg',:; O'Tm'y.cl’(r' Bf)mckk Obon,'lo mn
iste siz bu 10 yilda adini cokca duyacaginiz bir karakter. Kamala le ]960?larmslzss\;”ec,’f;:;;zz Ezsl!i)ll(-
Khan! Politk dogruculuk ekseninde ortaya cikig giin gibi asikar '
olan, Amerikan Riyasinin en yumusak karinlarindan Misliman diin- hukuk konularini korkusuzea isliyor ve
yasina gz kirpan Ms.Marvel, aciklandigindaki elestirileri anlamsiz size Holywood'da gijsterdikle:rinden
hale getirecek kadar dogry, ilerici ve giizel bir okuma sundu belirli baska bir Amerika sunuyor! Herkese
bir siire. Ms. Marvel'i bu listeye sokan sey, Misliman bir kadin \/ hih;p etmeyecegini séyleye.rek merakli-
karakteri Ms.Marvel yaparak her seyi sarsmasi degil, bunu dogru snin ise mutlaka koleksiyonunc; katmas:
ve iyi bir sekilde yapmasi! Sana Amanat, Willow Wilson ve Adrian
Alphona‘a cok cok biyik bir sorumluluk ve baskinin alindan, sanki
yataklarindan kalkmis gibi kalktiklar icin koskoca bir alkis!

dokuyan cizgi roman, insan haklari ve

gereken bir eser!
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Thor God of Thunder
God Butcher - Jason Aaron & Esad Ribic

Bir PhD listesinde bu arcin olmamasi kaginilmazdi. Jason
Aaron’in Esad Ribic’le birlikte bana kalirsa Tanri nedir, her seye
muktedir mi yoksa affedici midir sorularina bir cizgi romanda en
iyi yanit veren God of Thunder, bitene kadar beni kan, gézyast,
vzay képekbaliklar, bolca cekic ve felsefi disincelerle bas basa
birakmish. Bitfiginde “ya keske biraz daha olsaydi” dediginiz
herhangi bir sey gibi Thor God of Thunder. Bitsin istemeyecek,
bittiginde de tadi o kadar giizel damaginizda kalacak ki, belki
de metroda anlik géz géze geldiginiz ve birbirinize gilimsedigi-
niz o giizel kizi unutamadiginiz gibi unutamayacaksiniz!

Rat Queens Volume One /\
Wiebe & Upchurch

Warcraft tadinda cizimler, Lord of the Rings settinginde gecen

bir macera, bolca ejderha, biyi, garip garabet yaratiklar,
birbirinden eglenceli karakterler, kalpleri eriten diyaloglar, asla
sikilamayacaginiz bir is Rat Queens! Bu listeyi hazirlarken ben

de inanilmaz Spider-Man sayilarindan bahsetmek isterdim, ama
genel olarak bir cizgi romanin paranizin karsiligini séz verdigi
sekilde vermesini bekliyorsaniz, Rat Queen hayatimda okudu-
gum verdigi s6zi en iyi tutan cizgi roman!

Sex Criminals
Matt Fraction & Chip Zdarsky

Kalabaliklar arasinda yalniz misiniz¢ Modern dinyanin
dertleri sizi yordu mu? Viscudunuz ve kararlarnniz sirekli
sanirsaniz yanlis secenekler mi tercih ediyore Hayati
anlamlandirmak cok mu garip? Fraction ve Zdarsky tam
orfasina seksi koyduklan bas yapitlariyla bu sorularin
hepsine garip cevaplar veriyorlar. Tipki Daytripper

gibi okuduktan sonra iliskilerinize baska bakabilirsiniz.
Sadece bunu basarmasi bile kesinlikle ilk 5'e getirir Sex
Criminals'l! PG +18 oldugunu da séyleyelim.

-

Mister Miracle
Tom King & Mitch Gerards

Cok ugrastim bu listedeki on cizgi romanin ye-
disinin falan Tom King olmamasi icin. Batman’le
pek cogumuzu hayal kirkligina ugratsa da Tom
King herhalde bu konuda hakki olan tek isim.
Sheriff of Babylon ile baslayan - ki o da bu liste-
de olabilirdi — eski CIA ajanin yazarlik macerasi
bence Mister Miracle'da zirve yapt. Albiimlerin
nasil B-SIDElari varsa, siiper kahramanlarin da
B seviyesi var. Mister Miracle, Kirby nin kutunun
disindaki karakterlerinden biri olmasina ragmen
DC tarafindan hep “cameo” gibi gériniyordu.
Tom King en iyi yaptgt isi yapt ve atil bir karak-
teri ald, diriltti, Ustine kozmik bir aile dramasi
yarath ve Tanrilarla bebekleri mantikli bir sekilde
tek bir panele sikistirdi. Aldigi tim &dulleri
hakkeden Mister Miracle, Mitch Gerards'in da
sanatiyla son 10 yilin en iyi cizgi romanlardan
biril Hem de acik aral

AYIN VARIANTI

Wonder Woman #750
Jay Anacleto Exclusive Cover

My Favorite Thing is Monsters

Emil Ferris

Acikcasi bu cizgi romanlari listelerken siralarinin
pek bir sey ifade ettigini disinmemistim. Ama

ilk 3'e geldigimde zorlandim. Emil Ferris'in bana
gére ve pek cok baska cizgi roman oforitesine
gére Will Eisner'dan beri Graphic Novel terimini
bu kadar iyi kullanan ve cizim tarziyla bambas-
ka bir dogrultuya evirdigi My Favorite Thing is
Monsters, son iciin icinde olmayi sonuna kadar
hakkediyor. Canavarlar, Nazi Almanyasi, 60’lar
New York gérinimi, bakis acinizda ve sanat
takdir edisiniz de yepyeni bir sayfa acacak
cizimleriyle, My Favorite Thing is Monsters alip bir
cirpida okuyabileceginiz bir cizgi roman degil.

SAGA

Brian K. Vaughan & Fiona Staples
1938'de olsa Action Comics #1 1980’de olsa Dark
Knight Returns, 2000lerin basinda olsa Walking
Dead olur-du. En az 50 say1 mikemmel devam etti.
Aksiyonu-nu, eglencesini ve o kozmik dertleri hic

kaybetmedi. Robotlarla empati kurmak insanoglu icin

zordur, ya da karbon-oksijen temelli olmayan varlik-
lara sempati duymak belki de. Fiona Staples su gibi
akan gercekten su gibi akan cizimleriyle bunu bize

yasa-tirken, Vaughan da Star Wars evreninde aile ve

cogulculuk Ustiine sdyleyeceklerini hic cekinmeden

sdyliyor. Her sayisinda farkli bir karakterde kendinizi

ya da hayatinizdaki birini géreceginiz SAGA mo-
dern toplumun size sunabilecegi her seyi anlatiyor.
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SANAT

Bu ay sizler icin Attack on Titan ve
Golden Kamuy gibi ginimiizin en
popiler filmlerinde calisan, Japon
anime stidyosu asurdfilm ile rdportaj
yaphm. asurafilm sadece imza afhig
islerden dolay degil, Turkiye'de
animasyon birimi actiklan icin de
onem taslyor.

surafilm 2013'te kurulmus bir sirket. Kisa siire icinde

Cin'de ve Japonya'nin farkli yerlerinde yeni stidyo
birimleri actlar ve bilyimeye devam ediyorlar. Animas-
yonun oldugu her alanda calisiyorlar. Reklamlardan
serilere ve filmlere genis bir alani kapsiyor is alanlari.

Islerin planlanmasi ve prodiksiyonu is kollarindan sade-
ce biri. Cizimlerin animasyon haline getirilmesi sirecinde

her hareketin dogru sekilde cizilip cizilmedigini kontrol
ediyorlar, buna da cizgi testi deniyor. Cizgi testinin bir
diger 6nemli tarafi seslendirme sanatcilar ve ses ekibi

icin vazgecilmez olmasi. Bu sayede hem o sahnenin hem
de film ya da bélimin atmosferini ya da zamanlamasini
kavriyorlar. Bu sayede o kisimda kullanilan mizik, sesler

ve seslendirme sanatcilarinin replikleri daha giizel ve

duygu dolu oluyor. Anlayacaginiz animasyonu olusturan
her cizimdeki minik hatalar bulmaktan koca bir animas-

yon isinin planlanmasina kadar biyik bir yelpazede
hizmet veriyorlar.

== Biyik isler

asurafilm’in kurucusu Shigetaka Mochizuki, kariyerine

~_ manga cizeri olarak baslamis, asurafilm’i kurdugunda

é anime yapimciligina gecerek Doraemon, MonsterZ

Mate, Gundam, Batman Ninja, Berserk, World of Final
Fantasy ve Little Witch Academia gibi dinyaca inli

/ bircok yapimda yer almis.
Réportaiji da sirketin kurucusu Shigetaka Mochizuki

-

ile yaptik. Kendisi istegimizi kirmadi ve Japonya’dan

// géruntili arama ile sorularimizi cevapladi. Kendisiyle

Turkiye'deki cizerleri ve animatérleri cok heyecanlandi-
// racak bir sohbet gerceklestirdik. Oncelikle asurafilm’in

neler yaptigini Mochi-san’in sézleriyle aktaralim.

/ 106 | LEVEL

S S S //// ( l

r

Mochi-san’a gére asurafilm’in en kuvvetli yani Digital 2D
kompozitleme/diizenleme (compositing). Bu teknikle tek
bir cizimden bile animasyon yaratilabiliyormus. Nadir
bir teknikmis ve asurafilm bu konuda uzmanmis. Bu teknik
animatériin o diinyada karakterlerin ve arka planin nasil
hareket edecegine yénelik hayal giicine dayaniyormus.
Mochi-san bu konuda ilging bir noktaya da deginiyor.
insanlar cok giizel cizim yapamiyorlarsa animasyon sek-
térinde calisamayacaklarini zannediyorlar ama aslinda
nasil dizenleme yapabileceklerini bilirlerse animasyon
yapabilirler. Ciinki Digital 2D teknigi buna imkén sagliyor.
asurafilm’de bu is ile ilgilenen cok biyuk bir ekip var.
Onemli olan géniil vermek diyor.

Ayni anda farkl sirketlerle calismak

Onceden Studio 4°C'de, Tekkonkinkreet, Detroit Metal
City, Kimiha-Break, Utada Hikaru gibi animelerde calismis
Mochi-san, sonradan kendi sirketini acmis. Gecmis tecrii-
beleri sayesinde ayni anda pek cok farkl projede calisa-
bildiklerini s&yliyor bu da sirketin ikinci giicli yanlarindan
biri. Mochi-san tirlerden bagimsiz olarak animasyonun
nasil isledigini bildikleri icin farkl stillerde farkli tirlerde
projelerde ayni anda calisabildiklerini séyliyor.

Turkiye'yi neden sectiklerini soruyorum.

Sirketin Tirkiye macerasi bir futbol takimindan teklif alma-
larryla baslamis. Farkli bir kiltire yonelik eserler Gzerine
calistiklarinda o kiltir, atmosferini bilmenin biyik dnemi
bulundugunu séyliyor. Komediyi 8rnek veriyor. O ilkenin
neye gildigini bilmezseniz komedi yaratamazsiniz diyor.
Ayrica sirketlerinin cok fazla yabancr misterisi bulunduk-
larini bu sebeple de aslinda &zel bir sirket olduklarini vur-
guluyor. Giiney Afrika’dan Arjantin’e cok farkl ilkelerden



insanlarla calisiyorlarmis. Ayrica animasyonu
sadece seyredilmekle kalmayip iretilebil-
mesi, bunun da o kadar zor olmadig: fikrini
anlatmak, bu bilgiyi olabildigince yaymak
istiyorlarmis. Turkiye'ye gelmelerinin bir
sebebi de buymus.

Comikon’da “Talent Hunt” yaptiklarini hatir-
latiyorum. Genc Tirk cizerlerden biyik ilgi
gérmislerdi. Cizimleri nasil buldular?
Aslinda daha fazla insanla tanismak iste -
diklerini simdiye kadar gérdikleri izerinden
genel bir kaniya varmak istemediklerini
séyloyor. Ama gérdikleri zerinden konusur-
larsa beklediklerinden biiyik bir potansiyel
gérmisler cizerlerde, cizimlerin de kaliteli
oldugunu vurguluyor. Keske daha fazla cize-
re, eserlerine ulasabilecekleri bir web sitesi
olsaydi dedi. Kendilerine ulasmak isteyen
cizerlere sosyal medya hesaplarindan cevap
verebileceklerini ekledi.

Farkl stiller

Animasyon sektériinde cizerin bir stili olup
olmamasinin 8nemini soruyorum. Ciinki
genellikle ydnetmenin ya da manganin stiline
uygun animasyonun cizimi gerceklestirili-
yor. Animasyon stidyolarinda calishrdiklar
kisilerde nelere dikkat ediyorlare

Bu konunun aslinda cok derin bir konu
oldugunu vurguluyor. Oncelikle en &nemli
olanin cizerin felsefesi, ne yaratmak istedigi
izerinde sekillenmesi gerektigini, stilden
énce bunlarin geldigini séyliyor. Manga,
Amerikan ya da Avrupa cizgi romanlarinin
farkli stillerine bakmak yerine Tezuka Osamu,
Katsuhiro Otomo gibi Amerikan ve Avrupa
stillerinden etkilenerek eserler vermis manga-
ka'lardan &rnek veriyor. Japonya’da Otomo
Akirayi cikardigr icin manga dendigini ama
stil olarak bakildiginda Fransiz stiline sahip
oldugunu bu sebeple manga stili diyerek ke-
sin bir seyden bahsetmenin dogru olmadigini
iletiyor.

Ozellikle animasyonda inbetween denilen
ana karelerin arasindaki hareketleri cizen
animatérleri drnek veriyorum. Bylesi bir
durumda bile stil 5nemli mi2

Yaratimin sirecinde animatériin yénetmenle
konusabildigini, kendi fikirlerini dile getire-
bildigini séyliyor. Animasyonun tek basina
iretilen bir sey olmadigi, bir ekip calismasinin

eseri oldugunu anlatiyor. Bdylesi bir ortamda
dnemli olanin kisinin kendi Gretmek istedigi,
aktarmak istedigi seyi bulmasi gereklili-
ginden bahsediyor. Yénetmenler bylesi
kisileri mimler ve sonrasinda fikirlerini almak,
neler disindiklerini duymak isterler diyor.
Farkli birimlerden bile olsalar yaratici kisiler
birbirlerini buluyor, kendisi de bir prodiik-
tér oldugu icin bu tip kisilere dikkat ettigini
ekliyor ve ideallerin, kisinin yaratima yénelik
bir felsefesinin bulunmasinin 6nemine dikkat
cekiyor.

Bitin biyik mangakalarin aslinda “film
cizdiklerini” séyluyor. Eger bir yarahei olmak
istiyorsa kesinlikle mangaka (cizer) olmalari
gerektigini sdyliyor cinki aslinda mangaka-
nin her seyi yapabilecegini ekliyor.
Turkiye'de cizerlere yénelik sorumu da
hatirlatarak Tirkiye'de yaraticilarin bu isten
kazanc saglayabilecegdi bir ortam yaratilma-
sinin 8nemli oldugundan bahsediyor. Cizerler
yaraticiliklarini konusturduklarinda para
kazanabilirlerse bu onlarin yaratici siirecleri-
nin devamini da getirir, c6zilmesi gereken en
biyik sorunlardan biri bu diyor.

Turkiye'de pek cok cizerin reklam ajansla-
rinda storyboard cizerek para kazandigini,
cok az bir kisminin illistrasyonlariyla para
kazanabildigini ekliyorum. B&ylesi bir du-
rumda bile, storyboard bile cizse yetenegini
konusturursa dikkati cekebilecegini ekliyor.
Comikon’da bir manga projesi duyurmuslar-
di. Yanhs hatirlamiyorsam Tirk bir karaktere
de sahipti bu manga. Biraz bundan bahse-
debilir mi2

Cok fazla detay veremiyor bu konuda.

Hala projenin gelistigini séyliyor. Ama ana
karakterin bir Tirk oldugunu dogruluyor ve
serinin isminin Mezzaluna oldugunu, farkl
bir medyada sunulacagini ekliyor. Yaz aylar
gectikten sonra daha fazla detay paylasa-
caklarini bildiriyor Mochi-san.

AR \\\\\\

Daha kendi hesaplarindan paylasmadiklari icin
ne manga projesi hakkinda, ne de Tirkiye'ye
gelmelerini saglayan futbol kulibiine y&nelik
nasil animasyonlar yaptklarina dair bilgi
verebiliyor ama ekranda izledigimiz pek cok
dnemli seriye ve filme katki saglamis bir sirketin
Turkiye'de de calismaya baslamasi gelecekte
bu konuda ilging eserlerle karsilasabilecegimi-
zin, Glkemizden yaratici kisilerin de diinyaca
nli anime projelerinde yer alabilme imkéni
yakalayabileceginin bir isareti.

Mochi-san sosyal medya hesaplarindan
dzellikle de instagramdan “talent hunt”a yani
yetenek avina devam edeceklerini ayrica
takipcilerinin 6zel hediyeler de kazanabilecek-
lerini ekliyor. asurafilm Tirkiye diye aradiginiz-
da cikiyor. Ayrica 17 Ocak-20 Subat arasinda
devam eden bir cizim yarismasi da acmislar.
Sirketlerinin maskotunu Tirk cizerlerin tasarla-
masini istiyorlar. Bu yanismayla ilgili bilgilere
de asurafilm’in sosyal medya hesaplarindan
ulasabilirsiniz.

Kendisi son olarak bir ise kalbine adamanin
dnemini tekrar vurguluyor. Ve animasyon icin
cok giizel cizim yapabilmeniz degil, cizmek
istediginiz seyler olmali diye hahrlatiyor ve
insan aklina koydugunda bir sekilde onu
basarir diyerek réportaji hepimize gaz vererek
bitiriyor. ¢ Merve Cay
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Tak koluna sevdicegini, cosplay
nedir gérsin.

/1 Grupca cosplay yapalim, 3 — 5 kisi bir araya gelsin,

herkese bir karakter verelim ve cilginca eglenelim”
kismini birazcik gerilere birakip, bir de “cift” cosplayle-
re dalalim. Neden mi2 Ciinki Sevgililer Gini geldi!
Grup cosplayleri her zaman cekici gelmistir. Hem yal-
niz hissetmezsiniz hem de cekingenliginizi izerinizden
atmak icin mikemmel bahanedir. Peki ya ciftler2 Teknik
olarak bu kisim da grup cosplayine giriyor ancak “sev-
gili” veya iizerine basilarak “cift” dedigimiz kavramlar-
da isin rengi degisebiliyor. Tabii ki cift cosplayi yapmak
icin sevgili olmak zorunda degilsiniz veya ikinizin de
cinsiyeti farkli olmak zorunda degil. Kadinlar da gayet
erkek karakterlerin cosplayini yapabilir veya tam tersi
bir durum da gecerlidir. Bebek yizli beylerimiz, bazen
kadinlan kiskandiracak giizellige sahiptir. Onu gectim,
makyajin mucizelerine inanin.

Kimler cift cosplay yapabilir?

Herkes. Rakamsal boyuta bakarsak, minimum iki kisi
olmaniz yeterli. Popiler ciftleri 6rnek alabilirsiniz.
Batman ve Superman de cifttir 6ziinde, DC'nin en
bilinen iki karakteri ne de olsa. Veya Deadpool ve onun
tek boynuzlu (unicorn) aski da verilebilecek 8rnek-
lerden. Buradan yapacag@iniz cikarim sadece “sevgili
veya ask” ikilemine bagli olmak zorunda olmayisiniz.
Fullmetal Alchemist animesinden Winry ve Edward da
cift cosplayine 8rnektir, diger taraftan Alphonse ve
Edward da ayni sekilde cok basarnli gérinir. Disaridan
bakhginizda eger gérdiginiz karakteri taniyorsaniz,
yanindakini de hemen cikarirsiniz. Wonder Woman ve
Superman, Flash ve Supergirl, Gizel ve Cirkin, Harley
Quinn ve Joker, Gambit ve Rogue, Scarlet Witch ve
Quicksilver, Leia ve Luke Skywalker, Black Widow ve
Hawkeye, The Letuce Twins gibi daha sayisi artabile-
cek isimleri arashrabilirsiniz. Hatta ise biraz renk katip
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sucuk ve yumurta kostimleri bile giyebilirsiniz. Niye ol-
masin Sucuklu yumurta birbirinizi tamamlayan “leziz”
bir 6rnek bence. Nom nom nom, olsa da yesek.

Cift cosplayleri birbirini tamamlamali

Oziinde zorunluluk olmasa da eger amaciniz dikkat
cekmezse, birbirinizi tamamlamaniz nemli. Ozellikle
yarisma s6z konusu ise zaten mikemmel olmasi icin
ugrasacaginizdan 8tiri, planinizi cok iyi yapmalisiniz.
Verdigim érneklere dikkat ederseniz, ayni evrenden

ve taninan isimler (sucuk ve yumurta buna dahill).
Tamamlama kisminda hayal giiciniizi ¢ilginca kullana-
bilirsiniz. insanlar siz baktiklarinda hem o seriye olan
hayranliklarini gésterecekler, hem de diger taraftan
“bunlar cift olsaymis hakikaten olurmus” disincesini
asilayacaksiniz. Link ve Zelda, bilinen en popiler
ciftlerden biridir. Peki ya hic Elsa ve Sub Zero ikilisini
dusindiniz mi? ilging olabilir. ikisi de sogugu seviyor,
kostimler de oldukca sik. Neden olmasing Yan yana
durdugunuzda kostimlerin renklerindeki giizel detayla-
rin nasil ortaya cikacagini disinin. Bol bol mavi, siyah



ve beyaz. Yani burada diger taraftan “iyi
gérinebilecegini” disindiginiz ciftlerin
kostimlerini de listenize ekleyebilirsiniz.
Ortaya inanilmaz fikirler cikabilir. Kalem
ve kagit, fare ve klavye, manh ve salgam
gibi disinin. Tamamlama, buradaki kilit
nokta veya tamamlatmaya calisma.

illa manita mi olahm yani?

Tabii ki hayr. Cift olayini sadece kadin ve
erkek gibi disinmeyin. iki arkadas gayet
de cift kostimleri yapabilir. Hatta arkadas
olan kadin ve erkeklerden herhangi birinin
makyaijla kendini boyamasina bile gerek
yoktur. Wonder Woman cosplayi yapmak
isteyen bir erkek, o kostimi dizenleye-
bilir ve Wonder Man haline gayet de
getirebilir. Etek yerine pantolon gibi cesitli
kombinasyonlar ve zirhlari farkh sekil-

lere sokabilerek, gayet de hazirda cinsi
belli olan bir karakteri, kendinize gére
vydurabilirsiniz. Bu kisimda cosplayin ne
kadar 6zgir oldugunu unutmayin. Hayal
giciiniz, her zaman en biyik silahiniz
olacak. Gomez ve Morticia Addams ciftini
disiinin. Tam tersi cinsiyetle, farkl kostim-
ler yaratabilirsiniz. Belki kulaga ve géze
tuhaf gelebilir ancak yeterince yaratici
olursaniz, kostimlerinizi mikemmellestir-
mek son derece kolaydir. Cesitli Magic ve
Yu-gi-oh kartlarinin cosplaylerini yapan
bile var. Hatta buna PC'nizdeki meniiler
de dahil edilebiliyor. Doctor Who'nun
Tardis'ini yapan bile var. Kadin bir Han
Solo ve erkek bir Leia neden olmasin.
Gayet de olabilir. Amaciniz yeteneginizi
sergilemekse, kullandiginiz malzemenin ve
hayal giicinin kalitesi de belliyse, ayrica

kendi halinizde egleniyorsaniz, gerisi hic
dnemli degildir. Tabii ki farkli secimleri
yadirgayan, sizi cirkin elestiren birileri
elbet olacaktir. Bu, her alan icin gecerlidir
unutmayin. Cirkin elestiri, sosyal medyada
rahatsiz edecek yorumlar gibi icerikleri
kafaniza takmayin. Bazi insanlar, sizin gibi
hayatin tadini ctkarmayi sevmiyor demek
ki, cok da sey etmemek lazim.

Yapiyoruz o zaman

Yapin tabii. Cosplay tek basina sizi kolay
kolay tatmin edecek bir hobi degil. Eskisi
gibi etkinlikler sen sakrak gecmiyor ve ken-
dinizi yabanciladiginiz noktada yaninizda
birilerinin olmasi, sizi daha mutlu edecektir.
Ayrica en azindan sadece fotograf cektir-
meye gitmeyin malum. insanlarla sohbet
ederken en azindan yaninizda birilerinin
olmasi, sizi daha rahat hissettirecektir.
Unutmayin, olay sadece Sevgililer Gini
kafasi ilerlemek degil ve konsepti o sekilde
disinmek degil. Her sekilde sevgiliniz

de sizin gibi cosplay seviyorsa ne giizel,
beraber cok giizel isler basarabilirsiniz.
Ancak diger tarafta sevgili olmadan yakin
arkadasinizla daha iyilerini de yapabilirsi-
niz. Bilinen korku karakterlerinden ikisinden
tutun, verdigim érneklere kadar cok daha
fazlasini bulmak mimkiin. Hatta bunun icin
internetin nimetlerinden yararlanabilirsiniz,
yine de kendi fikrinizin olmasi her zaman
daha iyidir. Ornek cogaltlabilir, fikirler
genisleyebilir ve en énemlisi beraber
yaptikca cosplay, daha da eglencelidir. Ne
hirsin kurbani olursunuz ne de birileri sizin
moralinizi bozabilir. O zaman Sevgililer
Gini'niz kutlu ve mutlu olsun canlar.

¢ Ceyda Dogan Karas
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Tower Defense’in 6nlenemez yikselisi

ideo oyun diinyasinda, 2010’larla
Vberober baslayan Indie devriminden

sonra yeni bir asamaya geldigimizi
fark ediyorum. Bu ay, bu gelismenin izerinde
biraz konusalim istiyorum. Bu ayni zamanda
dnimizdeki 2-3 yil icin karsiniza cikacak
oyunlarla ilgili de size &nemli ipuclar verecek
bir tespit olacak saninm.
1990’larin basinda, Commodore 64 ve
Amiga makineleri icin gelistirilen Stronghold
isimli oyunu cogunuz hatirlamiyor olabilir.
Gerci oyunun 2010’larda devami geldi ancak
o dénem patlayan hoplamali, ziplamal,
multiplayer ve FPS ¢dpligi icinde bu oyun
gdzden kach. Ancak video oyun diinyasinda
Snemli bir yere sahip olan bu oyun, insanoglu
medeniyetinin genis kitleleri hayran birakan ilk
Tower Defense oyunlarindan biriydi.
“Tower Defense” nedir bilmeyenler icin kisaca
dzet geceyim. Bu, ayni FPS, strateiji, Shoot'em
up, RPG, veya spor oyunlari gibi bir oyun
tiry. Fakat bu oyundaki amacimiz, belli bir
hedefe ulasmaya calisan dismanciklarimiz,
saga sola diktigimiz askerler veya silah kule-
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leri ile vurup devirmeye calisiyoruz.

Tabii genel resme bakinca bu eglenceli bir oyun
tiri. Cinkd, strekli 8ninize dogru ilerleyen ve
her tirli atese karsi savunmasiz dismanciklar
var ve siz de onlara doyasiya sikiyorsunuz,
sikhnyorsunuz. Zavalli dssman kardesciklerin
kendini korumak icin neredeyse hicbir cabasi
olmuyor. Bu da aslinda bu oyunlarin belli bir
“path” izerinde hareket eden objelerden olus-
masindan kaynaklaniyor.

Son dénemin popiler video oyun motorlari ile
az biraz programlama bilgisine sahip herkes

bu oyunlardan iretebiliyor. Bu nedenle, alttan
“ben oyun yapicam” diyen yeni nesiller geldikce,
niversitede bir iki yanim yil programlama dersi
alan herkesin Tower Defense oyunu hazirlayip
yayinlamaya kalktigina sahit oluyorum.

Bunlarin arasinda elbette cok giizel, cok sirik-
leyici, cok zekice tasarlanmis olanlar cikacakir.
Benim cok da hayrani olmadigim Plant vs.
Zombies gibi oyunlar da bunlardan biriydi. Cep
telefonu ekranlarinda kolayca oynanan, zaman
gecirmelik, cit cit oyunlar olan Tower Defense
oyunlari biraz da bu yiizden izerindeki ilgiyi

fazla kaybetmeden hayatta kalmaya devam
edebiliyor.

Dolayisiyla, oyun motorlarindaki yol haritala-
rina bakinca, bu sirketlerin gencler icin daha
fazla “kolay” oyunu, kolayca gelistirebile-
cekleri dahili fonksiyonlar hayata gecirmeye
hazirlandiklarini gérisyorum. Yani bir dénem
Indie oyun devriminde cok sik gérdigimiz
Shoot'em up salgini gibi yakinda agir bir Tower
Defense saldinsiyla karsi karsiya kalacagimiz:
hissediyorum. Dua edelim de bunlarin arasin-
da, Stronghold gibi strateji ve taktik yetenekle-
rini de gelistirmis, zeki dismanlarin yer aldig:
gizel oyunlar ciksin, biz de burada éve éve
bitiremeyelim.

Bu arada Tiirk oyun gelistiricilerinin gecen
aylarda acikladiklan 1 milyar dolarlik ihracat
rakamini tebrik etmis miydim2 Onu da atladiy-
sam, tebrik etmis olayim. Bu giinlere ulasabil-
mek icin 20 sene bekledik, 20 milyar dolar
ihracat rakamlarini da cok daha yakin zaman-
da gérecegimizi ve daha fazla Gniversitemizin
rektdriiniin, bu rakamlar gériince oyun tasarnm
bélimleri acmaya ikna olacagini umarim. ¢



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

yun tasarimcisi iddiasi ile is géris-
melerine gidiyorum son zaman-
larda. Insanlara 32 yildir bu isin

icinde oldugumu séyledigimde inanmiyorlar.
Hemen hepsi oyun tasarimeisindan ¢ok
oyun gelistiricisi anyor ve bu durumun far-
kinda bile degil. Herkes dahiyane fikirlerinin
oyuna dénmesini, milyar dolar kazanmayi
planliyor. ileri dénik giini birlik terimlerle
aralar cok iyi. Unity kelimesine hayranlar.
Lakin cracker, assambler, makine kodu gibi
bir seyler séylediginizde yizler dénik. Level
tasarimaisi arayan birkacina denk geldim,
izometrik diisiniyor musunuz deyince yine
ayni bos yiizler. Bilmem ne hanimlar, x
beyler karsinizda ama masada cep telefonu
ile bir ltks araba anahtari eksik.

Yerli mali sektéri yeniden hahrlayin-

ca ve o kesif paradan baska

amag giitmeyen, ilke,

diinya gibi kaygilan

olmayan, kullandiklarn

platformlar hakkinda cok da

fikir sahibi olmayanlar bana

baska bir disiince yikle-

mesi yapt sanirim.

Cézinirluk surekli yikseli-

yor, daha da icine giriyoruz

tasarimlarin. Hala bir

objeyi oyuncuya

buldurmak icin onu ne

kadar kiicik yapabiliriz,

ya da o dijital dinyada

ona neleri bulmasi ddevini

hangi inceliklere kadar

yikleyebiliriz diyorum.

Mekan ¢él bile olsa,

aradigr seyi 1skalamadan

yanindan gecme sansini

ne kadar ayarlayabiliriz2

Oyunlarin artik sonuna

ulasilmasinin mutlak gereklilik

sayilldigi ginimizde, bu iki ters

uc arasinda neyi ayarlayabiliriz?

Hislerini nasil uyandirabilirize Herkesten
dedektif olmasini beklemek nereye kadar
ileri gétirilebilire Bu ana disiince kalibi-
nin eksik oldugu irinlere de bayiliyorum.
Mesela Microsoft, elleri kollari sallaya
sallaya tasarim yaptiginiz touch ekranlar
tasarladi. Havada el kol sallayarak isa-
retlenen, kullanilan arayizler planlayan
islerle ugrasan belki yizlerce firma var.
Unuttuklari ise insanlarin mouse sayesinde
minimal enerji icin yaratilmis olduklari.
Kimse bir tasarim sirecini alan saatler
boyunca kollarini havada tutmak bile
istemeyecektir elbette. Zeka ergonomisin-
den yoksun tasarimlarin sonu elbette cép
oluyor. Saninm son ekranini géstermeyen

Oyun tasarimi

oyunlarin da kaderi ginimiizde bu.
Filmlerdeki CGI sahnelerin sonunu kafa-
sinda kask falan olmadan lenslerinden
takip eden, tikler gibi minicik hareketlerle
rkitict kasilmalar yasayan biri olarak
gériyorum. Yine insanlarin basinin ve yi-
ziinin kapali kalmasindan rahatsiz olacag
da tasarimcilarin pek umurunda degil gibi.
Peki, ya yén duygusu ile nasil oynayabi-
liriz oyuncunun? Asik olacagr bir karakter
yaratabilir miyiz2 Ona elektrot baglayip
biraz da ilag mi vermeliyiz mesela2 Bunu
hangi ilkede, kime kabul ettirebiliriz2
Hangi grafiker asik olacak bir yiiz tasarla-
yabiliré Hangi senarist éylesi diyaloglarla
oyunun ilerleyisine gére romantizm yarata-
cak giizergahta oyuncuyu ilerletebilir2 Peki
ya asik olmanizi garantileyen bir oyunun
piyasa fiyat nedir? Herkesin asik oldugu
bir karakter mi yapabiliriz, yoksa her-
kese gére bir tane yaratabilen Al mi
yazmaliyiz2 Oyuncularin verecegi
tepki ne olur sizce?
Ben adama bakarak bunu
disinirken, o moda sekil
sakalini sivazlayarak
bana 9-5 calisilacak,
Akbil bizden diyor.
Yemek de var mi abi?
Kag kap yemek cikiyor
demiyorum. Cok basarili
gectigine isaret eden bir
kac kicik jest yapiyor.
Cep telefonlarimizi bir daha
aramamak izere aliyo-
ruz. Ben eve déniiyorum.
Merhaba ev. Benim kalem,
agorafobik ben’in diinya
ile bulustugu yer. Zamanin ve
evrenin neresindeyim ev@ Yeni
bir tir miyim ben?
Yasli Dinya benim gibi birini
izerinde ne zaman tasidi2 ¢
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Geldik gidiyoruz

on zamanlarda giindelik dilimde siklikla
S kullandigim bir séylem... Gercekten de

dyle degil mi2 Genelde belirli bir yasin
Uzerindeki insanlar bdyle seyler séyler ama
gercekten de “Geldik, gidiyoruz...” fakat bu
gelip gitme hali icerisinde hem cok uzun, hem
de cok kisa bir zamana sahibiz. Pek tabii
bircok sey géreceli ama nacizane, imkanlar
dogrultusunda bu dinyada yapabilecegimiz
bircok giizel sey oldugunu disiniyorum.
Bu giizellikler arasinda benim icin en dnemli
baslik saniyorum oyun ve oyunlarla ilgili
calismalardir. Bu satirlar okuyan bircogunuz
gibi, oyunlar benim de hayatima kiicik yasta
girdi ve halen hayatimin merkezinde. Oyun
denildigi zaman s&ylenecek o kadar cok sey
var ki anlatarak bitmez, bitemez. Mahalle
Atericileri ve Commodore 64’ler ile baslayan
oyun maceram, bugiin hem oyun gazeteciligi,
hem genel anlaminda oyun piyasasi, hem
de oyun calismalari alanindaki akademik
calismalarimlailerliyor. Taniyanlarin iyi
bilecegi izere, Aralik ayi icerisinde dokto-
rami savundum ve Ocak ayinda da tezimi
teslim ettim. Bu noktaya gelinceye kadar
gecen zaman icerisinde, hayahmin kalaninda
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oyunlarla ilgili bir seyler yapacagimi ¢cok iyi
biliyordum ama tam olarak nereden dalisa
gecmem gerektigine dair cok fikrim yoktu...
Ya da aslinda vardi... 1998 yilinda istanbul
Besiktas'ta kapilarini acan Sihir Cafe ve
2000 yilinda yine Besiktas'ta acilan Saklikent
Cafe, saniyorum bu maceranin en énemli par-
calarini olusturmaktadirlar. 2005 yilina kadar
her anlamiyla oyunu, oyunculugu ve daha

da 8nemlisi Tirkiye'deki oyun kiltiring bir
anlamda yaratan ve olusturan bu mekanlar
ve insanlar, saniyorum su anda oldugum yere
gelmemdeki en biyik etkidir. Onlar belki far-
kinda degil ama emekleri bisyik; her birisine
tek tek tesekkir ediyorum!

“Torkiye'deki Oyun AltKiltirine Tarihsel Bir
Yaklasim” isimli doktora tezim, biyik bir askla
Uzerinde calishgim, beni, bizi arastirdigim,
yazdigim bir tez oldu. Bu kadar icerisinde
oldugum bir kiiltire, disaridan bakabilmek
ziyadesiyle zordu ki bircok noktada tez
danismanim ve jirimdeki degerli hocalarimin
yardimlari olmasa, béylesine bir tezi hakkiyla
yazmamin imkani yoktu. Nitekim her sey
yolunda gitti ve Tirkiye'deki oyun altkiiltirne
dair kapsamli bir arastirma yaparak, benim

de bagl oldugum oyun kiltiring, oyun
altkiltiring bir sekilde arastirabildim. Bu
arastirma esnasinda, o kadar cok destek
aldim ki anlatmamin imkani yok. Tirkiye'deki
oyun komiinitesini olusturan insanlar pek
kendilerini géstermezler. Onlari arayip bul-
maniz gerekir. Calismam esnasinda, 1995
yilindan bu yana oyun sektériinde ter déken
bircok kisiyle, uzun sisren réportajlar yaptim.
Kendilerine sordugum sorulara verdikleri ce-
vaplardan &tiri bir kez de buradan tesekkir
etmek istiyorum. “Uzman” olarak degerlen-
dirdigim bu kisiler sayesinde, Tirkiye'deki
oyuncu kiiltirini ve kimligini en azindan
belirli bir 8lcide degerlendirme firsati
yakaladim. Sosyal medya iizerinde yaph@im
paylasimlarda da hep degindigim izere,

bu daha baslangig; yapacak cok isimiz var!
Umarim daha fazla genc arkadasim Oyun
Calismalari alani izerinde akademik kariyer
yapmayi disinir ve bambaska arastirmalar
ortaya cikar. Inanin konu oyun oldugu vakit,
ilkemizde calisilmasi, arashrilmasi gereken
cok fazla baslk var. Umarim énimiizdeki

on yil icerisinde, Oyun Calismalar alaninda
daha fazla tez gérecegiz! &
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Degerini bilemediler bu dizilerin

ectigimiz ginlerde Uciinci sezonu
G gelse de izlemeye baslasam dedigim

dizi Dirk Gently’s Holistic Detective
Agency nin iptal edildiginin haberini okudum.
Resmen canim acidi. Daha 8nce benzer kalp
acisini Hannibal icin de yasamigtim.
Arkadas, bazi diziler o kadar giizel ve tatli ki
degeri bilinmiyor. Degeri bilinememesinin ne-
deni sadece biz izleyiciler degil, ayni zamanda
yapimci ve senaristlerin degisimi, islerinden
ayrilmalan gibi yaptinmlar yizinden de kay-
naklaniyor. Mesela Firefly. Oyhs diyorum sayin
seyirciler. Ne tatl diziydi. Sadece 11 bélimcik
yayinlandi. 11, disinsenize. Dizi o kadar gii-
zeldi ki DVD'leri cilgin sath. Isin tuhaf yani bazi
diziler icin “iptal edildi” denmesine ragmen final
kismini kotarabiliyor. Tabii bazilan CAT diye
ortadan kayboluyor. Kaybolmayan ve izleyiciye
en azindan fatmin edici son veren dizilerden bir
digeri de Lucifer. Iptal oldu, son sezon derken
adamlar yasadiklari cokca sorundan sonra
Nefflix'te canlandi ve bu sefer son oldugu dis-
niilen besinci sezonuna baslayacak. Lucifer bir

sekil pacay! yirth ama Sense8, Sleepy Hollow,
Carnivale, Flashforward (Lost -diinyanin en

ucuz igrenc sonuna sahip dizi- dénemimde ben-

zer konular oldukca popilerdi), Z Nation (iptal
haberi geldi ancak dizi hikayesine “kismen” son
verildi. Yani son, merakta birakmasi ve izleyici-
lerin yorumlarina terk edildi), BoJack Horseman
(Ocak'ta final verdi en azindan), Daybreak, The
End of the F** *king World ve cok daha fazlasi
hakkinda hala net bir bilgi yok, bazilari icin
olmayacak bile.

Liste uzar gider. Aralarinda iptal oldugu
sdylenip, sonradan Lucifer gibi kurtarilan diziler
de oldu. Baska firma bu dizileri satin aldi, oyun-
cular tekrar toplanti ve her sey kaldigi yerden
devam etti. The Witcher ve The Mandalorian.
Bu iki yapim, inanilmaz sevildi. Sevildigi kadar
nefret edenler de oldu elbet. O kisim kisisel de
ikinci sezonlari icin cilginlar gibi bekleyen cok
sayida izleyici var.

Anne With an E izleyenler de vardir aranizda.
ilging bir drama dizisi. Sagma derecede sevildi
ancak ne yazik ki tamamlanmaya zorlanan

isimler arasina girdi. That ‘70s Show izleyen
kesin vardir. izlemediyseniz bakabilirsiniz,
ancak beklentinizi yikseltmeyin. O da sona
yaklastikca kalitesinin diissmesinden kaynak-
laniyor. Dizi, oyuncular arasinda yasanan
sorunlar ve basrol karakterlerinin uzun

sureli aynlisi gibi sorunlarla bogusmustu.
Yolculugun sonu tatmin etmese de giderken
cokea gildirmisti. Benzer kaderi The Ranch
de yasiyor. That ‘70s Show'daki tanidik
yuzler The Ranch’de yer almis olsa da Danny
Masterson’in gecmisi (hatta kendisi apar to-
par Netflix tarafindan diziden cat diye cikaril-
di), dizinin iptal edilmesi icin 40 binden fazla
imzanin toplanmasi gibi cok sayida olumsuz
konu, diziyi bitrmeye zorlayan etmenlerden.
Bazi diziler, oyuncularin gecmisleri nedeniyle
korkunc tepki alirken, bazilan sadece izlenme
oranlarinin dissikliginden dolayr iptal edi-
lebiliyor. Bazilar iptal edildigi icin gercekten
Uziiyor. Ciinki aralarinda gercekten kaliteli
olanlar var ve onlarin degerinin bilinmemesi,
inanilmaz ziyor. ¢
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