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HAYRINA ERTELEMELER...

Sosyal medya iizerinden okurlarimizla ilefisimde bulunmak bizler icin
biyik bir keyif.
Bazen 8yle mesajlar geliyor ki yazi okumaktan bunaldigimiz, “bu
kod yarin gelmezse nasil yetisecek yazi2” diye karalar bagladigimiz,
yazmamiz gerekeni degil, oynamak istedigimiz oyunlan aserdigimiz
ginlerde kahkahayr basmamiza yol aciyor, toparlaniyoruz cay bi-
tene kadar. Gectigimiz ay geleneksel olarak verdigimiz oyun takvimi
yine cok begenildi ama oyunlarin cikis farihlerinin takvim Gzerinde
olmamasi detayi dikkatlerden kagmadi. Aslinda bunu ilk kez yapmi-
yoruz, yanilmiyorsam iki sene énce takvime ekledigimiz oyunlarin
%80'i ertelenince pes etmis, bundan sonra tarih falan koymuyoruz
demistik. Bunun izerine athgimiz mesaijlar ve yaphginiz yorumlar icin
tesekkirler, “koca dergi yapimcilardan, ertelenen oyunlardan illallah
etmis” ve “LEVEL Bey yapimcilara trip atiyor” diyerek bizleri cok
gildirdiiniz, sag olun, var olun. :)
Bu ay, 2021 icin iki farkli dosya konusu hazirladik. Birincisi oyunlar,
kursat@level.comtr () ikincisi ise ﬁlmle‘r ve dizile.r.i]zerine. YQZIVhOZIr|OndIgI‘SIr(]f:|d nevredey-
se tamaminin bir cikis tarihi olmasina ragmen, bu tarihlerin cogunun
@kursatzaman () tutturulamayacaginin sizler de farkindasiniz. Ozellikle sinema
@kursatzaman (@) tarafinda, su yazi yazildigi sirada bile bazi ertelemeler gelmis olabilir
zira sinemay: gizellestiren insan faktérii salonda degil de evlerinde
[kursatzaman @@ . - NPT
oturdugu sirece, filmin yayinlanmis olmasinin bir gizelligi kalmiyor.
Bu acidan 2021 bize -normalde oyun yogunlugundan firsat bulama-
digimiz- farkli icerikler hazirlama konusunda sonsuz firsatlar sunacak
diye disiniyorum. Her firsati degerlendirip kocaman dosya konular,
yeni késeler ve icerikler hazirlayacagimizdan emin olabilirsiniz.
Bekledigimiz oyunlar iicer beser ertelense bile eglenmeye, oyun
konusmaya devam edecegiz.
Gectigimiz ay LEVEL'in magara duvarlarina civi ile kazinarak hazir-
landigi giinlerden beri bizlerle olan sevgili dostumuz Tuna’nin son
ayryd, siz burada okudunuz, biz de simdiden &zledik. Hayatinin bir
sonraki levelinda cok mutlu olsun. Beni zaten taniyorsunuz, yapmakta
oldugumuz seye, bizlerin hazirlamakian, sizlerin okumaktan keyif
alacagr bir dergi hazilamaya devam edecegiz.
Saglicakla kalin, Subat ayr giizeldir, tadini cikartin. :)

NOT: Gectigimiz ay kisa réportajda konugumuz olan sevgili Mehmet
Dumanoglu’nun gérevini “CEQ” olarak belirtmisiz, “Oyunfor Genel
Midiri” olarak dizeltelim.
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POPULAR SCIENCE
YOUTUBE KANALI ACILDI!

YouTube.com/PopularScienceTR

TIKLA!
Hemen lye ol
her hafta harika
bilim videolarini
KACIRMA!

TIKLA
&IZLE


https://www.youtube.com/user/PopularScienceTR
https://www.youtube.com/watch?v=sp1JJ43f3zA&t=65s
https://www.youtube.com/watch?v=kxEWKCvEkQk&t=95s
https://www.youtube.com/watch?v=iLp50nG5btE&t=14s
https://www.youtube.com/watch?v=iGLOpulZ-k8&t=25s



https://open.spotify.com/show/1U2s5faieNq3eh7R0Ak9Ek
https://podcasts.apple.com/tr/podcast/popular-science-t%C3%BCrkiye-podcast-yay%C4%B1n%C4%B1/id1490825509
https://podcasts.google.com/?feed=aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6Njk3OTk2MjU0L3NvdW5kcy5yc3M
https://popsci.com.tr/podcast/
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War on the Sea (PC)
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Control (PS5, XS)
Ys IX: Monstrum Nox (PS4)
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Habroxia 2 (PC, PS4, XONE, Switch, Vita)

4 Subat

Werewolf: The Apocalypse - Earthblood
(PC, PS5, PS4, XS, XONE)

Conarium (Switch)

Skyforge (Switch)

Blue Fire (PC, Switch)

5 Subat

Kinetic Edge (PC)

Nioh 2 - The Complete Edition (PC)

Nioh 2 Remastered - The Complete Edition (PS5)
Nioh Remastered - The Complete Edition (PS5)
The Nioh Collection (PS5)

11 Subat

Little Nightmares Il (PC, PS4, XONE, Switch)
Death Crown (PC, PS4, XONE, Switch)

The Flower Collectors (Switch)

12 Subat
Super Mario 3D World + Bowser’s Fury (Switch)
Rover Wars: Battle for Mars (XONE)

16 Subat
Fallen Region: Revenants (PS4, Switch)
Azur Lane: Crosswave (Switch)

18 Subat
King of Seas (PC, PS4, XONE, Switch)
Anodyne 2: Return to Dust (PS5, PS4, XS, XONE, Switch)

19 Subat
Spacebase Startopia (PC)
Gravity Heroes (PC, PS4, XONE, iOS)

23 Subat
Persona 5 Strikers (PC, PS4, Switch)
Curse of the Dead Gods (PC, PS4, XONE, Switch)

25 Subat

Ghosts ‘n Goblins: Resurrection (Switch)
Hellpoint (Switch)

Wrath: Aeon of Ruin (PC, PS4, XONE, Switch)

26 Subat
Bravely Default Il (Switch)
RetroMania Wrestling (PC, PS4, XONE, Switch)

28 Subat
Destruction AllStars (PS5)

LEVEL | 5





https://dergiburda.com/



https://dergiburda.com/

UBISOFT VE STAR WARS

Size bir kotu ve bir de daha az koti

haberimiz var

Ben Nurettin Tan, Marmaris'ten bildiriyo-
rum. Bundan sonra size her ay LEVEL'in
haber sayfalarindan seslenecegim tonton
okuyucu. ilk haberin ilk paragrafini tanisma,
yanaktan épismeye hatta size Kirsat'in bile
bilmedigi bir sir vermeye ayiriyorum. Covid
déneminin hayatlarimiza yaydigi karanlik-
tan midir bilmiyorum ama son zamanlarda
size fark ettirmemeye calissam da incele-
meleri yazarken heyecanlanmiyordum. O
yizden pilimin bittigine karar verip, klavyeyi
artk birakma zamanimin geldigini Kirsat'a
nasil séylerim diye bekliyordum (Ciinki
Emre’nin aksine Kirsat'i severim. Hearth-
stone oynuyor adam, nasil seveyim?2 Emre
duymasin heheh).

Tam icimde bdyle gereksiz bir catisma ya-
sarken Kirsat “Haberler bélimini yazmak
ister misin2” dedi. O an Kirsat'in teklifine
yikseldim ciinki haber yazmayi hep cok
sevmisimdir. Hic naz yapmadan teklifi ka-
bul ettim. Velhasil haberler bélimiinde artik
beraberiz. Burayi sadece oyun haberleriyle
doldurmak yerine bundan sonra ortak ho-
bilerimiz oldugunu diisindigim (ve ortalig
sallayacak derecede énemli oldugu siire-
ce) cizgi roman, film, teknoloji, bilim-kurgu
& fantastik edebiyat dedikodulariyla da
dolduracagim. Hatta bu konuda fikirleriniz
varsa bana ulasmaktan cekinmeyin, her tir
sosyal ortamdan bana ulasabilirsiniz. Simdi
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ilk haberimize gecelim. Star Wars cikti
cikali su son on yilda yasadigi -Brezilya di-
zisi tadindaki- inis cikislari hicbir dénemde
yasamamistir sanirim. Hicbir zaman Star
Wars'u bilim-kurgunun tepe noktasi yaptigi-
ni disiinen hayran kitlesinden olmadim
hatta tam aksini disinmisimdir. Besinci
Element bana ne tat veriyorsa SW da ayni
tadi birakmishr; yani Space Opera. EA’in
Star Wars oyunlarinin haklarini aldigi koca
bir dénem geride kaldi ve efsanenin oyun
diinyasindaki temsilciliginin bir bslimi
artik Ubisoft'a gecti. Hic beklemedigimiz
bir anda karnimiza yedigimiz yumruk gibi
gelen bu haber, herkesin kafasinda oldugu
gibi bende de ilging duygular birakh sev-
gili okuyucu. ilk duydugumda durdum ve
disindim; iyi mi oldu kéti mi oldu2 EA’in
sacma sapan para kazanma politikalar
yiziinden efsane markanin heyecandan
cok tartisma yarathgr dénemlerden gec-
mistik. Sirf Star Wars Battlefront cikiginda
EA'in acgézliligi yizinden dinya arhk
loot box'larin kumar mi degil mi oldugunu
tartisir hale gelmisti. Bu yiizden koca koca
hikimetler temsil ettikleri bazi ilkelerde
loot box’lar yasakladi ve fitil EA yizinden
Star Wars araciligiyla ateslendi. EA’in
DICE sayesinde Star Wars oyunlarinda
bize gérsel sélen yasathgi bir gercek fakat
hikdye ve 6demelerden kazanacagi para

konusundaki kararsizliklari markanin bir
bsliminin ellerinden kayip gitmesine ne-
den oldu. Disney halen SW oyunlari istiyor
ama artik kontroli sadece tek bir firmaya
vermek istemiyor. Lucas Film’in yaphg
aciklamaya gére halihazirda EA’in hazir-
ladigr SW oyunlarina devam edilecek ama
bunlarin étesinde yeni projeler alabilirler
mi2 Bunu zaman gdsterecek.

Ubisoft'un hangi oyununu yazsam ve eger
EA, Activision ve Ubisoft seytan icgeninde
tercih sansim olsa Ubisoft'v sececegimi
tekrarlayip duruyorum. Ubisoft'tan bir EA
gorselligi beklemeyelim orasi kesin ama
yaratici hikédye konusunda Star Wars'un
hakkini vermeye calisacaklarindan eminim.
Ne tiir bir oyun hazirlarlar su an hicbirimiz
bilmiyoruz fakat The Division 2'nin y&netme-
ni Julian Gerighty’nin basinda oldugu disi-
nilirse Gciinci kisinin gézinden gérdigi-
miz baska bir SW oyununa hayir demeyiz
diye disiniyorum. Fallen Order’in basarisi
ortada. Oyuncular SW evreninde cebimize
g6z koyan yapimeilar, politik dogruculuk
falan istemiyor. Mandalorian’in kanitladig
izere, hepimiz bu giizel evrende gecen
unutulmaz hikayelere atlamak istiyoruz.
Gelecekten not: Bethesda, Indiana Jones
oyunu izerinde calishgini bir teaser vide-
oyla duyurdu. Detaylari bekliyoruz.

# Nurettin Tan



Ekranlarimizdan
masa Ustimuize geciyor

asaisti hobi edinmenin gizelligin- Normalde tek kisi oynanan kart oyunu

den, arkadaslarimizi hile yaparak kurallarini su an tam olarak bilmesek de
yenmenin ve onlar kaziklamanin zevkinden masaistinde dért kisi oynayabilecegimiz
bahsetmisken su giizel haberi de araya si- bir oyun haline gelecek. Bu baharda Kick-
kishrmadan edemeyecegim canim okuyucu. starter kampanya acacak firmanin oyunu
Slay the Spire inatla beni kendine baglayan, muhtemelen yilsonuna yetisecek. Sizi
yenildikce daha da gaza gelip bir kez daha bilmiyorum ama ben pek kutu oyuncusu
oynadigim ve gene yenilerek 30 saatimi olmasam da bu ilgimi cekti. Ha ilkemiz
harcadigim (evet Steam’den simdi baktim) sartlarinda fiyah nasil olur, ne yapariz da
acayip zevkli bir oyundu. Bu arada 30 saat burada buluruz bilmiyorum ama elime
acemi siresidir bu oyuna bagimli oldugunu gecirebilirsem oynamay kesinlikle disii-
bildigim arkadaslarim var. niyorum. Kim bilir belki oyunun ikincisi
Contention Games adindaki bir firma Slay cikhginda dért kisilik bir oyun modu bile
the Spire’in kutu oyununu yaptgi duyurdu. koyarlar. ¢ Nurettin Tan
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Go6zimiiz yollarda kalmist artik

N ormalde tanitim filminin bu yaz cikmis
olmasi lazimdi ama saninm Covid
yiizinden Mortal Kombat filmi de gecikmeler-
den kendi payina olani ald:. Bir filmin patlayip
devaminin gelmemesindense geciktirimesini
tercih ederim cevval okuyucum. Ornegin sirf
bu yiizden giizelim “Tennet” patladi. Yillardir
heyecanla bekledigim “Dune” cikmis olsaydi
o da saglam patlayacakti. Sinemalar bir
sekilde acilmis olsa bile Covid yiiziinden
seyirci sayisi mutlaka diisecek ve filminiz ne
kadar iddiali olursa olsun patlayacak. Bu
kacinilmaz.

Tanitim filmi belki daha ctkmadi ama Warner
Bros. filmden ilk kareleri paylash ve cikis
tarihini duyurdu. MK filmi Amerika’da 16
Nisan’da HBO Max'da ve sinemalarda

gdsterime girecek. Her ne kadar yash adam
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reflekslerine sahip oldugumdan oyunu pek
beceremesem ve yine de severek oynasam da
filmi heyecanla bekliyorum. Keza ben cocukken
cikan ilk iki filme siz simdi giilseniz de biz o
zamanlar agzimizdan salya akitarak izliyorduk.
O yiizden bunca yil aradan sonra gérsel efekt-
lerin zirve yaphgi ginimiizde cikacak Mortal
Kombat filmini mithis derecede heyecanlana-
rak bekliyorum.

Dedikodulara gére Feodal Japonya’da Scor-
pion ve Sub-Zero arasindaki kan davasinin
nasil basladigini izleyerek filme baslayacagiz
ve sonra zamanda uzun bir yolculuk yapa-

rak hikdye giinimiize gelecek. Burada Lewis
Tan’in oynadigi bir MMA déviisciisi olan Cole
Young'la tanisacadiz (kendisi muhtemelen
oyuna yeni bir karakter olarak da eklenecek
ciinki NetherRealms gecenlerde MK 11 icin ha-

zirflanan motion capture stiidyosunun fotosunu
paylast). Senaryo hic bilmedigimiz bu yeni
karakter ve Mortal Kombat hikayesi iizerinden
dénecek.

Paylasilan fotolarda oyuncularin karakterlerine
(Jax haric, bununla ilgili o kadar cok meme
yapildi ki... Gene de filmi izlemek lazim tabii)
gayet giizel oturdugunu dissiniyorum. Eger
izliyorsaniz The Warrior dizisinden Joe Taslim
Sub-Zero'yu ve yetenekli aktér Hiroyuki Sana-
da da Scorpion’u canlandiryor. Kano, Sonya
ve Liu Kang aktér secimlerine tam hedefi tam
on ikiden vurmusa benziyor.

Film R-Rated olarak bizimle bulusacak ve icin-
de Fatality’lerin de olacagi coktan dogruland..
O yiizden kan gévdeyi gétirecek, ekranlarimiz
sakatater dikkanina dénecek sevgili okuyucu.
Aktor listesinde ismi olmamasina ragmen
gecenlerde filmin yénetmeni Simon McQuoid'e
filmde Jhonny Cage'in olup olmayacag
soruldu. Disiiniyorum da Sonya’nin oldugu bir
filmde Cage olmazsa cok sacma olur. McQu-
oid de “Bekleyelim ve gérelim,” diyerek ilging
bir cevap vererek heyecanimizi tavan yaptirdi.
Ben Cage'in filmde olabilecegini diisiniyorum
ciinki IMDB'deki oyuncu listesi gercekten cok
kisa.

liging bir sekilde Mortal Kombat filmi gerek ta-
nitim filminin strekli gecikmesi gerekse oyuncu
listesinin tam aciklanmamasiyla pandoranin
kutusu gibi kapali kalmaya devam ediyor.
Sundan eminim film kéti bile olsa iyi olacak.
Hahahah...e



Targon’un yiUksek dagindan
Shurima’nin kumlarina

Simdi Emre Hearthstone haberi yazmak
ister de ben Runeterra yazmaz miyim?
K{5§e benim artik yazarim tabii ki. Diinyanin
ve bilinen evrenin en muhtesem kart oyunu
Legends of Runeterra yilin geri kalaninin

bir bélimindeki yenilik haritasini duyurdu.
Oncelikle 3 Subat'ta League of Legends'ta
bir tirli beceremedigim nisanci sampiyon,
Koreli emo Aphelios Targon saflarina kati-

liyor. League of Legends’ta beceremiyorum
ama Runeterra’da seytanin bacagini kiraca-
gimi dissiniyorum. Laboratuvar’a eklenecek
oyunlarin yani sira Mart ayinda Shurima
yeni Event Pass’la beraber bélgeler ara-
sindaki yerini alacak. Hangi sampiyonlarin
Shurima’dan gelecegi daha belli degil ama
paylasilan sanat calismalarina bakilirsa Ta-
liyah, Azir ve Nasus garanti gibi gériiniyor.

Sonunda, nihayet cebimizde

Mogic the Gathering Kural 1; En yakin
arkadasiniz bile sizi kaziklar. Zaman

ne cabuk gecmis be... Magic'e baslayali tam
23 yil olmus. ilk booster’imi alir almaz o dé-
nemki en yakin arkadasimdan kazik yemistim
hahaha. “Sendeki su tek karti bana ver (City
of Brass) ben sana ihtiyacin olacak 20 tane
kart vereyim,” deyip common’lar dayamish
bana. Magic benim icin cok dnemlidir, su
anki en iyi dostumla da bu oyun sayesinde
tanishim. Tahmin edeceginiz gibi o da beni
kazikladi. Yagmur, buradan sesleniyorum
sana, nerede lan foil Serra Avatar'im2 23

sene gecti aradan esek herif hahaha. Tabii
ki bu kaziklama gelenegini ben de devam
ettirdim hatta arkadaslarla bunun ismine
‘Al rare'yi daya common’u kampanyas’
koymustuk. Kisacasi masaistinde oynanan
her oyun iyidir, harika arkadasliklara vesile
olabilir. Online falan bir yere kadar ama
mutlaka masaistinde de bir seyler oyna-
yabileceginiz hobiniz olsun. Neyse kisa
keselim.

Kart oyunlarinin babiskosu ve sonunda
herkese hitap edebilecek, masaistindeki
kurallan eksiksiz PC basinda bize sunan
Magic: The Gathering Arena yakin zamanda
ctkmisti. Bakmayin isminin Hearthstone ve
Runeterra arasinda fazla telaffuz edilmedi-
gine, kendine ait cok saglam bir kitlesi var
ve gayet basarili sekilde yolunda ilerlemeye
devam ediyor.

Evet, oyun cebimize geliyor ama cesit-

li sebeplerden tiri hepimizin cebine
gelemeyecek. MTG Arena’nin cep sirimi

Ayrica ‘Champion Mastery’ 6zelligi de bu
ay eklenecek en 6nemli yeniliklerden. Kisa-
casi Rito, Legends of Runeterra’yla yoluna
gimbiir gimbir devam ediyor. Kiskanan
Emre’ler catlasin. Simdi benim ardimdan
kesin bir seyler diyecektir tonton okuyucu
keza adam sayfalari (harika sekilde) di-
zenliyor. Siz onu dinlemeyin, o da bir giin
dogru yolu bulacak. ¢ Nurettin Tan

dncelikle siz bu yaziyr okurken 28 Ocak’ta
coktan Android‘te cikmis olacak. Yilin ilerleyen
zamanlarinda iOS cihazlarda yerini alacak
fakat kesin bir tarih daha yok. ikinci sikintiysa
cep telefonunuzun yeni olmasi lazim... Pixel 3
ya da Galaxy S9 seviyesinde ve istinde bir
cihaziniz yoksa MTG Arena'yi cebinize soka-
mayacaksiniz. Su da bir gercek, PC iizerinden
oynarken bile detayli kurallar geregi MTG
Arena oynamak cok zordu. Kiiciicik telefon
ekranina bunu nasil sigdiracaklar bilmiyorum
ama becerdiklerini iddia ediyorlar.

Buradan hayranlarina

duyurulur. Emre'ye

de duyurulur. Gel de biraz

gercek kart oyunu oyna...

Hearthstone ne ya...

# Nurettin Tan

Hearthgfone w bagoriguns loghasas
[ \orelfo o gnirdess oz Aoy regieees
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CYBERPUNK 2077

Badowski iddialara cevap verdi

(Ya da, verdi mi?)

dam Badowski, CD Projekt'in basindaki

isim Bloomberg'in Cyberpunk 2077
yapim sireci hakkindaki iddialarina Twitter
izerinden yanit verdi. Adamin cevabini
okuduktan sonra vermese daha mi iyiydi
demekten kendimi alamiyorum. Keza yavuz
hirsiz ev sahibini bastirrmis diye cok giizel bir
s6zimiz var.
Felaketlerle dolu 2020’nin oyun sekiériinden
payini alan ve felaket elcisi olan olay neydi
diye sorarsaniz kesinlikle Cyberpunk 2077
derim. Oyun diinyasinin sevilen, iyi huylu,
harika isler yapan vitrin cocugu olan CD
Projekt’in taaaa 2012'de kisa bir fragmanla
tanithg Cyberpunk 2077'si buyik bir bekle-
yisten sonra cikacakti, cikh. Ama The Witcher
3’Gn o oyun diinyasina o muazzam girisinin
aksine, daha ilk giinden internetin meme
diinyasinin sarlatani haline geldi. Cyberpunk
2077 &zellikle konsollarda resmen saka
gibiydi... Artik yaslanan konsollarimiz ¢ok de-
tayli ve devasa olan Night City‘inin yikiniin
altindan kalkamiyordu. Bu biyiik felaketten
sonra oyun diinyasinin habercileri felaketten
sag kurtulan ve biri haric ismini vermek isteme-
yen 20 CD Projekt Red calisaniyla gériistii-
ler. Fazla séze gerek yok, bana kalirsa her
zaman oldugu gibi yatinmeilarn mutlu etmek
cabasiyla bitmemis bir oyun erkenden piya-
saya sirildi ve CD Projekt bu sefer cooook
cooook k&t batirdi ortaligr. Borsadaki hisse
degeri bir giinde 30% dusti, yatinmeilar yan-
lis bilgilendirmeden dolayi firmaya dava act,
PlayStation vitrininden Cyberpunk 2077"yi
kaldirdi, Xbox ise kullanicilarina giincelleme-
ler gelene kadar oyunla sorun yasayabilecek-
lerini belirten koca bir duyuru yaph.

10 | LEVEL

Bloomberg'in haberine gére calisanlarin iddia-
lari sunlar. Oyun 2012'de tanitilmasina ragmen
zerinde calisiimaya 2016'da baslanmist.
Yapim siireci cok uzun sirdigi icin yeni gecilen
grafik motoru daha tam olarak tamamlanma-
dan ayni hizda oyun hazirlanmaya calisiyordu.
Calisanlardan biri bu durumu “Hareket halinde
giden bir trenin éniine fren hatti tahtalarini teker
teker dizmeye benziyordu,” diyerek harika
aciklamis. The Witcher 3'Gn &nde gelen cali-
sanlan proje bitip Cyberpunk’a gecince oyunun
nasil olmasi hakkinda fikirlerini belirtmisler ama
Badowski'yle tartismaya varan fikir ayrilikla-
rina girince firmadan aynlmislar. Yapim ekibi,
eski nesil konsollarda oyunun teknik yenilikler
(6zellikle haritanin kalabalig ve binalarin
fazlaligindan dolayi) sebebiyle calismasinin
imkénsiz oldugunu &nceden gérmisler fakat
bu uyarilari dikkate alinmamis. Son olarak artik
oyun diinyasinin kacinilmazi olan uzun calisma
saatleri. En bijyik iddia ise Cyberpunk’in bize
izletilen demosunun aslinda oyunun kodla-
mastyla alakasi olmayan, g6z boyamak icin
sunulan sahte bir sov olmasi.

Marecin Iwinski “Biz oyunu hazirlarken
oyuncularin konsollarda karsilashg

hatalar yasamadik” diye sagma sapan,
gilinecek bir savunma cekti. Ama

gene de Badowski'nin cevaplarinin

aksine Iwinski hata yaptiklarini ve

bunun icin suclanmasi gerekenin

ekip degil yénetim kademesi

oldugunu sdyleyecek kadar

dirist davrand.

Badowski'nin Bloomberg'e

cevabina gelince... Demonun

sahteligi iddialaring; cikma-

sina iki sene olan bir oyunun o anki halinin
tabii ki farkli olacagina ve o yiizden “Yapim
Asamasinda” efiketiyle yayinladiklarini belirt-
mis pasam. Bloomberg'in yazisinin okuyuculari
yanlis yénlendirdigini, demoda gésterilen
icerigin oyunun evrim siirecinde sonradan
cikartilmis olmasinin da gayet dogal oldugunu
belirtiyor. Konsol sorununu “Evet bu baska bir
konu” diye gecistirirken, oyunu dizeltmek icin
ne kadar cabaladiklarini belirtiyor. Calisanla-
rin cogunun oyunun hazir olmadigr iddialari-
na, “Alh Usti 20 kisiyle gérismissiniiz, halbuki
bizde 500 kisi calisiyor. O yiizden ‘cogu’ keli-
mesinin abarti” diyerek Bloomberg'i payliyor.
Batiyor da batiyor anlayacaginiz.
Badowski'nin aciklamalarina bakinca eskiden
calishgim, hicbir sekilde hatanin sorumlulugunu
izerine almayan birkac miidirimi hatirlama-
dan edemedim. Cyberpunk 2077 gercekten
cok zor bir zaman geciriyor ama oyunun daha
iyi hale gelmesi icin ncelikle bastakilerin ha-
talarini kabul etmeleri lazim. Biz oyuncular, No
Man’s Sky érneginde gérildigu gibi, hatalar
telafi edildigi takdirde sorunlu oyunlara destek
verebilecegimizi g&sterdik. Aynisi Cyberpunk
2077 icin de gecerli ama 6nce CD Projekt
Red kendi icindeki problemleri cézmeli gibi
goriniyor. ¢ Nurettin Tan



DEATHLOOP

Duyuruldugunda pek de umursamadigimiz bir yapimdi, ne oldu da
en cok beklediklerimizden biri haline geldi?
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Deathloop

4

Tekrar tekrar ayni déngiye sikisip kalmak. Ayni seyleri defalarca tekrar etmek. Sonunda déngiyi
kiracagim derken beklenmedik bir kursunla 8lip her seye tekrar baslamak...

Befhesdo bana kalirsa oyun sektériiniin
en ilginc stidyolarindan birisi. Yillardir
ayakta olmasinin en biyiik nedenlerinden
biri, cok kaliteli markalara sahip olmasi.
Ama ne yapip ediyor, ara sira sacmala-
mayi da unutmuyor. Yakin tarihli Fallout

76 kabusunu daha yeni yeni izerimden
atmis bulunuyorum. Ote yandan sadece
ufak bir duyurusu gecilen The Elder Scrolls
VI oyununu da merakla bekliyorum. Béyle
beni garip duygularin, hislerin icerisine atip
duruyor. Ayni durumu Deathloop konusunda
da hissediyorum.

Bethesda’ya bagli Arkane Studios tarafin-
dan gelistirilen ve gecen yilin PlayStation 5
tanitim etkinliginde ortaya cikan Deathloop,
konu ve yapi itibariyle oldukca ilging. Tek
bir zaman déngisi icerisine kisilip kalmis
bir tetikciyi canlandiracagimiz Deathlo-

op, firmanin &nceki oyunlarinda denedigi
formilleri ve Roguelike benzeri bir temeli bir
araya getirerek ilging bir deneyim sunmayi
planliyor.

Peki nedir Deathloop?

Oyunumuz, Bethesda icin Prey ve Disho-
nored serilerini hazirlayan Arkane Studios
tarafindan gelistiriliyor. Stidyonun karnesi
fark ettiginiz Gizere sadece bu iki oyunla bile
ele alindiginda oldukea iyi. Uzerinde calis-
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tiklari Deathloop’u da bu kadar deneysel
calismayi seven bir firmadan gérebilirdik za-
ten. Prey’deki taklitci varliklar, Dishonored’in
Victoryan Cagi temasina yedirilmis Steam-
punk havasi kendi dénemlerindeki oyunlarla
karsilastinldiginda oldukca farkli bir késede
durdugunu belirtmekte fayda var. Sanki
Deathloop da bu klasmanda olacak gibi
duruyor. Madem kisa girisimizi yaptik, artik
oyunun da ilk bakisina gecelim, degil mie
Deathloop’da, Colt isimli bir tetikciyi canlan-
diracagiz. Colt, nedendir bilinmez Blackreef

isimli gizemli bir adaya diser. Gecmisine
dair cok az hatirayr animsayan Colt'un bu
adada ortadan kaldirmasi gereken 8 adet
hedefi vardir. Ancak Blackreef’in 6zel bir
durumu var. Burasi daha éncesinde ordu
kontrolinde deneyler yapilan bir yer. Ya-
pilan uzun arashrmalar sonucunda AEON
Program isimli bir proje aktif hale getirili-
yor ve ada belli bir zamani doldurduktan
sonra kendisine reset atiyor. Yani yasanmis
tim olaylar bir zaman déngisiine kisilip
kalmis durumda. Ayni Bill Murray’in bas-



rolinde oynadigi 1993 tarihli Bugiin Aslinda
Diindi (Groundhog Day) filmindeki durum
yasaniyor.

Ana karakter olarak Colt, bu déngiintin
farkinda. Ancak adanin yerlileri bu durum-
dan bir haber. Oldikten sonra hafizalar da
reset yiyor. Colt olarak bunu kendi yarari-
miza kullanarak, Blackreef'teki sekiz hedefi
ortadan kaldirmali ve bu déngiyi kirmaya
calismamiz gerekiyor.

Arkane Studios'a gére Deathloop, tersine
Cluedo oyununa benziyor. Bu meshur kutu
oyununda, ipuglarini toplayarak katilin kim
oldugunu bulmaya calisiyorduk. Deathlo-
op da ise ipuclarini bularak hedeflerimizi
ortadan kaldirmamiz gerekiyor. Ancak bunu
zaman gece yarisina ulasmadan ya da &l-
meden énce yapmamiz sart. Yoksa dedigim
izere her sey sil bastan baslyor.

Bir seyler deniyorlar, gizel bir seyler
Oyunun tanitimlarinda siklikla bahsedildigi
izere adada bir “Puzzle” yani Bulmaca
var. Dogru parcalar bulup birlestirmemiz
gerekiyor. Diismanlarin rutinleri ve giinde-
lik hareketleri belli bash olsa da bazi ufak
noktalarda degisiklik gésterebiliyor. Colt,
olarak hedeflerimizin karakteristik &zellikle-
rini ortaya cikarmali ve ona gére hamlemizi
yapmaliyiz. Yoksa tim déngi icerisine sekiz
hedefin sekizini de ortadan kaldiracak bir
zaman yaratamiyoruz.

Ornegin, oynanabilirlik adina hazirlanan bir
fragmanda Egor Serling isimli bir bilim-in-
sani ve kurtlarla takintisi olan Aleksis “The
Wolf” Dorsey isimli iki hedeften bahsedili-
yor. Dogru tespitleri yaparsak Egor’un parti-
lerden cok hoslandigini, Aleksis’in ise siirekli
partiler dizenledigini 8greniyoruz. Ancak
Egor, kendi calismalarina takmis durumda.
Onun basini calismalarindan kaldirabilirsek
Aleksis’in partisine gitmesi icin 6n ayak
oluyoruz. Bdylece hooop, tek bir mekanda
bir tasla iki kusu avlayabiliyoruz. Diger tirli
ikisini de hizlica halledebilecek araligi bu-
lamiyoruz. Bu ve bunun gibi ufak detaylarla
oyunculara en mikemmel déngiiyi hazirla-
yabilecekleri bir yol haritasi sunulacakmis.
Tabii bunu yerine getirmemizi engelleyecek
unsurlar da yok degil.

Oyunun temel 6zelliklerinden biri de Julian-
na isimli baska bir tetikcinin de Blackreef'te
bulunmasi. Julianna’nin amaci hedeflerin

ortadan kaldirlmasini engellemek ve

bizi 6ldirerek tekrar déngiiye dismemizi
saglamak. Arkane Studios'a gére Julianna,
oyuna aktarilmis ufak bir eklenti degil.
Oyunun temel taslarindan birisi. Oyuncu
olarak PvP ayarlarimizi acik hale getirirsek,
baska bir oyuncu Julianna roliyle oturumu-
muza katilabilecek. Bir yandan hedefleri
temizlerken, bir yandan da bizi avlamaya
calisan Julianna’ya karsi miicadele verebi-
lecegiz.

Yok arkadas, ben kendi oyunumda baska
oyuncu istemiyorum diyorsaniz da bu ayari
kapatma sansiniz da var. Oyun bu nokta-
dan sonra Julianna’nin kontrolini yapay
zekaya birakacak. Ote yandan Arkane
Studios, i1srarci bir bicimde kontroli yapay
zekaya birakmamamizdan yana. Ciinki
oyunun keyfi PvP acikken olacakmis.

Peki bu zaman déngiisi icerisinde neler
yapabilecegiz? Nasil ekipmanlara sahip
olacagiz diye soruyorsaniz, onun da
cevabini hemen vereyim. Silah cesitliliginin
oyuna gére doygun olacagi, bunlarin yani
sira Prey ve Dishonored’'da oldugu gibi
farkli farkli 6zel giiclere sahip olacagimiz
sdyleniyor. Telekinezi ile esyalari ve dis-
manlan havalandirp saga sola firlatabi-
lecegiz. Ayrica isinlanma ézelligimizle de
dissmanlarimiza sirpriz saldirlar yapma-
miz mimkiin olacak. Bunlarin yaninda gé-
rinmezlik kabiliyeti ve heniiz aciklanmamis
baska giiclere de sahip olacagimiz yapilan
aciklamalar arasinda.

Déviis mekanigi olaraksa dogrudan aksi-
yona dalma oyunun merkezinde olacak-
mis. Dishonored’da oldugu gibi detayli bir
gizlilikten bahsedilmiyor ancak gizli gizli
hareket etmek de mimkinmiis. Sadece
bunu aksiyon kismiyla bitiinlestirecek bir
6zellik olacagr séyleniyor. Eh, bizdeki
garip giclerin benzerleri hedeflerimizde ve
Julianna’da da olacak. Bunu da unutma-
mak gerekiyor.

Ne zaman, nerede oynayacagiz?
Deathloop’un ézel de bir durumu var. ilk
yili icerisinde sadece PC ve PS5 izerinden
yayinlanacak. PS5 tarafinda yapilan &zel
anlasma nedeniyle, bir yilligina buraya 6zel
olarak ulasilabilir olacak. Bu da ilging bir
durumu ortaya cikariyor. Bildiginiz izere
Bethesda’nin st kurulusu ZeniMax Media,
Xbox Game Studios tarafindan 7.5 milyon
dolara satin alinmisti. Bethesda oyunlarinin
Xbox ve PC tarafina 6zel olarak hazirla-
nacad disintliyordu. Ancak hem Arkane
Studios, hem de Xbox'in bir numarali ismi
Phil Spencer, daha énceden yapilmis bu an-
lasmanin bozulmayacaginin sé6ziini vermis
durumda.

Deathloop’un PS5’e 6zel olmasi DualSense
teknolojisini de kullanacak ilk oyunlardan
biri olma firsati taniyor. Silah tutukluk yaph-
ginda, tetik tuslar (R2 ve L2) sadece yariya
kadar sikilabilecek. Her silahin, her 6zel
giciin DualSense izerinde farkl hissiyata
sahip olacag séyleniyor. Karda yirimek,
catilarin Gzerinden sicramak ya da isinlan-
ma ile bir noktadan bir noktaya sicramak
arasinda hissiyat olarak cok farkh seyler
hissedecegimiz séyleniyor.

60lar’in, 70ler’in casusluk filmlerini animsa-
tan temasi ve kendine has oynanabilirlik tar-
ziyla Deathloop’un ilging bir oyun olacag:
kesin. Ancak bu zamanda déngi kismi bizi
ne kadar zorlayacak ya da iddia edildi-

gi kadar farkli bir deneyim sunacak mi2
PS5 icerisindeki SSD teknolojisinin de hizli
oynanabilirlige destek olacagi belirtilmek-
te. Blackreef icerisinde yiikleme olmadan
hareket edebilecek miyiz2 Déngi icinde
kalmak tekrar oynanabilirligi destekleyecek
mi, yoksa sikici mi olacak2 Yakin tarihte
cikacak olan Returnal da buna benzer bir
yapida gelecek. Acaba birbirlerine rakip mi
olacaklar yoksa, ikisinden birisi 8n plana
gecerek déngiiyi kirabilecek mi2 Gérece-
giz... & Ozay Sen

LEVEL | 13



iLK BAKIS

Yapim Frontier Developments Dagitim Frontier Developments Tiir Similasyon, FPS Platform PC, PS4, XONE Web frontier.co.uk Cikis Tarihi 2021

Elite Dangerous: Odyssey Ommr

Gelecegin dinyasi icin biyik bir adim

David Braben'in etkileyici uzay
similasyonu Elite Dangerous’i hala
oynamayanlar veya duymayanlar varsa,
video oyun diinyasindan cok da haberdar
olduklarini séyleyemeyiz. Similasyon tiri
herkese hitap eden popiler bir oyun tijri
olmamasina ragmen Elite evreni bugiinki
video oyun diinyasini var eden &nemli ya-
pimlarin basinda geliyor. David Braben de
video oyun endistrisini kuran ve hayatni
teknolojinin gelisimine adamis abilerimiz-
den biri olarak ingiltere’de Kralice’den
imparatorluk Nisani almis bir insandir.
Elite, kisa siire sonra, 1984 yilindan beri
var olan “uzay gemisi similasyonu”
formahni zenginlestirerek artik oyuncular
uzay gemisinden cikarip gezegenlerin ve
istasyonlarin Gzerinde yiriyerek, kosarak
gezdirmeye ve savastirmaya baslyor.

Bu gelismeyi eger evindeki oyun konsolun-
da sabahtan aksama kadar PubG oynayan
kitlelere 6zetlemek gerekirse, Elite evreni
artik FPS oyun modu kazaniyor diyebiliriz
ama mesele hic de o kadar basit degil.
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Benzerleri var ama...

Teorik olarak, popiiler bir similasyon oyunu
olan Elite Dangerous’in, FPS piyade moduy-
la zenginlestirilmesi, siradan oyuncular icin
cok da etkileyici bir gelisme olmayabilir zira
bunu halihazirda yapan No Man's Sky veya
Star Citizen gibi oyunlar var. Yani gezegen-
ler arasinda saga sola ates ede ede uctuktan
sonra karaya inip dismanlarinizin pesinde
tifeklerle kosup cenk eylemek, bugiiniin vi-
deo oyun diinyasinda sasinlacak bir mesele
degil.

Ancak bunu baskasi degil de David Braben
ve Elite Dangerous oyunu yapiyorsa, orada
durup dikkat kesilmemiz gerekiyor. Zira
karsimizdaki insan, 90 yillarin basinda,
PC'ler heniiz sadece is makineleri olarak
gérilirken, daha diinyada dogru diizgiin
video oyun pazar bile yokken, 1.44 MB
boyutundaki floppy diskin icine, sonsuz
biyuklukteki Elite Frontier evrenini sigdirmis
ve Ustelik bunu zamaninin 5 yil ilerisindeki
gorsel kalitesiyle yapabilmesi basarmis bir
oyun yapimcisi.

Bugiin sonsuz biyiklikte bir evrene sahip
olan No Man'’s Sky oyunun bir benzerini,
90l yillarin basinda yapmis ve bunu 1.44
MB boyundaki bir floppy diske sigdirmis bir
oyun yapimcisi distinin.

iste o yapimci, su anda 400 milyar yildiz
sisteminden olusan samanyolu galaksisini,
bilindigi kadariyla modelleyip, bilinmeyen
kismini da kurgulayip bir oyun evreni haline
getirmis ayni yapimei ve fizik kurallarina vy-
gun, cok gercekci ama cok da sirikleyici bir
bilim kurgu ve similasyon oyunu olan Elite

Dangerous'ta artik oyunculara, gezegenle-
rin, aylarin, meteorlarin, uzay istasyonlarinin
Uzerinde “piyade” olarak gérev yapma
opsiyonunu da agciyor.

Oyunlarinda kullandigr tasarimlarla gelece-
gin diinyasina en yakin, en gercekegi bilimsel
dogrulugu yansitmayi hedefleyen Braben
sayesinde, birkac yizyil sonrasinda hayatin
nasil olacagini, insanligin nasil yasayacagi-
ni, nasil ticaret ve savas yapacagini hayal
edebiliyoruz ve daha giizel bu fanteziyi
bilgisayarlarimiz izerinde oynayip keyif ala-
biliyoruz. Elite evrenini essiz kilan detaylarin
basinda bu geliyor.

Dolayisiyla, simdi oyuncular uzay gemile-
rinden inip piyade olarak gérev yapmaya
basladiginda, oyuncuya yepyeni heyecanla-
ri kesfetmenin kapisi aciliyor.

Artik uzaylilar da isin icinde
Braben’in, 901 yillardan beri biyik bir
gizem olarak oyun evreninde yer alan
gizemli bir uzay irkini da gectigimiz yillarda
oyuna dahil etmesinin ardindan, oyuncular
hem insanlar arasindaki fraksiyon savasla-
rinin hem de gizemli uzaylilarin Samanyolu
Galaksisindeki amaclarini ¢cézme tutkusunun
heyecanini daha yogun olarak yasayabile-
cekler.

Odyssey olarak isimlendirilen bu yeni eklenti
paketinin detaylari heniiz netlesmis degil.
Yapimei Frontier, Elite Dangerous evreni
hakkinda sirprizler yapmayi seven bir sirket.
Dolayisiyla, simdiye kadar gésterdiklerinin
cok daha fazlasini lansman giint acikla-
yacaklarini da tahmin ediyorum. Ancak



bugiine kadar elimize gecen verilere gére
vzay gemisi kaptanlari arhik gezegenlerin
Uzerindeki yerlesimlere veya acik alanlara
inip maden operasyonlarini ya da giivenlik
operasyonlarini yaya olarak devam ettire-
bilecekler. Gezegen yerlesimlerinde, rakip
fraksiyonlarin askerlerinin piyade saldiri-
lari s6z konusu olabilecek veya “criminal”
abilerimizin, yani korsanlarin, yerleskelere
saldinp soyma girisimleri olacak. Buna
benzer gérevler icin uzay gemisi kaptanla-
r nihayet gezegenlere ve istasyonlara inip,
gemilerinden inerek, ellerinde tifeklerle
catismaya dahil olabilecekler.

Tabii bu noktada, NPC veya gercek oyun-
cularla takimlar kurulmasini da bekliyorum
ki, bu da oyunun Multiplayer degerini cok
yikseltecektir.

Az nce de anlathgim gibi, aslinda tim bu
oyun formatini aslinda Star Citizen veya
baska “vzay” similasyonlarinda bulmak
su anda mimkiin olsa da o oyunlarin
hicbirinde David Braben'in takintili dere-
cedeki detay ve kalite standartlari ile 40
yildir oyuncular heyecanlandiran vizyonu
bulunmuyor.

Biri bu oyunu durdursun

Sadece Steam Uzerindeki son Elite
Dangerous'u yiizlerce saat oynamis ama
gecen 40 yilda da binlerce saat boyunca
Elite oyunlarina zaman ayirmis bir fanatigi
olarak, beni korkutan detay da burada
baslyor... Oyuncuyu icine sirikleyen,
gercekei ve detayci Elite evrenini, isik hizini
asan uzay gemileriyle bile 40 senedir
kesfetmeyi bitiremedik, simdi bir de yaya
olarak kesfetmeye kalkarsak gercek
hayattan nasil kopmak zorunda kalacagiz,
kestiremiyorum. Dolaysiyla, Elite oyun-
larini oynarken kendime koydugum “bos
zamanin bittiginde ne olursa olsun oyunu

kapat ve cik” kuralini da Odyssey'yi oynar-
ken iziilerek uygulamak zorunda kalacagim
gibi gériniyor.

Ustelik Braben'in 80lerde ve 90larda video
oyun piyasasi heniiz emekleme dénemindey-
ken gelistirdigi Elite oyunlarina “&yki” ekle-
mekte zayif kalirken, piyasanin artik onlarca
milyar dolari ashg yeni dénemde gelistirdigi
Elite Dangerous icin hahri sayilir boyutta
farkh 8ykiyt oyuna adapte ettigini gérdik.
Elite Dangerous her ne kadar bir 6yki takip
etmeden &zgiirce ucup kendi yolunu cizme-
ye dayali bir oyun olsa da evrenin icinde
cok biyiik bir savas dénilyor ve bu savasin
taraflari oyunculara sayisiz sirikleyici gérev
ve 8ykii sunuyor. Buna bir de gectigimiz
yillarda eklenen gizemli uzayli uygarligi olan
Thargoid kardeslerimiz de eklenmisti ve simdi
de Odyssey'i ekleyecegiz ki bu eklentinin
isminin Odyssey olarak secilmesi bir rastlanti
olmasa gerek. Heyecanli bir yolculuk, ruhani
bir arayis ve bir tir “destan” olarak tanimla-
nan bu antik kelime, oyunun artik tadindan
yenmeyecek bir maceraya dénismek izere
oldugunu isaret ediyor gibi hissediyorum.

Loot yok mu loot?

Teknik detaylar konusmak icinse heniiz
erken ama Braben'i taniyorsak, cok zengin
silah ve zirh gelistirmeleri, catismalarda
disman izerinden dissecek ganimetler gibi
detaylar atlamayacagina eminim. Yani,
bugiin surada iic bes tane similasyon sever
olarak bu oyunu konusuyoruz ve disardan
bakanlar “ne diyo la bu degisik” tepkisi ve-
riyor olabilir ama ¢ vakte kadar multiplayer
FPS oyuncularinin oyunu isgal etmesi hic de
garip olmayacaktir. Ama bu konu da beni
endiselendirmiyor ciinkii oyunda Fortnite’ci-
larin bizi bulup taciz etmesi cok da kolay de-
gil zira 400 milyar yildiz sistemi, trilyonlarca
gezegen, uydu, yerleske ve uzay istasyonu
var. Sadece 10-20 dakikalik ucusla, hicbir
Warzone oyuncusuna rastlamayacagimiz
yeni yildiz sistemleri arasinda, kendimize
yeni maceralarin kapisini acabilecegiz. Kaldi
ki zaten oyunu multiplayer FPS icin oynaya-
cak kalabalik kitlelerin de evrene yayilmak
icin belli merkezlerde toplanmasi gerekecek
ki, multiplayer catismalarin anlami olsun.
Cok umutluyum. ¢ Cem Sanc
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Iron Conflict

Gidis yolundan puan vermeyi biz de isteriz ama bitcemiz kisith!2

trateji icin bu dergide yorum yapabi-

lecek kisilerden biri olarak, bir baska
gercek zamanli strateji oyunu ile sizlerle
birlikteyiz. RTS dedigimiz bu tarz icin arhk
yavas yavas tikenme canlari caliyor. Her
yil biraz daha az RTS oyunu cikiyor ya da
tir degistiriyor. Bu asamada tir degistir-
mesi icin “Ne giizel iste, yeni denemeler
yapiliyor” gibi diisinebilirsiniz fakat kazin
ayagi éyle degil.

Ozlemisiz lakin bir seyler cok
tanidik sanki?

RTS dedigimiz sey tas-kagit-makas ile
baslayan serivenin iyice farkh kollara ay-
nlarak biyiyebildiginiz géstergesi olarak
hayatimiza MOBA tanimini sokmus, MMO
gibi tirlerde kendi elementlerini goster-
tebilen hale getirmis ve strateji kategorisi
alhinda cok biyik bir etkiye sahip. Lakin
yillar icinde boynuz kulagi gecer misali
MOBA'nin bisytk bir firtinaya dénmesi,
RTS oyunlarinin Espor sektériinde giicli bir
noktadan daha etkisiz bir noktaya dismesi
ile bu tir popilerligini yitirmeye baslamisti.
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Bir RTS oyununun popiler olmasi icin illa
espora acik mi olmasi gerekir? Tabii ki
hayir. Tamam yillar evvel Red Alert serisi
gibi oyunlarla espor olmasa bile cok oyun-
culu disnyada varligini ve bu isin temelini
olusturmus olabilirler lakin burada suna
bakmamiz gerek. “Bu oyun bize senaryo
ve icerik olarak ne sunuyor2” Ciinki bir
RTS oyununu MOBA'dan ya da cok oyun-
culu dinyadan ayiran yegane olay tek ba-
sina neler yapabildigidir. Birbiri ile dengeli
ya da dengesiz 16 farkli ilkeyi yan yana
koyup size bir RTS yaptik da diyebilirler.
Ama buna senaryo modu ekleyince Age
of Empires oluyor mesela. Hem tek basina
hem de cok oyunculu ortami sahane bir
hal aliyor.

Bu kadar girizgéh yaptktan sonra lafi ko-
nugumuz Iron Conflict’e getirelim. “Keske
bir World in Conflict olabilseydi” diyerek
bashyorum sézlerime. Acikcasi oyunu
Steam’de gérdigimde mithis hype oldum.
Hatta kisa aciklamasinda yer alan “Hem
modern hem de WW?2 ucak ve tanklarini
barindiran, rekabetci, cok oyunculu bir

gercek zamanli strateji” kismiyla daha da
bi yikseldim. Modern diinya ve WW2
ucaklari tanklarr ile nasil bir sey gelecek
diye merak icine girdim. incelemeye bas-
ladigimda ise tertemiz bir yalanin ortasina
distigimi fark ettim.

Bu teknoloji agacini gézim isiryor
Sonra Steam magaza sayfasina geri gelip
oyunun geri kalan aciklama kismini oku-
dum. ikinci paragrafta “Iron Conflict ikinci
Dinya Savasinin sonundan giinimize ka-
dar uzanan askeri araclari icerir” cimlesi
ile karsilastim. Simdi birbirimizi kandirma-
ya gerek yok sayin yapimey, ilk kisimda
WW?2 demissin, aciklamaya geciyoruz
WW?2'den sonrasi ile modern zamanlar
demissin. Hadi bunu yedik ve oyunu aldik
diyelim, peki oyunun istten gériinen bir
World of Tanks / War Thunder olmasina
ne diyeceksin? Ben cok sinirliyim arka-
daslar ¢cinki RTS dedigimiz sey bu degil.
Wargame serisi gibi bir sey beklerken ben
neredeyim dedirtti Iron Conflict.

War Thunder ve World of Tanks'in son



kullanicidan para kazanma modeli ve iriin
agaci izerinden bir strateji cikartip “bunun
RTS'sini yapsak olmaz mi2” fikri ile karsimiza
citkmis ve hala bitmesi icin 12 ay1 bulunan bir
yapim Iron Conflict. Premium hesap satmay:
dissinene kadar oyuna bir tek kisilik 2-3 gé-
rev falan ekleseydiniz ya! Yani insan az biraz
dzenir, farkl gérseller menii ikonlari falan
secer. Tech Tree'den sececeginiz aracinizin
upgrade ve satin alma ekranlari bile World
of Tanks'in neredeyse aynisi karsimizdaki sey.
Tamam anliyorum, oyun gelistirip para ka-
zanmak, erken erisim ile de hayatta kalmak
icin bitce toparlamak istiyorsunuz. Oyunu
gelistirirken de bundan yola cikmissiniz
eyvallah ama kabaca tas - kagit — makas
yapisini alip World of Tanks mimarisi ile
birlestirmek hic hos bir sonug vermiyor. Or-
negin oyuna basladiginizda ic tane secilen
birimi kontrol etmek, haritada bir yerleri elde
tutmaya calismak, magaza sayfasindaki
aciklamada yer alan online strateji ve taktik
oyunu tanimi da degildir. Oyun gizel mi2
Bence senaryo diizeni olsa cok daha iyi bir
ortam yakalayabilirlermis.

Nasil oynaniyor bu?
Oyunda ana hedef zirhli arag, askeri

birlikler ya da ucaklardan bir karma giic
olusturup gérevleri yapmak diyebiliriz.
Bunun icin de farkh genel tirler var. Cal,
Kent, Dag ve Cayir diye Tirkcelestirilmis
ana kategoriler altinda zirhli birlikler,
ucaklar ve askeri kuvvetlerden secim ya-
pabiliyorsunuz. Bu birlikler de kendi icinde
farkli gérevlere ayriliyor. Hafif tanklar, orta
tanklar, agir tanklar, ucaksavarlar, fize
rampalari gibi bilesenler var. Bunlar basit
gic dengesiyle baslayip giderek dallanip
budaklaniyor. Her oyun kazandiginiz pu-
anlarla ve giimis para birimiyle bir seyleri
yikseltip satin alip devam edebiliyorsunuz.
Burada tim bahsettiklerim War Thunder ya
da World of Tanks tarafinda da zaten var.
Oyun sahasina indigimizde ise haritanin
fena olmadigini lakin yetersiz oldugunu
gériyoruz. Simdi bu tirde Wargame
serisini, Steel Division'u gérdigimizden
dolayi bu oyun asiri cig geliyor bize. 31i
birim seciminden 10 farkli kisinin oyuna
girmesi ile ortalikta biyik bir giriltinin
kopmasi hedeflenmis. Haritada belli
yerleri ele gecirmeye yénelik bir yapi var.
Ne kadar da World... tamam, hatirlatma-
yacagim :D LAKIN ISTE BU NOKTADA
SINIRLENDIM, NEDEN BASKA BIR SEY

YOK BU OYUNDA ARKADAS?

Olmayan seyler icinde maalesef oyuncular
da var. Steam’de anlik oyuncu ortalamasi
200 civarinda. Bu da oyunu deneyim etmek
icin uygun bir ortam saglamiyor maalesef.
Birimleri gayet giizel tasarlamislar, biraz
Uzerine disseler, biraz farkli seylere kafa
yorsalar, “hemen de para kazanmayalim
bdyle Premium falan koyarsak kullanicilar ilk
ginden bizi ac gzl bellemesin” demedik-
leri icin ayrica kiziyorum. Hatta bu ¢l birim
kompozisyonunu telefonlarda mobil RTS ola-
rak énimize cikan Command & Conquer:
Rivals tarafindan aldiklarini disiniyorum.
Simdi erken erisim oyunlara puan verilmiyor
bu miessesede lakin ben bir farkindalik
yaratmak istiyorum ve ben beklenti notunu
2/5'e cekiyorum. Fiyati 25 TL olmasina ve
Tirkce arayiiz destegine ragmen. Bakalim,
bu durum bir yil sonra 6lmez sag kalirsam,
firmadakiler de devam etmeye ikna olursa
ve oyun cikis yaparsa nereye evrilir gérece-
giz. ¢ ilker Karas
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Realpolitiks 1l &=

Devlet adami yetistirme similasyonul

Bence harika bir tanimlama oldu! Saka
yapmiyorum yahu, oyunun icerigi ger-
cekten de olabildigince politika yapmakla
alakali ve biraz deneyim ettikten sonra
fark ediyorsunuz ki yapimei firmanin sakas:
yok! 2017 yilinda irettikleri ilk oyunuyla
dikkat cekmeyi basaran firma, sundugu
detayli oyun yapusi ile politika yapmanin,
bir anlamda ilke yénetmenin neye benze-

digini harika sekilde resmetmeyi basarmisti.

Bugiin serinin ikinci oyununa &n inceleme
yapacagim ama bu inceleme sirasinda
oyunu test etmeyi basardigimin da altini
cizmek isterim. Bir siredir erken erisimde
bulunan yapim, her gecen giin kendisini
gelistiriyor ve piyasaya cikmasina sayili
ginler kala gelin bakin ne gibi bir icerik
vadediyor...

An itibariyla erken erisimde olan oyun-
da, diinya zerindeki 208 farkli ilkeden
birisini secerek ise basliyoruz. Ulke tamam
ama bu oyunda nasil bir yénetim tarzi
izleyecegimiz siphesiz en dnemli bashk.
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Bu sebepten de iilke secimini, ilk olarak
sad kolumuzu belirlemek ve akabinde de
politik zemini olusturan bes farkli noktaya
atayacadimiz yénetici secimi takip ediyor.
Her yé&neticinin farkl bonuslar s6z konusu
ve heniiz bu atamalari yaparken, aslinda
ne gibi bir idareci olacagimizi belirlemis
olmamiz gerekiyor. Kimileri baska tlkelere
mutsuzluk sacabiliyorken, kimileri de issiz-
lik oranlarimizi azaltabiliyor. Bu sebepten
etkileri bir hayli biyik... Akabindeyse sira
yapilacak gérevlere geliyor. Evet, oyunun
icerisinde bazi farkl gérevler var ve diin-
yay! ele gecirmek icin girdigimiz bu yarista
farkli bonuslar saghyorlar. Bu noktada
oyunun kullanicr arabirimi birazcik karisik
gelebilir ki “Hayir ya cok rahat bir arabi-
rim” de diyemeyecegim. Yine de icerisinde
bogulmamak adina kesinlikle tutorial
gorevleri yapmanizi simdiden éneriyorum.
Kaynak takibi, projeler, askeriye, koloniles-
me gibi bircok farkli bashgi takip etmemiz
gerekiyor. Alacagimiz kararlarin mesrulas-
tinlmasi icin de parlamentodaki yerimizi ve
destekcilerimizi saglamlastirmamiz gere-
kiyor. Alinan sert kararlar, demokrasiden
otoriter rejime oradan da totaliter ynetime
dogru ilerleyebiliyor. Tabii ki her yénetim
seklinin farkh arti ve eksileri bulunuyor.
Ulkemizi bir sonraki adima tasimak icinse
takip edebilecegimiz bes ana baslik bu-
lunuyor; Government, Economy, Military,
Province ve Foreign Affairs... Bu basliklarin
her biri sayesinde aldigimiz kararlari ve
olan olaylari yakinen takip etmek mimkin.

Oyunumuzda insan giicini de sayarsak
toplamda yedi adet ana kaynak bulunuyor.
Kaynak kontroli yapmak icin de diplomasi
ya da militarist bir yol izleyerek yolumuza
devam ediyoruz. Ozellikle militarist kisim
ilk oyuna gére biraz daha detaylandirilmis
diyebilirim. Oncelikle birimler iizerinde tam
kontrol sunulmus olmasi &nemli bir farklilik.
Ayrica hava ve izerinde bulundugumuz
bélgenin durumunun savaslara direk etki
ediyor olmasi da bir diger dnemli gelisme.
Eklenen yeni askeri birimler ve deniz
savaslarinin neminin arttinlmasiysa
cabasi. Tabii diplomasi tarafinda da yapay
zekanin verdigi kararlarda daha “mantikh”
davrandigini séylemek mimkin. Favor ve
Investment sistemlerinin oyuna eklenmesi
ile dis politikada yapilabileceklerin cesit-
lendirilmesi de bir diger arti diyebilirim.
Pek tabii biraz detaylara girdigimiz vakit,
dzellikle gelismekte olan bir ilkeyi kontrol
ediyorken yasanan zorluklarla halihazirda
gelismis bir Glkeyi kontrol ediyor olmanin
kolayliklari arasinda dengesizligin can sik-
ngimi sdyleyebilirim. Yani yaphgim bircok
anlasmaya ragmen ekonomik anlamda
ilerleyememis olmak bir hayli can sikici
olabiliyor. Tabii erken erisim icin olasi
problemler oldugunu disinmekteyim.
Acikcasi Realpolitiks Il kesinlikle muazzam
bir potansiyele sahip ama gelistirilmesi ge-
reken bircok bashg s6z konusu. Umuyorum
tez vakitte eksikler giderilir ve gercekten

de detayl bir politika oyununun icerisinde
kaybolabiliriz. ® Ertugrul Singis
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1k oyunu ile shoot-em-up sever kitleleri cok
mutlu eden aksiyon dolu uzay oyunumuz
Everspace, ikinci oyunu ile piyasaya cikmaya
hazirlaniyor. Erken erisime acilan Everspace
2 adeta kendini asarak Loot ‘em up ile RPG'yi
birlestiren yeni bir oyun olmus.
RPG'ye ddniismeye calisan oyunlar gérditkce
mutlu oluyorum zira video oyun endistrisinde,
dzellikle son 15 senedir, bitmek bilmeyen
bombos icerikli oyunlara katlanmak zorunda
kaldigimiz iskencenin artik sona erdigini his-
sediyorum. Bir giin bitin oyunlar RPG olacak
ve o kutlu giint beklerken Assassin’s Creed'in,
Tom Clancy oyunlarinin, Star Wars yapim-
larninin, shoot-em-up’larin, hack’n slash’larin,
FPS'lerin adim adim RPG'ye dénistigini
gdrmenin keyfini sirecegiz gibi anlasiliyor.
Everspace’i hi¢c tanimayanlar icin kisa bir &zet
geceyim. Serinin ilk oyunu, uzay geminize
atlayip sektérden sektére atlayip karsiniza
cikan diismanlara alabildigince ates ettiginiz
ve fakat bu sirada hem diisman gemilerinin
izerinden diisen hem de bulundugunuz

Everspace 2 ¢mw

lootculuga doyamadigimiz bir uzay macerasi

sektérde arayip buldugunuz “upgradeler”

ile geminizi gelistirdiginiz, “surikleyici” bir
aksiyon oyunuydu.

Ancak, kabul ediyorum, loot bulma heye-
caniyla kendini oynatan sirikleyici bir oyun
olmasina ragmen, ilk Everspace’de eksik

baz tatlar vardi. Grafikleri giizeld;, sesleri
doygundu, tetige bastiginizda dismanlar catir
cahr harcamak hosunuza gidiyordu... Ama
dyki yoktu be arkadasim. Karakterler, olaylar,
dykiler eksikti ve bu yiizden o giizelim oyuna
fazla dayanamadim. Ciinki benim tarzim
degildi. Ayrica, o dissman iizerinden dijsen
loot item’lar, biraz Super Mario Bros benzeri
“can” gérintisi veriyordu. Yani, “vzayda

bi catismaya girmissiniz de disman gemi-
lerini vurup enkaza cevirip sonra enkazda
loot artyormussunuz hissini” alamiyordunuz.
Dedigim gibi, daha cok Super Mario Bros-vari
bir hoplama ziplama oyunu oynuyormussunuz
gibi hissediyordunuz. Ama seveni, oynayani
coktu. Zaman gecirmek icin yeterli, gizel, her
cihazda calisan, basarili, giizel bir oyundu.

Yeni oyuna gelince, ROCKFISH Games ilk
oyundaki 8vgilerden aldigi gazla olacak,

bu defa oyuna giizelce bir &yki eklemis, bu
dykiiyi el cizimi animasyonlarla da zengin-
lestirilmis.

Oyundaki loot kavraminin altini nihayet hakkini
vererek doldurmus. Oyun boyunca, Diablo’da-
ki gibi, farkli silahlar ve ekipmanlar bulmak
icin buldugunuz her yere dalmak, kesfetmek,
arastrmak, disman gemileriyle catismak icin
motive oluyorsunuz. Bu lootculuk oyun severler
icin cok tehlikeli bir sey. insan farkinda olma-
dan bir oyuna saatlerce dalabiliyor. Bu isin
risklerini anlatan bir kése yazisini sanki 10-15
sene dnce yazmistm. Bakin koskoca Cyber-
punk 2077 bile basarisini (bir PC oyuncusu
olarak bence basarili, konsolcu arkadaslardan
6zir diliyorum,) bisyik oranda lootculuga
borglu. Oyle lootculuk deyip gecmeyin.
Silahlar, ekipmanlar, yetenekler, upgrade’ler
ve cok sayida gemi secenegi ile Everspace 2,
2021'in de biyiik kismini evde oyun oynaya-
rak gecirmek zorunda kalacak oyun severler
icin giizel bir siirpriz olacak diyebiliyorum. Ra-
hatsiz oldugum birkac detay olmadi mi2 Oldu.
Mazikler biraz disko kacmus ki, sanki daha
epic ve opera kivaminda miizik secimi daha
giizel olabilirmis. Ayrica bu kez kesfetmek
durumunda oldugumuz sektérler sanki biraz
daha kiicik mi kalmis, tam emin degilim ama
biraz gaza basinca, haritadan cikiyorsunuz
benzeri bir mesaj almak insanin keyfini kaciri-
yor. G6ziini sevdigim X4'te haritadan cikmak
diye bir sey yok. Saatlerce gidiyorsunuz.

Fakat yine de oyun giizel. Beklentimiz buyiik.
Sonucta bir shoot'em-up ama RPG eklentisi
hos olmus.

O zaman, mottomuzu tekrar ederek 6n
incelememizi bitirelim: Bir giin bijtiin oyunlar
RPG olacak. (Bonus: Bir giin bijtin oyunlar PC
oyunu olacak) ¢ Cem Sanci
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s XTIV

Biz arkadaslarla hayalet avlamaya gidiyoruz, cav!

S u ana kadar her tiirli online oyunu

v gordim. Klasik shooterlar, RPG'ler,
strateji oyunlari ve Jason gibi kiilt korku
dgesi bir karakterden kachgimiz oyunlar.
Lakin dért kisi toplanip da hayalet kova-
layacagimiz bir oyun gérmem herhalde
diyordum, buraya kadarmis. Oyunda bir-
birimizi éldirmiyoruz veya birbirimizden
kacmiyoruz. Gérev paylasimini yapip ha-
yaletli bir meké&nda paranormal varliklar
hakkinda olabildigince kanit toplamaya
calistyoruz.

Phasmophobia henijz erken erisimde.

Yani eksileri mevcut ama gelistiriimeye

de acik. Bir 8neri; Tirkce arayiizi de
bulunan oyuna girdikten sonra, mutlaka
egitim bslimini oynayin! Eger benim gibi
bodoslama oyuna dalmaya kalkarsaniz,
ne yapmaniz gerektigini bilmeden aninda
bulundugunuz odadan sutlanirsiniz. Hangi
tus ne ise yariyor, alet edevatlar ve yapi-
labilecekleri acele etmeden, sindire sindire
dgrenin arkadaslar. Evet, biraz sikici
gelecektir ama mekanikleri kavrayamadan
da Phasmophobia’yr oynamak imkansiza
yakin. Egitim programini giizelce tamam-
ladiktan sonra maksimum dért oyuncunun
katlabilecegi oyunlardan birine girebilir
veya kendi oyununuzu olusturup ister
arkadaslarinizla isterseniz de yabancilarla
oynayabilirsiniz.

20 | LEVEL

isin teknik ve online kismina gecmeden
dnce icerigine de deginmek istiyorum.
Tahmin etmissinizdir, hayalet avladigimi-
za gére ya hayalet avcilarindan birisiyiz
ya da paranormal islerde adi gecen bir
arastirmaci. Phasmaphobia’da bunlardan
ikincisiyiz. Ev, ciftlik evi, okul yahut akil
hastanesi gibi mekanlarda, elimizdeki
aletlerimizle hayaleti ortaya cikarip ne

tir bir seyle karsi karsiya oldugumuzu
bulmaya calisiyoruz. Peki, nasil2 Basit
sekilde sdylemem gerekirse eleme usuli ile.
Oyunda kullanabilecegimiz cesitli hayalet
avciligr ekipmanlari mevceut; kizilétesi
parmak izi algilayici, elektromanyetik
okuyucular, hayalet kutusu ve kamera gibi,
arastirmacilar ne kullaniyorsa emrimize
amade. Tabii, bu arac gereclerin hepsini
kullanamiyoruz. Biyikligine gére iki veya
¢ tanesini Uzerimizde bulundurabiliyoruz.
iste burada da takim oyunu devreye giri-
yor. Biriniz kameralarin basinda, birinizin
g6zl okuyucularda, biriniz de el feneri ile
etrafta geziyor. Takim olarak elde edecegi-
niz ipuclar ginliginize islenmekte ve i¢
ipucu elde ettiginiz anda hayaletin hangi
kategoride bir paranormal varlik oldugunu
secme sansiniz doguyor. Dogru secimi ne
kadar erken yaparsaniz o kadar deneyim
puani kazaniyorsunuz. Tabii bu esnada ha-
yalet kardesin eli de armut toplamiyor. Siz

ne kadar oyalanirsaniz hayalet de o kadar
agresiflesiyor ve tirine gére size zarar
vermeye basliyor. Bu yiizden, bir an énce
olayi ¢6ziin ve oradan topuklayin! Phas-
mophobia korkutucu bir oyun. Takimdan
birisi ciglik athginda siz de duyuyorsunuz,
biri panikleyince herkes paniklemis oluyor.
Oyunun teknik kismi da heniiz sikintisiz
degil. Oyuna giremedigim (baglana-
madigim) de oldu, aniden atildigim da.
Eglenceli kismi ise Tirk oyunculara denk
gelirseniz konusabiliyor olmaniz. Oyunda
sesli konusma &zelligi meveut oldugundan
konusarak yardimlasabilirsiniz. Acikcasi

bir kere Tirklerden olusan bir ekibe denk
geldim ve adamlar bayagi bir profesyonel
olmus bile. Yani onlar Fred, Daphne ve Vel-
ma ise ben de Shaggy veya Scooby'ydim.
Saka bir yana, ustalasmak icin zaman

sart. Aletleri tanimak ve oyun ici sablonlar
deneyimlemek gerekiyor. Ha, ustalasmak
cok da fazla zaman almiyor ciinki simdilik
mekénlar ve hayalet sayisi (on tane) sinirli.
Tabii oynadiginiz ekibin de isin cilkini
ctkarmamasi lazim. Mesela giya disiplinli
halleriyle bildigimiz Almanlara rastladim
ve adamlar oyun oynamak disinda her seyi
yapti. Oyunun sistemi oturmus gibi. Ufak
teknik iyilestirmelerle icerik genisletildi mi
en iyi online deneyimlerden birisi haline

gelecektir. ¢ Olca Karasoy Moral
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The Binding of Isaac: Repentance O

Daha ¢ok karanlik, daha fazla gézyas ve bilgisayar basinda gecirilecek saatler

he Binding of Isaac, 2011'de piya-

saya cikhiginda nasil bir fenomenle
karsilasacagr konusunda fikri olan pek
fazla oyuncu yoktu. Ne var ki bagimsiz
bir yapimei olan Edmund Mcmillen’in el-
lerinde hayat bulan yapim, Super Meat
Boy ile birlikte Mcmillen’a hak ettigi in
ve sayginhg kazandirmis oldu. Gectigi-
miz dokuz yillik sirecte, Flash ortaminda
hazirlanmis olan orijinal oyun, “Rebirth”
takisi alarak tekrar hazirlanmis ve irili
ufakli toplamda 5 DLC almisti. “Rogue-
like” olarak anilan tirin -bana sorar-
saniz- Hades'in cikisina kadar son 10
yilda ¢cikmis en iyi 8rnegi The Binding of
Isaac idi ki farkli platformlarda toplamda
1000 saatin izerinde zaman gecirdigimi
de belirteyim. Repentance’a dénecek
olursak, serinin 6. DLC'si olma 8zelligini
tasiyan Repentance, daha énce oyuna
eklenen iceriklerin aksine dogrudan
Mcmillen’in elinden cikan bir DLC degil.
Bunun yerine Repentance’in yapiminda
Mcmillen, daha &nce “Antibirth” adiyla
piyasaya sirilmis olan fan yapimi

DLC'nin yapimeisi “Killburn” ile calisi-
yor. Hatta Antibirthte yer alan icerigin
cogunun da Repentance’in bir parcasi
olacagini séyleyebilirim. Tabii ki yapilan
sey fan yapimi icerigi resmilestirip piya-
saya sirmek degil. Repentance yizlerce
yeni esya, binlerce yeni bélim ve bir
adet yeni karakter (Antibirth'te yer alan
Jacob & Essau haricinde) barindiriyor.
Ayrica oyunun yepyeni bir hikaye dizini-
ne sahip olacagi da Mcmillen tarafindan
duyurulan bilgiler arasinda.

Cikisina oldukca kisa bir zaman kalmis
olsa da Repentance’in belirsizligini koru-
yan taraflar da bulunuyor. Bunlardan en
dnemli olaniysa bana sorarsaniz multip-
layer modu. The Binding of Isaac sersinin
en zayif tarafi belki de tam anlamiyla bir
multiplayer modu bulunmayisi. Antibirth
daha standarda yakin bir co-op modu
sunmussa da onun da eksikleri oldugu
bir gercek. Mcmillen oyunun multiplayer
tarafinda cesitli degisiklikler yapilacagini
daha énce duyurmus olsa da elimizde-
ki bilgiler bundan fazlasini icermiyor.

Bu sebeple multiplayer tarafinda yeterli
gelistirmenin yapilacagi konusunda ciddi
siphelerim var. Repentance ile birlikte
oyunun yalnizca karakter ve esya tarafina
eklemeler yapilmadigini eklemekte de fay-
da var. Bunun yaninda oyunun grafikleri ve
animasyonlari ile ilgili yerinde dokunuslar
oldugunu da séyleyebilirim. Karakterlerin
yaptdi saldirilar ve animasyonlari daha
belirgin hale getirilmis. Ayrica karakterimi-
zin suda olusan yansimasini gérebilmemiz
gibi gizel detaylar da oyunda yerini almis.
The Binding of Isaac: Repentance eger

bir aksilik olmazsa 31 Mart tarihinde Ste-
am’deki yerini alacak. OSX icin piyasaya
sirilmeyecegi duyurulan yapimin, diger
platformlar icin ne zaman cikis yapacag:
da hala gizemini koruyor. Son olarak,
eger seriyi daha &nce oynamadiysaniz ve
Roguelike tirint seviyorsaniz cikis tarihe
kadar tim seriyi barindiran Afterbirth+
paketini %50 indirim ile edinebileceginizi
de hatirlatayim ve késeme cekilip, FIFA
serisinin ardindan en cok oynadigim oyunu
beklemeye devam edeyim. ¢ Tolga Yiksel
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Yepyeni bir yil demek, yepyeni kararlar almak ve bu kararlarin bir kismini yerine getirebil-
mek demektir. 2021 itibariyla aldigimiz kararlari, ilk giinki kararliligimizla devam ettiriyoruz
degil mi sevgili LEVEL okuru? Ocak ayi icerisinde cikip da incelemesi dergide yer alan ya
da yakin tarihte ilk bakis notlarina yer verdigimiz oyunlari bu liste icerisinde bulamayacak-
siniz. Mesela bu ay Ertugrul’'un kaleminden sahane bir Deathloop ilk bakis yazisi var énceki
sayfalarda. Madem genisce yer verdik, buradaki listeye de almayalim dedik. Son olarak
bazi oyunlarin gikis tarihleri de muallakta; yani biyik ihtimalle erteleme gérebilirler.
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Yapim Santa Monica Studios Tir Aksiyon Platform PS5, PS4(2) Cikis Tarihi Belli degil

GOD OF WAR: RAGNAROK

018 yilinda ¢ikan God of War neydi 8yle

ya? Sil bastan hazirlanip bambaska bir
cografyada gecen Kratos'un macerasinin tadi
halen damagimizda. Bu lezzet patlamasini bir
bardak suyla temizlemeye firsat bulamadan
serinin siradaki oyunu da PlayStation 5 taniti-
miyla beraber oyuncularla bulustu.
Yeni oyuna Ragnarok takisi koyuyoruz ancak
Sony tarafindan oyunun isminin bu olduguna
dair bir onaylama gelmedi. Sadece tantimda
gérdigimiiz “Ragnarok is coming” yazisin-
dan yola cikarak oyunun isminin bu olacagina
inaniyoruz. Peki nedir Ragnarok?
Ragnarok, Iskandinav Mitoloijisi'ne gére
kiyametin ta kendisi. Tanrilar, Asgard’daki
rahat yuvalarindan cikip devler ve diger
seytani varliklarla miicadele ettikten sonra
nihai sonlarina variyor. Bu oyunun ise Kratos
ve oglu Atreus'un nihai sonu olacagina pek
inanmiyorum. Eger Cory Barlog, 6nceki
iclemedeki formili kullanacaksa Tanrilardan

Yapim Ubisoft Toronto Tiir FPS Platform PC, PS5,

FAR CRY

irkac ay éncesinde dergi sayfalarinda Far
Cry 6'ya genisce yer vermistik. Hatta o ilk
bakis makalesini de ben kaleme almistm. O
ginden beri Far Cry é hakkinda degisen bir
sey yok ancak yine de konuyu kaciranlar icin
bahsetmekte fayda var.
Far Cry serisi bildiginiz izere Ubisoft'un en cok
givendigi markalanndan birisi. Yillar icerisinde
gelistirdikleri bircok yeni mekanik ve teknolojiyi
ilk olarak Far Cry oyunlarinda test ediyorlar. Bazi

birkacini kizdinp Midgard'a gelmelerine
neden olacagiz.

Bunlarin basinda da Thor ve Odin geliyor. Za-
ten Thor'un evlatlarini bir gizel pataklamistik.
Eh, bildiginiz izere Baldr da bu pataklamalar-
dan nasibini almish. Alt tarafi hakki rahmetine
kavusan esimizin killerini, diyarlarin en yitksek
tepesinden serpistirmek istemis fakat icinden
cikilmaz bir maceraya dismistik.

Yeni oyunda neler olacagini pek kestiremiyo-
ruz, cok fazla aciklama da yok. 2018 yilindaki
oyun bahar aylarinda bizimle bulusmustu.
GoW: Ragnarok ise bu yilin sonlarina dogru
cikar gibi gézikiyor. PlayStation 5 &zel oyunu
olacagr sdylenmisti ancak saglam kaynaklar-
dan sizan bilgilere gére PlayStation 4 neslinde
de bu oyunu gérecek gibiyiz. Bana konsol
aldiran God of War, eger sadece PS5 5zel
olarak aramiza katlmaya karar verirse, sani-
rnim benim gibi bircok oyuncu da yeni nesile
gecmek isteyecektir. Sonucta kabul edelim;

PS4, XS, XONE Cikis Tarihi 2021

ara oyunlar kendini tekrar etse ve ara sira kabak
tadi verse de Far Cry serilerinin en giizel kism,
basariyla kurgulanmis hikayeleri haline geldi.
Far Cry 6'da da saglam bir hikaye gérecegiz
gibi. Kiba'dan esinlenilerek yaratilan Yara isimli
bir adada gececek olan oyunumuzda, oyun-
cular olarak Dani Rojas isimli bir gerilla askerini
canlandiracagiz. Yara'da devrim atesini tekrar
yakabilmek ve baskici rejimle adayi yéneten
Anton Castillo’yu indirebilmek icin yolculugumuz

yeni nesil aramizda fakat heniiz bu neslin
sinirlarini zorlayan bir oyun gérmedik. Yakin
tarihte de géremeyecegiz. insanlar yeni nesle
yoneltmek istiyorlarsa, God of War'dan daha
iyi ne olabilir ki2

boyunca karsimiza cikan tim insanlan yanimiza
cekmeye calisacagiz.

Su asamada oyunun en dikkat ceken 6zelligi
Yara'yi diktatérliskle ydneten Anton Castillo’yu,
Giancarlo Esposito’nun canlandiracak olmasi.
Bulundugu yapimlari yakindan takip eden bir
izleyici olarak, Espositoyu bir oyun icerisinde
goérmek ilging olacak. Oyunculuk performansiy-
la bizleri ihya edecek bir karakterle karsimiza
cikacak gibi gézikiyor.
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Yapim 343 Industries Tiir FPS Platform PC, XS, XONE Cikis Tarihi 2021 ikinci yarisi

HALD: INFINITE

Onlorln God of War'i varsa bizim de
mangal gibi Halo serimiz var diyen
Xbox markasi, uzun bir stirenin ardindan
Master Chief'in kontrolini bize vermeye
hazirlaniyor. Xbox'in diizenledigi oyun tanitim-
larinda ilk olarak &n plana cikan Halo: Infinite,
ilk asamada maalesef hayal kirkligi yaratt.

ilk sinematik fragman gercekten sahane duru-
yordu. Ona s6ziim yok. Ancak oynanabilirlikle
alakalr ilk video cikhiginda, gériintilere burun
kivirdik. Ciinki hic de yeni nesil gibi hisset-
tiren bir oyun yoktu karsimizda. Zaten konu
hakkinda bol bol gérseller paylasildi. Sosyal
medyada elbet karsiniza cikmis olmali diye
disiiniyorum.

Cevre modellemeleri bir noktaya kadar iyi
gdzitkse de yakin mesafeden incelenebilen

Yapim Guerrilla Games Tiir Aksiyon Platform PS5, PS4 Cikis Tarihi 2021 ikinci yarisi

HORIZON: FORBIDDEN WEST

layStation 4 ve PlayStation 5 icin es

zamanli olarak yayinlanacak Forbidden
West, bizleri Horizon'in ilk oyunda sundugu
hikayenin daha da &tesine gétirecek. Gecti-
gimiz aylarda PC kullanicilari ile de bulusan
Horizon, tasanimsal acidan ve oynanabilirlik
olarak ciktigi dénemde oldukea iyi yorumlar
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toplayan bir oyun olmustu. Serinin devaminin
da ayni basariyi sirdirmesini -fena halde-
bekliyoruz.

Horizon: Forbidden West'de ilk oyunda
oldugu gibi Aloy ile dev bir maceraya ati-
lacagiz. Kadim bir esyayi bulup kabilemize
getirmek icin, bu kez batiya dogru yolculuk

silahlar, dismanlar ve diger dgeler cok cig
duruyordu. Oynanabilirlik acisindan acik
diinyada gezme, arac kullanma ve Master
Chief'e tahsis edilen yeni kancasini gésterme
ilgiyi dagitir gibi disinmis olabilirler ama
keskin gézlerden bu ufak sikintilar kagmayi
beceremedi.

Sirf bu yorumlar yiiziinden Infinite’in cikis
tarihi birkac kez degistirildi. 2020 sonla-
rinda ctkmasi beklenirken bir yillik erteleme
yapilmasina karar verildi. O karardan beridir
de Master Chief'ten haber alan olmad..
Umariz, 343 Industries bu siirecte oyunu biraz
daha makyaijlamay basarmistir. Yoksa gérsel
acidan Xbox Series X/S'in giicini gdrecegi-
miz oyunun bu olacagini iddia etmeleri komik
kacacak.

edecegiz. Horizon dinyasinin bilinmeyen
ve tehlikeli bélgelerine dogru yapacagimiz
yolculukta, California, Utah ve Nevada gibi
yerleri gezebilecegiz. Forbidden West'in bir
baska dikkat ceken &zelligiyse su altinda
gezinebilme olacak. Oyunun belli kisimla-
rinda nehirlerde, géllerde ve acik denizde
su altina dalarak gérevler de yapabilecegiz
gibi duruyor. Bu kisimlarda, yasanan olay-
larin 8ncesini da anlatacak ipuclari olacag
belirtiliyor.

ilk haritadan daha biyik olacagi séylenen
Forbidden West, iki nesle de gelecek ancak
PS5’in yeni teknolojisi DualSense kontrol-
cisinde cok daha basarili bir deneyim
yasatacagdi séylenmekte.



Yapim DICE Tiir FPS Platform PC, PS5, XS Cikis Tarihi 2021 son ceyrek

BATTLEFIELD 6

vlerimizin vazgecilmez FPS oyunu Batt-

lefield serisi bu yil geri dénecek. Heniiz
EA ve DICE tarafindan resmi bir aciklama
ya da duyuru gelmedi ancak yeni Battlefield
oyunu hakkinda, kisith da olsa bazi bilgilere
sahibiz.
Battlefield 6, yeni nesil konsollara yénelik
daha &nce gérilmemis &lcekte bir aksiyon
oyunu olarak hazirlaniyor. 100-150 kisinin
ayni harita icerisinde kesintisiz bir bicimde
aksiyona doyabilecekleri bir oyun gelistirildi-
gi séyleniyor.

Heniiz gececedi dénem bilinmese de son iki
oyunda Birinci Diinya Savasi ve Ikinci Dinya
Savasi izerinden gittikleri icin bu sefer mo-
dern savaslara gecis yapilaca@i disinilmek-
te. Sizdirilan teknoloji demolarindan anladi-
gimiz kadariyla da cevreyle olan etkilesimi
de ist seviye tasiyacaklar gibi duruyor. Zaten
Battlefield serisi her yeni oyunuyla beraber,
yeni teknolojileri kullanmayi seven bir oyun
olmustu. Cevre dinamiklerinin oyunda daha
buyik etkiler yaratacagini BFé'da gérecegiz.
Ayrica Battlefield 1 ile birlikte gelen ve Batt-

lefield V'te sekil degistiren Grand Operations
gérevlerinin de cok daha uzun siirecek halde
planlandigi gelen séylentiler arasinda.

Gizli bir BF bagimlisi olarak séyleyebilirim

ki, bu yil sahsen en merak ettigim oyunlarin
basinda geliyor.

Yapim Polyphony Digital Tir Yanis Platform PS5 Cikis Tarihi 2021

GRAN TURISMO 7

layStation ile 8zdeslesmis yaris serisi Gran

Turismo, her yeni nesil giincellemesinde ol-
dugu gibi yine bizlerle bulusmaya hazirlaniyor.
Diinyadaki bircok &nemli otomobil markasinin,
lisansi ve birebir insa edilmis araclanyla siris
keyfine doyacagimiz Gran Turismo 7, ilk ortaya
cikan fragmanindan gérdigimiz kadaryla
gérsel citayi arsa cikartmis durumda.
Oyunda ayrica GT Simulation Mode olarak
bilinen tek kisilik hikaye modu da bulunacak.
Oldukea uzun siirecegi belirtilen bu hikaye mo-
dundan sikilirsaniz, online tarafta onlarca ézel

Yapim Capcom Tiir Korku, Hayatta Kalma Platform PC, PS5, XS Cikis Tarihi 2021

RESIDENT EVIL VILLAGE

Birkog ay 3ncesinde genisce ilk bakis
yaptigim Resident Evil 8, yeni nesil
konsollara 6zel olarak hazirlanan bir baska
oyun. Seriyi daha karanlik ve gotik korku
tirine sokmayi basaracak olan Village,
Biohazard'in kaldigi yerden devam edecek.
Yeni oyunda Ethan’in hikayesini devam
ettirece@iz. Kendimizi Dogu Avrupa’daki ka-
ranlik bir kasabada ve o kasabanin karanlik
sorunlariyla bogusurken bulacagiz. Sadece
zombi temasi degil, kurtadam benzeri cana-
varlarin da olacag@i séylenmekte.

Capcom, elden gecirilmis yeni RE Engine ile
korkuyu iliklerimize kadar hissettirecek bir
oyun izerinde calisiyor, benden séylemesi.

etkinlik ve yanis bulunacagi da yapilan duyurular
arasinda. Bu arada oyunla alakali en cok

merak edilen kisim ka¢ tane ara¢ barindiracag
ydniinde. Heniiz yapilan bir aciklama yok fakat
dnceki oyunlarda bulunan sayidan cok daha
fazla olacagr belirtilmekte. Net bir sayi ne yazik
ki paylasilmis degil ama beklentimiz 1000+.
Cok detay paylasiimasa da Gran Turismo 7 ile
garajimizdaki araglan daha fazla kisisellestire-
bilecegiz. Modifiye imkani taninacag belirtiliyor
ancak cok ucuk kacik detaylara girecegimizi pek
disinmiyorum.
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Yapim Cyanide Tiir Aksiyon, RPG Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Cikas Tarihi 4 Subat 2021

WEREWOLF: THE APOCALYPSE - EARTHBLOOD

World of Darkness evreninde gececek
olan Earthblood, uzun siredir merakla
beklenen oyunlardan biri. Bir masaijsti rol
yapma oyunundan uyarlanacagini ve kendine
has, kaklis bir kurt adam mitolojisi oldugunu
da séyledikten sonra Earthblood'un ne oldu-
Junu anlatmaya calisalim.

Bir iki kez erteleme géren Earthblood, yeni

Kurt formunda gizlilik, kurt adam formunda
g, insan formunda da ikisinin arasinda tam
dengede oynanabilirlik sunulacak.
Oynanabilirlige dair cikan videolar, beklenti-
lerimizi disirdii ancak World of Darkness’in
bu evreninde gececek ilk oyun olacag icin
kendisini Garou Nation iyeleri olarak bekli-

nesillere oldugu gibi giincel cihazlara da
gelecek bir aksiyon, RYO oyunu. Cahal isimli
bir kurt adami canlandiracagiz ve dogay

yok etmeye calisan sirketlere karsi eko-terérist
eylemlerde bulunacagiz. K. Amerika’da gece-
cek Earthblood'ta, Cahal’in farkli formlariyla
hikayeyi ilerletmeye calisacagiz gibi. Her

bir formu Cahal'a farkli &zellikler sunacak. yoruz.

Yapim Hardsuit Labs Tiir RPG Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Cikis Tarihi 2021

VAMPIRE: THE MASQOUERADE - BLOODLINES 2

SUrekli ertelenen, prodiksiyon asamasi

tam bir cehenneme dénen Bloodlines

2 elbet bu yil icerisinde cikacak. Kendisi
aynen Earthblood’da oldugu gibi World of
Darkness’in masaistii rol yapma sisteminden
vyarlaniyor. Eh, tabi bir de artik kiiltlesmis
Bloodlines'in da devam oyunu olacak.
Bloodlines 2, oyunculara tek bir vampir klani
sunmayacak. Bunun yerine farkl klanlardan
alinabilecek giiclere sahip bir Thinblood'u
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canlandiracagiz. Oyundaki RYO &geleri sa-
yesinde, her oyuncu farkli alanlarda ilerleye-
bilecek ve farkli vampir klanlarinin 6gretilerine
ulasabilecek.

Bloodlines 2, gelistirilme sirecinde yasadig
problemlerden étiirii insanlarin sipheyle yaklas-
@ bir oyun haline geldi. Taniim videolarindaki
dengesiz oynanabilirlik ve yapim siirecinde
dnemli isimlerin projeden ayrilmasindan 8tird,
nasil bir oyunla karsilasacagimizi bilemiyoruz.

Yapim GSC Game World Tiir FPS Platform PC, XS Cikis Tarihi 2021 (2)

S.TALKERZ

elistiriime sireci 10 yila yayilan
Stalker 2, yasanan iptaller ve lisans
sorunlarinin ardindan sonunda bizlerle

2'nin su ana kadar paylasilan gérselleri ve
tanihim videosu sahane gézikiyor. ilk oyu-
nun sundugu o karanlik tonu daha da yo-
Jun bir sekilde bizlere hissettirecek. Xbox
tarafindan destek alan oyun, yeni nesil
konsollarda yag gibi calisacakmis, bu da
onlarin en biyik iddiasi. Bakalim ilk oyun
gibi kendi kitlesini yaratabilecek mi2

bulusacak. Bu yil cikis yapip yapmaya-
cagi sipheli olan oyun bizleri yeniden
radyasyonu bol Cernobil topraklarina
sokacak.

Unreal Engine 4 ile gelistirilen Stalker



Yapim Turtle Rock Studios Tir Aksiyon, Hayatta Kalma
Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Cikis Tarihi 22 Haziran 2021

BACK 4 BLOOD

Modem Valve'in Left 4 Dead serisinin devamini getirecegi yok, o
zaman alin size Back 4 Blood. Tamam, gériiniste ve prensipte
Left 4 Dead'i andirmak istiyorsunuz ama ilham aldigin oyunun da
ismine bu kadar yakin bir isim koyulmaz be Turtle Rock!

Boyle cok séylendik gibi géziikti ama Back 4 Blood, ilging bir yapim
olacaga benziyor. Zombi yerine Ridden ad verilen ve bir hastalik
sonrasinda akli yetilerini kaybeden canavarlara karsi, Cleaners isimli
ekip Uyelerini canlandirarak hayatta kalmaya calisacagiz.

Dért kisilik modu oldugumu gibi Ridden vs. Cleaners karsilasmasini
yapabilecegimiz sekiz kisilik de bir modu olacagr belirtiliyor. 2020
sonunda yapilan kapali betadan cikan yorumlara gére oyunun mak-
yaijlamasi gereken bircok sorunu var ancak tam haliyle bizleri Left 4
Dead cilginhigi yasadigimiz giinlere geri gétirecek potansiyeli var.

Yapim Saber Interactive Tiir Korku, Aksiyon
Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE, Switch Cikis Tarihi 2021

EVIL DEAD: THE GAME

Yapim Tango Gameworks Tiir Korku, Aksiyon Platform PC, PS5, XS (2)
Cikis Tarihi 2021

GHOSTWIRE: TOKYO

layStation 5 ve PC tarafina cikacak olan, sonradan Xbox'a da

gelmesi beklenen Ghostwire: Tokyo, birincil gézden oyna-
nabilen bir korku oyunu olacak. Japon mitolojisinden ve sehir
efsanelerinden yola cikilarak hazirlanan atmosferinin bayagi garip
oldugunu séylemeliyim. Bu alana hakim degilseniz, fragmanina
bakhginizda “Neler oluyor yahu?2” diyebilirsiniz.
Oyuncular, Tokyo'yu istila etmis ruhlara karsi psisik giiclerini kulla-
narak sokaklari temizlemeye calisacak. Kendi tabiriyle bu &zellik
“Biyiiniin karateyle bulusmasi” olarak tanimlaniyor. Yapacagimiz
saldirilarla ruhlarin cekirdegini ortaya cikartip onlari yok edecegi-
miz bir déviis mekanigi izerine kurulu olacakmis. Bu arada Ghost-
wire, hayatta kalma tiri yerine sirtini daha aksiyona dayayan bir
oyun olacag belirtildi.

Yapim Blizzard Entertainment Tér FPS, MOBA
Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2021 (2)

OVERWATCHZ2

inemaya Sam Raimi gibi enfes bir ydnetmeni kazandiran, Overwotch bir ara cevremizi saracakmis gibi géziken (cok sikiir dyle
olmadi) FPS/MOBA tiiriiniin kazanani oldu ve cikisinin ardindan epey
zaman gectikten sonra bile ciddi bir oyuncu kitlesine sahip. Overwatch 2'de
ilk oyunda birakgimiz kahramanlarimizin hikayelerine tanik olacagiz. Eger
ilk oyuna sahipseniz ikinci oyunun PvP modunu yeni oyuna sahip oyuncu-
larla beraber oynayabileceksiniz, tim ilerlemeniz ve kozmetik dgeleriniz
de yeni oyuna aktarilacak. PvE moduna ulasmak icinse ikinci oyunu satin
almaniz gerekecek. Ayrica grafik motoru giincellemesi, yeni kahramanlar,
PVE icin yeni oyun modlan da pakette bizi bekliyor. Her ne kadar oyun
Overwatch 2 yerine pratikte 2.0 olsa da yine de heyecanliyiz.

korku ve komedi tirini muazzam bir sekilde harmanlayan
Evil Dead, umuyoruz ki hak ettigi kalitede bir oyuna kavusan
sansli filmlerden biri olacak. Co-op ya da karsilikli oynanabilecek
olan Evil Dead: The Game serinin 6nemli karakterlerine de yer
verecek. Ayrica filmler ve Ash vs. Evil Dead dizisindeki olaylara
da deginecek.
Oyunda yetenek agaci mekanigi bulunacagi ve oyuncularin seriy-
le 6zdeslesmis elekirikli testere ve pompali tifek gibi 25'ten fazla
silah secenegi bulunacagi da aciklanan bilgiler arasinda.
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Yapim Daedalic Entertainment Tir Aksiyon, Macera Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Cikis Tarihi 2021

THE LORD OF THE RINGS: GOLLUM

Imanya merkezli, macera oyunlaryla

tanidigimiz Daedalic Entertainment
tarafindan gelistirilen The Lord of the Rings:
Gollum’un ilk duyurusu 2019’a dayaniyor. Bu
asamada ancak bir arpa boyu kadar yol aldik
ama merak edilen bir yapim oldugu kesin.

isminden de anlayacaginiz izere oyunda
Gollum'u kontrol edecegiz. Aksiyon kismi-
nin olabildigince kisildig ve gizlilik izerine
kurulu olan oyunda, Orta-Diinya’nin karanlik
havalarinin estigi Mordor diyarinda ve yakin
bslgelerinde gezinecegiz.

Oyunun gérintilerinin cok iddiali gézikme-
digini ekleyeyim. Biyik bitceli, devasa bir
oyun degil ancak Gollum 6zelinde anlatilacak
bir oyun oldugu icin merak edilen bir yapim
oldugu kesin. Ayrica ertelenme ihtimali yiksek
oyunlardan biri oldugunu disiniyorum.

Yapim FromSoftware Tir Aksiyon, RPG Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2021 (2)

ELDEN RING

021'de cikmasi siipheli oyunlardan biri

de Elden Ring. FromSoftware cikis tarihi
vermekten kaciniyor ancak 2017 den beri
gelistirildigi dusintldiginde artik cikmasi
yakindir diye distiniiyoruz.
Elden Ring'in 6zel durumu Souls serisinin ya-
raticisi Hidetaka Miyazaki yénetmenliginde ve
George R. R. Martin'in yazarhiginda hazirlani-
yor olusu. Evet, Game of Thrones serisini yazan
George R. R. Martin'den bahsediyorum.
Elden Ring, Souls mekaniklerini merkezine alan
ancak ona yeni 6zellikler katacak bir oyun

Yapim Capcom Tir RPG Platform Switch Cikis Tarihi 26 Mart 2021

MONSTER HUNTER: RISE

v an icin sadece Nintendo Switch icin

- duyurulan Monster Hunter Rise, serinin eski
oyunlarinin hizini ve Monster Hunter World'iin
detayini bir araya getiren, yenilikleriyle beraber
oyunculara sunan bir yapida olacak. Serinin
dnceki oyunlarinda oldugu gibi yine devasa
yaratiklar 8zenle kurulmus tuzaklanmiza cekip
3ldirmeye calisacagiz. Bircok yeni silah ve
ekipmanin yani sirq, Rise ile birlikte oyuncular
Palamute isimli képek benzeri bir binek ile
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haritada dolasabilecekler.

olacak. Acik diinya konseptiyle hazirlanan
Elden Ring, Souls serisinde olmayan ata
binme gibi &zellikler barindiracak. At izerinde
savasabilecegimiz de aciklanan ézellikler
arasinda. Ayrica gezilip gérilebilecek, fakat
icerisinde NPCler'in olmayacagr kasabalar,
kéyler olacakmis.

Souls tiirint géklere cikartan, oyunlarinin
zorlugu ile bizlere sa¢ bas yoldurtan Miyazaki,
Martin ile giclerini birlestirdiginde ortaya ba-
yag ilging bir is cikacagr kesin. insanlarin bu
konuda heyecanlanmasi oldukca normal.

Rise, tek kisilik hikaye moduna sahip oldugu gibi
online olarak da destek verecek. Oyuncular or-
taklasa canavara girisebilecekler. Bir yandan da
képek benzeri Palamute ve kedi benzeri Palico
isimli yoldaslarini da gelistirebilecekler.

Su asamada Rise diger konsollara da gelecek
mi bir aciklama yok; ancak anlasildig kadariyla
Monster Hunter Rise sadece bu konsola 6zl
kalacak gibi gézikisyor.



Yapim Insomniac Games Tiir Platform Platform PS5 Cikis Tarihi 2021 ilk yarisi

RATCHET & CLANK: RIFT APART

evilen ikili Ratchet ve Clank, yeni nesilde

boy gésterecek oyunlardan birisi.
Bildiginiz Uizere seri elden gecirilerek tekrar
piyasaya sirilmis ve tecrilbe sansini elden
kaciranlarla, bu tecribeyi yeniden yasamak
isteyenleri ortak noktada birlestirmisti. Iyi ki de
yapmislar ¢iinkii bu sayede Rift Apart icin de
6n ayak olundu.
Ratchet & Clank: Rift Apart, PlayStation 5 icin
5zel olarak hazirlanmis SSD'nin giicini gés-
terecedi oyunlardan bir digeri olacak. Ratchet
ile Rift Tether ad verilen 6zelligi kullanarak

gezegenler ve bdlgeler arasinda hizli gecisler
yapabilecegiz. Yikleme ekraninin neredeyse
yok denecek kadar az olacag belirtilen Rift
Apart, 4K ¢ézinirlikte ve 60 FPS hizda PS5
oyuncularyla bulusacak. Ayrica DualSense’e
dzel destek ve Ray Tracing destegi de cabasi.
Yani anlayacaginiz, Rift Apart bu yl iceri-
sinde PS5 performansinin ne kadar iddiali
olabilecegini kanitlayan ilk oyun olacak.Tabi
biz ona degil Ratchet ve Clank arasindaki tatli
atismalari ve harika hikayelerine dalacagiz ya
neyse...

Yapim Ember Lab Tir Aksiyon, Macera Platform PC, PS5, PS4 Cikis Tarihi Mart 2021

KENA: BRIDGE OF SPIRITS

Idukca ufak bir firma olan Ember Lab’in olacak. Yay kullaniminin DualSense icin
ilk biyiik bitceli calismasi olacak olan

Kena: Bridge of Spirits, dikkat cekici renk

paleti, biyili atmosferiyle bu yil gézime

kestirdigim ilk oyunlardan biri oldu. Uciinci

5zel olarak gelistirildigini sdylemekte fayda
var. Farkli tarzda déviis mekaniklerini tek bir
potada gérebilecegiz.

Hikayesel acidan ise yavastan yok olmaya
sahis kamerasiyla oynayacagimiz Kena, bir baslamis bélgeleri yeniden dirilimeye ve
aksiyon macera oyunu olacak. Oyuncular
olarak Kena'yi ve biyili giclerini kullanarak
onun macerasina eslik edecegiz.

Kena, bisyilu giiclerinin yani sira ayni za-
manda bir yay olarak kullandigr asaya sahip

tutsak ruhlari ortaya cikarip fantastik diinya-
miza hayat vermeye calisacagiz. Biraz biraz
Zelda kokusunu hissettigim temasi, giizel

bir oynanabilirlikle Kena: Bridge of Spirits’i
basariya ulastirabilir.

Yapim Housemarque Tiir Aksiyon Platform PS5 Cikis Tarihi 19 Mart 2021

RETURNAL

Yaz aylarinda diizenlenen Sony etkinliginde
ortaya cikan Returnal, rogue-like yapidaki
oyunlara yeni bir soluk getirecegini iddia ediyor.
Tekrar tekrar ayni déngiiye girmis bir karakteri
canlandiracagimiz Returnal, bilimkurgu ve korku
tirtni harmanlayarak karsimiza cikacak. Selene
isimli pilotun ana karakter olacagi Returnal’da,
zirh ve yiksek teknolojiye sahip ekipmanlar ve
silahlar yapabilecegimiz séylenmekte. Selene, her
sldigiinde edindigi bilgileri yeni oyuna tasyabi-
lecek. Ayni durum, oyun boyunca karsimiza cikan
dismanlanmiz icin de gecerli olacak. Oyunun
ilginc yapilarindan biri de sadece dismanlar
degil, bulundugumuz cevre kosullari da her oyuna
girdigimizde degisiklik gésterecekmis. Yayinlanan
oynanis videosundan gérdigim kadarnyla gérsel
acidan tam bir sélen yasatacaga benziyor.
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Yapim People Can Fly Tir Aksiyon, RYO Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Cikis Tarihi 1 Nisan 2021

OUTRIDERS

Outriders'm duyurusu yapildigindan beri

zerinden oldukca uzun bir zaman gecti.
2020 yilinin yasathgr pandemi ortaminda erte-
leme kararn alinmis, biz bu yaziy1 hazirlarken de

son makyaijlamalar icin bir kez daha ertelenmisti.

Oyun, insanlarin Enoch isimli bir uzayli gezegeni
kolonilestirmesi izerine baslyor. Ancak anomali
ad verilen bir enerji sarmalanin ortaya cikma-
siyla, gezegendeki insanlar sira disi giiclere
sahip oluyor. Tahmin edeceginiz iizere bu enerii

firtinasi farkli dismanlan da ortaya cikiyor.
Tek kisilik oynanabildigi gibi istersek arka-
daslanmizla girip (Toplamda 3 kisi olarak
oynanabilecek) Outriders’in hikayesini devam
ettirebilecegiz. Genis bir diinya icerisinde
yapacagimiz gérevler, edinecegimiz tecrilbe
puanlariyla gelistirecegimiz yetenek agacimiz
bulunacak. Aksiyon ve RYO &gelerini tam
ayarinda tutturabilirse uzun siire oynayabile-
cegimiz bir oyun olacaga benziyor.

Yapim WB Games Montreal Tir Aksiyon Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Cikis Tarihi 2021

GOTHAM KNIGHTS

rkham serisiyle isimiz biteli cok oluyor.

2015 yilinda yayinlanan Arkham Knight,
serinin &nceki oyunlarina gére ultra problemli
cikmis, bir ara satistan kaldinlmis ve pek fazla
yeniligi de beraberinde getirememisti. Bu
yizden olmali ki bir siredir ne Batman oyunu
gérisyoruz ne de Arkham serisinin devamina
iliskin bir gelisme yasand..
Bu sessizligi Gotham Knights bozabilecek
gibi duruyor. Batman yerine, Batman Ailesi'ne
tye Nightwing, Batgirl, Robin, Red Hood gibi
yan karakterleri bu oyunda istlenebilecegiz.

Yapim Double Fine Tir Platform Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2021

PSYCHONAUTS 2

yun diinyasinda tutkuyla yapilan oyunlar

ve onlarin arkasindaki isimler dendiginde
aklima gelen birkag isimden birisi de Tim Schafer
olmustur. Doksanli yillardan beri oyun sekiriinde
olan Schafer, elini nereye atsa ortaya oynamasi
acayip keyifli oyunlar cikiyor. LucasArts'in en
baba yillaninda firmada biyik katkilar saglayan
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Schafer’in, bu sekitrde kalmasi bizim icin gercek-
ten de biyik nimet.

Bu oyunun hikayesi ise bildiginiz gibi, yilan hika-
yesi. Once para toplama kampanyasi baslatan
Double Fine, oyunu gelistirmeye basladiktan
sonra arkasina Xbox Game Studios'un destegini
alarak asil yapmak istedikleri Psychonauts oyunu-

Tek kisilik bir modu olmasina karsin, yapilan
tanitimlardan anladigimiz kadaryla online
tarafa daha fazla agirlik verilecek. Oyuncular
sectikleri kahramanla bir bélgede sikistikla-
rinda yardim isteyebilecek ve bdylece diger
oyuncular katki saglayabilecek.

Adinda anlasilabilecegi gibi Gotham City’de
gececek oyunun haritasinin da biyik olmasi
planlaniyor. Oyuncular bélgede hizlica gezebil-
mek icin Batcycle isimli motosikleti kullanabile-
cek. Valla sizi bilmem, biz fena halde Avengers
seviyesinde bir cuvallamadan korkuyoruz.

nu ortaya koyma firsatint ANCAK yakalayabildi.
Macera ve platform tiriiniin en keyifli oyunlarin-
dan biri olan Psychonauts'un bu devam oyunu
son yillarin en cok beklenen oyunlarindan biri.
Hatta firsatiniz varken, ik oyunu bastan sona
bitirip kahkaha tufanina doyup yeni oyunun
hazirliklarina baslayin derim.



Yapim Orange County Tur MMORPG
Platform PC Cikis Tarihi Mayis 2021

NEW WORLD

41 Acaba yeni bir WoW Killer mi geliyoooo..” Tamam, durun
vurmayin. Saka yaptim. Amazon tarafindan desteklenen ve
devasa bir online RYO olarak hazirlanan New World, 2020
icerisinde birkac kez erteleme géren oyunlardan birisi.
17. yy'in ortalarinda gececek New World, Kuzey Amerika'nin
Atlantik kiyllarinda gececek bir oyun olacak. Bir online RPG'den
beklediginiz tim iceriklere sahip oldugu gibi, basimizi dén-
diirecek meslek bolluguna sahip, cok detayli bir oyun olarak
hazirlandigini séyleyelim.
New World icerisinde oyuncular ii¢ farkli fraksiyondan birine
katilip maceralardan maceralara atilabilecek. Ayrica yetenek ve
saldin kullanmak icin gercek zamanli bir déviis mekanigi hazir-
landigi sdyleniyor ki o da oldukca ilging bir detay.

Yapim Relic Entertainment Tiir Strateji
Platform PC Cikis Tarihi 2021

AGE OF EMPIRES IV

trateji oyunlarinin sahi, krali ve en vazgecilmezi olan Age of

Empires yillar sonra yeni oyunuyla, bu yil icerisinde oyuncularla
bulusmaya hazirlaniyor. Xbox'in diszenledigi X019 etkinliginde ilk
defa tanitilan Age of Empires IV ile yine Orta-Cag temali strateji
savaslarina yénelecegiz. Birkac yildir sistematik olarak yenilenen ve
cesit cesit versiyonlariyla bizlerle bulusan Age of Empires’in yepyeni
bir oyunla devam edecek olmasi, serinin cok eski bir hayrani olarak
beni fazlasiyla mutlu ediyor. Umarim ilk gésterilen fragmanlar ve
paylasilan gérsellerdeki gibi basarili bir oyun ortaya konulabilir. Elini

cabuk tuttugun icin de ayrica tesekkirler Relic.

Yapim Lucid Games Tiir Yaris, Aksiyon Platform PS5
Cikis Tarihi Subat 2021

DESTRUCTION ALLSTARS

armageddon, Wipeout, Rocket League ve Overwatch

bir araya gelirse ortaya cikacak is, Destruction AllStars
olabilir. Tanimsal acidan biraz corbaya benzedi ancak
fragmanlarina géz atarsaniz ne demek istedigimi cok daha iyi
anlayacaksiniz.
Oyuncular olarak bu oyundaki amacimiz, 16 kisilik mac iceri-
sinde diger araclari yok ederek birinci olmaya calismak. Her
aracin kendine has 6zellikleri ve saldir bicimleri olacak. Kimi
arac bicaklar cikarip dismanlarini bicerken, kimisi gérinmez
alip hizlica saldinlardan kacabilecek.
Basarili olabilir mi bilemedim (Wreckfest oldu, bu niye olma-
sin2) fakat tam kafa rahatlatmalik bir oyuna benzeyecegini
sdyleyebilirim.

Yapim Experiment 101 Tor RPG
Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi Mart 2021

BIOMUTANT

Ik duyuruldugundan bu yana neredeyse 3 yil gecti ve biz bu oyuna

her zaman, “Tamam, artik bir sonraki yil cikar herhalde” yaklasiminda
bulunuyoruz. Ancak her seferinde kandinlmis gibi hissediyoruz ciinki
gizliden gizliye siirekli olarak erteleniyor. Biomutant, dévis sanatlarn ve RYO
dgelerini birlestiren ve bunu kiyamet sonrasi bir dinyada sunan bir oyun
olacak. Radyasyonu bol ortamda siirekli olarak evrime maruz kalacak bir
kirmizi pandayi canlandiracagimiz Biomutant'ta yetenek agaci ve cesililik
seviyesinin cok yukarilarda olacagi séyleniyor. Umariz Experiment 101 bu
yil s6zini tutar da, Mart ayinda, tam bahar cicekleri acmaya baslamisken
Biomutant'i bizlerle bulusturmayi basarabilir.
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Su kavram hayatimiza girdiginden beri sirisine bereket eski oyuna yeniden kavustuk.
Kimi resmen bastan asagiya insa edilip yepyeni bir oyun gibi bizimle bulustu
(ResidentEvil Serisi gibi), kimiyse sadece modern cihazlarda calisabilecek optimizasyon
gincellemeleriyle gecistirilip bizlere sunuldu (Mesela Kings of Amalur).

Onceki yillarda oldugu gibi 2021 yili icerisinde de bolca Remake ve Remastered oyun
gérecegiz. Bu yil bir hayli fazla olmalarindan dolay: kendilerine ekstradan yer vermek istedik.

Yapim BioWare Tir Aksiyon, RPG Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE Cikis Tarihi Mart 2021

MASS EFFECT: LEGENDARY EDITION

Eski / yeni tim konsollarla beraber PC
platformuna da sunulacak olan Mass
Effect: Legendary Edition, tim oyunlari ve ek
paketleri bir araya getiren devasa bir paket
olacak. Eh, tabii ginimiiz ¢ézinirliklerine

ve hizina uygun olarak da elden gecilerek
hazirlanacak.

Heniz Legendary Edition’in nasil géziktigini
goéremedik ama ufacik dokunuslarla bile mii-
kemmellesebilecek bayle bir efsanenin hakkini
veremeyecek bir paket olmasi kalbimizi cok
kirar. Simdilik minik bir tantim fragmani hari-
cinde bir sey géremedik, yeni nesil cihazlarda
nasil bir performans sergileyecegi de biyik
merak konusu.

Yapim Team Ninja Tir Aksiyon, Soulslike Platform PS5 Cikis Tarihi 5 Subat 2021

NIOH COLLECTION

ir Souls serisi olmasa da gazini alamayan- 60 FPS hizinda ve 4K céziinirlikte oynanabil-  Collection adiyla PC ve PS5 oyuncularina

larin agzini burnunu katana cizikleriyle mesi adina Nioh Collection setini duyurdu. da bir giizellik sunulacak. Ancak dedigim
birakmayi kendisine ant icmis Nioh serisi de ilk ve ikinci oyunu kapsayan Nioh Collection tzere Nioh Collection’in tim esprisi, PS5'in
yeni nesil konsollarin giicine kapilanlardan biri  sadece PlayStation 5 sahipleri icin sunula- sundugu performans oyuncularla bulusacak
oldu. Team Ninja, serinin yeni nesil konsollarda  cak. Buna ek olarak Nioh 2: The Complete olmasi.
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Yapim Toylogic Tir Aksiyon, RPG Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 23 Nisan 2021

NIER REPLICANT VER.1.224744871389...

Automoto’nm getirdigi basarinin ardindan
soyle geriye yaslanip “Yahu bizim 8nceki
oyunlarin esamesini bilen yok, onlardan birini
elden gecirip piyasaya mi sirsek2” diyen Toylo-
gic ekibi, solugu PlayStation 3 déneminden kal-

ma Replicant’ta almis. Oyunun isminin uzunlugu
ve garipligi hakkinda hicbir fikrim yok, litfen
zerime gelmeyin. Cikhgi dénemde sadece
Japonya’da bulunan Replicant, ilk kez kiiresel
capta oyuncularla bulusacak. Elbette eski

haliyle degil, elden gecirilmis ve Automata’nin
gérsellerine yakin bir arayizle hazirlanacak.
Automata’dan sonra NieR diinyasini daha fazla
kanstrmak isteyen ama ne yapacagini bileme-
yen oyunculara duyurulur!

Yapim Ubisoft Pune Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 18 Mart 2021

PRINCE OF PERSIA: THE

SANDS OF TIME REMAKE

oP: Sands of Time'in yeri bircok oyuncuda

baskadir. 2003 yilinda piyasaya siril-
disginde, benim gibi evine iyi bir bilgisayar
girmis bircok oyuncu The Sands of Time ile ilk
defa karsilashginda saskinliktan ne yapaca-
gini bilememis olabilir. Akici dévisleri, aman
yarabbi dedirten hikayesi ve oyunu geri sarma
dzelligiyle ddneminin en iyilerinden biriydi.
Kaldi ki kiltlerden biri olarak da kabul gérir.
Serinin devamliligr pek sirdirilemese de
(Sonrasinda sekil degistirip Assassin’s Creed

oldu ¢iinkii), PoP: The Sands of Time'in yeri
bizlerde bir baska oldu. $imdi o hissiyati daha
da yepyeni cihazlarimizda deneyimleyebilece-
giz. Diyorum ama bakmayin cok heyecanlan-
digima. Ik cikan fragmanlardan gérdigimiiz
kadariyla &yle pek de bir Remake durumu s6z
konusu degil. Sadece biraz daha cilalanmis bir
oyun var.

Umarniz projeden sorumlu Ubisoft Pune ekibi, bu
sizlanmalarimizi duymustur da oyun cikana ka-
dar son bir makyaj cekmeye karar vermistir.

Yapim Traveller’s Tales, TT Games Tir Aksiyon Platform PC, PS5, PS4, XS, XONE, Switch Cikis Tarihi Mayis 2021

LEGO STAR WARS: THE SKYWALKER SAGA

H ani seneler seneler evvel pes pese
cikan Star Wars temali LEGO oyunlari
vardi. Sonra onlari The Complete Saga
adiyla bir araya getirip tekrar piyasaya sun-
muslardi. Hah, iste o oyunlari ve sonrasinda
Disney'in cektigi iclemeyi konu edinen
LEGO Star Wars'lari alin, elden gecirin; iste
karsinizda The Skywalker Saga.

Aslinda The Skywalker Saga’nin saginda
solunda Remake ismi gézikmiyor ancak

ilk oyunlar elden gecirip en bastan insa

ettikleri icin listenin bu kisminda yer almasi
daha mantikli geldi. Ciinki o eski oyunlar
sadece “Couch-Play” denilen yan yana oy-
nanabilen oyunlardi. The Skywalker Saga,
altina isleyecegi online yapi ile hikayeyi cok
oyunculu bitirme sansi da sunacak.

Onlarca gezegen ve yiizlerce karakterle
birlikte The Skywalker Saga, dokuz filmi
kapsayacak bitinleyici bir Star Wars oyunu
olarak bu yilin Mayis ayinda bizlerle bulu-
sacak.!
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HITMAN Ilii

|O Interactive isinmasini tamamladi ve karsimiza gercek bir hit ile cikti!






Yeni macera



Herkese benzeyen adam

FiLMLER

Bildiginiz izere Holywood endistrisi uzun
zamandir oyun diinyasinin yarathgr yapim-
lar izerinden baya bir ekmek yiyor. Bircok
oyun, zaman icerisinde beyaz perdede
yerini aldi. Bana sorarsaniz cogu da kor-
kunc filmlere dénisti. Hitman serisi de ilki
2007 ikincisi de 2015 yilinda olmak iizere
iki film ile beyaz perdede kendisini gésterdi.
ilk filmde Ajan 47’yi canlandiran Timothy
Olyphant gercekten de iyi bir is cikarmish.
Bir noktada Ajan 47’nin hikayesini anlatan
film, kendi d&nemi icin basarili sayilabilecek
gise hasilatina ulasmish. Ikinci filmdeyse
Ajan 47'yi Rupert Friend
canlandirmist ki ben bu fil-
mi sadece basrol secimin-
den dolay: bile izlerken
cok zorlandim. Gercekten
de acayipti. Hatta ilk filme
kiyasla baya 6zensiz bir
film oldugunu disiin-
mekteyim. Yine de seriye
diskinler icin 6zellikle
aksiyon dolu bir Ajan
47 filmi oldugunu da
belirtmekte fayda var.







Esyalar, esyalarimiz






Birtakim sikintilar

CIZGl ROMAN

Bircok oyunda oldugu gibi Hitman de
birden fazla mecrada kendisini géstermis
bir karakter. Filmlerinin haricinde bir de alt
fasikiil ya da tek ciltten olusan cizgi romani
bulunuyor. Agent 47: Birth of the Hitman
olarak isimlendirilen seride, adindan da
anlasilabilecegi tzere baska yerlerde pek
bilinmeyen bir arka plan hikayesine ulasi-

yoruz. Ozellikle yan-
aisi Diana Burnwood

ile byik operas-
yonlara clkmadan
cok daha &ncesini
anlatan seri, Ajan
47 hakkinda
bilinmeyen bircok
gercegi orfaya
cikartyor.




OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Yeni gérevlerin, yeni mekanlarin
heyecani ise suikastlerden suikast
begeniyoruz.

ilk hafta® ¢ ¢ ¢
Gerek ana gérev gerekse sireli
gérevler ile dikkatinizin hala burada
olacagini saniyorum.

ilkayeee
Sireli gdrevleri ve basarimlar
tamamladiysaniz burada isiniz yavas
yavas bitiyor demektir.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 “Acaba dismani nasil 8ldirsek?”
%40 Gérevi batirip basa sariyoruz.
%20 Yapay zekanin etrafindan dolasiyoruz.

)

ARTI
+Farkli ve yepyeni haritalar
+Harita detaylari ve yapilabilecekler
+QOyun icerisindeki senaryo akisi

EKSi

-Yapay zekanin “cép” olmasi
-Kiyafet degistirmenin her seye c6zim olmasi
-Ayni NPC ve béliim ici obje yerlestirmesi

SON KARAR
Halihazirda mevcut grafik
motoru Uzerine pisirip pisirip yeni
fikirler atlmasi benim karnimi
doyurmuyor. Umuyorum gelecekte
bu elestirilerime k&kten etki edecek bir
Hitman oyunu ortaya cikar.
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Yapim The Game Bakers Dagitim The Game Bakers Tir Macera, RPG Platform PC, PS5, XS, XONE Web www.thegamebakers.com/haven

Haven #

Cok uzakta bir dinya, ask ve turuncu gékyizi

nlatacak hikayesi olan firmalar

daima en sevdiklerimiz arasinda.
Thatgamecompany'nin Journey’de kanitladig
gibi, bazen kelimeler olmadan da bu miimkiin
olabiliyor istelik. Bu kez karsimizdaki oyun
ise -benzersiz olmasa bile- oldukca miistesna
bir eser zira Haven, tim kategoriler, mekanik-
lerden bagimsiz olarak ana temasi ask olan,
odaga onu alan, keyifli ciftimiz Yu ve Kay'in
birbirleriyle olan diyaloglarindan beslenen,
bunu yaparken de sikici olmamayi basaran,
aksine icinizi isitan bir yapim.
Seneler &nce The Last Guardian’i incelerken
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“bu oyunu bir incelemede kullandigimiz
degiskenlere bagl olarak incelemeyecegim”
demistim. Haven icin bunu yapabilir miyim
bilmiyorum ama sansimi deneyecegim.

“Konustugumuz gibi, uzaklara”
Haven ticiinci sahis kamerasindan oynanan
ve oldukca hafif RPG elementlerine sahip bir
macera oyunu benim gézimde. Uzak, yalniz,
giinesin cok gizel bathgi bir gezegendeyiz
ve aslinda bu bizim hikayemiz degil, sevgileri
ugruna Apiary isimli gezegenlerinden cok
vzaklara kagma karari almis Yu ve Kay'in

hikayesi. Yabanci bir gezegene indiginizde
akliniza gelebilecek tim aksilikler de sevimli
ciftimizin karsisinda duruyor. The Nest adini
verdikleri uzay gemisinde cikan arizalar,
yiyecek bir seyler bulma ihtiyaci, monotonluk,
yorgunluk ve bir giin her seyin daha iyi olaca-
gina dair umutlari.

Ne demistik, Haven giicini Yu ve Kay'in basit
gézitken ama bir o kadar icten sevgilerinden
ve birbirleriyle yaptiklan diyaloglardan, bazen
minik tarismalardan alan bir yapim. Yu mesela
ayni seyi yemekten sikildigini séyliyor Kay'e
ve bunu séylerken aslinda yapacak bir sey
olmadiginin fena halde farkinda, lakin daya-
namiyor iste. Agzindan cikiveriyor o laflar. Kay
de Yu'nun bunu bir anlik sinirle séylediginin
fena halde idrakinde oldugundan durumu
idare etmekle mesgul. Uyumaya calisirken
go6rdigi karabasanlar, Kay'in bu durumu ida-
re ederek onu rahatlatmasi ve Yu'nun tekrar,
rahatlamis halde uykuya dalmasi gibi hepsi
birbirinden basit ama bir o kadar da giizel,
gilimseyerek baktiran o kadar cok sahneyle
karsilasacaksiniz ki...

Mesela oyunda cok sayida, bence haddin-
den fazla ara yikleme var ve PS5'in giiciini
kesinlikle kullanamiyor Haven bu konuda.

Gel gelelim, o ara sahnelere eklenen “duvar
kagitlan” ciftimizin hayatindan basit kesitler-
den ibaret ve her biri o kadar gizel ki, iyi ki



yikleme ekranlar var diyorsunuz. Oyunun
bence eksik olan harita tasarimlarina ve kesif
duygusuna minik molalar vermenizi sagliyor
bu ara yiikleme ekranlari. Haven'in yapimcila-
rini da bir yikleme ekranini 6vmemi sagladik-
lari icin ayrica kutluyorum, ne diyeyim.

Cimlerin Gzerinde stziGlmek

Ciftimizin hayatlarini ikiye ayirmak gayet
mimkin. llkinde The Nest'in icinde konusuyor,
tarhsiyor, sevisiyor ve ac karinlarini doyur-
mak icin buldugunuz meyvelerden yaptginiz
yeni tarifleri deniyorlar. The Nest cok giizel
tasarlanmis bir “ev” ve icinde giindelik hayat-
larinizla mesgulken “cikalim da turlayalim”
demiyorsunuz. Cikip turlama kismi da basit
mekaniklerden olusmakta aslinda bakarsaniz.
Ciftimiz bir cesit “Anti-gravity boat” giyiyorlar
ve tipki alcaktan ucan Iron Man gibi arazi
izerinde siizilmelerini sagliyor bu botlar.
ikisini beraber kontrol ediyoruz, tek tusa
basarak birinden digerine gecme sansimiz ve
isterseniz co-op olarak deneyim etme sansimiz
da var. Disarida yemek buluyor, bulunduklan
adaciktan bir digerine geciyor, kopan giic
hatlarini yeniden bagliyor ve “rust” adi verilen,

oldukca da ilging géziken bir cesit hastaligs
bulundugunuz gezegenden temizleyerek pek
kiymetli materyallere kavusuyorsunuz. Oyun-
da kesif duygusunu baltalayan sey, bulundu-
Jumuz gdkadalarin oldukca kiiciik, duragan
ve genellikle kesif hissini baltalayacak kadar
tekdiize olmasi. Tabii bu demek degil ki Haven
sizi sasirtmiyor. Aksine buldugunuz bir maga-
ra, bir anit veya karsilast@iniz mitik bir yaratk
gibi (spoiler vermeyeyim), sirpriz faktdri her
zaman yani basinizda.

Oyunda aksiyon da sizi bekleyenler arasinda.
Gerci savaslar Haven'da 6n planda degil ve
tarzi da oldukca light tutulmus. Karsilashginiz
cogu yaratik kendi halinde takilirken bazilariy-
la savasmaniz gerekiyor. Oyun béyle anlarda
yari sira tabanli diyebilecegimiz, Final Fantasy
benzeri bir savas ekranina gecis yapiyor. Sira
tabanli diyemeyecegim bu savas mekanikleri
Blast, Impact, Shield ve en sevdigim, Purify
adinda dért eylemden olusmakta ve bu andan
itibaren savaslar bir ritim oyunu edasinda
geciyor. Yu ve Kay beraber de saldirabiliyorlar
dissmana ve bunu tutturdugunuzda verdiginiz
hasar da en az iki katina cikiyor. Secenekler
arasindaki Purify dikkatinizi cekmistir. Evet,

dissmanlarimiz daha énce bahsettigim bu rust
laneti yizinden enfeksiyon kapmis canlilardan
olusuyor ve onlari yere disirdiginizde tipki
Bioshock'taki Little Sister’lari kurtardiginiz gibi,
o enfeksiyonu sékiip atabiliyorsunuz. lyilik,
gizellik oyunun temeline ne giizel yedirilmis.
Peki zorluk seviyesi nasil2 Tavsiye edilen zorluk
seviyesinde Haven &yle stresten bayilacaginiz
bir oyun degil, savaslar dahil gayet tadinda,
sizi skmayacak bir zorluga sahip. Dilerseniz
degistirmek de elinizde zira yapimcinin ana
hedefi sizi gerim gerim germek degil, bu dene-
yimi yasamanizi saglamak.

Ne kadar basarili?

Haven'i oynayip yaklasik 8-9 saatte bitirdikten
sonra bu soruyu da kendime sordum. Dedim

ki tanidigim insanlardan kaci begenirdi, kagi
begenmezdi2 Haven benim gériisime gére
nadir islenmis bir konuyu merkezine alarak
onun basitligi, giizelligi, gindelik hayatin
icinde sizi nasil giiclendirebilecegi etrafina
gizel bir dinya kurmus. Eksiklikleri olsa da
eger tirl seviyorsaniz ve oyunun size vermeye
calishgr o duyguyu yakalayabildiyseniz bun-
larin Gzerinde cok da durmayacaksiniz diye
dissiniyorum.

Oyunun renk paleti, basit ama cok keyifli
diyaloglar ve tadinda birakan oyun siresi ile
Haven kendi tirinde deneyim edilmesi gere-
ken bir yapim. Yapimci The Game Bakers'in da
seneler &nce bizi cok sasirtan Furi‘den sonra
ikide iki yaptgini ve cok iyi ydnde oldugunu
belirteyim.  Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem diyaloglar ve
naif bir hikaye. Sahane renk paleti ve
cel-shaded grafikler
EKSi Haritalar ufak ve detaysiz
oldugundan kesif duygusu yara aliyor
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Super Meat Boy Forever

Sonsuz bir parkur, beyin zorlayan bir aksiyonl

Tecm Meat tarafindan gelistirilmis ve
yayinlanmis olan Super Meat Boy, zama-
ninda vaktiyle sadece mobil icin disiinilen
ancak sonradan akla gelebilecek her plat-
formda karsimiza cikan bir oyundu. Geriye
bakhgimizda sahane bir izlenim birakhgini
da sdylemek mimkiin.

Otomatik kosu kontrolij ile oynadigimiz bu
oyun, bir 6nceki oyundan bu yéniyle ayrili-
yor. Oyunun sonunda gérdigimiz “Forever”
ismi aslinda bir mekanigi bize sunuyor. $éyle
ki, oyun seviyeleri her seferinde rastgele
olarak olusturuyor. Yani teknik olarak oyun
birtakim roguelike mekaniklerine de sahip ve
her deneyim dncekinden farkl.

Hikayemiz, ana kéti karakterimiz Dr.Fetus'un
cevresinde déniiyor. Meat Boy ve Bandage
Girl'in minik cocugu olan tatl mi tatl Nugget,
bu sézde doktor tarafindan kacirliyor. Cif-
timiz ise cocuklarini kurtarmak icin kollarini
sivayip diissman tekmelemeye yelken aciyor.
Hikayesi gayet temel ve basit bir olaya
indirgenmis olsa da oyun sizi sikkmiyor ve
icine cekiyor diyebiliriz. Super Meat Boy
oyun serilerinin en sevilenlerinden biri ise en
dnemli sebeplerinden biri de mijzik ve sesler-
dir, hi¢ sasmaz. Oyuna ilk girdigimizde metal
ve rock karisik bir albim sizi beklemekte.
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Oyunu daha oynamaya baslamadan harika
bir baslangic miizigi ile kalplerimizi calmay:
basariyor yapimel.

Animasyonlar ve gériinti o kadar basit ama
o kadar da canli ki, géziniz bayram ediyor.
Oyunun grdfigini ilk oyunda da begenen biri
olarak, sanat yapisini degistirmeden kullan-
maya devam etmeleri beni bir hayli mutlu etti.
Oynanis olarak yukarida da bahsettigim gibi
bir 8nceki oyunlardan farkli olarak “otomatik
kosma” ile rastgele seviyeleri gecerek ve
8lumcil tuzak ve dismanlardan kacarak
“Nugget”1 kurtarmaya calisiyoruz. Nere-
deyse her kosunun sonunda cocugumuzu
bulsak da Dr.Fetus gene kaciriyor yavrucagu.
Daha énce oynamayanlar icin belirtelim,
oyunu Mario’ya benzetmeyin. Karakterimiz
oyun, siz baslat digmesine bastiginizda direk
kosmaya basliyor ve hizini ve yénini siz
belirleyemiyorsunuz. Hatta bu olayin oyunun
aksiyonunu basitlestirecegini, Meat Boy‘un
zorlugunu disirecegini disinebilirsiniz, an-
cak durum béyle degil. Her ne kadar gézle
gorilir bir sekilde zorlastinlmis seviyelerden
olusturulmus olsa da beyninizi jimnastige iten
bir yapim. Ayrica en ufak hatanizda oyunun
sizi cezalandirmasi da cabasi. Oyunun
platform mekanikleri gayet basarili ve kontrol

hissi yerinde. Atlayislarinizin ne kadar yiksek
olmasi gerektigi ya da nerede siizilmeniz
gerektigini anlamak ve uygulamak zor degil.
Ayrica oyunda gerekli tuslarla yumruk atip
savrulma gibi degisik mekanikler de mevcut.
Her bir seviyeyi tamamladiginizda, hisset-
tiginiz his sanki bir yapay zekay satrancta
yenmis gibi. Abartmiyorum. Oyun gayet tat-
min edici. Sizi zorluyor, disindiriyor. Ama
bunlari yaparken cok hizli karar vermeniz
gerek. Sabirli bir insansaniz bu oyun tam size
gore.

Tek problem olarak gérdigim yumruk atma
ile ziplamanin ayni tusla yapilmasi. Bu sistem
sizi yorabiliyor zamanla ama alistyorsunuz.
Destansi arka fon mizikleriyle agresif bir
sekilde seri seviye atlamaya baslayalim o
zaman! ¢ Seymanur Ozgir

KARAR

ARTI Sahane grafik tarzi aynen devam
ediyor. Soundtrack yine cok basaril.
Platform mekanikleri leziz
EKSi Yeni kontrol tarzi herkesin
hosuna gitmeyebilir. Zorluk ayari fena
olmayabilirdi.
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Yapim The Coalition Dagitim Xbox Game Studios Tiir Aksiyon Platform PC, XBOX Web www.gears5.com
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Simdiye kadarki en renkli Gears of War bslimlerini oynamaya hazir misiniz2

Gears evrenini cok seven biri olarak 2019
icinde Gears 5'i oynadiktan sonra
Codlition ile birlikte serinin giinimiz dinamikle-
rine uygun olarak cok daha iyi bir yéne dogru
evirildigini yazmishim. Benim icin 2019'un en
sevdigim oyunlarindan biriydi. Ana hikaye
disinda farkl coklu oyuncu modlari ile de basaril
bir cikis yapmist ve Coalition tarafindan da cok
iyi bir sekilde beslendigi icin geliserek biyuyor.
Seriyi oynayanlar bilir, hikaye genelde belirli
kahramanlar etrafinda dénse de yan karakterler
de cogu zaman iz birakacak kadar basarilidir.
Ornegin Gears of War 4'deki olaylarindan
sonra, bir kovani havaya ucurmak icin infihar
gdrevine génderilen Lahni, Keegan ve Mac ile
tanismishk. Sovun gercek yildizlan Akrep ekibi
Gears evrenindeki en sevilen karakterlerden ba-
zilar haline geldiler. Hatta sonrasinda 2019'un
ortalarinda yayinlanan bir Gears of War cizgi
romanin da kahramanlari olan Jeremiah Kee-
gan, Lahni Kaliso ve Leslie Macallister, Gears
5'in coklu oyuncu modlarindan biri olan Kacis'ta
da basroldeydi. O kadar iyi karakterize edil-
mislerdi ki bence onlar sadece bir online modla
sinirh tutmak gercekten haksizlik olurdu. Oyle de

olmadi zaten. Ama ne yalan sdyleyeyim acikcasi
bir DLC'in kahramanlari olarak dénmeleri benim
icin sirpriz oldu.

Cizgi roman ile ayni adi tasiyan Hivebusters
DLC'si, Kacis modundaki karakterlerin hika-
yelerini genisleterek cizgi romana da uygun
olarak k&kenlerini ve ilk gérevlerini anlatiyor.
Hikaye, bizi harekefin Swarm tarafindan tespit
edildigi Pahanu adasina gétiirisyor, bu da Locust
cukurlarinin bulundugu noktalardan biri oldugu
icin COG'un biyik &lciide sorumlu oldugu bir
nokta. Baslangicta gérev basit gériniiyor, ancak
ilerledikce Siri’'niin adadaki her seyi, hatta
sakinlerini bile etkiledigini kesfediyoruz.
Hivebusters DLC'sinin sundugu 6 bélimlitk
macerayi 3 saat gibi bir sirede tamamlamak
mimkin. Ama bu 3 saate normal oyunda
oldugundan cok daha fazlasi sigmis. Toplanabi-
lir nesneler olsa da DLC, ana oyuna gére biraz
daha cizgisel ilerliyor. Yogun bir aksiyon icinde
hikaye o kadar hizh akiyor ki bir catismadan
cikh@inizda ya kendinizi patlayan bir bomba-
nin etkisinden kacarken ya da bir lav nehrinde
striklenirken buluyorsunuz. Tadi damakta kalan
bu kisa siire icine mizah dolu diyaloglar ve unu-
tulmaz anlar sigdirlmis. Tirkce altyazi destegi
oldugu icin de hicbir detayr kacirmiyorsunuz.
Gears serisi, 6zellikle son 2 oyunda biraz daha
canli bir renk paleti sunabilmek icin o soguk ve
karanlik ortamlardan vazgegmisti. Ancak Gears
5: Hivebusters'da cita iyice yukseliyor. Pahanu
adas|, yesil ve tropikal ortamlari, lav volkanlar
ve diger medeniyetlerin karanlik kalintilar ile
daha cok bir Tomb Raider haritas izlenimi
veriyor. Renk palefi cok genis ve The Codlition’in
Unreal Engine 4 ile yaphg muazzam calisma
yine takdiri hak ediyor. Xbox One X izerinde

4k/ 60fps ve HDR olarak deneyim tek kelime ile
eksiksizdi. Gears 5, zaten Xbox iizerinde en iyi
gériinen oyunlardan biri. Diger taraftan, oyunu
Xbox icin 6zel olarak gelistirilmis Corsair HS75
XB ile oynadigimiz icin Dolby Atmos destegi-

nin ahs yaparken Lancer’i gercekten elinizde
tutuyormuscasina bir etki biraktigini da belirtmem
gerek. Cogu zaman grafiklerin arkasinda ikinci
planda kalsa da ses de nemli bir faktér ve

eger varsa Dolby Atmos destekli bir kulaklik fark
yaratiyor.

Gears 5: Hivebusters, Gears hikayesini, ana bé-
[imlerden daha detayli ve belirli bir seviyede (ve
hatta bazen daha iyi) genisletiyor. Gear of War
hayranlarinin kesinlikle kacirmamasi gereken

bir eklenti oldugunu séylememe herhalde gerek
yok. ¢ Mahmut Karshoglu

Gears evreninde en giizel gériinen
harita, hikayeye eklenen 3 unutulmaz ka-
rakter, Xbox Game Pass Ultimate ile Gcretsiz

Oyun siiresi kisa

85
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Woles Interactive son dénemin en
uretken firmalarindan birisi. Doksanli
yillarda Phantasmagoria, A Beast Within: The
Gabriel Knight Story, Black Dahlia (8 CD

ile geliyordu!) ve Under a Killing Moon gibi
birbirinden sahane yapimlarla zirveye cikan
FMYV temelli macera oyunlarini alip giini-
mize uyarlayan firma heniz bir hit tutturmus
degil ancak sirekli ve verimli bir sekilde yeni
oyunlarini bizimle tanistrmaya devam edi-
yor. Bu arada simdiye kadar bit hit tutturama-
dilar dedik ama bugiin yazacagimiz oyun bu
durumu degistirmis olabilir zira cikh@ giinden
beri en inli yayincilarin gézdesi durumunda.
Salgin ve karantina temal filmler ya da
oyunlar icin pandeminin bitmesinin daha
dogru oldugunu disinsem de The Comp-

lex, The Bunker gibi oyunlarla dikkat ceken
firmanin yeni oyunu Five Dates’in bu fikrimi
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Five Dates ¢

Karantina ginlerinde ask

biraz degistirdigini séyleyebilirim. Karantina-
da sevgili bulmanin zorlugunu disiinerek, gi-
nimiz sartlarinda olabilecek flrte en yakin
olusumu, interaktif oyun haline getirmisler.
Doctor Who, Vikings, Industry gibi dizilerde
yer almis, gercek insanlardan olusan oyun
Five Dates, bir digital tanisma oyunu.
Karakterimiz Taheen Modak’in canlandir-
dig1 Vinny, hepimiz gibi evde sikilmis, yeni
insanlarla tanismak isteyen 27 yasinda
Londra’da yasayan bir arkadasimiz. Vinny,
Tinder benzeri bir tanisma uygulamasina
kaydolup eslestigi kisilerle, video gérisme-
ler yaparak hayatinin askini bulmaya karar
veriyor. Oncellikle fotograf, kariyer, hobileri
ve burcunu secerek bir profil olusturuyoruz,
bunun sonucunda da her biri birbirinden tatli
insanlara benzeyen bes adayla eslesiyoruz.
Bu adaylardan hepsine birden yirime san-

siniz da yok, en fazla iicini secme hakkiniz
oluyor.

Tamamen konusma odakli olan oyunda
Tirkge alt yazi seceneginin de oldugunu
sdylemekte fayda var. Zaten bu sayede
oyunun Tirkiye satislarinin -resmi bir veri yok
elimizde- bomba gibi oldugunu tahmin etmek
zor degil. Cevirinin cok cok basarili oldugu-
nu da belirtelim. Ozellikle de Vinny telefonda
arkadastyla konusurken kapatmak istedigin-
de, alt yazisini “Behliil kacar” olarak ceviren
arkadasa buradan selamlarimi iletiyorum.
Oyuna dénelim. Ozenli profilimizi olustur-
duktan sonra her biri kendinde farkli tarzlari
olan Paige, Maya, Grace, Shaina ve Saffron
isimli kadinlardan ciini secip eslesmeyi
bekliyoruz. ilk oyuna basladigimda, ayni
burca sahip oldugum sonradan sosyal
medya fenomeni oldugunu 8grendigimiz



Paige'i, yabanci dil 8gretmeni neseli Maya'y
ve is odakl avukat Grace'i sectim (Saffron’u
secmedigin icin de tim dergi olarak seni fena
halde kiniyoruz, herkes senden tisyo bekliyor-
du - Kirsat).

Oyunda on civarinda, hepsi birbirinden farkl
olan ve verdiginiz kararlar sonucunda ulasa-
bileceginiz final ve 755 farkli sahne oldugu
icin, oyun her seferinde tekrar tekrar oynama
imké&ni veriyor. Yeniden oynanabilirligi olduk-
ca yiksek kisaca. Gercek hayatta iliskilerde
yapt@imiz hatalar, yanlis kararlari silip
bastan yasama sansimiz yok biliyorsunuz
ama Five Dates buna imkan saglyor, Craig
David'in Seven Days klibindeki durumlari
goérip “ah be” cekenleriniz varsa, klavyeyi
birakip zilgit cekebilir zira her sectiginiz
kiside basarili olana kadar basa dénme
hakkiniz var. Kadin karakterlerin kisilikleri,
tarzlari, bize nasil biri olduklari hakkinda bol
bol ipucu verirken kutsal davasinda yardimel
oldugumuz karakterimiz Vinny'yi tanimakta
giiclik cekiyoruz. Karakteri biz olusturdugu-
muz icin bir anlamda dogru ama bir anlam-
da dassilik ve kisiligi oturmamis bir arkadas
izlenimi veriyor. Yengec burcunda olan

iskolik Grace, o kisa gériismeler sonunda
nasil biri oldugunu hissettirebiliyorsa secece-
§imiz tim kombinasyonlara uygun bir Vinny
karakterini sadece lafta degil, sahneleriyle,
verdigi tepkilerle de yaratabilmis olmaliydi
Wales Interactive. Aksine kendisini yaratan
iki kisi birbiriyle tamamen zit karakterler

de yaratsa, Vinny'nin tavirlari, mimikleri ve
tepkileri belli bir dogrultuda gidiyor. Oyunun
biyik eksikligi bu benim bakis acima gére,
inandirict olmayan bir basrolimiz var. Olus-
turdugumuz profil ve verdigimiz cevaplara
gére bir Vinny olusturabilmeliydi Five Dates.
Ama sonucta oyun o kadar ucuz ki (22 TL)
fiyat performans faktéri yitksek kalmaya
devam ediyor.

Vinny disindaki herkes, arkadasi da dahil
daha derinligi olan, iyi yazilmis ve iyi
oynanmis karakterler. Uc kisiyle yaphginiz
videolu gériismeden sonra uyustugunuzu
disindiginiz iki kisiyi seciyor, birisini eleyip
hayatta basarilar diliyorsunuz. Secenekler
ikiye indiginde flértin derecesi de bir tik

ileri gidiyor. Dogruluk mu cesaret mi gibi
oyunlarla birbirlerini daha iyi tanimaya
basliyorlar ve en sonunda tek kisiye karar

vererek ve duygular da karsilikliysa eger iliski
devam ediyor. Oyunun verdigi keyif de gayet
tadinda kaliyor, cok uzun degil, muhabbetler
baymiyor ve tanimaya calisma hissiyatini
yasatiyor.

Five Dates kisa ama eglenceli bir oyun.
Ozellikle pandemi déneminde flért etmeyi
dzleyenler icin ilgi cekici olacagina eminim
ama basrol karakterinin erkek olmasi oyunu
biraz basitlestiriyor. Oyunda gercek insanlar
bulundugu ve karantina déneminde oldu-
gumuz icin belki baska oyuncular bulmakta
zorlanilmishr ama mutlaka kadin basrol de
secebilme sansimiz olmaliydi. Yine de genel
olarak cikarhlan is Super Seducer serisinin
cok Ustinde olmus. ¢ Nevra ilhan

KARAR

ARTI Bes farkli karakterle degisik
senaryolar yasanabiliyor, gercek
insanlarin olmasi.

EKSI Vinny’nin karakterinin derinlikli
olmamasi, cok az karar vermemize
imkén saglamasi.
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Yapim The Wandering Band Dagitim The Wandering Band Tiir Strateji, Yénetim Platform PC Web www.airbornekingdom.com

Airborne Kingdom

Metropolleri gége itelemenin zamani gelmedi mi sizce?

Sonlyorum strateji tird altinda bir alt

tir olarak adlandirabilecegimiz sehir
kurma / yénetim similasyonlarinin hem
cok sevilmesinin hem de biyiyememesinin
sebebi ayni. Bu sehir kurma oyunlar cok
belli bash mekaniklerin etrafinda sekillen-
diriliyor ve giinin sonunda hepsi birbirine
o kadar cok benziyor ki, tirin en gicli bir
iki oyunu disinda (Mesela Cities Skylines
ve Banished) digerlerine dénip bakasiniz
gelmiyor. Size Cities Skylines’in vadettikle-
rinin daha kétist disinda bir sey sunmayan
bir oyunu neden oynamak isteyesiniz ki
Haliyle, bu yirmi yildir oturmus mekanikler
hafifce catirdadiginda, yapimei buna ciret
ettiginde, eldeki malzeme de iyi islene-
bilmisse eger ortaya bir klasigin cikmasi
kacinilmaz hale geliyor, hpki gectigimiz
yillarda tirt hayatta kalma mekanikleriyle
birlestiren, aklimizi basimizdan alan Frost-
punk gibi. Airborne Kingdom da bu yolu
takip eden ve neredeyse her detayiyla
tirin kliselerinden uzaklasmaya calisan
bir sehir kurma oyunu, géziini de daha
dnce denenmenmis bir yere, gége cevirmis
durumda.
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Kliselere tepeden bakmak

Airborne Kingdom’da hedefimiz gége bir
sehir, bir metropol insa etmek. Kaynaga
yakin evler insa etmeniz, sanayi ve konutlari
birbirinden ayirmaniz, felaket gelip sehrinizi
yikarken cayinizi lukur lukur icmeniz falan
gerekmiyor bu oyunda. Aslinda sehriniz sa-
bit bile degil, kaynaklar ona gelmediginde o

kaynaklara gidiyor. Peki nasil2

Airborne Kingdom pek cok yenilikle gelme-
sine ragmen Tutorial’t oyunun icine cok hafif-
ce yedirmis bir yapim. Her adim athginizda
bilgiler size ufak ufak notlarla veriliyor ve
cogunu zaten o mekanigi ¢cdzdikten sonra
okuyorsunuz. Evet oyunda belki felaketler
veya salginlar yok ancak dikkat etmeniz



gereken baska seyler var.

Oncelikle beseri taraftan baslayalim, oyun
tipki Frostpunk gibi hayatta kalma mekanik-
leri iceriyor. Bunun ilk adimi yiyecek ve su.
Bunlari saglayamadiginizda isler dyle hizli
tersine déniyor ki sokaga cikamaz hale
geliyorsunuz. Bir de tabii, sehrinizi havada
tutmak sihirle olmuyor. Kocaman pervane-
lerin, tirbinlerin dénebilmesi icin kémire
ihtiyaciniz var. Kémiri buldunuz diyelim,
belli bir agirhgin tzerine cikhginizda tir-
binleri takviye etmeniz gerekiyor ki sehriniz
kuslar gibi ucmaya devam edebilsin. Ayrica
bir de denge olayi var, yani evleri tek tarafa
yigdigimizda sehir de gemi gibi o tarafa ya-
tiyor ve kocaman metropoliiniz Yokuskent'e
déniyor. Sehrin sakinlerinin sabah yokus
cikip aksam popolarinin izerinde korka kor-
ka yokusu inmeleri elbette tercih edilebilecek
bir sey degil, canlar fena halde sikiliyor.
Onlem almadiniz diyelim, sehir biraz daha
yathginda Yamato'nun sulara gémilme-

si gibi gékten distyor. Kulaga gérkemli
geldigini biliyorum ama yapmayin, oyunda
dengeyi saglamak hic zor degil. Hatta dyle
dengesiz oldugunu disindigim sehirler
yaptim ki, egimin sadece birkac derece
olmasina sasip kaldim.

Gel seninle kaynaklara gidelim
Ayaginizin alinda pervanelerle havada
duran kocaman bir sehir olunca, ihtiyaciniz
olan kaynaklara ulasmak icin sahane bir
yeteneginiz de oluyor. Orada yemyesil

bir orman mi gérdiiniiz2 Efendim siriin

sehri ormanin zerine, gemileriniz yere inip
kestikleri agaclar biyik bir hizla sehre
tasiyacaktir. Veya sehri biyitmek istiyor
ama (Oyunda kimse kimseden cocuk sahibi
olmuyor) personel azligindan mi yakiniyor-
sunuz? Su yakindaki kampa gidin bakalim,
size kahlmak isteyen birileri cikacak mi2 Ay-
rica yikik satolarda veya haritada rastgele
yerlerde cok isinize yarayacak kaynaklara
da ulasabilirsiniz.

Yani evet, bir sehir kurma oyununda kesif
yapmanin éneminden bahsetmeyi beklerdim
de, bu kesfi bizzat sehri bir yerlere sirerek

yapacagim hi¢ aklima gelmezdi. Bu arada
bu kaynaga gitme olayinda keyifli bir de
mekanik var. Sehriniz tipki bir RPG oyunun-
daki siniflar gibi bir taraftan giicli olabilir-
ken, diger taraftan zayif olabilir. Dev gibi

bir sehriniz varsa ¢ adim &étedeki bir kémir
madenine gitmek icin hic acele etmiyor. Bu
da kiicik ve hafif bir sehriniz varken gelisim
hizinizi korkung artiran bir mekanik. Ayrica
bu mekanigin bir de yan etkisi var, oyunda
basariya ulasmak asiri kolay. Hani SimCity
4'te bir tabir vardir, artiya geciren adami

al X ilkeye gétir Ekonomi Bakani yap diye,
dyle bir durum yok. Airborne Kingdom kolay
bir oyun ve miicadele istiyorsaniz size aradi-
ginizi vermeyebilir.

Oyunun grafikleri son derece giizel, bana
sehrin tasarimi géklerde gecen Frostpunk’i
hatirlath. Oyun son derece optimize, sehir
detayli olmasina ragmen kiriklar yok ve
adeta yag gibi akiyor. Boyutunun kijcik-
l6gi de pek enteresan. Bunca évdigimiz
oyunun harddiskinizde kapladigi yer sadece
1.5 GB. Bir sey daha, oyunun multiplayer
modu bulunmuyor. Ne bileyim gékte baska
sehirlere denk gelebilmek giizel olabilir, en
azindan paylasimli dinyalar oyuna dahil
edilebilirdi. Bir de maalesef sandbox modu
yok. Farkli tiplerde haritalari farkl kosullarda
deneyim edemiyoruz, oyun basladig gibi

bizi sandbox’a cok benzeyen ve hikayesi
500 karakterden ibaret olan bir senaryo
moduna atiyor. Gériip gérebilecegimiz de
bundan ibaret.

Ha grafikler dedik, yapimei da eserinin ne
kadar gizel géziktiginin farkinda. Simdi-
ye dek herhangi bir oyunda gérdigim en
yetenekli fotograf modu (Tamam, belki Forza
Horizon’dan sonra) bu oyunda bulunuyor.
Her kareyi dilediginiz gibi giizellestirmenizi
saglayacak o kadar cok ayar var ki, giines
batarken sehir fotografi cekmek isteyen
filtreciler icin sinirsiz olanaklar yaratiimis.
En giizeli, bu kadar hos bir oyunun EGS'de
fiyatinin sadece 39 TL olmasi. Belki yizlerce
saatinizi almayacak, belki yeterli sayida
moddan yoksun ancak Airborne Kingdom
Uzerine cok giizel seyler insa edilebilecek,
sonraki oyunlarla zirveye iyice yaklasabile-
cek bir oyun. Tiri sevenler kacirmasin.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Son derece yenilikgi fikirlerle gel-
mis. Gizel géziken ve optimize grafikler.
Fena halde baglayici. Fiyah ucuz
EKSI Oyun ici mod cesitliligi konusunda
cok zayif. En azindan sandbox olsayd.
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KARAR
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Yapim Flux Games Dagittim GameMill Entertainment Tiir Dévis, Aksiyon Platform PC, PS4, XS, XONE, Switch Web playcobrakai.com

Cobra Kai: The Karate Kid
Saga Continues ¢

Bir neslin cocukluk arkadaslan geri dondu!

ok acikca itiraf ediyorum: Kiirsat gecenin

3'Gnde benim Sezon 3'in sonuyla ilgili
Facebook postumu gériip bu oyunu bana ite-
lediginde tek istedigim acimasizca yikmakt.
Cinki oyun tarihi boyunca o kadar cok kéti
yapilmis film oyunu g&rmiistim ki, ayni seyin
Karate Kid'e yapilmasi durumunda oyunu
fena halde ezmeye hazirdim. Hatta oyunun
yapimcisinin adi Dead Good Media oldu-
gundan: “Bak k&t cikarsa -Stay dead that's
good for you- diye baslik atarim” dedigimde
“dokunmadan basarim dergiye” demisti. Ben
de oyuna tam bu gazla daldim.
Oyun Demetri ve Hawk'in, okul midirinin
odasinda birbirine hirlasmasiyla aciliyor.
Sonra da Miyaki’nin Dojosu veya Cobra
Kai Dojosu’nu secerek devam etmenize izin
veriyor. Ben Miyagi'yi sectim, Sam ile oyuna
girdim ve "hahaaa eveeet” dedim “iste ilk
bug.” Buradan baslayabilirim. Oyunu PS4
Pro’da oynadim ve daha oyunun basinda
yesilli tiplerle savasinizda oyun donmaya

basladi. Neyse dona kalka buralar atladim
ama emin olun su yaziyi size yazabilmek

icin bu cileyi cektim. Dilerim bu sacmalik kisa
sirede giderilir. Tamam oyun Steam’de 32 TL
ve ne kadar para o kadar ekmek ama oyna-
namaz olmasini da beklemiyordum.

Oyunun genel kurgusu séyle: Dojo secimin-
den sonra her akli basinda oyunda oldugu
gibi bir tutorial’a giriyorsunuz. Burada da isin
rengi belli olmaya basliyor. Bu oyun bir Street
Fighter veya The Gods Among Us degil. Bu
oyun bizim gibi Final Fight'la biyimis bir
nesle gére yapilmis. Yana kayan ekranda
belli bir alana gelince karsiniza cikanlar te-
mizleyip devam ediyorsunuz. iki tarafi birbi-
rinden keskin cizgilerle ayrisirmak istemisler.
Bunun icin Dojo’lar arasinda bir ates ve buz
ayrnimi yapilmis. Cobra Kai'dekiler daha cok
vuruyor ve ates saldinlari yapabiliyor. Miyagi
Do'dakiler ise daha cok HP'ye sahip ve buz
saldinlar yapabiliyor. Her iki Dojo icinde
dizideki favori ikiser karakteri kullanabiliyor-

sunuz. Bu karakterlerin ise yetenek agaclari
var. Oyun tarziniza gére bu agaclardan
secimler yapabiliyorsunuz. Yetenekleri
acabilmeniz icin de oyun icinde diismanla-
rinizdan disen jetonlar topluyorsunuz. Yani
gayet sade ve basit.

Gelelim d&viis kismina. Bu kisim cok karisik
degil ama iyi bir déviis oyununa oldugu gibi
burada da combo cikartmayr 8grenmeniz
gerekiyor. Genelde bloklamak yerine saldirp
kacarak isinizi halledebiliyorsunuz. Bunun
yani sira yerde buldugunuz yakin dévis
silahlarini kullanabilir veya cevredeki cisim-
leri déviisinize dahil edebilirsiniz. Mesela
rakibinizin kafasini siis havuzunun kenarina
vurabiliyorsunuz vs. Oyundaki mekanlar ise
haliyle diziden alinmis. Okul, La Russo’nun
galerisi gibi tanidik yerler kullanilmis.

Sizin de bildiginiz gibi dizi, eski nesil ve
yeni nesli bir araya getiren cok basarili bir
yapim. Bu oyun da o havayi tasiyor. Sadece
mekanikleri degil mizikleri, diyaloglarn

ve genel yapisiyla diziye layik bir yapim
olmus. Dvis oyunlarini seviyorsaniz citayi
cok yiiksek tutmayin. Ama bos vaktimde eg-
leneyim diyorsaniz, yaninizda bir arkada-
sinizla beraber (evet iki kisi de ayni PS4'de
oynayabilirsiniz) eski ginlerdeki gibi keyifli
vakit gecirebilirsiniz. Tek tavsiyem benim
yasadigim bug’in giderildigine dair bir
mesaji oyunun forumlarindan vs. okumadan
bu oyunu almayin. Bayagi can sikabiliyor.
Onun disinda bu fiyata gére bu kadar ek-
mek diyebilirim. ¢ Burak Giiven Akmenek

KARAR

ARTI Diziyi seviyorsaniz tam size
gore. Yetenek agaci, keyifli mizikler
ve atmosfer.

EKSI Bugh mi bugly, ézellikle de
konsolda.
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

MXGP 2020 ¢

Camura bulasmayi géze alomayanlar baska kapiya

M otosiklet oyunlari, kategorisi ne olursa

olsun oynamasi ve égrenmesi en zor
yaris oyunlar arasinda. Malumunuz iki teker
izerinde dengede durmanin ve bunu yapar-
ken hizl gitmeye calismanin bin tirli prose-
diiri var. Dinya Motokros Sampiyonasi’nin
lisansli oyunu MXGP tarafinda ise, isler tahmin
edebileceginizden daha fazla karisiyor.
Gectigimiz aylarda hatirlayacaksiniz MotoGP
2020'yi incelemis ve simdiye kadarkilerin
en iyisi oldugunu disindigimi belirtmistim.
Simdi Milestone s&z konusu olunca ve insanin
agzindan “en iyi” kelimesi falan cikinca

A

PERFORMANS TABLOSU

MSI GL75 Leopard
Intel Core i7-10750H, 32GB RAM
Nvidia GeForce RTX 2060

Ortalama FPS: 126

Ulira Detail, VSync Off, Motion Blur Off

Milestone’un diger firmalardan iyi yaphg bir
sey varsa o da optimizasyon. Unreal Engine
4 ile gelistirilen oyun grafik kalitesi anlamin-
da zirveyi zorlayamasa da son derece akici
bir oynanis sunuyor. RTX 2060'da tiim de-
taylan kokledigimiz

oyun hedef olarak

belirledigimiz

120fps'te zorluk

yasamadan stabil

kalmay: basardi.
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oturup bir diisiniyorsunuz. Malum, bahsi
gecen yapimet iki seyle birinir. SCAR ile yaris
oyunlarina entegre ettigi zamani geri sarma
mekanigi ve ayni oyunu cilalayip cilalayip
yillarca tekrar piyasaya sirmesiyle. Diger
taraftan MotoGP'nin lisansinin kendilerine
gecmesinin oldukca iyi sonuc verdigi malu-
munuz, bakalim 2015 yilindan beri 1sitip 1sitip
dnimize getirilen MXGP serisinin sonuncu-
sunda durum nasil.
Oyun 2020 MXGP ve MX2 sezonlarini konu
aliyor dncelikle. Haliyle Afyon (1) dahil 19 pist
ve 68 siriicinin tamamini, lisansh olarak tim
detaylariyla oyunda bulabilirsiniz. Havaalani-
na 55km mesafede olan ve yarisi dizenleme
hakkini alarak sahane bir is cikartan Afyon
pisti orta derecede bir zorluga sahip ancak
yagmur yagdiginda fazlaca camura bulani-
yor ve tutunmak zorlastyor. Bazi virajlarinin
ciddi anlamda nefes kestigini de belirtmem
gerek. Diger taraftan kisisel favorim italya
- Trentino'daki Pietramurata pisti. En zorlarin-
dan birisi olsa da burada sirmek olaganisti
keyifli ve kanimca tiim pistlerden daha fazla
dvgiiyu hak ediyor.
Oyundaki kariyer modu maalesef biraz
tepeden inme gelisiyor ve daha ne oldugunu-
zu anlamadan kendinizi 10 dakikadan uzun
sirecek bir yanista bulup tokatlanmaniza yol
aciyor. Daha nerede gaz verilir, pist nasildir,
motorun virajlardaki davranisi nasil bakma-
dan basiniza gelen sey 20 dakika boyunca
(zira iki yanis) arkadan arkadan ilerlemek,
bolca da kaza yapmak.
Oyun bu sene standart yaris modlari disinda
iki de ilging oyun icin moda sahip. Bunlarin
ilki Norvec fiyortlarindan esinlendigi séyle-
nen Playground modu ki burayi kafaniza gére
takilirken oyunun mekaniklerine alisacaginiz
bir egitim modu gibi disinebilirsiniz. Waypo-
int modunda da kendi en iyi rotanizi olusturup

bir nevi online challenge diizenleme sansiniz
var. Oyuna pist editérinin de dahil oldugunu
ve daha simdiden onlarca pistin kullanicilar
tarafindan oyuna eklendigini belirtelim. Bun-
lara zahmetsizce meniden ulasabiliyor olmak
da cok sahane olmus.

MXGP alismasi ve basarili olmasi en zor yars
oyunlarindan bir tanesi. Similasyon diyemi-
yorum ama Milestone’un senelerdir uygula-
digi formil en kolay ayarlarda bile kolayca
rekabetci olabilmenize izin vermiyor. Pistlerin
yapisi ve oyunun yetenek citasinin yiksekligi
bu oyunu ancak MXGP gériince bir fena

olan motor tutkunlarina &zel hale getiriyor.
Fiyatinin makul olmasi (Playstore’da 72 TL,
Steam’de 77 TL) ise bir arti.

Serinin dnceki oyunlar sizde varsa bana gére
bunu pas gecebilirsiniz, yine de Afyon pistin-
de yarismak kac kisiye nasip olur su hayatta
deyip alabilirsiniz de. ® Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Lisansh pistler ve siriictler. Fiyah
vygun. Siris mekanikleri keyifli
EKSi Oyunda basarili olmak
cok giic. Grafikler platform ayirt
etmeksizin vasat.
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Scott Pilgrim vs. The World:
The Game - Complete Edition €

On sene sonra yeniden karsilasmanin keyfi

u oyunu aramizda bilmeyen pek yoktur diye

distiniyorum. En azindan Scott Pilgrim’in
Ramona Flowers't kazanma macerasini konu
alan filmini biliyorsunuzdur saninm?2 Neyse,
varsa da dile getireyim. 2010 yilinda konsol
tarafinda cikmis olan oyun, déndii dolast 10 yil
sonra PC icin geldi, gelirken de Complete Edition
adi altinda cikh. Bunun da sebebi aslinda su,
2014'te oyun marketlerden kaldirldi, bazi aksi-
yonlar oldy, yasal olarak erisilemez hale geldi.
Ubisoft sag olsun benim gibi erisememis olanlar
disinmiss olacak ki, 10 sene sonra da olsa oyun
bizlere tekrar sunuldu.
Acikcasi daha énce cizgi romanlarini okumamis
sadece filmi izlemistim. Oyun cikhgi dénemde de
konsolum olmadigindan dolayi oyunu oyna-
ma sansim olmamish. Fakat konsept, senaryo
eglenceli oldugu icin, kaldr ki beat ‘em up da
sevdigimden (zamaninda atari salonlarnda az
jeton harcamadik) oyunu hep merak etmistim.
Oyunun hikayesini zaten biliyoruz, Scott'in
Ramona'yr kazanma cabasini konu aliyor ve
bunu yaparken de yedi eski sevgilisi ile dévis-

mek zorunda. Eklemem gereken bir bilgi var,
dgrendigime gére oyunun senaryosu, akisi cizgi
roman serisini begenmis olanlar oldukca mem-
nun edecek sekilde ilerliyormus. Uzak olanlar
icin konuyu biraz daha acip eski sevgililerin olay:
ne bir érnek ile bahsetmek gerekirse, her biri
farkl yeteneklere ve absiirtliklere sahip karakter-
ler. Ornegin bir tanesi et yemiyor diye Telekinezi
gicleri kazanmus.

Bir beat ‘em up oldugu icin co-op sistemi oyunda
mevcut tabii ki. Yani arkadaslarinizi, ya da aileni-
zi yaniniza alarak oynama sansina sahipsiniz.
Scott'in miizik grubundaki ve ev arkadasi gibi
karakterler ve Ramona da oynanabilir durumda.
Oyunu tek basimiza da oynayabiliyoruz ve
Scott ile oynama zorunlulugumuz da yok. Diger
karakterlerden istedigimiz, secip aksiyona
cikabiliyoruz. Karakterlerin hepsinde hafif, giicli
saldin, blok ve kendisine 6zgi 6zel yetenek var.
Hikaye modunda her bir karakterin kendi isleyisi
oldugunu da sdyleyeyim, bu da oyunun sonunu
degistiriyor. Peki oyun boyunca ne yapiyoruz2
Sadece yedi eski sevgiliyi dévmiyoruz tabii ki.

Farkli bslimlerde, sokaklarda falan ilerleyerek
akin akin gelen diismanlar da dévisyoruz. Bu
dismanlar da kendi iclerinde tabii ki farkliliklar
gbsteriyorlar. Bir yandan etrafa sacilan paralar
topluyor ve karakter gelistirme icin kullaniyo-
ruz. Bslim icerisindeki ditkkanlara girip fayda
saglayacak seyler alabiliyoruz. Oyunun benim
icin en uyuz oldugum kismi bu, para verip ala-
cagim seyin ne ise yaradigini géremedim, alip
denemem gerekti. Olm, 10 sene olmus be, suna
bi ayar cekemediniz mi?2 Yani herhalde vardi da
sonradan kaldirmadilar diye diisiiniyorum.

Beat ‘em up dedigin olay bi noktada bitiyor
tabii. Iste o noktada oyunun farkl oyun modlan
devreye giriyor. Dért farkli oyun modu var ve
eski sevgilileri en kisa siirede dévmekten tutun da
iizerimize akin akin gelen zombiler ile savasmak
gibi bircok farkli eglence iceriyor. OOO bir de
Battle Royale var! 4 kisi bir arenaya atiyorlar
bizi, son kisi ayakta kalana kadar kafa géz iste.
Uzun zamandir agiz tadi ile oynanacak beat
‘em up artyordum, SPVTW de sevdigim cizgi
romandir, dizidir falan diyorsaniz alin oynayin
efenim. Hep tek hem de arkadaslar ile eglene-
bilirsiniz. Gerci su zamanlarda bir araya gelmek
tehlikeli ama onu da aklinizdan ¢cikarmayin.
Benim icin oyun bir Beat ‘em up'tan istedigim
neredeyse her seyi sunuyor. ® Sonat Samir

KARAR —————

ARTI Bir Beat em up'tan istedigim
neredeyse her seyi sunmasi. Scott Pilgrim
macerasi olmasi. Muazzam Pixel art ve
animasyonlari. Mijzikler. Ramona!
EKSiI ilk seferde marketten ne aldigimi
bilemiyor olmam (takh buna).
Zorluk seviyesi pek bir dengesiz.
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Just Dance 2021

2021 yilinda da her seneki gibi formda kalma hedeflerine devam...

Ylllardlr Ubisoft'un ufak yeniliklerle ve
gincel sarki listeleriyle cikarmaya
devam ettigi Just Dance seriivenimiz bu
yil da Just Dance 2021 ile devam ediyor.
Gectigimiz yillarda ofis partilerinde, yaz-
lart acik alanda, her oyun etkinliginin bir
késesinde mutlaka deneyimledigimiz Just
Dance'’e bu kez evde dalis yaptim. Niye?
Ciinki malum pandemi hepimize eve tikti
da ondan. Just Dance 2020 ile gectigimiz
yil karantina baslarinda ¢cok eglendim,
acik séyleyeyim. ilk bir ayinda Just Dance
Unlimited hediye ediyordu ve 400 izeri
bitin sarkilari da acikh, her isten bunal-
digimda masamdan kalip “Dans edeyim
bari bir sarkilik” diyerek kendimi Switch’in
basinda buldum. Hep Nintendo Switch
deneyimlerimi yaziyorum size degil mi,
bence en keyifli platform da bu acikcas!.
Yazdan itibaren cok da bakmadim acip
acikcasi, kaderimde tekrardan Just Dance
oynamak varmis ki, Kirsat sag olsun Just
Dance 2021'i bir giizel bana kitledi arka-
daslar. Just Dance 2021 bence serinin en
iyi versiyonu, onu bastan belirteyim. Ani-
masyonlar, sahne tasarimlari, koreograf-
lar iyilestirilmis. Karanlik modu da gelmis,
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gozleri yorulanlar icin cok iyi bir secenek.
Just Dance 2021'de 41 yeni sarki yer
aliyor. KPOP olanlardan, eski sarkilarin
mix'lerine kadar yelpaze genis; TiKToK
kullanan bir nesilseniz cogu sarki tanidik
gelecektir. Bana cok tanidik gelmedi bu
sarkilar, ne yalan séyleyeyim. Sekiz adet
de cocuklar icin sarki ve yeni koreograflar
bulunuyor, bu sayi biraz az bence. $u
anda bitin cocuklar evde; Baby Shark
zaten vardi, onun kadar iddiali bir hit
bulunmuyor.

Bilmeyenler icin sarkilarin detaylarindan
bahsedeyim. Her sarkinin bir koreografisi
de var ve bunlarin kolay, orta, zor ve asir
yogun versiyonlari bulunuyor. Backstreet
Boys sarkisiyla cok da zorlanmazken
Boney M “Rasputin” ile en son yerlerde
yuvarlanip 8ne dogru bacak uzahyor-
dum sagli sollu, mahvoldum! Ne kadar
mahvolacaginizi gérmek istediginizde ise
kalori sayma modunu acin, gérin. Bes
dakikada neler oluyor! Bazi sarkilarin Yo-
Jun versiyonlari da eklenmis, miicadeleci
arkadaslara duyurulur! World Dance Flo-
or 6zellikleri de gelistirilmis, bazi modlar
eksilirken turnuva modu diinya izerinde
diger Just Dance sahipleriyle kiyasiya
cekismeye gireceginiz bir alan. Avatarini-
zin yavasca digerlerini gectigini gérmek
biyik keyif ama bazilari gercekten Just
Dance icinde yasiyor olabilir, inanilmaz
yiksek skorlar var. Moralinizi bozmayin!
Her danstan sonra size Mojo denilen
oyun ici para verildiginde ise bunlari yeni
avatarlar, avatar cerceveleri gibi seyler
acmak icin kullaniyorsunuz. Just Dance’in
skoru cok dnemseyen bir tavri hic olmadi
diger ritim gerektiren oyunlardan farkh

olarak, &diller o yiizden cok da tatmin
edici degil. Just Dance’in ana olayi kala-
balikla beraber eglenmek bence ve benim
icin de Just Dance’i sevme sebebim hep
bu oldu. Tamam, iki tane Joy Con’um var-
di ama cep telefonumuzu da artik joy con
gibi kullanabiliyorduk, hafta sonu herkes
bana gelseydi, samata ve kahkahalarla
beraber kalabalik olarak deneyimleseydik
eminim ki cok eglenecektim, dénem cok
yanls ve evde tek basima debelenmek
durumundayim son aylarda.

Simdi bahsedecegim can sikici durumlar
tam da bu konuyla alakali; 41 yeni sarki
ve bir 8ncekine gére cok da fazla degi-
siklik sunmayan 2021 icin beni cezbetmi-
yor; kalabalik ve cocuklu evlerde eminim
ki cok daha fazla keyif alinacaktr. Diger
kisim 1 aylik Gcretsiz, 600 kadar sarkiya
eristiginiz Unlimited dénemi gectiginde
oyunun yari fiyatina buna tekrardan abo-
nelik baslatmaniz gerekecek. Just Dance’i
ilk defa edinecekler icin, Ustte de dedigim
gibi bence 2021 en iyi versiyonu ama Just
Dance 2020 varken 2021, benim duru-
mumda olanlar icin cok da gerekli degil
gibi. Yine de aile ici, arkadas ortamindaki
favori oyunlarimdan biri yillardir, kendisini
kalabaliklar icinde oynayacagim ginleri
iple cekiyorum! ® Ayca Zaman

KARAR

ARTI Yeni sarkilar, yeni koreogrdfiler
EKSI Cok az yeni icerik,
Unlimited gecince icerik sikintisi
basliyor, Unlimited tyeligi
cok para.
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king Dead

Iki ucu zombili kapriler insa etmeye var misinize

Oyun|crdo kullanilan fizik motoru,
gectigimiz yirmi yil icerisinde biyuk
oranda degisti, gelisti. Her ne kadar FPS
tiri oyunlarda direk olarak anlasilmamis
olsa da &zellikle farkli oyun tirleri icerisin-
de fizik motorlarinin ne gibi ince ayarlar
etkileyebildigini, animasyonlar ile ne kadar
da muazzam sekilde calisabildigini gér-
dik. Ginimiiz oyunlarina bakhgimizdaysa
tir fark etmeksizin, ileri seviyede fizik
motoru miidahalesi oldugunu gériyoruz ki
zaten Frostbite ve Unreal Engine gibi grafik
motorlar, her yil fizik detaylarina daha
cok egilmeyi -bir sekilde- basariyor. Tabii
konu fizik olunca &zellikle platform tarzi
oyunlardaki nitelik gézle gérilir sekilde
arth. Bu ekoldeki en iddiali oyun serile-
rinden birisi de siphesiz ilk olarak 2013
yilinda karsimiza cikan Bridge Constructor
oldu. Sahip oldugu harika fizik motoru
sayesinde, mihendislik ve oyunu bir araya
getirerek bambaska bir deneyim sunmayi
basardi. Akabinde iretilen Medieval ve
Portal isimli oyunlariyla da dikkat ceken
isim, bu sefer cok daha farkli bir konsept
ve oyun deneyimi ile karsimizdal!
Sanryorum The Walking Dead bilmeyen
yoktur. Yani halen izlemediyseniz, bence
dnce cizgi romanlarini okuyun derim.
Gercekten de zombilerle dolu bir diin-

yada hayatta kalma deneyimini her tiirli
yasatmayi basaran, muazzam bir cizgi
roman serisidir. Tabii illa izlemek istiyorum
derseniz de yine kaliteli bir hayatta kalma
seriivenine dalacaginizin garantisini vere-
bilirim. Daha evvel Telltale gibi firmalarin
da oyunlarinda kullandigi The Walking
Dead serisi, bu sefer de fizik motoru odakli
Bridge Constructor isimli oyun ile bir araya
geliyor. Bilmeyenler icin kisaca anlatmak
gerekirse, bu oyunda sahip oldugumuz
belirli miktardaki malzemeyi kullanarak ya
da en az malzemeyi kullanarak, karsimiza
ctkan bosluga bir képri insa edip, ilgili
karakteri bir noktadan digerine tasimaya
calisiyoruz. Temelde ziyadesiyle basit bas-
layan oyunda, giderek zorlasan b&lim-
lerle karsilasiyoruz. Misal, gececek olan
araclarin agirhig, gececegi yolun yapisi
gibi bircok farkl faktr karsimiza cikiyor.
The Walking Dead versiyonundaysa seriye
muazzam bir hikaye eklendigini gériyo-
ruz. Karakterlerimizin yasadiklar olaylar
ve diyaloglar sayesinde sadece képri
yapan birisinden ziyade, ekibe bu bece-
risini kullanarak yardimer olan bir kisi gibi
kahldigimizi disinebilirsiniz. Karsimiza ¢i-
kan bslimlerse kisa sirede bir hayli karisik
hale geliyor... Oncelikle bir képri kurmak
sart ama her bslimde farkli olaylara karsi

da bir strateji kurmamiz gerekiyor. Genel-
de kahramanlarimizi, yiriyen élilerden
kurtarma pesinde kosuyoruz. Bu kurtarma
operasyonu icin de hem dismani engelleye-
cek hem de kahramanlarimizi yaralamaya-
cak yollar bulmak sart. Gidecekleri yén ve
etkilesime gececekleri noktalarin bulundu-
Ju noktalar sayesinde kahramanlarimizi
farkli sekillerde yonlendirmek mimkin. Fizik
motoru genel hatlariyla gayet iyi calisiyor
ve bir bdlimi gecmenin birden fazla yolu
bulunuyor. Ayrica yapabilecegimiz tuzaklar
da cabasi! Acikcasi tim oyunu, devasa bir
bulmaca gibi disinebilirsiniz! Nitekim bu
ekole asina olmayan oyuncularin tutorial
balumlerini derinlemesine deneyim etmesi
gerekiyor. Ayrica belli bir sireden sonra,
benzeri seyleri yapmaya basladigimiz anlar
da olmuyor degil... Bir de karakterler arasi
etkilesim biraz zayif kalmis diyebilirim. Nite-
kim genele bakhgmizda tadindan yenmez
bir oyun olmus demek mimkin.

¢ Ertugrul Singt

— KARAR

ARTI Eglenceli oyun yapisi. Bolca
bulmaca. Eklenen detayl hikaye
EKSIi Arada tekrara dismesi
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Lair of the Clockwork God ¢

Hem gildiren hem oynatan bir yapim!

Lair of the Clockwork God, onlarca saati-
nizi alan, dev haritalardan olusan biyik
yapimlardan sikilmis benim gibi oyuncularin
icine giines gibi dogabilir. LotCG, en basit
haliyle iki boyutlu bir platform oyunu. Hikayesi
iki tema ve aslinda iki part tzerinden olusuyor.
Oyunda kanserin tedavisi icin kullanilacak
cicegi bulmak icin yolculuga cikan Dan

ve Ben'i kontrol ediyoruz. Hikayenin dért

bes saati konu ve olaylar bu amac ugruna
sekilleniyor daha sonra oyunun bir noktasin-
da bahsettigim tema degisikligi yasaniyor ve
senaryonun yéni de ayni oranda degisiklik
gésteriyor. Oyunun baslarinda renkli, ic acici
bir atmosferde gezinirken, kaotik kirmizi, yan-
ginlar icinde, savaslar gecirmis bir diinyaya
giriyoruz. Size Five Game firmasini en ¢cok
tebrik ettigim yer ve oyunun beni etkileyen
bslimi de hikayenin bol bol mizah icerigiyle
doldurulmus olmasi. Dan ve Ben ile oynarken
ekran basinda komedi filmi izler gibi kahkaha
atabiliyorsunuz. Birbirleri ile dalga gecmeleri,
yolculuklarinda karsilastiklar karakterler ile
diyaloglar cok dogal. Bunun iizerine oyunda
diyaloglara da %50 oraninda miidahale edip,
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konusmalara y&n verebiliyorsunuz. Mizah
seviyesinin yiiksek oldugu bir oyunda bu ézel-
liginde olmasi yapima biyik arti katiyor. Oyu-
nun en cok merak edilecek, oynatacak kismi
hikayesi oldugu icin biraz yizeysel bahsetmek
istedim. Size Five Games hikayeye cok 6nem
vermis, dyle ki oyunu satin aldiginizda yanin-
da oyunun &ncesini anlatan Spin-off yapimi
Devil’s Kiss de iicretsiz olarak yaninda hediye
ediliyor. Devil's Kiss ise dizi/secim agirlikli

bir yapim. Olur da hikayeyi cok severseniz,
icinizde daha da detaylandirabilirsiniz.

Lair of the Clockwork God, platform ve point
and click tirlerinin muazzam bulusmasi diyebi-
liriz. Yénettigimiz iki karakter olan Ben ve Dan
zerine oyunun tim mekanikleri ve oynanisi
ikiye ayrilirken, karakterlere gére aslinda oyun
ici tir de degisiyor. S6yle ki kiicik serseri Dan
ile oynarken oyunun platform mekaniklerini
kullaniyoruz. Hizl hareket ediyor, zipla-
yabiliyor, nesnelerle itis/cekis islemlerinde
etkilesime girebiliyoruz. Bitirim ikilideki aksiyon
sever, bam bam hareket eden kiicigimiz. Ben
ise tam tersi. Uzun boylu, zeki ve tembel. Ben,
gercekten tam bir tembel hayvan. Bahsettigim
point and click gelerinin hepsi de Ben iizerin-
de toplanmis. Oyun icerisinde karsilastgimiz
bulmacalari ¢éziyor, esyalar tasiyor ve onlar
gereken yerlerde kullanabiliyor.

Oyunda detayli olmasa da bulunan esya
olusturma mekaniklerini de Ben kullaniyor.

Ben de Dan’in yapabildigi kosmak, ziplamak
gibi hareketleri yapamiyor. Oyunun keyfi de
mizahi da bu zitliktan cikiyor. Oynanis Dan ve
Ben’i ayni anda y&netirken onlarin uyumunu
saglamaniz, birlikte hareket ettirebilmeniz

ile keyifli hale geliyor. Ornek olarak uzunca

bir cukuru gecmeniz lazim, Dan yeteri kadar
ziplayamiyor ve cukurun ortasindan bir
yikseltme paneli gerekiyor. Bu panelin kontrol
aletini Ben calistirabiliyor, Dan ise ziplayarak
cukuru gecip diger taraftan Ben'in yiriyerek
gelmesini sagliyor. Bazi b&limlerde oyun size
nasil gececeginizi karakterlerin konusmalarin-
da gizliyor. Bir sonraki adimi bulamadiginizda
Ben ve Dan'’i konusturarak ¢éziim yolunu
3grenebiliyorsunuz.

Sonuc olarak, Lair of the Clockwork God
aksam eve gidip kafa dagitmak, eglenmek
icin yarahlmis cok tath, harika bir oyun. Béyle
yapimlardan benim sahsi beklentim &nce
eglenmek. Benim gibi yilin belli dénemlerinde
platform oyunlarini oynamay seviyorsaniz
alin, deneyin. Fiyat da gayet uygun.

# Tunahan Ertas

KARAR

ARTI ki tiirin muazzam birlikteligi.
Mizah diizeyi cok yiiksek hikaye.
EKSI Ses ve mizik daha iyi
olabilirdi. B&lim tasarimlari
harika sayilmaz.
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Collection of Saga:
Final Fantasy Legend

Finol Fantasy (FF), ginimiz oyunculari
tarafindan oldukca bilinen bir isim olmasina
ragmen Saga evreni fazla bilinmez. FF ve
FF2'de calismis olan Akitoshi Kawazu, Saga
evreni ile Final Fantasy icin bir spin-off tasarla-
mis diyebiliriz. Bu evrenin ilk oyunu Final Fan-
tasy Legend ise 1989 yilinda Game Boy icin
piyasaya cikti. Ayni zamanda bir el konsoluna
cikan ilk Final Fantasy oyunu olan bu yapimin
ve sonraki iki oyununun daha sonra remaste-
red edilmedigi konsol kalmadi desek yeridir.
Son olarak ise Final Fantasy Legend I,Il ve I1I'i
iceren Collection of SaGa Final Fantasy Le-
gend, Nintendo Switch icin, serinin 30. yilina
ézel Aralik ayinda yayinland:. Ben de bu eski
seriyi deneme firsat bulmus durumdayim.
Eger Pokemon Red veya Blue'yu bitirebilecek
kadar cok sevdiyseniz veya o dénemlerde
oyun oynayan eski fopraklardansaniz Final
Fantasy Legend’in (FFL) Switch versiyonu

size hitap edebilir. FFL, bahsettigim Pokemon
oyunlarindaki gibi bir Game Boy oyununun
minimal diizeyde renklendirismis versiyo-

nu. Ekranda yosun yesili bir tonda oyunu
oynamaya devam ederken su sorulari sordum:
“Tamam, benim icin bu gérsellik o kadar da
mihim degil ama ginimiz oyuncularini da
cekebilmek adina adam akilli renklendirilmis
bir remastered yapilamaz miydi acaba? Ya da
oyuna bé&yle bir secenek konulamaz miydi2
Bdylece isteyen renkli oynar isteyen old-school
takilird:.”

Acikcasi iic oyunluk bu paketin tim oyunlar
birbirine benzer yapilarda ilerliyor. Oyunun
yaraticisi Akitoshi Kawazu'ya gére sira tabanli
bir RPG oyunu olan FFL serisini, klasik FF'den

30 yillik oyunlardan medet ummak!

ayiran en temel &zellik oyunun zorluk seviyesi.
Gercekten de klasik FF serisini daha énce NES
tabanli sistemlerde deneyim etmis bir oyuncu
olarak FFL'in bir hayli zorlayici oldugunu
séyleyebilirim. Bu nedenle her iic oyunda da
bol bol save almak &nemli. Hi¢ beklemedigi-
niz bir anda savas kaybedebiliyor. Yapilmasi
mecbur kalinan yiksek harcamalar nedeniyle
surekli olarak culsuz geziyorsunuz. Dért kisilik
partinizin tim Gyelerini donatayim, canlarini
yenileyeyim, onu bunu yapayim derken grind
atarak kazandiginiz para yine kendinizi gelis-
tiremeden bitmis oluyor. Aslinda oyunu en zor
kilan ézelliklerden biri de zaten bu. Bu durum
sizi daha cok fazla grind atmaya yénlendi-
riyor ve bir siire sonra da can sikinisi yani
basiniza ugruyor. Oyun zor olsa da savaslarin
fazla secenek sunmamasi da bu durum icin
etkili aslinda.

Ote yandan ii¢ oyuna géz atildiginda ikinci ve
iciinct oyunlarda hikaye anlatiminin da savas
sisteminin de daha basarili oldugunu ve yeni
oyun ciktikca serinin bu yénden gelistiginin
hakkini vermek gerekiyor. Senaryolar o kadar
sasall degil elbette. Ya da 1989'da cikmis bir
Game Boy oyununun senaryosunun bu cagda
beni etkilemekten olmasi da mimkin. Ancak
yine de her oyunda hikayenin sunumu bir ik
olsa da daha iyi hale gelmis.

Renklendirme disinda oyunun Switch'e
vyarlanmasi basarili olmus. Zaten cok fazla
fonksiyona sahip olmayan oyunu Switch de
ister yatay ister dikey oynayabiliyorsunuz. Ben
yine daha cok TV'de oynadigim icin yatay
oynadim ve oyun ekranini genis olarak ayarla-
dim. Yine isterseniz bu oyun ekranini kiicilte-

biliyorsunuz, tercih sizin. Tom bunlara ragmen
FFL serisinin yeni oyunculan su haliyle cekmesi
bana biraz zor gibi geliyor. Gerci yapimei
ekibin derdi yeni oyuncular cekmekten ziyade
bircok konsolda yer almisken Switch’de de
eksik kalmamak olabilir. FFL serisi cok tuttugum
bir seri olmamis olsa da bu tir serileri daha iyi
hallerde gérmeyi isterim. ¢ Enes Ozdemir

KARAR

ARTI Teknik anlamda Switch’e iyi
vyarlanmis. Bir Game Boy oyununu
ginimizde oynama firsati

EKSi Grind atmak bayiyor. Artik su renk
paletini genisletseniz fena olmaz hal
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Birkog sene 6nce hazirladigim similas-
yon dosyasinda bu tiiriin artik azalarak
cogalma yoluna gittigini, her disiplinde bir,
en fazla iki oyunun bayrag tasiyip yillarca
varligini sirdirdiging yazmistim. Ciftcilik
similasyonlar buna cok iyi bir 8rnek. Burada
gicli diyebilecegimiz tek seri Farming

A

PERFORMANS TABLOSU

MSI GL75 Leopard
Intel Core i7-10750H, 32GB RAM
Nvidia GeForce RTX 2060

Ortalama FPS: 44
Ulira Detail, VSync off

Cattle & Crops maalesef detayli modelle-
melerini ayni ustalikla optimize edememis
bir oyun ve RTX 2060 gibi bir canavarin
bile canina okuyor. Hedefimiz olan 60fps'i
yakalayabilmek ancak detaylan biraz kis-
makla mimkiin olurken oyun her grafik aya-
rinda oynanabilir seviyede kaldi. Burada
yapimcinin giincellemelerle ne kadar yol kat
edecegi de 6nemli.

Simdilik, eger zayif

bir sisteminiz varsa

beklemenizde

fayda var diye
distinisyorum.
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Simulator ve yillardir 8nemli bir degisiklik
olmadan piyasaya cikmasina ragmen, otur-
mus mekanikleri ve muhtesem mod destegi
sayesinde her seferinde en cok satan oyunlar
arasina girmeyi basariyor.

Diger taraftan Farming Simulator’in teknik
acidan bir saheser olmadiginin herkes bi-
lincinde. Yani bir acidan, gelistirici géziin-
den bakarsak, Farming Simulator kolay bir
hedef gibi gézikisyor. Bu yizden Real Farm,
Professional Farmer ve Pure Farming gibi
tutkulu denemeler bu kitleyi hedefe koysalar
da, ilk bakista gayet hos gibi gézilken ancak
ciddi sirikleyicilik problemlerinden mustarip
yapimlar olarak kaldilar ve turnayr maalesef
géziinden vuramadilar. Adlari bile anilmiyor.
Farming Simulator 19 giiniin herhangi bir
saatinde Steam’de 19.000 aktif oyuncuya
sahipken, saydigim tim oyunlari st iste
ekleseniz 100 oyuncu bile yapmiyor. Durum
bu kadar net.

Yeni bir soluk, yeni bir saman
balyasi
Hal bdyleyken Masterbrain Bytes'in yola
Kickstarter ile cikan ve “bu ciftcilik isine nasil
AAA kalite detay katarim@” disiincesini
takip eden oyunu Cattle & Crops biyik
ilgi gérmusty. Tipki Spintires’da oldugu gibi
deforme olabilen zeminler, cok daha detayli
arac ve ekipman modelleri, similasyona
daha yakin kontrol hissi ve tabii tiklanabilir
kokpit gibi detaylarla oyun 8yle iddiali
geliyordu ki cogumuz “ya vurup gececek ya
da cok fena cakilacak” diye disinmistik.
Erken erisim safhasi uzadikea, oyun sezonluk
tyelik gibi (Season pass gibi, degil gibi)
iRacing’den alinma garip fikirlerle cikinca

ve yillar gecmesine ragmen ayni MB Trac
araclarini gériip durmaya devam ettikce
aklimizda sipheler cogaldi ve sonra bir
seyler oldu. Once yapimei oyunun dagitimi
icin rahmetli Professional Farmer serisinin
dagitimaisi Toplitz ile anlast, sezonluk Gyelik
iptal edildi ve ciddi bir giincelleme takvimiyle
beraber oyun piyasaya cikti. Dagiimeinin bu
esnada inceleme kodu yolladigi basin ve inf-
luencerlara “satistan pay verme” gibi feci bir
teklifte bulundugunu da belirtmem gerekiyor.
Kabul edip etmedigimi oyunun puanindan ve
yorumumdan anlayabilirsiniz.

Cattle & Crops her seyden &nce Farming
Simulator’dan cok farkli bir oyun. Bu farklilik
FS’de uzun zaman gecirmis oyunculari konfor
alanindan uzaklastiracak ve kendilerini
rahatsiz hissettirecektir, eminim. Oyunun cok
detayl, birkac saat siirebilecek bir tutorial
bslimi var ve bundan nefret ettiginizi biliyo-
rum ama, oyunda ilerleyebilmek icin bunlari
bitirmek zorundasiniz. Oyunun hizl erisim
menisini égrenmek, neyi nereye tasiyaca-
ginizi bilmek, tohumlari nereden alacaginizi
anlamak falan cidden dene yanil ile olacak
seyler degil. Bunlar bitirdiginizde de ilk
korkunc sirprizle karsilasiyorsunuz. Oyunda
tarla & ekipman sayiniz arttikca FS'yi bas
edilebilir bir sey yapan “hire worker” meka-
nigi, yani tarlayi otomatik sirme bu oyunda
yok. Yani aslinda bir otomatik waypoint
sistemi var ama bunun tarlada uygulama
kismi 8yle sikintili ki, gérdigimde yapimcinin
scripti oyunculara yazdirmaya calishgini
disindim.

Eksikler oyunun icine islemis
Bir diger sorun, oyunda ekipman ve arac



sayisi cok az, basta gelen harita sayisi da
sadece bir. Mod destedi var ve bu sayede
ekipman azligi sorun olmaktan cikabilirdi
ancak kazin ayagdi éyle degil. Oyunun mod
kiitiphanesinde o kadar az traktér, harita

ve ekipman var ki caninizin epey sikilaca-
gina eminim. Bir sekilde Cattle & Crops ilk
duyuruldugundaki o merakli kitleyi kendisine
baglayamamis gibi gézikiyor ki gercekten
Uizici ama dngdrilebilir bir sey.

Grafikler konusunda ise, yani evet deforme
olabilir tarlalar ve default araclarin oldukca
detayli oldugunu sdylemeliyim. Maalesef
haritanin grafik detay kalitesi herhangi bir FS
oyunundan daha yiksek degil. Tam detay-
da canavar gibi RTX 2060 ile oynanabilir
seviyede ancak kalabilmesi de optimizas-
yonun sikintil olduguna isaret ediyor. Gece
gindiz, mevsimler ve hava durumu gibi
seyler oyuna hem grafik cesitlilik hem detay
katiyor (tohumlar ekmeniz gereken belli
mevsimler ve sicakliklar var) ancak oyun

sizi bu guzellikleri gérmenizi saglayacak
kadar basinda tutmaktan, en azindan su
haliyle birazcik uzak. Bu tarafi biraz acalim.
Topragin bir nem derecesi var ve ekinlerin de
tam verim alinabilmesi icin belli bir biyiklige

erismeden (ve ondan sonra cok gecikmeden)
kesilmemesi gerekiyor. Bu oyunun size dayat-
maya calishgi tam kontrol ve mikro y&netim
ile de uyumlu. Paraniz cok olsa bile cok fazla
aracin, cok fazla tarlanin kontroliniz altina
girmesi yéniinde cesaretlendirmiyor oyun sizi.
Yani bir agidan, FS'nin tam fersi diyebiliriz. lyi
bir sey mi, tartisilir, bence bu sizin oyundan
neler beklediginizle de alakali.

Harita bir tane dedik ve boyutlari da oldukca
biytk. Bunun iyi tarafi modlara bagl kal-
madan cok da sikilmayacak olmaniz, kéti
tarafi ise her ekipman aldiginizda kat etmeniz
gereken uzun mesafeler. Neyse ki otomatik
waypoint modunun harita izerinden calisan
hali hic fena is gérmiiyor.

Olacakken olamamis ama

olabilir de

Cattle & Crops piyasaya ciksa da gelis-
tirimeye devam eden bir oyun ancak bu
gelisimin ne kadar siirecedi oyunculardan
gorecegi ilgiye bagli ve anlik 100’6n altinda-
ki oyuncu sayisini disiinirseniz isler yolunda
gitmiyor gibi. Cok istenen Tirkce destegi de
heniiz bulunmuyor. Bu arada ineklere Tirk
isimleri koyulmasi vs. gibi tartismalara da

gilin gecin rica ediyorum, hangi ilkenin
dilini secseniz o ilkeye dair isimler koyuluyor
goyunlara & tosunlara, kasti bir sey olma-
digi gibi adamlarin bizim bu kadar duyar
kasmamizi bekliyor olmasi da olasilik disi.
Sahsen kendi ismimi bir kuzunun bogazindaki
kinyede gérmekten hic gocunmam, siz gocu-
nursaniz ne ala. Ne diyeyim artik.

Oyunun fiyah 89 TL arkadaslar, tiire &zel bir
ilginiz yoksa elbette yiksek gelecektir ve ben
oyunun su haliyle FS serisi kadar iyi oldugunu
dissinmiyorum. Bakarsiniz Masterbrain Bytes
dersine iyi calisir ve ileride bir inceleme daha
yapariz, belki o zamana kadar isler yoluna
girmis olur2 & Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Oldukca detayl mekanikler.
Arac grafikleri basarili. Deforme olabilen
zemin. Mod destegi.

EKSI Mod destegi var ama mod yapan
yok. Surukleyiciligi yok, yaphginiz her
sey tekrara déniyor. Tarlada siris modu
ancak bir devkit kadar kullanicr dostu.
icerik hayli zayif kalmis.
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Override 2: Super Mech League

"Robotumu sarja taktiniz mi, sadece soruyorume”

areket eden dev robotlar hemen hemen

her erkegin bir dénem ilgisini cekmis-
tir. Ozellikle Power Rangers, Transformers
yahut Voltron veya Gundam gibi serilere ilgi
duyduysaniz. 2018 yilinda ilk ¢cikisini gercek-
lestirdiginde Override, hep izledigimiz dev
robotlarla oynama firsati veren oyunlardan
biriydi. Farki ise, isini iyi yapiyor olusuydu.
Robotlari kontrol etmek eglenceli ve dévis-
mek zevkliydi. Iki sene sonra ise Override
2: Super Mech League ile dev robotlar bir
kez daha karsimiza cikti “ama” bu sefer isler
biraz ters gitmis gibi.
Robot dévmenin hikayesi olur mu demeyin;
ufak da bir arka plan hikayemiz var: Xenoty-
pes adli uzaylilarin diinyay: istila etmesinin
izerinden yedi yil gecmistir ve diinyanin
savunuculari olan dev robot arkadaslar sag
olsun kendilerinin k&kleri kazinmis, bu kah-
raman robot arkadaslar da issiz kalmamak
icin eglence sektérine ydnelmislerdir. Biz
de yeni bir pilot olarak savas makinelerin-
den birisini kontrol ederek nam yapmayaq,

siralamalarda en istlere ctkmayi hedeflemi-
sizdir. Dikkat ettiyseniz arka plan hikayesi
dedim ciinki ikinci Override oyunu tek kisilik
moddan ziyade yeni modu olan “League
Mode” ile bizleri baska oyuncular ile cesitli
déviis misabakalari yapmaya tesvik ediyor.
Standart bire bir dévisler olsun, ikiye iki
veya kaosun hikim sirdigi dértli mod
olsun, amac misabakalari kazanmak ve
edindigimiz deneyimlerle Ust siralara cikmak.
Kazandigimiz paralarla da cesitli kozme-
tikler ve hatta yeni robotlar satin alarak
yolumuza devam edebiliyoruz.

Oyunun kontrolleri basit. Her tus robotun bir
uzvunu temsil ediyor ve cesitli kombolar ger-
ceklestirerek estetik hareketler sergileyebili-
yorsunuz. Zaten oyunun basinda gireceginiz
egitim bdlimu ile hangi tus hangi uzvu kont-
rol ediyor, nasil zipliyor vs. gibi detaylari
dgreniyorsunuz. Override 2, secebilmeniz
icin cok fazla karakter/robot sunuyor. Benim
favorim oyuna birlikte gelen Ultraman oldu.
Anime serileri de meshur olan Ultraman, ek
bir karakter. Robotlarin her birinin farkli bir
dzelligi, artisi ve eksisi bulunmakta. Kimisi
daha fazla darbeye dayanikli, kimisi rakibi
tutup atmakta usta gibi. Hangi robotun hangi
konuda daha istiin oldugunu kavradiginiz
anda isler karsi taraf icin sikintili bir hal
almaya basliyor. Ornegin sert darbelere
dayaniksiz bir rakibiniz var, sert darbelerde
ustalasmis bir robot secerseniz karsi taraf
handikapl bashyor oyuna. Bunun nesi kéti
diyebilirsiniz. Séyle séyleyeyim; ya karsi
taraf siz olursaniz?

Override 2'nin en biyiik problemi, online

maglara agirlik vermesine karsin yeterince
oyuncu barindirmamasi. Konsolda bir data
yok ama oyunun Steam’deki anlik eszamanl
oyuncu rekoru 54! Disiiniin artik. Karsilikli
oynayabilecek birisini bulursaniz sanslisiniz.
Bunun en biyik sebebi olarak da tekrarla-
yan icerik ve cesidin az olmasi diye disi-
niyorum. Tamam, robot sayisi yeterli ama
bunlarla yapabileceklerimiz maalesef sinirli
ve belirli bir zaman sonra oyun kendisini tek-
rar etmeye basliyor. Elbette yapay zekaya
karsi da oynayabiliyorsunuz fakat yapay
zekanin zekasi olmadigr icin tat vermiyor.
Tom bunlara karsin oyundan en fazla eglen-
ceyi bir arkadasinizla yan yana ve karsilikh
oynadi§iniz zaman aliyorsunuz.

Oyunun modlarinin cesitlenmesi ve iceri-
ginin (icerik ile kasit misal benzer ve kiicik
arenalar) genislemesi lazim. lyilestirmeler
yapilarak oyuncu cekebilmek mimkiin ciinki
Override 2, potansiyeli yiksek bir oyun. Su
anki haliyle ile maalesef yalniz kovboylar
oynuyorsunuz. Bu arada, hep robot dedim
ama onlarin mecha oldugunun gayet farkin-
dayim. Robot yazmak daha kolayd.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR —————

ARTI Cesitli robotlar ve kontrol yéntemle-
ri. Yan yana oynamak daha eglenceli
EKSI Maclar birbirine benziyor ve
yeterince icerik bulunmamakta.
Oynayabilecek yeterince oyuncu yok ve
yapay zeka berbat
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Yaga ¢

Belki bir kabus, belki de en biyik sans!

yunumuzun ad, esasen Baba Yaga olarak

bilinen, kimi zaman bir kimi zaman da
icli cadi ekibini isaret eden bir sézcik. Ozellikle
Dogu Avrupa folklorunun nemli isimlerinden
birisi olan Baba Yaga, tarih icerisinde farkli
sekillerde anilmis, takindigi farkl tavirlar ile
dikkat cekmistir. Bélgenin Folklorunu derinden
inceleyen Vladimir Propp'a gére, Baba Yaga
bircok anlatida ya yol gésterici ya dissman ya
da her ikisinin karigimi olarak karsimiza cikar.
Genel olarak yasli bir kadin tasvirine sahiptir ve
halk arasinda “cocuk yiyen” olarak anildigr gibi
esini kaybeden kahramanlara ettigi yardimlarla
da taninir. Eski Ruscada “Baba” kelimesi, ebe,
biyici kadin ve falei anlamlarina gelmektedir.
Modern Rusca ve Lehcedeyse “Biiyilk Anne”
manasina gelmektedir. iste Yaga isimli oyundaki
sansiz karakterimiz lvan’in da dinyasinda ii¢
adet Baba Yaga mevcut. Peki sonrasi2 Sonrasi
biraz vurdulu, kirdili diyebilirim.
Oyunumuz her anlamiyla Slav folklorunu
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yastyor ve yasatiyor dersem saniyorum cok

da abartmis olmam. Hatta séyle bir oynayip
memnun kalirsaniz, daha fazla ilerlemeden bu
folkloru biraz arastirip &yle devam edin derim
zira oyunun icerisinde cok fazla génderme
mevcut. Biz ise Ivan isimli, ziyadesiyle sanssiz
bir karakteri kontrol ediyoruz. Amacimizsa
“Cadi” tarafindan krala yapilan biyiyi ortadan
kaldiracak kisi olmak. Fakat yolculugumuzda
bize karsi gelen iic adet Baba Yaga bulunuyor.
Bir yandan Cadilarin laneti, bir yandan da

Tzar tarafindan verilen gérevlerin zorlugu bir
araya gelince, bolca dikkat gerektiren bir oyun
konsepti ile karsilasiyoruz...

Oyunumuz temelde “ilerlemeli” bir konsepte
sahip. 2D olarak tasarlanan haritalarin birisini
temizleyip digerine gecebiliyoruz. Tom karakter
cizimlerinin el ile yapildigi bu giizide oyunda,
birimler ve genel hatlarnyla atmosfer, 6zellikle
de muazzam miizigin etkisi ile kisa sirede beni
icerisine cekmeyi basardi. Karakterimiz ile
énimize cikan dismanlar ortadan kaldirir-
ken bir yandan da gelen gdrevleri yapmaya
calishgimiz oyunda, tipki souls like temasinda
oldugu gibi gelen darbelerden takla atarak ka-
ciyoruz. Saldirlarimiz ve kacis hamlelerimiz icin
“stamina” kullaniyoruz. Bir kolu olmayan sansiz
karakterimiz Ivan‘in imdadinaysa kullanabilece-
§i kalkan ve uzak mesafelere uzanabilen kanca
gibi esyalar yetisiyor. Hem uzak mesafelere
gidebilmemizi hem de dissmanin elindeki
esyalan kirmaya yarayan kanca, gercekten de
en énemli esyalarimizdan birisi diyebilirim. Balta

firlahp geri almaksa bir anlamda oyunun “bug”i
zira hem atldiginda hem de geri dénerken
degdigi tim dissman birimlerine zarar verebilen
cekic, isleri ziyadesiyle kolaylastirmis. Upgrade
edilebilen &rsimiz sayesinde, cekicimizi farkl
gicler ile donatabiliyoruz. Genelde gecici siire
ile kullanabildigimiz ve bir noktadan sonra kin-
lan cekiclerimize, bircok farkli enchant yapmak
mimkin. Karsimiza cikacak envaicesit disman
ve bélim sonu canavarlari da cabasi.
Senaryonun kendisine has bir ilerleyisi
olmasiysa, oyuna farkl bir tat katms. Yine de
oynanis acisindan bir hayli tekdize. Ozellikle
cekic atip geri alarak tim dissmanlan yenmek
mimkin... Haritalar da biraz fazla labirent. Yani
Uzerlerinde ilging pek bir sey yok. Sadece farkli
sekillerde sinirlari cizilmis labirentlerden ibaretler.
Tabii ki hack & slash ekolini begeniyorsaniz bu
oyunda vaat ettiginden daha fazla sey bulmaniz
isten bile degil ama kesinlikle daha fazla icerige
ve farkli bélim tasarimlarina ihtiyaci var. An
itibariyle eglenceli ve Slav folklorunun kullanis
sekli itibariyle bir hayli dikkat cekici olsa da
biraz daha icerige ihtiyaci var. ¢ Ertugrul Stingt

KARAR

ARTI Kaliteli folklor géndermeleri.
Eglenceli karakterler ve animasyonlar.
Tekdiize oyun yapisi
EKSi Daha fazla icerik ve bslim
tasarimi gerekiyor



Spirit of the North: Enhanced Edition

Izlanda'nin essiz manzaralar esliginde bir sikinti festivali

Bu sayfalarda Journeyyi ne kadar
sevdigimi defalarca anlatim eger yanlis
hatirlamiyorsam veya kendi kendime konus-
maya baslamadiysam. (Ne olur “anlattin”
deyin...) Hikayesini tek bir kelime bile kul-
lanmadan bizlerle paylasmayi basarabilmis,
kisa sirede bag kurabileceginiz muhtesem
bir yapimdi, 6yle ki o tarifi bir daha kendi
yapimcisi bile tutturamadi. Zaten Thatga-
mecompany oyunu o kadar cok platforma
cikartt ki artik bir yerde oynamissinizdir diye
tahmin ediyorum.

Haliyle, bu tarz oyunlar gérmek benim icin
biyik keyif. Gecen sene inceleyemedigimiz
Spirit of the North'un PS5 icin elden gecirilen
(master diski 1siga tutmus, yeniden compile
etmeden &nce sdyle bir cevirip bakmislar)
yeni versiyonunu gériince de bunca yazi
yogunlugu icinde bile kimseye vermek gel-
memisti icimden, RESMEN belami aramisim.
Saat su an 07.22 ve erken kalkmis falan
degilim, heniz uyumadim. Bunun sebebi de

Infuse Studio’nun ilk biyik oyunu olan Spirit
of the North'un bes saatlik, bana yaptigim
isi, neden oyun oynadigimi, bu oyunun
neden PS5'te oldugunu, Unreal Engine 4'in
oyunun neresinde kullanildigini sorgulatan
hikayesini heniiz bitirmis ve fkem gecmeden
yazinin basina oturmus olmam.

Spirit of the North, prensip olarak
Journey'nin yolunu tercih etmis bir platform /
macera oyunu. Oyunda yénettigimiz filki ile
bir koruyucu ruhu uyandiriyor ve izlanda’nin
birbirinden degisik ve bir o kadar da &zen-
siz, detaydan yoksun mekanlarinda, olabi-
lecek en cizgisel oyun mekanikleri esliginde
bir maceraya cikiyorsunuz. Gékyiizinde
kirmizi, nereden geldigi ve ne oldugu belirsiz
bir iz var ki bu da gayet Journey'deki dagin
tepesinden cikan 151§ animsatiyor. Yénet-
tigimiz tilki ile bir yerden bir yere atlarken
diserseniz 8lmiyorsunuz, herhangi bir mi-
cadele icine girdiginiz de sdylenemez, yani
umdugunuz anlamda. Girdiginiz micadele,
oyunu Dark Souls'tan bile daha zor ilerlene-
bilir hale getiren “sikinti” ile.

Spirit of the North cizgisel bir oyun demistik,
maalesef buna korkunc platform mekanikleri
ve karakter animasyonlari eslik etmekte. Bir
yerden bir yere atlamak zor degil, dismek
de biyiik problem degil ancak animasyon-
lar, “collision detection” ve bunun ekrana
yansimasi o kadar kati ki, iki yasina gelmis
ve PS5 icin elden gecirilmis bir oyundan

cok Game Jam etkinliklerinde zaman darlig
sebebiyle 24 saatte bitirilmesi gereken, cilasi

yarim kalmis oyunlara benziyor ki orada bile
cok dahaiyi isler cikartabiliyor gencler.
Hikaye size anlatimadigindan oyunda
ilerledikce hem yaninizda dolasan koruyu-
cu ruhun hem de izlerini takip ettiginiz yitik
medeniyetin hikayesini ufak ufak 8grenmeye
calistyorsunuz. Oyun sizi basinda tutma-

y1 basarabilirse eger, bitirdiginizde “vay

be, degisik bir hikayeydi, iyi ki bitirmisim”
deme olasiliginiz ise hic yok. Benim gibi hirs
yapmadiysaniz, bu oyunu oynamak, basinda
bes saat gecirmek -bitirilecek onca oyun
varken- gercek bir zaman kayb:.

Ben dijsiik beklentilerle basladigim bu oyun-
da meniiden sonraki (meniyd, fontlar sev-
dim) her seyin tasarimindan, o seylere gdste-
rilen 8zenden, oyunun her tirli detayindan
mutsuz oldum. Yine de eger Steam iizerinden
normal versiyonunu almak istiyorsaniz 32 TL
yiksek gézikmeyebilir. Lakin PS5’iniz varsa
bu oyuna 179 TL vermeyi disinmeyin bile,
cidden kahrolurum. O paraya aldiginiz mal-
zemeler ile 8kg kisir yapar, konu komsuya
dagitirsiniz. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Mizikler hic fena sayilmaz,
zevkinize hitap etmese bile
kesinlikle vasat degiller.
EKSIi Kt platform mekanikleri,
kot grafikler, kot kaplamalar ve
son derece sikici bir oynanis.
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"Bir sahil kasabasina yerlesip kafe acacagim”

alico’nun tanitim videolarini ilk defa gér-

diigimde tamam dedim, bu oyunu benim
incelemem iyi olmus. Neden mi2 Ciinki kediler
var (kedim yok), biyi var (biyi de yapamiyo-
rum) ve sevimli bir kafe isletecegim. (Otuz iki
yasindayim ve bir kez bile olsun aklimin ucun-
dan gecmedi.) Kisacasi aklimdan gecmeyen
ne varsa Calico’da mevcut ve kisa sireligine
olsa da retro tarzi ile beni benden alabildi.
ilk deginmek isteyecegim husus kontroller.
Ne yapin ne edin, Calico oynayacaksaniz
yoksa bile gidin bir gamepad edinin. Klavye
kontrolleri ile oynamak Kiril alfabesinde
adinizi yazmaya calismak gibi. Tamam, belki
biraz abartmis olabilirim ama gamepad ile
oynamak ¢cok daha rahat bir oynanabilirlik su-
nuyor. Ayrica tus sefini degistiremediginizi de
belirteyim. Oyun nasil hangi tus, nasil istiyorsa
dyle oynamak zorundasiniz.
Hosuma giden grafik tarzi bana PlayStati-
on 2'de oynadigim Okami'yi hatirlatmist.
2D tasarimlar ve rengarenk sehirler acik
konusayim, garip bir nostaljik hava yasatti-
riyor. Pamuk sekeri kasabasindan heybetli
buz daglarina kadar her cesit renk karsimiza
cikiyor. Fakat her ne kadar géze hos gelse de
teknik hatalar da en az grafikler kadar géze
carpiyor. Gériinti arada catallasabiliyor
yahut objeler iist iiste binebiliyor. iki kere de
ekranim donmustu ve birkac saniye beklemek
zorunda kalmistim. Ayrica bazi noktalarda
mizigin atladigini, yani sanki birisi ileri almis
gibi baska notalara gectigini de fak ettim. Bu
tarz teknik aksakliklar oyunu oynamamiza
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engel degil ama olmamasi da gerekir.
Calico’da kendi karakterimizi yaratip oyuna
basliyoruz. Benim 8nerim, sevimli mi sevimli
bir kadin karakter yaratmaniz ciinki erkek
yapsaniz bile cok “feminem” bir gériintiye
sahip olacagi icin tavsiye etmem. Yine de siz
bilirsiniz. Ben mesela Nazmiye adinda bir
arkadas yarattim ve ortama da bayagi uydu.
Nazmiye Hanim'i yarattiktan sonra oyuna
giris yapiyoruz ve bir zamanlar teyzemizin
(hala da olabilir, aunt sonucta) islettigi kedi
kafede buluyoruz kendimizi. Elbette kafe eski
gérkeminde degildir. Kafenin icini sevimli ve
pofuduk hayvanlarla doldurmak, mis gibi
kahve kokusunu mahalleye yaymak gérevimiz.
Bunu yapmak icin de sehir halkindan yardim
aliyoruz ve onlarin mesakkatleri ile ilgilene-
rek kafemizi genisletiyoruz. Kafemize gelen
siparisleri hazirliyor, lazim olanlari ister satin
aliyor yahut kendimiz yetistiriyoruz. Malze-
meleri bir araya gefirirken de isin by kismi
boy gésteriyor. Kiiciliyoruz ve mini oyunlar
esliginde ascilik yapryoruz. Calico’da bulunan
her hayvan sevimli ve pofuduk. Kediler, kutup
ayilar, képecikler, hepsiyle arkadas olabiliyor
ve beraber takilabiliyorsunuz. Hatta kafenizi
onlarla doldurabiliyorsunuz. Yalniz dikkat
edin mutfagi dagitmasinlar. Gercek anlamda
bircogu mutfaga girebiliyor, tereyaginizda
gineslenebiliyor ve kameranin niine gecerek
géris alaninizi daraltabiliyorlar.

Kontroller ve birkac ufak hata yizinden Cali-
co kiicik bir cila istiyor. Bunlar bir — iki giincel-
leme ile halledilebilecek seyler. Eger bambas-

ka bir dinyada, bir kediye binerek mahalleyi
gezmek isterseniz Calico’nun biyileyici
diinyasina bir géz atabilirsiniz. Ortalama iki
ila Ui saat siire sizi hipnotize edecek olan bu
maceranin bedeli yirmi Turk lirasi. Sahsen ben
Nazmiye Hanim ile hos vakit gecirdim ve oyun
ufkumu genisletmese de bir sey de kaybet-
tirmedi. Tam tersine, giniin birinde acaba
ben de bir kediye binip mahalleyi turlayabilir
miyim diye disinmeye basladim.

Rafet Kaan Moral

Retro grafikler ve mizikler.
Rengarenk NPC’ler
Degistirilemeyen klavye kontrolleri.
Bazi mini oyunlar. Ara sira ortaya cikan
teknik hatalar



Sonlyorum artik apokaliptik senaryolarla
yasamaya alistik. Bir zamanlar sadece
Fallout ile anilan felaket sonrasi senaryolar, gi-
nimiizde onlarca oyun tarafindan kullaniliyor.
Covid-19 ile neredeyse gercek olmaya bir hayli
yaklasan bu senaryo, ézellikle 80'li yillarin
bilim kurgu filmleri ile hiz kazanmis, akabinde
hakkinda bolca konusulan bir senaryo olmustu.
Dreadlands de yasanan devasa bir faciadan
sonra diinyada olup bitenleri konu alan, sira
tabanl strateji tirinde bir yapim. 10 Mart tari-
hinden beri erken erisimde olan oyun, nihayet
piyasaya cikti. Bakalim bir takim objelerin arka-
sina saklanarak ne gibi hamleler yapryoruz!
Konu felaket sonrasi senaryo oldugu zaman
illaki ugruna savasilacak bir seyler bulmak
mimkin oluyor. Dreadlands’deyse amacimiz
kisaca Glow olarak adlandirilan, Glonithium
isimli kaynagin pesine dismek. Pek tabii bu
kaynagin pesinde olan bircok farkli fraksiyon
s6z konusu. Oyuna girer girmez ii¢ farkl
ekipten birisini secmemiz gerekiyor. Scrappers,
Tribe-Kin ve Skarbacks olarak iice bélinen her
bir ekibin kendisine has arti ve eksi noktalar

iNCELEME

Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Dreadlands ¢

Yine bir kiyamet sonrasi, yine bitmeyen bir savas

bulunuyor. Size en uygununu secmek icin ne
yazik ki 8nce oyunu deneyim etmeniz gere-
kiyor. Kendi adima Skarbacks ekibi ile oyuna
daldim ve gercekten de rahat bir deneyim
yasadim diyebilirim. Gérece daha kasli ve
dayanikli olan bu ekip, hareket etme ve hayat
puani doldurma konusunda biraz geride kalsa
da dogru strateji ile korkunc hale gelebiliyor.
Tipki XCOM'da oldugu gibi, karakterlerimiz tur
basina iki aksiyonda bulunabiliyor. Ayrica siper
sistemi de bulunuyor ama alisilanin aksine, tam
ve yarim siperlerin sunduklarn %50 ve %100
ekolindeki degerler yerine cok daha farkli
miktarlardaki, duruma gére degisen yizdeler
kullanilmis. Saldinlar esnasindaysa bu yiizde
otomatik olarak devreye giriyor. XCOM ve
benzeri sira tabanli stratejilerden farkli olarak,
darbe alan birimlerin iki aksiyon puanindan bir
tanesi siliniyor ki bu da genel olarak oyunun
gidisatina ve stratejik derinlige derinden etki
ediyor. “Charge” etmek gercekten etkili diyebili-
rim. Yakin menzilden dssman birimlerine yiksek
ihtimallerle vurabiliyoruz. Kullanilan esyaya
gére kanamaya yol agmak mismkiin ki bu da

ilgili birimin her tur bir hayat puani kaybetmesi
anlamina geliyor. Hayat puani biten karakterler,
eger dost bir birim tarafindan iyilestirilmezlerse
iic turun sonunda tamamen yok olup gidiyorlar.
Anlayacaginiz savas haritasi birazcik sert ve
dikkatli olmak sart. Yarali birimler icinse ana
Ussimiize ddnmemiz gerekiyor. Ah evet! Ana
Ussimiiz s6z konusu! Burada Barracks, Medic
Center, Tactics ve Workshop olmak iizere dért
farkl binamiz bulunuyor. Her biri iic seviye
upgrade edilebilen bu binalarin oyuna etkileri
ziyadesiyle biiyik. Medic Center adindan da
anlasilabilecegi izere yararl birimlerimizi iyi-
lestirmeye yariyor. Nitekim Barracks en énemli
bina rolinde diyebilirim zira ekibimize yeni
birimler katmak icin buray: ziyaret etmemiz sart.
Dreadlands icerisinde bolca gérev bulunuyor.
Gérevlere ulasmak icin de ekibimizle diinya
haritasina cikiyoruz. Her ne kadar gérevlerimizi
harita izerinde gésteriliyor olsa da etrafimizda
da ilgilenebilecegimiz bircok diger etkinlik
bulunuyor. Acikcasi oyun kendisine baglayacak
farkli ve ilging taktik strateji yeniliklerine sahip
diyebilirim. Nitekim “vurma ihtimali” konusunda
garip bir sorunu oldugunu distiniyorum. Yani
o kadar cok vurus 1ska geciyor ki bir nokta-
dan sonra yaptigim stratejinin ne derece ise
yaradigini sorar hale geliyorum. Bu garip sikinti
da oyun deneyimini biyik oranda etkiliyor.
Dizenlenmesi halinde gercekten de XCOM
serisiyle yansacak kalitede bir oyun olacagini
disiniyorum. # Ertugrul Stingis

KARAR

ARTI Tire getirdigi ince ayarlar.
Farkli fraksiyonlar ve oyuna etkileri
EKSi Vurma ihtimallerinin taktik yapiy:
yok etmesi. Fraksiyonlar arasindaki
bazi dengesizlikler
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The Signifier

iNCELEME

Siradan bir psikolojik gerilimden fazlasi olabilecekken...

he Signifier, klasik bir dedektiflik / macera

oyunu gibi baslasa da isin renginin son-
radan degistigi ilginc bir yapim. Karakterimiz
Frederick Russell'in ofisine génderilen cantay:
acmasi ve ardindan yaphgi telefon konus-
masiyla basliyor oyun. Bir kadinin evinde
i bulundugunu, polislerin intihar sonucuna
ulash@ini ama konustugumuz kisinin cinayet-
ten siphelendigini ve karakterimizi tutmak
istedigini égreniyoruz. Frederick’in karisi
8lmis, kiziyla bazi sorunlar yasiyor bunu da
ilerleyen zamanlarda &grenebiliyoruz. Bu an-

lamda hikéye ve karakterler oldukca derinlikli.
Basucunda ilaclarla &1t bulunan Joanna, inli
bir teknoloji sirketi olan GO-AT'in baskan
yardimcisi. Evine gidip olay yerini inceleye-
rek, polisten bir dosya alip ofise déniyoruz.
Bu dosyada Joanna ilgili bazi basit bilgilere
ulasmay beklerken, elimizde &len kisinin
anilarinin kayith oldugu bir disk oldugunu
dgreniyoruz. Ofisteki elimiz ayagimiz Evee
isimli yapay zeké robotuna anilari yikliyoruz
ve bu andan sonra rahatsiz edici anlar bizi
bekliyor. Joanna’nin anilarinda gezinmeye
basliyoruz ama giizel gérintiler esliginde de-
gil. Bu gérintileri ve sesleri anlatmak oldukca
zor ama yazmaya calisacagim. Joanna’nin
elimizdeki anilari ne yazik ki HD kalitesinde
kaydedilmemis. Siyah beyaz, belli belirsiz

ve oldukca rahatsiz edici gérintilere sahip.
Ardindan anilarinin oldugu evinde gezmeye
basliyoruz ama bir anda kiicik bir kiz cocugu
dniiniize cikabiliyor ya da ekraninda képek
olan bir monitér pesinizden gelebiliyor. Bu
tuhaflik disinda da karsinizda bozuk ama
seklini dizeltebileceginiz gérintiler beliriyor.
Onlari alip, perspektifini dizeltip ilgili oldugu
yere koydugunuzda, anida eksik olan bir yer
tamamlanabiliyor. Buldugunuz ve tamamla-
diginiz gérintiler sayesinde cocuklugu gibi
baska anilara da yolculuk yapabiliyor hale
geliyoruz. Joanna'nin cocuklugunu gecirdigi
evde gezinmek de oldukca rahatsiz edici,
karsiniza korkunc yaratiklar cikmiyor ya da
irkitict sahneler gérmiiyoruz ama soyut,
bozuk bir zihinde gezinmek tiyleri Grpertiyor.
Yatakta kocaman bir kasik gérebiliyoruz
drnegin, bunun ne anlama geldigini daha

derinlere indikce 8greniyoruz. Joanna'nin
bastirdigi anilara ulasmak oldukca zor, bazen
mutfaktan geri geri gidince ya da evin icinde
cok fazla dolasinca baska bir yer acilabiliyor.
The Signifier bu anlamda cok da kullanici
dostu degil. Oyun size ne yapmaniz gerektigi-
ni cogunlukla sdylemiyor ya da ginlik isinizi
bitirip evinize déniince bir kapiniza dosya
birakilacagr ile ufak bir ipucu vermiyor. Bu-
raya kadar sorun yok. Gelistirici zor bir oyun
yapmak istemis olabilir, anlayabiliyorum.
Anlayamadigim nokta, bu kadar iyi bir fikir
bulup bunu neden kéti kontroller ve sirekli
aksayan oynanisla birlestirmisler2 Yirimek

ya da etkilesime girmek bir nebze kolay ama
kayith anilarda ne oldugunu anlamak, bozuk
bir aniy1 dizeltmeye calismanin zorlugunun
yaninda dogru olduguna da dair herhangi bir
tepki alamiyorsunuz. Ayakta alkis beklemiyo-
rum ama bilgisayarin basinda oturan kisinin
go6rintisini dizelttigimde, bir isaret gérmek
istiyor insan.

The Signifier, cok giizel gerilimli bir maceraya
sizi tanik edecekken, bu yasanan aksakliklar
yizinden sik sik kapathgim bir oyun oldu.
Anilarda gezinme fikri ilging geldiyse, dedektif
oyunlarindan hoslaniyorsaniz, fiyah da cok
uygun oldugu icin denemenizi énerebilirim.

# Nevra ilhan

KARAR

ARTI Hikaye, Hayli yiksek gerilim dozu
EKSI Oynanis mekanikleri, tutarsiz kont-
roller, oyunda yalniz birakiyor olmasi
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Yapim Q-Games Dagitim Q-Games Tiir Arcade Platform Switch Web pixeljunk.jp

PixelJunk Eden 2

Aslmdo bu tatli oyundan béyle derin bir
mana cikarmadigimi, oyunun da bu tir
bir mesaj verme cabasina girmedigini bastan
belirteyim. Sadece oyunda o kadar cok
oradan oraya savruldum ki direkt aklima bayle
cimleler geldi. Hatta farkl pek cok disiincem
de oldu ama yerimiz dar. Dolayisiyla oyuna
hizlica gecis yapmak yararli olacaktir.
Q-Games tarafindan gelistirilen ve dagitlan
Pixeljunk Eden 2, ilk oyunun devami niteligin-
de ancak 13 sene 3nce cikan ilk oyunla ilgili
deneyimim olmadigi icin karsilastrmali bir
inceleme yapmaktan cok yeni bir oyun gibi ele
alacagim. Yine de aradaki farki 8grenebilmek
adina okudugum birkac makaleden ve ilk oyu-
na dair izledigim videolardan ilham s&yleyebi-
lirim ki yeni oyunun cok daha canli ve oynanis

cesitliligine sahip bir yapida oldugu gériniyor.

Yine de oynamadan ilk oyun hakkinda bir
yargiya varmak dogru olmaz.

Pixeljunk Eden 2'de Grimp isimli karakterleri
kontrol ediyoruz. Amacimiz her bir b&lim de
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Hayat bizi oradan oraya salliyor...

bu karakterleri cikisa ulastirmak. Her bir bélim
ise bir bahceyi temsil etmekle beraber cikisa
ulasmak icin oyuncuya belirli bir siire veriliyor.
Tabii oynadiginiz Grimp &yle keyfi istedigi gibi
cikisa ulasamiyor. Bu karakterler yiirime, tir-
manma gibi kabiliyetlere sahip degiller. Ancak
ziplayabiliyor ve zipladiktan sonra kendilerini
360 derecelik herhangi bir yéne yénlendire-
biliyorlar. Oynadiginiz bélimlerde iki farkli
ylizey tiri bulunuyor. Bélimde yer alan bitkisel
parcalara tutundugunuz zaman Grimp, bir ip
yardimiyla eger carpacagi bir alan yoksa 360
derecelik ddnisler yapabiliyor. Béylece cok
daha uzaklara sicrayabiliyor, ayrica toplana-
bilir materyaller sayesinde haritada yeni bit-
kiler bitiyor. Dolayisiyla tutunabileceginiz yeni
bitkiler demek, cikisa bir adim daha yaklasmak
anlamina geliyor.

Eger kontrol ettiginiz Grimp ile sicradiginiz bir
noktay1 dogru hedefleyemezsiniz, Grimp'in bir
kez duraksadiktan sonra istediginiz noktaya
hedefleme gibi bir yetenegi de bulunuyor.
Acikcasi bu 6zellik var olmasaydi oyun
muhtemelen pek cok oyucuyu cileden cikarirdi.
PE2 oyuncuya cesitli zorluklar sunuyor ancak
bu zorluklan dengeleyecek kolayhigi da
yaninda getiriyor. Bunu sdyle aciklayabilirim.
Oyunda bir bslimi belirli bir sire dahilinde
tamamlamaniz gerekiyor. Ancak bir check-
pointe ulash@iniz zaman siire yenilendigi gibi
bslimi tamamlayamazsaniz yine o checkpoint
zerinden baslyorsunuz. Asil dikkat cekmek
istedigim nokta sire sistemi varken checkpoint
kolayliginin koyulmasi biraz ilging durmus.

Tum bunlarin yaninda cesitli giiclendirmeler ile
bslime baslamaniz da mimkin. Bu giiclendir-
meler blimin siresini uzatabiliyorsunuz, yer
cekimi acisindan kendinize avantaj saglaya-
biliyorsunuz ya da bir bitkiden ip ile salinirken
ipin dayanikliigini artirabiliyorsunuz. Evet
sallandiginiz ip belli bir siire sonra kopabiliyor.
Bolim tasarimlari ise son derece hos. Minima-
list bir tasarim kullanilmis olsa da renkli sah-
neler son derece hos duruyor. Ozellikle pastel
renklerin kullanimi bana bir nebze GRIS'i hatir-
lath. Renklerin uyumlari hareketin akiskanhgini
oldukca sevdim. Ama zaman zaman parlayan
objelerin de dzellikle epilepsi nébetlerini tefik-
lemesi oldukca muhtemel gériiniyor.

Pixeljunk Eden 2, ilk oyuna doymayanlar icin
iyi bir deneyim olabilir. Oyun bence cerezlik
diizeyde oldukca eglenceli. Ozellikle balim
iclerinde yeni Grimpler kesfetmek ve bunlari
oyun icinde kullanmayi sevdim. Ustelik temel
oynanis ayni kalsa bile her bir Grimp kendi
yeteneklerini de sunuyor. Bir siire sonra kolek-
siyoncu havasina giriyor ve yeni yeni Grimpler
bulmak icin cabaliyorsunuz. ilk oyun PS3 ve
PC'ye cikmist ama yeni PJE oyununun sadece
Nintendo Switch'de yer aldigini da belirtmek
istiyorum. ¢ Enes Ozdemir

KARAR ————

ARTI Renkli disnya, Grimp cesitliligi
gayet yerinde, hos mizikler
EKSI Bir sire sonra tekrara dénebiliyor.
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Fithess Boxing 2: Rhythm & Exercise €

Kimimiz Yoga'ya sardi, kimimiz boks yapmaya...

Koronﬁnolor tekrardan basladi, biz hafta
sonlari evlerimize kapandik ve karanti-
nanin basinda aldigim Just Dance 2020'yi
bir kenara birakali epey zaman oldu. Alma
amacim gayet basit bir sekilde “Madem evde-
yim, iki dans eder, kalori yakar, fit kalinm” idi.
Basaramadim, daha sonra 21 giinlik fitness
videolari takip ettim, birinci haftada her yerim
tutulunca onu da biraktim. Bir yildir dogru
diizgiin spor yaptgim yok yani. Ama sunu
cok iyi hatirliyorum, aklimdan birkac kez “Eve
kum torbasi alip arada bir yumruklasam mi
acaba?” diye bir diisince gecti, yalan yok.
Sonra 2018'in Aralik ayinda cikan Fitness
Boxing'in yeni versiyonu Fitness Boxing 2:
Rhythm & Exercise gectigimiz ay Switch’ime
geldi, yumruk ata ata fit kalabilirdim artik!
Bagladim Switch'i televizyona, orta yerdeki
sehpayi kaldirdim, egitmenim ekranda belirdi.
Egitmen kisisi boyumu, kilomu sordu; ekledim.
Programlarimi ona gére hazirlayacakmis. Bir
yandan Just Dance’imsi bir sey de bekliyorum;
daha casual, eglence temal falan...

Hic &yle olmadi; beni egitime aldilar, sag
ayak 8nde; sol ayak geride, boksun ruhu
geregi, ileri geri ritim icinde sallanmali egiti-
liyorum ama o ritmi saglamak bile baslarda
zor; yani egitim kismini “Ammaaan yal!”
diyerek hizlica gecerseniz, ne ritminiz, ne
yumruklariniz ne de durusunuz asla istediginiz
gibi olmayacak. Nereden biliyorum? Tam da
bayle yaptim ciinkij; birkac antrenman sonrasi
egitimi geri acip tekrar calishm. Oyunda yeni
egitmenlerin yaninda ilk oyunda da olan
egitmenler devam ediyor ve ilk oyundaki
datalarinizi buna da tastyabiliyorsunuz bu
arada, gizel haber.

Neyse egitildigimi dusinerek devam ettim,
ginlik antrenman tablosu karsima cikh! Size
ic secenek soruyor hafif, normal, tempolu
diye. “Normal” sectim, cok sevgili egitmenim
beni ginlik antrenmanim icin 1sinma turlarina
baslath. Iyi ki baslath, yoksa aklimdan bile
gecmezdi antrenman &ncesi saga sola gerin-
mek. Normal mod 18 dakika kadar siriyor,
bana 8nce diiz yumrugu sonra kroseleri anlat-
t. Tabii ki basta bahsettigim ritim icinde, sag el
cenede; sol el 6niinde onun dniinde yumruk;
ileri geri sallan, ekrandaki tempo ile senkron
sol diiz, sag krose yumruk ayarla... Egitmen
basinda “Su ve havluyu yakinlarina bir yere
koy” diyordu, cok hakliymis. ilk antrenman bit-
ti de ben de bittim, perfect kombolarim cok az,
cogu OK veya “Miss!” seviyesinde... Sonra
bir ekran geliyor, kac yumruk attiniz, kac da-
kika calistiniz, yakhginiz kalori, fitness yasiniz
gibi detaylar var... Tamam, 90 civari yumruk
atmisim, 20 kalori yakmisim da fitness yasi

46 cikti arkadaslar! Egitmen karsima gecmis,
“Daha iyi olabilirdi” diyor. Daha iyi olsun diye
“training” kismina girdim, onu tamamladim. Bu
kez egitmen bana “Dinlenmen gerekirken hala
antrenman yapiyorsun, olmaz” diyor...

Daha iyi olmak icin calisiyorum bu ginlerde
alnimdaki terlerle, daha iyi dereceler aldikca
oyundaki basar kazanimlarn aciliyor, sevi-
niyorum. Bunlarla egitmeninizin gérinisini
degistirip, arka planda calacak sarkilar aca-
biliyorsunuz. Katy Perry’nin Hot N Cold’undan
Cyndi Lauper’in Girls Just Wanna Have
Fun’ina kadar bircok secenek bulunuyor.
Sonra dedim ki “Evin bireylerinden biri de
denesin, ben bu kadar k&t olamam”; birden
fazla kisi icin profil yaratamiyorsunuz oyunda
maalesef, bitin kaloriler, yumruklar benim
bilgilere isleniyor. Yani bir bakima dogru,

spor salonuna gitsem benim iyelikle baskas:
giremez sonucta. Online challenge modu da
yok; temelde bakinca cep telefonlarimiza
yUkledigimiz bireysel fitness uygulamalari
tadinda; fakat diizenli antrenman yaparsaniz
eve aldiginiz bir kum torbasinda buradan
dgrendiginiz bilgilerinizi gercek hayatta dene-
yimleyebilirsiniz. ¢ Ayca Zaman

KARAR

ARTI Hamliginizi atmak icin ideal, ant-
renman modu hayli egitici,
soundtrack gayet tatmin edici
EKSi Sadece tek profil acabiliyorsunuz.
Fiyati epey pahal.
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Yapim Battlefront Dagitim Slitherine Ltd. Tiir Strateji Platform PC Web www.battlefront.com/black-sea

Combat Mission: Black Sea

Rusya’nin Kinm isgalini geri puskirtmek elinizde...

Cok basaril buldugumuz taktik savas

- oyunlar serisi Combat Mission’in, Uk-
rayna ve Rusya arasindaki catismayi anlatan
Black Sea bslimi, Steam zerinden erisime
acild.

Aslinda 2016’dan beri, Combat Mission’in
kendi web sitesi izerinden satilan ve oynanan
bir oyun olmasina ragmen Black Sea simdi
Steam zerinden genis kitlelere ulasabildigi
icin inceleme zamani da geldi. Hatirlarsiniz
gectigimiz aylarda, Combat Mission serisinin
bir baska oyunu daha Steam’a gelmis ve bi-
yuk ilgi gérmisti. Bu oyun serisini bilmeyenler
icin hemen &zet gecmis olayim, son derece
gercekgi bir askeri taktik similasyon oyunu
olan Combat Mission’da emrinize verilen
birlikler ve askeri donanimla, yine verilen
gérevleri yerine getirmeye calisiyorsunuz.
Ancak bu oyun basit bir RTS oyunu degil ve
askerlerin moralinden, sarjérinde kac mermi
kaldigina kadar her detayin oyuna biyiik etki

yaphgi, cok gercekci ve detayl bir simiilasyon.

Oyunun konusu 2014 yilinda Kirim'1 ilhak
eden Rusya ve haliyle Kirm'in bagl oldu-

§u Ukrayna arasinda baslayan cahsmalarn
konu aliyor. Bildiginiz gibi bu savas hala
farkli yogunluklarla devam ediyor ve catisan
taraflar arasinda ABD ve Avrupa askerleri de
bulunuyor. Yani, “&zel askeri sirket” Gnifor-
masi alinda ABD ve Rusya su anda Ukrayna
topraklarinda birbirleriyle savasiyor. Tabii bu
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dzel sirketlerin, tim Rus ve ABD silah ve dona-
nimlarini da Ukrayna topraklarina tasidiklarini
unutmayalim. Tanklar, ucaklar, roketler, zirhl
birlikler, hava savunma sistemleri, ucaklar,
topcu bataryalari... iste bu oyun da 2014
yilindan beri yasanan bu catismalari konu
aliyor. Ancak oyunun 8ykiisi, kurgusal cahs-
malardan ve olaylardan olusuyor.

Black Seq, 8nciili olan diger Combat Mission
oyunlarina oranla daha yeni askeri donanim-
lar kullanmamiza imkan veriyor. Bu da oyunu
daha 8limciil yapiyor. Birlikleriniz g&rildigi
anda izerlerine top atislari ve ucak sortileri
basliyor. Her taraftan mermi yagmaya bas-
liyor. Bir de tabi catisan taraflarin dinyanin
en biyik ates giicine sahip iki ordusu, ABD
ve Rusya oldugunu unutmamak gerekiyor.
Dolaysiyla, ayni gercek savas meydanlarinda
oldugu gibi, dismani ilk 8nce gérebilmek
biyik 8nem tasiyor. Tabii ates altinda olmak,
yenileceginiz anlamina gelmiyor. Birliklerinizi
dogru sekilde konumlandirip dogru manev-
ralari yaparak cahsmayi lehinize cevirmeye
calistyorsunuz.

Combat Mission oyunlarinin fanatiklerini en
mutlu eden oyun format, insana karsi insan
(PVP) oyunlar oluyor. Zaten yapimcinin
yillardir kendi sitesinden oyun satip Steam gibi
kanallara ihtiyac duymamasinin nedeni, bu
fanatik oyuncularin multiplayer oyun keyfini
yasamak icin yapimcinin sitesi izerindeki yik-

sek sahs Gcretlerini 3demeye razi olmasiyd.
Ancak, oyun bilgisayara karsi oynadiginizda
da son derece heyecan verici ve sirikleyici
gérevler sunuyor.

Oyun aslinda sira tabanli bir strateji ama karar
ve komuta kismi sira tabanliyken, aksiyon ve
cahsma kismi RTS olarak isliyor. Yani siz énce
birliklerinize nereye gidip ne yapacaklarina
dair emir veriyorsunuz... Ardindan 60 saniye
siren gercek zamanli bslim basliyor ve bu
asamada birliklerinize midahale edemiyorsu-
nuz. Askerleriniz, karsilastiklar duruma gére
yapay zekayi kullanarak tepki veriyor, ates
ediyor, sipere yatiyor, dismanla catistyor...
Savas meydanindaki catisma hissini en ger-
cekei bicimde veren strateji/taktik oyunlardan
biri olmasina ragmen Combat Mission Black
Seaq, grafik kalitesinin biraz eski/dusik olmasi
nedeniyle, parlak oyun grafikleri isteyenleri
cok mutlu etmeyecek. O konuda sizi uyara-
yim. Ancak zaten bu oyunun basarisi grafik
kalitesine degil, cok detayli ve derin oyun
mekanizmasina dayaniyor. ¢ Cem Sanci

KARAR

ARTI Cok gercekei askeri bir similasyon.
Giicli multiplayer 6zelligi. Kendini oyuna
adamis yapimei destegi
EKSI Eski nesil grafikler
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ICBM

Hava savunmasi olmayanin hayatta kalamayacagr cag

TUrkiye'nin uluslararasi siyasi ve politik
gindemi uzun zamandir Rusya’dan alinan
S-400 hava savunma sistemlerine kilitlenmis-
ken, Tirk oyuncularinin cok ilgisini cekebile-
cek yeni bir strateji oyunu piyasaya cikiyor.
Strateiji oyunlariyla bisyik begeni toplayan
Slitherine'nin yayinladigi ICBM, kitalar arasi
balistik fize savaslarini konu alan bir oyun.
Diger bir deyisle, saga sola nikleer baslikli
misiller génderip kendi kafaniza bir misil ye-
memek icin ugrasip duracaginiz bir oyundan
bahsediyoruz.

Oyunun amaci ise, yénettigimiz tlkenin kitalar
arasi balistik misil yanisinda geri kalmadan

sigin ve karanligin gercek anlamda dissman

oldugu Morkredd adli yapimda iki farkli sece-
neginiz bulunuyor. Birincisi ya sasi olacaksiniz,
ikincisi ise bir arkadasinizla beraber giizel bir
maceraya yelken acacaksiniz. Dedigim gibi iki
karakterin yénetildigi oyunda amag 1sik huzme-
sini takip ederek isiginda kalmak, onu korumak

ve cesitli bulmacalar ¢ézerek yola devam etmek.

Eger karanliga adim atarsaniz veya arkadasi-

gicli ve caydirici bir oyuncu olarak kalmasi
ve gerektiginde diissmanlarini vurup kendine
yonelen misilleri bertaraf edebilecek savunma
mekanizmasini kurmak. Bu amacla oyun lo-
jistik ve Ar-Ge kaynaklarini yénetebilmemize
izin veriyor ve gelistirdigimiz silahlan disman-
lanmizi caydiracak veya yok edecek sekilde,
en dogru bicimde konuslandirip kullanmaya
calisiyoruz.

Oyunun temel isleyis mekanizmasini biraz
Plague Inc.’e de benzetebilirsiniz. O oyunda
virisler gelistirip dismanlarinizin Gzerine
saliyordunuz. Bu oyunda ise niikleer fiizeler
gelistirip dismanlarin Gzerine génderiyorsu-

nuz. Tabii dismanlariniz da bos durmuyor ve
hava savunma sistemlerini gelistiriyor ya da
sizin hava savunma sistemlerini asabilecek
saldir ydntemleri iretiyorlar. Dolayisiyla, sii-
rekli tetikte olmak, zekice disinmek, kurnazca
davranmak gerekiyor. Kendinizi en givenli
hissettiginiz bir anda, kiyllariniza kadar gelen
gizli bir denizalti baskentinizin tepesinde nijk-
leer fizeyi kabak gibi patlatabilir. Ha, degil
niikleer silahlarin, en ufak tabancanin bile
patlamadigr bir dinyaya ben hayir demez-

dim. ¢ Cem Sanci

Morkredd ¢

Golgeler de karanlik kadar élumcil olabilir

nizin gélgesine dahi basarsaniz 8lirsiniz.
Yani iki karakterin uyumu burada aslinda cok
dnemli. ileride etkilesime gecebileceginiz bir
nesne mi var? Hemen bodoslama kosmayin
ciinki her ne kadar birbirinize yakin olsaniz
da yasamak icin uzak durmaniz sart.
Morkredd'daki bulmacalar basit. En zorunda
bile cozmek icin sadece birkac dakika
ayinyorsunuz. Checkpoint sistemi de bir hayli
cémert oldugundan bir hata yaparsaniz veya
slirseniz cok geriden baslamiyorsunuz.
Durum béyle olunca oyunu ortalama iki - iki
bucuk saatte bitirebilmek mimkiin. Oyunun
handikab, tek kisilik oynarsaniz ortaya cikiyor
ciinki iki karaktere sahip cikmaya calisa-
caginizdan birine odaklanmisken tekinin
basina kati bir sey gelebilir. Gelmese bile siz
yanlislikla éteki elemani isigin disina siirik-

oyunda ilerledikce size sunuluyor ve cok da
derin bir senaryo beklemeyin. Oyun daha cok
bulmacalar Gizerine kurulu ve grafiksel tarzi da
isik ile gélge Gizerine kurulu bir oyun oldugun-
dan ya karanlik ya da aydinlik. Kéti degiller
ama. Fazla zorlayici olmasa da ve bir oturusta
bitirilebilmesine karsin Morkredd kendi capinda
eglence de vadediyor. ¢ Rafet Kaan Moral

@

Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

leyebilirsiniz. Dedigim gibi eger yan yana
bir arkadasinizla oynarsaniz 8lim riskini
azaltmis olursunuz. Oyunun hikayesi, siz
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Arkanoid vs
Space Invaders ¢

Iki klasik, tek bir oyunl

Get;migie Space Invaders’la pek icli dish
olmasam da tiirevi oyunlar cok fazla
oynadim. Bir Galaxian da vard hatta. Space
Invaders tarzinda ama bence daha eglenceli
bir oyun yapisi sunuyordu. Basinda sayisiz
saatler gecirdim. Ayni sekilde Arkanoid de o
dénemlerde skor denemeleri yaphgin en fazla
bslim gecme yarislan yaphgin bir oyundu ama
onun uzmani ablamdi. Rekor kirabilecek mi diye
saatlerce onu izledigimi bilirim. Tabii bir noktada
artik sikinhdan gamepadi almak icin game over
olmasini bekliyor olurdum. Yillar sonra bu iki
oyun tekrar karsima ciktilar ancak bu defa ayn
ayri degil, giclerini birlestirmis halde karsiladilar
beni. Arkanoid vs Space Invaders, iki oyunun
icerigini tek bir binyede harmanliyor. Uzay
araci dense de benim icin bir cubuktan farksiz
olan objeyi kontrol ederek gelen uzay istilaci-
larini yok ediyoruz. Aslinda Space Invaders’in
temeli bu istilacilara ates etmeye dayaniyor.
Bunu biliyorsunuz. Ancak Arkanoid’in temeli top

ile bloklar kirmaya ve topu kacirmadan tekrar
bloklara yénlendirmeye dayaniyor. Bu oyunda
ise dissman uzay gemilerinden gelen atesi
kontrol ettiginiz cubuk ile bu istilacilara yansi-
tiyor ve onlan yok ediyorsunuz. Hatta zaman
zaman Arkanoid'de yer alan bloklar, bu uzay
araclarini korudugu icin 8nce bu bloklar yok
etmeniz gerekiyor. Her bir bslimde farkli farkli
saldinlara sahip uzay istilacilar ile karsilasiyor
zaman zaman power up esyalari alarak ken-
dinize avantaj sagliyorsunuz. Her 15 b&limiin
sonunda bir boss ile karsilastyor ve onu yok
etmeye calisiyorsunuz. Switch ekranindan dikey
sekilde, dokunmatik ekranla oynadigim oyun
zaten daha 8nce mobil platformlarda yer aldig:
icin gayet rahat bir kontrol sunuyor. Elbette oyun
vakit gecirmelik, hyper casual olarak nitelendi-
rebilecegimiz bir tirde. Dikkatinizi cektiyse kisa
sire eglendirebilir. # Enes Ozdemir

®

Tetris Effect: Connected

Yillarin eskitemedigi formil, yepyeni eglencel

Evet efendim, formili milattan kalma bir oyun
incelemesi ile daha karsinizdayim. Bu sefer
artk her ay yaphgim “yenilik yok, yenilik!” ciki-
sinda bulunmayacagim. Ciinki bunu sdylemek-
ten dilimde tiy bitti. Kaldi ki bu sefer biraz daha
sakin davranmam gereken bir oyun var karsimiz-
da: Tetris. Piyasaya cikhdr dénem tim Dinya'yr
kasip kavuran, bir formiil ya da tirden ziyade,
bir markaya déniisen Tetris hala inanilmaz bir
eglence sunuyor. 2018 yilinin sonlarinda cikisini
yapan Tetris Effect, “Connected” eki ile birlikte
Xbox Series X/S'in cikis oyunlarindan biri olarak
karsimiza cikh. Pek cogumuzca bir konsolun

cikis oyunu olmak adina “basit” bulunan yapim,
acikcasi beni ters kdse yapmayi basardi. Ana
oyunda oldugu gibi mikemmel bir soundtrack,
g6z kamastinicr grafikler ve oldukca eglenceli bir
tek kisilik moda sahip olan yapimin asil silahi ise
ismine “Connected” ekinin de gelmesini saglayan
multiplayer tarafi. Oyunun multiplayer tarafinda
puan bazli ve Tetris 99'a benzer sekilde rakibin
ekranini doldurmak temelli, standart 1’e 1 miica-
deleler bulunuyorsa da asil keyifli olan modun 3
oyuncunun ekip olarak miicadele ettigi oyunla
ayni adi fasiyan “Connected” modu oldugunu
sdyleyebilirim. Bu modda her bir oyuncu belirli

miktarda blok patlathginda iic oyuncunun ekrani
birlesiyor ve bloklari takim halinde patlatmaya bas-
liyorlar. Patlatilan her bir blok ise, bossun ekranina
ekleniyor ve bossun ekrani doldugunda oyuncular
bslimi tamamlamis oluyor. Tetris Effect: Connected,
diizenli olarak oynanacak bir oyun olmasa da Tetris
seven oyuncular icin kacinlmamasi gereken bir ya-
pim. PC ve Xbox tarafinda Gamepass'e dahil olan
oyunun, gelecek aylarda PS icin de bir giincelleme
olarak piyasaya cikacagini belirtmekte de fayda
var.  Tolga Yiksel

@
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Tir Macera Platform PC, iOS Fiyat Apple Arcade ile iicretsiz, 27 TL (Steam)

Alba: A Wildlife Adventure #

Eglendirirken distindiren bir macera

u soguk karli kis gininde, uzun

kumsallara sahip, civil civil kuslarin
ugtugu sirin bir ispanyol adasinda gecen
Alba: A Wildlife Adventure’i oynamak
icimi isithi. Alba, tatl bir genc kiz, biyt-
kanne ile bisyikbabasinin yasadigi Pinal
del Mar isimli adaya bir haftaligina tatile
gidiyor. Ada, birbirinden cesitli hay-
vanlarin oldugu, cana yakin insanlarin
yasadigi oldukca sevimli bir yer. Arka-
dasi Ines’i ziyarete gittiginde, cevreyi
gezerlerken bir balinanin aglara takilip
plajda can cekistigine sahit oluyorlar. ki
kafadar, ada halkindan yardim isteyerek
balinanin kurtulup denizle bulusmasini
saglyor. Bu yasanan olaydan sonra
kizlarimiz “Vahsi Hayat Koruma Timi”
kurarak adadaki dogal yasami koruma-
ya karar veriyorlar. Bu giizel karar alin-
dig sirada ada halki yeni bir duyuru icin
aylar énce yangin cikmis bir alana cagri-
liyor. Ulkemizde de sik sik yasanan bir

durum olan, yanmis ormanlik alana otel
yapilma fikri, bu oyunda da karsimiza
cikiyor. Nadir gériinen kuslarin yasadig
sazliklarin oldugu bu alana, ada halkiyla
birlikte liks, 5 yildizli bir otel yapilaca-
gini greniyoruz. Hayvanlarin dogal
yasam alanina, otel yapilacak olmasi
Alba'y sinirlendiriyor ve imza kampan-
yasi dizenleyerek bu insaah durdurmaya
karar veriyor.

Alba’nin Pinar del Mar’da kaldigr bir
haftasina sahit oluyoruz. ihtiyaci olan 50
imzay bulmaya calisirken bir yandan da
gordigi hayvanlarin fotograflarini cekip
cinsini ve ne oldugunu 6greniyoruz.

Cok nadir gérilen bir kusun fotografini
cektiginde ada gazetesine konu oluyor
ve bdylelikle habitatin korunmasi daha
3nemli bir hal aliyor. Bu oyun sayesinde
cogu kus yaklasik 40 tane hayvanin
Latince isimleriyle birlikte nasil ses
cikardiklarini ve nerelerde yasamayi

-

~
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tercih ettiklerini dgreniyoruz. Oyunun en
eglenceli kismi bence buydu ama bitkiler
de eklenebilir diye dissindiim oynarken.
Ayni sekilde 40 tane de bitki tiri 8grensek
gizel olabilirdi. Hayvanlari tanimak disin-
da Alba, kirilmis kus yuvalarini ve banklari
tamir etmek, kaleyi onarimdan gecirmek,
zehirlenmis hayvanlar kurtarmak gibi
adadaki her tirli isin alindan kalkiyor.

En 6nemlisi de ¢cép toplamak, giinimii-
ziin biytk bir kismini adanin temizligine
ayiriyoruz. Otel insaatini yapan kisiler

ve belediye baskaniyla oldukca stresli
anlar yasanan, Tirkce dil secenegi de
olan oyunda en sikayet edecegim nokta,
cok kisa sirmesi. 2 saate yakin bir sirede
bitirebiliyorsunuz. Yardima ihtiyaci olan
diger adalara da Alba'yi génderip oyunu
uzatmak mimkiin olabilirdi, belki ileride
yapmayi disinirler. Oyunda her duruma
uygun calan ve kulak kabarthgim mizikler
de Ispanyol miizisyen Lorena Alvarez’e ait
ve évgiiyi hak ediyor.

Alba: A Wildlife Adventure ayni zamanda
bir sosyal sorumluluk projesi. Su an icin
PC ve Apple Arcade’de olan oyun, bahar
2021 itibariyle konsollara da geleceginin
mijdesini veriyor ve aldiginiz her oyun,
Alba'’s Forest adi altinda olan bir alana bir
fidan dikilmesini sagliyor. Oyun disinda
buraya génilli olarak da fidan dikimi

icin bagista bulunabiliyorsunuz. En son
bakhgimda 439.800 fidan dikilmisti. Oyun
genel olarak bakildiginda oldukca basit,
herhangi bir zorlukla karsilasmiyorsunuz

ama sirtinizi koltuga yaslayip
adayi kurtarma fikri mutlu ediyor.
# Nevra ilhan
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Warp

Drive x

Wipeout sevenleri mutlu edecek bir yapim

Sizi bilmiyorum ama ben yerde giden
arabalardan cok, ucan araclarin ya-
nslarini daha cok seviyorum. Hem daha
eglenceli oluyor hem de daha basarili
oluyorum sanirim. ingiliz bagimsiz oyun
gelistirici Supergonk’un cikardigi Warp
Drive, oldukca renkli, hizli bir oyun ve
yer haric her yerde gitmek mimkin.
Warp Drive, uzay aracina benzeyen
dért tekerlekli, atesler cikaran araclarla
eglenceli platformlarda yarismanin key-
fini cikarmanizi istiyor. Yarisi bir dakika
icinde ya da ilk iicte bitirmelisin gibi her
bolimde, sizden istenen hedeflere ulas-

maniz gerekiyor. Basarili oldugunuzda
bir sonraki bélime gecebiliyor ve kazan-
diginiz krediyi, aracinizi gelistirmek ya
da yenisini almak icin kullanabiliyorsu-
nuz. Warp Drive’in diger yaris oyunlarin-
dan farki, 1sinlanmayi kullaniyor olmas.
Oyun ekraninda yén tuslari, boost ve
drift'in yani sira bir de warp secenegi
var. Cok hizl bir sekilde aracinizla ilging
dizayn edilmis platformda ilerlerken,
warp isaretini gérdiginiz ve o tusa
dokundugunuzda baska bir yere isinla-
niyorsunuz, bu sayede de rakiplerinizi
gecme imkdaniniz oluyor. Warp disinda

Tiir Spor Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Basketball Arena ¢

Daha Kafa Topu’nu birakamamisken...

Bu ilkede; oyun sektériinde cok giizel seyler
oluyor, gercekten. Gérditkce gurur duyuyo-
ruz; bunun sebeplerinden biri de izmo lletisim
- Masomo’nun bizlere sundugu oyunlar. Kafa
Topu 2'nin hem buralarda hem de kijresel an-
lamda elde ettigi basaryr az cok duymussunuz-
dur; 125 milyon kullaniciya ulasmish gectigimiz

yil sonunda. 4 aylik acik beta sonrasinda oyun-
cularla bulusan Basketball Arena, Kafa Topu'na
benzer bir oyun deneyimi sunuyor gibi gézikse
de aslinda cok fazla farkl detayi bulunuyor.

Grafikler ve animasyonlar cok daha basarili bir
kere, eh sundugu deneyim de basketbol oluncg,
basinda keyifli vakitler gecirmenizi sagliyor.

yerde de hizlandirici bélgeler var onlari
da kacirmamaniz avantaijli olabiliyor.
Oyunda sadece belli hedeflerin verildigi
turnuva var, baska secenekler de eklense
oyun zenginlesebilirdi. Oyunda size
verilen gérevleri yapamazsaniz bélimi
atlayabiliyorsunuz ama kredi kazanama-
mis oluyorsunuz ve bir daha geri déniip
tamamlama hakki vermiyor. O b&limi
tekrar oynamak istiyorsaniz yeni turnuva
baslatmaniz gerekiyor. Neticede Warp
Drive, eglenceli bir yaris oyunu,

bu tiri sevenlerin ilgisini ceke- @
cektir. # Nevra ilhan

Sokak basketbolundan baslayan basketbol
kariyeriniz oyuncularda el koordinasyonu ve
viicut cevikligi temali ilerliyor. Yoksekten top atis,
blok koyma, ziplama, smac basma ve savun-
mayi gecme gibi 6zellikler var, olabildigince
cevik olup bir yandan da yorgunluk seviyesine
dikkat etmek gerekiyor ki bu sirada diger takim
oyuncunuzu da sahaya sokabiliyorsunuz. Bunun
yaninda Kafa Topu 2'de oldugu gibi siiper
gicler de bulunuyor. Buzlama, gériinmez olma,
bomba firlatma, ekstra zaman, ters yén ve topu
dondurma gibi secenekler mevcut.

Koclar da oyuna epey oynanabilirlik katryor
oyuna bu arada, i¢ farkl kog secenegi var ve
bunlari taraftar seviyenize gére secebiliyorsu-
nuz. Kocun 8zellikleri arttikca takima alacaginiz
oyuncu sayisi da 2'den fazla olabiliyor.
Oyunda bizleri basinda tutabilecek cok giizel
bonuslar bulunuyor. Giinlisk ve haftalik giris
&dlleri, haftalik etkinlikler oyuna tekrar tekrar
geri dénmenize olanak veriyor. Ben bunu da

cok begendim. Deneyin, seveceksiniz. @

4 Ayca Zaman
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. PUBG Mobile

2, Going Balls

3. Among Usl!
4. Bus Simulator

5. Homescapes

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlar

1. Messiah

2. Football Manager 2021 Mobile
3. Minecraft: Pocket Edition

4. Hitman Sniper

5. Plague Inc.

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Giant Rush!
2. Among Us
3. Roof Rails

4. Hit Master 3D

5. Join Clash 3D

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. RFS: Real Flight Simulator
2. Minecraft: Pocket Edition
3. Earn to Die

4. Hitman Suikastc

5. Construction Simulator 2014

Tir Similasyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Gordon Ramsay:
Chef Blast ¢

Bir tek mobil cihazlarmda seni gérmiyordum

Ramsay, artik orada da varsin...

Burqlqrda epeydir yokum tabii, size hic
anlatmamis olabilirim. Yemek yapmaya ba-
yiliyorum! Hatta séyle diyeyim; uyumadan énce
evde acik kalan son kanal hep malum yemek
kanali. Eve birisi gelince de geri planda yemek
yapiliyor sirekli ve aktif olarak ne yaphgini takip
effigim iki-Uc isim icinden en sevdigim Gordon
Ramsay! “Gordon Ramsay ile Yemek Okulu”
programi zaten mijthis, biitin kiscik taktiklerini
yillardir kazidim beynime, Master Chef'i za-
maninda cok izledim, son favorim ise 24 saatte
k&t durumda olan restoranlar yenilemek icin
baslathg “Gordon Ramsay ile 24 Saatte Dev-
rim”. Yaphgi en iyi programlardan biri olabilir
cidden, adamin yeteneginin yani sira o kadar
da iyi bir mentor giicii var ki, yemek yapmakla
hic alakaniz bile yoksa kendisini izlettiriyor.
Ortalikta bu kadar fazla hypercasual /casual
yemek yapma oyunu s6z konusuyken, bdyle ba-
sarili bir ismin zaten oyun sektérinde bulunmasi
beni hic sasirtmiyor bu arada, kendisi buralarda
zaten vardi ve bu kez daha da iddiali bir sekilde
yer aliyor.

Oyunumuz ayni renkte iki ve daha fazla bir
kipiin bir araya gelmesi ve onlan patlatmamizla
ilerliyor en basitinden. Casual mobil bulmaca
oyunu tam anlamiylo; baslarda sizi hic yormu-
yor. Bir de Gordon Ramsay o muhtesem Iskoc
aksaniyla gaza getiriyor sizi son bes hamleniz

kalinca ”Sana inaniyorum, yapabilirsin” diye.
Oyunda her seyin baslangicta iyi gittigini
hissettiriyor yapimci ekip Outplay Entertainment;
sirf yapilmis olsun diye yapilmis bir oyun degil
gercekten. Oyun icinde sunulan destek tniteler
de var tabii ki, bunu icinde Gordon Ramsaynin
cokea sevdigi et déviicy, bicak, soyucu ve cirpici
destek ekip olarak alt sekmede yer aliyor. Soyu-
cu dikey veya yatay diizlemdeki tim kipleri g&-
tiriirken, cirpici zemindeki tim kipleri karnistinp
yepyeni bir dizende oynamanizi sagliyor.

isin asil gizel kismi her sey zaten bildigimiz
casual mobil oyun diizenindeyken her 20
giinde bir ulasabilecegimiz Gordon Ramsay
imzali tarifler! Birazcik kendisini izlediyseniz
Ramsay imzali “Beef Wellington/Biftek Yemegi”
su dinyadaki en favori tariflerden biridir ve

her b&lim sonu elde ettiginiz yildiz sayilaryla
belli sireclerde Gordon Ramsay sizinle favori
tariflerini paylasyor! Makarnadan et yemekle-
rine kadar bircok tarif nasil yapilacagina kadar
gayet net anlatilmis. Kiresel diisiniince casual
bir oyun genis yas kitlesine hitap edebilir evet,
bu tariflerle ebeveynlerin bile oynamaktan keyif
alacagi hale gelmis oyun. Fakat tek bir sikintisi
var; su an Tirkce dil destegi yok. Giizel bir loka-
lize destek, kijltirlestirme ve tariflerle

cok daha fazla kitleye erisebilecegini @

disiniyorum. ¢ Ayca Zaman



PUBG

Yeni sezon bir siru yenilikle geldi ve onlarca saatimize
g6zini dikmis durumda

Sayfa

82




| PUBG |
10. Sezona Merhaba!

~ yle ya da bdyle PUBG'nin 10. Sezonuna geldik arkadaslar. Daha
kapal beta asamasinda deneyim etmeye basladigim oyun, tam

sirim olmasinin ardindan 10. sezonuna yelken acmis vaziyette. Elbette
bunu bir takim yeni iceriklerle yapiyor. Gelin bu iceriklerin neler oldugu-
nu daha yakindan gézlemleyelim.
Artik parasitlerimizi Haven haritasinda acabiliyoruz. Bu haritanin oyna-
nisi ise oldukca iyi duruyor zira sadece diger oyunculara karsi miicadele
etmeyecegiz. Solo oyunlarda dahil olabildigimiz Haven oldukca kiicik
1x1 bir harita ve 32 oyuncuyu destekliyor. Gel gelelim Haven'da diger
31 oyuncunun yaninda yapay zeka kontroliindeki Pillars isimli bir guruba

karsi da miicadele edecegiz. Harita kiiciik olmasina ragmen bol bol
saklanma alani sunuyor. Ancak yine de bu curcunada catismalardan
uzak kalmak pek de mimkiin degil. 6 farkli bélgeye sahip olan bu mini

haritada nasil bir taktik kuracaginiz size kalmis. Haritadaki acil durum
parasiiti de &zellikle yiksek yerlerden atladiginizda yere yumusak bir
inis saglayarak karakterlerin hareket kabiliyefini artiryor.

Ote yandan Pillars gurubu sizi avlamaya calissa da tasidiklan degerli
ekipmanlar daha ¢cok oyuncularin onlan avlamast icin tesvik ediyor.
Pillars'in siradan tyeleri siradan ekipmanlar tasirken, komutanlar st
seviye techizatlar tasiyorlar. Dolayisiyla onlar bizi avlamaya calisirken
biz onlan avlamak icin diger oyuncularla savasiyoruz. 10 sezonla bera-
ber PUBG de bijyiidi ve gelisti. Gelecekte neler gérecegimizi merakla
bekliyorum.  Enes Ozdemir

2.0 Gincellemesi Yeni Ajani
Beraberinde Getirdi!

Riot Games'in taktiksel multiplayer FPS
oyunu Valorant, pandemi sirecin-

de cikmasina ragmen oldukca basarili

bir sekilde ilerlemeye devam ediyor.
Pandemiden kurtuldugumuz zaman espor
organizasyonlarinin nasil gelisecegini
oldukca merak ettigim Valorant, gectigimiz
ay yaymladigi 2.0 giincellemesi ile yeni
ajan Yoru'yu gériciiye cikardi.

Yoru bir Japon ve oyunun oldukca etkili
karakterlerinden biri olacak gibi gérini-
yor. Bir diellocu olan Yoru, Q yetenegi
Kér nokta ile serbest birakhgi bir parcaci-
gin sert bir yizeye carptiginda kér edici
etki yaratiyor. E yetenegi olan Catkapi ise
karakterin ileriye boyut gecidi kiiresi firlat-
masini ve daha sonra bu kirreye 1sinlanma-
sini saglayan, karaktere hareket kabiliyeti
saglayan bir yetenek. Oldukca ilging bir
yetenek olan Fake At, uygulandigi yerde
sahte ayak sesleri cikariyor ve bomba
alanlarina giris yaparken aldatmaca
yapmak icin son derece etkili duruyor. Son
olarak Yoru’nun ultisi Boyutlararasi Gecis
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ise oldukca etkili ciinki karakter bu sayede
boyut degistiriyor. Bu siirede rakipler onu gé-
remiyor ve rakiplerini arkalarindan avlayabi-
liyor. Yoru siphesiz oyuna yeni bir heyecan

katacakhr. Ote yandan 2.0 gincellemesi ile
Omen ve Brimstone icin de yetenek gincelle-
meleri yapildigini belirtmek gerek..

# Enes Ozdemir



Turk PUBG espor sahnesi icin biyuk
miicadele baslad:

Gegtiéimiz yilin Aralik ayinda baslayan ve Mart
ayina kadar devam edecek olan seri, icinde
bulundugumuz dénemde espor sahnesinin nemli
etkinliklerinden birisi. 50.000 TL &diil havuzu ile
cesur PUBG oyuncularina firsat sunan Supradyn
Energy PUBG Protality Series icin grup asamasi
baslad:.

Tirk PUBG sahnesinin gelisimi adina Supradyn
Energy‘nin ana sponsor oldugu, AXE ve WD_
Black’in destekleriyle katki sagladigi Supradyn
Energy PUBG Protality Series, oyuncular icin daha
fazla rekabet, izleyiciler icin daha fazla aksiyon
sunuyor.

Profesyonel takimlar kadar yeni oyuncular da
kucaklamayr hedefleyen yapusi ile rekabetin kapilan
herkes icin aralik ayinda acildi. Acik eleme asama-
sinda 64 takimin basvurusu ile baslayan siirecte iki
acik eleme asamasi bir de seeding asamasi gecildi.
Takimlar acik eleme asamalarinda bir st turda yer
almak icin kiyasiya micadele etti ve skorlari topla-
yip seeding turunda yerlerini garantilediler.

29 Kasim'da diizenlenen PUBG Sonbahar Kupasi
etkinliginin ilk 8 takiminin davet aldigi grup asamasi
dncesi gerceklesen seeding asamasinda ise takimla-
rin birbirine giic gésterisi ekranlara yansidir. Protality
adi altinda gerceklesecek gelecek etkinlikler 6ncesi
takimlarin giin dengelerinin analizinin yapilmasi

ve verilerinin olusmasi adina girdikleri 10 machk
micadeleden Blaze Esports takimi 77 Kill Puani ve

toplamda 118 puan ile birinci cikh. Eleme asama-
larinda da Blaze ekibinin ist diizey performansi
ekranlarn basinda izleyen oyunculari heyecan
firinasina siriklemisti.

Acik eleme ve seeding asamalari yogun mijca-
deleye sahne olan maclarin ardindan grup asa-
masina kalan 16 takim belli oldu. 16 takima daha
énceden grup asamasina davet almis 8 takimin
da eklenmesiyle birlikte 3 grup halinde miicadele
edecek ekiplerden siralamada ilk 16’ya giren
takimlar biyik final asamasina devam edecek.

Grup asamasi mac giinleri
¢ Grup Asamasi #1:

23.01.2020 - 24.01.2021 20:00
¢ Grup Asamasi #2:

30.01.2021 - 31.01.2021 20:00
¢ Grup Asamasi #3:

06.02.2021 - 07.02.2021 20:00
¢ Final Asamas #1:

20.02.2021 - 21.02.2021 - 20:00 TSI
¢ Final Asamas: #2:

27.02.2021 - 28.02.2021 — 20:00 TSI

Tom maclar Bugrahan “Wreckage” Sevke ve
Timur “Timurlengx” Ginayin sunumu ile
http:/ /twitch.tv/pubgtvturkiye adresinden
canli olarak takip edilebilecek. # Unalnet Esports
¢ ilker Karas —
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2021’in En lyi

Mobil Online Oyunlan

Mobil oyun sektéri her gecen giin genisliyor ve genislemekle de kalmayarak oyun
sektériinin finansal olarak bayraktarligini yapiyor. Aslinda PC ve konsol oyunculari olarak bu
kategoriyi bir miktar géz ardi ediyoruz ama bu alan son derece basarili oyunlarla doldu tash.

Bu ay online mobil oyunlara géz attim ve dikkatimi ceken yapimlari siz sevgili okurlara sunacagim.

Eger vakit gecirecek bir online mobil yapim ariyorsaniz bu liste hosunuza gidecektir.

Bir MMORPG oyunu olan V4,
Nexon tarafindan gelistirilen cross-
platform bir deneyim sunuyor. Isterse-
niz PC'de de oynayabileceginiz V4,
aslinda mobil icin tasarlandigini her
ydnden gésteriyor. Biz direkt olarak
oynanisin nasil olduguna, oyunun
neler sunduguna bir bakalim.

V4, yedi farkl sinifi beraberinde
getiriyor. Her bir sinifin oynanis
birbirinden farkl hissettiriyor. Bu
ac¢idan oldukca basarili bir yapiya
sahip. V4'un giizel yanlarindan biri,
bir mobil oyun formiilini olabil-
digince iyi kullanarak oyuncuyu
ddillendirmekten cekinmiyor olmasi.

Runescape Mobile

Yillarin oyunu Runescape’e gectigimiz
aylarda Steam’de yayinlamasinin serefine
bir kez daha g6z atmis ve diisiincelerimi
sizlere aktarmistm. Ancak o sirada dikka-
timden kacan bir durum olmus. Megerse
Runsescape mobil platformlar igin de
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Ayrica karakterinizi gelistirmek icin
cok fazla secenek bulunuyor. Demon
Stone’lar farkli sekillerde gelistirebi-
liyor, esyalarinizi upgrade ederken
tek bir yiikseltme secenegi ile degil
yine farkli sekillerde gelisim sagla-
yabiliyorsunuz. Hatta gemleri dahi
gelistirmek mimkin.

Cesitli zindanlar ve PvP alanlarini
da hesaba kattiginiz zaman V4'un
piyasadaki en basarili MMORPG
oyunlarindan biri oldugunu séyle-
mek cok da yanlis olmaz. Oyunu
dilerseniz App Store, Play Store ile
cihazlariniza veya Nexon Launcher
aracihigr ile PC'ye indirebilirsiniz.

gelistiriliyormus. Aslinda su anda erken
erisimde olan oyun, Android icin oynana-
bilir durumda ve yakinda iOS icin de cika-
cak. Oyunun ne zaman tam sirim olacag:
konusunda ise heniiz bir haber yok.
Runescape deneyimini sdyle basit bir se-

kilde anlatmak gerekirse, 6zgirligi temel
alan bir oynanis yapisina sahip oldugunu
sdylemek, saninm en dogru ifadelerden
biri olacaktir. Oziinde bir MMORPG oyu-
nu olan Runescape’de karakterinizi tama-
men sizin yénlendirmeleriniz dogrultusun-
da sekillendiriyorsunuz. Oyunun basinda
herhangi bir sinif secmekten ziyade oyun
icinde kazanimlarinizi nasil harcayacagi-
niza baglh olarak sinifiniz sekilleniyor.
Elbette oyunun en ilgi cekici yanlarindan
biri meslekler araciligi ile kazang sag-
lamak. Oldukca cesitli mesleklerle icli
dish olabiliyor, iretim ya da toplayicilik
benzeri faaliyetler yiritebiliyorsunuz.
Oyunun ekonomi sisteminin de oyuncular
tarafindan y&nlendirilmesi serbest bir tica-
ret sistemini ortaya koyuyor. Oldukca uzun
yillardir oyun pazarinin 6nemli bir markasi
olan Runescape’i hala deneme firsah
bulamadiysaniz mobil cihazlar, bunun en
iyi firsati olabilir.



Prizefighters

Tamamen tesadifen kesfettigim Prizefighters,
kisa sirede bagimlilik yapti desem cok dogru
olur. Ister tek basiniza isterse online olarak
oynayabileceginiz Prizefighters, oyunculara
mobil platformlar icin son derece eglenceli bir
boks deneyimi sunuyor. Oyunun en sevdigi
yani bunu yaparken piksel piksel gérselligiyle
ve mizikleri ile refro havasini sonuna kadar
oyuncuya vermesi. Ozellikle mizikler bunu son
derece basarili bir sekilde hissettiriyor. Maclara
girerken insanlar gaza getiren mizikler, 80’ler
oyunlarinin oyuncuyu sahlandiran NES miizik-
leri tadinda.

Prizefighters'da boks yapabilmeniz icin oyun
size oldukca basit mekanikler sunuyor. Bu me-
kanikler bir hyper casual oyun kadar minimal
miktarda degil; ancak 6grenmesi fazla zaman
almiyor. Mesela vuruslan ele alalim. Dikey

ekranda oynadiginiz oyunun dért esit parcaya
bélindigini disinin. Eger Ust tarafta yer
alan iki bélime tiklarsaniz sag veya sol jab
vurusu yapabiliyor, alttaki iki bélime tiklarsaniz
rakibin karnina sag veya sol vuruslarla calisa-
biliyorsunuz. Eger alitaki bélime basili tutarak
yumrugunuzu bir anda birakirsaniz aparkat,
ustteki bslimlerde bunu yaptiginiza giicli sag
ve sol kroseler vurabiliyorsunuz. Bu tir vuruslar-
dan kacinmayan bir rakibin yere kapaklanmasi
icten bile degil. Elbette bu sekilde basit kacis ve
bloklama hareketleri de var. Ozellikle online
oyunlarda bu durum bir hayli tahmin edilemez
olabiliyor. Dolayisiyla ekrana iyi odaklanmak
rakip karakterin viicut hareketlerinden ne hamle
yapacagdini hizlica kavramak &nemli. Eger mo-
bil icin bir déviis oyunu ariyorsaniz Prizefighters
hakkini veriyor.

League of Legends: Wwild Rift

League of Legends evrenini son 1,5 senedir
mobil oyunlar arasinda da gérmek son derece
gizel. Taktik Savaslan ve Legends of Runeterra
derken, League of Legends'in kendisini gectigi-
miz aralik ayinda Android ve iOS cihazlarda
deneyim etme firsah bulduk.

Black Desert Mobile

Ulkemizde de oldukca sevilen Black Desert
Online daha farkli bir oynanis yapisi ile mobil
platformlarda da yerini almis durumda. Black
Desert Mobile, Android ve iOS platformlarda
yer almakla beraber bir mobil MMORPG icin
oldukea iyi bir oynanis cesitliligine sahip.

Asil oyuna gére oyun yapisi biraz daha ba-
sitlesmis ve mobil oyuna uygun hale getirilmis
olsa da Black Desert Mobile, 13 farkli sinifi
beraberinde getiriyor. Bunun yaninda her

bir sinif bes farkli yetenegi kullanabiliyor.

Aslinda LoL: Wild Rift oynanis olarak LoL'tin
mobil cihazlara uyarlanmis bir hali olsa da
baz yénleriyle Lol'iin kendisinden ayriliyor.
Tamamen ayri bir oyun olarak gelistirilmis olan
LoL: Wild Rift'e Lol'deki ilerlemenizi aktarmaniz
mimkin degil ve sifirdan yepyeni bir oyun ola-

Bu nedenle oynanis tarziniza gére dogru
yetenekleri secmek oldukca 6nemli. Tabii
giizel olan nokta mobil oyunda da sectiginiz
sinifi uyanis veya aktarim olarak gelistirebiliyor
ve seciminize gére yeni yetenekler elde edebi-
liyorsunuz.

Black Desert Mobile’in klasik mobil oyunlara
gore cok daha iyi bir gérsel kaliteye sahip ol-
dugunu net bir sekilde séyleyebilirim. Oynanis
yéninden de zengin icerik sunan bu mobil
oyuna géz atmayi unutmayin derim.

rak deneyim yasiyorsunuz. Oyunda Lol'e gére
daha az sayida sampiyon yer alsa da mobil
bir MOBA oyunu icin oldukca yeterli. Elbette
150'den fazla sampiyonun oynanisini bir anda
sorunsuz olarak mobil cihazlara uyarlamak cok
mimkin olmadigindan, baslangicta sampi-
yon miktarinin disik tutulmus olmasi oldukca
isabetli bir karar. Ote yandan her sampiyonun
oynanisi mobile uygun olmayabilir. Var olan
sampiyonlarin oynanislarinin yaninda temel
oynanisin da mobil cihazlara oldukca basaril
bir sekilde aktanldigini gérisyoruz. Kontrollere
alismak cok uzun zaman almiyor.

LoL: Wild Rift dereceli maclara katlarak reka-
bete dahil olabileceginiz bir yapim. Lol'deki
rekabet hissine yakin bir hissiyat var desem
yanlis olmaz. Riot Games oyunu uyarlarken
oldukea basarili bir is clkarmis gériniiyor.
Arena bazli bir oyun oynuyorsaniz LoL: Wild
Rift'e g6z atamdan gecmeyin.
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IMOU
Ranger 2

Binlerce liralik sistemlerinizi kapi kilidinin insafina
birakmak asla iyi bir fikir degil.

* Altin 9,0 - 10 puan
%*> Giimiig 8,0 - 8,9 puan
x Bronz 70 -79

DONANIM
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AOC AGON AG2/73QX%

Oyuncularin ihtiyac duydugu hiz!

OC'nin oyunculara y&nelik markasi AGON,

artik biliniyor, tercih ediliyor ve bunun
sebepleri de gayet saglam temellere dayaniyor.
Oncelikle bu monitériin tam adinin AOC AGON
AG273QX oldugunu sdyleyelim. Gérildi-
i itibariyle kavisli bir yapiya sahip, 27 inc
boyutunda gériintii sagliyor ve QHD ¢dzinirlik
uretiyor. Oyunculari ilgilendiren kisim ise FreeSync
Premium Pro, 165Hz tazeleme orani ve ekranin
arkasindaki sahane RGB aydinlatma bélgesi.
AOC AGON AG273QX, az énce de sdyle-
digimiz gibi serinin kéklerine uygun olarak her
zamanki siyah ve kirmizi renkleri iceriyor ve
saglam metal bir ayak tizerinde yikseliyor. Ekran
da kavisli yapida olunca, masaya yerlestirdi-
ginizde, karsinizda giizel gériinen bir monitér
buluyosunuz. Monitériin arkasi ise daha janjanl.
Monitériin arkasinda RGB aydinlatma bélimi
bulunuyor. Dairesel dizende dizilen RGB LED'ler,
farkli sekillerde yanabiliyor elbette. isterseniz
statik isterseniz gékkusagi seklinde ayarlayabi-
liyorsunuz. AOC tarafindan LightFX olarak da
isimlendirilen bu 1siklandirmayi, monitériin meni-
siinden istediginiz gibi ayarlayabiliyorsunuz.
Hatta monitériin bu RGB isiklandirmalarini, yine
kisa bir siire 6nce inceledigimiz AOC'nin yeni
500 serisi oyuncu klavye ve fare sefiyle beraber
tamamen senkronize olarak da calistirabiliyorsu-
nuz. Monitdriin cevre detaylarina bakhigimizda,
sag tarafta yine oyuncular icin hos bir detay géze
carpiyor. Burada gizli bir kulaklik standi yer ali-
yor. Béylece kulakliginizi buraya asabiliyorsunuz.
AOC AGON AG273QX, ayni zamanda
ergonomik &zellikleri de gézetiyor. Monitérin
yukseklik ayarini 110 mm‘ye kadar yapabiliyor-
sunuz. Ayrica ekrani cevirebiliyor, egebiliyor
ve hatta pivot olarak da kullanabiliyorsunuz ki
bunlar uzun siire ekran basinda oturanlar icin cok
cazip secenekler.
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Cazip seceneklerden bir digeri de monit&riin
uzaktan kumandasi oluyor. Evet, monitériin
ayarlarini degistirmek icin, ekrana uzanmaniza
bile gerek kalmiyor. USB ile monitére baglana-
bilen bu uzaktan kumanda iizerinden tiim ihtiyac
duyabileceginiz ayarlar yapabiliyorsunuz.
Daire desenli olmasiyla dekoratif, ayni zaman-
da kaymayan tabanlar icermesiyle de masaya
saglam basan bir cihaz oluyor. Eger yine de ben
ayar monitér izerinden yapacagim derseniz,
ekranin altinda bir joystick de yer aliyor, béylece
tek noktadan tim ayarlar da yapabiliyorsunuz.
Bu arada menii arayiizinde Tirkce dil desteginin
bulunmasi da sevindirici.

AOC AGON AG273QX, baglanti konusunda
da zengin secenekler sunan bir oyuncu monitdrii
oluyor. Monitériin arkasinda 2 adet HDMI 2.0
portunun yani sira 2 adet DisplayPort 1.4 girisi de
yer aliyor. Hatta VGA portu da burada mevcut
durumda. Bdylece gérinti girisleri konusunda
sikkinfiniz yok. Ayrica ses cikisi ve mikrofon girisi
de burada yer aliyor. Ve tabii ki USB portlar da
unutulmamis.

Monitérde ayrica hoparlérler de meveut durum-
da. 5W'lik cift olarak yer alan bu hoparl&rler
genel kullanim icin gayet yeterli seviyede. Evet,
gelelim simdi monitérin ekran ézelliklerine ve
sergiledigi performansa. Basta da séyledigimiz
gibi, monitériin ekran boyutu 27 inc, ekran ¢6-
ziinirligi ise QHD, yani 2560x1440 piksel. 27
inc ve QHD c&zinirlik zaten birbirini tam olarak
karsilayan degerler. Bdylece &lceklendirme tam
olarak fit. Bunun neticesinde de iyi bir gériinti
netligi elde ediyorsunuz.

Ekranin kavisli olmasi ise oyuncularin begendigi
bir 8zellik. T800R kavis derecesine sahip olan
panel béylece oyunlarda sarmalayan bir gérinti
saglayabiliyor. Biz bu monitérde cokca Cyber-
punk 2077 oynadik ve sonuctan cok memnun

kaldik. Ancak tabii ki bu monitér single player
oyunlardan ziyade daha cok rekabetci oyunlar
icin gelistirilmis bir model. Zira 165Hz tazeleme
hizlarina erisebiliyor ki, bu da rekabetci oyunlar
icin nemli bir kriter.

Monitérde yer alan FreeSync 2 HDR destegi ile
beraber ézellikle AMD ekran karh sahipleri cok
memnun olacaklar. Bu sayede ekran karti ve
monitdriin trettigi kare hizi senkronize oluyor ve
bu da gérinti yirilmalarinin éning kesiyor. Ote
yandan 1000 serisi ve sonrasi NVIDIA ekran
karh sahiplerinin de bu &zellikten yararlanabildi-
gini belirtelim.

Monitériin diger dzellikleri arasinda HDR da yer
aliyor. Yiksek Dinamik Aralik DisplayHDR 400
bulunduran monitér, 400 nit parlaklik degerine
sahip. Ote yandan monitérde kullanilan VA panel
3000:1 statik kontrast, 50M:1 dinamik kontrast
degerlerini de iceriyor ve 1 ms gecikme siresi
sunuyor. Bunlar da gayet iyi degerler.

Sonuc olarak degerlendirirsek, AOC AGON
AG273QX oyuncular icin gayet tercih edile-
bilecek bir monitér. AMD Radeon ekran karhi
sahipleri icin oldugu kadar 1000 serisi sonrasi
NVIDIA ekran kart kullanicilarinin da memnun
kalacagini disindigimiiz monitéri su an piya-
sada 5000 TL civarinda bir fiyat ile bulabiliyorsu-
nuz. Tasarmindan gérinti performansina kadar
oldukca tatmin edici bir model olmus dogrusu. ®
Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Ekran hizlarn. Gérinti performansi.
Renk dogrulugu. Ergonomik 6zellikleri. Sik
tasarim. RGB isiklandirma. Genis baglanti
secenegi. FreeSync 2 HDR destegi
EKSI -
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HyperX
QuadCast S €

Yayincilar icin cok basarili bir secenek

ir dnceki modelde sadece kirmizi renk ile isiklandirilmis

bir tasarimla karsimiza cikan HyperX, bu defa QuadCast
S modelini tamamen RGB isiklandirma ile sislemis ve béylece
de gercekten de cekici bir gérintiye imza atmis. Simdi énce-
likle sunu sdylemek lazim: Eger video yoluyla yayin yapmak
veya yorumlarinizi kaydederek Podcast ile birlikte internet
alemine salmak istiyorsaniz bunu saglam bir boom mikrofona
sahip iyi bir oyun kulakhgi ile yapabilirsiniz. Ancak bu isi
profesyonel olarak yapmak istiyorsaniz, o halde ciddi sekilde
bir USB mikrofonu diisinmeniz gerekiyor.
Cihazlari ilk etapta tasarimiyla taniyalim. QuadCast S'te Ustte
ve altta yumusak kaucuk kapaklar yer aliyor. Bunlardan st
kenardakine dokunarak mikrofonu kolayca kapatabiliyorsu-
nuz. Béylece yayinlarinizda mikrofonu sessize almaniz cok
kolay oluyor. Alt kenarda ise, kayit ses ayarini yapmanizi
sagliyor. Cevirerek bunu da cok kolay sekilde yapabiliyor-
sunuz. QuadCast S, halihazirda darbe emici aparata sahip
bir standa monte halde geliyor. Mikrofonu bu sekilde masa
Uzerine konumlandirabiliyor veya standiyla bir kenara asabi-
liyorsunuz. Ancak daha profesyonel kullanimlar icin pek cok
mikrofon standina veya boom koluna da sabitleyebileceginzi
bir montaj adaptéri de iceriyor tabii ki.
Ozelliklerine baktigimizda yine 20 Hz ile 20 khz arasinda
frekans tepkisine sahip oldugunu gérirken, 3 adet 14 mm
kondenser mikrofon icerdigini séyleyebiliriz. -36db’e duyarli
ve 16 bit 48Hz'de &rneklemede bulunabiliyor.
Quadcast S'te &zellikler zenginlestirilebilirdi, ancak bunun
yerine RGB destegi gelmis; bu da mikrofonu daha cekici
hale getirmis. Aradaki fiyat farki da ¢cok az. Selef model
Quadcast'i su an piyasada 1700 Tl'ye bulabilirken, Quad-
cast S ise 1850 TL civarinda fiyatlara satin alinabiliyor.
¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI RGB 1siklandirma. Ses kalitesi. 4 kutuplu
desen. Titresim énleyici aparat. Dahili pop
filire. Sik tasarim

EKSi Selef modelden tek fark RGB

Rampage
KB-R103 Extreme

Uygun fiyatli ve performans odakli

Rompcge markasinin oyuncu ekipmanlari konusunda
oldukca genis yelpazesi oldugunu oyun severler yakindan
bilir. Markanin oyuncu kulakligindan fareye, monitérden giic
kaynagina kadar oyunculara 8zel kalabalik bir rafi bulunuyor.
Bastan basa RGB isiklandirma ile aydinlanan klavyede farkls
efekt tercihlerinde bulunabiliyorsunuz. Bunu da yine klavye
zerindeki kisa yol tuslari ile secebilmeniz mimkiin, herhangi bir
yazilim kurmaniza gerek yok. Klavyenin sag késesine bakhgi-
mizda ise burada bir ses tekerlegi gériyoruz. Bu tekerlege yer
verilmis olmasi sevindirici, zira bu fiyat segmentinde pek kolay
gérmedigimiz bir &zellik. Bu tekerlek yardimiyla sesi cok kolay
sekilde ayarlayabiliyorsunuz. Uzerine tikladiginizda ise sesi
tamamen kapatabiliyorsunuz.

Klavyenin agirhgr da gayet yerinde, 1 kilogram seviyesinde.
Bdylece masaya koydugunuzda ve esnek ayaklarini da achgi-
nizda kaymiyor, yazi yazarken veya oyun oynarken yerinden
oynamiyor. Rampage KB-R103 EXTREME, mekanik yapida

bir klavye. Outeum Blue Switch’lerin kullanildigi klavyede, tus
basliklart 50 milyon kez basima kadar dayanikl.

Klavyenin kutu icerigine bakhginizda 3 adet yedek switch'in
yer aldigini gérisyorsunuz. Yani klavyedeki switch’leri kolay-
likla degistirebilirsiniz. Clicky + Tactile olarak kategorilenen

bu switch’ler, oyuncularin sevdigi, mekanik sesli tus takimini
parmaklarin altina getiriyor. Yazi yazarken daktilo tadinda sesli
yapida olan switch'ler, etkilesim hizi sayesinde uzun soluklu
yazilarda konfor sagliyor.

Sonuc olarak Rampage KB-R103 EXTREME'in fazlasiyla kul-
lanish bir oyuncu klavyesi oldugunu séyleyebiliriz. 357 TL fiyat
efiketine sahip olan klavye, performans bakimindan rakipleriyle
dnemli bir rekabet halinde. Uygun fiyata mekanik klavye arayi-
sinda olan oyun severler oldukca memnun kalacaktr kanaatin-
deyiz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR |
ARTI Performans. RGB isiklandirma.

Ses kontrol tekerlegi. Degistirilebilir switchler.

EKSi Bilek destegi bulunmuyor
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DONANIM

AOC CQ2/G2U 27 &

2K cozinurluk, 144Hz tazeleme hizi, 1ms tepki stresi

Oze”ikle son dénemde 2K monitér katego-
risinde cok sayida Uriin gérmeye basladik.
Acikcasi bu oldukca hosumuza gidiyor, zira bizler
de part time gamer olarak bu triinleri kullanmay
seviyoruz. AOC'nin G Line segmentinden daha
dnce de monitérleri konuk etmistik. Artik 2'inci ne-
sil G Line serisi modellere gecildi, bunlardan biri
de elimizdeki AOC CQ27G2U modeli oluyor.

Bu modelin 6nemli zellikleri arasinda kavisli
yapiya sahip olmasi basi cekiyor. Ayrica yiksek
tazeleme hizi ve diisiik tepki siresi ile beraber
rekabetci oyunlari sevenlere hitap ediyor. Simdi
gelin hep beraber bu monitére daha yakindan
bakalim.

Elbette her zaman oldugu gibi tasarm ilk dura-
gimiz olacak. AOC CQ27G2U, 1500 yaricap
degerinde kavisli bir ekrana sahip. Béylece diiz
panellerden ziyade, gérintinin kendisini biraz
daha sarmasini isteyenlerin begenecegi bir model
oluyor. Ekran kenar cerceveleri de bir hayli ince
tutulmus. Béylece daha cok ekrandaki gérintiiye
odaklanmaniz saglanmis.

Keskin hatlaryla dikkat ceken monitérde, stant da
ayaklarini yere saglam basiyor. Standin ortasinda
kablo boslugu yer alirken, standin yine yikseklik
ayarina izin verdigini séylemek lazim. Yokseklik
ayari gibi, monitéri saga/sola, dne/arkaya
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dogru egip bikebilmeniz de ergonomi acisindan
biyik 8nem tasiyor.

Bu arada tasarimda kirmizi seritler dikkat cekici
dururken, bu monitérde RGB isiklandirma tercih
edilmemis. Bdylece bu model, RGB isiklandirmali
tasarimli monitérlere gére biraz daha uygun fiyatls
bir model olmayr amacliyor.

AOC CQ27G2U, 27 in¢ boyutunda bir ekranin
sahibi. 144Hz tazeleme hizina sahip olan bu
ekran, 2K ¢ézinirliginde gérinti retebili-

yor. Full HD ve 2K oyunlari tam performansla
yansitabilen ekranda tepki siresi ise 1ms. Béylece
dedigimiz gibi &zellikle rekabetci oyunlar icin
dnemli modellerden biri oluyor. Valorant, CS:GO
veya Fortnite gibi, her ms'nin nemli oldugu akici
oyunlar icin tercih edilebilir. Bu arada bur modelin
dzellikle AMD ekran kartl oyunculara hitap etti-
gini de sdylemek lazim, zira monitérde FreeSync
Premium destegi yer aliyor.

Elbette rekabetci oyunlarin yani sira renkli
platform oyunlarindan, gérsel dinyasiyla dikkat
ceken adventure oyunlarina kadar zengin bir
yelpazeye de hitap ediyor. Zira kullanilan VA pa-
nelin renk demeti sahane. sSRGB renk gamutunun
yiizde 120'sini kapsayabilen monitdrde parlaklik
degeri 250 kandela olurken, tipik kontrast seviye-
siise 3000:1 seklinde.

AOC CQ27G2U, baglant konusunda da zengin
secenekler sunuyor. HDMI 2.0 portlardan 2 adet
olmasinin yaninda ayrica DisplayPort girisi de
yer aliyor. Béylece monitérii ayni anda konsola,
bilgisayara baglayabiliyorsunuz. Uzerinde ho-
parlérleri de var. 2 adet adet 2W'lik iyi ses veren
hoparlérle gelen monitérde USB ihtiyaci icin 4
adet porta da yer verilmis durumda.

Sonuc olarak degerlendirirsek AOC CQ27G2U,
27 inc boyutta kavisli bir ekrana sahip monitér
arayanlar icin iyi bir secenek olacaktr. AOC'nin
G Line serisinin profesyonel espor oyuncularn
tarafindan tercih edildigini de géz &niinde bulun-
durursak, dzellikle rekabetci oyunlar icin iyi bir
monitér isteyenlerin ihtiyacini karsilayacagini net
olarak séyleyebiliriz. Bu modelin fiyaftinin da su
an 3389 TL oldugunu sdyleyelim.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Giizel tasarim. Ergonomik yapi. 2K /
144Hz / 1ms / 1500R kavisli panel. Basa-
rili oyun performansi. Baglanti secenekleri.
Hoparlér destegi.
EKSI -



IMOU Ranger 2 / Ranger Pro &

Oyun donanimlanni kapi kilidine emanet etmek istemeyenler icin

ile kolay, orta seviye bir ekran kartinin

3000+ TL, yeni nesil bir konsolun ise
7500+ TL civarinda oldugu, sipersonik bir
cagda ve iilkede yasiyoruz. Yakin zamanda
ikinci el otomobil alabildigimiz bir fiyata oyun
bilgisayari topluyor, o otomobilin senelik
sigorta bedeli tutarina oyun satin aliyoruz.
Haliyle, elimizde olani korumak da eskisinden
cok daha fazla 8nem arz etmekte.
Givenlik kameralari deyince yakin zamana
kadar aklimiza kocaman kameralar, bolca
kablo ve saatler siren montaj islemleri gelirdi
ama cag artik degisti. Ulkemiz pazarina heniiz
giris yapan givenlik sistemleri ireticisi Imou
da birbirine benzeyen ancak birbirinden
farkli yetenekleri olan iki kamera modeliyle
konugumuz.
Bunlardan ilki olan Ranger 2 duvar aparah-
na sahip olmayan, set Ustinde kullanim icin
gelistirilmis bir model. Hem az yer kaplayan
hem de transfer hizini yavaslatmayan H.265
sikishrma algoritmasini kullanarak 1080P kayit
yapabilen kameranin Ranger Pro’dan en bi-
yik farkli Al Human Detection sistemine sahip
olmasi. Bu sayede evinizdeki kedi ile insani
birbirinden ayirarak gereksiz alarmlarin &niine
gecilmis oluyor. Bu 6zelligin iyi calishgini da

belirtelim. Kendi Ustinde bir siren sistemi de
bulunan Ranger 2'nin Ranger Pro’dan bir diger
farki da mesela bebek aglamasini hissettiginde
telefonunuza aninda bildirim génderebiliyor
olmasi. Peki set Usti bir kameranin kapsama
alani ne kadar basarili. Ranger 2, kendi cevre-
sinde 355 derece dénebilirken yukari asagi 5
ile 80 derece arasinda hareket edebiliyor. Bu
da neredeyse 360 dereceye yakin bir géris
sagliyor. Dilerseniz evde oldugunuzda kame-
rayi gizlilik moduna alip gereksiz yere kayit
almasinin 6niine gecebiliyorsunuz. Ayrica iki
tarafli ses erisimi ve son derece basarili bir
gece goriis modu da bu etkileyici pakete dahil.
Imou Ranger Pro ise Ranger 2'den duvara
monte edilebilmesi ile ayrliyor &ncelikle.
Beraberinde gelen aparat ile montaj oldukca
kolay, ayrica eger isterseniz set isti olarak da
calisabiliyor. Ranger Pro’nun gérijs acisi da
Ranger 2'den bir miktar daha iyi. Kendi cev-
resinde 355 derece dénebilen iriniin dikey
cekim limitleri ise 0-90 derece. Yani neredeyse
eksiksiz bir kapsama alani sagliyor, bu da kapi
éninde kullanim performansini yikseltiyor.
Ranger 2'dek diger ézellikler de aynen Ranger
Pro’ya dahil.

Imou Life uygulamasinin en keyifli taraflarin-

dan birisi de siz evden ayrilip belirlediginiz
alanin disina cikhginizda cihazi privacy mo-
dundan izleme moduna getiriyor olmasi. Anlik
olarak canl gériintiyi izleyebileceginiz gibi
screenshot alabiliyorsunuz da. Kayit yapmak
isterseniz SDKart veya Imou Cloud'u (iicretli)
kullanabilirsiniz. Cihazlarin gérebildigim en
dnemli eksigi fise bagli olarak calisma zorun-
lulugu. Elbette IMOU'nun daha profesyonel
cdzimleri de mevcut.

IMOU Ranger 2 piyasada 370 Tl'ye bulu-
nabilirken IMOU Ranger Pro’nun fiyati 560
TL civarinda. Urini kullanacaginiz yer ara
hol veya kapi 8ni ise Proyu, bebeginize géz
kulak olmak veya beklenmedik bir hareket
algillandiginda siren sesi duymak istiyorsaniz
Ranger 2'yi edinebilirsiniz. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Uygun fiyat, yiksek izleme ve
dogruluk performansi, basarili mobil
vygulama, gece gérisi harika
EKSi AC gerilime bagl kalmak zorunda.
SD Card veya Cloud baglantisi yoksa
sadece anlik kayit alabiliyor
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DONANIM

XPG Levante 240

Etkili bir CPU sogutma ¢cézimi

PG Lavente 240. XPG'nin bu hem RGB

desenli hem sivi takviyeli CPU sogutucusunu
bir stredir kullaniyoruz ve acikcasi sagladigi
performansiyla da gayet memnunuz. XPG
Lavente 240'nin kutusunda kurulumu icin ihtiyac
duyabileceginiz tim parcalar cikiyor. Intel ve
AMD braketleri ve kablolari gibi ihtiyac duyabile-
ceginiz her parcay eksiksiz sekilde bulabiliyor ve
kitapcik yoluyla kurulumu kolay sekilde tamamla-
yabiliyorsunuz. Kurulumu tamamlandiktan sonra
ise tim sikh@iyla kasanizin icindeki yerini aliyor.
Bu arada Intel tarafinda LGA 1200, 1366, 115x,
2066 ve 2011, AMD tarafinda ise AM4 CPU
yuva destegine sahip oldugunu da belirtelim.
XPG Lavente 240, tabii ki tam boyutlu bir sogut-
ma blogundan olusuyor. Aliminyum radyatérin
n tarafinda ise Uzerinde cift halkali 120 mm’lik
fanlarin takil oldugunu gérisyoruz. Bu fan tasa-
nmlar hem dustk ses saglayan tasarima sahip,
hem de RGB isiklandirmalariyla oyuncularin
begenecegi derecede cazibeli. Fanlar ARGB
Sync tarafindan y&netilen 20 LED iceriyor ve bu
LEDler &zellikle yeni nesil anakartlar olmak izere
pek cok anakartla uyumlu durumda.
XPG Lavente 240"in so§utma ¢dziiminde etkili
davranabilmesini, 240 mm'lik genis radyatér
yiizeyinde kat aliminyum malzemenin kullanilmis
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olmasi kadar, pompa tasarimi da destekliyor
kuskusuz. Cihazin icindeki sogutulmus dusik
buharlasmali sogutma sivisini CPU’da dolastiran
ve kullanilan mansonlu kaucuk borular yardimiyla
240 mm'lik radyatére yollayan bu pompa, ciha-
zin kalbi konumunda. Burada Asetek’in en yeni
sogutma ¢dzimi kullanilmis. Genis sogutma alan
ve isi degisim verimliligi saglayan 0.15 mm’lik
mikro kanalli bakir levhadan olusan bu tasarim
neticesinde de ortaya muazzam bir sonucun
ciktigini séyleyebiliriz.

600 ila 2000 devir arasinda calisabilen

fanlarin performansi etkili oldugu kadar, girilti
anlaminda da kulaklara bayram ettirecek cinsten
bir sessizlik saglamasi, XPG Lavente 240'in en
sevdigimiz y&nlerinden biri oldu. Sicaklik ve
akustik arasinda mithis bir denge saglanirken,
dzellikle hava sogutmali bir fandan sonra bu tir
sivi sogutmali bir sogutucuya terfi edecek olanlar
da bu durumdan ¢ok hoslanacaklardir.

Sistem bosta calishginda islemciyi 25 — 27
derecelerde tutan, Benchmark yazilimlarinda
yik altinda ise 55 - 65 dereceler arasinda isi
degerlerini saglayan XPG Lavente 240, oyun
performansinda da gayet etkili sonuclar iretiyor
ve islemcinin 1sisini 35 — 40 dereceler arasin-

da dolastinyor. Bunlar da gayet etkili degerler

olurken, elbette fanlarin trettikleri ses degerlerini
de olctiik.

XPG Lavente 240'nin izerindeki fanlar yiizde

25 degerinde calisiyorken 34 dBA degerinde

ses Urefiyor. Bu ses, yizde 50 devir hizinda 38
dBA’e, yiizde 100'de ise 45 dBA’e yiikseliyor. Bu
sonuclar da genel cercevede gayet iyi.
incelemenin basinda sistem toplayacaklar icin
dedik, ancak sistemini giincellemek isteyenler icin
de gayet tercih edilebilir bir sogutucu ¢6zimi olu-
yor XPG Lavente 240. Eski sogutucunuz ile arada
etkili performans farki alacaginiz kesin. Elbette
daha uvygun fiyatl alternatifleri de var, onlari da
degerlendirmek isteyebilirsiniz, ancak onlar da
yakindan incelemek gerek. Su an XPG Lavente
240" pazarda 1129 TL fiyatla bulabiliyorsunuz.
Eger iyi ve sorunsuz bir CPU sogutucu aryorsaniz
XPG Lavente 240 énerimizdir.¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Gercekten basarili sogutma
performansi. Malzeme kalitesi.
RGB desenli tasarim.

5 yillik garanti.

EKSi Manuel RGB denetleyicisi yok
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FILMLERI VE DIZILERI

Durgun baslayip so cilacak olan 2021 s unda neler izleyecegiz
hepsi buradal
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FILM 22 ARALIK 2021

MATRIX 4

illardir ha geldi, ha gelecek derken sonun-

da Maitrix 4 geldi. ik filmden bu yana bir-
cok badire atlatan filmdeki en biyik degisim
ise filmin yénetmenleri Wachowski Kardeslerde
yasandi. Wachowski Brothers oldu Wachowski
Sisters. Aralik 2021 de vizyona girecek film, bu
senenin en merak edilenlerinden. Genellikle bir
seyi tadinda birakmadiklarinda o isten hayir
gelmiyor. Bu sebeple Matrix 4'in diger i¢
filmin gélgesinde kalacag gibi bir 8n yargim
var. Serinin demirbaslarindan Keanu Reeves ve
Carrie Anne Moss bildiginiz gibi Matrix 4'te
yer alirken Morpheus karakterini canlandiran
Laurence Fishburne filmde olmayacak. Filmde
ayrica k&t adam olarak Neil Patrick Harris ve
Hindistan’in milli gururu Priyanka Chopra da
yer aliyor (Dinya giizeli secildi, Amerika'da
mizik ve oyunculuk kariyeri yapti, Jones Brot-
her grubunun minik Jones'u ile evlendi, daha
ne yapsin bu kadin2!) Evet, Neil Patrick kot
adam olacak! Acikcasi bu filmle ilgili en merak
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ettigim sey komik rolleri ile taninan Neil'i nasil
bir kéti adam yaptiklari. Neil'i kéti adam
olarak diisindigimde aklima Neil‘in bir 5dil
téreninde Hedwig and the Angry Inch filmin-
deki Hedwig'in taklidini yapip “Sugar Daddy”

sarkisini sdyleyis hali geliyor. Yani ondan en
fazla o kadar kéti olur bence. Filmin konusu
ise hala gizemini koruyor. Hakkinda bildikle-
rimiz sadece gecmise gidilmeyecegi, bir de
icinde bolca ask ve aksiyon olacag:. ¢



FILM 16 TEMMUZ 2021

UNCHARTED

N e zaman Uncharted adini duysam serinin
mizigi kulaklarmda cinlamaya baslar. Bir
oyun uyarlamasi olan Uncharted, Last of Us ile
beraber yapimci firma Naughty Dog'un en géz-
de oyunu. Filmde Spider-Man rolisyle génlimiiz-
de taht kuran Tom Holland'i serinin ana karakteri
Nathan Drake, tecriibeli aktér Mark Wahlberg'i
de Nathan'in akil hocasi Victor “Sully” Sullivan
olarak gérecegiz. Hemen belirteyim, Uncharted
filmi, oyun serisinin hikdyesine dokunmayacak
ve tamamen kendine 6zgi bir senaryoya sahip
olacak. Film bir “prequel” yani &ncesini anlatan
bir hikaye iizerine kurgulanmis. Dolayisiyla daha
geng bir Nathan ile Sully gérecegiz. 2008'den
bu yana adeta can cekisen ve ha cikfi, ha
cikacak, az kaldi resmilesecek derken uzun yillar

siren bekleyisin ardindan is resmiyete dékildi.
Film icin Tom Holland'in viicut gelistirdigi de
bilinmekte. Yénetmen koltugunda Venom ve
Zombieland gibi filmlerin yénetmenligini de
yapmis olan Ruben Fleischer var. Tom Holland ve
Mark Wahlberg'in yani sira Chloe Frazer roliinii
Sophia Ali canlandiracak. Ayrica nasil bir rolde
karsimiza cikacagini bilmesek de tinli oyuncular
Antonio Banderas ve Bryan Cranston’un da
filmde yer alacag: séylentiler arasinda. Vizyon
tarihi olarak 16 Temmuz 2021 gésteriliyor. Bu
arada, Last of Us icin de 2021'de bir dizi cikmasi
planlanmis durumda. Elbette bu da bomba bir
haber fakat bahsettigim gibi 2008 yilindan beri
cikis gerceklestirmeye calishg@r icin Uncharted
filminden bahsetmek daha dogru olur. ¢

FILM 17 EYLUL 2021

DEATH ON THE NILE

n sevdigim Agatha Christie romani olan

Nil'de Olim, bir kez daha beyaz perdede.
Eylil 2021 de vizyona girecek Nil'de Olim
filmi, polisiye edebiyati denilince akla gelen ilk
isimlerden olan Agatha Christie’nin ayni isimli
romanin uyarlamasi. Roman daha énce de
1978'de sinemaya uyarlanmisti. Ayrica 2004
yapimi bir dizi ve 2007 yapimi bir bilgisayar
oyununa konu olan bu roman gérdiginiiz
gibi oldukca popiiler. Gal Gadot ve Kenneth
Branagh'in basrollerinde yer aldigi Nil'de
Oliim'de adi tstinde, bir 6limin gizemini

3

cézmeye calisiyoruz. Hik&yemiz Nil'de ve bir
gemide geciyor. Hikayeye gdre sosyetik Linnet
Doyle ve yeni kocasi, balayini gecirmek zere
Nil Nehri'nde son derece lisks bir yolculuga
cikarlar. Agatha Christie romanlarinin nlg,
Belcikali oldugunu siirekli vurgulayan, kisa ve
tiknaz dedektifi Hercule Poirot da ayni gemiyle
tatile cikmistir. Doyle’un 8ldirilmesi dedektifi-
mizin tatilini yarida keser ve gemi icinde gizem
dolu bir sorusturma baslar. Bayilinm gizem
cézmeye diyenlere kitabi da filmi de kacirma-
yin derim. ¢

FILM 5 KASIM 2021

ETERNALS

M arvel Sinematik Evreni‘nin dérdiincii asa-
masinda heyecanla beklenen filmlerden
biri Eternals. Sanki yeni bir siper kahraman
grubu adi gibi dursa da Eternals oldukca farkl:.
Marvel Sinematik Evreninde cok cok eski
zamanlarda Celestial denen Tanrilar, deneysel
gezegenler olusturmakla mesguldiler. Deney-
ler sonucunda ortaya cikan gezegenlerden

biri de Dinya’dir. Ginimizden yaklasik bes
milyon yil &nce, yeryiizinde i¢ ayr irk yasa-
maktayd. insanlar, Deviantlar ve Eternallar.
Deviantlar ve Eternallar cok uzun yasayabilen
varliklardi. Onlari ayiran temel 6zellik ise Devi-
antlarin son derece kéti yaratiklar olmalariyd.

(Yakindan tanidigimiz Thanos, hem deviant
hem de eternal geni tasimaktadir) 1970’lerin
en sevilen cizgi romanlarindan olan The Eter-
nals, Jack Kirby nin olusturdugu bir dizi. Hatta
diziden de &te, Marvel Evreni icinde énemli
bir yapitasi. Eternallar tarih boyunca pek cok
farkl karakterle kanstirildi. Mesela filmde
Angelina Jolie’nin canlandirdigi Thena, Athena
ile kanshnlmistr. Kozmik enerjiden silah olustu-
rabilen Thena’dan baska Salma Hayek’in can-
landirdigi Ajax, Eternallarin ruhani lideri, insan
medeniyetinin gelismesine katkilarda bulunmus
sifaci &zelligini hem insanlar hem de Eternallar
izerinde kullanan birisi. Filmde bu iki irkin tarih

boyu siiregelen miicadelesini izleyecegiz.
Yeni karakterler taniyacak olmamiz bir tarafta
dursun, benim en merak ettigim seylerden biri
Thanos'u tekrar gérip géremeyecegimiz. Eter-
nals 5 Kasim 2021'de vizyonda olacak.
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FILM 1 EKIM 2021

DUNE

En 0nli bilimkurgu kitaplardan birisi olan Dune,
nasil oldu da simdiye dek film serisi haline
gelmedi hayret ediyorum. Benim icin tim filmler,
kitaplar bir yana “The Lord of the Rings” serisi
bir yana. Lakin diisinin ki iinli yazarlar Dune
icin Yuziklerin Efendisi ile kiyaslanabilecek tek
kurgusal roman diyorlar. Frank Herbert'in yazdigi
Dune: C3l Gezegeni ilk kez 1965t yayinland.
Kitap, ici oldukca dolu bir bilimkurgu romant.
insan psikolojisi, din, siyaset, cinsellik kavram-
lar, sosyolojik yapi gibi derin konulari da ele
aliyor. Felsefi bir derinlige sahip olan bu roman
okuyabileceginiz en sahane eserlerden. Derin
bir konusu olan Dune’nun giinimiizde sinemanin
! para ile 6zdestirilmesinden dolay: biraz yizeysel
bir sekilde uyarlanacagini distiniiyorum. Filmin
Star Wars tarzinda, daha aksiyon icerikli olma-
sini bekliyorum. Aslinda Dune daha énce David

!
ro
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Lynch tarafindan sinemaya aktarilmish ama

ana akimda cok popiilerlesen bir film olmad..
Ayrica 2000 yapimi bir mini dizisi ve 1992
yapimi strateji oyunu da bulunmakta. Konusu ne
derseniz, size sunu derim; olay icinde olay, sanki
Inception. Pardon o risyaydil Neyi anlatayim
arkadasim, cok derin bir konusu ve bir o kadar
cok Dune kitabi varken! Orijinal seri alt kitaptan
olusuyor. Yazar Frank Herbert 6liince seriyi oglu
ve Kevin J.Anderson devam ettiriyor ve ayni Star
Wars serisinde oldugu gibi hikéye bundan sonrq,
yayinlanan alti kitabin 8ncesine gidiyor. Tabii bu
orijinal alt kitabin arasinda gecenler, yayinlanan
tém romanlarin sonrasinda gecenler olmak tizere
bir sirii kitap var. Dune Ekim 2021 tarihinde,
yeniden ertelenmezse vizyona giriyor. Filmin
y&netmeni canimiz Denis Villeneuve. Filmde

Paul Atreides’in hikayesi anlatiliyor. Dune adiyla

bilinen Arrakis bir ¢cé| gezegeni ve bu gezegen-
de Baharat adi verilen bir kaynak icin biyik bir
rekabet var. Paul ve ailesi tuzaga disirilir ve
Paul, mesih olarak gériilir. Biyik bir micadele
baslar. Gerisi tarih, okumadiysaniz icine diisiip
kalacaksiniz. ¢

FILM 8 EKiM 2021

MORBIUS

Sijper-korku (siper kahramanli ve korku
temali) olan bu film Spiderman’in dismanla-
rindan vampir Morbius'un hikéyesini anlatacak.
Filmde Morbius olarak Jared Leto’yu izleyecegiz.
Suicide Squad filminde Joker rolij ile bolca elestiri
almis hatta alay konusu olmus olan Leto’nun bu
sefer sinirlanini zorlayacak kadar iyi bir oyuncu-
luk cikarip Joker rezaletinin kendisinden degil,
senaryodan kaynaklandigini gésterecegine
inaniyorum. Filmin konusuna gelirsek: Bilim adami
Michael Morbius'un cok nadir gérilen bir kan
hastaligi vardir. Hem kendisini hem de onunla
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ayni hastaliktan mustarip olan kisileri kurtarmak
icin tedavi aramaktadir ve aradigi tedaviyi yara-
salarda bulduguna inanir. Baslarda isler yolunda
gitse de daha sonra sarpa sarar. Yarasalardan
aldigi genler Morbius'u bir vampire déniisti-

rir. Nefret etse de kan bagimlisi olan Morbius
istemeden tehlikeli birisi haline dénisir. Morbius
aslinda dramatik bir hikayeye sahip. Hastaligin-
dan kurtulup, insanlara yardim etmeye calisirken
daha cok dibe batmis birisinin hikayesi. Bu arada
25 Haziran 2021'de Spider-Verse ikinci filmi
olan Venom 2 de vizyonda olacak. ¢
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AMERICAN HORROR STORY 10.SEZON

yan Murphy sever misiniz2 Ya da duydunuz

mu? Rengarenk temali, satafatli, dansl, mi-
zikli, ddnemsel, korkulu, cinayetli bir dizi izliyor-
saniz o dizinin Ryan Murphy dizisi olma ihtimali
cok yiksektir. AHS'nin de yaraticisi bizzat Ryan
Murphy. Ozellikle son dénemde Netflix ve
Murphy birbirini cok sevmis olacaklar ki birlikte
bolca yapima imza atiyorlar. Bazi sezonlari
ile harika, bazilari ile rezalet olmasina ragmen
10 sezondur devam etmeyi basaran bu dizi,
birbirinden bagimsiz sezonlari ile en sevdigim
dizilerden. Her sezon temasi degisen AHS'de
ufak degisiklikler disinda ayni oyunculari farkl
rollerde gérilyoruz. Yeni sezonda Evan Peters
ve Sarah Paulson gibi asin yetenekli oyuncu-

&
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larin yaninda sira disi bir isim daha dizide yer
alacak: Macaulay Culkin. Su bizim Evde Tek
Basina’nin akilli sevimli Kevin'i. Sira disi deme
sebebim de kendisini cocukluktan bu yana

ilk kez ciddi bir projede gérecek olmamiz.
Culkin de séhreti genc yasta yakalayip, onunla
basa cikamayanlardan olup sagma sapan bir
genc haline gelmesi ile konusuyordu. Bakalim
yillar oyunculuguna neler getirdi, ondan neler
gotirdi.

Her sonbahar yeni sezonu ile FX'de yayin-
lanan dizi korona viriis engeline takilmis ve
2020 yilinda gelmesi beklenen sezonu 2021'e
ertelenmisti. AHS 10. sezonunun Eyliil 2021'de
yayinlanmasi bekleniyor. &
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Dizi

RESIDENTEVIL €.

Uzinelerce oyun, kitap, cizgi-roman ve cesitli film/animasyon uyar-
lamasindan sonra 2021 de bir kez daha Resident Evil'e doyacagiz.
Bu sene oyun serisinin merakla beklenen sekizinci oyunu Village disinda
Netflix'in bir dizisi ve iki animasyon filmi ile bir adet “reboot” vazifesi
gorecek sinema filmi karsimizda olacak. Bizim konumuz ise Nefflix'in
yapimciligini Ustlendigi dizi. Sekiz bslimden olusacagini bildigimiz
yeni Resident Evil serisinin hikdyesi de kendine 6zgii ve kafa karistirici
olacak gibi. Bu defa olaylar iki farkli zaman diliminde geciyor. Hikaye
kisaca séyle: Resident Evil evrenini bilenlerin asina oldugu Albert Wesker
karakterinin soyadini tasiyan on dért yaslarindaki iki cocuk; Bille ve Jade
Wesker, babalarinin diinyanin sonunu getirebilecek karanlik sirlarini
6grenmek icin yine serinin sembol sehri Racoon City’e gelirler. ikinci za-
man dilimi ise gelecekte gecmektedir ve
insanhk T-Viriisi yizinden yok olmanin
esigine gelmis ve artik cesitli zombilerle
yaratiklarin kol gezdigi diinyada yasa-
ma miicadelesi verimektedir. Dedigim
gibi isin icinde Nefflix oldugundan
bu kez beklentilerimiz yiksek. Ayrica
Wesker'lara odaklanilmis olmasi da bir
baska merak uyandirici etken. Simdilik
oyunlardan hangi karakterler var ve
hikéye nasil bir yol izleyecek bilmiyo-
ruz. Hatta Wesker'lari kim oynayacak
o bile agiklanmamis olsa da bizler dért
gdzle dizinin cikis yapmasini bekliyor

*

Dizi

WANDAVISION '

isney+'in 15 Ocakta baslayan yeni Marvel dizi WandaVision, Wan-
da Maximoff nami diger Scarlet Witch'in ve Vision'nun hikéyesini
anlatiyor. Al bélimden olusan bu mini dizi, Marvel sinematik evreni ile
baglantil olacak. Daha énce de Scarlet Witch ve Vision olarak gérdi-
Jimiiz oyuncular Elizabeth Olsen ve Paul Bettany karakterlere bir kez
daha hayat veriyorlar. Dizi oldukca farkli bir Marvel dizisi, bu bir sitcom.
En azindan &yle basliyor. Sitcom gibi Marvel dizisi mi olur demeyin, yap-
mislar ve bence siper olmus. ik iki bélimi ile Tath Cadi’yr animsatan dizi
nostalji severlerin kesinlikle begenecegi bir yapim. 60lari, 70leri, 80leri
asin seven birisi olarak kahramanlarimizin farkl dénemlerdeki hallerini
gdrmek benim icin cok keyifliydi. Aslinda dizi yasanmis ve yasanacak
bircok olaya géndermelerle dolu ve isi o yénde degerlendirdiginizde
olaylar eglenceli olmaktan cikip icinizi burkabiliyor. Dizi her ne kadar
eglenceli bir sekilde baslamis olsa da
sonlara dogru biyik bir kaosa giriyor.
Spoiler vermeden sunu séylemeliyim
ki Wanda, Avengers: Infinity War'da
yasadi§ trajediden sonra bizi kendi
yarathg gercekligine cekiyor ve o
gerceklik git gide yikilmaya basliyor.
Ayrica Wanda'nin hikéyesi aslinda
2022'de cikacak “Doctor Strange
in the Multiverse of Madness”
filmine bir 8n hazirlik niteliginde. 12
Subat'ta son balimii yayinlanacak
bu mini dizi bence en iyi MCU
yapimlarindan biri.

olacagiz. &
&
<.

Dizi .

ERSAN KUNERI

H adi ama hep yabanci dizilerden bahsedecek degiliz. Biraz da top-
raklanmiza dénelim. ilk olarak Gora filminde kisa bir sahnede gér-
digimiz Ersan Kuneri karakterinin uzun zamandir bagimsiz bir filminin
yapilmasi bekleniyordu. Mijjde Nefflix'ten geldi. Netflix “Bir Baskadir”
dizisi ile giizel Tirk dizileri yapabilecegini géstermis oldu. Ersan Kuneri
dizisinden de umutluyuz. 1980 6ncesinin erotik film yapimcilarindan biri
olan Ersan Kuneri'nin 1975-78 arasindaki sinema macerasinin anlati-
lacagr projenin senaryo calismalan devam ediyor. Ersan Kuneri, Gora
filminde sadece 2 dakika 15 saniye gériinse de ilging kisiligi, yasami,
yasadigi ddnemin sira disilig ile biyik bir hayran kitlesi kazanmish. Dizi
simdilik bir sezon olarak tasarlandi. 30’ar dakikalik sekiz bslim olmasi
bekleniyor. Cem Yilmaz, dizinin tutmasi halinde ikinci sezonla devam
edecegini séyliyor. &

4
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ANIME

SHAMAN KING

"I lkemiz televizyonlarinda yayinlandigi icin oldukca fazla Tirk
hayrani bulunan Shaman King geri déniiyor! Gectigimiz senenin

yazinda ansizin bomba bir haber ile Shaman King'in yenilenmis ola-
rak sevenleri ile bulusacagr duyurulmustu. Mangaka Hiroyuki Takei'nin
kaleminden cikan seri, manga olarak 1998 ve 2004 yillar arasinda
yayinlanmisti ve es zamanli olarak 2001-2002 yillarinda 62 bélim-
lik bir anime serisi de yayinlanarak diinya capinda bir fenomene dé-
niismisti. Bir saman olan Yoh Asakura ve arkadaslarinin macerasini
konu alan anime serisi, her ne kadar mangasina sadik kalarak baslasa
da, yayinlandigi dénemde manga
devam ettiginden bir middet sonra
kendi hikéayesini kurgulamish. Nisan
2021 yilinda ¢ikmasi beklenen ilk
bélimiyle yeni anime mangaya,
yani orijinal hikayeye sadik kalarak
ilerleyecek. Bu durumun aynisini
vaktiyle Fullmetal Alchemist ve
Fullmetal Alchemist: Brotherhood
serileri ile de deneyimlemistik. Ve
yine orijinal hikéyenin cok daha
basarili oldugunu da gérmistik.
Dolayisiyla yeni Shaman King
serisinin ilkinin Gzerine katarak
yilin en iyi anime serilerinden biri
olacagini distniyorum. &

# Olca Karasoy Moral
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tanitalim dedik, bunlari
kacirmayin.

TOWER OF GOD

020 animelerinden olan Tower of God

(Kami no Tou), 2010'da baslamis ve
ginimize kadar devam eden bir manhua
(Kore cizgi romani) uyarlamasi. Aksiyon,
macera, gizem tirindeki bu anime benim
icin 2020'nin en iyilerinden oldu. Olaylar
Bam isimli karakterimizin etrafinda sekille-
niyor. Bam biyik ve gizemli bir yapi olan
Kule'nin altina hapsolmustur. Kule yiiksek
bir statii ve daha iyi yasam kosullar olan
bir yerken Kule'nin disindaki hayat oldukca
sefil ve zordur. Bam Kule disindaki anlamsiz
ve hicliklerle dolu hayatini Rachel isimli
arkadast ile paylasmaktadir. Rachel'in tek
bir hayali vardir o da yildizlan
gorebilmek. Bunun icin Kule'ye
tirmanmasi gereklidir ve bir giin
ona Kule'ye tirmanma hakki
verilir. Rachel hi¢ diisinmeden
Bam'i terk eder ve Kule'ye
tirmanmak icin yola cikar.
Rachel'in arkasinda harap olan
Bam ise bir sekilde Kule'nin
kapisini agmayi basarir ve
Rachel’t hayati pahasina bul-

ALICE IN BORDERLAND

Dizi 2010-2016 yillan arasinda yayinlanmis olan ayni isimli
manganin uyarlamasi. Serinin ismi akillara ilk olarak Alice in

Wonderland'i getiriyor ve dizi baslar baslamaz gézleriniz Alice

isimli bir kizi aryor lakin bu seride Alice isimli bir kiz yok! Alice

dizinin ana karakteri Arisu ile 8zdestirilmis. Hemen belirteyim Arisu

bir erkek. Uc lise 6grencisi olan Arisu, Karube ve Chota’nin hayatlari

pek de iyi gitmemektedir. Yasamlarindan sikilmis, sorunlarindan

kacamayan bu ii¢ arkadas bir anda kendilerini Borderland denilen

paralel bir evrenin icinde bulurlar. Her yer, her sey yerinde dursa
da insanlar yok olmustur. Ustelik Borderland'de hayat kalmak icin

diizenlenen oyunlara katilmak ve o oyunlan kazanmak zorundasi-

nizdir. Borderland'de her oyun bir iskambil kagidi ile 6zdeslestirilmis-

tir. Bu kartlarin cesitli anlamlan vardir. Kupa serisi ihanet oyunlarini,

karo serisi zeka oyunlarini, sinek serisi takim oyunlarini, maca

serisi ise giic oyunlarini temsil eder. Yasamak icin oyunu kazanmak

gerekmektedir. Oyunu kazanana belli bir yasam siresi verilir.

Oyuncu siire bitene kadar yeniden oyuna girmek zorundadir aksi

halde &lecektir. Ana karakterimiz Arisu bir yandan oyunun kendisi

ile miicadele edip hayatta kalmaya calisirken diger yandan oyunun

gizemini cdzmeye calisacaktir. Ayrica yaphgi secimler sonucu hem

kendi vicdani hem de oyun icinde kendi kétiilik imparatorluklarini

kurmaya calisan insanlar ile savasmasi gerekecekir. Alice in Bor-

derland seyircisini oldukca geriyor, heyecandan koltugun tepesine

tinemenizi sagliyor ve karakterler ile birlikte aklinizi zorlamaniza

neden oluyor.  Olca Karasoy Moral
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mak zere maceraya atilir. Kule, gecilmez
kapilar tarafindan korunmaktadir ve mihir-
lidir. Nadir durumlarda, sadece olaganis-
ti insanlar kapilan acip Kule'ye girebilmek-
tedir. Bu insanlara da Kuralsizlar denir. Bam
da secilmemis birisi olarak Kule'ye girmis ve
bir Kuralsiz olmustur. Secilmis olan Kuralli
denilen kisiler ile birlikte Kule'ye tirmanmak
zorunda kalan Bam, bunun zorluklari ile
de karst karstya kalacaktr. Ustelik Kule’ye
tirmanmak hic de kolay degildir. Kule'nin
her katinda farkli bir zeka yahut giic testi
uygulanmakta ve testlerin zorlugu gittikce
artmaktadir. Aslinda Kuleye trmanmakla
ilgilenmeyen, tek amaci Rachel’s
geri kazanabilmek olan Bam’i
ihanetler ve sinavlar ile dolu
biyik bir macera beklemektedir.
Bu macerada Bam gercek giici-
nij kesfedecek ve yeni dostluklar
elde edecektir. Minik bir spoiler;
sezon finalinde sinirden kudurup
sdvmeye ve yeni sezon icin gin
saymaya baslayacaksiniz.
# Olca Karasoy Moral




OSLO, 31 AUGUST

ihn ilk ceyreginde, yani pandeminin

hayatlarimizi formatlamasinin ilk yas
ginine yaklast@imiz zamanlardayiz. Zih-
nimizin o vakitlerde tasavvur dahi edeme-
yecegi kadar yasam alanimizin sinirlandig
bir distopya tirevinde, hayatta kalmaya
cabaliyoruz. Zaman algisina celme takan
bu illetle savasirken, vakti bosa akitmamaya
endeksli minik kazanimlar pesindeyiz. Ha-
zirliksiz yakalanilan bu yeni yasam bicimine
herkes farkli reaksiyonlar vermis olsa da
saninm bircogumuzun mesai ayirmak izere
ortaklastigi ilgi alanlarindan biri sinema ve
onun biyili dinyasi.
Alternatif platformlarin bu dénemde
yikselise gecmesiyle, festival filmlerinin
daha fazla kitleye ulasma sansi yakaladi-
gini sdyleyebiliriz. Yénetmenligini Joachim
Trier'in yaphgi, 31.Istanbul Film Festivali'nde
Juri Ozel Odiling alan “Oslo, 31 August”
da bunlardan biri. icsel yolculuk anlaminda,
dzelikle icinden gectigimiz bu giinler ile bir
bag kurmasi bakimindan izlemesi kolay,
sindirmesi zor bir gerceklik. Kalabalik sosyal
cevreye ragmen ici issiz bireyi, yizyillardir
siregelen &gretilmisligi, modern insanin
yalnizligini, kabul gérmenin agir sartlariny;
izleyicinin bogazina digim atarak, ellerini
buza kestirerek anlatan enfes bir dram, ilik-
lere kadar yabancilasma. Norm disi olanin
sistemde yok kabul edildigi ginimiz
toplumlarinda, bir bireyin varolus
sancist.
Kendi zihninin icine hapsolan,
caldigi kapilardan gelen ko-
sullu kabulleri reddeden,
varolus amacini hicbir
sey ile temellendireme-
yen, bulundugu ge-
zegene sigamayan
Anders’in hayata
karisma cabasi-
na tanik ve ortak
oluyoruz Oslo, 31
August'ta. Yolculu-
gumuz, rehabilitas-
yon sirecinde olan
uyusturucu bagim-
list Anders’in bir is
gérismesine gitmek
izere Oslo’ya déni-
siyle basliyor, gecmis
ve gelecek arasinda bag
kurma cabasiyla da ilerliyor.
Yakin arkadasi Thomas'i ziya-
ret etmesiyle, déniismekten kork-
tugu personalar ve icinde olmaktan
kacindigi durumlar ile yiz yiize geliyor.

Anders’in ne olmak istemedigi hakkindaki
netligi, Thomas'in cizdigi rollere olan yaban-
cilasma hissiyle keskinlesiyor.

Is gérismesinde 6zgiiveni yerinde bir editér
adayi olarak milakat koltuguna otursa da
s6z doéniip dolasip eski bir madde bagimlisi
olusuna geldiginde yasanan duraksamalar,
ortama yayilan giivensizlik kokusu, yargila-
yici bakislarla Anders’in Gzerindeki celikten
zincirin ilk halkasi kopuyor, ¢ézilmenin ilk
asamasi basliyor. Aile ici hesaplasmalari ve
kahldigi bir partide kendisiyle yizlesmesiyle
kaybolusu derinlesiyor. Tek bir giinde gecen
hikaye, her ne kadar yol ayrimlari iceriyor
gibi dursa da yollarin her biri citkmaza vari-
yor. Cikmazlarin nedeni ise, zihniyle sirekli
micadele eden, gec kalmishik hissine teslim
olan, icinde bir balon gibi sisen anlamsizli-
Ja karsi koyamayan Anders’in ta kendisi.
Kendini basarisiz olarak tanimlayan, gecmi-
sini hatalar yigini olarak géren Anders, sa-
niyorum ki insani bir refleks olarak toplumda
“tutunmus” olarak addedilen bireylerin
hayatlarini merak ediyor, disaridan bir
eklenti olarak digerlerinin hayat akisinda iz-
leyici olup bir aidiyet arryor. Onlarin sosyal
ortamlarinda yer edinme kaygsiyla bir kapi
aralamaya calistyor. Bir rutinin icinde her

giin aynisina uyanan, yas ile paralel giden
misyonlari bir bir yerine getiren bireylerin
hayatinin bir benzerini kurabilmek icin,
tekleyen silahindaki tim mermileri harcasa
da beynini kemiren aidiyetsizlik ve bosluk
hissi ile bas edemiyor. Bu farkindalik halinin
altinda eziliyor, ufalaniyor.
Toplumsal norm ve misyonlari kabul ederek
yasami standardize etmeye ve kurumlar
Uzerinden taahhitlendirilen bireylige zihnen
kendini hazirlasa da, tim bunlarin karsisin-
da bombos hisseden Anders’in oradan ora-
ya savrulusunu duygu gecislerini yasiyoruz.
Ogretilmis hayallere dair herhangi bir arzy
beslemeyen karakterimizin vazgecisini onun
donuk gézlerinden izliyoruz.
Gezegenden yok olup gitmemizin ya da var
olmamizin hayat akisinda zerre etki yarat-
madigr gercedi; dogan giin ile tam saatinde
kusursuz isleyemeye baslayan tramvay,
yerli yerinde kipirhsiz duran bos yizme
havuzu gibi &geler ile metaforik olarak
anlatiliyor. Bu depresif karakter Gizerinden
bisbitin gercekligin iliklere kadar hissedil-
digi evrensel dram; hayatlarimiza, modern
dinyaya ayna tutuyor. Bu tirin alisilmisinin
aksine uzun diyaloglar filmin akiskanligini
artirirken, Anders’in géziinden, duran ancak
genel cercevede akan zaman temasini
hedef alan yakin planlar, yasanmislik ve
bosluk olgusunu percinliyor.
Refah seviyesi ve yasam standartlarinin
yiksek oldugu Kuzey cografyasin-
da, diiz mantik ile beklenenin
aksine depresif, melankolik
ve hatta intihara meyilli
bireylerin oraninin nasil bu
kadar yiksek olabildi-
gine dair akillarda bir
sorgu calistiriyor Oslo,
31 August. Herkesin
buldugu cevap kendi-
ne, belki de bulama-
digi... Filmin en can
alici sahnelerinden
birine, sehir merke-
zindeki kafede gecen
bol renkli hayaller
iceren diyaloglarin
tam ortasina kendinizi
konumlandirdiginizda,
gézlerinizde bir pirilti mi
olusacak yoksa kocaman bir
bosluk mu2 Kendi hayati-
nizdaki anlam arayisiniza dair
cevap, nabiz seviyenizden tam o
kareye yansiyan bakisinizda gizli...
Bence...¢ Eda Aydin
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DC Comics tarafinda 2021 nasil

gececek?

izgi romani yakindan takip eden herkes, &zellikle pan-

deminin tim giicinin hissedildigi dénemlerden sonra
D& Comics merkezinde kakli degisiklikler olduguna dair
dedikodular duymaya basladi. Hatta bu dedikodular 8yle
bir noktaya geldi ki, Jim Lee'nin isi birakhi ve hatta 2021
baharinda DC Comics'in basili cizgi roman islerini sonlan-
diracagina kadar duyumlar havada ucusmaya baslad.
Tabii ellerini ovusturan bir kesimin disinda, genel olarak
tim cizgi roman aleminde soguk dus etkisi yapan haberler
hem fanlar hem de bizim gibi cizgi roman diskkanlar
oldukca izdij. Nitekim DC'de pek cok degisiklik gercekten
oldu, ama kazin ayaginin pek de o dedikodulardaki gibi
olmadigini iyice anladigimiz su giinlerde ne oluyor yahu
bu DC'de?! Gelin daha cok gec kalmadan sizleri neler
bekledigine bakalim!

Wonder Woman Mitolojisi BiyUyor!

New 52, Rebirth ve simdi de Future State! Death Metal’in
bitisini takriben DC yine cizgi roman diliyle “soft reboot”
olarak adlandirabilecegimiz bir siirecin icine giriyor! Ocak
ve Subat ayinda cikacak Future State temali sayilar bizi
Mart ayinda baslayacak bisyik degisime hazirlarken,
aslinda New 52 (2011)'den beri yapmak istedikleri 10 yillik
planin da saninm son hamlesine geliyoruz! Ve bu cok bij-
yik olasilikla Miles Morales, Spider-Gwen, Amadeus Cho,
Strange Academy gibi karakter ve basliklarin basarisindan
etkilenmis genclesen ve cesitlenen kadrolar daha cok
gdrecegiz. Bu yazi boyunca DC'nin acikladiklar disinda
bir spoiler vermemeye gayret edecegim, buraya sigdirdigi-
mizdan cok daha biyik degisiklere gebel!

Paragrafin basinda DM'den bahsetmistik, kisisel olarak
8ncisi Metal kadar tat vermese ve DC Lore'unu 8gretmese
de Death Metal, kozmik biyikligi ve DC aleminde ya-
ratacag etkilerin silinemeyecek olmasi nedeniyle oldukca
dnemli bir seri olarak yer alacak. Bu serinin en cok yorulan
karakterlerinden biri olan ve 2020'de ayni zamanda Dead
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Earth gibi bana kalirsa oldukca keyifli bir elseworld
hikayesinde gérdigimiiz, en azindan ilk filmi giizel olan
Wonder Woman mitolojisi ise bisyiiyor! Infinite Frontier’la
birlikte Justice League'de olmayacagini 3grendigimiz
Diana, yerini Brezilyali Yara Flor'a birakirken ayni
zamanda en son 7Olerde gérdiigimiiz Diana’nin siyahi
ikiz kardesi (nasil oluyor diye sormayin) de ¢cizgi roman-
larimiza giris yapacak. Future State Immortal Wonder
Woman'i cok yeni okudum, bu sene WW karakteri cok
seye gebe. Benden duymus olmayin ama belki de bir
DC evreni Asgard’i ve hatta Thor'uyla tanisabilirsiniz....

James Tynion, Joker ve Batfamily

Tom King'in ertesinde aldigi Batman runinda ézellikle
King'in yazimini fazla post-modern bulanlarin géziine
hos gézilkecek bir seri yaratmish Tynion. Joker serisinin
finansal zorluk ceken DC icin kullanilmamasi mmkin
degildi ve beklenen oldu. Joker 90’lardan sonra ilk kez
kendi serisine kavustu. Jim Gordon'in pivot bir roliniin
olacagr seride Tynion'in elinde tim Batman ailesi varken
neler yapabilecegi dogrusu beni heyecanlandinyor,
dzellikle Harley Quinn artik resmen Batfamily’nin resmi
bir yesi olmusken. Gelecek vadeden yazarlardan Step-
hanie Philips’in yazacagi yepyeni Harley Quinn serisi de
Mart ayinda basliyor. New 52'dan beri en az ilk 10-15
sayisinin mutlaka eglence vadettigi Harley, bakalim de-
gisen DC evreninde neler yasayacak? Cok giizel variant
kapak secenekleri oldugunu da belirtelim.

Bruce Wayne'nin nerede oldugunu pek de anlamadi-
gimiz Future State serilerinde Urban Legends baslikl
yepyeni seriler gdreceksiniz. Bu seriler genelde Batman



ve b-klasmani yardimei/dismanlarina odakla-
nirken belki de birkac sayi da rastlayip cok be-
gendiginiz Grifter ya da giinimiz jenerasyonun
Wally West'ten sonra en sevdigi karakter olan
Red Hood'la ilging maceralar okuyabilir, ayni
zamanda da gelecek seriler icin de temel nite-
ligi gorebilirsiniz. Size tavsiyem Urban Legends
baslikll Batman serilerine sans vermeniz.

Wally West ve Bendis’in Justice
League’i

DC Evreninde iizerine en cok giden karakterler-
den, Dan Didio'yu ipe gétiiren isim olan Wally
West gercekten lobisi asir kuvvetli bir karakter.
Diinya capinda 8-17 yas arasinda inanilmaz
sevilen Wally’nin fanlar, bizim meclis toplan-
tlarindan daha sert gecen pek cok Facebook
grubunda gérdigim “Barry mi Wally mi2”
tarhismalarinda oldukca aktifler. Wally yasadigi
onca seyden sonra kiicik bir emeklilik keyfi
yasamak istiyor gibi duruyor ama biliyorsunuz,
siper-kahraman mesleginde 8yle emekli olami-
yorsun kafana gére, olsan da rahat birakmazlar
Wally'cim. Yeni DC déneminde de -biraz yavas
baslasa da- Flash serisi Wally West sevenler
icin kacinlmayacak bir okuma keyfi olacak gibi
duruyor!

Yazimizin sonlarina yaklasirken iki biyik
haberi de en sona sakladik! Yepyeni isimlerden
olusacak Justice League kadrosuna hepimizin
yakindan tanidig, en azindan bir serisini oku-
dugumuz Bendis geciyor! Yurt disi kaynaklarda
yapilan elestirilere gére (kisisel olarak hakli
buldugumu séylemeliyim) Bendis genellikle solo
yani tek karakterle devam eden basliklarda
daha iyi is cikaryor! Ancak bir yandan BMM'in
en kuvvetli yanlarindan birisinin lore icinde genc
ve yeni karakterleri parlatmasi oldugu da bir
gercek. Morales'in bu kadar basarili olmasini
sadece ten rengine baglamak oldukca biyik
bir haksizlik olur mesela.

Mart ayindan itibaren Bendis'in elinde &nce
yatinmailar tarafindan oldukca fazla alinacak

daha sonra da kendi fan base'ini yaratmasi
muhtemel karakterlerden olusan yepyeni bir
kadro var. Bakalim Scott Snyder’in Death
Metal'i sonrasina uzanan Justice League

bize neler vadedecek? Acikcasi en heyecanli
oldugum, yeni bir sey okumayi disledigim seri
Justice League.

BATMAN!

En sona biraktik ama yazinin sonuna kadar
sabrettiyseniz, pek cogumuzun favori karakteri
yine kaotik bir yila merhaba diyor! Batman'de
olacak seyleri size spoiler vermeden tarif etmem
cok zor o yiizden oldukca kenarlarindan dola-
sacagim ancak gérdiginiz Batman basliklarini
almanizda fayda oldugunu séyleyebilirim. Tom
King'le birlikte rebirth déneminde yepyeni bir
okuyucu kitlesini halihazirdaki kalabaligina
ekleyen Batman, basarisiz bir evlilik denemesi,
hatta daha ¢cok seviyorum ama bir tiirli kavusa-
miyoruz girdabinda yasadigr kisisel maceralari-
nin etkisiyle eskisinden de huysuz olmustu. Gé-
nil isleri yetmezmis gibi bir de farkli evrenlerden
gelen birbirinden manyak, psikopat, sapkin

AYIN VARYANTI

Kapak: Immortal Wonder
Woman Exclusive Cover
Cizer: Tiago Da Silva

versiyonuyla da karsilasan Bruce'un 2020de
olmadigi sey kalmad:. Dceased basliklarinda
viris bulasan, kafasi kesik Joker'le céllerde, bos
topraklarda cesit cesit radyoaktif canavarla
ugrasan, bir yandan kozmik seviyede rakipleri
zekasiyla alt etmeye calisirken oldukca yorul-
dugunu disindigimiiz Bruce Wayne zaten
yeni dénemin baslangicinda pek de ortada
olmayacak. Peki, Bruce dénene kadar yeni
Batman kim olacak dersiniz? Spoiler vermeye-
cegimizi séylemistik, ama kendi arastrmalariniz
sonucunda cevaba ulasirsaniz bize grislerinizi
mutlaka yazin.

Séziin 6zi sevgili LEVEL okuyuculan 2021'de DC
bomba gibi baslklarla akiif olacak. Ozellikle ya
ben nereden baslayacagimi bilemiyorum diyen-
ler icin yepyeni takip edebilecekleri hikayelere
ulasmak acisindan oldukca efektif bir bahar ay:
bizi bekliyor! Cizgi roman diskkanlarini ziyaret
etmeyi unutmayin! ¢ Metehan igneci

LEVEL | 101



p—

=~
//

-

2
2

&
SANAT

2020'nin kosullarina uyum
saglamak icin cabalarken yiginla
eli yizi dizgin anime serisi

geldil

020’de evlerimize kapansak da anime dinyasi

hareketliligini o kadar da kaybetmedi. Netflix
gibi uluslararasi yayincilar tarafindan prodiksiyon-
lara daha fazla yatinm yapildigini gérdik. Sony’nin
yakinda Crunchyroll'v satin almasi ve onu hélihazirda
Funimation ve Aniplex'i de iceren ve giderek biyiyen
anime imparatorluguna eklemesi bekleniyor. Animas-
yon stiidyolari evden calismaya gecerken bile yizlerce
yeni seri duyuruldu ya da yayinlandi. En azindan bu
acidan, 2020 bos gecmedi.
Kiyamet alametleri gibi kétis kéti pek cok seyle
karsilashgimiz 2020 yilinda bile en iyiler listesine
girebilecek seriler gordisk. Séyle bir oturusta da izleyip
keyifleneceginiz bazilar arka planda kalmis iyi anime-
lerden birkaci.

Arte

Arte, 16. yizyil Floransa‘sinda ressam olma hayali ku-
ran genc bir kadin hakkinda. Seriyi
izlerken, o dénemde kadin olmak
ne menem seydir, siniflar, ayricalik-
lar nelerdir ufaktan anliyorsunuz.
Animelerde b&yle eski dénemler
pek sik ele alinmadigindan, icimiz
disimiz da isekai oldugundan,
biraz gecmise gitmek pek de fena
sayilmaz. Hem dokunakli hem de
yireklendirici bir seri.

Ascendance of a Bookworm

Bookworm‘un ikinci sezonu ilkinden de giizel.
Myne'nin tek istegi kitaplarla ilgilenmekken, seri Myne
icin yeni yeni ve biiyileyici problemler yaratmaya
devam ediyor. Bu sezonda daha cok, arayisini takip
ederken karsilasilan toplumsal zorluklara egiliyor.
Myne, zekasini ve giscini kendi icin kullanmakta rahat
olup olmadigi ya da etrafindaki hayat iyilestirirken
istedigini elde etmenin bir yolunu bulup bulamayacag:
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gibi problemlerle yizlesmek durumunda kaliyor. Eh, bir
de kitap sevdalisiysaniz, zaten bu seri sizi hayli hayli
mutlu ediyor.

Beastars

Bu yil ikinci sezonunu da izleyece-

Jimiz Beastars gercekten bir gérsel

sov. Her ne kadar CGl'a benim

g6zUm alismak icin biraz zaman

istese de bu seride o kadar géze

batmamist. Ulkemizde Netflix'ten

izleyebileceginiz bu seri, ilgi

cekici ve yetiskin temalar iceren

hikayesinin yaninda farkl animas-

yon tekniklerini de harmanlayip yaratici sekillerde kul-
lanan bir seri. Animasyon gercekten de Paru Itagaki’nin
harika lise dramli cinayet ve gizem mangasina daha
bir gerilim, nians ve derinlik katiyor.

Deca-Dence

Yonetmen Yuzuru Tachikawa’nin (Death Parade, Mob
Psycho 100) ve senarist Hiroshi Seko’nun (Attack on
Titan, Banana Fish, Vinland Saga) 2020'nin en iyi
animelerinden birinin arkasinda olmasi pek de sasirtici
degil. Deca-Dence, kiyamet sonrasi bir diinyada
devasa bir mobil kalede yasayan ve onun savunucula-
rindan biri olmayr hayal eden Natsume isimli genc bir
kizin ve gecmisi hakkinda akil almaz bir sir saklayan
sessiz akil hocasi Kaburagi’nin hikéyesini anlatiyor. Bu
sir hem dinyalarinin dogasina hem de Natsume'nin
varligina dair bir sir. Mortal Engines ve Attack on Titan
benzeri seri Westworld, Monster Hunter ve Pixar Wall
E’si ile Disney’in Wreck-1t Ralph’nin garip bir karisimina
dénisiyor izledikce.

Dorohedoro
Dorohedoro gibi bir sey yok. Sanki birisi fantastik bir
korku hikayesi yazmis da sonra onu komediye dénis-



tirmis gibi. Hal& mangasi daha mi iyi diye
dissinmekteyim gerci. Seri, body horror de-
nen tire girdiginden genellikle grotesk siddet
sahneleriyle dolu olsa da, karakterler o kadar
biyileyici ki elinizde olmadan kitleniyorsu-
nuz. Mutlaka izleyin.

Fruits Basket
Fruits Basket eski ve kla-
siklesmis animelerden biri.
Genclerle tekrar bulusmasi
icin yeni bir animasyonu
yapilmisti. Ve bu sene ikinci
sezonunu izledik. Roman-
tizm, komedi ve dramanin
benzersiz karisimi denebilir
seri icin. Genellikle cok izi-
ci gecse de serideki lanetli
ailemizin duygusal meseleleri ele alindikea,
c6zildikce beklenmedik bir sekilde umutlu
da hissediyoruz.

Golden Kamuy

Bu serinin de iiciincii sezonunu izledik bu
sene. Golden Kamuy biraz Coen Kardesler
filmlerini animsatiyor absirt ve ciddi anlarin
birbirine karisimiyla. Giderek kararan seri,
benzersiz mizah anlayisini kaybetmeden
trajik arka planlari bize géstermeye basli-
yor. Basinda hayli iyi vakit gecireceginizi
disiniyorum.

Great Pretender

Makoto Edamura

Japonya’nin en

biyik dolandiricisi.

En azindan Laurent

Thierry tarafindan

alt edilene kadar

kendisi hakkinda

boyle dissiniyor.

isin ilginci Thierry

de onu ciragi ola-

rak almak istiyor.

San Francisco’dan Singapur'a, Londra’ya
diinyay1 gezen Edamura, biyirken suclu
seckinleri dolandira dolandira isinin pif nok-
talarini 6greniyor. Ocean'’s filmlerini sevenler
bunu da kesinlikle izlesin. Hiro Kaburagi'nin
(91 Days, Speed Grapher) yénettigi Great
Pretender, géz kamastirici gérselligi, gizel
manzaralari ve harika caz miizigiyle yiksek
oktanli bir soygun dramasi.

Akudama Drive
Danganronpa’nin yaza-
rindan ve Tokyo Ghoul'v
cikaran stidyodan
Suicide Squad’in anime
versiyonu gelse nasil
bir sey olurdu derse-
niz, buyurun Akudama
Drive. Japonya’nin
Kansai bélgesi cok uzak
olmayan bir gelecekte
hologramlarla, hava gemileriyle ve infazlarla
dolu tuhaf bir distopik bilim kurgu diinya-
sina eviriliyor. Akudama olarak bilinen bir
grup sucluyla sans eseri karsilastiktan sonra
siradan bir genc kadinin basindan gecenleri
konu aliyor hikaye. Ve ilerledikce bir siddet
sovuna dénisiyor seri. Bu acidan herkese
uygun olmayabilir.

Jujutsu Kaisen

AniTwitter takip ediyorsaniz bu seri kesinlikle
dniinize dismistir. Fiziksel acidan gicli, ru-
hani acidan da ruhlarla hosbes eden ltadori
Yuuri, dogaiisti giiclerle savasan birine déni-
siyor ve son derece giicli ve kéti bir varlikla
karsilasiyor. Bir nevi Bleach, Yu Yu Hakusho
tadi aliyorsunuz seride. Dogaisti korku, bol
aksiyon ariyorsaniz seriniz bu.
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Toilet-Bound Hanako-kun / .

Senenin en istikrarli giden serilerinden biriydi
bu. Bu da dogaiisti konulari ele alan bir
anime. Deniyor ki eger iiciinci kattaki kizlar
tuvaletine gider ve kapiyi iic kez calarsaniz,
Hanako adindaki bir

hayalet cikacak ve bir 4
dileginizi gerceklesti-

recek. izledikce yeni

karakterler tanitiliyor /
seriye ama dévis , g
dolu aksiyon yerine

dogaisti gizemi hep

insan duygularinin

cercevesinden ele =
alyor seri. Bu agi-
dan da farklilasiyor
zaten.

Keep Your Hands off Eizouken!

Her halde senenin en iyi animesine aday
gosterilebilir bu seri. Masaaki Yuasa’dan
(Devilman Crybaby, Ping Pong the Anima-
tion, vb.) daha azi beklenemezdi zaten.
Sumito Owara’nin ayni isimli manga serisine
dayanan anime liseli Midori ve arkadaslar
Sayaka ile Tsubame’nin okullarinin kampi-
stinde bir anime kulibi kurmaya ve kendi
animasyon filmlerini yapmaya calismasini
anlatiyor. Benim icin animelere niye asik ol-
dugumu yiizime vuran bir seriydi. Animasyon
kalitesi, cizimlerdeki titizlik ve yarahcilik...

Kisa kisa
Elbette iyi seriler bu kadarla kalmiyor.
Sene icinde ya da &nceki sezonlarini daha
detaylica anlathgim Kaguya-sama Love is
War ikinci sezonu bence daha iyi gecen ve
kesinlikle izlenmesi gereken serilerden biri.
My Nex Life as a Villainess 6zellikle otome
oyunlarini ve komedi sevenler icin birebir.
Sapsal komedilerin hastasiysaniz Sleepy
Princess in the Demon Castle bu konuda bir
cevher. BNA: Brand New Animal, Tower of
God, In/Spectre, Appare-Ranman serileri de
kendilerine has &zellikleriyle bir sekilde ne
ctkmayi beceren seriler. Ve son olarak da bi- ~
ricigim Haikyu!l'yu da bu listeye dahil etmeli.

N

Gerci animasyon kalitesi 8yle bir degisti 6yle

bir degisti ki izlemesem mi acaba bile dedim.

Zaten balimler durakladi falan ama sonunda
24 bélim de tamamlandi. Spor serileri icinde
Haikyu!! cok daha katmanli, dramini, sporu
icindeki insani taraflari daha iyi hikédyesine
yedirmis bir seri. ¢ Merve Cay
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NECA nedir, ne is yapare Gelin
konusalim.

evgili FSD ahalisi, gelmeyen kargolar, kirk gelen figir-  ~
ler, kaybolan trinler derken yeni yilda son sirat yol
almaya basladik. Tabii bunlarin yaninda cok giizel seyler >
de oldu.
Hatrlarsaniz izmir depreminde kirllan Batman heykelim,
sevgili @figiirdoktoru’nun ellerinde tamir edildil Ayrica >
gordiginiz Gzere artik 2 sayfa olarak LEVEL dergisindeki
yerimizi almaya devam edecegiz. Bu ne demek? Daha faz-
la icerik demek! Incelemeler, makaleler, réportailar, listeler
daha neler neler!
Madem yerimiz var, o zaman yeni bir konsepte baslamanin
zamani geldi! Belirli araliklarla, koleksiyon rinleri yapan
markalan sayfamiza tasiyarak sizlere tanitacagiz. Bu serinin
ilk konugu ise koleksiyonumda en cok irini bulunan mar-
kalardan birisi olan; NECAI

Unutmadan, Youtube kanalimizi takip etmeyi unutmayin!

The National Entertainment Collectibles
Association (NECA)

“Hayatinin en cok hangi dénemini ézliyorsun2” diye
sorsalar; 80lerin sonu ve 90larda cocuklugunu yasamis
birisi olarak kesinlikle bu dénemleri séylerdim. Kosulsuz

ve karsiliksiz sevginin hakim oldugu biyik ailem, bisyiyip
yetistigim mahallem ve dibine kadar yasadigim sokak
kiltiri bugiin oldugum kisi olmamdaki en etkili unsurlardir.
Yasadigim keyfi ve mutlulugu size anlatamam. Hayatimin
hicbir déneminde bu kadar mutlu oldugumu da hatirlamiyo-
rum. (2021 yil nefis basladi ama, kalp*)

Simdi bunlardan neden bahsediyorum, hemen onu da anla-
tayim. Figiir koleksiyonu yapmamdaki en etkili motivasyon,
cocukluk dénemime tekrardan dénebilme istegimdi. Bu
yillarda izledigim filmlerin, cizgi filmlerin, okudugum cizgi
romanlarin, oynadigim oyunlarin tadi damagimda kalmish
ciinki. Bir noktadan sonra cok hizli biyidik...
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“Sar abine 2 kilo NECA!”

Bu duygularla bogusurken, aslinda cocuklugumdan beri
yaphgim toplama, biriktirme isine tekrardan dénme karar
aldim. Figiir koleksiyonu yapmaya basladigimda, erisebildi-
gim figiir markalar arasinda dikkatimi ceken ik marka NECA
olmustu.

Bir arkadasimin yurtdisindan getirdigi figirleri bana hediye
etmesi de tuzu biberi oldu tabii. Ozellikle ilgilendigim korku
karakterlerini cok iyi yansitan tasarimlar, kaliteli modelle-
meleri ve basarl boya iscilikleri ile NECA markasi bir anda
gonlimde taht kurmustu. Farkli serileri, genis karakter havuz-
lari ve fiyat performans anlaminda beni Gzmiyor oluslan da
peslerine diismeme sebep olmustu. Tabii basarsiz olduklar
dénemler, figirler var mi, var. Fakat benim icin basarili isleri
olan bir marka idi.

Peki kimdir bu NECA, ne is yapar?

1996 yilinda Joel Weinshanker tarafindan kurulan National
Entertainment Collectibles Association nam-i diger NECA,
ana merkezi New Jersey’de bulunan bir koleksiyon trinleri
Ureficisidir.

NECA, 2001 yiliyla birlikte Tim Burton’in ikonik filmi
Beetlejuice’in (Beterbdcek) 7 inc ebadinda figir serisini
cikartmaya baslar. Hem 7 inclik figirlerin temellerini atar hem
de koleksiyoncularin dikkatini bu seri ile cekmeye basarir. Bir
sire sonra Randy Falk’'un NECA biinyesine gecisi ile birlikte,
basta McFarlane Toys'dan yetenekli tasarimcilarin yani sira
bircok yeni yiiz NECA binyesine katilir. Gelisen kadrosu ile
birlikte kiilt olmus filmler, video oyunlar, televizyon sovlarn
icin lisansh aksiyon figirler iretmeye baslarlar. Ozellikle
korku ve Sci-fi severleri heyecanlandiran 7 in¢ ve 1/4

lcek figirleri (Ghostbusters, Freddy vs. Jason, Halloween
ve A Nightmare On Elm Street) birbiri ardina yayinlamaya
baslarlar.

2005 - 2008 yillar arasinda NECA, 13.Cuma, Robocop,



Iron Maiden gibi figirlerin yani sira Mattel’in
tretimini durdurdugu Masters of the Universe
serisi icin 6 ing figirleri de koleksiyoncularla
paylash. NECA dizinelerce lisani binyesin de
barindiran sektériin lokomotif markalarindan
birisi haline déniisti. Bugiin bile koleksiyoner-
lerin raflarini sisleyen “NECA Cult Classics
Series “ bu dénemde baslamisti. (Dawn of the
Dead, A Nightmare on Elm Street, Silence of
the Lambs, Gremlins, Terminator, Lost Boys,
Freddy vs Jason vs. gibi)

Bu dénemde Teenage Mutant Ninja Turtles'in
lisansini alan NECA, takipgilerini memnun ede-
mese de aldigi diger nemli lisanslar ile (cesitli
ikonik mizisyenler ve sarkicilar, Resident Evil,
Hitman, 300, Castlevania, Conan, The Princess
Bride ve fazlasi) yikselislerine devam etti-

ler. NECA artik koleksiyon diinyasindaki yerini
saglamlastrmis durumda. 2010 yilinda benim
de bir dénem koleksiyonunu yaptigim ve hala
yeni figirlerin cikhig “Predator & Alien” serisine

de girisen NECA, cok bijyiik bir basar elde etti.

Ayrica Cult Classics Icons ile en uzun soluklu
serilerinden birini yeniden canlandirdilar.

2011 ve 2012 yillar, NECA'nin aldigi lisans
sayisini katlayarak devam ettigi yillar oldu. Yeni
lisanslardan bazilarn Rocky, Rambo ve ET'yi
iceriyordu. Normal 7 ** hatlarina ek olarak,
NECA 1/4 &lcegiyle DC ve Marvel lisanslarini
da ekledi. 2013 yili NECA icin yine mithis gi-
zel basladi, SDCC'de paylastiklar 8-Bit video
oyunlar serisi bisyik ilgi gérdi ve satislar
NECA'y1 mutlu etti. 2014 yilinda yeni serileri
“Clothed” serisi ile yoluna devam etti. Kumas
kiyafetleri ve kaliteli aksesuarlari ile takipgilerini
yine mutlu ettiler. 2018’in son aylarinda korku
karakterlerinin cizgi filme yakin modellemele-
rinden olusan Toony Terrors serisini cikardilar.
2018'ten bugiine, NECA basarisini sirdirmeye
devam etti. Son yillarda en ¢cok dikkat ceken
lisans, uzun zamandir bekledigimiz Gelecege
Dénis serisine geldi. Ultimate 7 inc figirler,
animated figirler, replikalar ve bircok iriin

ile koleksiyonculari bir kez daha mutlu ettiler.

(Youtube kanalimizda izleyebilirsiniz.)

2021 yili itibari ile 1000in izerinde lisansa
sahip firma, cikhlar yolda basarinin keyfini
sirmeye ve koleksiyonerlere fiyat performans
olarak son derece uygun figirler sunmaya de-
vam ediyor. Tabii burada sunu da unutmamali-
yiz. F/P degerlendirmesini Tirk lirasi izerinden
yapmak biraz zor. Zira 25-50 Dolar araliginda
gezen figiirlerin bizim Glkemizde 600TL'leri
gériyor olmasi Giziici.

Bir NECA koleksiyoncusu olarak sizinle koleksi-
yonumda yer alan figirlerim arasindan ilk 10
siralamami paylasmak istiyorum.

1-) Back to the Future - Ultimate Marty Mcfly
2-) Back to the Future - Ultimate “Doc” Brown
3-) Cult Classics 7 - Beetlejuice

4-) A Nightmare on Elm Street Series 1 -
Freddy Krueger

5-) 300 Serisi full set (Leonidas, Queen Gor-
go, Ephialtes, Immortal)

6-) IT 1990 - Pennywise

7-) Predator - Ultimate City Hunter

8-) Batman - 1989 Video Game

9-) Robocop

10-) V For Vendetta

PS: Torpilli olarak Pan’s Labyrinth Faun figiirine
bayiliyorum.

Figiirciniin Seyir Defterini buraya kadar oku-
dugunuz icin hepinize tesekkir ederiz. Youtube
kanalimizi ve sosyal medya hesaplarimiz: takip
etmeyi, Twitch Gzerinden yaptigimiz haftalik
yayinlarimiza katilmayi ve figiircininseyirdef-
teri.com’u ziyaret etmeyi unutmayin. Bir sonraki
ay gorisinceye kadar kendinize dikkat edin!
Ahmet Gezer
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Konumuz kutulu oyun dinyasinda
2020'nin iz birakanlan!

quul edelim 2020 cogumuz icin bir Stephen King roma-
ni havasinda gecti. Bir siiri k&ti olay pes pese gelerek
hayatlanmizi kasvetli bir havaya dénistirdi. Ama bu can
sikici senenin hic mi giizelligi yoktu? Elbette ki vardi ve ben
de sizler icin bazilarini bir araya getirdim. Gériinen o ki ev-
lerimizde bir sire daha vakit gecirecegiz, yani béyle bir liste
olmazsa olmazdil Hazir bu ay iki sayfaya da ciktik, aslinda
gecen ay yapmamiz gereken 2020'nin en iyi masaisti kutu
oyunlar listesini yapmanin tam sirasidir sevgili okur! Uzunca
sUren bir beyin firinasi neticesinde olusturmus oldugum listeyi
begenmenizi umuyor ve keyifli okumalar diliyorum.

10) Tekhenu: Obelisk of the Sun

Antik Misir, 8ylesine genis bir kiiltir hazinesine sahip ki; bu
kiiltir hazinesinden dogan sayisiz oyun da bunun géstergesi
zaten. 4 kisiye kadar oynanis sunan Tekhenu, tek basiniza
da oynayabileceginiz bir oyun. Oyun alaninin ortasindaki
bir obelisk anit yapi olan Tekhenu’dan adini alan oyunda,
bu yapinin gélgesinin oyun alanina diismesi ile sekillenen
oldukea ilging bir oyun mekanigi onu 6zel kiliyor.
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9) Fossilis

Evinizde ailenizin her ferdi icin uygun olan bu oyunda,
her biriniz birer arkeolog roliine biirinerek topragi
kaziyor ve yeni dinozor fosilleri kesfediyorsunuz. Buldu-
Junuz bu fosilleri de miizelere gétirerek puan topluyor
ve rakiplerinizi alt etmeye calisiyorsunuz. Olduk¢a
basit, herkese hitap ediyor ve inanilmaz keyifli! Sahsen
bizim gibi kiicik cocugu olan ailelere siddetle tavsiye
ediyorum!

8) Tang Garden

Tang Garden, adini Eski Cin'in kuvvetli hanedanla-
rindan olan Tang Hanedani ve dénemin géz alici
gizelliklerinden olan bahcelerden aliyor. Oyundaki
amacimiz ise tahmin edeceginiz Uizere kendi bahcemizi
yapmak. Tang Garden, 4 kisiye kadar oynanis sunarken
yine Tekhenu gibi tek basiniza da oynayabileceginiz

bir oyun. Once zemini insa edip daha sonra ise Gizerine
bahcemizi kurdugumuz oyunumuz ayni Fossilis oyunu
gibi bir aile oyunu. Ozellikle cocuklu ailelere énerilirl
Kim egzotik Cin mimarisi ile désenmis bir bahceye sahip
olmaz istemez ki



7) Tidal Blades: Heroes of the Reef
Geng bir kahraman olarak basladigimiz
yolculugumuzda, 5 giin ve 5 gece siiren bir
turnuvaya katilarak diger rakipleri alt edip
oyuna da adini veren “Tidal Blade” unvanini
kazanmaya calisiyoruz. Oldukca basit bir kon-
septin, cok basarili bir oyuna dénistirildiging
rahatlikla séyleyebilirim. Ek olarak oyunun sanat
tasariminin muazzam oldugunu da séylemeden
gecemeyecegim.

6) Dwellings of Eldervale

Biraz D&D’den esinlenilmis olsa da kendine has
bir tarzi olan Eldervale diinyasi 8 adet diyardan
olusuyor. Oyuncular olarak da bu 8 diyarda
cesitli maceralara atilarak birbirinden farkl
dismanlarla yizlesiyor, cesitli yapilar kuruyor
ve bélgeleri ele gecirmeye calisiyor. D&D'den
diinya dizayni konusunda esinlense de bir stra-
teji oyunu olmasi ve oynanis mekanigi yéniyle
ondan ayriliyor.

5) The Castles of Tuscany

Tahmin edeceginiz izere oyunumuz, ismini
italya’nin Toskana bslgesinden aliyor. Bu bél-
genin dnemi ise Italya’da Rénesans hareketinin
merkezi olmasidir. Oyunda ise, oyuncular ola-
rak her birimiz bu bélgede bir alanin y&neticisi
olarak ficaret ve yatirmlarla kendi bélgemizi
gelistirmeye ve puan toplamaya calisiyoruz. En
fazla puani toplayan da oyunun galibi oluyor.
Oldukca basit bir oynanis mekaniginin yani sira
bence oyunun en biyik artisi, eglenirken sizi
tarihin dnemli olaylarindan birine konuk etmesi.

Dwellings of Eldervale

4) Dungeon Drop

Dungeon crawler tiiri oyunlar, dijital oyunlarda
oldugu kadar masaiistii oyunlarda da oldukca
8zel bir yere sahip! Séyle basit bir arama yap-
saniz bir siri rnegi ile karsilasacaginiza emin
olabilirsiniz. Bence tiirin en basarili drnegi ise
Munchkin. Dungeon Drop’u da gériince acik-
casi bir Munchkin klonu oldugunu sanmistim.
Ancak oyundaki canavarlar ve lootlar temsil
eden kiplerin oyun alanina sacilarak oynanma-
st noktasinda farklilasarak kendisini sevmeme
neden oldu. Bu mekanigi diisinen arkadasi
tebrik etmek lazim!

3) Gloomhaven: Jaws of the Lion
Cephalofair Games'in Gloomhaven markasina
katmis oldugu son halka olan Jaws of the Lion,
Gloomhaven'daki olaylardan daha &ncesini
konu aliyor ve bu yénisyle &nceki oyunlari
oynamamis olsaniz bile oynayabileceginiz bir
oyun oluyor. Ek olarak Jaws of the Lion, 4 yeni
karakter, 16 yaratik ve 25 farkli senaryo ile ge-
liyor. Oyun o kadar bijyiik bir haritada ilerliyor
ki oyun alani bir kitap haline getirilmis ve siz
her b&lim gectikce yeni bir sayfaya

geciliyor. Oldukca dolu olan bu icerik

ile beraber Gloomhaven ismi yavas

yavas bir markaya dogru gitmeye

basliyor diye distiniyorum.

2) Etherfields

Hic uyanamadiginiz bir riyanin icinde
kapana kisilip kaldiginiz oldu mu? Bir
de istiine hicbir sey hatilamadiginiz:
dusunin! Ustiine bir de cesit cesit
dissman da cabasi! Simdi bunlarin
hepsini tek potada eritelim; iste
karsiniza Etherfields. Dreamworld
denilen bir yerde, hicbir sey hatirla-
madan basladigimiz oyunu-

muzda, oyun ilerledikce kayip
hatiralanimizi bulup kimligimi-

Zi ve amacimizi animsamaya
calisiyoruz. Oyunun basinda

basit olan her sey giderek daha da zorla-

yici olmaya basliyor. Oldukca giizel disiniilmis
ve detayli calisilmis Etherfields listede bulundugu
yeri sonuna kadar hak ediyor!

1) Kingdom Rush: Rift in Time

Geldik listemizin 1 numarasina! Kim derdi ki bir
flash oyunu olarak tasarlanan Kingdom Rush bu
kadar basarili bir oyun olacak ve kendisini kule
savunma oyunlar arasina altin harflerle yazdira-
cak! 2011 yilindan beridir cesitli devam oyunlarn
ile birlikte kendisini hemen hemen her platformda
gdsteren Kingdom Rush, 2020 senesi icerisinde
de bir kutu oyunu ile markaya yeni bir yiiz daha
kazandirdi. Tahmin edeceginiz iizere bu oyunda
da yine k&ti Time Mage'in géndermis oldugu
yaratiklara karst kralligimiz savunuyoruz ve bunu
yaparken de kullandigimiz kuleleri gelistirerek
veya yikip yenilerini yaparak oyuna devam ediyo-
ruz. Kule savunma mekaniklerinin bir kutu oyununa
muazzam sekilde entegre edildigini séylesem
gercekten abartmis olmam!

Kingdom Rush: Rift in Time ile de listemizin sonuna

gelmis bulunuyoruz sevgili okur! Umuyorum
listedeki oyunlar begenmissinizdir.
Oniimiizdeki ay yeni oyunlarla
tekrar gérismek dilegiyle kendinize
cok iyi bakin.  imge Melisa Sath
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Cosplayer sevgiliye leziz surprizler
yapalim!

Cigeklerin gizelligi arasindan yikselen kirmizi
Ve pembenin dansi. Sevgililer Gini pek tatli
zamanlar aslinda. Kabul, hepimiz pembe rengin
diiskini degiliz ama verilen mesajin ne oldugunu
biliyoruz. Belki de uzun siiredir géremediginiz ve
maksimum telefondan sesini duyabildiginiz, hatta belki
de Discord, Skype gibi uygulamalardan kamera ile
zar zor ulasabildiginiz biriciginiz icin ilging paketler
hazirflamanin vakti geldi. Cosplayer olmanin veya bu
hobiyle ilgilenmenin en gizel tarafi, yaraticiiginizin
sinirinin olmamasi. Dogal olarak vereceginiz hediyeler
de ayni oranda degerli olacaktir. Partneriniz cosp-
layer olmasa bile belki de onu bu hobiye cekmenin

en giizel yolu, vereceginiz hediyenin ayni oranda
ilginc ve farkli olmasidir. Elbette begenecek diye bir
garanti yok. O nedenden bu yola girerken biraz risk
alacaginizin farkinda olmanizi isterim. Diger tarafta iki
taraf da cosplay ile ilgileniyorsa, cokca seceneginizin
oldugunu bilin.

Akilli Telefon Bashg:

Cosplayerlari ve cosplay calismalarini takip etmeyi
seviyorsaniz, cosplayerlarin bir seyler yaparken ken-
dilerini kaydetmeyi sevdiklerini muhtemelen biliyor-
sunuzdur. Bazen bir sonraki videolari icin Gzerinde
calistiklari seyi kaydetmek isterler, kimi zaman bir son-
raki etkinlikte yeni bir vlog yapmak yaparlar. Kisacasi
kesinlikle bir video yapmak isteyebilecekleri konular
vardir. Onlarin isini kolaylashrmak icin farkli yerlere
takilabilen akilli telefon basliklar alabilirsiniz.

Worbla saglamdir

Worbla, cosplay sektériiniin en pahali malzemele-
rinden biri. Hani top 3 yapsaniz, o listeye kesin girer.
Elbette bu durum Tirkiye icin gecerli ancak bu malze-
menin bu kadar pahali olmasinin nedeni, neredeyse
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mikemmel ve izerinde son derece kolay calisiimasindan
kaynaklaniyor. Sekillendirmesi kolay, isitabiliyorsunuz ve
renk konusunda neredeyse mikemmel. Bu iriiniin 6zel-
likle Black Art versiyonu, siiper étesi. Eger daha énce bir
cosplay worbla iizerinde calismadiysa, ona verilebilecek
en siiper hediye kesinlikle budur.

EVA siunder, esnektir

Worbla pahali, dogru. Bulmasi da o kadar kolay degil.
O zaman sansinizi eva siingerden yana kullanabilirsi-
niz. Bu siingerin en biyik avantaiji cok cesitli ve yiginla
inceliginin olmasi. Siyah, beyaz, kirmizi, ten rengi derken
bircok rengine ulasabilirsiniz. Eva singer, worbla gibi
zimparalanir, eger dogru triinle isitirsaniz sekillendi-
rilebilir. Tabii Gzerinde calismasi biraz daha zordur ve
ahsap tutkali gibi belli malzemelerle saglamlastiriimasi
gerekir. Her boya tirini izerinde kullanamazsiniz ve
singer Uzerinde her islem yaptiginizda dinlenmesine izin
vermekte fayda var. Gizel kisim ise cok cesitli olmasi.
Partnerinize cesitli renk ve boyutlarda eva siinger alabi-
lir, hatta ona craft konusunda yardimer bile olabilirsiniz.
Sonucta eva, sadece zirh yapmaya kullanilmiyor. Yapa-



caginiz silahin aksesuarlari, kulak, ufak tefek
kostim detaylari derken evanizi kullanmaya
yiginla bahaneniz olacaktir. Ayrica sadece
cosplay amacli kullanmaniza da gerek

yok. Evde kaldigimiz bu zamanlarda, cesitli
maket yapimlarina sarmis olanlar icin de
kullanisli.

Okumak 6nemli

Dogru, her seyi internetten bulabiliyorsunuz.
Ancak sevgilinizin cokca hoslandigr bir
cosplayerin kitabini ona hediye etseniz ben-
ce sevimli bir jest yapmis olursunuz. Bircok
Unli cosplayer, kendilerine ait 6zel dgretici
kitaplar sahyor. Bunlari bulmak cok kolay ve
cogunun fiyatlar da uygun.

Dogru ekipman

Cosplayde en cok unutulan konu ekip-
mandir. Uzerine calisacaginiz malzemenin
tirini iyi bilmiyorsaniz, hangi isida esne-
mesi gerektigi veya kumasa gére makine
hizi derken kafaniz karsabilir. Bir cosplayer
veya cosplayer olmayi hedefleyen herkesin

ihtiyaci olan 6zel ekipmanlar vardir. Buna
sicak hava tabancasi, dremel, dikis makinesi
dahildir. Kocaman bir dikis makinesi alma-
niza da gerek yok. Tasinabilir cok kullanish
dikis makineleri bulabilirsiniz. Sicak hava
tabancalarinin da cogu cantali ve icerisinde
dzel birkac parcasiyla satiliyor. Acil olmasa
bile her cosplayerin bu 3 ekipmana ihtiyaci
oldugunu disinenlerdenim. Uciinden birini
sevdiceginize alabilirsiniz.

O kumas senin, bu kumas benim
Worbla, eva siinger dedik ancak bazi insan-
lar dikis konusunda cok daha iyidir. Kumas,
aslinda daha zor ve pratik isteyen bir malze-
medir. Worbla veya eva ile hata yaptginiz-
da bastan baslayabilir, arta kalan parcalar
sonradan baska kostimde kullanabilirsiniz.
Ancak kumas icin boyle esnekliginiz yok.
Elbette eva ve worbla da hata affetmiyor

bir noktada, ancak kumas kadar acimasiz
degil. Kumasta kalip almak, dogru bedene
gore dikmek, dikis noktalarini tutturmak, iz
birakmamak, caprak dikis, diiz dikis derken

yiginla detayda bogulursunuz. Ve ne olursa
olsun bircok kostimiin ana malzemesi kumastir
ve alinabilecek en iyi hediyelerdendir. Farkli
renkler ve tirlerde 2'ser metrelik giizel bir
paket hazirlayabilirsiniz.

En mikemmel hediye

Hoh hoh! Bir cosplayera aslinda alabilecegi-
niz en mikemmel hediye peruk olabilir. Her
cosplayerin veya cosplaye baslamaya hevesi
olanin peruga ihtiyaci vardir. Yizini veya
basini zirhla kapatmayi hedeflemedigi sirece
peruga ihtiyac duyulacak. Belki bu seferlik
tamamen zirh odakli ilerlemis olabilirsiniz, ama
eninde sonunda farkl kostimler isteyeceksiniz
ve o peruk takilacak. Cok renkli, cesitli, farkli
vzunlukta peruklar bir cosplayera verilebilecek
en epik hediyelerdendir.

Kullanish manken

Biraz biyik bir sey alayim ama kullanish da
olsun diyorsaniz, elbise mankeni alabilirsiniz.
Mankenler deli faydalidir. Giysileri dikmeyi

ve degistirmeyi kolaylastirmakla kalmaz, ayni
zamanda bitmis kostimler icin muhtesem géri-
nimli bir gérinti saglarlar.

Kalbinizden gelen

Her seyi bir kenara birakin Sevgililer Gini
hediyesinin en mikemmeli hic kuskusuz iciniz-
den gelmesidir. Fiyah, boyutu asla fark etmez.
Sevdiceginiz size yeterince deger veriyorsa,
dalindan koparilan bir papatya bile sizi mutlu
edecektir. Bahaneniz Sevgililer Ginii olmasin
ve sadece Sevgililer Gini, “sevgiliye 6zel
hediye giini” olmasin. Sevdiklerinize her giin
onlara deger verdiginizi hatirlahn. Sevgililer
Giinimiz kutlu olsun canlar! Saglikl kalin.

¢ Ceyda Dogan Karas
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Ubisoft ve Star Wars?

cak ayinda cok giizel bir haber aldik
O ve dev Fransiz oyun sirketi Ubisoft,

artik Star Wars temali video oyunlari
yapmak icin Disney ile anlashgini duyurdu.
isin icinde Tom Clancy’s The Division oyununu
hazirlayan yapimer da yer aldigi icin, heniiz
hakkinda fazla detay olmayan bu yeni Star
Wars oyununun, The Division ve Ghost Recon
benzeri acik diinya formatl bir RPG oldugunu
anliyoruz.
Son derece basarili olan The Divison ve Ghost
Recon serisi oyunlarin mekanizmasini gelistire -
rek bu sisteme bir Star Wars éykiistini adapte
etme fikri, beni heyecanlandinyor.
Star Wars markasi, 80lerdeki 3 filmin izerine
yeni film yapmak konusunda isteksiz kalsa da
video oyunlan konusunda cok fazla iriin yarat-
t. Yeni filmler yapmak konusunda hep isteksiz
kalan George Lucas’in, Star Wars oyuncaklari
sayesinde hic bitmeyen bir para akisina sahip
oldugunu herkes bilirdi ama 80lerde, 90larda
cok da umursanmayan, farkinda olmayan
video oyunlari konusunda da bircok is yaptg
cok da bilinmezdi, zira video oyunlar belirli
bir merakl kitlesinin, evde konsol basinda oyun
oynamak isteyen kiiciik cocuklarin disinda
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kimsenin umurunda degildi.

Neyse konumuza dénemli, Lucas Film video
oyunlari yapmak konusunda hep cok istekli ve
cok caliskan bir firmaydi ama Knights of The OId
Republic 1-2 ve The Old Republic disinda, iz
birakan bir RPG yapmay basaramadilar, kaldi
ki, bugiin hala cok sayida oyuncuya sahip bir
MMORPG olan The Old Republic de aslinda
Knights of The Old Republic serisinin mirasini
yiyen bir oyundur. Aslinda cok daha basarili bir
MMORPG olarak hayatina baslamis olan Star
Wars Galaxies'in maalesef dénemin video oyun
piyasasindaki dengelerin pesinde, yanls karar-
larla mahvedildigini hatirliyoruz.

Ubisoft'un simdi Star Wars markasiyla bir RPG
hazirlamaya girismesini ise cok nemli bir
gelisme olarak gérisyorum zira Star Wars aslinda
cocuklar hedef alan bir fantezi diinyasi olmasina
ragmen, 40 yildir onunla biyimis cocuklar

artik cok fanatik yetiskinlere déniismis durumda
ve Ubisoft bu “zor begenen” yetiskin oyuncu-
lar mutlu etmek zorunda oldugunun farkinda.

Bu oyuncu kitlesi, bitin hayati boyunca video
oyunlari ile biyidi. Video oyun dinyasini en
basindan, sifirdan itibaren takip etti, neredeyse
her oyunu oynad, bircogu RPG oyuncusu olarak

“hardcore” seviyesine ulash ve “zor begenen”
oyunculara dénistiiler. Dolayisiyla, Ubisoft'un
bu yeni Star Wars oyununu hazirlarken cok bi-
yik bir miicadele yasayacagini distiniyorum.
Aslinda kiicik yasta oyunculari heyecanlandir-
mak icin ve konsollar dikkate alinarak hayatina
baslayan Assassin’s Creed serisinin rotasini bile
artik PC'de konumlanmis RPG sever yetiskin
oyunculara déndirdigini gérdigimiiz
Ubisoft'un, karsimiza cok etkileyici bir Star Wars
RPG'si ortaya cikaracagini umuyorum. Umu-
yorum ciinkii Black Flag disinda pek de haz
etmedigim Assassin’s Creed serisini Valhalla

ile bana bile begendirmeyi basaran Ubisoft'un
yetiskinler icin oyun gelistirme formiiluni ufak
ufak cézmeye basladigini gériyorum. Ki bence
eski Assassins Creed serisi oyunlarina gére cok
daha “vahsi ve kanli” olan Valhalla, Ubisoft'un
yetiskinlere oyun satmanin cok daha kolay
oldugunu fark etmesinin sonucunda ortaya cik-
mis gibi gériniyor. The Division, Ghost Recon
ve Deus Ex serilerinde cok giizel isler cikaran
Ubisoft'un, bu tir “yetiskin” oyunlarinda basari
sagladikca yefiskinlerin kredi kartlarindan
sirkete diizenli nakit akmasindan cok mem-

nun kaldigini tahmin etmek zor degil. Bu ayni
zamanda video oyun diinyasinda, “anne bana
bu oyunu al,” diye direten konsol oyuncusu
kiicik cocuklarin isranyla ebeveynleri ikna edip
harcama yapmalarini saglamaya dayanan
“satis stratejisinin” artik degistigini gdsteriyor.
Oyun yapimaeilar artik dogrudan yetiskinleri
mutlu edip oyun satin almalarini saglamanin
cok daha kolay oldugunu fark ediyorlar.
Dolayisiyla, Disney’in Star Wars'u satin
almasiyla bisyik hayal kinkhgr yasayan yetiskin
Star Wars hayranlar, ézledikleri “yetiskin” Star
Wars ykiisine yeniden Ubisoft oyunlari ile
kavusabilir. Bu gelismeyi biyik bir merakla izli-
yor olacagim. Bu sadece bir Star Wars &ykiisis
olmayacak, bence video oyun dinyasinin artk
yetiskinler icin bir eglence sektériine dénisi-
miinin de ispat olacak. Bakalim hakl cikacak
miyime ¢
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FromSoftware de olmasa

azen eskiden giicimiz neydi, simdi
B ne kald elde gibisinden diisiniyo-

rum. 33 yil 6nce oyunlar ve bugiin
oyunlar olarak bakhgimda gérdisgim su,
artik kimsenin mazide kalan dergi yazarn
tiplemesine ihtiyaci yok. Bunu duymak kim-
senin hosuna gitmeyecek elbette. Ozellikle
benim gecmiste yasayan arkadaslarimin.
iki ana konu var ama deginmek istedigim,
digeri “abi sizler efsaneydiniz, ah be abil”
diye bagirarak dergi almayan insan tiple-
mesi. Sayin kardesim LEVEL matbu olarak
cikan son dergi. Bunu almiyorsan beni
neden &vilyorsun Pahali mi2 Degil. Sen
okursan biriktiriyor olman, arsivlemen ve
bana gelip “kadir kiymet bilirim” demek ye-
rine gidip abone olmaliydin. Biraz izerine
disiin. Bu iki konunun kesistigi noktada alim
gici faktéring disinmez ve ilk girdigim
konudan ilerlersek, oyuncu artik c6ziimiine

ulasmak icin delirdigi oyunlara sahip degil.
Bin lira verdigi oyunun kendi kendini
bitirmesini bekliyor neredeyse. Son ekran
ile arada gecen zamandan bekledigi de bir
sov. Bizlerin otuz yil nceki gicimiz oyun-
culari ipten almak, noktasi noktasina adim
atlamadan, o cok beklenilen son ekrana
ulasma garantisi vermekti. Simdi yollan
isaret eden, objeleri harelerle belirten, ne-
redeyse dur ben yaparim diyerek gamepa-
di ele alan bir yapidan bahsediyorum.
Burada yirtinsam da istedigim gibi 8lim
dagitan, bin tirli zorlukla oynanan oyunlar
beklesem, olacak is degil.

ikisinin arasinda bir yol olabilmeli, yani

ya zorlukla bogusmay: tercih edene &dil
olarak pek cok ekstra vermeli, ya da yardim
faktorleri azaltlabilmeli. Azalhlmis haliile
oyunun downloadu daha ucuza satilabilir
belki de? Profesyonel oyuncu versiyonu

belki daha cekici gelir ve terlemek, akil yi-
ritmek, notlar alarak ilerlemeyi tercih edene
boylelikle jest yapilabilir.

25 saat siiren oyun var, eyvallah olsun tabii
de bu siire hazir sahneler arasinda birkac
click ile geciyorsa ve ben Wing Comman-
der oynar gibi, 1993 senesinde sahneye
daha cok “sahit” oluyorsam bu bir prob-
lemdir. Ghost of Tsushima &rnegini verirsem,
savaslarin tasarimi o dev sanatin icinde nasil
da gariban gibi kalmis. Nerede heyecan?
Nerede endise? Nerede merak ve cidden
geride unuttugum bir esya ya da diyalog var
mi disiincesi? En son ne zaman birkac saat
boyunca aradiginiz ayrinti oldu oyunlarda?
Beni disindiriyor ve sinirimi bozuyor bu
“sen oyunu al da gerisini merak etme” stili.
Kendi kendime Tsushima'da neden bir Tirk
gdremiyoruz, vatanin cocuklarindan biri ken-
dini ve bizi neden temsil edemiyor b&ylesine
kaliteli islerde derken, Emre surahma ana
karakter tasarimcisi olarak tokat gibi indi.
Muhtesem yetenek. Yolu acik olsun umarim.
Kendini b&ylesine gelistirmis birinin éniinde
saygtyla duruyorum, selamliyorum.
Selamlar, sevgiler. (su kolay oyun problemi
hakkinda géris belirtiniz) &
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Bir Sonraki Dunya Dr.Ertugrul Singi

e sunguertugrul@gmail.com O ErtugrulSungu

Tolkien’in evi yasasin!

aniyanlarin ve takip edenlerin iyi bildigi
TUzere, kendimi bildim bileli oyun oynuyor

ve kitap okuyorum. Her ne kadar benim
jenerasyonumda biyiiyen cocuklar gibi, diin-
ya klasikleri ile kitap okumaya baslamis olsam
da kitaba olan “acligim” temelde fantastik
edebiyat iriinleri ile baslamistir. Ozellikle
dayimin, kuzenim ve benim icin, biz heniiz
ortaokula gidiyorken aldig Yiziklerin Efendisi
kitap serisi beni derinden etkilemisti. Akabin-
deyse Ejderha Mizragi, Unutulmus Diyarlar,
Ravenloft diye siralanan, 90larda zirve yap-
mis ve TSR tarafindan iretilen fantastik dinya
romanlari ile sarmalandim.
Tam da bu esnada FRP deneyim etmeye bas-
ladim ki sizin de tahmin edebileceginiz izere,
ortaokulda béylesine bir dinyaya dalmak,
saniyorum basima gelebilecek en gizel seydi.
Bir noktadan sonra o kadar cok fantastik ede-
biyat kitabi okudum ki saniyorum bircogunu
yazarlarindan bile iyi biliyordum. Ne kadar

12 | LEVEL

cok sistem kitabi okudugumu da hatirlami-
yorum ama fena bir bataga dissmistim ki
disilebilecek en giizel bataklardan birisi

de budur; malum halen icerisindeyim... Tabii
ben tam bu diinya icerisinde oradan oraya
savruluyorken, 2000 yilinda beyaz perdeye
gelmesi kesinlesen Yiziklerin Efendisi film
serisi ile iyice kendimden gecmistim. Film

pek tabii muazzam bir basar yakaladi ve
kisa sirede oyun diinyasinda da kendisine
dnemli bir yer buldu. Takip eden siirecteyse
Yiziklerin Efendisi, bir alt kiiltir Grind ol-
maktan ¢cikip, muazzam bir ana akim yapima
dénisti. Hal byle olunca da J.R.R. Tolkien’in
hayat ve akabinde yarim kalan eserleri ile
alakali bircok materyal ortaya cikh.

Bir ddnem sadece belirli bir grubu etkilemeyi
basaran Profesér, artik milyonlara ulasmis ve
her birine hayal giicinin nelere kadir oldu-
Junu teker teker géstermisti. J.R.R. Tolkien'in
yaptiklarini yakindan incelediginizde, bir dil
profesdri olarak ne kadar da muazzam bir is
ortaya cikardigini gérmis olursunuz. Yarathg
Orta Diinya’dan, bu dinyanin mitolojisine,
icinde yasan varliklardan, onlarca, hatta

yizlerce farkli hikayeye kadar uzanan bir
yolculuk bu. Peki, ben tim bunlar neden mi
yazdim2 Acikcasi pek bdyle seylere destek
olmam ama Ocak ayinin sonunda, Tolkien’in
eski evini korumak izere acilan bir Kickstarter
kampanyasi gérdim. Tam adj; “Preserve JRR
Tolkien’s Former Home as a Public Writing
Haven”. Projenin amaciysa Tolkien’in 1930 ile
1947 yillarn arasinda yasadigi evi satin alip,
diinyadaTolkien’e adanmis ilk edebiyat merke-
zi haline getirmek. Béylesine ilging ve énemli
bir projeyi sizlerle de paylasmak istedim zira
ginimizde, gecmisten gelen eserlerin korun-
masi konusunda yeterli girisimin yapilmadigini
gériiyorum. Bu baglamda Tolkien'in evi icin
yapilan Kickstarter girisimi, umuyorum ilke-
mizdeki 8nemli yazar, cizer ve sanatcilar icin
yapilan kampanyalara déniisebilir.

Ben bu yaziyi yazarken bile 1634 kisinin
destekledigi bu kampanya, umuyorum hedef-
ledigi miktara ulasir ve bdylesine dnemli bir
ev, diinya edebiyat tarihinde diizenli olarak
gidilecek bir lokasyon olarak kalabilir. Dedi-
gim gibi, benzerlerini Glkemizde de gérmek
dileklerimle. ¢



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com 0 cepejderi

Sensin hayal kirnkhg:!

C yberpunk 2077 hic kuskusuz en cok
konusulan konulardan biri oldu. Eh ben
de o tarafin bir parcasi olmak istedim
yalan yok. Oyunu da daha bitirmedim, hatta
diizgiin oynamadim bile. O kadar bug var ki,
oyun kapaniyor mu dersiniz, karakterin aracini
caginyorsunuz kafaniza mi disiyor dersiniz
derken oynanisi etkileyen salak sacma sey
dolu. Kizgin degilim acikcasi, hayal kirkhgina
ugradim. Ve insanlarin bu oyunu hala deli gibi
savunmasini anlayamiyorum.

Bir noktada haklilar tabii. Ben de oynadigim
birkac saatte hikayeyi cok begendim ama o
kadar para veriyorum ve oyunu oynayamiyo-
rum. Su an durum bu. O yizden beklemekte
fayda var. Bekleyin, dizelir elbet sonra
akarsiniz.

Aslinda deginmek istedigim konu cok farkliyd.
Bu ara World of Warcraft disindaki oyunla-

ra pek zaman yaratamadigimi fark ettim ve
saninim online oyunlarin kéleligi isimli konunun
basrolini kapmis bulunuyorum. Evde biitin
gin oturunca insanin yapacagi pek bir sey
kalmiyor. Mesela daha gecenlerde sikildim
da merakima yenik disip Supernatural’in son

sezonu bitirdim. Aglatt hinzirlar. Yillarca
nasil izlemisim saskinim, adamlarla biyidik
resmen. Dedim ki bastan baslayayim, 15 se-
zon abi. Yok yani. Usendim sonra bir baktim
Cobra Kai olmus 3 sezon. Heh dedim simdi
deli izlerim bunu. Bir giinde bitti! Oturup tim
ginimi diziye harcamisim ve cilgin begen-
digimi itiraf etmeliyim.

Hani su an bittigi icin Gzildigim, devami
icin yerlerde tepindigim iki dizi var biri The
Mandalorian, digeri Cobra Kai. Chilling
Adventures of Sabrina da bitti mesela. ilginc
ve fazla zorlama, hizl bir son sezon gibi
geldi bana. “Hadi hadi her seyi getirin, kiya-
met olsun, kéti cadilar, topla topla, herkes
savassin, nefes almak yok!” kafasinda olmus
her sey. Begendim elbet, zaten seri giizel de
son sezondan beklentim bir tik fazlayd:. Di-
Jer taraftan uzatsalarmis kéti olurmus. Konu
kalmadi gibi bir durum da oldu aslinda. Bir
de pandemi dénemi cok da sey etmemek
lazim.

Ama ne geldi biliyorsunuz Ocak ayinda:
Disenchantment! Ne eglenceli, ne sacma, ne
seker bir dizidir anlatamam. Hani baslama-

diysaniz bir sans verin. Tiry direkt fantastik,
animasyon sitcom. Yemek yerken veya bir
seyler atistirirken acin bir iki bélim, akip
gidiyor. Cizimler The Simpsons ve Futurama
kafasinda ancak, yaratan ekip de ayni
zaten. Disenchantment’in hikayesi Prenses
“Bean” Tiabeanie ile basliyor. Kendisi Prens
Merkimer ile yakin zamanda evlenecegi
icin cok sinirlenir. Ardindan bir iblis olan
Luci ve bir elf olan Elfo ile tanisir ve isler
oldukca heyecanl, tehlikeli hale gelir. Bir
insan, bir iblis ve bir elf bara gider fikrasi
edasiyla baslayan dizi, komedi konusunda
elbette herkese hitap etmiyor. Bizim Bean,
tam bir cilgin. Prenses dedigin genelde
edepli, sakin, halki tarafindan sevilen
seklinde resmedilir. Bean, ekstra hayran-
lik duyulasi bir karakter. Cok giizel degil
ama duygulari net. Anne sevgisine a¢c ama
dzgirligine bir o kadar diskin. Gizel
ya, izleyin. Son sezon da pek tatli olmus,
zamaniniza deger yani.

Bu ara hepimizin gilimseye ihtiyac var,
keyfinizi yerine getirir eminim. lyi seyirler
simdiden. ¢
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SIMPLE

NAVI, CS:GO

KAZANMANIN ONUNDE HiCBIR SEY DURAMAZ.
KARSINIZDA DUNYANIN EN HAFIF VE
EN HIZLI PRO SEVIYE MOUSE'U.

PRO X SUPERLIGHT

KAZANMAK ICIN OYNA
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