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Dioetn ool ine dopdolu bir Level ile karsimzdayiz. Yaz aylannin gelmesiyle bir-

= likte oyun firmalan da en iddiali oyunlanni piyasaya sunmaya basla-
Yo Ik Tel, (217) 7834044 4 Y piyasay ya bas

Yai el Faks: (212} 1834354 dilar, Uzun zamandir bekledigimiz Might & Magic 6 ve Unreal raf-
Wart Iy e-mail gt chipyz Srchip,ean b

lardaki yerlerini coktan aldilar. Biz de tabii ki bunlara dergide yer verdik.

Reklom Miidira Yeni gelen oyunitarin oldukea iyi olmalanna karsin, Level calisanlan olarak
PR bizim gdzdemiz hala StarCraft. Dergide Network (izerinde sabahlara kadar
Rl S Feks: (117 709.5021 | bu  oyunu oynaci@imiz icin, dergiyi yetistirememe tehlikesi ile karsi karsi-
lhmlrihm Miidiirii va kaliyoruz. Eger Level elinize gec ulastiysa, bilin ki sorumlusu StarCraft, bi-
| ; i

zim kesinlikle bir sugumuz yck.

n;ﬂg;iﬂﬂ Kendini sirekli olarak gelistiren Level CD’sinde bu ay tam on alti oyunun

U

Delem Polot oynanabilir demolan bulunuyor. Son olarak eklenen HotShots béliimii saye-
Serup Exgin sinde Level CD'si neredeyse bir CD-dergi durumuna geldi. HotShots bélii-
Ebry Eplk g g

miinde, merakla beklenen oyunlardan ilk resimler ve kisa agiklamalar butu-
D’ nuyor.

Multimedia CD’'lerimiz siirliyor. Bu ayki ana konumuz “200 Shareware

= — seaam N N | Oyun”. internet lizerinden Download ettigimiz bu oyunlann ¢ogu amatér
M‘r flﬂhﬁ“ i g programgcilar taraindan yazilmis ve genelde eski Commadore oyunlarini

o I animsatiyorlar.
Shareware oyunlan biiyilik oyun firmalan tarafindan iiretilen oyunlarla kar-

silagtirmak tabii ki pek dogru olmaz. Ancak bu basit oyunlardan bazilan ol-

| dukca ilging konulara sahip ve belki de para ddeyerek aldiginiz birgok oyun-
|
)| dan ¢ok daha eglenceli, “200 Shareware Oyun” arasinda siz de ilginizi ce-

kecek bircok oyuna rastlayabilirsiniz.

Level'da strprizlere artik ahistiniz. Ancak Eyliil ayinda éyle bir strprizimiz

var ki, agikgasi buna biz bile inanamiyoruz. Eylil'de Level aldigimizda gézle-

rinize inanamayacaksiniz. Siz en iyisi hemen en yakin bayiye ugrayin ve Le-

vel't simdiden ayirtin.

|I 1 Agustos'ta goriismek tzere...

Gaokhun Sungurtekin
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ogrusu Rebellion
D:._‘,:\l«lh”'\ capta
bir strateji oyunu

= | elarak pek muhtesem
sayilimazel, tabii  buo
benim fikrim ama co-
sunuzun buna katilch
gina claceminim. Bir savas alani tamamy ama bir galalk-
sivi real - time yonetmek, iste bDu biraz zor. Tabii lah ne-
ieye getirecegim belll, sonugta LucasArts time hiziyla

e
4 & -
* e

“devam eden RIS hrtinasina karst koyvamadh ve Star

Wars konulu bir straceji yapmaya karar verdi. Isin ger-
ceai Force Commander adila duyurduklan eyunun bu
yaz icinde pivasayva cik
ntasi: bekleniyor. fakal
her zaman oldugu gibi
LucdsArts programailan
st Kendi bildikler  sibi
vapmayi tercih edivorlar,
' danlami ise oyunun

W ve birimleri
da-

ainisu bu yaz Action oyunlan agisindan of-

dukca bereketli gegecese benzivor, nitekim

Agustos ayinda Crime Killer piyvasaya gikacal
ve sehrin sokaklanna hareket gielecek, tabii oyundaki
sehrin. Konu basit, sie LURIEL giventilc sirketi icin gali-
san bir ajansmz, time dinyayt varan Petrol Bug virtsa
yiziinden dilzen bozulmus ve sirketiniz yonetimi dey-
radmaya karar vermistir. Ancak herkes bu isten hosnut
degildir tabii, béylece size yvanhis park edenlerin ve lar-
v skt gecenlerin disinda daugrasacak suclular ¢
kar. Onbes adrev boyunca sehrin sokaklannda deviive
sezmeli ve sug
lulann 8l ya da
celitil ele gegir
melisiniz. Bunu
vapmak igin ise
elinizin- altnda
v Rakh arac ve

——

Star Wars: Force Camernder

yvandinlacag demek. Ta
bit: baska seyler de var, 1=
meséla  tamamen 3D
aafilkler ve harita vapisi
olusturubmasy stz konu-
sk buny dgin de 30K
srafik: hizlanchmear ekran
kartlarimmn  kullaniinvas
gerekll. Bu sayede tam
anlamiyla benzersiz gorsel etektlerin yaratidmasi cisin-
da. ayunda serbest kamera agllanna yer verilmesi de
mibmkiin olacak. Yeni nesil RTS ovunlan arasinda bu
tarz bt oyun yapisi gittikge yaysin olarak kullaniliyor,
yvar hala almadiysaniz size en Kisa zamanda bir 3Dx
karti gerekecek demektir. Oyvunda yiizden lazla perso-
nel, arac vie bina olacak, bunlann bazilan Y- Wing ve TIE
Bomber gibl bildik isimler, bazilan ise tamamen bu o-
yun icin lasarlanan tanklar, fize batarvalan ve benzer)
soyler, Tabii ki iki taraf meveut olacak. Rebel Alliance
ve lmperial Navy. gorevler ise filmlerdeki gezegenler
tizerinde geciyor, genis bir Multi-player destegi de
unutulmamis.

bol miktar silah var.
Araclar farkl dzellik
lere sahip bir araba.
Bir motosiklet ve bir
de ucaktan olusu
vor. Silahlar ise ba-
wviltid) gazdan tutun
da salkim pombala-

rind dek degisiklik gosterivor, Gelisen bir konu dahilin-
de her boliimde sizden Istenenleri vapmamas gerekli,
bu arada sehrin sokaklan oldukca simahilivor. Her tiir-
1 suciuyla karsilasacagimz yollarda sivil hatkin da bu
lundugunu unutmaym, vaklastk elli Farkh tipte sivil arac
normal trafisi elusturacak, ancak bazen iclerinden bird
aniden &lamcal bir savas makinesine doniserek size
stirpriz yvapabilir. Grafikler oldukca ivi ve ester elinizde
vilisa, eyun-3D gratik kartlanna da destek veriyor. Bi-
raz Carmageddon. biraz HeliCOPS ve biraz da G-Poli-
e tading sahip alan bu evun saine cogunuzan Hgisi-
ni cekecektir,

e,

— e e

— —— —
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otlarmn
katine!

Abil X-Wing ve TIE Fighter pllotlanmin dikkatine,
eger bu araclarm ismi sizin de tiiylerinizi {irper-
tiyor ve fsaret parmaginizi kasindirivorsa o za-
man yasaclimz demektir. LucasArts bu yaz veni bir {i-
rind’ piyasaya  sir-
meye hazirlamyer,
Star Wars: X-Wing
Collector Serles a-
cdini  taswan by
derleme  icinde
L hem X-Wing, hem
de TIE Fighter i-
simll oyunlan bul-
maniz mimkin o-
~lacak, aynca X-

adiyla oz

YOF.
Ne var ki esas iyi
er tim bu. eski

men elden gegirilmis olmast. Windows
tincla calisacak ve 3D grafik deste@ine sahip olacak se-
kilde veniden diizenlenen oyunlar. eski heyecanlan
yeni grafikler esliginde tekrar yasayabilmemize imkan
taniyacak, siiphesiz bunlar yapilns en iyi uzay simi-
lasyonlanydilar ve biylece efsane veni nesil makineler
Uzerinde de siirebilecek!

ma da ver wverili-,

oyunlann  grafik olara t.ama-"

Adventure Severlere
Kotit Bir Haber!

lizzard firmasi kisa bir stire dnce bir aciklama
Byapamk uzun sdredir tzerinde calisuklart bir
projeyi iptal ettiklerini acikladi. Projenin adi
Warcraft Adventures: Lord of the Clans. bu dzellikle

Adventure merakhilan tarafindan merakla beklenen bir -

yapimdi ve bu yaz piyasada olacakti. Fakat firma yet-
killleri projenin kisa siirede bitirilmesinin imkansiz ol-
dugunu ve bastan savma bir oyunla piyasaya cikmak
Istemediklerinl séyltivorlar, bunun yani sira eyunda
tamamen veni tekntklerin kullamldigi ve bunlann he-
niiz Istenen olgunlukta olmadi@ da gelen haberler a-

JABERIFR  UABERIFR  UEBERIER

M-#AX. = Y aKinda
orf{auwa Cikacak

ALK, oldukea iyl bir oyundu, simd] kaginil-
Mmaz__ olarak devam geliyor. hem de ne ge-
lis! IKinci bollm elaylan 15 vil sonrasindan

alarak devam ediyor. simdi isin icinde ik oyunda ma-
denciler tarafindan uykusundan uyandinlan ve olduk-
ca sinirli bir tir olan Shevaat ki da var. Béylece iic
farkll tarafta savasma imkan bulacaksimz. Qwun {ic
farkh sekilde oynanabilecek. gercek-zamanh, déni-
i sUmli ve es-zamanl donisimiil olarak, ayrica istedi-

giniz zaman oyunu dondurarak kararlarnizi gzden
gecirmeniz mimkiin olacak. Total Annihilation ben-
zerl bir haria yapisi kulla-
nan oyunun bir baska &zel-
ligi de arabirimden tutun
da, senaryo kuw'lianna
dek herseﬂl (€
aya.rlayablhnﬁni:e imkan |

z_an:mqs_s_. _Fgrkil m‘;

m';ala: ﬁzebilecekstrﬂz 6
Kisiye kadiar Multi-player
= d&ste,gi-buluﬂétcak*aymda
j == en iiging dzelliklerden biri
J de ya u:ha

———— |45 belirlenmis hir daviams
T L | g tar bulgpagan Aan-
lanmiz her seferinde sizin

vaptiklanmai da dikkate alarak farkh stratejiler belirli-
yorlar, béylece her ovun farkl bir sekil alabilivor, Ta-
J mamen render edilmis haritalar kullanilarn oyunun e-
ditérii sayesinde kendi harita ve senaryelanmzi da
yapma firsat bulacaksinz. Bol gesit birim ve bina se-
venler ise hayal kinkligma ugramayacaklar. sadece
Shevaat birimlerinin sayisi yiiziin Gzerinde ve bu rk
blo-mekanik oldufundan birimleri de tamamen ken-
dine has czelliklere sahipler. Savas hava. kara ve de-
nizde cereyan ettifinden cok farkl taktikler, bunlar
uygulamak igin ise .
bol miktar bilimsel
arastirma ve lcaynak
gevekecek, yani
kendinizi oldukca .
siddetli carpismala- = =
ra hazirlayin, ilk ¢ar-

|
'fu
i

rasinda, blyilk ihtimalle oyun asla piyasaya siirGime- pisma: tarihi Ise ok _f':.'!,
yecek. ) yakinda. =
__
LEVEL 7/98
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€V bir kizil ejder ve geng bir disi savascl, amac-

| ek, cok mu siradan
iniz? Belki, ama islenis tarzi sizi sok edebi-
lir, bu ﬂradan bir RPG degil, daha ¢ok Tomb Raider tar-
2 bir Action-Adventure, yani bol hareket, tlrll cesit an-
tik silah ve korkung biiyiiler, Ustelik'tim bunlan sadece
karanhk dehlizleri dolasirken de
ve bulutlann (zerinde de uygu
yeni disi karakterimizin ach

Pnﬁth ile. amsmdar

yorsamiz bu haber sizi mutlu edebilir, eger
Internet baglantiniz varsa yerinizden bile hopla-
tabilir. Infogrames firmasi tam anlamiyla alistiginiz o
klasik yapicakl oyunlardan birl Uzerinde galisiyor ve e-
ger bir aksilik olmazsa bu aralar plyasaya siirecekler.
Oyunun adi Hexplore, konu ise Garcden of Eden adh giz-

Nerede o eski RPG'ler, diyerek sik sik ic geciri-

ABLR

Ejder Binicileri ve Celiks

n birlikte savasarak dinyalarmn: tehdit eden

, ejderinizin sirtinda
iz gerekecek! Bu gh
efsanevi kizil ejderi

Klasik Anlamda Bir

_ katma sansiniz var. Savaslar dahil her seyin gercek za-

"FR  PUBERIFR

sdylenemez,
elli tiir silah ve
pek cok glcld
blyl ile Rynn
yeterince tehli-
keli olabilir. Bu®
macera sadece P —
savas licermi- -

yor tabii. etraf- ©
h,-. dﬂ;manlar

l:ﬂr dﬂnya da geciyor, bu ylizden
e de"blr%kaﬁm Ihﬁya—

1 !‘isi: 'E--" i 0

 pla lmﬁwm.ﬂw abilir. Eger savas
ve uzay gemileri yerine her tir hava kosulunda
kullanmak ik gozlerinii partatyorsa 1999 ba-
ek, bu arada bir Voodoo 2 mﬁ‘“

li bolgeyl ve orada sakl eski bir Vazebulinaya
bir gezglnln maceralanm anlauyor. Oyun 16 ana karaic—
teri iceriyor, siz bir tanesine kumanda ediyorsunuz, an-
cak bilgisayar kontrollindekl t¢ kislyl daha grubunuza

manli olarak tasarlanclig! oyunda yapay zela da size pek
cok yerdé yardimc olacak sekilde tasarlaniyor.
Tamamen hareketli kamera acilarimin kullanilcig@ eyun-
da lkutuplardan tutun da cesitli zindanlara dek pek ¢ok
yerde bol miktar "Quest” sizi bekliyor. Tabil diismanla-
riniz da, oyunda on bes Boss sinifi yaratik ve tam 7000
civarinda farkh tipleme mevcut, Bu arada eliniz armut
toplamayacak: tabii, yiizlerce silah ve bliyli de emrinize
amade, lstelik cesitll savas taktikleri uygulayabileceksi-
niz, mesela ckcularia tepeden &lim yagdinrken gicli
tiplerinizi yakin dévis igin 6n plana gikarabilirsiniz. Cok
genis bir dinya ve bol macera iceren oyun ayni zaman-
da Net Uzerinde dért kisiyve dek oyun imkan| da taniyor,
Glizel grafikierine ve detayl oyun yapisina ragmen ca-
hsmak igin sadece Pentium- 100 islemci ve 16 MB RAM
Isteyecegl belirtilen oyunu uzun siire eynayacalsiniz,

e e = = ciinkt en kisa ve hizl sekilde bile sona ulasmal 70 sa-
| ) I | / | i g atten fazla sirtiyar, bir de haritadaki her béigeyi ziyaret
B I.?l.r & | n " M ettiginizi disinin!
—— LEVEL 7/98
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Artik Buniart - =
“skisi Gibl Yapmlyor\a

M— a__-gﬁ‘-'--;""

R

1 ellinin Gzerinde olan ¢o-

Y;.l kisiden bu lafi sikca du-
yabilirsiniz, dzellikle de o-
tomobiller sbz konusu cldusunda,
I!amTUSU insan bazen hakh olup ol-
“madiklanni merak ediyor. Hele
68- 72 seneleri arasinda piyasay
kasip kavuran ve biylk petrol kri-
zi ylzinden ortadan kaybolan
Amerilian arabalanina bir séyle bir
bakmak, size gercell asfalt cana-
;'ug;;l.@.; in neler oldugu ha.kkmda

la Iqen, gaza dokundunuz mu las-
asfaltta birakan, V8

cat ettiklerini stylediler ama ne-
dense gezegen hala kirleniyor, o-
lan bu az miktar {iretilen efsanele-
re oldu. Hele aymi yillarda Ameri-
ka'da diizenlenen Trans-Am vars-
lan var ki, iste onlar pek cok efsa-
ne siriiclintin yans tarihine gec-
mesine sebep oldu. Bu yanslann
en cok ilgi ceken yani ise lallani-
lan araglarin genelde vitrinde du-

ranlara  aynen
benzemesiydi,
vani Pazar glint
yanslarda birinci
gelen Mustang
ilginizi cektivse
tim yapmaniz
gereken en ya-
lin Ford bayisi-
ne gidip pesina-
i yanrmakt, bugﬂnﬂn yars oto-
mobilleri icin ayni seyl sdylemek
imkansiz. Tabii bazilan bu amlann
kaybolmasina pek miisaade etmek
istemlyor. iste bu ylizden Engine-
ering Animations adh bir firma bu

air prﬂgram yapmaya la-
s, pazarlama isini ise GT

.Intemctive ﬁstlenmls durumda.

Buna program dedim. ciinkii basit
bir yans oyunundan ziyade tam

~anlamiyla bir similasyon olmasi

laniyor, ‘hatta eski siiriiclilere
' dﬁnernin Unlti pistle-

I"rogramcn R
maniz normal. cinkd DU TSR
yunlan, esas sleri blytik firmalar |-
¢in simdlatdér programlan gelistir-
mek. Bu yiizden oyunun {izerine
kuruldugu ana engine tam anla-
miyla bir miihendislik harikass,
tiim arag ve garpisma dinamikleri-
ni Real-time hesapliyor, bu ylizden
korkung bir gercekeilik haldim. Gra-

hahar piyasada olacags bildiriliyor,

£
F

fiklere gelince, Ikinci nesil AGP ek-
ran kartlarina tam destek verilecek
dersem, saninm bu size jsin ciddi-
yetinl anlatir. Yapay sUrlcl zekasi
ise insana benzer bir sinir agt olus-
turularak ve bu yapay beyin simil-
latorde egitilerek hallediliyor. kar-
sinizda goktan merhum olmus pek
cok yansgiyr bulacak ve belki tarz-
larmt tamyip Grpereceksiniz. Tabii
Network ve Internet destegi de o- |
lacak, bu sayede gercek siriiciiler-
le de varisabileceksiniz ya da va-
nslan  izleyebileceksiniz. Toplam
12 pist, 13 otomobil ve 30 takim
oyunu stisleyecek ve bunlann ti-
mu gercek isimler. Araciniza yapa-
ediniz modifikasyonlar ise ne-

. Z S yilm tabii ister-

merakla E:_ekhywuz.

t._,.‘q.

o i
rf‘qv*r— "
i A i
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ev bir kizil ejder ve genc bir disi savasci, amac-
lan bidikte savasarak diinyalanm tehdit eden
korkung bilyiiciiyll yoletmek, ¢colk mu siraclan
bir konu dersiniz? Belld, ama islenis tarzi sizi sok edebi-
lir. bu siradan bir RPG degil, daha cok Temb Raider tar-
z1 bir Action-Adventure, yani bol hareket, tiirlii cesit an-
tile silah ve korkung bityiiler, Gstelik tiim bunlan sadece
karanhk dehlizleri dolasirken degil, ejderinizin siriincla
Ve bulutlann Gzerinde de uysulamamz gerekecek! Bu
yeni disi karakterimizin adi Rynn, efsanevi kizil ejderi
Arokh ile arasinda sihirli bir bag
var ve amac Kulrik ile olan
hesabini sonsuza dek kapat-
mak, iste Dralian isimii o-
yunun Karakterleri bunlar.
Ne var ki Ry:nn ve Arokh

her tiir cliisms o A
gokte, hem de yen f !‘GV
carpismak zorunda, .‘.. . '
her ne kadar Arokh | J !

korkung Dbir savasci
Lglsa. ve_ etraﬁna ates _ .

nip tek basina kara
ga dalmak zommnda. Fa-
kat telk basina caresiz ¥

e g Y

Cyberstorm 23

Corporate Wars

eicekiende strateji alamnda tam bir patlama
Gyﬁ:-lyomz. simdi de oldukca tutulan bir oyun

olan Mission Force: Cyberstorm Igin ikinei bé-

tm hazirlamyor. Sierra-On-Line tarafindan yapilan o-
yun ilkinden caha gelismis bir grafik yap sunuyor ve
halivie daba stclii bir sistem serektirivor. Konu bitdik,
3569 yiinda Typhoeus sisteminde yeni bir Jump-Ga-
te kestedilii, buray) kontral eden sitket yeni diinyala-
ra yayilabilecek ve daha da zengin olacakur, Ne yazik
ki bu sirketlerden tam sekiz tane vardir ve kacimlmaz |
olarak topyekiin bir savas bastar. Dev savas robotlan  ©
ve sentetik pllotlata tum-bazli bir oyunda Kumanda
etmek, kazandigimz para

¢ ve teaiibeyle onlan daha

-

 da slimcll hale getinmek saya sunulacak.
o ~_ burada basanya giden tek Bu sevimli aygitlar, kocaman
: (s A ‘] yol. Basansiz olanlarn ise I‘ cep telefonlanm tasimaktan
A 0 ac dolu bir son bekliyor, | rahatsiz olanlar ve ekonomil i-
¥y © oyun tahminen bu yvaz ay- | Hetisim arayanlar icin birebir!
i e i lannda plyasada nlacak | .
—— LEVEL 7/98

Aym Karanhk Yiizii

oldugu pek soylenemez, elli tiir silah ve pel cok giiclii
biiyii ile Rynn yeterince tehlikeli olabilir. Bu macera sa-
dece savas icermiyor tabii, etrafta dilsmanlar kadar yar-
cima olmaya egilimli karakterler de var, falkat dikkatli
olmalc lazim, burasi fantastik bir diinya ve her insan dost
olmayacag gibi, her tuhaf canavar da diisman olmaya-
bilir. Drakan ¢olc gelismis bir engine tzerine ku-
rulu, her bolim tamamen farkl ve dev bo-
yutlarda bir diinya da geciyor, bu ylzden
giicl bir sisteme ve &zellikle de bir 3Dfx
kartina ihtivacimz olacak, Toplam dinya
sayist yaklastl 14 olarak planla-
P51y myor. fakat tabii bu say1 degi-
+ sebilir, Multi-player Dragon
4 déviistiirmek isteyenler Icin i-
. ' se 8 kisiye dek destek
. : 1

planlamyor, fakat bu say

da artabilir. Eger savas
ucaklan ve uzay gemi-
leri yerine her tir hava
kosulunda ejderha
kullanmak fikri gbzle-
rinizi parlatiyorsa
1999 basin bekleme-
niz gerekecek, bu ara-
da bir Voodoo 2 satin
almayi unutmayin!

—

PA E | l [ 1

Cep telefonlarmin ortaya gillkimasiyla pa alcy da-

e’de

-n._‘;—:,'yll =

ma atilan cagn cihazi (Pager) tekrar hayatimi-

2a girlyor. PAGEphone’un, Tirk Telekemini-
kasyon A.S. ile vaptigl anlasma sonucunda, ekonomik
ve hizh iletisim saglayan FLEX protokoliind kullanan
ve numerik sistemle calisan sebeke. ilk e-
tapta istanbul, Ankara ve lzmirde _
hizmet vermek (zere kuruldu. Bu
yeni protokol, 130.000 aboneye sa-
hip eski cagr sebekesi tarafindan
kullantlan protokole oranla 5 kat

daha hizh iletisim saglyor.

Sistemin alt yapisi Motorol-
la tarafindan kuruldugu icin,
ilk etapta Motoralla tarafin-
dan tiretilen Pager'lar piya-

13




W hneeleme &

RZi

Might & Magic Vi
The Mandate of Heaven

fif, yine camim sikiliyor yaw,
OEvin icinde ddrt duvar ara-
sinda biitin giin oturup kil
cimi bilemekten baska bir sey yapma-
mak, benim gibi bir savasciya hig mi
hig yalkismiyor. Nerde o eski glinler,
aaah ah. kaptim m kihicairm glinde bes
alti Goblin kesmeden gerl ddnmez-
dim. Ama simdi 8yle mi ya, biittin ko-
tilleri kese kese, kesecek kotl kalma-
di memiekette. Hayir, o deg@il, otura
otura gobek baglachk, vann bir glin bi
is cikarda stdyle 6nil acilc bir zirh giy-
mem gerekse karizmamiz sarsilacalk
diye korkuyorum. ORFfiff, ne yapsam
yaw, ne yapsam . ne yap.

{(SD - Cils, ejderhalann ¢aginda din-
don diye kapi mi galar?)

(Blx - Sen kansma, buranin yazan
benim , benim decdigim olur)

- Kim ooog?

- Efenim, ben ailenizin postacisi efe-
nim. Size padisahtan, ay pardon, kral-
dan telgraf var efenim.

- Ver bakiim neymis o? Aaa ben seni
bi yerden tanicam ama. postacl ofma-
dan énce ne is yapiyodun balim?

- Efenim ben daha dnceleri baska bir
boyutta sey sunucusuydum efenim,
herhalde beni cekemediklerinden ola-
cak , bu boyuta isinladilar beni efe-
nim. Ben halimden memnunum, kur-
bagaya da cevirebilirlerdi efenim.

- Iyl peki, al bakim su bahsisl , hacli
glle giile.

- Aci var mi1 efenim?

- Ha?

- Ay cok pardon, dillm stictil, eski bir
ahskanlik iste efenim, lyi ginler efe-
nim.

Bakallm ne yaziyor telgrafta .
Hmmmmm. Nirmmunimminininmni-
imini (icinden telgraf okuma efek-

en sonunda bana sdrev veriyolar, (g
tane adamla (veya hatunla) beraber
krala karst planlanan bir entrikayi en-
gellemem gerekivor. Hemen topar-
lanmaliyim, gdrev beni bekliyoooor.

Soranm size, iginlzden kac Heroes
of Might and Magic 2 oynad) ? Peki
begenmeyen var mi? Hic sanmiyo-
rum. Bu oyun gecen seneki sinav ka-
tilimdi. ertesi glin vizem varken biz o-
turup sabahlara kadar bu eyunu oynu-
yorduk. Hatta o kadar gok oynuyor-
duk ki, artik oyundaki karakterlerle 6z-
deslesmeye, onlara isimler takmaya
baslyorduk. Mesela, bir Hero vardi
Necrorancer, adami gelistire gelistire
o hale getirmistik ki, digerlerinin Iki
furda gittigi mesafeyi o tek turda gidi-
yor, istelik artan vaktinde de rakiple-
rinclen kuzu cevirme yapryordu. Bu &-
zelliginden dolayi biz ona BES VITES
KAZIM adimi talemistile.

Insani kendine bu kadar baglayan
bu ayuniun megerse cook eskilere da-
vanan bir tarihi varmus, Heroes Z bir
strateji olmasina ragmen, esas olarak
konusunu Might and Magic adli FRP
serisinin gectigi diinyacdakl genis cap-
Iy savaslardan almys. Ve Haziran basin-
da elimize Might and Magic 6 - The
Mandate of Heaven adh, bu serinin
sonuncusu gectl. Ve akabinde haya-
tim sénd(, Geceler glindzlere, giin-
diizler gecelere kansirken. ben kendi-
mi oyunun gectigi dinyada kaybet-
tim. Bu oyun simdiye kadar oynadi-
Zim FRP'ler icinde Insani kendine en
fazla baglayan , en profesyonelce ha-
zidanmis olan , size en fazla seviyede
serbestlik saglayan FRP. Ve evet, bu
serbestlik olayl, Daggerfall'dan bile
iistlin, Ustelik Daggerfall’t (bence) sa-
dece daha da karmasilk hale getiren
karakter dzellikierl, bu oyunda olabil-
digince basitlestirilmis. Evet , yine ha-
tilabileceginiz onlarca Gulld, kazana-

bileceginiz ylizlerce yeni dzellik var a-
ma, bunlann elde edilmesi ¢ok daha
mantikh bir temele oturtulmus, Dag-
gerfall'daki sagma sapan Bug'lardan |-
se bu oyunda eser yok. Daggerfall'la
esit biyiklikte, belki de daha genis
bir oyun alanina sahip olan Might and
Magic 6'y1 oynadigim stire icinde bir
kez olsun takilmadi. Demek ki oyunun
genls olmast, kusurlu olmasi icin bir
mazeret degilmis.
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Oyun kendinize yonetecek dort ka-
rakter secmenizle basliyor. Aruk he-
men hepinizin FRP karakterlerini avu-
cunuzun ici gibi bildiginizi tabmin et-
tigimden, sadece diger oyunlarla olan
farkliliklan soylemek istiyorum. Bu
dirt karaktere verece@iniz meslek
gruplari diger oyunlardakinden az,
Knight, Paladin. Archer, Pruid, Sorce-
rer, Cleric ve Wizard olarak vedi gesit
meslek grubunuz var, Size tavsiyem
baslangicta Paladin. Archer, Cleric ve
Wizard dan olusan bir grup kurmama.
Boylece hem dengell hem de |stedi-
Einiz gibi gelistirebileceginiz esnek bir
gruba sahip olursunuz. Meslekleri
sectikten sonra, her adamimza ikiser
adet Skill (kabilivet) secmelisiniz. Her
adaminizin sectiginiz meslege gore
standart iki Skill'inin yaninda, ikl tane

lerledikee hem veni Skill'ler kazana-
caksiniz. hem de sahip oldugunuz
Skill'lerde tecriibe kazamp yvikselerek
ekstra gliclere kavusacaksiniz,

isterseniz grubumuzu yavas yavas
lrmaya baslayahm, Adamlanmza da-
@itabileceginiz 50 karakter puani var.
Bu puanlarla karakterinizi birinci dere-
cede etkileyen dzellikien arttirabilirsi-
niz. Bu temel Gzelllkler karakterinizi
secti@iniz meslek grubuna gore degi-
sik sevivelerde olacakur. Ama puania-
i daginrken bir karaktere agirlik ver-
meniz, digerlerinin zayif kalmasina
necen olacaknr.

Might: Bllek gilcti. Dovisgen karak-
terlerin en dnemli Szelligi.

Intelligence: Zeka. Wizard, Sorce-
rer ve Archer’lann byl puanlanm et-
kiteven ozellik.

o
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daha secmeniz gerekiyor. Oyunda i-

Personality: *

din'lerin blyi Gzelligin etiiler.

Endurance: Dayanikhhik, HP'leri-
nizi, yani saghk puanlarinizi etkiler.

Accuracy: Nisancaililk. Archer’lann ve
glidimstz blyllerin hedefini bulma-
sim etkiler.

Speed: Hiz. Ozellikle Turn-tabank
déwisler sirasinda hizh karakterler da-
ha sanshdir, ¢linkii rakip elini kaldinp
bir vurana kadar bir koyarlar, arta ka-
lan zamanlannda ¢a déniip bir daha
koyarlar.

Luck: Sans. Direkt olarak hicbir seyi
etkilemez ama, sansin sizden yana ol-
masi her zaman icin iyidir.

. A<
Kisilik. Cleric, Druid ve Pala- /} l

Temel dzelliklerden sonra adamlan-
niza. sahip oldugu meslek grubuna
gbre ikiser tane de Skill segmeniz la-
zim. Bu Skill'ler her adarm igin ilk bas-
ta dirt tane ama oyun llerledikce pa-
rayr bastinp yeni Skill'ler dgrenebili-

‘yorsunuz, Bir (sikildim Skill demek-

ten, kabillyet diyorum bundan sonra)
kabiliyetinizi gelistirmek igin disman-
lan tepeleyip tedriibe kazanmall ve
yeterli tecriibe kazandigmizda gidip
kéyiin egitim merkezinde egitilerek
bir (st seviveye gecmelisiniz. Her bir
iist seviveye gecisinizde size 5 kabill-
yet puani verlecektir. Bu kabiliyet pu-
anlarini karakterlerinize istediginiz gi-
bi dagitabilirsiniz. ama unutmayin Ki
bir kabiliyetl bir st seviveye cilkarmak
her zaman icin bir dnceki seviyeden
pahahiya patlayacaktir. Eger bir karak-
terinizin bir kabiliyeti 4. Seviyeye u-
lasmissa, o kabilivette uzman (EX-
PERT) olmaya hak kazamr. Onu uz-
manlastirmak igin  kéylerdekl bitiin
evieri dolasip o kabiliyette uzman se-
viye egitimi veren birisini bulup para-
yi basturmaniz lazim. Eger bir kabill-
yette uzman elduktan sonra eger is-
terseniz o konuda usta (MASTER) ola-
bilirsiniz. ama bunun igin de o konu-
nun uzmanini bulmali ve kendi mes-
lek dalimzda bir Gst seviyeye cilkmali-
siniz. Mesela SPIRIT MAGIC de Expert
olan bir adaminizin Master olabilmesi
icin Cleric'den High Priest' liga terfl et-
mis olmasi lazim. Bunun icinde sizi
tedi ettirecek olan sahsin verdigi kazik
kadar zor bir gérevi verine getirmeniz
gerekiyor. Peld, bir konuda uzman ve-
ya tstat olmamn ne gibi katkilar var
bize? Uzman veya usta olan kimse, o
konuda diger karakrerlerden daha
basaril olacaktir ve digerleri-
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de yapacaltir. Okculuk kenusunda
uzman olan birisl, normal birisinden
daha hizli ve isabetll atis yaparken,
okculuk ustasi fldsi de hecefi kesin vu-
ran (ki oku aym anda atabileceltir.

Weapon Skills (Silah Kabiliyetleri):

Staff (asa): Hem saldin hem savun-
ma amach kullanilabilen sopalar, Bazi-
lan biiyiili de olabilir.

Sword (kilic): Bltlin uzun ve kesicl
tirden aletlerl kapsar. Tek elle ve |ki
elle kullanlabilenleri mevcuttur.

Dagger (hanger): Byilcinizin kul-
lanabilecegi en iyi silahlardan birish

Axe (balta): Yavas ama daha giicli
salchini cihazlandir.

Spear (mizrak): Tek veya iki elle kul-
lanilabilider. Iki elle kullanildignda iki
kat hasar verlr ve uzman oldugunuzda
savunmianiza Bonus puan katar.

Bow (yay): Uzun menzilli yegane si-
lahimz. Her adaminiza mutlaka bu &-
zelligl ogretin.

Mace (glirz): Cleric'lerin silahlan o-
lan ezici silahlarn tamarm.

Armar Skills (Zirh Kabiliyetieri):

Leather Armor (derl): Hafif olmasi
nedeniyle hareketlerinizi fazla kisitla-
mayan bir zith cinsl. Digerleri kadar
koruma saglamaz ama biylld olanlan
oldukca  gilclicir.
Bu konuda uzmanla-
sirsaniz, biitin zirh
kabilivetlerinde ol-
dugu gibl zirh Gzeri-
nizcle degilmis gibi
serbest hareket kabi-
liyeti kazanirsiniz.

Chaln (zincir): Bir-
birine tutturulmus
minik minik bir siri
metal  parcasindan
yapilan zirth cesidi,
Deriden daha iyl ko-
rurma  saglar  ama.
metal olmasindan
dolayi agirdir.

Plate (kaplama):

Bitiin govdeyi sa- |
/ ran, ama harelet

Might 5 Magic

THE MANDATE

cok fazla sinifayan zirh cesidi.

Shield (kalkan): Tek elle kullanilabi-
len silahlann yaninda savunmaniz icin
bir de kalkan olmasi iyi bir seyelir.

‘Magic Skills (Biyil Kabillyetleri):

Fire Magic (ates): Salchiri ve hiz bil-
yiler,

Alr Magic (hava): Savunma ve bilgi
biiyiileri

Water Magic (su): Savunma ve sal-
chin biiyiileri.

Earth Magic (toprak): Savunma bi-

= S

OF HEAVEN
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yileri.

Spirit Magic (ruhj: Oliim ve yasam-
la ilgili biiyidiler,

Body Magic (viicut): Savunma ve i-
yilestirme biyiileri.

Mind Magic (zihin): Beyinsel faali-
yetleri etkileme ve zihinsel savunma
ve saldirilar,

Light Magic (isik): En glighil biiyl
tiirlerinden  birl. Baslangicta  yapila-
ITAZ.

Dark Magic (karanlk): En giiclii bil-
yii tiird. Ama bu tirden birtin biiyile-
fin bir bedelinin de ol-
dugunu stylemeliyim

Miscellaneous Skills
(Cesitli Kabiliyetier):

Identify: Tanmirmlarma,
Bulunan esyamin dzel
liklerinin belirenmesi.
Ozellilderinl - bilrmedi-
giniz esyalan kullana-
MMAZSINIE.

Merchant: Tticearlie,
8 Ticaret yaparken daha
- ucuza alip, pahaliya

o Ssatma Grelliginiz.

Repair: Tamir bece-
risi,

Body Building: Sag-
likk puammea direk ola-
ralt etkiler.

/ kabiliyetini i Meditation:  Biiyii
m‘L
LEVEL 7/98
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puannizi direk olarak etkiler.

Perception: Keskin goris. Diger ka-
rakterlerin géremedigi ince detaylan
gdrmenizl saglar.

Diplomacy: NPC'lerin size karsi olan
tavirlanm etkileyen dzelliginiz.

Disarm Trap: Tuzaklan hissetme ve
yoketme becerisi. Cok dnemli ¢lnki
esyalan bulacagimz sandiklann bity(k
cogunlugu tuzakl olacaktir.

Leaming: Karakterin kazandig tec-
riibe puanlanni arttirir,

Bu becerileri karakterlerinize dagi-
tirken, birinde olmayani diger karak-
tere vermeye ozen gosterin. Aymi be-
ceriyl 1ki karakterde de son seviyeye
kadar gelistirmeniz gereksiz yere tec-
ritbe puanlarmizi harcamak olacakor.
Savunma ve saldin becerileri her ka-
rakter Igin Gnemlidir ama cesitll biiyi
ve farkli Szellikleri bitiin karakterlere
yayarsaniz iyi olur.

Bu Su Iclliyor Mu Birader?

Oyunda blylniin haricinde etraftan
toplayacagmiz bitkilerte lksirier yapa-
billyorsunuz. Bunun icin bitkivi alip
bos bir iksir sisesine sag tusla tiklama-
niz yeterll. Yapuginiz her iksirin ézelli-
&i farkl olacaktir ve Farkl tksideri birbi-
riyie kansunp daha gicld iksitler icat
edebilirsiniz. Yanhz, beyaz iksirler
baskalanyla kanstimnayin, bum olur-
sunuz.

Kdylerde dolasirken birgok insania
karsilasacak . dikkan ve evlere girip
Qlacaksiniz. Bu dikkanlar cok cesitli,
zaten hangisinin silah, hangisinin zirh
sattginn anlayablimeniz fcin® miinec-
cimle ters takla atmis olmaniz gerek-
miyor. Ama bazi 6zelliklerinizi gelisti-
rebileceginiz loncalar “gulld"lere Gye
olmak Igin, o loncaya lye yazan ada-
min evinl bulmalisiniz. Yani demem o
ki, yeni geldiginiz bir kasabaya asina
olana kadar biitlin eviere girin, akin.
Tabi gecenin kériinde adamin evine
dalmaniz hos karsilanmaz. o yilzden
gecelerinizi handa gecirin,

Etraftaki dost canlisi insanlarla ko-
nusarak onlan size katlmaya ikna e-
debilirsiniz. Bunlar dévislere kaul-
mazlar ama dzelliklen sizin dzellikleri-
nize eklenir (NPC). Eger halk arasinda

kGt bir dniiniiz varsa. ve Insanlar si-
zinle konusmay reddediyorsa, tapi
naga gidip para bagislayarak bunu
arttirabilirsiniz, Yanimizda en fazla ki
NPC olabilir. Size katlacak olan her
NPC buldugunuz altindan pay alir. Bu
yiizden adam secerken &zelliklerine
clikkat edin.

SOnuUC...

MEM 6 tamamen Non-lineer bir o-

yun, vanl artada takiip gldebilecegi-

niz bir senaryo var ama, onu takip et

mek zorunda degilsiniz. Adamlannizi

gelistirmek ve para kazanmal icin pe-
sine diisebileceginiz yiizierce farkl alt
senanyo var. Boyle olunca da ayunun
oynayacaginiz sire oldukca artivor ta-
bi. Oyunun mantig stirekll yeni seyler
kesfetmek tzerine kurulu oldugun-
dan, Kesinlikle sikmiyor, aksine gece
yattigimzda “adamlanm simdi ne ya-
pryorlardir acaba?” gibi tuhaf diistin:
celere dalimaniza sebep oluyor. Oyu-
nun genisligl icin su kadanm soyleye-
vim, geldiginiz ilk kasaba olan Mew
Sorpigal haritasimi (tOm zindan gdrev-
lerivie birliktel bitirmem tam [kl glini-
mi alch. Oyunda yiize yakin kéy ve
sehir oldugunu distiniince, adamlann
bu oyun icin ne kadar ugrastidini anla-
mak zor olmiuyor.

Might and Magic 6 icin tek styleye-
bilecegim, su anda bilgisayar ortamin-

da FRP kavramina en ¢ok yaklasan o-

yun oldugu. Ne Daggerfall, ne de bas-
ka bir ayun, MEM'in eline su dike-
mez. Mikemmel mizikleri, yiksek
cozinlritklG grafikleri ve size sundu-
u sonsuz secenekler ile klasik olma-
va aday bir oyun. Bence bu oyunu al-
mayin. yoksa gercek hayartan kopabi-
lirsiniz. Cok ciddiyim.

Sinan AKKOL




k hayatimiz icin savasmaliy-

Y sz, yok yabancilar geliyor-
mus, yok bu kez her zaman:
kinden daha ghcltiymiisler. Kardesim
anlayin artik biz bu senaryolardan bik-
tik usandik. Ayni hikayelert dinleye
dinleye biittin bunlar cogumuza sikici
gelmeye basladi sonunda, Ortada da-
ha uzayl falan yokken ve insanligm &-
niindeki en biiyiik tehlike de bizzat
kendisiviken, kana susams bizleri ko-
nu alan oyunlar yerine uzaylilarn de-
vasa saldin gemilerini ve biyik istila
plantanm duymalk bilktirdr artik. Neyse
biz bunlar insanlann birikte dogduk-
lan bitinmeyen karsisindaki korku his-
sinin bir disa vurtimu olarak yorumla-
yalim ve bu kez yalun gelecelue ger-
ceklesecek kisa bir yalculuga cikalim,
2 1. Yhzyihin baslamasiyla birlikte ne-
redeyse her hafta bir UFOnun radar-
lar tarafindan tespit ediimes! bile diln-
ya devletlerinde biyik bir panige yol
agmach. 2008 Mayisinda uluslararasi
ay fissine yapilan saldinya kadar da
ortada sadece lylimser temenniler var-
di. Uzayllann amaglannim santlandan
cok daha farkh oldugunun anlasiima-

sinclan sonra dinyallar ilk iy olarak
kullamitabilir durumdaki tam uzay a-
raglanm ay Ussiinde rmahsur kalmis
GO0 den fazla personelin tahlivesi igin
seferber etti. Defans sistemlerinin a-
silmasi ve kurtarma operasyonun ba-
sariyla sonuclanmast Dinya’da bikylik
bir sevinc yaratmish ama uzayhlar
dehset sacmaya daha yeni baslyor-
larci.

Diinyayi hedef alan saldinlann arta-
rak devam etmesi ve Kuzey Kut-
bu'ndaki gizli dasman s veya (sleri-
nin varhgimn glin gectikee claha inan-
chine bir hal almasi, diinya devletleri-
Min ortak bir karara varmasina yol ag-
. Afrika’da, Klimanjaro'nun issiz do-
ruklanndald ADATA kesif ve izleme
tisstiniin yapim tam ca 8 aylik bir ¢a-
isma sonunda tamamianmak Gzerey-
di ki, uzayhlar bu yapinn farkina var-
dilar,

Incoming. Rage frmasiin diinyayl
ele gecirmelk niyetindeki saldirgan u-
zaylilan konu alan yenl bir 3D sho-
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otf'em up denemesi. Ashinda sasirtic
gercek vazimn basindakl kizgmhgima
ve basit kopusuna ragmen size biraz-
dan oyunun, gelecekte tiirGniin ruh-
suz bir- omegi degil, belld bir kiasigi
yerine konulacagin itiraf edecek olu-
sum,

Incoming. 5 farkl sekilde oynanabl-
livor, Bunlardan ilki olan Arcade sece-
negine baslamadan dnce yapmanz
sereken ucaginizi ve savas alanimni
secmek, Oyunda savaslar aralannda
Africa, Kuzey Kutbu, USA ve Atlas
Olyanusu 'nun kuzeyinin de ver aldig
4’1l Dilnya'da, toplam 6 farkh mekan-
da gergeklesiyor. Ay ve bize saldiran
uzayhlann gezegenl Ise ancak Diin-
ya'daki savaslarda basan saglanirsa
secilebilir hale geliyor. Baslica gorevi-
niz bir anda Ozerinize qullanan ve her
yinden giderel siddeti artan arahksiz
saldinfar direnleyen uzayhlann gemi-
lerini stiratle ortadan kaldirmak ve ha-
vada ucusan farkll renklerclekl elmas
sekilli Power-up'lan toplayarak: giig
kazanmak. Uzun siire dayanabilmeniz

halinde bslam gecmeyle ddiillendiri-

liyorsunuz. Oyunun. geri kalamnda
mevout olan tanklar ve Turret’lar ne

yazik ki Arcadwwmgmdﬂ kullam-

lamyor,

Aaﬁ‘q&:.. toplam 10 aamm bu-
6 biliman yeterince uzun

lunuyor.
oldugu ve pek gok alt gérev icerdigi
gz dnlne alinchifiinda diger 4 balii-
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yerine cogu yerde dnceden

miin g6z agip kapayincaya
kadar bittigini goreceksiniz.
Karsiniza cikan tim dis-
manian seri bir sekilde te-
mizlemek amaclannizdan
biri olsa da. bu kez sadece
kuru kuruya katliam yapmak

lirlenen hedeflerl koru-
ska ugaklan ve mii- |
ati gerekli yerlere nak-
ek gibi gorevieriniz ola-

ign Actionla biiyii . gbste-
ren Campaign Tactics. Bu modun a-
wirdedici dzelligi iki alt gérevde bir,
etrahn biraz curulmast ve kusbakisi
gordigntz Ussinizdeki araclara e-
mirler yagdirmaniz gerekmesi. Her ne
kadar saldin, zoom segenekleri ve de
dilsman ucallanm gosteren ufak bir
pencereden olusan bir arabirime sahi-
peniz de, bu modun pek iyi hazirlan-
cig stylenemez. Acikcasi onlara ozel
olarak emir vermedikce saldirmayan
ve iki adim ilerisinde {issti talan eden
dilsman seyreden Unitelerle ugras-
mak biraz sikier oluyor. Oyunun, bina
veya tnite yapma secenellerinin ol-
mayisi da dilstindldigiinde sonradan
ilave edilmis bir dzellik gérintimin-
deli raktiksel mod Total Annihilation
ve Lprising'le karslastinldiginda ol-
dukca zayf kalyor.

With the intention of staying

Incoming’in d&rdinctd modu Net-
work gercekten oynamaya deger di-
zeyde, Internet’ten, MNetwork agiyla
ve serl baglantivla, sekiz kisiye kadar
karsilikli savastar yapmaniza olanak
tantyan bu mod ayrica iig alt secenek
daha Igeriyor. Bunlardan Body Count
bir savas ucag secip belirlenen za-
man icinde olablldigince fazla sayida
arkadasinizi temizlemeye, Defend Ba-
se herkesin kendi (sstind savunmas:-
na ve Team Play hep birlikte ¢esitli e-
mirlerl yerine getirmeye yanyor.

Oyundaki besinci ve son secenek

de Iki PC'ye sahip olmadan coklu o-
yuncu seceneginin nimetlerinden fay-
dalanmak isteyenlere yonelik hazir-
Mnmng Amacmiz 5 dakikadan 120

dakikaya kadar uzatlabilen sire zar-
finda yatay olarak ikiye bolinen ek-
randa arkadasimzi mimkin oldugun-
ca fazla yok etmel. Network boli-
mindeki diger iki alt secenek bu
modda da yer aliyor.

Incoming size toplamda 10 biyiik
senarye ve 65 sdrevie birlikte 20 ce-
sit clefans Gnitesi ve 17 ¢esit disman
gemis sunuyor. Takdire deger olani
bunu yaparken kara, deniz ve havada
gecen maceramizda detayin sadece
silah ve patlamalara kaymayip. Mech
Warrior serisinde gonmeye alisik ol-
dugumuz birbirine benzer sikici gra-
filklerin verine, aynnnli arka planiann
da kullanilmis olmas,

I} this thedr owr

Incoming'ten gercekcillic beklemel
yerine kullamsl arabirime ve grafikler-
dekl alucihga deger vermek oyunun
havasim yakalamak acisindan ¢ok &-
nemll. Y&n tuslan disinda toplamda 6
tusla saglanan kontrollerle birlikte oy-
nans tarzi onun sapina kadar Arcacle
olmasin sagliyor. Savas ekranlannda
ekranm st Wisminda yer alan ug bo-
yutlu yesil ok hedef binaya, kimmzi ok
hedef diisman gemisine gore konu-
munuzu belittivor. Bunun dismda ek-
ranin sagmdakl bar, yiksekliginizi, alt
lisimdaki radar ise tim dismantanni-
zi g@rmenizi saglyor,

Basanih ses efektleri, biylik bir fhti-
malle oyundan ¢iktiktan sonra blle ku-
laklarmizda yankilanacak sesli komut-
lar ve oyunun atmosferine uyum sag-
tayan 3D surround arka plan mizikle-

ri ile birlikte. kimi zaman
petrol platformianm veya
yolcu gemilerini  koru-
mak. kimi zaman ucak ge-
milerinden kalkarak deni-
- zaltilan yok etmelk, kiml
zaman Turret'lann veya
tanklann kontrolinfl al-
mak, ama ne olursa olsun
hic durmadan savasmak
gercekten cok  kevifii.
Oyunda araclarn kontrol-
lerinin ve performanslan-
nin farkl olmasi biiyilk bir
arti.
Incoming'in kendini en
e cok 6n plana gikaran yam
siiphesiz milkermmel gra-
fiklerl. Gorsel yinii agir basan bir o-
yun sdz konusuysa abarti bir bilgisa-
yar gereklidir demekte bu kez kismen
de olsa haksizsiniz. Clnkd hvi l&td bir
3DFX karti sart olmak {izere oyun or-
talama bir Pentium 133'te tahmin e-
dilenden gok daha alkici grafiklere sa-
hip.
QOur land, our lives, our air
Col fazla sayida dismamniz var, a-
ma sanshisiniz, ¢linlkii Arcade oyunla-
nmip tiimiince oldugu tizere, zayif ya-
pay zekalan yizinden dismanlarmz
basanh manevralar yerine siirekl ola-
ralkk sayica GstlnlOlderinin avantajint
kullamyorlar, Bu yiizden de mantigi-
niz yerine el-gbz koordinasyonuna ve
hizli reflekslerinize  glveniyorsaniz,
Incoming uzun sire basndan aynla-
mayacaginiz bir oyun.

Ozan Ali DONMEZ
mailme. ozi@mallexcite.com
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k yol. Ben bunu yapamava-
Yzyaglm. Ne zaman bir menajer-
lik oyunu gorsem eski glinlere
donmekten kendimi alamayacagim,
Aslinda haksiz da sayilmam. Ne e
olsa menajerlik oyunlan Commodore-
64'lt ghnlerden bu yana, hangi bilgj-
sayar ortamincla olursa olsun cok u-
zun araliklarla pivasava cikmalarma
ragmen hasta derecesinde sevenlere
sahip olmuslardir, Bunda mutlaka fut-
bolun bilylileyici etkisinin de pay) var-
dir. ancak futbol menajeriklerinin ta-
mamen ayn bir havaya sahip oldugu
da tartisiimaz bir gercek. Hemen he-
men her saatte ve her ortamda yapi-
lan futbol geyikleri sizi siksa bile. ba-
zen bu tdr bir oyun haftalar boyu bil-
gisayar ekranina yapisik kalmaniza se-
bep olabilir.

Neyse madem elimize bu kadar iyi
bir oyun gecmis o zaman biz de bu
firsati en lyi seldide deSerlendirip he-
men tamumina baslayalim. Ultimate
Soccer Manager 98, kisaca LISM 98,
alamnda best-seller olma basarsin
gostermis Ultimate Soccer Manager
serinin liclincdsii olarak karsimiza ci-
kiyor, Ovunseverlerin uzun siredir
sabirsizlikla bekledikleri bu oyunun
selefinin cok dikkatli bir sekilde gbz-
den geciriimesiyle hazirflandigi  he-
men fark edilivor. Ama grafiklerdek
bilyiik gelisim bir yana, esas yenilikler
daha derinlerde oyunun gézle gdril-
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meyen gediklerinin kapatiimasinda
gizli.

USM 98, bizi bilgisayar basindaki
rahat koltuklanmizdan alarak belki de
futbolun en stresli gérevine, bir diger
anlamda futbolun perde arkasina go-
tlriiyor. Bizden  istenen Avrupa’da
futbolun en glicli oldugu aralannda
Ingiitere, Fransa, Almanya, italya, Is-
kogya ve [spanya'nin yer aldig 6 ol-
kenin liglerinden sececegimiz takimin
basandan basanya kosmasini sagla-
mak.

Ashnda sececeginiz kuliibiin basina
oldukca genis yetkilerle donatilarak
getirillyorsunuz. Bu yetkiler kapsa-
mindaki stadinizi gelistirmek; stadini-
zin etrafinl barlarla, restoranlarla ve
Fast-food dikkanlanyla donatmak gi-
bi isler igin harcayacagiuz haftalanniz
yoksa baslangicta Manager secenesgi-
nin disinda bir de biitiin ekonomlk so-
runlann bilgisayar tarafindan yénetil-
cli@l Coach secenegiyle oyun farkl bir
yin kazanyor.

USM 98, B kisinin ayni anda Farlkh
takimlanin basina gecmesine olanak
taniyor. Menajerierin isimleri, zorluk
seviyesi ve talum secimlerinin. ardin-
dan bizde nihayet ayni tiirden oyunla-
rnn tamtmlarmin hepsinde zaruri ol-
dugu Gzere bu tirtin acemi hayranla-
nna baslangicta kansik gelecek me-
nillerin teker teker aciklanmasina ge-
ciyoruz;

STAT:

Improve Stadium: Stadiniz 8 parga-
dan olusuyor Bunlan teker teker yilup
koltuk sayisim arttirmaniz halinde tri-
biin geliriniz de ylkselecektir. Ancak
insaatlar aylarca siireceginden bu t{ir
degisiklikiere sezon ortasinda gitme-
menizde yarar var. Bu mentiden stat

|"‘1".';f_- i
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bakimi Icin aynlacak paranim miktarin
da belirleyebillrsiniz.

Improve Buildings: Stadinizin etra-
finda kuliibe ait arazlyl kullanarak
diikkanlar, barlar, kafeler, fast foed
dikkanlan yvapmak ve buralarda sata-
caginiz ivir zivirla da yan gelir elde et-
mek mimkin.

BUSINESS:

View Accounts:.Gelir gider tablosu-
nu strelli olarak takip etmek gereksiz
harcamalan aciga cikarmak yéniinde
faydal bir acim.

Finances: Gercekten yararl bir fut-
bolcu buldugunuza inandiginizda onu
transfer etrnek icin borg almaktan ce-
kinmeyin. Bu mentiden ayrica gerekli
oldugunda stadinizi gelistirmek icin
gerekll yaunmlan yapabilirsiniz. USM
98’in bir diger liging dzeliigl ise ge-
rekiiginde kullibl sirketlestirme san-
sina sahip olmaniz.

Ticket Pricing: Farkli triblinler icin
farkh bilet fivatian belirleyebilir, kom-
bine biletlerin satis fiyatlanini diizenle-
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yebilirsiniz.

Sponsorship: Kliibe bir ild yilligina
milyonlarca sterdin ddeyecek bir firma
bulabilirseniz sizin de bir sponsorunuz
oluyor.

Advertizing: Dergilerde ve sdha le-
narlannda yer alan reklamlar icin teker
teker misteri bulmamz gerekiyor.
Avrupa kupasi maglarindaki saha ke-
nari rellamlan icin ayn  anlasmalar
yapmaniz gerektgini unutmayin,

Merchandising: Kultibin forma,
canta, top, kalem benzer hediyelik
esyalar icin satis fiyatian belideyebilir-
siniz.

Catering: Burada kola, bamburger,
icki gibi star cevresinde satti@iniz a-
bur cuburun alis ve satis fiyatlanm ve
haftalik sats rakamlarini bulacaksiniz.

CHAIR:

Evaluation / Confidence Graphs:
Canimiz, kanimiz her seyimiz tarafta-
nmizin memnuniyetini, ekonomik gi-
disatimizi ve kullip baskarmmizin hak-
kiruzdaki diistincelerini  bilgisayann
bizim igin yapug degerlendirmelere
ylzdeler ve grafikler halinde gorebili-
rz.

Trophies: Cesitll kupalarda ve ligde
gosterdigimiz basan ve basarisizliklar,

Objectives: Bu kez baskan kulliple
ok yakindan Hgili, Basarisiz sonuglar-
dan sonra sik sik bizi uyanyor ve gogu
mactan once de telefonla hedef gés-
teriyor. Zayif bir kutlibiin basindaysa-
niz her mactan galip gelmeniz bek-
lenmez. :

DATA:

Bu meniiden sizinkiyle paralel bir i-
lerlerme gosteren diger liglerle jlgili
verllere ulasabilirsiniz. Bu sayede aym
zamanda Dbasanli elmarmz halinde
baska liglerden transfer teklifleri ala-
bilmeniz saglanmis.

TRANSFER:

Player Search: Bu secenek sayesin-
de 25 vaslannda, 5 ay sozlesmesl kal-
mits, sut kabillyeti yiksek tim ltalyan
forvet ayunculaninin listesi gibl ara-
malar yapabilir, bazen bir casus gibi
secill oyunculann performansiarin
haftalarca izleyebitirsiniz. Oyundaki

10.000 oyuncunun icinde 17 yvas alt
geng yeteneklerde var.

Negotiation: Olay bir oyuncuya tek-
lif gétirmelde bitmiyor. Once kuliiple
¢l sikismaniz, bunun icinde zaman za-
man kendl oyunculanmiz teklif etme
niz gerekiyor. Sonraki agamada da o
yuncuya garanti para ve mag basi tek-
liflerde bulunuyorsunuz.

Short List: Istediginiz oyuncuyu
meveut oyuncularla karsilastirarak: is-
tediginiz dizeyde olup olmadigin iz-
lemeye yarar.

MANAGER:

Pel cok alt secenek Iceren bu me-
niiden lusaca sizin ve lhuldbiingzin
performans tablolan, kuliibiin tarihi.
size gelen mesajlanna ve haltalik ga
zete haberlerine, onceden kaydettigi-
niz gollere ve fikstiire ulagmaniz
miimkiin, Oyunun en ilging yanlarrn-
clan biri de futbolun karanlilk y&ninin
yani Place Bets ve Rig Match sece-
nelderi sayesinde sike teklif etme ve
mag icin iddiaya girmenin dahil edil-
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mis: elmas.

SQUAD:

Bu menddeld Téarn Talldla kaptam,
penalti atslanni ve frildkleri kullanacal
isimiler, saha ici dizilisleri ve bir takim
dzel mag gl taktiklering; Team Selecti-
on'la sahaya strilecek kaclroyu, View
Opposition'la rakip takimia ilgill bilgi-
leri, Team ve Individual Tralning'le ara-
larinda wzun top, pas, sut. penalt, of
sayt tuzag gibi pelt colk secenegin yer
alcdig kisisel ve takim antrenmanlanny,
Coaches'la takimi calisuracak yardimer-

lari secme ve goreviendirme isinl, Inju- -

ries’le sakat oyunculan, geriye kalan
diger iki secenelde de talormin korner-
lerde, ataklarda vb. nasil dizilecegini
ayarlyorsunuz.,
Miras degil, alin ten
USM 98'de bu kez gercekgilik he-
def alinmis've bu yiizden de oyuncu-
lanin Gzelliiderini belinlerken 130 ka-
dar fanzinden wve spor kanallarnindan
wutun da sokaktaki futbol fanatiklerine
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kadlar pele gok kaynagin degerenddir
melerinden faydalamimis, Oyunda lyi
talurm secmeniz her zaman sampiyon
olacagimz anlamina gelmiyor. Bu
yiizden de basannin tamanmuiyla sizin
emeginizin Orind olacagindan emin
olun.

Maclar sirasmdla oyunculiann yum-
ruklastiging, sedyeyle saha disina -
kankdigma ve hatta tibiin werdri ya-
sandigina yani futbolun tim gercekle:
rine tanilk olacalksing,

Menejerlilc oyunlanndan diger fut-
bol oyunlanndaki kadar milkermumel
grafilder beklemek yanls olur. Iyi ké-
th bir mag sunumunun olmas: bile
maclant cekicl hale getirmek icin ye-
teili oluyor. Direkt olarak sahadalkl o-
yunculan yonetemesek de anlara mag,
ich talitikler verebilmele bize bu tar bir
oyunda olmasi gerelen her seyi ve
bence daha fazlasim veriyor.

Siaaet [ANSIvE eddeTin

Kisacas gerektiginde kamplar ve
dastluk maclan da diizenleyebildigi-
niz bu oyun yazin biylk bir ks
evde gecireceller igin vazgecilmez
bir e@lencelik olacakbir. Oyunun ecdi-
tﬂzﬁne gtz atmakta da fada var.

Ozan All DONMEZ

mallme. ozidgmailexcite.com
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RANGERS LEAD THE WAY

ugtine dek yapilan tim FPS

tarzi oyunlarda kullanilan se-

naryolar birbirine cok benzer,
tabii bir senaryo oldugunda. Genelde
bu tir oyunlarda tlm yapmaniz gere-
ken bilim-kurgu filmlerinden cikma
garip ortamlarda kosturup bir sonra ki
kapiyl acacak anahtan ararken, orta-
likta dolasan acaip varatiklann biinye-
sinde kursun zehirlenmesi yaratmaya
calismaktir. Bu arada mimkin oldu-
gunca az vurulmak, bunun iginde ak-
la gelmedik manevralar yapmak ge-
rekir. Bazen farklh bir ortam ya da da-
ha zekl yaratiklarla karsilasabifirsiniz
ama hepsi o kadar. Tabii tim bunlara
bir itirazim yok, ama gerceld hayatta
isler daha farkh ylrir, Mesela gercek
bir asker yedi cesit agir silah ve yakla-
sik ic ton farkh cephane tasiyamaz,
ayrica bir ugan daire gibl kivrak ma-
nevralar yapamaz. Sonra savas alanla-
ninda genelde dar ve laranhk karidor-
far, bunlann sonunda da kirmmzi anah-
tarla agilan kapilar bulmak pek mim-
kiin degildir. Aksine yolunuza bir ka-
prgikarsa da kullanacagmiz tek anah-

tar bir parca C-4 patlayici olur. lste
Zombie ve Ripcord firmalan tarafin-
dan plyasaya slriilen Spec Ops bu
tirden gercek savas alanlann ve ora-
daki gercek askerleri konu alan bir o-
yun, Tabil yine etrafta medi-kit ve
cephane bulmak mimkdn. ama bun-
lann faydas lasith’ ve dismanlaninz
en az sizin kadar usta ve normal gd-
rinisli askerler. Dogrusu bu kadar
Doom kopyasi oynadiktan sonra bu
oyuna alismakta biiyiik zorluk cektim,
¢lnkil hersey cok normal ve gercekl,
bu da tiim diistinlls ve oynayis tarzi-
mizi degistirmek anlamina geldigin-
den isler {li kati kazik bir hal aliyor.

Spec Ops Windows 95 altinda ca-
lismak {izere hazirflanmus bir oyun, fa-
kat liging bir sekilde MS-DOS pence-
resi agarak ana engine'’i oradan calis-
unyor. Sistem ihtivaglan olarak bir
Pentium 166 islemci, 16 MB RAM, Gx
hizh CD shrtcl ve yaklasik 60 MB ka-
dar bos Hard disk alant gerekiyor. Fa-

kat eger varsa 3Dfx grafik hizla dinct
karti kullaniimasi siddetle tavsive alu-
nuyor, CoBunun tersine bu oyun sa-
dece tek basimza oynamak icin yaml-
mig ve bir Multi-player destegl mev-
cut degil, fakat oyunu gbrince bunun
bilyiik bir eksiklik olmachim farkede-
celsiniz. Tek kisilik oyun modu yete-
rince detayh ve iyi tasarlanmis. Oyu-
nu oynamak igin klavye kullaniliyor,
ancak cogu zaman hizli nisan alabil-
mek icin mouse kullanmaniz sart.
Evet, sistem Ihtiyaclanna da boylece
baktiktan sonra simd| gelelim oyunun
konusuna. Aslinda konu dyle fazla
fantastik ya da karmasik degll. Oyuna
adini veren Ranger birimleri Ameri-
lean Ordusu iginde bulunan ve Gzellik-
le imkansiz Isterl basarabilmeleri icin
ozel editilmis seckin komandolardir.
Bunlar dzellikle diisman hatlar ardin-
da calismak, indikleri boigede kurtar-
ma, sabotaj ve benzeri pek gok gizli
operasyonu hizli bicimde bitirmek i-
cin kullamlirlar, Hepsi profesyoneldir,
egitimleri cok uzun zaman alir ve he-
men her konuda ustadirlar. Iste bu o-

yunda da bu askerlere kumanda edi-

yor, verilen zor gérevierl bitirmeye
ugrasiyorsunuz. Ne var ki bunu sbyle-
mesi yapmaktan daha lkolay, hele de
Quake tipl oyunlann mantga bir
defa alistiysaniz Allah yardimcimiz of-
sun, clink( aracla hicbir benzerlik yok.

Oyun Ranger yemini ve gercek as-
kerlerin cesitli fotolannil tasiyan bir
demo lle basliyor, Aslinda bu ovun i-
¢in yabancl dergilerde gordiglm pa-
zarlama slogani pek ¢ol seyi ek basi-
na agiklayan bir cimleydi, “Amerika
diinyamn en gicld Glkesl haline kibar-
ca rica ederek gelmedil”, yani Tirkce
meall su "Kafamizi bozarsaniz topu-
nuzun gelmisini gegmisinl.

1", Hos. degil mi? En azindan oyun-
larda kistahlklanmn bir siur olmast
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gerekirdi diye distinmeden edemiyor
insan. ama giin gelir devran déner.
Sonucta bu vasl gezegen ne impara-
torluklar gérdl, cogunun adi simdi
sadece tarlh kitaplannda geciyor.
Ama olsun, onlar daha genc, zaman-
la 6grenecekler abisi, kizmayin yavru-
lara. Ashinda bize sorsalard séylerdil,
tarih bovunca devlet kurup batirmalk
milleice hobimiz olmus cilnkd! Hani
bir Mekslkali uyur, iki Meksikali dev-
rim yapar derler ya, iste biz de dyle-
yizdir ayiptir soylemesi. Iki Ttirk bira-
raya gelse can stkintisindan kalkip im-
paratorfulk filan kuranz, zaman gegmi-
yor béyle zararsiz ugraslar olmazsa,
ne yapalim huyumuz kurusun. Su ara-
lar biraz yorgunuz ama, o yiizden
kenclimizi farkh ugraslara verdik, bir
aksilik olmazsa artik yeni imparatoriu-
gu kurmalk éniimiizdeki ylizyila kaldi.
Bu asir bitti-sayilir. kismetse sonrakine
kadar biraz ense yapiyoruz. Neyse
gecelim bunlan da gelelim sadede, o-
yunda oynayacagimz gorevier sial.
yani birlni bitirmeden digerine gecil-
miyor. Diinyamin farkli yerlerinde ge-
en ve sizi degisik dilsmanlarla bulus-
turan bes senaryo mevcut, bunlann
herbiri kendi icinde alt géreviere ayn-
liyor. Her oyunu ikl kisilik bir takimla
oynuyorsunuz, gireve gikarken bu ta-
kimi {ic kisiden secerek olusturuyor-
sunuz. Secmeniz icin sunulan fig ele-
manin herbirl farkh donanima sahip,
bir keskin nisanci, bir el bombaci ve
bir agir makinelici arasindan isinize en
yarayacald ikisini se¢iyorsunuz. Boyle-
ce talymi olusturduktan sonra gorev
bélgesine intikal ediyor, kisa bir bri-
fing alivor ve de Ise basliyorsunuz.

ise baslyorsunuz da. orada biraz
durup olaya agikhk getirelim. Once-
likle brifing size ne yapmaniz gerekti-
81 ve karsilasacagimz tahmini diisman
kuvveti haklunda termel bilgiyi veri-
vor. Bundan sonra iki yardimciniz var,
GPS yanlendirme sistemi ve silahimz.
Karsiniza cikanlar genelde en krema
tipler oluyor. mesela Rus Spetznaz
timlerl, bunlann yerleri ve sayilan
haklkunda pek bir bilginiz yok. Varlikla-
nni farkettiginizde dért bir yandan
kursun yiyor olabilirsiniz. aptal olma-
diklannt hemen soyleyeyim. Isiga ge-
lirseniz. ates ederseniz, bagwrsamz
sizi farkediyorlar, Gstelik digerlerine
seslenip yerinizi bildirmeyl de ihmal
etrniyorlar, Isin pis tarah bunlan yap-

o
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mazsaniz sadece piknlk yapabilirsiniz.
Mesela kamyonu ugurmaniz gerekli,
hop zarnan geti saymaya bashyor, si-
rilnerek kamyonu durdurmalk miim-
kit degil. Kosarak agiga cikmali. di-
ger adam sizi korurken yola patlayici
yerlestirmeli, zaman ayanm yapmali
ve tabil tim bunlan kamyon oniindiz-
den gecip gitmeden yapmalisiniz,
cinki durup belli noktalara asker in-
dirmeyi ithmal etmiyor, Cephaneniz
lasith, etrafa besytiz kursun sacip elli
tane el bombasi atmak gibi bir sansi-
niz yok, Tabil vurdugunuz adamlarn
yanina gidince tizerlerinden malzeme
alabillyorsunuz ama buna da pek vak-
tiniz olmayabilir. O ylzden mimkin
oldugunca ortama uygun davranmali,
hizh ve sessiz bir sekiide Hlerleyip, bir
kac adimela bir etrafi kolacan etmelisi-
niz. Burada adamlann avakta, diz ¢ok-
mils ve uzanmis vaziyette ddvilsebi-
leceklerini unutmayin A ve Z tuslan
bunu avarliyor. Ayrnca diger adama
Delete, End. Home, Page Down tus-
lan |le komutlar vermeyi de ihmal et-
meyin. Oyunda hep ayni adami kul-
tanmalk zorunda degilsiniz, aslinda sik
sik TAB tusuyla diger elemana gecip
durumunu kontrol etmekte ve onun
ekipmamndan da faydalanmak zorun-
dasiniz. Neyse ki takim arkadasinizi
yoneten yapay zeka fena degil. en ol-
madik anda sizl kurtarabilir. yalmz bir
detayr unutmayin, yapay zeka nesne-
lerin cevresinden dolanirken zorlani-
yor. O yizden adim adim ilerlemek
ve diger elemaru gozden kacirmamak
gerekii, bir kisiyle gorevieri asia basa-
ramazsiniz.

Envanterinizde farkh esyalar var,

S
gece goriis dirblind, patlayicilar, me-

dikit ve telsiz gibi nesneler degisik
zamanlarda faydalamimayi bekliyor-
lar. Gorevler llerledikce ok daha ge-
lismis alet edevat emrinlize verilivor,
ama unutmayn, dnemli olan neye sa-
hip oldugunuz degil, elde olan nasil
kullandiFgimzdir. Aslinda ekipman ola-
rale burada géreceklerinizin hepsi ger-
cek seyler, glnkl yapimcilar gidip
gercek askerlerden konuyla ilgili yar-
dim almislar. © ylizden oyunun ger-
ceklik seviyesi hayli yiiksek. kendinizi
gercelten de o ormanin tam ortasin-
da hissediyorsunuz. Catsmaya gelin-
ce, adamimz gordiigi dismana oto-
matik olarak nisan alabiliyor, ama ola-
yi kavrayip ates etmek size kalmis.
Olayi farkh kamera aglanindan gére-
hilmek de oldukca faydal oluyor. Ge-
nel olarak ele alirsak bu oyun hem
grafik, hem de oynanabilirlik acisin-
dan cok yl. Konusunu gercek hayai-
tan almasi da bir baska avantaji. Alien
avlamaktan sikildiysamz tavsiye olu-
TILIT.
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talannin: baslattigr savas tim’
A:;Ziyla srtiyordu. Buylk mi-
ele artik evrenin dort bir
vanina yayilmisti, Predacon ve Maxi-
mal ordusuna ait iki gemi arasindakl
kovalamaca boyut kapilarinin ardina
tasinca disman taraflar kendilerini
bambaska bir galakside buldu.. Gemi-
leri hasar gérmis Precaconlann pe-
sindell Maximallar onlarla birlikte di-
nozorlar farafindan yonetilen bir geze-
gene calularak inmek zorunda kald

Yere inisten kisa bire siire sonra Pre-
daconlar blyiik Energon kaynaklannin
yerini gésteren altin diski dismanla-
nndan calmayi basardi. Bu madenin
kristalleri ylksek miktarda enerjl de-
mekti ve onlara zor durumda kaldikla-
1l galaksiler arasi savasa geri dénme
sansi taniyabilirdi,

Her tki taraf icin de bliy(k dnem ta-
siyan Energonun ne kaclar etkill oldu-
Funu ve agikta birakildi@ takdirde on-
lann robot yapilanna ne kadar blyiik
zarar verebllecegini anlamalan uzun
stirmedi. Bundan sonra hayatta kal-
malk icin &nlerinde tek bir secenek bu-
lunuyordu. O da her iki tarafin bir da-
ha geri dénmemek pahasina bile olsa
kendilerini yerll yasam formlanyla, ya-
nl  hayvanlarla biitinlestirmesiyedi,
Gerekli  Bio-genetik caligmalar ta-
mamlandiginda gerlye sadece vahsi
hayvanlara déniisebilen robot savas-
cilar kalrmst,

fii ditsman itk ve binlerce yil stiren
bir savas. Maximallar, Predaconlar ve
onlann hig bitmeyen evrene hakim ol-
ma milcadelesl. Yani Transformers.

Onlar yillarca gizgi filmlerini izledigi-
miz, oyuncaklanyla oynadidimiz, ama
zamanla eski popularitesini yitirmis
robot savascilar, Bilgisavarla yaranl-
mis bu gizgi kahramanlar uzun siiren
bir aradan sonra bilgisayar diinyasina
bu kez bir oyuna konu olarak ger d-
nityarlar.

Beast Wars Transformers, Haspro
Interactive firmasinin MDK ve Out-
wars benzeri,
gosteriidigl bir 3D shoot'em up dene-
mesi olarak karsimiza cikiyor. Bazen

dldiiriicl bir robot seklinl alan, bazen

de vahsi bir hayvana déntisen kahra-
manlarimiz ki farkli ian oyunseverle-
fn secimine sunuldugu her oyunda
aldugu gibi iyiler ve kétiler olmak G-
zete iklye ayriliyor. Kétileri temsll e-
den Predaconiar, ellerinde tuttukiar
Energon kristallerini istemeye devam
ederken lyller, yani Maximallar ga-
Iakslnin geleeeﬁi icin onlan durdur-
maya cahistyor.

lyi veya kétl, hangi tarafta yer alir-
samz alin hedefiniz asla degismivor.

Savas ancak dusmanitizl tamamen
yok etmemiz ve gezegeni lurtarma-

niz halinde sona eriyor. Oyunda top-
lam 12 karakter bulunuyor. Maximal-
Optimus Primal, Cheetor, Dino-
bat, Ramap. Ailr Razor ve Rinox; Pre-

daconlan Ise ngah-un, Scompinox,
lInferno, Blackarachnia, Terrasoar ve
Tarantulus temsil ediyarsa da her iki

tarafin Ikiser fobotu, yani Air Razor,

Rattrap. Blackarachnla ve Terrasoar
bollm baaslamda segiminize sunul-

muyor, Savascilann hepsl robot ve

‘hayvan modlanndayken ayr ates gii-

ciine. hiza, dayanikiliga, ceviklige ve

‘energona karsi duyarlliga sahipler.

lkahrarmanin disandan

7, A

Beast Wars'da savaslar toplamdia
débrt farkl) bélgede sirliyor, Urban,
Desert, Polluted ve Volcanic bolgeleri
oyunun sonuna kadar tiger gbreve ta-
nikhlk edivor. Bu {ic gérevden Ik ikisi
genelde etrafi gezip s digindaki dis-
manlari dldilrmeyl, sonuncusu ise (s-
se yaklagip dilsmania ylzlesmeyi ge-
rektirlyor. Oyuna ik baslacigmizda
sadece Urban ve Desert blgelerinde
gerceklesen ilk gorevierin secilebili
halde oldugunu gérecelsiniz. Geri ka-
lan bélgelerde savasmalk, Polluted i-
gin Urban ve Desert'in, Volcanic icin-

»-
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se Palluted'in her Gg bollimind de ba-
sanyla bitirmekten geclyor.

Urban garevieri genellikle uzun ve
cevrede daha az energon bulunuyor.
Bu bolumlerde Predaconlar lle oynu-
yorsaniz diisman milhendislerinden
Rhinox tarafindan Tarantulas’in cok
yakinlannda bir yerierde giicll bir Gis
insa edildigini gbreceksiniz. Goreviniz
saldimak ve bu tehlikeyl etkisiz hale

getirmek. Kars: tarafi setiyseniz Pre-

dacon bilim adamlarndan Tarantu-
lasin Rinox'un Gssiine girdiginl ve sa-
vunma sistemlerini yeniden program-

laciFint Bgreneceksiniz. Hedefinlz 6~

nemli bilgilerin Predaconlarin eline

e Y
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gegmesini engel-
lemek.
Transformerlar
energonun  yo-
gun oldugu yer-
lerde robot mo-
+ dundayken sl-
relli olarall zarar
gorliyor. Bu bél-
gede sz konusu
_ madenin az mik-
. tarda bulunmas:

=
- ia e ,
. e “ gerceklesecek

savaslann  biiylik
—E kisminda hayvan
moduna gegme
o= gereklligini ora-
=4 dan kaldiracaktir.

Buna karsilik Desert bolgesinde yii-
zeydeki Energon miktanmin daha fazla
oldugunu ekramn solundaki kimmizi
uyari isiEn daha sik gdrmeye basla-
yinca anlayacaksiniz. Robot modunda
dzglirce dolasamamalk, ateg glicd ol-
mayan hayvanlann kullanim sirasinda
epey zor anlar yasayacaginiz anfamina
gellyor,

Diger iki bdlge Ise, aym sebepler
yiiziinden binlerce kez hayvan ve ro-
bot arasmda gegls yapacaginiz, kisa
siirede hedeflerl yok edip yeniden
hayvana déntismek zorunda oldugu-
nuz birer kabus haline déniistiyor.

Normal savaslann disindald sekiz

“ayn kurtarma gdrevi diger bolimlerin

akist Icerisinde dismarn eline gecmis
transformerlarl kurtarmaya. yanyor.
Hedefinize ulasmal icin yapmaniz ge-
rekenler bulutlann arasinda ucarak
tiim dismanlanmzt yok etmek ve
dilsman gemisini bulunca da esir alin-
mig dostunuzu Kurtarmak.

Gorevier genelde biyk maceralara
taruklik ediyor ve oyunun g zoruk

seviyesl iginde en kolayini secseniz
bile epey ugrasmaniz gerekiyor. Bun-
da balim harltalarinin karsik yapisinin
anemli rol oynadigini séylemek her-
halde yanlis olmaz. Aynca cok sayida
dismanin eszamanli olarak ekranda
belirmesi ve dart bir yanimzi sarmasi
kontrollerin de yeterince basitlestiril-
memis olmasi lle’ bitlesince Isiniz zor-
lagiyor, Fiize ve topa ek olarak her
kahramana kendine dzgil bir silah ha-
ziflanmis, Ancak roketlerin hedefe ki-
litlenmesinin gok uzun slirmesl onu

etkill bir sllah olmalttan cikariyor. Ge-

riye de diismana saldirmanin en kolay
volu olarak topu hizla ateslemek ve
daha sonra karsi atesten kacmak Igin
gerekli vaktl bulabiimeniz dogrultu-
sunda diismana hizla kilitlenesiniz di-
ye dua etmek kaliyor.

Beast Wars. grafik yéniiyle deger-
lendiriidizinde diger 3D poligonal o-
yunlarla benzeriik gdsteren, vasatin
biraz Gstinde anime edilmis i bo-
yutlu transformerlara sahip bir oyun.
Cevre illc baslarda cok sade ve sikici
bir gériinlime sahipse de, oyun alkis! I-
cerisinde ayrnntilann arimasiyla biraz
daha etkileyici bir gbriintim kazaniyer.
Ama yine de grafiklerin stk sik ic ice
gecmesi ve yapimeilann cogu verde
kaplamalann arkasirin ekrana yansi-
masina engel olamamas: giizel igik-
landirma efektleri ve hos patlama ani-
masyonlanna ragmen oyunu bu yo-
nilyle oldukeca zor bir durumda biraki-
yor.

Yavas yavas yazinin sonuna geldigi-
mize gére miziklerden bahsetmemi-
zin vaktl. gelmis demektir. Oyunun
ses efektlerinl kaliteli bulduysam da,
arka plan muziklerinin hoguma gitme-
digini itiraf etmek zorundayim.

Sonug olarak, ben ne soylersem
seyleyeyim ovhanist gereksiz bir bi-
cimde zorlastiran kontrollere ve 3DFEX
kartsiz bilgisayarlarda siiriinen orta
halli grafiklerine ragmen Beast
Wars'un bu tir oyunlann timinde
gecmiste de yasandig gibl kalitesine
balalmalksizin Transformers hayranlan
tarafindan ilgi goérecegl ve firmasina
biiytik paralar kazandliracag) degistiri-
lemeyecek bir gergek.

Ozan Ali DONMEZ
mailme.ozi@mailexclte.com
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énce, periyodil aralarla bashik-
lar atmarmiz lazim, ve fakat sa-
bahin kérinde bu biraz can sikici ofu-
yor. Ya bir &nceki bashklardan birini
telirar edersem, o yiizden bu defa su
cesnada dinlemekte oldugum Mega-
deth parcalanmin isimlerini kullanma-
ya karar verdim, yani mesaj vermeye
filan calismiyorum. Neyse, gelelim
oyuna, X-Com serilerini oynadiniz mi
hic? Hani su boyuna uzayh tehdidine
karst savasan Grgutiin maceralanm
konu alan turm-bazl taktik stratejiler
warci ya, iste bu oyun biraz onlara
benziyor. Tabii 0 oyunlarda sadece sa-
vas turn-bazlh tasarlanmisti, onun
chsinda tiim olaylar gercek zamanda
cereyan ediyoriarch, Usler kurmak,
bilimsel arastirma yapmalk, silah ve
gemi Uretmek gibi seyleri hizli bir bi-
¢imde halletmeniz gerekiyordu. Tdm
o detaylar oyuna muhitesem bir lezzet
katiyordu dogrusu, simdi bile o oyun-
lan tekrar tekrar oynuyorum. SSI fir-
mast o giizel oyunlann sadece taktik
savas kismini alimis ve konu olarak da
ikinci Plinya Savasi komando operas-
yonlarini secrnis, iyi mi yaprmis onu
birazdan gérecegiz.

Breakpolnt

SAW sadece Windows 95 altinda
calismak {izere tasardanmis bir oyun,
minimurm sistem ihtiyaclan ise Penti-
um-120 islemel ve 16 MB RAM hah-
za olarak belirtilmis. Kurulum icin
Hard Disk fizerinde yaklasik 120 MB
kadar bos alana ve en az 4x hizh bir
CD siirlictiye ihtiyac var. Oyunu iic
farkli cHziiniirliikte cahstirabilivorsu-
nuz, fakat 2 MB bir grafik karti gereki-
yor. Intemet ya da Network (zerinde
Multiplayer oyunlara da destek veril-
mis. tabii hizh bir baglantimz varsa.

Baﬁllkfarm icerigini aciklayaym

Oyunun ana meniisl size grafik, ses
ve oyun zorlugu gibi konularda ayar
yvapma Imkan veren secenekler lceri-
yor, eger bilgisayanniz yeterince
glclli degilse grafikleri biraz lasmak
ve miizigi tamamen kapatmak cok
isinize yarayacaktir. Bunun disinda
oyunun Mouse ve klavye
kullanarak eynaniidigin da
ekleyelim ve bu konuyu ka-
patalim.

99 Ways To Die

Ikinci Dinya Savasi pek
cok yenilige tamk olmustu,
bunlann en belirgini ise Gzel
olarak olusturulan kemando
timleriydi. Eski dénemlerde
benzer birimier yok degiidi,
mesela Osmanl Akinct bi-
rimleri cephe gerisine bas-
kinlar diizenlemek ve dismani yiprat-
mak icin kullambirdi. Fakat teknoloji
gelisip, cephe kavrami degisince, sa-
vaslar bir ovadan daha bilyik alanlar-
da yamimaya baslaminca kullamian
taktikleri de degistirmek gerekti. Tec-
ribeli askerlerden Kkurulu ve belli
konularda egitilmis talamlan Gzel
operasyonlar icin kullanmak fikrini 6n-
celikle ingilizler selistirdi, amag iszal
altindaki Fransa iclerinde carpisan
Fransiz direniscilere destek wverebil-
mek ve jstihbarat toplayabilmekti.
Daha sonra benzer timlere kurtarma
ve sabotaj gibi gdrevier verilmeye
basland), bliylik oranda basannin elde
edilmesi bu tarz askerleri dzel olarak
yetistiren okullarm aciimasina sebep
oldu. ik komanda timleri genelde
secmie piyadelerden olusuyordu, yani
cephede uzun sire dayanmay basar-
mis olanlardan. Bu oyunda siz de ben-
zer bir talinmun kumandan olarak,
onuniize konan dosyadaki otuz ki

adamin icinden secim yapip, sekiz ki-
silik bir tim olusturmak ve verilen gi-
revlerd yerine getirmek durumundasi-
mz. Her adamin belirli dzellikleri var,
genel fiziksel farklilildar haricinde ce-
sithi silahlarla olan yetenekleri ve tibbi
yardim gibi basit becerileri adamlan-

SELECT YﬂUR bllUAll:

e

Akl i

nizi segerken ve donatrken dikkat et-
meniz gereken hususlar. Fakat adam-
lann Jagged Allience tipi bir karakter
yvapisina sahip oldugunu  sanmaymn
sakin, bu kadar detaya Iniimemis. ller-
leyen gorevier boyunca adamlarnniz
basanlan dogrultusunda madalyalar
ve tecrlbe kazanwvor. Fakat &ime ya
da yaralanma ihtimallerl disinda onla-
n kaybetmenin bir yolu daha var, o da
disiplin cezasi almalk ya da ihrac edil-
mek, bunun icin kendi adamlanni ve-
ya sivilleri vurmalan yeterll bir sebep.

Addlcted To Chaos

Adamlanma sectikten sonra dona-
mm ekramna gecivorsunuz, burada
genelde savasta kullamilmis olan ge-
sitll tip ve capta silablar, patlayicilar
ve telsiz, tel makasi, iloyardim gantasi
gibi malzemelerden onlan donatyor-
sunuz. Malzeme tiirll ve gesidinin ol-
dukca simrh oldugunu sdylemelivim,
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ne var ki buracla bulunan malzemeler
sadece Amerikan tarafina ait. Catisma
bittikien sonra savas alaminda biraz
daha kalip etrafa sacilan ve az bulunan
malzemeleri toplama imkamimz var.
Ozellikle Panzerfaust cinsi agir silahla-
n buradan edinebilirsiniz. bu durum
ilerleyen gérevierde size avantaj sag-
layacaktir. Bu arada goreve hazirlanir-
ken malzemelerinizi duruma uygun
olarak secmeyi unutmayin, Mesela bir
radyo gotlirmek zor anlarda topou ya
da ugak destegi istemek icin gerekli-
dir. Ote yandan tel makasi gétiirme-
den askeri bir hjlgeye sessizce gir-
mek bir hayll zor olabilir. Biraz da
haritadan bahsedelim, bu karelere bo-
ltinmis ve yedi katmandan olusan bir
yapi arzediyor, X-Com ‘oynamis olan-
lar vabancilik celkmeyecelktir. Binalar
ve cesitl objeler duruma uygun olarak
verlestirilmis. Bir havaalarmnda ucakla-
ra ya da kamyonlara rastlamak tabii ki
oldukea dogal, ne var ki burada prog-
ramcilann biyiik bir tembellik Grmegi
verdiklerini gériiyoruz. Beklentilerini-
zin tersine rastlayacagimiz araclann tii-
mii dekoratif, yvani haritayi doldur-
maktan baska bir fonkslyonlar yok,
sadece tanklar bunun disinda kaliyor.
Ancak oyunda karsilasacaginiz tiim
tanklar hasarl durumda, paletleri ko-
pulk olaralc tasarlanmmislar ve hareket
edemiyorlar. Onlarla tim yapabilece-
giniz iclerine bir sok bombasi atip mi-
rettebat dldlirmek ve sonra taretini
kullanaral etrafa ates etmek, kaldi ki
bu da pek faydali olmuyor. Eger el
bombasi atarsaniz o zaman tamamen
ise yaramaz hale gellyortar, yani en
lyi kosulda adamlanmza sigimak gore-
vi goriiyorlar,

Living On The Edge

Ah hayir, bu Megadeth degil bir
Aerosmith pargasi, ama simdi onu bi-
rakip oyunun arabirimine bir gz ata-
lim. Adamlannizin {izerine sol tusla
tiklayarak onlan seciyorsunuz, sag
tusla ise genel komut menisi acili-
yar. Her askerin (g ilerleme tipi var,
yiriime, kosma ve slriinme, bunlann
disinda bomba atmak ya da verden
bir sey almak gibi seylerin hepsi bura-
dan yapiliyor. Ekranin sag tarafindaki
gostergeler adamumain sagligin, ka-
an hareket puanlanni, yorgunlul de-
recesini ve goriis alant icindeld dis-
manlan belirtivor, Ozellikle Encumbe-
ance gostergesi dnemll, bu adamin
ne kadar yik tasicdhgin gésteriyor. gok

CHR . Trevis Wdlings Alin gitsin ca-

] mina yanayim!
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Modern ya-
B laklar igin sim-
di Devetabar
yagl piyasada,
israrla arayin,
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rek alin! Ba-
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- olay, simdi
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yikli bir adam kosamaz ve cabulk yo-
rulur bunu unutmayin. Tepelerinde
goriinen rakam ise kalan hareket pu-
anlanm gosterir, bazen bu puan kirmi-
21 olacaktir, bunun anlami fazladan
puan harcarms demektir, Bir sonra ki
turda bu puan adamin hanesinden
dilshltr, ama bununla kalmayp ada-
rmunizin yorguniuk derecesini artirabi-
lir. Eger tur sonunda acdamin fazladan
puani kalmissa hareket eden bir dis-
man gordiiglinde onu eldugu yerde
vurma frsatini yakalayabilir, buna
Opportunity Fire adi verilivor, fakat
bunu diisman da yvapabilir, Arabirim
gercekten basit ve kullaniimasi kolay,
ilerletmek igin tiim yapmaniz gereken
gidecegi yere bir defa uklayip rota
cizdirmek ve ikinci uklamayla da iler-
letmek, ates etmeye niyetlendiginiz-
de Ise dismanin tzerine tiklayin ye-
ter, orada goreceginiz rakam wvurma
yizdesidir. Radyoyla destek Istemek-
ten bahsetmistik, topcu yva da ucak
desteg] istemel Icin radyo tasiyan
adamimzdan mesaj gonderin, eger
varchmin gelmesl mimkiinse hedef
gostermeniz istenecektir. Burada unu-
tulmamasi gereken su, destek atislan
I fla 10 tur icinde gelebiliyor ve orada
kim varsa vuruyor, bu yilzden cok gi-
venilmemesi gereken bir sey.

Dark Avenger

Manowar, divenler dogru bildi ve
bir silamlik dis macunu kazandilarl
Level, sirinlik muskasi dergi! Bizi oku-
maya devam edin! Bu oyun ivi mi,
Hiilya ve Sibel bu konuda ne dedi,
AzZzzz S55550Nraaaa, draaaannnpnk)
Geyik. geyik. geyik, yenl ve giiclii de-
terjammiz, beyninizi bir yikar ki, G

promasyon vermiyor. hem de sadece
hig kupona vermiyor, nasil .ama? Par-
don, sadece gecicl bir medya krizine
girdim ama artik gecti, litfen sakin
olun ve o silahi yere birakin, sonra da
su yaziyi bir baglayalim. Genel grafik-
ler ve efektler eh iste seviyesini pek
asmiyor, oynanacak gorev sayisi ise
dogrusu oldukca sinirli. Multi-player
oynarken Almanlan secebilirsiniz,
ama onun disinda hep Amerikali
“kahramanlan™ secmek zorundasimz,
cok sikici! Gorevleri cabucak bitirebi-
lirsiniz ve tekrar oynamak isteyip iste-
meyeceginiz siiphell. $oyle bir balkfi-
@inizdda X-Com 2 buna bes basar, hem
de her acidan, dzellikle de oyun at-
mosferi s6z konusu oldugunda SAW
oldukga sdniik kaliyor. Yapay zeka
konusu Ise icler acisi, herifler yere va-
tip hedef kiiciiltmeyi bile bilmiyorlar,
Vasat bir oyun olmanmn Gtesine pek
gecemiyor, ama meraklisiysamiz alm
oynayin derim, en azindan nostalji
olur.

Mad Dog
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W Anceleme W

Az sonra... MS Golf 98
sadece Level'a konustu.
Az sonra... Konusursam
diinya alt iist olur,
kutuplar yer degistirir
diyen Golf sadece Level'a
konustu. Az sonra...

Evet efendim. Act var nu?
Efendim...

ik_r sene dnce Siltyri’ de yeni acilan

bir Golf kiibine kamyoneti olan’

bir arkadasimla beraber beyvaz es-

ya gotimastik. iste o zaman golfin
neden zengin sporu olarall taninci@ini
anlamistin. Her yer mikemmel de-
necek kadar duzenll ve gtizeldi. Golf
masraflan  harle  kaldi@imiz  odalar
-apart otel deniyordu- 40-50 milyar
civarinda bir paraya satliyor. ayrica
bilmem Kag milyar TL yillik temizlik
parasi veriyordunuz. Kalmasaniz da,
gérmeseniz de. Biz insanlann bize
hammal diye hitap etmesinin ezikli-
Eivle oradan aynilirken,
cevrede  bulunan
karpuz tardalanndan
karpuz calar dhé
dhahh

al

pardon &diing  ahlirdil.

& Hatta bir keresinde tarla-
rﬁ daki amcam bizl thfekle
e B kovalamugn, Ama'o kar-
¥ puzlara o kadar heyecan
w ) az gelirdi, Turkiye de bu-
ralara ‘gidecek kadar zen:

= gin olmayan kesim Ise
' Golft Micheal Jordan’in
basketi biralktiktan sonra-

S8 ki arayislan sirasinda ve

u,;. son zamanlarda yayin-

”~ lanmaya baslayan. ha-

ni sy Gnld futbolcula-

- nn eynachi@ ayal(ka-
bi)'larim kullanarak

MICROSOFT

OLF 1778

Golf oynadiklan reklamia beraber tani-
di. Her neys... Basliktan da anlayaca-

giniz tzere, buradaki konumuz Micro-

soft tamfindan plyasaya slrillen bir
oyun olan Microsoft Golf | 998 Edition
olacak.

Oyun meniistinde her seyden once
demolan seyretmeniz sizin icin Iyl
olacaktir. Bu demolar size-hayatin an-
lamini anlatrnasa blle oyun hakkinda
damardan bilgi verecektir. Bu dema-
lardan sonra topa vurma; oyun ayarla-
malari yapma konusunda fikir sahibl
olacaksimz, Options mendst  her
oyunda oldugu gibl buoyunda da si-
ze cok yardima olacak. Buradan kay-
detmeye deger gérdugliniiz anslanni-
zi arkadaslariniza gtsterebillr, istatis-
tiklerinizi gdrebilir ve oyun ayaranni
vapabilirsiniz. Gamie Preferences bi-
ftimiinde oyunia llglli kritik ayarlar siz-
leri heyecan icerisinde beklivor. Sha-
dow. Commentary, Ball Size, Views
gibl ayarlan en lyi sekilde vapmaniz.
ayununuzu rahatlatacak ve daha basa-
nli sonuclar almarnizda faydali olacak-
tir. Ozellikle yorumeu arkadasin di-
stincelerine «deger verin ve vurusu
yapmadan &nce bir kerecik kendinize
“Neden?” dive sorun. Multiplayer
destegi ile bilglsayar harici oyunlarla
kapisima secenegi saglanmis.

insanjarin Golf oynamalarinin basli-
=

:¥-=_|-!II_ i ==

GOLF

+ - ﬁ :
ca sebebl rahatlamak ve stres atmak-
tir. Gercekten de Golf sahalan sakin,
alabijicliEine yesil, sessizllgi bozan ses-
ler ise yerine gore ya kus coviltilan ya
da su sesidir. Iste oyunda bunlarn to-
mil mevcut. Iyl bir grafik karti ve mo-
nitgr ile kus coviltitan esliginde oyuna
dalabilir ve birstire icin biigisayar kar-
sisinda oldugunuzu unutabllirsiniz.
Benim en fazla hosuma giden ise Golf
oynayan insanlann belkl de en fazla
korktugu sey olan yagmurun haberci-
sl g6k grileiisl oldu, [ste size
Golfin ince noktalan. En azmdan
oyuf Qzerdnde. Sadece Fl tusunu kul-
lanarak balta glrmemis yardim orman-
lannda gezintiye cikabilirsiniz. F29 ile
Karsinizdaki oyuncuya IP numaraniz
gonderebllirsiniz. F1O Multiplayer Ga-
mes - seceneginde Chat penceresini
aciyor. Yine bitti yaaawwww....

Phantom

.y
s KARNESI
SPOR
: _—
Tols (218) 258 56 48
Firmu: Microseft
Windows B5/WT, Pentiam 50,
16 MB RAM, B5 1B HOD,
2X GD ROM Driver

D
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&m kick, yesil, plastik as-

erlerimdi. Bikmadan, usan-
madan saatlerce onlarla oynardim.
Onlan alir, sirayla yan yana dizerdim,
goriinmeyen bir disman karsi. Hepsi-
nin bir adi, bir gérevi vardi bende.
Masum, cocukca hayalglicim tam
gaz calsirdi, onlann kahramanhklari,
yaptiklan savaslar gézlerimin &niin-
den gecerdi. Ve bu biylece aksama
kadar stirerdi bazen, kendimi onlann
diinyasinda kaybederdim. Taa ki bir
ses jle bu biyill diinya dag@itana ka-
dar: “Sinaaan, hadi oglum, yemek ha-
zir.”

Artk blyldik, plastik askerleri toz-
lanmus kutulara koyup dolaplara kal-
cirdik. Ama onlarla oynamalitan aldi-
Zim masum zevki de higbir seyde bu-
lamaz oldum. Efendim? “Bana ne yaw
senin cocuklugundan, oyuna gec¢” de-
diniz gallba? Hadi hadi, kivirtmayin
simdi, disimizdan degilse bile iciniz-

l tictikien en sevdigim oyunca-

Aitl 1 1.- "!"!
I oo
den gecti dyle bir dislince. Pekl dyle
olsun. Bir yandan lanlan kalbimin par-
calanm toplarken, bir yandan da oyu-
nu anlatayim size.

Army Men, yukanda
bahsettigim plastik
askerler lle oyna-
nan bir Action o-
yunu. Reklamla-

nnda  gérdii- |
glimde Action 'i
tatlandirmali

Real-time- /

strateji san- ‘-!,_\

mistim, tam

tersine Re-

al-time-stra-

teji kanlmis Action o-

yunu gkti. Bu yiizden,

C&C weya Starc-

raft’'la benzerlik ara- .

mayin, daha ¢ok eslkd Commodore ve
Amstrad oyunlan Commando ve lkari
Warriors'a benziyor (tabi-
f aranizda o kadar eskileri hatirlayanlar
varsa),

Yonettiginiz askerin adh Sarge. Yesil
ordunun bir gavusu alarak kahverengf
ve yaltakcilan gri/mavi ordulara karsi
savasiyorsunuz. Esas gorevinizin ne
oldugu biraz muamma, ama genelllk-
le grevierde kahverengi olan ne var-
sa havaya ucurmakla ugrasivorsunuz.
Campaign gorevieri g farkh bolgede
geciyor: Cl, ormanlik ve bataklilk. Bu
bélgeler kendi aralarmnda dért farlkl alt
goreve, onlarda farkh sayida alt gére-
ve aynilmis. Yani bayag) bir gGrev var.
Gorevlere genellikle tek basiniza bas-
liyorsunuz. Amacimzi basarabilmek i-
cin diger yesil birliklere ulasmali ve
onlann da yardimiyla basanl olmalisi-
miz. Diger askerlere emir vermek Igin
TAB ile onlan secmelisiniz, Verebile-
ceginiz emirler saldir. koru veya benl

_ takip et seklinde.

Sarge’in alabilecegl silah-
= lar baya@ cesitli. Silahfan
etraftaki sandiklardan ali-
yorsunuz. g cesit silah ta-
siyabiliyorsunuz. Ayni
tirden baska bir silah
alabilmeniz igin e-
linizdekini

- "D ile-bi-
1 M rakmaniz
lazim. Ik

silahiniz

standart tiiffek. "A" yaznh

sandiklan alip otomatik tiife-
ge  gelistirebiliyorsunuz.
ikinci tiir silahlar arasinda
el bombasi, havan topu,
bazuka ve alev makinesi
var, Uctincll tiir silahla-
nniz ise ashnda silah-
tan ziyade esya ma-

LEVEL 7/98
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hivetinde: Mayin, ilk yardim cantasi
ve mayin tarayicisi. Silah ve aletlerin
haricinde alabilece@iniz {ic cesit san-
dilc daha var. Bunlar hava saldinsi. pa-
rasiit destek birligi ve hava kesfi. Para-
st birlikleri yere indikten sonra yakin-
lannda bir hedef varsa orava saldirir-
lar, aksi halde sizin emirlerinizi bekler-
ler. Hava kesfi ise, savas alamnin bas-
ka, bir yerinde neler oldugunu gdrmek
igin Faydahdir.

Sarge'in kontroll Mouse ve klavye
ile ayni anda yapiliyor, Keypad'deki
tuslarla yiirimesini saglarken, Mouse
ile ates ettigl yoni avarhyorsunuz.
Kontrol tuslarinin yeri bana ok ters
geldi . Allah’tan tuslan ayarlayabilme-
miz igin bir secenek eklemigler, Dilis-
man askerlerine ates ederken daha [-
sabetli atislar yapmak ve daha zor vu-
rulmak istiyorsamz “5" tusuna basarak
dizlistl cémelmeli veya yere yatmali-
siniz. Bu durumdayken, kayalann ar-
kasina saklanarak, kendinizi daha et-
kin bir sekilde savunabilirsiniz. Dls-
man atesinden kaginmak Icin yerde
yatarken saga sola yuvarlanabilirsiniz.

Su Ondeki Tank: Takibet!

Gorevinize her zaman ayaklanmzin
lizerinde gitmek zorunda degilsiniz.
Etrafta kullanabileceginiz bir siir(i
arac var. Tabii hepsinin kendine
gore iyl ve kit yanlan var ama,
genellikle bir aracin iginde bu-
lunmay, acik alanda ve ates altinda
olmaya tercih edeceksiniz. Kullanaca-
giniz araclann arasinda tank, jip, kam-
yon ve zirhli tasima arac var, Tank en
yavas arag ama, kaya gibi de saglam.
Citleri ve dilsmanlan ezip gecebiliyor,
havaya ugmadan &nce bayad@l mermi
yiyebilivor. Jip, acilen bir yere yetise-
bilmeniz igin birebir. Gayet hizh ve sa-
vunmasiz da degil. Makinell tiifegiyle
dismanlan tereyagim kizgin bigakla

keser gibi bicebilirsiniz. Kamyon wve

tasima arac saldindan cok. yanimizda-
ki askerleri hizli bir bicimde bir yerden
bir yere tasimalk icin kullambyor. Kam-
yon silahsiz, zirhh aracin silahina da si-
lah demeye bin sahit ister. Ama, hig
yoktan lyidir. icinde oldugunuz arac
havaya ucarsa, yaninizdakl bitlin as-
lerler Gliir, size de patlamanin sidde-
tine gdre hasar alir, hatta dlebilirsiniz.
Yani altinizdaki alet kuyrugu titretmek
{izereyse hemen inmenlzde fayda var.

Garevier genellikle “A6'daki birlile-
lerle bulusup H8'deki diisman kampi-
ni kafalanna wik” gibi savet agiklayic
brifinglerle anlatiliyor. Bence aralara
biraz da demo serpistirselermis, oyu-
nun atmosferl biraz daha bitlin hale
gelirdi, Bu haliyle, bir gérevden dige-
rine kosarken, “Ben niye buradayim,
bir 6nceki gorevi neden yaptim, neler
oluyor” demeliten kendinizi alamiyor-
sunuz, ¢inki konu ve senaryo bitin-
lGg@l yolk,

Uhuo Var Nuydy Acaba?

Kolum Koptu Da !

Oyundaki her sey plastik, veya plas-
tikmis gibi davramyor, Askerler eri-
yor, milyon tane parcaya aynliyor ve-
ya bir siirii baska sekilde dltyorlar,
Tanklar patladiklannda tepe Ustl do-
niyorlar, jiplerin plastik akslan firliyor.
Agaclar, kopriller ve gegitler elbom-
basi, alev maldnesi gibi glicli silahlar-
la yokedilebiliyorlar. Ve benim bu tiir
oyunlarda ¢ok sevdigim minik bir ay-
nnti da unutulmamis, Glller ekrandan
kaybolmuyorlar. Yani stk bir savastan
sonra etraf parcalanmis kol bacak te-
peleri, erimis plastilk gdlleri ile dolu-
yor. Ne gusel.

Gelelim Amy Men'in iyi ve kotd
yanlanna. Grafik olarak &yle ortalg
sarsacak diizeyde kaliteli degil. Ama
grafilderin g&revini cok byl yaptigini da
soylemek lazim, sonucta gra-
filler ybnet-

tigi-

niz her seyin
plastik oldugu his-
sini size verebiliyor.
Kontral sistemine a-
lismal biraz zaman a-
liyor. Sag elini kulla-
nanlann tus kontrol-
lerine hemen gi-
cik olacaklann-
dan  eminim. |
Ates altinda e- |
gilmek, nisan al-
mak veya mer-
milerden  kag-
mak ik basta zor
olacaktir, ama
giderek al-
sacak-

siniz,

Ama,

oyunda alisamayacagimiz en blylik
sagmalik bir silahi alabilmelk igin bir di-
gerini birakmalk olacaktir, Cok ihtiyaci-
niz olsa da, ayni tlirden iki silal aym
anda tastyarmiyorsunuz. Hangi silahi
alacagimizi secmek zorunda olmaniz
oyuna biraz daha stratejik bir von ka-
tiyor olabilir ama, beni sinir etti. Elim-
de bir tek el bombasi varken, hemen
yanimdaki el bombalanim alamamal,
almak icin elimdeki tek el bombasini
biraltmak zorunda olmak cok sagma.
Oyunun ses efektleri fena sayilmaz,
konusmalar falan okey de, miizikler
rezalet, Oyuna askeri bir hava katabil-
mek icin, slirekli calan bir bateri melo-
disi koymuslar. Buna jse miizik deme-
ye dilim varmiyor, oyun sirasinda sizi
gaza getirmek yerine, kursuna dizil-
meye giden bir asker gibi his-
setmenizi sagliyor.
Army Men cok zor
bir oyun degil. Bir go-
revi basarmak iin ge- i '
nellikle iki-tic defa |
oynamak gerekebi- t
liyor, ve genellil- Y

le bir

get;_mek icin l.,.a_'t;.-__.—-ﬂl.]
g6rev harita- e = -
sinin dzellikle- &‘ /[

rinden fayda- !

lanmamiz gerekl-
yor. Gorevier fena sayilmaz ama, bir
siire sonra sikici hale geliyor, Bu oyu-
nun basina oturup da iki saat araliksiz
oynayabileceginizi sanmiyorum. Bir
slireligine eglenirsiniz belki ama,
cabuk sikilabileceginiz bir oyun.
Simdiii, bir bakalim, nereye kaldir-
mistim su plastik askerlerimi?

Sinan AKKOL

T

gorevi fﬂ : = __:q.\‘
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Microsoft Oyun Yaparsa

kendisinden baska canlilarin var

insan irki, yaratilisindan itibaren

olup olmachgmi merak edip dur-
du. Yiizytllar boyu uzay arastirmalarn i-
¢in akitilan milyarlarca dolann ardinda
da uzayhlaria iletisim kurma hedefi
y-_uryorﬂu aslinda. Ne var ki sonugsuz
aragtirmalar dinyadaki sabirll bekleyi-
sl koskaca evrende tek basina olduk-

lan gibi bir yamlgiya cevirmeyi yavas

vavas da olsa basariyordu, .

2075 yilinda giines sisteminin di-
sina Ille kez gikan insanoglu en blylilk
hedefierinden birine daha ula$m|$t|
Ama bitin bu gelismeler yagam@r
diinyanin dogal kaynaklg
tikenmesi mavi gezéfeni onlar igin
yasaniimasi imkansiz bir yer haline
getirdi. Artik tek cézim farkh galaksi-
lere yonelmek ve buralarda koloniler
kurmakti. Bu olay! insan kmin zihin-
letine iyice kaznrms yanlizllk disiin-
cesinl degistirecek gelismeler izleme-
ye basladi. 2283 yili, Oasis galaksi-
sindekl ug kolonilere yapilan saldinla-
nn baslangic tarihl oluyordu.

Kisa bir stire sonra uc kolonilerin
hemen hepsinden saldin raporlan gel-
meye basladi. Diismamn glcl ve ni-
yeti belli deglidi. Novus'taki savunma
kuvvetlerine yardimo obmasi amaciy-
la, hemen Omega fillosunun bu geze-
gene gonderilmesi kararlastinidi.

Konu yine istilac uzaylilar, tir yine
FPS. Bu kez farkli olan oyunu yapan
firma, Yani en sonunda solitaire ve
mayin tarlas gibl oyunlaria ugrasmey
bir kenara birakan ve Age of Empires
ve Monster Truck Madness'la bilgisa-
yar diinyasinda kendisine yeni hedef-
ler belirleyen Microsoft. Qutwars, ya-
nst miziklerle donatilimis iki CD'den
olusan Quake benzer olarak tanimla-
yabilecegimiz, ancak claha basit grafik
yapisiyla kendine apayrn bir yol cizmis
giizel bir oyun.

Senaryodaki temel fikir parali uzay
askerlerinden olusan bir orduyu Stars-

hip Troopers’i andiran bir milcadelede

“bug” lara yani bécekiere karsi yapila-
cak amansiz savas slresince ybnet-
mek, Koloni Savunma Glicll (CDF),
patlak veren kansikligin nedenini a-
rastirmald icin "Dreadnauts kod 4
daha Snceden farkl noktalas
basaniar gstermis pa
olusan blr bld{gl

£ 5-?5!15! tantyan silahlar-

la bastan asagi dopatilmis, koruyucy

savas glys!leri de ba kanldiginda

gﬂcﬂne ulawn

Aralannda uzay Gslerinin, cbllern
ve ormanlannda yer aldii farkh or-
tamlarda devam eden savaslanyla ve
iyi dustinlimis gérevieryle Outwars,
3 farkh sekilde nynanahﬁ!ym

Bunlardan ilki elan Solo Campaign
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sayesinde Tkl farkli karakterden birini
secerek milcadele etme sansina kavu-
suyorsunuz. |udd ve Jetr, kadin ve er-
kek savascilar arasindan secilmis birer
lider, Oyundaki haritalar genelde ara-
zi gorevleri igin hazirlanmis. Savasma-
nin zorlugunu en lyl sekilde hissetme-
nize yol acacak genls haritalann yam
sira az sayida da olsa bina icl gérevie-
ri yer aliyor. Oyunun ilk gdrevierinde
demin sfz ettigim “Dreadnauts” birll-

Zine heniiz katilnug degiliz.
likk gérevimiz Mikhal gezegeninde-
ki Gssiin, ki beli ilar tara-

findan tamamen yok edilmesi sonra-
sinda hayatta kalan bir avug insancdan
birl olarak Oasis gezegenine gidecek
araca bir an énce ulasmak, iIk kurtul-
ma. gﬂrevlnden sonrald -lkﬁ';r_l gorev

~ bize verilen kisith zaman zarfinda ra-

darda lsamtﬂ _14 sltuna teker teker u-
. zOTur uﬁu getiriyor. «Bltlin

bunlan yaparken egitim pragramini
basariyla tamamlamalc ve birlige alin-
mak amaa glidiyoruz. Verilen za-
man dolmadan tamamlanmas: gere-
ken bu gorevierin varg oyunu zor
hulﬁp cabucal pes etmenizl bilytik dl-
¢lde engelleyecek olmasi bakimin-
da.n olduh;a glizel bir fikir olarak gbze
carpiyor. Kazandigimz el aﬂska.hhgmln
faydasin, snnmkl Wmt_: 1zlas
tah
tekrar aynamakta fayda var.

Aslinda Outwars'dakl en bilyilk ye-
nillk savas sirasinda kullanacaginiz
donammi bélim baslamadan énce
kendl basiniza belirleyecek olmaniz.
O gorevin ihtiyaclanna cevap verme-
sini umdugunuz silahlar, zirh ve diger
wvir zivir basannizda sandiginizdan da-
ha biyiik bir rol oynuyor. .

Biz bir talami

Ovyunda dost tnitelerin de var ol-
mast savaslan bir rambo ofarak degil
bir bidigin lider konumunda stirdiir-
menizi saglarmis. Adamlariniz, stz ha-
reket ederken stirekli olarak kanatlan
kolluyor ve kbr noktalarda komutanla-
nmin etrafinda en ivi sekilde savunma
pozisyormu alyor. Her yeni gdrevin
baslangicinda verilen talimartlan dinle-
dikten hemen sonra yola gikiyoruz..

Bitin savasgilar en son
teknolojiyle donatilmis ken-
dilerine aralannda haberles-
me sansi tamyan elbiselere
sahip Savas iqinde gbrunm-

niz komutaniz alnndabd ai-
kerlert nceden gerekli silah
ve zithlarla donatmak da
gdrevleriniz arasinda yer ali-
yor. Bu sayede tim birligin
ozelliklerinin  birbirinl  ta-
mamtlayacak dizeye ulas-
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. masi hedefleniyor.. Savaslar
sirasinda zaman zaman listlerinizle de
iZlant kurmaniz gerekiyor.

Outwars da dikkat edilmesl gere-
ken bir diger nokta da gok hizli hare-
ket edebilmelerine ragmen anl yén
degisiklikleriniz sirasinda kendi asker-
lerinizi vurabilecek olmamz, Kaza kur-
sunianna maruz kalmalan onlann ayni
sekilde Gzerinize lkarst ares acmasina
sebep oluyor. Etkill saldinlanina uzun
sire dayanabllirseniz kizignhklan gec-
tiginde tekrar dost oldugunuzu hatir-
layarak sizi affedivorlar, Bunuf man-
tikli bir ekleme ofarak kabul etrnek la-

e

zim ama, yine de bu kadar sik karsi-
lasmasaydiniz daha iyi olurdu.
Oyundalki Ikingd med Solo Campa-

ign seqnnegiru kullanarak daha énce-

den bitirdiginiz gdrevieri yeniden oy-
namaniza olanak taniyan Single Missi-

on.

Group Maneuvers ise multiplayer
seceneginin Outwars'da kazandg: ye-
ni ad, Coklu oyuncu secenegi 5 farkh

sekilde kullanilabiliyor. Bunlar:

Free For all: Goreviniz mimkiin ol-

dugunca fazla sayida rakibl yaralamak

veya oldirmek. Diisman kursunlarna
hedef oldugunuz takdirde yukan ok
tusuna basarak yeniden hayata déne-

‘bilmeniz saglanmus. Ayarlardan yeni-

den hay. _'_mwniw
tiginizs tta kalan son adam ol-
mk.mgmadmmh}umﬁﬁr—
WWMW

_ma\mmmmﬂnbﬂ-

dirilen hedefi kendinizi dldirtmeden

yok etmek. Her oyuncu belli bir gbre-
ve sahip ve yeniden hayata dénmesi
halinde bu gdrev tarnamen degisiyor,
Sonradan hayata dénmenin en biiyiik
avantajl g
ama bu kez o
bir slireye
Smear the

Cyborg Ball'u ele :
déntismenlize yol agiyol

de baslkalan da Cyborg Ba
cirme sansina [~:avusuy¢r.
manin avantajl herkeste basit bir tifek
varken sizin tam techisatl) bir savas-
makines| olark etrafta elinizi kelunuzu

sallaya sallaya gezinebilmeniz.

Team War: Death Martch'la zaman
limiti dolmacdan rakip takim Gyelerine
kars: biiyik bir katliam geceklestirmek
zofundasiniz, Team Misslon'da ise
onceden belirlenen bir hedefe diger
talumdan daha énce ulasmaniz gere-
kiyor.

Capture The Flag: Her talam ilk bas-
ta kendi merkezinde duran bir bayra-
£a sahip. Gorev, diisman (sslne ulas-
mayi basanp onlarin bayragini almak
ve arcindan da sag salim lsse geri
dnmek. Yolda dllrseniz bayrak &ldi-
gliniiz yvercle baskalan tarafindan alin-
mayl beklivor. Unutmayin diisman
bayragini ele gecirmelk Icin énce ken-
di bayraginizin tUssintizde olmasi la-
zim.

Multiplayer genelinde dikkat etme-
niz gereken yiikseklik belirtmeyen ra-
dann alttan ve Ustten yapilan salcfiri-

I
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gl Tl ,(

iar!a lemek olmast.

Savaslar sizi epey zorlayacak da-
zeyde. Bu ylizden de sik s nda
toplann, -alev rnaklnelerimn ve E_‘,l

- bombalannun yer aldig
i de ates glicline lhtlyaq dwacaksa—mz
bombasi,
cesidi

b g
i kadar sonra. gerceklesen nere-
wﬁigl belirsiz uzaylllarfa- apaca
v Wsava;ﬂq?gu giniimiz silah

Ilij. - %Iamla—cakﬁmasld

yunu cikaryor
e

-~ ler, giysi onancilar ve medikil

da solda toplayabileceginiz

sik sinirsiz sayida mermiye sahip pul-
se rifle’y kullanmale ist; iZ; Si-

nirh sayidaki cephaneyi dlkkat_t_i lewl-
lanmak zorundasimz.

Baltm baslannda askerleriniz icin
seceginiz zirhlar sadece can glvenligi
acisindan degil aym zamanda onlarin
hareket Kabiliyetlerini de dogrudan
etkilemesi acisindan oldukca dnemili.
Outwars'da toplamda bes farkh zith
bulunuyor.

Outwars'dakl en kayda dege
nim oyuna telincti boyutu Katan.
Pack. [ki roket yardrmg,ﬂa calisan:
yenl ucus sistemi diﬂiuhdfﬁ‘lde
I bir siire icin de olsa ayakianmzy

den kesmenizi sagliyor. Havada kalch="=

giniz slirece sarj olmayan bu alet,

cak kullanimda olmadig

wor.
uf.nFn — == i
= ey
el .7 E=
b Iy
Lol LS

Tras =

T

uplardan sadece bir kismi, Oyundaﬂi.

Biyik ve orta yiikseklikler, valati
kisa slirede biten Jump Pack yiiziin-
den sik stk inis problemleriyle larsilas-
mamiza neden olabilir. Bu ylzden de
canindan olmak istemeyen biri igin i-
nis sirasinda tam yere deyecesi anda
space'e yeniden basmak yumusak ini-
sin temel saru. Suya inislerin cakilma
etkisini zayiflatacag gibi bir umuda da
asla kapiimayin.

Cilcdirtan kontnpiler

‘Qutwars, bizlere hem kahrarmanin
Myle he.-m de _dlgandm savasma

-hi‘ the'k sik sﬂl " zamanlama
pfeh[cmtef‘ karsilasmaniza yol aga-
caktir, Benim géziimde do,
oyun aynamanin ilk: ﬂﬁi © oyunun
! "’Ezgl‘.‘l kontrol sistemine hiik-
lgin qabalamaknr Ama Out-

lan icin hazirlanmis bir oyun gérﬁnn
mine sokuyer. Yenlden programlana-
mayan ve listesi bile lki sayfayi bulan
kentrol tuslan zorluk seviyesinin yan-
Iis sebeplerden dolayl artmasina ne-
den olmus.

Biitln bunlarg: bir de zaman sinin
eklenince insdilin zaten gergin olan si-
nirleri lyice 2or durumda kaltyor. Out-
wars, siirekli olarak radarda bir dahaki
hedefinizi gdsteren baklavaciklarla si-
ze yardim ediyor. Yesille kendi adam-
lanniz, kinmziyla dismanlanniz ve
maviyle de yon belircdliyor.

Yine de bif silre sonra ayun akis i-
{;Eﬂ.sil'lde size verilen yardimin SEI.I"II|!'.'|I

kaclar aglk!ach: oIrna.d: o .

da blralulggillgpr,_ baﬁe
. nlmy | ST DC

a oyhiafmaniz”
gbrevi bitlremeyip bir

ar

baslarmak qkadar sﬂuc mayabilir a-
ma ne ya ast gerektidlh tam olarak
av;sklanrrﬁﬂlgt icin kendinizi belirsizili-

gin igine atmak o kadar da zevkii de-
il ;
L Grafik véniinden dégertendirildl-
/g1nde Outwars epey basarili. Hatta
3D hizlandina elmaksizin bile grafik-
lerin oldukca kaliteli oldugunu séyle-
yebiliriz.Yine de bazen Gldirdiiginiz
dilsmanlar eskiyl andiran kisell grafik-
leriyle karsiniza gikiyor. isin igine 3D

- Hayret! Bep bile

hizlandina kartin girmesiyle  birlikte
etrafil MDK ve Tob raider'inkilerle kar-
silastirabilecegimiz hizh ve hos grafik-
ler kaphyor.

Basanh ve hos dedik ama iyi tasar-
lanan initelere ragmen grafiklerin pek
devrim yaratacak tiirde olmadigin ka-
bullenmemiz gerekiyor. Ozellikle ilk
senaryodaki hayal kinklgina ugratacal
gri savas alanlan ve basit efektler da-

'l

ha ilk dalikalarda oyunun tz
béyle olduguna inanmaniza ynl acabi-
i‘ir ‘t‘lnle de ikinel hﬁiﬂmie birlikte' hir»

ngi- I selalele

Diismanlann m zekalan Sogu-
muzun beklenﬁimﬁe cevap verebile- Lad
cek duzeyde. Gruplar halinde gezinen

w._—wylliar saguca zor durumda: kaldig

durumlarda yilksek ates glciinbzden
korkarak kactiklarini goéreceksiniz.
Ama tabi ki bir dahaki tepenin archn-
da gerekli destek kuvvetlerini bulur-
larsa adalet yerini buluyor ve sizi en
kisa siirecie temizleyiveriyoriar.
Ovyunda milzikler genelde savasin
gidisatina gore sekil degistiriyor ve
savasin sicak dakikalanna uyum sagla-
yarak savasin havasina girmenizi sag-
liyor. Patlamalar, radio konusmalari,
dismanlann ve silahlann gikardiklan
sesler sayesinde oyun ses efektleriyle
de kalitell oldugunu ispathyor.
Isiklandirmalann ve balim icl save
game seceneginin kiigik ama affedi-
lemez eksikligine ragmen OQutwars,
farkh atmosferiyle Microsoft'un en ba-

sanh oyunlarndan biri olaralc a.d%r_ﬁ i
yu?amga benziyor.
Ozan Al DONMEZ

“ o
: mallme.ozi@mailexcite.com

*
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Anteleme # 7

Castrol

HONDA

SUPERBIKE

HA HA HA HA HAAAA!

otorsikletler, tam bir hasta-
th. bir saplanti, bazen de
bir kabus olabilirler, dzellik-

le paramz adam bir motor almaya yet-
meyip de tam bir hurdaya binmek zo-
runda kalirsamiz! Ama bu hastahigin
tedavisi yoktur, en sonunda o rezil
hurdayi satmayi basarip cebinizde pa-
ramzla sicack yuvamiza donersiniz.
Sonra ne mi olur? Poponuzu rahat
koltugunuza koyduktan yaklasik on-
bes dakika sonra saganak yagmur al-
tinda patlayan sigorta kutusunu degil,
glinesli bir vaz glinii sahil yolunda na-
sil stziildugtntizi’ hatirlayip derin bir
Ic ceker, ardindan cikip motor galeri-
lerinde fiyat sorarak saticalan cildirt-
maya baslarsiniz. Parasiz motorcu icin
bu hep boyledir, motor olmadiginda
hurda maobiletier bile agzimizin suyunu
akitir, motor varsa daha lyilerini mut-
laka goriip yine asfalti salya ile kapla-
mak kacimlmazdir. Yani tam bir kisir
déngil, yemez icmez motorlara bakip
i ¢cekersin, gbzln kizlan bile gbrmez,
sadece o [ki tekerlekli ve durdugu
yerde bille homurdanan metal cana-
varlar vardir, bir de bos ve sonsuza u-
zanan siyah asfalt! Riyalannda bile
motora biner, uyandinhrsan etrafa a-
tes plskiriirstin. Peki ya kazara eline
para gecer de kirk yilin basimda adam
gibi bir moter alirsan? Ahhh, iste o za-
man bambaskadir hayat, hicbir yere
gitmesen bile marsa basar, sonra da
motorun yanmna uzanip o sihirll miizi-
&i dinlersinl Kisa bir stre igincde tam

bir manyak muamelesi gérmen kaci-
nifmazdhir; agzindan motor lafi eksik
olmaz, kazayla gUlimseyerek yanina
yaklasan laziar kisa bir konusmadan
sonra sana fal tasi gibi olmus gézlerle
bakarak yanindan sivisirlar! Eger akli-
iz varsa motorlardan uzak durum,
yoksa hayatiniz benim ki gibi cehen-
neme doner! Sizi son defa uyanyo-
rum, gidip kendinize Sahin felan ahn,
celik cant takin, camlan sivaha boya-
yin, biittin glin teybinden acaip sesler
cikann, lahmacun yiyin, benim gibi ol-
mayim!

NI HI HI'HA HAI

Bu oyunda 6zel yapim Honda mo-
torlan kullanarak diinya Superbike ku-
pasini kazanmaya calislyorsunuz. Spor
motor yanslan denince RC 45 modeli-
ni anmadan gecmek mimkin degil,
Gzellikle yans icin dzel gelistirilmis o-
lan bu yavru 750 cc. kapasiteli V4 bir
motora sahip. Ozel pistlerde yansmak
Igin tasarlanmis olan bu gizefligin ak-
limza gelebilecek her parcas: Gzel ya-
pim ve istege gdre ayarlanabiliyor.
Hockenheim gibi diiz ve uzun pistler-
de rahatiikla 300 km strati gecebilen
bu nadide kistak ne fiyat, ne de kulla-
milablliflik acisindan bir acemiye uy-
gun degil. ama yetenekli pilotlarm e-
linde adeta kanatlanabllivor. Tabii siz
yine de kullanmakta israr edeceksiniz,
© Zzaman en ucuz ydntem bu oyunu a-
lip oynamak. Dogrusu bugiine dek
gordigim en detayl tasarlanmis ve
en gergekel grafiklere sahlp motor ya-
ns similasyonu bu diyebilirim. 3Dfx
grafik kartiniz varsa cok daha iyi tabii,
ama her haliikarda biraz huzli bir siste-
me ihtivacimiz olacak yoksa azicik sii-
rinebilirsiniz.

HE HE HE HE HEEEEE!
Oyunda aklimza gelebllecek her a-

yan yapmak mimkin. Ister Novice
modunda sdyle bir turlayin, ister Ace

modunda diinya kupasi igin kapisin
secim size kalmis, Motor ve lastik a-
yarlarini da kafaniza gére yapabilirsi--
niz. Aslinda bir yaris motorunda bura-
dakinden ¢olt daha fazla ayar secene-
gl vardir ama yapimeilar isi fazla kans-
tirmak istememisler anlasilan. Yansila-
cak pistler agisindan da fazla bir sikin-
tiniz olmayacak, dimya sampiyonasi-
mn gectigi tim pistlere oyunda yer
verilmis. Ancak adam gibi bir oyun gi-
karmak icin 3Dfx karti kadar fyi bir a-
nalog joystick kullanmaniz da gerekli,
klavye kullanarak motora hilkmetmek
hemen hemen imkansiz sayilir. Lah
daha fazla uzatmaya gerek yol; bu
gercekten iyi bir oyun. Eger RC 45 a-
lacak paramz yoksa ya da motora me-
rakl olmaniza karsin ev halkinin baski-
si yiziinden “simdilil® kaldinmlarda
durup salya dékmekle yetiniyorsamz
bu oyun kKagmaz. Ama unutmayin, en
mikemmel yaris oyunu bile motorsik-
let kullanmamn zeviini size tam anla-
miyla yasatamaz. O ylzden ilk firsatta
gidip motor alnl

Chainsaw Charlie




Modern Cag Sovalyeleri

ogumuz icin 2. Dilnya Savasi

tarihin derinlilerinde yatar ve
azellikle modem nesiller icin

silik bir hatira bile degildir. Ulkemiz
bu savasa akiif olarak katlmamistir bi-
le. fakat tim gezegeni kana ve atese
bogan bu vahset, bu cilgmiik hala pek
cok ulusun hafizasmdan silinmemistir.
Son elll yilin en biyiik korkusu ve in-
sanoglunun en biylk kabusu tim bu

olginligin yeniden, hem de bu defa

korkung kapasitede silahlarn kul- W

lanilmasiyla yasanablle-
cegl oldu. Bu defa ben-
zer capta bir savas-

tan hic kimsenin
zaferte  cilkimak
gibi bir imidi ola-

maz, tek bir yanlis <

hareket ve sonra son-

suza dek elveda, insan
medeniyetinin kesin ve
tartismasiz sonu. Iste bu
yizden son elli vildir tiim savaslar giz-
lice yapiliyor, toplumlarin yakimp dur-
duklan tim o terdr patlamasinin ar-
dindaki sebep yeniden bliyvlk bir sa-
vasi baslaimadan rakiplerinizi sarsabil-
mek c¢abasi, aslinda Kimsenin kiresel
siddete bir son vermek gibi bir niyeti
yolk, dyle olsa dlkeler silahlanmaya
harcayacaklan parayl haiklanmin ihti-
vaclanna ayinrlardi, Ama biz insaniz
dostlar, savas ve yikim bizim tek ger-
cek varli@gimiz. en gerekll besinimiz.
Iste bu yizden, Gtelerde sonsuz bir
evren uzanip giderken bizler bu kil
gezegenin ylzeyinde kalip anlamsiz
oyunlanmiza devam etmeye ve kiis-
tahca bir kibirle kendimizi yaradilism

's

¥

merkezl olarak gérmeye mahkumuz.
Tadini gikann, clinkil gezegen olarak
yolun sonuna yaklasiyoruz ve artik
geri dénmek gibi bir sansimiz da yol.

MNdkleer !\":;-;

Ama bu kadar homurdanma yeter,
sonugta bu bir oyun dergisi ve siz onu
en son savas oyunlan hakkimda bir

seyler okumak igin
= . aldiniz, dyleyse
simdi eli-
mizdeki

. oyuna

" bir

. baka-
bime,

@

*

- .- _,---'x;-lem.en

NE& = belirteyim,
- Panzer Commander

kisa bir slire sonra piyasaya

cikacak olan ve bu yazl yazildiginda

heniliz (zerndeki calisma bitmemis

olan bir tank similasyonu. Inceleme

icin gelen Beta versiyonu co@rusu

bende bir hayli iyl bir lzlenim birakt,
ne var ki su asamada oyunun bazi be-
lirgin elslkier oldugu yadsinamaz,
fakat bunlara biraz daha sonra degine-
cegiz. Once nasil bir sistem lazim ona
bir bakalim, isletim sistemi olarak

Windows 95 destekleniyor, Windows.

NT ya da baska bir sistem kullanmak
miimkin degil. Minimum Islemci
P-133 ve hafiza 16 MB RAM olarak
belirtilmis, ne var ki tavsiye edilen en

az bir P-166 ve 32 MB RAM, ayrica

&0clid bir 3D ekran kartiun kullaniima-
sincda biyak fayda var, Bunun disinda

ana grafik kartimzin en az 2 MB RAM
hafiza icermesl gerekll, fwurulum icin
ise 4x hizl bir CD stirlic(i ve Hard Disk
tzerinde yaklasik 100 MEB kadar bos
alan lazim. Qyunu sadece klavye kul-
lanarak oynayabilmek mimkin, ama
elinizde varsa analog kontrol birimleri
de destekleniyor. Oyunda genis bir
Multi-player destegi de var, eger bu-
nu kullanmal Isterseniz hizh bir Inter-
net erisimi ya da Network bagiantisim
dla ihtiyac listesine eklemeniz gereke-
cek.

2. Dilnya Savas: dzellikle zirhh arac-
larin ve ucalklann savas alanlannda ne
denli vazgecilmez olduklarim goster-
meleri agisindan onemliydi. lik biiyiik
savasta henlz emekleme asamasingda
olan bu iki arac catismalarda pek bii-
yilk rol gynamamisti, ama bu defa du-
um  farkhydi. Ozellikle Alman zirthh
birlikleri tarafindan biylik basanyla
uygulanan Blitzkrieg, yani Yilcinm Sa-
vasi taktigi, biyik miktarda tankin
kullarulmasiyla basanh olmus, senucta
Alman ordulan rekor sdrede Avrupa
kitasimin. btyiik Kismim isgal edebil-
mislerdi, Savasin kalan kismunda da
tankgilar blyiik rol oynamislar, &zel-
likle Afrika cephesi zirhh araclann bii-
yik carpismalanna sahne olmustur.
Iste bu oyun o dénemin tanklanni ko-
nu almakta, fakat do@rusu bugline
dek oynadigim herhangi bir tank si-
mijlasyonundan ok daha Iy yapiimis.
Yapimer firmamin 551 oldugu diistnd-
llrse aslmda bu pek sasirtict sayilimaz,
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ciinkil onlar bu tarz oyunlarda oldukca
tecrilbeliler, Oyunda Amerikan, ingi-
liz, Sovyet ve Alman ordulanmn zirthl
birliikleri meveut, tabil onlann kullan-
cigi tanklar da, toplam olarak lark
civarinda zithli arag modeli gercege
uysun olarak oyuna yansitilimis.
Oyunda her taraf icin bir diizine civa®
nnda serbest oynanabllen gorev mev-
cut, bunlann haricinde ise Alman ve
Sovyet taraflan I¢in hazilannis ki
kampanya var, toplam gorev sayiss
120 ¢ivannda. Aslinda Amerikan tara-
fim konu alan iiglincii bir kampanya
alabiimek icin Internet lize-
rinden baglamip fir-
masindan
onay almak

Zorun-
dasimiz, ki-
sacast bu kop-
ya oyuna karst ya-

pilerus bir dnleme girisim

Doniam Nokt

Daha éncekl tank oyunl
zim yandi@ cin bu oyuna biraz
heyle yaklastim, yine Bltmaﬁ'_
karsilasma ddsiincesi canimi
du. Fakat resmen sok oldum diyel
rim, Iste tam karsimda bir Alr
Tiger tanki duruyordu ve neredeyse
bir belgeselden firlarmis kadar gercek-
ti. Tareti yavasca déndii, namlu wiik-
seldi ve bir anda o ddnemin Amerl-
kan Sherman tanklarmm zithiun ne
kadar zayif oldugunu hatrladim, ama
cole gecti tabii. Su bir gercek ki dzel-
likle tanklann hem cizimlerine, hem
de fiziksel kapasitelerine gercekten
sadik kalimmis, her sey (g boyutlu ve
animasyon neredeyse milkemmel.
Neredeyse. clinkil hala baz) grafik bo-
zulmalar var fakat samnm firma oyunu
pi;raﬁaya gikarmadan dnce bunlan hal-
ledecektir. Senaryolann gegtigl harita-
lara gelince, bunlar bir hayli genis.
{istelik kullanilan teknik sayesinde ina-
nilmaz derecede yumusak ve gercek-

¢i bir toprak &ridstiniin olusturulmasi
mimkiin olmus. Kendinizl tsti kap-
lanmis basit vektorlerin Uzerinde degil
wle. adeta sogulk ve donmus Rus step-
* lerinde yolculuk ediyormus gibl hisse-
diyorsunuz. Oynanabilirlige gﬁﬁhce
dogrusu bu inanlimaz derecede iyl
tankiniza hitkkmetmek igin onunla bo-
gusmalk zorunda kalmiyorsunuz,
kontroller basit ve alismasi son derece
kolay. Tabil burada personel isin: icine
giriyor, Sizin ve miifrezenizdeki diger
tanklann personeli savastan savasa
daha da tecrilbe kazamyor, eger ha-

yatta kalabilir-

lerse, Clinkil savas esnasinda tankini-
zin farkh noktalan hasar alabileceg] gi-
bi, siiriicil, nisanci ve hatta siz bile vu-
rulup Blebilirsiniz, salan catismanin
ortasinda (st kapag acip kafanizi di-
sari gikarmayin! Gorevleri bitirmenin
ise ¢ yolu var, basarisizhk, kismen
basar ve tam basari, bu durum Hnce-
lille puanlamayi ve dolayisiyla terfini-
zi etkilivor, Basanl olmak ve bel ma-
dalya almak demekse her seyden
dnce yeni gikan tanklarn dagitiminda
dncelik tanimmak demek oldugundan
anemli.

Belld Son, Belki Baslangic

Oyunda sadece diger tanklarla kar-
silasmayacaksiniz, zaman zaman cis-
man topcu bombardimam, hava saldi-
risi ve sik sik karsiniza cikacak plyade-
leri banndiran koruganlar sizi ugrast-
racak, Bunun disinda hem manevra
yaptiginiz topraga dikkat etmeli, hem
de gozintzd dismanlanmiza karsi

dort agmalisiniz. Neyse ki, stirGcind-
ze sizi bir sonra ki yol isaretine gotiir-
mesini sﬁy!eyehlllr. diisman haklama
isini ise nisanciniza havale edebilirsi-
nlz, tabii miifrezedeki diger tanklara

sorun var gibi, su as

sinlikle ﬂkum yorlar ve engtﬂd‘m

=

a yazik olur, gﬁnki‘l

i

'Hh 0

'mm calismasi olmadan cogu catis-

madansagmmkpdtmmnnde-

yakin bir gﬁrﬁ
var,

grafik-
lerin temiz-
lenmesl, daha
gosterisll efektierin
eklenmesi, yapay zekanin
biraz kurcalanmasi ve mimkiinse
savas alanina biraz daha hareket katil-
masi halinde bes yildiz almamasi icin
hicbir sebep yok. Dogrusu: genel an-
lamda silkia bir tarih dersinden cok.
harelet dolu bir similasyon olmus.
agir zirthlar ve giicld silahlan seviyor-
samiz, vani MechWarriar gibi isimlere
tapiyorsaniz, bu oyun da ilginizi ceke-
cektir.

Storm Guard

mesaflan ile emirler yagdir-
m«nﬁnm Faka.thurada ufakhir’
. - acle v
lann yapay zekasi cok kadtik, yolu ke-

ekten acizler, eger bu
durum son v«efstym diizelmezse

gil. Sonu¢ olarak oyun su
“haliyle bitmeye cok

IR
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bulclu. Diger her
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MONSTER
LY

Bilincli televizyon seyircisi secimini yaptr. Seyirci

e ¥ Ecll pardon, Bodi H
A
degil mi? Istersen ba gecenleri
bir de senden dinleyelim... Heheheee
- Tabii. Sicak ve guinesli bir bahar sa-
bah icil. B slincla glyimime cok
fazla dikkat e . Ama o giin Syle-

sine bir giyinme merakim tuttu ve &-
zene bezene glyindim. Hatta gomle-
Zimi bile kendim dtiiledim.

- Hamarat bir ev delikanlis) ha? He-
heheeee Komik Degil mi?

- [hkh. Hic komik degildi. Evden ci-
karken ayakkabilarimi bile boyamis-
tim. Her neyse. Otobils duragina git-
mek icin evden ¢ktim. Aslinda dergi-
ye gidiyordum,

- Dergive otobisle mi gidecektin?

- Y. Aslinda otobils duragina
zevk olsun diye gidiyorum. Yoksa ben
wirtyerek gitmeyi terclh ediyvoram...

= Mayyyy, Sportif genc ha... Hama-
rat oldugunuz Kadar spertifsiniz de.

K::mik d&gu r'n!? Hehehehee

 Dehia Muhtar'a konuk
e duraga 10 metre ka-
la g numCI berbat eden o olay vukuu

- "Acaba herif arﬂba nedir I:lllmhvo
rum gibl bir esprimi yapacak yolesa...
Kirmuzi bir Golf i abi.

- Koskocaman bir yol icerisinde -

Gecelerin Biidii Hakan’int secti. Bu aksam ki konugumuzu
' canli yayina almadan énce ¢

niz onun hikayesini

seyredelim. Daaaankkk Az sonra Gecelerin Biidii
Hakan'inda.

le bir sey ne bamn yah;nﬂq ne de
o kilftir etmeye deserdi.

- Demek sudan cilkkems baliga dén-
dtin ha. Komile degil mi? Hehe heeh-
hi

- "Bir daha haber programina katila-
nin da....” Ben kendi kendime sdyle-
nerek eve giderken. bir yandan da al-
timda bir tane Bigfoot'um olsaydi ona
neler yapacagimi distnlyordum.
O giinden berl resadiiflere inanmak
lazim diye distindyorum, Clnkd der-
give gittigimde Gokhun Monster
Truck Madnes& 2 isimli bEF Merdl,
Bu oyunda Blg.fﬁ:ur kullanara yan; ya-
pabiliyordunuz.

- Cok glzel. Styleyecedin baska bir

i"

sey yoksa beni seyircilerdmle yalmz hi-
rak artik. Hatta sen program kizarak
terk etmis gibin yap. Reytingimiz ta-
programin haberini verelim.,
- Ihlamur.
Not: Kisilerin gercekle yaklntlan

archir. Islanma ©

Su ana kadar piyasaya bir strt Rally,
Formula, sokak vs. konulu araba yansi
cikti. Fakat su an elimde tuttugum za-
ten sayisi colk az ola rakipleri karsisin-
da en lyisi diyebilecegim, Monster
Truck Madness 2. Microsoft tarafindan
piyasava strilen bu oyun bir tek ken-
di konusunda degil. diger tim araba
yanslanna drmek olabllecek &zelliklere
sahip. Yans parkurlan en ince ayrinti-
sina kadar tasarlanmis. Ozellikie arac-
larin govdelerinin parlamasi oyuna a-

o
—
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payr bir gecekellik katiyor. Carp, kir,
parcala, paspas yapip zerinden gec.
tarumar et, parcapincik yap annadin
mi? Yapilan kazaya bagh olarak araba-
da meydana gelen hasar da degjsiyor.
Mesela takla mi attiniz, arabanim tava-
i gdkiiyor. Onu gérd(iglm anda car-
piidim. Hemen onu sectim ve dene-
dim. Gece yansmak ve ay 15ig esli-
ginde yanismak ne giizel bir duyguy-
du, Gece yansmaktan cok mutluyum.
Pitch Black'de ise her yer zifiri karanlik
ve farlanniz artik sizin hayati bir parca-
wz. Bunlar haricinde hava olaylan da
mevcut, Yagmur, gian batimm, kar.
sis... Gorsellikten ziyade hava duru-
muna gore hakimiyetin de zorlasmas
siiriicOyl oldukea hirslandimyor. Hava
durumunu kendiniz ayarlayabilecegi-

ger-;ek araz;lgda. 6I;ekli cﬂzarak hazlr

lannus. Bunun haricmdeknntmf pane-

Belki btrgtin Bigfﬁot ala.cak kactar pa.-
ram olur. Belkl bir giin sa bite
Belld bir gtin. Tﬁh‘klye
alir, Belki bir giin ..
soft'un tipik bir ﬁzelliﬁ!'eiim me:m:ﬂm'
kullanilmis. Bu meniileri kullanarak
oyununuzu kaydedebliir, kayith bir
oyunun  acabllir, gorlintl ve oyun
ayarlanni yapabilirsiniz. Oyunu tama-
men kendi isteginize gbre ayarlayabi-
ﬁfsiniz. Hizlanma ve yavaslamayi oto-
baglachginizda yapmaniz ge-
| tek sey direksiyon cevirmek.
Graphh: Dpﬁm penceresinde ekran
¢ozln , detaylan ve belki de

soMn 'n1ann en glizel seylerinden
birl olan Direct 3D' yi Hardware olarak
atayabilir veya ezik bir sekilde Softwa-
re {izerinden oynayabilirsiniz. Sound
Options penceresinde ise bence gok
onemil olan stereo, Surrnund agﬁrhn

araclar. hra;lad' arsinda gok
glc farki yok. Kisacas) yans: kazanmak
veya kaybetmelk sizin elinizde. Ug ta-
ne de zorluk derecesi mevcut. Ro-
okie. Intermediate, Professional. Ya-

-4 '

ns;ng!mz zorluk derecesine bagll ola-

meveut, Pakat' bunEarln dﬁrdﬁnde

[Summlt R#.Imble tanlmll olanlar) sa-

lanmis, sadece tekerlek de-
rinliginl ve slspansiyonu lc deger
{izerinden dizenleyebiliyorsunuz. Bu-
nun haricinde vites degistirme hizini
ayarlayablliyorsunuz. Fakat bu ayaria-
nn araba (zerinde cok fazla bir etkisi
elmuyor. Insanlar igin (bzellikle benim
icin) yemek ne kadar énemli bir ge-
reksinimse Multiplayer destegi de
oyunlar igin énemll bir dzellik. Mons-
ter Truck Madness 2'yi LAN baglanti-
si iizerinden TCP/IP veya IPX proto-
kollerini kullanarak toplam 8 kisi oy-
nayabilivor. One To One Modem bag-
lantisi kullanarak ki ayr bilgisayar
tzerinden basa bas wansabilirsiniz.
Bunun baz sartlan var. Min 28.8 Kpbs
Modem istiyor. Su an igin ¢ok da ag
gzl sayilmaz. Internet dzerinden ise
baglantimn hizina ve tiirine bagh ola-
rak Max. 8 kisi aynayablliynr Ka.ranm-
z1 Iyl verin. Multiplayer sei
oynamaya basladiginiz da guﬂ dénii-
siintiz olmayacak. Yarisi durduramaz-
SINIZ, Yang. esnaslnda baglant! kopar
J layunda anarsa artilc

Ele Yang

tir. .“-\. takdirde Ahlak Jandarmasi
gelir. Gottrlr merkeze, 6ho hoh her-
kese: aat!:l,g,eﬁg,l oyunun en glizel

ki neye? Clnko ses kalitesi genelde

uzelliy CB Radio. CB Radio yu kulla-

Ama durum biraz vahim. Dlya-caksn

termek icin kisayol m;ifanm iyl kuitnn.

mak gerekii. Yolu bt :

ve helikopterin gelip sizi kuw-.

bekliyorsunuz. Helikopteri gereksiz
yere rahatsiz etmeyin. Bir stirpriz lle
learsilasabilirsiniz.

Hava sicak su serin,

Haydi Bigfoot'lara binin,

Phantom der ki:

Yaz tatilinin anlamini bilin,
E

,—.— Phantem
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Goddamit!
What The Hell?

hhh, kafam cok kéth agrivor,

l INeIer oluyor, alarm neden
caliyor? Son hatirladiim sey

biraz dinlenmek icin ranzaya uzandi-
&im, yemek strasinda mahkumlar ara-
sinda yine Korkung bir kavga cikmisti.
Vortex. Ryker hapishane gezegenine
yaklastikca hepimizin siniri daha da
bozuluyor, ama baska tiirlli olamazdi
zaten. Gemideki ben dahil tim mah-
kumlar Smdir boyu hapis cezasi yemis
insanlar, idstelik hapishane gezegeni
pek yasanacak bir yer sayiimaz. Daha
dnce kargo pilotlugu vaparken oraya
birkac defa malzeme gotiirmiistim,
fakat mahkum olarak gidece@im hig
alkhima gelmemisti, insan bu tir seyle-
rin hep baskalarina oldugunu samyor.
U, bu sarsinti ne? Samnm geml bir
meteora carpti, artik gézlerimi acip a-
yaga kalkmayi denesem iyi olacak. Fa-
kat? Hicremn aciloms! Neler oluyor,
gemiyi bosaltivorlar mi yoksa? Aman
Tannm! Burasi tam bir harabeye dén-
miis, saninm meteora filan carpmak-

tan cok daha fazla seyler oluyor, per-
gellerl agsam iyi olacak!

Is This Possible?

Epic Mega Games, kimin aklina ge-
lirdi ki? Neredeyse lic vili askin bir si-
redir Unreal Gzerinde calistiklanni her-
kes biliyordu, ama Allah askina, bu fir-
ma tilt oyunian ve daha pek cok wir
zivir Shareware oyun yapar, yani id
Software nerede, Epic nerede? Ashn-
da son zamanlarda oyun dinyasinda
ilging gelismeler oluyor, yani Micro-
soft bile kalitell oyunlar yapmaya bas-
ladi! Belkl tiim bunlar gizli kamera sa-
kasi filandir, ama sahsen hosuma git-

miyor da degil hanil Bir de su sistem
ihtiyaclan konusunda bu kadar delir-
meseler, dogrusu Isler tadindan yen-
meyecek. Ah evet, oyunun adh ashn-
da pek cok seyi dzetliyor denebilir,
hem kalitesini, hem de galismal icin
istedigi sistemi tek kelimeyle tammla-
mak gerekirse Unreal miikermmel bir
secim! Pekala, oyunu herkes évecek,
bu kacinilmaz, peki nasil bir sistem
gerekll, burada dana ve kuyrugunun
vollari baya@ ayniliyor. Gereken en te-
mel sistem bir Pentium-166 islemci,
16 MB RAM, yaklasik 60 MB bos
Hard Disk alani ve 6x CD siirfictiden i-
baret, tabii isletim sistemi Windows
95198 olmali. Pekl bu sistemle oyunu
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glzelce oynamak mimkin olacak
mi? Kendinizi kandirmayin, ben oyu-
nu 200 MMX, 64 MB RAM, Monster
3Dfx grafik karti, Z4x CD ve hayli hiz-
i bir Hard Disk taluli bir makineyle
test ettim, sonuc ne oldu biliyor mu-
sunuz? 640x480 cozinirllk elde e-
demedigim gibi, bir de arada hafif ta-
klmalar yasadim! Adamlar oyunu
tim Bzelllklerlyle oynamak istevenle-
re bakin nasil bir sistem tavsive edi-
yorlar, Pentium II-266 Islemcl. 128
MB RAM, 12 MB RAM taluli bir
Monster 2 AGP grafik karti ayrica tam
kurulum igin yaklasik 500 MB Hard
Disk alam! Eger o grafik kartindan ki
tane takarsaniz daha da yiksek ¢ozii-
niirliik elde edebilirmissiniz, yok yal
Karar verdim, her seyimi satip eski bir
B-17 satin alacagim, sonra da agzina
kadar napalim yildeyip Silikon Vadisi
denen vere KAMIKAZEEEEE! Baska
yolu yvok bunun!

Who Needs Reality Anyway?

Lanet olasi gemi diisti, buna inana-
miyorum! Heryer ceset dolu, miret-
tebattan bazilan hala can cekisiyor, a-
ma ne oldu? Allahin belasi Vortex
Ryker neden cakildi, daha da dnemli-
si nereye cakldi? Hangi cehennemin
dibindeyiz, hala ¢alisan birkag bilgisa-
var ekramna baktim, fakat nerede ol-
dugumuzu anlamak mimkiin degil.
Yildiz haritalannda kayith clmayan bir
yere dilstik sanminm, iste giiniin habe-
rif Simdi disiindiyorum da. hapishane
gezegeni o kadar da k&tQ bir ver sayil-
rmazch hani! Yerde bir Universal Trans-
lator buldum, saminm gardivantardan
biri diistirmiis, bunu alsam Iyl olur,
bazi terminallere bu elmadan baglan-
mak mimkiin olmuyor. Havalandirma
kanallarim kullanarak hiicrelerin oldu-
£u bolimden cikmay basardim, ama
simdi ne yapacagim? Etrafta hig asker

goriinmiiyor, fakat uzaktan insanlarin
sesini duyuyorum, belki hangara ula-
sabilirsem hala calisan bir mekik bula-
bilirim. O da ne, bu kapimin ardindan
catisma sesleri gelivor, fakat neden
bdyle dell gibl bagirip ates ediyorlar?
O kilkreyen acayip ses neydi oyle,
hah, sonunda lanet kapiyl agmayi ba-
sarchim. Aman Tannm! Burada bir stird
parcalanmis ceset var, bunlan pargala-
yan sey neyse birkac saniye oncesine
dek buradayrmis samnm, iyl kil kapiyi
hemen acamamisim! Ah iste, gardi-
yanlardan birinin silahi, simdi kendimi
daha az ciplak hissediyorum. Sadece
cok daha az, clinkil gbrintise bakilirsa
bu tabanca gardiyamin pek lsine yara-
mamuis! O seyler her neyse birlyle kar-
silasmadan bu lanet gemiden gikma-
run bir yolunu bulsam Iyi olacak, uma-
rim cisanclaki hava zehirll degildir, a-
ma bunu dgrenmenin tek volu varl

Plece OFf Cake, Hah!

Unreal su anda her agidan oyun
diinyasinin krali, iste o kadarl Bir anda
diger firmalari o kadar telasa distrd(
ki, herkes elindeki isi birakip onunla
bay dlciisecek bir seyler yapmaya
baslaci. Bu konudaki gelismelere &-
niimiizdeki ay haberlerde detayll yer
vermeye calisacagiz, ama simdi za-
man Unreal zamam! Tamam oyun ca-
hsmalk icin deli gibi bir sistem istiyor
ama. calish@ zaman gorecekleriniz
kiiclik dilinizin sagh@na pek iyi gel-
meyecek. Kiiclk bir layaslama, Quake
2 bu oyunun yaninda grafik acidan
Doom, oyun atmosferi agisindan ise
Wolfenstein gibi kaliyor! Abartti@inu
diistinenler mutlaka varchr, basta ben
olmak {izere! Fakat az dnce kiicitk bir
ara verip oyunu yine calistirchm da,
hayir, kesinlikle abartmiyorum! Inan-
mak igin gdrmek lazim! Oncelikle bir
grafik ve ses efektlerine el atalim, e-
ger grafik hizlandinc kartimz varsa
her tarlli 1sik ve golge oyununa sahit
olacaksiniz demektir, Sivilar gercel si-
vi gibi goriiniiyor ve davramiyorlar,
mesela suyun altinda bir tahta duvan
lurdi@inizda parcalann ylizeye dogru
yiikseldigini gdreceksiniz, taslar ise
dogrudan dibe batacaktr. Su suya ve
kan da kana benziyor, patlama efekt-
leri ise korkung, ozellikle ileride bir
béldmde Skaar] gemisinin ana reakid-
rind ugurdugunuzda kosup duvarnn
arkasina saklanin, sonra da gézleri ka-
mastiran o patlama sahnesiyle kanini-
zin damarlarmizda doncdugunu hisse-

din! Sis ve karanlk gibi dzelliklerin ise
hic boylesine kullamldigina sahit ol-
mamistim, bu adeta bir Alien filminin
icinde olmak gibi birsey. Ripley neler
hissediyor Insan ¢ok daha iyl anliyor.
Ses efektleri ise olayt daha da korkung
bir hale getiriyor, daha da havaya gi-
rebilmek ve sistemi rahatlatabilmek I-
cin miizigi kapatin, sonra da eliniz va-
nyorsa 1siklan séndlrln, Etrafta de-
vamli sesler var, sizden bir dis alabil-
mek icin sudan fArlayan baliklar, hava-
da daireler cizen yirtici kuslar, cesetie-
ri kaplayan sinekler! Evet gercek si-
nekler, basit kara noktalar degil, en in-
ce ayrntisina dek tasarlanmis sineklerl
Vadi duvarlannda yankilanan ayak
sesleri, meditasyon yapan gezegen
yerlilerinin minltilan, akan nehrin sinl-
tisi, daha neler neler. Kafanizi kaldirdi-
Einiz zaman yukarida sadece bulutlar
degil, gercek bir gbkylzl gdreceksi-
niz. derin uzay, yildizlar ve giniin za-
manina bagl olarak degisen korkung
gercekel bir manzara, Quake 2 igin ta-
sarlanan gdkylzl bunun yaninda basit
bir karalama gibi kahyor.

[li'l” l.:l'-,'d‘-'f "-,..L'# 1 o T

Buraya kadar gelebildigime inana-
miyerum, tabii buldugum silahlar ba-
vagl faydal oldu ama eger llerlemeye
devam edeceksem biraz durup din-
lenmem lazim, bu arada su ana dek
yasadiklanmi not eclip birakayim. Bel-
ki basaramayabilirim, daha sonra ge-
len olursa neler oldugunu ég&renmele-
rinde fayda var, en azindan baslarina
geleceklere hazir olurlar. Evet, burasi
gercekten de haritalarda bulunmayan




bir gezegen, en azindan bizimkilerde!
Fakat baskalan burayi kesfetmis, aslin-
da gezegende kendilerine Nali diyen
ilging canlilar var. Biraz ilkel fakat yine
de kendilerine bir medeniyet kurmius-
lar, tabii bir zamanlar yildizlardan ge-
len esrarengiz anncalanmn yardimiy-
la! Sonra su acayip varatiklar burayi is-
2al etmis, isimleri Skaarj, teknolojileri
oldukca ileri fakat anlasimaz bir bi-
cimde vahsiler. Buranin verlilerinl ma-
denlerde calistinp Tarydium kristali ci-
kanyorlar, gezegen bu acidan korkunc
bir zenginlige sahip. Yerliler bu kéle-
likten pek hosnut degiller, ama tim
yapabildikleri efsanelerinde bahsedi-
len kurtanciyi beklemek ve dua et-
mek. Isin komik tarafi pek cogu bana
yvardimer oluyorlar ve hatta bazilan &-
nimde korkuyla egilip tapiniyorlar.
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Korkanrn Skaar] ile kapistigimi goriin-
ce benl Mesih zannettiler! Gercelcten
de cok komik, eger yaralanm bu ka-
dar sizlamasaych giilebilirdim bile!
Neyse ki gezegende yetisen bir tir
meyvenin iyilestirici etkileri oldugunu
cok gec olmadan kesfettim. Isin kitl
tarafi sadece Skaarj lle kapismak yet-
miyor, bir de bunlara parali askerlik e-
den yilanimsi ftiplerle bogusmak zo-
rundayim, efrafta dolasan gokdelen
boyunda yanm alalli dinozorumsu tip-
leri saymiyorum bile, onlann hakkinda
tek bildigim dev kayalan oldukga uza-
ga hdatabildikler,, uhhhl Su an 15V
Kran adli geminin arka hangar kismin-
dayim, bu gemi aylar dnce buralarda
kaybolmustu, geml kayitlanndan an-
lachgim kadanyla miirettebat uzun sii-
re dayanmis ama Skaarj sonunda igeri
girip burayr yagmalamis. Tiplki Vortex
Ryker gibl onun da motorlanni durdu-
rup gezegene distirmeyi basarmisiar.
Iceride hala bir siirti yaratik var, sesle-
rinl duyuyorum ama heniiz onlarla
karsilasmadim. isin en giizel tarafi bu
hurdarin bir daha asla ucamayacak ol-

masi, bunun disinda burada bir mekik
bulma dimidim de suya distd, clnki
bas miihendis mekik hangarianimin ka-
pisin lazer kaynagiyla tamamen mil-
hiirlemis, sirf Skaarj ulasamasin diye!
Gemiden tek cikis yolu képriiniin al-
tindaki acil Teleport Pod’u, fakat nce
ana reaktore gidip glc akisim denge-
lemeliyim. Huh, hapishane gezegeni-
ni daha da fazla 6zledim.

Of Course, You Will Surely Diel

Oyun haritalan birbirine swayla bag-

Ii olarak tasarlanmus, bir sonra I bolii-
me girdiginizde geri dbnmel soz ko-
nusu degil. Bunun haricinde oyunun i-
cinde devamh olarak zaman akiyor,
bazen gece, bazen de gindiz llerli-
yorsunuz, Harita tasanmlanna gelin-
ce, bu apayn bir konu,

kimi zaman daracik kori-

dorlarda, kimi zaman ise

akil almayacak genislikte

vadi ve dizitklerde ller-

liyorsunuz,  Oniiniize

daglar, nehirler, vadiler,

: koyler, tapinaklar, gék-

+ yliziinde asili duran se-

hirler, dilsmils uzay ge-

mileri ve sonsuz gorl-

nen ucurumlar cikiyar,

© . dogrusu hafizanin asla
% . yeterli olmamasina sas-
mamak lazim. Fakat tim

bunlarm disinda bir konu daha var ki,
iste sizi esas zorlayacak olan da ol Ne-
dir, nedir, diye haylirdigima duyar
gibiyim, ya da gene kahveyl fazla ka-
circhm! Yapay zela, evet cogu oyunda
en ¢ok [hmal edilen konu budur. Qu-
ake Z oynarken yaratiklann atislardan
kurtulmai icin egilmeleri iyiydi ama,
buradakilerin yaninda hafif ebleh kalir-
lar. Karsiniza cikan yaratiklar genelde
Lara Croft tarz1 bir ceviklige sahipler
wve isin pis tarafi bunu kullanacak zeka-
lan da varl Omek. geminin iginde iki
Skaarj ile karsilastim, Ilkinin kafasin i-
sabetli bir atisla ugurmay basarchm ve
herif 6nce kafasim aradi. olmasi gere-
ken yercde bulamayinca vazgecip ol-
dii. Digeri ise Gnee gdzden kayboldu,
duvann arkasinda gilkkmasim belderken
de diger koriderdan gecip birden ar-
kamda bitiverdi! Sesini duyup don-
diim ve tam gogstne ikl el siktim, ya-
ralaninca hemen tabanlan yagEladi.
Once kosarak koridoru gectl, kapiyi a-
ap disan cgkti. Onceki tecriibelerim-
den pesini birakirsam en beldenmedik
anda dodnecedini bilivordum, o yiiz-

den kovalamaya devam ettim. Paren-
deler atarak hizla bir boslultan karsiya
gecti, sonra diigmeye basip asanséri
cagirdi ve onunla alt kata indi, ben ise
ardindan atladim. Bu takip gkisi ol-
mayan bir karidora dek sdrdil, etrafina
bakinip giclecek yer bulamayinca dén-
dii ve Ozerime saldirdil Fakat Razor
Jack bir daha ateslenince onun kafasi
da zeminl 6ptli. Béylesini hic duydu-
nuz mu? Hayir? O halde bunun tek
basimiza Multi-player oynamaniza im-
kan tanivan Botmatch segeneg@i icin
de gecerli oldugunu bilin, karsilasmak
istediginiz tipleri ve saldirganlik sevi-
yelerini bile avarlayabiliyorsunuz. So-
nugta karsimizdakl yvapay zeka tlyler
drpertici derecede yapay olmaktan u-
zak, dlmekten ziyade dldiirmelk igin
savasiyorlar ve oldulca basarili da o-
luyorlar! Dogrusu oyunda akliniza ge-
lecek her detayr ayarlamak miimkin,
karakterinizin tipinden tutun da, en
ince grafik detava dek her seyl kendi
zevkinize gore dizenleyebilirsiniz.

Shut It, Will Youl

Bitirelim, yoo hayir, sonda neler al-
dugunu kendiniz bulun, ama sunu bi-
lin oyun bitmek bilmiyor. Genel an-
lamda ele almak gerelirse Unreal ba-
sit bir FPS degil, bazi eski numaralara
basvuruyor ama su haliyle bir taklit
degil, tam anlamiyla orijinal ve ben-
zersiz bir oyun, simdilik. Ne yaparsi-
niz, oyun piyasasi boyledir, kralliklar
cok cabule yikiir, Nitekim Quake 2
simdi 8ldi ve gdmiildii. Sonra Qualke
3 gelecek, derken Linreal 2 ve o arada
caha niceleri ortaya gkacak, Fakat an-
lasilan o ki, FPS plyasasinda senlik hic
bitmeyecek ve donamm Greticileri da-
ha da zengin olacak. Tadin gikann!

Mad Dog

AN
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emek en sonunda Gnll uzay
Dlstasyonu MIR'in basina bu da
gelecekti. Uzun slire onarila-
mayan arizalar, irill ufakh kazalar Rus-
lann uzay calismalanndaki karizmasini
sifira indirdi indirmesine ama vine de
kontrolden cikmis bir UFO'yla carpisip
tarih olmasi da bana ilk basta o kadar
Inandinc: gelmemisti acikcasi. Tabii
bu kazanin ardinda uzaylhlardan gal-
diklan UFO'vla kasabalan Hickston'un
yolunu tutan Leonard ve Bubba'nin
oldugunu duyana kacfar.

Neyse efendim, ayyas kahramanla-
nmiz bu garip olaydan sonra birbirle-
rinden aynimak pahasina da olsa diin-
yaya inmeyi basardi. Oncelikli gdrevi-
miz Leonard’i kontrol ederek onlan
birbirine kavusturmalk. Bunu yaparken
biiytik bir kismi uzayhlarca isgal edil-
mis Amerika topraklanm bir ucundan
&biir ucuna katetimemiz ve en sonun-
da eski dostlarimizi cok sevdikleri ev-
lerine ulastirmamiz gerekmekte.

Objects in mirror

Redneck Rampage Rides Again,
Doom tlriindeki oyunlann karamsar
havasini dagitmasiyla ve ciddiyet se-
viyesini dlsiirmesiyle tamdigimz
Redneck Rampage’in devami ve In-
terplay firmasinin yeni bir FPS dene-
mesl. Her ne kadar ilki yveterli derece-
de itibar gérmediyse de kahramanla-
nmiz yeni bélimler, silahlar, dilsman-
lar ve pek de dyle ufakliklara gére ol-
mayan esprileriyle yeniden karsimiza
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cikmayi basardilar.

Bira ictikce hayat bulan kahramanla-
nmizi Area 69, Disgraceland ve Brot-
hel gibi llging! isimlere sahip Episo-
de’lardan olusan 14 bélimlik bir ma-
cera beklivor. Olaylann akisi icinde a-
ralarinda ¢dliin ortasimdaki gizli bir Gs-
siin, ciftliklerin ve vahsi batmin haya-
let kasabalannin da yer aldign eski
Amerika'yr veniden gor-
me sansina kavusu- 5
yoruz. Bolimlerin .~ Fi
cofunu bitirebil- .
mek Igin arkada-
simiz Bubba'vi bul-
dugumuz gibi ka-
fasina levye |-
le vurmarmz
gerekiyor.

Yeni ra-
kipleriniz-
den biri ko-
lay Oldirile-
bilir olmasina
ragmen siirekli ayak alinda dolasan
ve bir kac tanesi etrafinizi sardiginda

da kolay kolay kurtulamayacagimz

Jackelope adindaki hayali hayvanlar,
Bunun disinda sagda solda ziplayan,
ponpon kizlara benzeyen ama yaklas-
tigmizda da yanan degnegiyle saldi-
ran kizlara da sik sik rastlayacaksimiz.,

Are much dumber

Oyundaki en biiyik yenilik bu kez
kullammlan ug@rastirsa da silahli moto-

sikletlere ve bataklik araclanna kontrol _

edilebilmesi. Ama bunlan kullandik-

geri
) geldiler

ficisi, stityen seklindeki makineli tiitek,
fitlll yakilan veya yayin icine yerlestiri-
lip anlan dinamit gibi silahlann yarmna
bir tek igine dinamit yerlestirilip yavia
atilan tavulk eklenmis ve sonuc olarak
karsimiza bilgisayar alemindeki en ap-
tal silah cikanims.

Redneck Rampage 2'nin SVGA gra-
fikleri gze hos gelse de, Quake tar-
zinda degil ve yillar dncesinin Duke
Nukem'ini andinr kalitede. Oyunda
dar koridorlar yerine genelde evler,
binalar. oteller, ucaklar, cogu zaman-
da kanyonlar veya genis ¢oller mace-
ralara ortam hazithyor. Cozaniriik
1600 1 280'e kadar gikabiliyvor ama o-
yunun 3DFX destegi olmadigi goz &-
niine alinirsa bu is igin epey glicli bir
makineye ihtivac duyacaksiniz.

Then they appear

Tamamen interaktif olmayan cevre,
diismanlarin zekalannin degil de
saldirgan yénlerinin &n plana ci-
karilmasiyla saglannus miicadele
ortami ve Quake den fki-lic gbmlek
asag grafik kalitesi hesa-
. ba katildiginda
esprill  ortam,
zengin ses e-
fektleri ve hos
CD muzikleri o-
yuna zar zor da
olsa iyibir at-
mosfer hazrla-
mayi  basarabilmis.
Miikemmel grafikler aramiyorsamz
ve ikincisinden hemen hemen hig far-
ki olmayan Redneck Rampage’ be-
gendiyseniz neden olmasin?

Ozan Ali Dnmez
mallme.ozi@mailexcite.com

tan veya kullanmay denedikten lusa 25"

bir siire sonra nedense insamn yiiri-
yesi geliyor.

Simdi gelelim bu tar oyunlarda en
cok merak edilen kenulardan birine
yani silahlara. Ne yazk ki bu noktada
silahlarnin bir kag ekleme disinda tama-
men ayni kaldigim sdylemek zorunda-
yimi. Yani daha énceden kullandi@imiz
levye, tabanca, tiifek, disk atar, barut




ticrenizden ci
Hsagldakl dig
tistteki hucreye

yu alin. Merdivenden ¢ikip
konusun. Heykelin sagindan ge

glic kablosunun tzerinde havluyu kul-
lanmin. Kapiyr agip iceriye girin. Moni-
torlere by%e videoyu calistinn.
Kablolan kendli renklerindeki deliklere
sokun. Videoyu seyredin. Kasa acilin-
ca, icindeki anahtan alin, Asagidaki
cekmecedeki dosyalan okuyun. Oda-
dan cilap kirmizit diigmeye basin.
Kopriiden gecip heykelin yanina gi-
din. Heykeli inceleyin, altindaki meka-

nizmaya anahtan Kun. wm
seyredin.
'-
P

Billy ve |essie'yle, daha sonra de
Meg'le konusun. Kilisenin énlindeki

yaziyl okuyun ve iceriye girin. Soldaki
masacdaki dosyalan okuyun. Billy ve
|essie’'yle tekrar konusun.

|essie’yle

tic-tac-toe oynayin. Town Hall'a gidin
ve buradaki biitlin yazilan okuyun. Sol
lstteki koprilden gecin, eve girin ga-
zeteyi ve gekmecenin istiindeki giin-

oynayan cocukla konusun (Marty).
Mezarliga girin. Demodan sonra me-
zar taslarina bakin ve biitiin cocuklarla
konusun  (Dennis.Derek.  Efleen,
Lumpy ve Marcus} Buradaki kuliibe-

ey Denn]s le tekrar ko-

bac). Cocuklar sura-
ra saklanacak; kilisede 6n safin dn(-
. képriiden gecince girdiginizsa
yatagin altinas. kasabanin @rtasine
dikkamn yanindaki ficiya, kilisenffy:
kasindaki agacin iistiine ve okul bina-
sina, Okul bifds ilmek icin
levyeyi kapinin tGzerifide kullanin.
Cocuklan bulunca heykelin yanina
ddnin ve Dennis’le konusun. Size ka-
zanamadiginizi clinkl Sarah’t bulama-
diginizi soyliyecek. Eileen’la konusun
ve kiiregini alin. Mezarliga
geri doéntn ve S.Driscoll
yazan mezarn kazin. iste
Sarah!ll Dennis’'e tekrar
konusun ve dikkanin a-
~ nahtanimi alin. Anahtarla
diikkanin kapilarini acin,
sagdaki kapidan gaz tene-
kesini alin ve dosyalan o-
kuyun. Dukkanin éniinde-
ki sallanan ordege!! binin
ve kirhnca alin. Sagdaki
kopriye gidin ve sallanan
ordegi suya atip karsiya
gecin, Maria'yla konusun.

[(i50 okuyun. Asagiya, kumsala inin
Ve Timmy'yle konusun. Kirmizi topla

Kapiya bakin. Kapinin sifresi Jessie'nin
¢ tasta daha once yenildigi sayilar-
dan olusuyor : 451. KKabak tarlasina
girin ve SAVE edin, ciinkii oyun bura-
da takilabiliyor., Oragi alin ve ilerler-
ken karsiniza cikan biittin kuslarn 8ldii-
riin. Kabak tarlasini gecince canlanan
korkuluktan kacarak, ortadaki alti ka-
bagi da patlatin, daha sonra korkuluga
vurup isini bitirin. Kapiyi acip traktére
bakin, Traktériin kapagini acip elektrik
kablosunu alin. Ahira gidin, iste karsk--
nizda su'meshur ANA. Onunla konu-
sun. Kizip sizi disan atinca yere diisen
ingiliz anahtanini alin. Hemen asagi-
daki tahta parcasin ittirip karsiya ge-
cin. Maria'yla konusun. Havuzun ya-
nindaki hortumu ingiliz anahtarinin
yardimiyla alin. Kilisenin 6niinden bir
yukandaki cana atin. Sahile i-
in. Hurda arabanin benzm

zerine cilkip deredeki me-

agcasini oltayla alin. Ahira geri
donun gaz tenekesini ahinn yaninda-
ki jeneratoriin tizerinde kullamn. Me-
tal parcasini parlayan metal kiireye
saplayin. elektrik kablosunu jeneratér-
den metal parcasina cekin ve EN SON
JENERATORU CALISTIRIN. Buna dik-
kat edin, clinkii eger énceden jenera-
tordl calistinrsaniz, yaratik élilyor ama
oyun takiliyor, MOM 8liince sola gi-
clin ve Maria'yla konusun

Biitlin hasta ve hastabakicilarla ko-
nusun. Havuz basina gidin ve kahve-
rengili kadinla konusun. En sagdaki
kuliibeye gidin ve Dr. Morgan’la ko-
nusun. Masanin tizerindeki plaklardan
‘Belladonna in a flat" yazanini alin ve
gramofona takin, Buradan cikip dans
eden yash adamin kalkug: yerden ha-
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ci alin. Kiliseye gidin, kendini rahip
sanan hastayla konusun ve hag bul-
dugunuzu séyleyin, &diltniz olan
stiplrgeyi alin, Slplrgeyi kullanarak
gramofonun oldugu lwlibenin disin-
daki kapag) acin. Burada ilk bilmece-
mizle Kkarsilasiyoruz. Amaciniz bag-
lantilarla oynayarak biitiin suyun -
clnell haznede toplanmasini sagla-
mak. Bunun icin bir damla suyun bile
baska bir yere akmamasi veya Iki bag-
lanti arasinda sikismamasi lazim.
Uclincti bolmeyi doldurmayi basarin-
ca, sagdald kelu cekin ve havuzu dol-
durun. Havuza gidin ve icindeki go-
rintlye bakin. Demeo severim ben.

Yerde yatan adamla konusun. Squid
Squash oyunu icin bedava bilet ala-
caksiniz. Biydk sirk cachnna girin ve
heriesle konusun. Ates yutan kadinla
konusun, Buradan gikip en sol Ustteki
Tultibeye g&im.'DﬁVmE yapan adam-

Ja konusun ve soldaki alkol-siselerine
balup bunlardan bir tane isteyin. Asa-
iya inin ve biletle oynanan eyunlarn
vanina gelince en sagdaki adamla ko-
nusun, Squid Squash oynayip (g bilet
kazanin. Labuta top atilan oyunu oy-
nayip ¢ bilet daha lazanin ve yere
diisen Bowling labutunu alin, En azin-
dan on bilet kazanana kadar oyun oy-
namaya devam edin. En kolayl Squid
Squash’tir, ona gore. Saga gidin, evin
oniindekl kiglik gocukla konusun.
Atesin yanmindakl yag tenekesini alin.
Adam ve kadinla konusun. Biyik ca-
clira dontin ve ates yutan kadindan a-
tes plskirtmeyl dgrenin. Elinde top
ceviren adama labutu atin, atti@ topu
alin.. Halter calisan adamla konusun
ve dbvmeciye gdnderin. Dédvmeciye
geri donlin ve masann Uzerindekl 18-
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»e o, Yukan cikan.

neyi alin. Sahile déniin ve Freak Show
yazan yerdeki adamla konusun. Bes
bilet verin ve iceri girin. En sagdaki
kafesteki Timber lle konusun ve ig-
neyle kafesini agin, Sahilde soldaki at-
Ii karincanin yanindaki kolun dzerinde
ya@ tenekesini kullanip kolu ¢ekin. At-
[ karincaya binin. Tahta palyacoya ba-
lan, Adamia konusun. Kirmizi topu
palyaconun Gzerinde kullanip adamia
tekrar konusun. Korku evinde girin.
Demodan sonra evden cikip oradakd
adamla konusun. Yukan gidip Lady
Ivanna ile konusun. Kiiciik cocugun o-
turdugu yere gidip agilan delige ba-
kin. Demoooaaaaaa. Dellkten igeriye
atlayin,

Ayna parcasini magaranin agzinda-
ki cal cirpt (zerinde kullanin. Batonu
atesin (zerinde kullamip yakin. Suya
girin ve yukaridan ilerleyin. Yukandan

disen dikitlere ve

m sudan gikan kollara

| dildeat edip ilerleyin.

” Yaratigin lwollanni a-

1] tesle yakin. Sona

f vannca yaraug ol-
oL, dirmek igin tam g&-
ziine {ic kere ates
tfiemellsiniz. Bunu

yapinca béllim biter

S Duvarlara bakin.
Mutfa-
Za gltin ve hayalet-
leri dinleyin. Mut-

faktan cikip yukan kata cikin, Yatak o-
dasindan anahtan alin. Asag Inip saa-
ti anahtarla agin. Saati altya kurun.
Calisma odasina girip glimiis anahtan
ve video kasetinl alin, Yukan kata ci-
kip video kasetini videonun (zerince
kullanin. Sola gidip anahtarla kapiyi a-
an , yukanya cilkan ve bilyilk ayinin al-
tindaki anahtari alin. Trambolini cekip
Ustline cilun, karsiya atlayin, Anahtar
kullamip sandigi acin. Bebegi alin, Sol-
daki ciluntiyr kullamip yukan cilun ve
Max'in hayaletini takip edin. Yatak o-
dasina girin ve bebegi Sarah’a verin.
Gozlerinizde biriken yaslan bir men-
dille kurulayin (opsivonel). Hayir, be-
nim goziime bir sey kacti, yoksa agla-
cigim falan yok.

Basladiginiz odadan ¢lkup merdi-
venlerden yukariva cilin. Saga gidip
ofise girin. Duvardaki resme bakin.
Acilan delikten vanay alin, Ofisten ¢i-
kip diiz ileri gidin, Merdivenlerin lis-
tndeki cihazi gbrince, llerideki du-
vara vanayi takin ve cevirin. Malkineye
bakin ve bilmeceye hazir olun. Bura-
daki amac. soldaki metal kiireyl tutan
bitln ayaklan agcmak. 8 ayak var, biz
Ise bir seferde Gg ayak acabilivoruz,
Buranmin ¢6zUmd soyle: Bas elan diyor
asa@ gelecek sekilde daireyi cevirin
ve basin, 180 derece cevirip bir daha
basin, 90 derece cevirin ve basin.
Simdi acik olan sadece bir ayak olma-
I, Bu ayagin tam yanindaki ayaldar-
dan biris] agilacak sekilde yukarncdaki
prosedird tekrarlayin, Kalan 6 ayagi
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da iki seferde acarsimiz artik. Topu kur-
tannca laboratuariagiliyor. Oraya gi-
din.

Masarmn yamna gidip: teybi dinle-
yin. Okunacak ne varsa Dk‘tls‘ﬁn:_- b
daki yesil tahtalara bﬁ Busaclaki ya-
zilann bas harflerini kullanarak olustu-
racagimniz kelimeleri kapiyr acmak icin
kullanacagiz. Uc tahtada sunlar yazih:
KEY HIDES TO, THE YOUTH. SALVA-
TION. Bu kelimeleri bulunca kapinin
yanindaki diafona gidin ve su sirada
stiyleyin., YOUTH HIDES THE KEY TO
SALVATION. Demo da demo,

Bu bélimde tipimiz azicik degisi-
yor. Oldiird0gintiz bocegin sirtindaki
giivenlile kemerini alin. Asag inip so-
la gidin. Binamin {zerindekl san diig-
meye basip icerl girin. Graven'la ko-
nusup evinin sifresini alin. Evi en asa-
Edaki. Oraya girin, cekic ve masanin
tizerindek! aletleri alin. Yukan cikip sa-
&a gidin. Finna gelince. ortadald boru-
yu elinizdeki gekicle lkinn. Solucanlar
karikleri biralkinca, gidip sz kériklerl
kullanm. Yanan solucamn biraktis

—

e girmeniz lazm, Kapa- |

penceyi alin. Hemen yanindaki kont-
rol panelini kullarn. Buradaki bulma-
cayl cozebilmeniz icin kagit ve kale-
me ihtlyaciniz var. BScegin lstindeki
lic digme (i¢ cift kanadi aciyor. Sag
ve sol kanatlara vuran 1isiin rengi , -
zerinde cikan sekll degistiriyor, Siz
renlderi ve iki cift kanadr kullanarak,
sol (stteki sekilleri elde etmeye cali-
sacaksimz, Bir sekli tutturdugunuzda,
diger kanattakini tutturmak igin sade-
ce rengi degistirmeniz yeter. iki sekil
de tutunca sol Gstteki kolu o seklin ya-
nina ¢ekin ve asagidaki 1ki digmeye
basin. Bitiin sekiller tutturunca finn
kapanacak. Buradan cikip Graven'in
ng yere gidip bécekle konusun,

n'in kuliibesine gidin ve onunla
sun, Security upgrade’i mutlaka
sofun. Tekrar yukan bocegin yanina
gikin. Sag Ost duvardaki pence gibi

nesneyi alin. Bécekle konusun. Arka

tarafa gecince, finnda yaktiginiz boce-
gin kolunu yaninizdakl alete solwn.
Buradan cikip sagdaki bilydk binaya
girin. Icinde bebek olan tiplerden bi-
fini kesip Graven'in yapina cdénin
Gromna'nin evine girince, yashgin al-
tinclan anahtar alip kasay! agin, Kasa-
dan aldigimz ses yapan aleti alip, kra-
lice bocegin yerine dénin. En sagda-
ki beyaz nesnenin Uzerin-

de ses aletini  kulanin. s
Sagdaki boeek adamla ko-

‘e (ithmgnca

e T

dlaki kapmin yanndaki ale-

gilinca yukagya Gilkin. S e
gidip biciik amcayla konu-
sun. Ortadaki chaz ainia:

ya galisin. Alaﬂeri%
rak cihazi yerireenisy

ve geldiginiz yollardan ge-

ri donlp Graven'in gittigi

yere gidin. Tam gececek-

ken kopril cikecek. siz de

aldiginiz cihan karsiva Gra-

ven'a atin. Tekrar cihazi aldigimz yere
ger donin ve soldaki ipten yulariya
tirmanin, Bdcegin sirtindaki cihaz a
lin. Demolar gotdrsiin senl emi..,

Sabah uyamip da kendinizi bir morg
cekmecesinde bulmak nasil bir seydir
acaba? Morgun kapisint agmak Igin
dnce Ustteki klclik digmeye basin,
telierlegi Gc kere cevirip en tepeye
gelince lstteki kolu sola cekin. Sagda-
ki carklar icice glrince asagwdaki kiiclk

dii@meye basin, tekerlegi i kere ce-
virip Gstteki kolu bu sefer saga celin
Bunu (¢ kere tekrarlayip soldalki carl
cevirip kapw acin. Morgdaki cesetle
konusun. Saga ofise gidin. Raftaki va-
zoyu ve masadakl biistli ve kibritleri
alin. Bistil catlak cuvara iki kere atin,
Disan cikip vanayi acin ve u seklinde-
ki boruyu alin, Geri dénip sagdaki ka-
zan odasina girin ve kutudan Ingiliz a-
nahtaruu alin, Kazamn yanindaki aleti
kullamp aletl calistinn, Finn acin, orta-
daki cesedi hinna koyun. Finm tekrar
acin, camdan gézid alin ve vazoyla
kdlleri toparlayin. Buradan gikin. Sol-
daki boruyu ingiliz anahtarnivla cikar-
tin. U seklindeki boruyu buraya takin.
Ortalik 1simnca, morgun kapisint acin.
Sag (stteki cekmeceyi agip yash a-
damla konusun. Alttan iKincl celme-
ceyi acip icine girin. Kibriti yakip dyle
girin. Cam go6zd kullamp yazilan oku-
yun. Bu binadan tamamen gikin ve ki-
nk mezar tasimin zerinde killeri kul-
lanin, Mezar tasini okuyun. Arkadaki
agaclardan yiizlt olam bulun ve konu-
s Agac celilince kistali abnve me=
zarh@in'ortasina dilsen 1sigin lzerinde
kullanif. Aztek tapinagina girip Dok-
tor kacinca, listteld alete bakip su se-
killeri soldan saga yapin: kiz tepeler,

biiyiik giines, kiglk gines, gbz, pira-
mit. Dikkat edin, aym sekilden birkac
tane olabilir, eger sizinki yanlis olursa
sonraki sekiller tutturamazsimz. Bunu
becerince, bélim geclyorsunuz.,

Kadinla konusup yukarya cikin. Taa
en yukandaki daga cikip kétii adam-
la keonusun. Sagdakl heykell devirin.
Gerl déniip bitlin ruhlarla konusun,
Koye girin. Comlegi ahn. Herkesle ko-
nusun. Duvan yapan adama kolyeden
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bahsedin. Ger déniip en asagidaki

ruhla konusun. Totem ittirip karsiya

nhBi Q&vam

ndan sonra tapma.ga geri d
soldaki songlara hepsi ayni anda t;.ah-
yor olacak seldlde vurmalisiniz. Orta-
daki en biyiikten baslayin. Cam kin-
linca riizgar totemini alin. Buradan gi-
kip lavin aktign yere gelin. Sol duvar-
daki sekillere su sirayla basin. Giines,
Mizrak, Su, Balik. Sepet, Balikci. Kapi
agihnea iceriden su totemini ve balig
alin. Jaguar tapinagmun arkasindaki kel
adamla konusun, Kéye déniip duvarci
adamia konusun. Size sordugu soruyu
su sirayla cevaplayin: Xilonen, Ome-
toch, Tepictoc, Centeotl, Huitzilop,
Mixcoatl. Buradan cilup lavin gevrele-
digi agaca gidin ve giic topunu aln.
Bunu biiyiiciive gotarin. Olmek ize-
re olan biyicilyle konusun ve ¢dm-
lekle kamm alin. Biydctnin kullibesi-
ne gidin ve kristal kalbi alin. Jaguar ta-
pmagina gidin ve kalbi sag. kani sol
canaga koyun. iceri girmeden tapina-
@in merdivenindek| Isaretleri asagdan
yukanya not edin. Icerideki duvarda
bu isaretleri sirasiyla girin ve Jaguar
totemini alin. Heykelln havaya uctugu
yere gelin ve totemleri yerlerine yer-
lestirin.

The Maze

Yerlerdeki elektriklere basarsamz,
baslaciginiz yere geri 1sinlansiniz o-
na gore. GB’a gidin, KB'daki merdi-
venlerden inin ve GB'dakl diger mer-
divenlere, KB'ya sonra KD'ya gidin.

ik dnrtynlda GB ya, Dumdnz yukarnya

merdivenlere gidin. Cihazin lizerinde-
ki isiklari, ortadaki soniik olacak sekil-
de wyakin. Elektrikli yoldan gecip
GB'ya inen merdivenlerden gecin.
Yolu takip edin ve merdivenlere ge-
lince cikin, Heykelin kolunu cekin.
Elektrige dikkat ederek KD'ya gidin.
GD'ya inen merdivenlerden Inin. Yolu
takip edin ve duvardaki kolu cekin,
Merdivenlerden ckinca KD'ya gidip
merdivenlerden Inin. Kolu cekin, ka-
pidan girip maskeyl alin.

The Gauntlet

Bu béliimde Sarah,Grimwall veya
Aztec Savascisi olabiliyoruz. Aztek'e
déniistin ve dikenlerden gecip kabak
tarlasina girin. Burada kabaklara su si-
rayla basin: Sag orta, Orta sol, {ist sag.
{ist sol, orta sol ve orta sag. Kurukafa-
yi alin. Mezartaslanna bakin ve haya-
leti gériince kurukafayr ona wverin.
Grimwall'a déniisiip tabutu agin, Me-
lek heykelinin kafasimi alin, Aztek'e
doniisiip dikenli kiprilden gegin.
Grimwall'a déniistip glic oyunuin oy-
naym. Palyaco kafasimin diglerine su
sirada basin : kirmizi, san, yesil, mavi.
Acilan burundan Sarah olarak tirma-
min, Heykelin kanatlanni alin. Saga gi-
din ve yukan gikip ériimcek agindan
Sarah olarak gegin. Aztek’e ddnisiin,
Yerdeki bloklara (soldan saga 1-5) su
sirayla basin: 2-5-3-1-4. Grimwall'a
dénistp heyleli itin. Biitin cesetleri
asagiya cekip kristali parcalayin. Ka-
nadi alin. Merdiventerden inip sagda-
ki yuvaya girin. Grimwall'u lullamp

sagdaki makineyi calistnn. Soldaki
petekten penceyi alin. Yerdeki 1zaga-
rayi kaldinn ve Sarah olarak delikten
gegin. Binanin tepesine cikinca pen-
ceyle ipi kesin. Telerar asag dénip
heykel parcasim almi. Ortactaki yere
déniip, heykelin biitiin parcalanm te-
ker teker yerine takin. Merdivenler-
den yukan cilup kapidan gecin ve ge-
cide girin. Aha, demo cikn, oturak da
izleyek.

Morgan's Last Game

Diger bir deyisle, dananin kuyrugu.
Soldaki heykellerin ellerindeki kristal
kiirelerl kirmaniz lazim. Ama siyah
kopyaniz gegmenize izin vermiyor,
arkanizdaki siyah nesneye basarsamz
da basladiginiz yere geri donllyorsu-
nuz. Arkamzdalki siyah nesnenin han-
gi sekillere girdigini dikkatle izleye-
rek, aradaki bosluklardan gecmell ve
iic heylkelin de elindeki kiireleri kirma-
sz, Bunu basannca, kopyaniz 6li-
yor ve Morgan'in isi bitiyor.

Sanitarium bugiine kadar oynacd-
&m en fyi Adventure. Sizi tizecek tek
kétt yani, eninde sonunda bitecek ol-
masi. Bu oyunun senaryosunu yazan,
grafiklerini gizen, miziklerini yapan
ve emegi gecen herkesi teker teker
tebrik etmek istiyorum. Gercekten
mitkemmel Stesi bir oyun yapnuslar.
Ve size de bir sey sdyliim, her ne ka-
dar asagida Sanatorium’a bes yidiz
verilmis goziikse de, bir yildiz da ben
kendimden verlyorum oyuna. Simdi-
ye kadar higbir oyunu oynarken hii-
ziinlenmemistim, Ama Sanatorium
bunu basardi. Valla ne diyim, helal ol-
sun., adamiar oyun yapimis.

Sinan AKKOL
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. Faith as a Weapon

Ortagag zamanlarindae gegen ilging bir Adventure

nce ekran dizeninden basla-
Oyahm:

Ekranm altinda diger insanlarla di-
yalog kurmaniza yardima olan lic
tane ment goreceksiniz:

GCanta menisll: Tasimalkta oldugu-
nuz esyalan gosterlr.

Esya meniisii: Daha énce gordigi-
niz nesnelerin listesi,

Karakter mendsd: Tamstiginiz veya
aramakta oldugunuz Ksilerin listesi
burada bulunur,

Son iki menlye oyuncunun hahzasi
da divebiliriz.

Bu {ic menideki seceneklerin kom-
binasyonlanni kullanarak, diger karak-
terlerle kurdugunuz divaloglann iceri-
gini belirleyebilirsiniz.

Ekramin (stOndeki secenekler ise
style:

Encyclopedia: Ortacagin dini ve si-
yasi yapst hakknda detayh bilgi alabi-
lirsiniz. Burada énemli gérdlglntz ki-
simitart, nat defterinize aktarabllirsiniz.

Speech: Diger insanlarla yaptigimz
konusmalarn, daha senra buradan
gbzden gecirebilirsiniz.

Note-book: Bir nevi glinlilk. Onem-
li g6rdiigimiz bilgileri ansiklopecdiden
ve konusma menlsinden kesip bura-
yva vapistirabilirsiniz, Kendi hotlarimazi
da yazabillirsiniz.

Ana menfiden ise gayet silic ama
hayat Kurtaran save/load islemierini
ve ses ayarlann yapabilirsiniz.

M.S. 1208. Karmasa, hacl seferleri
ve stvalyelerle doiu bir cag. Rahip
Marc, en son hach seferinde Aziz
john'un Gnld Kayip defteri oldugu sa-
nitan bir defterle birikte déner. Ama
gerl donisi sirasinda, pusuya disirll-
liar. Olmeden az énce kitab, gizli bir
tarikatin licleri olan Adalard de Lanc-
rois'e vermeyl basarr,

Bu olayin Gzerinden fazla zaman
gecmeden, Adalard hastalarnr. Olitim
ddsegindeyken oglu Simon’a, kutsal

kitan Toulouse sehrinde yasavan eski
bir arkadasi olan Petrus'a gotiirmesinl
soyler.

Bu arada Papa lll. Innocent | kilise
muhafizr Diego d'Osma'yl , kutsal ki-
taln yabanailann ellerinden almalk igin
aénderlr, Ve isler ciginndan cikar,

Eger HINTS mendsine basarsaniz,
oyunun ilk balami boyunca karsilasa-
caginiz engelleri asmanizda yarchma
olacak thyolar alabilivsiniz. Oyuna kii-
tiphanede bashyorsunuz, Gizli bir
bétmeyi bulmaniz fazm. Once kapi-
rmin sagindaki sandig agin ve not def-
terinizi alin. Kitliphaneye gidin ve yi-
zimUzl dénlp dzerinde Salome yazan
parsdment bulun. Bunu kdtGphanenin
sagindaki kare seklindeki kompartma-
na yerlestirin.

Agilan gizll gecitten girin. Dz ilerl
gidin ve mumu yakin, Mektubu oku-
yup kutsal kitabi alin.

Simon. Tolouse'a giderken, yolda il-
ging 'tiplerle larsilasir. ller gidip
Potronus'a (g kez tiklayin. Yanindaki
makineya balin ve makineyi Potrenus
tzerinde kullanmin, Arka tarafraki bicak
aticisiyla konusun. Képrindn Gzerin-
dekl tliccara gidin. Ona Potronus,
Pablo ve Isabeau'yu sorun. Karavana
gidip icing bakin ve kovay alin. Kép-
riden gegip sola dénin, llerl gidip
saga conin. Kovayr parlak kayanin

LEVEL 7/98
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{izerindle kullanin. Tiiccann karavanina
déniin ve kovayla tasi, ipin lzefinde
kullarin. Affedersiniz, okizlerin yani-
na gidin ve boyundurugu okizlerin
Uzerinde kullanin. Esyalar meniistinde
tekerlekler henliz gorlinmilyersa, ka-
ravanin diger tarafina gidip telerlekie-
re tiklayin, Tekerlekleri | tliccann lze-
rinde kullanin. Sandig@ Potronus (ize-
tinde kullamin,

Képrinldn solundaki adamin yanina
gidin. Kayi@a tldayin. Kayik nesne
mensinde gikinca, kayig adama so-
run. Sandi@ da adama sorun. Eger
hala yvapmadiysamz, farenin izerine
de tiklayin. Potronus’un yanmna geri
ddnln ve fareyi sorun. Makineyl so-
run, daha sonra makinenin Gzerindeki
ipek keseyi tklayin. Keseyl potronus’a
sorun. Kayigin yanindaki adama geri
déniin, Kesenin Icindek! fareyi sorun.
Makineye geri dbniin ve keseyle fare-
yi makinenin Uzerinde kullarmn. Valkit
kaybetmeden Pablo'nun yanina do-
niin ve Uzerine tiklayin.

Sandi@i, kayigi karsidan gorecek se-
kilde vere koyun. Geri dbniin. Patro-
nus'un Gzerine bir kere tldayip kara-

Je 2

vandan boya ve aguliklar alin. Kayiga
geri dénun, Agirliklan sandigin sag
tarafina koyun ve sandif alip kayiga
koyun. Boyayt da kayigin Gzerinde
kullarin, Sancig) tekrar geri alip, top-
ragin lizerine koyun. iginde-
ki agirhiklan alip. sandig ka-
yigin icinde koydugunuz
yere agirliklar lkoyun. Potro-
nus'un yamina gerl doéntin.
Eger nesne mendsinde
képri gorinmiyorsa, gidip
képriye uklayin, Kopriyi
ve Gkiizleri Potronus Ozerin-
de kullanin. Karavandan ipi
alin’ ve Potronus Gzerinde
kullapin. Isabeau'yu Potro-
nus'a sofun. [sabeau'va
koprilyli sorun. Ipi (zerinde
kullamin. Eger nesne meni-
stinde agac gorlinmilyorsa, D
képrinin hemen gkisindakl

ve agacl lizerinde tiklayin,
lolouse Sehri Giris

Gardiyan, vergiyi verecek adar pa-
ramiz elmadigindan iceri almiyor bizi.
Gidip gardivana tiklayin, Demirciye
gidin. Muhabbetin sonu gelince, par-
fimerideki misteriye gidin ve konu-
sun. Gardiyani sorun, ipek keseyi (ize-
rinde kullanin. Tekrar gardiyam kadina
sorun. Gardlyamin kilicim alin ve
Ispanyel sévalyesine verin, Bakir pa-
rayl da gardiyana verin.

Pazar Yerl

Tiiccarlar odasina girin. Yemekginin
(o ne be?) Gzerine iki defa tiklayn,
Ipek Isisinin tizerine tklayin, Ayakka-
bicinin Gzerine tklayin. ipek Iscisini
ayalkkabiciya sorun. Dokumaciya tikla-
vin. Dekumaciya Bernard'r sorun, Para
bozan adama (changer) tiklayin, Altin
paray! ona verin. Herhangi {ic canta-
min lizerine nklayin, Terazinin sag lee-

fesine tiklayin ve baska {ic cantanin
tzerine tiklayip sol kefeye uklayin.
Kefenin sag kolunu tutan kolu cekin.
Sonug dengeli degilse, hafif olan kefe-
deki {c keseyi alin, Bu keselerden hi-
rine tiklayin ve sag kefeye tiklaym. Bir
ikinc keseye tiklayin. Kolu celkin. So-
nucta en hafif keseyi tahmin edebilir-
siniz. Eger dengeyl saglarsaniz, kalan
ili keseyi de alip kefelere yerlestirin.
Her Iki durumda da, dogru keseyi bu-
lunca onu size verecekiir.

Alet yapan adama tiklayin. Soldaki
alete tklayin. Sagdaki kicik resme
balan. Ipek isleyicinin yanina gidip ki-
zini sorun. Geri déniip alet yapan adla-
ma kizini ve Ipek iscisini, kanunlan ve
ayakkabiciyr sorun. Ipekciye déniin
(sikilcim bea) alet yapan adami sorun.
Ayakkabiciya gidip kurceleyl sorun.
Dokumaciya gidin ve sagindaki elbi-
seye tikdaym. Buradan cikin ve &niin-
de lamba olan kimizi tugladan eve
gidin. Kapiy) galin, kiza Paul'u sorun.
Paul’la konusun ve Aymard'1, Petrusu
sorun. Tekrar Paul’a tiklayin ve alet ya-
pan adami sorun. Pazar yerine geri
déniin ve paul'dan aldigimz kredi
mesajini (@ zamanlan geki oluyor)
alet yapan adama verin. Aldiginiz
parayl Cutler'a verin ve Paul'u
sorun. Paul’un evine dénin ve
kapiya kilkleyin, Mektubu okuyun
ve soldaki bekginin yanina gidin.
Kirkd Gzerinde kullamin. Kalan
parayl da bekcive verin.

Salnt Semin

Kapiya balkin, Kirkd rahibin
Gzerinde kullamin. Koridorun so-
nuna kadar diimdiiz gidin. Sola
dénip odaya girin. Abbot'a kir-
kit tiklayin. Mektubu okuyun,
Petrus’u Abbot’a sorun.
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Bez parcasinm yar-

‘daki askerin 8nin-

Saint Semin Haplshanes)

Adamin zerine (¢ kere tiklayin,
Petrus’u sorun. Arkadaki iic kiip( alin.
Asagiya Hades, Bethel ve Yahve sira-
sivla yerlestirin. Adarmin kabim alin.
Kapiyi agip diger odaya gecin. Biiste
bakin ve kabi suyun tzerinde tiklaymn.
Asagiva platforma dog@ru gidin. San-
dalyenin solundaki tic mermiyi alin ve
sepetin icine koyun. Sandalyeye otu-
rup yandlaki kolu cekin. Yuvarlak oda-
ya gelince iki seriden olusan on resmi
da@ru siraya sokmalisiniz. Bunun' icin
ansiklopedinin Religion/Christian Cult
alt bashigindaki siralamayi okumanz
gerekll. Son platforma ulasinca kolu
i kere cekin.

Isabeau’nun tzerine ild defa tkla-
yin. Sagdaki perdeye tiklayin, Maki-
neyl su sekilde birlestirmeniz lazim:
Once (¢ parca silindir, cekmeceyi ye-
rine, sol alta kérik-
leri, ¢ekmecenin
soluna huniyl, en
sonunga da kapag)
sola yerlestirin, Per-
denin solunda yer-
de duran sandig
acin. lcindeki dért
macdldeyl alin, Sal-

deki su sisesini alin.

dll'nlyh?t kézleri alin, MIT‘IE}‘E m

geri déniin ve lkbzleri makineye
koyun, suyu huniden bosaltin
ve cekmecedeki minerallere
Klikleyin.

Makinenin Gzerindeki ejder
kostiimine uklayin. Kériklere
tiklayin. Isabeau’ya kalbi ve ipi
verin. Pablo'ya klikleyin. FAR
AWAY LOVE diye baslayan siiri
misavirin (counsellor) tizerinde
kullamn. Onha Petrus'u sorun.
Petrus’a Diego ve Marc'i sorun,

Ekrandaki karakterleri kullanarak
resmi yeniden olusturun, Simon'un
koluna tiklayin, Simeon'un dzerinde
Grow, Strong ve Dream kelimelerini
kullanm

Roncevaux
Kapiya tiklayin. Diego'ya dort kere
tiklayin.
Diego'va Pet-
rus, Yes, No
«No, No de-
yin. Konus-
maniz bitince,
insaat halin-
deki killseye
gidin ve mih-

rap ilzerinde
Messenger'|
kullanin.
Messenger
tzerinde Du-
randal’s kullamin. ki basl mali-
nenin dzerindekl kollan, hag so-
la, boynuz saga gelecek sekilde
cevirin. Sag duvardali mesalele-
- rialin, Deligin altindaki kolun al-
tina mesaleyi yerlestirin, Balmu-
munu alin ve tahta blok izerin-
de kullanin. Asagi inince fleriye
gidin. Kilict ahp yukanya tirma-
nin. Mezar odasindan ¢ikip, ki-
ciik Kilisenin icindeki diger ge-
gisten gecin. Kiler St James'in
eline koyun. Kilici ve asaw geri-
ye alin, Mezar odasina gerl dé-
niin ve lulici ortadaki delige so-

ddniin ve bir adim ileriye gidin.
Yere bakin, soldakl delige asayi
sokun. Kabugu alchktan sonra,
Roncevaus'un girisine geri dé-
niin, hagin Gzerindeki kabugun
seklini anlatan bir yazi var. Ka-
bugu onun lzerinde kullanin,

49 U

kun. Kapmin &nilne galin, saga

Petrus’a iki kere klikleyin. Petrus'un
arkasindaki tasa tklayin. Suya bakin.
Hades'e doniin, saga déniin ve kena-
ra dogru ilerleyin, Kilici suyun fizerin-
de kullamin. Cadira dogru llerleyin ve
iceriye girin. Isabeau'va tilklayin. Ma-
vili adama dort kere tiklayin. Eve gi-
rin. Masanin arkasina gecip tiklayin.
Siseye balun, Siseyi atesin icindeki
sekle tiklayin. Soldaki erimis balmu-
munu alin. Onu sagdaki dairenin di-
sinda kullamin. Ruhu Petrus Uzerinde
leulbarr.

Tethediimis Kilise

Sihtunun solundaki kapdan  girin.
Resmi ahin, Mektubu okuyun. Digan
cilup haritayr mihrabin arkasinda kulla-
nin. Harita dért parca halinde. Girig
kapisinin solundaki dolabi acin. Ceki-
ci, cizileri ve ipligi aln. ilk kata gidin.
Asayi biiyilk dellgin icine yerlestirin.
Tekerlegi, asa H'yi gosterene kadar
cevirin. Haritaya gerl ddniin ve aycdin-
lik yere bir civi koyun. Ay seyleri

5
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T harfi icin de tekrarlayin. iki civinin
tizerinde ipligi kullanin. Iplik Agape
diye bir noktayr kesecek. ilk kata geri
déniip AGAPE kelimesinin harflerine
dogru siracla tiklayin,  Asagiva, canin
ipinin yanina gidin. Ip nesne men-
stinde cikinca. kapak tzerinde kulla-
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min. Ipe uklayin. Asa@ inince kolyeyi
alin, lizerinde yazanlan oliuyup yula-

nya cikin.

Kaleye girin, saga donlip parlak de-
mir gubugu alin, Képriyl indiren me-
kanizmayi calistinn. Zincirl aldigimz
metal gubukla bloke edin. Zincire tik-
layin. Tabtanin éniine gelin. Zinciri
tahtamn dzerinde kullanin. Mekaniz-
maya geri ddnln ve cubugu ahn.
Odaya girin. Dolabin igindeki oku ve
baltayr alin. Disan cikip asidmis acla-
min ondne gelin. Baltay: tahtanm fize-
rinde kullanmn. Yay: asih adamin ipinin
Gzerinde i kez kullanin. ilerleyin ve
asayl anahtarm fize-
rinde kullamin. Geri
dénip kalenin sol
tarafina: gidin, bura- §
da yanan killer go- W&
receksiniz, Kllere %
uklayin ve anahtan | |
Gzerlerinde kullanin, -
Iceriye dénin ve
anahtan anahtar de-
liginin Gzerinde kul-
lanin, #

Eve girin ve yesil comlege tiklayin.
Labirentte sala doniin, mavl yerlere
basmadan en sona kadar gidin. Saga
déniin, ilerive gidin ve sagdaki Gc¢tin-
<0 gecide girin. Sonuna kadar gidin,
diniin ve sonuna kadar gidin, Masaya
ulasinca, yazilan okuyun ve peynire
tiklayin. Dénlin, kapiya balan, sudaki
yansimaniza bakin ve st lkismina ba-
lun. Belibaste'yle konusmaniz bitince
donlin ve kapiyi acin. Tanelde diim-
diiz ileriye gidin. Adaya gelince, be-
yaz heykelin arkasina gecin. Kolonun
kilglik fusmina tiklayin. Igerive girip
yukanya tumanin. Gozlere tiklayin.

Yandakl oklan kullanaral, hayalet-
lerden birisini secin, Uzerine tiklayin
ve odaya girin, Mesela, soldakini &l-
dirlirseniz, artik korumasiz olan kapi-
dan gegin. Kral size kilicimi verince, dli-
san cikin ve ortadaki hayalete gidin.
Uzerine Iki defa tiklayin. Iceriye airin-
ce krala tiklaymn ve size asasini versin,
Kilicla, kafesleri larnn ve ki abjeyi alin.
Disan cikin ve ilk odaya gidin. Asayvi
kullamn kafesleri kinn wve iki objeyl
alin. Gidip Gclnct hayalete iki defa
tiklayin. Odaya girip kralla konusun ve
size verecedi baltayr alin. Kilic veya

asayla kafesleri kinn ve objeleri alin.
Disanya cikin ve ortadakl hayaletin
oniine gidin. Ona “glory’yi verin ve
asagiya indiginde, kilicla vurun. Sag-
daki hayalete gidin ve “salvation”| ve-
tin . asag inince asayla vurun, Bura-
dan cikin. Kizil sévalyenin dniindeki
makineye gidin. Ugiinc boruyu acin
ve icine “peace”i koyun. ilk silindiri
iki derece yukanya getirin, ikincisini
yukariya getirin ve lg¢lncisinl birer
birer artinn, Pedala basm, Kink cana-
vann vicudundan kiiclik kavanozu
aliry, Siyah sévalyenin altina gidin, ba-
sina Klikleyip bir stk huzmesinin olus-
masini saglayin. Kafasimn Uzerindeki
prizmayt kullamp 1sigin yerinl degisti-
rin. Yesil sGvalyenin altindaki mezara

gidin ve kiilkleyin. Katedralde, Hades
sizinle satranc oynamayi teklif edene
kadar iizerine uklayin. Kitaba ki kere
tildayin. ¥Yeni parcalar olusunca, file
(rook- st. James) tiklayin, Uzerine ve-
niden tklayin ve ayni hizadaki soldaki
en son kareye bir daha tklaymn. St
James heykeline gidin ve tiklayin.
Uzerindeki gélgeye tklayin, bir daha
tiklayin.

Iste geldik oyunun koptugy yere
geldik. Uc jGrinin size soracag sorun-
lar su sirayla cevap vermelisiniz;

CATHARS

INNOCENT 1l

KING PHILIPPE

PIERRE DE CASTELNAU
DIEGNO D'OSMA
INNOCENT IlI

ABBOT ARNAULT
MARC

MANUSCRIPT
CONSOLAMENTUM

"‘I W ",;._ "nlh-- - ,‘:\‘
Bl l;'—-ﬁ' W 1

PERFECTS
PARACLETE
ROLAND
CHARLEMAGNE
QUEST

SIMON
MANUSCRIPT
APOCALYPSE
ISABEAU

YES veya NO

Bitti. Umanm aranizda ortacag efsa-
nelerinden hoslananlar vardir. bdylece
bu aciklama birileri-
nin Isine yarar ve gii-
me gitmemis olur.
Pilgrim’in  glndmiz-
den ki sene Gnceki
Adventure oyunlar-
" na benzedigini sdyle-
meliyim. Bir ekran-
dan digerine gecer-
ken gilndmizin
oyunlarinda oldugu
._;.h” glbi sinematikler yok.
A S8 Ekrandan ekrana ge-
== ~__ cisler kesik kesik.

Grafikler ise pek fena
sayilmaz eger konuyla biraz olsun ilgi-
leniyorsamiz, oyun Ilginizi gekecektir.
Senaryonun altinda nll Simyac
romammn yazarn [Maule Coelho'nun
imzasinin olmasi ise saminm birco@u-
nuzun ilgisini cekecektir. fyi giinler,
sansimiz ~ bol olsun {NEFRET
EDIYORUM!!).

Sinan AKKOL
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Forsaken

Descent tarz) oyuniarn se-
venleri memnun edebile-
cek bir (')yun bu. ama ta-
|(]1dly'3dﬂ[_i asazidaki hile-
leri herhangi bir menii a-
cildken klavyeden yazma-
yi deneyin:
o

Bubbles - Hile moduna
gecmek icin dncelilkle ya-
ziimasi gereken ikod bu.
Thefullmonty - Oynacig-
niz boHimi degistirme
afti tarilr, yazdiktan sonra mendleri
o istediginiz bolimi secin.
Tam bir hediye pakedi bu, &-
, tim silablar, sinirsiz cephane
4 pow erpod, dyrlca 2 adlet mzf

Hay, hepst birarada® .
Titsoot - EZer aitinizda Special motor
. bu kod duvar kaplamalanni “6-
el kaplamalarla degistirecelktir.
errxoerldck Bu kociu yazdiktan sonra
ve Solads secim tuslan ile degisilk
,  atts modiarna gecebifirsiniz.

jimbearm - Bu ked ise Laser secim tusu

e dE_‘s{ISilk atis modlanm segehilmenizi
b ! caglar, -’

L] "

SN

Wearld Cup 98

-
.- - -

A§ﬂ§1daki kodlan oyunculann isimleri

yern\g girin, hepsini yazdlktan A S |

L i alin, baylece ayuncu isimleri degl;a

g e meden kalfis olacak. Daha sonra da a-

i n' S menlye doniin ve Scroll Lock tusuna
basara'k hlle menusunu c;‘ahg.mrln :

\ e
i : gy Wh
19 ‘ i
i Hﬂ -:H“;-l -

-Al ‘.'ju ounda. hiLelen gwmek |(;|n_-R"f-am§

Shadowmaster £

Bu ayunda hileleri acmal icin dncelikle
ana menddeyken F2 ve F3 tuslarna be-
raberce basin, Ekranda "Cheats On™ me-
sajini gbriince ise + tusunu basil tutar-
ken BackSpace tuguna basin ve bdylece
hile kodlarm gireceginiz satirt acin. Bu-
radan da asagidali hileleri girin:

Turbo - Turbe modunu acar.

Every Level Save - Bblum dralannda o-
yunu kaydedebilimenize imkan tanir,
Allow Single - Multi-player seviyelerin-
de tek basiniza oynama imkany verir.
Scouser - Test tuslanm aktif hale getir-ir_
Bu tuslar sunlardir:

" Shift+F9 - Béliim gecme

F11 - Cephane hilesi
F12 -'Saglik hilesi

Unreal

Ne oyun ama, insani resmen alip bam-
baska bir ditnyaya gdtiriyor. Fakat bitir-
mek oldukca zor olabilir, hele yaratikla-
nn inantimaz derece zelki olduklarn he-
saba katarsantz. insani cildirtiyortar, O
zaman siz de TAB tusuna basin ve kodu
girip Enter tusu ile qahs[mn
kodlari:

Iste" hile

ALLAMMO - Tim silahlar icin 999 cep-
hape verir.

FLY - Ucmak gerektiginde bu kodu kul-
lamn.

GHOST - Hayalet gibi duvarlarm icinden
gecebilmenizi saglar.

WALK - Ghost ¥a da Fly modundan ci-
kip tekrar normale donmek icin bunu
kullanin. ; -

GOD - Olumsiizliik, ancak her yeni bé-
lGme gecildiginde tekrar yazilmal.,
INVISIBLE - Gériinmez olmaniz Saglar
KILLPAWNS - Tiim Cdnavarlarl aldiiriir.

SUMMON - Herhangl bir nesneyi olus- ?

turmalk icin kulianin, mesela SUMMON
* FLASHLIGHT vazarak el fereri edmebi-
lirsiniz. Herhangi birsey icin kullanilabi-
lin, tabii ismini biliyorsaniz:

. -

Oyunda hile yapmak istemiyorsu}m:z, ama bte yan-  ~
dan delirmenize de saniyeler kald:. Iste karar any, !
bosuna delirmeyin, bu sayfaya bir gézaftin. Daha
olmadt Cumartesi giinleri arayn hile hattini, elim-
izden geldigince ilaciniz olalim. :

- 5000 RP almak igin 38‘.’13- r

L] h‘

X006 - Talkim arkadasmm Slddrir.
IMARAT - Gériinmexzlil verir,
* IMACOW - Zamam dondurur, v
¢ LOADME - Cephanenizi doldurur.
FIXME - Hasannizi tamamen tamir eder.

Incubation

WarHammer Epic 40k:
Final Liberation

Ozellikle strate]l hilelerine buyuk bir ta- r
lep mevcut, ne var ki bazi oyun[arda hi-
le yapmanm telk yolu Hex Editor kullan- '
mak. iste WarHammer Egic 40k icin '
Hex hilesi ve nasil yapilacagi. Oneelikle,
bu hilenin sadece Volistad Campaign .

= oynarken kaydettiginiz dosyalar icim ge-
cerli cldugunu belirteyim. Yapmaniz ge-
reken kaydettiginiz dosyayr bulup Hex
Lditor ile agmak. ismi O.dat, 1 dart, 2.dat
_tarz bir sey olacakur ve Savegame dizi-
“ni altinda bulunur, Bunfian sonra Hex
Editor'e Offset 24 konugiunu aratin, o- r
rada bulacaginiz rakam: asagidakilerden
biriyle degistirin. senra bu yeni haliyle
laydedip cikin. Yeni degerler size karsi-
sinda bulunan miktar kadar Resource
Point verccektlr bu Sayede bir sonra ki
bélume * baslarken _daha fazla destek'
kuyverti alablllrsmlz : Tt

3000 RP almak icin BSOB, "

mOOWaihw:IgM F-'ﬂeé' erle

- lanmafts.uuz,




rir.

ix2 - Her asker icin 1@ Skill Point verir.
Ix3 - Takiminiza 500 Equipment Points
kazandinr, alisveri$ zamani!

Jx4 - Bir sonraki gdreve gegmenm Sag-

s lar. .

Holiday Island

Bu oyunda hile yapmak cok basit, oyun
esnasinda Ctrl+Shift+Alt+G  tuslannin
dordine birden basih tutarsaniz 4 mllyar
dolannlz olacak!

- -

Sid Meier's Gettysburg! &

s

Owun esnasinda Shift ve Enter tuslanna

basin. sonra istegliginiz kodu yazip tek-

_rar Enter girin. [ki taraf icin farkh kodlar

- meveut ve asagida ikisipl de-bulabilirsi-
niz: -

TUnion: HOOKER - Confederacy;.  *
LONGSTREET = Tarn bifimler gticlericlir.

S Union: HANCOCK - Confederacy: JACK-
. 'ﬁﬂN = Tam I:ﬂl'lmleﬁ stmsferl kurtanr

_ter girin:

rr.

Unlon: RE¥YNOLDS - Confederacy: HILL

" = Tiim destek ktivvetlerini aninda sava-

sa sokar.
Union: WARREN - Confederacy:

JHOTCHKISS = Tim birlikleri gérmenizi

saglar.
Union: CLISTER - Confederacy: HARR]-
SON = Disman savas diizenini gérme-

. hizi saglar. .

- o

C:haos Island

Bu oyunda Nile kodlanm gifebilmek icin
oncelikle Ctrl+Shift+X+S tuslarina birlik-
te basarak ekranin ai¢ sol kisminda kir-
miz1 bir ¢izginin be-
lirmesini  saglayin,

sonra kodu yaip En-
-

MACLEOD - Olam-
szldk verr, .*
HKILL - Secllen bir
diisman Skdirir.
MONEY x - X mik-

rakterle oynamanizi saglar.
RAGGSDALE. Hile kodlannln listesiniy
vele, 128

- L]
Eveeeeat bu ayhk bunlerla idare ed1ve~
rin. Onlimiizde uzun ve bereketll bir yaz
sezonu var, bpl yeni oyun gellyor buda,
bol yeni hile demektir. Tabii eski oyun-
larin hilelerine de yer vermeye devam
edecegiz. Bu arada Interne{ baglantiniz
varsa LEVEL.COM.TR adresine ugramayi
unutmayin, Hilekar sayfamiz orada da
varigini sirdiriiyor Aynca”Cumartesi

glnleri asagida ilamfy bulacaginizz CHE-

AT HATTI vasitastyla sizlere yardimciiol-
maya gayret egecegiz lvi ovunlar.




ginde neden bahsedildigini

hepimiz biliyoruz. Bu yazida
biraz oyundaki karaktere gdz atma ve
kisaca, vasayan, nefes alip veren ve
yillarca zevkle her oyunda kullanabile-
ceginiz bir karakter yaratma olayina
girecegiz. Burada model olarak Ad-
vanced Dungeons & Dragons'u kul-
lanmay uygun gérdiik. Her masatst{
FRI* kendi sisteminde karalter yaratsa
da temel hep aymichr.

Evet, artik masaistll FRP dendi-

Her seyden 6nce karakterini-
zin fiziksel ozelliklerini belirle-
mek gerekir. Fiziksel dzellilkler,
gic (yani kas glcl, va da ag
glc), ceviklik (El-gtz koordi-
nasyonu, denge ve kivraklik),
ve dayaniklilik (vani fiziksel ya-
pt, hastaliga direng vs.) olarak
siralanabilir. Bu &zellilderi kuv-
vetll olan karakterler, daha colc
savascl ya da serser| olarak ba-
sanh olabillrler (Serseri burada
lkatll anlamda degil. Blz.asag).

Zihinsel ozellikler deyince hemen
akla zeka gellyor. Zeka yani 1Q'nun
yam sira bilgelik ve karizma yani kisi-
sel cekicilik de bu grubun Snemi bir ii-
yesidir. Bu dzellikleri kuvvetli clan ka-
rakterler genelde din adami ya da bii-
yicii olabilirler.

Evet, larakterinizin ana dzelliklerin
belirledikten sonra sirada irflam ve
meslegini secmelc var.

Irklar;

Fantastik kurgu diinyalar sadece in-
sanlarla dolu desildir. Buralarda
Eifler, cliceler ve Halfling'lerle de kar-
silasabilirsiniz. Yeni karakteriniz Istedi-
giniz herhangl bir irktan olabilir.

Dwarf (Cice): Boylan 1.20 ile 1.50
aras! degisen bu irkin mensuplar. sa-
kal birakmayi, madenciligi, biray1 ve
altini cok severler, Daglarm altina oy-
dulklan maden sehirlerde yasarlar.

Asabidirler.

EIf: Ormanlann hakimdirler. Dért te-
mel efementin bilesiminden olusan
bu wkin Oyeleri, ince uzun yapili ve
zerafet timsalidirler. Cok uzun yasarlar
ve genelde diger irklar kendileri ka-
dar distlin ghrmezler. Miizik ve eglen-
ceyl cok severler.

Gnome: Dwarflann zayif kuzenleri-
dirler. Madencilik konusunda uzman-
dirlar. Aym zamanda garip aletler

b

ANRILCLICTE
' B ]l'f

yapmayi da cok severler, Burunlarin-
dan konusan Gnome irki lldzyon bi-
yllerine de cok meraklichriar.

Halfling: |.R.R: Tolkien romanlannda
Hobbit olarak bilinen bu irkin tiyeler,
yemegi. pipo igmeyl, gezmeyi ve har-
ta lkoleksiyonu yapmayi severler, Lifak
tefelk olduklanndan fazla dikkat cek-
mezler. Bu da onlar igin biylk bir
avantajcir.

ADAD diinyasmin ana irklan bunlar-
dir. Diger oyunlar ve diinyalar-
da bazi ekstra irklara da rastla-
mak mamkinddr. Simdilik ka-
rakter yaratmamizi bu rklarla
sinirlayalim ve mesleklere bir
. gbz atalim,

ADE.D oyununda karakterle-
rin secebilecekleri ddrt ana
| meslek grubu vardir. Bu grup-
larin her birinin altinda degisik
seceneller olsa da burada o
kadar detay girmeye gerek
sOrmiyoruz.

Savasci: TOm kahramanhk
hikayelerinin ana &gesidir, |s-
ter elinde koca bir kilic olan bir barbar,
ister tepeden tirnaga zirhll bir sévalye
olun. temel olarak her tlirld silah kul-
lanabilen bir savas makinesisiniz. Sa-
vascilann alt siniflan, korucu ve Pala-
din olarak aynlmaktachr.

Biylcd: Tim FRP oynamaya basla-
vanlann hayali olan karakterdir. Gi-
zemli bliyiiciiler tozlu laboratuvarlar-
da, eski el yazmalanni inceleyerek ye-
ni bhyiler bulmaya cahsirlar. Gerek

LEVEL 7/98
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canavarlar gerekse fantastik diinyala-
nn sakinleri blyticllerden cekinirler.
BUylictlerin alt simifi, belli bir by o-
leulu konusunda lhtisas sahibi, uzman
biiytcilerdir,

Din adamu: Tam fantastik dinyalar
kendilerine 6zgill Panteon’lara yani
Tannlar toplululdarna sahiptirler. Bu
dinyalarda yvasayan bu tanniara inamr
ve taparlar. Din adami olan karakter-
lerse sectilkleri bir tannnin elcileri ola-
rak, onun Ggretilerini dinya Uzerine
vaymayl amaclarlar. Din adamlan
giclerini bu tannlardan alirlar ve bu
sayede buyii yapabilirler.

Serseri: Serseriler divince hemen
aklimiza kot bir sey gelmesin. ADED
diinyasincla serseri acli verilen meslek
grubu, hayatim cevikligini kullanarak
kazanmay! amaclayan azmhg tanim-
lar. Serseri grubuna tirsizlar, karsanlar
dahil oldugu gibl akrobatlar ve ozan-
lar da dahildir. Bu meslek mensuplan
Gzel yeteneklerl sayesinde, sessiz ha-
reket edebilir, tuzaklan bulabilir. kilitli
kapilan acabilirler.

Simdi irk ve meslegl de sectigimize
gére geriye karalkterimizin hangl si-
lahlan kullanch@im belilemek, diger
hangl yeteneklere sahip oldugunu
saptamalk ve eger byl yetenegi var-
sa biyi defterini olusturmalk kaliyor,
Simdi érnek bir karaktere bakalim;

Ham Karalder:

isimsiz (1.Level Insan savasgi)

Giic: 12 Ceviklik: 18 Dayamiklihk:
14 Zeka: |2 Bilgelile 10 Karlz-
ma: 15

Evet, adarmmiz su anda gérdOgi-
niz gibi sadece kagit (zerinde bir kag
sayidan ibaret. Simdi bu adama biraz
renk katalim. Oncelikle;, savasc olma-
sina ragmen cevikligl gictinden yik-
sek bir karakter. Bu nedenle bu adam

LEVEL 7/98 —

daha hafif zirhlar giyip,
daha hafif ve gésterisli
silahlar kullanmalidir.
Diistle bilgelik, ve yik-
sel karizmaya gelince:
| Adamimiz yiksek ka-
rizmast sayesinde, cok
kalpler kirmus bir zam-
para olabilir. Bilgeligi-
nin disiik olmasi onun
| hic bir zaman bu cekici
y lisiligini, bilge bir lider
Bl olma yolunda kullana-
v mayacagini gosterir.

Bu dzelliklere bakin-
ca benim akhma he-
men D'Artagnan tarzi
bir silahstr geliyor. Bir elinde epesi,
bir elinde kisa bicagiyla bu karakter
cevikligini cogu zaman kiskang koca-
lardlan ya da lzgm babalardan kag-
male igin ya da kap varken bir eve
pencereden girmek icin kullanir gibi
geliyor bana,

Hadi biraz daha ilerleyelim ve ka-
rakter icin bir 6zgecmis yazalim. Bu a-
dam kilcOk ama soylu bir ailenin tek
cocugudur, Annesi ve babasi tarafin-

Level

Tam FRP'cilerden duyarsiniz:

- Ben 5’inci Level oldum,

- 10. Level Fighterim var.

- Artik iki tane 3. Level by yapiyo-
rum.

Peki nedir bu Level denen sey?

1) AD&D oyunundaki lkarakterini-
zin dizeyi. Yani. her oyuncu yeni ka-
rakter yarattiginda birinci diizeyden
baslar. Zaman icinde tecrlibe topla-
diginda bir Ust Level’a gecmek
mumkiin olur. Yani, birinci Level sa-
vascisl olan bir oyuncu bir stire son-
ra Level atlamak denen olay sonu-
cunda ikinci Level olabilir.

2) AD&D oyununda karakterlerin
yaptiklan biyilerin diizeyi. Bir din a-
dami, ya da blyficti oynatiyorsaniz,
yaptiginiz her blylnin bir Level
vardir. Her blylict kendi Level'ina
uygun olarak, her Level dan belli sa-
yida biyili ezberleyebilir (Kafaniz ye-
terince kanst mi? Daha durun). Ya-
ni, 5. Level biylcilindz, 1. Level'dan
4 buyl, 2. Level'dan iki biy( ve
3 Level'dan bir bliyli ezberleyebilir.

3) Grubunuzla, arastirmakta oldu-
gunuz zindanin hangi katinda oldu-
gunuz. Yani, zindana (Dungeon) gir-
diginiz kat I. Level olup, derinlere

—

dan simartilarak buyumistir. Hayatta
her zaman sorumluluktan kactigl icin
de engin bir dinya goriistine sahip
degildir. Orta diizeydeki zekasini, ce
viklik ve Epe'ye olan dzel yetenegiyle
ortmeyl amaclamaktadir. Gin  gelir
genc adam artik evden sikiir ve haya-
t1 ve macerayl baska yerlerde arama-
ya larar verir.

Iste kisacik bir sirede yarattugimiz
karakter style:

Karakterin Son Hali:

Alffecd Aldenauer (1. Level, insan
Savascl)

G: 12 C:18D:14 Z:12 B:10 K: 15 Ya-
sam puan:9

Silahlan: ZSOV (Zirh Simih 01 Vurma)

Epe (uzrman) 18

Main-Gauche 20

Diger yetenekleri: Akrobasi, Ip at-
ma. Iki Silah Kullanma, Gérgil, Oku-
ma/Yazma

Sizler de cok lusa stirede bu tdr ya-
sayan karalterler yaratabilirsiniz.

Zindancibasi

Nedir?

indikce Level artar. Yani siz besinci
Level bliyliclintzle, zindanda 3. Le-
vel'a indiginizde karanhkta dndndzi
gormelcicin 1. Level, Isik bliylsi ya-
pabilirsiniz.

4y Karsiniza ¢ilan yaratiklarin glc-
lerine gore nisbi olarak gruplanmasi.
Bu karakterlerin Level'lanyla ayni
kavram degildir, Yaratiklann Level't-
na karsilik gelen kavram Hit Dice
(yani Vurus Zar) olaralk tanimlanmis-
tir. Buradaki Level ile, 2 Hit Dice’la 4
Hit Dice'lilk canavarlan 2. dizey ca-
navarlar adi altinda toplamak mum-
lkndar,

5) Elinizde tutmalkta oldugunuz
milkemmel dergi. Buradaki Level
bizyuk ihtimalie PC oyunlanndaki Le-
vel'dan gelmelkte.

Evet, arak birisi size Kizil Morga-
haz adh 5. Level blyltclnin, Kala-
dor Kalesi Mahzenlerinin G¢lincit Le-
vel'inda, 1. Level yaraular olan Gob-
linlerle karsilastigin anlathiginda. siz
de ona niye 2. Level, Kokan Bulut
blytst  yapmadigini  scorabilirsiniz.
Ne kadar basit degil mi?

Zindancibasi
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Bir Lisan Bir Insan
25 Lisan Bir Siirit Insan

Deha Birinciaza daha fazla reyting almak i icin ilging diller 63renir.
Benvindo a Fos TV (yani Fos TV’ye hosgeldiniz).
Her nerede yaganiyor ve yasatiliyorsak.

L More Ways To Lear
Any(HZSlanguages'

simdiye kadar piyasaya siriilen

en kapsamll yabanc dil dgretim
CD seti olma unvanm yakalayacak gi-
bi gozikiyor. Cinkll sadece 2
CD’den olusan bu sette tam tamina
25 adet dil yer aliyor. Ahctnizin aya-
rnyla oynamayin gercekten de tam ta-
mina 25 adet dili bozulmasin dile tuz-
lamiglar. Kullammi da oldukca kolay
ve zevkli olan arabirim, evrensel dil
olan grafikli tuslarla desteklenmis.
Program glinde sadece bir kag dakika-
nizt ayirarak, 150 {lkede gecerli olan
25 dilde iletisim kurmanizi saghyor.
CD’de yeralan 25 dilde tiim konusma-
lar dilin yerlileri tarafindan telaffuz
edilmis. Bu da size dili daha dogru te-
laffuz edebilme imkami taryor. Ayni
sekilde siz de bunlan tekrar ederken
kayit yapablliyor ve ses tanima ozelligi
sayesinde ne kadar baganh oldugunu-
zu dgrenebiliyorsunuz. Destekli Multi-
medya turlart ve 700'den fazla Web
sayfasi Link'i ile hayallerinize yolculuk
yapabilmeniz de mimkiin oluyor.

IMSI tarafindan uretilen yazilim

Yard eem ed a
beeleer me yeem?

Ogrenciler, is adamlan, ¢ok fazla se-
yahat edenler veya dil 3grenmeyi sa-
dece hobi olarak edinenler dahil, her

kesimden her yas
grubundaki insanin
kelime dagarciklari-
ni1 gelistirebilecekie-
ri bir yazilm olan
Easy Language’'de,
islemler 4 ana
adimda yapilabili-
yor. Once ilk adim
olarak icinde Tiirk-
¢e'nin de yer aldig)
ingilizce, ispanyol-
ca, Fransizca, Al-
manca, Isvecge,

Portekizce, Zuluca,
Flemenkge, Italyan-
ca, Rusga, Ibranice,

Resimileri ile birlikte sunulan kelimelerin segtiginiz standart dildeki
ve Sgrenmek istediginiz dildeki kargilkdan gdsteriliyor. Ayrica
kefimelerin telaffuzlarini da dinleyebiliyorsunuz.

Macarca gibi 13 do-

gal dilden birinin segimini yaparak 24
dilin herhangi birini grenmeye basli-
yorsunuz. ikinci adimda &zel kelime-
ler, anahtar deyimler veya basit
kelimelerin séylenisini, seslendirme
olanagl sayesinde de -kelimelerin
dogal seslendirilisini ve yabana dilin
dogal aifabesini izleme olanagmma sa-
hip oluyorsunuz. Boylece dilin dogal
sivesini izleyerek kendi sivenizi ona
gore uyarlayabiliyorsunuz. Cok degisik
ve eglenceli metotlann da kullarulma-
st lle 6grenme daha da kolaylasiyor.
Diinya kiiltlrleri ve tarihi arasinda ge-
zint yapip, yazih diller ile kendi 8gren-
diginiz diller arasinda oyunlar oynaya-
rak 6grenmek eglenceli bir hal aliyor.
Ayrica Latin alfabesi disindaki yazimla-
n kesfetme sansiniz da oluyor. Multi-
meclya ve Internet destegi ile diinya-
daki kiiltiirlerl, tarihleri ve gezinti yer-
lerini kesfettiginiz bu egitimsel oyun-
lann yaninda, her bslimiin sonunda
yer alan testler ile bilginizi de Sigebili-
yorsunuz. Her dil icin 2200 anahtar
kefime ve 350 deyimden toplamda
59400 kelime ve 9450 deyim ile oi-
dukca genis bir kelime dagaragina
ulasmak da mimkiin oluyor. Kutuda
hediye mikrofonun yaninda bir de 600
sayfalik sézliik hediye olarak geliyor.
Sézliikte ingilizce esas alinmis ve séz-
ciiklerin diger dillerdeki karsiliklan in-
gilizce yazilmis. Bdylece telaffuzlann
daha dogru yapilabilmesi saglanmis.

Boo chok les at lee

Dogal “gér, duy, soyle” gibi ispat-
lanmmus bir 6gretim metodunun kulla-
nildigr yazihim fiyati ile de oldukga uy-
gun ve son zamanlarda ¢tkmis kaliteli
dil egitim setlerinden. Sette yer alan
25 dil ise sy sekilde siralamyor: Arap-
¢a, Cekge, Cince, Danimarkaca, Hol-
landaca, ingilizce, Fransizca, Alman-
ca, Yunanca, [branice, Macarca, Endo-
nezyaca, italyanca, Japonca, Korece,
Polenyaca, Portekizce, Romanca, Rus-
ca, Ispanyolca, isvecce, Tagalogea,
Taylandca, Tirkce ve Zulu dili. Gerek-
li sistem ise cldukga disiik tutulmus.
4865X, 16 MB Ram, 10 MB HDD, 2x
CD-Rom Srticii, 256 Renk Monitdr,
Ses Kart, Fare. Internet baglantisi icin
de Modem ve Browser gerekli. Eger
Quicktime’l kurarsaniz ac cekmeye-
ceginize dair iddiaya girebilirim.

KT

Bilgi icin: Tetris Bilgisayar
Tel: (216) 344 80 08

Fiyati: 110 $ + KDV
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LANGMaster
COLLINS COBUILD

ingilizce konusmayi ve anlamay: kolaylastiran sézliik!

u ingilizce'den ingilizce'ye
Bherhangi bir sdzlik degil, alt
yapisint Harper Collins ve Bir-
mingham Universitesi’nin engin calis-
malarindan alan bir sézltik. Bu iki bii-
yiik kuruius bir isbirligi yapmis ve ana-
dili Ingilizce olan iilkelerde yazilt ve
s0zlii olarak kullanilan tiim kelimeler,
kisaltmalar, deyimler, tamlamalar, vs,
saptanmis ve bunlardan 250 milyon
kayittan olusan bir dil bankasi olustu-
rulmus. iste Collins COBUILD adini ve
kayitlarinin temelini bu bankadan al-
mis.

Program 40.000 kelime, 30.000 &r-
nek iceriyor. CD'deki biitiin metinler
sesli olarak da kayit edilmis. 283.000
kelimelilk bu kayitlar 50 saatlik konus-
maya esdeger. Cikan listeden tiklaya-
ral ya da klavyeden giris yapilarak ke-
lime aranabiliyor. Dilediginiz metni
segip ingiliz aksan ile dinlerken, yazi-
lig bicimini de izleyebilmeniz miim-
kiin, Seslendirilmeler acil, anlasilir ve
Ingiliz aksaninda. Kendi sesinizi kay-
dedip dinleyebiliyorsunuz. Bu size o-
rijinal kayitlarla Kkarsilastrma yapma
ve telaffuzunuzu mitkemmellestirme
sansini veriyor. Kelimeyt kék, ¢ekimli
fiil ya da ttiremis haliyle arayabilirsi-
niz. Aynca deyimlere de dogrudan
ulasabilirsiniz.

Kelimenin larsihiginda su &3eier
var:

* Tam anlam

* Telaffuz

=
[+

A
BoEpEin or GpsBre roceds Nessens ages e
e T oA |
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Colllyn COEVILD B R,

nilmis  drneklerinin  nasil
telaffuz edildigini duyabi-
= lirsiniz.

* Uygulamal telaffuz dia-
8 loglan kullamcilara kelime
| ve deyimlerin dogru telaf-
fuzunu bgretir.

* Hizh bir sekilde kelime
dgrenmenizi saglayacak
olan RE-WISE metodu.

Genel Szellikler ise soyle:
* 283.000 kelime

* 50 saatlik ses kaydi

* 40.000 anlam ve 30.000

Arama fonksiyonu sayesinde istediginiz bir kelimeyi
bulabiliyorsunuz

6rnek

* Kelimenin halleri
* Dilbilgisi bilgileri

* Deyimler

* Ornekler

Etkill metod

Ogrenmeyi kisisellestir-
meye yarayan bir ydntem
olan RE-WISE'In amaci, 6g-
renme-unutma egrinizi ¢i-
kartaralkk mumkiin olan en

e

Higen of va g
oige

i

The Sgn, wT Faan

T [l by wse
Bine Boegd

az tekrarla en kalicr 6gren-

meyi saglamak. Bu yéntern
bilgisayarla yabana dil 6g-

LANGMaster serisine dahil olan ve ayrica satilan diger
CD'ler hakkinda bilgilere de erigebilirsiniz.

renmenin ayncaligl ortaya

koyuyor. Herhangi bir kelime icin iste-
diginiz bir bilgiyl, érnegin anlamin,
girebilmeniz mimkiin.
CD bu seriye ait olan
LANGMaster kurslan ile
baglantili olarak calisabi-
liyor. 56zlik ile calisildig
zaman, LANGMaster'in
tiim olanaklanndan -keli-
menin yazi icinde kulla-
nilan anlamina ve telaffu-
" zuna direkt erisim- yarar-
. lanabilirsiniz.

Programin &zellikleri su
sekilde &zetlenebilir:
* Bir kelimenin farkh an-

Listede Tiirkge de var

Kurulum sirasmda dil secimi yspmaniz gereldyor. |

] lamlarinin, ¢elimli halle-
rinin, cimle iginde kulla-

* Ingiliz aksam
* Kelime bilglsini gelistiren RE-WISE
metodu

Program igin gerekli olan minimum
konfiglirasyon, 486 PC, 8 MB Ram, 15
MB bos disk alam, Super VGA (256
renk) ekran karti, 2x CD-ROM siiriicti,
8 bit ses kartr (MPC), mouse ve Win-
dows 3.1 veya lzeri.

Bilgi icin:
BILDEN Bilgisayar
Tel: (212) 230 51 82
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Donanim

Yiiksek performansh TV Tuner Karti

TEKRAM
M2O0S

aptureTV M205, bilgisayarini-

za televizyon ozelligi ekleme-

nizi saglayan PCI bir ek kart.
Anten/KabloluTV, Kompozit Video ve
S-Video girislerine sahip olan M205
aynl zamanda bir goriintit yakalama
karti ve her tlirli kameradan canl vi-
deo gériintiileri alabiliyor. Ay evde-
ki televizyonunuzda oldugu gibi tim
6zellikleri ve kanallan Kkartla beraber
gelen uzaktan kumanda ve infrared
sensor ile uzaktan! ayarlamak mim-
kiin oluyor. Pencere yada tam ekran
gorintli saglayabilen kart ile eger bii-
yiik ekran bir monitdriiniiz varsa ayak-
lannizi uzatip keyfinize bakabilirsiniz.
Eger iyi bir Pentium sisteminiz, hizl
bir grafik kartimz ve sabit diskiniz var-
sa Video yakalama hizi 320x240 ¢&-
ztntiri(ikte 30fps’1 buluyor. 32-bit PCI
veri yolunu destekleyen kart bir cok
Video konferans ve Video diizenleme
yazihmlanni da destekliyor. Uzerinde
yer alan video ¢ip ise son zamanlarda
bu tiir kartlarda adim oldukga sik duy-
maya  basladigimiz  “BrookTree
Bt848KPF”. NTSC ve PAL gibi video
sistemlerini de desteklemesi sayesin-
de, eger uydu yada kablolu kanaliniz
varsa tim yerli yabanc: kanallan rahat-
likla “izleyebiliyorsunuz. Sisteminize
kurabilmeniz icin gerekli olan sadece
bos bir PCI slot, yiiksek hizl sabit disk
ve tam ekran goriintii kaydedebilmek

icin 16MB hafiza. Windows 95 altinda
¢ahsan kart icin DirectX destekli PCI
bir VGA grafik karti gerekiyor.

Bilgi icin:KARMA

Tel: (212) 233 30 30

Sound
Blaster
PCI6a

Sound

<l
Blaster I

PCl64 ile
3D Ses

amami jle ev kullamcilarina,
Toyun ve Multimedia hastalanna
yonelik olarak tasarlanan kart

lle oyunlardaki en yiiksek patlamayi
hissedebileceginiz gibi, en ince gghg
sanki odanizdayms gibi duymaniz da
mimkin oluyor. Ddrt hoparlére kadar
sagladigr cikis destegi ile piyasadaki en
iyl gercek 3D ses alabileceginiz kart o-

lan PCI64, adindan da anlasilacag gibi
PCI veri yolunu kuilanmast ile eski ISA
slota olan ihtiyaci biraz daha azaltrmis
oluyor (Eger harici bir Modem secerse-
niz sisteminizde artik bir tane bile
ISA’ya gerek kalmayacak). Ayrica diger
kartlara gére ses icin islemci yikiinii bi-
raz daha hafifletmesi ile oyunlarda is-
lemci arttk kendini daha cok grafige
verebilecek. PCI'in glictinii kullantlarak
daha fazla bant genisliginde 3D ses ve
yeni gelecek oyunlar icin ¢oklu kanal
ses destegi gibi 6zellikler de saglanabi-
lecek. Miizik caltmi sirasinda Creati-
ve'in yeni sentez motoru ile dalga
tablosundaki 64 ses artik faks sesi gibi
degil, gercegine daha yakin olarak gik-
makta. Endistri standartlanni olustur-
musg bir firmanin 10 yili askin bir siire-
nin verdigi tecriibe ile Grettigi bu yeni
PCI ses kartinda tabii ki bir uyum prob-
lemi olmuyor. Sistem hafizasimi 2, 4
yada 8 MB olarak kullanabilen kartta,
3D ses ozellikleri olarak 2 veya 4 ho-
pariér destekli DirectSound, DirectSo-
und 3D'nin yaninda, dahili Reverb ve
Chorus efektleri de bulunuyor. Omek-
leme Kkalitesi olarak ise 48 Khz'e kadar
cikmas: da dikkat ¢ekici. Eger sistemi-
nizdeki son ISA parcadan da kurtulmak
istiyorsaniz hemen aiin.

Bilgi icin: EMPA
Tel: (212) 599 30 50
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‘Konsol Oyunlan
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:
PMayLhation

zunca bir stre bilgisayar fir-
Umalannln tozlu raftarinda qii-
rimeye terkedilen, ancak da-
ha sonra F1 ve Nascar tiirli yaris simu-
lasyonlarinin oyunseverlere kabak tad
vermesiyle yeniden hatirlanan moto-
siklet yanslar bugtinlerde adini olduk-
ca sik duyurur oldu. ManxTT ve Redli-
ne Racer gibi oyunlarin ufak aralarla
piyasaya ¢ikmasinin ardindan motor
yanslan geg de oisa muradina eriyor-
du. Moto Racer 2, ilkinin yakaladig
beklenmedik basarinin ardindan Delp-
hine Software’in devam karan aldig
Moto Racer serisinin ikinci basamag)-
ni temsil ediyor. Firma bu kez, sayilar
gln gectikce artan rakipleriyle girece-
§i blyik rekabette basarill olmak igin
citayl yikseltmesinin sart oldugunun
bilincinde.

Wreocommmm

Oyun, ilk Moto Racer'in en cekici
yanlanndan bi-
rini olugturan mii-
kemmel oynanabi-
lirligi devam ettiri-
yor. Ancak yapay zeka-
nin onemli Siglide glic-
lendirmesiyle
varislar daha

biylik c¢ekis-
melere  taniklik
ediyor. Bunda

bizlerin farkii st-
ris telkniklerimi-
ze farkl] tepkiler
verebilen Dbilgisa-
yar  kontrollindeki
yariscilarin énemi biyiik.

Onceden var olan Arcade secene-
gine Simulation'in da eklenmesiyle o-
yun gergekgiligin 6n plana ciktigi ikin-
¢i bir siirlis modu kazanmis. Moto Ra-
cer'da gorsel balimdan gézle gérilir
bir iyilestirme saglamak icin kalitenin
yaninda gergekgilige de &nem veril-
mis. Grafikler yitksek ¢éziintrliikte. Bu
grafiklerin 6nemti bir kismini olustu-
ran arka plan texture kaplamalarda
gercek resimlerden faydalaniimis.

Bunun disinda da motorunuzun ¢-
kardigi duman, kum, cimen, toprak,
su ve gamurdaki yansimalar, gece ya-
nglannda goériis alaninizi arttiran én ve

a

arka farlar , her oyunda gérmeye alistk
oldugumuz lastik izleriyle birlikte oyu-
nu gdrsel yonden tamamlayan hos
aynntilan olusturuyor.

Moto Racer 2’de yeni pistlerden de
fazla hosuma giden &zellik oyuna ek-
lenen pist editérd. Bu sayede standart
pistlerin disina cikarak hayal gliciinii-
zii ve yaraticliginizi kullanip uguk
pistler hazirlama sansina sahipsiniz.
Kullarmm oldukca kolay olan bu prog-
ram, ¢ok sayida arka plan yaratilmasi-
na ve daha énceden tasarlanan pistler
Gzerinde ufak degisiklikler yapilimasi-
na olanak taniyor.

MOTO RACER 2

280

Yanslar sectiginiz piste bagh olarak
kuru, yagish, karl, sisli havalarda ve
guniin farkh zamanlarinda ger-
~ ¢eklesiyor. Hava kosullarninin,
S gortsii ve yol tutusunu ek-
ledigini de notlaimiza ek-
 leyelim.
/ Motor sesleri,ve miizik-
ler oyunun havasina
kendinizi c¢abu-
cak kaptirmaniza
yol aciyor. Za-

man ne gdsterir

bilmem ama e-

limizdeki beta
stirlm, oyunun
piyasaya cikacagi
eyill ayinda bile tu-

runin en iyi drneklerin-
den biri olacagini gdsterir diizeyde.
Ozan Ali Dénmez

KARNESI
YARIS

ABRAL ITHALAT LTD.
Tel: (212) 650 26 73
Firma: CRYO
Bony Flaysatation

A%
bt
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ROAD RASH 3D

PrayStation™

Yarig Oyunlarina Taze Soluk

llarca uzun siire basindan kal-
Ykamayace@m, kaliteli grafikie-
re sahip bir motosiklet yarst i-
cin Tann'ya yaivardim durdum. Duala-
nm en sonunda kabul gérmus olacak
ki simdilerde, sayilan bir elin parmalk-
lanni gecmese bile piyasada giizel ya-
ns oyunlan bulma sansina sahibim.
Hele bunlarin icinde bir tanesi var ki.
O da daha fazla bastramadigim hiz
tutkuma cevap vermenin de tesine
gecerek sokak ceteleriyle de  miica-
dele etmem:i saglayan Road Rash 3D.
Ard arda ¢ikarci@l oyunlarla alanin-
da rakipsiz oldugunu ¢ogumuza kabul
ettiren Electronic Arts, merakla bekle-
nen Road Rash 3D ile oyunsevetlerin
Destruction Derby'nin bir iki yil énce
elde ettigi basany, yani yaris oyunla-
nna yeniden taze bir soluk getirmeyi
hedefliyor. Kavgalann apayrn bir hava
kattig1 yarislar otobanlardan ,derin va-
dilerden ve daglann doruklanndan
baslayarak gesitli engellerle stislenmis
pistler boyunca sehir Igindeki kalaba-
lik sokaklara da ulasiyor. Pistler ytiz-
lerce kilometrelik bir ag olusturuyor.
Ovyun toplamda on ki farkli moto-
sikleti kullamimiza sunuyor. Bunlarn
hepsi ancak motor dergilerinde gore-
bilecegimiz araglann motion capture
teknolojisi kullanilarak bilgisayar orta-
mina aktanlimasiyla saglanmis ve so-
nucta simdiye kadar gordigim en
gercekci motosiklet tasanmiar elde e-
dilmis. Road Rash 3D, adindan anla-

LEVEL 7/98

silacagl lzere yep- =
yeni bir (g boyutlu
grafik sistemiyle do-
natilmis.  Oyunun
aynntih grafikleri sa-
yesinde yans simu-
lasyonlarina apayri
bir hava katan Plays-
tationimizin sinurlari-
ni epey zorlayacak-
SInlZ.

Yanslar lic farkh
sekilde yapiliyor.
Bunlar:

Time Trlals: En iyi on sirticli arasina
girmek Istiyorsaniz, verilen zaman
dolmadan 8nce yarnsi bitirmek zorun-
dasiniz.

Trash: Oyunun getirdigi yeniliklerin
hepsinden vazgecmeye razlysaniz, a-
macin temiz bir miicadele sonunda
bitis gizgisini birinci olarak gegmek ol-
dugu bu secenegl kullanacaksiniz.

Big Game: Road Rash 3D'yi benzer-
lerinden farkh lulan tiim &zelliklerinle
bu modda tamsacaksinzi. Sampiyon-
luk elde etmei ve bunun yaninda bi-
raz para kazanmak istiyorsaniz diger
takimlaria kanli bir miicadele i¢ine gir-
meniz gerekiyor. Sozlinl ettigim
kanli miicadeler silahlar ve déviisleri
kapstyor. Alti farkh sitahi gereken yer-
lerde kullanmadan yolda kalmayl ba-
sarmaniz kesinlikle imkansiz. Kazandi-
giniz paralan motorunuza yeni parca-
lar satin almak i¢in kullanmalisinz.

Kural dis1 bir yans

Yanslar dinamik kamera sistemiyle
takip ediliyor ve bu sayede televiz-
yondakilere benzer kalitede ¢ekimler
elde ediliyor. Road Rash diinyasinda,
dort faldi takim karsisinda kendinizi
daha ne oldugunu dahi anlamadan i-
cine cekileceginiz biiyitk ¢ekisme ad-
renalinizi had safhaya cikartacak di-
zeyde. Rakipleriniz sasirtic bir yapay
zekaya sahip. Bu sayede polis ekiple-
i dahit karakterlerin her biri, degisik
kisilik ve striis taktikleriyle donatil-
mis.

Electronic Arts'in diinyaca tnld At-
lantic Records’ia vardigl anlasma sa-
yesinde CD miizilderinde gercelc ma-
zik gruplannin calismalan kullanimus.
Sonu¢ oyunun sert ve hizli yapistyla
tam bir uyum saglayan kaliteli sarki-
lar.

Hiz tutkusu hiikmedilemez bir hal
alan ve motosiklet yanslarinda faridi
tatlar arayan Playstation sahipleri igin
Road Rash 3D iyi bir secim olacakir.

* Ozan All Donmez

KARNESI
YARIS

ARAL ITHALAT LTD,

Tel: (#12) 650 26 73
Firma: Electronic Aris
SONY Playstation

-
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Konsol'Oyunlar

THE ME HOSPITAL

Ben ve Benim Su Hastane Fobim

$ 54620 1
Current Loan
s [
Interest Paymant

$0

astaneye gitmek ve orada bir
Hkag saat kalmak. Eger canini-
za susamamissaniz basindan

daha énce blylik veya kiictik herhan-
gl bir hastane macerasi gegirmis biri-
ne bunun egtenceli olabilecegini sdy-
lemek blyiik bir delilik olurdu herhal-
de. Ben ve benim gibi hastane lafim
duyunca dahi cinnet geciren insanla-
rn sayisi bu kadar da g¢ogalmisken
Bullfrog firmasi korkularirmiza son ver-
meyi kendisine bir goérev bilmis ola-
cak ki en sonunda sevilen oyunu The-
me Hospital'l, Playstation'a da uyarla-
di. Hemen belirteyim bu eyun asla in-
sanlan daha da karamsar bir havaya
sokmak amaci tasimiyor. Bizden iste-
nen, bilinen saglik problemleriyle ug-
rasmak yerine pek de &yle siradan ol-
mayan hastalann ve hastaliklann ya-

sandigi bir saghk
kurumunu  yénet-
memiz.

Theme Hospital,
aslinda yapima fir-
manin yillarca énce
PC'de baslathig: a-
ma simdilerde suya
Usmiis izlenimi u-
yandiran serisi biin-
yesinde Theme
Parl<in devami ola-
rak karsimiza ciki-
yor. Oyundaki ama-
iz lasaca  dort

~. dortlik bir hastane
L insa etmek ve ar-
dindan da gittikge artan zorluk seviye-
sine ayak uydurmaya cahsmak olarak
actklayabiliriz. Bin farkli tipte hastanm,
otuz hastaligin ve yirmi hastane biri-
minin oyunseverleri bekledigi bu ger-
cel zamanli stratejide, veni ilaglar ge-
listirmel ve tedavi licretierini belirle-
mek gibi gdrevlere de sahipsiniz. Bi-
raz once dort dortliik bir hastaneden
sz ettik, bu ylizden ise ilk olarak bir
damisma odas! yapmakla, koridorlara
kottuklan yerlestirmekle ve kola maki-
neleri satin almakla basliyorsunuz. Da-
ha sonraki asamada da binanin diger
basit kisimlanni yani tuvaletleri, per-
sonel odalarini ve doktorlarnn kendile-
rini gelistirebilecekleri egitim merkez-
lerini tamamlamaniz gerekiyor. Aras-
tirma bolimiiniin faaliyete gecmesi o-
yunun ilerleyisine hiz katmasi ve has-
taneye eklenecek yeni bélimlerin be-
lilenmesi bakimindan anahtar roliin-
de.

Temel birimler

Bu temel binalann tamamlanma-
sindan sonra hekimlerin teshis cals-
malanm yirltecekleri diger odalann
da dlzenlenmesi gerekiyor. ilk kurui-
masi gerekenlerden biri GP ofisi. Bu
biitiin musterilerin (yoksa hasta mi

demeliydim?} ziyaret etmek zorunda
olduklari bir oda. Bir stire sonra bir kag
tane GP ofisine ihtiyag duyacaksiniz.
Hasta sorunlannin teshis edilecegi di-
ger binalar oyunun ilerleyen bolumie-
riyle birlikte ortaya ¢ikmaya baslyor.
Ornegin arastima baliimiinden rént-
gen odasi ile ilgili calismalann ta-
mamland:gi haberinin gelmesiyle bir-
likte teshis asamasinda énemli bir iler-
leme kaydediyorsunuz. Insanlann ra-
hatsizliklanmin nedenlerini bilmeden
tedavi yapamayacagmiza gore biitiin
bunlar zaten iyi kétli her hastanede
bulunmasi gereken birimler.

Oyunda, teshis merkezlerinden
sonra sira tedaviye geliyor. Eczane ve
ameliyathanelerin basi ¢cektigi pek cok
yeni béliim sayesinde farkli sikayetie-
re, dogru tedavileri uygulama sansina
kavusuyorsunuz. Hastalklann ciddi-
yeti ile birlikte gereken uzman hekim

sayisl da artiyor. Ornegin kocaman
kafasindan sikayet eden biriyle karsi-
lastiBinizda, Inflation odalanna ihtlyag
duyuyorsunuz. Bilinmesl gereken bir
diger 6nemli nokta da oyunda en ufak
bir kan damlast bile géremeyecek olu-
sunuz.

Theme Hospital’da odalann boyut-
lanini belirlemek ve gerekli yerlere
yerlestirmek Playstation’in kontrol sis-
temine alismis biri icin pek de zor ol-
mayacaktir. Yine de kontroller i¢in 6-
zel bir mouse kullanmaic yerine nor-
mal gamepadle boSusmak zorunda
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kalmak sanilch@: kadar basit bir ig de-
gil.

Hastanedeki i¢ dizenlemelerin ta-
mamlanmasinin ardindan sira geliyor
personel se¢imine. Becerilerine ve Gc-
ret talebine gore siralanan doktoriar a-
rasindan secim yaparken dikkat etme-
niz gereken en az bir psikiyatristi, bir
arastirmaciy! ve iki cerrahi doktor kad-
ronuza dahil etmek. isinde uzman
doktoriarnn en pahablarinl segtikten
sonra aslinda ¢ok da fazla sayida dok-
tora ihtiyag duymadiginizi goreceksi-
niz. Meslek askiyla calisan doktorlari-
niz zaman zaman icret arttinm tale-
binde butunsalarda, kadronuz ¢ok sis-
kin degilse onlara daha fazla para ver-
mek hastane biitcesine blytk bir ylk
olusturmuyor.

Biitiin bu iglemler tamamiandiktan
sonra sira geldi hastanenizin hizmete
aglmasina. Bundan sonra dikkat et-
meniz gereken noktalar tim elektro-
nik cihazlann calistigindan emin ol-
mak, gelismelere ayak uydurmak, acil
vakalarla yakindan ilgilenmek ve isle-
rin tikinnda gitmesini saglamak.

Belirli bir banka hesabina ve itibara
ulasmaniz halinde bir sonraki bélime
gesmekle odillendiriliyorsunuz. The-
me Hospital'a en bastan baglamak
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cok biiylik caba sarf et-
menizi gerektiriyor. Bu
ytizden ilk 5-6 bdliim si-
rasinda biiylik ve mii-
kemmel bir hastane he-
definize ulasmadan bil-
* gisayar ekranindan kolay
kolay ayrilamayacagimzi
fark edeceksiniz. Ne var
ki yedinci béliimle birlik-
te oyundaki yeniliklerin
hemen hepsine ulasma-
nizin ardindan oyunun
siirekli olarak kendini
tekrar eden yonleri de
yavas yavas su yuziine gikmaya bash-
yor. Hasta sayisinin inanilmaz dlglide
artmasiyla olusan is yogunlugu bile o-
yuna ilginizin azalmasmin &niine ge-
cemiyor. Ashinda daha énceden bu
tlir oyunlann hepsinde bu duyguyla
ylizylize gelmistim ama ne yazik ki
Theme Hospital cazibesini Sim-
City'den daha cabuk kaybediyor.

“
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Oyunun PC'den Playstation’a akta-
nlmast sirasida grafiklerin biyiik Slci-
de korundugu goriilityor. Grafikler
PC'deki yiiksek ¢oztntirlik moduyla
karsilastinidiginda biraz zayif kalmis
izlenimi uyandirsa da, en azindan di-
stk ¢oziinilige mahkum olmamamiz
sevindirici.

Elvis Sendromu

Hastanenin ici ekrana izometrik o-
Jarak yansisa da Theme Hospital'in ii-
ciincl boyuttan hig nasbini almacig
ortaya ctkiyor. Aslinda bu tiir oyunlar-
da énemli olan grafikierin oyunun tu-
haf mizah anlayisiyla mikemmel bir
uyum saglayabiimesi ve bu da bityiik
slchde basanlmig. Hastalarimzin ne
gibl sorunlan oldugunu onlarla teker
teker konusarak &grenebiliyorsunuz.

Bizimki gibi tuhaf bir hastanenin has-
talart da tuhaf oluyor. Bu ylzden de
Elvis'e inaniimaz derecede benzeyen
Kral sendromuna kapilmis hastalarla
karsilasirsaniz sagirmayin.

Theme Hospital, konusuyla mi-
kemmel derecede uyum saglayan de-
molar igeriyor. Ses efektlerine dars-
ma odasindan yapilan anonslar ha-
kim. Aslinda bu size hastalarla ilgile-
nen doktorlarin nerelerde oyalandik-
larini gérme imkantni tantyor. Bir sire
sonra bu ¢agrilar sikici gelmeye basla-
yabilir ama hastanelerin gercekte da
béyle oldugunu unutmamak gereki-
yor. Hastalarin odalara girerken kapi-
lari calmalan kalabahik bir cevre hissi
uyandinyor. Yine de Theme Hospital
dogru drist bir arka plan muzigin-
den yoltsun.

yi fikir
~ Konu kithg: yasanan bir dénemde
ilging bir konuya sahip, iyi hazirflanmis
ve bir kere oynamaya basladiginizda
uzun siire sikilmayacagimiz bir oyun
bulmak dogrusu o kadar da kolay ol-
muyor. Zorluk seviyesine gelince. Bu
tiir oyunlarda para kazanmak epey
zordur ama gereksiz yerlere biyik
yatinmlar yapmadikga kolay kolay da
kendinizi kapinin dniinde bulmuyor-
sunuz. ilk baslarda banka midurine
gidip kredi istemek hastanenin geligi-
mini hizlandirmasi agisindan dogru bir
adim olacaktir.

Rakip hastanelerle miicadele etme-
nin, bozulan alet edevat igin tamirci
gagirmanin ve zorla kazandiginiz pa-
rayt hastane calisanlanna dagitmarn
egdlenceli olabilecegini distinlyorsa-
niz ve bunlan yaparken de kan gdr-
mek istemiyorsaniz Theme Park ken-
dinize alabileceginiz en gilizel hediye.

Ozan Ali Dénmez
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“Konsol'Oyunlar

DARK OMEN

War Never Looked So Good

ercek su ld, strateji oyunlan
‘ iuzunca bir slredir diger oyun

tlrlerindeki gelismelerden
etkilenmeksizin tim hiziyla altin ¢ag-
nt yasamaya devam ediyor. Bu yiiz-
den de hemen her hafta bir veya bir-
kac yeni savas stratejisi, bilgisayarci
vitrinlerinin en 6n siralanndaki yerini
aliyor. Ama bu ttire olan ilginin artma-
st bol miktardaki vasifsiz 6rnek araci-
hgvla degil, onlarn arasindan siyril-
mayt basaran az sayidaki kaliteli ya-
pim sayesinde oluyor. Sonu¢ mu? Ar-
tan talep karsisinda bu ayunlardan ba-
zilanm Playstation'a aktarmaktan bas-
ka bir care kalmiyor.

Darlc Omen da, yukarnda sézini
ettigim siirecin bir sonucu olarak kon-
sola aktanlan Electronic Arts yapirmi
bir 3D savas stratejisi. Oyunseverlerin
yakindan tanidiklan Warhammer fan-
tazi savas diinyasinn etkilerini tasiyan
bu oyun, PC’deli Shadow of the Hor-
ned Rat’in devarmi clarak begenimize
sunuluyor.

Baslica gdrevimiz, kral tarahndan
llkeyi icinde bulundugu zor durum-
dan cekip gikartmakla géreviendirilen
Morgan Bernhardt'in yerine gecmek
ve Dread King isimli cani karsisinda
kahramanca savasmalk. Adini tasicli-
gimiz kiligtan alan Grudgebringer or-
dusunu pesimize takarak, her parali
asker gibi biz de para, san ve séhret
elde etmeyi hedefliyoruz.

Oyunun en biiylik &zelligi, savas
ekranlannin oyunseverlere {iciincG
boyutu tam anlamiyla hissettirebilme-
si. Bu sayede gelismeleri sabit bir ka-

meradan takip etmelk yerine her an
tutup gevirebileceginiz, saga sola kay-
dirabileceginiz ve zoomlayabilecegi-
niz bir haritaya sahip oluyorsunuz.

Ozel Playstation mouse’unuz yok-
sa kontrollerin her zaman oldugu gibi
zorluk seviyesini sitf bu ytzden bir lac
kat arttirdifina tanik olacaksiniz. Yine
de ekranin sag alt kismindaki ufak
mend aracilig ile ulasiian kontroller,
sahip oldugu basit yapi sayesinde isi-
nizi bir hayli kolaylastiriyor.

Book of Wisdom

Dark Omen'da tniteler birlikler ha-
linde y&netiliyor. Toplamda onbes
birlikk olusturma sansina sahipmis gibi
goézilkseniz de bir savas sirasinda
bunlarin en fazia on tanesinden yarar-
lanabiliyorsunuz. Yani her bélim icin ,
© bolumin amaglarina en iyi hizmet

-

B WARHAMMER|

edecek olanlan se¢meniz gerekiyor.
Savaslara bastamadan énce birlikleri-
nizi bilgisayar tarafindan belirlenen si-
nirlar dahilinde dilediginiz noktalara
yetlestimne sansina sahipsiniz. Cok
blyiik diisman ordulanyla karsilasma-
diginiz siirece askerlerinizi ayni hede-
fe yénlendirmemeniz farlkl yénlerden
gelebilecek diger saldirlant énceden
haber almamza yardimci olacalktir.

Ovyunda, harita Gzerindeki yiizey
sekillerinin Dbir stis olmaktan cikartldi-
g goreceksiniz. Yikseltiden fayda-
lanmaniz, birlikleri agaclann ve binala-
rn arkasina gizlemeniz diisman saldi-
nlarmin etkisini azaltacaktir. Tamamla-
nan her bélimuin ardindan o bdlimde
kaybedilen asker sayisi ile birlikte ka-
zandiginiz para ve experience mikta-
nnt da dgrenebilirsiniz. Para, ordunu-
zu yeni ve giiclii zithlarla donatmanizi
saglayacaktr.

Asker saymnizda ilk boéliimlerde

——
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meydana gelen biytik artis, bundan
sonra da ordunuzun durmadan biiyi-
yecefi anlamina gelmiyor. Gereksiz
kayiplar, son bdlimlere dogru biliyiik
slciide pismanhk duymaniza yol aci-
yor. Bu yiizden de cok sayida asker
kaybederek bir sonraki bélime gec-
mektense, aym bdlimii tekrariamak
daha akillica olacaktir. Oyunun bir di-
ger ozelligi de savaslar sirasinda
vereceginiz kararlarin, oyunun a-
kisim biiyiik 8lclide degistirebil-
mesi.

Biriklerimiz

Dark Omen'da komuta edece-
giniz {initelerin arasinda stvariler,
okgular, piyadeler, biyiculer, sa-
vas makineleri ve dev yaratiklar
yer aliyor. Olumsiizler ordusunu g
haritadan silmek icin yapacaginiz §
biiyiik savasa dort temel birlikte
bashyorsunuz. Buniar:

Grudgebringer Cavalry: Hemen '
her gérevde cekinmeden ordu-
nuzda yer verebileceginiz bu bir-
likler sivarilerden olusuyor. Bire
bir micadelerde oldukca basanhlar.

Grudgebringer Infantary: Piyadeler
genelde ilk bsliimlerde kullanilan, da-
ha sonra ordunuza yeni birtiklerin ek-
lenmesiyle g&zden dusen bitliklerdir.
Ama yakin savaslarda biiyiik basan el-
de etmeleri onlann pek cok gérevde
onemli bir kullanim alanina sahip ol-
masini sagliyor.

Grudgebringer Crossbows: Onlar
tasidiidan ok ve yay sayesinde uzak-

lardaki diismanlarin korkulu riyasi. Ki-
sa mesafede basarisiz olmalarina rag-
men diger birliklerin arkasina saklan-
malan uzun siire hayatta kalabilmele-
rine yarchme olacaktir. Yiksek tepele-
re yerlestirilmis okqular genis géris a-
¢is1 ve uzun menzilleri sayesinde et-
rafta kus ugurtmazlar. Kalabaiik grup-
lar halinde bulunduklannda sadece en

6n siradaki okcular kullanidabilir halde-
dir.

Grudgebringer Cannon: Bu birlikler
uzaktaki dismanlar karsisinda etkisiz
kalsa da, zirhlarla bas edilmesi gerel-
tiginde en etkili silahimiz olacaktir.

Oyun sirasinda elde edeceginiz
san, séhret ve daha da énemlisi para
karsiniza gikacak birliklerden bazilari-
nin saflannmiza katilmasina yok acacak-
fir. Blitlin diinyaya sirt gevirip de sa-

BT
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vas! tele basina kazanamayagiza go-
re onlardan en lyi sekilde faydalan-
makta en ufak bir zarar dahi gérmuyo-
rum, Dost iinitelerden adlarm en ¢ok
duyacalklariniz:

Graill Knights: Dost saflarinda yer al-
masindan biyik mutluluk duydugum
bu sévalyeler, kolay kolay oldirilemi-
yorlar. Ayni zamanda oyunda temsil
edilen sévalyeler icinde en glicliileri
de onlar,

Knights of the Realm: S&valye ol-
malan ve kalabalik gruplar halinde or-
dunuza katlmalan saniidig) kadar b0-
yiik bir avantaj saglamiyor.Yine de di-
ger atlt birliklerle kargilastiklarninda ba-
sarih olduklarinm soyleyebiliriz.

Dwarf Warriors: Becerileri ve daya-
nikhiklanyla inkar edilemez bir glice
sahipler. Agir hareletleri onlara ko-
mut vermeyi sikict hale getiriyor. Ay-
rica hi¢ de sadik degilier.

Dark Omen'da diisman as-
| kerleri size hain tuzaklar diizen-
g leyebilecek kadar gelismis bir
yapay zekaya sahip. Binbir cesit
¥ efsanevi kahramanin yer aldigi
bu oyunda hemen her tagin al-
tindan magic dgelerinin ciktigini
gorecek ve sik silc da biylilere
ihtiyag duyacaksiniz.

Ben mouse isterim

Senug olarak oynanabilirligin
yiiksek tutulabilmesi i¢in yapim-
clannin bilyiik caba sarfettiSi
kolayca farkedilen Dark Omen, grafik
ve ses kalitesinin de oldulga yiiksek
tutuldugu dikkate alindiginda strateji
severler icin iyi bir se¢im olarak géste-
rilebilir. Tabi ki bir mouse sahibi ise-
NIz,

Ozan Ali DONMEZ

KARNESI

STRATEN

Firma: Elctranic Arts
Sony Playstation
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Kara Lord Artik Konsol Diinyasinda

seyden dnce acayip isletim sis-

temleriyle ve benzerl yan
programlarla ugrasmak zorunlulugu
var. Sonra sistemin ¢dlkmesi gibi kon-
sol sahiplerinin asla basina gelmeyen
bir bela daima bizim basimiza gelir.
Fakat daha da berbati hizia degisen
donanim tipleri, hi¢ PSX oyunu alirken
sistem gereksinimlerine bakma ihtiya-
¢ duyuyor musunuz? Tabii ki hayir,
her Playstation oyunu konsolunuzda
sorunsuz cahsir, fakat ayn sey PC icin
gecerli degil. Farkh islemciler, grafik
ve ses lartlan, degisken hahza ihtiya-
c1, Hard Disk kapasitesi, CD-ROM hizi
ve tim bunlarin
Driver programlari
PC kullanicisi igin
potansiyel  birer
sorun kaynagidir,
yani kesinfikle ba-
siniz agnr. Ne var
ki son yillarda PC
oyun piyasasi dyle
bir hale geidi ki,
genel amach ol-
malanmin disinda
bu makineler artik
korkunc oyun
platformlar kimli-
gine de burlindi-
ter. Ozellikle RTS,
FPS ve Adventure
gibi oyunlarda be-
lirgin bir Gstlinliik-
leri var. Konsollar
ise bu alanlarda bi-
raz geri kaldilar,
hele strateji oyun-
lar agisindan ¢ok fakir olduklan maa-

PC kullamecisi olmak zor istir, her

lesef bir gerek. Tabii televizyonlann

dislk grafik kalitesinin, konsollarn
genel yeteneklerini bir hayli kisitladigi
da bir bagka gercek, sif bu yiizden
pek ¢ok PC oyununu konsola uyarla-
mak ¢ok dzel caba gerektiriyor.

The Butcher's Cleaver

Uzun bir bekleyisten sonra, PC tize-
rinde yapilmis en iyi oyunlardan biri
sayilan ve artik bir klasik olan Diablo
nihayet Playstation versiyonuyla lon-
sol sahiplerinin emrinde. Ama ne o-
yun! Ciktign glinden bu yana acim
duymayan kalmis midir, dogrusu me-
rak ediyorum. Fakat konusundan yine
de biraz bahsedelim. Ylzyillar énce
cehennemin derinlilderinde bir isyan
cikar, bunun sonucunda kara Lord Di-
ablo ve iki kardesi tahttan indirilip &-
limltlerin boyutuna siirgiin edilirler.
Bu diinyaya adim atan Diablo ve kar-

desleri derhal insanogluna dehset
sagmaya baslarlar, amaglari burayi ele
gecirmek, sonra da topladiklan or-
duyla geri dénerek yeniden cehenne-
me hakim olmaktr. Fakat bir grup
melek buna engel olmak icin diinyaya
iner, burada gizli bir biiyticiiler érgiiti:

olan Horadrim ile anlasan melekler ve
Diablo'nun ordusu arasinda gecen sa-
vag uzun bir zaman devam eder. So-
nucta meleklerin de yardimiyla Ho-
radrim baytclleri Diablo ve kardesle-
rini yakalayip, onlarn ruhlanni ¢ bi-
ylli miicevhere hapsetmeyi basanr-
lar. Miicevherler diinyanin doért bir ya-
ninda gizli yerlere yerlestirilirler ve
béylece bu tehdit bir sire icin savus-
turulur.

The Undead Crown

Siz dogup bilytdtgiiniz Tritram ka-
sabasina uzun zaman sonra tekrar do-
nen bir serliven-
ciyi canlandin-
yorsunuz. Kasa-
baya geldiginiz-
de oranin kétii
gugler tarafindan
yokedilmekte ol-
dugunu gori-
yorsunuz, kasa-
bamn yakmminda-
ki terkedilmis
katedral bu giic-
lerin yuvast ola-
rak  Sniintizde
yiikseliyor. Ka-
tedrala girdigi-
nizde oranin eski
bir tapinagin ka-
lintilan {izerine
yapildigint gére-
ceksiniz. Bu ka-
lintilarda bir za-
manlar Diab-
lo’'nun ruhunu i-
ceren micevher sakhdir. Ne var ki o
artik serbest kalmistir, simdi planlarin
gerceklestirmek {izere bir ordu kur-
maktadir. Cok gec olmadan birilerinin
onu durdurmasi gereklidir. Oniintizde
tuzaklar, gizli b&limler, cehennem ib-
lisleri ve tabii hazinelerle dolu tam on
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alti bolim var, Ustelik arada temizle-
meniz gereken strpriz katlan da say-
miyorum. Burada oyunun benzetlerin-
den (listiin olmasinin sebeplerinden
biri yatiyor, Diablo her yeni oyunda
tamamen rastgele olarak on altt yeni
seviye yaratiyor, yani yeni bastan bas-
lanan her oyun tam bir bilinmeyen, bir
stirprizler dizisl.

The Dragon’s Breach

Oyunda segip yonetebileceginiz G
farkli karakter var, bunlann gérinim-
leri gibi yetenekleri de kendilerine
has. ilerledikge karakteriniz gelisecek
ve kuvvetlenecektir, bu yeni bilyiler
dgrenmek anlamina geldigi gibl, olan
biiyil ve silahlan daha verimli kullana-
bilmek, aynca cok daha agr silah ve
zirhlarla donanabilmek dernek. Simdi
karakter simflarina bir géz atalim:

Rogue: Bu karakterin en yetenekli
oldugu silah ok ve yaydir. Bunun hari-
cinde hafif kilig ve kalkanlan da dona-
nabilen Rogue, bliyli kabiliyeti agisin-
dan orta karar bir karakter sayilir. Agl-
n agr zirhlar ve dzellikle de baltalar
bu karakter igin pek uygun saylimaz.
Bu karakterle oynamak nispeten ko-
laydhir, ancak kalabalik gruplann arasi-
na dalmaktan dzellikle kaginmak ge-
rekir.

Wamior: Gergek bir yalkin dévis us-
tas! olan Warrior agir zirhlan ve balta-
lan basartyla denanabilir, iyi bir kilig
ve kalkan kusandiginda ise en kalaba-
lik gruplarnin saldinsindan sag kuttula-
bilir. Ne var ki byl yetenegi acisin-
dan pek parlak sayilmaz, fakat yine de
temel biiyiileri basanyla uygulayabilir.
Kas gilicii agisindan en blyiik potansi-
yele sahiptir, ama gevikligi Rogue ka-
dar yiiksek degildir.

Sorcerer: Bilyll giicilyle dismanlari-
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nizi diimdliz etmek isterseniz bu ka-
rakteri sececeksiniz demektir. Fakat
oynamasi en zor karakter oldugunu u-
nutmayin, ¢linkii bilyii potansiyeli ne-
redeyse sinirsiz olmasina ragmen si-
lah ve zirh kullammi agisindan hemen
hemen umitsiz bir tiptir. Ve seviyeler
ilerledikce karsilasacaginiz yaratiklann
biiyiiye direngleri de artacaktir.

Oyunda karakterinizi gelistirmenin
farkli yollari var, normal tecriibe ka-
zanmann disinda gesitll byl kitapla-
r, 6zel iksirler, buyUlli donarmumlar ve
farkh etkileri olan mihraplar sayesinde
savasma kabiliyetinizi normal sinirla-
rn iizerine gkarmak ok mimKkun.
Oyun esnasinda bunlan mahzenierde
bulabilir ya da kdyde bulunan dikkan-
lardan satin alabilirsiniz. Bunun disin-
da mavi iksirler biiy enerjinizi, kirmi-
zilar hayat enerfinizi ve altin rengi o-
lanlar her ikisini birden tazelerler.

Asag inerken cantanizda bunlardan
yeterince bulundurmaniz garttir.

Vell of Steel

Oyuna bdylece bir géz attiktan son-
ra, bir de PC versiyonu ile arasindaki
farklan ve genel atmosferini ele ala-
lim. Sahsen ben PC versiyonunu Gkti-
81 glinden beri oynuyorum ve kanim-
ca yapilmig en gekici, en sliriikleyici o-
yunlardan biri. Muzikleri ve grafikleri
gercekten muhtesem, ne var ki kon-
sol versiyonunda grafikler normalden
yiizde yirmi bes daha bitylik tasarlan-
mus, bdylece grafik kalitenin korunma-
sina ¢ahsiimis. Bunun disinda PC ver-
siyonunun arabirimi Mouse disunule-
rek tasarlandigindan burada da bir ye-
niden yapilanma s8z konusu. Oncelik-
le karakterinizin yonetimini yén tusla-
n vasitasiyla yapiyorsunuz, hedef seg-
me islemi ise yan otomatik hale geti-

Play Statiaon

rilmis. Savasqimiz dogrudan en yakin-
daki diismana yéneliyor, uzaktaki he-
deflere bilyli yapmak iginse hedef
secmesini beklemeniz gerekli, Game-
pad kullanmaya alismis oyuncular igin
bu bilyiik kolaylik, ben hep Mouse ile
oynadigimdan alismakta biraz giicliik
cektim. Oyunun bir diger iyi yam iki
kisilik oyunlara destek vermesi, bdyle-
ce aym makinede iki karakter omuz o-
muza ddvisebilir. Fakat ayn ekranlar
kullamtmamis olmasi oyunculan biraz
zorlayacaktir, tistelik Deathmatch se-
genegine de imkan tanimuyor. Yine de
o zindanlarda oyuncular birbirterinden
pek aynimak istereyecektir kanaatin-
deyim. Bunun disinda buy( defterini-
zi kurcalarken oyunun donmasi da
faydali bir gelisme olmus, bu sayede
rahatca gereken biiylleri segebilirsi-
niz. Bence oyunun en sikict yani bo-
liimler arasinda gegen yiikleme siire-
lerinin oldukga uzamis olmasi, tabi-
i Playstation CD hizi ve hafiza miktar
buradaki en kisitlayici etkenler. Bir o-
yunu kaydetmel ve yiiklemek ise ina-
rulmaz uzun sirtiyor, Gstelik her kayit
icin 10 Block Memory Card hafizasi
gerekli! Genel olarak ele alindiginda
PSX tlizerinde buna benzer bir oyun
mevcut degil, boyle bir PC saheseri-
nin konsola uyarlanmasi genetde zor
bir istir, ancak bu defa Electronic Arts
isini olduk¢a iyi yaprmus denebilir.
Eger PC iizerinde hi¢ oynamadiysaniz
0 zaman bu kagirmamaniz gereken bir
bas yapit, fakat ben sahsen yine de PC
versiyonunu tercih ederim. Kimbilir,
belki de bunun tek sebebi aliskanlikla-
nm kolayca terketmeyisimdir. Bu o-
yun bes yildiz almayr her zaman hak-
ketmistir, konsol versiyonu igin de ay-
ni sey gecerli. salken kagirmayin.

War Lord

Firma; Elotronle Arts
Hony Playstation
148 Oyunen

Memory Card (10 blak)
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SONY PLAYSTATION HiLELER]

Codename: Tenka

Oyundaki ttim silahlan elde etmek
icin énce cyunu dondurun, sonra L |
tusuna basih tutarken sirasiyla [:k;gen,
R1, Uggen, Kare, R1, Daire, Kare, Ka-
re girin. L1 tusunu biraktiginizda tiim
silahlar secilebilir olacal<tir.

Oynamak istediginiz herhangi bir
bolliimii se¢mek igin ise yine oyunu
dondurun ve bu defa L2 tusunu basili
tutarken sirasiyla Daire, Daire, Kare,
Uggen, R1, Kare, Ucgen, Daire girin.
LZ tusunu brraktiginizda bélim gec-
me imkanmmz alacaktir,

Mortal Kombat Mythologies:
Sub-Zero

Password meniisiine gidin ve ora-
dan asagidaki kodlar girin:

Sonsuz hak: GTTBHR
10 Saghk iksiri: NXCVSE
Fatality: Dusen rakipten bir adim

uzaktayken Sag, Asagl, Sag+High
Punch.

Seviye Kod
Wind THWMSB
Earth CNSZDG
Prison RGTKCS
Water ZURKDM
Fire JYPPHD
Bridge of Immortality QFTLWN
Qhan Chi's Fortress ZCHRRY
NFL Quarterback Club ‘97

Bu oyunda gizli talumlara ulasabil-
mek icin dnce Team Select ekranina
gidin. Orada sirasiyla L2, Uggen, R2,
R2, L2, R2 tuslarma basin, eger dogru
yaptiysaniz ylzden fazla yeni takima
ulasabileceksiniz.

Nuclear Stiike

Password ekranina gidin ve oradan
asagidaki kodlan girerek istediginiz
boliime gecin:

[-Delta: JUNGLEWAR
2-Isllant: CUTTHROATS
3-Peace 1: COUNTDOWN
4-Peace 2: PLUTONIUM
5-DMZ : PUSAN

6-Fortress: ARMAGEDDON
7-Gizll Béltim LIGHTNING: LIGHT-
NING

Madden Nfl ‘98

Bu oyunda gizli takim ve stadyum-
lara ulasabilmek icin oncelikie FRONT
OFFICE ekranmina gidin, sonra CREATE
PLAYER seceneginden asagidaki kod-
lan girin.

Gizli talamlar ve kodlan:

EA Sports All-Stars: ORRS HEROES
Tiburon Development Team: LOIN
CLOTH

All-Time All-Madden: COACH

All Sixties Team: PAC ATTACK

All Seventies Team: STEELCURTAIN
All Eighties Team: GOLD RUSH

NFC All-Pro Team: ALOHA

ACF All-Pro Team: LUAU

All-Time Stat Leader Team: LEADERS

Gizli stadlar ve kodlar:

Alameda County Collseum: SNAKE
Astrodome: [ETSONS

Joe Robbie Stadium: DANDAMAN
Municipal Stadlum: DAWGPOUND
Old West Stadium: GHOST TOWN
RFK Stadium: OLDDC

Tampa Stadlum: BIG SOMBRERO
Tiburon Sports Complex: ]SHARKSFIN

Robotron X

Asagidaki kodlan oyun espasinda
dogrudan kullanin, her hile batim ba-
sina bes defaya kadar kullanilabilir.,

Flame: Asagi, Sag, Asag, S‘ag, Daire
Pulse: Yukar, Daire, Asag), Sag, Kare
Speed: Sol, Sol, Sag, Sag, Ucgen
Shield: Asag, Sol, Kare, Daire

2 Yonli Atig: Yukan, Uggen, Yu-
kari, Uggen

3 Ydnll Ahs: Sag, Sag, Kare, X
4 Yonll Atis: Asagl, Asagl, Yuka-
n, Daire

Treasures of the Deep

Oyunu dondurun ve kodlan gi-
rin:
Sonsuz saglk: Asagi, X, Sol, Ka-
re, Yukar, Yukan, Ucgen, Ucgen,

WiNt- 03
MELATIVOLT

Iste bu ay icin derledigimiz Playstation hileleri, aradiginez ézel bir hile
varsa bize iletin, bulabildiklerimizi sonra ki sayilarda yayinlayalim.

L .
"Nucﬁ;m'f
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Sag, Sag, Daire, Daire, Ucgen, Ucgen,
X, X

Sonsuz hava: Asagi, X, Sol, Kare, Yu-
kar, Yular, Ug:gen Ucgen, Sag, Sag,
Daire, Daire, Ucgen, Daire, X, Kare,
Yukari, Sag, Asagl, Sol

Tim malzeme: Asag:, X, Sol, Kare,
Yukan, Yukar, Ucgen, Uggen, Sag,
Sag, Daire, Daire, L1, L1, L1, L1, R1,
R1, RI, R1, L1, L1, L1, L1, R1, R1, R,
R

Tim sllahlar: Asagi, X, Sol, Kare, Yu-
kan, Yukan, Ucgen, Ucgen, Sag, Sag,
Daire, Daire, R1, R1, R1, R1, L1, L1,
L1, L1, RT, Ri, R1, R1, L1, L1, L1, L1
B3lim gegme: Asagl, X, Sol, Kare,
Yukari, Yukart, Uggen Uggen Sag
Sag, Daire, Daire, Ucgen, Ucgen, Uc-
gen, Asagl, Asagl, Asadl

Time Commando

Maksimum enerji almak igin 8nce
oyunu dondurun, sonra SOUND FX
sikkini aydlnlatlp sirastyla su tuslara
basin, X, Ucgen, Ucgen, Daire, X, Ug-
gen, Uggen, Daire, Kare, Kare, X

N0
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Digital Video Editing with

EditBAY

The superior solution for
prefessional Quality digital video
editing on your desktop PC

Non-Linear video montaj, digital kayit,
maksimum gériintii kalitesi

ister sesli, ister sessiz olarak

hareketli goriintiilerin 25 kare/sn.
smooth video capture imkani, 4:2:2 YUV
still store, tek kare gériintii yakalama

24 Bit, 32 Bit PC! with Burst DMA&Bus
mastering, 3:1 varan sikistirma arani,
768x576 PAL Video

~HEEEE EEEEEED
)
'c

f

Sirket ve her tarlii Griin tamitimlarinda,
tatif anilariniz ve 6zel ginlerinizde,
bilgisayar tasarimlari, animasyon ve
3D grafikierinizi video’ya kayit isinde

BROADWAY

realtime Mpeg encoder

Video gorintilerini gercek zamanh AVI
veya Mpeg formatinda capture ve kayit
tmkant.

Harddisk tzerine video kayit, montaj
Mpeg film ve Video CD hazirlama
Internet Web video streaming desteg;.

0212-641 33 19 pbx
MEGAVIZYON

Digital Video & Multimedia

www.megavizyon.com
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& 5 J(ate Mosley bekar bir kadin,
4\-_- 'Hem de erkeklerden yana epey-
uce tglthsnz Kate calistigl sirkette terfi
-etmek istiyor ve istedigini tabii ki ala-
"mlyor Neden mi? Ciinkii patronu ev-
Eu I5|r kadma intiyaci oldugunu soyli-
yor Yanl odeyecel faturalan, dolayi-
‘sryla da sirkete génitden bir bagl o-
' lan-blr kaclina. Bir glin Kate'in samimi
b i arkaday patronuna Kate'in bir di-
gunde cekilmis resmini gdsteriyor.
“"HerJ nasilsa Kate resimde Nick jsimli
hblrifotografgyla birlikte gé&rlintyor.
['Nick’i canlandiran Jay Mohr'u béyle
"'hoilvut islerine merakli olanlarmiz,
! rry ‘Maguire"dan hatirlayacaklar.
Neyse patron bu resimdeki gencle
_Kate'in nisanl olduguna inandirliyor
-ve;l(ate istedigi terfiiyi kazaniyor.

1=
M
1

ilT(’ate patronuna gidip ditriist olmak

ferme oyunu sardirdyor ¢linkd 2 6-

nemh sebebi var:

‘+ 1) Terfiisini korumak istiyor.

» 2) Kevin Bacon'in canlandirdigi bir

,[i_(r_@riun gozlne girmelk istiyor.

2 »

i) gte ‘Bir Koca Sart mi"nin aptal se-

‘“j{a@osu boyle zuhur ediyor. Eger ara-

b Eonunun ne kadar salakca ol-

it basarabilirseniz
biliyor. Clinki [enni-

sekilde iyi bir komed-

ginl konusturmayt bili-

1 sona biraz kansik. En

‘in Nick ile yukarda

odli! arasinda karar

g

Hollywood Kusu

étr kere daha kirli camasirlarla dolu sayfamiza
‘Img geldmtz. Iste bu ayin filmi:

veceginlz bir
yebillrsiniz,

verrmemesl sliper degrusti.
Bir sorun daha var. Anistoinun flm-
de giydigi kihklar bir felaker\‘;Kadlnla—
n boyle gérmek lstemed|g1mlze emi-
niz. |
Bltdn bunlar incir gelurdeglr’"n blle
doldurmuyor diyenlerinize bir tek s6-

zUm olacak zaten su an hollvutun 1I1§
man sulannda, yilizeysiziik demzm_de
boguluyoruz. O ylzden bunlan ko:
nusuyoruz. Bir daha olmasin diye.

“Bir Koca Sart rm” iyi bir film
Pek dyleymis gibi durmuyor dogrusu;: .
Yine de biraz daha kisa olmak ve
tv'de seyredilmek sartiyla katlanilabi-
lirmis gibi bir havasi var. Bu da tabi-
i ki hi¢ bir sey demek. \

Neyse ortamlarda
filmler var. Blu
bet'te 7 Yl

shadcaw{yuung




Bu ay da sizler icin iic albiim sectik. Albiimlerde bul '
1 Level Multimedia CD’sinde dinleyebilirsiniz. &
%j Fa F _.‘. s:‘:’t'“_rl
2 Ty "I' [ i
v/ Elektronlk Haplar A NI | | a :j | p U
¢ gl 7% y
h 7 Bir glin televizyonu actigimda o aci manzar,aj'/?'-'. | . \
!'_l 7 la karsilastim. MTV sifreli yayina gecmisti. Zaten ;
} yeteri kadar para kazaniyorlardi ama hep daha
# fazla mantigiyla harelet edip belki de bana ve
’ / benim gibi bir colk insana en bulyik lcotaluga i
|ﬁ - yapmislardi. O glinden sonra elidem mumila kose bucak dotastim.Ve a- Ronser Verdig :
- | ramalar sonunda EMSIEM’i buidum. Son zamaniarin en hirgin klibiyle JES in dinozoran diyel 4
- | de orada karsilastim zaten. icinde benim boyum kadar (1.91] kolonlar |} Purple gectigimiz ay Tiirkiy de bir kon-
UL olan ve deri giysili cilgn insanlanin depristigi bir odada gecen bir vide- § “ser verdi. Yeni alblimlerinint ntmak ama-
" ': o seyrettim. Bu klibin sahibi Electrocaine Isimii albiimden gikan ik vide- § jla verdikleri konserden ¥en de on- J
= osuyla Pillg'tl. Hemen gjttim ve albimani aldim. fste asil konumuz. pfHarifiakkinda yazmazsam ha
|""r Pills elektronik mizi@liiveni yeni ortaya ¢ikmaya basladigi zamanlarcla | ye digiindim ve hemefs
A A bu ise b i kadar selmeyi basarmis bir Insan. AlbGmd | | AB& disi yeni albimyolun) aldin
A {id tam jolarak dustinebiliriz. Synthesizer ve bir n siracla cammn orf
sy cok temiz bas vuruslanna sahip. Her bir olay oldu. i
E: r ne kadan@ ! bi bir his verse de, tizler her zaman || mavi kapakiifDeepiPUrple
i f ve tizleserek devam edlyor ediyor || duruyordu. Ama durdukla
& anl; kocamnan, belki de 125 punto b
de Pop Rock yaziyordu. Ro _
balar, dedeleri hatta temel yapita
lecegimiz bir grubu Afile bir.-ti.lltm'éii'
2

hos bir davra-
nis degil. Ama
biz bunlara a-
listik. Belki ce
Techno reyo-
| nuna koyulma-
| digl igin. suk-
retmek gere-

lz miziginin temsik
gkt 1995 yilinda
iy tepesinden yala

tiinG kazandilar, Bl
ity diinyada satglannin

—

| = ~ A [ -
L 7 _ i Help The Angel Ilsh‘!"lll Single'l kir. Neyse bu o
M duran albiim, Island Records'dan gikan 3. albtimler]. son albiimle- . i
A Su zamaniarda ~yaklasik olarak 4 sene dnce- yenibir | | rinde aruk ger .
e r havasinda olan Pulp, 8zellikle temiz yiizli solist- cekien yaslandiklarin kabul etmek gerelir. I
i 7 leri lle ge bayag bir siikse yapmusti, Ve tabii ki normal Ozellikle Child In Time’dald Ustiin perfor-
- olarak thm 4 listesine bir numaradan girmislerdl. Disco mansiyla damardan giren lan Gillan'in sesi — l
fa 2000 den bu y a3 yol katetmis gorliniyorlar. Belki de Oasis'in ya- giictni kaybetmis. Tarzlarinda ise en ufak T
:":;'-‘f’f kaladig basaridanfietkilenmisler -bilemem- veya iglerinden gelerek bir degisiklilk yok. Ayni sok girisler, ayni ~
o Pop'tan uzaklasip, biraz daha Rock miizige yaldasmuslar. This Is Hardcore bunalima sokan yavaslamalar ve de "6ldd- 7 il
/ ile ingiltere alblimler listesinde ve bu alblimden cikan ilk parca olan A ricti” dive adlandinlan gitar sololarn devam " I
¥ Little Soul ile de Single listesindeler. A Little Soul"a gektiklert llging Klip i- ediyor. Ne de olsa eski topraklar. e
e le alblim kapag birbirlerini tamambyor. “Blytime zamanm geldi -yastan- 101.1 Frekansindan yayin yapan bu ayki 4
i malctan korkma- Yiizles ... Sen gengsin™ Pulp dyle diyo... radyomuz, ézellikle Istanbul’da yasay_anlar -
sl Bir radyo daha: Rock agirhik yayin yapan ama bunun yaninda hemen cok fazla sey ifade ediyor olsa gerek. llk a- .
:‘rf hemen her tir miizigi dinleyebileceginiz bir radyodur 106.5'den yaymn cilan Rock radyolarindan ve su an kendi tar- 3 |
- yapan Dogus Fm. zinda tek olan Kent Fm. Aan Henry... r /7 |
{ T Sabotage £ ]
i
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Carl Sagan’dan birer kitap sectik.

Oliimiin Maskesi, Usherlar'in Cokisi
ve Kara Kedi gibi hikayeler katiksiz bi-
rer korku hikayesi iken, Kalaballdarm
Adami, Altin B&cek ve Bir Haftada Uc
Pazar gibi hikayeler daha ziyade insan
psikolojisini incelemeye yéneliktirler,
Hatta bu tip psikolojik hikayelerde &l1-
Clld bir mizahi 6ge kullamlmis, dzel-
likle bagnaz disiince yapilannin insa-
nt nasit yandttigr ince bir alayla islen-
mistir. Korku hikayeleri ise bizi delilik-
le dahilil arasindaki sinirt sorgulama-
va itecel kadar incelikli tasvirlere yer
veriyor . Tabi -u-padgi§§yle bir sorun
var, herinoktada siddete, bolca dakiis
len kana've par lamanicesetlere rast-
l[amaya als arﬁ;msam uzerinde
bu hjkayei"er'x\ne denli etkili olabilir?
Clnlii Poexh‘il«ayelerinde bir kiyma
makinesi uslu_IJ:u kullanmuyor, onun hi-
kayeleri daha ziyade kabuslannizda
gorebileceginiz 'derin ve korkutucu
golgeleri tasiva ,-"10 golgeleri gdrmelk
icin ise bir televizyon ekrarundan cok
daha fazlasina ih?-iyég var.

Vo

Kizal Oltimin Maskes! -
Edgar Allan Poe

ogu insan korku edebiyatinin

ustasint ve yaraticisini Step-

hen King sanir, fakat ashnda
bu tdrzin Gstadlan illc eserlerini ol
daha eski dénemlerde ortaya koy-
muslardir. Ozellikie iglerinde’ bir isim
, vardir ldi, onu bilmeden kerku' ve gi-
: zem meraklisi sayiimak miimkiin de-
gildir. Hayir, H. P. Lovecraft'-dl'g,;ﬁda-
Biril Edgar Allan Poe. Bu Amerikall ya-

pek mimkin degildir. Nitekim
[ze cevirlsl Tomris Uyar tarafin-
pifan ve Nisan Yayinlan tarafin-
silan Kizil Oltmiin Maskesi ad-
I bulmak sizl biraz ugragtirabili.
p esasen Poe farafindan kale-
inrmus olan en bilinen on adet ki-
LGk Icermelite. itk Sykil Ise kita-
¢ -:'Iur veren [zl 6]0.’“”“”“5“%
er. Edgar Allan Poe bazilanna
deli, bazilarna gore ise gercek
idir. Ancak ne olursa olsun ya-
inca insan ruhunun derinlerine i-
& distincelerine isleyen bir y&-

gu inkar edilemez. Me-

Ayin Kitaplan

Sizler icin, korku ustas: Edgar Allan Poe’dan ve bilim kitaplarinda gercek bir otorite olan

. r- f
&
i

Sagan'm Cennetin Ejderleri kitabin s
daha &nce tanitmistik. Kozmik Bag- FZoN
lant daha sonra yayinladig: ve evren- s
de alalli yasamin bulunmasi ihtimalini %
sorguladigl bir baska kitabi. Biyoloji, b
astronomi ve o6zellilkle de astro-fizik ;f; 1
konulannda gercelk bir otorite olan .«

Carl Sagan, oncelikle NASA blnye-
sinde gerceklestirdigi uzay calismala-
n sonucu edindigi tecrlibelere yer
verdigi kitapta, dinyamiz {izerinde

bulunan yasam formlannin zenginligi, '
ayrnca evrenin genel fiziksel yapisi e ¥
gbzdniine alintyor, sonra da buradan s

yola cikilarak evrende baskalannin o-
lup olmadig sorusuna yanit aramyor.
Oncelikle sunu befirtmek gerekir ki,
kitap oldukca uzun bir stre &nce ya- )
zilmstimvesbugline dek gecen yirmi

~d
Ir surede bﬁ}k‘onularda 3
buyuldgellsmeler yasanmustir, O yiiz- =7 /A
denfkitabi'okurken yasanan gelisme- {
; o o~
l‘e.rl,hesaba katmalk gereklidir, ne var -'ri

kmf;'e}gan'ln renkli ve ilgin¢ anlatimi =~
benc“ei‘ aradan bin yil gecse bile bu ki-

filrineltipik bilimadami stupheciligi ile
yaklasmakta. fakat apla bir cocuk gibi
ten ice bu fikre ylirekten inandigini
da sezdi-@i‘ekt‘e#.k"mtulamamaktad|r.

5 ;
slinda eger siz de benim gibi bu a-
g [ g

landa birggyle@ déndugind ve biri-
lerinin bazi 'se

1 yaftast yapistiridi-
kariyer sahibi bir e

gi meslekte kala- - "}
bilmek icin nasil dilkatli adim atmasi o i
gerektigini gorip anlayish davranirsi- =
niz,

Sonugta Sagan “onlarla”  tamisma-
dan olmek istemedigini ve aksi taktir-
de goziiniin arkada kalacagini séyle-
mis bir adamdir. Kitabin dilimize ce-
virisi Maktav Dincer tarafindan yapil-
i, vayinevi ise E Yayinlar,

LEVEL

-
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Hepinize merhaba, bu ay kisa konusacagim, ciinkii cok mektup az yer var. Yalnz,
belirtmem gereken iki nokta var: Birincisi poster/demo istediginiz sorular: veya zaten
daha énceden yapnus oldugumuz seyleri yapmanzt istediginiz sorulart burada cevapla-
mayacagim, yani 3. sorudan 5. soruya atlanidlmasinn sebebi 4. sorunun tarafimdan bosu-
na yer kaplamasin diye kirpilmus olmasider. ikincisi, bu kése giderek alternatif bir Cheat
sayfast olmaya baslad: ve bu beni hayli rahatsiz ediyor. Bundan sonra istenen Cheat'ler,
Cheat sayfasinda yayinlanacaktir. Duyurulur (ama bu istisnalar olamaz demek degil)

beri non-stop eksiksiz aliyorum.

Cok da memnunum. Ozellikle
C¥'leriniz mikemmel. Herhalce bunlan
séiylemelk fcin mail yazmadiZimin farkon-
dasinizdir. Sorulara gecivorum:
1) Oncelikie ben sizinle beraber kardes
yayin olan CHIP dergisini de hic bir ay
kacirmadan Eylll 96'dan beri alyo-
rurm.ondan da memnunum. Belki kigllk
bir ayrinti ama Mayis Chip'deki reklanmi-
mizda (Level'in) Multimedia CD'sinde
BartleCruiser 3000 AD ve diger prog-
ramilann tanitimi vardy. Simdi siz bana bu
ayki editdr yazisini okumami sdyleyecek-
siniz ama onda sadece Battle Crulser'in
mazereti var.(gecerli bir mazeret). Ama
bence poster yerine gene Multimedia
CD’si verebllirdiniz. Aynca bence poste-
riniz o kadar glzel degildi. Belki elinizde
olan bir sey degll ama ortada olsa poste-
ri yipratmacdlan daha kolay cikartabilecel-
tik yada ek olarak verebilirdiniz. Ha unut-
madan posterdeki oyunlar daha glizel o-
labilirdi. (Not: Madem bu kadar elestiri-
yorsun dergiyi alma kardesim diyebilirsi-
niz ama dikkat ettlyseniz bunlar yikici de-
gil yapici elestirller)
2) Gene bu avki [mayis) Maystation oyun
aciklamalannizda Need For Speed 1II't a-
ciklarken yazar arkadas (Mad Dog) oyun
daha gkmadan ben agiklivorum demis
ve ayin 20'sinde hem PC hem de PSX
versiyonunun gelecegini yazmis. Ancak
ben PSX versiyonunu kuzenimde yakla-
<ik olarak 20-25 Nisan tarihlerinde oynu-
yordum. Bu o kadar &nemli degil. Ama
umanm PC versiyvonu 20 Mayista cikar.
Cunkll Internel’te ne kadar NFS3 sites|
varsa hepsi Bookmark'lanmda. Bazilan
“coming in fall” derken bazilanda “co-
ming In this menth” demis. Sizin dergi-
nin Nisan sayisinda haber bé&liminde
MNFS3 vardi. Sizde ok yakinda demissi-
niz. Umarm &yle olur.
3} Sizden Level CI' sinde biraz daha ye-
ni oyunlara yer vermenizi istivorum. Sim-
cli baz arkaclaslar claha ne kadar yenl ol-
sun diyecekler ama, mesela gecen ayki
Red Alert ve bu ayki Quake 2 demosu

Ben Mert, Derginizi 2. sayisindan

78|

pelc yenl degil,

4) Simdi benim bilgisayar 166 MMX 32
Ram ve 2.5 GB. Ha bir de Monster 3d
var. Monster disinda diger dzellikleri ala-
It tam 1 sene oluyor. Gecen senenin NA-
SA bilgisayarlan sayilabilecek bu sistem
simdi 500%'a bulunuyar. Sizce bu bilgi-
sayarl 64 RAM mi yaptirsam, P2 266'mi
alsam yoksa Monster 3DII'mi alsam hiz
daha fazla farkeder (Monster olmayaca-
Zina eminim ama neyse 3 sikh olsun di-
ye ekledim ehe)

5) Umanm su andaki kalite cizginizden
adiin vermezsiniz. Daha nice | yaslar
kutlanz insallah.

Sevgllerle;
Mert Yentar

L 2
Sevgill Mert
1) Poster vermemizin o CD'nin elmama-
siyla uzaktan yakindan ilgisi yoktu. CD'yi
bastinrken cikan biyGiiik bir sorun nede-
niyle o ayin multimedia CD'si glme git-
1l
2) Ben de umuyorum. Arabayla polisten
kacmayi oldum olas: sevmisimdir.
3) Red Alert demosu vermemiz tama-
men gevigine vapilmis bir atraksivonclur.
Daha énce kimsenin vermedIigini gdriin-
ce, bari biz veralim dedik.
4) Bence senin agindan en hayirlis) (ve
tabiki en pahalisi) P2 266 Upgrade’i,
5) Colk sagol,

.

Sevgili Leve! (Kick the ass writer),
Benim acim Hiseyin ve derginizin fana-
tik bir okuyucusuyum. Level'in ik gkt
glinden berl kendimi tam bir bilglsayar
kurdu gibi hissetim. Ciinkd Level saye-
sinde bircok elsik bilgiyl aklimdakiletle
tamamlama firsat buldum. Ingilizee'yi
yeni dgrendI8inlzi bu kadar agikca belli
etmenize gerek yokiu. Bir arkadas ve o-
kuyuecu olaralk “writer” kelimesini “aut-
hor” ile degistirmenizi tavsiyve ederim.
Size soracagym birkag soru var.

1} “Blood 1" adh oyun piyasaya cikti ni?
Eger cilkmadiysa ne zaman gikacak?
2} Nisan derglnizde cilan, Pinar Alsag'n
malalesindeki fikirlere katihyorum. Onun
isteklerine cevap verebilecek misiniz?
3) “Dark Omen” adlh oyunun demosunu
ne zamarn vereceksiniz?
4) Paha 6nee verdiginiz gercek, full oyun
CD'si gibi en yakin zamanda. tekrar ne
zaman bize béyle bir oyun verebilirsiniz?
lsmil ne alacak?
Sevailer (ve Iyl Ingilizce calismalar), te-
sekkiirler.

Hilseyin

L 4

Sevglll Hlseyin

Babanin Ingilizce &gretmeni oldugu izle-
nimini verdin bana. Her ne kacdar kendi-
mi savunmay sevmesem de, savunicim,
Biiiir: Yaklasik 11 senedir Ingilizce billyo-
rum, nede olsa KAL liyiz, lkiiiii: Author,
kitap yazarlarina denir, dergl yazarlanna
disanda ne denir bilmiyorum, ama biz
Writer deriz. Ve il vasiyetinl cabucak
yazman| dneririm ciinkd beni cok kizdir-
clin.

1} Blood Il yaz sonuna dogru gelivor,
hem de oyle bir gelivor kiii. Plyasada FPS
adina ne varsa hepsini cig cig yiyecek gi-
bi, Grafikleri, sesleri bir yana biralun (i
Net'ten okuduguma gire simdiye kadar
girllmemis derecede glizelmis), atmos-
feri thylerinizl diken diken edecek kadar
korkunc olacakmis. Diisman zekasi st
dilzeyde ve simdiye kadar gormediginiz
cesitliliikte olacak. Mesela bir tlir parazit
var, masum insanlann Igine girip. onlan
yavas vavas dgldirmesi daha giic olan ya-
ratiklara déndstlrlyor. Bir diger disma-
niuz yaralandiginda qldirmis gibi Uzeri-
nize saldinp, mermisi bitince yumruk at-
maya, son care olarak da Ozerindeki
bombamn pimini cekip sizi sevelyle bag-
nna basmaya calisiyor. Tabil, bunca kéti-
lGge karsi yanhz degilsiniz. il oyundak]
adamimiz 10 arkadaslanm dirlltmeyi ba-
sarmus, ve onlar artik 4 kisiler. Vee (sik
durun) kullanabileceginiz 40 gesit sllah
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var. Her karakter her silahi kulianabiliyor
ama bir seferde tasivabileceginiz silah sa-
yist lasittanimis. Uzun lafin kisasi Blood 2:
The Chosen geldlgi zaman, yer yerinden
oynayacak (bu arada caktimacian haber-
cilik de yapmis olduk).

2) Tabii. enun istedigi gibi bir oyun gel-
diginde, standartlanmiza uyuyorsa kesin
aciklanz.

3) Levelin Mart 98 CD’sinde vermisiz
ya.

4) Onu da gecen ay verdik ya.

L 2

Sevgill Level Calisanlan,

Plyasadakl en Iyi dergi olmak zor olsa ge-
ek, iste bu yilzden size yaziyorum. Bilgi-
sayanimin ozellikleri; P 166 Mmx, 16 Mb
Ram, 6x Ccl Rom, 16 Bit Creative ses kar-
fl, e Artk sorulanma geceyim:

1) Dos'ta herhangi bir oyun oynarken, e-
ger oyunun seslerinl ayarlayip ta oyuna
baslarsam en fazla 5 sn oynuyorum ve
sonta her sey kilitlenlyor. Fakat oyunda
“Ses kartim yok” secenedini secersem,
sessiz sessiz saatlerce oynayabiliyorurn.
Win 95'te ise sesli veya sessiz oyunlan
kilitlenmeden oynayabillyorum. Fakat yi-
ne Win 95'te iken bir Dos oyununu sesli
agarsam kilitleniyor. ;

Yanl anlayacagin bilgisayar ayvayi yemis,
hapi yutmus.

2} Derginizin 80 sayia olmas| cok giizel.
Aymica 2 CD vermeniz de ok iyl

3} Su film CD'leri var ya, iste bunlar baz
yerlerde 4 milyon, bazi yerlerde 2 mil-
yon. Aym CD'ler, kutusunda, orljinal, a-
clmamis. Yay niye badyle? Aynca bu
CD'lerl | Mb S3 Trio ekran kartinda tam
ekranda, cam gibi lzleyebilir miyim? Yok-
sa ufacic ekranda i izledim?

4) Larry 8 ne zaman geliyor?

Saygilanmia

Worm

L 4

Sayin Worm (1)

1) Ben burada bir soru géremedim, ama
anladigim kadanyla sorununa bir care
sdyliim: Ses kartinin sOriicti disketini al
ve Dos sliriiclisiind yeniden Install et.
Z) Sen byle diyorsun. Baksana millet
‘sunut da yapin, bunu da verin’ diyip du-
ruyer. Valla bayle giderse glinde 3 saat
uyumaya baslivacaz.

3) Bir kere onlanin hichiri orijinal degil.
hepsi Uzak Dogu veya Balkan dlkelerin-
de basilmis kopya CD'ler. CD'lerin fiyat-
lan, CD'yl aldiginiz bilgisayarcinin insaf
duygusuyla ters orantili oluyor. Yani as-
lincla herkes ayni mali aymi fiyata alip,
Gstine gonlince kazik ekleyip blze su-
nuyor. 1 MB 53'te senin bilgisayarda lyi
calisabilir, ama sana en az ZMB tavsiye
ederim.

4) Maalesef ondan haber yok.
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The (stlemicem Iste - BLX) Sinan
Bey:
Ben Emrah. Ordu'nun (Inye ilcesinde o-
turmakta olan 15 yasinda yalmz birislyim
{kizlar “yalniz” kelimesine dikkat). Neyse
lafi fazla uzatmadan soru ve tebriklerime
gecmelc istiyorum.
1} Neden derginizde hep PS, PC ve Sega
Satumn oyunlanna yer veriyorsunuz? Nin-
tendlo G4 denen teknolojik bir alet de
var.
2) Derginizi Nisan ayinda aldim ve gok
begendim (Bzellikle senin yazilarim). Ba-
sanlannizin devamini dilemeyecegim
ciinkd herles diliyor.
3) Derginizin gecmis sayilann alabilimek
mimkin mii?
5) Kiz arkadagin var mi?

Yalnz Kahraman Emrah Oz

*

Pek glizel Emrah Kardegim

1) Hiaaa, yerimiz dar dedikqe Uzerime G-
zerime geliyolar. Valla yok ya, yerimiz
yok, taze bitti, attaaya gittiler, mafis.

2) Sagal,

3) Milmkiin. Dergiye telefon agip Level
Abone servislyle gorls istersen.

5) 3. BzgirlOk ayimi yasiyerum. (Oh be-
&, hakkaten bekarlik sultanlikmis)
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Sevglll Level Cahsanlan,
Benim adim Gokhan, 17 yasinda bir Play

Station talihlisiyim. Evet yanhs duymadi-
niz PS bana bir cekilisten cikti. Aslinda e-
sas ligi alamim bilgisayardir amia bir bilgi-
sayanm yok. Sansima PS5 sahibi oldum,
Ben derginizdeld gelismeleri cok once-
den beri izliyorum ve taktir ediyvorum,
Artile eminim ki en iyisi sizsiniz. Bunda
en Hnemli ethen kuskusuz herkesin iste-
digini vereblimenizdir. Basanlanmzin de-
varmin dilivor, PS kétsenlzl merakla bekdl-
yor ve geyigi birakarak sorulanma gecl-
yorum (cok yoruldumy,
I ) Kasim 97'de tanithginiz Resident
Evil'da kargalarm ve tablolann oldugu o-
dayl gegemiyorum. Tablolari belll bir si-
rayla basmam gerekli, bu sirayr tuttura-
miyorum. Bana yardime: olun.
2 ) Gecen ay Resident Evil 2'yi tartiimz
ama o oyunda da bolim sonlanina dogru
LaG key'le agti@imiz kapinin yamndaki
kapiyi acamiyorum (Mavi, san, yesil
renkll lambalan olan kalin celik lapi).
Gokhan Kayserllloglu/Antalya
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Sevgili Gikhan,
Cucir Maystation'in hayirl olsun. Sendeki
bal fazla geliyorsa, biraz da bize yolla,
derginin adresini billyorsun,
1) O resimlere yas sirasina gbre basman

lazim. Yani bebekten yash adama kadar.
Sonra koridorun sonundak] kasadan ¢i-
kan nesneyl alin. Ve aman diyim, yanhs-
likla kargalara satasma.,

2) Resident Evil 2'yi ben gérmedim, oy-
nayan arkadas ta su an buralarda degil.
Tam goziime ihtivacmz oldugunda o-
yunlann PC'de de cikmasim beklemek
zorunda olmaniz kot bir sey, ama sim-
dilil yapabileceg@imiz bir sey yok.

Lo

Sevglll Level,

Benim achm Fuat Konulk. Bu size ikinci
mektubum. Playstation sahibi oldugumu
gecen mektupta séylemistim. Sorumia-
nm, dnerilerim ve sbylemek Istediklerim
sunlar;

1} Resiclent Evil 2'de oyunu bitirdim (5-
viinmiyorum). Gegen ay RIT arkadasi-
rin sordugu farmizi bitkl diger yesil bit-
kilerle ve mavi bitkilerle kanstinfarak
{combine) lullaniliyor.

2} Mektup kosesinde okuduklanima gére
Playstation Demo CDVsi Isteyenler hayll
cok. Bence de verin.

3) Bana PS'de dise doliunur bir strateji &-
nerir misiniz (Warcraft 2 ve Red Alert ha-
ric. Onlar bende varda. He he he)?

4) Broken Sword 1'de irlanda’daki sato-
dakl keclyl nasil gecicem. Please help
me,

5) Level Cheat hattinda Playstation ayun
Cheat'leri veriliyor mu?

) What Is the different between Playsta-
tion Console and Yaroze? (He sormayi u-
nuttum. Do you know how fo speak
english?)

Sorulanm, dnerilerim ve stylemek iste-
diklerim bu kadar. Hep boyle kalmanmz
dilegiyle... Hosca kalin,
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Fuat "Keske buraya bir sey yazabilsey-
dim"” Kenuk

Sevgili Fuat,

Arkadaslar, sekil 1A'da kesin yaymlana-
calk mektup Grnegi gdriyorsunuz, Bagka-
simin derdine gare olan mekiuplar kesin
yayinlanir (tabii, yine istisnalar kaideyi
bozmaz).

1) Eywallah, o arkadasin yerine ben sana
coli cok tesekkir ettim.

2} CD olayi simdillk askida.

3) Onlann haricinde bildigim tek stratejl
Z, ha bir de Commane and Conguer var,
ama senln saydigin oyunlardan sonra bi-
raz sénllc kalirlar.

4) Kecinin yaninda asagiva Inen bir mer-
diven var. Oraya gitmeye calis, kecl kafa
atinca da karsiclaki sabam kullanip kegiyi
yuzaga diisir.

5) Maalesef. Ama kim bilir, yakinda bir
arsly olusturabilirsek belki PS hilelerl de
vermeye baslayabiliriz.

6) No, | don't know. Yes | can.
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World Cup Hastasina Acil Sifalar
Merhaba. ben Yilda. Goztepe Yaysat'ta
calismaktayim (yvani sizin dergilerinizi de
biz dagitivoruz). Derginizl her ay munta-
zam almaktayim. Benim sorunum Play
Station'daki World Cup'la ligill. Oyunda
rovasata ve kafa vurusu nasil yapilivor?
Allah rizasi icin bunu bana séyleyin, Sty-
lemezseniz siz bilirsiniz yanl. Benden is-
tediginiz bir sey varsa acik acik sdyieyin.
Son olarak sunu bilmenizl isterim ki der-
giniz plyasadaki en ¢ok satan Oyun ve
Multimedia dergisidir. Cogu zaman yok
satmaktachr. Hep bu clzgide devam et-
menizi temenni ederim. Ayrica Binall,
Hodiik, Aytun ve patronumuz, saygice-
ger, zat muhterem, bey efendl, kibar,
misafirperver, hayvan sever ve yakisikli
Murat Beye (bu ay zam yapacak da) se-
larnlar,

Hepinize calismalannizda basanlar dile-
rirm.
Yilda Yamac

Merhaba Yilda,

Bize sevgi ve saygilar dilemediginden.
sana dergloek kistyoruz. Bundan sonra
da dergileri bizzat biz bayilere gotiinip
birakicaz. Kiistlik Iste.

Kafa vurusu: Top havadan gelirken topun
geldigl ybne do@ru yén tusuna ve S'ye
basihir.

Rovesata: Yine top havadan gelirken, iki
kere hizlica D'ye basilir.

Bu arada, en cok satan dergi oldugumu-
zun (bazi kbkIG bilgisayar dergilerini bile
geride biraktik) yetkill bir agizdan duyul-
masini saglachgmn icin tesekkiir ederiz.
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Level Dergisl,

Derginizi Subattan itibaren takip ediyo-
rum ve verdigim parayi halkettiginiz ka-
misindaydim, ta ki Mayis sayiniza kadar,
Ben bir Maystation sahiblyim ve dergiyi
sadece oyunlarn tanittiiniz icin aliyorum,
Fakat son sayinizda daha yeni actiginiz
ve okudarin istekleri Gzerine gerceklestir-
diginiz kése beni sinir etti. Acaba hangl
okurunuz bayle bir yer istemis olabilir?
Daha bu ay yeni baslayan koseler filmn, ki-
tap ve mizikle ilgili. Dergi calisanlan!
Efer ben film tanitimi Istesem gider Si-
nevizyon almm, Demek istegiml Level
bir oyun derglsi ve bana gore kiltdr say-
falannin burada isl yol. Mayis sayinizda
yayinladigimz bu fic koca sayfa yerine bir
PC yada PS oyunu tamtabilirdiniz.

Aynca Posta Kutusu bdlamdnln adin
“yagailar” diye degistirseniz fena olmaz
diyorum. Clinkil gelen her mektubun ya-

nsi tebrilten oOfe tam anlamiyla “yag”
dolu. Okurlanmz sizlere tesekkilr etme-
sin demiyorum ama sizinde Gzellikle bol
bol yaglayanlan seclp koymaniz hic hos
degil. Mektubumu okuyan kisiyi uyuz et-
tigime inaniyorum. Fakat bunlar sizin da-
ha iyl olup verdigimiz parayl hakketme-
nizi saglayacak elestiriler. Nede olsa e-
lestirinin bir iyisi vardir, bir de kotisi.
Posta Kutusu'nu her ay okuyorum ve
verdig&iniz CD'lerin bozuk iktigim séyle-
yen okurlanmza verdiginiz cevaplar cok
glizel. Yani bozuk CD'leri dilzgiinleriyle
degistirmeniz. okuyuculanniza verdiginiz
degeri gosteriyor.
Mayis savisincdakl “Moonwalker” isimii
birisi kopya oyunlan sormus. Bir PS sahi-
bi olarak bu soruyu cevaplamayl uygun
buluyorum. Eger Playstation’t Pal olarak
alrsa kopya oyunlar makinede cilunaz.
Ancak makineye “Madifiye” (bir nevi cip)
taktirirsa lkopya oyuniar oypanir. 15 mil-
yon kadarchir. Yapilmasi yasak oldugu I-
¢in her ditkkanin 6ntinde “Madifiye Taki-
Ir” vazilmaz. Arastinrsa belki bulur. Ayn-
ca kopya CD'ler PS'na zararhdir. Lazer
86zl bozar. Tamirat 20-25 milyon arasi-
cir. Hadl sikiyorsa kopya oyun ovnasin
EVETT
Mektup bu kadar insallah kiiltar sayfalarn
yerine oyun yayinlayip, kaldiginiz Le-
vel'dan yulkan gikarsimiz!

Mark Jackson-Tofas Sas

N

Selamlar isimsiz Kisi,

Gordligliniiz gibi sadece yag iceren mek-
tuplari yayinlamiyoruz (simdiye kadar
gelen mektuplann hemen hemen hepsi-
ni yayinlachik!). Ciddi ve yvapici nitelikeeki
bitlin elestirilerinize ag@z. Sana da,
kendi fikirlerini acik agik belirteblime ce-
sarefinl gbsterdigin icin teselkiir ederm,
Simdi gelelim sikayetine, Level dergisin-
de kitap ve miizikle ligill o sayfalar, bizim
jenerasyonumuza sadece bilgisayar ba-
sincla oturan zombi kilikh insanlar géziiv-
le bakan insanlara, dyle olmadiimuz
(beyiiin, beyiiiilliin - BLX) ispatlamak icin
actigimiz bir tepki kosesl de diyebiliriz.
Ama kaldimmamuz yénlinde cok istek o-
lursa (bayag: cok) istemeyerek de olsa
kaldininz. Ne de olsa bu dergi sizin.

>

Sevgill Level Calisanlan,

Ben derginizi Subat 98'den berl zevkie
takip ediyorum, Derginizin sayfa dizen-
lemeleri cole giizel. Ozellikle anlatimlar-
daki sohbet havasi derginize bir sicakiik
katiyor. Sizlerden birkac ricam var.

1) 2/98 derginizde, konsol boliminde
tanitmis oldugunuz The Lost World: Ju-
rassic Park Pc'de qikti mi? Demosunu ve-
rebilir misiniz?

Z) Aym zamanda Sega Satum ve Sony
Mlaystation'da bulunan The Lest World:
Jurassic Park'in PC'delki tam slrimind
verebiiir misiniz?
3) Tirkive'deki en iyl aylik oyun ve mul-
timedia dergisinin en lyl konsol makinesi
Nintendo 64 hakkinda bilgi vermesi ge-
relimez mi? TOrkive'de en biiyik eksiklik
bana gére Nintendo G4 hakkinda bilgi
veren bir derginin bulunmayisi. Hem
boylece derginizde biylk bir farkhlik
olur.
Unutmadan, sizden istedigimi The Lost
World: Jurassic Park oyununu, Chaos Is-
land veya Trespasser ile kanstirmayin 1t-
fen (1-2), Calismalarinizin devamini dile-
rim.

Erkan Faruk

Sevgili Erkan

inan sayfa diizenimizden memnun degi-
liz. Bos bir vaktimizde ¢ok daha glizel
yapmaya kararliyiz, yeter ki o bos vakiti
bulabilelim. Sohbet isine gelince. o blzim
elimizde olan bir sey degil. Derginin ge-
nell geyikler tarafindan isgal edilmis ol-
dugundan, yazilar da ona gore oluyor ta-
bii.

1) Malesef o oyunla ilgili bir haber yolk
hentz.

2) Tam oyun verebilmemiz Igin, o firma-
nin Tlrkive'de temsilciliginin olmasi ve
bizden Istedigi milyarlarca TL'yi (simdiye
kadar boyle oldu) ddeyeblimemiz gere-
kir. © oyunun yapime firmasinin Torki-
ye'de temsllcisi yok saniim. (Arkadaslar
bu tam siirdm oyun verme isi diistindii-
glniiz gibi basit bir sey degll. Biz herhan-
ai bir ayunu kopyalayarak dergiyle vere-
meyiz, bunu yaparsak 1.000.000 TL civa-
nnda bir fiyata satn aldigimiz kopya o-
yunlan kopyalayanlar ve satanlar gibi sug
islemis oluruz. Tam sirlm bir oyun vere-
bilmek icin oyunu yapan firmaya milyar-
lar ddememiz gerekiyor. Level ile birllkte
bir tam sOrlim oyun aldigimizda, oyunu
verebiimek Icin cok blyak bir yikin alti-
na girdigimizi (BC 3000AD harlc tabi-
i ki) litfen akhnizdan cikarmayin, Ve cok
yakin bir zamanda yeni bir siirprize hazir
olun! - Gokhun (késene bulasti@im iin &-
zir dilerim Sinan :)))

3) Gokhun'la gériismem lazim o konuyu,
Ben yetkisizim. {Heniiz yeterince Ninten-
do 64 sahibl olmacig icin bu isteginizi -
zillerek yerine getiremeyecegiz. Ancak
planlachi@irmiz onlarca sey arasinda bu da
var ve vakinda gercelklesebllecegine ina-
niyorum - Gékhun (tekrar Gziir dilerim)).

\
Selam Sana, Sevgi Sana Bilyiik Level,

Masilsin sevgili Sinanci@im. Umanm iyi-
sindir. Vallahi ben iyiyim. Simcdl sen der-
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sinki “Ulan bu ne samimiyet!”, Benim a-
cim Bora belkl hatirflamissincir. Hani bir
iinceld mektubum Mart 98 sayisinda ya-
yinlanmist, Ben Gikhan Habiboglu ve Ba-
tu Herglinsel arkadasianma biraz danidim.,
Yahu benim adim Boga degil kardesim.
Bora, Bora. Neymis? B-O-R-A. [sin garip
tarafi benim o mektubumdan sonra sizin
hala kirmizi sayfa dizenl yapiyor olmaniz
Saka, saka, Ben o sayfalan renklerinden
dolayr degil, sadeliklerinden dolay! eles-
tirmistim. Milhim degil caim. Me alicek
sohbetimiz baslasin mi? Baslasin, basla-
£ T (Hu.... Bu arada bana vermis oldu-
gunuz cezalan aksatmadan uyguladim.
Artik ruhen algunum. Yupppiil)
1) Her ay ¢ok daha mikemmel olmaya
basladiginizy stylemek Isterim. Siz sliper-
siniz. Bu arada BC 3000 Ad adl oyunun
tam stirimiin vereceginizi duydum {oku-
dum). Siz illa mikemmel oldugunuz ka-
nitlamak zorundla misiniz? hep béyle de-
vam edin oldu mu?
2) Birazcikta miizik sohbeti edelim. Judas
Priest veya Manowar dinler misin?’ Eger
Manowar hic dinlemediysen kesin dinle.
They are The Kings of Metal. Virtual XI't
nasil buldun, Ben iyl buldum. Yavas ama
melodik. Hop yani.
4) Bence mektup késesl biyltilimeli.
5§ Ayrica vermis oldugunuz Demo CD'le-
i mitkemmel, siiper, kusursuz........ {ama
hicbir sey kusursuz degildir kine). Ben bu-
nu bir yerden hatirtiyorum ama...
&) World Cup 98 giktgl zaman alinmali
mi? Gissel mi? Grafikler degismis mi?
Ben kimim? Sen kimsin? Nive Level? Ni-
o p e Yav, benim mektuplanm hep,
gayn ciddi mi olmak zorunda? Ben sizler,
Level's herkesi cok seviyorum (gercekiee-
en), Haralda ondan dvle oluyor diye dlisi-
niyorum kine ben. Litfen bozulmaymn.
Hep aymi kalin. Selam sana, sayg sana Bli-
yiik Level. (lttten mektubumu yayinlaym)
Bora “Boga”™ Mutluer

&

Selam olsun sana sevglll Boga (muhaha-
ha, sinir ediim senj biraz - BLX)

1) Ohdm.

2) Manowar eskiden dinlerdim. En son
Triurmph of Steel albtmierini almugtim. Ar-
tilk kulaga hos gelen her seyi dinliyorum,
X Factor'il de dinfedim ama bana lron Ma-
iden'da Metallica’mn volundan gitmeye
niyetleniyor gibl geldi.

4) Bence de. Bence de (2 oldu - BLX)

5 ) Ohdm,

6 ) Asin giizel. Eger Fifa 98’1 begendiysen
kagrma,

Stipper Dergl Level._
Ben Efe. Yasim 14. Ik énce oyun dergisi

olarak piyasaya cikan. bu cizgisinclen &-

diin vermeyen ve daha da gelistiren, da-
ha sonra ayun dergileri arasinda ik defa
Multimedya CD'ler veren, bununia da
kalmayip (oy oy ille defa bu kadar uzun bir
climle kurdum) Level halki icin okur anke-
tl yapan, anketteki istekleri gbz oniine a-
larak bu nacizane dergiyi daha da biyil-
ten, bu sayede de hem oyun dergjsi &zel-
liginl devam ettirerek hem de tam bir bil-
gisayar dergisl meydana getiren siz Level
calisanlarma sonsuz tesekkiltlerimi suna-
nm. Sira slzden Isteklerimi birer birer yazi-
ya dékmeye geldi.
1) Abilerim, ablalanm, canlanm! Benim
bilgisayanm 486 Dx 400 (kem kim),
Ram'l 28 Mb olsa da (kem kiim) verdigi-
niz CD'deki ovunlarin (kem kim) pek azi
calisiyor. Nooolurl Noooolur! Pentium
200 Mimx sahiplerinin cani can da 486 sa-
hiplerinin cam patlican mi? Anladiniz. de-
il mi?
2) Derginizin Mayis ayinda verdigi poster
niye bana ulasmach. Ustelik derginize 0-
yeyim. Teesiifler Level.
3) Birkac tane Cheat istlycern. Litfen Cu-
martesi Cheat hathimi ararnami Isteme,
Cilinkii o saatler arasinda ben kurs da olu-
yorum. Rlca ediyorum.
Cyrerla 2 - Abicim ugakh verde takiliyo-
rum, Cok zor yal Hig olmazsa Gliimsdzi{ik
sifresi,
Tomb Raider | - Millet 2'yi bitirdi, ben da-
ha 17 bitiremedin. Yaziklar olsun! (hi ne
diyorum ben ya).
Perfect Weapon - Yahu su oyunlan nive bu
kadar cok zor vaparlar anlamiyorurn. Kakz-
yi yedirtip, Bakirkéy'e yollamak icin mi?
Ve son olarak Postal - Ne kanli oyun be!
Aclamlar lesimi cikardilar,
Bir oyun manyag olarak, bu- isteklerimi
yerine setirseniz; Allah ne  muradinz
varsa versin, Allah tuttugunuzu altin etsin.
Basarlannizin devam dilegiyie...

Efe Kocaman

L

Carum dgerim Efe

Aah ah, 486 sahibl olmanin acilanm bili-
rim. Millet patr patir Quake oynarkene
ben hala Doom  kastinrcim. Ne Ozilfr-
diim yaw, bak simdl hatirddattin bana, nos-
talll olcdum (Bu inanilmaz bir sey. yapmalk
Istedigimiz her seyl A'dan Z'ye anlayan
ve bunlan benimseyen bir okur. Senl ayin
okuru llan ediyorum, bana telefonla adre-
sinl bildirirsen sana orjinal bir Age of Em-
pires (Microsoft) géincderecegim - Gokhun
{Sinan bu son, gergekten!})

1) Keske bulsak da koysak. Bak, bi Red
Alert demosu koyaim dedik, millet eski
ayun koymayin dive bogazimiza ¢okti,
2) Ya, bu poster meselesi basimizi cok ag-
ritacaga benzlyor. Plsman olmasak barl
girdigimize. Neyse, eger abone servisimi-
zi arayip adresini llgili kisive biralarsan, il-
gileneceklerinden eminim.

3) Cheat istedin haa (Cyberia 2 Cheat'i e-
limizde yok), Bak giriste ne yaziyor, bir
daha burada Cheat venmicez (T.R 1 - On-
ce bir adim flerl, sonra bir adim ger, i
kere kendi etrafinda déniip ALT lle geriye
veya ilerlye mpla) demedim mi ben? Laf
agizedan bir kere gikar [ P.W. - Balim sifre-
leri: DBDBBABA, ADDCAADC, AC-
BABBCC, ADDDCACC) di mi? Cheat
{Postal Cheat'| bulamacdim) vermicem de-
diysem vermem ( Psst, Efe, bu kyagim-
dan kimseye bahsetme olur mu? Aramiz-
cla kalsin}

P

Sevgill Level Cahiganlan,
Derginize uzun zamanchr (7-8 aydir) sach-
#im. Kisa zaman iginde abone olma sere-
fine ulasacagim. Bence derginiz oyuniarry-
la, donanimiyia ve Multimedia'siyla tam
olarak Max'da. Sizden birkag Istegim ola-
cak.
1) Ben starete]i seven biriyim, bana dnere-
bileceginiz glzel stratejiler var mi? (StarC-
raft, Red Alert, Dark Omen, Age Of Em-
perles haric) clinkli bunlan kesin halle-
timn:..
2) Daha dnee bilyiik olasithkla Aralik aymn-
da Hex editGrii vereceginizi stylemistiniz.
Bunu verdiniz de ben mi kagirdim? Yoksa
vermeldten vazgectiniz mi? Bunu acikhig
kavusturunuz.
3) Ame OF Empires [l piyasaya ciktigi ay hi-
lelerl vermezseniz cok mutlu olurum,
(Clinkii bir oyunda ugrasmadan hile kulla-
narak bitirmek hig zevkli degil) istisnalar
haric.

Serkan Yeler-Devil

B

Sevgili Serkan,
1} Bhtdn saglam stratefilerin suyunu gi-
kartmissin. Durum béyle olunca da tavsi-
ye vermek giclesiyor. Piyasada su andeaki
en saglam Real time strateji (bence) Starc-
raft amma, Total Annihilation da en az o-
nun kadar glizel. Eger ben sabirliyim, bek-
lerim cliyorsan, Dune 2000 ve C&.C: Tibe-
rium Sun cok yakinda geliyor.
2) Vermedik mi, ben verdik diye biliyo-
rum. Yazarlar ve CD lslerine bakanlar ara-
sindaki telekominikasyon rezalet isledi-
ginden, bu olay beni asiyor ama, eskl
CD'lerden birinin SHAREWARE bélGmin-
de mutlaka hex editdril vermis olmarmiz
lazimy {sanimm Ocak).
3) Ok.
Su an saat tam 00:45. Evden iceri yen| gir-
dim (sinemadaydim da, Demir Maskeli
Adam, fena film degilmis. tavsiye ederim
(Cagdas duymasin)). Mektuplan da bitirdi-
gime gire artik huzur iginde uyumak 5ti-
yorumn. Eger itirazi olan varsa simdi ko-
nussUR, veya sonsuza lkadar sussun.
Sinan ‘uyur-yazar AKKOL
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