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<cem> Hatirlar misiniz, sokaklarda, bahce : Tugbek Olek tugbek@level. com tr

<cem> duvararnin Uzerlennde oturmak
iy <cems> modasl vardh eskiden. Eminiz hala \ = tiemi Yaz fsl&ri
Wegign <cem> sdrdirilen bir aliskanliktir ama on yil N
ckskrast <cem> once oldudu kadar yogun olmadigin ' ] Batl Herglinsal batiher@level com.tr
ﬁsiyelil <cem:s g.oruyoruz. Bilmeyenler icin hemen T - iktReR Rl com
ﬁ__*."ﬁl“YEl_BEI‘I <cem> bir hizl haFlr‘?tma ?ean_SI Yan lslcriC]\:;lX(ﬁTrtl: : : i
rkay1s <cems> gerceldestirelim: Bilirsiniz vaz Eser Gilven sser@iovel Bomitr
tks <cem> aksamlar, genc insanlar sokaklarda toplu halde
E}I:En <cem> dolasmayl ok severler {veya di) ve elbette kimsenin Gdkhan Habibodiu gokhabilevel com.ir
lis18m <cem> sansuza kadar yirayecek mecali olamayacag icn elbet
A-Mta <cems> bir duvar Ustl bulup Uzerine tunerler (veya di). Hatta Kadir Tuztas
ki " ccems donemin mizah dergilerine bakarsaniz insanlar kep bir T .
%ER <cem> duvar ustunde otururken onlennden gecenler hakkinda Kagan Unald unaldiaievel.com.tr
EsshMasker <cem> yorum yaparlar karikallrlerde. Oylesine sosyal M. Berker GOngar
an___ <cems hayatimiza nifuz etmis bir gercektir bu lazl erkekli :
3?'55 <cem> duvar ustune tiineyip dedikodu ve birbirine kur yapmak Onur Bayram ohayram@lavel.cam.tr
n kel <cems> olgusu. Neyse ki, son an yildaki teknolojik gelismeler
iz ccem> Interneti hizla yurdumuza yerlestinnce, bu duvar Ustu (zan All Ddnmez ozanddievel. com.lr
.,anaw <cem> gruplar chat odalarina tasindilar. Sl ] _ = =
LN <cem> Aslinda eskiden de her duvann baska bir chat odasi Serpil Ulutirk serpild@level.com.Ir
JapE_ <cems> oldugunu dusunmek mumkun olabilir. Semtlere de IRC
j531 <cem> kanal diyebiliriz bu durumda. Diyelim ki bu aksam Sratik Tesanm
::;:;;?YoUnG <cem> Yesilkdy IRC kanahndaki ilkokul bahcesi duvan chat Didem i”,‘.eﬂg" didis@|evel com.ir
relance <cem>» kanalina takilyorsunuz. Belli bir saatte (genellikie aksam
i <cem: Saatlerinde) evden cikip duvarn yamina guder birileri Yaz igleri e-mail Adresi:
m; : <cem> varsa ufak ufak sohbete baslardiniz. Binsi yoksa ise =

e <cems kendi basiniza oturup birilerinin gelmesini beklerdiniz. level@level.com.ir
CGULLERTIINT <cem»> Arada atistinlan ve yerleri kaplayan ay ¢ekirdiklerini de - o

- arc!a._l_fﬂ? <cems> unutmayalim... Sohbet de lam chat kanallaninda oldugu ::::m ;::ﬂh" St um..m..u;.
::';‘:;_ <cem> gibi, aksamin ilerleyen saatlerinde koyulasir ve tatilasirdi ,{uw:;sw:;:n l:.nm“ Mot
1 ccems Yani durum tam anlamiyla bir IRC chat ortaminin Aektam Koordmaaed Satinan i
g:“ <cem> benzeriydi Raktam MOd0r Iburad Yoldirem

<cem> O duvar Ustl chat odalanndan fazla kalmadi. Aksamlan Raklam Sarvisi Syl Saritas, Yeliz K

<cem> otomobille sokaklarda biraz turladigimda tek tuk birkac
<cems> yerde insanlarin bu sekilde toplandigini goruyorum ki
<cems bunllamn cogunu orta yasin lzerinds rnsanl;ﬁr o!ustu.ruyor. Mot Sk v gl Ay Karmalioghs,
<cem> Peki bu gencler neredeler? Grtackul, lise ogrencileri bu Ayten Akgire; EDr Giriok
<cemx> sicak yaz aksamiannda ne yapiyorlar? Neden yaz Chagilun MGl Al Daris

<cem> aksamlarinda duvarlann Gzerine tiineyip birbirleri ile flort Dafim Departmani Niutwniat Gil, Gam Genker
<cems> etmeye Galismiyorlar artik? Ating Sarvled Fakes: il

<cem> Hepinizin tahmin etud gibi, onlar artik sanal chat Abare E-Mell: AIHIAEEL: IR Com
<cem> duvarlarinin lizerindeler ve chat gercedi, on yil Uretim Kaordinalord Turgan Tekaay

<cem> oOncesinin bah¢e duvar Ustl gercedi kadar gercek.
<cem:= Artik insanlar duvar ustd sohbet\egr]\m;segmt komsqulai ile VOGEL Yﬂ)"'m'hk L. $ﬁ
<cem>» gerceklestirmelc zorunda degiller. Duvarlann uzennde Ganel Midfr

<cem> schbet edebilecekleri bir dunya delusu insamin farkina NAGH WA VRSt

<cem varan higbir insanin bundan sonra bahce duvarinin VQ\JH..VIBITI?ICIH.LH. " e
Adinz Sabiibi Gdktun Sunjuriekin

: Pk Ayrami « Fllm Gikig faje Mintomocaik Lid, St
<cem> bekleyemeyiz, Ama umanz, bu yeni akim, insanlara ey T

<cem> rahatca valan sdyleyebilme aliskanhgin da kazandirmaz. Baeki Nenlaacitk Lot gt
<cems> Cunku duvann iizerinde, yamnizdaki arkadasimzin
<cems> gozunun igine bakarken yalan sdylemek, beyaz ekrana Datam

<cem: hichir sorumludlugunu ustlenmeyeceginiz birkag cumle VIOGEL Yo B ook
<cem» yazmaktan cok daha zordur :
<cem> Bu ay baska tir bir cyundan bahsetmek istedim. Sosyal
<cem> lliskiler demilen bu oyun da, zamanla ve Internet
<cem> sayesinde elelktronik ortama gecis yapmis oldugu icn
<cems artik kanumuz sayilir. Bu oyunu da silc sk inceleyip, VOGEL ANKARA
<cem> gelismelen inceleyecedz ve chat oyunundaki cheat’lar Militer] Tormaicisl
<cem: size ulastirmaya calisacatnz. Kimbilir 1yi oynarsaniz betki PN By
<cems» siz de eslerini chat la bulan hinlerce ¢ifte kumrudan bin
<cem> olabilir, hayatimzin aksini degistirebilirsiniz. Bu seferki
<cem=> oyun, daha gercek goriniyor. Iazirikh olun.

Hakiam Trafiked
Ruklsm Sorvisi Faks:

<cem» onunde dg bes arkadasla kendisini sinirlamasini

httpiffwww Jevel.com.tr
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iraxis’e Taze Kan

13 W Brady Rey-
M roias i yollan b ire
clar el seasiz seclanes
projelernne gémulmus olan | ird-
X5 mederse yeni cleman arayl
sindayrmis. Sid Meier baskanhigin-
daki Firaxis'ten gelen son haber-
lere gore firma, aralannda oyun
sekrorunun kidemlilerinin de yer
Alehidr yeni bir ckiple calismaya
baslach Yent ekibin gorevi yap
mi stren Dinosaurs ve Civilizat-
on Il ayunlarnnin famamlanmas
surecinde butlunmak. Kendine
boyle sadlam bir kadro kurmea-
sindan da anlayabilecediniz gibi
Firaxis cskiiddiasing kaybetmedi
giri bu st kend irmasinn kurarak
ekibi terk eden Reynolds'siz do
ketarabilecegine dosta dusmana
gostermis oluyor Ya dd, amadclda-
1 bu olmasa bile bizm cikarabil-

digimiz sonug bu eluyor

Oyun dunyasinda bir tasarim-
L, animator vo sanat ydnetmeni
alarak adi sayyiyla anlan Marc
Hudgins {rabir bu smin size bir
seyler cagristrabilmest icin adinimn
karistd ayunlardan bansetme-
miz gerckecek) Firaxis projelert-
nin tdmamlanmast isinde ¢alisa-
cak Simdi parantes icinde ban
settigimiz noklaya gelehim: Mare
Hudgins daha once The Realm.
Slater and Charlie Go Camping.,
FcoQuoest 7, King's Quest 7 ve
Quest for Glory 3 ve 4'un yap-
minda caismistt Simdr Firaxis,
Hudgins in dokue yillik bu dene-
yiminden clabildigince ok fay-
dalanmay! umuyor

Hudgins disinda gegicr olarak
Firaxis tayfasina kailan didger
isimler 30 modalan ve ammator

(Micro)

olarak cahsan Dorian Newvcomls
v 30 Studio Maxin ustalann-
clan Kevin Margo Sonugta tek-
nik ve pratik
olarak dona-
il yent pir -
raxis kadrosu
ve heklentiler
izl Asimidya hea-
Zirlana«n 1kl
oyun sz KO-
sy Dinasaurs
ve Civilization Hl
jan bir sure da-
hA beklemek
zorundayiz
ama en 4zin-
dan bunlann
sag kolunu kay
hetrmis bir Sid
Meter Latafin-
dan degil isini

Software?

tyi bilen bir ekip tarafindan orta-
ya konacagini bilmek umut veri-
¢ Bekleyelim ve gorelim

‘Bungie

NS = ey e eklgne p ik
B aiLirvietd et il
Dir-s
Derginin artk cikmasi gereken
gunlere gelmistik ve bu haberin
dogrulanmasint bekliyordulk ki ni
nayet Microsolt aciklamays yapti
Myth serist, Halo ve Onimin gelis
tincisi olan Bungie Software Artik
Microsoftun bir parcasi Bugune
kadar bagimsiz olarak calisan ve
kendi capinda gayet basari islere
adini yazan Bungie bundan boy-
le pir bolurmu X-Box icn lasarla-
nan oyunlar olmak usere Micro-
softun yayinlayacadi baz ayunla-
nn yapmehidgine ustlenecek Bu

EIe [k

Ardda kenddiislenine de devam
edecek ve b butildr da Micro
soft tarafinddn yeyinlandacak Ya
pilan aciklamaya gore Bundgie nin
Microsoft'a dahil olmas
kadrosunda herhana
Lar degisiklil anlamina
gelmiyor

ki i arasinedaki
anlasma, Microsoffa bu
wilim en gl ceken oyun-
lanndan biri ofan Ha-
lo'nun yayin ve dagium
hakkin veryor Asinda
Bungicnin durumu go

runddgunden biraz
daha karisik cunku
firmarin bazi hakla
o da Teake Two
satn alrmus durum-
da Microsoftla umn-
zalanan anlasma-
dan hir sure once,
Bungie portfolyosu
nur hazines: alan
Iyt sensinin -
N haklarn ake
Two'va teshim edi-
st Aynca fisselerin %19 9'u da
lake Two'nun oldu Bungie Soft-
vedre boyle bi
tercii yapmasi-
nin nedenini
Take Two Inte-
rachvein ken-
cilenme skedik-
len esnekhd
sadlayabilecek
bagimsiz ve
Ul bir yar
yinc olmast
seklincde agkl-

yor

Didger cepheye ger donecek
alursak; Microsolt, Bungierin X-
Box'in gelisiminde kil rol oynédya-
cadini ve firmanin PC oyunldn ta-
nhine cok onemil katkilarda bulu-
nacagini soyluyor Ayrica Bun-
gie'tin yent oyunlar cilkarmak ko-
nustndala yarauchigla ve Micro-
soft'un cok guciu bir dadgitim ad-
ra sahip olmasinin avantdjlan bir-
lestdinde iki firma adina da cok
heyirl sonuclar elde edilecedi
saylenyor Lh, bu da dogru bir
saptamd




g ecugimiz ay Los Ange-
S les'da yapilan ve butun
| oyun dunyasimn gun-
demine oturan E3 fuanndan bu
vil san kez bahsedecek olmanin
rahathdryla baldinriz ki E3'de
gosterilen oyunlar arasindan en
iilerinin secilcig Best of E3
Show oduller belii oldu Buna
gore; E3'un En lyisi Lionhead
Studios'un Black & White’ . Yapi-
mi 4 yildir suren oyun kendine
O/gu grafikleri, sasiruct hikayes
ve oyuncular iyiyle kot arasin-
da bir tercine zorlayan felselesry-
le simdiden bir klasik. En Ozgun
Oyun, En tyi PC ve En lyi Strateyl
Oyunu dallarinda da yine odul
Black & Whitein oldu En Iyl
Konsol Oyunu ise Sega tarahn-
dan Dreamcast icin hazirlanan
Jet Grind Radio Onceki yillarla

lSdei Kétii Haberler

keyastandiginda bu yil her zaman
oldugdundan daha fazla yi oyu-
na tanik alan F3 un kensol sah-
nesinde gorsel ozellikler, getis-
mis tasarmi ve farkli oynanisiyla
Sega’nin Jet Grind Raclio’su di-
dgerlerinden bir adim one ckma-
yi asard

Yansmada £n Iyt Aksiyon Oyu-
nu olarak data dermin Micra-
soft'a katilma karan alan Bungie

- Software in Halo'su oddl aldr. G-

dip oyunun sovunu izleyenler
arasinda nutku tutulmayan kim-
se olmadid soylentyor. Halo'nun
marifeth oyun motoru Bu nutuk
mtuimasi vakasinin en onemli
nedeni En iyl adventure ayunu
OdUiunu ise yillardir acaba deva-
mi gelecek mi diye bekledigimiz
Mankey lsland serisinin yeni oyu-
nu Escape from Monkey Island

JE3’iann lyileri

kaptl LucasArts'in
seriye ekledigr dor-
duncd oyun clan
EMO tipkr oncekiler
agibr eglenceli ve st
rukleyic Ustelik Bu
kez 3D grahklenyle
dabha da etkileyici
goruntyor Bu yilin
belki de en zor seci-
mi ise RPCler ara-
sinda oldu. Cunlku

yapimi suren role-
playngler arasinda bibinnden
hasanh cok sayida oyun var Arn-
cak bir tanes) hepsinden daha
fazla adindan séz cttinyor. In-
terplay’in Nevernainter Nights'in
dan soz ediyoruz Simdiye dek
hakkinda bol bol konusulan
oyun pek de zotlanmadary E3'un
En lyi RPG'si ve Enlyi Online

Multiplayer odulflerini almis
bulunuyor Bunun disinda Lo lyi
Yars Oyunu Electronic Artsin
Need for Speed: Motor City's),
En Iyt Simulasyon Cyunu Mic
rosoftun Mechwarrior 40, En lyi
Spar Oyunu Flectronic Arts'in
PS2 1cin yaptgr Madden NFL
20077 aldi

j!’_ I oy, birsangir duydu

o ||| nuz mu? Inanmasl ¢ok
| Il gu ama bu, Thief gibi
Dasarilt bir oyuna imzasine atmmis
olan Looking Glass'in parcalan-
ma sesi . Thief ve System Shock
serisi gibi kendine dzgu oyunla
i arkasindakl ekip olan Looking
Glass Studios'un kapatldigr agik
landh

Thiefin proje baskani Steve

Pearsallin yapug aciklamaya go-
re ckip butin mali kaynakian tu-
ketmis durumda cldudu ve artik

odemeleri karsilayamadigi icin
hayle bir karar vermek zorunda
kalmislar. Bu haber bizim gibi
clayin butiinuyle disinda olanlar
kadar Looking Glass adina call
54N Dircok insana da surprie ok
du Bir sabdh ise gittiklerinde ge-
nel toplantiya caginlchlar ve hig
beklemedikleri bir sekilde 15siz
kaldiklanm dgrendiler. Pearsall
karann aciklanmasindan sonra
icerde buyuk kargdsa yasandicl-
ni ve telefon hatlanmin kiitlendi-
gini soyluyor Cunku ekiplek:
herkes oyun dunyasin-
dan kimi tanryorsa ara
iR is istemeye basla-
mis Aslinda simdiye
dek son dercce parlak
ir cizgide yuruyen Lo-
oking Glass gib tir
ekipte buiunan herhan-
gi birinin 15 bulmakta
0rfanacaginl sanmiyo-
ruz ama yire bu msan-
lan b arada tutan Ha-

gin cozulmus
olmasi tzuntu
VETICL

Pearsall ger
cekten iy insan-
larn yer aldigi
bir ekiple birt-
nnden guzel
oyunlar yvaptik-
lar bu yeri
unutamayacak-
lanny soyluyor
"Bundan once
de ciddi mal sikinbilara dastugu-
muz olmustu Ben zaten Lo-
oking Glass't hep dokuz canl bir
kediye benzetmisimdir Ama bu
kez toparlanamadik.”

Thiel 'yl satrmis olmasinag rag-
men firma artik casanlann para-
sinl odeyemeyecek duruma gel-
mis ve bu durumda kapilann ka-
panmast gerektigine karar veril-
mis Kisa bir sure oncesine kadar
ekip BEidos'un yeni projeye mall
destek verecedine neredeyse ke-

sin godzuyle bhakiyordu ve bu ko-
nuda Eldos'tan s&z almist Ancak
beklenmedik bir sekilde bu
hesap tutmadi ve proje iptal edi-
mek zorunda kalc

Sonu¢ta hepimiz bugune
kadar birbirinden guzel oyunlar-
1A kendine iyl bir yor edinmis
olan locking Glassn kapan-
masindan sorn derece u/gunuz
ve oyunlanni oynayan butun
oyunculara rissettirdigr guzel
seyler icin tesekkur edryoruz
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Irst-person shooter de-
vince akla ik gelen isim
id Software ve onlann ilk
g6z agnisi clan Doom Gerel Do
om bir suredir kolrudgunu Q-
akee kaptirmis durumela amea
yeni gelismeler Boom’un Gur-
ake'in kafatasing dagitmaya hazir
landigint gosteriyor. Evet, siz bu-
na ne kadar hazirlhkhsmiz bilmi
yoruz ama Id, Doom ovreninde
gecen ve sort Lekniologiyr butun
avantajlanyla kullanar yern i
proje uzerinde calismaya basla
digint aciklads. Butun buyuk ha-
berlerde oldugu gibi simdilik sa
dece birkac bilgr knintsiyla yelm-

MeMiz IStenyor Amed irmn bir-
cok DUyUK yapime 1ya yore dahd
cahskan bir ekip oldugunu dust-
nursek bu kinntilann kisa zaman-
da buyuk loklamalara dénuscce
gi fikriyle avunabiliriz

Haberlere gore id ckabinim bu-
yuk bolumu yeni bir Doom oyi-

lands

nu yapmak konusunda cok he
yecanl ve hevesliyken firmanin
ki puyule nissedan Adrian Car
rmack ve Kevin Cloud bu ise pek
tas olmachidecin tarallar arasm-
et DI SLFIUSIME yasanmmis So-
nunda ekibin hemen hemen ya
risi isi birakma tehdidinde bulu-
nunca Carmack ve Cloud'a ¢lle-
rindekl projeyr simdiik erleleyip
Doom’d baslameyt kabwul etmek-
fen baska care kalmams
Projeyle ilgih diger dedikodu
da Quakc'tekr model ve animos-
yonlarn Cogurun yarancisi alan
Paul Steedin isten kovalmas
usenme kurulu Ashicda b tir
sowdentt llan dedil. Sleed ger-
cekten de artik id'yle calismiyor
soylentl diyebileceqiniz kisim su;
Kevin ve Adrian. Steed 1 gunah
kegisi olarak secip digerlerne or-
nek olsun diye sten atmistar Ya-
nEbir cesit gos korkulma eylerms
[sa dedikodu turundan son-

ra gelelim oyunun kendisiyle
it dennbiksiz detaylara Car-

mack yayinlaciklar "plan dos-
yas'nda soyle diyor "lek kisi-
Ik oynanisa dayall ve hemen
her acidan gelismis yeni tck
nolojivi kullanan yoeni Bir DO-
OM ayunu uzcninde calsiyo-
ruz Simchhik oyun hakkinds
butun soyleyebilecedimiz bu,
bu yuzden roporta) yapmam:
ziisterneyin. Yanilucr yoramlar
dan kagnmak icin size Dir sey-
ler ortaya cikukea bilgr verece-
diz " Ne yapalim, bu durumda
bz de oturup b seylernin be-
lirginlesmeye baslamasini bek-
leriz

aha Onceden, Bir cesit

strateji-role playing kari-

S olan Rage of M-
gesle fanidigimiz Rus gelstiricl
ekip Nival Interactive bir kez da
ha benzer bir oyunla sahneye
cikmaya hazirlaniyor

Oyunun konusu sayle: Dun-

yanin ug "kotuluk adasima bo-
lanmesine neden olan bir alel-
ten cok ueun yillar sonra geng
bir adam kendini bu Evil Is
lands’lardan kirinde bulur Tek
basing ve caresiz bir durumda-
dir. Hakkinda highi sey bimed-
G bu garip kara parcasinda sak-
lanan gzl tehlikelere karsr saves-
mak ve Naydtta kalmak zorunda
dir Ustelik adamimiz sadece bu-
lundudu cevreye dedil, kendine
de yabancidir amk Kim oldudu-
na, nereden geldidine, geamis-
ne dair buchir fikn ve ipuco yok-
tur, esrarenglz bir sekilde hafiza-
sinikaybetmistic Iste hikayemiz
hoyle bashyor, dncelikle kendi-

muzade sakh olan sirdalan, sonra da

Adarun sialanne cozmek 10n so-
nu gorunmeyen, karanhk bir yol-
da tehlikeli bir yolculuga cikiyo
riz

Evil Klands oyuncunun terahr
ne gore turm-tiased ya da real-u-
e oyndandbilecek Oyun, Ineer
olmayan olay orgusu ve sonu
birbirinden cok farkl bitebilen
bagmsiz 50 ayn goreviyle igi
cekici gorunuyar Bunun disinda
1207den fasda yaratik cosidi ve

iletisim kurabi-
lecediniz birbi
rmdern ayn
ozelliklere sahip
cesith canblar,
ozel yetenekler,
dedjisik ve cok
cesitli silahlar,
zirhlar, Huy-
ler, have kosul-
lanr gercede
1 yakin gosteren
duman ve sis
aibr ozel gorsel efektler, Inter
net ve LAN uzerninden multipla-
yor dosteg gibrn arlik stanelart-
l15maAya Dasladigmi dusuin-
dugumuy kimi ozellikeryle de
Lvil Islands ortalamalann altnea
dasmeyecedini simdiden or
taya koyuyor

Oyun Aman Fishiank In-
Leraclive Larafindan yayin-
lanacHk ve oyle gorunuyor ki
umut vaad eden 30 motoruyla
da cok konusulacak

HABERLE

# Her seyden once bilmeniz gereken
su ki bu sabrcdan itbaren adi gecen
olay ve kisillerin gercekie iliskisinin ne
kadar saglam oldugunu bilemiyoruz
Haik darasnda burada bahsedecegi-
miz habere dedikodu da dendidi olu-
yor. Neyse, ortalich kanstiran bu soy-
lentye gore infogrames Eidos'u satn
alrmus olabilirmis. Yani dunyanin en
buyuk video oyunu yapimcilarindan
biri niye durup dururken Bir baska fir-
manin kanatlar altina girsin, degil
mi? Aslinda boyle bir clasiidr gudcien-
diren birkac sebep saymak mumkdn
Kisa bir stre once Eidas, bir sekiide
Locking Glass'n kapanmasinda
Gnemli bir rol oynamish, cunku ek-
bin uzerinde calistg son projeyi fi-
nanse edemeyecek durumda oldu-
dunu agikdamisti Bu da sirketin ciddi
mali sikmblan clabilecegine dair bir
isaret. . Siz yine de her duydugunu-
Za INarmayin ve butun spekulatf ha-
Berilerin altindan cikan "kucuk Kus-
lar'n kutaklanmin pek da guvenilr ok
madidine unutmayin

# Uzun zaman oldu, onu en son
gdzyaslan iande bir sm metal mezarli-
ginda erimeye gondermistik ama -
mizde hep geri donecegine dair bir
umut vardi, biliyorduk  Arnold
Schwarzenegger kligindaki Termina
o1z geri donuyor nibayet! Beyaz
perdede cok tutan butn aksivon film-
leri gibi Terminator'in da bir oyunu ya-
pilrmis ve yine ayni kader paylastig)
bircok oyun gibi isminden baska higbir
yanyla cazip olmayan basarisiz Dir so-
nug ¢tkmistr ortayar Simdr de Armeld
Schwarzenegger'in Terminatar 3ie
gerl donecedini aciklamasinin ardin-
dan ayunun haben de geldr Onceki
versiyonuna bakacak olursak oyun
hakkinda umutlanmak icin hichir sebe-
bimiz yok ama hepimiz "Astala vista®
deyisirie hayran oldudumuz o duygu-
sal robotu ozlermisik. Aldigimiz habere
gare filmin ¢ekimierinin baslamasi icn
bile gecmesi gereken yaklasik bir yiflik
bir zaman varmis ve projenine bircok
detayr henuz netlik kazanmamis: Hat-
L bu detaylara filrmin yénetmeninin
yine James Cameron mi olacadi soru-
su da dahil. Bu arada onceki Termina-
tor oyunlanndan bazilann {ormedin
Skynet) yapan Bethesda cephesi de
bu haberle harekete gecti. Yapilan
agiklama Terminator lisansi sahipleri-
nin oyuna izin vermek icin buyak mik-
tarlarda para talep ettigi ve bunun da
projeyi cok pahiah ve kalitesiz yapacad
gortstne dayahydr Tabii ki simdink
her sey icin erken, ama codunuz gibl
bizim de emin olmak istedidimiz en
onemli sey bu rolun Arnold'dan bas-
kasina verimemesl.

Devam 13. sayfada

42224
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sygnosisin Amerika kapi-
= 1 janni Kapayip Avrupa’ya
ucmasirnn ardindan fir-
manin yayinlachdgr Metal Fati-
gue'den mahrum kaian Amerika-
hlarnm yazunu TalonSoft quidur-
mieye karar verdi. Bu wiliksever
adamlar Metal Faligue'in Kuzey
Amerikd ian yayin naklarn satin
aldi ve simdi oyun /Awrupa dan
sonra Amerika'da da ruzgas gib

esmeye hazirlaniyor Tabin bu bizi
lgilendirmez eéma hazir [4lon-
Soft’la ilgil bir haber veriyorken
buna da dedinmekte yarar gor
duk Amenka‘da yasayan RTSse-
ver yakinlanniza haber venrsiniz
ISte.

TalonSoft'un iz igilendiren
anlimi isc yakinda yayinlayacadr-
N duylrdudu bir gelistirme pa-
ket oldu Sirketin populer Cam-

AN SCHISINIm
LICHUNEU SUTUIML
olan we bir heayl
de ilgl goren Ri-
5ing Sun 1IN hazir-
lanan paketn adl
Imperial Serike Se
nnin oneekl
oyurid Fast Front
ve \West I rantld 2
Dunya Savasi'nin
Avrdpa cephele
rindeks savast yenr

den sekillendir cik-

ten sonra TalonSoft Rising Sun’t
cikarmis ve Japonldila Amernkalila-
rin Pasifik mucadelesing islermist
Bu flashiback'in ardindan tekrar
Impenal Serike'a donecek olursak:
Paketle wkrar Rising Sunn i
Dunya Savast sirasindé Amerka
Ve JAPOnya drasmda suren kard
carpismalarna doneceksing rm-
perial Stnke'da aynca on tane tan-
hi senaryo bulunuyor

Bu cklentyr onpmal oyundan
ayiran en onemli ozelhgr se Ja-
pon birliklerinin Amerikan top-
raklarna salciwising konu edinen
hayali bir senaryo da igeriyor ok
mast hmperial Strike gegtigimiz
aydan ubaren yalizea Talon-
Softun sats kdanall wasw Ldlon-
soft com’dan olmak uzere sipans
edilcbiliyor Rising Sun hastalan
na duyurulur

urkiye min Interner Gze
= nnden orijinal oyun sa-
l tan ik sitest acildr Ulke-
mizde pek yaygin olmayan elekt-
ronik alis veris sitelerinin bazila-
rndan da oyun siparis edebili-
yorduk ama highm yeterince do-
yurucu clmadigr gibr cogunda
da oyunlar sadece cesidi bol
gostersin, vitrin olsun diye satili-
vor gibiydi. Simdi wawaw ejder-
ha caom adresiyle yeni bir donem
bashyor Fiderha com sadece PC
icin dedgil PlayStaticn, PlaySrati-
onZ, Dreamcast, Nintendo 64
ve Gameboy Color icin yapilan
oyunlann da sausine yapiyor ve
genis bir urun yelpazesi sunu-
yor Bu adres kisa sare icinde
hircok oyunsevenn ve takii dzel
Iikle de onpnal oyunlar satin al-
mayl tercn eden ama surckl
buniara erisememekten sikayelo
olan okuyuculanmiz icin vazge-
¢ilmez bir adres olmaya aday

Sitede oyunlann yani sirta hem
konsollar hem de PC icin intyac
duyatilecediniz ¢evre binmler-
den ve aksesuarlardan da istedi
girnizi sepele atma Ssansinie var,
tabi paraniz yetticy surece  Bur-

lar gibi seyler satlmasi Hiraz sa¢
ma garuniyor  Tabin yen aal-
mis bir alis-veris sitest oldudu
dusunulunce gjderha com'un
lleride daha fazla cesitte ve da
fet cok secenck iccren DOyUk pir

s ) E——

Qyun = PC

T tnperr Bl

e
L
-ty dntigs ~e

nun disinda bir "oyuncaklar” Bo-
lumur var ama burada oyuncak
diye wdlkiman, durbun, kasetee-

market haline gelecedini gor-
mck o kadar zor degil. O ylz-
den birdenbire makemmel ve

eksiksiz olmalarnr beklemek yer-
ne biraz zaman tanmmak gereki-
yaor

Siteden satn atabilcceginiz bir
baska urun grubu da DVDler
Sadece fiyarlar degil her aradi-
ginizin bulunmarmasi yuzunden
de simdilik pek ragbet garme-
yen DVD filmler ejderha com’da
en azndan cesit sorununu bu-
yuk Olcude asmis gorunuyor. Si-
lern 14 ayr tur secenedi alnn-
da cok sayida fiime ulasabildig-
niz DVD pazan, simdiden prya-
sada arayip da bulamadiginiz
bir sard filme wlasmanizi sagla
yacak kadar genis gdranuyor

Ljderha comun gayer sade
ve kullanish bir sayfa duzenin var
Dilerseniz siteye uye olabilir ve
urun kataloglar yenilendikce
haberdar edilebilirsiniz. Sepetini-
ze Bir sey koymayl dusunmuoyor
sanis bile qinp bir goz atmakea
fayda var




e Two Interacuve dun
rin her yerindek geng-
[ ArAsE A Tarlismests Lir
poouiactest olan MY musak ka-
nalinin yayinladigr prograrmlar
oyun dunyasinag kazandirma kara
naldr Nasil? Yelennce 1ging bir
ans oldu mia? Ustehle yalan fiAn
da dedil yan Anlasima Take
T nun Broadband Studios kol
ve MV 2rasinda gerceklest Dot
yillik bir stre icin gecerli olacak
anlasraya gore Take Two,
MTVNiN 1824 vas arast hayran
kitlesinin en begendidr progrdanme
lardar Bazilann, ki bunlann ars-
snda Calepbrity Deathmatch, The
Real Worle, Road Rules ve Beat
Suitei savabiinz, onlne oyunlara
adonusturebilecek
Broadb-ncd Studicshon gelishre-
cegr oyunlar birbrinden farkh plac
formiarda cynanatilen ve ozellik
le de MTV izleyer gencler icmn bir
ttkuya donusebilecek, MTV Tan-

LHguNIE ey brkee kes

Faber bultenlerin izle-
tiyseniz va da ir ik

gazete okuduysaniz bu habern s
kalarrs aimaniz imkansiz. Dun

yann o buyuk sicket haline goe-

ler ve arlik kenainden Deaska re-

ki kalmesyan, canmizg, has bela-
mi, ik gog agnrmiz Microsoit
mahkeme kararyla ikiye parca
lange Daha dodrusu, mahkeme
sirketin ikiye parcalanmeasina fa-
rar verdi Buna gare Microsoi
efsanest artik bins o sle
fm sistermini idare eden, aidern
de Microsoitun diger tom udgras

lanin birbirle:
Iryle oyunlan
Aracilicyla el
SIMEKUraonlec e-
di ve en az
programian ka
dar populer of
maya adey
YU Gl ek
Suvichiik prog-
rarmlanes nasik Bir yantem izlerek
donusturdlecedl, arpmallerire ne
kacar badl kahnacad) ve oyunla
N teknolojik ya dakurgusal kali-
tesion hangi duzeyele olacadn ko-
rsuncda b seyler soylermek icn
ok erken. O yuzden size b an-
lasmada ve projede yer alan fir
malann kendi bakis acilarmyla bek
ienulering ve nedeflering arlariklan
aciklamalanndan hoomlon yayir
letyelitn e b rnesele de Kapil -
s Gl

MTV dlen Lisa Silfert amiat an,
izlevicllermn MIV arzalidida oy

Il gerceklestivec ok olan ki oy

Hosirkele donuseceks Ashnga bir
suredin scnucu bilienen deva-
clan bu karann ckmast kinseye
strpriz cimadi ¢unku mahkeme
NN bu yanda i Karar vereced
ne dair haherler usan zameanddn
feLahstercen Baber apanslanmd v
arden dea sakaklakn Ackarmn kule
ginia dogru yayiliyordu

[Daka once de rekalier yasdla
nna avikan davrandign ve il
kurdudur gerekgesiyle Dirgal de-
VAN mabikurm alan kMicrosoll,
eyt olmearin bedeln b kes
tlabia ihelk de son kez) adir bir
sekilcle dded Bu cumle siziya
nifmmasin, saclece byuk cldudu
G BRECrrne gazabing ugrayan
v ashodar nghbn kakzabiale cline
yar b sirketlen bahscolmyornays
[nyernn et ldralngar milycr-
larca kullanicya ulasan ve alter-
natflenire pryasadan silecek sekil
e butun bilgisayar sckldrinme

nearyabiloceklon aryinal
Gynlar yaralimeak ol
dugunu soviuyor. "l a-
ke v ve 3BYle or
taklik kurmale bize, izl
ICHCAMIZIN munkun
Glan e nteraklf
ENEYITT s
o cok azel arunler
varauma hrsat verd”
sroadband Stuchos dar Gary
O yillarder b va
At BTV, TClevzyone deryall oo

Dale cklive

ler gene b kultrarnan yaranlm-A-
sincdd en onemlb guc durumun-
da Ve MV iZleyicilen de yavas
ylvas Broadband ve yvenr neshin
OyUN geleneding yonkendirer in
sarlar haline qelyarlar, 8o dir
el aug e sey b MO il el
el L isinnle Cabsmetklan catbia
Tazla hevecanlandiramazdr ™ 13y
prejenin super bir fike cldudunu
soylemick g okl criers ama i
ang alduder simaiden orlada

-

yavilarn ey firme Bl politkasry
a gerek rakiplerinin gerckse de
kendine badgimh hale getrdidl
kellarcdar fungaak cpalisir Al
wore Sima Microsoltor ken-
din ikaye ayirmiz konusunda
hazirliklanm: tmamlamalk icin 4
kisa ayivar Sonra yanisal ve
tzlan olarak Dirsirmden imudyle
LagImsiz olmasr 1Stenen 1k yoen
Bill Gates sitkelyle lanisecaijis
Meltkerne karriyla g dlan-
ma tanbine kadar Microsoft'a
qetrden sivrdandimialar arasin
o Windlows 1om standart bir
fryert Lyaulameast ve rakiplenn
uruniermdekn secencklen kul
lanimeayt cnigelleyer osellikler
Leenndde asitlarria gits ansmili
ayrintilar ver alyor Bu yap
trimlar bizi Windows kolslen
olmaklan kurtans altenatiflenn
cogalmasin e kaliterim dane
nizle artmesing sadjleryacek m,

orecedls

Tarkive'nin ilk buytk haber kanah
NIV biliyorsunuz. Guncel haberler
kadar her turden insanm merakina
hitap eden cok cesitli programlariyla
da 7 gan 24 saat kesintisiz yayincilik
yapan NTV'nin yemekien modaya,
kitaptan sinemaya, seyahatten spora
bircok konu bashd alunda hobiye
yer veriyor. Bu programlardan i
de Parantez adindaki hakikaten de
bir parantezin kapladidindan fazla
yer tutmayan ama bir parantez ka-
dar da etkili kisa, sirin bir program
Icerik olarak surekli belli bir konu
tzerine haber yapmak yerine her
detasinda birbinnden degisik konu-
lara yer veren Parantez bir bolumu-
nu de Level'a ayirch. Derginin ryice
Sikistigl, pacalanmizin tiusmaya
basladig bir égleden sonra ofisimizl
basan Parantez ekibi once Cem'e so-
rular sorarak dergimizi, sonra da
Tugbek'e Vampire oynatarak calis-
ma yontemimizi arastinp kaydett
Ah, umarniz izlemissinizdir . Aslinda
Parantez’in sarekli takipcisi olmak
cok zor, cankd her an Rir progra-
min ortasinda karsiniza ckiverebilir,
Bu ylizden “sdrekli izleyin® cnerisi
yapamayiz ama rastlarsaniz kagirma-
vin deriz, Diz aruk dyie yapiyoruz.

¢ Dusundum de her ay buraya say-
fdlarca haber yaplyoruz ama herke
sin en sevdid) istatistik bilgilerine hic
yer vermiyoruz, Turkiye gibi hangi
oyunun kac sathigiin asla respit edi-
lemeyecedi bir Ulkede boyle bir ista-
tustik degerlendirme yapmanin tek
yolu satis rakamiarina bakmak dedil,
bizim Levelda yaptigimiz gibi insan-
lara doqrirdan ne oynadiklanni sor-
mak . Ama dunyada olup biten ne
diye merak ediyorsaniz iste Hazi-
ran'in en cok satan oyunlare: Ik sira-
da Whno Wants To Be A Millionare:
Z2nd Editicn var Tarkiye'de de has-
tallk haline gelen bir TV yansmasin
dan uydrlanan oyunun by kadar
satmast Insanin kafasinda "Emin mi
sirnz? Neden ki?® gibi cevapsiz soru
lar olusmasina neden oluyor tkinci
sirada yeni ¢ikan ve bence de gayet
L3asanl bir oyun var; Vampire: The
Masquerade — Redemptiom. Aylarca
hierkest oydladiktan sonra artik ger
cek hayat gl o da sikmaya basla
yan The Sims ucuncu sirada. Ve di-
gerlen, Roller Coaster Tycoon, Age
af Fmpires 112 The Age of Kings, Sim-
City 3000, Starcraft, Lverquest. Liste-
ler degisiyor ama hala hep ayni
yande umulsuzea donmeye devam
eden bic dunya karsisinda bu degi-
siklikler buchir sey ifade etmiyor




iLK BAKIS

BLO Il Beta Oze

Efsane geri donuyor...

Diablo Il

wet ozlemle heyecanla
beklenen oyun Lhablc/Z
tarnamiandr ben bu sd-
tirlar yasarken Beta sadece bar-
banan kKaraktenri iceriyar ve yine
sadece Batlle Net te oynanayaor
ik asarmada Betaeast ve Beta
west serverlar vardi , suandla Be-
laeuropa da eklendi

Belaya Rogue Encampment
filk sehir) da basladik. Sehirdeki
stEashinizin yaninda (esyalanniz
dan kisith bir kisrmini ve level iniva
gore paranizida depolayabilicegr
niz) Charsi, warriv, Gheed, Kash-
ya ve Akara bu NpC leri ilk sehir-
de sizle birlikte sehirde garebili-
yorsunuz | Bunlardan bazilannin
ACED bittiginde bizmle birlikee
Act-2 ye de geldigini de gorduk

Sehirden ¢kugimiz an kendim-
71 Blood-Moore da bulduk. Bu
Daihko2 de yent bir olay ilk basta
butln yukleme yaplyor sonra se-
hir icinde bolumler arast gecisler-
de cook az pir yukleme suarest Ik
Bolumde bélumde Quill ratlar ve
1. level zombilere rastiadik. Oyun-
dayine Diablo | deki gibi questler
war bunlar multiplay oyunlarda
da gecerh | llk questimiz s¢ Den
Of EviljQueest) Cave seklinde olan
bu quest te fallenlar ve Fallen-
Shamanlar ve dedisik yaratiklarla
kasilastle € tusu ile madrada kac
canavar kaldigim gorebilmemiz
oldukea yardimer oldu ve burun
yaratklan oldurduklen sonra go-
zel bir animasyon bizi bekliyordu
Den Of Ewvil bittikten sonra Blood-
Maoare da dewam ettik yolumu-
za. Siradaki bolum - Cold-Flains
idi Bu bolum de diger 1k bolume
oranla farkli yaratklarla karsilastik
Spearwomen, gargaunt beast,
dark hunterlar, bolca Fallen ve
Fallen Shamanlar ve falien sna-
man Boss u Bishibosh ve bazen
extra guclu fallen shamanlar,
Dark Spearwomen lar . gargaunt
Boss lan! surasl ack ki, [21ablo
II'de de, ilk oyunda oldudgu gitn
her olimde yveni yaratklarla kar-
silasarak rempanun ve merak
duygusunun canle futulmaya ¢air
silchd anlasiiyor. Ardindan gelen
bolum betaddks son questin bu-
lundudu Bunal Grounds idi - Tkin-

I v san quest olian BloodRe-
aven betada karsiian en guclu ya-
ratiic Kasya rin eski arkadags! ve su
an diablonun feametinde qugld
bir hanimefend: atigy fire dama-
gell okdar bizi hayli zorladi Ancak
cok huzhh davranip hatunu aiasad
elik Ama Bu arada clulerden
olusan zombr ve iskelet ordusu
da onun hizmelinde wzerimize
aku Bloodreaven | cldurdudue
muzde guzel bir itern bulduke Be-
radakl son questt Ardindan D
ablodala catacombs a benziyen
Matsoleun & Crypt bolumune
Daslacitk Yeralonda bullinan me-
zarliklar seklindeln Hu ke bolum ek
dukca ufakt ve hemencecik dum-
ddz ettik. Ve betarin buracda bitt-
Girn anlachlc Gzulurek

Betayr oynarken sunu anlacik
ki Diablo? gergeklen ¢ok udgrasil
mis kesinlikle dlinmease gercken bir

oyun. Eski oyunun gusel taraflar-
na pek cok olumiu ozellik eklen-
mis, ok detayll dusunalap yapi-
mis sevler var Savascinizin nara
almast, sikistigineda kollanabileced
cok kullarish Bir silaby Yelarda ar
tk durahlity yok, Lamir pardsi yok
ve yaylanniz 1gmn arbik ok satn 4k
miak zorundasniz ama oklar bok-
ca bulndudu ve bolca gikndr icin
okstiz kalrmiak gibn bir sorunla faz-
la Kelr s1laASMayACaksimis Saninz
Cerm olay coleyent bir olay

Diablo2 de Socketed oselign bu-
luman kullandiqiniz aletlere vieya
srhlara veya basiginiza takabili-

YOrsunus ve
hepsinde ayn
1 ozellik ekl-
yorl Ve ve bu
gemler upg
rade edileil
yor egoer kul-
ldrmech 15e-
niz, kullan-
madi 1seniz
dedim clnkl
socketed Bir
Alete gomi
yerleshrdigr
niz an b ca-
ha cikarma
imkaniniz yok.
o gemil Eger
ddaha guciu bir gem elde etmek
isterseniz onu inventarynizde sak-
Iiyorsuniuy ve gem shinne bulmak
icin dua etmeye Dashyorsunuz |
{GEM UPRGADELERI)

Diablo2 de artk elixr yok level
up gelmeden yeteneklerinizi arts
rabilen bu buyulu igicekler Diab-
102 de yer amiyor Her level up &
adet puan! stals arasindea peylasi-
ricalc ve bir adet skill poitria her
karakter icin ayr 30 cesit yetenek
Arasinda secicediniz bir tanesine
verebiicekane Sckiz kereden faz-
la Lir skill e puan vermek pek
akilica degil cunkln selazin uslun-
de artik cok az bir yarar saglyor o
ozellidingz igin

Ve artik DiabloZ'de buyu kitap-
lar da yok skall var onceden de
behrthgim gior hier karakrerin ken
dine has 30 cesit yetened hulte
nuyor ve bunlan gelisiirmek level
up lle birlikte sadece bir yeleneqr-
nize sadece bir puan verebilyor-
sunus Oyunda gorebileceqiniz 2
adel kitapy var binidentify scrolla-
nnizi koyucagimz iclenhly To-
me[kirmizy ve Parlal scrollanmiz
koyucaginiz Portal lorme(mawvi)

Diablo 1 de bulunan
slrenght, dextrity, vitality yine
war ame exlra ozellikleri e birlik-
te strengnt ke aynlyor Biri kulla
niginiz aletlenn damage 1 ve bir-
de mesela barbarian iseniz Fowl
il guclu sekilde mana harcyarak
vurma damage iniz. Dextinty ise
attack raling, defence, vitalry life
ve slaminanizi etkilyar( stamina

kosmak 1cin kullariginz encr ve
energy direk clarak mdna seviye-
nizi etkilivor

Barbanan karakwer ayni anda 2
silah kulianalulyor b yuzden ke
hiclar ve ballatar crie-hand ve
o hand olarak kullanchgirizoa
Ik ayn damage verryor Kulland-
diniz aletler arasma kemer . botldr
ve cldiven de cklenmis hepsinin
itk olarak defencenize(iayalu
olanlan haric) otkise var kemer ay
ni zamanda daha 1azla pation Le-
smak icinde kullanimyor

Stress-Testine katimak Diato 1l
i bir on fikir elde etmek acisin-
dan cok anemliydi Ne yazikki
Ballle net su andd cok sorunly
gorunuyor Tk beld gumfc:und(f
20,000 kisyi bile kalciramayip ser-
VT down yazisin gordugumus
cok aldu Oyuna Turkiyeden 56 k
lle haglanmalk eney zor alacak
Aina b1z Amerika server [annda
oynadiginmiz icin belk de Liras 1ag
sorunuyla karsilastik jumanzy Arv
cak blizzard su aralar Asya serverr-
NI Ve AviUpRa SCvenni tam clarak
kullanime agtiginda boyle sorun
lar yasanmayacadu iddia ediyor
Server sistermi Deazilarma gore iy
bazilarna gore kotu cldu ame su
kesirn ki Diablo2 yi battle nelle hig
kimse cheat yapip oynayamaya-
cak | Karakterinizin herseyi senver
dan cikarken kaydediliyor ve
oyundan ancak Save & exir sk
IInde cikatrhyorsunuez!

Ve hakkinda coook soylentiler
olan, oyundan ckanlip cikanima-
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ILK BAKIS

Diablo Il

b P i o

dign konusulan PR Ik{Player killery
olayl DiabloZ de PK ik var {fresh
meat .} ama cok daha degisik bir
hicimde. Diablo2 de PKIiktan z-
yadc artk bolca Duel kelimesini
duyucdz resmi olarak birine kars)
attack modund gecmek icin © ki
sinin en @z 9 uncu Level olmas)
lazim, o Kisiye parly Screende at
Lack modu on yapmak lazim ve
bunu ancak sehirde yapmak la-
zim L Yarn sehirde o kisiye karsi
olan taviinizi belirtmeden savag
alanina girerseniz hic Lirsey yapa-
miyorsunuzl Ve o kisi size karsi
hostility lan ettikien sonra artik s
zin portaliniz kullanamryor 1Yan!
CO-0p oynamal mi istiyorsunuz
oyniayabiiceksiniz, pkiik miyap-
mak istiyorsunuz yapabiliceksiniz
ama sadece pklik zorlastirlmis du
rumda |

Party secenedi yani takim old-
rak savasma yen oyunda destek-

lenimis bir kesyn sizinle Dirlikte di-

ahlo ya karst savasmaya cadirabil
yorsunuz veya ond katlabiliyorsu-

nuz, takiminiza katilan her oyun-
cuyu ekraninizin sol kosesmnde
goreiliyorsunuz lifer ife Lirlikee!
Ve bu takim calismasinin en

oneml ozelidr taki-
na ne kadar ¢ok
oyuncu kaulirsa ca-
navdrlarnn guclen
ve sizin onlar oldu-
runce kazandcagi-
NIZ CXpenence pu-
Aaninm o kadar faz
la olmasi Bunun
yeni sira yaratiklar-
dan veya chestler-
den ¢ikabilicek alet
ler dana kaliteh olu-
yar Ayrica bir
ayuncu ya da ca-
navann nit pomtini,
pointen yarangin
Uzerinde twttugun-
da gérebiliyor ol
Maniz

Ve kullanchiginiz aleller arasing
bir de set itemier eklenmis bunlar
Lakim halinde olan aletler ayri ayn

Lulabiliyorsunuz ama hepsini Dir-
Wit bulup kullanabilirseniz extra

oeellikler kazenabiliyorsunuz Bun-

lar unigue aletler gibn satimiyor
ancak Gheed adinclakl NpC den
gamblefkumar] yoluyld kazaniyor-

sUNUZ veya canavarlarcan cikabi-"

Iyor Ama bu itemlert bulmak cok
car bazilan G Fraizer'in dendigine
qore it Realm|serverida ancak
bir kisiye denk gelyormus Fakat
bu set aletlerinin tarmiri chger aler
lere oranla olagan ustu b para
e yapilyor . Mesela ben Deatn
Slashi chars ye 5000 aluna her
zaman satabilirken aletin durabi
litysl 24 den 10 a dustugunde ta-
mirtigin 492/ alun vermoeim gerc
kiyor.

Yeni Dir oyun acarken oyunun
azelliklenni ayarlayabiliyorsunz |
kac kisinin oynayabilecedi, size

qore karakrerinin levelinin kac le-
vel yuksek ve alcak olacadr ve esi-
kiden de aldugu gibr oyunun
zorluk derecest normal, rightma
re veya hell

Ve bazk teknik konuldrda var
Ovyun €1 hala 64044180 cozunur-
Jukte, battle net ise 800* 600 co-
zunurlakte acilyor bunun pazl
redenlen war labiki, sudan in Di
ablo2 nin oynanabilmesi ik mi-
nimum sistern gereksinirm
200Mny slomci, 32 ram, 600 MB
bos HDD alan, CD ROM |, ve
Battle nette oyniamald igin, 28 3k
modem veya ustu ve niermet
badlanus,. 200Mbe bir islemade
bile calisabilcek olmast da oyunun
640=480 olarak oynanmasinda
buytik pay sahiby 800* 600 olsa
idien as 50-100 Mhz arasinda bir
yukselme olacakmis

Diablo2'de oyunu daha cevkli

hala getricek Guild halllar var
Bunlar gold rle kuruluyor  Diablo-
nun bu kadar wtulmasinda bery
ce ada sekilde payr olan kKan ak-
tvitest DidbloZ daha piyasaya
clkmadan olusmus durumada ve
bu oyun idin yuzlerce klan kuiul-
mus durumda su anda

Oyunun guwenliding Cok ler
seviyede hackerlara yapurmislar
b sefer! Battle nette kesinlikle
oynayamicaksiniz oryinal oyun ok
madan Aynca LiabloZ deki pek
cok olay battle net te oynanim
cin dusunuimus Ve en onermnhisi
emede sayqgl bu insanlar seneler
oldu bu oyunla ugrasiyoriar , vil
larin emedr var

Butln Diabla severlerle bir

gun yolumuzun Battle Nette
kesismaesini dileriz

M. Atilla Palah
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yun dunyasinin gelhsi-

mi surckll yenl asdme-

lar kat ediyor. Ik cikan
oyunlar sacdece bir tarzi dile ge-
tirmek icin cikrms ayunlardl Her
sey yeni oldugu icin dana iyiye
ve yeniye yonelik iyllestirme ca-
hsmalarnndan yoksun oyunlar yi-
ne de herscye ragmen bilgisaya-
11 olan msanlan buytiluyordu
Daha sonra ureticiler daha iyi
yarisina girmeye basladikca orta-
ya ayni [ iginde rakipler veya
baskd turlerden oyuncu calmak
icin dedisik arlerde oyuniar cik-
maya basladi [ste bu swada akil
da kalanlar tirunun itk ormedi
olan oyunlar oldu. Cyun dunya
si fantezilerin sinirlanm 2arlaydn
bu oyunlara ve turlere yeni yeni
absrmisken bambaska bir kavram
ortaldi kasip kavarmaya basladi
Bir oyunun tirden ok turin
Bdelerini icermest o ayuna her
kesimden oyuncu butabiimek
armach yapilmis bir pazar rekanel
ginsimiydi. Bunun yaranny go-
ren tabtkl yine biz oyuncular ok
duk Bir cok farkl unsuru ayni
oyunda kullanmak, caha detayl
bilgilerle cyunlarn oynamek fer
caman gergek hayata dahid fazlo

i)

o

i

yaklasmak demektl

CrletKIAr zamanin pryasdsind
simlenni yazdiran ve bunla da
yetnmeys ilonye de iz birakan
Actian/RPG turunun ilklerinden
System Shock, Uluma Under-
world gibi ayunlann yaraticsirn
chnden yine bir basyapit cikiyor
Siz b yastyr akurken bayuk inu-
malle ¢ikrmiy olacak olan Deus
Ex hakkinda yeni gelenlerie de
beraber olduke fazla bilgr var
v bunlar bile simchcden merakl
beakislan cyunun cikis tanbine
CEVINyor

Her oyun piyasaya ¢iknginda
ister istemez ya o siralarda ken-
dine rakip ikan ya dd bir oncek
ayni tlr oyunuyta karsilastnhie
Deous Bx1 Girileriyle karsilastirmetk
gorckise ik akla gelen oyun
Syslem Snock 2 olmal FPS/ACt-
on taraim zengin RPG ddeleriyle
donatarak orlaya ¢ikdan System
Shock 2 dengel ve bir o kadar
da gergekcl konu ve allyapisiyld
clestirmenlerden tam nol almis-
U Kendi yaratudr tarzi sontna
kadar goturmeye iddial gozi
ken Warren Spector, Deus ExXe
Imzasini atyor

lon Sterm tarafirdan gehshr-

len Deus Lx son zamanlarda ¢i-
kan her iy oyundan iy birseyler
iceriyor Bu taktk belk de mir
kemimele gicen yolda en i
adimlardan bt olacak. Gelelim
Deus Fxin banndirdigr Ozellikle
re ve hdang ayindan nelor aldr-
gma. Oyunun itk dikkat celac
yani Unreal Tournement moto-
runw kullamyor olmase. Ureticiler
bu motorun oyundaki RPG oge-
lenni kolaylikla kullanmaya ol
nak sadladigl ve oyun icin en
sadlam motor oldugunu dusun-
Auklen icin sectiklering soyluyor-

lar. RPG ogelert System Shock
2'ninkilerle benzerhk gosleryor
Aming, combat ve hareket mo-
dellerneleri Rainbow Six'den
alinmis s asil eglenceli kismi
olan oyunun aclion kismi Thief
2 tarzindd gelistirlrmis. Golgeler
sizin icin hayatt cnem tasimakza
Cikan yanhs bir ses dasmanlann
dizi farketmesine neden olabili-
yor Son ofarak damage model
Soldier of Fortune'a benzetlmis
Hatinarsanis Solcher of Fortu-
ne‘un damadge madel vicudu
|6 bolime avinyor ve verlen
hasariar buna gore hesapliyor-
du Bu kadar ince ayrintiya Le-
us Fxte de gorebilecegiz lon
Storm'un yaptidi bunlann hepsi-
ni birlestirip w1 bir hikayeye ekle
mck ve clacaklan gormek icin
beklemek

Hikayeye gelince, konu Durn-
ya'da 50 sene sonrasinda, ya-
kin gelecekte gecyor Danya ar
tk cak kirli ve de nastaliktan kiri-
maktadir Yeryuzundekr sug ora-
AN asin artmis, teror kontrol
edilemez hale gelmisur Bir cok
is karanhik guclerin elinden don-
mekledn Bu durumu kurtarma
va callsan ulusal orgutler vardir
Fakat ortadakr asil belirsizhk bu
Ulusal orgutlerin mi teror grup-
lannn engellemek icin kuruldugu
yoksa teror gruplannin mi bu or-
gullere baskaldirdigr. Oyunun
basrol oyuncusu ve de aynl Za-
manda bizim bufun oyun Bo
yunca yonlendirchgimiz gecmis




olmayan geng adam, JC Nen-
1or, abisinin 1zinden yuruyerek
bu ulusal orgutlerden UNATCO
{Ulusal Anti-Terror Organizasyo-
nuj 1Icin calsiyor

Cyunun en ilging ve yenifike
yonU oldukea fazla roleplaying'e
dlanak vermesi
mal bir FPS oyunundan fark:
olardk gorulebilecek bu unsur,
ortada gezerken énuinuze gelen
herkesi vurma clayin artadan
kaldinyor ve daha cok kontyd
badl oyun yaratyor Oyunida
Strengt, Chansma gibn tpik RPG
ogelenn de bulamayacaksiniz
Bunun yerine daha dodisik bir
sistem kendi icinde 11 adet skill
iceriyor. Bunlar clektronik bilgsi,
Dilgisayar kullanabiime olabildidn
gibi siah kullanma Bilgist de ola-
Dilyor Karaktennizde iyilestirme
ler yapabilmek icin belli bir basa-
npuanina sahig olmalsimz Bu
da Denton'un belh gorevierdek
basanlan ile kazaniyor Her
yonden mukemmel clmak
mumkun degil. Belli konular
uzerinde yodunlasmaniz vc o isi

Deus Txin nor

Iyl yapabilmeniz oyunda daha
basanl olmanizi sadlayacaktir
Fakar bildichnz 1s1 yapmak ner
ZAMEN Sizin yarariniza almayabi
T Korunan bir binaya girmek
iy kapidakr gareviileri ortadan
kaldinp girmek veya arka kapie
nin sifresini cozmek yenne ctraf-
ta konusacaginiz bir igil size
andftan teshm edebir

Denton'un saghgr acisindan
vutudu 6 parcaya bolunmuis
Bu bolumlerdek yaralanmalar
ve sadlik bozukludu belrtlen
grafiksel olarak da giderek kotu-
lesiyor ki bacadinidan da yara
Aldiysanie yerde surunmekten
baska careniz yok Kafa veya
qovde kisminiz katuyse olumu-
nuz yakindir

Deus Ex, grafikiern icin Unreal
Tournement motorunu kullan
yor Esasnda bu motorun eksik
gozuxen yanlar vardi Bunlarin
pir bakima duzelttdigi fakat mo-
torla cok da oynanmadigine bil-
yoruz Bunu duzeltmemin yolu
da molora uyqun lexture yarat-
M olmus . Bu esnada grafiklerin

aereeker olmasing ozenle dikkat
cdilmis ve modellemeler iyi bir
mimari uzenne oturtularak b
etkileyici grafikler saglanmis

lon Storm, ayun icin System
Shock 2'min ses sistermini Lam
olarak aimasada ayri sinifta bir
ses duzens kullanmis Ozellikle
dyak sesleri gibi oyun icinde ha-
yati onem tasiyan seslere dikkat
edilmis ve de sesler gercekc
yansitiimeaya casimis Tabiki
yogun roleplaying senucu or-
taya Cikan bir cok diyalog ozel
olarak seslendiriimis,

Genel olarak oynanis Thicf ve
System Shock'tan esinlenerek
hazirandigricn NPClerin yapay
zekalannim da bu oyunlara ben-
sedhap dusunulebilir. Zaten ben
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Dominledt lintsiar
i i

Boylece kalite konusunda clta_
giderek yukseliyor ve bu biz
oyuncular icin iyl bir armadgan

Onur Bayram

ziyor fakat yapay sckalar dana
da ilerf gotwrulmus Bunun
sonucunda karsimiza bas edil
mest /or bir bilgisayar cikiyor
Ornek vermek gerekirse iki
quarddan birinin parasini asirr-
saniz para konusunde birbirlerry-
2 kavga etmeye basladiklarm
duyuyorsunuz Buna benzer uc
orneklerden b de karsinizdak
NFC'nin sizin dis gorunsunuz-
den az mi ¢cok mu cnenjiniz al-
dugunu antayabilmes ve cna
gore davranmasl Bu gibi ug or-
nekler simdilk oyunlarda detaya
Inmenin sonu elmadiginin gos-
Lergesi

Sonug alarak cikis w@arihn yakin
olan Deus Ex simdilik oynanmasi
gerekecek ve belki de Speclorn
diger yapug oyunlar gibi klasik
lere imzasin atacak  Getirecedi
bircok yenilik RPG/ACtion tirine
bambasgka bir hava getirecek

I[l: izlenim; Eikflepect ve d:mil
Galg tarfhs Yt 2000
|Tahmini Sistem fhtiyaclars:

Peritiom [F400, 64 MB Ram, 30 12 karty

ke etenim: Detigly ve giinilii

Bize Géire: System Shock2'dan
sonrd benzer Hirde yapimig en lyi
olacaginn tatimin edivoroz.
Ovnanisda pek pok detay var ve
bngarli blr RPG gibi girinyor. Amg
herseylen dte RI'G He FPSnin

karsimmin dengell olacaim

diigunivorge

KARNES]

WINIIZ| ¥T)
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MERCEDES BENZ TRUCK RACING

MERCEDES BENZ TRUCK RACING

NE DiYOSAK O!

inetic su siralar, "trafik ka-
s zast” ve "Susurluk” deyin-
ce ik akla gelen ve glizi-
de ulkermizin "kaymak” gite yolla-
rnda her gun ducllo cltidimiz
kamyanlann {ve onlann hisl ve
ince dusuncel kaptanlanmint] bir
vanst alan Stper Truck (TIR} Yars
simulasyonu uzerinde calisyor
Bu cyunda oyuncunun roly,
istecigi takimdan binen segmek
ve tozZuta tozuta yarismak. Oyu-
run acdl "MERCEDES BLNZ
TRUCK RACING” olsa da, Merce-
des Benz Yans Takimlannin yan
sind diger takimlar da gergegine

uygun yarts perlormanslar ve
orijinal sponsorlariyla Dirlkte
oyunda yerlerini alyorlar Sade-
ce yaris degil, yans etrafinda ya-

. hem garunumu (yagmur, sis vs.|
sanan olaylar da gercegine Uy GERCEGINE TIPATIP - ¢ yad B MERCEDES BENZ TRUCK RACING
S | v : i PISTLERDE YARIS! hem de darde surus reaksiyonlar-
gun canlandirilyor Yaris takvimi- : S! 1 degjistirebiliyor Yapm: Sieetic 4
ne gere, halla sonunun ki gu- Pist dizayninda da oyunun ya- ‘ . r
N . Pistte 11 tane canavar kam- —— - =
nunde antrenman, siralama tur- raticilan gercede sadik kalmislar . ) Gikas Tabhiz 2000 som,
‘ | m 7 Ored 7N b B yon turlayabiliyor Daimler g e e —
art ve yanslar gerceklestilyor rmiegin, Nurburgnng, Catalun- Chiysier ve bu alemin en iyl ka- — : i S,

Tum sezon yars modunun
[Charmpionship] yani sira tek tek
yanslar da yapmak mumkon

Antrenman modu ve coklu
oyuncu modu da genis bir yars
cesithhidr sunuyor Ve elbette,
moda oldugu uzere, bu oyunda
da bir Replay modu bulunuyor

Oyunda bilgr olarak bir eksiklik
bulunmuyor, oyunda yer alan
tm pistlen, tecrubeli truck yarns-
ailan tarahndan "harbl olsun di
ye' ayrintl bir sekilde tanf edil-
mis. Araclar lle gl cok fazla tek-
nik detay verilmis Kendi ardcmiz-
de yapnidiniz ayariar ve ekleme-
ler ayrica kaydedilebiliyor. Cok
fazla opsiyona sahip olan oyun
da, araclara ayar yapmaniz da
mumkun Oyle ki "high speed”
yansta, tank gibi dev trlar acdyip
siki yansiyorlar

ya Barcelena ve Al gibi pistler
gercediyle ipabp ayni clarak,
oyunda yer aliyoriar Ayrica ozel

harnla motorlar ile ek olarak 3
edlence pisti lasarlarislar Grafik-
ler olaganustu parlak ve guzel
3D gokyuzu, gergeken golgelen-
dirmeler ve haritalama cok basd-
il

Avaciar orijinalierinin aynisi
olan yans tiart Yaris urlannin
kokpitl 30 e tasarlanmis. Camla-
r seftaf yaprmislar ki yanscilar dr-
saridan bakildiginda gorulebilsin
Optik atraksivonlar icin diger
parlaklilc ve yansima efektlen kul-
lanimis Hava durumu degiskeni

din yanscilannean Fllen Lobrun
desteklen ile, gercege uygun su-
rus fizigi ve dinamiklen olusturul-
mus Mesela virajdan
hemen dnce sert pir
fren yapan bir oyuncu,
Yarrs kamyonunun ard-
badan cok farkh bir se-
kilde davrandigin he-
men fark edecektn Ya-
rs BOYUNCa carpismaya
mani olamayacaksinz
Gercegine uygun tasar-
lanan hasar modcllen
hasara bile ayn bir keyif
veriyor Detaylarla fec
bir sckilde ugrasildid,
kumun Gzerinden gegil

diginde tozun dumana kansma-
sindan ya da fren balatalanndan
bile duman cikmasindan anldsili-
yor

Yarns senaryosunun gercekoi
olmast KN arag hasarlanni, yars
kasalanni, yansan trlann davra-
nistanni ve dider olaylan plania
yan Ozel DIr yars sislermi oyuned
entegre edilmis

Olaganustl bir ses elde etmek
icnse, 30 Surround sound ses
siskemi sicleletie tavsive edilir

Peentiom 11400, 64 MB Ram, 10 L kart

e Ealenim: Dotayf ve girihali
Bire Gore: mstlerde kacaman
lamyonlan varstirmak gercek hay-
nita da kolay olmasa gerele Sinetic,
bu oyunu gerceding en yakin
gakilde ortayn crkarmak igin elin-
den gielenl yapiyormig gibl
girlniivor, Oyun son derece detayl
ve dyi ditglimidlmiis goriiniivor,
Ovunou, dev kamyonlar kontrol
almentn, minik otomabilleri kintrol
etmekls aym olmadidun sonuna
ek Higsedecek saniyors,

W I ATT
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REPUBLIC

REPUBLIC

Strateji... Ve daha fazlas:...

ek cok Hollywood yapi-
minin ilk sahnesinde of-
dugu gibr sehri kusbakis)
gordugunuzu dusteyin Hatta ar-
ka planda Die Hard 3'te oldugu
gibi "Summer in the City” calsin.
Karmera koca bloklann arasinda
dolansin Sonra yavas yavas yere
yaklassin Binalann pencereleri,
sokak lambalar secilmeye basla-
sin Daha da yaklassin Artik yan
komsunuzun asudgl camasirlar,
balkondaki su isteyen cicekier
basinizin Uzennden gegsin. Biraz
daha, biraz daha yakina Erkekle-
rin kravatlanmin renkleri, beyarn-
lann sag modelleri, tablada yal-
niz kalmis sigaranin kulleri.

Demonun ne zaman bitecegi-
NI merak ediyorsunuz

Yaniliyorsunuz

Oyunun icindesiniz.

Poligon(lar)

Neden bu kadar ¢cok ayrinti 7

Yarut Elbar'in basindaki adam-
dan, Demis Hassabisten geliyor:

“Yarattigimiz dunya
gergek olmak zorunda Bir onun
icinde gezintiye cikarsa, kesfede-
cek bir seyler bulunmalr.”

Oyuncular, Elixirin Gzerin-
de bir hayl udrastig {ve
hala udrasiyor olduguy)
stratejisi Republict oynar-
ken "bir seyler"den daha
fazlasimi bulacaklar gibi g&-
rundyor Ozellikle
sehre yukarlardan
pakinca goz alabild
gine uzanan evlerin,
parklann, yollann, insan-
larm varlidini ve ortalama bir bi-
nanin 500 000 poligondan olus-
tugunu dusununce "kesfedecek
gok seyler” diye ufak bir duzelt-

me yapmay! daha uygun bulu-
yoruz

Peki en saglam RPG'lerle boy
dicusebilecek derecede bir cesitl-
lilk ve grafik kalitesi gosteren Re-
publicin oykdsu ne ?

Olaylar Sovyetler birliginin yi-
kilmasinin ardindan kuruian pek
cok klichk devletten birt olan —ve
gercek hayattak ulke ve kisierle
olan benzerligi tamamen bir te-
saduften olusan- Novistrana'da
gecgryor Novistra-
nanin yenetiminde
5oz sahibi olmak
amaciyla ise sifir-
dan baslayan
bir yoneticiyi
canlandiri-

yar-
sunuz

Ik isiniz Clkerin kuguk
bir kdylinde yoneticili-
ge isinmak oluyor. Bu
asamadaki en DayCk avan-
taj, politik ortamiarda donen do- ‘
lapla-

rn, yo-
| renin

buylkltguyle orantli olmasi. Ya-
ni ufacik kdyde arkanizdan entri-
ka ¢cevirecek adam olmadigi icin
rakiplerle ugrasmak zorunda kal-
miyorsunuz Bu "mutitar emmi”
bolumu, daha ¢ok ayunu kont-
rofuntizy lerletmeniz ve gelecek
planiarinizi ¢izmeniz 1cn hazirlan-
mis. Bilirsiniz zirveye giden yol
tek dedjildir, kimi zaman dagin
etrafindan dolanmak gerekir, ki-
mi zaman da yeraltindan kestir-
me bir ¢ikis bulunabilir Sizin de
bu ilk Bélumde yolunuzu belirle-
meniz gercke
ek Oyunda
bes ayri sekik-
de guc sahibi
olmaniz mum
kun: Politikacl,
general, dini li-
der, tuccar ya
da mafya baba-
si gibi bes ka-
rakter arasindan
bir tercih yapa-

caksiniz Gordudunuz gibi her
biri, para, gug, inang gibi insan-
lann hassas oldugu noktalar uze-
nnde yodunlasarak karnyerlerini
saglamlastirmak isteyen karakler-
ler Ancak koyden secimle sehre
tasinip ishast vaptuginizda her se
yin ¢ kadar da kolay olmadigin
goreceksiniz. Cunky bundan
boyle size rakip olan bes farkl
idari gugle micadele etmek zo-
rundasiniz EQer buradaki den-
gelcrt lehinize gevirip sad salim
paskente ulasabilirseniz bes yeni




-ve elbette daha guclu- rakip sizi
pekliyor olacak. Hadi ok 1yisiniz,
onlardan da korkunuz yok, ama
ne kadar 1yl clursaniz olun, kol
tugunu birakmak istemeyen bas-
kana karsi dikkath olun!

Bir kuzuyu takip edin,

sizi digerine gotiirecektir

Her basarill yoneticinin arka-
sinda birkac sadik yardimainmn
olmasi gerektigint bilirsiniz. Elbet-
te sizin de bazi isbitirici kilit
adamlariniz olacak Bu adamia-
nn oyundaki sayist DN asyor,
ancak sizin hepsiyle ayni anda
isiniz olmayacak O anda ehnizin
atindaki uygun kisilen
secivereceksiniz Sectigi-
niz adamin wm ozellik-
lerinden faydalanabilirsi-
niz. Omegin bir polis
Memurunu secip rakip-
lennizi tutuklamasing ya
da evlerini aramasini
sadlayabilir, boylelikle
onkann kirli ¢amasiriarini
su yuzUne clkarabilirsi-
niz Elbette yapacadiniz
bu hamlelern bellr bir
karsihgi var Ancak bu
karsihg diger stratejilerden alisa-
geldidiniz Uzere para, kristal, vs.
dnsinden odemiyorsunuz Bir k-
tidar mucadelesi oyunundan
beklenecegl uzere odemeler!

"guc” seklinde yapiyor-
sunuz - Gue hd-
vUzUNuz sizin bu
tip eylemlerinizle
bosaliyor,
ancak za-
manla azar
dzar doluyor
Elbette 1sin plf noktasi dogru
adami ya da adamlari bulmakta
gizh Isinize yarayabilecek insan-
larla iliski kurabilmeniz icin bir ka-
rakter agl ekrani hazirlanmis Bu
ekranda kisilerin yuzlerini ve bu
yuzleri birbirine baglayan cizgile-
ri gorayorsunuz. Bu cizgiler iki ki-
sinin Rirbirini tarmidiging gosteri-

yor Sizin bir kisiye ulasmaniz ise
ancak onu taniyan baska bir ki-
siye ulasmanizla mumkun olu-
yor Bazi karakterler ise bir sis
perdesiyle kapatimis alarak go-
runuyorlar, dana
dodrusu gorane-
miyorlar. Bu gi-
zemli sahsiyetler-
e termeasa geg-
mek Icin once
bilgl kaynaklanni-
71 dederlendir-
meniz sart. Ar-
dindan planin
ikinci asamasina,
yan adami kends
saflanniza cek-
meye gegiyorsu-
nuz Bunu da uc
sekilde yapabili-
yorsunuz Ya
benzer bir ide-
olojiye sahip ol-
dugunuzu gos-
tererck "Gel,
dostum davami-
za omuz verl" di-
yeceksiniz, ya
"Herkesin bir fi-
yat vardirl” ilke-
siyle hareket

cdip para teklif

edeceksiniz, ya
da karizmaniza
glvenecek, cap-
kinca gtz kirpip
"Sanimm bu ko-
nuda antasabiliriz!"i kulla-
nacaksiniz

Sah, Mat !

Oyunda yaptdiniz hemen her
i harmlenin sehir halkinin ya-
santisinda etkisirn nasil gosterdi-
gini takip etme sansiniz da var
Omedgin halki mevcut yonetime
karsi gaza getirdidinizi ya da
benzeri Bir eyleme tesvik cttidink-
Zi dasunan;
caddelere tasan
kalabahd, gale-
yana gelmis yd-
ruyus yapan in-
sanlar izleyebi-
lirsiniz Hatta
bu eylem sira-
sinda tempo-
nun oldukega ar-
tacadini da sdy-
leyebiliriz, cun-
ku Elixirin Gze-
nnde calistic
sistem, s1izin cyun akisi sirasinda
vaptdiniz dedisikiiklere gore mu-
zigin hizlanip yavaslamasin sagh-
yor. Ustelk garsel acidan 1stedik-
len etkiyl verebilmek icin dene-
yimili bir yonetmenle calistiklarn
da ekleyehm.

Her seyi bastan alalim: Koca-
man bir sehir dusunuyoruz, bir
milyon sakin ve bu kisilenn her
binnin kendilerine ozgu guniuk
yasantian, etnik kokenleri, politik
dastnceleri ve dinsel Inanisian
var. Her sehirde dedisik politik
cevreler icin ¢alisan ve dusunccle-
nn1 yaymaya calisan kuruluslar
pulunuyor Sehrlerin tamarmi, ori-
Jinal metro ve trafik organizasyon-
lanna sahipler. Tum sehirlerin kilo-
metrelerce kare alan kaplayan yu-
zolcUmlerini bir anda gorebilece-
gimiz gibi ayrni motoru kullanarak
sckaklarda yuruyen insanlar ara-
sinda gezinebiliyor, heykellerin,
Kapllann en ince detaylanni sece-
bitecek kadar yaklasabiliyoruz. Tek
ekranda milyonlarca poligonla
karsi karsya kalyoruz Ve Du say-
diklanmizin tumu aslinda cyunun
kendisi degil, yainizca oynanabit-
mest ian hazirlanmis bir arka
plan. Oyunun gercek yuzl biz

idar| faaliyetlere girisince karsimi-
7a gikiyor Rakiplenmizi alt etmek
icin kullanacadimiz neredeyse si-
nirsiz sayida insan ve de bizim

ayun stilimizi ¢ozup kars taktikler

ureterek gitgide gelisen bir yapay

zeka {bunu daha once soyleme-
misbik galiba, eh yaziyt sonuna
kadar okuyan okuyucunun bir
farki olmalilj.

Simdi de gereksinimlerimizi bir
siralayalim: En basta tum bu gra-

fik bombardimanir kaldirabilecek

bir bilgisayar diyorsaniz o kadar

endise etmemenizi cnernnm, cun-

ki bundan dnce bol bol sabra
gereksinim duyacadiz, zira en az
bir bucuk seneden once Repub-
it makinelerinizde goremeyece-
giz Zaten o vakte kadar da oyu-
nu kaldirabilecek makineler stan-
dart hale gelmis olurlar. En bu-
yuk diledimiz, oyundaki yénetim
stratefileninin bu gorsel sovun al-
tindan ezilmeden gikabilmesi ve

kontrollerin de en az grafik tasan-

mi kadar kapsamh olmasi Eger
saydiklarimiz gerceklesirse strateji
danyasinda ¢ita nereye kadar
yukselir bilinmez, ancak kesn

olan su ki stratejl ayunculart bun-

dan boyle kendilerini hichir sey-
den fedakarlik etmek zorunda
hissetmezler,

Gbkhan& Batu

Sy e Ty 00

Tahmini Sistem Mitiyaclar:

Pentivm 11400, (4 MB Ram, 30 E, kart

WINITZI W)

{1k intenim: Dtz ve gorlitia

 Bize Glre: Svstem Shock?'dan
sonra benger tinde yapitmis en iyl
oyun olagagin tahmin ediyoru.
Oynanisda pak cnk'deta}y varve
basarih bir RPG gibl gérinyor. Ama
herseyden Ote RI'G 1l FPS'nin

karstmumin dengell olacafini

dilsinivoruz,
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rak gerceklestirirler. Ve son kulla- q
nicilar da yani sizler de, kisa bir si-
re sonra sizi nelerin bekledigini en
~saglkh bicimde bu fuar sayesinde
dgrenebilirsiniz. Bu kadar onemli
- oldudu icin ziyaret etmeden durma-
digimiz E3 fuar ile ilgili olarak ge-
gen ay, biiyik bir siiprizle oyun li-
manina cok biyik bir demir atan
noniki

|

" inceleme dosy
' olanlarin bildigi &

A\ 05
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ayarlarlar, oyun elestirmel;
sini :Inceleméle:\‘i"f,' ‘Bniimiz ]
mlidir ve pratikte de yilin planlarini E3'de gériiciiye ¢i- manin, Isimleri firma isimlerinden
i bu fuara odakla- kam eyunlar hakkinda yoguniasa- once amilan ve sabirsizlikla bekle-
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p¥ine E3 fuarindaki izlefiilerimize dayafias
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X-COM ALLIANCE

Tir: Strateji/ Taktik FPS

Firma: Micraprose/Hashro

A 30lann ik yansinda, artk 93
mu 94 mU hatrlamryorum,
Microprose sessiz sedasiz bir

ayun cikard! piyasaya Oyun cik-

madan once, bir iki yabanc
oyun dergisinde "work in prog-
ress” tarzinda haberini duydu-

Jum oyunu bilgisayarma yukle-

memden itibaren hayatmin de-

distigini kabul ediyorum ki, s0z
konusu oyunun Ufo: Enemy

Unknown oldugunu belirterek

sizi de meraktan kurtarmak niye-

tindeyim derhai
Amerika'da cok tutulan benzer
konulu bir dizi filmden {sanirim

Ulkemizde de Visitors/Ziyaretgiler

ismiyle gosteriimisti )

feyz 171127 alinarak yapimi-

na baslanan oyunda, dunya Gl-

keleri ve hikimetleri, aniden or-
taya cikan ve gittikge artan Ufo
gtizlemienne karsi ortak Bir hare-
kat karar ahrlar cunku bu Ufolar
aruk sadece gozlemlenmekten

Oteye gidip, insanlan kacirmaya,

oraya buraya saldirmaya basla-

mislardir ufak ufak Bunun Gzeri-

ne kurulan ortak ginsime de X-

Com adi verilir ki, soz konusu ku-

rulusun butun amac Ufa'larla

savasmak ve tehdidi ortadan kal-
dirmaktir

Turn based tadindaki oyun, o
kadar guzeldi ve o kadar tutuldu
ki, seneler icnde oyunun versi-
yonlan uretldr Ancak artik ismini
degistiren oyun Ufo olarak degil,

X-Cam bashd altnda aniliyordu

Havadan gelen tehdidi birinci

oyunda ger puskurttukten son-

ra, deniz aluna sizmis uzaylilan

Yayin tarihi: 15 Kasim

temizlediginz (kinci oyun ve
pence ilkinden sonrakl €n basar
I oyun olan, gelecekte gegen
Ocincu oyun le X-Com, tum
strateji severlenn kalbine dovme
yaptirdr kendisini

RTS’de bir ilk

1997 de piyasaya cikudinda,
yuksek sistem gereksinimler yu-
zinden pek ¢ok insan tarafindan
es gegiten X-Com 3'4n RTS kismi-
ni biraz dikkath ve yeterince
uzun oynadiginizda hemen dik-
katinizi cekecedi uzre, oyundak
Birimlerinizi bazen yonetmenize
gerek kalmadan, yapay zeka,
hier birim icin ayn ayn yapilmasi
gercken her hareketi gerceklesti-
niyordu Yani, karsisinda arnden
bir uzayll goren adaminiz he-
men yere yauyor veyd yakindak
ilk sipere kosuyordu Bir birimini-

ze haritanin dider ucuna gitme-
sini saylediginizde sadece en uy

gun yolu butmasi yetmiyormus
gibl, bir de onune ¢ikan ddsman
birimleri ile mantk cercevesinde
savasmaya calisiyordu ve eger
hattl yaramayacak cldugunu an-
larsa geri donup saglam bir yere
saklanarak canint kurtarmaya ca-
lisiyordu. Bu ozellikler, RTS ler
icin bir ilk ve ayrni zamanda bir
devnmdi ki, aslinda hala bu ka-
dar basanh yapay zekanin kulla-
nildig baska bir oyun da yapil-
mad!.

X-COM Alliance, X-Com 4'de
uzay simulasyonu deneyen Mic-
roprose’un bu hatasindan ders
alarak yeniden piyade savasing
yonelik taktik oyununa donmeye
karar aldiGinin bir delili olarak
karsimizda duruyor Bu kez ko-
nu, 1lk ayunun sonunda,
Mars'taki Ufo ana ussunu basa-
rak dusmanlanna yenilgiy tath-
ran USS Patton uzay gemisinin
ve onun murettebatnin danya
ddnus yelculuguna ¢ikmast ile
bashyor USS Patton, uzayh dus-
manlannin actig bir tur boyurt
ve zaman kapisindan gecerek
tyanlishkla elbette) dunyadan
¢cok uzakta bir yildiz sistemine
girmek zorunda kalir Ancak kapl
sadece tek yorludur ve dustuk-
leri yer de, biraz cnce yerwmis ol-
dukiari dusmanlarnnin yok etme-
ye cahsugr baska bir uzayl irkin
evidir Fakat aradan 60 wi gec-
ristir ve sqz konusu dismanlan

pek cok yeni teknoloy ve silah
gelistirmistir Dolayisiyla cnlara
gdre biraz dnce de olsa, Mars'ta-
ki ana ussu dagitmalarina yar-
dima olan silah ve ekipmanlarn
fazlasiyla gucsuz kalmaktadir ve
bu cehennemden kurtulup dun-
yaya geri donebilmek icin USS
Patton ckibi, dismanlannin dus-
mant lle 15 birligi yapmak zorun-
da kalacakbr

Ama niye bu kadar

uzun sirdii?

Her sey kulaga ¢ok hos geli-
yor ama Microprose’un yeni X-
Com oyunu Alliance’l, Unreal
motoru ile ve FPS tarzinda (yani
Ranbowv six veya Swat 3 gibi)
gelistirecedini duyurmasinin uze-
rinden neredeyse 2 yil gecti All-
en 2 filmindeki Marine’lerin ko-
muta aracinda gérdugumuzun
benzen bir kamera sistemi ile si-
zinle birlikte dolasacak 3 adami-
nizin da ne gordagunu ekranini-
zin Uzerindekl 3 kuguk pencere-
den izleyebilecediniz ve mida-
hale cdebilecediniz oyun ¢ok s-
kur ki, sadece basit bir FPS degl

Tum adamlannizin degisik ye-
tenekleri olacak ve gorevden go-
reve kosarken gelisecekler Ya-
pay zekalarl X-Com3'U golgede
birakacak ve tum bunlann ara-
sinda X-Com oyunlannin karakte-
nstigr olan, arastrma-gehstirme
gibi yonetim ogelen ile de ilgi-
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lenmek zorunda alacaksing

Evet thm bunlar kulaga cok
hos geliyor ama, neden bunca
senedir bekliyoruz sorusuna ge-
listiricilerin cevabl ise cok basit:
“Hi¢ olmamasindansa geg olmas
daha fyidir

Yapay Zeka

E¥de X-Com ile g yasadid
miz ve sizlerin de agzinizi sulan-
diracak deneyimlerimizi akraralim
hemen, teknik konulara grme-
den énce Hasbromun standin-
da, XCom Allance’| denerken,
komutarmiz alindaki 3 mart-
ne'den birine, "Kogum, git su ka-
pininarkasin bir kontrol ct, biz
seni karuyoruz, hepimiz birden
bir tuzaga dusmeyelim” dedik ve
adamimiz pek de isteksiz olarak
kapya dogru yurumeye bagslad
Kapiyla arasinda koca bir oda
vardi ve odanin ici masa, dolap,
kontrof panellen g potansiyel
saklanma, pusu kurma mekanlari
lle doluydu Adamimizin gorevi
kapinin arkasin kontrol etmek ¢l-
dudu halde, o odanin icinde yat
niz yarlmekten o kadar tirst ki,
kapiya gidene kadar, arkasina
uzayh saklanabilecek her turlu ¢i-
kintry! teker teker kontrol et Us-
telik bunlar son derece yumusak
ve gerceksl animasyoniarla yapti
Bir an karsimizda bir bilgisayar
animasyonu dedil bir Holhywood
fimi oldudunu dusunduk, elimiz-
de omadan Iste 0 &n bu oyu-
nun neden bu kadar zamandir
Dekletitdigini ve clkmadidini anla-
dik. Microprose'a clan saygimiz
da bir kat daha artti Oyunun
yapay zekasini, su andakinin on-
da biri seviyesindeyken bir an
once kar etmek ve uzun gelistir-
me maliyetlerinden kurtulmak

icin bir yil once de ayunu piyasza-
ya surebilirdi Oyle bir durumda
ise suanda 100 verecedimiz
oyuna, “yapay zeka biraz zayf
kalmis ama yinc de oynanmasl
zevk veren Dir oyun’” diyerek 70-
80 verebilirdik ki bu durum pek
cok firma i kendilenr basarih
gormeye yetecek bir ornektr Yl
ne de X-Com Alliance hakkindaki
ninai degerlendirmemizi oytunun
kutusy elimise gegtikien senra
YApRALadiz ama Bu oyunun ne-
den bu kadar geg kaldigin bu
ornekle anlatabildigimizi umuyoc
ruz

Unreal

Oyunun hala Unreal motoru-
nu kutlandhgirn gorduk ama,
profesyonelce bakmadiginizda
bunun bir Unreal motoru oldu
Juna inanamayacadiniza hahse
girebilinz. MiCroprose oyunurn
maolaruna yuzde GO oraninda
eklemeler yapmis dolayisi ile oyu-
nun motoru tcin artik yuzde 60
Microprose, yUzde 40 Unreal de
mek daha dogru alacaknr

Cyunun atmosferi de, yetenn-
e genhm ve heyecan saglamak
ICIFT kardnlik ve sish tutuldugun-
dan gelistiriimis bir Unreal moto-
runun sadlayacady gérsel efektle-
rin ne kadar etkill ofabilecedin
bir hayal edin

Oyun sadece USS Patton'da
gecmeyecek Pek cok Alien ge
misl, uzay Istasyonu, dedisik ge-
zegenler uzennde gbreve cika-
cak askerlerimiz, gorsel olarak
son derece ilging mekantar ziya-
ret etmek sansina sahip olacaklar
ki, ekran karsisinda siz zevk alsa
niz da, dil clup konusabilseler,
adamlarinizin bu lging meckanlar
zivarct ctmek yerine evierinde

yataklannda olmeyr tercih ede-
ceklerine eminiz, cunkl ¢z ko-
nusu mekanlar agzina kadar
dasman uzayliyla dolu olacak
Amacinis genellikle, sessizee iler-
leyip, gorevinizin gerekrdig he-
defl vurmak clacaktir Libette ca-
tsmanin kacinilmaz olacadgi anlar
bol bol bulunacakor ama bu
oyunda Unreal veya Quak’te ol
dudu gibi, clinize silaht alip her
dilsmana ates etmek yerne, br-
ras Thief tarzindd, kafamz kulla
narak catusmadan kacmay dene-
meniz gerekecek Cunkd hem
cephancnizin kisithiig, hem de
dusmanin sayisat ve tekruk us-
tunlugu her cansmeayt SiAn 10in
clumcul bir tehlike haline getire
cektir. Unutmayin, siz yanhslikia
dusmanin kucadina dasmus bir-
kag tanc zavalhdan binsiniz On-
lar 1se kocaman bir imparatoriuk
Sessiz olmakta fayda var bizce

Gende adam birakma

X Com: Alliance'de askerleriniz
sizin herseyiniz Bu kez, gidip pa-
zardan is¢i alr i para verip se-
un alabilecediniz askerler de ol
mayAcagr icin USS Patlon’un gu-

vertesindeki askerlerin her biri si-
zinicin paha bigilemez deder de
olacak Her binnin ayr yetenck-
len, 20 farkh askenin farkl kisilikle-
rl, sesler, gorunumleri buluna-
Cdk Her adamin 200 satir ko-
nusmasi, 300 farkl duygusal ct-
kilesimi bulunacak. Yani bu
ayun, single player modunda,
20 farkl insanla aynadidiniz mulk-
aplayer bir oyun tadinda olacak
Askerlennizi yem olarak veya har-
canabilir piyonlar olarak kullana
mayacaksiniz cunkd bazen karsi-
niza ¢ikan kilith Bir kapiy muret-
tebatimizdak sadece bir kist aca-
bilme yelenegime sahip olacak

Sadece ekran resimlerine ba-
karak bile oyunun kalitesi ve de-
tay1 hakkinda bilgr sabubn olakblir-
sini Zaten detay dedigimiz za-
medn, B yazinn sonunun kdagn-
<1 saylada gelebileceding kestir
mek de mumkun degil Biz en
iyisi ilk bakisimizi tadinda
Dirakalm ve hepinizi sonbahiarda
Cikacak bu yenn sanat eserini
beklemeye Girakahm
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Fallout: Tactics, Brotherhood of Steel

Firma: Interplay

3'de surprizlerle basinn
E karsisina ¢ikan firmalar-

dan bin de Interplay ol
du. Aslinda Interplay’in surpriz,
digerlennin yaninda biraz daha

AR

anlarall ko Deim agin
verler daliil, cynar ST (LW
yuk kisminin begeniyle oynadig)
Fallout serisinin, pek cogurmi-
zun icinde katan, eksik Dir yanin
gelstirerek yeni bir oyunla karsi-
MIZA | kA AT AT (RIFINIRN

WEELZ, ASIe T ea Ly dLmyas

Fallout serisire uciir v B cfor
weplACacuT BT, s B
olmadi. Herkesi en cok sasirtan,
Fallout serisinin, X-Com veye
Jagyed Alliance benzeri Dir stra-
teji oyununa donusmus olmasiy-
di Yanhs okumadiniz, Falloutun
Faarclar ROk ayLinLL e i
AN Fallou i oy iaktame e
fasla zevk aldid ve daha gelistiril-
mesini Arzu ermdi takik savasi
LElamune day«h bir strateji oyu-
nu olacak

Yayin Tarihi: 200770 Ik Ceyregi

Ik ik oyunu yapan Black s
lerun, Fallout: Tacucsin arkasin-
dakl ekipy olmadidine duydugue-
nuzda da sesiracaksiniz belki Bu

kez oyunun serumlulugunu In-
terplay’in bir diger gelistirici cki-
by, 142 East” Gstlenmis durum-
da Ckibin clemanlan oyunun
gehstinime sureciyle igih iging
anilan olduguru séyluyorlar In-
terplay, Mallout'un biraz daha
{ashnda bir hayl faziaj strateji to
rune yakin yent ir ayun yapll
masini istedidinde, ekip onlarca
fikir Lretrmis Hatta bunlardan bir
_ neredeyse Fallout'u Risk [ tarz)
| bir stratejiye bile donsturmek
Uzereymis arma sonra ckip aklini

Bambo was it for S2 it posnte af damage

Aambo pas hitafor 12 T

pPainTs of damage .

denche

S AS IS

Tur: Taktik Starteji

basina toplamis ve, Falloulun
taktik savas kism uzennde yo-
gunlasarak, X Com ve Jagged Al-
hance tarzl, takim ve sira tabanl
gorevier uzerine kurulmus bir
oyun gelistirmenin en Lygun se
cenck clacagina karar vermis

Gelik Kardesligi
EEEmetiy takam o enrmin LEze
el PGy GEeler e SLSika B

taltite savast oyl clerigidging:

vir Fallciat e
akliniza gelen senaryo, Brofher-
hoad of Steel grubu olacaklr
Amerika cok buyuk bir ndkleer
savastan scnra olumcul collere
ve radyoaktviteye burunmuos-

RTINS T TR F e [

e, kaylalan uygaric) gorl g
ey Calisan fmineler Lo s
welyeleti ol Brotherhood of
0
oyunda, her gorevde kullanabi-
leceginiz bes adaminiy olacak ve
bl adamlannizr oluz kisilile Bir

grubun icinden sececeksiniz

i il 'I“'I""'“ LRl T

T orpgpuanm

Adamlanniz ve sizin karakleriniz
gorevden goreve, RPG oyunla-
nnda oldugu gibl, geliseceic ve
yetenek kaszanacalk, yeni silahlar,
upgradeler, yerni yetenekler ka-
zanacaklar Ancak sizinle gelme-
yen askerler de Brotherhood of
Stell'in difjer gorevierine tayin
olacaklar ve sizinie ¢s zamanl
olarak yetenek kazanacok ve ge
lisecekler. Dolayisiyla bne kullan-
madidiniz bir asken oyununun
sonunda kullanmaya kalktginiz-
da, acerm bir caylakla karsilasma-
yacaksini/

Oyunun gorev bazli olacady
soyleniyor ama bunlkdr slarc-
raft'ta veya C&Cda oldudu gibi,
bir brifing ckranindan sonra kar-
siniza ikan haritay! Ditmp yen
pir brifing ekranina dénmek tu-
arle odreyhn ol Aklar, Ay
i P 2 LT DI T RSSO
il ara hatadn seyalidl edece
ket leasalzalara detacak,

NPCler e geyik yapacak, size
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verlen garevi kendimiz bulacaks-
niz, Dolayisivla, oyunda 20 ana
gorev ve 18 yan gorev oldugu
nu hatirlarsak, oyunun ilk Fallo-
ut'un 38 katr kadar olacadgini
sayleyebiliiz. Bilivorsunuz ille Feil-
lout'ta sadece bir ana gorey var-
di {Tamam, 38 katl clmayacak
biraz abarthm Yazariarin abarta
bilme inistyafing kullandim - Ko-
nu kapandi |

Taktik Savas Bilmecesi

Her iki-ug ayda tr fekiar et-
mek gered) duyuyorum, stratejik
savas lle lakbk savas arasinda,
agagla orman arasindaki kadar
fark vardir diye. Bu kcz de kisaca
anlatacadim ki oyunun konust
am olarak anlasilabilsin Strale)ik
savas, buyuk hantalardld, orclula-
nhizi harekel ettirdiginiz, genis
olcekli kararlan kapsayan savas
br Taktik savas ise, savastan ore
bir carpisma veya ¢ansmadir Bir
grup asker binmin, sokak arala-
finda, orman icinde, dusman as-
kerlenne karsi ginstigr operasyon-
lara @aktik savas diyebiliriz. ¥ani,
stratejik kararlar sonucunda qiril-
mesi gereken yerlere girmek, g-
dilmesi gereken yerlere gitmek
igin askeri binmilerin uyguladiklan
yéntemlere Laktik divebilinz Kisa-
as), Fallout: Tactcs oyununda,
Brothernood of Steel'in omzu ka-
labalk komutanlar, Bilmemn ne
sehrini ele gecirmenin, davdla-
nnda onemili bir strateyik onerm

olduguna karar verirler. Ve bu
stratgjik karann gerceklesenilimesi
1ICIN bes kisilik Dir taktik Lrming,
bolgeye gondenrler Iste b dsa-
Mdda s1z devieye qrersiniz ve
SOKAR Ardlannda, bina icleninde
dusmeanla catismaya baslarsiniz,
Laktqinizi konusturursunuz. Tek-
rar kisaca alrsak, Fallour Taclics,
ckibinizle girecediniz b sokdak
causmalanni, yakin lermdsi konu
Almaktad

Ovyunda, I allout dunyasindan
alsik oldudumuz pek cok ckip
rnanla karsilasacagiz ki bu ashn-
da glzel bir ayrnb. Oncekr | allo-
ur ayunlannr oynayan ve Fallout
dunyasine dsina olanlar, bir po
wer armor'un nasil kullanilacagr-
1, bir gatthng gun tle Dir shiper
nfle arasindaki fark bilecekler ve
oyunu anlamak tcin ekstra clor
sarf etmeden Ldktik savasin icne
dealabilecekler Diger yandan,
oylina pek cok yeni silah ve ekip-
man eklendidi icin de, yeni
oyuncular kadar cski oyuncular
da, sadece Invenlary yonetmi
icin bile: oyunu oynamaklan sevk
alabilecekler fral etmek gerek
ki, Fallout dunyasimin llging, oriji-
nal silahlann bulmak ve kullan
mak bile bash bashina bir eglence
kaynagicir ve bunun on hile oy-
nanmaya dedor

Nasil gérinecek
Oyunumuzun nasil gorunece
gmni merak edenler icin

300x600 dan 1280x10./4¢ ka-
dar Ckat Ak cosunurluk secenek
len olacagin ekleyelim  Isterseniz
16 it Isterseniz 32 bit renk kul
lanacak oyunun her sekilde hizl
ve guzel gorunumiu aldcadi soy-
leniyar. Gerg FalloutZ min save
SOREasinda oyuna donus konu-
sunda bir hayl sorunu oldugu
riU Ve Oyunu her save eftikien
sonra gidip kucuk bir sckerleme
yapip yorgunlugumeasu alugime-
zI hatiriryors da, Tactics de hu
SCIrUNU guddercidenn umuyoruz
AMma ne Qlursd clsun, save veya
yukletne valgtlen saatler de alsa,
Fallout her zaman aynanmaya
degecek bir oyun alarak kdlacak
Tactics'de sadece savedler son-
rasindakn yukleme camanlan de-
il turn'ler arasindakr bekleme
surelen de kisalacak gibi gorunu-
yor cunku, radikal savilabilecek
pir dedyisikiikle oyun “turm based”
dedil, "Continus turn based” adi

fikler yaratma firsatl sundudu
inancinda programcilar. Ayricd
oyunun 20 motorunun da nere-
doeyse yeniden yaaldigin belirt
yorlar Karsimiza gelecek oyunun
gorunum olarak Fallout'tan cok
farkl clmayacadn cok acik ama,
programaciar rum grafik sistemin
yenilendide konusunda israrcilar
Bolk de bu, yukleme problemle-
e mirmuma indirmustr. Grafik-
ler konusundaki son detay ise,
Inventory sisteminde 30 motoru-
nun kullanilabilecedr ve artik
ckip tyelent arasinda dahd bz
Osya Lranstennin yapilabileced
yolunda

Bu oyunun hepimizin bekledi
give tahmin ettd, ik ikisine
benzer bir ucuncu oyundan cok
daha iyl olacage su golurmez b
dereck Talloul dunyasinda, dev
power armor larla kusantmis ekip-
le kasdabalar basip operasyorilar
yvapmak her Fallout oyuncusur-
nun riyasidir sanirim: Taclics'de
bu ruyatanmizing gercek olmasl
ok muhtemel amd, bunun he
NUZ YaIm dsdmasinda bir oyun
oldugunu ve ekibin hala gelecek
her fikri dederlendirebilecegin
unutmayalm  Oyunun yapirm
asamasinda kullamimasimi steye-
cediniz bir iknng vdrsd, LEVEL
Turkiye okuyucusy cldugunuzy
belrup, http://feedback interp-
lay com/falloutbos/ adresine i
mesaj atmayl ihmal cimeyin Da-
ha oncekn yazlarmda da dedr-
i g, oyun dunyasinda, Tur
kiye'der onlar takip eden hiriler
oldudgunu gostermezseniz belki
de fazladan dort bes sene dahia
O firmalarin lutfedipy buralara gel-
melenni hekleyebiinz Yaratahde-
171 konusturmanin L4 zamani
Fallotit Tacles' beklerken, bekle-
cigimiz oyunun hayalinizdeki
oyun olmasini da sadlayabilir-
SINIz

verilen bir sistemle yuruye-
cekogibn goranuyor Bu sis-
lemde ates etmek, kalk-
mak, cturmak hala bir aksi
yon puaning mal olacak-
ken, karakierine yurutimek
puUan gerekimmeyecek ve
aksryon puant da belirlr bir
sdinan dilimi sonunda ye-
niden dolacak

Oyun eskiden oldugu
aibt ki boyutlu olacak. Bu
sistemin dabéa buylk nar-
Lalar ve dana delayl gra-
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Neverwinter Nights

e Interplay/Black tsle

kisisel gorasam, erlann diger

PG LI UTAN Aslingl 2
werdilerir  nhikia D

sedmifs clsalarea yillerelg

trlenn hayranlanndan nerza
man daha sansit olduklan yo
nundedic Yanhs @nlastmeasin
CVLNCLIAR S0 SU LDndr By
I, S AL TG AdamisrT o
verek Dol b martdpenEyok
Ama Akl olarak RPG gyhama
1 sever opun Ul iandin g
redincen Tazia }.F\i'hll EITRTHLAR il al
godemledigmizi belirtmediyiz
FHerseyden once RPG oyunld-
n, oyuncuyu hayal guctint calis-
nrrnaya zorladidh o her zaman
diger oyunlardan dabia fazla ¢ok
PISTIE oyuncuianml feleriie o
bir shooter oyantusL ghsam
yLiclugepds ekranin LISELIT Wl
Anele]); e Lray gernlleri, i
RPG oyuncusunus ruyasinda -
£0 fan wkeleraanme
sinden daba az o e darbu
cumle ¢ok lkansik olduysa hemen
kisaltahrn, RPG oyunlar, oyna-
vanlan daha fazla etkiler kl,fbu
da aslinda oyun oynama amack
miz degi micin 7 Etkilenmek ve
hics vaklt qecwmeks Listolk Ii;u i

NG ge

dnyanncdakl deyiimletden pel
Codu g PG oplinlanmidaki o
gisiklerle veya yeniliklerle ortayed
cikmdnns michr? Daha FPS dentle
kavearmin | st bile bilinenyorken
kahramanin gozunden oynadigy-
iz, elinizdeki siiahirizi ekranin
altinda gorebidiginz itk oyunlar
RPG dedgiller miydi? Ya da Wol-

Yayin Tarihi: 2001

i dana cyulimaErigken

! Qureal Lir Flrgl Pesor deneyin

i Uima Dindersan el s vasdis
s miydik? Neyse, suanida
gelmek sicdigimiz nokta Gniine
oyunlar Curku pek gogumuz n-
ternette nasil oyun wynaobile
eoedinl agrepmeyre calisrken
RPG oryLniclan coktant Tielio
viga Ltlma Qnline g

IR E
J& mifpleEyer i tachinia Dk
Larel, Parlh kavigmi nedeniyie
Muitiplayer gynnlanda, ol Ipp calis
masina. en yatkin wirlerden Hiri
olan RPG, kKisa zamarn ionde in-
ternet wzerinden oynanan Deva-
sa Multiplayer Oyunlarda Ga
kendint gosterd ki, Everquest,
Lltipna (it
B LrIC Tttt dsn e cla

Mshwrons Call gi
{rastlemtivan bakimiz, i RIG'H)
| “ter
" D&D: Daglaar Daaaglaaar
| MNEErar e Bliglats
karallan toe dedemeyen Bumge

R[]

ons &0ragons sistermun kullanan
ve Forgotien Realms dunyasinda
gecen Online bir RPG RPG Kurt-
lann heycaniandiracak pir habe-
i hemen verehm, Bu oyunla oir-
likte cory e kAl SEaisim
Ve DEE w45
L) Uk etz
bl chegjlsiblie

| Ik olacadindan soz ediliyor Bel-

L ki lgilenmek istersiniz diye du-
sunduk

By 2 Rurat sis

FOTLI e Skl Wi

Jiry ecldi b chedpaak-

Cyunun onhne cldugunu séy-

ledik ama singleplayer modunun
da hulundudunu kimienriz di-

Tur: RPG

der sayfaya gecmeden Once 5o
Irtelim: Epic bir sendryoyu takip
eclen Lol kisilik kampanyayn oy-
namak kadar Dir parti kurup oyu-
na dalablecegmiz Multiplayer se-
cenedl tle de ddial olan Never-
wirter Nights'da enilginien goke
celcyanin artik, sadece masdusiu
I RPIerde bulunabilecedimn sandi-
giniz DM rolund de Ustlenetile-
cek olmeaniz Fver yanhs okuma-
diriz artik bie bilgisayar oyunun
da da DM olabileceksins Oyu
riun cok detayll sendryo editoru
e kolayca tasarlayabileceginiz
kend hartalarmizi ve oyunlanri-
21 host edebicleelk isterseniz In-
ternel isterseniz Lan uzerinde si
ze katlacak nsanldarla oynayabi
leceksiniz ki simadi hemen bu
LZUR cumienin kisa Dir aciklamer
sl yapayim  Kendilering alermin

en cool sovalyelen zanneden ik
tpleme sizin oyununusa ginp
hutun gasmanlarirn yediklen
Sonra, gorevin bitisine Iir kose
uzaktayken seving cigliklarn e
yaklastiklan kasenin arding yuz-
lerce iskeletren olusan bir ordu
koyablleceksinie (istediciniz an-
dal ve kacan sovalyelenn ardin
dar atudiniz kahkahalar evrenim
sonsusludgunda, Julius Sezarn
bicaklancicinda gikarcidn bogur-
t lle bulusablecck [bknz: evre
fin olusumunedan itikbaren putin
sosler evrende hala dolasip dur-
maktadir teorisi)

Single Player

neden gereksin ki?

Nevenwiriter Nightsin single
player modunda, olsturdbgumu
oo, repe, ki

[arard | Liehyir cle-
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lasacaksiniz dider RPG lerde of-
dudu gibi. Ama bu seler bir far-
kiniz olacak ki, karsitastiginiz ya
taiklara "PUAHAHAHA, biz on ki-
liyiz hadi oldirelim su salagil” di
yerek dalamayac
oyunun dinamik karsi
toru sayesinde karsi
yaratiklann gug
nisligive gacu ile il
clacak Yok olee eskisi gibi
vall yaratiga on kisi girme
Erkek adam teker
Neverwinter Nights hayatimi-
23 girdiginde online Multipiay

Tia mo-
ginden cok daha fazla olacak
cunko herkes internct

pir oyunu hast edetile

partnizin ge- inden

or qirer

cak gibi gori-
niyor cunkd Neverwinter
Nignts1 oynayabilmek 1cin her ay

pasitesinm ¢ reeqing de-

sinca

CLIrtU ke
unuituk Uch
finden oynay
grafikl

iz umut vencrycl

N oy

linelaki Ik 2lerir-

N, dinamik
Isik ef Nz farkla-
gl pek ¢
DM'ine akhin
CJINCe OYUNA

gomu
MIyOruz ama

mizin Black isle'nin ens
dugundan da emin olabili
Susinaldr Baldur's Gate |l ve [ce-
wind Dale ile mesgul olan Gnlu
yapimal, Ne :
Am Dir pre
le bakiyor Y
anldayameayan okuyucu icin h

1, D tanmimlamay

men Lercurme yapmak G
o pek cok oyunu olan Ori
ginicin Ltima Online ne ifade
ediyorsa, Black Isle icinde Ne-
verwinter Nights onu ifade
Iyor
austu mu?
dustunde FRP oynamanin
tadina varmis arkadaslann bu
ugraslanm birakmasini elbelle
beklemiyoruz ancak firmalar ya-
nde yapila-

nda oimak zorunda bira
mayan internet ve multiplz
sina akitmaya k&
cikan ve ashinda
Aunu olan Vampi-
=rvinter Nights ile
< kadar olmasa da
gi eklenmis ve oyun-
aunlanmi yaratip

A1, Ne-
Com'lanm,
lerin, Risk'lerin,

nter Nights,
ed Allian

masa us dnlara y
yapabilir her hafl
lanip oynadiginiz oy

Y de bir denemekde ve dus
a fayda var gibi
gorunuyor Ne dersiniz?

AN Lanim
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Escape from Monkey Island

Firma: Lucas Arts

1 18 i 1k e o
LI LEE] 'n_\.- 1) LA TS

damgasin vurmus, sadglam ad-
venturelann isimlerini sayabihr mr-
siniz? Aslinda sayacadiniz ok faz-
la isim var Canku donemin tek-
nalojist ite yapilabilecek en iyi
oyunlar adventure tirunde ol
mak zorundayd 3D teknolojisk
rin hendz yeni yeni kipirdadig
bu donemlerde (kart teknolojisi
degil, 3D grafikler  Poligonlar,
vektorler vs ) genellikde static, elle
cizimis, guzel gorinumiu arka
planlarn Ozerine Diraz ugrasimis
birkac bitmap animasyon koydu-
nuz miu bir de ivi ir senaryonuz
oldu mu, dunya sizden ve yapt-
giniz oyundan bahsederdi. Su
anda, oyun yapmanin Diraz resim
yetenedi, biraz yazerlik ve iyi kot
bir scanerla, basic’de tum bunlar
birlestirebilme bilgisine bakugr o
donemlerde neden ben de bir
adventure yapmadim neden ben
de simdi kendi capimda bir Sid
Meler degjilim diye 1c gegimedi-
gim olmuyor dedil

Ancak altyapimiz eksikti - Firsat
verimed bize Geri kalmis bir di
yarda, scanner bulsaniz onu calis-
tracak software’ bulmaruz mum
kun dedildi Cok ryl hatirhyorum
Commodore 64'umle Turkee yazi
yazabilmek icin o kadar ugrasmis-
um ama yine de Glkenin hicoir
yeninde o alete Turkee karakter
yazdirabilecek bir software ya da
hardware bulamamishim Odedr
aimiz vergilen bize altyap ve hiz-
met olarak ulastirmak yenne sefa
surmeye harcayan vekillerm
utansinl Cok miut zordu €n azin-
dan yerli yazilmlan koruma attina

Yaymn Tarihi:2001

Ttir: Adventure

alarak, yerl yaziimn sanayini ve
dagal olarak oyun yapim endust-
rimizi {I) guclendirmek.. 64%er
dergisinde Turkiye'nin ilk bilgisa-
yar oyunlarindan biri yapilirken
gecilen adimian, ainan kararlar-
daki cekingenligi hatiiyorum
Ama oyunu hazirlayan yazar ar-
kadaslanmin durumu George Lu-
cas'n veya Sid Meierin harabe

garajlarnda ik oyunlarini yapukla-

i durumdan kat kat daha 1yi ol-
masina ragmen hic biri ikinci Bir
oyun yapmaya baslamadilar cun-
kU oyunlar cikar gikmaz korsaniar
kopyalanni satmaya
basladilar Bu yuzden
bizden kimse Sid Me-
ler olamad, bu yuz-
den bizim dlkede her
wil bir milyar dolarlik
software ihracat ger-
ceklesmiyor ve en
ufak sallantida kaynak
bulmak icin sizin cep
telefonlanndan verg
kesiiyor Neyse, anila-
ra daldik ama bu ko-
nuyu herzaman Mon-
key Island 1le ozdesles-

tirmak ve yerine kriket
parkuru actirmak uzere
oldugu anlasiir Elbette,
kotll kalpli Charles, cifte
kurnrular Guybrush ve
lleynimin halkin gine ci-
kip "pakin biz olmedik”’
demesine de 1zin verme-
yecektir Hersey ortaya
ckinca da koltugunu
gerl vermek istemeye-
cektir Iste bu noktadan
sonra muhtemelen bu-

tirmisimdir. Monkey Is-
land denildigince akh-
ma kacrdidimiz firsat-
lar gelr Cunku bu o
kadar basit b oyun
olarak gérunmustur ki
gozlme, sadece 1cin-
deki espirili diyaloglan
ve birkag 1ging ani-
masyonu icin sevildigi-
ni dustnmusumdur
oyunun

Yine yeniden

Guybrush

Lucas Art, birkag basansiz stra-
te)l denemsi ve umdudu iigiyn bu-
lamadig birkac Star Wars QyL-
nundan sonra, onu oyun dunya-
sinda zirveye tasimiz bir wire, Ad-
venture'e hizl ve iddiall bir daenus
yapma karar aimis gorunuyor
Ozelikle, Amiga'll, 2867, 386l
yillann unutulmaz Adventure'lar-
na, Day of the Tentacles'lere, Full
Throttle'ara imza atan firma su
aralar, neden bu kadar basaril
adventure’lar yaparken birden bi-
re bu ture sirt cevirdiklerint konu-

tan oyun dergilering
carsaf carsaf reklam ola-
cak komik olaylar ve
sahneler ortaya ckacak-
tir ki, bizler de bunian
ancak oyun ¢ikincad gor
rebilecegiz

Cyle gorunuyor Ki,
Monkey Island bir kez
daha tek goziu korsanla-
nn cadindaki aki almaz
olaylan ve kara mizahi
gundeme getrecck ve
oyun severlerin kalbine

sup, “dendstm muntesem ola-
cak® isimli sariay! dinfiyorlamms bu-
N gun sirket binasindaki dahili
ses sisterminden

Cyunun unutulmaz kahramani
Guybrush adanin valisi guzeller
guzeli Elaine {lleyni) ile evienmis
ve balaylan igcin adadan aynlmis-
lardir Ama gelin goran ki gerl
donduklernde lleynimin politik ra-
kibi L Charles'in ada halkina, lley-
nirmin Bldugu palavrasint atwdgl us-
telik de hala inandiraigr ve Char-
les'in valllik koltuguna oturdugu-
nu, hatta lleynimin viliasin da yik

oturacak Bazan, 30 ha-
ntalarda, oraya buraya kosturma-
lan 1N birimlerinize emir verirken
kendinizi parcalamaktan yoruldu-
gunuzda, cozumlen de kendileri
kadar abstrd ve kamik olan Bil-
mecelerle ugrasmak istedidgimzde
Monkey Island, yaraniza merhem
olacaktr Gecmisteki tecrubelere
dayanarak, daha ¢kmarmis bu
oyunun O 95 olasiikla eglence s+
nirlar icinde kalabilecedi yorumu-
nu yapabiliyoruz {istatistkqiler an-
ladi ama bir de Turkce'sini
yazayim: BlyUk olasilikia bu
oyun cok edlenceli olacak )
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Warcraft 1l

Firma. Blizzart Yayin Tarihi:2001 Tur: R1S
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TRIBES 2

Firma: Sierra
aptiklarr calismalarin ve
Y yaratuklan eserlenn in-

sanlarn zevklerini yan
sitan en iyl aynalardan birl oldu-
gunu soylersek herhalde pek co-
gunuz bu goruse katilacaklr Bu
dogrultuda dusunuldudunde de
Ropbert Heinlein'in starship Tro-
opers adh kitabiin [ve filmining
hayrant olan bir grup oyun
programaisnm  Tribes tarzinda
DIr oyun yaratmasinin pek yadsi-
nacak tarafl olmasd gerek Bilme-
yenler icin Tnbes 2'nin, genis bir
savas alaninda gugli
taktiksel silahlar yardr-
miyla gerceklesen bi
SAVAs OyLNU oldugue-
nu belirterek baslaya-
lirn yaziya.

Oyun severlere
sundudu yenlliklerle
dikkat ceken, stratejik
odelerle ve harcketli
takim oyunu ozeligry-
le on plana ¢ikan Tri-
bes serisi bu yeni
oyunla da ilkinin ¢iz-
gisinden uzaklasmi
yor Kazanmak i¢in yapmas go-
rekenter yine aynt Taknmmizla
birlikte dusmanlar yok edip usle-
rni ele gearmek Oyun pek ya-
kinda online aksiyon tardanun bir
baska basanl ismi olmaya nam
ct

Kabitenizi hazirlaym

Hatrlanacad) gin Inbes 1, bir-
cok farkl oyun stili sundugun-
dan halefinin daha kapsamli ve
daha qucld bir gérsellige sahip

Yayin Farihi:2001

Tdr: FPS

A SR D2 ey

wrnutlanairmist, RECkam oy
yeni araclar, daha geris ir silah
enventen, daha genis haritalar
ve kolay kullammie tir zermin edi-
torune sanip  lahmin edilebile-
cedl gibl de oyunun online ozel-
likler on
planda tu-
Lutmus
lurnurvalar
siasinda nel
tzerinden mesaj-
lasabilmeniz mdm-

ki Multiplayer modunun yanes
SIra yen oyuncularda oyunu tank
ma kolayhgr saglayan tek kisilik
oyun secenedi var Kidemli
ayunculann bu secencge goz ar-
mast yent ozeliklenn kuallanimina
alistimast baknnmdary yararl ola-
blir.

Tnbes gréfik motoru yonuyle
zamanina gore basanhyd Yeni-
lestinlmis grafik motoru dabha yu
musak ve daha gergeksr cevre
olusturaimasinda kullantins ve

sirtan poligonlar cok gerilerde
Kalmis

Jeolopk ogelerin ve hava ko-
sullanmnin katkis Tnibes't daha
gerceko kilmak adina olumlu: Sis
bu alandaki en onemli yenilikler-
den biri suphesiz

Etkisi
ayunun datmosferryle si-
nirh kalmayip oynanis tdarzine da
sekillenchriyor Yani sis garus ala
ninizi daralup dosmani zaman
zaman son ana kadar gormenizi
cngelliyor Yen geldidinde de la-
sor omedinde oldudgu gibr bazi
silanlar etkin icimde kullanalyl-
meniAn onune geciyor Bunun
yaninda karakterlenn poligon sa-
yist artunimus ve olum sahnelerin
dekiler adirlikli olmak uzere yeni
animasyonlar eklenmis

Gursel acidan basarili Peki ya
diger asellikler? Trnbes 2° de sa-
vas dlanlan daha fazla cesithhk
gosteryor Adlannn ozelliklerini
sekillendirdidr 5 gezegenin isim
leri BioDerm, Lush, Lava, Desert
ve Mud Farkl olan cliette sade-
ce gorunumler degib Su altnda
savasligimizda farkl taktiksel oge-
ler avanta) veya dezavantaj ola
rak karsiniza gikacak Bazi silahlar
purada kullanmim disi kalacak me-

sela. Bu diger ortamlar iin de
gecerli Silahlardan soz acilmis-
ken gehstinlmis roketalann isabet
yuzdesi hayli yuksek Alcak ucus
yaparak basaril manevralar ser-
dileyen bir dusmana bilc yer se
killerini kullamip saklanma ve ko-
lay kalay soluk alme firsat vermi-
yor  Farkl zamanlarda kuilanila-
bilecek stratejik silahlan gerekt-
dinde ussunuze geri donup
envanterinize katahilirsiniz.
Hava glct oyunda bir adim
one cikanlmis Destek ve
transport konusunda yardiming
[aclaca intiyac duyuluyor

Bekliyoruz
Oyun esnasmda hedefe

farkls sekillerde ulasabilyor-
sunuz bu da bir noktada takihp
kalmaniz ihtimahne azaltyor

Muzikler Motley Crue tarafin-
dan hazirlanmis. Kaliteli olduk-
lar sdylenebilir. Orijinal Star-
siege: Tribes muliplayer ozel-
likletiyle uzunca bir sure adin-
dan soz eturebilmisti
Serinin hayranlar sil
bastan yapimadigini
ama yine de oyu
nun basarili bir
sekilde yenilendigin
garecekler Yeni
goranumuoyle Tnbes 2,
oyun severlerin uzunca bir sure
gundeminde kalacada benziyor

Ozan Ali Dénmez
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EJDER SCROLLS: MORROWIND

Firma: Belhesta

cthesda is hard al work
B on the follow-up to The

Elder Scrolis: Daggerfall,
the enormous 1996 role-playing
game that helped revitalize the
traditional RPG dungeon crawl
GameSpot recently spake with
Todd Howard, project leader on
The Elder Scrolls IE Morrowind,
about Bethesda's plans for inclu-
ding a powerful game editor for
the game

Bethesda'yt hatirlarsiniz hor-

halde Su buyUk yankilar uyande
ran Daggerfall oyununun yapime-
asi olan firma, daha énce gorul-

memis genisliktekl ve detay sevi
yesindeki bu oyunuyla oyun ya-
pimeilan arasinda saglam bir ye-
e oturuvermisti, 1996 yilinda
Daggerfalll yayinladiklannda
Daggerfall'dan kazandiklan
paralann hadd hesabr yokken,
arkalanndak bu maddi destekle
firma simdi yeni bir oyunu prya-
saya clkarmaya ve bu kez daha
buyuk bir deprem yaratmaya he-
zirlaniyor Ik ekran géruntulen
bile rakiplerini bu piyasadan ka-
cirmaya yetecek kadar saglam
oyun hakkinda firma cok detayl
Dilgr vermekten Ceklm_\/o;’ ama
biz yine de ulasabildigimiz buttn
ipulanni degerlendirerek size

Yayin Tarihiz 2001

Tir: RPG

ayunun anitmay deneyecediz
Gorsel acidan cok kuwwetl ola-
cad beklencn ve Direct3D for-
matin destekleyecek ayun, Elder
Scrolls dunyasinda gececek yeni
RPG oyunu okarak ¢ikacak karsi-
miza. Oyunu sadece single pla-
yer olarak tasarlayan ekip, bu-
nun gerekcesini ise kendilerin
bu gune kadar yapiimis en mu-
kemmek single player oyunu
odaklamak istemelenyle acikliyor
Butun firmalann artik mulliplayer
oyuniara byCk adirhik verdikler-
ni dusunurseniz Bethesdamin
sngle player modda bir bosiugu
) doldurmak niye-
tinde oldugu
dusunuleDilir

Kayboldum!

Artik bir oyun-
da kolayca kay-
bolmanin tadina
da varahileceksi-
iz saninz cun-
ku, zaten yete-
rince buydk bir
oyun olan Dag-
gerfall'dan 50
kat buyuk bir oyunla karsi karsi-
yaylz u sefer Morrowind'in kum
firtmall colleirnde veya yuzlerce
NPC ile dolu sehirlerinde llerler-
ken yeabanc bir Ulkede yalniz bir
yabanci gibn hissedebileceksiniz
kendinizi

NPC dermisken konuya girme-
nin de faydasi var, bu oyunda sk
Zinle biriikte hareket edecek
NPCler hem dider oyunlara go-
re ¢ok daha vetenekli olacak se-
kilde planlaniyor hem de ekrani-
nizin altindaki bir vesikaik fotod-
raftan daha fazla anlamlan olma-
lart icin gorsel programlamalari-
na da ozen gosteriliyor Oylek,
heraboer yolculuk ettiginiz NPCle-

riry, ¢Ol firinast sirasinda
gozlerin kumdan koru-
mak icin kollanm yuzleri-
ne siper etmeleri, huy
su/lasan ylk ve tasima
hayvanlannizin tepkiler
ne kadar her seyl ekrd-
minizda gorebileceksimz
Dolayisi ile bu kdar akill
ve detayll NPClenin bu
lundugu bir cyunda
peiki de Multiplayer ger
cekten fazla onemi olmayan bir
ayrint olarak kalacake

Yeni bir teknoloji?
Bir bilgisayar oyuncusu olarak
bu tur, henuz cikmamis, hazirk
asamasinda olan oyun-

oldugunu bir hatriayin idtfe Ne-
reden ne cikacadi hig belli o
maz Cunku Morrowand'de du-
dak harketelerne, goz Kds mr
muklerine kadar ince bir detayla
islenen grafikler eminiz onumuz-
deta donem oyun piyasasindaki

lar igin yazilan 6n bakis-
lann sizin igin ne am-
lam tasiyabilecedini de
bir deginelim  Belki
RP@G tarz oyuntardan
hoslanmiyar alabilirsi-
niz. Elder Scrolls dunya-
sl size hicbir anlam ifa-
de etmiyor olabilir

Ama oyunun kullanaca-
g1 yeni motor'un ekran
resimlernde de gorebilecedmiz
detay seviyesi sayesinde yakinda
bu motorun lisansini satin dalp
bir FPS yapmak isteyebitecek bir

baska firma clkabilecedr sanming si-

s lgilendirir. Dolayist ile konu
veya tur sizi hi¢ tgilen-

standartlan belirleyecektir Simdi
lik herseyin daha rytye gitmesini
bekleyip ser venp sir vermeycn
ekibin dilinn cosulmesing bek-
liyoruz

dirmese de oyun dun-
yasindaki her gelisme
ashnda pek ¢ok oyun-
cuyd dolayl veya dolay-
siz yakindan ctkilemek
techr Birkag ay cinde
oynamay! umdugumuz
XLom Allancen su an-
daki guzel gorunumu-
nun temmelerini Unreal
grafik metoruna Borglu
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ALONE IN THE DARK 4

Firma: [nfogrames

it pazarlarna nur yad-
B maya baslayacagin do-

sunuyoruz gunkd genel

bir degerlerndirme yapugimizda,

Oyun plyasasinda, uzun zamar-
dir devami gikmayan adi unutul-
maya baslamig clan oyunlann te-
ker teker gelmeya basladigini gc-
riyoruz. Bunlardan biri de Alone
in the Dark sensi tabiki

1994 yiinda pryasaya herkesi
fazlasiyla etkileyen bir oyun cikti
Adi Alone in the Dark idi ve bu
gunka Tomb Raidertarin, Resk-
dent Evil'larin atasi olan bir oyun-
du Bilgisayarlarn henlz 386 is-
lemci, Ramlann 2 MB, Hard disk-
lerin 25 MB buyuklugunde oldu-
gu, 3D ekran karti fiknnin henuz
kesfedilmedidi bu donemde
Darkworks isimli bir gelistirici
grup, alt sene sonrasinin Resk-
dent Evil'ler lle boy clctisecek ka
Ite ve surGkleyicilikie 3 boyutlu
bir korku oyunu hazirlamuslard
Bilmeyenler igin sdylemek istiyo-
rum, oyun Resident Evil 1'e o ka-
dar benziyor ki, Alone in the

Cikis Tarihi: 2001

Dark’i oynarmis clanlar, Resident
Evilt oynarken hig yabanailik cek-
rmemislerdir

Bir dénemn butui ayunseverle-
rin cerelerini yere dusuren Alone
In the Darkin gordagalg uzeri-
nie, seririn tking ve agunca oyun-
lan da ckt ama 1995 ve 1996'da
insanlar RTS gitn yildizr yeru parla-
yan oyunlara ragbel etmeye bas-
layinca, Alone In The Dark sensi
kendisini daha fazla gelistiremed
ve alayin cvigin ¢lkartmadan,
efendiligimizle gekilelim ortamdan
gibi saygiya layik bir hareketle or-
tadamdan uzaklast

Ancak 3D aksiyon oyunlarnin
altn ganlerini yasadig bu do-
nemde hep Bir eksiklik vardr g
mizde Alone In the Dark serisinin
4. oyununun haberini birkag ay
dnce alinca eksikidirn unulmus ok
dugumuz efsanevi cyundan kay-
naklandigini hatrladik

Fski dost Edward Carnby isimli
dedekufin, eski bir cvde ruhlara,
sombilelerle ve Din Dir trld sey-
tanla kapall kalmasindan sonra
nepimizin
kalbine yer-
lesen Alone
in The
Dark tekrar
oyun dun
yasinda do-
nerken, 1lk
oyunda yd-
kaladig at-
mosferi ek-
rantara tek
rar tastya-
cagini iddia

Tiir: Adventure

ediyor

3 boyutlu ar-
ka planlar ve
karakterlerle do-
nanmis alarak
gen donecek
oyunda, bol bol
kesit imkani ve
bilmece buluna-
cadr ik gelen
haberler arasin-
da Gercrsuha
Iiile Resiclent
Ewil giby rakiple-
rinden pek farkh
bir scy vaad
edemese de,
Alone in the
Dark senlerirun
Dir karakleristugi
ofarak, ses, mu-
zlk, kurgu ve
sunumur hari-
ka bir birlesimin
der alusacak
bu oyunu oyna-
mak 1cin dedi,
seyretmek 1¢in
bile alanlar ola-
caktr CunkU bu serinin arkasin-
daki ekip daha onceki islerinde
oyunlan sinema filmi tadinda
OyuNCUya sunmus ve nerkesin
kalhini kazanmst Tekrar ayni Ni-
leye basvuracaklanndan emin ol-
dugumuz Darkworks'un bu plan-
larndan elbette sikayetgl dediliz

Bu kez Edward Carniby'den
baska karaklerler de yonctebile-
cedimiz oyunda, senaryonun her
karaktere gore farkhlklar gostere-
cele olmast oyuncunun cyundan

& .I'¥ ;‘

A lONS inthe Dark

stialmasint da ondeyecek gibi go-
runuyor

Bekliyoruz

Bir zamanlann mucizevi oyu-
nu Alone in the Darkin yeni
oyununu merakla bekleyin. Cun-
kU bu seri en azindan son bir
sansi hakediyor, ama bize sora-
cak olursaniz karsimiza gikacak
oyun rakiplernni piyasadan sihn-
me tehlikesi ile karsi karsiya bira-
kacakur
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RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN

Firma: Activision/ID

U gun codumuzun del-
B ler gibi oynadign ve oy-

narken de zevkten dort
kase oldugu FPSler hakkinda bi-
raz biginiz var mi? Counter-Stri-
ke oynamanizi saglayan mucize
nedir? Ya da RPG, Strateji oyun-
lart FPS tadinda oynayabilmemiz
nasil mumkan olabildi?

1992'de her sey olagan sekil-

de llerlerken ve "Ciuv auv” sesler-
le uzay gemileri saga sola kosus-
turup bolum sonlanndak) Boss-
lardan dayak yerken, 1D 1isminde
ad sani duyulmanmis bir firma,
sebil babinda bir oyun cikartip
adina da Wolfestein 30 koydu
[k basta kimsenin fazla ilgisini

cekmedi cOnkd oyun shareware
olarak dadmilyordu Yarn nere-
deyse beles bir oyundu Kimse
ayunu addiye alip yaklemeye bi-
le tenezzul etmemisti ama yikle-
yenler cok buyuk bir suprizle kar-
silasmislardi. Tarihin il gergek
anlamda First Person Shooter’
karsilarnda duruyordu. O anda
kimsenin “Aman Allah'm bu tan-
hin ik First Person Shootert™ di-
ye mirldandigini sanmiyorum
ama benim dudaklanmdan cikan
camlelerin hemen bir arkadas:-
ma telefon agip, oyunu ylkleme-
sini soylernek oldugunu hatirlyo-
fum Aynca bu gelismenin bu
kadarla kalmayacagini ve artk
bilgisayar ayunlannda bu oyun

Yayn tarihi: 2007

sayesinde inaniimaz gelismeler
yasanacadini ekledidgimi de hatir-
liyorum ki, hemen bir kag sene
iKinde Doom ve benzerlen piya-
Seyt Kaplamislardy bile

Fibette 'm0 diger oyunlan
Doom ve Quake zaman icnde
piyasadaki ustinluklerini surdur-
duler ama gelisen teknoloji ile
baska yapimailar da yarancihiklar-
i konusturdular ve Halk-Life,
Unreal gibi oyunlar Quake 1 sol-
lachlar lek ise su siralar Activision
He irlikte kaybettigl ustuniagu
gerni kazanmak icin gizh bir plani
hayata gecirmek uzere Bir al-
man karargatunda esir ttulan
Amerkan subayinim kacls cyku-

sunun anlatlaidr Wolfestein
30'den neredeyse 8 sene sonra
I bu kee Return to Castle Wol
festen isiml oyunla “donustm
nartka olacak” isimli sarkiyl miril-
danyor (bu espiriyl cok yapma-
ya basladim-cem)

Bu kez gizle bir amerikan ajani
olarak Waollestemn kalesine geri
donecek olan askerimiz, Himm-
lerin gizle plamin hayata gegir-
mesini engellemek icin akil al
maz dusmanlarla savasacak 7a-
ten ¢k gegmeden de anlasilacad
uzere Almanlar, olen askerlerini
diriltmeyr ve Olu askerlerindern
Liit bir zombi ordusu kurmay!
basarmak Gzeredirler Bu kez il-
kinden biraz daha ucuk bir ko

Tdr: FPS

nusu olsa da Quake Il motonu-
nur gelistunimis haliile karsimiza
cikacak oyunda ikin-
Cdunya savasi si-
lahlann kullanp,
Hoolwood tarzl bir
casusiuk-pilim kurgu
senaryosunu ayrid-
maktan Noslanaca-
giz gibn gorunuyor
IDniN bu gune ka-
dar yaptgi oyunlar-
da (ki zaten hepsi
ayni ayunun deva-
i sayihir} yakaladic
basariyl ve slernde-
ki utizhgr dusunurse-
niz Return to Castle
Wolfestein'de dnu-
muzdeki donemin
hitlennden Lirt ola-
cagy anlasiir

Libette oyun bir
1D yapimi ve teorik
olarak {hatta pratik
olarak bile) Quake Ifun devami
nireliginde olunca, ster stemez

insanin aklina Multiplaycr ve de-
athmatch kelimelen gelryar

Frmine olabilirsiniz ki 1Dciler, bu
oyunun da muluplayer arenalar-
da deli danalar gibi oynanmasl
1IcIN elinden geleni yapryorlar
Ama burada bir parantez acp,
ID'nin, Quake serisinde on plana
cikarcigr Deathmatch modunu
hi¢ sevemedigimi itirat etmed
ytm Ne zaman ki hayawrma Un-
real Tournament ve daha da iyisi
Counter-Strike girdi, kendirmi yil-
lann oelem ve sussuzlugu e ka-
N4 Kana sucen bir divane gibi
hissettim Muluplayer arenlarda
Multiplayer'in sadece onune her
clkana ates etmek demek olma
digini da insanlar kisa sturede od-
rendiler ve takim oyunlannin
zevkint aldilar Umuyoruez 1D nin
de kdfasina yakinda bir tas duser
ve bu yeni oyunda insanlan ta-
kim olup taktk yapma zevkinden
mahkum birakma yanlisindan
vazgecetler Bekhyoruz 1D
Gozumuz uzerinde

Ahawww leval.com.tr
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(Ayin Merakli Okuyucusu)

LEVEL kadin ddsmani pir dergi mi2 Neden durmadan
vaziarinizda kizlar: elestiven ifadelere rastliyoruz?

Sinan:
Bu aralar ka-
din denitince
 aklima sadece
Yaylalar Yay-
lalar isimli glizide tirkimiz ge-
liyor. Hani su "Komguuu kizimi
zapteylee, Yaylaaalar Yaylaaa-
lar” seklinde ilerleyen parga.
Planh tatbikatlardan Karadeniz
Tilkisi 2000 bu ay oynadigim
oyun oldu. Itirazi olanin
kafasma havan mermisi
diisebilir.

Serpil:
Eveet, dergi-
nin tek "ka-
din” yazar
olarak kendi-
mi ciddi sekilde bu sorunun so-
rumlulugu altinda hissettim
simd:. Bana kalirsa Level kadin
dissmani filan degil, yani en
azindan ben degilim. Bu konu-
da aramizda elegtirilebilecek tek
kist Cemn, nedenlerini siz de bili-
yorsunuz. Onun da kadmiarla
stirekli niye ugrastigs konusun-
da kesin bir fikre sahip degilim.
Belki soru séyle olmaliydi: CEM
kadin digmani biri mi? Bu
durumda cevabim su olacak:
Hi¢ farketmez!

Bence Level'in
bayle bir
sorunu yok.
Cem’in bdyle
bir sorunu var. Savnm kizlarla
ugragmay seviyor ve elinde
olmadan olay! abartiyor. Bunun
sebebi cocukluguyla ilgili olsa
gerek. Ama sizi temin ederim
Cem tam bir centilmendir.
Bugtine dek tek bir bayana
kabalik yaptiini gormedim.

Batu:

Kadmn diig-
manhgi mi?
Satagmali ya-
zilar yazan ve
en géze batan Cem var aramiz-
da ama zaten yazilarinda bi-
zimle de alabildigince dalga
gecivor. Hakkimizda yaptigi fo-
toromanlar okuyoruz. Ama bili-
yoruz ki bizi ok seviyor. Sevdi-
&in insaniari elestirmek, onlarla
ilgilenmek veya sakalagmak as-
linda gok hos bir jesttir. Keske
hepimiz bu kadar hos ve yarati-
c1 bir sekilde gosterebilsek sev-
gimizi, sevdiklerimize karsi. Bir
itirafta da bulunayim, biitiin
ay Pokemon oynadirm. incele-
memi iceride okuyabilirsiniz.

Tugbek:

(Surlax pardesi-
nin ardindaki

adam, kalbimir-

Kadmn diigmanhigi mi? PUAHA-
HAH! Giildiirmeyin beni. Biz in-
sanlan medeni kilmaya ¢aligr-
ken bu nasi bir itham gimdi?
Kkaranhk giiglerin ve rakipleri-
mizin provokasyonuna gelen

okuyucularla mi kargi kargiyayiz

yoksa? PUAHAHAHHAAA! §imdi
gatlayabilirim giilmekten.

Kadir:

Dergimizde
yazan herhan-
gi hirinin ka-
din dismanh-
g1 gibi cahilce bir davrams bigi-
mini savunabilecegint disgiin-
mek bile bizi yeterince tanima-
manin bir rinddir diyorum.
Elbette kadin ve erkek arasinda
farkhiiklardan dogan cekisme-
ter, tatli rekabetler veya strtus-
meler olacaktir amna farkhliklan
yuziinden bagkalarini kliglimse-
mek, onlarl magdur etmek, hem
bir ayip, hem de medeni dlkele-
rin anayasasinda yer alan ve
cok agir cezasi olan bir sugtur.

deld kahraman):

Onur:

Oncelikle ba-
yan okuyucu-
lanmizdan
yandaki res-
mim igin derin derin ézirdile-
rim. Goz zevkinizi bozmaya hig
hakkrm yoktu fakat gelen ilgi-
den artik sikilmus olarak size
bunu laytk gordim. Arkadasla-
rimizin kadinlar elegtirmesinin
ash size dergimizle eglenceli
vakit gecirtmeye ve biraz katih-
minizi saglamaya cabismaktir.
Yazilarn icerigi de gorev bilinci
ve askindan kaynaklaniyor olsa
gerek.

w0

Cem: «a-

din diigmani
degiliz, kiz ar-
kadaslarimizi
kazanmaya ¢a-
listyoruz. Diyalektik nedir bileni-
niz var mi? Kimsenin bahsetme-
digi kargit bir goriist tartigmaya
sokarak saghkh bir ¢oziime ula-
siimasina yardimei olmaya ¢ali-
san insanlar Avrupa’dakinin ak-
sine bu civarlarda geneliikle pek
anlagiimiyarlar ne yazik ki. Yazi-
larrile en ¢ok gbze batanin ve
tepki cekenin ben oldugumun
farkindayim ama bu bana gurur
veriyor. Ne de olsa, iyi bir yazar,
yazdiklari ile diinyayr ayaga kal-
dirabilendir. Ama su ¢ok aci ki,
“tartisma” ve “kavga“nm bir tu-
tuldugu bir diyarda yasiyoruz
dolayist ile sorunlarimiz hep ¢6-
zumsiizlige mahkum kaliyor.

Cokhan:

Yer ve mekani
atiyorum ama
drnegdin Bogazi-
¢cinin bir dans
partisinde tum dertlerinizden
uzaklasmis karsmizdaki partneri-
nizle kendinizi ritime birakip
dans ettikten sonra, adimizi sdy-
leyip ¢alistigimiz derginin LEVEL
oldugunu belirttiginizde, karsi-
nizdaki giizel tarafidan kadin
diismani clmakla suglanmak ne
kadar acidir ben bilirim. Artik
gercek aciklik kazanmahdir.




36 sayfa boyunca
23 oyun inceLmesi
saniriz derdinize de-
va, aciniza ilac, kelinize merhem ola-
cakhr. Piyasaya cikan en son oyunlarin
incelemeleri, siz énintizdeki raflardan
oyunlar tezgahtar da cebinizden para-
nizi almak isterken en biyik yardimer-

INCELEME

mz olacak. Bu ay, bir sanat elestirisi
dergisi oldugumuz ulusal televizyonlar-
curgc: onangl ama siz yine de bize olis
veris rehberi gibi de bakin. Bir oyun
icin harcanacak paranin ve bosa gide-
cek azictk emegin zararindan bile kur-
tarabiliyorsak sizi mutluluklar bizim
oluyor ¢iinki.

2 goruniyorsa’eger RTS degrl Clonlamia Iz cogaltim
arla dalu bir Tornb Raidar bile u:ma.m(ml acaba: |
E&_‘.kllndf!.‘k bir soru onumizdekt ayin resim dstil sorusi ol
bilir. Herkes adina konusmayalim).
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GROUND CONTROL

INCELEME

Tiir: 30 ATS Bilgl Igin: www.groundcontroll.com

Yapim: Massive Entertainmant

shen, gergin bir ifadey-
cpancsin altinda uzayip
»ufugu suzdu dikkat-
le. Gozleri ufak bir toz bulutuna
takidi dogu kanadinda Bu, dus-
mani arkadan sarmasi icin gon-
derdigi agr zirhll komando birl-
ginin esent cimahydi Birkag sani-
ye sonra, telsizde istinbarat suba-
yinin sesi belirdi Dogudan onla-
ra yaklasmakta olan dusman
zirhililan radarda belirmisti Dur-
banunu doduya dogrultiu. Evet,
bir boluk dusman tankl uzerler-
ne gehyordu Doguya génder-
dikleri komanda birhdi, bu tank-
lar tarafindan yok ecilmis olma-
Inydi. Birkac saniye sonra butun
takim doguya donmdls atese
baslarmistt Adir tanklar, uzun
menzilll toplar, piyadeler.., Yer-
gok, mermi ve bas kovan ile dok
mustu Arada bir dusmarun top
mermileri de grubun uzenne
dusmuiyor dedildi ama, banz
ates Ustunluga karsisimda hic
sanslan yoktu. Bir dakika sonra
dusmandan genye kalan; duma-
ni tuten, taze, sicak hurdalann
arasindan kosarak gelen birkac
zirhll asker gozlerine carpti Do-
Guya gonderdikleri komandolar-
di bunlar Ama biraz az goranu-
yorlard: Telsize sanidi ylzbas
"Rapor ver asker,” dedi Hi¢ ge-
cikmeden raper geldi "Dasmani
arkadan ¢evirmistik kamutanirm
Ama bizi fena vurdunuz

Ates ettiginiz yere dikkat edin

Sierra Studicsun yeni oyunu
Ground Control bugune kadar

Daaitim: Sierra Studios

herkesin korku ile yaklastigi 3D
realtime stratgjilere yonelik 1k
cesur denemesini Homeworld ile
yapmist. Homeworld'un, siki ve
i1 dustnulmus kontrol sistemi
sayesinde oynanabilirliginin ¢ok
ylksek olmasi, gorsel ve isitsel
efeltlerinin uzerinde dikkathce
calisimasi sayesinde gecen yilin
en Iyl oyunlarindan biri oldugu-
nu gorduk Homewaorld, 3D
RTS'lere karsi clan onyarg) duvar-
lanimizi sarsip, tuglalan yerinden
cynatmist

3D real time stratejiere hala
sinamadiysaniz, Sierra’nin size
bir surpnzi daha oldugunu sGy-
leyelim hiemen Bu ay sicak sicak
piyasaya surtiten Ground Cont
rol, RTS severlenn zaten uzun su-
redir bekledigi bir oyundu ama,
kirmse bu kadar iy olacagin tah-
min etrmiyordul

Pek gercekten de, iddia edil
digi kadar harika bir cyunla mi
kars| karstyayiz? Acamasiz elestiri-
miz iste burada bashyor Oyunu
patir kutlr oynamaya baslayip
da acemilikten kendi adamiarini-
zI kendh mermilerinizle vurmaya

canTigure sgusts
Rkl oY

baslamadan once, su yazdiklar-
miza bir géz atmanizi oneririz.

Senaryo helvadaki

irmiktir.

iyl bir oyunun ilk ¢rkis nokrasi-
nin senaryo oldugunu gorduk
su kisacik hayatmizda Half-Life,
Homeworid gibi ayunlar senar-
yolarinin ¢ekiciligi ile unlenne un
katan oyunlardan sade-
ce ikist ve en son Or-
nekler. Sierramin senar-
yolu oyunlara gosterdigi
azel dnemi Gro-
und Cont-
rol'u yukler
yuklemez
anlyorsu-
nuz Gelecek-
te gecen oyun,
ki farkl siyasi go-
rus arasindaki savasl ko-
nu allyor Siz bu savasta dusCk
rutbeli bir subay clarak aksiyona
dahil oluyor ve kendinizi gehst-
rerek dusmana kan kusturmaya
cahsiyorsunuz. Elbette bu kadar
genel bakildiginda konu cok bil-
dik gelse de garevler arasnda
komutaniannizla gegen divalog-
larda savasi, surprizeri, thaneti,
insanlarin harcanabilithgini oku-
yorsunuz, Ancak yine de gozden
kagmayan kdguk ayrintlar var ki,
midenizin bulanmasine engelle-
yemiyorsunuz Flbette, "oyun
soyle olmalydl boyle olmaliydr”
demeye basladiniz mi, olmas
gerekenlerin sonu gelmez Ama
yine de Ground Control'in se-

— s g —

naryosunun Home World ya da
Half-Life kadar guglt olmadigini
itraf etmek lazim: Oynarken
“keske” dedigiris anlardan Diri
de dwaloglann etkilesimie olmayi
st Yani, senaryonun ferleyisine
biraz etki etmek her oyuncuyu
mutlu edebilecek bir aynntidr
ama, nedense birkag basit if
then” dongusd ile progra-
ma eklenebilecek
elkilesiml senar-
) LR
AirgeEnmiy. Ll
mad Sierral
Gerci, Sierra
sadece dag-
o1, elesari okla
rnnim yoenu ge-
histiriciye donuk
clmall gerekir
diye dusanebilirsi-
niz ama, Sierra’nin oyun danya-
sinin en eski daditicilarndan biri
oldugunu ve artik oturmus bir
Une sahip bulundugu, kutunun
uzerinde esssek gibi Sierra Studi-
05 yazan bir oyunun oyuncular
tarafindan teredddtstiz aindidi
hatirlanirsa Sicrra’nin da gelistiri-
cllennin oyuniarna biraz etkl et-
mesi beklenir (Bunu adi sanatgr-
nin eserini dedistirmeye 7orla-
mak dedil, oyunculara daha oy-
nanabilir oyunlar sunmaktir |
Neyse, buna da katlanacagiz.
Oynanis helveay 1sitan atestir
Gorev bazh bir oyun clan
Ground Contraol'da, aldiginiz bri-
fingle birlikte gorevde kulianaca-
Qiniz askeri birlikleri kanfigure
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cdebilecediniz bir ara ekrana
ulasiyarsumiz Dider RTS lerden
farkh olarak, Ground Control'da,
"oraya ina kur, buraddn kayndk
topla, suraya fabrika kur, su ka
dar asker, tank Gret, dusmanin
Gzerine sur, bu arada gerl don,
kaynak toplamayq devam et tu-
ru bir oynarisin esir degihz Her
gorevde kullanacagimz birhkleri,
gorevin en basinda beliryor,
tum Gzellikleri ile oynayip indir-
me gemisine yukllyorsunuz ve
gorev baslar baslamaz hantanin
uygun bir yerine ndiryorsunuz

Bu noktadan sonrd, icnde sz
tasiyan ozel zirhll personel tasiyt
ciniz lle dider birlikler savas ala-
ninda yalnizlar. Tabi ki baslarn
da s1iz varsiniz ve butun amaciniz
gorevinizi basarnmak icin dikkat-
nizi carpismaya yonelimek. Kort-
rol 1se son derece basit Alisiimis
RIS kontrollennin Uzerine yeni
bir sey eklenmemis ama u¢ bo
yutlu alandaki kamaera acilannin
kontrolu o kadar kolaylasurhms
ki, oyunda kendinizi, adamlanne-

dondudgu veya bakmak icin sag
oka basuginizda sol Ust kdscye
dodru bir acr yapip sonra birkac
sanye cn dogru ilerleyip ane-

2z veya kontrolunusu kaybetme-
niz son derece zor Pek cok 3D
RTY'de kamera kontrolunun
insani cileden cikarmasinin
en blytk nedenlerinden bin,
birazcik dondurmek
istediginize
kamerarmn

den sola acr ydpedrak,
yukarn dondukten
SONra 1K saniye son-
ra asadl arka kose
ye dogru depar
yapan kamord fug
anlamadiginis sekil-
. de basladiginiz noktaya
ger dondugunde kafay ye-
memek icin oyunu kapatirdiriz

alip basin
gitmesi gibi so-

runlardi. Yan ok tu

suna hafifce bastgmizda

bile ekranin neredeyse finl firl

Ama simdi hakkini vermek lazim
ki Ground Control, bu kontrol
zorluklarin cok basit bir formualle
yenmis gorunuyor  Insan akhnn
anlamakta guclok cekecedi hare-
ketler yapmak yerine, kamera
cok basit sckilde, sada. sola, ller,
gen gdip geliyor Aynica yukar
v dsadl Bakabillyor Bir de sum
yeteneq e kendr etrafinda don-
me ozellig eklenmis Evet bunlar
buttn 30D RTSlerde olan kontrol
ler ama, oyunda adirlikl clarak
sadece sad-sal, en-gori kontrol-

lere yogunlasmaniz saglanmis
Bu da oyuncunun kafasinin ka
rismasine engellemis.

Grafikler helvayi

yapacaginiz tenceredir

Scnaryo ne kadar guzel olursa
olsun, grafiklen cadin gensinde
kalan hichir oyunun, oyuncular
tarafindan ilgiyle karsilandigina
tanik olmadim Bugune kadar
Eski gunlerde {10 yil kadar ance)
64 ler dergisindek Yimimiz Mue
rat AdancC sik sik, grafik icerme-
yen text adventurelann tadimnm

hichir oyunda olmadidini hara-
retle savunmus olsa da arnk bil-
gisavar oyunculanmin grafikicr-
deki eksikiig hic affetmedigini
gozlemliyorum: Sierra’run da bu
gercegin farkina coktan vardigini
hepimiz bilyoruz ve Ground
Control'da bir istsna olusturmu
yor

Ashina bakarsaniz Ground
Controtun haberlennin geldid

Il gunden ben, oyunun en cok
one akarulan ozeliginin grafikle-
nnin makemmelligi oldudunu
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kabul etmek gerek Ve oyun ¢ik-
tktan senra da gorayoruz ki,
gergekten de gorsel bir basyapit
olmaya aday bir oyunla karsi kar-
siyayiz Grafikler detayll, wm ta-
sanimlar etkileyici Savasin gegtigi
alanlar, bavulunuzu, cadirinizi,
sIrt cantanizi alip icinde tatil yap-
mak isteyecediniz kadar etkiteyici
gorunuyor Dev agaclar, batan
gunesin kizila ¢ovirdigi ufuktan
yansiyan 1s1g kesip, olaganustu
golge oyunlan yaratyor, Kirmizi
toprakta ilerieyen tanklar arkla-
rinda sadece palet izlen Dirakmear
vip, hatin sayillir bir toz bulutu
kaldinyorlar Ates eden her bir-
min silanindan bos kovanlar firla-
yip yere dusuyor Mermiler ha-
vada 1z birakarak dusmanin
Uzerine yagor Zirhlann uze-
rinden seken mermler 1siklar
sacarak yon dedistiriyoriar
Hava binmlerinin gdlgeleri,
yuksekliklerine badl olarak
degisiyor ve savas alank-
nin uzennde dolasip
gerginlidi yice
arttriyor Kabul
ediyorum, bu

ocyun Horme-
world'dan bile iy
gorunuyor

Ses helvanin

sekeri, yagidir

Elbette, bu kadar guzel gort-
nen bir oyunun sesinin zayif al-
masi kabul edilemez Bu Matrix
filmini sessiz seyretmek gibi bir
sey olurdu herhalde Ground
Control'de sesler de belirli men-
zillere sahipler. Sesin kaynagin-
dan uzaklastikga siddeti azalyor
Uzerinde makineli top ulunan
bir kesif tankina ates cderken
vaklastidinizda once topun sesin
duymaya basliyorsunuz Ardin-
dan tankin motorunun sesi gel-
yor kulaklariniza; biraz daha ya-
kinlastigimzda silahtan dusen ko-

GROUND CONTROL

vanlann tankin zirhi uzerine dus-
tuklerinde ckardiklan metalk cin-
lamalan, sonrasinda 1se taretin
donmesini sadlayan motorun
hatf vizilasing duyabiliyorsunuz
Bravo demekten baska bir sece-
nedimz kalmiyor Massallah' da
unutmuyoruz tabil
Ground Control, yiin oyunu

olabllecck kadar etkileyici Gzellik
lere sahup bir oyun Gerci RTS
sistemine cok buyuk yerilikler

getirmiyor Sadece oyuncuyu

bir zamanlama sorunu olan
us kurma, kay-
nak tophma

_. tanp, savasma
ya odaklyor, bi-
rimleri, gidecekie-
ri gdrevin ozefliklen-

ne gore konfigure et-

menize de olanak saglyor
Ama esas basansini, gorscl ve
isitsel mukemmellidr le cyuncu-
yu tam anlamiyla savasin igine
cekmesiyle kazanwor Carpismea-
nin ortasinda, &zel personel tasi-
yicinizla birliklenni yonetmeye ca

lsan bir kumandan gibi hissedi-
yorsunuy kendinizi,

Multiplaycr kenusunda ise
starcraft'in ununu asabilecek tek
aday olarak duruyor kasmizda

Arkadaslanrizla, crHine kapisma-
nin bilgisayara karsi oynamaktan
daha zevkli oldugu muhakkak
Her ne kadar yapay zeka zayf
olmasa da eninde sonunda bilgi-
sayar konfrolindeki Birimlerin
sacmaladiklan anlar oluyor ve
bunlar gozunuze Lakildiginda
multiplayer oynamak istiyorsi-
nuz [neyse ki cok sik degil)
Gézlerinizi kapatp saun alabl-
lecediniz bir oyun duruyor karsi-
nizda Kredi kart kullanabilme
sansina sahipseniz, internet'ten
verecediniz siparisier birkag gan
icinde oyunun oryinalne satup

| Sep1/Frian

olmanizi sadlayacakar Oyunu
bedenmeyen tek arkadasimiz
olan Banu'yu, bedendigi tek
oyun olan Tomb Rader ilc bas
basa birakarak biz Ground Coni-
1ol oynamaya geri donduk Ken-
disimn dodru yolu bulacagini
umarak size de Ground Cont-
rolu oynamarnizi tavsiye ediy-
oruz

Cem $Sanai
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Sa\ra;m kopekleri, Rezervuar Kopeklerinden beter olur.

| Yapimci: Silicon Dreams

opeklerden konu ac-
mak bBir yaziya basla
mak icin dodru mudur
Dilemem ama, Levela yazdigim
e oyun aciklamasing baska Dir
gist yakistiramadim  Yanls anla-
siimasin, ginsin nedeni Ik yazim
olnasi dedll, iInceledigim oyun
dur. Dogs of War, Avrupada
Starship Soldicrs gibi efendi bir
simle pryasaya ckan ama ulke-
rmizdeki kopya oyun furyasindea,
beta versiyonu lle kopya oyun
lezgahlanna yerlesen Dir oyun
Crijinal oyunu ele gegirme int-
maliniz varsa bu yazinin da ilgin
ZI gekecedinizr umuyoruz Sade-
de gelehm, Dogs of Warun egr-
fim gorevini cynarken akhma he-
men Tarantinonun Rezervudr
Kopeklen filmi geliverdl Hatirlar
saniz, oldukea siddet dolu ve
kanh olan fiimde, yonetmen ina-
net ve dostiuk usenme bir hika-

yoyl ger planinda soygun olan
bir senaryo ile yoguiuyordu
Oyunu oynamaya basladig-
nizda da yabana bir gezegende
yarauklardan kacmaya calisirken
pirbirlenni 1mp, arkadaslarin ya-
ratiklara yem yapardk kenclisime:
kacmak 1c1n 2amar kasanmedya
calisan askerler le kendr hayatini
lehlikeye atarak dusen arkadas
lann ayada kaldirmaya ¢alisan
askerleri ayni anda goruyorsu-
nuz Hemen ardindan gelen
editm gorevinde Jse, komutani-
Nz sizi egutirken, Kimsenirn sz
goremeyecedi bir kuytuya gotu
rup, uzakiarda devrive gezen bir
askere nisan alip dlddrmenizi isti
yor. (Bu sekilde sizin nisancilik
yetediniz Hlouyor guya ) Iste b
tr ayrintilar, s Difmest ama,
bana fazlasyla Rezervuar Kopek-
leri filmint hatirlatt

Dagitimci: Take 2

3D’nin dayanilmaz agirhgi

Doys of War, 30 bir real Linme
stratep diyesim geliyor ama
oyun RTS e Shooter tarzinin ga
rip Dir kansimi, Evet, bunu da
yaptilar sonunda . Bir oyun hem
RTS hern shooter ofabilir rmi so-
rustnun cevahn dd, "evel” oldu
artik Daha once de Upnising,
Battlezone gibi oyunlarda ordu
nuzdaki birimlerinden binnin
icinde savasa katlp, kendi go
ZUden savas yasayabiliyordu-
NUZ ama b ayunlar RIS tle S-
mulasyon Karisimi sayaldrldarch
Oysa Dogs of War'da birepir
kontrolunu aldiginiz askert birimi
actned kisi akis acisimdan ve
arkadan goruyor, onundekn pa-
nter e yonlendimyor ve sifanim
kullandmyorsunus Yarm Tamb
Raiderdek Lara Craltun yenne
alin bir helikopter koyun, <hn bir
tank kayun, olmad mt, savas
Zirhh bir troaper koyun, yermed
e bulursarg koyun
sinzela b 310 aksyon/Shooter
oyunu Boylece artik RIS ler 1le
3D shooter lar da kanstrilns ol
du Hayirl olsun. Berim de,
azimden {Cemi dolayl zornlu
olarak yillardin cokmek, dinle-
moek, okumak zorunda oldu(jum
bu oyun dunydsing dergr edito-
I olarak girisim b tur devrim
sel bir oyuna rastladi ¢cok mutlu-
yum . Inanin, gevseyip gunun
stresing armak 1cin kopkiy kuve-
e yathgindd bile elinde on tane
yerl-yabanc cyun dergist veya
oryingl oyun manual ya da stra-
tej guide’ bulunan bir adamla
ayni evde yasamak zorunda kal-
mak insant cok gecmedon etkili-
yor Yerlere sacilimis onldrea der-

Jsler kelr-

giye mutlaka gozunuz takiliyor
Ve Isler islermez okuyorsunuz
Bir de begenmedi
gi dergileri parca-
layip klozete atma
huyl olmasa? Kac
kere bkancigimi
unutlum ixle
{Duyqgu/ Sen hic
abi dayad yemedi-
dini hemen belll
CTHN QRUyLICUmMU-
sa Bu nasil yaa
guzelim?-Cemn|

Tiir: RTS-Aksiyon

Seslerin inanilmaz

Cekiciligi

Oyundakr seslendirmenin bent
etkiledigini soylevecedim. Daha
raning garevinin Dagsindan it
baren, birim-
1T Kons-
malarinin, ses-
lendirmelen-
nin diger
oyunlardaan
farkh oldudu-
1y anhyorsu-
nus Km gec-
misse mikroro-
nun basina,
gercekien o
ol Rir sesie ko

[RIVINSIDR y(,)HC[’
bz ku sk
askerlenn her
birinin gercekten para kazanmak
icin 015517 gezegene gelmis pro
fesyanel kiralil askerler ya da ser-
s, Ayak takimi oldudunu bisse-
diyorsunuz Ses lonunda, olume
mieyddn okuydn, pard 1n mer-
milern onune atlamaktan cekin
meyen insanlar olduklan ok acik
yvansiulmis Bu durum beni cok
etkiledt Cunka genehikle hep daven
tondea ve aynn yorumla "yes si”
diyen askerlerden ¢ok daha ceki-
Ci geldr bu dercekcilik

Ancak oyunun en blylk eksi-
ginin kamera kentroldnde oldu
gunu da goreceksiniz . Kamoeraya
veya kontrol eludiniz Birimrmze,
ozellikle de nelkoplerse, irds
yar vermeye kalkuginizda, kont-
ralunuzu ve gorus acinizi kaybet-
meniz sinirimi hbozdu  Ben bhayle
sagmaliklara fazla ahsik degilim,
belk de o yusden Cemn bu
oyunlan ncelerken seyrederdim
amé bu kadar gereksiz zaman
kayDi olabilecedin hig dustinme
mistim. Yani, bir dusmana ates
edebilmek icin pointeri dusma
NN Lzernden U dort kes qeen-
ek sorunda kalyorsunuz Bir

e cusman Rarekelliyse yandi-
niz. Cunku pomtenn dusmana
yapisma 0zelhgi de yok Ates

acilmasin istediginiz disman bi

Sayn/Puan Hatinan g 30/100
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Bilgl icin: www.take2.de

rimini secene kadar dusman za
ten kuvvetlerinizin varising yok
cdiyar [Ksacash bu ayunu fazla
lutmadum ens Kusurd bakmeryin
ama Cem bern anyargil olmadkla

suclasa da hen bir kes daha du-
suncemin dadgra oldugunu anla-
dim Oyunlar, paketlerinde veya
derqilerdeks resimlerde durdugu
gibi durmuyor Duranin bulur-
saniz hig kagirmadan oynayin

Bana da haber venn

Duygu Bagkaya

Ot iok: iyl meriisiuyor, 4D Greiligl
v savag e sgme girebibiyorsanas, Paljame,

duman, pargacie ¢fekiler] gt dalduciyor,

seslricdirenin basars tarhiimes Kanus-
il lar gyurin havisni en d:ﬂl;tlﬁ~
yor. Mtk cnkahm mmd\-.gﬂ

m&mmkmuayuhw: :a:mmnm
ook {2l coymak almant hir foguma gitmedi
Savagrken, nlrl_n e hidunlios gitreysesk

Tetevtayanda Ak niakl) prograrm seyret-

mayi oy pamaye tercin pdebilecegim bir
durymidayim.
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TACHYON - THE FRINGE

Alocoo, Houston? Kardesim icad edin artik su canina yandigimin uzay gemilerini falan ama yaa!

Yapim: Novalogic

ahu nedrr, atla deve mi
Y yani? Tamam, kalkip size
yann Enterprise-E modeli

gemileri tanes| elli dolardan pi-
yasaya clkarin demiyoruz, ama
insaf be yahul Daha 1950 yi-
larda kafa utUleyip duruyordu-
nuz, "On sene sonra Mars'ia ko-
loni kurmayarni essekler kovala-
sinl” diye,  Eeee? Sene oldu
2000, siz hala mutiuluk cubu-
fuydu, ikndar hapiyd, suydu,
buydu diye Ipe sapa gelmez sey-
ler icad edip duruyarsunuz Ya-
hu zaten gezegenin nifusu ak-
i yardmus, niye boyle sagma
sapan islerle ugrasiyorsunuz kar-
desim? Nooldu, bir yaygara ko-
pardiniz isik hizini 200 kat gectik
falan aiye oyle birden? Géctimz
de bana mi gectiniz? Parcacik
hizlandincida ganban fotonu
enenji yakleyip dell danalar gibi
kosturmak kolay, peki ayni scy
uzay mekigine de yapabilecek
misiniz bakalim? Hemen yarin
Alpha-Draconis’e bir kesif gemis
génderebilecek misiniz cart di-
ye? Hayir, yani bunlan yapip da
bizden sakliyorsanz cok ayip edi
yorsunuz amal Yahu zaten dur-
yayi paylasmaya galisirken cani-
na ckuduk, simdi sira uzayl pay-
lasma kavgasina mi geldi? Koca-
man evren be, nesini paylasami-
yorsunuz? O bir sey dedil, yarnn

Dagitim: Novalogic

obUr gan elin adami kalkip gele-
cek "Bakalim bu dunyallar ne
ayak?" diye, rezil risva olacagiz
Iyice Yapmaylin gdzunuzu seve-
rim, manyak misiniz nesiniz¢

Tesis yok baba, alt yapi

yoookkkk!...

An canina yandigim, biraz
madd imkan clsa da bari ken-
dim su gemi tasanmianm Uzern-
de bir calisabilsem  Ama yok 1s-
te, vermeyince mabut, neylesin
Sultan Mahmut demister, ben
ne edeyim, nerelere gideyim? .
En canimi sikan da ne biliyor
musunuz? Oturup saatlerce at-
mosfer disina ucak gib ¢ikip do-
nehilecek ucuz bir uzay gemisl
uzerine kafa patlattiktan sonra,
danup bu bilimkurgu ilmlernni,
oyunlanni, kitaplanni falan gor-
mek  Gereekte sizin icin 1ak-
sim'den Besiktas'a gitmek bile
anasinin gozu kadar zerken, bir
bakiyorsunuz, adamiar filmde
nes dakikada besyues isik yiling
asivermis! Cok kolaydr sankil Bu
kadarla kalsa iyi, bir de bunun
bilgisayar oyuntar yonu var
Gunldk yasamda £kmek paras)
kazanmaya caisan ganban bir
cdiror( oynarken, birkag tusa
hasarak birdeniire kendinizi ug-
suz bucaksiz uzayda buluyorsu-
nuz Hem de Altinizda marifetl

Tiir: Uzay simiilasyon

bir uzay gernisi, cebinizde kredi-
ler ve rotanizi cevirebilecediniz
her yerde sizi bekleyen yeni ma-
ceralarla dolu bir uzaydal Bir an
kend! halinde o sistemden bu
sisteme suruklenen yaimz bir
gezgin, bir an filolara kumanda
eden ve milyarlann kaderini be-
Iirleyen kahraman bir aver pilotu
oluyorsunuz Eh, tabir ki oyun
bip de sokada ¢kugimzda ger-
cedi size soh darece acl bir bi-
cimde hatrlatmay bekleyen bir
sUrd insan oluyor

Kalk gidelim Sadabéd’e...
Neyse, bu kadar sarladigim
duyan da uzay oyunianni sevimi-
yorum sanacak, ama alakasi yok,

Web: www.novaioglc.com

sadece istim birakiyordum Yer-
celkimine mahlkum olmak insanin
sinirlerini bir hayll yipratabiliyer
dodrusu Simdi, bakalim elimiz-
de ne var? An evet, Tachyon:
The Fringe, yeni bir gun, yeni
bir uzay oyunu. Jack Logan mer-
kez sistemlerde oldukca unliu
olan bir pilottur, hayatni da ge-
misini ve yetenedini kiralayarak
kazanmaktadir Boyut kapilaryla
bagh keloniler arasinda seyana-
tin olagan oldugu bir cagdir bu
labi ki, ve kacinimaz olarak dev
sirketlerin kar kavgalan zaman
zaman catismalarn kagnimaz ki-
lar. Logan birgun yeni bir is alir
ve hayat hic ummadig bicimde
degisir. Cok mukemmel bir tuza-
ga diser, gbrunurdeki tek suclu
olarak yargilanir ve kanunsuzlu-
gun hukum surdigu "Fringe”
bolgesine surgun edilir "Fringe”
bilinen uzayin sinirfarindaki kolo-
nilerden clusmaktadir, burada
belasiz gegen gunler resmi bay-
ram ilan ediimektedir Ne var ki
nerkes hergun ¢alismak zorun-
dadir, canku bu bolgede hig res-
mi bayram ve de tatl yapilima-
maktadir.

Bliyiik uzay istasyonlari...

Tachyon acayip sekilli bir suru
uzay gemising ve devasa uzay
istasyonlanna bayllanlarin seve-
cegi bir oyun. Ozellikle Fringe
bélgesi pek cok terkedilmis istas-
yon ve asteroid kusady iceriyor
Ama ayr zamanda bol miktarda
kana susans korsan klani da bu-
ralarda hukdam surdyor, yani of-
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Martian Gothic

Olmemek igin yalniz kalmak zorundasiniz.

Yapimci Firma: Take 2

arip olaylar etrafinizi
sardiginda onunuze ik
secenek cikar Buniar-
dan birincisi arkadasimizdan yar-
dim almak, digeri ise yalniz kak-
mak Her ikisi de zor ama sade-
ce binnde yasayabilirsiniz
Eskiden de boyle yurtrdu bu
isler Birisi yeni ve orjinal bir
tekruk buldudunda diger insan-
lar da onu taklit ederlerdi Gel
- zaman git zaman etrafta o ka-
dar cok kopya dolasmaya bas-
lardi ki artik o sey her neyse
onemini kaybederdl Tek akilda
kalan sey ise onu bulan kisinin
yapndi orijinal butus clurdu Or-
nek vermek gerckirse elektrikli
lambay tulan Thomas Edi-

son'un adini herkes hatirlarken
ayni Urn ailesine dahil olan
Flucresan (yazimi bile zor) lam-
basinin yaraticisini pek az insan
bilir [musal ben bilmem). Onj-
nallikten soz acilmisken bundan
sonraki bir iki paragrafta yazaca-
gim seyler hakkinda yorum yap-
rmayacadim Bu basit bir oyun
tanitirmi dedil, bu sizi gelecekte
feran yarnlara tasiyalilecek
olan kendini geligtirme yazis|
Oyunun adi Martian Gothic:
Unification

Oyunu elinize ilk aldiqinizda
dikkatinizi ceken ilk sey kapakta-
ki insanlarin neye bakarak bagir-
diklan ki ben oyunu oynadigim
sure icensinde bunun ne oldu-
gunu bulamadim. Kapadin ar-
kasini cevirdiginizde ayunun

Pagitim: 'luh::-nsaﬂ

adimin hemen altnda bazi acik-
lamalar ve siz oyunu oynarken
yapmaniz gereken seylerin agik-
lamasi var Aynen soyle yaziyor
“Warn the crewvw. Stay alone,
stay alive” yani; murettebat
uyar, yalniz kal, hayatta kal
Bence bu adamlar hig anlama-
mislar, ne demek ydlmz kal ha-
yatta kal Madem birden fazla
kisiyi idare etmen gerekiyor, be-
raber dolastirsana, yok illa oyu-
nun kontrolune uygun olmast
acisindan adamiar teker teker
kontrol etrmen gerclkiyor
Tamam, bir yere kadar buna
uyulabilir. Hikaye 1le baglantil
Daz noktalann agidga cikmamast
acisinddn goz yummak ve prog-

ramailann bunu motoru zorla-
mamak icin degil de karnzmay
saglamak icin yaptklanni dusu-
nebilirsinz. Yazarn yapude acik-
lamanin devaminda ise soyle bir
aciklama 07 konusu: Kesit mu-
rettebatiniz olay mahalline gelir
gelmez birbiflennden ayn du-
rurken, nasil digerlenne yardim-
¢l clabileceklering anlarlar "Ne
yani, bu ne demek simdi?” scru-
sunu gazlerinizde gorar gibi-
yim Size bu konu hakkinda bir
aciklama yapayim da akliniz ba-
siniza gelsin [kafaniz daha fazla
dagimadan bazi seylerin farkina
varin yanij.

Uc farkh karakieri ayni anda
oynamaniZ gerekiyor Bu karak-
terlerden birincisi karizmatik,
zenci ve grup lideri olma ozellik-

lerine ayni anda ustlenebilen
Martin Karme Guglu, kuvvetli ve
pir o kadar lahini cekinmeyen bir
karaktere sahip olan Karne, bu
twn grubu etrafinda toplama
yetisine sahip Kesif grubu ele-
manlarndan bir digeri ise her
grupla bulunmasi gereken kiz
karakter Diane Mdtlock Guzel
olmasina karsin, saclarim kut
kestirdigi igin buyGk bir deza-
vantaja sahip. Sac rengi kizit ol-
sa, bi de mavi goz . neyse Su
ana kadar saydigim standart bir
gruptu Ug kisilik bu grubu ta-
mamlayabilecek ucuncu kisi isc
talii ki bir “jester” yani halk tabi-
ryle sebek. Bu kisiyi de Japon
Kenzo Uji canlandiryor Kendisi-
nin maymun olmasl yaninda
farkli dzelkieri de var Zeki ve
ayni zamanda karate bilgisine
sahip

Konu

Konu hig bilinmeyen ve bir
kesil ussu kurulan Mars gezege-
runde Hashyor (ve orada bityor
ayri konu). Uc grup uyest degi
sik bazr aksiiklerden dolay! bir
araya gelememekiedirler Kaldl
ki uyclere siki siki birbirlerinden
uzak durmalan soylenmisti
Simdi, bu uyelerin ayni Uste tek
basina alduklarni ve beraber
Ussu tarmir etmeye ¢alisacaklan-
n1 dustnebilirsimz, hatta hakl
da olabiVirsiniz Ama isler sizin
de tahmin edebileceginiz gibi
hic de sian beklediginiz gibi ge-
lismiyor Ctrafta screserpe uzan-
mis bir kisim olu beden var, $a-
bah gunesine dodru yatan bu
beylerin bazi gelisnus ozellikler
de mevcut, Bu Gzellklenn en
basinda bir dldden beklenmeye-
cek selalde canli olmalan gehyor
{Turkgedek bu tur kelime oyun
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nsanlar bir sey hakkinda ne
kadar bilgiye sahip olurlarsa
0 kaddr cok konusurlar
Evet, bu hemen simdi, burada,
bu yaziya baslarken uydurdu-
gum fast-food ayarnda bir veck
ze Ama en azindan genellikie
dodru Hele konu bashidimizin
ne oldugu dusunulUrse hi¢ sup-
heye yer birakmayacak sekilde
dodru

Acikhyoruz...

Konumuz Vampire: The Mas-
querade — Redemption isimb bir
oyun, yani vampirler Sadece
korku hikayelenne konu olan ve
ylzyillarca insardann tuylerini Or-
perten bir fenomen olarak cfsa-
neler ortalarda dolasan vampir-
ler hakkinda atip tutma sirasi ba-
na geldidi icin hasil mutuyum
bilemezsiniz Uzun zamandir bu
konuya en dogru ve hassas nok-
tasindan yaklasanmn Zaga oldu-
Gunu dlsinUyordum  Hatta bu-
tun yaredimle Zaga'nin vVampir-
lerinde soylenen o ikl kelimenin
her seyl acikiachgina inanmyor-
dume "At sinaaal” Ama bu du-
stince Vampire: The Masquera-
de — Redemption’l oynayana ka-
dar gegerliydi. Aruk benim icin
Cristof Romuald var, Bu arada, il-
le de hayatimda bana yol goste-
recek ve ornek olacak bir vampi-
re neden Ihtiyag duydugumu so-
rarsaniz cevap alamazsiniz Bilirsi-
niz, bu islerin bas gizhlik

Durun bir saniye, bu addi bir
konuydu, niye dagitiyorsunuz?
Simdi sessizik - Vampirel Ik agti-
gimda kendimi Gabriel Knighta
geri dénmus gibi hissettim ama

Vampire: The Masquerade

\ila

nagutmr. Activision

sadecc grafiklere ve kahramani-
mizin endamina bakarak Onun
disinda cyunun atmaosfert GK'da-
kinden butunuyle farkl ve iIk
basta clmasa da giderak dozu
yukselen hir sekilde arpertici. An-
calk sehir dolusu, ic mekanlar,
renkler, dodrudan Ikl cyun ara-
sinda bir benzerhk oldugu hissin
uyandiryor Aslinda yok da de-
gil. Hatrlarsaniz Gabriel Knight
3I'de Fransa'da bir ortacad kasa-
basina gidip sonu vampirlere da-
yanan getrefilli Dir sirm ¢ozmeye
cahsiyorduk Bu kez de oyuna
Prag'da, yan yine bir ortacag
Avrupa sehrinde bashyoruz ve
soylereye gerek var mi, butln
nikaye vampirler astune kuruiu
Her iki oyunda da mekanlann
ger¢ade uygun clarak yaratldigr
ni dusintnece aradaki benzerlik
daha anlasilir oluyor

~devam ediyoruz...

Vampire: The Masguerad diye
bir oyun yapma fikr Luce-
sArts'tan ayrildiktan sonra Nihilis-
tic Software’i kuran Ray Gres
ko'dan cok daha ance White
Wolfuh akling gelmisti. Ama bu
bir PC oyunu dedil bir masaustu
FRPydi Ray Gresco’nun yapmak
istedid sey ise bu cyunun gect-
gt evrenc dayall bir PC oyunu
uretmekt. ButGn zorluklarnna
ragmen boyle bir seyin alindan
kalkud igin bite en basindar Ni-
Fulistic’t kutlamak gerekiyor VM
Redemptionin ana fiknni keavra-
yabiimek icin ashnda oyunun ev-
renine asna olmak gerekiyor.
Bircok oyun icin bunun anlami,
‘oyunun ornjinalini oynamadiysa-

taze kan kokusuyla biraz vakit gecirmeye

niz bu versiyonundan da bir sey
anlamazsinis” demek olsa da Re-
dempuon igin durum aoyle dedil
Kendi yadiyla kavrulabilen, oyun-
cunun kendini yaband nissetme-
sine 1zin vermeden gerekl Dilgryi
gerekl yerterde uygun dozla
halinde veren iyl bir ogreticl
Oyunumuz Christof Romuald
adinda geng bir Hacl askerinm
hikayesi Lzerine kurulu. Hacl Sa
vasi sirasinda yara alan Chnstol
bir gemiye bindirilip Prag’a gon-
derilir ve orada bir manastrda
genc hir ratube tarafindan iyile-
sene kadar balalr Guzel ramibe-
nin adi Aneska'dir ve kaciniimaz
olarak adamimiz ona umutsu/ca
asik olacakur. Oyundaki ilk go-
revde askinizin gicuna bileginz-
le spatiamaris gerckiyor “Anes-
ka'y yiyceeem” diye hagirarark
sizi korkutan Dir grup i ve kot
cocuga kars biricik askinzi ker-
tarmalisiniz. Oyunda karsiniza ¢i-
kacak olan yarauklann en gugsuz
ve yetencksiz olanlar haliyle
bunlar Ama henuz hichir dene-
yimi oimayan bir RPG karakteri
olarak bile bu dusmanlart kolay-
ca alt edebilirsiniz. Bu sinma tu-
rundan sonra, yavas yavas ger-
cek vampirlere ve daha zengin
bir clay orgusune dogru ilerle-
meye basliyoruz Zaten ¢ok geg-
meden de vampir clup kendimi-
ze yeni hir yasam bigimi scciyo-
ruz. Oyunda Christof'un gorunu-
su daha once de séyledigim gibi
Ik bakista Gabriel Knight't andir-

1 sa da aralannda ciddi farklar var

Chinslof bir asker icin oldukca
hantal Lir gorundme sahip ashn-
da Ovellikic, surekli kambur dur-
masi ve yururken kirmizi pelerini-
nin vicudun yapisikenis gibi go-
ruNMest onu bir insandan ¢ok
kocaman bir bocege bencetme-
nize neden olabilir Hem Gabri-
eln dislent ughir zaman Chris-
tofunkiler kadar sivri olmamist
Bir de oyunu ik baslaligmizda
karsiniza cikiverecek bir Ratdy!
soylemnelc istiyorum simdi, yer
burast olmasa da: Oyunun ka-
mera harcketleri kesinlikle olmasi
gerekenden cok uzak Oyuncu
nuNn asadidan yukdr bakmak ya
da perspekufi degistirmek gibi
Bir sansi yok. Butun yapabildigr-
niz karmerayl saga sola dondu-
rup bir de kushakisi gortnt al-
mak Insan karnerayla her seyi
yapabildig, butun noktalan go-
rebildigr oyunldardan sonra Re-
demption’'un hareketlen cok si-
nirll ve agir kamerasing iy niyetle
bakip ‘olur béyle’ diyemiyor
Oyunun yaratud beklentiler de
bunu diyebiimek iin hi¢ uygun
degil, ama demek ki oluyor oyle.
Oynanisa, dovus tarzina, ara yu-
zune, role-playing sistemine ve
tatyi kamera agilanna alsmanizi
saglayan ik birkag boltm bitti-
ginde kendinizi ciddi sckilde hi-
kayenin nasil gelisecedini merak
ederken bulacaksiniz. Surekll ara
demolarla desieklenen ve zaten
koklerini de ¢ok saglam bir kay-
nak alan White Wolf'tan alan hi-
kayeyl bu kadar sirlkleyici ya-




pan en onemli etken senaryosu
ve divaloglan

... bitmedi daha..

Ik garevi tarmamladikta sonra
cok kisa surmesine aldanmip VTM
Redempticn’in kisa bir oyun ol
dudunu dusanmeyin. Tek kisilik
VErsyonu 60 saarren vzun suren
D zaman gereklnyor Zaten
oyun Nem ok gerns Dir zdimadr
araliginy hem de cok buyule bir
dinya haritasin kapsiyor - Hach
ardularnnin dodquda savasud
120010 yillarda Prag'da baslayip
gunumuy Lanbuna ve Nose York
Sokaklanna kadar ulasan hikdaye-
de Londra ve Viydna gibn durak-
lariniz da olacak Bu sehirlerde
yol alirken cevrenize iyl bakin
cunku Ninilistic sehir dokulani
olabildiginee gercelet yvansitmak
konusunda cok azenl catisms

Genel clarak de bakilchcpinda

grafikler konusunda yapilabile-
cek olimsuz bir elestin yok, Sa-
dece sehurler dedil karakterer ve
hatin olyjeler an de ok detayl
cabsiimis Simchiye dek ahsik oldu-
gumuz RPGler gibi grafiklerr geri
plana atmadigr ve sankl bir first
pErson shooter misgasina grafik
o ve san leknalojiys kullanmas
bakinminclan Kedemiption olduk-
Cat basarl

Ne yazik ki bu dzenli yaklasimi
OyNanista gormek mumkun de-
gil Genel clarak oynanista bir
raharsizhik ve cksiklle duyaqusu big
pesiusr biakimyor . Benim igin
hunun en oneml nedent daha
once de degindigim gibr kamera
sisteminin yetersiz olusu, Gor
mek stedidiniz bir yere kafanizi
covirememek kadar raharsiz edicl
bt sey olabibe 7 Onun disimda
fazlasiyla fineer bir fikayenin icin-
de yer dimak, sadece Karsilasmea-

niz gereken karakterlerle karsia-
sIp, sadece girebilecediniz kapita
r-acabilmek ciddi bir simirdandinl-
st hissi uyandiryor Ne kadar
yol alirsanis, nereye giderseniz
gichn sonucka ciger bir oyuncu-
dan farkl hickbir yere ulasamaya-
caginize bimek kot Gyunu
single-plaver oynamay) tercih
cdenler yapay zekanin fazla ya-
nayhid yusunden, multi-playert
terciby edenlerse grrebileceklen
D catsma bulmeaya calisirken
acl cekecekler Oyunda arastira
bilecediniz cok sayida ve koca-
man kocaman zindanlar almas
ok bar sey fade etmiyor cunku
her defasindea ayni mekant zia-
ret eciyorrmus hissine kapilma-
mak 10N cok 4z nedeniniz var
Zindanlarda dokular ve i planlar
dedusiklilk gosterse de karsimza
hep aynt yaranklar clkayar: Gerig
addldara dcilan uzun kardotlarela
yuruyorsunuz. Odaya girdigimiz-
de sizi bir grup yaratugin bekie-
yecedini biliyor olmanin rahatl
g1, heyecani olduruyor. Zindan-
larda asadiya degru katlan indik-
ce biraz daba zor alen yaratiklar-
la ve en sernunda da anddnin
buyLk patronyla karsilasacaginizi
pilyorsunuz Elinizi atuginiz her
yerden sadlik iksirler, para ve
genellike degersiz silahlar bul-
mak da bir yerden sonia can sik-
maya bashyar Bu oyunda sagh-
giniz Quake'dekr kadar sik bozul-
muyor dogal olarak ama dogal
olmayan bir sekilde oradak ka
dar cok itk yardim aliyorsunuz
Qynaristakt sorunlar bu k-
darla da kalmyor Vampire The
Masguead — Redemptionin save
sistemi butunayle anlamsiz. Oyu
nu sadece belli mekanlara qide-
rek save cdebilivorsunuz ki ol-
dukca geris bir hanta kullanan
e oyun cm bu cok kullanissiz
Bunun chsinda kendr kendine ca-
lisan bir de duto-save var ama
oraya fazla guvenmeyin derim.
Cunku her yenr goruntd yaklen
diginde oromatik olarak save 13-
lemi yapan bu sistern butur se-
ve'len Lstuste yaptighion bir on-
cekl noktaya donme imkanin
vermiyor. Isteseniz de istemese
niz de hep son kaldidiniz yerden
devam ctmek zorundasiniz Bu
fanksyonun sadece oldudunuz
anda yeniden hayata donmek

Alternatif

Sy Fwan Juoat gy fosmo

Ciize| bir senarys ¢in 2;1'!“ kel dfyp
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icin eklendigi el ama Bir vam
pirin dirililmesi icin daha yaranc
DIr cézam bulunabilirdi. Bir de
yaninizda rasimayl goze adigini/
surece istedigimiz yerde, istecig-
N2 28MAN Save yapmani¢ sagla-
yan nesneler var ama bunlar
gercekien de tasinamayacak ka-
dar i seyler

-.az kaldu...

Aslindea VTM yazis1 burada -
tebilirdl ama oyunun belk de en
basaril yanini atlameak by uk
haksizlik olur; mult clayer sege
ned Aslinda mult-player sege-
nedmi basanl yapan ek bir sey
VAT Ve ONUL dtlayip gecmek isle-
medigim sey o Bugune kadar
gormedigimiz bir sey, DIr yenilik
Multiplayer'da varolan ‘storytel
lor” modu oyuncuya oyun Lze-
nnde adde b hakomyel kurmieak
hatta cok pratik bir sekilde kend
SENANYOsUNLL yazmak 1 imkan
veriyor  Storytelier denen bu
mucizevi "koca kafa” oyunda var
rolan her tarld NFCyi istedidginiz
yerde, istediding seryida urchime-
nizi saglayan, cheal gibn bir sey
Yapabigl baska seyler de var
ama hala bu ilk haliyle cok
yetenekli dedil ve yetennce etkin
olarak kullamilamiyor. Umuyoruz
ki vzennde calisihp daha fasla
gelistinmesr mumkun olabilsm

Serpil Ulutiirk

Digha Ivisini Il'rnl'l: Hikaiziik dlur. Wim: Re-
demption ayumy (e apndime andan fibaen
har gyetien g qafikintlle glien verlyar:

Iosglae pinetesyeinelever seslangnlinge ks
suz olabilivor, Mariklds blirar wekdlie.

[ Zovluk varicas pe dengeli dedil, vapay ze-

famn pptallikday Largsmaa gdlmekten gyu-
rhis oy Ay sITigIne: da aluyir

. v 1 30guk, ben ml trpecdim? Belk]
abartacak birgay yok, Yina de ava demor
it iefnrieey gavgektin drperabilliniz.

Cl-R0, 10 |jatending kan
Prrilens PUN3h0, KAMERAN, AME3D
higlaind vic Mt
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Gen Avcilan
Yapim: Virgin Interactive

ranizda Franz Kafka'nin
donustmuni okuyan
vdr mi? Adam sabah
uyandiginda kendini kocaman
bir karafatma olarak butur ve
sonrasinda kitap adamin bir bo-
cekken ne dusundugunu anlata-
rak devam eder. DUnya klasikle-
nndendir, guzeldir, tavsiye ede
nz

Simdi bu da nerederi cikn di
yebilirsiniz. Eger su an aciklama-
sim okudugunuz oyun donusum
uzerine kurulu bir 3D-Action ol-
masaydi narn Kafka’dan bah
setmeyi hig dusunmuyordum,
Interplay, action dunyasina yeni
bir soluk getirmeye ca-

Tur: 30 Action

niicten ice kemirirken bu yaratik-
lar da gezeqgende yasayan ma-
sum ve aplal devekusu, dev kap-
lumbada ve dinozora benzer
canllara zarar vermeye haslarlar
Siz de bu olaylar olurken o geze-
genin ¢ok yakimindaki uzay ge-
minizle olaylan seyrediyorsunuz-
dur Ama dev bitkinin yayilma hi-
zina bir kac sifir daha ekledigini
gorince panik yapma vaktinin
geldigini ve bu s durdurmaniz
gerektigini anlamaniz uzun sur-
mez. Gezegene iner ve 4 tane
"genohunter” denilen insan for-
munda ve organik olarak epey
bir dzeligi olan yaraug kontrol

Web: www.vie.co.uk

ortamdak cesit cesit yaratdl ol-
durOp bize venlen gorevier bitir-
meye calisyoruz Bu

lismis ve diger ilerle-ol-
dir mantdindaki oyun-
lardan biraz farkl i
cerceve icinde guzeller
guzel bir oyun hazirla-
mis

Taptaze genlerim

var, buyrun

Sekil 1a: Uzak galak-
silenn binnde dunya
benzen ama icinde akil-
[ canh bulunmayan bir
gezegene garip ve ok
dukea buyuk bitkimsi
oir yaratik duser. Ve buyuk bir
hizla gezegenin dort bir tarafing
kollannt budaklann salarak geze-
geni ele gecirmeye calisr Tabi
bu elc gegirme islemi sirasinda
basta dev érumcek benzeri ol-
mak uzere bilumum yarangin da
ortaya ckmasin sadlar. Gezege-

ederek olaya midahale edersi-
niz

Simdi, oncelikle sckil 1a'da go-
zZOKWgU uzere oyunumuzun ko-
nusu pelk oyle ahim sanim de-
Gildir, ama kesintikle de klasik bir
konu oldugu sdylenemez Oyun
boyunca bu 4 yarand yonetip

gorevier daha cok
bir yerc ulasmak, bir
yeri korumak veya
kocaman bir seyl yok
etmek gl cesitiene-
biliyorlar Oyun go-
runust acanc kise-
nin gdzlunden ve bu
da ayuna az biraz
MDK hdavasl vermis
Ama ayunu benzer-
lerinden ayiran esas
tzelligi gormek isler-
sek hizla sekil 1b'ye
bakmamiz gerekir

Kac¢ kromozomiu

olmasini isterdiniz?

Sekil 10 Oyunda yaratiklan ol
durdukee etleri ortahda sacila-
caktr Eger bu et parcaciklanna
yaklasirsaniz sevgill genohun-
terlanmiz ellerin DNAlarine eme-
cekler ve kendi vucutlanna kata-
caklardir Ve iste bu noktada hig
bir action'da gorulmeyen bir
olay gbzumuze carplyor Buy-
run, onu da sekil 2a’da inceleye-
lim

Sekil 2a: Lger bu DNAlar ge-
nohunteriarda olmayan bir geni
Iceriyorsa, o zaman genohun-
ter'imiz o gene sahip oluyor ve
yepyent bir ozellik kazaniyor Bu
ozellik genohunterin kelunun
bir bomba atara donusmesi ola-
bilecedji gibi hizii kosmasini sad-
layan bir gen de olabilir Ya da
yeni bir zirh clusur; belkr de sag
eliniz bir lazer olur bir anda
Eger genlerde hichir yeni Gzellik

olmazsa o zaman da o anki
meveul Szelliklerinizi gerisletehi-
lirsiniz. B&ylece oyun epey dina-
mik bir yapi almis Her Solumde
en az bir tane yeni ozellik kazan-
yorsunus ve bu oseligi genellikle
@ garevi tamamlamak iKin kulla
niyorsunuz Aksi halde bolumu
gecmeniz imkansizlasyyor Bu bir
yere kadar glzelken, bir yerden
sonra oyunda yapabileceklenni-
7i, kararlarinizi kisithyor Ashinda
bir action oyununda ¢ok fazla
dediskenlik beklemek Naksizik
olur Size verilen gorevi pasa pa-
sd it b&Im LAIGm oyurnunu-
ZU oynarsiniz

Oyunda genohunterlannizin
kontrolu oldukca basit Istedigini
zi F1-4 tuslanyla secebiliyorsu-
nuz Ve siz onfar ayirma komutu
{"h"} vermediginiz surece diger
genohunterlar sizin sectiginizi
takip edeceklerdir Siz nercye g-
derseniz onlar da oraya gidecek-
ler, saldinrsaniz onlar da saldira-
caklardir Eger bir sey olur yuk-
sek bir yerdeyken falan gen avc-
lannizdan birl duserse, tekrar en
akiliica yollardan en hizh sekilde
vaniniza gelmek icin elinden ge-
leni yapacakor Burada yapay ze-
ka bayadi basarili Genohun-
ter'larin kontrald bilgisayar kont-
rolundeyken akiliica yonetiyor
yant Bombalarla dolu bir alan-
dan hizla gectiginizde onlar da
koru korune dumduz sz takip
emmiyorlar Onlar da bombalara
basmamak icin Dir sure bekiyor-
lar, yanlardan yurayorlar, ellernn-
den gelent yapiyorlar Basit kuk-
lalarla dolastiginizi dedil de, ger-
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cek bir avar takimi cldudunuzu
hisse detiyorsunuz yant Fkranimn
dAlinda genohunterlant gosuan-
den garebiliesim Yalries Durada-
ki gorunusun pek akict oldugu
sdylenemez Daha cok, kare ka
re goruyorsunuz, yani netten pir
webcamaerayla canh Bir seyi izle
mek gibn, ama cnasndan
adamlannizin nerecle aldudu ko-
nusunda size ranathkla Hilgr ve-
rebiliyor Bunlann dismda ekra
nin sol alt kisminda da onemdl
bilgiler var, buyrun sckil 3c’de
onlar inceleyenm

Buyrun uc¢ma ve asik

olma genleriniz

Sekil3c: Sol altaki yesil bar,
genohunterlannizin yasam pu
anidir Bunlan krmez, kuguk, 2ip-
layan ve sinn sesler cikdrtan so-
gana benser yaratiklard yakldse-

crak arttrabulirsimz. Isterseniz ol-

durdugunuz yaratklann otlerr de
r parea enegnize yenleyecek-
LT, amd bu epey yavds olayor
Onun alundaki kirmizi bar, atis
guconuza beliriyor Kendi kends
ni yenileyeceklir. Onun yaninda
ise ozel atesinizi gdsteren run
cubar vardir. Fger "shult” usuna
DeASArsaAnz {tati ki tonm tuslan
degistirmernz murrikuny oradaki
wrdncd grafik yukselmeye baslar
ve en sona geldignde yanip so-
ner. Bu durumdayken basmayi
biralarsanty o ankr silahine olduk-
Cel kireveth Dir sekalde ateslene-
cerlr {silanlan da sayr tuslaryla
dedistirmeniz mumkunj Ama
bu, kisa bir sarelidine, ayri anda
ares guicunuzun de dasmesi de
meck, unurmayint Omuan yukar-
sitrcdel 15 ok Onemi Glan meavi

DAr var Fder bu bar doldrsd "

FayoFuan

twsyla adamlarinizin czellklenni
arttirabilirsiniz. EQer yvanip son
IMeye DAslarsa sevinin, cunku dr-
Uk oyuna yeni bir ozellikle de-
vdm edeceksiniz {Unutmayin ki
genchunterilann topladig gen
ler hepsi arasmda esit bolusturg-
lecektir Hepsi ayni gucte kuwwet
leneceknr | Hic gen roplamadan
tda b mutasyon ckranma gele-
Dilir e e ozelhgimizr dusarerek
digenni artturabilirsniz. Mutasyon
bittikien sonra genchunterlann
renkleri ve gordndslerinde ufak
dedisiklikler olacaknr

Rica ederim, yine

beklerim gen dilkkanima

Cyunun genel olarak hizl bir
havas var. Devamh lerliyor ve
DIr seyierin pesinde kosturuyor-
sunuz Oldurdudunuz yaratikld-
nne genlenne kendrvucuduna ka-
tp yenr ozelhkler ekleme olay
cok onjinal bir fikir, kesinlikle tak
dir ettim Boylesing Dir fikir gelis-
tirilip cok daha buyuk ve sukse
yapacak oyunlarda kullanilalbil
Mesela buradak qiby sadece
Sadves odelert olan bir oyun
olarak degil de dev bir mulip-
layer dunyada gunluk hayatta
yapilatilen her &genin bir genin
aldudu ve ancak o gene sahip
birsini oldurerek o genin yapti-
ciklanm yapdabilaipmis bir ayun

Alternatif

freelramnsi

cok tatabilir Hatla kirmi yerler-
den yen genler satin almea ve
yen genler kesfetme dibi azelk-
ler de eklenebilir Buna saglam
bir alt yapi da eklenirse, cok ¢ok
ivi Bir on line game olabilir
mescla

Ohyunun B Ana mantic)i
disinda gozumuzden kacmeyan
diger onemli bir oge de grafik-
leri. Grafiklerl daha ance oyun
tasanminda tecrabest olmayan,
ama garsel efektler kanusunda
cpey tecrubiel Computer Art-
works ekib tarahnddn yapilns
ve sahane olmus Su kadarni
soyleyeyim, bu oyunun kagik
Gir dermosu bir cok GeForee kar
tnin yaninda GeForce’lann neler
yapabildiklenrn karutlarmeak icin
veriliyor ve gunumus tek-
nolojisine sonuna kadar kul-
lanryor (Tabii ki ekran ¢ozunir-
UG ve detay avarlanyla normal
b P 32ram de aynayabilir-
SINIZ, AMa Qyunun rmetlenn-
den de sanuna kadar yArdr-
lanamdzsiniz | Sonuc oldarak, bu
oyun acuon severler 1IKin epey iyl
Dir firsat

Ve bilivorsunuz, degil mi?
Baska bir seye donusmeyen
ek seyin degisimin ta kendist ol

dugunu

Gokhan & Batu

Grafikler
mirkaridee bilva thowiiie o e bl ela-
- mewgimfisgsrebilind | dena grafivie detisy
yapn olamak gok

Az s nanna kayda deger bip i@y yok
Gyum Boyunta pelar bir etk y da erhang
B beoriligemin duymale peke mibmidin degl.

‘ll o dALHTITHR
I hagta karigi gtelnse daagin basl bir
kool mpkangmasina sahig 1o daldiads
Bramabilinini

JSINHYH 13ATT

M hllgﬁ mantit cok gil-
2! Wi etkileyiti alsa da. oyl heyunca kit
ey elaiidigini hissegiyomanue.

Mintmim: Raritium li-x35 373 M8 Bl 260
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Omarilen: Pentiam 5300 off A6 bailes, 200
B dabut diik
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Yapim: Hasbro

nlar cak Ayt zamania
nn oyunlandir Bilgisa-
yarlarin birden (4214
oyuncuya ganumbzdeki kadar
destek vermedidi zamanlarda ya
da Dilgsayar golurmemize 120
verilmeyen ya-lik gunlen arkadas
toplanulannda, eleklrkler kesik-
ken ya da yapacak dogru durust
Fuclir soy yokken imdadimiza ko-
sarlar. Bir ¢ift zar, piyonlar ve
karlardan baska raleplen yoktur;
ne "Dusuk bellek!” diye bagrisiriar
ne de "venn yok!" diye Ontar us-
L oyuntardir: Pryonlann kayboeti-
Giriz zamanlar da bile yerlerinin
bir bossk para ya da artik kullani-
Midyan bir dugme ile dolduruima
sina 120 verirler. Yalak altlarnda,
dolap ustlerndle tozlanmay, ko
sclerinin eskiyip yiruimasini, her
ayunun ardngan kutuyd zar 2or
tikislinimay! onemsemez, uysallikla
siranin tekiar kendilenne gelmest-
ni beklerler

Simdi sird tekrar oski saddik dost
lanmiza geldr Ancek ben kucuk
ke is dunyasinin vahs yusuyle
tanistran “Monopohymin odarmin
Pihinmes b kosesinden degil, bir
Dilgisayar oyunu kutusundan cik-
masi &z bucuk tedirgin olmama
neden aldu. Kugukken, oynaya-
cak kimse bulamadigim icin kutu
oyunlarnt kos kos yerine koydu-
gum samanlar vardh. Ku oyury-
lar destlann bir araya gelmesin,
pirktendgr anmsatirc bana Bu-
quin karsimda bilgiseyarimedarn
baska kimsenin olmamasire radr
men, Dinlerini bulmadan cynan-
masi Imkansiz olan bir oyunu oy-
nayabilecedmi farketom

Ama beceremedim.

Kardesimle kuzerim "Add ma-
nopoly, hadi oynayahm!” deme-
selerd oyuna elimi surmeye de
pek riyetli dedildim Onlarin ha-
trina oyunu kurup oynamaya
basladigimaa ise -artk bilgisayar-
da da olsa- kutu oyununu oyna-
mak 1¢in hala birden cok Kisiye
gereksinim duyuldugundadn
cmin oldum. Kendimi rahatlarms
hissettim

Okuyucunun dikkating . Eder
dnceden manopaly deneyiminiz
varsd, dodrudan yazinm sonun-
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tlaki degeriendirme boldmune at
layabilirsioe, cunku Az sonraki sa-
urlar Ucretsiz menopoly derst se
ansi Icin rezerve edilch Yok kural-
lan bilmiyorsaniz ckumanizt orie-
nritn, ¢n azindan cevrenizde mo-
nopoly ye dordunct aranirken

I ransiz kalmazsirineg

EV DIKELIM

Monopaly, 2 6 oyuncu arasin-
da oynanabilen bir emlak alim-
satim oyunudur diyebiliriz
Oyuncular, saln aldiklan semtle
rin uzernne evler oteller kurmak
suretiyle diger oyunculan sodus
lemeye calisirlar Ln cok soguslo-
yen on Basanh otur. Olayin osef
buclur Kalany ise formaliiedir
Gecehm formalirelere

Oyund hir piyon secerck ve
QYUCU sayisint dyerlayardk bas-
larsimiz. ki kisi monolandur, sk
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kar 5S-G laside de siranmn gelmesi
uzun surer, yine sikar Berim
avsivem 3 ya dd 4 kisiyle oyne-
marnzdir. Ardindan oyuri Alaning
seeersiniz. Gelenekse! oyunculdr
klasik lahiladan sasmayacaklar-
dir, ancak oyunumuzda kendi
oyLIN tdhtariz dizayn cime s
cenediniz de bulunuyor Ayl
sckilde standart kurallarla ayne-
yabilecediniz qib kurallarda da
dedisiklikler yapapilirsiniz. Qrne-
g oyunda baslarken alacaginiz
va da vergr olarak odeyecediniz
paranin miklanmne dedistinmel gi
D1 Oyun alani kare seklinde
olup 40 haneden slusur 134s-
langicta tim oyunculara 1500
pound dadimhr ve pryonlar bas-
langie nokiasing konur: Oyun
suresince o noktaddan her goed
sinizde tankadan 200 pound
daha alirsimiz

OTEL DIKELIM

Zarman oyun zamardir, ki zar
atarak baslanir Eder Qift atarsarmz
normal oyununuzu oynadikian
sanra tekrar zar atma hakkina so-
hip olursunuz Bir daha ift atars-
niz i el daha oynarsiniz. Ancak
st uste ucuncu aftt atarsamz di
Ger oyuncular "Hooy, o zar e
oyle?! Kesin hile yapiyo bu henf,
atin iccri de akillansint® derler ve
cogru hapsin yolunu ttarsiniz
Gordudgunuz gibi yasam bazen
INsaNa admasiz oyunlar oynaya
bilir. Hapse dustugunuzde neler
olacagina az sonra deginecediz,
micrak ctmeyin. Simdi dryelim ki
attiniz zannizl ve bir semtin tzeri-
ne gelcing. Fger burast daha on
ce hichir oyunou larafindan satn
alinmamissa ya usenndek dedern
&dor, saun alirsiniz (buy] ya da
derhal acilk artarmaya cikartisin
[Auction] Yerl gelrmisken, ack art-
urmea ckaani cok sifn tasarlanmis
Oyun boyunce surekl bize yol
gosteren Bay Manopaly, clinde
tokmak, kursu asindd arfirmey
yonctiyor Ak artirmaya hapiste-
ko oyuncular da katlabilie: Saulga
cikan semit parayl bastranin vuze
nne kalir Karsihk olarak da ona
semtin wpusu venlr Lger sizin
Uzerine geldidiniz semt Deskasina
alt isc tapu Ozenndek kiray ode-
mek sorunda kalirsinz

SOKUK DIKELIM

Ier sernun belll bir rengi vardir
ve O rengl payldsan ikl komsu
sermt daha bulunur Zaten oyun
Alaning bakugnizda semtlerin ge-
nellikle uclu bloklar halinde yan
yana dizihiis olduklanng gorursi-
Nz Oyuntin puf noktast bu ag
sernte de ayni anda sahip olmék-
tr Eger bunu basarirsants ki ge-
nellikle basaramayacaksiniz, Daska
oyuncular sizin almig oldugunuz
renge all diger semtlert ahp size
yuksek flyata satmaya ugrasacak-
lar, tabii siz de aym seyi onlara
yapacaksiniz- bolgenize gelen
oyuncudan alacaginiz kira ik kati-
na ¢ikar {zaten ayni renge sahip
uc semi amanin adi "'monaopoly”
yapmakl] Asil cnemlisi, © semtle-
rn Gzerine tapuda belirnlen fiyata
gore ev, otel gibr gayr menkuller
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| YapimsSimis

emen acik acik soyle-
yoyim, simulasyon
oyunlann pek sevmi-
yorum Hem de herhangi bir tu-
ronu {ucak, araba, helikopter,
tank v | dedil, hicbir turund
sevmiyorum  Nedeni belki bu ko-
nuya cok fazla ilgi duymamam
olabilir ama her oyun tirunu se-
vecegiz diye bir kural yok elbet-
te. E peki, neden gegen sayl
Enemy Engaged Rah-66 Co-
manche vs. Ka-52 Hokurm ve bu
sayida KA-52 Team Alligator isim-
I helikopter simulasyoniarini in-
celeme gorevini ben aldim? Ne-
deni su: lyl bir yazar kendisine
verilen gorevi geri cevirmez 1) Bu
konu hic ilgimi cekmese de, bu
satirlan okuyan okuyucunun bu
ture g duydudunu varsayarak
doyurucu bir yazi yazmak zorun-
dayim Eder istersem bastan sav-
ma bir yazi da yazabilirdim ama
bu size haksizhk olurdu Bu ylz-
den dnyargianmi bir kenara bi-
rakip, helikopter simulasyonlar
haklanda pek fazla bilgye sahip
olmadigim dusdndugumden,
oyun hakkinda arastirma yaptim
ve gyunu kurup, sikilsam bile bi-
raz vakit gecrdim

Esas konuya gecelim

Oyun hakkinda gergekten cok
Iging bilgilere ulasugimi soyle-
meliyim. Oncelikle bu oyunu di-
Jer helikopter simulasyonlann-
dan ayiran ¢ok oneml bir farki
var. Oyunun yapimi gercekten
kolay olmamis saninm, cunku

KA52: Team Alligator

\"enl bir helikopter macerasi

Dagitim: GT interactive

henlz KA52 Allgator isminde
bir helikopter yok Aslinda KAS2
Alngator, Ruslann uzun suredn
uzeninde calistklar, gercekten
inanimaz ozelliklere sahip bir he-
likopter Kokpiti ki kisilik, bir pilot
helikopterin kontrolinu ustlenir-
ken digeri de silan kontrolu tle il
glleniyor. Helikopterin ayni zd-
manda donen ik tane ust perva-
nest var ve bu sayede muazzqam
pIr manevra yetencgine sanip
Cok genis bir silah kapasitesi ve
cesitiligine sahip Yani tam bir
savas makinast olan bir helikog-
ter KA-52 Alligator Ruslar Bu he-
likopteri henuz resmi olarak acik-
lamadilar ve henuz higiir caris-
mada falan kullanilmadi, yani bu
helikopteri garen kisi sayist RUs
ordusundaks arastrma-gelisurme
personct sayist ile sinirh. Ama bu
hoyle bir ayunun yapiimasi icin
engel dedil, gunkd Simis [oyL-

kadar dogru veya yanlis oldugu-
nu bilmenin yolu yok, cunku bu
oyunu karsiastrabilecedimiz bir
haska KA-52 Alligator oyunu bile
yok Ama glvenchilecedimiz bir
Daska nakta var ki o da Simisin

nun yapimeisi] bu oyun icin Rus
ordusundan ozel olarak bilgi al
mis ve oyundakl helikopter de
ashing 1:1 sadik kalinarak tasar-
lanmis Elbette bu iddianin ne

oldukca wyi elestinler almis clan
Team Apache ayununun arka-
sindaki isim otmasi

Aksiyon-Simiilasyon

Oyunurmuz takim tabanl bir
ucus simulasyonu olarak sunuk
mus ve tur olarak da "action-sim”
olarak adlandmnimis Yani oyle
cok cok ayrntill bir simulasyorila
karsi karsiya dediliz. Bu durum
Team Apache’'de sorun olmamis-
1, boylece Apache helikopterinin
tum sistemlenyle tek tek ugras-
mak yerine takim tabanl savasla-
ra konsantre olunabiliyordu Ee,
Team Apache ¢ok basani bir
oyun oldugundan, bu oyundan
da ayni sey bekleyebiliriz diye
dusundyor insan Ve dsundu-
gumuz de dodru cikiyor Avionik
sisternlerinin bircak ince ayrintsi-
na ve islevine girmenive gerck

yok Oyun suresince radariar, si-
lah sistermnlern ve ucus modelle-
mesi oldukca basitlestinimis ve
bu da ¢zellikle benim gibt yeri
oyunculann ¢ok ¢abuk oyuna gi-
rebiimelenni saglyor, Ayni du-
rum HUDlar €0 de gecerl
HUD'da gordugumuz ek bilgiler
silab nisane, yukseklik, fuz ve gi
decedimiz yon bilglent Boylece
mim odadn takim savasina verl-
mis oldudunu anlayabiliyoruz

Sitah sistermlennde alisik oldu-
gumuz tum silanlan goreBiliyo-
ruz: Makineli tufek, gudumiu ve
gudumsiz flzeler gibi Tum DU
silah sistemleri ayni HUD T kubla-
niyorlar ve silahlan dedisurdikce
HUDda dedisen tek sey nisan al-
mamizi saglay-n O art isaret
oluyor HUD'a tuzelerle lgili bas-
ka sistemler de eklenseymis biraz
daha ¢ekici olabihirmis diye du-
sunmeden edemiyor insan
Ozellikle gudumla fuzelern kul-
larumi ¢ok basit gordnyor Kill
lenme sistemine, radar degisimi-
ne gerek kamadan atcs edeDbili
yorsunuz Belkr de bu KAS2 Alli-
gator helikopterinin ana ozell-
ginden kaynaklanryordur Unut-
tunuz mu? Yanimizdaki koltukta
silahlardan sorumlu bir pilot otu
ruyor! Gerekli olan ince aynnular
o hallediyor olabilr Ama bir se-
lalde bu belirtiliyor olsayd oyun
daha gercelkgi olabilirdl

Bir simiilasyonda
gorsellik Snemlidir
Bir simulasyonun uzerinizde
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gergek bir simulasyon hissi yara-
tabilmesticin yalnizea aracin her
turlu ozelliginin bire bir oyuna
gecinimes! yeterll dequldir Mut-
his modellenmis bir helikopterle
yere bina niyetine konulmus ku-
tulann Gzerinden ucmak, iciniz-
deki gercekoilik hissirmn aninda
kullenmesine neden olacakor
KAS2 Team Alligator bu konuda
tam puan alabilecek oyunlardan
biri. Oyuna girdigimde yaptgim
Ik 15 Options ekranina girip ¢&-
zunurlugu 1024x768x32 duru-
muna getirmek oldu. Oyunu
gormeden once, eger bu cozu-
nurlukte bile grafikler i dedilse
gerising hic bakmaya gerek yok
diye dusinmuastum, Ama oyun
beni hayal kinklidina ugratmads
Bu cozuntrlukte bike oyun kala-
halik sahnelerde bile pek fazla
yavaslamiyor ve oyunun genelin-
de cok hizll bir sekilde helikopter
kullanabilivorsunuz. Helkopterle-
rin yapisi dolayisiyla yerden ¢ok
fazla yukseke ucamayacadiniz-
dan, yeryuzunde oldukca ayrint-
ya yer verilmis ve bu da oyunun
keyfini buyuk olcude arttirnyor
Asadidaki yollann yan taraflann-
da telefon veya elektrik dirckleri
ni gérebiliyorsunuz Yerlesimin
oldugu yerlerde oldukca ayrintil
binalar ve araclar bulunuyor Fi-
rafta agach tepeler, ormdnlar ve
alcalip yukselen yer sekillen qibi
cok ¢esitl arazi dokulan var Bu-
nun yani sira dinamik ssiklandir-
ma ve dumean efektlen cok gor-
cekei yapimis

Oyunun sinifta katchigr yan ise
ses kismi olarak goze batryor
Acikcasi pilotlann ve editimin Rus
aksani beni oldukca rahatsiz etti
Oldukga gercekci olmasina rad-
men pek hos oldugu soylene-
mez Bunun disinda ozel bir ses
efekt de yok Fuze sesler, perva-

ne sesleri, patdama sesleri, hepsi
hildigimiz siradan sesler Size
gercekten fuzeyi athginity hissi
verecek bir ses duzeni yok oyLn-
da (Eser sik sik fuze atar da-
Cem) Oyun DirectSound3D kulk
lanarak pozisyonel ses yaratmayi
Dasaryor ama genel alarak ses-

terin fizik modellemesinin de cok
fazla tutarh olmadig) yonunde
Bunun da en buyuk sebebinin,
oyunun kontrolor ayarlan [dead-
zone mesela) agisindan gok da
yeterli olmamasi oldugu soylenr-
yor Ama ki gordsten de oyu-
nun fizik modellemesinin fena ol-

lericin iyr demek yanlis olur
Henuz varolmayan bir heli-
koptenn fizik modellemesine da-
yanitarak yapilan bir oyundak) fi-
zik ne kadar gercekg olabilir
Valla bu konuda hicbir fiknm yok
ama okudugum kadarryla bu ko-
nuda 1kl gorus var Binna goru-
se gore fizk model oldukga sag
lam, anti tork efektleri, ¢ift eject
koltuklar qibi zcl ayarlar bile
oyunda meveut Dider tir gorus
1se oyundaki Lgus sistermimim ba-

sit tutulmasindan dolayr helkop-

SapiiPuan

madigint anliyoruz ACkcast bern
bu konudan hig anlamadigim
icin bir yorum yapamiyorum,
ama egitim goérevlerinde falan
helikopter cok rahat kalding kul-
lanabildim, hem de highir ilgim
clmadigi halde Zaten oyunun
hedef kitlesi, ince aynnbya cnem
veren simulasyon delilerinden
daha cok, biraz daha az bilgili ve
aksiyona da yonelik bir oyun is-
teyenler

Campaign modu

oldukga iyi

Oyunda secebilecediniz mod-
lar arasinda Instant Action. Com-
bat Missions ve Campaign bulu-
nuyor Bunlann ik ikisi hemen
birkac helikopter indireyim asagi
diye dusunuyorsaniz pratik gele-
cektir Instant Action’in tek kot
tarafl, Ne zaman oynarsaniz oy-
nayin sabit olmast, gorev amacr-
niz, nesnelerin yerlestinldigr yer-
ler falan hep ayni Combadt Missi-
ons bu konuda daha fazla es

Alternatif

Mayu 58 4o/ron

glrilmiy

saTor qespekoilk blaini qRzlenditiye

dolduriyar

neklik saghyor, clinku objective
sistemi kultandiyor Campaign
modu 1se oyunun on guzel kis-
mu Beyaz Rusya ve Tacikistan
campaign’lerinden birin seqepil-
yorsunuz, her ikisinde de sekiz
gorev var. Campalgn madu bir
hikayeyi izleyen, yarn dinamik bir
yapiya sahip Bir gorevi basara-
mamaniz sonrakl gorevien dogd-
rudan etkilyor, ama basarisiziik
oyunun sonu demek dedil Co-
gu gdrevde @kiminizdaki heli-
kopterle muthis bir uyum iginde
oldudunusu goreceksiniz. Bura-
dan da ayunur yapay zeka ola-
rak beklerilen verdigini soyleye-
bilinz Kanat adamlarnnz kendile-
rine verilen gorevieri ve emirleri
harfiyen yerine getirivorlar Ama
bu ivi yapay zeka dusman kuy-
vetlerine de ayni derecede yans-
nldigindan oyun biraz zorlasmis

Bu oyunu alirsaniz seversiniz
veya sevmezsiniz diyemem Ama
helikopter simulasyonlanina karsi
ilginiz varsa ve henuz ortalikta
olmayan bir helikopteri kullan-
mak istiyorsaniz KA-52 Team Al-
ligator'un sizi pisman edecegini
sanmam En azindan herkesin
alip denemest gereken bir oyun,
boylece bu tdre ne kadar ilgl
duydudunusu anlayabilirsiniz
Ayni berim gibi

Eser Glven

Grafikler som derecs detayhi vi yiksek
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INCELEME

| Yapim: Interplay

omedn danyast kiye ay-
rilir lkinde okuyucu-
WLidseyIrciyl/oyuncuyu
guldurmek icin yapilan bariz ko
mik. hareketler vardi, sull osor-
lerdir bunlar. Digennde 1se kant
ve olaylar gayet ciddi ve mantik
sirirlan ensinde akarken kardk-
terler buyuk bir dodallikla hep
DIr soparlik yaparlas, ama ortam
da kimse gulmeyz, gayel ciddi ve
karizmadhr iste bu turun eserler
her zaman piyasada dania Dasd-
nh olmus ve daha ¢ok begery
kazanmistir. Su an okudugunuz
MDIK da b turun bilgisayarlar
dakr guzel bir lemsilasicir Kendi-
ne ozgu karizmast ve soparlidgryla
ckranlardaki en cilgin, yavsak ve
en bzl action oyunu oldn

MUK In buyrun sasiast garp ve
Bir 0 kadar da zavalll dunyasina
dogru bir gesanbye ckalim

Mor Dagin Kizlar

MODK 17T, ya da kisaca zdman-
min en b, nefes kesicl, fullact-
on oyununu oynayanlar bilirler,
orada oransis acain bir clbise
giymis kahramarimizi yoneryor
cloisenin sad elindekr sonsus
makmnel tufediyle ortamdakl tum
yaratiklann cucOguni duruyor-
duk Flatlarsaniz, guzel gunler-
de o qunler, evrent kurtanrdik
durup durup Ama evren bu,
basibos sakin bir sekilde wslu us
lu yerinde durmaz ki; yine basir
belaya sokmug bir sekilde Dzl
bekliyor Neysekl bu sefer, yani-

MDK 2

Tiir: 3Daction

mizda & bacakll gayerdene zeki,
19200 yillanin matyasindan Nila-
ma rabor kdpek Maxibiliyorum
ilging b kambinasyon) ve kiya-
fetimizle Maxin rmucidi sevgil
Dr. Hawkins de olacak Beraber
ce yine evren kurlanmak 100 bil-
MU yaratugin gecrmisimi saygiy-
I armcaz, sevdili okuyucular
Oncelkle oyunu daha once
oynamamiskar icin kisa bir ozet
yapmarnis gerekrse, MOKT 3D
action turunde, bzl ve heyecan-
I ok baba bir oyundu Lhivsde-
ki silahla uctincu gozden gasten-
lecek b bicimde ekraniar dolusu
level's gezip as biraz da bir ki
ufak bulmacay casup bayad
Rareketll bir achon flrmimdeymis-

cesine artaliga menmi falan yag
dinyorduk, guzeldr guseldr ves-
selam ama biraz eksigr vardr sdn-

ki Simdi bavad sik olimus. guscek
lesimis, Zenginlesmis. Mesela arfik
oyunda lkindeki Kurt'an yaninde

1kl karakler daha var ki, sunlar
oyuna inanimaz b ammosfer ve
zevk katnislar Cunku diger
oyuniardakinin aksine karaklerie
1 islevier ve mantiklan cok farke
It Her binnin kendine ozgu yete-
neklen ve havast var, lsterserie
bunlan daha yakindan t@niyalim

Mehtabin Dayanilmaz

Kiiselligi

Kurt Hectic {kort hektikp - Bu
arkadlas Dr. Hawkins'in siradar
oir yardimasiyken, Or‘un ustun
zekasinin urunu olan Bir kiyatet
sayesinde gercek bir siper kah-
raman olmustur Kiyafer ona
muhtesem bir zirty ve mermisi -
kenrmoyen bir makneli tufek su-
nar Bunlann haricinde ozel sni-
per moduna gegip bir cok dur-
hundn ve kameranin ulasamadi-

& 75X zoom'a uldsan gonds ag
siyla bilimum dusmani cok dahia
ctiali siiahlarla yoketmerus muim-
kun kilar Tum bunlar yetme/mus
aibi bir de es benzern elmayan
Bir parasut sistermiyle donatikmis
r. Bu parasut sayesinde havada
yavasca suzalmekle kalmeayip is-
tedid yonicre dogru da super-
man’cilik provast yapatimekie-
dir Muhtesem bz ve karizmasi
sayesinde Kurl gorgek bir kanra
mandir Amd unutmamak gere-
kir ki, o kiyafet olmadlan siradan
bir lemizlik goreviisinden fazlasi
da cledildir

Max {meks) - Insan boyutann-
da alt ayakh bir kopek seklinde
elektronik devre hozuntusudur
Ama devre diyip geemeyin, D
kopis ki ayadiyla yururken gerye
kalan dort ayaginin jy4 da kahu-
nunj her biriyle ayn bir silah tu-
tup gercek bir ollm makinesine
de donusebilr Aynica agzindak
purost ve Dr Heavwkinsm onun
icin ozel urettdl, mermust luken-
meyen magnum’ Lyla dd bera-
ber gergek bir mafya pbabasirn
andinr Bu san babasinin cn bu-
yuk [avorisi sirtina takabileced
{ama once bulmarsyy 1Azimj jct
packidir Bu Jel sayesinde oyun
daki tim daglann tepelenn tac-
na bakan minik Max her aclion
hayraninin ve susha finolann bir
numardh gozdesi olacakor

Or Hawikans (daknr havkinsy
Her muhtesem i atn, superkah
ramanin ve her dunya-evren kur-
tanbsinn arkasinda cok cilgun k-
madamlarn vardir. Ama ne hik-
metse bu sevgill clgin bilima-




darmlarimin haklare hep yenr-
lir Her seyi dusunenin ve
yapanin onlar olmadsina
ragmen kahramanliklar,
oduller ve opucukler hep
onlarnn icatlarin kullanilan-
lara verihr Kae uklagumden
beri gicik oldugum bu du-
rum neysekl bu oyunda bir
nevi dindirimis. U¢ Balum
boyunca yonetecediniz Dr
Hawkinsin {yoksa bu isim
ranidik mi gelyor??) ne ult-
14 manyeto lazen ne de sa-
niyede BO mermi atan bir
makineli thfedi var. Onun
yerine heyin kirimiarl ve
onlarin arasinda dolanan
neredeyse 151k tizindeaki
elektrik sinyallen var Ama
emin olun, ayun boyunca
aldiginiz esyalan birlestirirken
doktorun dyle kuvvetll, adwr bir
silaha da ihtiyac yok Cunku o
tost ekmediyle 1ost makinesini
plutonyumla kanstrarak atomk
bir nukleer tost aticist yapacak
kadar zek Sizin uzernize dasen
tek sey 1se bolum boyunca topla-
digimiz objelerle oynayip biraz
kombinasyon calismak olacak
Ve son olarak bilimadamlarin
karuma ve gehstirme derneginin
bana verdig yetkiye dayanarak
sevgill Dr Hawkins'i oyunun tek
ve Diricik kahramani ilan ediyor,
madalyasin huzurlarinizda takr-
yorum

daMbaki Kemanci

Oyundaki bu karakterleri bo-
lum BAIOM oynuyorsunuz. Yani
pir bolumdn ortasindayken diger
bir karaktere gecmeriz diye bir
durum soz konusu degil Her bi-
rini sirastyla, bolam bitirdikce oy-
nuyorsunuz. Bu da oyunu mo-
notonlastirmaktan bir hayli uzak-
lastiryorlar, Ama bunun icin bir

polamu biurmekten bahsediyo-
ruz Ve ilkinin aksine MDKZ2'de
bazl bolumler bir havh uzun Het
bélum kendiicinde kucuk sub-e-
vellara aynimis Her sub-level'da
ya dusmanlan oldarerek, ya bir
bulmacayr cozerek, ya da ikisini
birden yaparak bir sekiide ho-
lamleri gegivorsunuz En buyuk
guzellik istediginiz yerde istedig-
NIz zaman oyunu save edebilme-
niz {tabi ki de oyle olacakt de-
meyin, MDK1 de bu buyuk bir
sorun yaratiyordu) Aslinda boyle
olunca da oyun epcy kolaylasi-
yor, adim basi quicksave lerle 15
garantiye alabliyorsunuz [ozellik-
le de alunc holumde doktorla
belll bir strede bombalan islevsiz
hale getirmeye calisirken : uzun
uzun hangi kablo hangi dugme-
ve ait dive bakacaginiza sirastyla
wim dudgme kombinasyonlarini
deneyin dodruyu buldudunuz-
da, quicksave yapip bir sonrakini
arayin vs ancak bolumu boyle
oynarsaniz hi¢ zevkli olmaz ve
gelecede donUs 1'in senundaki
gibi bir milyon tane aksilige radg-

men Marty'i kendi zamanina yol-
lamaya ¢alisan Dr Brown'inin
yasadigl heyecan! yasayamazsi-
niz, benden soylemesil] Tum

sublevellar gectikten sonra ise is-
lisnasiz bir bolumsonu canavariy-
la karsilacasksiniz, ve ¢ok azlar
haricinde higcbirine tamarmoen oy-
le hodo hodo diye saldiramiyor-
sunuz Ya bir sekilde bazi meka-
nizmalar harekete gecinp zarar
verlyorsunuz, ya da bazi zayf
noktalanni bulup oralardan saldi-
nyorsunuz  Oldurdukten sonra
ise cok sik ve komik demolar es-
liginde Bir sonrakr bolume dogru
Duyuk bir higla yollaniyorsunuz
Oyundaki dusmanlar her ne
kadar korkung gozikse de bir
kismi super sopar tipler Size
hedef gosterip "bent vuramaz-
sin” seklinde sallamalanne mi der-
siniz, kursun gecirmez bir camin
arkasindaysa sicrayip kollarryla
Dillmum maymunluk mu yap-
malanni dersiniz artik bilemem,
ama onlarla ugrasmak epey ed-
lenceli oluyor Her ne kadar
boldm sonu olantar haricindek
yaratiklar pek Dir sorun cikart-

Alte_taatif

masalar da, oyun boyunca
@klacadiniz bir cok ufak ay-
rnt ve gecemedidiniz bul-
maca olacaktr Boyle
durumlarda ekrani iyice
larayip dort bir tarafa dikkat-
le bakmanizi dneririm, Elbet
gozintzden kacan bir esya
va da bir nokta vardir Bazi
durumlarda ozel bir karenin
uzerinde olmaniz ya da bell
bir noktaya ates etmeniz
gerekiyor Bayle yerler illa ki
Dir sekilde isaretlcnmistir
Ama yine de eminim ki
takilacakdiniz yerler olacak-
fir, istege gore tam agik-
lamasini da yaymlayabiliriz
tabn Talep meselesi

Dederli Level halki, ecmin
olun ki boye guzellikle bir
action oyunu kesinlikle Bi-
gisayarlanmzi onurlandiracaktir
MDKZ2y1 kacirmaniz halinde
“yasamadigim ve kismen
yasayamayacagm diger
paz tum dunyevi zevk-
ler” adh dencmeyi gun-
lugunuze yazmanizdan
ne bu yazinin sahibt ne
de elinde tuttugunuz
dergi sorumluluk kabul
etmemektedir Sevglyle

Gdlchan & Batu
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Army Men Air Tactics

INCELEME

ni\V

\'4

Kiigiik yesil adamlar geri dnndu. ancak bu sefer karadan degil havadan saldinya geciyorlar.

Yapimn: www ddo.com

wLElLUnE en azndan
i lane dahi oyuncak as-
=11 olmamis biri yoktur
herhalde. Yen geldiginde bu as-
kerlerden bir odu kuratylir, yesil
cimler ve camurlar arasindan ¢ar-
pistirabilir ve savasi kazanmak icin
en zevkl yantem olarak karargah-
lan atese vereblirdik. Tabii ki yas
ilerledikce bunlardan geriye sade-
ce erimis asker koieksiyanu kald
tabii ki Aslina bakarsaniz artik
kend! kultarind olusturmus olan
bu yesil askerler sadece lutkiye
dedil tam dunyadak en populer
oyuncaklardan Gegen senelerde
bilgisayarimiza bir strateji clarak
dalan bu oyun berim gibi, bu tr
oyuncak fania-

aciga cikan slah guncellemelerini
de gozden kacrmamalisiniz, Dus-
man sari Dirliklere kars hava
avantajine kullanirken, degisim
gecirmis sincklere, deniz altlara,
deskroyer ve

nmin beklentile-
rini karstlaya-

madigi icin pek
tulmadi, So-
nuc olarak tark-
hi bahce savas-
lannda kullani-

ucaksavar g
ollrm makine-
lenne de dik-
kat etmelisiniz.
Toplam 20 bo-
Wimden olu-
san oyun dun-

masi en zar
olan hava kuv-
vetler dested! il geri ddndu Ba-
kalim neler olacak

It’s Hurts Me So...

Arr Tactics'te yesil birliklenn en
usta pilotu olan Kaptan Williarm
Blade, sar birliklerin kemutan! sa-
vasel General Plastro ve ona yar-
dim kagik dahi gn dokto-
run korkung planianni ogrenip,
engellemek plastiginin son dam-
lasina kadar savasacak Tabii ki
sarge ve secilmis dirkag yesil aske-
rin yardimiyla Neredeyse efsane
olmus olan Strike Jungle, De-
sert ) serisi ile ayni yapida olan
Action tarzindaki oyunda ug farkl
savas helkopteri kullanabilirsiniz
Tabii ki bunlan elde etmek icin sa-
vaslarda basar clde etmeniz ge-
rekiyor Aynica polum icerisinde

ya Uzerindeki
cesitli noktalar-
da (kum havuzu, cicek bahgest,
alp daglannda bir koyde ve ban-
yal geciyor

Bu kuguk askerlert cocuklugu-
muzda savastrdidimiza benzer
mekanlarda gecen oyunda arka
plandaki bir cok arac dadrudan
dedil ama kullanabilyorsunuz
Ormedin bir spreyi sikip, daha
sonra bunu atese vererek karsisin-
daki askerleri oldurebiliv veya su-
yun kaidirma kuvverini (7] kula-
narak pencerenin pervazing ka-
dar yUkselebilirsirz
Gralik clarak pek ¢
acict olmayan
oyunda sanki ik
Army Mervden bu
yana herhangi bir
grafiksel guncelle-
me yaplimamis gibi
duruyor Bu-
nunla badlantll olarak bir
cok animasyon dusunce
olarak guzel dahi olsa (As-
kerlerin enmesy, kafa bacak
kopmas vs) goruntu olarak
pek guzel gorinmuyor

Oyundaki en ic acic ek-
lertiler ise ana oyun icerk-
sinde ulasilabilecek Hava

JayriPuan

Hockey' ve Ga gibi kuguk oyun-
lar Bunlar haricinde tum oyun
sonsuz bir dongu igerisinde ku-
cUk askerler, tankiar, errafinizda
dolasan boceklen yani rengi yesil
olmayan ve hareket eden her se
yin éldariimesi gereken bir
oyun Sonug clarak bir bolurmu
en basindan bir kere daha oyna-
mak bir iskence gibi gelebilir Za-
ten strateyk olarak da yapabilece-
giniz cok fazla bir sey yok Oyun-
dalki ses efektler icin de soylene-
nilecek pek bir sey yok Likisiz ve
natta kot denebilecek muzik ve
tabi ki oyunda kullamlan her tur-
I efekt de hi¢ kullanilmasa daha
ivi olacakmis dedirtecek nitelikte
Belki de bunun nedeni ¢ocuklarnn
oynarken kendilerinin cikardiklan
" Booom” veya ‘diksyn” gibl
ses efektlenni yakalamak olabilir

...Baby Please

Don’t Waorry

Qyunu zevk alarak oynayabil-
mek 1cin baska binne daha ihuyag
duyabilirsiniz. Multiplayer modur-
da, tek
Kisilik go-
revierde-
ki sekiz
haritayi,
uc farkh
oyun tu-
rinde
kullana-
bilirsiniz Savage Scavenge Bu
oyun tirindeki amag rakibiniz-
den daha fazla parca toplamakur
Eder helikopteriniz parcalanirsa
her seye bastan baglamak zarun-

fEmimivs i¥ sone

da kalabilirsiniz Bunun igin ar-
kaniza dikkate din!

Deathmatch Adr Gstunde,
Qyuna zaman veya olurn smin
koyabihrsiniz.

Bug Hunt: Havalarin isinmasi
ile harekete gegen ve insaniarn
sikca rahatsiz eden bortl bocek
takining karsi savaslarinda insar-
lara yardimel clmalsiniz. Bocek
deyip gecmeyin size san birlikler-
den cok daha fazla zarar verebilir-
ler

Sonug olarak pek i¢ agicr ok
mayan oyun, ozellikle kuglk yas-
laki oyun severler 1N, siddet ve
kan igermedidi icn Lygun bir
ayun Bunun haricnde sadecc
Army Men serisinden hoslanan-
lara tavsiye edebilecegim bir
oyun iy Eglenceler!

Phantom

Grafiklorn s kadar lcﬁtu.n!d-uguﬂu wuﬁ:
dam sonia ffl:ltlﬂu:ﬂ viladinizda jarke-
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I;te anlamsiz minik yasam formian

Yapim: Virgin Interactive

| WESETIRRD [Ny aya © ki
cok zaman olmadi' ama,
iy Is yapuklan tars)
meaz. Cizgi film, kart oyunlar, ti-
sortler, sapkalar, cantalar, yor
gok pokémeon aldu Yine karde-
sim sagolsun, pek cogunun adk-
nr sarnine ogrendim, ne yerler, ne
icerler bilgi sahibi oldum: (Cizg
dizi fena dedil, ama bence Dra-
gonball, cok daha wiydil] Neyse,
Fokemon'un red.green yellow
VersIon Adi altnda uc adet PC
oyunu ckmisti, ancak bu oyunla
nn tamu Nintendo Ga-
meboy emulatdorQ e
PCye nakledilmis oldukla-
rticin grafkler, renkler ve
ayun kalitesr surunuyor-
du Bu son versiyon rse,
bir oyundan cok, renber
program olarak hazirlan-
mis. Ne bir campaign ga-
me ne de kendr destenizi
yaratma secenedqinis var
Astl amac, Tean
sunden oyunun nasil oy-
nanacagin ogrenmeniz,
play menustnden de meveul
olan iki desteden birryle pratik
yapmaniz {lsin kotusu desteler
de dengesiz, Machop ve Macho
ke'lu dovus destesi, Goldeen ve
Seaking'll su destesinin canina
akuyorl)

Extras menusu e Acrobar re-
ader kullanan bir ara binm acili-
yor ve huradan kendr Pokémon
oyun dlaninizi veya bozuk para-
nizi bilgisayardan basabiliyor,
Duellist dergisinin ki kendisi Po-
kémon'un ve Magicin Greticisi
Wizard of Lhe Coast sirketinin
dergisi olur- yazarlarnnin oyun

menu-

LA KL A iy TaIr

£ nast oimal \‘\._
gl koAl g r
Jeaelering dkeyalili- a 'O
yorsumz. Hetts i o<t (&)
e Dt T =obcian ~
oluars (ki Pokémon o “/

uirigvine QECETsENIZ
hem gizli masadlstl re
simleri, hem de Profe-
sar Clak imzall bie editrner sem-
fikas) kazamyors g

FALT CHALINILE Pl Sy, anl
da kisaca anlataim bakahm:

Oyunu bilgisayarda oynayacak-

Tiir: 3D Action

saniz hichir seye intyaaniz yok
Kart oyunu icinsc bozuk para,
hasar belirlemek usete birkac
boncuk ya da zar bulmabsin
Cyunun ameci rakibimizin poké-
monlanna kendi pokemonlarnmniz-
la saldinp onlart yenmektr Ka
zanmanin O¢ yolu var, ya rakib-
nizin alt pokémaonunu yeneoek-
SIPZ, Yel ONURT SIZ6 KaArst doviustor
recegl pokemonu kalmayacak,
ya da destesinde cekecek karti
kalmayacak

Oyuna baslarken her oyuncu

yediser karl ceker ve elinde bulu
ndn bir temel pokemon kartin
kapal olarak onune koyar Bu
kart, o oyuncunun aknf pokemeo-
nudur Istede hagl clarak bese
kadan lemel pokemaon da ye-
dekte beklereblirsiniz Bu kartan
da akll pokémonun arkasing di-
zin Destenizden ustten alt kart
cekip, kapal sckilde koyun Bun-
lar rakibirizin her pokdmonune
yendigmizde kazanacaginns
oduller olacak Simdr akul ve ye-
dek pokeémonlar ters cevirin ve
ydzl tura atarak oyuna baslayin
Nk is olarak kart cekersiniz Ar-

clingan su sierrenelen
’ IsLeemileririten ya
[t bz

Lir pokdrmona

Jemie
Erveli knrtlari, g

WA Stlch-

gon cekiieiimelen ion
~+ gerekl kartlardir. Elinizdeki
I artlarimdan By okt
2 el

ekleyebilirymiz. A

emonlannizdarn

Ak L

islem her el bir kes yapilatilr
Fldekr temel pokémonu ye-

Ve aE

Ll T

Web: www.vie.co.uk

dckler arasing yoerles-
trme Ancak yedek
Bolumunde bos yeri- p
niz varsa yapabilirs e -
niz

Editmen kart
kullanma Fojt-
men kertlarn bir
defalik kullanilr,
Lizerinde yazanlar
uygulanir ve anlir

Pokémon gucu kullanima  Kirmi
pakeémonlann ozel gucler vareli
Bu guclen kullanmdniz, saldin
olarak sayilmaz. Ayrnca
yedekieki pokemaonla
rn da guglert kultanla-
bilir

AkUf pokemoni do-

"--.-t

vusten gen cekme: Bu
slem ian pokemon
kartunin saq altndaki
bedel kadar cnerji kar-
o almarne gerekir
Pokémon zor dutume-
daysa kacnp yedektek
bir digeryle dedistirin.

Pokemon'u donds-
tarme: Bir temcl pakémon kart
Gzerine 1 derece pokdmon kdr-
I ya da 1 derece pokemon
uzerine 7 derece pokemon kart
Oynayardk pokemonu donisiu-
redilirsiniz. Ancak ou islemi yap
mak igin pokémonu actikran
sonra o az bir o bheklemis olma-
iz Dondsen pokémaonldar de-
ha guchu saldimnlar yapabilirler, te-
mel pokermonun hasar ve enerji
kartlan da Ozerlerinde kalr

Simdi saldin sirast geldi Akbif
pokémonun saldiratilmesi, o sqal-
dirticin yelerl ererji karbna sa-
Fup olimast e mumkundur Satdi-
nrken osellikle belrulmedikee
enern) kartlanni aimazsiniz, poke
monun uzennde kalr Rakip akuf
pekemon hasar aldikca vzerine
her
nur Rakip pokemonu yendidiniz
{enenist sihinn altinag indigi} tak
dirde onunuzdeki ¢dul kartlann
dan brrini cekersiniz. Dedidginmiz
gibi, timanu geken kazanir [Bik-
gisayarda kisa oyun sistemi var,

10 hasar icin bir saret ko-

Alternatit

vani alt
dedil e

g odul usem-
. e

o len oynanivor
) NN}
S ' fallcyis
ANk st
lerde yer verimermis
olan confused, asle-

CALITW A

Tyl Ol

Cpparalysed durumlarn da

Vel dima, yer darhgindan dedine-
medik, belk bir baska zaman

Lder Internet'ten yeni desteler
indirme imkani olacaksa ya da
OYUNUN Campalgn iKeren yent
bir Bolumu yapilacaksa, Poké-
morn Iracing Card Game fena
i baslangic degil, ancak su ha
liyle daha cok bir veri bankasi gi
b duruyor Yine de Pokémon
ttkunu dostlanmizin anne-babo-
larina bu oyunu aldirrmiak cin b
Netyl Lasks yapacakianmi tahmin
elmek guc dedil (Ellennize sag-
Ik Bundan sonra sizi Pokemon
Batu ve Gokhan alarak anacadie
arkadaslar Cem)

Batu B Gikhan

Animaspin ol nd fas By gey bilutmans da
crzimlyrio skl o prvimll clmstar g agie.

for tam it mazik wer. £ faTla dn
L feurfadyy,
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| Uretici: www.eaglefly.com

Ik RTSlerin glkudn zamani
hatrhiyorum da, hersey ne
kadar guzeld stratcji oyun-
culart ion. Firmalar genis aralarla
Grunlerini pryasaya cikaryorlard
Cunku tretciler her oyunda or-
taya cok daha iyi, bir oncekin-
den cok daha gelismis bir oyun
koyuyorlardl Yeni gelecek bir
oyunun ckmasin dort gosle
beklerdik acaba neler yen diye
Yine nelere sasiracagimizr merak
edoerdik Fakat bu tabiki cok
uzun surmedi. Korkune bir huzla
gehsen firmalar olabilecek cn Gst
sinira kisa surede ulastilar San-
sen Dir Starcratt hayrani olardk
RTS'de en Gst seviyeye ulasildig-
ni soyleyebilirim. Bundan sonra
clkan oyunlar gerck konu, gerek-
se aynanis olardk onceki én-
culerini taklitten rlen giderne-
diler. CONKU oraya birsey o
karmak zordur Bir oncekin-
den yisini clkarmak daha
sordur En kolayn hic dedilse
bir oncekini takht edip onun
yaptigini ydapatuimekan

Home sweet home

Konu yine gelecekte yine
wzayda gecyor 210070u yil-
larda akill robotlar insan ze-
kasina sahip oluyorlar Insan
gibi distndp bazen insandan
daha lyisini yapiyorlar Fakat bir
sorunlar var Duyulan yok Akl
arkadaslar duyulannin olmamasi-
nievlennin olmamasina badlyor-
lar ve kendilenne bir cv bulurlar-
sa insan gibl duyulara sahup ola-

A i !
ben diimeni kinyorum

LIFE OR DEATH 2

Dagitici. w.eaglefly.com

bileceklerini dusunayorlar Bir-

gun hayal ettiklert gibi bir geze-
gen bulan akilh robotlar bu ge-
zeqgenin kendilennin olmasi ge-

rektigin dusunmeye bashyorlar.

Fakat geesegende insan zekasl
hukum suruyor Ve insan zeka-
siyla robotldr arasinda Lir savas
bashyor

Ru masal gibi konudan sontd
oyunun araytzanden bahsede-

Tiir: RTS

rek sikmam sizi umanm  fsterse-
niz masdla sonra devam ederim
Arayus sade ama kullanissiz. Yu-
kandaki kucuk hartaclan pek bir-
sey anlasimiyor Istenildiginde
kaldinlabiliyor Boylece karsi-
riza kocaman hir ekran dolu-
su savas alani clkiyor. Bina ve
unite yapimi hemen hemen
her stratej oyununda oldugu
gibi belli bir sira izliyor Bu si-
ra zaten size gorevier sirasin-
da gosteriliyor Oyunun en i-
ginc yanlanndan biri ana ge-
minizn hareket edebilmest.
Gemiye motorlar baglayatil-
yorsunuz Bellr bir buyuklukte
gemiyi belli sayida motor ha-
reket ettirebiliyor

Gaptan motor isinmadi...

Diger R1Slerden bildigimiz ha-
ritadaki fog clay! bu oyunda bi-
raz daha dedisik Oyun uzay
hostugunda gectigi icin sadece
gemi veya unitelerinize yakin ast
roid veya gezegenlen gorebili-
yorsunuz Unitelennizi yonlendir
mek icin bir kara parcasi sart Fa-
kat gemiyl boslukta yonlendirebr-
lirsinz. Bu yuzden geminin hare-
ket edebilmesl ve motorlar onem
kazaniyor Kaynaklar yine her
oyunda oldugu gibi bu oyunda
da mineral ve guc seklinde

Ufak bir dengesizlik Grutelenn
genel olarak oldukea uzun bir
ats menziine sahip clmalan Ya-
ni bir astroidin Gzerine geldigi-
nizde birden nerden geldigini

Sap/Puad

Mayir 89 Moo

Bilgl Igin : www.eaglefly.com

anlamadi@inz bir stru roket yi-
yorsunuz Ufak capta bir kesif
icin bile oldukca fazla adam top
lamaniz gerekiyor

Cok da deenle hazirlanmamis
grafikler sénuk efektlere sanip

Oyunun 3D desteq yok Bu yuz-
den birka¢ patlama ve duman
efektinden faslasini bu cyundan
beklermeyin  Grafikler sizi tatmin
etmeyecek Degisik gelebilecek
seyler belki etrafta oyun boyun-
Ca ucusan ufak tas parcaldr veya
arka plandaki glzel gezegen
goruntuleri olabilir Mdzik ne et
kileyici nie de oyunun atmaos-
ferine uygun Sesler ise bildik D=
kac efektten ve ermir komuta
kelimelerinden ibaret

Bekleyecen...

Yapimasinin sitesine oile
ulasitamayan bu oyuna pdra ver-
meyin derim  Teknik olarak
zamanin gerisinde bir oyun At-
mosfer bir turlu sizi saramiyor
Vakunizi daha faydah seylerle
gecinn Emin olun bu oyunu oy-
namavyarak hicbirsey kaybet-

meyeceksiniz

Ffektlrrden paksun klrr g duldurmiy-
o, ComEatlarda aioran pok karmiy,

Bl Gyunun miklksir oynamak dena ki ols-
bt Area sesler ca mayyf. En ivis sesler oe
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] B

| Yapim:Virgin Interactive

ucukkeny iztedigimiz ciz-
g filmlerin karakterleri
Dizim icin hep birer kah-

ramanlards, Hepimiz bir tancsine
hayran olmus onun yenneg gec-
mek istermisizdir Benim kahrame-
nim hep lom olmustur Hala tele-

P

Havug yeme icgudusi

Tur: 3D Action

Merlin oyun boyunca neler yap
maniz gerektidini size soyleyecek-
ir, Bugs'in genel olarak amac
kendi zamanina gen donebilmest
10 her bolumde yan zamanda
gerekl sayida saal ve alun havue-
lardan toplamak

A

MNOWHKERE

vizyanda Tomé&Jerryye rastiasam
bakinmadan cdemem: Eder sizin
kahramaninz Bugs Buniy ise ar-
tk o kahramanin yenne gecme
sansiriy var Bugs Bunny: Lost in
lime ik Bugs Bunny oyunundan
sonra birseyleri dedistirmeye ¢alis-
mis ve de basanl da olmus Lost
in Time once PSX <IN piyasdaya
suruldi ve simdi PClenimiz ion
olan versiyonu lesganlarda

Konu
Cncelikle bilmeyenlere

bu oyunun platform turan-

dekr oyunlann iy ornekle-
' nnden bin oldugunu soyle-
memiz gerekir. ik oyundan
sonra yenl bir grafik motoru
kullanilarak hazirlanan
oyunda Bugs, buldudu bar
zaman makinesiyle yanhshk-
ler DImedich bir zamana gi-
diyor Orada Merlin adinda
yash bir adamla tanisan
Bugs bu makinay cnun yapuadini
&greniyor ve de kendi zamanina
gen donebilmek icin yardim istr
yor Merlin ise Bugs'a hunu yeapa-
Dilmest o once baskd seyler
yapmasini gerektigine soyllyor ve
de Bugs'i yani bizi oyuna isindir-
mak icin Belirli harcketerin nasi
yvapllacadini anlarmaya baslyor

Arayliiz ve oynayls

Merlinm sizi abstrchic
bolumde de gorecedinis
gibi oyunda ziplama vur-
ma ve bunun gibi bir
cok hareket var Oyunun
kantrollen gavet zahmeth II-
ging bir yQrurme sisterme var: Buna
karisik oldn kamera acilan da ekle-

—

nince baz yerlerde ¢ok zorlanyor
ve dolayrsyla dd sikilyorusunuz
Yine de kontrollen olabilecegin
£11 LUygununa ayarlamak isinizi -
raz kolaylastirabilir

Bugs Bunny'nin yapabileced) i--
gin¢ farcketler tavsan delidine
dalmak, kulaklanme helkopter gl
kullanabilmek, yuvarlanmak ve

Web: www.vie.co.uk

vurmak. Tavsan deligine
dalmak iki yer arasindaki
gecis kapist amacryla kulla-
nilyor [Kulaklann dormes)
Zpladikian senra yumu-
sak nisler yapmak icn
gerekiyor. Yuvarlanma
Ve vurma isc rakibinizi du-
strmek zéyilalmeak veyd sef-
dist irakmak cin. Ener)i ola-
rak havuc kullanmarniz
saninm kahramani Bugs
Bunny olan Bir eyunda garip
kacmaz Ayrica Bugsin Dirseyleri
np cekehileced ve Lastyalilecedi-
i de unutmayin, her zaman ha-
yall kurtanen olabilyor
Oyunun en cneml gereksinimi
save etme opsiyonu. Bunu sade-
ce oyun iginde sadlamak
mumkin Bas checkpointler
SiZIN O ANkl durumunuzu kay-
dederken drada sirada da
Merlin size oyununuzu Kay
detmek isteyip istemediginizi

B " soruyor: Sadece bu nokealar-

da ayunu kaydetmek mumkin
ve de kaydetmezseniz

butan toplacidn-
niz esyalar bosa
gideDilir

Grafik ve ses

Grafiksel aCidan cyunun bir ¢iz-
g himden tek farki renderlanmis
modellert divebiliriz
Oyunun 1024x768'¢
clkahilen ¢ozunuriu-

Fi

du bitdidirmiz Wearner
Bros karakterlenm cok
Iy yansitabimesine
olanak vermis Bir
platfarm oyununa
gore aldukea net ve
keskin grafiklere sahip
oyun cizgr himlerden
hatrladigimiz baska
bircok karakteri daha
ekranlanmiza tasiyor
ANiMAasyon ve gorun-
1 efektlen b platform ayununda
alistimamis sekilde yapim s Oy
nun ses ve muzikieri de tam bir
platform oyununa yakisan sekilde
yapilmis. Ozel bir muzik veya ses

Alternatif

g

Eyiul 9B yo/00

yok fakat her hareker ganp
Dir efekile hskilendinlimis: Sonuc
olarak oyunu bastan sond
oynarken sanki bazi sqr-
nelerini kendimizin oyna
digi bir ¢izgi filmi seyredi-
yormusuz gibi oluyor

Sonsoz
Oyunun zorluk sevi-
vesi bana bir hayli

yuksek geldi Belki bir
tlrlh kontrollere tam isi
namadigmdandir Fakat I‘ ;.
yine de genel olarak i
oyurnun motoru rahat oy-
namaya yonelik degil. Bu

da oynanabilifligi dusuru- f

yor Sahsen ben
Tam&Jerrynin oyunu-
nun ckmasing tercin ]|

d

edenm Yine de plat- €7
form turu oyunlardan
hoslanarlarin kesinlikle !i
denemcsi gereken bir

oyun Bugs Bunny | ost \
in Time ’

Onur Bayram

Bl p4|| . 1 I:Inln Iyt Reriderdin -
g grafiklar 30 destallkart geruktiher.

Kantrofletle fgilk somnumire dyabillsenic o=
2| ki tamiyacak

Atmi - 1

s boyullu nrtameda gizel grafikler ve yoter)
dehert akin glzgl film katvamantarmdan ©
olugan b platfarm. Paha e iebemm la?

Oneilam: Pusa, GulAM, SO deviekl| kart
Crafih destadt: 30 decteld kart fie o2qupes
gAd (it e

Exbra: Yo
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Yapum: Microsoft

yun dunyasinin cn
cok is yapanlan ya tu-
rinde bir devr kapa-
np didenni acan oyunlar, ya da
orjinal ve hic yapllmarnisi yapan-
lar olmuslardir lki sene oncesi-
nin en orjinal fikri olan MotoC-
ross Madness karsimiza devamiy-
la tekrar ¢iiayor. Oyunun orjinal-
hgt 1se tabiki normal bir yaris
oyunu almamasindan geliyor
surekii o televizyonlarda gordl-
Gumiz ufacik bi motorun ustune
metrelerce hoplayip ziplayarak
"Bu sefer kesssin oldal” dedirten
hareketler yapan kist sanal da ol-
sa sizsiniz Zaten ik ayunu oyna
yankann bu yaziy beklemeden
oyunun basing gechikenne emi
nim

MotoCross Madness 2

Dagitim: Microsoft Tiir: Motosiklet Yarisi
daha yeni kurdudunuz oyuna
adapte olmanizi zorlastirabilir
Grafik ROlUmunde dikkatinm ge-
ken ise ayunun en yaksek cozu-
narluklen bile desteklemesi oldu
Butun ayarlan yapip oyuna
girmek istediginizde karsimza ge-
len ekranda hang oyun upinde
v hartada yansmak istediginnet,
rakip sayinizi, rakiplerinizin zeka
duzeylerini, haritayla ilgil diger
ayarlari ve motor-stirucls segimi-
nizi yapabilirsiniz Bir cok motor
arasinda Honda, Yamaha ve
KTM goze carpryor. Toplam 6 up
oyun ve 70 civarinda harita var
OyLm uplerimin bazilann ilk
oyundan da hatirlayacaksiniz
Bunlar onceden hidiginiz Baja,

: = Baja: Raki
Stunt, Nationals, Supercross, ye- Baja: Rakiplerinizden once

acik araziye yerlestirilmis kapilan
sirayla gegmeniz

Bu isler ince

isler

Sorunsuz bir kuru-
lumdan sonra karsine-
za gelen menuden
ayarlarla ugrasabilirsi-
niz Burada ilk dikkati
ceken sey motorunu-
ZUn en INce ayarlanmi
yapabildiginiz garage
pOIGMU. Fakat tavsi-
yern buradaki ayarla-
ra oyunla yeterl sure
lglenmeden dokun-
mamaniz. Cunku bu
ayarlar motorun sus-
pansivonundan frenlenne kadar
her seyi "Ince ayar” duzeyinde
degistinyor ve de yanhs bir ayar

gerckiyor. Ak ara-
zide yolunuzu kay-
bederseniz sal altta-
ki yesil ok yonuno-
zu bulmak icin yar-
dimci olabilir.

= Stunt: Yine agik
arazide rakiplerinz-
le elli bir surede
Gzel hareketler ya-
parak yarisiyorsu-
nuz. En fazla puani
toplayan kazanyor
Hantalanrin Ba-
Ja'dan farki daha
¢ok atraksiyon ya-

pabilecediniz tepecigin bulun-

masl

= Nationals: Acik arazide fa-

- kat bell bir yolu izleyerek
gitmeniz gereken bir
tp Atlama ziplamaya
uygun

= Supercross: Tele-
vizyonlardan da tanidig-
miz asil tip bu Kapal pist-
lerde dedisik ebatlardak
wmscklerde kontrol cl-
duk¢a zor Benim en cok
hosuma giden tip bu ol-
du

= Enduro: Baja'ya
benzer kapi sistermi bu op icin
de gegerli Fakat haritalarda
rakiplerinizden baska arabalar,
kamyonlar, trenler, helikopter-
ler ve de UFOYlarla karsilasa-
caksiniz

ni clarak Enduro, Pro-Circunt ve
de sadecc multiplay 1N tasarlan-
mis Mota-Tag tipler.

Bilgi icin: www Microsoft.com

= Pro-Circuit: Oyundaki en bu-
yuk yeriliklerden bir olan bu
oyun upl kariyer yapmaniza ola
nak sadliyor. Yanslara katlyorsu-
nuz, Kazandikca paraniz artiyor
ve de kot, T-shirt ile basladiginiz
kariyeriniz giderek yukseliyor

= Moto-Taqg: Sadecce multipla-
yer kullanilabilen up Kendi icin-
de de cesitlen var

Kapi gecme sistermi kullarlan
uplerde eder hanta sayisi size
yetmezse istediginiz hantaya ras-
gele kapi kaydurabilir ve boylece
yeni parkurlar elde edebilirsiniz

21 pare top atisl

Oyunun grafiklerinin kiymetin
pihine cunkd grafikler hic de yaba-
na ahlacak gibi degil Bimiyc-
rum ekran goruntuleri sizi ne
kadar tatmin eder ama ben-
ce oyunu en azindan bir
kere garup grafiklerinir

ger¢ekligini kendimz
hissedin. ldukca
Gezenli hazirlanrmis
grafikler ack mekanlarda
"daha da etkill oluyor
Qzellikle agik mekanlarda
gegen yans uplerinde et-
rafinizdaki atmosfer cok
iyi yaratiimis Sizi kisitla-
mayan oyun tiplerinde
alip basinizi sada sola
gittiginizde genelde yuksek
bir dada gelinceye kadar bu
grafiklere sahit oluyorsurnuz
Ama benim tavsiyem o yuksek
tepeyt de asip llerlemeye alis-
mariz Oyunun sinirlan bura-
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da kendini gostenyor ve de te-
peyr asip biraz daha ilerlerneye
calstidinizda oyun ramazan to-
pu giforda bariz top atisi sest
var cunkuy) sizi ve motorunuzu
haritanin ortalarina, olmaniz ge-
reken yere yolluyor Havadak
bu ueurt ucus sirasinda imekanin
guzelligi daha da iy fark ede-
ceksiniz

Grafik motorunda benim en
cok hosuma giden atmosferi
saglayabilmek icin kullanilan ara-
balar, ucaklar i nesneler, pek
kusur bulamadidim golgelendir-
meler ve de dusme ¢arpma sira-
sindakr gercekgl hareketler. Oyu-
nun yercekimi motory ile 1lgili
ufak bir sorunu var: Bir timsek-
ten zipladiginizda havadayken
yarn dondp tekrar duzelebilyor-
sunuz Bu da ozellikle Supercross
tipt oyunda kontrolt oldukea
zorlastinyor ve surekli dusmenize
neden cluyor Fakat alisirsaniz
bununda cok sarun yaralacadgin
Sanmam

Bisiy vizildiyo,

motora sinek mi kagmis?

Baslangic demosundaki cesith
motocrasslardan alinrms gorun-
tlerden olusan filme oldukca

hareketli ve hos bir muzik eshik
ediyor. Bunu seyrettikten sonrd
oyunun oldukca iy muziklere sa-
hip cldugu karnisina varmistim ki
yanimisim, COnkd oyunda baska
yerde muzige

oyunla oldukga benzerlik gds-
tenyor Eder 4 wslu Bir joys-
tick'e sahipseniz ne mutiu
size. Ama oyunu klavye
lle oynameak da hig zor
degil Harekellen belli
tuslara basip yon tus-
larny kullanarak yapl-
yorsunuz Bir dneml ayrino
15e Jaystck’de ler yeri ha-
reketinin gaz vermeye de-
gil surucunun kendini one
ve gern cekmesing sagla
masi. Yuksek bi verden at-
larken kendinizi ger ¢e-
kersenis yere motordan on-
ce siz inersiniz. En yisi yemeq
aynadiklan sonra yemek

Son zamanlarda bu tp he-
men hemen her oyuna ekle-
nen tekrar izleme bu oyunda

restlayamadim p—
Fakat ses efekle- |
1 muzigin eksik-
Iigini ortiyor.
Motorun devir
sesinden tutun
yarnizdan geg-
nginiz arabanin
sesi bile ekstk bi-
rakimamis
Ozellikle yine Su-
percross yapar-
ken seyirciler sizi
doesteksiz birak-
miyor Zater
sesler! duydukian sonra oyunun
icinde muzide cok da gerck al-
madidin dusundum  Istersenis
bir yandan radyonuzu acip oy-
nayabifirsiniz. Hatta gichn icer-
den bryanm ekmek sandvic ya-
pIN meyve suyunuzu da ahn
Ama yok o kadar abartmayin
oyunun kontroller b yandan bi-
siyler tlkarmp bi yandan oynama-
ya uygun degil Haa kontrol de-
musken, oyunun kontrolien ik

| FayeiPian

da basaryla kullanilmis Ustelik
bu oyunda cok daha yararli olan
bu secenck yaptiginiz hareketler
disardan istedigin, kamerd acisi
e gorebilmenizr sagliyor

Oyunun yapay zekasindan az
da alsa bahsetmek lazim cunkd
her rakizin kendine ozel bir yans
stltwvar Hicbir rakip ayri yolu izle-
MIyor veya ayni hareketleri yap-
miyor Sizin dusmedidiniz yerler
de dusebilir veya ziplanacak yer-
lerde alakasiz hareketler yapabilir-
ler. Bir yans icini oldukea i
saylamlecck yapday zekay) oyun-
lann basinda zorluk seviyesi ile
ayerldyabilirsiniz

Cok oyuncu destedi ola-
bilecedt kadar iyi Her tarld net-
work protokolunu destekleyen
oyunun ek kOtu yanr maksimum
8 kisi desteklernesi Internette
MSN Gaming Zone uzennden
de oynayabilirsiniz Deneme san-
sim glmadi fakat Tarkiyc'den ¢ok

Alternatlf

Haziran 90 To/iog

szl ke i, ﬁma:su-rl a1

fairkls geslen] gok ertikel!

da sorunsuz oy-
nayabilecedgimiz san-
mIyorum
Vazgectim
yemek de viyin
Uzunca bir stredir
hem grafik ses gibi
aselliklen hem de
yuksek oynanabihrhgr i
araya getiren bir yaris
oyununa rastlayamamis-
tk Kontrollerin kolayig,
kisa alisma sarest, grafik
ve seslernn destegi ve
simulasyondan cok eg-
lencenin once cikarimis ol-
masi oynanabilirigi arturryor.
Belki biraz oyunun motoru
baslarda zorlayabilir ama alis-
Mas! Lzun surmiuyor
Arayuzun rahatligl da ayarlar-
la ugrasmarmanizi saghyor
Sonug olarak 1998 senesinde
piyasaya cikan ilk oyunun ¢odu
otorite tarafindan “yilin yars
oyunu” secilmesnden sonra
MaotoCross Madness 2'de bun-
dan asagl kalmayacak Lger yans
turlerine merakiniz varsa mut-
laka, yoksa bite edlenmek hos
vakit gecirebilmek icin den-
emehsing Vaklinz bosa har-
camis olmayacaksiniz {Yemek
yemek ayni tabiki o baska b
olay |
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BHunter

Hirsiz pﬂi:nynanuhht;buhiﬁh.ﬁdum;m I

| Yapim: Interactive Vision
iirida saatlerce basin-
1 kalkmayacagim bir
L buldumt Iste kesin-
likle stedidim bunun gibi bir
oyun Uzun suredir bu kelimeter
hakkinda sarfedccegim Bir oyun
anyordum ve de BHunter karsi-
ma ciktl, Esasinda karsima ¢ikisi
da cak kalay olmadi Cem bu
oyunu kimin yazmak istedigini
sordugunda Gaokhan yazabilece
gini sayled Oyunun kapaginda-
ki bir ki resme bakhktan sonra
oyunu bedenmedigini soyledi ve
bende oyunu aimak istedim
Sonra oyunun neye benzedigini
gorebiimek icin hemen kurup bi
bakayim dedim Gokhan ayuna
bakt ve de hayran kaldi Oyunu
geri istedidint soyledr Tabiki ben
vermedim Oynamaktan yazma-
ya firsat bulamiyordum ki Cenm'in
de durtmesiyle yazry dergiye
koymak istedigimiz aklima geldi
Artik yazmaliydim

Artik oyun benim

ben yazicam

BHunter isterseniz ilk sahis go-
zinden isterseniz Ugincy sahis
gozunden gorunen ir action
oyunu Bu oyunu sizlere nasil La-
nimilayabilirim diye dusdnurken
su seklin en uygunu olacagin
dustindum. Descent’in ve
GTANIN oynanisini birlestirip
oyunu 5 Element dunyasinda
cekmek Binalann arasinda ugan

400 E--E:Ijnul

Dagitim: Midas Intera

otomaobilinizle dolasip stglular
yakalamak. Ve bu konuyu olduk-
ca fantastik fikirlerle suslemek
Saninm bu oyunu i yapan pir-
cok oyun turunun belli ozellikle-
nnn almasi Bu ozelliklern hepsin-
den bahsedeceqim

Konu agisindan oyun GTA 1le
benzerlik ggstenyor 2098 yilin-
da, flmlerden gordudumuz, ge
lecek hayalleri Gzenme kurulu Dir
dunyada sokaklar artik guvenli
dedildir Suc basa akimaz hale
gelmistir ve heryerde suclular
dolasmaktadir Bu suglar ve suc-
lularla ilgilenmesi icin ikl adet or
gaﬁlzasyon qorey yapmaktadir.
Bin bildigimiz Palis teskilati ki
devriye gezmekten baska birsey
yapmiyorlar Digert ise aval Dirlik-
lerden olusan sivil BHunter teski-
lati Siz BHunter teskilaurin en
guvenilir ve fademli elemanlann-
dansiniz Havada ucan, agir si-
lahlar yuklenmis hover-craft tarzi
arabanizla(l) size verilen gorevier
yerne getiriyorsunuz

Kurulumdan sonra ayarlann
yapllchgr arabinm hos dizayn
edilmis Fakat biraz daha kulla-
nish olsa daha guzel olurdu Co-
zenc kadar aismasi zor Oyun
arabirimi isc anlasiir ve sade Ek-
randa silahinizin ne oldugunu,
enen1, shicld, kalan kursun duze-
yini ve yakin menzill bir harita
radan gorebiliyorsunuz Ayarlar-
da cok fazla degistrebileceginiz

Credit § 4400
Finus 5

ve Entertainment

Tiir: Shooter

hir sey bulunmuycr Oyun en
fazla 640x480 cozunurlagu des-
tekliyor ve de ses ayar menusun-
de seslernn seviyelerinden bagka
Dir sey yok

Gelecege dair patenti

alinmamuis orijinal fikirler

Ovyunda 9 episode Uzennde
basanimasi gereken 40 kadar
gorev var Bu gorevierin cogu
Sinni avliamak sekhinde En hasta
Downtown adh sehirde training
gbrevi ile oyuna bashyorsunuz
Daha sonra gorevler zorlasarak
devam ediyor Gorevleri basar
dik¢a yeni schirlere seyahat ede-
bilme imkanimiz var  Zaten yeni
bir sehrin seyahate acilmasi anca
orda bir gorev alinca cluyor
Oyunun oryinal
fikirlerinden bir
burada beni bu-
yuledr Bazi se
hirlenn bir baz
lannin birden
fazla cikist var
Bu ¢ikislar bild-
gimiz otayola ¢
kiyor Fakat oto-
yollar tuneller
seklinde ve de
sehir kavsaklann-
da yol ust ve alt
olmak Uzere iki-
ye ayrliyor Alt
taraf oradaki
sehre cikis, ust-
teki yol 1se hir
sonraki sehre gi-
den yol Bu se-
kilde istediginiz

sehre gelene kadar ust yolu ta-
kip edip istedidiniz sehirde alt
vola girerek sehre ¢lkiyorsunuz
Gorevinizi bitirdikten sonra yine
bu otoyola ginp istediginiz baska
bir sehre gidebiliyorsunuz Sehur-
ler ise ana standyum, ¢n mahal-
less, madenlerin bulundugu en-
dustniyel merkez, uzay Ussu sek-
linde aryinal mekanlar Bu schir-
ler gayet ince detayina kadar du-
sunUlerek dizayn ediimis Bildigr-
miz ctoyollardan baska Iki yanya-
na sehir arasinda gegisi saglayan
kisa tuneller, hazi sehirlerde met-
ro altyapisila bazi gorevier bura-
da sakl), ana meydanlar, tamir-
haneler ve silah cephane satan
dukkanlar var

Hosuma giden dider bir oriji-
nal bir fikur 1se tabela sistemi. 5o-
nucta oyunda ugsa da bir araba
kultantyorsunuz ve de halkin igin-
desiniz. Malum yollarda gidece-
giniz yolu gostermek icin tabela-
lar olur Fakat 50 kath apartman-
larn duvarlarina koca tabelalar
acmak zor olur diye 3D géruntu
sistemi siz gerekll kavsaklara yak-
lasuginizda size yolu gosteren ta-
belalan gbsteriyor

0000pss...

Burada da mi para?

Her oyunda oldugu gibr bu
oyunda da para bas kaynak He-
deflerinizi vurdukea size gorewi
veren kisi tarafindan édullendiriti-
yorsunuz Ayrica supheliteri
defustlermde suspect yazaniar)
vurunca bir intmal suclularsa pa-
ra kazaniyorsunuz Fakat yanhs




INCELEME

Lreotf & SIXTET)

I -
hedeflen, yan baska BHunter'la-
11, halktan Birlenne veya onemb
sahsiyelen vurdugunuzda stiol-
nize ceza puani gibisinden bir
sey yazilyor ve de bu odenme-
den bell bir simimn gecince diger
BHunterlar size saldiyor Qde-
mielerirzy codu sefnrde bulunan
bank officelere yapatarsig

Oyuna baslamacdan once zor-
UK sevIyesini seciyorsunuz. Zor-
Iuk sevives dusmanlarnn Allerine
ve hizlarina otk ediyor. Fakat s-
A kullandidiniz arac da zorluk
arthirddikca hizlaniyor Bu esithd
saglamiyor T4m tersine hizinmz
artinca aracl kontrolonoz zorlasi-
yor Tabi bilgisayann kontrolin
de pek bi sorun yok

Silaky sistemi dania cok bir FPS

ayununu anmsabiyor Primary
ve Seconddry Weapon sistemi
burada da var ve de hir cok sila-

bz var Bunlardan bazilan qu-
dumiu useier Namlunusu he-
defm uzernde biraz tutmay ba
sarabilirseniz hedefe kitleniyorsu-
nuz ve de ugak simulasyonlarnng
aratan hir sekilde fuselen atesh-
yorsunuz Zorluk seviyesi ne de-
rece yuksek olursa hedefe kitlen-
mek de o derece zor oluyor Kit-
lenme ve atesleme gergelklesse
hile hizll gemi bundan kurtulabi
liyor Silah ve kursunlar vurdudu-
nuez hedeflenn veya araclann
uzerinden ainabileced gibr pa-
Iayla sefur icndekn dukkanlardan
da alinabiliyor

Geminizi bir guc kalkari koru
yor Bu kalkan surekh kendin yo-
tilyor fakat yenlenmesine mm-
kan irakmadan shueld imzr bit-
NrsenIz geminizin enerjisinin bes
te biri gidiyor. Bunun disinda si-
Iahlannizn arasinda sizi kalabalk

bir Kapismadd bir sthe damage
dlmamdnizi saglayacak bir de
kalkanmniz var

Basit oyunlar

daha mi giizel?

Oyunun grafiklen sasirtacak
derecede aynntll yapimis. Tama
men 3D modellerden olusan
mekanlar ve de araclar kullanil-
mis Grafik motorunda hataya
rastlamachm  Goruntu efektlen
de goe dolduruyor Bir cok ded)-
sik silahin hepsinin ayrr ayri efekt-
leri var Basarl patlama ve du-
man efektleri carpismalara ayr
bir hava katmes Grafik motoruna
farkh kamera acilarmdan gorebil-
me opsiyonu eklenmis 1 akat bu
acilardan en fazla 1k t@anesini ra-
hat kullanabilirsimz - Diderlerinde
zaten zor olan kontroller yice
zoflastyor Cyunun gins demaost
yok Bu grafiklenn ve efektlenn
hepsinm 640x480 cozunurlukte
oldugunu da unutmayin.

BHunter ses efekteri acisindan
eksidi olmayan fakat fazlasi da
olmayan bir ayun Silahlar, patla-
malar, carpma ve hover-craft'in
ucus sasinddkl sesleri hosuma
grdenler oldu Muzik ise CD'de
Audio Track seklinde bulunuyor.
Hareketli techno tarzinda muzik-
ler carpismalann almaosferine etk
ediyor

_Mftl!-lllllf

Nitan 93 807 mo

A3l kolay olmayan kontrollerin
dyarianmast ve de alisilmast sani-
yorum Ucdn bir arabayn yonlen
dirmek cok kolay dedil ve de
menude ayarlann yapimasini
¢ozdukten sonra bir de ayarlara
alismadk bir surerizi alacakor Fa-
kat alistiklan sonra kontrollen du-
sunmiuyor sadece gorevieri du
suNUyorsunuz. Sabirla oynayin.,

Oyun genis multiplayer ozcl-
liklerini desteklivor Fakar dergr-
deki denemielenimiz netwaork
uzennden oyunu aynaydme-
medyla sonuclandr Eger siz oyna-
yabilirseniz ¢ok zevkli olacadina
eminim.

Sonug olarak oynanabilirig
yuksek bir oy olarak BHunter
yavas oyunlardan sikilanlann se-
arm olmal. Gelecek konulu ve
bu kadar action iceren Descent
bu kadar orjinal fikirlere sahip
dedil Mekanlar, sesve grafik ye-
Lerh atmosfen yakalamanizi sadg-
layacaktir Son olarak cok ilging
birseyden daha bahsetmeden
edemeyecedim. Oyunun CO'sin-
de audio ve DireetX disinda
TOMB dosya var ve oyunu Dil-
gisayanniza kurunca 20 MB
oluyor hepst bull Denemeden
gecmeyin. Basindan kal
kamayacadiniz kesin.

Onur Bayram
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EARTH 2150

Gelistiricl: Topware

rkadasiar bilirsiniz inek-
& Y terin cok in ve siyah
gézleri vardir Hatla bir
kiza iltifat etmek istediginizde
ona “inek gozld” dersiniz ama
bu modeller o kadar sigr anla-
yislt olurlar ki, sizin ona ne kadar
ince bir Iltifat etuginizy anlamaz
lar bile. Sunu hatiranm hep, na-
yat, dar bir patikada tlerlediginuz
sirada, karsiniza aniden cikive-
ren bir nedin gozlennizin icine
deerin deerin bakukian sonra
"MOQOOO" diyerek donup qit-
mesinden daha anlaml degildir

Simdi neden bu lakirdilar sdr-
fetudimi merak ediyorsunuzdur
Aranizda, yaziya gins konusun-
da yice zorluk cekmeye basladi-
gimizi ve aklimiza her
geleni anlambh, aniamsiz
yazdigimizy duslnenler
cikacakhr . Oysa kazin
ayadr perdelicir. Dunya,
calisip cabalayip dichrip,
Aya'a bir us kurunca v
sanhigin artik tim sorur
lannin bitecedi dasunul-
mustur ama aydaki zipir-
lar, "z burada calisip
kazanip ureliyoruz, siz
asagida semerising toplu-
yorsunuz, hadi oradan
laytink firlamalar” diyerek
bagimsizliklanni ilan
ederler. Ardindan ¢ikan karmasa
da dunya da ikiye bolunur ve
ortaya birbinne dusman g frak-
siyon ¢lkar. Bunlardan en kendi-
lerini en akil zanneden dy Gssu
alfa sakinleri, sallayalim beg alti
nuk, ne hallen varsa gorsunler

Yayinci: Mattel

derler ve Yandim Allah hadi ey
vallah diyip gondenirler savas
pashklann mavi geegene. O
hombalar tyle bir patlar ki, olu-
san depremleri, hasari, carny,
maddi hasan bir kenara birakin,
sermayenin kendisi, gezegen
yorangesinden cikar ve gunesc
dogru surtklenmeye baslar Isle
o anda, ¢cahsip didnip Ay'a us
kuran insanciklar hayatin ne ke-
dar anlamsiz ve kisa oldudunu
anlarlar cunku dunya kisa bir su-
re sonra yasanmaydcak kadar si
cak, eriyil bir hale gelecektir Br
raz daha slre sonra ise, gunesin
dev bedeninin Uzerinde kucuk
L damla halne dénusecek yasl
gezegenimiz clbelte uzerindeki
herkese mezar da oldcaklr

Yine 3D

Warzone 21000 gordugu-
ndzde sasirmistiniz dinmie O go-
ne kadar bir gorevden digerine
gecerken, binbir emekle kurdu-
gunuz ussunuzy, teknolajilerint-
21, uretginiz binmleri hep eski

haritada birakrmak zorunda kali-
yordunuz Ne kadar aci bir du-
rum oldudunu her RTS sever bi-
Ir ki, butun upgrade lerini yapt-
diniy, tek tek ureup, yaralandik-
lannda tek lek plestrdidiniz o
qguzelim, devasd ordunuzu skl
haritada birakip yeru hantaya ug

bes kiytink pryade lle gectidginiz-
de kendinizi, bir onceks hantadd
Duyuk bir zafer kazanmis basaril
b komulan gibi dedil de,
onemit bir gorev basaramadigi
N ordusunun basmdan alrp
Allahin bir dadindaki sinir kara-
koluna kumandan olarak surulk-
mus zavalll bir general gibr his-
sederdimiy Ama Warzone 2100
ile RTS lerde, inmlerin yetenek
ve kabilyel kazanalbildiklerine,
bir anceki gorevde ele geardidi-
niz haritay bir sonrakl gorevde
kaybebneden de oyun yapilabr
lecegine sahit olmus begenmis-
k.

Earth Z150'de asadl yukan bu
konsepte uyan benzer bir oyun
Ug fraksiyondan istediginiz binni
oynayabildiginiz oyunda, bir
ana ussunuz bulunuyor ki bu
us, dusmandan uzak saglam bir
bolgede kurulimus aluyor Go-

Bilgl igln: www.maltelinteractive.com

revlere 1se bu uslerden yayiliyor
ve dlusmant vurup ger donuyor-
sunuy Ussunuzde ise kaynak
toplamad, urelim ve arastrma fa-
aliyetlenini yurutuyol sunuz

Oyundak Ik fraksiyor United
Cwilized Stated, 1simiennden de
anlasildigr uzere, "biz medeni ve
lleri Bir toplumuz ve en-
telektuel potansiyelimiz
ok yuksek SN gili
haktan basit insanlara
muhatap clamayiz™ mo-
dunda bir grup ki,
adamlann ordulan da
rebotlardan clusuyor
Kendiler savasmayl ¢ok
gereksiz buluyorlar ¢un
ku

Diger grup 1se Curo-
asia Dyhasty, yan bizim
gibr avrupa asya ulkele
nnin kansuidgr Gir toplu-
luk Bu zavalllar da, eski
rus silahlarna muhitag kalmis se-
kilde, birkac tank ve Hind, Ho-
kurn gibr bir yUzyil oncesinim sk
lahlar e {ustelk Rus silahlan!
Durumlariicler aase. | rakipler-
ne karsi koymaya calisryorlar

Aydakl fazla akilhlar ise The
Lunar Corparation olardk adian-
dinlyorlar ve teknolojilen, diger
ikisinin teknelojisine peg basacak
pozisyondadir Ama, asadidaki-
ler birbirlerini yesin sonia biz gi
dip kalant doveriz gibl bir marn-
tikiar var

NUHUN GEMISI

Dunyanin yarungeden clkma-
sindan soria ise nerkesin tek bir
amac kalmistir Dev bir uzayge-
misi yaparak buyuk kitleler halin-
de Mars'a gidip oray! kolorilesnr-
mek Ama sorun sudur ki hem
ortalikta sadece bir gemi yapabi
lecek kadar materyal vardir ve Ug




grup da hayatta kalacak olan
fraksiyonun kendisi clmasi igin
Alumune savasmaya hazirdir
Dolayist ilc oyunun amaci ken-
dinizi ve halkmizi mutlak yok
olustan kurtaracak bir uzay ge-
mist yapmakur . Elbette bu s ota-
bildigince kolaylastrmak icin
oyunda sadece isin maddi yonu
lle ilgileniyorsunuz. Yani her bo-
lum oncesinde, uzay gemisinin
yapimi icin ne kadar kaynaginiz

gince benzetimeye cabsiidig an
lasiiyor

Ancak oyunun cok aynnhl
grrafik sisterminin olmast bazi an-
larda dezavanta) olarak da giki-
yor karsimiza Kalabalik savaslar-
da birimlerinizi sccebilmek bir
hayli zorlasabiliyor [¢ice giren
birmleri meydan savast sitasinda
ayirt etmek zor olatyliyorken bu
enstanteneye biraz da sis eklen-

aywacaginiz soruluyor. Zaten ay- |
rica da gerninin tamamlanmasi
icin ne kadar kaynada ihnyac |
duyuldudu size devamh hatirlat-
hyar

Oyunun grafik detayl, size ya-
sayan ve olumden kacmak icin
harl hanl calisip savasan bir ddn-
yay hissetirebilivor. Oyle ki, fabr-
kalarda calisan araclann, kdicuk
kutular kaldinp binalara tasidicji-
N seeebilyorsunuz Nisan almak
1IN namlusunu dogrultan bir
tankin ince ayarlanna sahit olali-
Iyorsuniuz. Pek ¢ok aynnt e
oyunun gercek yasama olabildi-

e —— 0

Il B
e

digini dustnun, gercekten gos
yorucu bt goriantiyte karsilasa-
caginiza emin alabiirsing

Ne ¢orbasi yapalim
Oyunun guzel bir yani, War
zone 2100°de oidugu giti, yeni
bir silah veya arag Lleknolojisi ge-
hstrldiginde, arastirma merkez-
nizde, hangi silabn hangr kaporta
lle kullanmak istediginizi belirle-
yip, kataniza gore farkh amaclar
icin optimize edilmis araclara ula-
sabiliyorsunuz  Surekli okuyucu-
lanm oilirler ki, oyunlarda olabil-
digince seamlenn oyuncuyd bi-

Sapi/Puan

rakiimasindan yana olmusum-
dur Yan ashinda bu oyundaki
sisternin de mukemmel olmadid-
nimraf etmeliyim  Hayalimde her
zaman, uretecedim, tankin, to-
pun, uzay gemisinin, ozelliklenn
Bir bir benim belirleyecedim bir
oyunu kuranm  Kullanilacak ka-
portarn sekl, boyutu, grafik Ciz)
mi, mateyall, zirhinin kahnhd,
monte edilecek silahin kalibresi,
menzili, aus sikhdl, guc kultarmi,
kudlamlan mermilerin ozelhd
[patlayicl, delicl, yangin, elektro-
sok, ses, Tlas, duman vs | aracin
motorunun hacmi, yakit kullani-
mi, gug verimi... Anlatabildim sa-
nirnm. Ne kadar cok secenek
oyuncuya birakilirsa oyunun o
kadar eglencel olacagini dusu-
nuyorum ama elbette bu du
rumda cok buydk bir Bilgi bom-
bardimaning tutulacak oyuncu
nun sikilmamas iain bu secimle-
rn kolaylikla yapilmasin saglaya-
cak saglam ve rahat bir arayu-
sun gelistiriimes| de gerekecekfir.
Neyse, bu kadar olmasa da,
Earth 2150 de, oyuncunun bi
rimlerin dizayninda soz sahibi o
dugunu gormek mutluluk verici
bir gelisme Yeni bir sey olmeasa
da cok sik kullarmimadidgin gor
mek insani uzdyor

Elbette oyun sadece binm
uretip saldirmaktan ibarct dedi,
binmlerinizin gerek tecrube ge-
rek upgradeler yoluyla gelisebilir
olmasi oyuncudaki heyecan duy-
gusunu canl tutuyor. Ayrica her
fraksiyonun tamamiyle birbirn-

Ocak g4 fostoa
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den farkh olmasi, bir oyun icinde
L¢ oyun bulunmasi anlamina
gelyor Gorevleri, teknolgji adag-
lart ve birimleri tamamiyla birb-
rinden farkh olan bu fraksiyonla-
0 herbirmi ayn ayr oynayabili-
siniz

Glzel sonlan sever misiniz?

Biraz gerceklerle de karsilas-
maniz gerekecek Sonucta birisi
kurtulsa da, ki fraksiyon ve onun
milyarlarca insani, eryerek akma-
ya baslayacak kayalann, asvaltla-
rin, binahn iginde karbonlarina
aynlacaklar Bu sona ugrama-
mak icin, her yapudiniz harcketle
bir sanrak adimimizin dodrudan
ilisiklendicj bu oyunu oynarken
adimlarimizr ki uc kez dustinerek
atacaksiniz Bazan bitrip kazan
mak uzere oldudunuz bir bolu-
mu yeni bastan oynamak isteye-
ceksiniz cunku Bir sonraki gorev-
de yaninizda olmasini isteyeced-
nie Bzt binmlennizi kaybettidinizi
farkedeblleceksiniz. Ama dedigi
miz gibi ne kadar kazansaniz da
bu oyunda quzel sona ulasama-
yacaksimz Milyarlarca insarni
olume terkederck kazandiginiz
yasarminiz, kirmizi Dir gezegenin
uzerinde siz kendinizden tksinir
ken devam edecck Buna da ne
kadar kazanmak derseniz artik?

Cem Sanci

Drlawlimmn grafihier ik bakigts otklle-
ici gaingt e kaiaballk atipmalarda ki-
sikligin boir numarsl sebabdl pluyer.
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HANDKERCHIEF

Yapim: Saygi duydum kendilering
Tiir: Platform

cmmings'i Dilirsiniz sani-
L nm. Kuguk vicutlu beyin

Il bu yaratiklan onlerinde-
ki tehlikelerden koruyarak gu-
venli bir bolgeye goturdugunuz
hos bir oyundur. Bu ay ik bakis-
ta pek hosumuza gitmeyen ve
kisa kisaya aldidimiz bir oyunu
uzUN wzun incelemeye baslayin-
ca bir de gorduk ki, 0 ne musik-
ler, © ne sardkleyicihk, a ne he-
yecan, o ne sirnlik, o ne tatl bir
oyun Ya Rabbim, sen nelere ka-
chrsin, su embesit gorunumiu
oyun bu kadar sinn bu kadar tat
it alabilir mi, bu kadar surdkleyici
olabilir mi? Agzimiz ack kald

Cok basit, baslangic videosu

hile olmayan bir oyun acilip, ko-
medt itmlermden firlamis bir
tank bir eve ates cdip kaguktan
sonra, uzenndek donu ve elin-
deki silahnile sinrlerip disar ¢-
kan bir adamin koacamn bir or-
duya dalmasi, bu arada karsilas-
tigr dusman askerierini kendi ta
rafina cekip kucuk bir ordu kur-
masindan ibaret oyunun muzik-
lerl gercekten gaza getinc Rock
tarzindaki muzikler her bolumde
dedisiyar Silah sesleri falan da
ahim sahirn dedil Aadamlanniz
yururken veys vurulduklannda
da komik sesler cikartyorlar
Ama buttn bunlar bu cyunun
edlenceli olmasini engellemiyor
karcdesim

Level Puant: 67

Bu arada aslinda Kisa Kisa'nin
diger bolumlerinde dedinmek is-
tedigim bir de Serpil problemi-
niz var bu ay. Incelemelerc ging
bolumiinde yaptigr yorumu son
anda gordum ki, anladigim kd-
dari ile bu hatun benim kadin
dusmant aldudjumu sanyar Yeé-
ziya mudahele etmedim kendisi-
ne olan saygimdan ama akhniz-
da bulunsun arkadaglar, bu der-
gide ne ben ne de bhagka biriin-
sanlar irklan, renkleri, cnsleri ve-
ya baska farkliiklar icin ayircak
kimseler degidir Boyle prova
kosyonlara gelmeyeceginizi
umarnz Elbette hepimizin ve
mutlaka sizin da, kimi zamanlar
kzip, ofkelerip, "Bikom bu kadin-
lardlan, bikbim bu esmer insanlar-
dan, biktm bu kara kedilerden,

biktim b seyyar saticlardan”
dwebilinz degil mi? Tamam
Konu kapands Diger yaziya
gecin {Lemmingsden hos-
[ANYOrSAanIZ Gyunu oynayin |
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DIGITAL MAKEOVER

Firma; Bakma bana oyle kocaman kocaman

Titr: Gézlerin koyun, gtaisierin kuzu gibl

uh! Bu kadar da olmaz
Y Birkag ay once kendi
aramizda bir muhabbet

cevinyorduk  Galiba birisi bir yer-
lede "boyle giderse yakinda
oyuncak bebeklere makyaj yap-
mayl da oyun halne getirecek-
ler" yazmis Konusup konusup
guluyorduk Simdi bir oyun olsa,
kizlar bu oyunu ahp dzerinde de-
Aisik makya) modelleri denese fa-
landi filandi dryorduk Sonra bir
bakuk ki dusundugumuza yap-

Level Notu:

cik kizlara, makyaj gibi sahtekar
bir mantigin ogretimeye ¢alsil-
mast oldu Nazik bir konu, sakin
yanlis anlasiimasin, makyajin gu-
nah oldugu falandi filand: gibi
tarismalar bizi ilglendirmiyor
lsir ozline dedinmek istiyoruz
Malkyaj, ashnda insanlann birbir-
lerine ve kendilerine duyduklan
sayginin bir ifadesidir Gun iginde
temiz giyinmek, hos kokmak gi-
bi Baskalarini, goruntunuzle ve
dodal ya da degil hos clmayan
kokularimizla

mis binsi Hemn de ne oyun yap-
mis Aslinda bu bir oyun da de-
gil, Bir makyaj tahrmin etme
programi. Yani kendi resminizi
hilgisayara ydkldyorsunuz ve uze-
nne makya) yapiyorsunuz, Boyle-
ce hangi renklerin yuzundze git-
tigini clcebiliyorsunuz Bizce ga-
yet vararl bir program Ama bize
yuh dedirten isin icine oyuncak
bebekleri de katmis olmalan Yan
kucuk kizlara bu programi sata-
bilmek 1cin cine kucuk caplh bir
oyun eklermiser Zaten pragramin
U, kacuk kizlar icin hazirlan-
mis bir oyun gibr duruyor Ama
burada ilgimizi ¢eken, daha min-

rahatsiz et-
meme neza-
ketinin bir
urunueclur
Temuz giyin-
mek, kokma-
mak, yani ba-
kimll olmak
gerekir sosyal
yasamda
Ama bunlar
Bellr bir yasin
Uzerindeki In-
sanlar igin
gecerli kurallardw 6, 7 yasindaki
kUgUK cocuklar henuz ne makya)
yapmayl gerektrecek kadar cir-
kindirler ne de deforme olmus-
lardir KGguk bir cocugun ma-
sumlugu, onu yeterince guzel

yapmaktadir. Ama saniriz, mak-
yaj piyasasindaki artan rekabet
artik hanimlann makyaj yasinin
dustralmesini gerekbiriyor Yok-
sa onca ru), onca athk, onca
fondoten kime satlacak. Bu
adamlar yakinda erkeklere de
fondoten kullandirmaya baslaya
caklar ben esas ondan kor-
kuyorum Yuht




KISA KISA

THE MONKEY WRENCH CONSPIRACY

Firma: Cinko plrzolasidir en sevdigim kisim
Tikr: Bir koyunun ve de kKuzunun,

ALCHEMIST

;Baktiinda Gyle bana

Hr hog oluyorum sapir supur

iliyoruz ki Diablo I bir-
B ka¢ gun once cikb o za-

man bu Diablo ve
Warcraft taklidi oyunu daha faz-
1a tanitmaya calismékla zaman
Sldurmeyelim di mi? Daha
Snemli bir kenu var arkadaslar.
Bilyorsunuz Sinan askerde Sim-
di bu adam, bunca yil oyunlarla
ugrasmaya atismis, askere gide-
cedl son gun bile, sirketteki in-
sanlar onu ugurlamaya geldikle-
rinde masasina kadar, oyandidi
oyunu terkedemedidi icin yerin-
den bile kalkmadan "oldu saclun

Level Hutu-_‘l 00

sinde bizimle net uzennden Co-
unter oynamaye devam edebil-
yor

Aynca Sinan't askere yolladigr
miz aksam, muhabbet masasin-
da grafiker Gokhan, san kugik
Lop atan tabancalarla dergr bina-
sinin altindan gecenler vurmak
konusundaki fantezisint acikladi-
ginda, derginin bir kismi bu fikre
karsi cikt cunkl 4 kattan asadj
dlsccek olan san bilye, hedefe
vardiginda, yer cckiminin de et-
kistyle namiudan cikis hizindan
ok daha hizh olacakt ve bu du

At bsnnn

sonra konusuruz” diye nerkes
basindan savusturan bir adam
nasil cluyor da oralarda oyunsuz
dayanabilivor diye dusunuyorsu-
nuz dir mi? Hemen aciklayalim.
Elbette, sevdigimiz bir arkadasi-
mizi boyle bir durumda oyunsuz
birakamzdik Gitmeden once
ona ozel bir gozluk yaptirdik. Bu
gozIuk, su "ger¢ek yalanlar” fil-
mindeki gibi Uzerinde minik bir
ckran olan ozel bir gozlukiu Ay-
Nt zamanda da icinde kablosuz
biigisayar baglantisi saglavan bir
sitem vardl Simdi minik bir cep
bilgisayar| sayesinde geceleri ya-
takhanede herkes uyudugunda
o gézltgundeki ozel ekran saye-

J‘__
b, !

rum rmasum insaniann yaralan-
masina yol acabilirdi Iste bu tar-
tisma sonunda geldi dayandch fi-
2k kurallar tarismasina dandu
Edik aus, yatay ats, dik ats, w-
me, kuvvetlenn bileskelen der-
ken yaklasik ki saat boyunca fizik
muhabbeti yaprak gegirdik Si-
nan’in son gecesini, Ve adam as-
kere gidip Havanc oldu Yaklasik
ug ay kadar egik aus, yor cekim,
ilk huz gibi fizik tenmler ile bogu-
sup kafayr yedi Simdi hepimiz
vicdan azabi iandeyiz cunkd si-
vildeki son gununde de bizden
de farki bir sey duyamadi zavall
{ Ama cok da gutduk bu arada,
aramizda kalsin MUAHAHAHHA-
HAHA] Neyse yakin-
da doner, olaylan
onun adgzindan din-
lersiniz bir de Olayr-
miz bu Oyun hak-
kinda bir seyler duy-
mak istiyorsaniz, su
kadanni soy
leyecedim: HANGI
OYUN?

e i P PP

rnclity olayimiz
tam Kisa Ki-

& Sslik Oyunun
amaci oyunculara 3D
ayunlardak modellem-
yi ogretmek Yani bu
oyun 30D bir FPS yap-
mak isteyip de, model-
leme yapmay! becere
meyen insaniar €in ya-
pimis Gercketen genis
bir latle: Saninz b se-
ne icnde on milyon
satarak sats rekorlari kirar MU-
AHAHAHAL Nesiniz alum si. Ne
picim oyun bul Ne sacmaliyosu-
Nuz sizl Sund adam gibl "grafiker -
miz, 3D sanatcimiz yoklu Butce-
miz de azdi Dodru duzgun bir
oyun yapamadik Biz de ayunun
adini boyle dedistrdik Sanki,
Czellikle béyle karu bir oyun yap-
ISz CUnku C8as dmdcieniz INsan-
lara 30 modellemeyr ogretmek-
s gibi gorunmek isted k™ diyin,
belki acyip, oyunu alan birkag in-
san ofur. Bu ne saygisizlik  Bu ne
kendini bitmezlik: Allahdan oyuna
Dakmak icin ik yukledigimde he-
men screenshotanne aimisim: De-
min deyanamayip CD" de parca
lachim DUyUk bir zevkle Bu asama-
dan sonra screenshot da alama
vacakom Oyun clesirmenlicimim
Insanine akhoeyipratiidina dana
cok inanyorum artik. Annern hier
£dMdn "Yavium yazar olma fut-
bolcu ol, gelecedi olan meslek o,
para kazanirsin, adam olursun
Evet belki biraz dal kalirsin ama ol
sun Para herseydit Yazar olup,
citelektuel olunca karmin mi do-

yacak?" demistl. Dinlernernistin
Bir daha dunyaya gelecek alur-
sarm ben de futholcw olucam: Var
miitras olan? Bu drada yazarlk
dedim de eskiden, & yasimday-
ken, sokaktaki bir erik adicina tas
aup erik dusdrmeye calisan arka-
daslara dzenip ben de agaca tas
amea atugim tas bhir arabanin ca-
min kirmist Aralzarin sahibi de
babama gidip adlunuza biraz erik
alin demisti Rahmetli babam da
mutfaga gidip buzdolabina bak-
nusti Evde erik kalmamis oldudu-
ALEgorunce Dirhkte carsty« mip
ik, cllek, kiraz, sebize {falan filan
almistik firsattan istifade  Bu arada
sabahlar okula gidip gelirken de
dikkatmi cekmisti, o adam da
arabasini Bir daha enk agacinin
yanna park etmermisti hic iste
ben de her araba park edisimee
bunu hatirlanm ve etrafta erk
agact alup olmadigina bakanm.,
Baska bir firlama veledin deo
benim cami kirmasing Istemem
dagrusu

Cem §ana
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PARASITE EVE 2

PLAYSTATION

RASITEEVE2

Yapim: Sony

ilent Hill ve Resident Evil
thru oyunlann playstau-

* on'da buyuk ilgi gérdug
ve peslerinden pek cok benzerle-
rin sOrukledidi kesin. Alinste,
Parasite Fve 1, RPG ile action-ad-
ventureu harmanlayan bir oyun-
du, oysa ikinc oyun digerlerinin
basarising ve kendt eksiklerini de-
gerlendirip belirgin bir sekilde
action-adventure’a kayrmis Aslina
bakarsaniz hi¢ de fena olmamis,
cunkin. (Bi santye, usule gore
once OykUyu aniatman gerekmi-
yor mu? -Neden, bir kerecik de
oykuyu yazirin sonunda anlat
sak olmaes mi? —Olmaz, kurallan
bilyorsun! -Feki, tamam, kuralkdr,
kurallart]

Eger bu ara...

ik oyundaki mitokondriyal de-
neylern (-Mitokondri n'apar? -
Hucreye cnerji saglar! -Aferin,
devam etl] yoi acud dehsetin
Lzerinden g yil gegmistir, bu
arada hala tek Luk vakalar rapor
edilke de car¢abuk gozden kay-
bolmuslardir. Tam bu 1sin sona
ercigi dusunullrken 9 tylul
2000 tanhinde melekler sehnnin
en unlt gokdelenlerinden Acro-
polis Tower'da bir grup mita-
kondriyal deney urunu yaratik
{neo-mitochondna creature, yant
NMC) garuiur O aksam gokde-
lene bir SWAT ekibi gdnderilr,
ancak ekiple bagdlanti kaybedilir
Candan
saldirma-
ya calisir-
lar, bu
kez de
helikop-
terleri
patar,
bakarlar
Dir turlu
olmaz,
FBl en
yeni birliklennden biri ofan
MIST'e (Mitochondria investigati-
on and Suppression Team, Turk-
cesi 1se "Mitokondri olayini sorus-
rma ve baskilama umi’) gorev
verir Gelin gorun ki polis de-

Dagrbm: Sony

partmanindan aynlmis sevaili
kahramanimiz Aya Brea da MIST
adina calismaktadir. Ancak o da
mitokandri deneylerinin ctkilerin-
den nasibini almis ve baz ozel
guigler kazanmusir

Oyun boyunca Ayayl yonete-
rel hem insaniigl onunuze ¢Ikan
yaratiklardan anndirmeya, hem
de bulmacalan ¢dzerek gorevink-
zi surdurmeye calisacaksiniz Ta-
bii size yardimal olacak bazi ka-
rakterler de bulunuyer Bunlann
bashcalar bay pompall tifek,
hay MJA| ve bay bomba firlauci
Saka saka, oyunda silanlarnizia
yalniz degisiniz, gesith bolumler-
de NPCler de size yaratiklarla
olan savasnizda destck verecek-
ler.

...bashklar olmasaydi...
Parasite Eve 2'de 1k oyunun
aksine rakiplerinizi haritada gore-
biliyorsunuz Eger siz onu dana

once fark ederseniz ilk vurusu
yapma hakki da sizin oluyor
Yok, disinize gdre degilse fark
edilmeden kacmaniz da mum-
kiin Size verlen radar sayesnde
gizlenmis yaratikiar bile tespit
edebilirsiniz Eder yaratikla goz
goze gelirseniz ekranda siyah-pe
yaz birisik paramass
sizi davusecedinize
dair uyariyor ve ger-
cek zamanit bir ¢ar-

yorsunuz. Savasmaya basladigi-
nizda silablarnizi kullanabilecedi-
niz gibi parazit enerjinizi de kul-
lanabilirsiniz Parazit enerjisi,
oyunda buyl yerine gegiyor ve
yaratklara hasar vermek ya da
kendmizi iyilestirmek icin kullana-
bilyorsunuz. Parazit enerismi
kullanmak 1icin MPnizden (Mito-
kondr puani) harcamak zorun-
dasiniz Parazit encrjiler? iyi den-
gelenmis. Etkill olaniarni kullar-
malc uzun surerken acl durum
larda daha disuk gucte ama da-
ha izl kullanabilecediniz enerj-

pismanin icine girr-

silanlar yairizca karsi-
nizdaki dUsmana hasar
verirken baz parazit

lert secebilirsiniz, Ustelik

Tur: Action Web: www.playstation-eu ropa/medievilZcom

enerjiler ile gevrenizi saran dus-
manlardan da kurtulabiliyorsu-
nuz. Oyunda dort element var
ve dort elementin her biri ki
farkl parazit gucu icenyor Bu
gugler de en fazla ucuncu Sevi-
yeye kadar gelisurebiliyorsunuz
Aslinda her elementin bir adet
daha gucu var ama buniara an-
cak oyunda gizli bir esya bulur-
saniz sahip olabilirsinis

pek cok seay..

Parasite Eve 2'de ilk oyundak
gibt seviye allamiyor, onun yeri-
ne exp [Experience pomt-tecru-
be puanl) kazaniyorsunuz Exp,
parazit guglerinize yerulerni ckle-
meye ya dd var olanlarn gelistir-
meye yanyor Gelistirdiginiz guc-
ler hem daha etkily eluyarlar,
hem de onlan kullarirken daha
az MP'ye
gereksimm
duyuyorsu-
nuz Kirmi
zaman ye-
ni bir gucu
ogrencbil-
melk icin

bildiginiz
eski bir ta-
nesni
unutmay!
da secebilirsiniz Bell bir yerdeki
tum yaratiklar ortadan kaldirdigi-
nizda Ise exp . BP (Bounty pont-
sdul puant}, bir miktar HP [hit
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pointyasam eneryisi) ve MP kaza-
niyorsunuz BP, para giby kullar-
Iyor ve belirh yerlerde silah, cep-
fane ve zirn almarizi sadiyor

EqQer bir dusmanla savasa qgirip
oldurmeden kacarsaniz BR iz

azalyor, bu nedenle savasd gi-
rerken tyn fve hiel) dasunun

Silahlannizi eskist gir modifive
edetilyorsunuz Ormegn
MaAle ekleyeceqiniz sarjorler si
lahin mermi kapasitesini arttin-

yor Silahlar da upki parazit ener-
Het il fuzlar ve etilenne gore
ayrilyorlar AQir rakiplerinize kars
aqir, hizh rakiplennize karsi seri

stlabilar kullan-
mdrin yarari
olacakur. Alchgr-
niz cesith zirhlar
da Ayanin HP
ve MPsine otk
ediyorlar An-
Cdk paraniz cok
fazla olmayaca-
aricin her se-
yin en yisinden
Alameyablirsi
niz. Bu dururm-
da ry bir silah
ile iyl bir 2irh
arasindan se-
CIM yaptnerniz
gerekebilir

Rir savastan galp cikabilment-
2in birden fazla yolu var. Bunun
ICIN yapmaniz geraeken ise hiras
kafarizr cahsirmal ve takiplenn-
7C karst lakhider gehstirmek Or-
negin bir yaratign yakinmdaki
elektnk kutusuna ates ederek
onu Birkag yuz voltla tanistirabi-
lirsimiz. Ya da ¢esitl varatkiarmn
zayif nokralann kesfedetilirsing,
kirlen arkadan cok lazla hasar

Alirlar, kimilenrin satdirlarin da
son anda bir boga gurescisi mi
sall savusturarak oraya buraya
carpmalarni saglayabilirsiniz. Sa-
vas sirasinda tekoist bozan, para-
ZIt enerist kullanAcaginig Zdmedn-
larda oyunun durmasi. Boyle bir
oyundd savas sahnelerinin daha
hareketl yasanmasi gerekirdi
Cyunu durdurup "Himm, sund
bu buyuyu atayim, sonra oburnr
ne de lalanca silahla saldimnmt”
diye dustnmek pek de adil de

Al

...eskisi gibi olmazdi!

Oyunda kimi sahnelercde arka
plarn cla harcketl olmeasi ok
ustaca tasarlanmus bir grafik oyu
nu Boylelkle atiginiz her adim
kamera tarafindan izlenwyor ve
opki bir filmde oldugu gibl hare-
ketli kamera kullanimirin tacina
VAYOrsunuz - Zaten kdrakler mo-
dellernt de yapilirken poligon esir
gemernis, bol keseden kullanmis-
lar, ellerine sagikl

Muzik ve ses efektler kont-
sunda isc yapimetann biraz da-
ha el siki davrandiklar soylene-
bile Ormegin oyunda yuzde yuz
seslendirme yok, ancak efektler
qereken yerlerde basarivla kulla
rilmis. Gertlirnin artugr bir nokta-
da duyulan cicilik ya da homur-
tu, Istenifen etkiyn yaratmeada ye-
Letli oluyor Arka planda calan
pargadlar saglam, bu konuda da

sinifi Qo

Kirmi zaman bir oyunu yeniler-
ket onu tum bolumleriyle gelis-
trmektense bazi olumiert cikar
tip, digerler Uzerine girmek daha
olumlu sonuclar doduratiliyor (-
Sizee de binaz zorlame b cumle

olmadi mi? -Zannetrmyorum,
okurlanmiz daha onceleri pek
COK UZLin ve yorucu cumlenin
Ustesinden getdiler, bunun pek
Dir zoriuk ¢lkaracadin sanmam -
Siz- Diliesinge | Iste PEZ de yennide
rotustarla bayragr Resident Bval'in
ehnden {simdihk} alabilecek
durumda bir oyun. Qynamalk
lazim [Bir de su yaziya parantes-
le korsan giris yapanian
vakalayatulsernill)

Batu & Gdékhan

i aerpeklegtirmel igin ellivinden galer
nl yapimiglar haikaten gizel almily,

Eor fam skslendiome :ul-mh tadin-
elan ' nmepeceieti Yink e k),

il l!'l nl'fdim-
Fiemen aliacaklard(h, Takide apk olman
el

EEVEL O

«3labaliklagmays taghpan o

W Oyuncu saym: §

‘w mamary hlok:

* Aralog joypad detegi: var
w Dual shock destedil; var

W Link destedi Yak

w Mouse destegl: ok

w Dirshalyon dentedi @ Yok
» Multi tab destedi: Yok

¥ Tabanca devtedi: ok

KONSOL

httpi//www.iavel com.tr




PLAYSTATION

JACKIE CHAN STUNTMASTER

ISINEYH 13ATT

zellikle video denilen
aletin yaygim oldugu
gunlerde (off, bu ay
amma da nostdljl yapuml} Jacke
Chan'in besinc sinif ancak seyret-
mesi pek eglencell filmieri mes
hurdu Benim de Jackie e ilk 1
nismam “Kartal Golges” ad filmle
olmustu: Filmde "yilan yurmrugu®
teknigini bilen san usta, bu tekni-
gi Jackie Chan'e ogretlyordu Fil-
min sonunda Jackie ylan yumru-
du lle kendi icadi olan kedi pen-
cesi tekniklerini birlestirerek Das
kotu adarm yeniyordu Herhalde
o filmi sekiz dokuz kez seyretmis-
tim Simdilerde ise ozel kanallarda
bol bol Jackie Chan filmine rasta-
niyor. Tavsiye edenm, dovus film

hquniwn:lk sehen yaplabilpareig,
Ir.lmilrrlfc.!!rst gmmuu mhm bmnimdlm

Brifinal sul:ndifﬁ'm T-mel hasekatll,
gﬁ:ﬂ'ﬁ'lﬁ.uk. Baka ne keterim k7,

Hity pm l_in ﬂdm}m qlhl ﬂne rduhp
atplr olanar baliimler maveus, Dirt
dlagll gepifis ama gu liklene olmsss!

8 crun imi. semﬂ[ﬁl_! a2 fin 3
wereceksinia, kesinlkle tam padn)

7 | LEVEL Notu

e BTl ay e iy Byt valien |
| arpiviniiede bepln iigitg vr edfencall o
e O W TTTTER S el

¥ OO Ay §

W Oyuinew sayin: 1+4
» Memory blok: 1
I W Molse destedir Yok
¥ Direkilyon destedi: Yok

| W Tabarica destegi: Yok

Pk i zha momastan da ipranlatin :

lerine tmierakh oimasanz bile keyif
le seyredilebilir Bu adam buldu
W k) e = ey

U et vy
e, ek bularnacic) s
Sikalirs
on hes dakika sonra hemen her
seyin biraktdiniz gibn devam cttk
gini goreceksiniz

1w STy kel elecpsnrm

Bir sigrarsin gekirge...

Jackie Chan Stuntmaster da bir
Jackie Chan filmindeki tum ogele-
ricnde barndiran bir oyun. Za-
ten oyur basindan sonuna film
ik iz

il E3irly gleenc

serdan Ay o arilayive -
yorsunuz Jackie, buyukbabasin
kotu adamlardan kurlarmak icin
yemek yedigi Cin lokantasindan
ucarak cikiyor, kutulann uzennden
atiyor, tekerlekli cop tenekelen
Lzennde nizli bir yolculuk yapeyor
ve yere Indidl anda kontrol size
geciyor Jackie'nin filmierde yapti-
g tum hareketen yapabime ;an
NIz var Seri tekme ve yurnruklar,
yuvdrlanma, duvarda kosup ada-
min arkasina dusme, daha neler
reler. Bu harekelleri kansurarak
yeni kompolar da gelistirebilyor-
sunuz. Mekan uc boyutlu ve oy
nanis tarzi da Final Fight gidi cski
llerte-dovus oyunlarnnt animsat-
yor Ancak tahmin edeceginiz gl
daha cok platforma ve akrobatic
harekete yer verimis

iki sicrarsin gekirge...

Bilirsinnz Jackienin ug kapilr buz-
dolabiyla bile dévusme yeleneg
vardir, oyunda bulacaginiz silahlar
da bu nedenle cak, tabanca de-
Gil Onun yerine supurge sopask,
tava, hatta ¢idj bahkla nankalar ya-
ratyorsunuz. Ara sira oryinal Jac
kie Chan flmlerinden alinmis ya
da oyun icin ozel kaydedins ses-
ler de duyuyorsunuz Omegn

Klasik Chan replikleri:
"Bela istermiyoruml!”
"Carnizi yakmeyayim!”
"Bugun sanst gunum!”
ve en iyisi {yere senlin-
ce) "Kees! Hastanel”
oyunda bolca yer ali-
yor Yine filmlerdeld
belli bash mekanlardan
Cin lokantast mutfad),
fabrika, cau tepeler
karsiniza clkacak ve el
bette meshur kovala-
maca sahnclen de ek-
sik kalmayacak Her
bolimun sonunda do-
vus tekmdinize gore bir
puan alacaksiniz. Bit
de her bolumde topla-
maniz gercken on
adet larmizr ejder var
For onumi b fople
waldilirsen @ Dol s

nunda bir adet altin ejder bonusu
kazanyorsunuz ki bu da gizhh bo
[0me ulasmanin anantan Ama b
on ejderi loplamak Szellikle rlerkl
polumlerde hic kolay dedil, en
ufak bir hatada kendinizi cjderi s
gecmis buluyorsunuz ve gen dan-
me sansiniz da olmuyor, amen
gozunusu dor agn i

Patron, bu adam

iigiinciide de sigradi !!!
Carafitcior "onlnresErnT Gl
L il Tt O Bl ieker Caak
yumusak ve gozl rahatsiz ermi-

yor Ustelik boylesi, oyuna cok dea-

nd sevimli bir hava kat-
mis Yaphginiz harekel-
lenn Chanin motion
capture lle ditize edil
mis gercek hareketler
oldugunu da soyleye-
im Zaten oyunu ben-

E CHAN STUNTMASTER

B

zer dovils
oyunlanna go-
re avantajh k-
lan da hep ay-
ni hamleleri
yapmak zorun-
da kalmama-
niz Yalniz aki-
ciltk oyun 1cin-
de ¢ok hasanl
iken boldm
arakannda yok-
lemelenn uzun
surmesi buyuk
handikap
Tam gaz ¢ata
cota gitmissi-
niz, Holum ge-
cerken bir an-
da hizinzin ke-
siimesi hos de-
gil Ustedik su-
ya dusme fa-
lan gibr kesin oltm getiren du-
rumiarda tekvar baslamak icin yine
ayni yuklemne suresini goze alme-
niz gerekiyor Belkt oyun sisterm
uzerinde biraz daha dedisiklik ya-
pp tleriki boltmilenn kendini tek-
rarlamesini énleyediderdl, ama
bu haliyle de pek ¢ok alternabfin-
den daha onde

Arkadaki muzik, Jackienin bidik
konusmalar, surekh kosusturmacsa
ve lehinize kullanacaginie Rinbir
Ny alet edevatla klasik bir Jackic
Chan filrmn makinelerimize gelmis
Dol Clrethkls 1 ":i'l"' AR
TN
cediniz bir
oyun Dasun-
ce guzel, Uy-
gulama belid
hiraz gehstir-
meye ack
ama, almaya
degerl

Ll sUEE e e ek

Goilthan
&Batu
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- ‘;’éplmq firma: Universal Studios

Yuare Adi kimlere Laricik

gelyor arkdadaslar? Pek, 15

ler kolaylasurahm, Final
I antasy divelim, vaa hemen kal
kan ellerin sayist artrrerdil Asit ach
Setkert Densetsu olan Final Fain-
[ASy Sersinin son oyunu | egend
of Mana, ashinda turun oncek
ayunlar ile pek de buylk bir ben-
zerik gosternuyor Yine bir RPG
olsa da diderlennin komplike
oyun yapisinm yaninda cok daha
masum durdudu soylenebilir

Toplanin diinya kurucaz!
Oyun, Buyulu Fa'Diel dunya-

sinda geciyor. Ise karakterinizi se
cerek bashyorsunuz lster Escad’,
ister Dacnay segin, amaciniz qay-
N FaDiel Mana tanncasinin ye-
ratug cski guzel haline cevirmek!
Bunu basarataimek 1€in

Dagitim: Dark Horse

gorev ve yalnizca 26 adet art-
fact bulunuyor Boyle olunca de
her gorevin sonunda bir artifact
kazanmyorsunuz tabn Odulu-
nuz bezen e silaty, Lir buyu ya
da yiyecek olabiliyor Ama aldig-
niz bu dider nesnelere burun k-
virmayin, ¢ankd Legend of Ma-
na'min on biyuk osclhklcnnden
Din, e kend buyulennizl, zirhi-
NZ1ya da silabiniz yaratma im
kan sunmas Buldudunuz esya-
lan atolyede uyqun sekilde bir
lestirerek yen csyalar clde edetor-
lirsiniz

Ozelieselim, giizelleselim !
Aldiginiz gorevler cok cesitli
alsalar da genellikle temelieri ay-

‘N Bir balgey kesfe ¢ikip, onu-

D OF MANA _

Tiirii: Arcade RPG

bellr Bir silah dalinda uzmanlik
saglhyor] secebilirsiniz. Eder belli
yeteneklerinizi sik stk kullanirsa-
niz onlan gehstirip daha etk
hale getirebilin-

1se "Land Creation
System” adl ir sistem
den vararlanacaksiniz
Ashinda calisma pronsibi
oldukea basit Buldudu-
nuz bir arbfact {arufact
nedir?” diyenlere: Arti-
factler msan yapisi de
gerli, pOyala nesnelerdir
ve hemen hepsimin gizh
quicler vardir, b bos bir
alana yerlestrcdhiginiz gib
aray! birdenbire bir kasa-
baya, oimana, ovaya,
dada tasa donusturuvereceksi-
niz. Elzetre artifactler adagta ye-
nsimediklernden sizin belil gorev-
ler alarak onlan halketmeniz ge-
rekiyor Gorev aimak iginse dog
ru kisilerle badglant kurmalk zo-
rundasiniz, Ama oyunda Lorld

SAETA L2

nuse geleni ikiye bicip son ada
mida yenip gert donmelkd Ancak
karakterninizl istedidinz sekilde
gelistirchimenis oyuna renk ge-
Triyor Karakterine icin ki adet
ALy {SICrdma, savunma vs | ve
dort adet skill/buyd {skill'ler

SNt/
Cyunun size
sagladigr bir di
der scrbestlik
de gorev alima-
diciniz zaman-
larda sebze-
meyve yetstir
me, evcillestir
mcek icin cana-
var yakalarma
ya da kendinize
bir golermn yap-

lercie bulunabilmeniz Iste her
RPG'de olmasi gercken ézellikl
Hem cesitllik, hem eglencel

Goreve iki, gbreve iki!
Ancak Legend of Mana'nin
da cesith aciklan var Bunlardan
ilkl, oyundaki gorevilerin Birbirie-
rinden badimsiz olmalan ve duz

bir dyku akisirin bulunmamas
Iste . bar RPG de bulunmamasi
gereken ocellikl hipk oyky birli-
gimin bulunmamasi gibi oyunda
olusturdugunuz yericsimler de
birbirlennden badimsiz duruyor-
lar Hepsini birlestinnee tamer-
men celkilesimi bir dunya olus-
masi gerekirken ortaya tarkl
farklt pek cok ufak birim ¢ikiyor
Ustelik kinci oyuncu destedl de
tuhaf tasarlanmis. [kinci oyuncu-
ya ancak gorevierde yaniniza
adam aldigirnzaa ihtyac duyu-
luyar Bu karaklerler de gruba
DIr ginp bir oknklar icin yaniniz-

ma gibi faaliyet-

daki ayuncunun sizi dovmes
olasihd oldukca yuksek

Lksikler almasina ragmen sirin
1k hoyutlu grabk yapisi Ashinda
tam ki boyut dedil, Final
Fight'taki gibi agagn yukan keaye-
Diliyorsunuz), vo guzel muzikler
e aynanabilecek bir oyun Belk
Final | anrasy kadar ugrastirma
yan b RPG oynamak ya da tre
yumusak bir giris yapmak iscyen-
lere

Batu & Gokhan

savim|iter, Arada-bir keskin poligondin
yemulan gealara iy galiyor

| e

LTI
Sriestra esligimde gergekien gliael
Mzl dlinheyecsks niz, pylin bu'konuda
iddiall,

— alld = % =1
Girevierin kithirlerini tekrarldmalan ks
pelebilir, azi sva tatl yapep kend izl
geligtiv derim,

Esitlevin‘oyunlar
Aavasy var

|5
I

¥ OO saiiin o

W Oyuncu savisi 1

¥ Mmomory blok: ¢

W Analog joypad dentegi: var
¥ Dual shock destedi: var

¥ Link diviegi; yok

w Mowas destagl: yak

» Diraloiyen dertedl: yok

W Multl tab destegic yok

» Iabance deitedl: yek
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PLAYSTATION CONSOLE MASTER

E MASTER

b, olan bu kodlar, joypad doki DY |TM|I.I:I + = Jokee Somutian i7m ﬂf\_ﬂi'nt'h'r'm 0100 oldudunu hemen dnlayea-

dtgmenin basldigini 1sarct cder- dadger lstisl caksiniz Bu 0700 degenni Joker
lor Boylece siz bir ram kodunu Quantity Digits | Baulldiginds kadu karmutunuzdak) 27777 sekindek
Joker komutu tle [arlestrebihr ve - = ?ﬁlm'ﬂﬂfdugﬂc son dort haneye ydasacaksiniz
sadece wstedigmiz bir dugmeye :::'- 'E Simell yazacadmiz kad su olmat-
Dastiginizda akif hale gegmesinu faanL m dir:
sadjlayabilirainiz CLEL | Dooiz876 - 0100
Joker komutlann kullarima se- s [ SR 8613C04C - G0AA
oA | ¥ uyarlak
hebi ise dernolarda veya yukleme |y e % Simel bu kod agikken oyune
erhaba dederli arka- ekranlannda meydana gelen kilit 0080 Kal\'e qwdn(jujlzd& her sglect tu,sgna
daslar_ Hemen soyle- | lenmeleri Orwlem_ek olabilecegr - ‘;g’:o ‘gf:”d bastidhgmda eneglnlzrmaksmum
imek Istiyorurm, gecen | E\ Sdie;f,lit?dlgml/ (:wlja\rdci EQ'G 000 ‘Yu!@" ?\QFaktlrdVLrya Seled’s t)(rﬁm wit-
i sayida Console Mastern ya- | gr\ aknf hale getrme ((: oa’ ihr 2(:)200 liagg ugunuz' ud NC Cnerinig GImaeye-
Wnlanmamasinin cebebi sandidl aylece kodlann sebep oldugu ;000 szt J coknr Diger butun oyuniarda da
yan ctidlerclen kurtimariz mum- D mevzu aynn sekilde isleyeceke

nie gl kaldirirms olmast dedil
Maatesof kosernz mrkag kucuk
teknik aksAklida tesiim oidu Saghk
olsur diyorum ve bu aykn “Nurtye
Teyze lle Tarsalm, Guiusetm ve
Parcnde Atalim® programimiza
basiyorum. Ben sizler el
oziedirn, peki siz ben
yokken kendinize iyl
paknniz m? Hadi o
zaman bu ayin ye-
medginin tanfine ge
celim soOzuU uzalmd-
dan’ "Resident soslu RAc-

con'da zombl bazlamal” Hepinize
kolay gelsin ve aftyet olsun Tarif
dort kisilikir ve titresimle beraber
senvis yapilin

RAM KODLARINA DEVAM
Gecen holumnumuzde sizlere
oyun ram kodian ile lgili yuzeysel

Dilgiler vermisim. Bu seler soz
verdigim gl biraz daha aynanya
girmek istiyorum yuksek musa-
acelennizle, Ancak eder ram kock
lar ile dglenmiyorsanis, yaanin
bu kismin atlayo "Okurdan Ge-
lenler” bashdindan okumdya de-
vam ediniz Cunkd bu agiklamala-
n anlamak ign birazak kafa yor
mariz gerekebilr Ben yazdiklan
sonia bir okudun da, ne olur ne
olmaz diye uyarayim dedim
Oncelkie ksa bir hatirlatma ya-
payim. Ram kodiar, makinenizin
hafizasmdak bilglerin adresini
degustirerek, prograrm [oyuny uze-
nnde dedisiklikler yapmaya yate-
yan kodlardir [bkz. Nisan CM)
Gelin bu kes de Joker komutlanm
tanyahm {Joket Command] Ad-
resleri, ramdets helll pozisyoniar

kun SonUg oldarak amag, kodlar
bir dugmeye dokunmayla akuf
hale gecimek
Britun oyuniann Jaker komut-
lar vardir, fakat baziar normal
alrnayan veya ters joker
kodlandir Biz nor-
mal ve ters Joker
komutlanmn ba-
samak doederler-
ni aha suradaki
tablolarda venyoruz
zalen
Joker komutiannin, Gameshark
LActon Replay] dhannizaald
“Master Code” kismma yazilmast
gerekir Boylclikle ¢alismas 10n
isaretiechdin tur kodlarn bir s
e ayni anda calisbirabilirsinis Jor
ker komutu, Master Cade’a yanl-
machg taktirde sadece kendr alti-
na yazims olan kodu cahistin”
Peki bu kodlan nasi kullanacak
siniz? Anlatayim. Eger Joker ko
mutunu Master code kisminda
deqil de normal kodia beraber
kullanac aksaniz, calisirmak isted-
Giniz kodun hemen Lzenine yas
mall ve hang dagmeyr kulan-
mak, istecidinizi de son dort hasi-
makia belirtmelsiniz. Bunur icin
son dort basamadin yerine yaz-
maniz gereken dudgme kodlanni
pilmeruz gerckii (quanity digits]
By kadlann ve dugmelernn listesl-
i bu sayfada bulacaksiniz Fder
Joker komutunu Master Code Bo
lurmune yazarak kullanacaksaniz,
normadi kadlann uzenne ekleme-
nize lic gerck olmayacak cunku
zaten isarcledidiniz Lim kodlara
etki edecek

Coklu dugneler: Select+l2 sek
Inde komnasyoniar kullanmak
sterseniz ki kodu onatull sisternde
toplamaniz ve bu sckilde kullan-
maniz yeletl Smedin Selectn
kodu 0100 ve L2'nin kodu
0001Vdir Toplami @101 edeceklr
ve bu sekiide kullandiginiz/da iKi
tsa da basih olmast gerekir Da-
ha karmasik islerler 1Kin matema-
11k kitabinia bir 9oz gesdinment
gerekebihr

|,tul:! 4 Teny Joker Kimutlasi igin
dagmebern dagwr iesl

"'lu.;nhl,- Digits | basildignnda kodu
| gahstiracak diigme

[e]alv} L2

0200 R2

0400 L

0800 R1

1000 Uggen

2000 Yuvarlak

4000 x

8000 | Kare

000! [ Select

0008 | Start

felils] Yukar

0020 Sad

0040 Asagl

0080 | Sol

Pek bu kodian kullanabimem
i bir omek gasterebilr misiniz?
Tabi ki gosteniiz Dryelim ki chniz-
ce herhang bir oyun igin b
alumsuAul kodu var ve bu kod
301 2C04C-00AA Joker komutu-
nuz 15 DOO12876 7777 ve bu
normal bir joker komutu Aynca
oyunda Select fuchir ise yarami
yorsa ste size lirsatt Quantity Di-
gits istesine kisa bir oz attikian
sonra Sclectin normal degennin

ur San olarak; her oyunun joker
kormutunu bulamayabilirsiniz
Narmal kodian incetedidinizde bu
kodlarn genclikle tirlestrterek
verimis oldugunt fark edersiniz
Bu bilglleriniz kullanarak Dasaca-
diniz dugmey! degisrebiticsinie.

OKURDAN GELENLER
Haaaa, hakn burast yen Artk
siZlerden gelen enteresan veya
Ise yarar Dilgilen de burada yayin-
layacacim. lste bunldrin ki Gok-
han Munarremaodgiu sl oluru-
mun kendnyaptdy ram kodlan:
Bo0gy2C8 FFFF
Booggz2CA ooif
Bopg92CC 0382
800992CE 0005
FooAAs(8 00080002
BooAA6DD oo12
So0AAGDD 0013
Bu kodiar Tekken 3 Japornca
versiyonundaki karakterlenn elbr
selenindeki hareket cdcn pargalarn
clkartyor Qrnegin Xiaoyu'yu start
tusUyla secip, ikino maclaki yukle-
me ekrarinda R1'e basp, mag
bastadiginda birakarak kizla crek
w7 oynayabilirsiniz (fantezye bar
Kar misimz?) Amea binnc macn
yUklerne ekranindd yaparsaniz
oyun coker ona gore Kendisi bu
kodu bana bizzat gosterdi, calis
trdi Bu atada ben hu arkadasla
taristim, kendisy kuguk yasina rag
men gayet bilgil ve yetenekh Oy~
le ki berum yapamadicim ACtion
Replay cihazimi bile Larmir cti. Te-
sekicarier Gokhan, kutlarm
Bir de Nihat Ozpay, benim g
fotograf montajlayip gondermis,




ona da bu nazik davramismdan
datayr lesekkur edyorum: Flinig-
de haskalanyla paylasmak istedig-
niz ve gercekten onem verdidiniz
Bilguer yok mu? Eder ise yarar bi-
siiler varsa ve Console Master'da
yayinlanmasint istyorsaniz, hoe-
men bana gondenn. meger-
emin@level cam tr

AYIN RAM KODLARI

O kadar ram kodlanni anlattin,
peki ben nirden buliciym bu kod
lan diyenler ign de artikin burada
duzenli olarak oyun kadlar yayin-
layacadgm Kodlanmin yayinlan-
masint cok istediginiz oyunlar var-

sa bana bildinn, hemen size bu-
lup yayinlayayim. Iste bu ayki ram
kodlarmiz:

Gran Turismo 2 -
Ingilizce versiyon
= Player 1 Nitro {Analaqg
pad'de sad topa (R3) basidid za
man ¢alsirj
DooAgz228- 4000
300A99DE-0020
DooAg228-4000
SonAgeDA-c020
= Sonsuz para (kod cahsirken
olabllecel en yUksek miktarda pa-
raya sahip olursunuz Save cdip
kapatnca ayni paraya sahip olur-
SLNLY ama Azalir)
B80100FCB-EnFF
801D0FCA-05Fs,
= Saati durdurma {oyun krono-
metres| calismaz, ehliyer sinaviar-
nin amaminda alun alaiime
SANSH)
B002FB10-0000
80046E84-0000
= Cabuk kazanma (baslama
cizgisini gegtidiniz anda innase
Niz, Wzun yanslar icin tirebirdir
Replaylern scyretmenizn Lavsiye et
mem, oyun cokerl
DooAggAC-0000
B00A99AC-0002
8olDg2CA-0z00
Colin McRae Rally

= Zamen Durcurnma (Ralli 7a-
MAna karst yeris olduguna gore
bu kodu kullanarak tum yarislar
kazanabilirsiniz}
Boolbo7D-00a7
= Hep kazanma (Bazen sorun
cikarabiliyor|
Boo7BDFo-ao00
8007BDF2-0000
DooCtoly-08aa
8ooCe6C38-0zf0
= Araciniszm normalden biras
dahia bzl gimesinn ister musiniz?
80153238-00D1
= ’ara para para {servis para-
niz hic ekstimiyor fakat araba ka-
portasinda 1stenmeyen sekil Ho-
Aukluklan olusabilyor )
Bo0C5FD8-003€
Command & Conquer
Retaliation
= Sonsuz para (Allies)
Boolaiz4-0000
8002A3D 4 -FFFF
= SONsUZ pdra (Soviets)
Dooigizy-0000
8002A798-FFFF
The Need For Speed 5
Porshe Unleashed
= Nakit sIKinbsina son
800RDCo4-FFFF
800BDCY6-0FFF
Final Fantasy VIII
= Max Status
Doo231B6-1060
800231B6-1000
Dooz23CE-1440
800231CC-0001
= Otomatik HP doldurma
DoozzzF6-1240
Booz32f4-0001
= Bir dovisle 999 exp
8007809, -03E7
80078C96-01k7
Boo7BL98-03ty
8oo78C9A~0000
8oo78Cot-ooon
Boo78CaE-ooo0
= Bir dovuste 255 AP
80078CE0-00FF
8ooysCEz-ooft
Boo78CE,-CofF
= Her yerde save imkan
300781A9-0003
= SOMNsuUz para
Boo77ES4-Eoff
80077E86-05Fy
= Zaman hep 00 0D
80078C48-0000
8007804A-0000
= Flep hrmiten kullanma
30078741-0004
30078911-0004
30078ALI-00G),
= Dravy Fomnt 100 (select+X)
DooB31E8-0140
BooDE4Do-006 4
® Dusman yok
80078DF8-0008
= Hizht GF kullanma

300787140000

Bon7B904-0000

3oc78ADy-o000

Not: bu kodiar benim tarafim-

dan versiyon 2 0 koo anazinda
denchrmis ve basaryla calistinimis-
L Sizde calismiyorsd, sorun oyun
VETSIYONUNUZUN UyUSMamas) ve-
ya kod clhazinizin versiyonurun
dusuk olmasichr

TASINEYBIL PLAYSTATION

1’LER YOLDA...

Buraya "Portanf PSX" resmi ge-
lecek Yazinin icensinde ise Game
Gear, GameBoy ve Neo Geo
Packet le gl resmlennden gue
zel alanfan konutacak.

Sevglll okurar, inanmeyceksiniz
ama bu haberi bana annem wver-
di fwalla billa} E o bana taaaa
uzaklardan haber yallayinca hen
de arastnp yazdim tabi. Tesek-
kurler annecigim |

Dunyanin en cok satan konso
I olan Playstation’ Ureten Sony
Computer Entertainment Amarica
sirketl, bu efsancvt aletin besing
yildonumu anising, konsolun yeni
ve kompakl bir versiyonu olan PS
one | pryasaya surecedini agikladi
Sega'ya vapuklan Sony Camptl-
ter'e yetmemis olacak ki, bu kez
de gosunu Nintende Game
Buy'un pabucuna dikti Playstat-
on 1'm tasinabilir versiyonu olan
PS onein, Japonya'da Temmugz,
Avrupa'da ise Eyltl 2000 tarihin-
de pivasaya cilkmasi bekleryor

Orpinal PlaySlaton e ayni
accllikere ve reknolofye sahip
olan PS one, ucte bir oraninda
daha kucuk olacak. Boylelikle da
ha kalay tasnmast amaclanmis
Bu yveni modelile beraber, oninel
PlayStatan’in yaveas yavas kaldin-
I ve yenni PS one'a birakmas
hedefleriyor Yerni PS one, su an
da pryasada clan 800'den fazla
oyuna ek olarak, bu yilin senuna
kadar hazir olacak 150 yern ayu-
nu daha destekleyecek PS one
laporwa'da 7 Temmusdd ckacak
ve 15 bin fvergilen haric yaklasik
150 dolar] Aynca onu-
muizdeki kis, Playstation
allesinin {Playstaton, PS
one ve Flaystation
2} cop teletonla-
NN DAGIANMAsI-
nd olanak sagla
van ozel bir adap
tor tretilecck: Boyle-
likle rilyanlarce Playstalion
kullaricrs, bilgr, edlence ve yazi
hm programlan indirebilecek ve
hatta baskalanyla veri ahsverisi ya
pabilecek Aynca CYII sisteme ser
hip ve tasinabilir almasirn bir
baska avanta) da DiskMan gorevi

KONSOL

goretilecck ol
Mask Yerr maki-
ne berabernde
AC adapluru, ge-
rekll baglant
kablolan ve bir
adet utresimli
analog Jaypad
e gelecek

Bu yeni Playstation'ini ilerlerncs
bununla da kalmayacak 2001
bahannda PS onca ozel dizayn
Rir LCD manitor piyeasaya Cikacak:
Biz ve buam gib bir cak konsol
Llutkunu, 4 ing bayutundak yeni
TET LD sayesinde diptal dunyala
nnin zevkini her yerde yasayabile-
cekler Ancak aksesuarlanm cilas
tarifler ve tam azellikien suande
Dir kesnlik kazanmis degil

Dunyada bu gune kadar en
cok satilan oyun konsolu olan
Playstation’t ureten Sony Compur
ter Enterainment {hep wkrarlyo-
rum ama harkaden de abart ya-
ni, bir kaorsol 73 milyon adet sab-

I mi yaa ) b yenn konsola ait
detaylan da soyle acikladn:

Uriin adi: PlayStation PS One
Satis tarihi: Eyliil zo00

zool yili igin 8 milyon adet
makine iiretilecek

Boyutlar: 193 mmx38 mmxigs, mm
Agirhgi: k5o gr.

Desteklenen formatlar:
playStation CD-ROM, Miizik CD
CPU: 32 bit RISC {R3000 custom)
Saat hizr: 33.8688 MHx

Main mMemory: 16Mbit

Grafik: PlayStation GPU

Grafik hafizasi: 3Mbit

Ses: SPU 24 Kanal

Ses hafizasi: 4Mbit

Disk siiriiclisii: CD-ROM 2 hazh

Gelecek ay Console Master'da,
Playstation aksesuarlan ile ilgil
onemb bilgiler, yine ram kodlan
ve enteresan haberler bulacaks
nie Belk de tue duymadiginiz ed-
lence aparatlarn gorecek, alacak
ve oyun zevkinizi dérde karlaya-
caksiniz Ayrca onumuzdekr ay
ncelermemi istedigernz

oyunldanry isimlenni en
gec 10 AQustos
2800% kadar bana
ulastrin. Istekleni-
71 Mamkun ol-
dugunca yenne
getirmeye
calisacagim
Adustosa kadar ken-
dinize iy bakin ve beni ozleyin
anacim, Byeeeeeecc&Smilce

MegaEmin™
megaemin@ievel.com.tr
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_ [SERATE}J USTASI

KKND 2: Krossfire

KND 2: Krossfire oyu-
l( nunda secebileceginiz

Ug taraf ve buna bagh
olarak yapmaniz gereken tonla
gorev var ki ay surecek olan bu
stratejimizin ilkinde Survivor go-
revlerini ve Evolved gorevlerinin
bir kismini anlatacagim. Gelecek
ay ise Evolved gorevlerinin kalan
kismiyla Series 9 gorevierini bula-
bileceksiniz. KKND 2°deki gorev-
ler icin bir gorev agaa olusturul-
mus, bir gérevi tamamladiginiz-
da ona bagl olarak secebilecegi-
niz bir veya iki tane gorev ofabili-
yor. Size oyundaki tim gorevieri
aciklamak yerine, iki gorev secimi
olan yerlerdeki gorevierden yalk
nizca birini agiklayacagm  Boyle-
ce sahip oldugumuz yeri en ve-
rimli sekilde dederlendirmis ola-
cadiz. Anlasiimasi kolay olsun di-
ye tim birim ve bina isimlerini
ingilizce yazdim . Strateji kosemi-
ze Survivor ile baslyoruz

SURVIVOR GOREVLERI
Binalar: Outpost (1500), Barracks
(400), Machine Shop (800), Po-
wer Station (2000), Armoury
(500), Research Lab (700), Repa-
ir Bay (s00), Drill Rig, Solar Col-
lector (1000), Thermal Exchanger
(2000)

Piyadeler: Machine Gunner (100),
Technician (100), Grenadier
(125), Flamer (200), Rocketeer
(200), Kamikaze (250), Laser Rif-
leman (250)

Araglar: Dirt Bike (200), ATV
(300), Mobile Derrick (1000), Ho-
ver Buggy (500), Anaconda Tank

S25H4

(800), 0il Tanker (1000), The En-
forcer (1250), Juggernaut (1500),

|
Mobile Outpost (5000)

Ugaklar: Airlifter (2000), Orville
Fighter (2000), Wilbur Bomber
(2500)

Kuleler: Sentry Gun (800), Can-
non Tower (1200), AA Tower

(2500), Laser Destroyer (3500)
puvarlar: Barricade (100), Force
wall (500)

LEVEL 1a -

impending Annihilation
Direnis: Hafif .
Teknoloji Seviyesi: 1
Kaynaklar: Orta

Arazi: Daghk

isgalci: Series 9

Etrafinizda iki tane kopru bulu-
nuyor Barracks'larda devamii
olarak machine gunner birimi
Uretin, machine shop'ta 6 veya
daha fazla biker Uretin ve sahip
oldugunuz tam birimlerle kuzey
koprusunt kullanarak dasmana
saldinin. Hik olarak buyuk topa,
sonra da binmlere saldinn. Diger
topu da hallettikten sonra dus-
man kampi cevresinde saat yo-
nunun tersine dolanin, ama bu
sirada tanker-powerstation ikilisi-
ne dikkat edin Geri kalan iki to-
pu, ayni anda her iki yénden de
vurarak halledebilirsiniz, zaten
bu olaylar sirasinda buyutk bir in-
timalle yardim kuvvetleri de ala-
caksiniz ve bu sirada daha da
fazla machine gunner birimi Ure-
tilmis olacak. O ytzden hi¢ zor-




lanmadan bitirebilecediniz bir
gorev bu

LEVEL 2a -

The Great Escape
Direnig: Orta
Teknoloji Seviyesi: 2
Kaynaklar: Orta
Arazi: €6l

isgalci: Evolved

Doguya dodgru llerleyin ve ci-
kintiya trmanin. 8ir gember cize
rek kosturan iki dasman birimini
gdrmus olmalisiniz. Onlar izleyin
ve cemberin disina gikin, sizi ya-
kalamayacaklardir Bir sonraki ¢i-
kKintiya ilerleyin ve orada durarak
asagidaki iki oyuncak askerc ba-
kin Bekleyin. Bir anda kuzeybat-
nizdan yardim birliklern gelecek
Araclar kullanarak asagidaki palk-
yacolan haklayin, sonra da piya
de birmlenni kullanarak {tech
dahil) tunelin dider tarafina ge-
¢in, Tech birimini bina ile ekra-
nin kenarr arasina sakiayn ve dr-
ger pyacle binmlerinizi de ona
giden yalu kapamak icin kulla-
nin Bu sirada ki olay meydana
gelecek Ik olarak yardim birlikle-
ri alacaksiniz. Yine ayni seyler ya-
pin pivadeler tech birimini koru-
maya gondenn, aracian da
tech'in bulundugu cikintiya yolla
yin Diger olay 1se haritanin gu-
ney sinimnda ortaya ¢ikan Mobile
Qutpost, © bdlgeye giderek
kamp kurmaya baslayn Simai
oir sure bu iki bolge arasinda g-
dip gelmeniz gerekecek Ama
kampinizi savunup, dasman ant-
dircraft kulelerini yok etmeye ye-
tecek kadar binm Urettidinizde
[ve elbette bu birimlen kullarp
kulelerden kurtuldugunuzda)

techinician biriminizi guney kam-
pina getirmek icin Airhifler gon-
derebileceksiniz

LEVEL 3 -

First To The Middle
Direnig: Orta
Teknoloji Seviyesi: 3
Kaynaklar: Orta
Arazi: ¢ol

isgalci: Evolved

Kampin hemen dogu taratin-
da bir petrol yatagn gareceksiniz
Oupost'u ordya gonderip Ussir
nuzu kurun {Asil kampiniza ulas-
maya ¢alisirsaniz zaman dolacak-
ur), bir machine shop ve onun
hemen yanina bir power station
yapin. Machine shop hazir oldu-
Gu anda mobile drill rig Gretimi-
ne baslayin. Bu sirada binmlerini
zi toparlayip, harita ctrafinda sa-
at yanunun rersinde biraz dola-
s Bir kule ve birkag piyade ta-
raindan korunan bir big pig ve
piyade yenne pit scorpi-
on birimleri tarafindan
korunan bir dider big
pig ve terkedilmis bi
blue surviver kampr bu-
lacaksiniz Tech birimlen-
nizt kullanarak kamp
onann, bir research lab
ve bir armoury kurun.
Upgrade yapmaya bas-
layin. Bu arada guney-
dcki powver stalion‘ddan
gozunNuzuU ayirmayin,
cunku tanker kendi bas-
na dolanmaya baslaya-
Dilir (drilt rig’den daha
once yapilms olacak)

Ana dusman kampl
haritanin ortasinda bulu-
nuyor Her ki kapisi da

en az bir worm ve bir
op tarafindan koru-
nuyor Saidinya gece-
cediniz zaman binm-
lenmz arasimnda mut-
laka flamer bulunma-
I, cunku onemli dus
man binalarini mah-
vetmek istyoruz Ha-
ntanin guneydogu
kasesinde ir top, bir-
kag scorpion ve piya-
deler tarafindan koru
nan bir ptq stanon
var Ona giden dar
bir yol bulacaksinmz
Ger cekilebilen ATV
ve tank birmilerini
kullanarak bu dar yol
dan geri geri gider-
ken sizi takip eden
dusman binmlenni haklayin

Kuzey kampinizin hemen gu-
neybatsinda, yikintilarin arasinda
bir pig daha var, onun da icabr-
na bakin

Gelelim saldin planina Her ik
taraftan da ayni anda salcdinn
Kuzeyde flamer, tank, ATV ve
harrage craft dretin Guneydeki
birimlerinizi ganeybat k&sesinde
toplayin ve yaklasik an ATV, bir-
kag tank ve birkac barrage craft
lle saldinya gecin DAsman kam-
pinint her ki tarafinda da ilk ola-
rak worm'lan vurun ve daha
sonrd piglerc yonclin Kuzeydek
guclerinizie il olarak clanhall'u
vurun, sonrd da power stallon’i
halledin {Aksi halde mekanikler
uretilecek ve durmadan etrafi ta-
mir edeceklerdir] Tum guc kay
naklarmi yok cttiginize emin
clun Geriye kalan twim birimien-
nizt loplayin ve doguda kalan
Nerseyl yok etmeye baslayin

STRATEJI USTASI

LEVEL 4a - Hide & Seek
Direnis: Orta

Teknoloji Seviyesi: &
Kaynaklar: Orta

Arazi: Kirsal

isgalci: Series 9

Teknisyenlen kuseybatida,
kampinia doduda, dusman
kampinin kuzeydoguda ve tech
bunker’ kapilann hemen batisin-
da bulabilirsiniz. Kalan dusman
uzerinde kullanabilecegirniz Wil
bar Bomber' serbest birakmak
ICI Dt tane tech yeterh olacak-
tr Tum guclenmzi toparlayip
kuzeybaliya yonelin Sizi rahatsiz
etrmeden hic kimseye bulasma-
yin. Tech birimlerinizi alip kampr-
niza dogru ilerleyin Qrada
uzun sdre kalmayin, hemen
tech bunker'a ulasmaya calisin
Oiaya vardiginizda kuwvetlerinizi
kampiniza geri yollayin

Bomber hinmir kullanarak
ancelikle iki dusman kulesini hal-
ledin (bir normal kule ve bir
worm), dusman glclerinin dik-
katini gekip, onlan kampiniza
dogru yonlendirin Kamptalkaler
bu dismanian halledeceklerdir
Ddsman guclent arasinda
techlen aldigiuiz yerin hemen
guneyinde bulunan dort robot
ve bolgenin guneybatl kdsesin-
de Uc-ddrt tane robot var Dus-
man robotlarin uzerinize cek-
mek icin onlann ats menzilinde
bulunan bir yere inmeniz gereki-
yor, sonra sizi 1izZlemeye baslaya-
caklardir Bomber birimi iki bom-
basini da kullandikian sonra
gosterdiginiz en son noktaya
increk dinlenir, sonra yine kalkip
emirlerinizi uygular.




STRATEJI USTASI

KKND 2: Krossfire

Level 5a -

Death From Above

Direnis: Agir

Teknoloji Seviyesi: 5

Kaynaklar: Orta

Arazi: ¢ol

isgalci: Evalved / Series 9

Bu gorevde temel olarak yap-
maniz gereken iki sey bulunu-
yor

| Ucaklarniza cok dikkat
edin, onlan koruyun cunku yer-
lerine yenilerini koyamayacaks:-
niz

2. Tanker binmlerinize mum-
kun oldugunca uzun sure reh-
berlik yapin, boylece
dusrman topu tarafin-
dan vurulmalanni en-
gellersiniz

Barrack binasmna
upgrade yapip hasar
gucu yUksek birimler
uretrnelisiniz, bunlar
arasinda grenadier,
flamer ve rocketeer
bulunuyor lk grup
uretildigi anda anlarn
kuzeydoguya gonde-
nin, dusmanin oil ngi-
ni halledin, once hari-
tanin kuzeydodu ucu-
na {ucaklarn kullana-
rak) sonra da guney-
dodu ucuna gidin

Haritanin guneydc-
gu kosesinde bir ro-
bot kampinin yerini
tespit edeceksiniz. Ku-
zeybandaki off rig'i
hallettikten sonra, size
yer rotalarim kullanarak saldirabr-
lecek bu robotlar halletmeniz ge-
reken 1k hedef olacaklar. Kamp-
lanna girmek kolay dedil, cinku
bu kamp, toplar, ozellikle AA
toplar tarafindan oldukca siki bi-
cimnde korunuyor.

Bu sorundan kurtuldugunuz-
da binmlerinizi haritanin kuzey-
dogu kosesine yollayin, Dusman
atesinden kacinmak i¢in ekran si-
nirlann takip ederek hareket
edin ve tam birimleri yok edin

En son savag alam guneydeki
ki ada olacak Dogu tarafindaki-
ne kuzeyden direk olarak erisebr
lirsiniz. Batidakine gitmek icinse
bati sinin boyunca ilerleyip hari-
tanin gineybat kosesine gelmeli
ve sonra buradan birimlennizi b
rakmalisiniz

LEVEL 6a - Strike Three
Direnis: Agir

Teknoloji Seviyesi: 5
Kaynaklar: Orta
Aratzi: ¢ol

Isgalci: Evolved

lik olarak bir askerinizi alin ve
onu haritanin dogu sinim boyun-
ca yOratip, kuzeydogu kosesine
ulasmasini saglayin Burada bir
muittefik kamp! bulacaksiruz. Son-
ra bir bike birimini once guney,
sonra da ban sinin boyunca iler-
letip kuzeybati kosesine ulastinin
ve buradaki kampin da yerini
tespit edin Kendi asil kampiniz-
da bir mobile outpost ve bir der-

rick uretin, bir power staticn ve
bir machine shop binasi kurun.
Powver station hazir oldugunda
yeni bir derrick, bir research lab
ve yeni bir power station yapma-
ya baslayin Research 1ab’i ve po-
wer station’lan beser kez upgra-
de edin Machine shop'u tama-
men upgrade edin ve 3 fighter,
10 ATV ve 10 barrage craft are-
un Fighter birimlerini machine
shop'ur hemen yaninda topla-
yin, araglan da kampin kuzeyin-
de bir araya getirin Saldirya
baslasaruz bile barrage craft ure-
nmine devam edin

Bu garevde cok onemli bir
nokta varl Dasman bir touch of
death kuiesi yapacak zaman bur-
lursa, kampa dalma sansiniz yok
olmus clur Bu yuzden 10 barra-
ge craftin hepsinin uretimini
bekleyecek zamarniz yok Kule
hazir oimadan dnce vurmaniz

gerekiyor

Fighter birimlerini akn ve kam-
piN guneydogu ginginin solun-
dalki worm'u yok edin Tam figh-
ter’lan ve araglan alarak ikingi
worm'un da isini gorun Kne-
ecapper kuleleri de haliolduktan
sonra kampin etrafinda saat yo-
nunde llerleyerek gozinuze car-
pan her seyi teker teker temizle-
yin Disman kampirn bayuk bir
kismi temizlendiginde gorevin
basinda bulmus oldugunuz mut-
tefik kamplar da size yardima
gelebiliyorlar Zira kampin kuzey
girisi birgok kule tarafindan koru-

eqgin
NDw.

Wonhon.

Centennary

celehrations over.
£k to work.

]
New

nuyor ve buray! halletmek olduk-
ca zorlu olabiliyor

LEVEL 7a -

To The Freaks
Direnis: Gok Agir
Teknoloji Seviyesi: 5
Kaynaklar: Orta
Arazi: €6l

isgalci: Evolved

Oncelikie hemen hatrlatayim,
bu bolurn ancak hem Strike
Three, hem de Special Delivery
goérevierini tamamiadiginiz za-
man ¢kiyor Ye sarinm bu gore-
Vi acmak igin ayni zamanda First
to The Middle gorevinden itiba-
ren daldaki tim gdérevieri de ta-
mamlamaniz gerekiyor olabitir

Bu bolum cok gok buyak Oy-
le blyUk ki 256x256 buyUKIC-
gundeki mini hanta bile tamarmi-
ni gosteremiycr Goreve Narita-

nin kdsesinde baslyorsunuz, yal-
nizca bir tane petrol yatagi var
ve onu kullanarak bir an once
upgrade islemine baslamali, de-
nizden gelebilecek saldintara kar-
51 savunima sistermi kurmall, son-
ra da alternatif enerji kaynaklart
ri sonuna kadar kullianarak sabit
bir gelir elde etmeye calismalis-
miz "Troll balgesi” petrol baki-
mindan cok zengin ama onlar
pbunun pek farkinda dediller, Gy-
le ki haritanm Gst kasmindaki pet-
rol yataklarni degerlendirmemis-
ler Direnis yalnizca surekl bir
petrol kaynadi olduqu surece et
Kin olacaktr, bu yatak-
lar bosalitdinz 2a-
man yapmarniz gere-
ken tek sey savunima
hatlann birer birer yea-
np karsiniza gelen her
seyle savasmak ola-
cak. Soylemesi kolay
ama yapmasi Zor
Burada aniatacakla-
rimi yaparken oyunun
gergekten uzun sur-
duguinu gérebilirsiniz,
arna arashrma yap-
mak oyunun snemli
bir parcast Oncelikle
bir power station, bir
research jab ve bir ar-
moury yapin. Armo-
ury hazir olana kadar
research lab uprade
edin, sonra da armo-
ury'i iki kere upgrade,
edin Ol rig ile power
station arasindaki
uzakhigin kisa olmasina dikkat
edin. Machine shop lle barracks
yapin, bunlar yapihrken research
lab't upgrade edin kK tane carn-
non tower yapip, bunlarn tepele-
re yerlestinn Ussu upgrade ede-
rek gelismis enery binalarn yapa-
bilecek duruma gelin ve onlar
haritanin guneydogu kosesine
sirayla yetlestirin. Dusman ileride
hava saldinsina da gegebilece-
ginden birkac tane AA tower ku-
run. Bu bolgedeki AA tower'lann
sayls) dordd buldugunda [sinir
sayls) dasman hava saldinsi da
seyreklesmeye haslayacak Barra-
ge craft uretmeye baslayin ve
onlan dusman kapisinin enunde-
ki derenin karsi tarafinda topla-
yin Burada topladigirz birimler
clektrik ¢iterinin icabina bakacak-
lar Bu garevde gerekli olan dr-
ger binmler ise, mobile repair
shop ve artillery Laser infantry



tarafindan destek-
lenen barrage
craft birligi ve
bunlara kuleler te-
mizlemeye yardim-
Q1 Olacak artillery
Dirlikleri ile yavas
yavas llerleyerek
alany termizleyin
EVOLVED GO-
REVLERI
Binalar: Clanhall
(1500), Warrior
Hall (400), Beast
Enclosure (Bao),
Power Plant
(2000), Forge
(500), Alchemy
Hall (700}, He-
aling Tent (500),
Derrick, Big Pig
(1000), Pig Pen
(2000)
Piyadeler: Berzer-
ker {100), Mekanik {100), Rioter

{125), Pyromaniac (200), Homing °

Bazookoid {z00), Martyr (250),
Spirit Archer (z50)

Araclar: Dire Wolf (200), Pit
Scorpion (300), Mobile Derrick
(1000), Crinoid (500), War Mas-
todon (800), Bull Ant Tanker
(1000c), Death Hippo (1000), Mis-
sile Crab {12z50), Mega Beetle
(1500), Mobile Clanhall (5000),
Scourge Demon

Ugaklar: Floater (2000), Pterano-
don (2000), Wasp Bomber (2500)
Kuleler: Kneecapper (800), The
Worm (1zo0), Bazooka Battery
{2500), Touch of Death (3500),
Altar of the Scourge {1500)
Buvarlar: Skeletal Wall (100),
Thunder Fence (500)

LEVEL 1b -

I’ll Be Your Best friend
Direnig: Hafif

Teknoloji Seviyesi: 1
Kaynaklar: Orta

Arazi: ol

Isgalci: Survivors

Kaya cikintsinin etrafindan do-
lasin ve iki petrot yatadl arasinda
kalan bdlgeye ulasana kadar do-
Juya dogru gidin Dernck’i caiis-
trn ve kampmizi kurun Dogu-
daki cikintiya adamlannizi gon-
denn Biraz sonra ilk ddsman sal-
dinsi gerceklesecek Onlan hallet-
tikten sonra buylk bir ihtimaile
geriye adaminiz kalacak Bir can-
non yapana kadar upgrade ger-
¢eklestirin ve hemen yanina bir

mekanik yerlestinn

Bir veya iki tane daha cannon
kurmaniz, sonraki salchinlar 1cn
Iyt olur Dost kamptan yardim
birlikleri gelince eiinizde yaklasic
olarak 6 turtle, 14 scorpion ve 4
dire wolf olacak Tabii bu sayila-
ra ulasmak icin sizin de bos dur-
mamaniz gerekiyor, ozellkle de
wolf konusunda  Bu birimleri top-
ladiginiz gibi saldinya gecin, bu
sirada kurmus oldugunuz can-
non’lar da dider bir dusman saldi-
s bertaraf edecekler Oncelikle
towwerlardan kurtulun, sonra da
genye kalankan temizleyin

LEVEL 2b - Napalm Sunday
Direnis: Hafif

Teknoloji Seviyesi: 2
Kaynaklar: Orta

Arazi: Col

isgalci: Survivors

Bu bélimde cok rahat hata
yapabilirsimiz. Eder oyuna basla-
didinizda dogrudan guneye git-
meyi tercih ederseniz, oldukga
zaman kaybina udradidinizi fark
edeceksiniz. Bunun yerine etrafi-
nizda ne var ne yok diyc baksa-
niz ¢cok daha venmli olurdu Yani
ydpmaniz gereken soyle: Dum-
duz guneye dodru ilerleyin ve
oradaki oil rig'i temizleyin. Sonra
da gineydeki dusman oll ng'ine
ilerleyip orayl da halledin Yani
ashinda bu gorev bu kadar basit
Bir goreve hatall baslaciginizi
dusunurseniz {stratejik olarak
veya cok zaman kayb oluyorsa),

yeniden baslamaktan cekin-
meyin. Kaybedeceginiz zaman-
dan ¢ok daha kisa strede gorevi
bitirdiginizi gareceksiniz

LEVEL 3 -

Be Vewwy Vewwy Qwiet...

Direnig: Orta

Teknoloji Seviyesi: 3

Kaynaklar: Orta

Arazi: Kirsal

Isgalci: Survivors/Series 9

Bu gorev gercekten de ¢ok ig-
renc Zaten bu sessiz kalip, dis-
mana fark edilmeme tarzi gorev-
ler insana pek fazla zevk ver-
miyorlar Tarm olasi rotalar dus-
man kapilarina ulasiyor . Elde et-
meniz gereken topraklar harita
uzernde capraz bir alani kap
liyorlar {(kuzeybat kosesinde) ve
dusman birliklennden Survivors
harntarn kuzeydogusunu, Series
9 ise hantanin ganeybatsini yer-
lesim yeri olarak secmis
garuntyorlar

Simdi mobile clanhall birim-
inizi goturup kurabilecediniz yal-
nizea ok bir uygun noktd var
Bu yuzden birimlerinizi dnce
batiya dogru goturmeniz
gerekiyor. Hareket eden herkesi
yok edin, ama kulelere asia
bulasmayin Icinde petrol yatak-
ian olan kuzeybat kasesine uias-
tginiz zaman kampinizi kurabilir
sintz Savunma hattini ok yakin
kurmayin ama mutlaka bir
savunma hatoniz olsun. Uygun
bir teknoioji seviyesing ulasin-
caya kadar upgrade yapin ve

STRATEJI USTASI

Birimlerinizi toparlayip
surviver birimlernini hari-
tadan siin Sonra da
robotlara saidinn Usleri
temizledikten sonra
kalan robotan da
arayip temizlemeniz
gerekiyor, resmen sak-
lambag oynayacaksiniz
yani Buyuk bir intimai-
le garevi bitirme sur-
eniz, size onerilen
strenin hayli uzernnde
olacaktir Ama dert et-
meyin, onemli olan bir
gorevi de almmizin
akiyla ditirmis oimak.

LEVEL 4b -
Dam It, Janet

Direnis: Orta
Teknoloji Seviyesi: 4
Kaynaklar: Orta
Arazi: Daghk

Isgalci: Series 9

Bu gorevde dusman buyuk &l
cude glneydeki petrol kay-
nagina guveniyor ve bu yatadi
temizlemeniz size pek de buyuk
sarun yaratrmayacak Genel
olarak cok zor bir bolim degil
yani Petrol yatagin temiz
lediginizde dismanin
guvenebilecedi wck enerji kay-
nadi yel degirmenlen, ve biliy-
oru7 ki bu tur altermauf enerj
kaynaklan kesinlikle yeterli ol
muyor

Kampta durup bir yandan
upgrade, bir yandan da savun-
ma yapin Ulasmaniz gereken
nokta petrol tasiyan 3 binm ve
bu kaynak rotasina girmeye
cahsan dusman birimlerini temiz-
leyecek bir savunma sisten
Sonra bir suru Rioter ve
Bazookoid uretin ve guneyden
baslayip ortaya dogru lerleyerek
tum dusman kamplanni tek tek
temizleyin. En sonunda kuzeye
ulasacaksiniz ve yolunuzun
uzerinde hic dusman kalmamis
olacak. Yine biraz fazla zaman al-
s da bu gorevi de tamamlamis
olacaksiniz Daha kisa surede
biirmeyi deremek isterseniz,
hantanin kuzeydodusunda bulu-
nan bolgeye de kamp kurmay
deneyebilirsiniz Belki bu sekilde
dusman binmierinden kurtulmak
Icn daha az zaman harcayabilir-
Sz
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FEAR EFFECT

crhaba sevgili dostar
L Gonmus oldugunuz

usere, kKisa bir aradan
sanra tekrar sizierle beraberim
Ufak tefek aksakiiklar her yerde
olabiir ne de olsa. Bu arada siz
bos durmeyip bana mail yollaméa-
ya devam ettrn? il ki; hepinize
binlerce tesekkurier Yanidanniz
gecikmis olabihr ancak hemen
kizmaym, su andda hepsinin ceva
br posta kutunuzda duruyor Bir-
cogunuzun Fear Effectisimh oyl
nun tam cozumund istemis ol
mas beni harekete gecirdi. He-
men cozdum, yazdim ve sizlere
sunuyorum. Bu oyunu bilmeyen
lenn de almasint ve oynamasin
tavsiye edenm  Ozellikle bu
oyunde gozume ¢arpan bir ki
noktayl ackiamak istiyorum . Bir
Playstation oyununda ik kez fon-
lan tekrarlanan video parcalann-

dan clusan bir oyun yapimis. Ya-
i ashinda fon yerine onceden uc
saniyelik animasyonlar hazirlan-
rmis ve bu animasyonlar oyun cs-
nasinda biince yeniden baslatla
rak inanimzz gorantt efektlen
clusturacak hale solulmus. Tabi
ki video dosyasinin biimesiyle ye-
niden baslamasi arasinda gecen
zaman fanu donduruyor ve ¢ir-
ki Dir gorunty yaratyor amd
fondak harcket isik-golgeler Bu
cksiklich telaf cdebilecek kadar
muhtesern Oyundakl sahneler

ise video dedil tamamen hesdap-
lama Narmal bir oyunun tam
tersi yani Ama boyle yapilarak
oyunun butuniugu karunmus,
oyun Igerisinde cosunurluk hig
degismiyor Yalniz oyunun dort
CDrcikten olustugunu da soyle-
meden edemeyecedim. 50zu faz-
la uzatmiyorum; iste oyunu bitir-
mek igin yapmedniz gerekenler

Disk 1

1HANA

Uzenne indidimiz plattormu
yukseltmek ion duvarda bulu-
nan mekanizmay! harekete gecr
nn Silahinizy cekip kosey donun
Adamlan oldirin ve derleyip
camdan icerye bakin Cama ales
edin ve icenye girin Icendek ko-
Iu cekin ve FUSE'w alin Simd dr
sartya clkip merdivenden yukar-
ya Lrmanin ve asagiyd Inmeden

once vanay agn Adami hasla-
ma yapin {ben hasiamaya bayil-
nmj) Asagya inp GATE KEY'

al Kapal kapida GATE KEY'
kultarin Terleyip iki adarm oldu-
run ve RED KEY CARD' alm RED
KEY CARD'1 bir sonraki kapinin
panelinde kullanin I¢erideki ada-
mi oldurp oyunu save edin
Uzernde 67 yazan dolabd ha
kin Burayr agabimek 1cn 67
LOCKER KEY'¢ Thtiyaciniz olacak
Guventik manitorune Bir bakin
Iste adam anahtan dusdrda; na-

51, kolay v mi? Dider kapican
sessizce cllan Hanamin solunda-
Ki yapiya dikkat edin. Bu bir ACIL
MERDIVEN CIKIST Aklinizda bu-
lunsun Adamlan oldurun ve
platformda ilerleyin Yine Ha
na'nin soluna denk gelecek alan

asansoru aklinizda lutun ve de-
vam edm  lzgaral bolgeye geldi
ginizde matkineti tufeginizi kulla-
nip dort adami da oldurun
Dogru devam edin ve 67 LOC
KER KEY? alin. Tekrar RED KEY
CARL odasina donin 67 LOC-
KER KEY) kullanarak BLUE KFY
CARD'I ver ckstra silahn alin. Artik

aynt anda ik tabancay! birden

kullanabileceksiniz Bakalim ne

kadar basanl olabileceksiniz &7
LOCKFR KEY'T aldigmiz yere gern
donun ve bu kez edilerek «sad)
ya dogru ilerleyin. Rampeanin or
tasinda durur ve ki zibidiyl hak-

layin Soldak pasaja ginn lerle-
vip diger aclani da oldurun ve
sigorta panosunu bulup icine
FUSE'Q yerlestrin Boylclikle
Asansory kullanabileccksiniz,
Ama maalesef izgaral bolgeye
de elekirik vermis olacaksiniz

Rampadan qkin ve save edin. Az
sonra 1k bulmacayla yasiesccek
siniz

Elektrikli 1zgara

Bulmacas!

Bu tip oyunlarda bulmacalar
da takldigimiza dair milyonlarca
mail gehyor Bu ytizden bery de
Fear Effect’tela bulmacalan mee
ayrintianyla ackliyor veya cozu-
mund veriyorum. Umarim kolay-
Ikl gegebilirsiniz Yerdeki izgara-
lara clokerik belll bir sitdya gore
veriliyor |zgaralar yedi parca
Hanamun tam ontndeks par¢ada
clekirk yok Once buraya gelin




Sonra Hana'nin sagindakinden
elektngin cekiimesini bekleyin ve
buraya yaruyun, Daha sonra en
ortadakine, oradan da duzs yura-
yun. Boylelikle carpilmadan kurtu-
lacaksiniz

Asansore gidin ve asada inin
Onunuzde dev pervaneler gére-
ceksiniz. Sola dénin ve WIRE
CUTTER'T alin- Arkanizi donup di-
ger yoldan grdin. Solunuzdaki
duvarda yanip scnen necn lam-
balar goreceksiniz, Burada gordi-
gunz renklerl bir yere yazin
[dlz yuvarlak-duz olarak) llerleyin
ve adamlan éldurun Bu arada
gectiginz ACIL CIKIST da unutma-
yin En sonunda uzernnde BLUE
KEY CARD paneli olan bir kapi
goreceksiniz Save edin, kara kul-
larin ve adaminizi bulun. Adamr-
nizin {Jinj gercekten C-4 (kendilen
birazcik plastk patlayicr oturlary e
kaph oldugunu dusianerek ona
ates elmemelisiniz. Adamlan 6l
durdukten sonra sadece alt daki
ka zamaniniz kalacak

Bomba Buimacasi

Size soyledidimde bir yere yaz-
marmis olalilme ihtimaline karsi,
ben size tekrar yaziym dedim

Turuncu= Kirmizi + San

Mor= Kirmizi + Mavi

Yesil= Sar + Mavi

Yan once turuncuyu sececek-
siniz ve Bilesimi olan ki renkten
kesik OLMAYANINI keseceksiniz
Sonra ayni islemi sirasiyla mor ve

mawi Icin de uygulayacaksiniz
Bir ipuclr orladaki kablolar kesi-
meyecck

Oyun devam ethginde 1kl ma-
kinel silabuniz oldugunu da
unutmayin. ACIL C-
KIS'a gidin ve C-4'0G
kullanip icerye ginn
Rampadan yukarnya
akip, ACI. MERDR
VEN CIKISI'ma gidin
Ak olan kapaktan
asaguya nin ve save
cdin ki adarmi ol-
durun ame henuz
ICeTye girmeyin  le-
penizde asili olan
dort adet dev Cince
harfi bir yere cizin
En guclu silahlannizi
alin ve ik boss'la
karsilasmak uzere
iceriye qinne Bu
adami yenmenin tek
yolu o silahini dol-
dururken ates etmektr Qldur-
dixten sonra SIGN KEY alin ve
merdivenin altindaki save nokta-
sina gidip save edin, Tekrar
boss'u oldurduduinuz yere do-
nun ve kontrol panelinde SIGN
KEY1 kullarin

isaret

Bulmacasi

Buradaki dort Cince harfi da-
ha énce savledidim gibi binamn
disindaki sekillere ve siraya uy-
yun olarak yerlestirine Eger unut-

TLysaris disanya cikip bir daha
bakin Dogru sirayr buldugunuz
<aman dordunun de (zerinde si-
rayla X'e basip oyuna devam
edin.

GLAS

Hana gec kaldi Save edin ve
duvardaki mekanizmayl calistinin
HAdo0000, clamaz yaaa; gitt
guzelim aletl! Len daa yeni Ada-
na eksoz taktinp koltuklan den
kaplatmistim! Tuh be, neyse bari
postu kurtaralim: Hermen merdi-
vene tirmanin yoksa fecdi sckilde
can verirsiniz (ana haber gibi ok
du}. Silahlarnnize defdurun ve ki
adami oldurun Diger merdive-

ne dodru ilerleyin. Merdivenin
yarnsina kadar urmanin ve oradd
kalin Size saldiran helehonter
[helikopter| tekrar 15 basina gele-
cek U kere ates etmesini bekle-
yin ve sonrd hemen kosarak di-
ger tarafa gecip merdivenden
asadiya inin. Save edin ve PIPE)
bulun Alin ve gaz tankini bulun
PIPE"t kullanin: Daha sonra
murmkun oldudu kadar geriden
bu tanka ates edin ve asadiya
bakin

HANA

flanamin kontrolunu alir al-
mdz hemen yerdeki bicadi alin
Egilip donerek askere yaklasin ve
bicaklayarak oldurun ASSAULT
RIFLE" alin ve chsandaki adamilar
alddrmek icin sayill merminizi
cok iyl kullarmin. Save edin Mer-
divenden yukarya ¢ikin, Tanisti-
rayim, Bay Lam...

GLAS
Sarmnm Bay Lam tanistidina
pek memnun olmad Glsun, ok

STRATEJI USTASI

sa da olur olmasa da Sen onu
birak da bizm duruma bak sim-
di Evet, borular sicak ama her
zaman N dedil. Zamani iyi kol-
layarak vanaya gidin ve acin. Bu
kez geri donlip borulann sag ta-
rafina gidin  Dinlenchileceginiz
ufak bir yer var Bir sonrakini de
save edin ve ikinci boss ile karsl-
lasmaya hazir olun: Helehon-
tertlt

Helehonterin atesinden ko-
runmanin yolu egilmektir Yuzu-
Nz Cince reklam bezlerine cevrl-
I olacak sekilde pozisyon alin ve
uygun zamanda ates edin. Bun
lardan birisi kopacak ve helehon-
terin motorunun igine girecek

Sonra saga ilerleyin ve digerleri
icin ayni islemi uygulayin. Hele-
honter essek cennetne dogru
yol almetya baslayacak

Yaninizdaki kapidan disan ci
ki Silahinizr dotdurun ve Ha-
nd'ya benzemeyen her scye ates
edin. simdilik yanan kapi yenne
sola gidip ki askeri dldurun ve
twfedi alin Simdr yanan kapidan
girin ve sekiz on askeri birden al
durun burada yapmaniz gere-
ken en onemli sey hayatta kala-
bilmek Yukariya cikip save edin
Hanayl kurtarmaik cin ACIL MER-
DIVEN CIKISIna giimelisiniz Go-
reviniz ance ates edip sonra so
ru sormdk Inin asagrya

HANA

Baba sahneden sonra bass uc
geliyor Helchonterden ates
cden adarm oldurmek icin egil-
meyi iyi kallanmalisiniz. Hep or-
tada durmayin, Scldaki makem-
mel saklanma yerini bulun ve isi-
ni bitirin




FEAR EFFECT

STRATEJ USTASI

GLAS

Nooldu ya oyuna bircden? Ha-
reketlendi? Matrix gibi Dir sahne-
den sonra tekrar Glas’le berabe-
rz Hey, orada durma, KOOO-
QS Platformun sonuna kadar
kos ve gemiye yakin oldugun an
ucgene bas Bu hayatta kalabil-
men 1cin tek sansin

Yine manyak glzel bir sahne
giryor Oyunda ik kez yere ini-
yoruz onda da Gran Turis-
mao'dan bile hizll bir sahne ile be-
rater denizin dibini boyluyoruz
lkincr diske geciniz.. {Dusunseni-
7e bu ikinc disket hatta hatta
ikinu kaset bile olabilirdi, yine de
sarvsh Coir s

Disk 2

HANA

Abaauuuvy; Hana’nin dus
sahines: de vaaadar | Kos Abuzer
kos |a, ba ba ba ba, ganya bah
lo. Wissss, Ay cok kro oldu sank-
rim Ciddiyete donelim isterseniz
Hemen silah se¢in ve save edin
Zombikeri oldurdtkien sonra az
flerdek silahn da almayl unutma-

yin

DEKE

Glas' takip cderken silanlanni-
71 da secin. Kulubeye geldidiniz-
de bir sahne girecek, Zombileri
Oldurun

GLAS
Burada Save edin. Yanan pat-
miye adacinin arkaniza dusmesi

nedenivic gert gidemezsiniz
Alevierden yine zamanlamay! Tyl
ayarlayarak gecmelisitiz Sabre-
dip sirasini iyt ezberleyn

HANA

Duz yUruyun ve Hana'nin so-
luna dénup ilerleyin. Kullbedek
zombier oldurin ve PO MON
KEY'1 alin Simdi gen donun ve
diger yoldan gidin Kapall kapiyi
da bu anahtarla acin Simdr oy-
nayacak clan sahneyi tekrar gor-
melk isterne thtimaline kars bura-
da save etmenizi lavsiye ederim.
Yash kadinla konusun Yerdeki si-
lahi da alip arka kapidan disartya
cikin Askerleri ¢ldure oldure iler-
leyin Burada ikl yolunuz var; sa-
ga ve sola Buraya kontrol nokta-
s Adiyelim Uc askert aldardp
devam edin

KIPIRDAMAII Silahlannizi du
surdunuz ve kullanabilecediniz
hichir seyinis yok. Sadece cep tc
lefonu, 1slak haviu ve holster. Hi¢
harcket etmeden bunlardan oyle

pinni secn ki buradan sad kurtu-
labilin 1 nn, séylemeeem!l

DEKE

Burada mumkun oldugu ka-
dar sessiz olmaya calisin. Trene
ulasana kadar adamilarn oldurun
Trene girin ve dorduncu bossla
karsilasmanin yogun heyecanini
tadin Burada bir yere saklanmak
size hichir yarar saglamayacaktr
Saga sola yuvarlanarak erkek gi-
b dovusmelsiniz Zaten birkag
vurusta olecektr

Disarya qikip Uc asken de ol
dirun ucuncasunde LADDER
ACCLSS CARD olacak Alin ve

aclk tren kapagmin karsisindak
panelde LADDER ACCESS CARD'
kullanin

Merdiven Bulmacasi
Oyuna devam edebilmeniz
iun merdivene ihtiyaciniz olacak

Once Aalttaki ug gue anantann
da kapatn Actiiniz Sigona pa-
nell bu st iki fonksiyonla yapatilir

1- Merdiveni agma sigortalar-
dan birini orta siradaki POWER
yavili yere takin. Diger sigortayl
da orta siradaki LOCK 3 yazill ye-
re takin Alttaki gu¢ anahtanni
acin Merdiven boylece acilacak

2- Merdiveni indirme  gucu
kesin Sigortalardan binni birnc
sradakl POWER yazili yere takin
Digerini ise tlk siradaki LADDER
yazil yere takin. Merdiven asagr-
va inecek

Merdivenden yukanya hirma-
rin ve yapinin en uzak s4d kose-
sine gidin Sakin asadlya dugme-
vin. Salak yarauklan haklayin
Dogru yere geldiginizde oyun
kendihginden devam edoecektir

GLAS

Burada Glas'in isi cok kisa Us-
tesinden gelebilecedinize inank-
yorum

HANA

Her yerde adamlar var Hadi
buraya da Kontrol Noktasi B di-
yelim Sessiz ama olumcul olmali-
siniz Hana'min solundan ilerleye-

rek yash kadin gérdudunuz yere
donun {Kontrol Noktasi A). Disa-
rya CIkip baska bir yanan kulube
gdrene kadar devam edin lcer-
dekileri dldurun ve XI MON KEY
alin. Kontrol Noktasi Bye do-
nun Bu kez diger yoldan asad
va dodru ilerleyin. Yerde yatan
zombiyt gecin (sakin dokunma-
yin; tuzaklll), bir suru adam G-
dlUreceksiniz. Kapida Xt MON
KEY'I kullanin ve zombileri oldu-
rurt TRAIN KEY'i alin. Tekrar tre-
ne donun ve yenl buldugunuz
anantan kullanabilecek bir kapi
arayin Buradan ginn ve diger
bulmaca ile yuzlesin

Tren Bulmacasi
Trenin harekete gecebiimesi
icn 12 hanel bir koda ihoyac
var Neyse ki tremin bizden once-
ki beyin fukarast makinisb bu ko-
du ortalik yere Dirakmis. Birakng
notta buyUk harfle yazcdig sayilar
ipuct Kodun tersi de kadita ya-
21l zaten
ipucu:
FOR N TO B FOR TO TO SEE
EIGHT GRAND
Kod: 4, N2B 4 22C8o00
Panele su kodu yaziyorsunuz:
L N2B
Lb22¢C
goo0o




DEKE

Ikt zibidiyr oldurun
ve sahneden sonra he-
men trenin arkasina
dodru kosmaya basla-
yin. Highir sey icin dur-
mayin Yoksa

GLAS

Hurda trenin tzerin-
den gecip bir kamyon
gorenc kadar ilereyin
Oldurecedginiz adamlar-
dan binsinde kamyo-
nun anahtan olacak
AN ve kamyonda kul-
larmn. Diski degistirme-
nin zamaridir

Disk 3

GLAS

Aylldigimizda raftaki CO
OKING OILT alin ve vazoyu kinn
Adamlardan hirist gelip sz kont-
rol edecek Burada cok hisli ha-

reket edip COOKING OIL orta-

daki dermir plakaya dokun. Sakin
yuvarlak parmakliklardan asagya
dokmeyin. Adami yagr doklugu-
nuz yere getirmeye ¢dlisin ve si-

labune alip buradan ¢ikin Ikinci si-
lahinizi da almis oldunuz Kapiya
dogru devam edin

DEKE

Cat1 Bulmacasi

Cauda cam tabanh bt alanca-
yiz Biraz bekleyip siklann kink
camlar gostermesini saglayin
Olay basit, TRT1'deki sans yolu gi-
bi ayni. Yok ben annamam arka-
das derseniz size yolu ben goste-
reyim. Platformeaki her cami sol-
dansaga 1, 2, 3, 4,5, 6, /, 8ve
yukandan asaga A, B, C, D, E
ofacak sekilde isimlendirin. Daha
sonra iste cézum: A3, B3, B4, B-
5, G5, D5, D6, D7, F-7. Save
edin Kapiya dodru gidin

HANA

Delikll kapinin yanndaki kagr-
dan girin ve uzennizi dedistirin
Save etmeyi de unurmayitt Bu
durtimda iken eder silahsiz dola-
SIrsAnIz adamilar size ates etme-
yeceklerdi Delikh kapidan 1ceri-
ye airn Yukan okip sola donin.
Asadlya dogru ilerlevip iking kir-
mizi kapidan girin Deke e kars-
lasacaksine

DEKE

Kukla Bulmacasi

Merdivenlenin kesisigr yere gi-
dip gordugunuy her seyt ortadan
kaldinn  Oiadakl odaya girin ve
COINT aln Televizyonlu odaya

GLAS

Mutfaga hos geldi-
niz. Ascilar fark ctme-
den arkalanndan ge-
Cip yangin alarmini ca-
listirrmalisimiz Egilerek
gitmeyi deneyin Da-
na sonra uc zibidiyi
naklayin ve SHOT-
GUN'T alin: Delikli kap-
yi bulun ve iceriye gir-
meye ¢alisin. Yemek
odasina dodru ilerle-
YIN ve ana kaply aca-
rak Hana'yr iceriye
alin

gitin. Bir dans goslens gorecek-
siniz. Bu hareketlen iyice ogrenin
ve kuklall odayr bulun. COIN'
kullanin ve kuklaya ayni harckel-
len yaptinn Bunun icin sirayla
sunfara besin sacd ait, sol orts,
sag ust, sag orle ve sol alt

Basardiginizda gizh bir kapi
acilacak Buradan girip adamlar
oldaran ve qift kapih odaya da-
IIn Burada save odin ve akn

Ganban kahverengi kapidan gi-
nn ve ELEVATOR KEY'T alin Kor-
dora girin ve ELEVATOR KEY'|
asansorde kullarun WRENCH"
ahr ve merdivenlerden asadiya
NI vanayi kdpatin. MADAM RC-
OM KEYT alin ve asansdre geri

STRATEJI USTASI

dénun. Usennde adgac
resr bulunan kipkirrmzi
kapida kullanin Maale
sef adamumiz burada
mefta oluyor Genelde
oyunlarda pek rastlan-
mayan bir durum amd
1adikal bir dustincee

GLAS

Yukarya ¢kin ve saga
dondn Mor kapinir ya-
nindaki adami oldure-
rek LOUNGE KEY'T aln
F mor kapida kullanin
D zahmet. [ki adami 8l
dorap yaninizdaki kapr-
dan ginn, Iste boss 5 Boss ama
salak bi boss: Yenmesi cok kolay.
Shotgurru kullanirsaniz 1siniz da-
ha kolay olur

HANA

Haydaa, bu sefer de adamin
kolu gitti iy mi? Neyse camim,
onunuzdekr odaya ginn WHITE
VASET (beydz vazo) ahn nerenize
dliyorsaniz. Merdivenlerin kesisti
gl yerdeki odaya gidin Adamu
oldurdn vo LOUNGF KEYi alin
Bu anahtan mor kapida kularin
Odarin arka faralindak kapidan
ginn- Halun sonunda bir cesme
bulana kadar gidin Buradaki ci
cekleri alin ve geri ddndn Do-
nuste oldurdugunuz bir adam-
dan QFFICE KLYt alacaksiniz Bu-
nu aclimayan tek kaprda kulla
nin - Asdnsore binin ve cift kapiil
cdadan BLACK VASE" (siyah va-
zo} alin Simdi bulmaca cin M-
dam Chen'in odasinin kapisina
aidin

Cicek Bulmacasi
Burasi insanlarin oyunda en
cok takildiklan yer Size bulmaca-
nin ne oldugunu dedil, cozu-
mun ta kendising verecedgim  Sol
tarafa beyaz, sag tarafa

siyah vazolan koyun Sol
taraftakl vazoya A Fresh
sunflower”), sada da "A
Wilted Calla Lily"yr ko-
yun Oyun buradan son-
ra resmen cehenneme
donuyor

Hayaumiz tehlikede
ama su andaki tek amaci-
miz uzerimiz dedistirmek
{Cem’e kauhyorum: ka-
dinlarin cdusunce tarzirn
asla anlayamayacadim)
Asadiva inip tzerinizi de-
distrin: MEAT LOCKFR
KEY"I de almayr unutma-

pilwww. levelicom.te
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SSTERATEH USTASI| FEAR EFFECT

PAPER GATET kullanmali
sine Bunun cin ik ya

nan calihga gidip bunu
vakmalisiniz. Kucugunu

yin, Mutfaga gidin ve
glmus kapida bu anah-
tar kullanin. Testere sesi-
ne dodru ilerleyin. Bu
sesin sonunda alting
boss olan Madam Chen
var, Shotgun’ aln ve
dovlse hazirlanmin. Ma-
darn Chen aslinda sand:-
gimizdan daha kuvvetli
Ona direkt clarak ates
edemezsiniz Etrafta do-
lasan yaratklar oldurun
ve hirisinin dustreceqi
kadit bebedi Madam
Chenin onunde kulla-
nin Madam Chen, kisa bir sare
i¢in korumasiz kalacak. Bu sirada
ates edin. Ayni seyl 0 alene ka-
dar tekrarlayin; ya da en azin-
dan kacana kadar

dcnemeyin; olmuyor
Bu gecidi agip iceriye
grradiginizde iceride zin-
cirlere vuruhmus Madam
Chen'l goreceksiniz. Ko-
nusun ve DOLLU alin
Oyun odasindak kiza
vernn Q da ne? Ulen o
kiz bz miymisiz? \Way
ANASIFI SAyIn seyIrcier
der Mega oglan!

yin ve bir save nokta-
st bulun . Kulubeleri
kontrol edin Burdda
sol ve sad almak uze-
re iki yol var Once
sola giding Korkmayin
Disk 4 sadece yildirm dastu
ve calyl utusturdu
Kagit esyalannizi bu-
rada yakabilrsiniz
Calirin solundaki ku-
yuyLl da unutmayin
Ger donup diger yok
dan gidn Gri renkli
ve uzennde uc yanan
mesale resmedimis
bir kapi goreceksiriz Bu kapinimn
yerini de unutmayin Yolunuza

Eveeet, bakalim, Deke oldu,
(3las sadece tek eliyle ates ede-
biliyor ve Hana mavi kiyafetini
grymemis. Saninm bundan daha
kotusu olamaz  Isker buradan
sonra gercekten sarpa saryor
Artk rakiplerinizi cldurdugunuz
zaman silah veya mermi alamar-
yacaksiniz. Kagian esyalar ala-

devam edin Bir ¢atala geleccksi- Yas Bulmacasi
niz. Once 1ana'ya gore sol tara- Cocuk bize bir parola veryor

findaki yola gidin Bir Yandakl alele use yapin Daha
oyun odasi ve icinde bir SONTA SITasiyla su Luslara basin:
kiz corudu goreceksiniz sad, X, sol, X
Aklimizda tutun ve yola de- Tekrar use yapin:
vam edin Sonunda bir ka X, 508, saq. X, X
plya gelecek ve cigiracaksi- Use yapin:
Riz: WEE MINNNNGGOH sad, sag, X sag, X

Burasi bu kadder yeter Use yapin:
Buraya kirmizi kapl diyelim X, X, saqg, X, sag, X
ve gern donup, sag tarafte Sonucta Hana olecek ve STO-
ki yola gidelim Kot NF SCROLL'U alacagiz Bunu Ma-
adamlan aldurun ve PA dam Chen'e gatGrin ve ondan
PER GATE 1alin Sonund IREF BRANCH Aalin Bunu atese
kadar gidin, kapal bir ge- kullanin ve daha soerra bununla
cide geleceksiniz. Burada diger uc mesaleyr yakin. Uzerin

cak, bunlan yakacak ve gercek-
lenni olusturacaksiniz. Yakacadi-
niz ateslenn uzerinde ise yesil bir
duman olmali Buralarda yan-
mayan ug mesale var. Yerlerin
unutmayin,

|_http:/fwenw.tevel

HANA

Durun ve save edin: Karsiya
gecebllimeniz icin gerekl olan
en iyl yolu bulun Cok huzli dav-
ranmall ve zamanlamay 1y ayar-
larnalisiniz yoksa load ekranlari-
na dayanamayarak televizyonu
felan parcalarsiniz. Dogru ilerle-




de ug yanan mesale olan kapi
acillacak Iceriye girin, STONE
TREE HALF ve PAPER GATE KEY'i
alin PAPER GATE KEY" calllikta
yakin ve gercek GATE KEY' orta-

ya cikann. En soldak kulubeden .

GATE KEY1 alip kirmizi kapida
kudlanin

GLAS

Hayir, daha atmedik Duz yu-
ruyunce bir ejderha heykel ile
karsilasacaksiniz Sola dodru gi-
dip birkac kapr gecin. MOON
KEY 1 ahp ejderha heykelirin ol-
dugu yere dénun Bu kez saga
gidin ve sonundaki kit kapida
MOON KEYT kullarin: Simdi DE-
KE'I goreceksiniz. Adam harbi-
den olmus yani saka diil. Once
PDRAGON OF FIRE'T gececeksiniz
Sarmasikiardan asadiya urinanin,
DRAGON OF FARTH ve DRA-
GON OF HEAVENT gean SUN
KEY' alin ve MOON KEY kullan-
diginis yere gichn. Soldaki kapida
SUN KEY'T kullanin ve DRAGON
OF MOUNTAIN 2 bakin DRA-
GON OF EARTH ve HEAVEN'
qordugunue yere donun Deke'l

takip ederek odanin arka tarafing
gidin ve sarmasiklardan urmanin
Devam edip DRAGON OF WA
TER'a ulasin Koésedek sarmasik-
tan asadiya inin. Kadit katem ha-
ziffayin ve aynaya bakin Gordu-
qunuz dokuz manzarayl not
cdin Simd yolunuza devam
edin Yerde ejderha scmballen
qoreceksiniz ste yvine cal bulma-
casina penzer bir yer Yine taslan
soldan saga 1, 2, 3, 4, 5 ve yu-
karidan asaqiya A, B, C, D, E ola-
raicisimlendireim  Iste gidis yolur
nus E-1, B2, D2, -3, C3,C4,
B4, A4, A5 Tataa, iste karsida-
siniz. Geri donmek i ise endi-
selenmeyin Siz STONF SWORD'Y
alir almaz gereksis taslar kinlacak
Aliri ve en bastaki ejderhanin ya
nna gidin Deke de orada ola-
tak STONE SWORD'U ejderha
heykelinin dzerinde kullarip De-
ke'e giden yolu acin Gidip
ohunla kenusun (baba da bir si-
lah secin) Iste yeding boss
Sitdsiyla hangi taslara zarar
vermedigini takip edip onlarnn
uzerinde durmaya calisi ve her
grkuginda kevvetl bir silanla vu-

rursaniz en fazla bir
ki kez Glddkten son-
ra onu ak edebilirsi-
niz. Oldagunde
STONE EYE' dustire-
cek Glas bunu ala-
cak ve size aklinizda
tutmaniz) sdyledigim
kuyunun ditim go-
recek

HANA

Ise save etmakle
baslamaya ne dersi-
niz? Yolun sonunda-
ki taht odasina gi-
din STONE
TREE'nin diger par-
casini da alip STO-
NE WILLOW haline
getirin Gittigi yerde biraktighi
CRANK' da almay) unutmayin
Kuyuda bunu kultanip kovayn yu-
karya cekin STONE £YET alin ve
yoldan asagia dodru devam
edin

Soldan birinciyi en dstteki
numaral kasaya,
Soldan ikinciyi gri kuyu ikonuna,
soldan diglnciiyil en soldaki tas
kapiya Ve en sagdakini ise en alt
sagdaki ti mesaleye getirin.
GLAS
Oclesine gevidine sada sola

serseri mermiler firlaun Nasil ol-
sa sizi yalkalayacaklar

Disk 2

HANA

Yolun sonuna kadar gidin ve
diger bulmaca ile yuzlesin

Harita Bulmacasi

Bizim sol all kosede dort cesit
CSyAmIZ var Bunlarn uygun

STRATEJi USTASI

olanlanyla eslestirmemiz lazim
Ne guzel dedil mi; ilkokul gun-
lerimi hatrladim:} Iste cozum:

Harita yanacak ve siz oyun
bitti zannedeceksiniz Hayir, bit-
medi, disk 2 lutfen

Haydaaa, simdi oyunbozanhik
yapt bu oyun ama Dortlen iki-
ye gecmek delikanbiiga yakist
mi ama? Burada dunya kagit ve
harflerden meydana gelmis. Bu-
rada save noktasini bulun ve
edin Bu cdamn tamami bir bul-
maca. llk once finna gidin ve
uzerinizde kadittan ne kalmissa
yakin. Finnin kenannda tas yazit
[STONE SCROLL), sogut (WIL-
LOW] ve gozu (EYE) simgeleycn
Cince harfler géreceksiniz Bu
uC sembol yerde ve duvarda
aranacak. Bunlann renklert nor-
maiden daha az parlak {cdlaha
keoyu bir sanj olacak Ikenlaririzi
bulacaginiz bu harflerin Uzerin
de kullamn STONE EYE finnin
hemen yanindaki duvarda ve
donuyor Ona gore, gozunizu
dort aginl Unutmayin, DAHA AZ
PARLAK! STONE SCROLL'U ise
sdr yuvarlak cizginin etrafinda,
yerde bulup tkonunu kuilanin
STONE WILLOW ise firmin hiza-
sinda, solda kaliyor biraz Dene-
yerek bulabilccedinize inanyo
rum

Dana sonra olanlar oluyar
Size save etmenizi soylemistim
Eger ettiyseniz ayunun dort
farkll sonunu gorme sansina
ershniz demektir Hana mi Glas
mi? Secimi yapmak size ds-
yor lyi eglenceler,

Bye&Smile

MegaEmin™




SHOGUN

o 6 yuzyil laparmyd sirnmn

) % gorkemii dirnyasna hs
8¢ geldiriz. Shgun strane
jimizde size deslansi savaslar ka-
sanmariza yardima olacai ¢esitli
taktiklert, oyundakr ogrelilenn
aciklamalarni ve baziipuclar
verecedim. Yaada gegen binm,
belge ve bing isimler oyunun
Tarkge kilavuzuyla ayridir Sayfa
sayimiz sinirl oldudgundan, fazla
uzalmadan yaziya bashyorum

Ogretiler

Shogun Total Wer'dalki en
zorlu oyun sekll olan campaign
modunda yainizea savds alarin-
da dedl, diplomatik alanda da
Lasanh olmaniz gerekiyor Libel-
te herkes nasil saldir yapilacagini
ve dustmana en ok Zarar ve yi
ki vermek 1on nereden vira
cadgin bilebilir. Ama iyt bir genie-
ral, dyni zamanda ne zaman sa-
VASACAGIT VO NC Zaman ger e
kilecedni de bilmelidir

Oyunumuzda bes adet ogren
Bulunuyor. Bunlar siraldyacak
alursak:

1. Temel Egitim: Hareket

2. Savas E@itimi: Formasyonlar

3. itk Karsilasma: Yuksckligin
Avanta)l

4. Ik Karsilasma: Siperin Avan
tajl

5. Gegcmisten Ders AlL Ik Karst-
lasmd

Bu bes odretide uslalastiktan
sonra, sizi bekleyen huyuk muca
delelerle basa gkabilmek igin Le-
mel bilgilere sanip olmus olacak-
Sinils

Temel E§itim: Hareket

Bu derste saturl bir general si
ze savas alanindakl askerlennizl
hareket ettirmeniz ve hedeflere
yoneltmeniz icin gerekli olan te-
mel fare kontrollenni &gretiyor
Temel Egium'de sunlar odgrene-
ceksiniz:

= Kameray ctrafta dolastirmak
1on Ok tustannin kullanimi

= Sag [are tusuyla kamera
odaklanmas

= Fareyie binm secim

s Askerlennig yurayus ve fi-
cum halinde harcker ettrmenin
yollan

Bu cgitim gorevinde dusmen-
I karsilasmayacaksinz Kamera
kantrallerne ahsin ve sinrsiz ga-
rinume safp alan arazinin key
firnt ckarn Cunku dahie sonrakd
savaslarda ve Campaign CArpis-
malannda kamera gorunumu,
askerlennizin gorus mesatelenyle
sinifle Olacak. Tum egiim gqorev-
lerinde size yardime olimak uze
re ekran Uzernde temeller ogre-
ren yazilar ckacak Fger zamarn
fislandirmak isterseniz, kuguk
kushatas haritanin hemern alln-
daki Fiz Kaydiracrnn kullananilirsi-
niz

Savas Egitimi:
Formasyonlar
Ik citim gorevi basit olsa da,
askerlert yonermeyl ve hareket
cturmeyi, herhangi bir kilavuz
dan cok dana iy ogrelyor. 5o
vas Eguimi ogretisine geliginiz
e sabrh bir Japon generall si2¢
hinm formasyonlan ve grupldar
hakkinda bilgr vermeye bashyor
. Kisaca ozetleyecck olursak Savas
\ Egjitimi size st Dilgiler sunacak:

(e
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= lek binmilerin nasil formes-
YONa SOKUIACAG

= Meveut olan farkl b tir-
icrinin tanibm

= Birimlenn nasil gruplandcad

= Grup halindeks binmierin
nasit formasyana sokulacad)

Ekrandaki lalimatlan takip ett
giriz surece Savas Eopimmi dersing
lamamlamakta hickir sarunla
karsilasmayacaksinz  Formasyorn-
lar secenegme ulasmak icin Day-
rade Uklamak yerine, ekranin us-
nde bulundn srmge manusu
cubudundaki kisayollan kollang
Bilirsiniz. Her Dir kutunun ne 1se
yaracidl, farc imleon uzerlenne
golurdugunuzde yazacakur Te-
mel Formasyoin dersinden sonra
Grup kormulunts ogrencceksiniz
Yine ayni sekilde binmlere ukla
mak yerine menu cuhudgundak
Grup simgesini kullanalirsiniz

ilk Kargilasma:

Avantaji

Ik Karsilasima odretier, size
odretlen hareket ve 10rmadasyon
yeleneklenni basit bir saveds du-

rumunda kullanabilmenizr saglar-

lar Bu odretlenn ilkinde size 0g-

retilecek olan yukseklik avantajl
nin ne kadar dnemb oldududur.
B taklicq tum oyun Boyunce
kullanacaksinig, gerek Bir tanhi
savasta, gerekse sanuraylara
kars: bir sinin korume gorevinde
yLiksckllc en buyuk yardimainiz

alacak

Bu alistinmaya bir tepey otuz
dart Yart samurayina kars) koru
yan otuz ckcu e Dashyorsunuz
Fger arada sirada durumu goz-
den gogirmek isterseniz oyLnu
clurduran. Bu sirada kamerery ve
fareyr istediginiz gl kullanabdile-
ceksiniz Dusmana saldimak icn
Okcularnnizi se¢in ve asagidan si-
zo yaklasmakta oldn samuraylara
tiklayin Ancak kotu hava kosulla-
rove lecrubesiz Okgulanniz yu-
zunden tum samuraylan ok lle
olduremeyeccksiniz Tepeye yak-
lasmmalanna as kalane kadar bek-
leyin, sonra da imlect kihca evi
np samuraylann uzenne ift tikda-
yin Bu, Qkculannizin yaylanni
birakip yakin savasa girmelerin
sadlar Yakin savasta olsa dahi
Okcularnizin yuiseklik avantayjl

Aacadmclan, gyl L ken

verLilan samureyian kolayoa e
mizleyecaksiniz
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ik Karsilagsma:

Siperin Avantaji

Simdi 4G Okcunuz, 40 Yar: se-
murayiniz ve 40 adir Suvariniz
var ve dusman tufekoilen anu-
nuzdek tepeyr lituyorlar Bu du
rum sian cesaretinizi kirabilecek
clsa da, aslinda size sunlan &dre
temeye calisiyor

= Ormanda saklanmak ve pu-
su kurmak mumkandur

= Menall saldin ile yakin sava-
sin birlikte kullanimi en etkili stra)
tejidir

= Adamlarnizi durmadan b
cum durumuna sokmek, oszellikle
yokuslarda ve karda onilar yora-
cakhr

» Menzilli silah kullanan birim-
ler yakin savasta zayiftirlar

Yukaridaki dort noktay dikkate
alirsaniz, en ryn stratepnin dusma-
N sol veya sag tarafini vurmak
1CIN agaclann arasindan saldir
mak oldudunu goreccksiniz. Ok-
yavin tersine, altupatlar silah yal-
nizca duz dbir ¢izg halinde ates
edetihir. Bu yuzden Okoulannizi
lepenin kenarmi siper alarak tam
onlenne yerlesurebilir ve bura-
dan oklannizi kavisl sekilde duis-
manin uzerine gonderellirsiniz.
Bu sirada klasik kiskag harekeliyle
Yar samuraylannizi agac kapli te-
DPCNIN Wzernne, suvarlennizi ise
dusmanin arkasindaki agaglann
sddina goturan, Samuraylariniz
llerledik¢e agaclann arasinda
sakh olan uguncu bir Tufekor
grubunun oldugunu goreceks-
Nz Okculannie hala ates eder
ken, samuraylanniza ormandaki
Tufekcilere hucum emr ve SOva-
rilerinize de tepedcki TUfekcilenn
arka saflarina hucum emiri verin
Bu ani satdin karsisinda kagmaye

zarlanan Tulekcder silahlann kul-
lanamayacaklardir. Yakin savags
veteneklerine quvenmack zorun-
da kalacak olan Tufekaler size
zorluk ¢ikarameyacaklar

Gegmisten Ders Al:

ilk Karsilasma

son Qgreti sizi 320 adamdan
olusan bir ordunun yancurmine
gctiriyor Bir rasgele senaryodd,
esit donammir bir dusman quc
ne karsi mucadele edeceksiniz

= Okcular, yavas harcket eden
Mizrakgilara karst etklicir

= Hizlt hareket cden Suvariler,
Okculara karsi ustundur

= Yerlesik durumdakl Mizrakgr-
lar, Suvariere kars zafer kazarir

Herhalde anlamissinizedr, ayr
tas kagir-makas oyununda oldu-
gu gibi, ue binm de diger binm-
lerden binne karsi banz bir Us-
turnluge sahip. Stratejinizi bu bii
qlier isiqinda kurarsaniz hang
senaryoda oynarsanis aynedyin,
dusman ordusunu bertaral el-
menin lermel yalunun sahip ol
dugunuz tum kuvvetler kullan
mak ve onlan en avantajll olduk
lar yerlere yerlesurmcle oldudu-
nu goreceksiniz. Qkcular, asage-
Ya ates edipy maksumum zdrar ve-
recek sckilde yuksek yerlere yer-
lestnimelicdirler Yary samuray bi-
rimilen, Suvanlern Okcu birlikleri
nizr yarma girisimlerine karsi bir
savunma duvan gorevi gorecek-
lerdir Kendi Suvanlcrninizose dus-
mant yilchimek 1N kulianabilirs-
iz Yan Suvarilening harcayabilir-
sINiZ ama AQIr Suvartye dikkat
edin, cunky bu birim gencralini-
2In yanettigi binm. Eder o alurse
geri kalan askerlerinty Moral ¢ o-
zast alirlar ve daha ctkisiz olurlar

Campaign Stratejileri

istihbarat

Yedi Klanin glclering ve zayif-
IIKlznm, hang binalann hang
samuray binmlenn urethgin ve
ayuridealy nindar amaciniza ulas-
mdaniz 1K hangr bolgelerin elde
Llutulmast ve hangilerinin isgal
edilimesi gerekugini bilmeniz ¢olk
cnemlidir. Unutmayin ki daime
ginimemest gercken yollar ve
karsilasimanas geteken gucler
vardir

Mori Klanim Yénetmek
Mori Klani, Japaonyanin bat
ucunun yakimndaki pozisyonun-
dan bir an onee genislemck ve
1shla etmek 1cn uygun durumda-

cit Kirmizr imparatorluk sekiz
bolgeye sahip clsa da, yilda yal-
rizca ortalama 1163 Koku gelr
getirirler Bu, yedi kan arasinda-
I en dusuk deder ve Morimin
yayiima konusundakl en blyok
engeldir Sonuc olarak Morinin
genislemeye intiyacr vardir, -an-
cak bu sekilda yoni yerler ve ge-
lirler clde ederek asker ve bina
yepum programindg kaynak saglar
yAblir:

Gue pesindekr tim kKanlar g
bi, Mor'nin de onunde toprak
ve zendinhk elde etmekocn bir-
cak yol vardr

Aki, Bitchu ve Bingo’ya

Saldirin

Yiln baslarnda Takeda tehei-
dinden kurlularak uc yem bolge
clde cdebilir ve ik copheden isti
la teniikesinn siniflayabilirsiniz: Ba-
uddn shimazu ve dodudan Qda
Ikl saldinrsaniz Aki'nin Limeri-
niyok cdebilir ve doduedak cli-
ger Takeda bolgelonyle badglant-

STRATEJI USTASI

sine kesehilirsine,. Asker ureten
yapllan olinacdan, Mor'min Bingo
Ve Bitchyu isyal edecek zamani
olacaklr

Shimazu ile Miittefik Olun

Oyundaki lum Klanlar wersin-
de, Yesih Stumaso kuvvetler im
zaladiklan anlasnmialara sonuna
kaddr bagh kalmaya calsiyorlar
Oyunun ik kisimiannda Imaga-
wed ile tam bir anlasma halinde-
ler Onlan simichhi ranalsis etme-
vin

Shikoku’ya Saldirin

Doduya giden yolu kapeamiy
olan Alun Oda impaiatoniudgu
ylzunden, ack hedefing Asilenn
clinde olan Shikoku adast Asker-
lenniz toplayin ve Sanuki aracll
awla saldimn

Batiy1 Zorlayin

Shikoku eyaletlenn alarak St-
Mas Uy fantarn kalan kismin
dan kesmus oldunuz. Imagawa
e slenin hallettikten scnra ge-
nisleme istekleri onlan carpisma-
ya zorlayacak, amed hazirlanmeak
icin yeterl zamaniniz olacak k-
kaunizi dogu lopraklanna verme-
den once Bungo'yu ve Kyushu
ddasint isgal edin

Kyushiu'da bulunan Shimazu
kKlan Nantadak en guvenli pozis
yond sahip. Uc Imagawa cyalen
Chikugo. Chikuzen ve Hizen'in
veterh kaynadl yok ve Mor de
Nagaro'yu tehdit edecek asker
sayisinia sahip dedil Shima
Zunun Lopraklan fakr oldudun
dan yeni bir Campaign oyunun
basinda yillik ortalama 11924 Ko-
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SHOGUN

dodudaki Mo gibi Shimazu da
bina yapma ve asker egrme
programiar icin genislemek zo-
rund« Diger klanlann aksine, Shi-
mazu saldinlarn hizia yapmal ve
birealanm akilica kurmal.

Campaign dekl wirn kinlze o
Bt SHimaunUn dednunce e
rak ve zenginlik clde etmek icin
bir¢ok yol vardir

P ya Sallchinn

St nan ke reded am
ek Eoirol shmek Chreseicir, b
yidFle clakidz Bolgedsrt L
el

ilrieniz gerekiyor, Buradiki ek

>t Imagenwi ¥l O aid LR

sorun, Imagawa baskenti Toto-
miye Liman yoluyla hadh olan ve
Chikuga lle Chiluzen tarahndan
korunan Hizen, Imagawayn yok
etme sansina sahip olmak 1cmn
yardima birliklerin gefisiniengefie-
mek amacyla hemen Liman’ ele
gearmelisiniz

Nagato'yu Giiclendirin

Dodu sinimlanni koruyan Naga-
to, Japon topraklannin en dnemi
kisminda bulunuyar Ancak bura-
<1, bir an énce toprak clde etmek
isteyern Mort kKlanini oldukcd €ez-
beden tir hedef.

Iyo'’ya Saldirin

Kyushuyu meydana getiren
dokuz bolge de isgal cdildiginde
Shimazu sinirlan iande guvenle
kalabibr, Lanm alanlanni gelistire-
Bilir, imanlar yapabilir vs Eder
Imagawa topraklar ele geginlirse,
Shimazu hazinesine buyuk bir
kaynak gelecektr ama cder Shi-
koku'daki lyo'ya saldinimazsa bat
kasesinde sikisio kaima ihimalt
vardir Shimazu icin yo, Japorn-
ya'nin ana topraklanna giden
onemii bir yoldur Shikokuyu al
mak yalnizca stratejik acidan de-
gil: ayni zamanda Shirmazu'riun
savas sandidina daha fazia para
getirmesi acisindan da cok onem-
lidir. Buna ek olarak, Yesil gucler
ne kadar cok savasa katlirlarsa,
Kianin uzmanik binmi olan No-
Dachrye giden yolur ik adirmi
olan ERanevi K¢ Ustast olayin
etkinlestirme sansy da o kadar ar-
tar

Dxta Ko
Yinetmek
Yillk yaklagik 2020 Koku cva-

| rinda bir geln olan Ode, i yapr

| lanmay gelistiip gensletebilecek

imkantare sahig: Oyunun basinda
Oda, kuzeyele Mori ve doguda
Imagawa ve Uesugi lle karsilask-
yor Aynca Asllenin kontrolundeki
dort holge de tehdit olusturuyor
Bu bulgelor hemen saldirmasalar
bile, kontrolsuz birakililarsa yok
edilmesi zor clan kaleli eyaletier
haline gelebilirler

Odayt yonetirken su strateyier
uyguilayabilirsiniz:

Yamashiro’ya Saldirin

Eder komsu Ast eyalctlerden bi-
rinc saldiracaksaniz bu Yamashiro
olsun Dikkatl oimaniz gereken
nokta bu eyaletin siki korunuyor
olmasi ver kndalkd 1so g Savasc

ﬁ'iﬂ‘ |

keda taralindan tehdit edilen Ima-
gawa, Oda baskenti Owarl icin
addi bir tehadit olusturmaktadir
Oda komutaninin birkag segenedl
vardir: Imagawayn isuladan vaz
gecirmek igin geni bir orduyu
Owar'ye konuslandirmak, Owea-
ri'nin sinirlanni guglendirmek igin
Mikawa'yl ele gecirmek veya as-
ker Creten Dinalar baska yere ya-
pip Owvariyi bir sinir karakolu
yapmak Fder Imagawa bandak
topraklarini kaybettiyse, Mika-
wanin isgalne musamana gos-
termeyecektic Ama erken bir sak
din isc yarayabilir

Takeda Klamm Y&netmek

lum yonierden endit alinda
olan Takeda, yillik 1527 Koku ge-
lirint anahtar bolgelen guclendir

Kesis binmlen urclebilen bir Bu-
dist Tapnagina sahip clmas
Arna eder burayn isgal edebilirse
niz, bu bolgede Gretecediniz tum
askerler + | wibar kazanacaklar

Shikoku’yu istila Edin

Mori ve Shimazu gibn Oda da
Shikoku adasina, kuguk Awaji
adast yoluyla ulasabilir Asi toprak-
larna actdr savas nedenyle Oda
diger klanlarla hemen karst karsr-
ya gelmekten kagnmalidir

Hida’y! Ele Gegirin
Japanyann crtasinda Stuna-
nonun kontrol(l icin bir savas f-
kum strmektedir Eger sGvarileriy-

le (niu bu genis eyalct Uesu
girden alinirsa, hemen yanindak]
Hida'nin baglanbsi kesilir ve isgale
karsi savunmasiz kalr

Imagawa’y! Yok Edin
Babida Shimezu ve doguda fa-

mckle kullanmatdr Siyan ordular
Ayni zamanda suvan binmleryle
Unludur ve Takeda campaign’e
Kai'de bulunan Al Dojosu ile bas-
lar Batdaki topraklan Mori tara-
findan tehdit edilen Takedéa ko
mutanlar hemen sinirlanni gue-
lendirmedir.

| akedo hanedaninin Daim-
yo'su alarak sustratejilen kullana-
Bilirsiniz:

Aki’yi Giiclendirin

Takedamnin bau topraklan isyale
acik olduklanndan, Aki'deki asker
sevivertiz dartirmaniz ok mantikh
bir harekettr Ak i imaninin yil-
ik 200 Koku yaratmasinin yanin-
tla, huradaki Gumus depoatleri
de arti 400 Koku gelir sadlamak-
tadirlar Bu tek basina Bitchu ve
Bingo'mun kaybina esittir, bu yus-
den bu bolgelerdeki askerlen
Akin sirirlanm korumak icin kay
dirmean dusunetirsiniz.

Shinano’ya Saldirin

Suvari birimleryle unlu olan
Shinana (hurada dretilenler +1 1tk
bar kazanirlar) ii bir hedeftir Ta-
keda kiani Suvar brimini ucuza
uretip bakabilirler, bu yuzden su
varl bonusu olan bu bolge Siyah
imparatoriudga cok sey kazandinr
Ama Imagawa klannim da bura-
da gtzu oldugunu unutmayn

Musashi’ye Saldirin

Dadudaki Hojo klani zengin
de alsa, yalnizca 491 adamdan
olusan bir orduya sahiptir Bu
yuzden yilik 640 Koku gelin olan
Musashryr isgal cmek hem Take-
da'mn daha hizh yayilmasing,
hem de Hejo'nun planiarnimn zor-
lasmasina neden olacaklr Ama
Hojo guic kazandikga Musashiyl
elinizde Wtmak zorlasacakur

Orta Japonya'yi Terk Edin
Biraz ciddi pir karar oba da,
Akryl merkez alan yeni bir impa-
ratorluk iin L merkez eyalel

terk edebibrsirug

Laha basta sizi bekleyen bir sa-
vds var, cunkl Takeda doguda
yeni topraklar istiyor ve Shimazl
da bandak tum Kyushu balgesini
yornetmek 1n yanip tulusuyor.
Imagawa klaninin guvendidi nak:
1a yillik 1947 Kokuiik gensi, Boy-
iece bir an once bu sinirar kord-
mak icn birirm uretebilirsiniz

Imagewa'y yonenrken su stra-
teplen kullanmaniz rmumkun

Orta Japonya’y: Terk Edin
Bu taktik 1akeda icin olandan
daha az riskli, cunku Imada-

Vel TR @S ZEref ikl Ry uSsidar
uC holaes: o Hem
BAlkswva o de Sunod-y Lirne
rib BorAn Proepuik Grolid s Talx
mi'dekl asker uroten banalar sye

sirictie hahl cArri2oniar Raine ge
trebilirsinz Sonra da bart bolge-
lerini Shimazu satdinsinddn kaoru-
mak icin Hizen'e yardima tarlikler
gonderchilirsiniz

Shimazu'ya Saldirin

En uygun ve en guvenli strate
|l LISl kool i Shi
iz e sevasmmiak: olac Ak sy
larda cagiracak az asker oldugun-

dan, Imayawa generalien tum er-




ken carpismalan biesal yoneterek
ant ucumiar yapabilirler Eger
Shimazuyu yenebilirseniz, onlann
stratejilerini kullanabilirsiniz. Elber-
te dokuz Kyushu baolgesimnin sacd-
lacdigr gelr sizuy orta Japonyd daki
varlidginizi saglamlasbrmaniz igin
kuallanablr

Shinano’ya Saldirin

Ayni Takeda gibi, Imagawa kla-
nida, imparatoriudunts bir arade
tutmaya calsan zayil Uesugi kle-
nina goz koyabihir: Shindano’yu
alarak yalnizea yiik 340 Koku ge
liri dedl, ayni zamanda Genis Ka-
le ve At Dojo'su yaparak +1 itibar
h Stvariler uretebilirsiniz

Miittefiklikle Ugrasmayin

Ne dogudakr Siydh Takeda kla-
nina, ne de batidake Altin Oda
klanina imzaladiklan bans anlas
masina uymalari konusunda qu-
VCNMmMaeyin.

Hojo Klarum

Yonetmek

Hojo klani Japonyanin 2360
Koku'lulk yillik gelirryle en zengin
klani olsa da, oyuna en kuguk or-
dulardan birnyle basiyorsunuz. Bu
yusden genislemek yenne guc-
lenmeyl Ik planda tubmalsiniz. Al
L Hojo bolgesinin sahibi olarak
yillar boyunca sinrlanniz ignde
guvenle yasayabilir ve dicer klan-
lann birbirleriyle savasmalarn
seyredebilirsiniz. Ancak camja-
ign'in basinda Takedarin Musas
hryr eie gearmestni engellemek
1R iy bir asker dagihimi yapma
niz gerekebihr. Kuzeydeki Uesir
grnin kendi sorunlan oldudure
dan, 1amarnen oimasa bile
Kozuke, Shimotsuke ve Hitac-
hr'rin korumalanni azaltabilirsiniz

Hojo ordulann ydnetirken s
stratejiler aklinizda olsun

Saglamlastirma

Diger kKlanl4r isgal planianna
basladiklannda, diger eyalet-
lennizi savunmasiz birakmayacak
sekilde yollayabildiginiz kadar as-
keri Musashiye qgonderin Bunda
basansiy olmarnz Takedamin ath
suvanleryle burdyr ele gecrrmesi
ve yillk 640 Koku'dan olmaniz
demektir Hareket ettirdidiniz as
kerlerin yerin doldurmaic icin
Shimosa'daki Kale de asker urctim
programi baslatn Lder mumkun-
se hem Musashi, hemn de Hitac-

frde Kale yapin

Uesugi ile Miittefik Olun

Degerh Mutsu ya saldirmak,
cekici gbrunse de, buras
Uesuginin baskenti aldudundan
coguniuklia cok iy korunuyor
Bunun yenne Uesugt ile rttfak
kurarak kuzeyden gelebilecek bir
saldir niskani en aza indirerek ic
yapilanmaya yodunlasabilirsiniz

Ciftcilik Yapin!

Hojo tum binmlenne, elnde
Lulunan &l bolgerin korumas)
i ihtyac duydugundan, yakin-

cok uygundur

Uesugi Klani’ni Yonetmek

Oyundaki en bliylk
mucadelclerden b Ucsugi im-
paratatludunun yoneimine gec-
meknr Yillik 20027 Koku gisr iy bir
gelin olsa da, 551 adamiik kicuk
ordusu ve Dewa'dan Hida'ya
Japonya boyundca ylan gibi
uzanan topraklarnni savunmak
zorunda olmas: bu klani cok zarlu
yapyor. Daha itk mevsimim
sonunda kencdirze saldin altinda

STRATEJI USTASI

yaklagik 1500 Koku'luk gelir
sayesinde ic gelismaeye valat
ayirabllir ve banya genisloyecek
kadar guclenene del tanm alar-
lanmw gelistirebilirsiniz

Hojo’va Saldirin

Eder Hojo, bir Takeda sal-
dinsing karsk guglenme Musashi'ye
kaydirdiysa bu bolgeler sian g
uygun birer hedef haline
gelebiln Hitachi'ye saldinp ele
gearebilirseniz hazinenize faz

T
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lardaki eyaletfere saldirmanz icin
Diraz samana ihbyaciniz olacak
Bu sure icinde kaynaklannizin bir
kisrmin Hitzchi ve Musashi'de
tanm alanianni gelistrmek icin
kullanin. Yuzde 20 arms, yilda 640
Koku gelir getiren tir bolge ion
ciddi bir arustir

Savasci Kesisler Uretin

Setvascl Kesisier, No-Dachi
samuraylanyla birlikte cyundaki
en iyl Birimlerden binsicr
Maalesef antara crismeniz icin bir
Genis Kale {1000 Kaku) ve bir
Buchst Tapmnadn (1500 Kokuj yap
maniz gerekiyor Oyundaki tum
klanlar icinde, Hojo en kisa
zamanda Savasc Kesis uretebile-
cck pozisyonda bulunuyor Ok-
culardan v Savascl Kesisterden
olusan bir ordu, Hojomun
ninayel sinrlan disina ckmasi sad-
layabilr Ik hedef olarak Sagami

bulacaksiniz. Suvarieryle danlu
Shinana buyuk hbomalte 1k hedel
clacak ve onun kaybr basti bol-
gest Hiday savunmasiz biraka-
cak

Uesugi'yi yonetrken sunlan
deneyebilirsiniz

Hida’y1 Terk Edin

Bu bolge yillik 120 Koku uretiy-
o1 ve buradak askerleriniz
Shinano'ya kaydirmaniz, o bal
deyl Imagawa veya Takeda sal-
dinfanndan koruyabilmeniz icin
oldukea onemb. Bu boigey nasit
olsa sonradan tekiar ele
gecirebilisinz

Shinano ve Hida’y

Terk Edin

Shinanonun sadgiacn 340
Kakurluk gelin kaybetseniz de, yak
rizca chigger balgeteriniz Lchigo,
Dewa ve Mutsu'dan elde etlidiniz

laclan 620 Koku kazandirabilir ve
Shimotsuke veya Kozuke'yi ele
decirmeniz durumunda sirasiyla
210 ve 410 Koku clde edebili-
siniz. Ama Hojo nun genis kay-
naklar karsisinda onemin olan
Hojomun degerl bolgelennden
birini ele gecirmek degit, onu el
de tutabimek olacakur,

Asilere Saldirmayin!
ISteyeceding en son sey Asi
eyaletlen olan Fiehu, Noto, Kaga
ve BEchizen eydletlenne saldirmak

olmalidir Bu eyatetler gozundze
basit géranebilirler, ancak icensin-
de ayni zamanda bir Budist
Tapmnadi bulunan Kagea'dak Kale
tarafinddn yardim almaktadiriar
Ve Hudist Tapinadr, Savasc Kesis-
ler anlarmina gehr Onlarla kapis-
Myl Istemezsiniz saninm

Eser Gluven




E@g@i USTASI| STARLANCER

ecch ayki Freespace Silah Enerjisi: 100 birim | dikabi yalnizca 4 fuze slotuna saé-
G stratefisinden sonra cok silahlar: 2 Proton Topu, PIp olmasi Ama yine de silah se-
olumlu tepkiler aldim Arka Lazer Topu ¢imi ve defansit ozeliken bu go-
Saninm coduniuz stratej-simulas- Fiize Slotu: 7 miyt It dalaglar icin cok uygun
yon oyunlannda gorev aciklama Ozel: Kér Atis (Blind Fire) pir gemi haline getiniyor
lannin yan sira arac ve ekipiman Iki kasilke orter aver germisi Zirhi iz 7/10
tarntrming da istiyorsunuz Ger- ve kalkani oldukea iy olan hizi Hizlanma 5/10
cekien de elimzde bulunan ge- ve cevik bir germi On tarafa | G_r.endel ) Ceviklik: 6/10
miler, silanlar, araclar tanidik monte edimis 2 Proton Lopu ve Riitbe: 2nd Lieutenant Silah Sarr 9/10
tan sonra oyun daha da fazla arkasindaki lazer topuyla ry b tastegniem) Kalkar Gocu: - 5710
kevif vermeye basliyor Bu yliz- ates ghcune sanip. Mirettebat: 3 Katkan Searji 3/10
den Starlancer stratepsinde de Hiz 610 Max. Hiz: 260 km/s Zith 4/10
ayni yolu izlemeye karar verdim Hizlanma: 10/10 Afterburner Yakiti: 8a sn.
Yine oyundaki tim gemilen ve Coviklik: 6/10 ECM: zo sn.
silahlan size tanitacagim, sonra Silah Sarn; 5410 Decoy’lar: 18
da wim gorevierin ayrintl agkla- Kakan Gucl: 5710 silah Enerjisi: 9o birim
malanni ve gorevierle gl ozel Kalkan Saji: 3710 silahlar: z Gattling Topu,
notlan verecegim Cok dolt dolu Zih: 5/10 ikiz Lazer Topu, Arka Pulse
bir strateji ustas vazst olacak Tareti Naginata
yani Oncelikle gemiler! tanitarak Fiize Slotu: 7 Riitbe: 2nd Lieutenant
bashyoruz bu ayki yazimiza lki kisilik orta ava germisi. Zirf (Astegmen)
| aldukea ivi ve kuvwetl kalkanlar Miirettebat: 2
ittifak Gemileri var Grendelin onundekt Gatthing Max. Hiz: 350 km/s
(Alliance Ships) plazma toplar ve onlan destekle- Afterburner Yakiti: 130 sn.
Isterseniz Ik olarak gemilenn | yen lazer toplannin yani sira, /7 fa ECM: 20 sn.
ozellikierinde kafa kanstrabilecek Crusader ze slotu bu germinin salcin Ozcllik- Decoy’lar: 15
bir ik kisimdan bahsedeyim size. Riitbe: 2nd Lieutenant | lerini oldukca guclendirycr. silah Enerjisi: 180 birim
Rutbe kismi bu gemiyt kullanabi- {Astegmen) Hi2 5411 silahlar: 2 Pulse Topu
lecek pliotun ulasmeast gereken Miirettebat: 2 Hizlanma 10 Fiize Slotu: 3
ratheyi gosteryor ECM alicr en- Max. Hiz: 260 km/s Cevikiik 310 Ozel: Hayalet Kalkanlar
gelleyici olarak aciklanabilir, dus- Afterburner Yakiti: 1o sn. Stan sa /10 (Spectral Shields)
man taretlerinin sizi vurmasini ECM: 20 sn. Kalkan Gueu 6/ 10 Ismini Japon askerlennden alan
engelier Decoy, disman flzele- Decoy’lat; 12 Kalkan arr. 310 bu iki kisilik hafif avar germist, adgir
il yanitmatk icin kullanabilece- Silah Enerjisi: 150 birim Zih 6/10 saldir gemisi olarak kullanilrmasing
giniz yermlere venlern ism Hiz ile silahlar: 2 Gattling Lazeri engclleyen sinirdl flze slotuna
baslayip, Zirh ile biten kisim ise Fiize Slotu: 5 | ragmen oldukga hizl ve cevik
gemilerin bu ozelliklerine 10 uze- Ozel: Hayalet Kafkanlar Zirhi zayif sayilabile ama kalkanlari
nnden puan verilerek nazirlandi (spectral Shields) i Lazer atesine dueng sadlayar
Elzette ki burada 10 en iyi de- | Spectral Shield teknalojisiyle do-
Ger Dhger ozellikier 1se rahatca lki kisilik hafif avar germi, hoyu- natfmis. Bu geminin diger bir
anlasilabiliyor tuna gore zirhi ve kalkani olcutk Mirage IV avantaji 1se onu taretlierden koru-
cawy Dider hafif avar gemilerine Ritbe: Flight Lieutenant yar guelis ECM sistem
gore daha in yan olmasing rad (Ugus Tegmeni) Hiz 7410
men cevikiikle onlardan asad Mirettebat: 2 Hizlanma: 310
kalmryor . izl sayiiabilr ve b sy Max. Hiz: 310 km/s Coviklik: 8710
niftaki dider gemilerden ¢ok dd- Afterburner Yakitt: 1o sn. Silah Sarjl 7/10
ha genis yakit kapasitest var ECM: zo sn. Kalker Gl 5/10
Otomatik hedeflemeye sanip ar- Decoy'lar: 15 Kalkan Sanr; 3410
ka lacer topu var Ayrica Hayalet silah Enerjisi: 2zo birim Zirh 310

silahlar: Nétron Pargacik
silahi, 2 Messon Blaster
Flize Slotu: 5

Kalkan teknolojisiyle birlikte Gu
gemi, cogu gorev icin uygun

Coyote gozUkLYOr

Riitbe: st Lieutenant iz, 510 Bu ik kisilik uzun mensl ava

{Ustegmen) HiAANTA 7710 gemisinin mathis gorunumunun

Miirettebat: 2 evikiik 610 | alhindd, bu boyuttaki bir gémlv

Max. Hiz: 300 km/s Silah Sarji G/10 ian sasitacak bir hiz ve ceviklige

Afterburner Yakiti: 100 sn. Kalkan Gucu: 4/10 sahip oldugunu goruyoruz Patriot

ECM: 20 sn. Kalkar Sarj: 3710 GUEIA Notran pargacik topunun Riitbe: Flight Captain
Decoy’lar: 16 7tk 510 cslik ettigi proton toplarnna sahip (Ugus Yiizbagisi)

olan bu geminin en buyuk han-
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Miirettebat: 2 Cevikik: 1/10

Max. Hiz: 340 km/s Silah sarji: &/10

Afterburner Yakrti: no sn. Kalkan GlcG 6/10

- ECM: 20 sn. Kalkan Sarji 3/10
Zirk 5/10

Decoy’lar: 18

Silah Enerjisi: 160 birim Shroud
Silahlar: 2 Tachyon Topu, 2 Predator Riitbe: Sqdr. Commander
iithbe: 2nd Lieutenant : :
Proton Topu, Arka Lazer Topu Rut . t
Fiize Slotu: 5 (Astegmen) (F!_Io Komutam)
: Miirettebat: 2

Miirettebat: 2

Max. Hiz: 320 km/s
Afterburner Yakitiz 100 sn.
ECM: 2o sn.

Ozel: Kor Atis (Blind Fire) Max. Hiz: 400 km/s

Afterburner Yakiti: 150 sn,
ECM: 20 sn.
Decoy'lar: 10

Rutbeniz artikea daha ivi gemi
lernt kontrol edebiliyarsunuz Patn-

“thi Decoy’lar: 10 Wolveri
ot da onlardan bire Muthis bir SiIahYEner'isi- o bifin Silah Enerjisi: 140 birim :: verine
hizlanmasi ve hizi var Bircok ge- ' Jist: 9 silahlar: 2 Proton Topu Riitbe: Lt. Commander
Silahlar: 2 Proton Topu, (Komatan)

mirin basini rahatca adgrtabilece-
giniz bir orta avcr gemisi clan Pat-
notun birinal silahlar da olduksa

Fiize Slotu: 4
Gzel: Gariinmezlik {Cloaking),
Hayalet Kalkanlar (Spectral

Arka Lazer Topu
Fiize Slotu: 6
Ozel: K6r Atig {Blind Fire)

Miirettebat: 3
Max. Hiz: 280 km/s

. t: .
L G . ) i Shields), Geri Ugus (Reverse Afterburner Yakiti: 120 sn
Hafif ave: gemist alan Predator . . . ECM: 20 sn.
ayni siniftakl diger gemilerle kar- Thrust), Kér Atig (Blind Fire) D |
o o sll\/astm\d\ Oinda zwhg\/e kalkan ola- Kestcabmagilidain Siken .TC:V a"-'z? biri
Hizianima 1710 ;aklzq f Lg<all or A sacclecte kantrol etme imkanimiz olsaydi S!IaHEnerllsu"u,u irim
Cewkl'k: e BIihdL!):/ire ('jzyel\i"inden d0|-d | bile Ama ruthermizin oldukea yuksek <iishiar: 5 Go ap:er To:u, z
Silan SHU'_'_ 7410 TP b\rg - AP i gerekiyor Mlkernmel bir La:er Tolpu. ' Tac- yon Topu,
Kalkan Gu.cu: 6/10 ‘HV g o hiza, cevikige ve kalkana sahip Ar a Plu:e Tareti
Kalian Sarjr 3/10 - Ayrica en fazia dzellige sahip olan Fuize slo Y 8
Zirh: 5710 Hizlanma 6/10 ) - Czel: Geri Ugus
. . gemi de bu Yavas huzlanmasi ve
Cewiklik: 8/10 (Reverse Thrust)

zayil 2ithi dezavanla) gibi gozukse

Silah sarji: 6710 Bu gemi stper Sinif olardk
.. de, ozellikler sayesinde bu agiklan B
Kalkan GGc:  3/10 ratea kapatabiliyor adir avar gemist sinifindan. Bir
Kalkan Sar 3410 e 00 dolu binnal silaha {tam bes ta-
Zirh: 410 Hzlanma 3/10 ne, arkd tareti de sayarsak alti),
Coviklik /16 sekiz tane fuze slotuna, muthis
Slah Serji o/10 pIr hizlanma yetenedine ve zir-
Kalkaﬁ GUlr 2210 na sahip Sadece cevikidi kotu
Phoenix Kalkan Sarj: 10 ama bu bile, bu geminm en iy
Riitbe: Flight Commander Zirh: ' U0 olmasini engelleyemryor

(Ugus Komutani) Hiz 5/10
Miirettebat: 2 Hizlanma: 1010
Max. Hiz: 380 km/s Reaper Ceviklk: 4/10
Afterburner Yakiti: 14,0 sn. Riitbe: Commander (Komutan) Silah Sarr- 9/10
ECM: 20 sn. Miirettebat: 3 Kalkan Gucu 6/10
Decoy’lar: 16 Max. Hiz: 300 km/s Kalkan Sar: 3710
silah Enerjisi: 180 birim Afterburner Yakih: 120 sn. Zith: 7/10
Silahlar: 2 Gattling Lazeri, 2 ECM: zo0 sn.

Pulse Topu, Arka Lazer Tareti Decoy’lar: 24 Silahlar

Flze Slotu:

Ozel: Kor Atis (Blind Fire),

Geri Ugus (Reverse Thrust),
Nova Topu (Nova Cannon)

Silah Enerjisi: 100 birim
Silahlar: 2 Gattling Lazeri,
zVulcan Battery,

Arka DortliiPulse Tareti

Tempest

Riitbe: Captain (Komutan)
Miirettebat: 2

Max, Hiz: 300 km/s
Afterburner Yakiti: 100 sn.

Starlancer'da kullanabileced-
niz silah sistemienn uce ayirmak
mumkan ik kisimda fuzeleri in
celeyeceqiz, ikinc kismda lazer-

Fiize Slotu: 8
Gzel: K&r Atig (Blind Fire)

ler ve toplar, son kisimda isc ozel
donanimlar clacak Flzeler ite

ECM: 2o sn.

Oyundaki en mukemmel gemi- Decoylar: 1z

. a AGIr aver gemist sirnfinin iy or X basl
lerden bint Tek nandikabn zayif zir nekgnndengoiri . Rmpe?’ - silah Enerjisi: 160 biri a,SB yo;uz
¥ 1 | Loy
hiolan bu gemi, midthis bz, bz i 2amanda gkah Weliee G Silahlar: 2 Tachyon Topu, aln:I “
L G : m . a B n.
lanma, cevikiik ve silah yetenekler Altte 2 Pulse Topu, Arka Pulse Kilitlenme 45

misi yUz(nden tercih edileDilirhidr Hiz: 8/10
i ) Toplan
dastik kalan bir gemi Yine de Menzil: s/10

- Fiize Slotu: 8
arada sirada dedisikiik olsun diye . Hasar:
‘ Y Y Ozel: Hayalet Kalkanlar a wito

sayesinde tecribeli bir oyuncu
nun elinde ¢ok tehlikeli olabilir

Hiz 9/10 bu 9?’“')” kullanabilirsiniz (spectral shiclds) I<a?k.an ve zirhlan yanp goc-
Hizlanma 10/10 Hiz - 6/10 pS—— - mek icin tasarlanmis, dusman
oI 810 H‘ZI.ahma' o pest, bu siniftaki diger gemilerin genw{‘swylc ternas gninda sqva,s
Sllzn Sas 6/10 C.GVIkhk' ) i yaninda biraz sonck kalmis. Pek Rahenm patietizk gen_wm gov
Kalkan Guicu: 6/10 Sl_‘ah Sar_J,l' o tercin edilecek bir gemi dedil desinde delik acan tekli fuze
Kalkan Sarji 3/10 Kalkan Gucu 6710 o p——, Hawk

Kalkan Sarji: 3/10
Zirh: 5/10

Zirh 4/10 Hiztanime 10710 Kilitlenme: 3 SN,
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Hiz: 7/10
Menzil: 8/10
Hasar: z2fio

Bu fuze dortlu halde gelir ve
hem cok cevik hem de uzurn DIr
menzile sahiptir

Havok

Kilitlenme: 2 sn.
Hiz: 7710
Menzil: 6/10
Hasar: s/io

Dasman hedefinden kisa oir
uzaklikta patlayarak elektrnk sis-
temlerini gecici olarak kullanm

fi etkisizlestinr

Imp

Kilitlenme: 1sn.

Hiz: 8Ho

Menzil: &l

Hasar: slio

Hedefin cok yakininda patlar
ve patlama polgesindekr turm
dusman gemilerinin kalkanlarnni
ya yok eder ya da etkisiz hale

getinr.
Jackhammer
Kilitlenme: 5 sn.
Hiz: 5/10
Menzil: 5/10
Hasar: 10/10

Yavas kilitlenmesine ragmen
cogu kalkan sistemini gegebilir
Ozellikle duran hedeflere kars|

cok etkilidir.
Raptor
Kilitlenme: zsn.
Hiz: 8/10
Menzil: s/io
Hasar: sho

Uelr gruplar hainde yuklenc-
bilen bu enery fuzesi, dusman
avcilarina cok ¢abuk kilitlenebilir
ve oldukea etkilidir

Vagabond

Kilitlenme: 3 sn.
Hiz: 10/10
Menzil: 10/10
Hasar: 8/10

Cok gugld, hizh kilitenen,
muthis bir tekl fuze. Gemi go-
riunmez olsa bile kiidlenme de-

disina durumuna gelinr ve hede-

Screamer

Kilitlenme: Yok
Hiz: 8/10
Menzil: 6/10
Hasar: 2/10

iwifakin temel fuzesi 207k pa
ketler halinde gelen ve kilitlerime
Geelidi olmayan bu fuze salvo-
larda oldukca etkili.

Solomon

Kilitlenme: Yok
Hiz: 8/10
Merzil: 6/10
Hasar: si0

Bu fuze dortl gruplar hahne
geltyor. Bunun da kililenme
ozellig yok, yani Atesle ve Unut
cinsi bir fuze Gorunurdeki cn
yakin dusman hedefini bulur ve
agir nasar verecek sekilde patlar

Sindi ise sirada gemilennizde
bulunan lazer ve toplar var

Son olarak da 6zel donanim-
lardan bahsedelim

K&r Atis {(Blind Fire):

Bu sistemi kullanan gemilenin
bilgisayariar silahlann nisaninda
yardimar olurlar, yapimast gere-
ken tek sey dusmani HUDIN
merkezine yakin bir yerde tut-
maktr Bilgisayar hedef artisinin
yakininda olan bu dusmanlart
kendilidinden vuracakur Boylece
milimetrik nisan alma derdinden
kurtulmus olacaksiniz. Coyote,
Patriot, Phoenix, Predator, Re-
aper ve Shroud gemileri bu czel-
fige sahup olan gemiler

Geri Ugus (Reverse Thrust):

Afterburner yakiuni kullanarak
geminin geriye dogru ugmasin
sadlayan bir Ozellik, Ozellikle de
arkanizda sizi takip eden bir ge-
mi varken bu ozelligl kullanarak

rine gemileri bu ozelligi tasiyor-
lar

Hayalet Kalkanlar

(spectral Shields):

Bu ozallik kalkanlann germinize
yapilan encrli saldintann gecici
olarak karsilamasini saglar, ama
bunu yaparken kaynaklarinizdan
ok fazla mikearda ener) kullanir
Crusadoer, Naginata, Shroud ve
Tempest gernilerinde bu Grellig
bulatalirsiniz.

Goriinmezlik (Cloaking):

Bu tcknoloji itk olarak Koalis-
yon tarafindan Itufak Ussune ya-
pilan bir surpriz saldinda kullarul-
mist Bu ozellidh kulianan gemi
dusman radarn tarafindan goru-
lemez ve boyiece saldiny ve kil
lenmeyl neredeyse imkansiz ndle
getirir. ltifak gemilennden Shro-
ud bu ozellige sahiptir

vam edebilir bir anda onun arkasina gecehilr-
siniz. Phocnix, Shroud ve Wolve-

—— — — e
isim TUR HASAR MENZIL ATES HIZI ENER|I TUKETIMI
Callspser Topu Roket Yilksek Orta Yiiksak Yok
Gattling Plazma Topu Roket Yiksek Orta Hizh Yok
Gattling Lazeri Later orta Orta Hieli Yiiksek
Lazer Topu Lazer Diigilk Kisa Yiiksek Dilgiik
Musson Blaster Lazer Orta Orta Orta Drta
Métron Pargactk Silahn Parcacik Yiiksek Oria Yavag vilksek
Nava Topu Igin Yilksek Kisa Yavag Yiksek
Proten Tepu Lazar orta Orta Dugiik Orta
Pulsz Topu Lazer Orta Kisa Orta Dugiik
Tachyon Topu Pargacik Yilksek Uzun Yavag Yilksek
Vulcan Battery Rohet Wilksak Urun Yavag Yok

— = —e=———— p——




Evet arux elimizdelks gemilen,
slanlarn ve donammlan landic
MIZa GOre gorevienmmizse gecetbil-
Hs B \(\y’l\'ld SR AT QYL
isinchirmast acisindart ik U gore
vi danlatzcagm. Gelecek savida
1se kalan qorevienn aciklamalar-
e bulabileccksiniz. Tegmenl Ha-
zZirsan hashyoras

STARLANCER GOREVLERI

GOREV 1 : Rookies In Space

Oneren Gemi: Predaror

Predator b
quny gemie ke bolum: cinisst yu-

CROTOY ICITT €T Ly

sursdlers b germimin sabup oldu-
qu Bhng Fiee ozelhdr cok isimize
varayacak Bu grevdek: Black
Guard avalannr haklamak icim ci-
dukca iy bir oeelil Fuse segimie-
e kisa kiitlenme zamearn ve
izl Olan BandiUlen yand kul-
lanin, Eger keskin bir msanc: ol
dugunuzu dusdnuyersaniz by
nun yanina screamer da alabilir-
sintz Torp'lar icin Bandilen,
lorp Launcherlar (Kamaov) i
Screamer lan kallanin. Ayrica
bundan sonrakl ki garey icin de
bu gemiyr tercin ederseniz iyl
alur

Acgiklama:

ANS Kelianrian disan atil-rak
gorevi Lashyorsunuz Sicrdma

Phamp) simgese behrene kewler
Oleitla Lieklevin ve Jump dudme-
sine Dasin YUzayda muthis bir
hizle voiculuk yapacaksimz Vai
menz gercken yore geidigmizade
ckranimizaa haz knmir comber-
e goreceksieg Konvoyla hiane
A eslemek o onldara dodru
ucur Arkanizds bir dusman ge
mist belirecek ve takimmizaak:
gemilerden Rinnn vuracak. Ona
dodru donup saldinya gegin
Edor gorunimeziic kullanirsa cnu
guzaen kaybelmeyin ve gorun-
inesikten ckdana kadar cnu izle
yin B goranmezlik alay sirasin
da maviisimal saydam bir hal
alacakur, bu yuzdon kolayca ta-
kip edefilirsins Ayrica gorn-
mezlik hatindeyken e siz cnu
ne de o s vuramaz

Lirazdan yeni bir dusman oy
aisi grubu gelecek. Hepsini Blind
Fire ve Match Speed secenekler-
nEkullanarak yok cdin

Karman il birlikle yer bir dus-
man grubu gelecek FHemen Ka
movu hedet alin ve afterburner
yaraimiyla aranizdaki mesafey
kapatn. Eger onu yok edeme-
den once size Torg lann gonde-
rirse, Deiska DIr sey yaprmiaddn
anee onlan yok eding Yapmanz
gereken tek sey Kamov'un yolla-
chéyr dort Torp'u da yok ctmek,

boylece Kamov sicrama vapacak
Gen dénin ve gern kalan Kealis
yon gamilerini yok cdin Jumn
SIMIYs CIKINGA SICTATIA Yapin
SInai b ek 12y 1s1asyonu
GlaAr v ok ShermAann yanmndas
niz- Konusmalanmim iemesini
Bekledigimizae ANS Rehant géru
necek Inis prosedirunu gorgek-
iestinin

Sonuclar:

Tamamlama + Extra:
Turn korvoy gemilen sag kald ve
Black Guard yok edildi

Tamamlama:
Tum konvoy gemiler sady kaldli,

Tamamlamaya Yakin:
2 konvoy gemisi sad kaldi

Basanisizhga Yakmn:
1 konvoy gemisi sag kaldi.

Basarisizhk:
Tum konvoy geriteri vok edild

GOREV 2: Double the Trouble

Aciklama Oladgan sicramaniz
dan sonra Albay Jack Tanrer ile
bulusacaksimiz. General
Briggs'ren stkintill snr mesay aldi-
Ainizda Jumpy simggesitn bekleyin

STRATEJI USTASI

ve Briggs'e yardim ctimek icin sig-
TAITIA Yelpr

Lger hu nokladda biraz cabuk
clursarz hepsi sicramadan énce
Bir dusman avasing yok edebilir
siniz. Birkag dasman awveise ve
ANtonoy Dolgenize sicrama yd-
pacaklor Buraya Briggs i almak
i gelmisler ve basanh olmama
ldn gerckiyor Antonov'a dodru
ucLn ve ana birindcit silaklarimizla
ve Screamer fazelerinizie saldinn
Zayif zirhirve b yasunden sizin
1510 kealey i hede! olacdk

St Brogys almadk ion
MNanny germist cagniacak. Tum
AvCilar vurun ve Nanny geimisini
dlsman atesinden karumaya ¢a-
s Tum averlan yok etudinizde
SICEAMA yelIndriz slenecek

Konwoya ulastigimizela yavasla
yin ve kirmizi cemberlerin belir-
mesini seyredin. Kestral'in arka
sinda ortaya ckacaklar Konwvayla
hiziny eslemek icin onlara dodru
Lghn Yine b acl cagn aiacakse
iz Pumes bu cdgriva giderek si
s1ve filonuzu konvoyla valniz br
rakacak

Dusman gemileri arkande
pefirecek Kamov belinnerden on-
co vurabildidnme kadar germn vi-
run Behrchgumide ong daodgru ar
lerburmer kullanin ve yolda size
gondercigl Torp'lan yok edin
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Karmnov'u ve ger kdlan availan
yok edin. Bundan sonra Purnas
sizi yarcima ¢adiracak Onlarin
POZISYONUNA SICrama yapacaksi
niz

Burada bir Koahsyon and ge-
misi olan Kirov'u goreceksiniz
Ales menzilinden uzak durmdy«d
calisin ve tm ddsman avcilanng
vurun Onlan ne kadar hizi vu
rursaniz, o kadar iy olur Kirov'a
simdilik bulasmayin

Dider bir dusman ana gemist
alan Zakov bircok avayla berd-
ber belrecek Tum avclan yok
edin ve her ki ana gemiden de
uzak durun Fder kuyrugunuz
da bir fuze oldugu uyansi alirsa-
niz decoy kullanin

Turm avcilar gitikien sonra b
lthilak aria gemisi olan ANS Ya
mato'nun gelising ve kendisin-
den daha kucuk ve hantal alan
her iki koalisyon germisini de
vok cdisini seyredin. ANS Yame-
Lo, Imifak'n chnde bulunan en
1 ANA ger

ANS Reliant’a siclama gereek-
lestirin ve s 121 Isteyin

Sonuclar:

Tamamlama + Extra:
2 Mammatty sadl kakleve
Generml Brige uartanch

Tamamlama:
4 aarmoths lourtanid

Tamamlamaya Yakin:
I Maerimath kumaniol viaiioya
General Briggs kurtarich

Basansizlik:
ey Wdaprmrnetlzn yok ecilil

GOREV 3: A Secret Revealed
Aciklama "Buyuk” Klaus Sre
incr'in oldugu yere sicrayin Kla-
us oyundaki en clumeul gemi-
lerden Bin olan Wolverine't kul-
larnyor Onu ve fllosunu takip
ederek hareketin oldudu yere

qelin

Dusman quclert tardfindan
saldinya ugrayan bir ltmfak yuk
germist goreceksimz. Size dogru
ucarlarken vurabilchiciniz kadar-
nivurun Kacmeya basladicdann-
da da onlarn kovaldayip yok et
meye calisin Hepsinden kurlu-
lunca Stemerin soylediklerini
dinlediginzde bir seylerin yaniis
oldudunu tark cdeccksiniz. Na-
sil oldu da Koalsyon, Ithfak tara-
findan tespit edilemeden icer
sizabildi? Covabini kisa surede
agrenceeksiniz

Sicramadan senra lhifakin
Manus gemisinden gert Kalanla-
ri goreceksiniz. Ugus kayitlanmi
bulmaniz gerekiyor. Etrafta giz-
lenmis Dir surtl mayin var He
defleme tusunu kullanarak on-
lar hedefleyin ve guvenly bir
uzakhktan patlatin Hepsing
temizleyince duz tlern dogru
aidin ve ucus kaydinin Luzerine
giclerek ilgyn indinn. Eger kay-
da Cok izl carparsaniz onu

patlaop basansiz olabilirsinis
Lger kayd diiz giderek
bulamazsaniz, bipieme aygiting
kullanin Bip seslen cabuklastik-
¢a kayda yakinlasiyorsunus
demekur

indinne slemi tomamlan-
diginda bir warp delidi
aclacak Bu delkten bir Koalhs-
yon billm gemis Cikacak dma
siz de igeri cekilecel ve dog-
rudan devasa bir Kaalisyon filo-
sunun ortasing duseceksiniz ve
DITKAC saniye kontrolu kay
bedeceksinigy

Geminin kontrolu size gec-
hginde hemen donun ve Warp
Power Curc’un bulundugu yern
tespit edin Bu guc cekirdegi
warp gegiding enet i saghyor
Onu donen bir tekerlege ben-
soyen selinden tantyabilitsinis
Once dis zirhing, sonra icine
saldirmalisiniz. Zivhicin birincil
silahlatirizr ve Screamerlar kul
lanmin. Cekirdek arlaya cikinca
atese devam edin Cekirdek
pallayinca warp gecidinde bir
dengesizik olusacak Sizinle bir-
lkte patlameadan once warp
gecidinden gecmenis gerekiy
ar

Tekrar ucus kaydin bul-
dugunuz yere doneceksiniz ve

dusman bilim gemisini hareket-
siz hale getirme emri alacak-
sits Motorlanna saldinn ama
gemiyl havayd ucumamaya

dikkat edin Kalan avcilan da |
temizlcyip tsse gen donun |
Sonuglar:

Tamamlama + Extra:
‘Warp Gecich vk eghin, Pilime &rac)
el Gegivildi ve eskertlar yal el

Tamamlama:
W | Cheiei yok edildi; tilim arac
vie eshortdar Kach

Tamamlamaya Yakin:
Warpy Gl ve bt arac

b ik echich

Bagarisizhiga Yakin:

Warp Gecldi patlaniameadt Dl
aracy ele qeeinial; eskartizr yok
gl

Basansizlik:
Warp Geold patiatiarmead)
Liflm arac) ve eskortiar kagh

Bazansizhik * Tekrarla:
Werps Geticll patanliamsah
e illm gerii yok el
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s VEL gecen ay okuduklare
] ,L__=- nizdan sonra hepiniz

W kendinizi usta birer hirsiz
gibi hissediyorsunuzdur. Ama en
usta hursizlar bile bazen yardima
ihtiyac duyabilirier Hele bir de
yapmalan gereken gorevier Thief
Z'de oldugu gibi zor gorevierse,
yardim almadan basaril olmak
cok daha zordur O zaman 1afi
cok fazla uzatmadan Thicf 2. The
Metal Age'in son atn bolumunun
acikiamasiyla bas basa birakayim
siZ Sondurun hakahm lambalar,
gecin kirnsenin sizi goremeyecedi
bir golgeye ve baslayin akumaya.

GOREV 10

Angelwatch

Yermek odasindan gliney kori-
doruna cikin ve oradaki atcsi son-
durun: Sémincnin icerisine gizle-
nin ve bekginin gelmesini bekle-
yin. Bekgiyl bayiltin ve onu somi-
nenin karsisindaki supurge dola-
fina surukleyin. Anantann almay
unutmayin, cinko bu anahtar sa
yesinde Karrasin odasina qgirebile-
ceqgiz

Karras'in odasini acmak icin
anahitan kulianin ve masasinin ak
findak anahtan alin. Simdr arkani-
21 donun ve kapl ile masa arasina
Dir mayin yerlestinn Etraftaki ga-
nimetleri topladiktan sonré kasdy
acmak ICin once ucgen, sonta da
karc maymuncugu kullarin ve
icerideki Master Builder'in yeni
kutsal kitabini akuyun

Koseden disan bakin Orada

J3999009n0ew

J33333393933393939997 (A

ganp altn bir beker goreceksiniz
ve dikkatni cektginz an kosmaye
baslayacak Neyse ki kostugu ye
re biras once mayin yerlestirmigt-
niz

ttrafta dolasip ganimetlen top-
lamaya ve gizll bolmeleri aramaya
devam edin

Kuzeybat raratindak yatak
odasing llerleyin, kapiyt acin ve
ieri ginne Séminenin ontinde du-
ran adami bayiltin ve onu ales al-
madan dnce cekin

Simdr ofisn enunde duran
bekonin uzennde g4z oku kullan
maniz gerekiyor Ama yakindaki

=D

koridorda devrive gezen bir beoki
daha var, bu bekel de oturma
adasina girip cikayor. Ayri okla ke
sini de halletmoeye cahsabilirsiniz
Qlmazsa ki tane ok kullanin ikisi
it de yatak odasing surtkleyin ve
kaplyl kapatn Simdi merdivenie-
re dogru ilerleyin

Merdivenlerin ustunden bir
clekirik dugmesi goreceksinie. Bu
dugmeyc sad twsla tklarsaniz ak
tinci katlakr siklar kararacak  Kapi-
yracn, comelin, énce batiya son
ra da guneye dodru odanin ke-
narndan ilerleyerek harp calan
mech-hekeyvt gecerck konusan
makineyr etkinlestinn Sieneli tum
dltl mesay da duyacaksiniz. Tekrar
koseden sinsice llerleyerek Vilnia
lle bir bekgi arasinda gegen ko-
nusmaya kulak misafin alun Bir
gaz okunu hazr bekletin ama ne
dediklenr dikkathce dinleyiry Vi
nia ayridiginda Uzerinde bir gaz
mayin vey- gaz oku kullanin
Onun konustugu ekl arkasin-
dan gelmeye baslayinca onu da
va gaz okuyla halledin ya da flas
bombasyla scrsemletip bayiltin
Vilnamin ananlanni 4in ve besin
Clkata inen asansore binin

Besina kata indiginizde mutfak
rotasl yoluyla ofise geri donun

Vilniaman anantanyla oftsi acn
lcende b konusan makine daha
bulacaksiniz. Masay hareket ettr-
rn ve arkasindaki duvara on ya-
kin olan dugmeye basin Alanm
calmaya baslayacak ama duvai-
daki resim kayarak Mechanist se-
matiklenm dlmaniza 1zin verecek
Bu sematiklerde Cetus projes
hakkinda bilgiler bulunuyor

GOREV 11

Cetus Amicus'un disindaki bek
cnin diger yone dodru yoncldidi-
NI duydudunuzda, guney tarafin-
dan gemive cikine Gemidek bek-
cilerin dikkating cekmemek 1cin Hol
ol yosun oku kullanmaktan ce-
kinmeyin Kapaktan asadr inmeyc E
calisirken bir bekgi tarafindan go-
raime imkaniniz var, bu yurden
size yaklasmadan anu gaz okuyla
hemencecik halledin

Amicus gemisinin kic tarafinda
ki kapaktan ginn. Bu kapaik sizi
geminin ait taraflanna ulastracak
Asadidaki bdlgede devriye gezen
bekciyi dinleyin ve kapakiann aci-
P kapanma seslerini takip edin
Kuzeye dogru gitiginde Cetus
Amicus'un ane ginn: Doguda T

TEMMLIZ
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THIEF 2: The Metal Age Bolim 2

bulunan kaptanin kamarasina gr-
nn. Burada Cetus Amicus'taki ha-
yat hakkinda bir seyir defter] bula-
caksirnz, Onu okuyun

Biraz énce gezinen bekgi, dev-
riyesi geredi tekrar buraya ger
donecek. Iste simdi dikkath olun,
cunka bu sirada sizi kamara pen-
ceresinden gorme thtimali pulur-
nuyor. © yuzden kapmin yanirn-
da yere comelmelisiniz, boylece
bu riskten kurtulabiirsiniz Bu ka-
maray ve cevreyi arastirarak bula-
caginiz ganimetleri toplayin

isiniz bittginde icinde bir direk
bulunan kicuk bir odaya dodru
giden kuzeydeki koridora dodru
llerleyin. Etrafta ganimet bulabilir-
Sz

Simdi on merdiveniere ulasns
clmahsiniz Denizaltinin alt seviye-
sine alcalin ve merdivenden ya-
vasca atlayin ki yakinlardaks bekgi
sizi duyup Sorun cikarmasin

Kuzeyde icinde ki tane mecha-
nistin oturdudu bir kontrol odasi
var ama oraya girmenizi gerekti-
recek hicbir sebep yok Arkaya
dodgru gitiginizde 1, 2 ve 3 nu-
marall ilk kargo bolumlenne ula-
sacaksiniz. GOneydek kapiy kulle-
narak da 4 ve 5 numarall kargo
bolumlenni bulabilirsiniz. Her oir
béslam farkl seyler banndiryor

Guneydek en son kapi sizi mo-
tor odasing ulastiracak, burada
bulunan kapak yardimiyla deni-
zalthidan disan dodru yuzebilirsi-
niz. Ayrica bu kapad gorevierinizi
tamamladiginizda iceri girmek
icin de kullanabilirsiniz.

GOREV 12

5. Site

Besingt siteye ulasuginizda yap
maniz gereken il sey, ginste bu-
lunan kameradan sakinmak Bu-

rada her zamank taktigi kullana-
cadiz: Baska bir yone bakana ka-
dar bekle ve altna dogru kos Ka-
mera ¢Ift kapilara dogru bakmadr-
gindan rahatca bu yone dogru
gidepilirsiniz

Cift kapilann onune geldiginiz-
de ilk olarak kapya dogru egilip
icerisini dinleyin, Iceride arada bir
kapiya dogru yaklasan bir bekd
bulunuyor Eder o tam kapinin
oradayken kapiyl acarsaniz bir fiag
bembasi kullanmaniz gerck Kapr
lan tapinaktaki bekoiden aldigimiz
anahtarlan kullanarak acin

Icen girdiginizde guneydeki
merdivenlern Uzerinde bir kame-
ra fark edeceksiniz, ama onun al
tindan kosacak kadar zamaniniz
alacak Sol tarafta karanhk bir Cik-
maz var, Isterseniz burada sakla-
nabilirsiniz

Guneyde ilerleyince birgok ka-
piya sahip bir keridora ulagacaksk-
niz Her tarah arastinn

Duvardaki mesaleyl gecince
doduda metal bir kapiya ulase-
caksiniz Burada ild @ane sandik ve
uyuyan bir beko bulunuyor Co-
melerek icen ginn ve sandiklan
yagmalamadan once onu bayil-
tn lleri dogru devam edin

Merdivenlerden de ilerieyin,
bekcilerden sakinin, ganimetlen
toplayin ve kendinize golge yarat-
mak icin gordugiinuz mesaleler
séndurin

TUm bunlan yaptikan sonra
kondorun sonuna dodgru llerleyin
ve oradaki bekgiye yaklasabildig-
niz kadar yaklasin

Kamera baska yone bakuginda
ve beka de arkasini dondugunde
hermen cnu bayiltin ve yerdeki
bekgiye ellemeden hemen gdlge-
lere cekilin Koridorda geriye dog-
ru llerleyin, gaz okunuzu hazirla-
yin ve tapinaka buldugunuz par-
sémene bakin. Bu parsdmende

Cavadorn kullandid yolu gore-
ceksiniz Bekcller Cavador ile bir
likte disarya gikacakiar Hepsi size
dogru dondugunde gaz okunu-
Zu kullarn.

Bekcillerden biri onu bayimak-
tan koruyan ozel bir kask @kiyor
ve bu bekcide se yarayan tek sey
gaz Cavador ise gaz maskesi tak-
tgindan etkilenmeyecek ve kac-
maya baslayacak Onu kovalayin
ve cop kullanarak bayltin. Su an-
da binadak biri harig tum bekcile-
fi bayiltmis durumdasiniz

Eger alarm calmaya baslama-
missa bu bekgiyl Cavadorun oda
sinda bulacaksiniz Aksi halde o
da Cavador ve dider bekcilerle
birlikte gelyor Uzerinde flag
bombast kullanin: Cavadorun
odasina girip etrafl yagmalayin

GOREV 13

Kirtliphane

Masanin Uzennde buluran
mor ltaza bakmak 1cin somineye
dogru gidin Duydugunuz ayak
sosler] fudyalellene air

Jana facka ko elcle atmek iZin
kitapliklann yanlanndak harflere

guneydodu ucunda iki tane par-
somen bulacaksiniz

Gizli Merdiven

Birinci kata gen donun ve en
kuzeydodu kondoruna gidin, bu-
rada baska bir karidora acilan bir
kapt bulunuyor Guguk kusunu
aln ve onu holde duran saatn
Ozennde kullanin Saatin kollanni
12'yi gbsterene kadar hareket et-
urin, bdylece gzl merdiven acila-
cak Iste aradiginiz merdiven bu
Gizh pasajin gindeki kap dugme-
sine basin ve kapi kapanmadan
snce disan akin: Simdi katapha-
neye geri donun ve baudaki gizl
kapidan disarl ckin Kapiy arka-
nizdan kapaun

Su anda mansiyonun yarisin-
dan fazlasinin haritasini cikarmis
olmalisiniz ve bu da gorevinizi @
mamladiniz demek oluyor Eger
bu dedere ulasamadrysaniz biraz
daha arastrin ve azick daha dik-
kath clun Edjer sessiz olursaruz,
gizll pasaja badl alan tim odale-
ra guvenie girebiirsiniz

GOREV 14

bakin Kotophanenin binnci katin-
daki kitaphiklarda T, N ve Y kisim-
lanni nceleyin

Eninde sonunda bir hayalet ta-
rafindan saldinya ugrayacaksiniz
Zorunda kalirsaniz iyilestirici iksiri-
nizi kullanin: Tum hikayeyl ogren-
dikten sonra P kismina gidin ve
onun bat tarafina bakin Burada
secebilecediniz bir kitap bulacaks-
niz Onu sechidiniz anda Ash-
ton'un onlar oldurdukten sonra
cesctlerini sakladigi ki asigin yeri
ri gosteren bir pasaj acilacak Ku-
tuphanenin ikinci katna gidin, en

Uctincu kata kadar gen dé-
non Yol uzennde birkag bekgiye,
mechaniste ve hizmetgiye rastla-
yacaksiniz. Aynca koselerde gizh
olan ganimetleri de bulabiirsiniz

Merdiveniere ulasip yukarya
cikiiktan sonra pasajl takip edin
Etraftaki gammetleri toplamay
unutmayin Bos bekcr kulubesini
gegince batuya dogru ilerlemeye
devarn edin Mesaleyl sondurun.
Kordorun sonunda bir mech-bek-
ciile okgu-bekgr bulunuyor
Mech-bekeiye gaorunmemeye ¢all-
sin, ateslert sondurun ve yere yo-
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sun oklan sallayin. Okcu bekci ya-
ninizdan gegerken onu bayiltin
ve golgelenin icine cekin, llerleme-
ye devam odin

En sonunda icnde alarm bulu
nan odaya ger doneceksiniz ve
kuzeydogudaki merdivenlerden
yukar cikacaksiniz B Ostreki kap
terrarium’a aciltyor Kapiyi dagme-
dan once kapinin bat taratnda
durun Kapidan igenye, yere dod-
ru yosun oklan gonderin ve kosa-
rak gecin. Elektnk gozu sizi gorse
de yeterince hizll kosabilirseniz
alarm vermesine firsat birakma-
dan cnun kuszeyindeki -tat duva-
nndaki- kapiya ulasabileceksiniz
Bu kapr ana guvenlik kontrol ada
sina aciliyor. Tum kameralarn ka-
patn ve alarm cdasina geri do-
nun

Odanin ug kosesinde ug istktan
olusan Gg tane set var Her bir
1sik setinin altindaki kontroller
maymunicukla acarak {ve onlan
kapataraky aym renkteki gosteri
odalarndaki alarmlan ctkisiz hale
getirin, Ayni anda yalmizca bir
alarm elkisiz hale geldigden bi-
i kapatnca sinizi halleamelis-
[aird

Alarm odasinin kuzey ve gl
ney kapilannin tzerinden sarkan
kirisler var, onlara sarmasik oku
atarak ¢ikin: Bu kiristert kultanarak
her bir gosters odasina girip ¢ka-
balirsiniz. Ucuncu katin hantasina
bakarak hangi odann, hang
renk duvarlara sahip oldugunu
Ggrenebilirsiniz. Her bir odaya
airmeli. gern donup girdiginiz
adalarin alarmianm tekrar elkin
hale getirmel ve girecegniz sira
dak odanin alarmini kapatmalisr
niz

Ucuncu katn kuzeybatisindak
DUyCk gosteri odasina girmek 1se
sizi biraz zotlayabilir. Kinslerden
gdebildigimz kadar kuseybatiya
gichin ve kendorun batsinin so

nundaki ¢ift kapilann yanindaki
fererlen vurun Bekelenin bu ka-
pilardan uzaklasmalarn bekleyin
ve bunlara sarmasik otu atn, Asa-
gr atlayin ve ¢ift kapilarda may-
muncudguruzu kullanin

Dicger tarafla bir okgu bekgl bu-
lunuyer, bu yuzden [las bamba-
NIzl ve copunuzu hazidayin. lcen
de bir mech-beka dolasryor, onu
gecmek cin uygun bir yere ma
yin birakabilirsiniz. Cultivatort alin
ve birindi kata gen donerck on
kapidan disariya cikin

GOREV 15

Evet, geldik son gorevimize C
bolumune ulastginizda asansor
platformunun userne Qkin ve bir
ust kata Cikin. Makinenin kuzey
tarafindaki merdivene urmanarak
orada buldugunuz csyalardan
“signal bolt” isimli olan birakin
Bu esya asad) distukten sonra
1. asama parcast haline donuse-
cek Asansoru tekrar alt kata s
run ve Bollim A'va girin

Burada devriye gezen ik tane
mech bekgi var Burada imayin
kullanin ve golgelere saklanmin
Yapmaniz gereken sey A bolu-
munun guneydodu taratindaki
makineye erismek  Onun kuzey
yanindaki slota bir ¢elik fovha
yerlestirin, mardivenlerden yuka-
1 cikin ve yukandaki delide |
Asama pParcasinn birakin Simcli
guney yanina dogru gidin ve
dugmeye basin Makinenin bat
taratindaki banttan 2 asama
pargasini alin

simdi kursuye dodgru gidin ve
oradan da D bolumune dogru
batiya gicin. Flrafta dolasan bir
ikl mechadrtist ile karsilasmaniz
mumkun 0 balumune ulasud
nizda burada sizi bekleyen ik ta-
ne mech-bekgi goreceksing Gir-

sin kuzeyine dodru gdlgelere
saklanarak bir ses oku firlatin
Bekciler arastirmaya geldiklenn-
de pencerelerden binne orma-
mn ve uzerlernne mayin atin

Girmek istedidiniz yer D botu-
monun dodu tarafi Eritme makr-
nesine dogru gichine Onun dogu
tarafindaki merdivenden tirme-
nin ve icane "bantam node” ve
"gauge” esyalanni atin. Simdi
odanin kuzey tarafindaki havuza
gidin ve tavandaki 1zgaraya bir
sarmastk oku firlann Sarmeasiktan
trmanarak ckintiya akin ve iler-
lerken duvardaki anahtdar da ala-
rak dogudaki kucuk pasa) takip
edin

Ananhtar dogqudaki kapry aca-
cak. Gdneye gidin ve diger kapr
yida acin Ardindakl pasaj siz1
bir asansor platformunun uzer:-
ne, 1kl kontral panelinin yanina
cikdracak. Sizinlgilenmeniz ge-
reken, badlant makinesininki
olan en kuzeydceki panel Oradé-
ki dudmeye basin "Regulating
round” csyast asagiya dusecek
ASANSorle asdglyd Inin ve asan-
sorun boslugundaki izgaraya bir
sarmasik atin, daha sonra bu
yolla tekrar yukanya cikabilece-
giz

Simdi odanin dogu tarafindak
muhur makinesine dodru gidin
2 asama parcasini makinenin
kuzey tarafindaki slota, "regula-
ting round” esyasini da cGider La-
raftaki slota yerleslinn ve sarma-
siktan yukare trmanin. Muhur
makinesine gen dondugunuzde
3 asamed pdrcasing bulacaksiniz
D bolumunun bat kanading iler
leyin ve depo olarak kullanilan
odaya girin

Asansor platformuna dogru
giderken yanindan gectiginz, D
bolurnunun uzerindek odaya
gert donun Eger ondan kuzeye
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dogru giderseniz guneye dogru
acilan bir oda goreceksiniz Bu
odanin icindeki ¢esmey sectidi-
nizde tamamen iyiteseceksiniz
Buislemden sanra su duruyor
ama birkac dakika icinde tekrar
akmaya hashyor  Ihtiyaciniz ol
dukca buraya donebilirsiniz

Cesmenin dbulundudu odaw
guney kapisindan cikarak rerk
edin ve cok buyuk bir alana ba-
karn metal platforma ulasincaya
kadar dolasin Burdsi [ bolumi
Kuseybatidak merdivenden di-
der bir E platformuna ¢ikin Isik
huzmesinin igine ilerleyerek
elektrik gdzunun sizi gormesini
saglayin Karras sizi yeniden gor-
mek isteyecek Gaze bir alev oku
firlatun, sonra da gelecek olan
mech-pekciler icin de yere mayin
birakarak golgelere cekilin

Bekcilerden kurtuldudunuzda
Zemin kata increk 3 asama aygr-
un Dirakin. Yanindaki kola tikla-
yarak Guiding Beacon'i olustu-
N Onu alin ve makinenin ku-
zey tarafinda dodru gidin Bura-
daki duvarda bir kol goreceksr-
niz. Bu kol F bolumunun batisin-
daki pasaja giden gizli bir pasa)
acacak Kuceye dogru donun ve
Naritaniza bakin. Sizi-gaz dénus
turtict makinesine ulasmak st
Yyorsunuz ama bunun icn ana
kapwyr kullanmayacaksiniz Disar-
daki kondorda gidebileceginiz
kadar kuceye gidin ve dogunuz-
daki kemer gecidine dodru ba
kin

Ve iste mutlu son Bir Looking
Glass klasiginin daha bitisi Baka-
Im Thuef 3 diye bir oyun olacak
mi? Eger olursa, cozumind yine
burada bulacaginizdan emin
clabilirsiniz

Eser Giiven




HILEKAR

PC Hileleri

Mdk 2

Tanri Modu
In-game you can press '~ and enter the following string after the
‘Omen' prompt to get full nvulnerabihty

Oyun icinde "~" lusuna basuktan sonra asagidakl komut satrni
"Omen” 1serelinden sonta yazin

mdkGobSetDamageFilter(mdkGetPlayerGob(),0)
Programlama dili gibl gorunuycr ama sizi korkutmasin. (makGetla-
yerGob|),0) yerine asadidakiler yazarak istediginiz sonu¢lara ulasabilir-
sy Ama bu kodlar belirli araliklarla tekrar girmenis gerekecek cune
ku bir muddet sonra gegerliligini kaybeden modlar bunlar

KOD

God(1)
mdkNewGame(i,12)
mdkNewGame(2,12)
mdkNewGame(3,12) -
mdkNewGame(s, 12)
mdkNewGame(s, 11)
mdkNewGame(6,8)
mdkNewGame(7,11)
mdkNewGame(8,8)
mdkNewGame(9,13)
mdkNewCame(10,7)
mdkNewGame(n,1)
mdkNewGame(i2,1)
GodDebugToggle()

SONUG

God Mod

Atla Level 1

Atla Level 2

Atla Level 3

Atla Level 4

Atla Level 5

Atla Level 6

Atla Level 7

Atla Level 8

Atla Level 9

Atla Level 10 {Final)
Atla Level 10 #1 (Special)

Atla Level 10 #2 (Special)

God Mod on/off ‘

Ciplak Kurt

Konsola, KurtGetNaked|(] yazin sonra mdkNewGame(1,12] yaan
Kurt, 1. Level oynarken cplak olacaklr Diger levellarda ciplak oynie-
mak 1IN sadee i1k Komutu yazmaniz yeterl olacaknr

Yavas ¢ekim mod

Al ayakll kuul kopek Max't oynarkenates tisuna basilr lun Bu sire-
da "equip up” twisund dort kez basin. Ekrandaki goruntu yavas cerme:
donecck ve ekranda Slow-mo yazacak Eder cski hale donmek ister-

seniz aynising tekrarlayin

Deus Ex

Deusex/systern disin icindeks user ini dosyasing acin ve os bir harfin
dedenni degistinn. Mesela "t=" yenne “t=talk” yapin. Oyun icnde
Tye bastginizda asaguda “sdy " seklind ebil sanr gorunecexur. "say”
kehmesinn silin ve daima bos bir satira yazmaya dikkat ederek;

Chieal modunu acmak icin set DeusEx JCDentenMale bCheatsEnab-
led True yazn Artik asadidaki kodlan kullanabilirsiniz

KOD

god
invisible
iamwarren
allskillpoints
allweapons
allammo
tantalus
pensesame
legend
allhealth
allenergy
allcredits
allimages
summon X
spawrmass

X:Yaratmak istediginiz nesneler icin asagidaki anahtar

SONUC
Tann modu

Gorimmezlik

EMP alanini agar

Biitiin Skill puanlarmi verir

Biitiin silahlar

Mermi verir

Hedefi oldirir

Kilitli kapiyr agar.

Gizli menu

Tam saghk

Tam enerji

10000 kredi

biitiin imajlar

X nesnesini yaratir(X listesi agagida)
Bir grup diigman yaratir (biraz fazla)

"

y

kelimeleri kullanabilirsiniz.

Summon Objects
Lockpick

basketball

MultiTool
AcousticSensor
Ammolomm
AmmoDart
AmmaDartPaison
AmmoDartFlare
AmmoNapalm
AmmoPlasma
Ammo3oeé
AmmoRockets
WeaponPistol
WeaponRifle
WeaponStealthPistol
WeaponShuriken
WeaponSawedOffShotgun
WeaponProd
WeaponPlasmaRifle

WeaponAssaultShotgun
WeaponFlameThrower
WeaponGasGrenade
WeaponLAM
Weaponmodaccuracy
Weaponmodclip
Weaponmodlaser
Weaponmodrange
Weaponmodrecoil
Weaponmadscope
Weaponmodsilencer
AugBallistic

AugCloak
AugDatalink

AugEMP

AugEnviro

AuglFF

Augshield

Augstealth

AugTarget
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Crusaders of Might and Magic

Unlimited items:
Oyunu biurdiginzde
SAVe CLMeyn unut-
myirt Atk chger
oyuna baslarken son-
SUZ MAana v ilem
sahit alacaksiniz
Aynil zamanda hutun
ulsimtari, silahlar,
kalkanlar ve buyiileri
de alacaksine ama
sadhdmis ayr olacak
Yan tant modunda
olmayacaksinz
sadece cok Tasla
csyaniz alacak

Colin McRae Rally 2.0

Cheat codes:
Yern surucu secme ekraninda asadidaki kodlar ginn

KOD SONUC

ONECAREFULOWNER Biitdn arabalar
HELLOCLEVELAND Biitiin Leveller
COOLESTCAR Ford Puma
JIMMYSCAR Sigrra Cosworth
JOBINITALY Mini Cooper
OFFROAD Lancer Road Car
RORRIMSKCART Es yollar,

HELLO RAZU AND FLEA Kedi resmi.

Hu =oclian yazdiktan senra onlan Cheast ckignindan

acp kapayabiliing

Arcade mode:

GREATBALLSOF ates toplan
NEURALNIGHTMARE Saldirgan rakipler
Time Trial & Single Stage

RUBBERTREES Sarsmtiyl dnler
EASYROLLER Dev tekerlekler
MOONLANDER Yergekimini kaldiy
ROCKETFUEL Turbo mod
PRUNEJUICE Oyunu hizlandirir

The Legend of Dragoon

Patronlari yenmek

Nezaman bir Boss ile dovuseceksiniz grubunuzda Rose'un olmasina
dikkat ecin: Bir save noktas buldudunuzda baoss (e ¢arpismak icmn en
ideal zamandir Grubunuzdaki butun elemanlarmizi Dragon’a
donusttrin. Savas basladidinde Rose'un osel yelenedini kullanarak
Astrol Drains buyusunu kullanabildiginiz kadar kullanin. QOze)
yelened bithidgmde nommal yoldan saldirmaya devam edin Ve sik sik
save ellidginizden de emin olun

Sandra’yi ve Kongol’u yenmek

Hocus'a gtmeden once bol bol siburd nesneler satin 4lin ve butun
karakterlenimizn on az 6 Level olmasina dikkat edin

Sandia icn Sadece haksel saldinlar yapin ve sihirli silahlanrizi sandra
uzennde harcamayin, Sandra ace ayrildidinda sadece sifur yape-
bilenigercek olanidir Ona saldinn

Kongol:

Bu arkadas son dercce siki Lder fiziksel atak kullanirsaniz size ¢ok fen
saldinyor O yuzden sdadece magic ile saldinn ve "quard” modunda
kaline ki saghdirz devamih yukselsin

Daha Fazla Hasar vermek

Additions ozelligi alan bir karaklerle savasqa qrdidinizde, icerdek kar
oy on yakin olan karedoe duran dusmana ve eicendek karede duran
dusmana saldirchiginizda X tusuna bastiginizda iki kare etrafiniza
hasar venrsiniz ve eger zamanlamaniz da dodruysa extra hasar da

verebilirsiniz

Nightmare Creatures 2

Duvarlarm icinden gegmek

Bir duvann icnden gecmek isterseniz ana meruye gin ve |1, R2,
Darre, Kare'ye basin sonra Select'e basin Bir mesa) gordudunuzde
cheaun cahsbdgini anlayacaksiniz.

Single Player Modda sonsuz yasam
Oyunu dondurduktan sonra L1 R2 Kare Daire tuslanina basip Select'e
basine Simdr ckan menuden tHero Unlimited Life scceneding sege-

bilirsiniz




Kart oyunu Star Trek. Hem de online!

agic Ihe Gathering
' oynanamiy olsani da
mutlake cluyrmusssu

nuzdur, Dunyanin en cok sdlan
karl oyunudur kendist Bir an-
lamcla stiale)i oyunudur. Cunku
elinizaeks karllan uygun Dir stra-
teji ile dusdmaniizin kartlar

yok etmek icn kullanirsiniz. Ashin-
da hem aynanmiasi herm de
mantdl cok basit ofan hu ayun
ek ihtiyaciniz olan oyun kagillar
ve hirmeasa ile skorlarn wtacagr-
iz b kadit kalem ki, ki Kigh oy
nuyorsarilz ve skorlan aklinizda
da wutabiliyorsanis kadgut kalem
de bir nokiadan sonra anlambil-
gprytiriyor . Dolayrst te, iskambil
kaditlan ile pisti oynamaktansa
arlik pek ¢ok nsan, uzererinde
sanatcilann cizdigr birkirinden
quzel llustrasyonlann bulundugu
bu kardana, sonsus sayida gelis
Urileilecck stratejierin tachna
bakmaya calisyorlar

[er gecen gun yeni bir oyu-
nu kL icn artik lara Croftun
tahuni elinden aimak uzere olan
sevgill Star [rekellenmus de bu

kez Magic the Galhenng tars bir

karl ayunu cikardilar ama b kes
nlerncl wserinden onling oyned-
nand bir oyun by Demosunu

downtaad ethiklen sanra den
mek 1cIn sinisiz sayila cyndyabil
diginiz oyunda kendiz register
crnrmedikge diger oyunculdarla
karl alisverising giremiyaor ve
rank sabitn de olameyorsunuz
ama ¢ 4zinddan oyunun Nasl
bir sey oldudunu rahatca anla-
yahiliyorsunuz  Tab baslan soy
leyelim U tarzin ve Slar Trekan
takipcisi iseniz, yenn ayun kartlar
ve dider exralara ulasmak icn
Udning goreviennden Diraz son-
ra kendini keyith bir kullanic
olarak da bulabilirsiniz cunko e
0 kadar da surukleyicr Dir ayun
[§19}

Basit bir mantik

Cryunun manligr ok basir
Turn based oyunda, ekranm
kending aynlan bolumunde Ay
Anda gerekli islemlering yapip, ok
tusuna basiyor vo dider oyuncli-
nuN da hiazar olimasinge beklyor
Her turm'un birkac bolume ayn|
digy oyunda 1k Dastd, ana ge/e-
geninize veya sisteminze elnizae-
ki kartlardan binni veya birkdiirn
yerlestryarsunuz. Her kartin bell
bir commane puan iRtayo var
ve elnizclekr bu komuta puanian
kontrol etnginiz gesegenterle al-
culuyor

Ancak s oyuna Birkac gemi,
Dirkai, asker sokmakla bitmiyor
Bir geminin ddnd sadlam dlkan-
lariin olmast 1o ekstra kdlkan
kartini oyuna sokup germiye ekle-
webiliyorsunuz. Bir pryadentn sd-
ha Guelu olmast igin bir rifie kart-
NI oyuna sakup pryadeye ekliyor
sunuz  Bunun gibi pek col upg
rade ile binmiennia kendi stiare
Jinize gare gelisting dusmanin
ussune dogru gonderebiiyorsi-
nug Lbetle ki hisim ayni sektorn-
de karsilasinca calisma Qkiyor ve
bu catismdnin sonucunu Dirimle-
rinizin nasil ozeliklermin Bulun
dugu belirliyor Yan kalkan ol-

mayan bir gem ok kalay aviar
nabilivor. Veya hizl i germi da-
e fas1a harcket ederek avantl
konumea gegebiliyor Dedik ya,
OYyunN fAmamen sizin stratejinize
gore dedisiyor

Magic the Gathenng den sor-
ra hutur bir kart oyununu gor-
mek b cok heycanlandirdi As-
INca oyunun onlinge oynanmas
cok hosumiize gitlr. Ozellikle on
Ine olarak inventoryrizdaek kart
lart dedis tokus edebilmeniz, Lam
anlamiyla DI Kart oyunt oynu-
YOIMUSsLUNUZ hissing uyandinyor

Teknik dzellikler

Oyunun grdlikler standart
Star Trek formatinda ekranlardan
olusuyor Pastel renklerde bashk-
14t ve golgetemeler hemen ken-
chru bellr ediyor Kartlann uzerin
deki binm ve esya reaimleri 30
olarak dizayn echiimis Bunun di
sinda oyunda 30 olan bir sey
yok Hedrila 2D ve Magic the
Ciathening duel alanin hatirlat-
yor - Oyuna wwan. conguestonli-
ne com adresinden indiretilece-
giniz dosyalarla enschilir, daha
detayh bilgl alabihrsini, Kart
oyunu sevenlerdenseniz, kacir-
mdrmanizi tawvslye edenz




apilan en iyt mod kabul

edilen Counter Strike’in

gectigimiz glnicrde yeni
patchi gkt Uzun suredir haler-
leri ve ekran goruntulert yayini4-
nan 6 5 surumu download'a
acildhgy gun Counter Strike’in
kend sitesinin cokmesine neden
oldu Yeni patch 6. 0'dan sonra
yine buyuk dedisiklikler ve de
buylk buglar icenyar. Dedisikiik-
ler zaten basindan kalkimeyan
cyunun yenme daha da saglam-
lastrilrms. Fakat buglarr iceren
yamanin kisa sure I1cince ¢ikmas
lazim ve de dergi yayina hazila-
nirken bayle birseyin naberlen
ortalarda yokiu

Gelelim 6 5 Patchinin yenilik-

lenne Oncelikle CS 6.5 Valve'in
yeN netwaork sistemini kullan-
yor Bu sistemin temel CS 6 5 ile
ayni zamanda cikan Half-Life
1.1 00 patchinde var Bu siste-
min getirdigr degisikhklerden biri
scoreboardun bas
tan asagl yenilenme-
si.Yeni dizayn has-
larda karsik gelecek-
tir Fakat sonucta
fhier €S hayran gib
sizde buna alisacaksi-
niz Yeni network sis-
teminin dider yenilik-
len badlantivia ilgih
soruniar gostermesi
ve de daha stabil bir

lannin yasanmasi ve zamansiz,
sehepsiz serverdan anlmalar gib
sorunlar

Yer patch genel yapr disinda
oynanis ve icerikte de yeniliklere
sahip. Bu dedisikliderden baslan
tanidigim arkadaslanmin oyun
stllennim dedgisimesine bile rnie-
den oldu Bunlardan ki Coun
ter-Terronst bmim coqu Insan icin
vazgecimez silahr M4'un zoom
ozelliginin kaldinlmis olmast
Cnun yerine silahin susturucusu-
nun opsiyonel olmast saglarmis
Zoum yaptigue tusla silahin sus
furucusunu takip cikarabilirsiniz
Burada kullanilan modellemeler
de yeni oldudu icin silabin mo-
deli de dedisuninus Buna ben-
zer bir dedisiklik Counter tirmin
baslangic sitatunda yapilmis Eski-
den susturucusuyla beraber kul
lanadiqimiz bu silahin artik sushu-
rucusunuy gikarip takabilyoruz
Bu ylzden bu silahin da mode-

baglant sadlamasi
deniyor Fakat bug-
lar biraz zevkinizi kacirabilr Tes-
pit edebildigim karsitasian tipik
sorunlar serverla baglant sorun-

Iinde dedgisiklik yapiimig. Silahiarla
llgir son dedisiklik 1se Teronstiere
Ozel Dir silah olan 59527 nin sa-

dece modelinin degistinfmesi ok
mus.

Oyunun genchrnn dgilenciren
bir yenilik smoke bomb Bu versi-
yorla eklenen g4z bombasi anlk-
dikian kisa sure icersinde, vodun
Bir duman buluu clkaryor ki b
her agidan garmey! sarlastinyor
VCya garusL lameamen yoked:-
yor Oynanisa etk eden baska |
it yenilik de silahiann ucundan
CIkan goruntu ve seslerin tama
men dedismis olmast Bu fark |
Gzellikle ik baslarda alsand ka-
dar kendini aldukea hissetlinyor
Giderck ses ve garuntu efektler
gercege ddha fazla yaklasyor
Goruntu daha fazla epen ve
dlev cikaran silahlar, ses ise daha
kulad dolduran gercede yakn
sesler.

rin degistinins olmasi gibr ufalk
dedisiklikler

Bu kadar guzel dzellik oncek
versiyonlarda oldudu gibi yen
versiyonda da izler oyunun ba-
sina ¢ekiyor fakdl b dizi bug ol
mast keylinzi kacirabilir Ecjer
sansiysaniz ve de clabildidince
az bug'a rastadiysaniz ne mutlu
size Fakat bildigim birkac gmg
bug var Omedin server'a girste
ada secerken ekranin gitmes) ya
da oyundaykern birden ekranin
gece gibi kararmast gibl buglar
karsimiza cikiyor Gerci bunlann
giderilmesine gerek kalmacdan
bite Counter Stikelar yelerinee
edleriyor Mod'un yen 6 5 ver
siyonuyla beraber taktkler tama-
men bastan dizenlenecek, yeni
geceler sabahini belinizde Desert

6 5 versiyonu yeni haritalar ve
de teronstler igin yen bir skinle
gehyor. Yeni gerilla skini b ye-
ni haritalarda gorme-
yi zorlastinyor Yeni
nantdlar da cldukca
dedisik ortamlarda
haziranmig Ornedin
[talya haritasinda ko-
cuUk akderiz evienn-
den olusan sokakla-
nn arasinida opera |
seslert yankianiyor
Sadece yen| haritalar-
la kalmayip eski cok
oynanan haritalarda
da bir chizi degusikhk
yapiimis Bunlarda eskiden ka-
ranlik bilcigirnz bir yerin artik ay-
dimlatimis oimast kutularin yerle

Eagle elinizde MPS ile bulacaknr
Bu arada pek cok harntada
buyuk veya kucuk mutlaka biraz
dedistklik yapilns olmasl, size bu
ay yayinlayacadimizi soyledidimiz

harta kisaltmalanm vermemzi
engelliyor cunku yeri siperier ve
kuytular harilalardaki dengeleri
buyuk oranda degistirdiginden
bu yeni hantalar Gzerinde
yeniden bir ismlendirme ¢alis-
mast yapmak gerekiyor Armnea
gecen ay aciklacigimiz cak beasit
sistemi kullanmak isleyen ar-
kadaslar ug dort harfl kisalt-
maldrla rahatlikla anlasabilirler
saninz  Gerisini sizin
varancihdiniza birakiyorus

Cem $anci & Onur Bayram
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e ne dersiniz?

= g ] B soyle 20GB ve 7200RPM bir hard-disk koy-
r“ m @ri sk brae BDOMHz islemncisi olsa. GeForce2 ol-
‘I 20 iase vlimaz. En az 178MB RAM olmall ama

sf neden 256 olmasin? Hul bir DVD-ROM, saglarm bir
kasa ve en wisinden bir monitor Batun cyunlann

zevkini katlayabilecek sahance bir bilgisayar Diyelirn ki
Boyle bir bilgisayar almak istediniz. Ne yaparsiniz?

Durun ben sizin icin cevaplayayim Dergileri karis-

f 1 tinr, tek tek par¢alara karar venr ve hem hesaph hem
5

de az cok glvenilir bir bilgisayarci ararsiniz toplama- Tuijbek Olek

sticin Ya da madaza madaza dolasip parcalan topar-
lar ve eve gehp yildiz tornavidaya saniirsiniz. Peki nicin Turkiye'nin her
yaninda bulunabilirhgr ve tekrik servisi olan bir Canavar PC'riz yok Fi-

yat Uygun olduktan sonra kdlite, guvenilirlik ve garanti derdi olmadan

f1 2 1 gézdmuz kapall alabilecedimiz bir PC.
S

Oysa ulkemizde yillardir PC ureten ve bu st oldukga iyi yapan pek
cok markamiz var. Nicin nig biri sadlam bir oyun bilgisayan uretmiyor?

Nicin hepsi Internet ve multimedya Gzerine konfigurasyonlar kuruyor?

Niye boy boy afislerde ve TV reklamlaninda badira bagira "3 yil Inter-

net Badlanusi” ve "8X DVD-ROM Surucu” diyoriar da 8MB 3D Ekran

1 22 Kart'm utana sikla araya sikistniveriyorlar? Ben pek coguna sordum
sf bunu Bana bu sistemierin cak pahalya gelecegini ve satimayacadini

soylediler Yani sizin almak istemeyecedinizi. Her ay Glkemizde yuzlerce

GeForce satlirken, ona sahip bir bilgisayar niye satimasin ki?
Simd cok addr olarak size soruyorum  Benim Donamim Pazan i€in

hazifadigm ideal Sisterm Turkiye'nin her yeninde, glvenilir bir teknik

servis ve 3 vil garanti lle almak ister misiniz? Yani y bir bilgisayara
sf1 22 1800-2000 dolar verecek olsaniz bunu toplatmak mi istersiniz yoksa
markalt bir bilgisayar olarak mi almak istersiniz? 8ilgisayar irmalan siz-

lerin bu fiyatlara bilgisayar alamayacadiniz distincesinde Oyle mi?

Lutfen Gsenmeyin ve gorlslerinizi bana bir e-mail ile yollayin. Eger

yeterince olumlu tepkr gelirse Turkrye'min Canavar PCleri icin kollar si-
vayacadim. Ve ulusal PC ureticilerimizi urun gruplarnna bizim icin de bi-
sf rer konfigurasyon eklemeyc davet edecedim Ama talep yoksa, arza

ne gerek varl

- B E =T, - B e -
Computex 2000 « 118 | bl e i
Sf 1 23 benzen henuz uretilmemis ol~

masi yeterli oimayacak Teknolojilen odullendirirken

p:7/wwiw fevel com.tr

yararhldelarini on planda tutacagiz.

Donamim Pazar Sf‘ 25

lasini agik farkla gugun Etlnder

_hi

bu odili almaya hak kazanacak Teknoloji ve fiyati ne
olursa olsun performansi dilsuz birakmayeagiz

4 Z » &
Sf 1 24 Aae S ane Sf 2 6 T R Ekonomi odulumiz biylk ¢o-
% gunlukga rahatga karsilanakiliv
[Ekonoml];; .y oldugu naide cretim
= kalttesi ve performanstan biiyiik tavizler vermeyen

Mekiup Sf iriinlere gidecek.

11
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HABERLER

Windows
Millenium Hazir

Microsoft Win-

dows Milleni-

um'un tamam-

landigin ve

Gold kopyanin

iiretime yollan-

diini agikladi.

Microsoft'un bu

sefer beklenen

tarihte dretimi

bitirmig almasi

oldukga uml

verici. Gergi bu-

nun sebeplerin-

den biri de WinME nin ikl sene dnce gikan
Win98'den gok da gelismis olmamasi,

WinME nin pivasaya cikist igin hala oni-
miizde iki ay var. Eviil'in 14'0nde piyasa-
ya siiriilecek olan Millennium'un sabg fi-
yati heniiz agiklanmadi. Bu arada Micro-
soft Tiirkive bizim dilimizdeki versiyonun
tarihi ile ilgili bir agiklama yapmadi.

Gelecegin
Chipleri
Piiskiirtiilecek

Bilim adamlan gelecedin super giplerini
tretmek konusunda dev bir adim ath, Da-
ha kiiguk ve dolaysivla daha hizli gipler
{iretmek igin gelistirilen bu sistemde dev-
reler ozel bir teknaloji ile plskirtillyor,
Puskirtiidigl yiizeye yapisan devre kisa
stirede kal hale gegip devreyi tamamhiyor-
lar. Bu sayede 0.05milimikran kigokli-
giinde devreler Oratmek mimkiin olabile-
cak. Suanda sahip oldufumuz teknoloji-
rin 0.13mikron oldugunu diigiintrseniz bu
puskirime yantemi hayata gecerse yizier-
ce kat daha kigik ve daha hizlt gipler po-
rebilecediz

Bugine kadar uygulanan geleneksel Gre-
lim metodlannin bizi StarTrek ortamina
tagyamayacag yeterince agik. Bu yizden
dinyanin-dart bir vanindaki bilim adamian
yeni teknolojilerin pesinde kosuyor. Ama
bu giine kadar hig bu kadar Gnemii bir
ilerlame kaydedilemenmisti,

Bu arada yeni teknolojinin adi Surfactant-
Templated Silica Mesophases. Saninm hiz
piiskiirima demeye devam etsek daha iyl.

Kasahanin

Hey.. Bu Bizim £

225 Ml anikkaman B grahk Cipl

I Basta cok T2 llal cekmemist, Vaar of
(T [0 (NI R A hilclews | WLy WO v

MystiqueTlern firtina gibr esndi © donemde
kimse bar firrmanin bir anda gelp ortalige kinp
gearmesint beklemiyordu. Cipin ik smi vardi,
hirncss STC2000 ikincisi se NV Cunk Kart
wzennde calsan ki ayr firma kutlancicy

RAM ler dhisincla 1amarmen birbirinin
ayni olan ikl @y oip urelmeye kardr
venmislord Firmatardan e o za
marin en buyUlk yan letken uretic-
lennden SOGSThomson idi Biger fir-
ma ise Nvidia isminde adi sant due
yulmans kimsenin addiye almadid)
Lir yerni yetme. NwidiA cdaha sonra
NV 17 piyasaya sunarken achni Ri

v | 28 claral dedistirdr ve bugunc .
kaclar benzen gardimemis bir urmarnisa girdi
Nvidiain su an nerede oldugunu soykeme-
me gerek var mi/

SGS-Thomson?

Pekr SGS Thomson'a ne oldu? Firmad ne-
derise grafik pazanni terk etl ve endustrivel
yarl fletken urclimine gert dendu Actkeds ne
ben ne de oyun dunyasmdaki herhiangr bin
firmanin ne yaptiain, nerclerde oldugunu b
tlaha merak etmedi

Ia ki sirketin isminin 1998 de SGS Thom
soneldan ST Microya dedgistrilchging ve ST Mic
ro'nun yekin Larhte yeni bir gralk CIPYINE DIyl
saya sureceqging ogrenené dek. bvet R
val 281N unutulmus eskd babast {en azinddn
babalanndan bing gern donuyor

Aslinga KYRO, ST Micronun tasarmi degil
Ciptiasarlayan Imagination Technologies ST
MICTO sadiece Uretim ve pazarlamaclan sorum-
Iu Isler wace kanseeor sOnka Imagination
Technologiesin eski ismi ise Videolodgic Vi
deo Logici PowerVR serisi grdafik ¢iplennden
haurlarsiiiz

Tamarn bu kadar yeter Tum bu firmalar,
eskiyent isrnler ve haralar fashta i son ve
relim de KYRO bre neler vaad eciyor bir ba-
kalm. Flerseyden once KYRO performeanstan
cok dustik fiydta odaklanmis bir urdne Fryab
200510 alunda oldcak Ama performans ve
leknolopk ozellikder olarak hic de zayf gozuk
muyor

Tiled Based Rendering
KYRO mun perlommeans alarak oldukea guc-
I olrmasinm sebeb

hangpsinim bir diderinin arkasinda
kaldidina karar voren sistem. Bas-
i bir deyisle bir oyun sirasinda
covredekn ner sey render odildik-
ten sonra Z-Buftera gider 7-Buf-
ler nesnclerin uzakliklanne gore
hang nesnelering gordlebilir old-
Guna ve hangilermin bir digennin
arkasinda oldudu icin
GOruNMeyeCedne karar
verir Bu sislem gereksiz
1 yore pek cok nesnenin
cilmes anlamine gel-
yor. Yan gereksiz 1sgi-
cu kaybn KYRO iste bu
NLE tAM 1ersIne COVINYor
A werller oncelikle 7-Buf
for'a gidip hangilenm
czilip nangilennin cizil-
meyecedine katar veriiyor ve de-
ha sonra render slemine baslant
yor Yani gereksts yere gorunme-
yen seyicr cizme isiyle udrasmi
VOl

ARk b sistemin en buytik
handikap ok (azla RAMe Intiyac
duyulmast Bu sorunu asmak ion
KYRO sahney oncelikle karelere
bolerek bu karelert sire e Z-Buf-
ler dan gocinyor. Boylece dand
a¢ RAMC ihtiyag duydluyor Uste-
lIk Buinunla da yetinmeylp nor-
malde disanca clan Z Buffern ¢r
pin ¢cekirdedine alyor Boylece
verller gereksiz yere cekirdedinicl
lle chisi arasinda gelp gitmiyeor

Ama bu guzel sisterme r4gmen

vnn porfonmans Sekor

a2l cermingde kaiacak. Bu
run sebebr ST Mcro nun fiyat ko
HUsUNda olduked hassas olmasi
Ancak verdiklen sozu ltarldarsa
KYROY pryasaya giknginda fi-
yat/performans arant en yuksek

alrary ke Ao suskeyerek Henue
harial Lretelean KYRC v sablip
ckran kartlanni ureleceklert bell
clecail, KYRO dorarrr el cidrak
Fudll e
mentdl Bump Mapping, Directx
Texture Compression gibi son
moda teknolojilen de destekleye
cik

ARt AlEsTL Ersin

Tiie Based Rende ot by =T ==
ring isrinceki yeni (o ve sococn e (1 Wb | Hohza
bir teknclap Bu tek N mlinlwr ‘I“lr“' T
STerR . L o piaal z =

I’TO‘\QJI ashen Z-Bulk . e mg:;:-:h m'ﬂﬂ ‘n-ni-ﬂ i....l-'_
forin farki bir kulld- | e i forahkin ".u.." i w2 bl

i o i i et iy : mpbtng pubanie
nimina dayaniyoer | | B L
£-Buffer bir sahne- ||~ E&F [:m: o ¥ DIIMI'I'" tads
I QAmi sirasinda ' :

cisimlenin uzakliklar-

Tile Based Rendering

ni dedetlending




A/-1O0UN ardindan In

I( e i815E cipsetine sahip
anakartlane da aciklar-

masiylar piyase ATAST 00 clestedg-

Simd Quantum yasal aciklamay yept ve
ATASTGIUN Ickeik delaylan resmen beliren-
mis cldu Bu delaylann en onemlbist elbette ki
sannyede 00MS ven ranster imkant: Ama bu

nun disinda daha az hata oran ve daha kolay
uretim gibr avantajlar da sacglhyor
ATAS GO

AN ANakartlann aksine pryasa-
HIet kisel stirede A1 TO0 hard
chsk'lerle dolmasing beklemeyin
Cunkd suan igin ATA/66 bile faz-
lasiyla vaterl Bunun sehob gunu
muz hard-aisk lenmin hoenuz san-
yedo 40MB ven akdanm buan ge-

N salip b dusarie yenn anakart
tle larst Ama bu ka-
dar cok AIA/T00 deste
dne sahip anakarta
ragmen piyasada bu
arayuzu kullanan herd-
disk yok

Ashndla ATA/100 des-
Leklt hard-clisk’lerin acik
lANMamasinii sl ne-
deni Quantum'ur yeni
SrayuzAn Fesmi duyurisunu bie-
NuzZ yaprmus olmeasiyadi Ouantum
ATA ST e ATA/GHTIN patentien
ne sdalnp oldugundan resmi du
yurLr yapimadan ve Ouantum’un
1zni elmadan hickir hard-cisk ore-
ucist ATAS OO ¢ salup harclclisk
uretemyordy. Moesela 13M
ATAI0G benzen bir darayuza des-
leklever hard-ciskine ATA/GO +
eyt teraih etmist

LOTCITIS Qlmast Yan hard-disk’le
Hn OkLMmA (i hends ALA 33 ve ATA/GS ara
sinca bir yerlerde

Cuantumun tahninlenng géore IDE hard-
disk’lerin saniyede S6ME vert Iransfonm as
s, yant ATA/T00C ihtyac duymes
2001 king yansmnda mumkun olacak O
7emAnA kadar anakart alirkens ATA/100 des
legine sahip ir tane secip gelecede vatinm
yapmak aldukca mantkll. Ama Bu niz sinmta
ulasilana dek bir ATA/ TGO hard-disk almanin
fayvdas) yok

ey
e
T

nizinda CORW urcterck | nea bu leknolople 2MB Buffer kullanmak ye
bu konudaki bz liderli-
gini ele gecirdigni saoylemstik yor
Ama Yamahe rin keyi pek uzun

G ceen dy Yamanamin 8X - 1ara ulasmasinn sqglayan da bu teknoloj: Ay-

lerli oluyor Bu da surdcundn friyatint dusar -

simdriginizden pek cogu soyie dustnuyor-
dur. Aman ne gusel cebinde 450571 ve Ultra-
WAAESCS! ket olanleara gun dodau Ama vy
nilyorsunuy cunku Plexnter |2/10/32A4
I13F venyolunu kullanyor ve yaklagik fiyar
3295 Taman cok da ucuz degil ame
FOX/A 32X izindakl Sony yezicklan sadlece
A0S daha pahah Uslelk 100 venyolunu kul-
ANMAsH sayesinde faziacan SCSEkartina pard
odemyorsunus Frhizilann daima fanis fya
i sanlchdn Dilgsayar dunyasinda makut fiyata
bir huz rekortmeni almak pek: sik rastladicirms

Surmecls Bu ay icnde Plextor
10X CORM tnelmeyt basard
PlexWiter 12/10/32A olarak ad
landinlan bu yenr urtin 12X he-
z2indaki normal yazma nein <la
hzsaba karngineda kesinbikle
yasadak on bzl CLY yasicr Ayri-
Ca Plex/riter 1 2/10/3 24 hizmin
yaninda Sanye'nun gelistirdic)i
BURN-Proof teknolojisini kullang
rak daha .z CD yakmamzi sadl-
yor Bu teknaolog vert akisingan
dogan buller halalanneda yasma-
w1 cliedurup buller Lekrar doldu
gundd kalehdiniz yerden devam
edelilmenizi sadlyor. Normalde

nir sey dedil

Plexyafrieer [ 2710320 ayince tilinert lim
yazma tekniklenne, 150ms rastgele ensim hi
zZiné ve Flash-ROM sayesinde kolayca upgra

de edileliime oseligine sanip

yazma islem
durdurular
madigindan
Buffer dan
kéayriakleitian

DI kesilme
CTYnirs yan-
masina yol
aciyordu. Za
ten Plex
tor'un bu -

e
=3
sz

..............I.....I.................I.l..l.....
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IBM 1GB’lik
Microdrive’ini
Aciklad

Dijital Kammeralar, MP3 Player'lar ve el bilgi-
sayarlannda kullanimasi disunilerek gelisti-
tilen Mlcrodri-
ve'lar 1GB kapa-
siteye ulast.
Yaklasik olarak
3.5¢m’e 4.5¢cm
ebatlannda olan
bu kilglk devier
ayni zamanda
cok az elektrik
tiketivor ve sal-
lantilardan pek
etkllenmiyar.
Dijital kamerfar-
da kullamildigin-
da lyj kalitede
5000 resim alabilen yen| Microdrive'lar MP3
Playerlarda kullamimaya baglandiginda, vani-
muzda ortalama 300 sarki (le dolasabilecediz.

Philips Ses
Karti Uretecek

Fhilips nihayet ses karti pazanna girmeye
karar verdi, Ses ve mizikle ilgill her alanda
oldukga giglo olmalanna ra@gmen bu ise bu-
giine dek bulagmamis olmalan oldukca ga-
rip. Pilips’in bu konuda ki ortad) ise QSo-

und. O da dzellikle oyunlara yonelik ses sis-
ternlerinde oldukca tamdik bir isim.

Kartm ismi ThunderBird Avanger olarak
agiklandi, Philips'e hig yakismayan bir Isim.
Kartm en Gnemli dzeliigi ise ilk gergak
Doby-Digital karl oldugunun iddia edilmesi
Phillps kartin oyunlardan midilers, mizik ve
film CD'lering kadar herseyde Dolby-Digital
azelllginin kullanilabilecegini soyliyor.
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INCELEME

Donanim Diinyasinda Son Gelismeler

iIgiy1. gerekirse, gidip
B Cimden getirmeliyiz. Bu-
nun bilincinde bu ay

Cinin en uc noktasinda, Tay-
var'daki Computex 2000 fuanna
katiidim Oncelikle kusursuz ev sa-
hiphginden dolayr ADit'e tesekkur
etmek istiyorum. Ozellikle de fab-
rikalann gezmeme olanak tani-
diklar icin_ Bu kucuk gezinin ay-
nnolanni Ace's Zone bolumunde
bulabilirsiniz. Maalesef Taipernin
diger hos mekanlanna yapudim
geziler ve uzak dogulu kizlarla i
gili anlanm es dost arasinda kala-
cak. Ama bilgisayar dunyasinin
en biyCk fuarlanndan Biri olan
Computex'te gorup duydudgum
hersey burada.

Oncelikle Computex’in yapisini
hiraz daha acmakta fayda var
Tayvan'da yapildid) icin daha gok
Tayvanh Ureticillerin on plana gikt-
& fuarda bauh ve Japon ureticter
biraz daha geri planda kalmay
tercih ediyor Tayvan Ozellikle
anakartlar konusunda basi ¢ekugi
icin de fuar anakartlara odaklan-
st

AMD'nin Yeni Islemcileri

Ama burada ki isusna soz ko-
nusu. Birincisi Computex'de AMD
yeni islemcilen Duron ve Thun-
derbird'u tanutti, Thunderbird'tn
daha dnceden Internet uzerinde
pek cok preview yaymnlanmist
ancak Duron yuzinu ik kez gos-
terdl Uretiien ik Duron’u ceket
cebinde tasiyan bir AMD yetkilisi,

uzennde kurdugum yo-
gun baskilar sonucu,
chipt elime alma ve bir
stre elimde tutma sansin
pana @amd Bu nedenle
bu islemciyi omruam bo-
yunca unutmayacagim!

Her ne kadar oldukca
farkll bir yapida olsa da
Thunderbird piyasaya yi-
ne Athlon smiyle sunula-
cak ve mevcut Athion’la-
nn yerini alacak Duron
1se butundiyle yeni bir 1s-
lemaci ve Celeron gibi alt
seviye islemc pazarni he-
defliyor Bu yeniistemncilc-
rin ortak noktasi her iki-
sinde de klasik Ath-
lorn'dan farkl clarak L2
Cachein cekirdek uzenn-
de olmast Athlan'lar L2
Cache'lerinin colardek
Uzerinde deqil de 1slernc-
nin yerlestirldigi kart uze-
nnde olmasi sebebiyle
Copperminc’lann gensin-
de kalyordu Aynca L2
Cache'in islemncile ayni silikon
Ozerine yerlestinimis olmas saye-
sinde hem Duron hem de Thun-
derbird soket formunda clacak
Bu yeni islemdi yuvasinin ismi So-
ket A AMD'nin de tamamen so-
kete gecmesi e slot tarihe karis-
mis bulunuyor

fik Thunderbirdler 750 ila
1000MHz arasinda uretilecek,
Duron’lar ise 600MHz den basla-

yacak Thunderbird'lerin fiyatiar
klasik Athlorlar ile ayni olacak-
ker, Duron’lann fiyat 1se Cele-
ronlar ile basa bas gidecek Bura-
da 'ging olan benchmark sonug-
lanna bakildiginda Duron'un ner-
deyse Athlon ve Pentium [llere
yakin performans veriyor olmasi
Her ne kadar henchmark'lar igin-
de Celeran islemci olimasa da bu
sonuclara bakarak Duron'un Ce-
leronlardan ¢ok dana hizh oldu-
quinu soylemek hig de zor degi
Turkiye'de piyasaya ¢ikis tanni he-
nuz belll olmasa da Duron'un
cok kisa surede Celeron'un yerini
alacagmi kestirmelc hig de guig
degr

ATl Radeon

Computexdel ikinci hos surp-
riz ise ATI'n yeni kart Radeon'u
garmem oldu Nisan sayisinin Né-
berler boluminde Radeon'dan
bahsetmistim, Gera o zamanlar
kartin ismi henuz belli degildi, an-
cak teknolojik ozellikleri oldukea
iddialydr Ozellikle de Mesh
Morph ve Skeletal Arimation,
AT basin icin hazinadid) ozel

odadak demo siste-
minde ozcilikle bu
ik azelhgr aradim
Skeletal Anirmanoryin
farki acikca gorulu-
yordu Bu ozellik ka-
rakterlerin hareket
ederken gerceka vk
cut hareketlerine sa-
hip clmasini sagli-
yor Zaten butln
dermo bayunca bu-
nu &n plana cikar-
mek istercesine zant
bir bayar bltdn en-
damyla dolanip du-
ruyordu Ancak
Mesh Morph'u gore-
medim Saninm de-
MO vCya kartin mewv-
cut beta sdraculeri
bunu desteklemiyor-
du

Dider teknolajik
dzelliklerden bin
olan Shadow Map-
ping sarinm kullanil-
misti Ancak pek de
ATI'IN abartigr kadar carpici bir
ozelik dedil. Diger ozeliklerden
Range Based Fog ve 3D Textu-
res'da mdalesef demoda kendin -
gosterernyordu Demo sistemin-
de benchmark uygulamarmiza
izin clmadigindan perfermans ko-
nusunda kesin bir kani edineme-
dim Ama oldukea guzel goruncn
ve bol paligona sahip demo hig
takimadan calsiyordu, Bu sefer
ATl hemn teknolojiy vakalayacak
hern de performans olarak rakip-
lerini zorlayabilecek bir ekran kart
uretmis gibl gozokuyor Ama
3dfxin hatasina dustp ucuncu
nesil Ger orce’lardan sonra plya-
saya cikarlarsa bunun pek bir an-
lami kalmayacaktr

intel'den Solano

Gelelim Computexin asil guclu
oldugu konu olan anakartiara.
Akliniza gelebilecek hemen he-
men tum anakart ureticilerinin yo-
gun sekilde kallcdigh fuarda hem
Intel hem de AMD islemcileri des-
tekleyen yeni anakartlar tanitidi
Elbette en biyGk ilgi Sclano kod
adh Intel i815 chipsetli yenl and-



kartlar uzenne odaklanmist 1870
Camina’lar lle buyuk bir hayal ki-
rkhgina ugrayan lntel yeni 1815's
oldukca glveniyor 815 iki ayr
modeli bulunuyor 1815 Solano
ve i815E Solanoz olarak isimlen-
diriteny madeller birbirlennden
ufak tefek farklarta aynhyorlar Bu
farklara girmeden once 815N
genel mimarisine bir goz atalim

4 hava yastigi, ABS,

Sunroof, Klima

i810lardan hatradigimiz on-
board grafik islemcisine bu kart-
larda da rastiyoruz. Elbette piya
sadaki her hangi bir 3D ek-
ran karu ite vansabilecek di-
zeydce bir performansa sahip
dedil Intelin bu 2D islernci-
yi orta kesim kullanicr icin di-
zayn ethgini de unuimamak
lazim. Neyse ki i81Jun tersi-
ne Intel i815'e bir de 4X
AGP portu koyarak bizleri
unutmamrs. Bu porta bir ek-
rén kartl takbigimzda anakart
uzenndekr on-board ekran
karti otomatik olarak devre
aist kalyor 440BX kartlardan farkl
olarak AGP portunun 4X destegi-
ne sahip olmasi sayesinde Intel
kend islernaler icin VIAninkiler di-
sinda bir cozum sunabilmis olu-
yor.

Pryasadaki 440BX chipsetli ana-
kartlann bir codu 33MHz'de calis-
maktaydi. Fakat anakart rarafin-
dan donanmsal olarak desteklen-
meyen bu BUS hizi, AGP portun-
da sorunlara yol aciyordu. Solano,
133MHz FSB hizint gercekten des-
teklediginden bu sorundan da
kurtuimus olduk. Bu da artik
133MHz RAM'lerin ve de Capper-
mine islernciterin AGP portuyla
dost, yuksek performansta calisa-
bilecegini gosteriyor

Dual Band, Cift hat,
Titresim, Ajanda
i815 elbette Rambus dedidimiz

RDRAM 1le degil SDRAM ile calisi-
yor Zaten 1820 lle arasindaki en
temel fark bu. Intel yeni chipset-
nin ikinar model olan i815¢ Sola
no2 ile ATA 100 kavramin pryasa-
ya SekImaya bashyor AIA-100 ge-
cen ay duyurdugumuez gibi itk
olarak Abit KA-7 tle kullanilmisti
Ancak burada ki ATA-100 destedi
chipsetin kendisinden dedil ck
olarak yerlestirilen bir IDE denetle-
yicisinden sadlaniyordu. Bu agr
dan Intel iB15 le Ik defa chipset
uzernden ATA-100 destedi suna-
rak VIATIN bir adim ondine geg-
mis oluyor Sirndilik pivasada sa-

dece [BMn ATA 100 destekli ana-
kartlart var Ancak bar ik ay icinde
dort bir yarimizin ATA-100 destek-
I anakartiar ile dolacagindan kus-
kunuz clmasin

Solana’lann iki modeli arasinda
ATA 100 destedi disinda gdze ¢ar-
pan ikingi fark Solano?'de 4 adet
USE baglant noktasinin bulunma-
st Genye kalan hersey hemen he-
men ayni fum bu quzel ozelliklen
lle Intel'e nihayet rahat bir nefes
aldirabilecek gibi godzukse de Sola
nonun bir iki dezavantajl da yok
degil Burlardan en Gnemlisi
512MB RAM e sinirh olmasi Her
ne kadar 512MB iyl bir rakam go-
rulse de yavas yavas 256MB RAM
kullanmina dodru kaydigirmiz su
gunlerde umut verici dedil Dider
bir dezavantaj 1se VIATin DOR-
RAM uzenne kurdugu planitar.
Lger VIA 266MHz BUS'a sabip

DDR-RAMli modelinde basarli
olursa 181 5ler kisa surede demo-
de olmus olacak Ama yine de
hayle bir sey 6 ay icnde gergek-
lesmeyecek ve b sure boyunca
1815'In daha yuksek olan perfor-
manstyla VIA chipsetli anakartlarin
onunde gidecedin tahmin etmck
hue zor degil

VIA’nin Yeni Chipsetleri

Dort bir yani Intel chipsetli ana-
kartlar sarmis olmasina ragmen
VIA'da Intelin altinda kalir gibr go-
runmiyordu Sonugka Tayvan’in
en buyuk chip ureticist olarak ev
safubi sayilird ve kendi sahasinda
clmanin butun avantajlann kulla-
ryordu Her Bir tarafl DDR266 o
golu afis ve bayraklaria dolduran
VIA, tm anakart urcticilerinn
standlarindak yeni VIA chipseth
anakartlarnyla da kendini gosten-
yordu Ne yazik ki fuan susleyen
yuzlerce DDR266  afisine ragmaen
kendisinden iz yoktu Gelistirme
asamasinin henuy baslannda olan
VIA tek bir DDR266 kullanan sis-
tem dahi gosterermed Ama du-
varda ALl chipset! kullanan ve ¢ali-
sir halde bir DDR266 sistem vardi
Ama Iwill disindaki hicbir
ureticiden destek alamayan
ALl pek de umut vadt etmi-
yor

VIANIN her yerde boy
gosteren Ug chipseti vardi
KT133, KM133 ve PMI133
Uzerine Savaged yerlesunk
mis bir Apolo Pro1 33 olan
PM133 VIATIN S3'un gralik
koluru satin almasmin ik
urunu KT133 1se yazinin
baslarnda bahsettigim
AMD'nin iki yeni islemcisi Duron
ve Thunderbird'e destek veriyor
Yani KT133 Soket A formunda
Ancak bunun disinda tamamiyla
X133 lle ayni KM133 1se
KT133Un uzerine Savaged verles-
tirilmis versiyonu.

sonucta VIA yeni chupsetlerini

duyurmasina ve butan fuarn dok-
durmasina ragmen tam anlamiyla
yeni bir Urdn sarmedi Su an igin
315N Apolla Pro133'den daha
gelismis ve performansh oldudgu
acik Bu yuzden Pentium uyumiu
chipset pazarinda sdrekli gugle-
nen VIAMIN Bir sure pay kaybet
maesi muhtemel gozukuyor An-
cak Athlon pazarnda VIA halen
tek secenck Her ne kadar AMD
yeni chipsel AMD 7607 gelistirse
de bu chipsetin piyasaya clkmasl
niiki aydan once beklemiyoruz,

DVD-RW?

Bunlarnn disinda Computex
2000'de dgimi ceken tek Urun
Philipsin DVD+RW's) oldu Bugu-
ne kadar devam eden, DVDlerin
nasil yaziacadl sorusuna, Philips
oldukga iyl bir cevap veriyor Phi-
lipsin standinda uzerinde hall ha-
zirda dosyalar bulunan 4 7GB'lik
bir DWD-RWnin siinip yeniden
yaziidigina sahsen sahit oldum
Ustelik fivat clarak da DVD+RW
oldukca uygun Sadece 2000 do-
lann biraz dzennde! Her eve bir
tane lazim

Bu guzel ve carpic) urunlerin
yaninda elbette ipe sapa gelmez,
ucuz ve kalitesiz urlnlerle de de-
luydu Computex Zaten Tayvan
u konuda dunyanin en basaril
Ulkesi- Her turden kalitesiz hopar-
lorler, ucuz RAMler, kasalar vs
Ancak bir urun vardi ki acikcast
Beni sarsn, yipratt ve hatta haya-
umdan birkag senc gotirdu drye-
biliim Gegen ay size sormustum
“IMac renklerinde masa, sandalye
gordunuz mu?” diye Kendimce
latife yapugimi dusunuyordum
ama Computex'de bu acl gergek-
le karsilasum. Bu kadar k&tu olabi-
lecedini dasunmenist Dark EIf
qarseydim ner halde dahe az el
kilenirdim Iste karsinizda iMac
renklennde, tamam seffaf,
tamami korkunc masalar ve san-
dalyeler.
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Ekran Kartlarinin Yeni Yildizi Bakalim Ses
Kartlarinda Nasil? IS

u ay ses kartlarnna do-
B yacaksiniz Uzun sure-

chir ses kart incelemedi-
dimin ve gelecek ay donanimin
Voodoos ve GeForce2'lerle do-
lacadinin bilinciyle piyasaya son
34 ay iande gikan Ug yeni ses
lartin ncelemeye karar verdim
Bu kartlardan ilki Guillemot'dan
Ancak MaxiSound Fortissima'ya
hiraz fazladan yer ayinp ses kart-
lan ve onlara wyguladigim testler
uzenne birkag parca bir sey soy
lermek istiyorum Eger bu bolum
size ilging gelmiyorsa birkag pa
ragraf asadi kayip "Evet gelelim
Fortissimo'ya” cumlesine ulasin

Ses kartlar artik eskisi kadar

cekicl bir konu dedil. Creative
bu pazan éylesine tekeline aldi
ki isin pck heyecani kalmadi Au-
realin ¢cokusy ve Diamondin el-
den cle satlmast ile artik add
Dir rakip de kalmadi Acikcasi SB
Livel Player halen benim favor
ses kartim ve onu bu ay Incele-
digim Ug ses kartna da deqis-
mem, Peki bu i hepimiz gidip
pirer Player alahm olsun bitsin
Ben de bosuna iki sayfa yaz
yazrmayayim” anlamina mi gel-
yor? Elbette hayir 1lep soyledr
gim ve on plana gikarmaya ¢alrs-
ugim qibi hichir Grun butun kuk
lanicilara seslenemez Belki Livel
Player oyunculann buyuk kismi-
ni cezbedebilir Ama pek cogu-
muzun hala baska czelliklere de
Intiyacr var

Farkh ihtiyaclar,

Farkh iirinler

Peki bu ihtryaclan belirleyen
ne? Bence en temel olan ik ta-
nesi fiyat ve ses kartni hangi uy-
qulamalarla kullandiginiz. Fryat
malum; herkes kend: kesesine
gore bir seyler bulmak zorunda
Ses kartin hangi amacla ve uy-
gulamlarla kullandidinizsa 1510
asil belli oldugu yer Ozellkle
Player'in eksik oldugu basi konu-

lar var. Mesela S/PDIF veya oplik
clkisimin clmamast Bu kadar ry
bir kartin sadece analog cikisldara
sahip olmasi cok acl Gergi uze-
rinde kucuk bir minkjack cikisina
sahip ama o min-ack’ Digital
/O 2ye 608 Bayimadan kulla-
nabilen varsa futten Banada yo-
lunus soylesin. Sank-
rm Cra-
tive
bu
bilesenle-
I playerd koy-
mayarak Plaline
um'un satislann destekie-
mek 1stiyor

lestlere de gelince Bu ay
gercekten CHIP e ayni yayin
grubunda olmanin keyfin yasa-
dirn Bu ay hazirladiklarn Ses Kar-
b testiicin test sistemlenne ckle
dikleri diital osiloskop 1simi ol
dukca kolaylastird) Ustelik bu
nunla da yetinmeyip bu cihaz:
kullanan ozel bir benchmark
pragrami hazirlatrmislar. Boylece
dip seslerinin oranim ve frckans
genishiklering dlgilamak icin kula-
gimi hoparlore dayayip anlamsiz
sesler dinleme zahmetinden kur-
tuldum Ayrica ik defa, inceledi-
gim ses kartlannda icim bu ka-
dar rahat Cunku elimdc objekuf
sayisal degerler var ve kendi Ku-
lagimin hala pay konusunda
kayglanmam gerekmiyor. Bu
imkanlan benimle paylastudr icin
Chip'in test editorierinden Sa-
hin'e tesekkurler Bu arada eger
ses kartlar hakkinda bu ayki Le-
vel dozunuz yeterli olmazsa
Chip'e bir gdz atn. 9 ayn ses
kartmin yer aldidr saglam bir test
gergeklestirmisler

Ve Fortissimo...

Gelelim Fortissimao'ya. Parclayi
bulup bize tekrar katlan arka-
daslara da merhaba Kim pilir
okumadidiniz su ug paragrat yu-
zUnden neler kaybettiniz Fortis-

simo, Yamahanin YMF7448-V
sl ses cipini kullaniyor Bu Ci-
prilk olarak Fortissimo’da goru-
yorum Daha once gordudu-
muz Yamaha ses ¢ipleri genelde
X@G serisindendi YMF744B-V tek-
nik Gzellikier olarak XG sensin-
den daha ustan
Ozellikle
de

Mt ler
konusunda Tortis-

SIMo G676 ayn
cnstruman sesi verebilyor Uste-
it bu dzelligine 2ME Tk belleg
lle perginlivor Yani bu konuda
Livel Serisi tim ses kartlanndan
5 kat daha iy Ne yazik ki gunu-
muzde Midi'llenn kullarmmi nere-
deyse bitti Hala Midi'lerin basa-
nilr olarak kullanildidr tek populer
uygulama Final Fantasy sersi
oyunlarl Forissimo'yu Final
Fantasy ile denemeyt cok 1styor-
dum ancak sorumsuz bir edito-
rumuzdn oyunun CO'sinn cizikle-
re bogmasi (bir CDye bu kadar
iskence edilebilir}) ber denemey!
daha sonraya ertelemek zorun-
da birakti

Teknik Detaylar

Fortissimo seninde ¢ift stereo
Clkis ve optik S/PDIF cikis bulu-
nuyor S/PDIF cikisin aptik form-
da olmast onu MD kullananldr
1N cazip kiyor Ayrica bu saye-
de Teac PowerMax 2000 sabup-
leri DVD himlerdekr Dolby-Digr
tal sesterden kolayca faydalana-
bilecekler Maalesef pryasadaki
5 1 hoparlorier arasinda optk
gmse sahip olan tek model bu

Fortissimo frekdans gernishd
alarak pek parlak dedil Az ¢ok

LEVEL KARNESI

artalama bir deder veriyor bu
konuda Dip sesler konusunda
e durumu dahe da kotu Bura-
dan cikarabilecedimiz sonuc kul-
larulan ses ¢ipinm oldukca iyl ol
dudu ama kartiry urenminin bu
basary yakdlayamadigr Cankd
dipy gurultusu dedidimiz isten-
meyen sesler genelde kartin dre-
timi ve uzennde kullanilan par-

calar ile ilgil-
o dr

Level'in

Yorumu
Fartissimo oncelikle Midi

lle ugrasanlar icin cok iyl bir
kart Ayrica onu Teac PowerMax
2000 e kullanarak bir Doloy-Di-
gital sistem kurabilirsiniz. S8 ka-
litest olaick ondan 75 daha pa-
hal olan Lvel Value'dan daha
iyt Ancak ivel Value'nun EAX
2 0 desledr ve Live Ware 2 O ile
gelmesi ikisk arasinda segim yap-
may ofdukga zorlastiryor Bu
noktadd yaahm ve surticy dete-
dinin bir ses kartnt hem daha
pahal hemn de daha kbt ses
kalitesine sahip olmasina rad-
men nasil daha ivi bir segcenek
yapudini gareiliyoruz.

Teknik Ozellikler
Yamaha YMFZ44B-V ses gipl
Cilt Starec: va Cptik S/POIF Cilas
&7 Enstriiman Dested
208 Ballak

| Ad Hardwere, 64 softwore ses
EAX, ASD va DS3D destegi
Barobarinde Gelen Yazilmlar
AG Shdio

Poweer DVD

Teknoloji
Performans
Uretim Kalitesi
Fiyat/Performans

Ergonomi
GENEL

S




Bilgi igin

u ay ikinci kez ekran
B karti konusunda uzman-
lasmis bir firmanin ses
karty ile karsi karsiyayiz 4Xsound,
Ismini ilk defa duydugumuz C-
Media'min CMI-8738 ses cipine
sahip Bu ¢ipi 4Xsound disinda
Zoltrix Nigtingale'de kullanyor
Zaten bu ki Kartin tasanmiar ve
fiyatlan da birbinnin aynist An-
cak Wintast 4Xsound GOretim kali-
tesi olarak Zoltrix Nigtingale'den
daha iyi ve bunu scs kalitclerin-
de de kolayca gorebiliyorus Oy-
leyse 4Xsound’u tercih etmek
her zaman daha mantikii
4Xsound'un uzerinde cift ste
reo cikisa ek olarak S/PDIF Cikis
var, Ancak S/PDIF ¢ikis Fortissi-
mo'dan farkh clarak opuk dedil
RCA Bu HXsoundun en buyuk
avantajr Cunku RCA en yaygin
kullanilan S/PDIF baglant tipi ve
5 1 destegine sahip hemen her
hoparldrde mevcut, Bu 4Xso-
und'u DVD izlemek isteyenler

iICin cazp kiyor
ANncak oyuncular yani bizler
icin durum o kadar da parlak de-
gl Cunkd 4Xsound EAX destedi-
re sahip dedil

Geral
A3D des-
tedi var ancak
bl sadece 1.0
VCTsIyonunu ige-
nyor ve bu prydsadaki en esk
pozisyonel ses standardl Ayrica
A3D'nin yaraucsl Aureal kapan-
digindan gelecekte b standart
destekleyen oyun goremeyeoe-
giz Genye tek kalan ise digerler
karsisinda oldukca zayif kalan Dr-
rectSound3D  Kisacas 4Xsound
3D ses konusunda olduk¢a basa-
nsiz.

Kartine dalga analizine bakhdi-
mizda durum pek parlak dedl

Bu ay inceledidimiz G¢ kart igin-
de en dusuik skora sahip Ancak
dip gurdltdsu dedigimiz rahatsiz
edic ve gereksiz sesler konusun-
da lortissimo'dan daha iy du-
rumda. Flbelle bu konuda Az-
tech'e yaklasamiyor bile S0
_— NuCta ses kal-
. tosi pek par
lak degil Ancak
fryatini goz onunde -
tarak degetiendirchginizde kend
fiyat grubunun en iy ses kalites
ne sahip

4Xsound'a opsiyonel ck bir
kart ile ophik giris-cikis ekleyebili-
yorsunuz Bu kucuk genisletilebr-
lirhgin dusuntlms olmast olduk-
ca hos Ancak bu durumda fiyat
39%a cikiyor

Level’in Yorumu

Guillernot ve Winfastin ses
kartlarinminceledikien sanra acik-
Ca gordum ki firmalar ekran karti
Uretiminden ses kart gretiming

ithalat: Leadtek Turkiye, Genpacom Telefon: {212) 217 08 50, (212) 320 1C 50 Fiyan, 225

gecmekte zotlaniyor Agikgasi ki
kart da firmalann ekran kartlann-
daki kalitey yakalayamiyor Ama
4Xsound RCA S/PDIFT ve cift sle-
reo cikisi sadece 229$ sunarak ol-
dukea iy bir s ckaryor Kart hic-
hir azelhige sahip olmayan Vibra
128'den 3$ daha ucuz Ve ke-
sinlikle piyasadaki en hesapl
kart

e
7 Oirefliicler

C:Media CMIBT38

Cilt Stareo va RCA 5/FDIF Cikis

OZELLIKLER]

&4 Hardware, 128 4

AZD ve D530 dastes
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u ayk son ses kartmiz
B bu konudéa uzun sure-
dir calisan Aztech'den
Aztech daha cnce ik PCl ses
kartlanndan birini Gretmisti ve
bu kart ayni zamanda A3D des-
tedine sahip ilk kartlardandi
Onu rafta gorup Ri-
valZB8 mi Az-
tech PCI
mi diye te-
reddutte kaldig
mi ¢ok iyl hatrlarim
Sonunda ekran kartinin
daha cnemli olduguna karar
verip emektar SB161ma ihanet
etmemeye karar vermistim, Da-
ha sonra PCl 64-Q3D ile ses kart-
lanndaki basansini surdurdu Az-
tech Ne var ki distributor firma
ile yildizlartmiz bir turlu barnisma-
digindan Aztech'in urunlerini
pek test etme firsatim olmadi
Trident’in 4Dwave-NX cipini
kullanan PCl 288 Q3DIImin en
basarih oldudgu nokta ses kalitesi
Ozellike dip gurultusu konusun-

da Platinium’dan bile daha
Herhang bir uygulama ses Gret-
medigl zamanlarda neredeyse
hic ses vermiyor. Frekans genisli-
gi olarak da bu ay inceledigim
diger ki kart-
tan da-

ha iyl
[kinci artl pu
an ise destekled-
Gi 3D poasyoncl sesler standart-
lart EAX'M yani sira A3D ve
Qsound'un Q3D 2 O standartini
da destekliyor Q3D su an pek
yaygin dedil ama haberlerde yer
verdidim Philips, Qsound ishirli-
ginin ardindan durum dedisebi-
lr Karun dzerinde cift stereo ve

RCA S/PDIF cikislan var Wanfast
dxsoundda dedindigim g
RCA S/PDIF oneml bir arti An-
Cak kartin optik cikisa sahip ol-
mamasi veya bayle bir ozelligin
sonradan eklencmemesi onemli
bir eksik Bu ozellik herkese
gerekmesede piyasadaki hemen
hemen tum ses kartlar en
azindan
opstyonel
olurak bu
nzellige sa-
hip

Aynca berabennde gelen yazi-
Iimlar konusunda da PCl 288
G2DH bu ayki rakiplerinden da-
ha iyi Midi performansini artti-
ran Yamaha SoftSynthesizerin
yam sira, berum MP3 uretme Ko
nusunda en sevdigim program
AudioCalalystin 1 5 versiyonu
kart lle birlikte geliyor

Level’in Yorumu
Uygun fiyat, tyl ses kalites), isc

yarar yaziimlar ve genis 30 po-
zisyanel ses destedi ile PCl 288-
Q301 tam anlamuyla ideal bir
karl EAX 2.0 destegine sahip ol
mamasi disinda her alanda SB
Livel Value'dan daha iyi, Gstelik
neredeyse yan variya daha
ucuz Tum bunlan alt alta koy-
dudunuz zaman bu kart benim
icin Livel Player'dan sonra ikinc
secenek

Taknik

Trident 40
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u aralar bolca yaptigim
S turistik geziler. hmm Is
seyahatleri ber dijital ka-
meralara bir parca daha fazlia
egimeye yoneltyar Gectigimiz
bir sene icinde her agidan gel-
sen dijital kameralar ¢ozunuriuk,
resim kalites: ve diger ozellikler
konusunda cldukca onemh me-
safeler katettiler Bunun en guzel
orncklerinden biri Fuji MX-2700
Gomlek cebine kolayca sigabile-
cek kadar kiclk olmasina rag-
men yuksek cozinurlugl ve kall-
teli gorantlsd ile tam Dir japcn
icadl
MX-2700'In sahip oldugu
1800x1200 ¢dzanurlak oldukca
i Yine bu ay Inceledigim Kedak
DCS-290'n ardindan en ylksek
cOzUNUrage sanip ikingl kamera,
Buna karsin sadece 8MB Flash-
RAM ile gelmesi bir handikap
Cunk( yuksek ¢dztnurluk kullan-
diginizda hafizasi sUratle dolu-
yor.

Bilgi I¢in

ir dijtal kamera daha
B Ama dikkatli olun, bu
oyle siradan bir karmera
degil. Bu gdrdigunuz kamera
Tom Cruise ile Mission Impossib-
le 2'de birlikte rol almis bir Holly-
wood stan. Tom Cruise’un ugak
kazasinin resimlerine bakngi o
kamera bu iste
Kodak DCS290'n en onemh
ozellig 2240x1500 ¢ozonuriuge
cikabilmesi. Bu da 3.3 Megapixel
anlamina gelyor Ancak bu yazi-
limla gelistiriimis cozunurlok. Ka-
meranin photo sensoru
1901x1212 ¢dzunuarlukte Ben
DCSZ2907 1901x1212 ¢dzunur-
IUkte kullanmay daha saglikl
buldum  Canku ¢ézunurllk tek
basina fazlia bir sey ifade eumni-
yor 1901x1212 cozinuriikte
gorintuler cok daha i Cekugi-
niz resimleri jpeg veya tff ola-
rak kaydetme sansiniz var Elbet-
te tiff kalite, jpeg ise daha az
yer kaplama anlamina geliyor.
Ayrica jpegin sikistirma orani

'llﬂl I‘I" Ithalat: Tetris Telefan

Kamerarin arkasinda
ver alan 2'hk TFT ekran
kaliteli Aynca kucuk olma
sina ragmen ayarlar ve
menulerin kullanimi ok
dukca kullanish. Hafif ol-
dugundan resim cekerken
daha az ttretiyorsunuz
Ayrica ki fotograf ¢ekimi
arasinda ¢cok kisa bir sure bekli-
yorsunuz, Kisacasi ergonomik
olarak ¢ok ivi bir tasanma sanip

MX-27Q00°Un en iyl yanlann-
dan bin de sarj edilebilir Lithium-
lon pile sahip oimasi Tam dijital
kameralarin ortak sorunu olan
yUksek pil tdketimi bu yuzden
sorun olmuyer Pil yaklasik olarak
250 resim ¢ekmenize olanak ta-
niyor Malkine ile birlikte gelen
Flash-RAM bu kadar resim ala-
madigindan pilin bitip sizi yan
yolda birakme sansi nemen he-
men hig yok.

Ne yazik ki yaksek cozanurlu-
gu ve gelismis ergonomisine kar-

ICIN UG Ayr ayar meveut
Kameranin 3X optik 2X dijital
zoom'u var Bu fatagraf makina-
lanmin dilinde 38mmyc 115mm

anlamina geliyor ki oldukga iyl
[DC5290 ile fotograf karelerin
clusturmak hic de zor dedil Cek-
tigpniz resimlere bakmak igin ve-
ya vizor yerine kullandiginiz 2"lik
LCD ekran oldukca kalitell Ayrica
bu ckranda oldukga genis menu
seceneklen bulunuyor

DCS290 20MB'hk Ozel flash-
ram karti lle birlikte geliyor 4MB
lle 64MB arasinda dedisen fiash-
ram modellennden istediginizi

| sin MX-2700'un
cok onemli eksik-
| lerr var Bunlarin
basinda sadece
seri port le bag-
lanabiimesi gel-
2 yor. Bu yuzden
.- | cektiginiz resim-
leri PC'ye aktar-
mak ¢ok uzun struyor Yeni ka-
meralann hemen heps: USB
badlantisin kullanirken Fupmin
bunu es gegmis olmasi cok kotu.
Diger bir eksiklik de zoom'a sa-
hip olmamasi Bu daha ¢ok
ebatlarinin kicuklugunden kay-
naklanryor olabilir Ve yazirun ba-
sinda belirttidim gibi beraberin-
de gelen Flash-RAM miktan ol-
dukca az Bir par¢a da Flashin
yetersiziginden yakinabilirim

Level’in Yorumu

MX-2700C tam anlamiyla aile 151
bir kamera Piknige giderken ku-
clk tupten sonra evde unutma-

ithalat: Tetris, Ufotek Telefon: (212) 344 80 08, (212} 274 54 60 Fiyal 908

ayrica alabiliyorsunuz Ama
20MB pek cogunuz ian yeterli
olacaktr Benim su ana kadar
gordugum dijital kameralar icin-
de en yuksek RAM ile gelen

| DCS290 oldu

Ne yazik ki DCS290'n anemli

eksikleri de var. Bunlardan birini-
aisi pilleri ¢ok hizl tketmesi ve
pek colk AA pit ile calismamas
Piyasada bulacaginiz standart ptl-
lerin cogu DCS290'yi calisirma-
yacak veya bir iki resim ¢ektikten
sonra pil bitti mesap verecektr
Mesela denedigim uzak dodu
yapimi Duracelller birkag dakika-
dan fazla dayanmadi. Ancak so-
nunda ABD uretimi bir kutu Du-
racell pil buldurn ve tam 3 gun
boyunca surekh kullanmama
ragmen dayandiiar Sarnm bu
pillerin kapasiteleri ile degil Am-
per gucleri ile ilgiti Neyse ki be-
raberinde pilleriyle birlikte bir sarj
cihazi geliyor [kindi bir eksiklik
ise DCS2907n 1ki fotograf arasin-

I da uzun sure beklemesi Ust Os-

maniz gereken en onemli sey.
Ama DCS-290 kadar yeteneld| bir
cihaz olmadig kesin Kullanim

kolayligi ve ylksek ergonomisi

onun daha genis bir kitleye ses- |
lenmesini sadiiyor Eder ilerde |
USB baglantisini kullanan ve da- |
ha fazla RAM'e sahip bir model

gelirse piyasayl kinp gecirecedin- |
den eminim

| Teknik Ozalliklar
] 1800x1 200 mox ook
BMB Smorimedia Flash-Ras
' 2" TFT LCD okron
G '] Sar| edilebilir Li-lon pil
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te stratle resim ¢ekmek genelde,
pek mumkun olmuyor

Level’in Yorumu

DCS290 oldukca pahal ve bir
o kadar da iyi bir kamera USB
veryold ile resimierinizi cok kisa
surede PC'nize aktarabiliyor-
sunuz. Eder dijitai kamera almay!
dusunucrseniz itk tercinlerinizden
Lrir izl

| 19011212 phots senioe
| 20MB Kodok Flath R
2" TFT LD akron
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Bilgi icin

ec’in MultiSync serisin-
N den Uclnct monitord-
muzu de bu ay incelr-

yoruz Daha once 17" ve 19"
modeller incelemistik ve ozellikle
19" FP950 beni kendisine hay-
ran birakmist. Bu ylzden test
sistemimdeki moniteru dedistirir-
ken tercinimi ondan yana kullan-
mistim. Bu ay 22"k bu kaca mo-
nitoru incelerken "Acaba acele
mi ettim? Yoksa FE1250'yi mi al-
saydim?” diye dustndyorum
MultiSync FE1250'nin dahil ol-
dudu FE serisi ashnda FP serisin-
den daha dusuk Ama bir mon-
torun gorulebilir alan buyudirk-
ce tum teknik ozellikleri de gelisi-
yor. Zaten FE1250 daha dst mo-
det olan FP1350 ile ayni wipu
kullaniyor. Onu ozellikli kilan da
bu Hem hesapl bir model ol
masi, hem de daha pahah mo-
del ile ayni tupu kuflanmasi
FE1250, 0 25mm nokta orani
ve 20" net gorulebilir alana sa-
hip. Bir monitdrden daha Iyisini

azz Speakers ucuz fiyath
J 5 1 hoparlérlerden olduk-

ca memnun kalmis olacak
ki daha once ¢ikarmis oldugu J-
9902 modelinin gelistirimis bir
versiyonunu pivasaya surdd,
Elan 5.1 ismindeki bu sistern yan
hoparlorler disinda J-9902 ile ay-
m

Elan 5 1 1le Jazz asinda dogru
bir adim atrmis. Cunku Qcak
ayindaki incelememizde de sdy-
ledigim gibi J-9902'nin subwo-
ofer’ hi¢ fena olmamasina rad-
men yan hoparlorler oldukca ka-
litesizdi Bu yuzden Elan 5 11 11k
gordugumde evet hataianni far-
ketmisler ve yan hoparlarler di-
zeltilmis diye dusundum. Ustelik
bu sefer bir center da sisteme
eklenmisti.

Ama hoparloru denemeye
baslachidgimda hicbir seyin duzel-
medigini gorerek hayal kinkhgina
kapildim. Zaten inceleme derin-
lestik¢e yan hoparlérlerin dtzel-
mek yerine bozuldugunu gor-

lthalat: Genpacom Telelon: [212] 320 10 50 Fiyah: 11245

bekleyemezsi- _,‘._A tum ekran-
niz Buikide- | ] daki nokta
genn yan yé- pirlesimini o
na gelmes) ko- cen ve ge-
caman ve ¢ok rekli ayaria
guzel bir go- | malari yapan

" ozel bir usie-
ﬁ”ﬂ me sahip. b cla
goruntunrun monito-
ran tumuonde ayni kali-
tede olmasini sadgiyor
1920x1440'da 73Hz cozunur-
Uk veren FE1250 1600x1 200'de
85HZz'e kadar cikabiliyor Ama
22" bile olsa bir monitor
1600x1200'de oldukca rahatsiz
edici gozukuyor. Benim tavsiyem
FEI250'vi 1280x1024 ¢ozunur-
lukde kullanmaniz. Hem boylece
100Hz tazeleme craninin konfo-

runtu demek
Ama kocaman de- 1
mem sizi yanilimasin, =l
FE1250nin kasa ebatlan 22" bir
monitor igin oldukca iyi

Duz ekran olan monitor ayni
zamanda sadlam bir anti-glare
tabakasma sahip. Monitér bu ka-
dar buyuk olunca uzennde olu-
san yansimalar da cok daha ad-
di bir soruna donasuyor  Cunkd
monitorunuz odada bulunan
wim 1sik kaynaklanni rahatga go-
ruyor, Ama Nec bence bu konu-
da vapllabilecek her seyi yaprmis
ve FE1250 yansima sorunlann-
dan pek etkilenmiyor

Monitorun daz clmas ayni za-
manda goruntideki deformas-
yonlan da engelliyor, FE1250
kdseler de dahil olmak Gzere

runu da yasayabilirsiniz

Level’in Yorumu
FE1250'nin tek cksik yonu
BNC girisinin bulunmamasi Bu
da bizi ilgilendiren bir konu de-
gl Bu yuzden FE1250 hemen

dum J- tun asil ureticisi olan Forte-
9902'de medianin sitesinde
ki 3"|\k de teknik &zel
driverlar likler icinde
yerne hucbir 3D
2 57k fre- pozisyo-
kans aralig nel sesin
daha dstik

ismi yer al-
mamis. Sonucta bdyle
pir ozellik varsa da cldukca zayif,
Bu bizim icin cak onembi bir
sorun Cunku Elan 5 1 1le birhkte
gelen ses karti bir oyuncuyu tat-
min etmekten uzak. Bu durum-
da onun yar sira bir ses kart
daha kullanmamiz gerekiyor L-
vel Player ile Elan 5 1'in ses karti-
ni birlikte kullanmay denedim
Teoride calismas: gerekiyordu
ancak sorun cikardi ve her iki ses
karti da ses vermeyi reddetti.

hoparlarier kulla-
nilmist En kotusa
ise eklenen Center'in yan hopar-
[Grlerden hi¢hir farke yoktu... for-
mu hari¢. Jazz nedense center’in
nasil gozukmesi gerektigini bil-
mesine ragmen nasil ses vermesl
gerektigi konusunda ¢ok bir fikre
sahip deqil

Elan 5 1 ile birlikte gelen ses
kartt Fortemedia'nin 5.1 cikisa
sahip AC3 ¢ozehilen modell. Ne
vazik ki kartin AC3 disinda he-
men hichir yetenedr yok Gergi
Jazz''n web sitesinde kartin EAX
ve A3D destegine sahip oldugu
yaziyordu ama ben kartin her-
hangi bir pozisyonel ses Uretebil-
didi konusunda supheliyim Kar-

Level’in Yaorumu

Jazzim ileni yerine ger adim
atmus olmasi hayai kinci Halbuki
Compultex sirasinda standlanni
ziyaret ettigimde DVD-Deck’ler

her konuda bedgenimi kazand.
Her zamanki gibr fiyat cok yuk-
sek tabn Bu fiyata komple bilgi-
sayar alabilecegimizin de farkin
dayim ama en azindan fiyat ko-
nusunda Sony kadar insafsiz de-
gil Nec Eger maddi durumunuz
el veriyorsa ve sayle duvardan
duvara bir monitorum olsun di-
yorsaniz bence iyi bir tercih

8 192041 440 73z moksimuim

| csztinirlok
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1cin gehstirdikleri cok 1yl home-
theater sistemieri gormustin.
Ama PC pazarnna bu tip urdnler-
le girmeyi dustnmuyorlar sani-
nm

Elan 5 1 tum kotulemelenme
ragmen halen en hesaph Dolby-
Digital sistem Eder yan hopar-
lorler ve center biraz daha gelis-
tirilse siradan bir kullanicinin k-
vacini kolaylkla karsilayabilir

Teknik Ozellikler

- Foctumedio FM BO1 s cipi
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DONANIM

ithalar: HP  Telefon: (212} 224 59 25 Fiyah: 130$ (840C), 370% {970cxi)

iki aydinr ara verdigimiz yazialara HP'nin iki

modeliyle devam ediyoruz EE——

ala oyunlarla ilgil olma-
H yan donanimlara yer

vermemem gercktdi
konusunda elestiriler aliyorum
Bence bu donanimi oldukga sikicl
yapacaktr. Ayrica kisa surede pr-
yasada incelenecek urun birak-
mayip vir zivariara ugrasmaya
baslamis bulabilirim kendimi. Kim-
senin kullanmak istemeyecedi
1051k adi gamepad lert incele-
mektense yazic incelemeyr daha
mantikli bultyorum.

Yazicl ncelemeleri konusunda
ilk stratejim sizi cezbedebilecek
dért yaziayr sert olarak tanitmakt
Bu dort yazic biri laser, biri A3,
bir ucuz ink-jet ve bir de pahal
mk-jet olmak Uzere farkh trlerde
ve i Urunler olacaku. Ama yo-
gun gundem ytizunden ilk iki ya-
21C1y) tanithiktan sonra stradakl ikisi-
ne yer ayiramadim. Bu yuzden
bu ay inceledigim ki yar
2101 K ay-
dir test
merke-
zinde sk
ranin on-
lara gel-
mesini
bekliyar.

Bastan
yaziclann her ikisi
nakkinda da iyt gorus-
lerim oldugunu ifade ct-
mis oldum. Ama onlan ik efime
dldigimda haklannda oldukca or-
yargiydim. Canku HP uzun sure
pek de kalitel olmayan yazicilar
ile piyasaya ckt ve azellikle 670
ve 690 serisi yaziclar benim gé-
zUmde HP'nin prestyinden ¢ok
sey gatardu, Ama HP simdi cak
daha fazla kaliteye odaklanmis
gorunuyor

840C

HPnin 840C modeli ev kulianr
cllan icin gelistinimis upik bir yazr-
¢ Oldukga sade ve kullanimi ko-
lay Isterseniz LPT isterseriz USB
portu yoluyla badlayabiliyorsunuz
ve cok kolay kuruluyor Perfor-
mans olarak hic de hafife ainma-
masi gerekiyor. Dakkada 8 siyah,

5 renkli ciky alabiiryorsunuz. El-
bette bu rakamlar dasuk kalitede-
ki baskilar icn gecerli. Eer yUk-
sek cozunuruklu resimler iceren
bir sayfa basiyorsaniz dakikada 4
siyah ve 1 renkli sayfa alacalksiniz
Fotagraf kadidina 600x1200
dpt cozunurltkee ¢kt alabilen
840C normal kadida ise 600x600
dpi ¢kt alabiyor. HP PhotoREE I
ismindeki bir teknololi sayesinde
840C fotograt kalitesindeki bhask-
lan ayn bir kartusa intiyac duyme-
dan basabiliyor. Fotograf kahte-
andeks baskilar haricinde normal
baskilardaki kalite de oldukga .
Hele 690C ile karstastrdiginizda
fark cok acik Siyahlar gergekien
sivah ve renkler de canli
Kadit girisi 100 kadut alan yazic
ZMB ticllede sahip. Geneide so-
runsuz calisiyor Bilgisayanma
badh cldugu
yaklasik 3
halta bo
yunca ne
bir kaduit
sikistirdl,
ne surucL-
lerinden
ne de kartu-
sundan sorun
ciktr Ustelik
SLTLCLIEs P
de adir dedil ve sistemi
yormuyor Ozellikle Epson’un ¢ok
agr, gereksiz ve bir kez kurdunuz
mu sistemni formatlamak disinda
kurtulus yolu olmayan suruculer-
ni anlamakta zorluk cekiyorum

970cxi

970cx daha fazla hie ve bask
kalitesi isteyenler icin Ama bz ve
kalite derken siradan bir iz ve ka-
Ite dedil bu 9700 fotograf kagr-
dille birlikte kullanidiginda ulast-
g baski kalitesini alisageldidimiz
bir fotograftan ayrmak gergekien
cok zor. Size “970cx ile codalt-
&im vesikallk resmimt pasaport
basvurusunda kullandim ve tug
sorun ¢lkmadl desem bu yelern-
cekna edici olur herhalde  Uste-
Ik 840C ye benzer olarak forograf
kaltesinde baski icin ayr Dir kar-

tus gerektirmiyor

Hiz konusunda
1se 970cxi daha
da basanli. Yazr-
anin maksi-
mum siyah be-
yaz baski hizi da-
kikada |2 sayfaya
kadar cikiyor. Piyasadaki
pek cok lazer yazicidan bile
daha tuzi 970cxi Renkli baskilar-
da bu bz dakikada 10 sayfaya
distyor Bu daha da guzel Cun
ku renkli baskr ile siyan beyaz bas-
ki arasinda hiz farks cok dusuk
Genelde renkli bask, siyah beyes-
dan neredeyse yar yarlya daha
dustktur Yuksek cozunariik bas-
ki hizi ise dakikada 4.3 sayfa renk-
Inve 3 | sayfa siyan beyaz Tolod-
raf kaliresinde, wimc resimle doly
bir A4 hasmasi sadece 2 dakika-
sinn alyor Bu ozellikleriyle 970cxi
Performans odulunu hak etti Ka-
nistirmayin sakin yukaridaki ¢ddl
sadece 97004 iCn

%70cxi de hem paralel hem de
USB port destekliyor Suruculen
hem rahatsiz edici dedil hem de
hana hig sorun clkarmadilar
Gordugum tek hatasi network
(zerinden baska bir bilgisayara
kurmak istedidinizde CD'den se-
tup konusunda diretmesi Bugu-
ne kadar dencdidim tam yazic-
lar networlk Ozerinden CD veya
stirucu sormadan kisa strede ku
rulmustu

Teknik Ozellikler
HP 840C
S0 1 200 mexmum n:-r',\z'.murh.lﬁ
2048 Bellesk
f sy siyeh/ beyax bouk

Eaiuh,-"w:-,trn rerkli hatki
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Ergonomi:
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G/70uanin
diger bir ilging yani arkal anlu
baski yapabilmesi. Birlikte gelen
ve yasanin arka kismina yerlesen
ozel bir parca sayesinde 970
bir yOzu bastikian scrua kendisi
kagidi alip ters cevinyor ve dider
yuze basmaya baslyor Bu ozellik-
le cok uzun bask islernde onemi
bir kagit tasarrufu sagliyor.

Normal kadida 600x600dpi
haski alabilen 970cxi folograf ka-
gicina ise 2400x1700 basia alabk
Iyor. Kagit yukleme bolumunan
kapasitesi 150 sayfa Aynca 4MB
bellede sahip

Level’in Yorumu

HP'nin Bu ki modell ik ayn fi-
yat grubunda oldukea iy is aikan-
yor 840C bence siradan ev Kulla-,
nicilan i<in ideal. Elbette piyasada
onun 30-405 aliina da yaziclar
var Amad bence dradaki farka
dedmez 970wx 1se gorgekten
cok Iyl bir printer isteyenlter i¢in
Fiyan oldukga yOksek ame
bugune kadar inceledigm nk-jet
yascllar icinde en iyisi,

Teknik Ozallikler

HP 970cxi

ZAN0%1 200 maximum gazinirlik
Aiib Baliak

| 2clesk fsayta sivah/baytz baski

10dak/ vayls renkli basks

Teknoloji: o
Performans: 10
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Ergonomi:
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DONANIM

Bu ay her ¢ sistemimzi de upgrade etmeme ragmen fiyatlan disti. Ama bu fiyat disasini bayiik oran-
da islemcilere borluyuz. Bu ayin en 6nemli upgrade’leri Ekonomik sistemin de AGP 4X destegine sahip
hir anakarta gecmesi ve super sistemin islemcisini 850MHz’e cikarmasi oldu. Ne yazik ki 1000MHz'lik
Athlon super sistem icin bile cok pahali. Tabii ideal sistemin Seagate'den Quantum'a gecisini de unutma-
mak lazim. 30GB'lik Fireball LM'i bulmak zor oldugundan Siper sistemde bu degisikligi yapmadim.

Sistem™ine

Ana Bilesenler

BPUH Intel Celeron 533
Empa/Doiogae Fyut 1065

LTS ASUS PV
Bogozic/ Ciagi Ehkrronﬁ Fiyati: 1128

-5 64MB SDRAM
Fyat: 665

.l_ﬂ_.lﬁﬂ%uwmmﬁre_balllct" ! 28.4 GB Seagate Barracud |

ideal | Super

Hard-disk

T Diamond Yiper Il
Multimedyn Fiyah: 1395

Monitar ' IS" ndai S&70
Multimedya Fyol: 1475

CD ve DVD-ROM EFT 1TSS
Empo,/Rarmay/Pompa Fiyah; 415
Ses karh che PCI 188-Q3DII
ﬁFuE: Fiyuti: 30

che V90 Int.
yo Fiye: 45

Modem

Kasa
Klavye ve Mouse
Hoparlér

Floppy

TV karh
Yazic
Tarayic
CDRW

Web Kameras:

Firma Telefonlan

4K
Bilgitas

Bogazigi. .. ... .
Cizgi Elektronik

{o212) 217 29 29

Genius Yenus

Bojjazici/Multimedya Fiyat:805

Genius Venus'e dahil
Genius Venus'e dahil

Fiyah: 105

A\rennadia TVPhone 98
-Iluh}mu ya Fiyam:655

HP 840C
HP Fiyatr 1305

Hnsﬁak 1200CU

Multimedys, Mascom Fiyate875

Empa
(0212) 259 38 00 Genpacom
(0212) 275 10 70  HP
Karma

(o212) 273 14, 91 Leadtek Tiirkiye

(0212) 599 30 50
(0212) 320 10 50
(0212) 224 59 25
{0212) 239 32 00
(212) 366 05 74

Toplam fiyat | sass | 18085 m

Yan Urinler

Multimedya (0212) 216 45 68
Pampa (o212) 256 65 90
Romar (0212) 252 08 09
Tellioglu (0212) 213 34 40
Ufotek oz12) 336 61 23




DONANIM

Ace’s Zone

Kendi Anakartini Kendin Yap!!!

Artik "Ikendi Bilgisayarini Kendin Toplall!” sloganinin bir anlami
kalmadi. ilkokuldaki cocuklar bile bunu yapabiliyor. O zaman Ace’s
Zone'un canavar okurlan kendi anakartimizi yapmaya var misiniz?

ki

A,

oh bir ik aydir Ace's Zo-
s ne icin genel uyanmi

yaprnay! inmal et O
zaman firsatian istifade bir kez
daha soyleyelim Bu kdse sira-
dan okurlar icin dedil, bilgisayar-
jar konusunda cok fazla tecrube-
ye sahip okurlar igndir. Bu yuz-
den Ace’s Zong'da okudugunuz
her yazi sizin pek ¢ok konuda za-
ten bilgl sahib oldugunuz varsa-
yilarak hazirlaniyor Yeterli bilgi se-
viyesine sahip olmadan burada
anlanlan uygulamalan gercekles
urmek size, bilgisayanniza ve cev-
renize zarar verebilir, Aynca
overclocking gibi kimi uyquiama-
lar donaruminizin garanti kapsami
disinda kalmasina yal acabilir. Ve
hepsi bir yana burada anfatlania-
1 uygulamanizdan dolayr basini-
za gelebilecek seylerden scrumiu-
luk kabul etrmiyoruz, Risk sizin

Ama basiniza bir sey gelirse ¢ekin-

meden telefon acip yardim isteye-
bilirsiniz.

Evet gelelim bu ayin fias konu-
suna: Anakart nasil yapiir? Ashr-
da burada anlatacaklanm hemen
nemen diger tim kartlar igin de
gecerl Yaru Dir ekran kart veya
ses kartr icin de durum ¢ok daha
farkll dedil  Zaten resimlerini gore-
cediniz tesiste ekran karti da ureti-
Iiyor. Bu yuizden anakart yapmayl
ogrendidinizde kendinizi tum
kartlan yapmay! &drenmis gibi
hissedebilirsimiz Burada omek
olarak ABITin Tayvan'daki fabrika
larindan birini alacadiz Bu fabr-
kayi Computex sirasinda gezme
firsatl buldum ve agikeast dana
onceden bu kartlarm nasil yapildi-
& konusunda bir filknm yoktu. Bu
arada bu sefer cok aiddi olarak
sdyluyorum. Bunlan evde dene-
medien once bir kez daha dusu-
nun

Anakart uretrnek icin il intiyac
duydugumuz sey tasanm. Ekran
kartlannin tersine hichir anakart fi-
ziksel olarak bir digenne benze-
mez Cunkl her anakart ureticisi
kendi tasanmlaring yapar Ancak
bir ARGE departmanini evde kur-
mak oldukea zor olacagindan si-
Zin hazir bir tasarimu satn almaniz
daha mantkh olur Tabii chipset
ureticilerinin referans tasanmlarini

da kullanabilirsiniz. Ama bu per
formansin dusuk olmasina yol
acabllir

Kartinizin tasanimi bir sekilde ha-
Zir alduktan sonra wim parcalarin
uzenne islendigi bagalit plakarin
Qretimes gerekiyor Bu pargayl
fason yaptracagiz Yani siparisini
verip birilerinin bizim QN yapmask-
i istiyecediz. Zaten dunyada bu
sl yapan yuzlerce fabrika var Sa-
kin "hani biz yapryorduk her sey!
fasona bagladik’ diye yakinmayin
cUnkdr bizim isimiz asit simdi bagl-
yor

Bagalit kartlar geldikten sanra
yapllacak olar itk is onlann uzerk
ne lehim pastast denen madde-
nin sarulmesi B ist 1 numarall
resimde gorduguniz malkane ger-
ceklestirivor Birazak blyuk bir
makine. Ama dana sonra gore-
ceklerinizden daha kucuk Pek co-
gunuz makinalann biydkiugun-
den ve butun salonu bunlaria
doldurmanmn ailenin dider fertler-
nin hosuna gitmeyeceginden ya-
kinabilir, Ama ne yapalim, her isin
i ve kOtl yanlan vardir

Lebim pastasi surdldukten son-
ra sira devre elemantan ve cipleri
Uzerine yerlestirmeye geliyor. Bu-
nun icin ki parcadan olusan ozel
bir makine kullacadiz. 2 numaral
resim bu makinayt dana yakindan
gosteryor. Bu makinenin ilk par-
casi oldukca kUgUk parcalan kart
(zerine cakan bir robot kola sa-
hip Brr parca chaingun gibi ¢alisy
yor. Dort namiusu suratle dond-
yor ve dider Ucu cakacaklan par-
cayt hazirlarken her biri sirayla k-
cuk giplen yerlestiriyor Bu maki-
nenin kartin tzerindeki 100°e ya-
kin parcayt yerlestirmesi bir dakika-
sini Gile amiyor Dahd sonra ikingi
bolime geliyor kartmiz Burada
da yine bir robot kol soz konusu
ama bu sefer daha bayk cipler
North ve South Bridge, ses ve ide
kontrol ¢ipleri karun dzerine yer-
lestiriliyor Bu parca tek namiulu
ve daha yavas calisiyor Ama so-
nucta daha az parca yerlestirmek
durumunda Boylece duz bagalit
kart yavas yavas anakarta benze-
meye basliyar

Elbette su ana kadar adi gecen
(¢ makinanin yaptklanni elde de
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yapabilirsiniz. Ama o kadar kucuk
legimler atabilecedinizi sanmiyo-
rum. Ben denedim olmuyor Her
ver lehim oluyor ve birbirlerine
dediyorlar Ama benince islerde
yetenekh dedilimdir. Grtaokulda
eHs dersinden hep kalirdim. Ben
ce siz makinalar siparis ermeden
once clde yapmayr bir deneyin
Ise yararsa kartin toplam maliyeti-
ni oldukca dusurecekbr

Bu noktadan sonia ik kalite
kontrol islerumiz bashyor. Maki-
nelermizin root kollar lehim ko-
nusunda mokemmele yakin calis-
salar da hatalar olusmasi daima
mumkun. Bu kontroller! yapmzk
icin ozel chadara intiyaciniz var
3 humardl resimde gordiginuz
dlet tam da bu. Buradaki arkada-
sin yaptdr sadece karti makina-
NN igiNe koyup bir dugmeye
basmak. Geriye kdlan hersey olo-
maltik olarak gerceklesiyor Eger
hata varsa (ki nadiren olury maki-
ne bize hatanin hangi gipte veya
elemanda oldugunu sdyldyor El-
bette hu islemi oldukca hassas
bir ampermetre lle lek tek butun
cevre yollarm tost ederek de ya-
pabilirsiniz. Muhterneien saatler-
nizi alacaktr ve bunu yapabiimek
denn bir anakart mimarisi bilgisi
gerektirir. Ama her durumda ma-
kine almaktan ¢cok daha ucus

Simdi hatanin bulundudgu bu
parcaya yakindan bir goz aup so-
runun tam kaynagini buimamiz
gerekiyor Bunun icin resim 4'de-
ki televizyona badl dijital kamcera-
ya intiyacimiz var. Gerei ben qug-
lu bir baydrecin de 15 yarayabile-
codine inanyorum  Gozleriniz
keskinse ve yetennce dikkatli olur-
saniz hataian gorebiirsiniz. Bul
dugumuz hatlar eide duzeltip
yolumuza devam ediyoruz

Sonra sira kartn uzerine asil
pOyGk parcatart yani IDE ve PCI
yuvalan, kondansatorler, portlar
gib parcalan yerlestinmeye geldi
Resim 5'de gordugunuz gibi bu
ist sira halinde oturan bir grup Fi
Ipink geng bayan yapiyor. Her
biri kart Gzerindeki parcalardan
bir kismini olmasi gereken yere
birakiyor Hepsinin eline geomet-
nk olarak birbinnden tamamen
farkl parcalar vermisler ki kafalan
kansip parcalan yanhs yerlestirme-
sinler Ama Fllipinler'den 20 tanc
bavani buraya kadar getirmek
zor alacagindan bunu tek basini-
Za yapmalising Zaten topu topu
Dir anakart uretecedimizden bu
kadar adama hic gerek yok,

Burada ilging olan, parcalarin

wmonu cnlar Kin anceden Ba-
galt levha uzennde hazirlanmis
deliklere birakmaniz Yani onlar
tek tek lehimlemenize gerek yok
Japonlar {fabrika Tayvanda da ol-
sa makinalar Japon icadi idi] bu
isin kolay yolurnu bulmusiar Bu s
icin kocaman pir makine gelistir-
misler Bu makinanin icinde si-
rekl olarak devri daim yapan k-
CUk bir lehim pinan var Karti bu
lehim akisirin dzerinden gecirmie-
niz ycterli oluyor Kart uzenndeki
hosluklardan sarkan kuguk port,
yuva, kondansdtor vs ayakciklan
lehime batp cikarak olduklar ye-
re lehimleniyorlar Resim 6'da bu
islerni acikga gérebilirsiniz. Ama
daha sonradan bu lekimlenn
ucunda kalan gereksiz parcalann
kesilmesi gerekiyar Bu lehimierin
de elde yaplabitecegine inaniyo-
rum ben: Tabn yine bir miktar ye
tenek gerekuriyor ama nispeten
buylk oiduklarndan ilk seferki
kadar zorlanmayacaksiniz

Daha sonra 7 ng'lu resimdek)
test asamasing geliyoruz Asinda
bu evde kolayca yapabilecediniz
bir test {gercekten). Burada tek
yapilan, anakarta guc kaynad,
hard disk, ekran karl, RAM ve 15~
lerner takarak cahsip cahs-
madigina bakmak Tabw soz
konust hard-chisk’te anakart) test
eden Ozel bir program yCklu
Ama dlkemin geng yazihm
muhendislerinin bayle bir proy-
rami kolayca yapabilecedinden
erminim

Daha sonra 8 numaral resim
deki son teste gelyoruz Burada
da ik testtekr gibi dzel bir makine
kullaniyor  Mantik ayri, karti
makinaya yerlestr, dudmoeye bas
SOruUN varsa o soyler

Daha sonra uretilen kartlar
arasindan rastgele ormekler alinip
stress testine birakiliyor Yani
calisr halde bekletlip sorun gikip
ckmadigina bakiliyar Biz tek bir
anakart Uretecedimizden ne
kadar rastycle segersek secelim
hep aynisi ckacaktr Bu yuzden
sizin ik dretuginiz kart denem-
eniz yeterl|

Son olarak elbette ki paket-
leme. "Kendim icin yapiyorum,
nigin kutuyla falan ugrasayim ki
Direkt olarak takanm bilgisayara”
demeyin Bu kadar ugrastik bart
tam olsun Ayrica hazir sistemi
kurmusken fazladan Gretip ic ve
dis piyasalara atlabilisiniz

Evet anakartumiz hazir Gercl
gidip ir tane almaktan birkac
bin kat pahalya geldi ve bizi

her hali var, ne olur ne oimaz.
Onemli uyan! Bu yazinin amac
espirituel yoldan bir donarmmirn
nasil uretldigini anlatmakt Kesin-
likle kendi anakartinizi Uretmey
denemeyin

bayagl yordu Ama insanin bir
seyleri kendi kendine basar-
masinin, kendi urethd komplike
bir cihaz kullarmasinin keyf
Parayla olculerne.

Simdi yapdcagim sey size biraz
sdcma gelebilir ama dunyarin
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Bu ay goriiyorum ki sevgili okurlarimizdan bir kismi ge¢ cevaplanan mektuplan yiiziinden biraz kizgin-

far. Ama elden ne gelir ki, bu ay da Tayvan’daki Computex 2000 fuarina katildim. iki aydir pek memiekette
durmadigimdan mektuplar biraz aksiyor. Ama séz bu ay hig bir yerlere gitmeyip mektuplarinizi cevapla-
yacagim. Belki sizlerden Gokhun'a yiizlerce mektup gitse "Tugbek'e bir laptop alin* dive ve o da dayana-
mayip bana bir laptop alsa mektuplarimiz hig gecikmez. Diinyanin neresinde olursam olayim, cevaplanir...
Neyse ben ne diyorum ya...

Merhaba,

Ben kisa sire once bilgisayar-
mi upgrade ettirdim (P3-
500/128Ram| eski bilgisayanm-
dan kalan Voodoo3 2000 PCI
kullaniyorum: Biigisayan acip 1-2
saat oynaytp kapattktan sonra 5-
10 dakika gecmeden bilgisayar
aciimiyor, bunun sebeb ne ola-
Dilir? Ana kartimi 3 kez degistir-
dirn ancak, sorun dedismedi?

Eren Derman

LEVEL Merhaba Eren,

Sorunun oldukga ilging. Daha
snce bir sor kullanicinin bu so-
runla karslastgin duymadim
Ama testler sirasinda ben olduk-
ca sik karsilasinm. Anakart uzeri
ne surekli olarak yeni kartiar ta-
kip cikardidim ve sisterm bazen
cok zonadigimdan sik sik kililenir
ve sert kapamalar yapmak zo-
runda kalinm  Yani bilgisayar fisi-
ni cekmek yoluyla kapanm Bu
tip durumtarda guc kaynadi bir
sure i calismay reddeder Se-
nin dedigin gibi bir kac dakika
kadar bekledikten sonra calisir
Tabii ben genelde beklemek yeri-
ne anakart lle guc kaynag ara-
sindaki badlantiyi ku-

nma geciyorum

1. Asus T-10 1le T-5 kasalar
arasindaki fark ne? Muamkunse
bana resimlerini gonderebilir mi-
sin?

2 Voodoo3 3000 in DVD
performans? nasil? Goruntu kati-
tesy (DVD fimler i¢in} yeterli du-
zeyde mi?

3 E3'te Carmageddon ile ilgil
bir sey gordun mu?

4 Kenwood 72x lue-x CD-
Rom'u neden incelemiyorsun?

Gaglar Yilmaz

LEVEL Selam,

Benide hemen cevaplara geci-
yorum

| T-10 daha buyuk clan mo
del io1 daha genis ve calismas
daha kalay Ancak bunlar disin-
da diger ozclikleri kalteler vs
hemen hemen ayni Elimde sa
dece T10 bulundudundan sade-
ce ocnun resmini yoliuyorum  Bu
arada bu benmm ofisteki bilgisa-
yanmin resmi- Dagmikiik icin ku-
sura bakmayin onceden gelece-
ginizi bilsem biraz toparlardim

2 Voodoo3 3000 bu konud4
biraz zayif Geru donarumsal ola-

rak DVD hzlandinciya sahip ama
diger pek cok konuda oldugu
gibi rakiplerinin gerisinde Ama
ekran kartlannin CVD yetenekle-
rini dlgmek hig kolay degil Bunu
dlcebilen tek benchmark Vide-
oMark 2000 ve Voocdoo3'U test
ettidim srada hentz clkmarmist
Ama daha somut clabilmek icin
soyle soyleyebiliri Pentium |l
266'dan daha dusdk islemncisi
olanlar Voodoo3 le DVD izler-
ken zorlanabilir, Pentumill
500'den yukansinin pek de end
se etmesine gerek yok Aradaki-
ler 1se az ¢ok Idare etmek zorun-
dalar.

3 E3'ten bir hafta once Car-
mageddon lle ilgifi yeni bir basin
bulteni gelmis ve oyunu E3 sira-
sinda gostereceklerini soylemists
Ama fuarda ona rastiamadim
Saninm ¢ok daha sansasyonel di-
ger oyunlann arasinda ezildi bi-
ras !

4 Incelenm niye incelemeye-
yim ki? Asina bakarsan distribu
Lorunden Istedim de incelemek
icin - Ama soyle bir sorun var ki
kimi distributorler bir uranu
Chip'e yolladiklarl zaman bana

da yollamis olduklarint saniyorlar
Onlann durumu kavrayp urunu
tekrar yollamasi vakit alabiliyar,

Selam,

1 Voodoo 5 5500 mu yoksa
GeForce 2 mi?

2 Voodoo 5'in AGP4X istedini
yerine getirecck ve P-B50in
hakkini verecek bir anakart one-
rir misin?

3 Internet uzerinden orjinal
oyun (Diablo 2 ve Team Fortress
Il gibi) siparisi verebilecegim bir
adres anerir misin?

4 Gelecek ay neden Phantas-
magorna serilerinden 2 'sini ver
miyorsunuz?

5 SB Livel Player ve DT1 2500
noparlor seti 1le Dolby Digital ses
elde edebilir miyim?

Erhan Yildinim

LEVEL Selam Erhan,

. Bu soruna Voodoob 550070
inceledikten sonra cevaplarmay
tercih edenm  Yar gelecek ay

2. Anakart icin bir sure dur-
makia yarar var Canku Intel'in
yeni chipseti 1815 heruz CIks
ViIATinkiler karsisinda ne kadar
basaril olacaging gor-

ran soketi takip cikara-
rak, yoluma devam
ederm Ama kapal bir
kasada bunu yapmak
hic de pratik olmasa
gerek

Dedigim gibi, soru-
nun buyuk ihtmalle
quc kaynagindan
Gercl serin bilgisayart
nt kapatrak 1cin sik sik
fisini cektidini sanmiyo-
rum Ama bu kililen-
melerin asil sebeb
anakart dedil glg kay-
nadidir ATX guc kay-
naklannin bu tp sorun
clkarma thtimdlleri var
Demek ki baska bir
guic kaynadi ile dene-
rmen gerekiyor

Selam,
Size birkac sorum
clacak Hemen sorula-

mek lazim

3 Ben genelde
WAWW games-
top com'u kullaniyo-
rum Ara sira da
waawy ebworld com'u
Ama biraz arasurirsan
onlarca baska sile bur
[abilirsin

4 Phantasmago-
riayl vermeyi biz de
dustnduk ama oyun
6 CD oldugu icin vaz-
gectik. Cunkl henuz
veni bir 6CD'lk oyun
bitirdik. Bir tane daha
yaparsak pek cok kisi
bundan hoslanmaya-
bilir diye dustnuyo-
ruz  Cunku kimileri
"ak parca parca veri-
yarlar ki her ay zorla
alalim,” g sacma fi-
liferc kapilabilyor G
Chyi bir ayda vermek




de dogal olarak bizi fazla zarara
sokuyor Elbette bize yuslerce
“Phantasmagona islenz” mektu-
bu gelirse fikirler bir anda degi-
sebilir

5 Ever, ama bunun igin ekst-
ra bir parcaya intiyacin var. Bu-
nun s Digital 10 2 Player'in
S/PDIF ve Midi ginslerine sahip
olmasiri saghyor Ancak b par-
4 1cn ekstradan 60 dolar civar
bir fiyat ddemen gerelayor

Merhaba Tugbek,
Calismalannda basarlar dile-
nm- Sorunumu séylemeden &n-
ce sistemimin ozelliklenni veriyo-
rum Al BX6 anakart, P Il 450

Islemdi, 128 Ram, Voodoo3
3000, 13Gb Quantum HD, 17
IN¢ Hyundar S770 monitor, ve
diger klasik bilesenler
sistemi olarak Windows 98 SE
4.10.2222 A kullaniyorum. Soru-
nurm su- Bilgisayan her actigim-
da ekranda garip cizgiler yukan
dan asadiya dodru kayarak cesil-
I sekiler olusturuyor ve ardindan
sU hata mesaji geliyor:

“There's a problem with your
display settings The adapter
ype 1s Incorrect or the current
setings do not waork with your
hardware” 640x480 cazunurluk
ve 256 renk

Isletim

Bilgisayar bu se
kilde acip bir muddet sonra bu
sinr bozucu cizgiler yavas yavas
kaybolduktan sonra ekran kart-
min strGcdlering yeriden yukle-
yip Windows'u yeniden baslatt
gimda sorun cozuluyor  Tabil,
her sefernde bilgisayarmi ik ke-
re baslatmis oluyor ve buatun
avariar! yeniden yapmak zorun-
da kahyorum

3dfxin Voodoo3 3000 igin
gelistirdigi son surucu olan
1 04 0781 kullantyorum . Ik on-
ce bu problemin Beta suruculeri

kullandigimdan kaynaklandigini
dusundum ama, 1 04 04 retail
saracdleri yukledigimde de dedr
sen bir sey olmadit Hatla kartla
gelen surdcdleri dahi denedim
Hyundai'nin stesinden $7/0 10
suruculenn yukledim - BIOS'un
maddelernni tck tek gozden ge-
cirdim Virusten suphelenip biigr-
sayarima format dahi atum .

~Ama hep ayni problem Bunun

sebeb ne? Acaba Windows igin-
de benim bilmedidgim bir yer var
da bilgisayar her basladiginda
orada isaretlenmemis bir opsi-
yon nedeniyle rmi bunu yapiyar
veyd ne danlayamadim gitti Yar-
dimci olursan cok sevininm
Tegekkiirler...
ilker Holat

LEVEL Merhaba llker,

Evet ilging bir problem daha
Bunlar niye berum basima gel
mez ki? O zaman size daha yar-
dimar alabilirdim Neyse  Serun
sorunun ekran kartinin BICS'un-
dan olabilir Windows ckran kar-
tiin BIOS unu kullanarak cnun
hangi surdctleri kullanmas: ge-
rekugine karar venr Her seferin-
de surucuieri goremedidine goé
re (acthista verdidi hata bu anla-
ma geliyor] sorun buyuk ihtimal-
le gkran karonin BIOS undan
Ancak 3dfx BIOS'un yerilenmesi
konusunda kullanicilara yardimel
olmuyor Bu yuzden kartr teknik
servise vermelisin Elbette ana-
kartun BIGSunu yenilemey de
tir deneyebilirsine Sarun bir ca-
kismadan dolayr olabihr mi? El-
bette . AGP icinde [RQ atandig-
na gore her zaman olabilir Bu-
nu da kontrol etmende fayda
vdr.

Selamlar Tugbek,
Nasilsin? Dergiden okudugum

kaddriyla tuar cok keyifli gecmis,
Orda olmak igin neler vermez-
dim ki {Fazla mi abartim ne?|

ake'lerde bunu ¢ok sik goruyo-
rum Ayni sey Clicker marka
alanlar icnde gegerli Ayrica ivi
Neyse hemen sorulanma geciyo- bir klavyenin tuslarnna oranla ¢ok
um daha rahatsizlar luslarg bast-

I Cuake’in su Ustunde dug ginda hemen gert sekmiyor ve
melert olan keyboard unu nasil bu bir sure sonra parmaklar icin
yorucu olmaya basliyor. Hele W-
ASD wislan e FPS oynayantar
1IN lam bir eziyet

buluyorsun? Sence kullarish mi?

2 Su aralar harddisk almay
dusunuyorum. Z0GB Seagate
Baracuda, 15GB Quantum Fire-
ball LM Plus,veya 2068 Western
Digital Caviar 205AA. Sence
hangisini alirsam performansimi
daha fazla artine? Bu arada bilgl
sayarimin ozelliklerini séylemey!
unutturm 400 Celeron, 1 5GB
Ouantum Fireball, 32MB ram, BX
anakart .

3 Harddiski dldiktan sonra
sence bolmeli miyim? Cok yer is-

2 Bildiginiz gibi hard-disk testi
yapmiyvorum, O ylzden bu ma-
dellenn hepsine tanimeyoram
2008 Baracuda'yi test sistemin
de kullaniyorum ve ¢cok memnu-
num Ama Quantum’un yeni LM
serisi iginde ¢ok ivi seyler duy-
dum Durun bir bilene danisa-
Iim Chup'in test editorlerinden
Sahin diyor ki eder performans
senin icin on plandaysa Fireball
LM} segmende fayda varmis

teyen oyunlardan nasil d«ha faz-
la venim alabilirim?

Simdilik benden bu kadar Go-
revi sand devrediyorum  Cevabi-
nie-mail yoluyla gonderirsen sc-
virnm  Hadi kendine ryi bak

3. Hard-disk’i bolmenin bazi
faydalan var Mesela yenn bir sis-
tem kuracagin zaman bolimler-
den sadece binn formatlayarak

Tum Level ailesine selamlar

Bora | dider dosyalarim koruyabilirsin
Ama bunun performans olarak
LEVEL Merhaba Bora, SOk da bir artisi yok Bence Win-

Fuar keyifiyd ama bu isler
cok yorucu olmavya basladl Bes
altr ay evden ckmamak konu-
sundd karalyim  En bende
abarttim biraz Bakahm derdinin
dermani neymis

I Klavyelenn Ozerine ekstra

dows'u, temel programlan ve
sharcware’leri kurmak icin
3GEk bir bolum ayirmak; kisisel
dasyalann ve oyunlar kurmak
Icinde genye kalan daha buyuk
bolgeyi ayirmak en manukhsi
Boylece Hard-diskin daha az
Balunscedpnelen Disk Birles

DAL KOs e D) sese o

Jh dma negense son & ayda bu

tiricisine daba az hitryacm ola
¥
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Tugbek Olel
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bir turlu onlara

LTI CHT

Fek cok kst icinde
ayni sey gecerli.
Arma dogru alan

bu dedil elbelte
Alisildidnda bu tus-
lann oldukca yarar

I olacadina inani-
yorum Bence bu-
rada onemii ¢lan
klasik tus takimirun
bosulmamast Bu

lip pek cok klavye-
de DeleEnd-P

Down Uclusunun
altinda veya shiftin
solunda ekstra tuslar
bulunuyor Bunlar oldukca
1ahdtsiz edic Maalesef Qu-
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1. Tlinese Don Yiirimil Ay e Rulin

Clvde Alaf Plrngel

3. Zamnanim Bir Ressami johm Berger 3
i Kistirmak faul Auster
fiye Sultan I/ SEzim | v an 200 yaslanrida olup

|adimiin By Zaman Ann Chamber|in atinda i kers cheibil

&, Ne Guzel Cocuklamdik 3l Metin € Slephen Koy GRUmETI
ifsan saylsi cok azdir herhal-

de Bu ay sizlere yeni bir kitap ta-
nitmak yering, bemm icin olduk-
ca esklerden bir arkadasimi, yil-
lardir kuttphanecde saklacigim,
kapady, kaditlar sararmig, sayld-
lan okuna okuna kopmak uzere
olan, ortackul yllanma gitmeme
ve eskiyi Gzlememe neden olan
pir arkadasimi anlatmak istiyo-
rum  Tisirn. Stephen King ve Pe-
ter Straub'un beraber ortaya c-
kardiklan Tilsim’da sizlerl her an
sasirtabilecek, bazen gerilim do-
lu, bazen heyecanh ve bazen de
edlenceli dakikalar gecirmeruze
neden olabilccek bir cok olay v
nesne bulunuyor 662 sayfa sayi-
st lle ofdukea kahin sayilabilecek
bu kitabi gunler icerisinde bitire-
bilecedinizden eminim

Henuz 12 yasinda olan Jack

d Ayin Filmi

ning Amilng [6e 19 Haziran'da plyasaya ikl ]
N gecen yaz sezanund,

bu sene Gorevimiz Teh-
like 2 ke bayad hizh girdik ama
sanirm ben kaza yapum. Yola
bensiz devam etmek zorundask-
niz. Hk bolum olan ve 1996 yi-
inda cekilen Gorevimiz Tehli-
ke'den bagimsiz olan Gorevimiz
Tehlike 2'nin senaryosunu Ro-
man Palansknin Chinatownun
da senaryosunu yazan Robert
Town'a at Bu filmin yoncetmeni
de yine binnci filmden (Brian De
Palmaj farkll olarak John Woo
Bu isim hiz, hareket ve bol efekt
anlamina geliyor,
Filmin basrolunde, aynamak
icin tam 75 milyon $ alan Tom
Cruise, onun patronu rolunde
ise filmde ¢ok uzun gorunmese
de Anthony Hopkins oynuyor
Tom Cruise’'un yani filmdeki sm
lle dokuz canli ve cok yetenekl
Ethan Huntin takim arkadaslan
rolunde 1se 800 $'lk Gueel ayak-
kabist ve Versace montu ile , ori-
Jyinal Gorevimiz Tenlike'den yani
TV dizisinden tanidigimiz Dilgise-
yar uzmani Wing Rhames (Fdm-
deki ismiyle Luther Stickell] ve
Huntin ayariamak. 1¢in hem ken-
i e ki TS

7. Mistlle Oylailer salvoea Eliade

B. Ge w Cocuklan Salman
g Cinler Byadar mihaylevic Desio
1. Don Eigot'tan Buglne Roman Jale Patls

Vi ijte gegtigimly aym en ok dintenen 1o slbimil
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1 The Marshall Mathers LP / EMINEM
SPEARS

v Oopsl. . | Did v Again / DRITHE

eason 4 MATCHYS

5. Insida jab ¢ DON HENLEY

6. Whitngy The Greatest Hils# INEY H

7, Mar De Norms /£ AP CT CIRCLEW
A, Supigrmatural SSANTANA

9. Fold Your Hands.., / BELLE & SEBASTIAN
10, Mo Strins attache N GYNC
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alanin Maor e, 25 Hari-

E . ; g ormalde sk ve yavas
ran'da Hindistan'dan paglapa-

cak ve 25 gln

sinde ziyarsl eda

1agldIgee turnesimde 2lyant
paemad gl Dlkeler-arasindan

sagmis, 34 turme kapsammda Torkiye haricing
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e Cliardik=
bame alblim e byl bis
- apan Placebo
Fhim n;r"Tl'T.ll'-, Fhkar
mayl disDngdaklan
alhlimlin harefikla-
vina Bagladi P Harvery i batesis
ikal| Rap'el Jastin Warfiehd gebl Dnlil imlesin de

Ieityt alBOrmin jgmi ise neniz balll dedil

Briee Springsteen’in son
paigast, gecen sene Hew
York'ta iane sllah sam-
larak, 4 tabance mermisly-
b GRATe Dy bir A frice goc=
meninl anlathge ve "y
shotle” sdrlefi ile baglavan
satki, soTteel nedenipie po
Ilehtl eahatsie ) Sanatgmmn kand|lerini loarala-
maya galgndim shyleyen polisier, 5 gsteen'in

Wew York Konserlenn Doykot stoe i

1| Forschesin bie

hen King/Peter Straub

Sawyer Tilsim't aimak 10n heye-
can ve korku dolu seruvenlerte
bir yukltl bir yolculuga ctkmak
Uzereydi Annesini élumcden kur-
taracak tek sey olan kendisin ok
durmeye cahsan dusmani yene-
bilecek tek sey ©
Tilsm'di. Jack'in Thil-
sim’a ulasabilmek
icin sadece Ameri-
ka topraklanni de-
gil, Dryar toprakla-
rinl da asmasi ge-
rekliydi.

Diyar deniten
yeri hayallerimizde
upki Atlantis ve Oz
gibl kesin varhd
olan bir yerdir Zi-
hin icerisinde yara-
tilan Diyar herkes 1cin farkl ve
her zarman varolan o paralel
dunyadir Jack, Diyar'da dunya-
mizin karanhk cagindan ¢ok az
farkl bir dunya e karsilasir Te-

miz Dir havaya satup olan Di-
yarda, hayatlar kotu ve iyinin ¢a-
nsmasi arasinda kolaylkla sona
erebilmektedir. Divarda dunya-
mizdaki insanlara paralel bir ya-
sam saren Ikizler vardir ki Jack
icin bunlardan en
onemlisi annesinin
Ikizi olan Kralice La-
dra'dir ve o'da ayni
Jack'in annes| gibi
¢ok hastadir.

Jackin bu seru-
vennde bir sonraki
adimda basina gc-
lebilecekler! 1se oku-
madan tahmin et-
mek imkansiz. Ya-
zariarin hayal gucu-
nu zorladiklarr bu
romani standart bir Stephen
King raman olarak dusuncrek
okumamak ise yapilabilecek en
biyuk hatalardan firidir (Not
Ertan’a Sayglar)

iz Tehlike 2

ni parcaladigr Thandie Newton
(yani Nyah} oynuyorlar

Filmin konusu ise sdyle: Avust-
ralya’da bir genebk laboratuann-
da bir bulus yapimistir Ancak in-
sanhgl tehdit eden bu bulusu
yok etmek isteyen bilim adami,
Hunt'tan yardim ister Tabuki he-
nuz Hunt'taulde duz duvarlara
urmanirken [Fragmandan hatirla-
yabilirsiniz) bilim adam oldaralar
ve bu bulus
kacirilir Bunun
ne oldugunuz
surpnzi kacir-

mamak iI¢in
soylemeyece-
gim. Film, Et-
Han Huntm
ise ol atmasl ile
WEERT & BFRERZSE
baslar e
Achion tarzi 'y'

filmlerden ¢ok
fazla hoslan-
mam ve asiriliklan da cok sevme-
me ragmen bu film bana ¢ok
imkansiz geldi. Hatta cok g
konusmak gerekirse, bazi sahne-
lerde bizim tarihy {17 filmlerimiz
bir anda aklima geldi nedense
Devamli ve asin patlamalar ile
kulaginiza ve gozunuze hitap

e Pl WLLE cledistireries [

lojisi e biraz da olsa aklinizi da
nhitap edebilir Filmdeki asinlikiara
hayret etmedigim sure icerisinde
cn cok glldugam nokta isce kuk
lanian teknolojini devarmh olardk
aciklanmas! cldu. Ormegin 60-
70erdek Batman dizilerinde @sit
tankina dastuguni belli etmek
icin kisi, duserken "Hayir, Ola-
maz Allahiml Asit tankina dus-
yorum Eriyecedim” gibi bir cum-
le sarfederdi ki bu
filmde de buna
benzer cok fazla
konusma meyveut
Filndeki en komik
sanne 1se "lmka-
siz" diyen Hunt'a
patronun cevabl-
nin oldugu sahne
idi “Garevimiz im-
kansiz dedil, GO
revimiz Tehlike”
Her neyse ben
size kaza yaptudimi yazinin basin-
da soylemistim. Ama herseye
radmen son olarak Stanley Kub-
rick ve Paul Thomas Anderson
gibi ustalarla calismis Tom Cru-
ise’daki gelismelert ve filmdek
karizmasinin John Woo ile birles-
uginde ortaya gkanlar gormek

[ |
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rankfurtlu J Steve
F Varh, son albdmu Can-

tact lle elekironik muzik
severlerin tekrar karsisinda Accr-
dent In Paradise, The Harlekin,
The Robol & The Baliet Dancer
albamlert tle elektronik muzik pi-
yasasinda sesini duyurdn ve
kendine hakl bir yer cdinen
Steve Vath, daha sonra dordun-
cl albumu Fusion Tedhino'dan
cikardigr altr parcalk bir Six In
The Mix adir albumunde Claude
Young, Richard Barls. Sensora-
ma, Chris Liebing ve Buckl unk
3000 gibi uluslar arasi duscyde

m Smashing Pumpkins macina/the Machines of God

mashin FPumpkinsins son dl-

Dumu Rock ve hatla alter-

nanf mueakseverlere dolu
dolu bir yas yasatacak Bundan
ance cikardiklar Adare allbaumle-
rinde elektionik ckicntilere gere-
ginden fazla oncim vordikten
sonra besinc alburmlen MACHI-
NA/The Machines OF God lle
muhtesem denebilecck Siamesse
Dream ve 28 parcadan olusan
Mellon Collie and the Infinite
Sadness albumlennim arayisina
gegisler. Bunun sonucunda gilar
sololart ve gikislan ile acik seak

az sczanuna hizh bir se-
Y kilde giren Mission m-

passible 2'nin Soundt-
rack’i de oldukca hizli Bu al-
bom igin rap ve Rock yildizlann-
dan olusan bir raya takim  ya-
ratldidin ssylemele yalan ol-
maz. Alburnun giris pargasi ve
ayni zamanda filmin de konu
muzigi olan Product (MI2 The-
me} Limp Bizkit tarafindan ses-
lendirilmis. Bunu takip eden
parca | Disappear isc bir cok in-
sanin heyecanlanmasina neden
olabilecek bir isme, Metallica'ya
4it. Bunun haricinde albamun
en iIginc parcasi ise Foo Figh-
ters ve Queen gitarist Brian

m Steve Vath contact

DJlerite calismis ve buyuk
basar clde etmisti Dahia

sonra Johannes Hel Calisimea-

ya baslayan Steve Vath,
Contact albumunun itk Adi-
mine atarak albume s
veren pargayn hasirlachlar
steve, 12 parcalik albumu-
nun gegmisi ile geleced) ara-
sinda bir "Contact” kurdudu-
nu séyluyor Ozellikler Path-
finder isimli par¢ada Kraft-
work'in etkisi gose batarken,
albdmun her parcasinda

80 yillan cagrishiracalk bir
seyle bulmak mumkun

bir Smashin Pumpkins parca-
st olan Everlasting Gaze ai-
pUmMun acilis parcas olarak
karsiniza ¢ikiyor Stand Ins-
de Your love'dd goze cal-
pan ve cok ancrnli bir SP
azellid olan devamln yukse-
len gitar solalan Smashing
Pumpkins'in kendint buldor
Gu yonunde belki de on
onemliisarer. Grutun /3
dakikalk bu albumle gen
dénmesine sevinebilir ve
sikilmadan saallarce din-
leyebilirsiniz

May tarafindan yeniden
duenlenen, Pink Floyd'un
1975 Cikish parcas) Have A
Cigar Oldukca kalitell bir
album clan Mission Impas-
sible 7 Soundtrack filmin
heyecamiry ve hareketini
CD caldannizi tasiyacak Top-
lam 16 parcadan olusan al
bumde aynca Tori Amos,
Pimps, Butthole Surfers,
Rob Zombie ve Soundgar
dentn sahsh Chiris Cornell
goze llk carpan isimler
Rock adirhkli olan album
SO Zamdntann favori turu
olan Rap-Melal'e de guzel
bir orck teskil ediyor
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Dii§ler giizel seylerdir.

‘Kozmik tesadiifler hayatimizi nasil etkiliyor?

usler, kuskusuz hasta
benim cimak uzere bir
| cok kisinin tutundugu
kalin ve dayanikl dallardir. Oyle
ki kolay kolay ni¢ bir firtna onlan
yerinden oynatama4z Hayaun
helki de en temel yapitasidirar,
Fger suyunu hayal gucunden
olan bu sonsuz senaryolar kay-
nadi olmasaydi, muhtemeien s
an bu saurlan ckuyanlar bunu
okumaz, FRP cynayaniar oyna
chldannin varhdindan bile haber-
dar clmaz, nice yazar ve yonet
men bos zamaniarda balda gr-
der ve muhtemelen bu kosenin
diger gizih saribi, yukanda sevgil
dostum Batu'nun resminin ya-
rindak, ben, olmazdim Dusler,
bilirsiniz, guizel seydir

120 verirseniz “Einsteinin Dus-
len” nden hatidamaya cahsbgim
ufak bir senaryoyu paylasicam si-
zinle, kulagimizi dort agin ama,
ince bir hikayedin cunku

3

Sevgill zaman yolCUmez gec-
mise gitrmistir. Ve arada hicbir
amag gutmeden bilingsiz Bir se-
kilde kasabanm toprak yolunda
gayet normal bir sekilde yurd
mustur Yol boyunca yaruamus
ve sonrasinga yeni zamanlar fel-

hetmek icin gdzden kaybolmus-
wr Ancak bist ilgilendiren sonre-
st ded)l, 0 nsanin o toprak yolda
yuramesidir Cunka her ne ka-
dar hizh yOramus olmasa da o
adam toprak yolda havaya oz
kaldirmayr Dasarmis ve bir kag
dakika sonia evinden ¢ikan bay
Xin 0 1oz yuzdnden elbisesinin
kirlenmesine neden olmusiur

Bu ylizden kasabanin en temiz
ginen ve en Ttz beyfendilerin:
den olan bay X kirlenen eltsest
ri fugaldtmaya ve temizietmeyc
géturecektir Temizletme isinden
sonra normalde kansina amasi
gercken laclar icm saatin ¢ok
gee oldugunu anlayacak ve kar-
simin bacaklannin agrisine dindi-
recek llac alamayacaktr Dolayr
syla ertesi gun cikacaklan gol ke-
narindaki kir gezintisine gikama-
yacakiar ve gol kenarnnda tanisa-
caklar pek guzel bayan 7 1lc ta-
nisamayacakiardir Bayan Znin
quzeliginden ve sempatisinden
etkilenmeyince agullanni Bayan
7 lle de eviendiremeycceklerdir
Bayan Z, Bay ve Bayan Xn oglu
Ile evlenemeyinee hig Bir zaman
Bay Ryt doguramayacaklir e
boylece Bay Rnin gelecekteki co-
cudgu Bay T asla olusmayacakts

Ve dunya taribindek) herkes bilir
== —

Bu aralar ne oynuyorlar?

ki 0 Bay T olmadan Avrupa Birl-
gi asla kurulamayacaktr

Bizim pek sevgi zamandis!
yolcumuz sadece basit bir toprak
yolda yuruyerek Avrupanin gele-
cekteki kaderini tamamen dedis-
drmistir Sadece yurayerek Daha
fazla deql

Bunu anlayabiliyor

musunuz?

Yaptiginiz her hareket, her ey-
lem, halla daha da Steye giderek
soyleyebilinim ki, aklinizdan gecen
her distnce sizin onunuzdeki
M yasantinizi mmamen degisti-
nr En azindan dedistirme yetkisi
ne sabuptirl Hatta kuvantum me-
kanigiyle karianabilecek bu
snermeyi yukardaki basit somut
bir hikayecikle gostenirken de go-
nul rahatigivia soyleyebihnm ki,
sizin hiayatinizin
her anindaki her
eylem ve dusin
ce ayni anda bas-
ka insanlann da
hayatlanni sizin
tahein edemeye-
ceginiz bir yol-
dan, bir sckilde
etkiliyor, belkr de
tamamen dedist-
riyort

shadow Watch
Medievil 2

Herpes 3

Simdi lutfen yukardaki parag-
rafi bir daha okuyun

Ve dusunun Neyden bahset-
ngimizi gorebilyor musunuz?
Eger bir surd zincirleme senaryo
yasarsak, ve hayatmizdaki buyuk
sonuclann bazen ne kadar minik
"an'lardan (hatta bazen o anian
goremesek bilel) orlaya gikugini
anlarsak ne kadar tleri gidebile-
cedimizi gorebiliyor musunuz?
Oyle ki ben size su dnda sunu
bile diyetilnm. Su an okudugu-
nuz hu satirlar ve elinizde tuttu-
gunuz 146 saylalik renkli dergy
sizin gelecekte kimie evlenccedi-
nizi belifiyar! Tek neden sadece
onu chirize alip bu sdyfalara goz
atmaniz Ya da bugin o paste-
neden pogaca alarak asinda
Glum tanhinizr 28 yil geciktirdr-
nizl Nasi mi? Cunku o pastane-
ek rum podacalar bitmesinden
hemen sonra oraya gelen adam
sizin daha once aldiginz poacay!
alamayacak ve baska pastaneye
gidecek Ve siz o insanin yolunu
dedistirdign wu karslacadi eski
loz arkadasiyla tekrar elcktiriklen-
mesne neden olacak ve alti ay
sonra evlenmelerini saglayacaksi-
niz Boylece adar kansmin otur-

fopcgia sebwe TAamrirTimacar vis |
i clarak
riip baska bir ise grmesini sagla-
yacaksiniz. Onun yerne gecen

st serden oy |

Prre i se Grariey Cabisanianrcar

Frir el ke puecdeniyle clkarna




cak. Halbhuki o adam islen cikdr-
tlmasaycl ik bucuk ay sonra her
zamank qibi arabasiyla ise gider-
ken, size carpip i kanamadan
olmenizi sadlayacaky Hatradi-
niz mi? Sadece Dir pogdaca, ve
yIrmi yil

Istersenis olayt dahia dailging
lestirelm O podacayl aldiginiz
Icin adam isten cikartlacak Isten
akartuldidinda o gece ivice 1ce-
cek. Geeeleyin o kalayla cve g
derken, kizlya da erkek) arkadas-
rizle bulundugunuz arabaya
Cdl acak ve kinizden birinin,
belki de ikinizin de clmenizi sad-
layacak

Bu sefer de bir podaca.

Ama 6liim.

Yo hayir, fantezi falan degil
Uc noktada ornekler de dedil
bunlar. Hayatinizdaki her olayin
nedeni daha once yasadicimz
herhiang siradan veya onernil
P Olayla baghdn Threk baghdir,
ya da dolayh, bilemem, ama bir
selilde arada bir bad kurabilirsi
niz. Bazi scziuklerde tesaduf diye
gecer bunun adl, bazilarr ka-
der Isim vermeklenise anlatmak
isTedigun tek sey b dradak ba-
g varhge Ve bunun bilincinde
olmdniz gerekndg

Hayatinizin her ani her

anini etkiler.

Bu size korkutucu gelmiyor
mu? Buna gore, su anda yapt
giniz her seyiny uzerinizde inanil-
mdz Lir etkisimin clabilme ihtima-
lrvar Ve yvasadiginiz "an’lar son-
suz olduduna gare, her “an” ha-
yatmizda inarulmaz cledgisikhikler
olusturuyor Her "an“inizda ha-
yAnzin gen k4lan bastan sekil-
lenyor, yepyeni bir form alyor
Fer an dnunuzde sonsuz tane
yeni yasam olusturuyar. Bunu
dustinmesi bile heyecan verno,
dedilh mi? Bu yasamiann scnucia
NN iyt veya kotu oldugunu bile-
meylz, ama zamanmn her en k&
cuk binrminde dunyaca unlu tir
filmn wildizi o, yoksa daklor mu,
Dilgisayarcr mi olacagmizi, kimle
evierieceginzl, kg kisiyle eviene-
cedinizi, [Gokhanin evienme yasi
gelmis Sannz evlienmek istiyor
Cem) hayatmz boyunca okar
mi kalacadinizi, cvinizin kaeg odal
clacadin ya da hanag marka chis
MACUNU Kullandeaginiz vieya ne
kaddr yasayacaginiz, her seyl
aimid her seyl, dkliniza gelen her
aynntmt bastan belrlivorsunuz
Inanmasi cok mu zor? Bilmerm

farkinda misiniz, ama neredeyse
mdtematiksel gerceklerden bah
secliyaruz

"Hayatin tamami ashinda o
kKucuk parcasinda gizlidir” de-
sem, kizar misineg’?

"Sliding Daors™ wazleding mi?
Harn ke ess kayan kapilar olan
filmi? Yukarrcla uzun uzun anlat-
Lklanrmin kuctictk ama ¢ok gu-
zel bir arnedidir o films

bkl

EQer yukarelakilenn biepsing
hazimettiyseniz, anladiysaniz ya
da salen bildiginiz, farkettidiniz
bir gerceklikle sirada bu olay in-
sanlar icin dedil doga ve tum ov-
ren icin gencllemek var

Eclla L yerlerden Alrika'dak
D kelebegin kanat crpisinim Is

tanbul'da bir firtnaya neden ola-
Dileceding ve bunun matematik-
sel alarak kanrlandigin duymus
sUnUZAdur jcunku cok basit ola-
rak, ur hava akimi kendisinden
42tk buyUk bir hava akimina yaol
acabilir Ve o da hiraz buyuk tir
hava akimina neden olatlie, ve
c davs Bu anarleme olarak iler
leyerck guselrm sehrmizde koca-
mAn Lir firinaya neden olurl)
Fder bunu evrendeks harcket
eden veya etmaeyen her ob)ce
icin tek tek dustnursek, ve bun-
larim her b her bimyle olan
clkilesmlenn Naydl cdetbilirsek
[dusanmek demiyorum, azicik
komik kacar cunki boyle bir seyi
dusunmekten bahscdersek), ve
bunu yukardaki “hayalin o ku-
CUk parcast” tearsiyle birlestin-

sek, vee, veee, sike durun, bun
da atomik duzeyde incelesck,
ortaya korkung bir tallo ckart

Simdi lutlen wstunuze rahat bir
soyvier giyin, ben de ickilen hazir
layayim  {Kacinl Adamin kafasing
bekarlk vurmus. Bizi zi. cck Com
Neredeyse wm cvrenin 1sleyis
manudini size hethalde avik ke-
fayla aciklamani beklemyorsu-
Nz, dim?

Hazir misiniz?

Lger yukardak) tim onermele-
1, kuantum duzeyinde inceler ve
her parcanin birbiryle elkilesrmin
qoz onune dlrsqk, kesmlikle soy
leyehihrs ki

Unuttm: Ne anlatryor dum
ben size? Ne diyorduk? Vay cani-
na, buckn de fena carplr hat Bie
dahaki sefere bu kadar iIcmesem
i olurl Bu arada ben size bir scy
ler soyleyecektim ya??t Haly ta-
mam havrladim, hatradim

Dusler guzel seylerdir

Gékhan & Batu

Unlii ulusal ve geleneksel aksi-
yonumuz, Essek Sudan (Hazar
Denizinden) Gelene Kadar
Sopalamanin nasil bir gey ol-
dugu hakkinda merak sahibi
olanlar varsa aramizda, bu
aralar bizim ofise bir ugrasin.

3
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ihanetin oykiisii

UNcAN 1k ey onceydi. Uzun zamandie derginin
B telefonlan susmuyordu Adam gibi nedenlerte
Aransak hic de sikayeto 1 alrmayacadimiz durum
“Lara Croft'u su lepeye gkartamadin nAzaapmaliyim”,
“Lara Crofta sunu yapamadin raapim, Lara Croft'ta ber-

nu yapamadim naapim?” sekiindekl sarular 10 acilan
relefonlardan olustugu icin ckipce kafay yemek czerey-

LARA’YI GIVILEMEK

Anilarnn san yapraklarinda kalmig bir

ciktikzan sona eski oyunlarna ¢ gorev paket cikartan
Lara Croft artk iyvice nefredimizl kazanrmish ve bu kez der
gi saytalannda yazip clzmekten daha radikal, caha akt-
vist, daha evierna bir plan uygulamaya karar vermistik

! T
Dergicle, disar haber sizdirabilec ek butan gatlai sesker- .\Il I.'I'I.h.l' ne oy'ﬂll]'ﬂl'.

den (Serpil, Banu falan gibi haton Ksiler) gzl g yaple-
giniz toplantilar sonucunda fudghekil Anserikaryes, B3 fu-
anne gendermeye karar verdik, Niye diye soracaksiniz?

Grolnd Control.
Vampire

dik. Her saniye yeni bir ayunu sikan, hatta yeni ayru

Istit. Bu yizden Tugbek

vanr varmaz [k I oradakl izl baglantimez sestir EBonayzie

Amerika'va

(kevel ad tahiki!d e kontakt kurar

LU ACTSIN
R YE

1 Ebenaynr Tugbek's
Lara Craft'w mitlamas ipn cok gugli bir silch verlr Bu

garav) igin lojistik

ologral makinest  seklinde dizayn adlimig Gl yapim E
anlamivia bir sullast silanidir ve Tugbel'e Lara Croft'un yar

gergek bir basin mensubl bavas veregekis
'
j
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i
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J__' i

Mistir Ebonayziv'dan 6zel fotograf makinesini alan Tugbek derhal £3 fuari-
nin dilzenlendigi Los Angeles Spor ve Sergi salonunun yolunu tutup. kapi-
daki siray! es gecerek asagidaki otopark girisinde garevliye rugvet verir ve
beklemedean iceri girer Dev binamn icinde bivaz dolaghiktan sonra Lara
Crof tu hayranlar ile fotograf cektirip imza mimza dagitirken bulur,

Tachyan

Tugbek elbette ace-
mi bir suikastei de-
gildir yani elbette
daha dnce hi¢ su-
ikast deneyimi al-
mamistir ama yil-
lardir bilgisayarlar-
da £PS, strate]i fa-
lan oynaya oynaya,
bir aksiyaona girig-
meden Bnce lyice
hazirhk yapmak ge-
rektiginin ve diig-
mani tanimanin ne
kadar gnemli oldi-
gunun bilincinde
olarak olay mahali-
ni yakin takibe ahr

LIk Y
CANINA S

Ama Lara Croft bu gugumleri agagia biiyltmemigtiv O
kadar magaraya, o kadar maceraya gir ¢ik, o kadar ya-
ratigl 8ldir, o kadar dugmanla savag ve sonra uzerin-
deki dilsmanca bakislan farkedeme. Olacak is dedi ta-
bi ve o da zaten hemencecik Tughbek'in diismanca bir
tavri oldugunu farkeder.

—--




kacmaya baslar

Tughek bu beklernmeyen gelisme uzerine gizli amacinin ortaya gikacagi-
ni diislinerek Alcatraz’da hapis yatma korkusuyla aniden panik yapip

A

R LN

KONMISMICAM, AT S

BISE RILMPY ORUIM!
EHEHEMEHE!

Ancak koskoca Lara Croft tabi ki birkag ciliz korumaya teslim
edilecek degildir. Fuar binasimm i1gi ozel ajanlar ve kerumalar
tarafmdan sanlmigtir. Tugbek orumcek agina takilmis bir ka-
rasinek gibi kagmaya calistika daha gok ajanin dikkatini ceker
ve kisa slirede kis ve kivrak olarak degisik pozisyonlarda yaka-
lanit Bu arada farkimdayim, bunlar nebigim ajanlar ve koru-
malar diye sbyleniyorsunuz iki karedir ama burada Amerika
baskanim degil Lara Croft’u koruyaorlar, Ne bekliyordunuz ya-
ni, man in Black mi?

Bi diicean varmis sebek!
Konus bokalim.

Size Level' Vericem
Biitin yuturlurlnl v
Cem'i elegecirehilirsin.
Laten sana hayramm

Bebek

e 1]

Ve Tugbek'| Lara'nin hizuruna ¢ibart vl

Elbette bu ani gelismenin ve kargasanim {zerme Lara Croft’'un ¢evresi hemen
hir karuma ordusu ile cevriliv Bu arada Tughbek de tabana kuvvet modundadir.

Tugbek'in Level'in editérii oldugunu anladiklarmda hemen
iskenceye baslarlar Edit6riimiizin maaruz kaldig canavarca
iskenceler arasinda baska dergilerin dniinde poz verdirtip
fotograf cektirmek de vardir. Tugbek goz gdre gére harcanmis,
harab ve bitaab diigmistiir Ve sonunda konusmaya da ikna
olmustur

Cem Sanci, sadece tatil arzulamaktadir,

MUAHAHAHA LEVEL'DAN
KURTULABILIRIM ARTIK

&'

4

0 hitp:/fwww.level.com.tr

BULMUSUM KAYMAK
GIBI HATUNU,
BABAMI BILE SATARIM BE
HEY YAVRU
BU HATU
KIM TUT/
EHEHEEHHEMEE!)

Ve Tugbek adisi. bir hatun ugruna biitiin dergiyi satarak karakterini de ortaya
koyar. Bundan sonra neler aldugunu ve Lara Craft'a karsi nasil kahramanca sa-
vastigimiz énlimiizdeki sayilarda izleyebilirsiniz. (Vay Tugbek haini vay!)
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ayin okuyucu, ben ne

den her ay bu kosey sa-

na rapor vererek baslyo-
rum? Gegen ay ance yagmur
vagmadi, sonra su sarki caldi, ki
ol su oyundan oynadim, ug defa
olobus kagirdim, kahvaltida re
cel yoktu, ¢ol bozuldurm ik
konusmialar halbuki ne Beni ra-
hatlatyor, ne de senin g ceki-
yor

Konusmamiz gerek...

Bu aya bir ozur ve tesekkurle
Daslayacadgim, geride birakudr-
miz birkdc ay boyunca bana
goénderilen fuchir ¢-maili cevap-
layamadim cunku dergide belirt
len adresi kullanamiyordum
Actkgasi pana neler yasdiding
cok da merak ediyordum ve fic-
Dirine akuyup covaplayamadigim
icin suctu hussediyordum .. Ama
artk nihayel adresime erisehbiliyo
rum. E-mail hesabimi kurup send
& reccive islemint yaptigimda
ordaya gelen bir ton mesdjl gor-
mek cok guzeldi Hepmize cok
resekkur edenm ve bu mesajlann
nichinni cevaplayamadigim igin
de ozhr dilenrm Firsal buldukea
eski maillen de cevaplayacadim
ama su andan inbaren gondere-
cediniz hichir soru ya da yorumu
kesmlikle covapsiz Dirakmayt da-
stunmuyorum: Ama evliiik teklirtle-
ri hakkinda soyleyecck bir seyim
olmadidr icin bu kenudaki ma
Ier yanisiz kalacak (ah Cemn, b
151 S0 Actin pasimail)

Ayin giindemi

Bu ay [adi neydi?) uzun za-
mandir okumadigum kadar cok
kilap okudum
Soyle ki, bir stredir
hasladigim kiraplan
haftalarca surun-
dirdukten sonra
sirf bir gérewvi yeri-
ne getirmis olmak
I bitnyordum
B Kitap batrikien
sonra tzun bir ka
rarsizlik sureci bas-
lyordu. Bir tdraf-
tan bir seyler oku-

Durum Degerlendirmesi

Bu sayfada durup bir ayin daha -kendinden-
gecisini izliyoruz, sabiria.

muycr alinarin siknosy, bir taral-
tan da yeni kitaplann e ilging

gelmermesinin sikintise yuzanden
artike highir sey okuyamayacagimi
dusunmeye baslamistin Bunun
nasil b sikint konusu olduguna

yelmle Tolklen'T okumdye kalkt-
gimda bu tur kitaplann bana go-
re olmadigina karar vermigim
Ama tjderha Mitagr big de du-
sUNGUguUm gibn beni yeni sikint
lara sevk etmed! Udiemieyn oku-
meya baslamadan once kendinge
gore yelernce duzenl kabul ett-
gim hayanm kitaplar bittiginde

biraz kansrmish - Uyku saatlerim, K _r tar
GBIUSIUGUM arkadasianmin sayl- =3 ==
s1, yapmam gereken islenn yetis
brimesi beklensn tanhler ve Labii
sevgil ev arkadaslanm olan kedi
ve kopegirnin beslenme saatle-
ri . kitaplar oitodinde bunlann
degismis olduguinu farkettim

Bu aralar ne oynuyor?

Aslinda hictir zaman bir kita-
iy degering strlkleyialigyle ki-

nic deginmeyeyim  Her neyse,
sanra ading unuttugun DU ay

icinde bir ara urmutsuzea Ejderha | yaslamaktan yana olmadim «Ama
tam Kitaplaran umudumu kes-
meye basladigim anda bu dun
yaya benzemeyen bir harilada
larkli wklar arasinda gecen ve
okumaya absik olmed-
Gim turden bir konunun
Direlen benticine gekme-
st etlaleyioydi Hikayenin
gectigl fantashk dunya
nin dengesi, bir seylenn
1yl ve kot kavramlariyla
dedil dodayla aciklandi-
a1, hana bilgece gelen
ama o dunya icin son

Mizrad denen fantastik kurgu
serising okumaya basladim
Umulsuzea diyorurm gunku burn-
dan birkac yil onee Hatan iy ni-

san disl yaklasimiar 1icin
de de cok carpict detay-

derece normaAl sayilan in-

lar varch Sonra nasil olup da ok
kien sevmedigime sasiram: 50-
nucta boyle bir yazin uranun
dogmasina neden olan, olay, za-
man. kisi ve mekanlar arasinda
kurtlan yaraticilichn ik ve tek
kayrad oydu. Severek okudur-
gum bderha Mizrag koklening ve
hatta bir st daling Ydzuklenn
Efendis’nden. daha dagrusu
Tolkien'in kafasinda yaralngs
dunyadan aliyordu Sonug ofa-
rak, dusundum ve sadece Tolke
enin karakrerler aras iiskierden
cok onlarn kedi ic tutarliikian
uzerine gitugine, bu arada baz
seyleri iskaladigina karar verdim
Ya da csas dogru oldan onu okur
ken benim Bazi seylen iskaliyor
olmamd Cunki Tolkien kitapla-
rinda tek tok karaleerlerin igine
oyle bir gomuluyarsunuz ki cev
relenyle olan badlann kurmakta
ya da alglamakta gucluk ¢eki-
yorsunuz Hele de karakler sdayisi
arttikca her sey daha i buldanike
lasiyor, icnden gikimaz cluyar
perwm an Dolayisyla, kendimi
iskalarmis hissediyorum ve bir
okuyucu olarak bu hisse sev-
miyorum

Bara kalirsa Ejderha Miz-
ragimda da karakrerler kend
icinde gayet yi ¢ozulmastu ve
bunun yannda aralanndaki bag
larn da acik secik ortada olmas
kendimi kitaba dabha iy vermen
saqlac

Ayin Sorunu

Yine de haar bu re 1smmis
ken Tolkien't bir dahia okusam mi
diye dusunuyoram Hadi ama
binriz bir sey soylesin, demin-
den ben ben konusuyorum — en
azindan, bu ay hangi aydi?

Serpil Ulutiirk

Serpil’in derginin yayinlanacagt
ayt mi yoksa tim buniart yasadigi
ayt mt sordugu asla antagidmad:.

—




Yeni Dunyanin Cekik Cozliileri

Bu doguya uzak deniyorsa eger, sadece Avrupalihdin kendini begenmisli-
dinden. Tamam bati dinya onlarin olsun. Ama bu ¢ekik gozliilerin dogusu-
na uzak demeyelim. Doguyu onlara verip ortayi biz alalim ki bizim yerimiz

orta dlnya olsun...

er ne kadar biz onlann

topraklanna uzak da

desek batudan ddaha
benzer bize Saninm batinm
ucuncu sahislara icugr benzer
kaderler paylasmaktan. Gercr Ta
ipel pek cok sehirden daha sansli
Ug bes sene once kesfedileli ben
Iyl LAara kazanmislar

Cekik gozlulenn bu cesur dun-

yasinda herkes iy davianin yaban-
Clara Bu basta sizi mutlu eder
Amailia ki biri agzaindan kaginr
gerced), "Tayvamn musterisisin el
bette iyi davranacaklal”™ Yoo. Bu
kadar zalim olmaya gerek yok
Cekik goziuler g insaniarcir Ulke-
lerine geten pek cok yabancinin
akli fikrl cekik goz1a bir gazelle hir-
likte olmak olsa da onlar bunu
gdrmezden gelir. Bauhlann aki
haska bir seye calismaz zaten Ve
DAt beyin bu yolla sadece kendi-
sint asagradiginu bilermez

Cekik Gozliiler ne Yer?

Cin mutfadgl denen fenomen
batin dunyay sarmissa da bu
eziyelin bu iskencerun nasil olup-
tet zevke cevrildigin asla ogrene-
medim Bir Cin yemegini yerken
yediginizin ne oldugundan asla
emin olamazsiniz, Bu insanlar
pihtlasnis domuz kanini yemek

diye yiyehiliyortar Ustelik peynir
denen seyl daha ance duymar
muslar bile Kahvaltida yediklen
seylen normal bir insan yese her
halde birkac gun hastaneden ¢-
kamaz

Yemede bu kadar duskun o
médlanna ragmen hemen hi¢ b
rnde kilo sorunu olmarmasini an-
layarmamistt basta Her yer incecik
insanlarla doluyken fazla kilolan
ona daha bir agir gelyordu. Us-
telik ona anlatidid gibi kisa boy-
luda dedjllerdr Kendin, schirdek
on kisa ve en siska kadin oldugu-
nu dusunerek, uzdu bir sure
Ama zamanla zayifladigin farkett
Buranin yemekleri gercekien za
yflatyordu insari Kendine guve-
ni geldi ve daha iy hissetmeyce
basladi

Gegen uzun yillardan sonra ilk
dondugunde onu ¢ok farkll bul-
dum  Yabanalasmis bir baska in-
5an olmustu. Surekli neseli ve
canhydi Bize arkadaslanndan,
her gun birlikre oldudu cosit cosit
kizlardan bahscedip durdu Hepi-
miz kiskanmistik onu- O geri don-
dukten sonra bir ki hafta oraya
verlesmeyi planiayip durduk kafa
mizda Sonra hem o kuguk ziva-
ret hem de eski dostumuz za-
manla unutulup git Birkag yil

1
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sonra onu tekrar gordagumde
clum dosegindeydi Ne hastalgin
binandeydi ne de benlidinin
Kendini zortayarak bana kokudan
bahsetti Sanimm bahsettic pisen
yemedin kokusu gibi birseyd

Her yenini sardiginn onu ufak ufak
ezdigin anlatt. Nefes alamiyo-
rum dedi son olarak, Nefes alam-
yorum . nefes alamiyorum - sesi
erylp gitti Hi¢ ses kalmadidinda
bunun bugune dek yasadigim en
blyuk sessizlik oldugunu dusirn-
dum Sonsuza dek surecek gib
geldr Sonra tek bir kelime bozdu
bu sessizligi. Kimdi konusan, bu-
na kim cesarct armish hanrfamyo-
rum 1k defa bu kelmenin gercek
anlarmm kevrnyordum saninm

Ne yapar Bu

cekik Gozliiler?

Ik gdin hendz otele varmistim
Tim'i aradim Yanm sadt sanra
ateln lobby'sinde sevimh cekik
gozlu bir kizla bern bekliyordu
Zanl kie arkadasiyla tanistnidiktan
sonra birlikte bir parka qittik, As-
linda burasi eski bir deviet adamr-
nin ansina yapimis aniin bance-
siydl Parkir dort bir yanina dadil-
mis insardar gruplar halinde dans
ediordu Sokakta dans etmek
olagan Dir sey di demek ki, Ope-

Bu aralar ne oynuyor?
Ashicion a.Lall

Counter Strike

Vampire

ra binasinin dev sacadi altinda ki
kafeye oturduk. ki arkadaslan da-
ha katldi bize Genelde ya Ingiliz
ce bilmiyorlar ya da bildiklen kada-
rindan urantyorlar Cekirigen in-
sanlar aslinda.

Pawel ve Paolomun beni sat
masina bozulmustu kafam Gere-
kirse tek basima da edlenirim de-
dim. Disan akodimda del gitn
yagmur yaqgiyardu  Parkd kaclar
yagmurun dltinda yurudum ve
Opera Dinasinm sacadginin altmda
ki kafeyt buldum: Yagmur dur-
mustu ama park bombostu Gok-
gurditdleri her yani sarmist Dey
bulut dalgalan atasinda yildinmlar
gehp gidiyorcdu Mistik ve urpertic
bir have vardr Kale'de calan muzi-
G bir yerden haorlyordum  Daha
oncede hissettidim bu ganp duy-
guda eslik etmisti sanki bana Yay-
llar ve vurmalilar bir binne girdik-
¢e qokgurultuler daha da costu
ve yagmur bosaldr Urpertiy yika-
yip goturdu - Cekik goziuler bilmi-

yordu bu duyguyu. Bu

da’nin Bharma govdesini
Rilmediklen gibr

Gidis...

Alel acele ckilan bir
yolcuiuk dana Bu sefer
ne bekliyor beni dunya-
min dbur ucunda Siz bilk-
Yorsunuz bir parca Ama
ben giderken bu ydziyl
ydzmarmistim ki Merak
saryor yine ¢ocugu ve
Aldous burada bizi udur-
lamalk igin beklyor O for
nusa ne brakiyorlar Aldo-
us? Yen bir ruseyri mi?
Her macera bir hayat mi?

Tugbek Olek artik
deneyimli bir seyyahtir
ve evinin degerini
anlamistir

R emeeeeeeeew_ — A —
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Davaci: Uzay Simiilasyonu Severler

Davali: StarLancer-Chris Roberts

iddianame: Davaci taraf, davalimim, son yillarda gelisen teknolojiyi
g6rmezlikten gelerek, Urettigi uzay simillasyonunda uzay gemileri-
nin bityikltiklerinin orantismi kuramamis oldugunu iddia etmekte-
dir. Davaci taraf, icinde seksenden fazla avci ugagi barindivan bir
ana geminin lizerinde ucarken, avc ugaginin kanat genisligi ile ana
geminin eninin birbirine cok yakin gérinmesinden dolay! biiyik bir
heyecan aldi§i oyunda bekledigi atmosferi bulamamis ve yapimci
Chris Roberts’dan davaci olmustur. Icine degil seksen, bes tane bile
avcl gemisinin sigacagr stipheli gériinen ana gemilerin giinimiiz
oyun teknolojisinde Free Space, Tachyon gibi benzer oyunlara oran-
la cok kiigiik kalmasi nedeniyle davaci, davali Chris Roberts’e unu-
tamayacag! bir dersle birlikte agzinin paymm verilmesini talep et-
mektedir.

Dava: Dava hakimi dosyay! incelemis ve davaci tarafa soz hakki ver-
mistir.

| avacr: "Hakim bey!

Hayal kinkliklar okya-

nus, ben ise bir bal-
girmn Bu oyun dunyasi bent yedi
biurdi Firmalar, cok guzet oyun
kutular ve afisterle gozumuzu
boyuyorlar ama sonra ayunu
oynamaya gelince bekledikleri-
mizi bulamiyaruz. On yildir
oyun oynanm durmaksizin, nice
huriler, nice vizeler, finailer ka-
cirdim oyun askina, Hep bir ara-
yisti benimki, daha iyisini bul-
mak icin O hayalimdekt oyuna
ulasmak icin_ iste simdi patiac,
yillardir biriken gerilen fay hatti,
kalbimin Chris Roberts dedik,
sorgusuz sualsiz aldik, yukledik
Star Lancer, ama o ne? Icinde
20'den fazla ava germist bulun-
dudu sdylenen ana geminin
toplam 10 tane hangarn var Za-
ten icindeks personel toplasa-
niz, geminin hacminden fazla
yer kaplayacakken nasil oluyor
da oluyor hakim bey? Bunu bil-
melk istiyorum " ded

Dava Hakimi davaliya sdz ver-

mis ve kendisint savunmasini is-

CHRIS ROBERTS vs Uzay Simiulasyonu severler.

4| orantll gemiler kullanmadiklar

N dar her gun ik saat tek ayak

termstr

Davali: "Ehem ohom kem
kum hakim bey  Simdi biz ba-
ya iyl bi oyun yaptik Cok da si- {
rukleyici, bol videolu falan - Ay-
rica atmaosfert canh wtabilmesi
icin cok kalabahk savas bolamle-
r de ekledik Yani bi bakiyorsu- |
nuz 50 gemi birden bir sektér- |
de savasa tutusmus Simdi bole |
olunca hesapladik ki, bu oyun
256 MB ramdan asadisinda ¢a-
lismicak, ustelik CPU olarak da
yeni 1000 Mhz'lik Pentium’lar-
dan isteyecekti O yuzden do-
stnduk tasindik, oyunun tadi
kacmadan oynanabilsin diye,
ana gemilenin boyutunu bir
hayli kUculttuk Ehahuhdhee...
lyi acikladim dii mi?” dedi

Hakim: "Sus! Saygil konus.
Kizim bu son seylediklerimi
Ya ”©

Dava hakimi durum deger-
lendirmest yaprmis ve dava hak-
kinda karar vermistir

Karar: Davalinin savunmasi
yerinde bulunmus ve hak veri-
mistir ancak, davacinin gelisen
teknoloji ile birlikte istedinin
mumkun olabilecedi anlasimis,
hatta bu tur ayunlann su anda
meveut bulundugu gérulmastar |
Mahkeme, bir sanat¢ olan yara- |
tim ekibinin kendi eserlerini dile- |
dikleri gibi dizayn etme hakkina
da sayal duymaktadir Fakat,
oyun severler tarafindan dikkatle
takip edilen ve sevilen isimler
olarak Chris Roberts ve ekibinin
daha dikkatli davranmasi gerekli
gorulmus ve Chris Roberts'le eki-
bine, Star Lancerde buyGk ve

icin Star Lancer 2'vi ¢ikartana ka-

Ozerinde durarak Tomb Raider
oynama cezast veriimistir,




George Lucas vs Oyun dergisi Editorleri

Davaci: Lucas Arts adina George Lucas (corc lukas)

Davali: Diinya oyun dergileri adina Level editdrleri

iddianame: Davaci Corc Lukas, firmasinin biiyiik yatirimlar yaparak
hazirladigi strateji oyunlarmm, dinya oyun dergileri editérleri
mafyasi tarafindan cokertilerek, firmasmin zarara ugratiimaya
calisildigini iddia etmektedir. Davacinin 1998 yilinda ¢ikardigi Star
Wars: Rebbellion isimli strateji oyunu, o dénem i¢in yeni sayilabile-
cek 3 boyutlu Real Time taktik savasi gibi dzelliklere sahip oldugu
halde oyun editdrleri mafyasi tarafindan yonlendirilen oyun dergi-
lerinde ¢ikan olumsuz elestiriler nedeni ile biiyiik zarara ugramistir.
Davacmin ikinci strateji oyunu olan Force Commander da ilk oyunla
ayni akibeti yasamig ve oyun diinyasinin utang listesinde siralamaya
girmistir. Davaci, davahlardan hatalarmi diizeltmelerini ve tazminat

olarak davaci hakkmda dergilerinde methiyeler yazmasini talep

etmektedir.

Dava Hakimi davaciya s6z hakk verir.

o avaci: "Efendim, sayin
i hakim, bu Allahsizlar,
& bu serefsizier benim ek
mek teknemi batrmak Ozereler
Bu birlesmis yalancilar ordusu,
bu federe iftiracilar ittifaki, benim
naysiyetimle, Gnumle, colugu-
mun cocugumun gelecedile
oynamaktalar Bu serrefsizlenn
attikan ftiratar yuzanden Mal-
burda yvenl yapurdidim dev malr-
kanenin masraflanni odeyebil-
mek icn bankada repoya badla-
digim parami bozmak zorunda
kaldim Beni cok zarara sokwlar
COkkk, " ded

Hakim: "isa kes sadede gel,
hadi daha bir surd dava var sira-

da  Kizm yazma bunl * dedi
Davaci: "Efendim, dederli ha-
ki, bu insatsizlar villarca soyle-
nip durduiar Strate)r oyunlarn-
da ruh yok, hikaye yok, atmasfer

yok FRPlerdeki qibi gelistirecek

karakterler yok dediler Ben de
bunlar icin Rebbelion diye Bir

i oyun yaptim, ilmdek karakterle-

rin uzertne kurulmus bir stratejry
di Yok efendim grafiklen guzel
dilmis yok efericim seslern i dil

mis dediler Bu sefer grafiden
guizel olan Force Commander
ayununu yaptm, ontl da he-
gendiremedim. yok cfendim
kontrold kolay diitmis yok efen-
dim grafikleri yeterince iy dul-
mis... Ekranim varisi kontrol pa-
neliymis Bundan iyisini bulsun-
lar da opdp baslanna koysuntal

Butun uniteler gelischilen dedis-

kenlere badll Tecrlibe ve rank
kazanabiliyarlar Olaylar bir sc-

naryo ctrafinda donuyaor, briling

odast bile U¢ boyutiu animasyon-
la canlandinimis Yaptldr mi ddahe

ance bovlesi? Yokl Ama beyfend:-
lere bedendirmek mumkon muz”
dedi

Davalilanin yakinlan davaciya
saldirmalk istedigi icin davaya bes
dakika ara verildi. Davalinin ya-
kinlan sen bizim dergilenimis ka-
patbracaksin be utanmaz adam
diye badirdilar

Dava hakimi, durusmay yeni-
den baslatt ve davallara soz hak-
ki werd,

Davah: "Sayin Hakim bey,
efendim, bu adam var va bu
adam. ne yapsam sanyor nasil ol-
sa manud ile dnunc ne konsa
hemen imzalayip piyasaya suren
bir adam. O yapud) guzel filmlere
bu oyunlar hi¢ yakismiyor Sanki,
aman bir an dnce yapalm da
kurtutahm artle gibi yaplmis
oyunlar punlar Ustelik ayunlar
piyasaya surmeden once bir de
guzel videolan, afisleri falan filan
gondetiyo, biz de aman bakin ne
guzel olmus divip okuyucuya ta-
nItyOruz sonra oyun Bir akiyor,
puff Kendisi rezil aluyor, yetmr
yor, bizi de rezil ediyor " dedi

Davacr: "Rezil sizsiniz," dedl

Hakim: "Sus! Atanm disary,”
dedi

Davaci: "Biktim be biktim
Atarsan at. Nedir benim guna-
mm  Esir mivim ulan ben size?
Yapryorum jste Ben boyle oyun
yapiyorum, var mi diyecedmiz
dedi

Hakim: "Sus diyorum Muha-
fizlar, aun bu saklaban disan

Davaci: "BITMEDII BURADA
BITMEDI BU (w34 GORECEKSI-
NIZ SIZ YAZAR BOZUNTULARIE SIZ7
DAHA KISA PANTOLONLA DOLA-
SIRKEN BEN ¢ CILTLIK ROMAN
YAZIYORDUMI GORECEKSINIZ
SIZ " dedi

Davali: "Naniikk, " dedi, cllerini
purnuna  goturdy

Hakim: "Muhafiz, sunlar da at

-
£
o
-
k)
>
2
:
2
b
=
]
£
[
o
=

disan hemen. Gozum gdrmaesin
" dedi.
Dava hakimi, oturumu kapatti

bu soytarilari

ve davayl bir sonraki strate)l oyu
nunun cikis tarinine erteled)




Merhaba Okur! Nasilsin Okur! Sen de Sagol!
Evet, bu ay da mektuplara ben cevap veriyo-
rum, yani Mad Dog. Bazilanniz hala Cem ve
beni karistirtyor, bunlarin eski okurlar
olmadigi belli. Ben ilk sayisindan beri
Level’dayim, yani Cem etrafta d N
buralardaydim. Aslinda bilenleg

biliyor, eh, sadik okurlar-kendi

belli ediyor zaten. Neyse, gelel
mektuplariniza... A v

Sevgili Cem,

Ben ve kardesim derginizin en
eski okuyucularindaniz. Gunu-
muzde her ne kadar pek ¢ok
kimsc tarafindan ciddiye alinma
sa da oyun dunyas benim ve
kardesim icin muhtesem bir yer
Oyun oynamanin ciddi bir is o

ben sizin sayenizde kav
ek hayatta isteyip de
ulasamadicim {uzak galaksilerde
devriye gezmek, Gzel timimle
dusman ussune sizmak, Apache
helikopter: kullanmak vs.} hep
oyunlar sayesinde bir nebze ol
sun ulasabildidim seyier Ben bil-
gisayar oyunlannin insanlar sid-
d Uk ¢ degil, dogru
kull Qinda siddetten uzaklas-
hrcigpuna inanyorum, Siddet duy-
gusu insanin iginde bulunan d-
ger duygular gibi, yani bir sekii-
de bir yerlere bosaltmak lazim
Ve bence bunun en iyi yolu bil-
yar oyunlar. Ben Soldier of
rie'da sarjérum bitene ka-

ama, gereek hayatta bunu
1ak aklimdan bile gecmez
Ben aslinda size bir sey dants-

malk 1stiyorum. Kardesimle benirm
kafamda pck cok orijinal oyun fi-
kir var Bunlann ¢odu henuz de-
nenmemis seyler Biz ilerde bilg-
sayar oyuriarn yapmak Istiyoruz
Kardesim cok guzel resim yapar
Acaba pivasadaki gibi oyunlar
yapabilmek igin neler ogrenmeli-
yI1Z? Yani hangi programlan kul-
lanmay bilmeliyiz? Buisin cok
uzun zaman alacagini biliyorue
ama, biz bu ise cok siki bir sekik-
de girmeyl dusunuyoruz Aynca
bir sorum daha var Az once be-
lirttigim gibi benim oyun senar-
yolanm var Cok siki bir simulas-
yoncuyumdur. Daha once Janes
firmasina e-mail gonderdim ama
cevap delmedi. Bu senaryclari
paylasabilecedim Turkiye'de bir
firma veya grup var mi
Cevabinizi sabirsizlikla beklyo-
rum. Size ve arkadaslarnnza i
calismalar
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Turgut Rigkin

Sevgili Pigkin Biraderim,

Her ne kaddr kendini bir halt
5aANan baz msanlar oyuinlan ku-
cumsese de, sen ve ben isin oyle
clmadigin bilyoruz, dedgil mi? O
halde bosver onlan, Dirak
‘onemh” sandiklan aptalca seyler-
le bodusup dursunlar, biz de s
mize bakalim. Biz "cyuncuiar”
uzak diyarlarda oniann haberclar
bile olmadiklann yasyor, peylask-
yoruz Onlar kucuk kavuklarinda
saklaryorlar, iz ise zaman ve
meckandan bagimsiz olarak din-
yalar arasinda dolasabilyorus B
rak kovuklannda curusunler,
cyun oynadigin ve ne kadar yas-
lansan da "cocuk” kalabldidin
icin onlara hesap vermek zorun-
da dedilsin

Gelelim "ayun yapimalich” ile
Hgil sorunun covabina, oncelikle
payuk firmalar seninki qibr pek
cok mall alirlar, genellikle de
bunlarla pek ilgilenmesler, cun-
ki herseyden Gnce kisiletle de-
ail, kurutuslarta cansirlar Bu sene
hayal kinkhdina ugrarmamal ve
oyunlara olan ilgini kirmamali,
cunku kapitalzmde isler bayle
yurdr Eger addi olarak ilgilen-
melerini istiyorsan, buyuk firma-
larin karsising resmi bir kimilikle
{sirket temsilaisi vib ) ve elinde
hazir bir projeyle cikmalisin, sa-
dece bir senaryo hig isc yara-
maz

Oyun yapmak istiyorsun ve e
gerekir onu soruyorsun
Bak gercek¢i olmalk gerekir-
se, bir ksl tarafindan yazi-
lan oyunlar dénemi ¢ok
gerde kaldi Bu is artik
hem takim 1si, hem de cid
di yaunm istiyor, burada
milyonlarca dolardan bah-
sediyoruz Oyunu vapmak,
reklam, basim, paiketleme,
dagitim vs. derken isler iyi
ce dallamip budaklanyor
Bilgisayar oyunu yapabil-
mek 1N programcilik, net
MeOTk, sandt tasanmi gibi
farkl konular tamamen
‘hasmetmis” clman gere-
Kir, ya da buniarin her bi-
nnden iy anlayan takim ar-
kadaslar bulmalsin. Ko-
nuyla lgih daha tazia bilgi

edinmek cn Internet ve kitapx -
larr bir dolas, ame sunu il ke bu
uzun ve zor b yoldur Umanm

basarili clursun

Sevgili Cem ve

tiim Level

Calisanlari,

Bu size 72 inailim, fakat ik
ulast mi blemryorum Bu buyuk
dergiyi bize kazandirdiginiz iin
tesckkurler Sinan Abinin gitmesi-
ne wzulduk. Ama Level her za-
marnki muthis cizgising keruyor
Cem Abi sana birkac sorum ola-
cak

I Decay qibi Ge-force't des-
tekleyen va da sadece bu kartla
calisan oyunlann isimlering ve ¢i-
kis aberlerint soyloyebilir misin?

2 Frprpg wadne baslamak is-
tivarum fakat, ad&d gion bu turle
ilgilr kurallan {level atama, ac,
fp vs.) bilmiyorum  Bunun cin
bu tur oyunlann [Dilgisayardaki-
ler] nasil oynandidi ve kurallan
ile g bitgiler verebilic misin?

3 Duke Nukem Forevern cr
kis tanhi belll mi? Dart gozle
pekliyorum

4 Acaba burcun ne? Berimik
"Kova" Lutfen bu malime cevdap
yazin. Yazmazsaniz uzulurum hat
{Ama her ay LEVELT almayi birak-
meam, birakamaml)

Tum Level calisaniaing ve as-
kerdeki Sinan Abfye selamlar

Atakan Ozglir-ResiDent

Sevgili Ozgiir Biraderim,

g LT |'!4
plaiser

Oncelikle ovguilerine tesekkur-
ler Sinan Abine gelince, meralk
etme, yakinda askerligi bitecek
ve gern donecek. & donunce bi-
likte [k 1simiz Bodaz'da cay icme-
ye gitmek olacak, ardindan da
Cem Abini mese cdunlaryla gu-
zelce dovecediz, malum bu bir
kutama olacak ve bizler her kut-
lamada siddet kullanmayr seven
bir toplumuz [Cem’in kemiklen
kirlinca da her ay 50 sayfa yazyi
sen yazarsin artik dii mi Madcirm-
Cem} {Cakormadan bu aykr me-
syl da vermis olduk) Neyse, go-
lelim sorulanna;

I Suanigin pryasadaille de
Ge-Force isterim diye tutturan
pek fazla oyun yok. Soldier of
Fortune ve Tachyon gibi baa
oyunlar Ge-Farce'un ozelliklenin-
den faydalanabiliyorlar, ancak
sart deqil. Zaman icinde b tur
oyunlar cikikea sizi haberdar
edecediz tabii ki

2 Bilgisayarda FRP tru oyurn-
lar oynamak ian pek fazla kural
bimen gerekmiyor, cunku kural-
lar Bifgisayar "biliyor” ve "uyqgu-
luyor”, sana da oyurun zevkin
karmak kalyor Kurallan bilmek
dahéd ziyade masaustl FRP ay-
narken onemli, ¢ yuzdern kuralla-
1 fazla dusunme ve hemen bilgr-
Sdyarda FRP dunyasina dal

3 Valla Duke dénecek, ama
ne zaman? O konuda yapimcl
firma da pek bir sey demiyor,
adarmlar oyunu bitiremedi git
Ama biraz daha gecikiricrse mil-

wil et utod
Tor wailur

o

wlly dddamiy
| Fawvy O (k)

lel herhalde yice bikacak, kag
sene oldu yahul

4 Simdi sen Cem Abinin bur
cunu sormussun, ama bhen Cem
degiim, bilemem Benim burcu
ma gelince, ben tam bir akre
nim, bimem anlatabildim mi?

Sevgili Cem ve

biitiin Level calisanlari,

S71gercekten de kutluyorum
Cunku boyle bir dergi igin cok
cahsiyorsunuz  Okuyucularmiz
icin her tirlu calismaya giriyer ve
basanl oluyorsunuz Bu da tabii
ki kaltenizi arttinp mokemmele
yaklasmianizi saghyor Bunlan sa
mimiyetle soyicyorum. Cunkd bir
dergiy en 4z 3 kez tamamen
okumak demek onu gercekten
de benimsemek demektir

Bu size ik mailim. Daha cok
sey soylemek isterdim ama akli-
ma fasla sey gelmiyor. Neyse
Cemn Abi sana birkac soru sorabi
I myim?

I Acaba "vampire The Mas-
qudrade Redemption” ne zaman
Clkryor? Griinal almak istyorum,
acaba Turkiye'ye getiren daditici
var mi?

2 Creative Ge-torce 256 ek-
r4n karlm var Acaba sadece bu
kart destekleyen oyunlar {Decay
Qb } Gkt miveya ne zaman ¢
kar? Isimlerini soyleyebilir misin?

3 Leveln durumunu iyt gorQ
yor musun? (Bence super bir
derg}

Hepinize selamlar, Sinan Abiyc
de acl teskereler diiyo
um

Mailine ve mail adresine

ismini yazmayan okur,

Selam Sana

Ey Adsiz Kahraman!

Ovgulenne tesekkurler,
Cem AbIN ortamda yok-
lu, ben de firsattan istifa
de edip hepsini Gstume
alndim, AH AH AH
AHLtiptk zater kazanmis
kolu adam gultist efekd)
Neyse, madem az mikiar-
da sorun var, o zaman
sana as miktarda cevap
vereyim, hanimis enim
SN okurum

1 Sordudgun oyunun

ﬁ
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tam ¢ikis tarint belli degil, ama
bayad) zamandir uzerinde galig-
yorlar, herhalde bu yaz sezonun-
da gkar, tabil bu benim tahmi-
nim. Wikemizde dagiimcisi var
ml, iste onu bilemiyorum, varsa
bile getrmeyebilir Niveyse bazi
firmalar dagiimcilik alyor ama bir
halt getrmiyorlar, eh ne diyeyim?
Allahlanndan bulsunlar .

7 Sen de GeForce var ama,
onun kincisk bile ¢kt Artik tam
oyunlar dogrudan Ge-Force 2 1s-
teyecek, olmazsa imkani yok ¢alis-
mayacaklar Nihahahahahaaaaa,
saka lan saka, hemen panik yap-
mayin O tur ayunlar giknca nce-
lemelerde bildirecediz tabii ki

FORUM Okur Mektuplari

3 Simdi, bu soruya ne cevap
versern bos, sonucta ben bu
derginin bir elemantyim ve tabii
ki en super dergi biziz, yani ba-
na gore bu bdyle Eeee, ne de-

misler, "kargaya yavrusu sahin
gibi gortnurmas’, degil mi? So-
nucta onemli olan siz okurlarm
ne dusundugu, bunu da zaten
derguyl alarak ve mektup yazarak
bize Delli ediyorsunuz

Merhaba,.

Bu dergiyi 8 aydir takip ediyo-
rum ve artk bagimhsi olmus du-
rumdayim. Ozellikle Cermn Abinin
son editdr'den yazisi cok guzel

olmus. Ben sorulanma gegiyo-
rum:

1 Arkadasimdan bir Starcraft
CDrsi aldim, yukledim ama oyu-
nun simgesine bkladigimda dir
hata veriyor ve calismiyor. Acaba
neden?

2. Diablo 2 ne zaman ¢lka-
cak?

3. Sistemim P-2 350,64 MB
Ram, 6 4 GB harddisk, 8MB ek-
ran kart. Sence upgrade etmell
miyin?

Son olarak kadinlar hakkinda
sonuna kadar haklisin.

Maddog'tan posta kutusunu
al Hi¢ beceremiyor. Byeee

Volkan Akar

Merhaba

Akar Kisi!

Cakturmadan Cem Abine yag
cekmissin, ama gérmezden geli-
yorum, temelde fena bir adama
benzemiyorsun cunki Tek eksi-
gin dergiyl sadece 8 (sekizl} aydir
alyor olman, daha once aklin
neredeydi be yavrum? Neyse,
gelelim sorulanna,

1 Cunkd elindekr oyun kor-
san kapya, ogle degil mi? Ee-
cee, Iste sana "ucuz” oyun, tabii
oynayabilirsen Neyin yanlis of-
dugunu ben de bilemiyorum,

bir mektuptan hangr oyunun ne-
den calismadigini anlayabilsey-
dim yazarhg birakip falcilik isine

girerdim, kusura bakma

2 Sen bu satirlan okurken Di-
ablo 2'nin piyasada olma ihtimali
yuzde 99, ¢unku yaklasik 2 hafta
kadar &nce oyun bitti ve fabrika-
da CD Gzenne basiimaya bagslan-
di

3 Oncelikle bir 64 RAM daha
al, ve ardindan da Ge-Force |
ya da 2 ekran kartr al Daha ileri-
de daha ylksek kapasitel bir sa-
bit disk edinmek isteycbilirsin,
ama bu oncelkh degil

4. Demek Cem Abin kadiniar
hakkinda hakli, Oyle mi? Ve ben
mektup isini beceremiyorum? Su
kadanni soyleyeyim, Cermn Abin
su saat itibanyle kisa sort giymis,
hatuntann pesinde dili bir karns
disanda agzindan salyalar akita-
rak kosturmakla mesqul . (Iftira-
nin béylesi, husumetin boyles,
cekememezligin boylesl gordh
medi-Cem) Haliyle okur mektup-
lan da devamli bana kalyor {53
na mi kaliyor? Puahahaha, elim-

den zorla aliyorsun be adam-

Cem), [Eh, nsancgluna iyilik ya-
rarmaz zatenl-Mad} Bilmem bu
cevap sana yeterl geldi mi? (Ay-
nica fotoroman icin Lara Croft ro-
lu yapacak kiza herhalde kara
carsaf giydiremezdik Herkesi
kendin gibi sanma Madciim -
Cem), {Yavrum ortamlarda kimin
sabikall oldugu malum, agtrma
simdi kutuyul-Mad) Uzun 1afi k-
sasl, Cem’t birak, hayauni bildi-
gin gibl yasamaya bak Yoksa

Cem Abmin lafina uyarsan haya-
1N sonuna dek tek tabanca
I dolasirsin
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Merhaba Cem,

Ben bir Level dergisi fanatidi-
yim Elimde tum dergilennizin ok
Masina ragmen, son ki ayer
derginizi aimam babam tarafin-
dan yasaklandr, {universiteye ha-
ziflandidgim icn) Simli size bir
sru soracadim ben her ne ka-
dar universiteye hazitlansam da
gunimun yansi Jagged

Aliance Z basinda geqiriyorum
ama, oyunda 360 gine geldi-
gim halde, oyun bitmedi butin
sehirler, madenler, sam siteler fa-
lan hepsi emde Hala Didre-
ananin adamlan geliyor. Bu
Oyun nasil biter artik siaimaya
basladim Soruyu dergide bu
OyuNU sen yazdigin icin sand so-
ruyorum,

yukarida da soyledigim gibi
dergiruzi almam yasak Cevabl
maillersen sevininm, (gerc dergi-
de yayinlanacak bir soru da de-
gil val] Bu arada hala korsan pi-
yasaya kars oldugunuzu saniyo-
rum  Bizler batun bilgisayar kulk-
lanicilan bunlara karsi olsa da
hem pahal olusu hem de zar
bulunusu nedenyle istemesek
de korsanlan tercih ediyoruz
Ben Bursa da oturdugum halde
bu Torkive'run saygin schnnde
bile bir supermarketten baska
orifinal oyun satan yer yok, o da
sadece Electronic Arts ve Cas-
ports oyunlan (gerg ikist ayri fir-
ma amaj satryor Derdunce bir ¢a-
re clman dilegivle Ayrica simar
den tesekkarler, hosca kal

Ziya Gunce-Dinc-Heptiirk

Sevgili Dino,

Oncelikle sunu behrteyirn ki
baban ¢ok buydk bir hata yapr-
yor, cunku Level okumak zhini
acar ve hallyle simavdaki sansini
artrr. Biz bunu bilimsel olarak
da ispat etk yani, bu dunyarnin
her yerinde boyledir, hic dedis-
mez. Bak mesela cski okur ve ya-
zarlanmizdan Satu ubbl, Gokhan
da elektronidr kazand, iste basit
ki ormek. Umanm baban yakin-
da yaptigr hatay! anlar ve izledid
bu yanlis yoldan geri déner
Geng bir insan bu kadar da sikil-
maz ki camml lyi barl, sinawvi ctki-
lemesin diye oldu olacak yemedi
imeyl de yasakiayin artik cocuk

lara, Oyle ya, yemekle gecen za
manda daha kag [ane soru ¢o
zulur, yalan mi? Fesuphanalliah
yaaa .

Neyse, gelelim sorunlanna,
maalesef oyun kanusunda pek
fazla caren yok. Sana iki olasi se-
cenek sunacagim, ancelikle In-
ternet Uzerinden dogrudan yurt-
disindan oyun sipans edebilirsin
Ancak hem biraz masrafli olur,
hem de kredi kart felan lazm
Diger secenek ise Istanbul icin
deki firmalan aramak ve istedidin
oyunlar kargoyla génderip gon-
deremeyeceklerini sormak, bu bi-
raz daha akla yatkin gibi geliyor
Baglant kurmak i¢in der-
glerdeki ilanlardan

faydalanmayi de-

neyebilirsin, hol * - y
Y J2 w

SANS
Jagged ala-
yina gelince,
her yer ele
gecirmen
bir sey ifade
etmez, ¢cun
ku esasen
baskenu ba- A
sip kraliceyl
haklaman !
yerekiyor h
Krahceyr sa-
raymin ak-
tndak gizli
bir mahizende bulacaksin, ancak
orlam mahser gibr dusman kay-
niyor, o yuzden ki tam takimla
olaya girmeni tavsiye ederim

Cem Abi merhaba,

Ben Yigit O, hani su Mad-
dogun, yani senin haklkanda adir
suclamalar yaptigin kisi Bu ma-
I konusu zaten 5 aya yakin su-
redit yapimda

alan ve ashnda hichbir degisikli-
ge udramayan (arka pian harig)
web sileriz ve gordum Ki siteniz,
"Yeruden yakinda karsinizdayiz,”
mesa)yla onumde duruyor Kes
ke Sinan Abr askere gitmeseydi,
belkr boyle olmazdr ve ermimim ki
zaten ichir zengin icende sahip
olmayan web siteniz yine ufacik
bir yenilkle karsimiza cikacak ve
Lizlen hayal krkhgina udratacak
Ha bu arada korsan kopyadlarla
INlernmette oyun oynanmaz de-
misling Soyle o zaman bery nasi

bu kopyalarla Internet'te oyun
oynuyorum? Evet, yanhs duymea-
din, Gynayabiliyorum ve kopya
oyunlann arkasinda durmaya de-
vam ediyorum Ha bu arada bu
mailime CEVAP VERINIE YOIKSA
SENIN ICIN YT OLMAZ Sorunlar-
ma da cevap ver de

gorelim Sakin ola ki “Web si-
temiz cok genist de sen gore-
mermissin,” gibi [aflar saymaya
kalkma

Yigit Dogan

Sana da "Merhaba™ Yigit!

Oncelikle Cem Abint hala israr-
la benimie ayni kisi sanman, as-

Iinda derginin hic de eski bir
ckuru felan olmadigin

.
gastenyor Aynca Si-

L nan Abinin drdindan
} agit yakmay de
kes, samimiyetin
yeternnce supheli
Mektubunda kul-
landigr ustup ger-
cekten de hic hosu-
md gitmedll, hersey-
den once hic tank-
mAadigm kasileri
e bu sekilde teh-
dit efrmek pek
akillica degil
AYIICA datalan-
miz ne dermis?
"Ates olsan cur-
mun kadar yel yakarsinl” Ne hos
Dir soz dedil mi? Yanhs anlama.
savurdugun lehdidh ciddiye aldi-
gGimdan falan dedl, ama agzini
tehdit savurmaya alistirmak pek
faydal deqildir. Bir gun gergek-
ten sinirli bir adarmin "essek saati-
nc” denk gelrsin, canini fena ya-
kar, bu yuzden kenusmadan on-
ce ki kere dusunmeyi kendine
dustur cdinsen 1y ofur Ayrica,
milyanda da bir alsa senin gib
satasacak adam arayan soruniu
insanlarr dederl okutlarumiz ara-
snda gérmelk bizletr ¢ok uzdu
dodrusu, belki vakir ge¢ olmea-
dan profesyonel nbbi yardim
arasan fena olmaz. Umanm cn
kisa zamanda iyilesirsin ve yilest-
dinde dec seni yeniden aramizda
gomekten cok mesut olacadgimi-
21 bilmeni isterim
{Ben de bir seyler vazim de-
dim Mad'in cevabindan sonra,
Yigitgiim, yavrucuum, web s

tesinin 5 aydir yapim asamasin-
da olmasi bizi de Gzen bir konu
ama acikcas defalarca biten ve
tamam artk acalm dedigimiz s-
teyl her seferinde baska bir ba-
hara ertelememizin sehebi, hep
"daha lyisini yapabiliriz® diverek
elimizde olani igimize sindireme-
memizden kaynaklaniyor

Hem senin de soyledigin gitl
bes aydir o sitede bir dedisiklik
yoksa buiiste biraz da Sinan Abr-
nin sucu vardir belki? Bes ay an-
ce Sinan buradayd conku? Hern
senin hem de diger okurlanmi-
2In sunu agikea anlamasin istiyo-
ruz ki, Sinan veya bagkasinin
clup almasi farketmez, Level'da
hep bir takim ¢alismasi vardir ve
kararlar, yapilacak isler, aklina
gelebilecek her sey uzun toplan-
tlar sonucunda olusur. Si
nan'dan once GSkhun ve Mad-
dog vardi, onlar gdrevi Sinan'a
Diraktlar ama bir sey dedismedi,
CUNkU yine ayni ekip calisryordu,
Sinan’in askere qitmesi de bir
sey dedistirmedi, cunkl yine ay-
ni ekiple calisiyaruz, Sinan asker-
den geldikten sonra ben de vurt
disina gidecedim ama tabminim-
ce yine Dir sey dedismeyecck,
cunku yine ayni ekip olacak bu-
rada. Level, muadurlen, tam edi-
torler), redakioru Sevda, grafiken
Didem, pazariamacilari, reklamer-
lari, sekreterleri, dagiumcilan,
hatta mutfak gorevlimiz Mdzey
yen Hanim ile bir ekiptir Muzey-
yen hanim, temizlik ve yemck is
lerini aksatsa hepimiz surdnuruz
burada, dagmmalar islerini salla-
sa siz dergiyl aylarca goremcezsi
niz, reklamcilar isierini bosverse
derginin fiyat on milyon olur
Umanm anlayabiliyorsunuzdur
Bir dergl cikarmak sadece yaz
yazmak demek dedildir. Bu ylz
den su kist olsaydl soyle olmazdi,
su ksiyl daha cok, su kisivi daha
as seviyoruz mantudin terkedin
artk Aynea derginin sayfalann-
da size dklarmaya calisidgimiz ta-
kim Cahsmasi ruhu, bizim Rilgisa
yar oyunlan ya da uzay gemiler|
yapamdmamizin en biyk nede
nidir Meden ulkelerde insanlar,
birlikten kuvvet dodacadin anla-
misken siz Nala tek basiniza dun-
yaya meyddn okuyabilecedinizi
sAanyorsunuy ve hiep birbirinizin




Bnune gegmeye calisiyorsunuz
Biz en asndan Level okuyan
geng insanlann bu yanls mantik-
tan siynhp, grup calismasimin
onermint anlayacadine umarken,
maalesel takim ruhunun yuz ka-
rast arkadaslar ile karsilasnyoruz
ve uzuluyoruz |utfen unutma-
yin, bir Lzay germnising tek bagina
yapmazsiniz Akillanin artik -Cem)
(Biraklim uzay gemising, bu
adamlar tuvaletin dehigine buldu-
ramas bethad)

Selam,

Cerginier i saylanndan ben
takip etmekleyim: Kisa kesip so-
rutanma bashyorum:

1 Ultima Online;Renaissance
nasil Bir oyun? Yani ben bir veye
ki ordine 1pg alacam da

7 Asheron's Call nasil, iy mi?

3 Bir de siz Counter Strike
hakkinda sadece sanane ye yuk-
lenmissiiz. Anct serverlaring da
baksaniz daha iyl olur derim

4 (S'de kendine guvenert
varsa Anel'e gelsin

5 Bir ncam da Omikron'un
tam ¢osumu latfen

Gakhan

FORUM Okur Mektuplari

Selam Gdkhan,

Madem az ve oz konusan cn-
der okurlardansin, o zaman ben
de geyik kzartmayp dodrudan
sorulanna gececedime sie geli
yor.

| Renaissance henus climize
gegmedi Dildigum kaclanyla, ne
var ki Ultima Online serist pok ©
kadar basanl sayimes Herscy-
den dnce oyunlar genelikle ad-
zIna kadar Nald dolu ve dodru
duzgun calistrmelc poke mumian
olmuyar Bel bunde isler biraz
dlzelmistit, and ayuni gorme-
den bir sey diyemyarum iUl
ma Onlnerin halalannin dozel
tlrmisinin tpkisinin ayrs-Cemy

2 Asheron’s Call dergide test
edildid kadanyla gergekien de
basani bir cyun, bence Onhng
RPG istryorsan ilk secimin u ol
mal | lerseyden once Ashieron
dunyasi ve secencklen cok ge
ris, grafikler oldukea iyi, ustelik
oyun en korkung ping oraninda
hile akicr clarak oynanabiliyor,
daha ne stenchilie ki? Ancak
unutme, online ayuniare igin kre-
Al kart gerekiyor, bir hatriatayim
dechim

3 Valla ben kimseye yuklen-

I medim, bence ulkemizde bu isle-

rin oturmasi 1CIn daha ¢ooook
zaman gecmest ve caba gosteril
mesi gerekli

4 Yapacak o denl (oK 15 var
ki, ve 0 denli az saman!” demist
Joker 1k Batman filmiin bir salhy
nesinde, Dilmern hatular misin?

5. Istedin gozden gearihyar,
OYUNLE DITIND ya/a0ak bir ena
Ohom, yani yelenekl bir yazar
bulundugunda derhial dergiye
1am ¢ozuMU koyacagiz, che

FEIHHH

Size bu attginm ilk menl ve ma-
ilme baslarken hepinize selamlar
demek istyorum,

Oncelikle ben hem PC hicm
de PSX satubiyim Bu mailimde
sizlere aklima Lakilan bazi sorutan
soracagim - lste sorular

|32 MB Riva INT? adh Dir
elran karting sanilam ve bu ek
ran kartirn eskr 4 MBIk ekran
kartmdan iark yolo Lutfen bana
yardimar olun

2 Metal Gear Sold qlginhg
na geg de olsa ben de takildim
ve oyunu oyndrken bir yerde
kaldim Orasi da Lank hangari,
ben burada ne yapacagimy (Le-
vel 2 kartni felam buldum simdi

kapida bir sey mivar dive kara

kara dusunuyoruim |

3 Ben ormingl oyun almay
cok isteyen ama bir urld alama-
yan bir nsarim, takdir ainca elr
me parq gecl, Half Lifein orije
natine almaya karar verdim

4 liyal ne kadardir? Ayrica
ben Hall-l ifein orginaling sizin
Clubinizdan alabilir myim ve In-
ternel’len oyun oynayabilir mr-
yin#

L Caunter Strike’ Internet’ten
incirdim ama calismadi neden’

6 Neec for speed 5'in araba-
larmi hangt sileden download
edebylinm?

/ PsXde Resident Evil Codle
Veronica vdr migikacak mi, var-
sa ben bunu nerden bulablli-
NNCIkar dksa ne zaman Cika-
cak

8 [en sanirdim ki Avrupa da-
ki esyalar {her neysel Tarkiye'de
dahia pahall olur ama gordum ki
Turkye'dlekn orijinal oyunlar Av-
rupacdakmden daha ucuz ne-
den’

9 Cok sacma ama neden Ir-
ternet adieslor wane 1le Dash-
yor, mesela it veya 22z olatilir
i, b agiklama yaparsaniz sevi-
nrm

Iste sorulanm ..




Size yayin hayaunizda basar-
lar diliyorum, simdilik bye dive-
rum

Mert ErdoganORDU

(Ha bi de tam emin degilim,
mektuplari sen yayinliyorsun
de mi cem Abi:P}

Nasilsin, iyi misin

Erdogan?

Hayir, mektuplarn Cem Abin
yanitamiyor, nedenini &gren-
mek stiyorsan bu sayfalardaki
bir baska mektubu gozden ge
cr Neyse, cok soru sormussun,
hemen cevaplara gecelim;

1 Af buyur? Dur benin scnin
derdini anladim sarinm, yani sis
lermine 32 MB TNT takun ama
hala Windows masaustu
640480 cozuniirlik ve 256
renk gorunuyor, dedil mi? Yap-
mean gereken kartla beraber ve-
nlen diskteki surucdleri kullana-
rak yeni kartini sisteme tanitmak.
Aynica bu suruculen daha sonra
DirectX 7 O tie uyumlu alantany-
Ia degistrmen de gerekebilir,
cunku genellikle disklerdeki si-

raculer eski versiyort cluyar

Tum suruculen dogru olarak
kurduguncia ve karti tanittigin
da. kapasitesinin sandidin kadar
dusuk olmadidinn gareceksin,
ama tabi PSX ile kiyaslayinca
tm bunlar cok can sikicr oluyor,
bunu kabul ediyorum

2 MGS aynamadim, cunku
Diarm PSXIer haska yazarlarda,
yaru kusura bakmiyorsan, bu so-
ruyu geoiyoruz (Ben oynicam
ama vakit bulamiyorum-Cem)

3 Half Life'in onpinalim bura-
larda bulamazsin giime geliyor,
O yusden de alamazsin gibime
gelyor Bulsam ben alirdirm (in-
einel ve kreds kart-cemy

4 Hah, bak bu sorunun ceva-
DI ustrekinm ginde gizll Nasil
vani? Soyle ki, CS ashnda Hall-L-
foicin yapilmis Lir "mod”, yer
bir nevi ek gorev paked: F, ha-
liyle tek hasina da calisampyor

5 Tabn ki ayunu yapan firmd-
nin sitesine bakacaksm, yani
WAy ca cam adresine bir gil,

orada araba olmasa bile alan
yere link vardir

6 O konuda bir hilgim yok
dodrusu, ama bir zamanlar fr
Veronica tarirdim  Hmmimm,
bak simdi sene  Ohe, neyse
(O da sort giyiyordu ve sen de
agzindan salyalar akitaralk pesin-
den mi kosuyordun Mad?-Cern)
[Hayir guzelim, o hatun gercek
bir asalet sembollydu ve sort gr-

DI sagma yontemlere kendin

sergilemezdi, ayrica benim zev-
kim senin kadar dasuk mu?-
Mad}

7 Firmalann mattannn satildik-
lar pazara gore fiyatlandirmak
qibr akillica bir politkalan vardir,
en tabi bu memiekette kimsenin
de bir oyuna 100 dolar verme-
yecedini Bilivorlar, hele de kor-
saniigin ne denli yaygin oldudu-
nu dusundrsen

8 CUNkO WAXAY Ingilizee
“World Wide Webk" iDunya Ca-
pinda Ag) kelimelerinin bas harf

| lenirtden olusuyor da ondan In

ternet denen haltl Diz icat etsey-
dik bu kisdltma herhalde DCA
olacakti, ama biz icat etmedik
{Edemeyiz tabu, kimsede takim
ruhu yok Aslinda bizimkiler ke-
sin onceden bulmuslardir bunu
Ama 1cal eden adamin s basir-
dan askin oldugu 1icin gelistirme-
ye firsat ile bulamanmstir Zaten
icadindan kime soz etse, aman
yardimm etmeyelim de basaril ok
masin demislerdir zavalliya. Gu-
zel ulkernt By hocam bize yakm
bir arkadasi ol«n bir profesoran
Dasindan gecenlerr anlatmisti
Cok oneml bir hastaliga llac bul-
mus adamcadiz, patent almaya
gitmis Frofesore, "Yahu bunu
daha Amenkallar 1icat edemedi
ser nasil edersin ki
Puahahahanah!l” diyip gen gon
dermisler Fikra gibi-Cem) (A
leryasim geldi o fikraya  -Mad)

Bize yazin diyaruz ama mum-
kunse e-mail vasitasi lle yazin
diye israr ediyoruz Adreslenmiz
Ik sayfada, kunyede thani su
siyah kalon )

Mad Dog




L TEMMUZ 2000 ERIOTEETTRTA IS SO

Heyecan!

Kagirmayim.

bir

TAM SURUM OYUN
KKND 2z (2. cd)

Time Strate|i

Real

ve Eidos

Simdiye kadar E3'de goriclye ¢ikan firmalan sizin igin secip secip
inceledik, Agustos sayimizda biyik oyunlarla karsiniza cikmaya |
hazirlanan Electronic Arts ve Eidos'un son sliprizierini bulabilirsi-
niz. Electronic Arts'in merakla beklenen Red Alert 2'si hakkinda |

oyunun ‘devamini oynayabilmek igin (htiyaciniz olacak 2.CD'y|
LEVEL'1n Agustos sayisi ile bulabilirsiniz. Oyunun Tam ¢dzomd de
takilcigimiz yerlerde sizlere yardimei olmak (zere bu sayida oldugu
gibi yine derginin sayfalaninda sizi bekliyor olacak. Adindan gok stz
ettiren bu hit oyunun orijinalini arsivinizde bulundurma firsatini

Electronic Arts

olan KKND 2'de neler
yapilabilecegini bu ay derginizle gelen cd ile zaten gérdintiz. Bu

E
4

cok genis bir inceleme. Gériilmemis screenshotlar ve yapimeilar- T

la sadece Level Tarkiye'ye ozel bir réportajl da bu dosyada bulabl- |
leceksiniz. Aymi zamanda yine Electronic Aris’in Command&Con-
queror: Renegade oyunu hakkinda da detayll bir inceleme bu dos- bt

- ‘CLJM" x
ﬁé’% Fl . SR

yanmn igince olacak. Tabi, Eidos'u da unutmamak lazim. Startopia | o

ve elbette aklinizi bagimzdan alacak olan Commandos 2 ile oyun |
yapimeilaninin nelere kadir olabilecegini birllkte gérebilecegiz. Ay-
rica aranizda Lara Croftun gergek kimligini merak edenler varsa, |
yakindan inceleme sansina erigtigimiz (bakiniz bu ayki fotoroman) l
sevgili Lara'min bitan dlgdlerint, bitiin ozelliklerini ona 6zel bir say- '

fada inceleyecegiz

EVET, TAMAM! Bu sefer abarttik! Kabul
ediyoruz. Ama daha bit

Incelemeler

DIABLO 1I
=

.I;. :.'

leevini B
Daie

Eiz i

Shogun
[, 4,4, |2}

Starlancer

Vampire

VEE,

TAM qozum.en

Yaz isleri Miidiiriine

Kadin Diigman: diyen
bir editoriin ac1 sonu!
COMING SOON

Tabii ki fotoromanimi
ve dergimizin cad:
editorii Serpil’in son
maarifetlerini de
kagirmayacaginizi

biliyoruz.
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