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SINAN AKKOL GENEL YAYIN YONETMEN

.diye bir mesaj gbrdigimi hatirhyorum g ay Gnceki
CD'yi yazarken. Tam o siralar sizlerden gelen bazi ma-
illerde "Eskiden CD'de en az 20 demo olurdy, artik ne-
den 10 tane veriyorsunuz" diye tepkiler almaya bagla-
migtim. Bitiin bu arkadaslara nasii anlatacaktim ka-
famda sekillenen su ciimleleri:

1-2 sene dncesine kadar bitiin oyun demolan en fazla
5-15 MB arasindaydilar. Efendiydiler. Ama teknolojinin
ilerlemesiyle paralel olarak eyunlar da, oyunlann de-
maolarl da biyildd. Artik boyutu 50 MB'dan az olan de-
moyu adam yerine koymuyoruz. Bu da demek oluyor ki
10 x 50 = 500 MB demo, CD'nin aga payini ahp gotii-
riiyor. Sizlere zengin bir igerik saglamak igin her ay
DLH, masaiistii temalar, shareware programlar vere-
lim vs. derken, koca 650 MB doluveriyor...

Bunlan tek tek "Eskiden CD’de en az 20 demo olurdu,
artik neden 10 tane veriyorsunuz" diyen her kigiye gon-
dermeyi diigiindiim. Ama yukandaki mesaji gordigiim
anda, akhma LvL Underground fikri geldi. Kalan yere
demo koyulamazdi, o zaman neden kalan 20 MB'ta
oyunlanin diginda, herkesin sevecegi bir seyler bulabi-
lecedi bir kiasor olmasin? Burasi hem dergide yapa-
madifimiz bazi seyleri yapabilecegimiz, hem de okuyu-
culanmizin her daldaki kendi calismalarini birbiriyle
paylasabilecegi bir "kagts kbgesi" olabilirdi. Iyi bir fikir
gibi goriinmiisty o an. Hemen editor kiseme kiigilk
bir not ditgtim... Ardindan mailler yagmaya bas- -~
jadl, resimler, mp3'ler, minik 30 renderlar...

Ve gegen ay sessiz sedasiz LvL Underground

yayin hayatina haslad:.

Su an ise kargimda Outlook Express, son |

1 ay iginde LvL Underground'da kendi el |

emeklerini yirmibin Level'ct ile paylas- |

mak isteyen okuyuculanmizdan gelen |

200’e yakin mail arasindan se¢im yap-

maya gahsiyorum. Bu kadar sevilecegini

agikcast hig diigiinmemistim LvL-U'nun,
cekimser bir tavirla CD'ye yerlesen Lvl-U,

belki de CD’de en gok sevilen kdse oluverdi hir

ayda (tabii haberi olup bulabilenler arasinda :).
Ama artik yeri saglam, yakinda belki de 6zgiirligini
ilan edip bir klastr olarak bagladigi hayatina CD'de ay-
1, offline bir dergi olarak devam ettirebilir... Kim bilir...

ilgitenen herkese tesekkir, "CD verenleri inatla tasla-
maya devam" diyenlere de selamlar olsun bizden.

Gelecek aya kadar sunu diigiiniin bakahim: Bugiinki
hir baganiniz, yaninki bir gok basarilannizin en biyik
dismanidr...
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brokensword3

Evet efendim tam tahmin ettiginiz gibi bu oyun
Broken Sword 3'Un ta kendisi. Su anda PC disin-
da Xbox ve Playstation 2 i¢in de hazirlanmakta
Hatirlarsaniz énceki oyunlarda Gyle oyunu ismi
gibi kilicimiz pek kink degildi. Amerikal bir turist
olarak macera ugruna her seye burnumuzu so-
kup duruyorduk . Bu sirin grafikli adventure ‘in
Uguncu béluminde de gene Hollywood aksiyon

filmlerinin aktorlerinden pek farkll bir yanimiz

evernight

Eger yiksek bir baglanti gerektirmeden yalnizca

browseninizda oynayabilecegmiz online oyunlar-

dan hoslaniyorsaniz bu haber tam size gére. VR 1

© Everquest serverlarinda yerel dillere yer ver-
mek igin calismalara basladi. Otomatik ceviri
programlan sayesinde, oyuncular kendi dillerinde
mesajlar yazdiklarinda, kars tarafin ana dili ne
olursa olsun dertierini anlatabilecekler. Verant,
Everquest’in genisleme paketi The Ashadows of
Luclin ile sunmaya baslayacag: bu hizmetin ayni-
sini Star Wars evrenini konu alan baska bir online
oyun seti Galaxies'te kullanmay1 planliyor,

Olegacy Interactive iki yeni oyun projesi oldugunu
agiklad). Bu projelerden birincisi Moon Tycoon'da

yok. Oyun biz carpismalar kazanip, buimacalari-
ni ¢bzdikee aglacak. Eski arkadaslarla karsiasip
yeni ama omurleri kisa olacak diismanlarla kapr
sirken gene egzotik balgelerde kosusturup dura-
cafiz Uzun zamandir sessiz kalan adventure ta-
rit can ¢ekismeye devam diyor. Nadiren gikan
oyunlar sayi clarak azda olsalar nitelik olarak Ost
siralari zarluyorlar. Broken Sword: The Sleeping

Dragon da Ust siralara aday gorindyor.

Entertainment’in sitesinden (http://ever-
night vr1 com/index html) ulasabileceginiz Ever-
night kolay arayiziyle yitzlerce oyuncuyu bir ara-

bir ay kolonisini yénetecegiz. Ikinci oyun ise Emer-
gency Room‘un Online versiyonu olacak. Doktorlara
ve doltor adaylanina iyi oyunlar dileriz.

OBir stre dnece biyik umutlarla piyasaya siri-
len Allegiance isimli Online uzay simiilasyonu
beklenen ilgiyi gérmedi. Bunun {izerine Zone
oyunu serverlarinda bedava olarak oynatacagini
agikladi. Oyun son bir kez daha patchlendikten
sohra oynanabilecek. Altrmi dért kigiye kadar
destek veren server ise Allegiance icin yanlizca
otuz iki oyuncuya kadar destek saglayacak.

ya getiriyor. Oyuna girekbilmek igin ilk partilerde
bir dcret ddemek zorunda degilsiniz. Sitesinden
liye olduktan sonra gunlik clarak turn bazh bir
sekilde krallginizi yonetmeye baslyorsunuz, Her
giin ganilk emirlerinizi verdikten sonra turn so-
nunda verilen tim emirler bir seferde uygulama
konuluyor ve buna gére savaslar yapiliyor, bly(-
ler atihyor ve isgaller tamamlaniyor Fantastik bir
diinyay! konu alan oyunda basarili olduk¢a daha
tecribeli oyunculanin katildidi savaglara girebii-
yorsunuz. Béylelikle riitbenizi yikseltip daha da
zor oyunlara katimaya hak kazaniyorsunuz, Her
oyun partisi yaklasik olarak alti veya yedi hafta
slirtiyor. Bu siire iginde diger rakiplerle anlagma
yaparak paktlar kurabilir veya onlan tehdit edebi-
lirsiniz. internet bagtantiniz kéti olsa bile oyun

oynamaktan sizi kim alikoyabilir ki?

OHalf Life igin tipla Quake gibi oynanabilecek
bir Deathmatch Classic modu hazirlaniyor. Resmi
olarak yapilan agtklamada medun orijinal silah-
lar disinda esya spawnlari, zirh ve cephane bdl-
geleri icerecedi sdyleniyor. Yakinda Valve'dan pl-
yasaya ¢ikartilacak olan med ile Half Life ta zip-
larken rakiplerini vurmay 6zleyenlerde kaybet-
tiklerine yeniden kavusabilecekler.

OTimeGate Studios gergek zamanli strateji oyu-
nu Kohan: Immeortal Sovereigns icin bir ek gérev

paketi yapiyor. Pakette Kohan'in hikayesi kaldigi =



ghostrecon

Eger herhangi bir oyunu i¢inde Tom Clancy adi

gegiyorsa sakin kagirmayin! Cinku Tom amica es-
ki bir CIA dargmanidir ve kendisi dinyanin en iyi

takim bazh 3D shooter oyunlanndan biri olan Ra-

inbow Six'in yaraticsidir. Ayni zamanda aksiyon

icerikli romanlariyla da tamnir. Kendisi simdide

mesiegindeki engin tecrubesini bagka bir 3D sho-

oter oyununa aktariyor. Tom Clancy's Ghost Re-

con da gene gelecekte gecebilecek potansiyel ca-

tigmatarin iginde yer alacagiz. Fakat bu kez Gzel

3

Simdiye kadar eline herhangi bir HoMaM oyunu
alip da basindan kalkabilen bir oyuncuya rastla-

madim. Oylesine elinize almis olsaniz dahi "aman

sunu da alayim, su sandidl da acayim" derken bir
bakarsimiz sabahin ilk 1siklan odanizi aydinlatraya
baslamistir bile. HoMaM bir defa kaniniza girmis-
tir Bagmhlik yapma d&zelligiyle bir efsane olmayi

sUrdaren turn bazt strateji klasigi yeni versiyonuy-

la sonbahara hazirlaniyor. Bu defa kahramanlart-

niz da savas alanina strebileceksiniz. Ustelik artik

=» yerden devam edecek. Yaklasik olarak 30-40

saatte bitirebileceginiz pakette k&t taraf olan
CEYAH faction'u oynayabileceksiniz. Ayrica iki
ek campaign daha oynama sansina sahipsiniz.
Ustelik bu campaign'leri online olarak da oyna-
yabileceksiniz. Cikis tarihi hentiz belli degil.

©Valusoft Gzerinde ¢alistigi oyunu CIA Opera-
tive'i Quake motoru {izerine kuruyor. Oyunda
Ortadogu, Afrika ve Asya'da gizli gérevlere gi-
derek teroristlere ve organize sug kartellerine
gunlerini gostermeye calisacadiz.

bir anti terdr timi yerine Amerikan Crdusunda
gizli operasyonlarda kullanitmak tzere kurulmug
olan Ghost birligi emrimizde olacak, Oyunda bir
tiyeden otekine gecerek 3D shooter seklinde oy-
namanin yaninda taktik vaniyla da ilgilenecegiz
Ghost Recon yakin gelecedi konu aldigindan kul-
lanacagimiz techizat zamanimizdan biraz onde
olacak. Konu askerlik olunca oynanigta haliyle

hizli olacak. Bu kez Rainbow Six serisinden farkli

clarak Delta Force'a daha yakin bir oynanis bizi

her ordunuzda yalmzca bir kahraman bulunma
sarti da kaldinimis. Grafiklerde devrimsel degisik-
Jiklere gidilmis, Oyunun sistemi ise bilylk bir degi-
sime ugramamis ama yeni yaratiklar diginda yep-
yeni yetenekler eklenerek kahramanlanin Gzerinde
yogunlasiimis  Artik kahramanlarin yetenekleri
her zamankinden daha cnemli ve artifactler daha
ok ise yaryor. Ornedin kahramaniarniniz savasta
yaralandigindan kendilerini iyilestirecek bir iksi
icebiliyor ya da bir wand kullanabiliyor. Eger kah-

OBiz kendimize oynamaya oyun bulamiyoruz
el kedisine bile oyun yapms. Cyber Pounce
isimli oyun kedileri tam anlamiyla delirtiyor.
Ekranda oynasan Balik, Kus gibi 11 farkli oyun-
cagl gérince deliye déndyor. Qyunun yapimci-
lari Cyber Pounce'un bir kediyi 11 dakika bo-
yunca oyalayabildigini séylGyor. Bu gergekten
cok basarili ¢iinkd kediler genelde 1-2 dakika-
dan fazla oynamaz dikkatlerini hemen kaybe-
derler.

Ben yeterince oynadim birazda kedim oynasin
diyorsaniz ayni zamanda screen-saver olan bu
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bekliyor. Aksiyon ve gergekgilik bir araya geldi-

ginde oyun bizi bayag zorlayabilir. Tanklarin ve
hava araglannin da bulunacag) Gheost Recon
2001 sonunda piyasada clacak. Eski Rainbow Six
fanatikleri olarak, oyunu bitirip yeni gorev paketi-
ni elimize alincaya kadar sabir tasi olup catlamis-
tik. O yiizden tek dile§imiz bu oyuna cok fazla
gérev koymalarn ki bizi gérev paketi gikincaya ka-

dar idare edebilsin,

ramanlaniniz savagsta dlirse savasin sonucuna go-
re kurtulabiliyorlar ya da disman tarafindan olu-
me terk ediliyorlar. Bunun yaninda hapse de atila-
biliyorlar ki onlan kurtarmak gene size diisliyor
Oyun ilerledikce aldiginiz skillere gére kahramani-
nuzin sinifi belirleniyor ve buna gére biiyii ezberle-
yebiliyorlar. Biliyorsunuz degismeyen tek sey degi-
simdir. Heroes serisi de artik treni yakaliyor ve bu

en gok bize yarayacak,

oyunila ilgili detayli bilgiyi www.cyberpoun-

ce.com adresinden alabilirsiniz

Vivendi Universal Griin stratejilerine uymadigi
gerekgesiyle Warrior Kings adli strateji oyunla-
rini iptal ettiklerini duyurdu.

OBlack Moon Chronicles’| oynayip begenenter
icin glzel bir haberimiz var. Cyro, Black Moon
Chronicles: Winds of War ismiyle oyunu devasa
multiplayer olarak hazirliyor. Francois Froideval
ve Olivier Ledroit adli romancilarin $dilld ese-
rinden yola gikilarak yapilan oyun birbirinden
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hitman2

Geceler boyunca oynadi§i icin barkoddaki numa-
ralar) en iyi Sinan ezberlemistir herhalde. Eger bu
barkodu birkag gece daha gérmek istiyorsaniz
beklemeniz gerekecek. Clnkl Hitman 2 yapim
agamasinda ve |o interactive bu kenu hakkinda
maalesef pek konusmuyor,

Ik oyundaki fizik modellemelerine bayildigimiz
oyunda iyi taraftaki bir suikastcryr oynuyor ve
dlinya lzerindeki buyik suclulan "kendi tarzimiz-
la" ortadan kaldinveriyorduk
Tipki gercek hayattaki gibi oyun-
da da dismanlarimiz vuruldugu
zaman kalip gibi yerine dismek
yerine bikdlyor, mermilerin sid-
detiyle havaya firlayip arkasinda-
ki duvara yapigiyordu. Hatta bal-
konda ya da ¢atida birisini vurur-

midgard

Ya Funcom yatak satan firmalarla kavga halinde
ya da Norvegliler uyumay: pek sevmiyoriar, Ciin-
ki uzun zamandir adindan merakla bahsedilen
Massively Multiplayer oyunlar Anarchy Online pi-
yasaya yeni ¢ikti ve biz daha gecelerimizi bu oyu-
na harcamaya
baglamadan fir-
ma Vikingleri ve
kuzey mitolojisi-
ni konu alan
Midgard isimili
baska bir
MMRPG Uzerin-
de calismaya
¢oktan baslamis
durumda, Mid-
gard yapi ola-
rak Everquest
ya da Uttima
Online tri bir

bagimsiz dort gl tarafindan yénetilen fantastik
bir evrende gegiyor. Oyuncu bu dért taraftan bi-
rine katilarak digerlerine kars akinlarda buluna-
cak. Sonbahara dogru oynamaya baslariz.

OTake Two Interactive Green Berets adlt takim
bazli bir strateji oyunu Uzerinde cahsiyor. Myth
Il motoruyla yapilan Green Berets'de diisman
hatlan gerisine akinlar diizenleyen bir grubu
canlandiracagiz. Bu tip gizli operasyonlarda
kullanilan tiim ekipmanlarin yaninda hava des-
tedi, sniperlar, havancilar gibi degisik birim-
lerde bulunacak. Myth gibi bir oyunun motoru

sak gatidan yere distyor ya da bir su oluguna
takilip kaliyordu. Eger dogru yerinden vurursak
onu oradan da yere diislirebiliyorduk. iste boyle
etkileyici bir motora sahip olunca Hitman umu-
landan da blydk bir sikse yaparak piyasay yakip
gecmisti. Yapimalar ayni oyun Gzerine modlar
uretmek ya da gérev paketleri cikartmak yerine
ikincisini yapmay tercih ettiler. Bu ne kadar iyiye
izaret bilemiyoruz. Programcilar tembellik edip

skill sistemine sahip. Fakat bunun yaninda oyun-
da experience kazanmak ve skill gelistirmek igin
yalnizca yaratik éldirmek ya da PVP yapmak ge-
rekmiyor. Sadece ticaret yaparak ta level atlaya-
biliyorsunuz. Kendi evinizi kendiniz yapabiliyorsu-
nuz. Hatta bir sirii arkadas bir araya toplanip ev-
lerinizi ayni yere kurarak kendi kéyliniizil bile
clusturabiliyorsunuz. Eger bunlarla ugrasmak ye-
rine ben diger oyunculan oldiirmek istiyorum di-
yorsarz dldikten sonra gideceginiz Valhalla'da
bunu kolayca yapabileceksiniz, Ayrica Valhal-
la‘min tlim serverlar igin ortak bir server olmasi
planlaniyor. Yani hangi serverda dhirseniz &lin
gidecediniz bir tek Valhalla olacak Ne kadar ger-
cekei dyle dedil mi? Hem boyleliide oyunculanin
¢ok genis odalarda chat yapmasi da saglanacak.
Midgard da sizin Islerinizi yapmasi icin NPC'ler ki-
raiayabileceksiniz, Yaratiklar ve tanslar da tabii
ki Titan ve Odin, Loki gibi karakterler olacak. val-
lahi bu Valhalla strgrizlerle dolu.

bir strateji oyununda nasil gériinir merak edi-
yorsaniz beklemeniz gerekecek.

OAge of Empires Ill adli bir projenin varhgi En-
semble Studios tarafindan yalaniandi. Sirket
bayle bir plantarinin olmadi§ini ve gikan ha-
berlerin asilsiz oldugunu belirtti. Su andaki
projeleri Age of Mythologies {izerinde yogun-
lastiklarini sdyleyen yetkililer belki ileride béy-
le bir projenin var olabileceginin de altini ciz-
diler.

O©Serious Sam icin bir map editdri piyasaya si-

oyunun popllerliginden yararlanmay mi becere-
mediler? Yoksa bu isi daha siki tutup yanm ya-

malak isler yapmaktansa gok daha iyi bir devam
oyunu yapmayl mi tercih ettiler ? Bu iki sorudan
birisi dogru cevap ama hangisi bilemiyoruz, An-

cak oyun gelince gérecediz Henuz oyun hakkin-
da gorsel bir sey olmadigindan buradaki resimler

Hitman 1 den alinma

ralda. ilgilenenler Fileplanet veya 3D Action

Planet'a bakabilirler.

OMechwarrior 4 : Black Knlght Microsoft prog-
ramalarinin maharetli eilerinde bizler icin yapi-
liyor. Mechwarrior 4: Vengeance i¢in bir ek gé-
rev paketi olacak olan oyun yeni Mech’ler, ara¢-
lar, daha fazla modifikasyon ézelligi, birkac
multiplayer modu ve House Steiner icin déviisen
bir paral asker, bir Black Legion Uyesini oynaya-
bileceginiz tek kisilik yeni bir campaign igeri-
yor. Ayrica artik ele gecirdiginiz parcalar satabi-
leceg@iniz bir pazarda oyunda mevcut olacak.
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sting

Yizyhn suglarni islemeye hazirlanin! Kingpin'den
sonra yeni bir sug drgitl daha bizi bekliyor. Bu
defa evleri soyup sogana geviren bir hirsizi oynaya-
cafiz. Klgik islerle baslayip gittikge daha biylik
soygunlar gerceklestirecegiz. Dogru isleri dogru in-
sanlarla yaptik¢a sug imparatorlugunda basamak
basamak yiikselecegiz Cizgi filmleri andiran grafik-
leriyle Sting’de 90 adet binaya girebilecegiz. Bina-
lara girmek igin alarm sistemleri, kapall devre ka-
mera sistemleri, hareket sensorleri, mikrofonlar gi-
bi giivenlik sistemlerini atfatmaya ¢abatayacagiz

Zorlanacagimizi hissettigimiz islerde yammiza yar-

venom

Sovyetler birligi dagildiktan sonra Ruslann bu kadar
cabuk toparlanabileceklerini ummuyorduk. Hala ké-
tl bir ekonomiye sahip clmalarina ragmen kisa sure
icinde oyuh piyasasinda sdz sahibi oluverdiler. Uste-
lik gayet iddial ve her seferinde bir 8ncekinden da-

ha lyi cahsmalarla karsimiza gikiyorlar. Mesela Cos-

dimailar alabilecediz. Yalniz unutmayin. Yanimiza
ne kadar az yardima alirsak o kadar az hisse da-
grtinz demektir. Oyun boyunca kosusturacagimiz
dinya ise trafigi ve insanlanyla capcanl bir sehir
olacak Altmig degisik tipte insanla iliski kurabile-
cediz ve elli gesit araa kullanabilecegiz. Gerekti-
ginde taksi vile tutabilecegiz. Yeni yapilan oyunla-
rin rekiamlarinda hep béyle yuvarlak rakamilar du-
yarz, Iste 15 ¢esit ugak, 20 gesit araba gibi. Acaba
neden bu rakamlan hep boyle yaparlarda 13 gesit
araba ya da 28 cesit karakter demezler? Gikinca

sayin bakalim rakamlar tutuyor mu?

sacks bir grup Rus programanin isiydi ve guizel bir
calisrmaydi. Bu oyunu yapan grup simdi de Venom
adll bir 3D first person shooter Uzerinde calisiyor
Dunyaya ¢arpmadan kil pay! gecen bir géktasi bl-
yik mevsimse| degisikler yaratmistir ve tim geze-
gen kalin bir orman tabakasiyla kaplanmistir. Gokta-
sinin Dinya’ye carpma ihtimali yizinden ¢ikan kari-
sikiiklar da bu degisimin Ustlne eklenince insanhgin
yasami kikten degismistir Ustine ustlik géktasinin
insanlig yeryizinden silebilecek bir yabanci irki
dunyaya getirmesi ve bu rkin hizla yayilmaya basla-
masi herseyin iistiine tuz biber ekmistir. Iste béyle
bir ortamda bizde yanimiza badimizi alip operasyon-
dan operasyona kosarak etrafi duzeltmeye calisaca-
iz Yapmalar tamamen kendi motorlannt ve yapay
zekalanm programliyorlar ve bu konuda da son de-
rece iddiallar Tipk) Metal Gear Solid'de oldugu gibi
didgmanianinizin bir duyma ve gorme kapasitesi ola-
cak. Ayrica takim halinde size tuzaklar kuracakiar
Higbir zaman belli hareketleri tekrarfamayacaklar ve
duruma gore davranacaklar. Aynca oyunu multipla-
yer oynarken 600 ping de bile bir problem yasama-
yacagimiz: séyleyen programcilar oyunu 2001 in so-
nuna dogru hazir edeceklermis Valia bu kadar kisa
zamanda bu kadar biy(ik isler basardiklanna gére

bu Ruslardan korkulur

oyuntakvimi

Bu tarihler yapime! firmalarin verdigi yurtdigt
piyasaya cikig tarihleridir. Gecikmelerden bizi sorum-
lu tutanlann kalbi itinayla kinlacaktir!!
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7 - Infernatianal Rally Championshi INTERFLAY
2 - Starfleet Command Orion Pirates INTERPLAY
10 - Disciples 2 STRATEGY FIRST
12 - Harpoon 4 UBI SOFT
16 - Mh Prophecy, The INTERPLAY
16 - Arthui's Knights DREAMCATCHER
16 - Schizm DREAMCATCHER
17 - Max Payne GATHERING OF DEVELOPERS
17 - Settlers IV UBI SOFT
19 - MechCommander 2 MICROSOFT
26 - Commandos 2 EIDOS
27 - Green Berets TAKE 2
31 - Throne of Darkness SIERRA
AKUSTOS 2001 -
1 - Red Faclion THQ
1 - Stars! Supernova T0 BE DETERMINED
9 - Dragons Lair 2 Time Warp DIGITAL LEISURE
14 - Conquest UBI SOFT
15 - Sudden Strike Add-On STRATEGY FIRST
20 - Dragons Lair DIGITAL LEISURE
20 - Peacemakers UBI SOFT
21 - Arcanum SIERRA
21 - Destroyer Command UBI SOFT
21 - Empire Earth SIERRA
21 - Silent Hunter Il UBI SOFT
23 - Poa! of Radiance UBI SOFT
EYLL 2001

3 - Coaster Works INFOGRAMES
3 - Ehite Forces INFOGRAMES
3 - Manopoly City INFOGRAMES
3 - SimsVille ELEGTRONIC ARTS
11 - Dragon’s Lair 3D UBI SOFT
11-0.RB. STRATEGY FIRST
17 - RiM FISHTANK INTERACTIVE
18 - Motor City Cnline ELECTRONIC ARTS
18 - Trade Empires EIDOS
25 - Lock On: Modern Air Combat UBi SOFT
25 - Project Eden EIDOS
EKiM 2001

T~ Car Tycoon ~ TISHTANK INTERACTIVE
1 - Civilization Il INFOGRAMES
1 - Dungeon Siege MICROSOFT
1 - Fun Racer FISHTANK INTERACTIVE
1 - Star Trek Bridge Commander ACTIVISION
1-SW.INE FISHTANK INTERACTIVE
8 - Aquanox FISHTANK INTERACTIVE
9 - Command & Conguer: Renegade WESTW0QD STUDIOS

15 - Etherlords
15 - Everquest Trilogy

FISHTANK INTERACTIVE

SONY ONLINE ENTERTAINMENT

15 - Freelancer MICROSOFT
29 - Duke Nukem Forever GATHERING OF DEVELOPERS
29 - Hidden and Dangerous || GATHERING OF DEVELOPERS
29 - Mafia GATHERING CF DEVELOPERS
29 - Myth 3: The Woll Age GATHERING OF DEVELOPERS
KASIM 2001

1 - Evil Twin UBT SOFT
1 - Ghost Recon UBI SOFT
1 - Hooters: Road Trip UBI SOFT
1-IL 2: Sturmovik UBI SOFT
1-Rayman M UBI SOFT
1 - Rogue Spear: Black Thorn UBI SOFT
1 - Star Wars Galactic Battleground LUCAS ARTS
1 - Wizardry 8 SIRTECH
6 - Return to Castle Wolfenstein ACTIVISION
8 - Elder Scroils [II- Morrowind BETHESDA
12 - Capitalism 2 UBI SOFT
15 - Forbidden Forest 3COSMI
ARALIK 2001 =
I - Jedi Knight 2 LUCAS ARTS
1 - Star Wars Starfighter LUCAS ARTS
1 - Star Wars Super Bombad Racing LUCAS ARTS

1 - Beam Breakers

FISHTANK INTERACTIVE

1 - Arx Fatalis FISHTANK INTERACTIVE
1 - Planetside SONY ONLINE ENTERTAINMENT
3 - Everquest Shadows of Luclin SONY ONLINE ENTERTAINMENT
3 - Warcraft dll BLIZZARD
2002 VE SONRAS|

Ace of Angels FLYING ROCK ENTERPRISES
Art of Magic BETHESDA / CHARYBDIS
Cail of Cthulu FISHTANK INTERACTIVE
Divine Divinity CDV SOFTWARE ENTERTAINMENT
Jumpgate GERMAN TELECOM
Lineage: The Blood Pledge NG INTERACTIVE
Neverwinter Nights INTERPLAY
RedMoon JOYCITY ENTERTAINMENT
Republic: The Revolution EIDOS
Shadows of Reality NEVOLUTION
Strifeshadew ETHERMOON ENTERTAINMENT
Team Fartress Ul SIERRA
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jediknight2

Kyle Katarn tekrar is basinda!

JEDI KNIGHT 2 06.2002

T am da LucasArts artk PC icin oyun yapmayacak  da beklentilen asacak gibi gériintiyorlar. Quake 3

derken, E3 fuanndan korkung gizel bir haber grafik motorunu normalden iki kat daha fazla

Tir « FPS

geldi. Jedi Knight 2 geliyorl Hem de kim yapiyor poligon kullanabilecek ve yuksek etkilesimli ortam-

dersiniz? En tuttugum, eskiden beri en

begendigim firmalardan biri olan Raven Software!

Evet, Heretic, Hexen, Soldier of Fortune ve Elite

Force gibi stiper kalite oyunlan yapan firmadan

bahsediyorum. Ve bu adamlar simdi LucasArts ile

lisans anlasmasi yaparak Jedi Knight 2 iizerinde
calisiyorlar. Bu oyunun senaryosu henliz tam

olarak agiklanmis degil, ancak kisa bir baghk basina
verildi. Buna gére yillar énce glcin karanlik yanina
gekilmekten son anda kurtulan Kyle Katarn uzun

bir siire o korkuyla Jedi gliclerini kullanmaktan
kaginir. Fakat yeni bir tehlike ufukta belirdiginde
gecmisiyle yizlesmek ve kendisine verilmis olan
biiylk glicleri kullanmak zorunda kalacaktrr.

Quake 3 grafiklerini gelistirmek...

Raven gerek yazhm, gerek oyun tasanmi konusun-

da kendini zaten kanitlamis bir firmadir, Bu defa

© Vader amca nasil yapiyordu yaa? $éyle yumrugunu

sikiyorduu... Pardon birader senf de baguyorum ama...

lar hazirlayabilecek bigimde gelistiren Raven pro-
gramalar, bu sayede neredeyse filmdekilerden bile
daha gerceksi gdriinen karakterler hazirlamayi
bagarmiglar. Programalar ayni zamanda Soldier of
Fortune icin gelistirilen GHOUL fizik motorunun
ikinci sirdm{ olan GHOUL 2'yi de oyun igine ente-
gre ederek, karakterlerin hareketlerini ve cevreye
olan tepkilerini ok daha gergekgi hale getirmeyi
bagarmislar. Bu sayede oyunda bir karakterin
kafadan vurulmasi aninda litm demek olurken,
laser kilici ile dismandan ki¢ik pargalar yontarak
onlar etkisiz hale getirmek de miimkiin olabifiyor.
Ayni zamanda laser kiha kullanarak etrafta
etkilesime de girebileceksiniz, tabii bunun agimas
imkansiz gibi gériinen kapilan eritmekte kullanilip

kullanilmayacagini gdrecediz.

GCevreyle etkilesim demisken...

Jedi Knight 2 tipik FPS ozelliklerini tasimasina
ragmen, disandan gorinusle de oynanabiliyor.
Ozellikle laser kilict kullanirken bu moda gegmek
ddvilgiin ¢ok daha iyi kontrol edilebilmesine imkan
taniyor. Burada bir yenilik olarak Kyle laser kilicini
tipki bir bumerang gibi kullanarak uzaktaki hede-
fleri de indirebiliyor. Ancak tabii ki tek silah bu
degil, serinin eski oyunlarindaki bazi silahlar ve
yenileri de hem tarafinizdan, hem de size karsi kul-
lanilacak. Karsiniza bolca gikacak olmalarina
ragmen tek dlsmanlariniz Imparatorluk askerleri
degil, Star Wars diinyasindan pek ¢ok canl tiirllyle
su ya da bu sekilde karsilasacaksiniz. Su ya da bu
sekilde derken oyundaki herkesin diilsman
olmadigini anlatmak istiyorum, bazi karakterler

Yapim +  Raven Software

Dagitim + LucasArts

Bize Gdre + Uzun zamandir beklenen bir oyun, hem de
Raven imzas: ve kalitesiyle! Bir Jedi olmak firsatimi
yeniden yakalayabilecefiz, insan daha ne isteyebilir ki?

size micadelenizde yardim edecekler, bazilarini ise
Jedi glglerinizi kullanarak kendi tarafinizda
carpismaya mecbur edebileceksiniz

Gicli kullanmak...

Bir Jedi sdvalyesini, &zellikle de Kyle Katarn gibi
tecrlibeli bir savasgy: gergelten tehlikeli ve
yenilmez kilan seyin ne oldugunu herhalde herkes
biliyordur. Dark Forces 2 dzellikle Jedi guglerinin
oyunda uygun bir bicimde kullarimi sayesinde ¢ok
daha farkli bir havaya baranms, benzerlerine fark
atmisti. Bu oyunda Jedi gligleriniz daha da
geliserek yer alyorlar. Mesela &ncekilere eklenen
"Jedi Mind Trick" numarasi sayesinde ¢esitli
canhlanin disiince ve hareketleri kontrol edebilme
yetenegini kazanacaksiniz. Tabii daha hizl kesabil-
menize ya da dugmanlannizi bir késeden asad) ite-
bilmenize imkan tamiyan daha bir sird Jedi
numarasini da unutmamak lazim.

Uzun lafin kisasi, Raven gibi bir firma, Quake 3
qgibi bir grafik motoru ve Kyle Katarn gibi bir karak-
terin aym kapta erimesi sayesinde ortaya son
derece lezzetli bir yemek qikacak gibi gériindyor.
2002 yaz| gelse de sicak sicak yesek diyorum,
bagka da bir sey demiyorum = = m

M. Berker Gingdr | gberker@Ievel.com.tr




Stron

Orada bir sato var uzakta...

B ugln neden eskiden oldugu gibt surlarla
cevrili kiigiik sehirlerde yasamadigimizi me-
rak ediyor musunuz? Bunun baslca sorumlusu
"barut" denen o tehlikeli nesnedir. Barutun ve ta-

bii ki toplann ordularda kullamimasindan 6nce,

krallar ve derebeyleri sahip olduklar toprakiari bi

yuk surlarla cevrili satolarmin icinden giivenle yé-
netirlerdi. Bu satolar ete gegirmek gogu zaman
en gl¢li ordular igin bile neredeyse imkansizd),
baskidan bunalip isyan etmeye kalkan sifahsiz
halk igin ise distnilmesi bile sagmaydi. Ne var ki
Osmanlh ordusunun istanbul'u kugatirken tam
dunyaya gosterdigi bir gergek vardi, o da en kalin
ve saflam surlann bile top giillelerine dayanama-
yacadi idi. Ozellikle Istanbul’ un fethinden sonra
blyUk satolar ve kalin surlar inga etmek ¢ok hizl
bir higimde demode bir savunma yontemi oldu,
bu da basta Avrupa olmak Uzere dinyanin he-
men her yerinde derebeylerinin gucand lardr.

Bir satom olsa...

Bugline dek basta strateji oyunlan olmak tzere
pek gok oyunda satolar karsimiza glkmistir, Onlar-
dan bazen kuvvetierimizi olugturacak usler olarak
faydalanmis, bazen de elimizde bir makineliyle
koridorlannda kogturup “yaratk” avlarmigizdi. Pek
ya bu satolar tudla tugla inga etmek, onlann ve
iglerinde yasayanlann ihtiyaglarin karsilamak, ku-
satmaya gelen dismanlara karsi bilinen tim tak-

tikleri kullanarak savunmak? Boyle bir oyuna ne

"oy

€% Yag) getirin! Yag) getirin gabuk! Neee? Patates mi
kizarttiniz?!

dersiniz? Iste Firefly firmasi Stronghold ile tam
bunu yapmayr amagliyor. Stronghold teme| olarak
Orta Cag Ingiltere'si ve oradaki diizeni konu ali-
yor denebilir, Ortada Utkeyl ySneten dért derebe-
yi var ve kral da yabana bir Ulkede rehin tutulu-
yor. Sizin yapmaniz gereken dlkeyi yeniden tek
bayrak altinda toplamak, ayrica yeterli altin birik-
tirip krall geri getirmek  Fakat bunun igin topraga
ve vergi verecek halka thtiyacaniz olacak. Emriniz-
deki insanlanin iyi bir yasam sirmesini saglayarak
daha da fazlasimn size katilmasini saglayabilirsi-
niz, ama onlan korumak icin satolar da inga et

melisiniz

Kulesinden giin dofjumunu izlesem...
Oyunda satonuzu kurdugunuz yer kadar, nasil
kurdugunuz ve nasit donattigiiz da cok &nemli
olacaic Hemn ingaat, hemn de savunma icin kaynak

ot
i
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Tiir « Strateji

Yapim +  Firefly Studios

Dafittim « GOD Games

Bize Gire ¢ Bugiine hemen her strateji oyununda iis kur-
duk, savunduk. Ama bu defa igler cok daha farkli ve

detayli olacak gibi. Gergekten iy bir oyun elabilir, yeter ki
ékran bir sirii anlamsiz meniyle dolup insam Bogmasin.

ve insan gerekecek Mesela kereste sadece sato-
nun ve onun yanindaki kentin kurulmasinda de-
qil, dismana dokiilecek kizgin yagin kaynatiima-
sinda da kullarilacak. Demiri kendiniz gikarami-
yorsaniz, kéylilerinizin drettigi peynin satarak it-
hal edebileceksiniz. Ayrnica tim yaptiklaniniz cevre-
nizdeki dogay etkileyecek, yani eko-sisteme de
bzen gistermeniz gerekecek. Tum buntara bir de
"kale muhendisligi" yapmak zorunda oldugunuzu
eklerseniz, Stronghold'un ne denli detayli bir
oyun olacagini anlarsiniz. Kurdugunuz satolar bi-
yuklikleriyle esdeger "etki alanlarina" sahip ola-
caklar ve bu da sinirlarinizt etkileyecek. Ancak
tlim oyun sadece satonuzu savunmakla gegmeye-
cek, bazen disman satolanni da ele gegirmeniz

gerekecek

Salonunda zlyafet versem...
Tabii bu tlr bir oyun oldukca detayh olacaktir, bu
da ¢odu insanin canini sikabilir. Ne var ki yapime-
lar bunu distinerek ilk b&limlerden itibaren ge-
rek bina tlrlerini, gerek teknolojileri gittikce artan
bir diizen iginde hazirliyorlar, Boylece oyuna ilk
defa baslayan biri kolayca temel unsurlan kav-
rayabilecek, oyunun giderek artan zorlugu kar-
sisinda 1k bagtan sikintiya dismeyecek. £ger tiim
istediginiz kavgasiz dovlsstz hir ortamda, dils-
man derebeyleri tarafindan rahatsiz edilmeden
kendinize satotar kurmak ise, bunu da 6zel bir
béliimde yapabileceksiniz. Bu bélim size rakipsiz
bir alanda istedidiniz gibi oynama firsati verecek.
Ayrica isterseniz Internet lizerinden oyunlar da
oynayabileceksiniz, Yapimalan bunun tamamen
kendine has ve ilging bir oyun olacagim vur-
guluyorlar, Kasim ayina dek bekleyip hakliik dere-
celerine kendimiz karar verecegiz. m m m

M. Berker Giingor | gberker@Ievel.com.tr



Counter-Strike, Sifirlna Durum ile sizi bambaska bir yere strtkliyor.

c aunter-Strike: Condition Zero Half-Life igin Blue-
Shift gibi bir Expansion Pack. 11 yeni silah, bir
¢ok yeni ekipman, 16 yeni gdrev ve yeni bir Coun-
ter-Terrorist timi (Rus Spetznaz), yeni izleyici modu,
Voice over IP teknolojisi, iyi oynayanlann ritbeleri-
nin olmasina kadar ozellikleriyle yepyeni bir oyun-
muggasina karsimiza ¢kacak. Valve'in Proje Yone-
ticisi Eric Jlohnson'a gére "Counter-Strike’in online
deneyimierini gercekgilik ve o atmosferle, multipla-
yermisgasina oynadiginiz bir single player” olacak
Condition Zero.

Single Player?

"Multiplayer hissini veren singleplayer" dustnulmesi
ve yapilmasi bir o kadar zor olan bir durum. Daha

zekice oynama, daha hizli tepki verme gibi bir ¢ok
dzellik, Valve'in takim arkadaslariniza verecedi ya-

pay zekaya kaliyor.

Takim arkadaslaniniz, sadece kendine verilen
gérevleri yapmakla kalmiyor, o anda bulundugu
duruma gére kendileri hareket ediyorlar, Oyuna
girmeden &nce takim arkadaglariniza verdiginiz
detayli taktikleri belirleyerbiliyersunuz. VIP’nin na-
sil kurtarilacagmndan, énde gidenin nasil koruna-

cafina cok detayl bir scripting teknolojisi kullanii-

yor. Ama single player durumu, bize multi-pla-

yer'in ne derecede zevkli olacad kanusunda bir

hayli iyi izlenim veriyor.

Yeni silahlar ve ekipmantar

Takimlara ve genelde olmak Gzere Valve, 11 yent
silah ve ekipman sunuyor bizlere. CT'lere ozel M-
79 Grenade Launcher ile artik girmek istediginiz
balgeleri rahat bir sekilde temizleyebiliyorsunuz
Yani T takimi birden ziplayarak ustlerine gelen bri
bombayla bilyiik hisrana ugrayabilir

Flashbangler ve HE grenadelerden bikanlar icin
be en Gnemlisi "soteci"ler igin, her iki takimin da
alabildigi "Sok bombasi'ni unutmamak gerekli. Bu
bombanun etkisinde kalan herkesin silahin ddsir-
mesi ve geri ¢ekilmesi gayet basarll.

T'lere ¢zel bir baska bomba yéntemi ise "Boun-
cing Belty' mayin doseyebilmeleri, Strekli gizlen-
meye calisan CT'lerin ilac gibi duruyor Ama yine
de takimini kurtarmak i¢in kendini feda etmek iste-
yen T'ler i¢in bir de "Canli bomba" var ki, intihar
saldirlarinda bellerine sardiklan C4'lerle onlara yak-
lagmak isteyen CF'nin ofabilecedini sanmiyorum

Tabi bu demek degildir ki mayinlar ve bomba-
lar karsisinda CT'ler etkisiz kalsin. Gelismis bir defu-
se kit ile, kilith kapilar agip, mayinlari ve hombalan
imha edebilirler. Gece gériisii alabilecek parasi ol
mavyanlar i¢in karanlk yerler artik sorun olmayacak
attidiniz fiseklerle.

Sicak temaslar i¢in neler mi var?
Pancore Jackhammer (Her iki takim icin de):
12 rps’li otomatik pompali tiffek

M-60 Agir makinali (SAW) (CT): Paraya géire
gok daha hizl atig yapabiliyor.

Aut-Crosshow (T) : Uzaklardan CT'lere saplana-
cak oklar, bir hayli moral bozacak gibi.

CS: CONDITION ZERD

Tiir » FPS

Yapim +

09.2001

Valve Software

Dafiitim « Siarra

Bize Giire * Counter Strike'i botlara kargi senaryosuz
oynamaya son! Counter Strike'in multiplayer'daki giicd,
single player'a taginiyor...

.357 Magnum (Her iki takim iginde): Her za-
man cebinizde bulunsun. Her ne kadar fazla
kullaniimasa da hayat kurtarabilir.

Diger ozellikler

Rus Spetznaz {Turkee agilim Ozel Gorey Timi)
modelleri, CT'lere yeni kan gibi olacak. Beiki de
Ustlendikleri gérevlerden dolayl "iyi adam” olmay
sevmeyanler bir kez daha distinecekler,

Beiki de en can alici 6zellik olan Voice over IP
{Sesli iletisim) ile hizli internet baglant:si olanlar
telsiz mesajlarim kullanma zahmetinden kurtula-
caklar. Tabi Sidewinder'imla bu dzelligi dort géiz-
le (1) beklemekteyim desem yalan olmaz

Silah alma scriptleri de yerini artik grafik ara-
birimli silah alma meniisiine birakacak Oyundan
&nce belirlediginiz silah ve ekipman kombinas-
yonlanini istediginiz tuslara atayabileceksiniz.

Tabi yaksek skor manyaklan igin bir de ma-
dalya tdrenimiz oldugunu soylemem gerek. Tabi
téren sadece skor tablosuna yansiyor Oyun igi is-
tatistik sistemi ile kim bir turda en ¢ok frag yapt,
kim en ¢ck headshot’i hangi silahlarla yapti gibi
istatistikleri ve aldigi ritbeleri gorebilecegiz.

Sizi bilmiyorum ama ben bir Counter-Strike
hastast olarak 2001 Sonbahanni bekleyemiyo-
rum. Artan poplilerlikle birlikte hile tartigmalar-
nin ve "frag yapmaliyim, herkes benden korkmal
nichaha" diye elinden gelen her arac kullananlan
had safhada oldugu ginimizde, her ne kadar
eski tadi alamasam da, bu temanin, bu atmosfe-
rin bdylesine iyi ve hizli yazandig) baska bir oyun
tanimiyorum . W W W

Selguk islamoglu | sistamoglu@internetimiz.com



onefiu
battlegrounds

Dev robotlar paslandiklar: yerden uyansinlarl Parti zaman!

B undan ¢ok uzun yillar énce PC'yi ik aldigimiz
zamanlarda, PC'de tek tuk atarilerdeki gibi bi-

rebir ddvlis cyunlan yapilir ve bunlarin da cok ok
azl basarilh oiur, daha dodrusu atarideki versiyon-
larina yakin derecede strikleyici olurdu. Bunlar-
dan Mortal Kombat't hatiriyorum, ama hepimizin
atari koluna alstigr o dénemlerde boyle bir oyunu
klavyeden oynamak hem sagma hem de aptalca
geliyordu_ Iste o zamanlarda birden sessiz sedasiz
piyasaya ilkging bir dovis oyunu ¢ikti. 2097 yilinda
gegen oyunda eski Transformers ve hatta Voltran
cizgifilmlerindeki gibi dev robotlan yonetmis, bir-
birleriyle dovistlrmils, turnuvadan turnuvaya ka-
timistik. Iste bu oyun klavyeyle rahatca oynanma-
s bir yana robetlanni zamanla gelistirme Gzelligi,
hizh mazikieri ve aralardaki Japon anime tarzinda
grafikleriyle bizi rehin almg, ok uzun zamanlar
oyunun pesinde siriklenmemize neden olmustu.
iste nihayet bu oyunun, One Must Falln, yillardir
bekledigim devami niteligindeki oyunu One Must
Fall: Battlegrounds ufukta goziktu,

Robot glcii
Su an, ginimizde ister adventure, ister RTS ister
de Beat’'em Up yapin yine de 2D boyutlu olmasini
disilnmessiniz. Diversions Entertainment da ayni
zihniyetle davranarak ve tabii ki son modaya uya-
rak oyunu bastan sona 3D olarak hazirladi. Yani
artik 2D karakterleri, sabitlenmis bir kamera agr-
sinda oynamayacadiz. Oyundaki tiim Karakterler
tamamen 3D renderlanmis olacak ve 8 degisik
arenada istedidiniz yéne dzglrce kosabileceksiniz
Tabii tim bunlar 94'deki kigiik kardesten ¢ok da-
ha geligmis kaliteli grafiklerle olacak. Multi textu-
ring, dinamik wiklandirmal, yansitmal ve ¢zel
kurmn ve duman efektleri le epey sislenmis tekno-
lojinin tim nimetlerinden yararlaniimis

Oyun aym eski versiyonundaki gibi robotlar-
dan ve anlann igine kinen piletlardan olusuyor.
Bir robot seciyorsunuz ve sonra para kazandikga
robotun &zelliklerini (bacak kol hiz ve glcl, ¢evik-
lik, dayanikliik vs.) arttirabiliyorsunuz. Tabii robo-

EEERRRRNRRRRRNEREL

tu kullanan pilot da savas giin{z{ birinci dere-

ceden etkiliyor. Jaguar, Pyros, Chronos, Gargoyle
ve Katana eski tanidik isimler olacak; ama force
(yergekimini etkileyebiliyor ve istedigi yere meteor
yagdinyar), Mantis{(dev elleri var ve kung fu bil-
yor) ve Warlord {roket, el bombasi atip makinei
tifek ve daha bilimum silahi kullanabiliyor) gibi
yeni rabotlar da bu sefer emrinize amade clacak
Ayrica oyunda bu sefer ilging muktiplayer ozel-
likleri de clacak, Her seyden dnce boyle bir oyun-

ONE MUST FALL: BaTTLEGROUNDS

Tiir = Doviig

11.2001

Yapim ¢  Diversions Entertainment

Dagiitim « Belli degil

Bize Gire + Pivasaya cok ender bu tarzda dévig oyunu
geldigi ve oyunun ilk versiyonu gibi iyi bir referansi oldugu
digdnildrse bence kesinlikle 2002 nin ilk geyregine kadar

hekiemeye deger

da en az 8 robotun bir arenada kiran kirana birbi-
rine girdigini dusinsenize {One Must Fall’un ilkini
oynamig olsaydiniz demek istedigimi daha iyi an-
larsiniz, agir zevkli clacak hdyle bir olay!). Ayrica
Nitro Ball denilen bir mod olacak ki bir tir patlayi-
¢l futbol topuyla ilging maglar yapahileceksiniz ro-
bot robota!t Ayni sekilde single playerda da zevk-
li dakikalar gegireceksiniz. Zamanla daha zorlu
turnuvalara katilacak ve baganl oldukga yeni pi-

lotlar ve yeni robotlar acacaksiniz.

Gig robotu

Diversion Entertainment (ki bu firma Rob Elam‘in
evinde kurulmus, gelismis bir firmadir) oyunu ya-
parken PC oyuncularinin cok blylk bir ¢cogunlu-
gunun joyistigi olmadigin disunmugler ve buna
gore cyunun kontrollerinin klavyeyle rahatca ya-
pilmasini saglamislar {ki zaten bir dévls oyunun-
da bu agin énemlidir). Ayni sekilde bir ¢ok oyun-
da olan mod hastah§ini géren Diversien firmasi
oyunu da mod’larla zenginlestirilebilir bir yapida
sunmayi planliyorlar. Yeni robotlar, arenalar, sa-
vas hareketleri, mizikler ve oyundaki hemen he-
men her &ge yeterince ugrasan herkes tarafindan
bagtan yapilabilir olacak.

Sonug rtibariyle ben One Must Fall'un ik oyu-
nundan agin keyit almisim, ve nredeyse adim gibi
eminim ki oyunun bu yeni versiyonu da ilki kadar
etkileyici ve sirikleyici olacak Kesinlikle beklen-
mesi gerek! m m m

Gokhan&Batu | gokhab@level.com.tr




seraphim

Kaptan, saniyorum yeni bir Requiem vakasi ile karsi karsiyayiz...

S eviili akuyucy, emimim sen de farkndasedin,
su Hitlywood kendine Bir konu se

Uste hirkag film ¢ekmeden yakasini birakmiyor

setl i, st

Hani bir ara Men in Black, Independence Day,

Contact, Arrival diye giden bir uzayl furyasi vardr;

simdi ise Stigmata, Ninth Gate, End of Days,
Exorcist (hem eski hem de yeni haliyle gésterime
girdi, dedim ya muhakkak sinekten yag cikarta-
caklar!) ve Lost Souls ile devam eden ilahi glicler,
cennet-cehennem miicadelesi, seytanin dinyaya

gelisi konulu filmleri izliyoruz. Hal béyle olunca

Hollywood'u yakin takipte tutan eyun enddstrisin-

den de benzeri yapimlar bekliyorduk, ama Requ-

iem | Avenging Angel’dan beri pek sesleri solukla-

i gikmacdl. Kabul ediyorum, Diabklo 1l gibi bazi

oyunlarda meleklerle seytantanin savasina tanik ol-

duk, ama biz yalmzca bu ilahi micadeleye kars-

mak Uzere secilmis bir Slumidydlk. Valkyrie Studi-

os'un hala Uzerinde calistigi $eraphim’de ise ka-
natlarini agip gode szulecek olan bizden baskas)
degil. Bulutlarn bekletmemek gerek sevgili okuyu-
Cu, uguga hazirsaniz bagliyoruz

Seraphim’in Gyklsl taa cennetteki savaslara
dayaniyor. Meleklerin aralarindaki mucadele &yte
biyayor ki, dev savas makineleri yapmaktan, ef-
sanevi ejderleri uyandirmaya, hatta cennetin
dzundeki gUg olan Manna'yl kullanmaya kadar
goturdyoriar isi. Ama boyle buyuk bir sug isledik-
leri igin cennetten sUrdldp yeryuzune, "clamluler"
arasina génderiliyor ve onlarla birlikte yagamaya
mahkum ediliyorlar. "Seraphim" adi verilen bu yii-
ce yaratiklar yeryiziinde (g farkl klan olusturu-

yorlar. Kus kanatlarina sahip, emirleri altindaki

Olimlileri gok siki dini kurallara gdre yneten Se-
raphim'ler, "Angel" olarak kiliniyorlar. Yarasa ka-
nath Seraphim’ler ise "Demon” adini aliyor ve tah-
min edersiniz yonettiklerine gicek-gikolata falan
dadgitmiyorlar. Ugunci klan olan Fey'lerin 1se bo-
cek kanatlan bulunuyor. Bu klan dinyadaki str-
gunlerini kabul etmis, dahasi kendilerini toprak

anay! korumaya adamuslar, hatta demokrasiye da-

yali bir yénetim bile kurmus Seraphim’lerden olu-
SUyor
Tdm bunlara ek olarak klanlar, cennetten ko-

vulduklarinda liderleti olan Demiurge adh giigi

bir Seraphim tarafindan birbirlerine karsi piyon gi-

bi kullanildiklarndan savaslanni dinyada da sir-

dirir olmuslar, Bu savaslar sirasinda zaman kaza-

nan Demiurge ise eminim su sirafar bir yerlerde
cernete kesin olarak dénds planlan Uzerinde call-
siyordur]

Bir Kusun Kanatlari...

Valkyrie Studios'un bundan dnceki gkisini Fallo-
ut'u andiran bir RPG olan Septerra Core ile yapti-
gint hatirlar misimiz bilmiyorum. Elbette tlr ve oy-

nanis bakimindan Septerra Core ve Seraphim bir-

SERAPHIM

Tir « Action RPG

10.2001

Yapim ¢ Valkyrie

Dagitim = Fox Interactive

Bize Gire - Oynanig ve grafikler gbz dniine alindifinda
PC'ler 1gin baganl bir oyun olacak gibi. Bakalim PS2 ve
XBOX igin de hazirlanan Seraphim bu gelismis grafik dona-
nimina sahip konso! kullamicilarini da mutlu edecek mi?

birlerinden bir hayl uzaklar, ama Seraphim’e "yal-
nizca bir action oyunu" etiketini yapistirmak da ol-
dukca gig. Bunun nedeni de Seraphim‘de RPG
dgelerine de yer verilmis olmast. Ornegin ayuna
baglarken karakterinizi ve 6zelliklerini befirliyor,
her bélim gectiginizde kazandiginiz puanlar da
yeteneklerinizi gelistirmek ya da daha iyi bir silah
almak i¢in harcayabiliyorsunuz. Yant karakter ge-
listirme konusunda Diablo [I'ye benzer bir durum
sGz konusu, Senaryonun ilerleyisi konusunda ise
yapmailar Wing Commander ve Deus Ex'den
esinlenmisler, Bunun anlami da oyunda bir bé-
limde yaptiklaninizin daha ileridekt b&ltimieri etki-

lemesi ve senaryoyu dedistirmest. Ornedin rakiple- =2




= rinizden birisinin amacina ulagmasini engelleye-

meseniz de bolimi bitirebilirsiniz. Elbette buna
bagh olarak daha sonraki bélimterin degismesini

goze alirsaniz.

-..ile bir béceginkiler...

Seraphim‘de karakter &zelliklerinizi secerken han-
gt klana mensup oldugunuza dikkat etmelisiniz.
Angel klani havada muhtesemdir. Tiyl kanatian
sayesinde hizli ugabilir ve daha kolay manevra ya-
pabilirler. Fey'ler o kadar iyi ugamasalar da blyd-
ye karsi yatkinliklan bu agiktarini kapatir. De-
mon’lar ise yakin dévlste usta olmalarina ve kalin
zirhlarina kargin uzun menzilli saldirlarda zayiftir-
far, Ustelik buylye direncleri de o kadar ylksek
degildir.

Tabii bu 6zellikleriniz oyunda ilerlediginiz stre-
ce gelisecek ve siz kendi karakterinizi sekillendire-
ceksiniz (Isin komik tarafi bir RPG olmasina kar-
sin Septerra Core’un karakter gelisim dzellikleri
bile Seraphim'’in gerisinde kalmis!) Daha fazla bu-
yii ve silah igin gérevdeki basarinizin yani sira gé-
ziin(za dort agmaniz ve bélimdeki gizli yerleri de
kesfetmeniz gerekecek. Ama endiseniz clmasin,
karakterinizi hangi yénde gelistirirseniz gelistirin,
asla 6zel bir silaha ya da -kacan hotim sonu ya-
ratigini yakalamak icin- belirli bir hiza ulagmaya ih-
tiya¢ duymayacaksiniz. Yani Valkyrie'deki amcala-

nniz diyerlar ki "Bu bSlimG gegebilmek icin yanlis
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dzelliklerimi gelistirmisim!” climlesi olmayacak !
(Bak, stz vermis bulundunuz caymayin ha!) Diye-
[im ki yeteneklerinizle o boliml gecmek olanak-
siz degil ama ¢ok zor, 0 zaman da bélim basina
doniip kazandiginiz puanlan baska bir seylere
harcama sansina sahip olacaksiniz {Gordinliz mu
diinya da ne esnek yapimallar var. Bir de Com-
mandos oynadiginizi disunin(Simdi Eidos'un da
hakkini yememeli, gldirtirdi ama gizel oyundu

vesselam, hani nerede kaldi ikincisi ?1)).

...farkli yapida ama aym islevde...
Seraphim’in Septerra Core ile benzerik gésteren
bir diger yénl de biyl animasyonlarina gdsteri-
len ézen. Blydler henliz tam olarak kesinlesme-
mis olsa da su ana dek tasarlananlann isik ve ses
efektlerinin gok tatmin edici oldugunu sGyleyebili-
riz. Siz yukandaki satirlan okurken ben de bir ko-
su cephanelie gaz ativerdim, diyebilirim ki kilig-
lar, baltalar, cekicler, mizraklar, ne ararsaniz var.
Elbette bu silahlan "Glumsuz” rakiplerinizi oyle ol-
madiklarina ikna etmek igin kullanacaksiniz, ama
bunu babadan kalma metodla (kafalarina kafala-
rina vurarak) yapabileceginiz gibi silaht blydleriniz
icin enerji Gretip sonra bu enerjiyi firlatan bir araci
olarak da kuilanabiteceksiniz. Valkyrie'dekilerin su
anda Uzerinde calistiklan bir diger silah da rakiple-
rinizin kanatlarina takilip onlar sékebilen ucu kan-
cali bir zincir. Yaimz bu konuda hiraz sorunlari var
: Tek kanath bir melegin fizik kurallanna uygun
sekilde nasil disecegini hesaplamakia mesguller!

{Inanin dalga gegmiyorum!)

..- olduklarindan analog organ

adim alirlar!

Firma oyun i¢in Unreal motorunu kullanmayi uy-
gun bulmus, netekim oyunun daha eski videolart-
1 izlediginizde grafik konusunda bir hayli yot al-
diklarini gérebiliyorsunuz Ornegin kanatlar artik
kazik gibi olmaktan kurtulmuslar, hareketlere
gozle gorildr bir yumusaklik galmis. Ancak Serap-
him'i bir simulasyon oyunu gibi dlstinmek ve ha-
vadaki manevralardan cok sey beklemek yanls
olur. Oyunda ugmanin temel amac bir yerden di-
gerine ulagmak, bu nedenle ugak simulasyonlar
benzeri karmasgik kontroller yerine igine Gglincl
boyutun da katildi)) bir action oyunu gibi tasar-
lanmis olmasi daha uygun. Ayrica oyunda yere
konmaniz, ylirimeniz, kosmantz, hatta kapal me-
kanlarda rakiplerinizle ebelemece oynamaniza da
imkan tanimiyor. Bu sirada ekranda bulunan rada-
riniz da gok isinize yarayacak (Oyunda bu radarm
adina "duyu" denmis, artik yerseniz!).

Gelelim Seraphim'in multiplayer destedine. Bu
konuda Valkyrie ok umutlu oldugu i¢in standart
Deathmatch'in yanisira Capture The Flag ve King
of the Hill gibi artik alistigimiz 6zel oyun tarzlan
da gelistiriyorlar. Ayrica yine incelikle distinUlmis
ve takdirimi kazanan bir konu da karakterler ara-
sindaki dengenin server tarafindan saglanacak ok
masi. Eger isterseniz karakterter o ana dek tek ki-
silk oyunda topladiklari puanlara (Yani terciime
edersek ulagtiklan seviyeye) gore farkl takirnlara
aynfacaklar. Ornedin ok giighi bir karaktere kars:
birkag zayif karakterin eslesmesi mimkin olacak.

inise gegmeden &nce birkag soru daha yanit-
layabilirim. Efendim ? Valkyrie’nin Septerra Core
gibi bir projesi daha var miymis? Sevagili okuyucu,
acele etme, bak adamlar hanl hanl Seraphim Gze-
rinde ¢aligiyorlar, ama seni mutlu edecekse, evet
var, once bu isin bitmesi kosuluyla tabii!! Peki Se-
raphim ne zaman m) piyasada olacak, hmmm, iyi
soru, siz suralarda bir yere konun, ben birkag tur
daha atacagdim, donunce yanitlarm ! = m =

Batu & Gdkhan | batuher@level.com.tr
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smashbots

Hic kablolu, carkli, motorlu gladyatér gormis muiydiniz ?

feyerak t Fall gynayiaras |

nuz, va da az sonra okuyacaksiniz OMF geri d6-
nuyor, hoba hoba hey!!) gecirmis birine "rebot”
dediginiz zaman aklina gelecek ik kavram "mut-
fak robotu” olmaz herhalde Soyle daha gérkemli
bir sey diisinmek ister, rende yerine 15in kilicl,
mikser yerine ddnen bicaklar, portakal sikacagi

yerine lazer kalkanlari hayal eder. Patates plresi

yapmaktansa, biraz cvata, biraz disl, Uzerine ha-
fif makine yag gezdirilmis "koti disman robot”
salatasi yapmak ister Niyeti baskadir ¢lnku, ak-
sam yemedini hazirlayivermek kimin umrunda?
O, aksama diinyay! kurtaracaktir

Peki bu insanlar Amerika ve Avrupa'da gdste-
rilen, son birkag yilin poptler TV programi “Ro-
bot Wars'tan bahsedildigini hig duymuslar micir
acaba 7 Hatta bu programin lo Productions ya-
pimalginda PC, PS2 ve Xbox'a uyarlandidini on-

lara sGyleyen var midir 7

HANI BENIM ATOLYEM ?

lo Productions ekibi bakmis ki "Robot Wars'a ilgi
cok fazla, katilmak igin can atan bir dolu insan
var, ama insanlar ya isin yUksek maliyetl ya da ken-
di elektronik/mekanik bilgilerinin yetersizligi nede-
niyle yansmada yer almaktan kaciniyorlar, Bunun
lzerine de "Robat Wars'un bilgisayar oyununu ha-
zirlama projesi ortaya ¢ikrmis

Oyun tipki gergekte oldugiu gibi iki ana balim-

den olusuyor. ilk bslumde robotunuzun dizayniyla

udragiyersunuz. Hazu robotlardan binni segerek de
baslayabiliyorsunuz (Umanm aranizda bunu disu-
nen yoktur, hani yaraticbk, hani eglence 21}, Kendi
robotunuzu dizayn etmeye karar verdiginizce ro-
botun kasasindan, silah ve tekerlekler i¢in gerekli
enerjiye, uzerine eklenecek zirha degin pek ¢ok ay-
rintiyr g6z onunde bulundurmak zorunda kalyorsu-
nuz. Tum bu ek malzeme alim glcinizle sinirh ol
dugu igin baslangigta kafamzdakilerin hepsini ger-
ceklestiremeyebilirsiniz. Ama ilerledikge, doviigler

sonucunda kazandi§iniz paranin onarimdan arta

——

SMASHBOTS

Tiir = Dizayn / Dowi

06.2002

Yapim + lo Preductions

Dagitim = Belli Degil

Bize Gore « Arag gelistirmeli oyunlann gok yabancisi degi-
liz, ama tasanimda oyuncuya bu denli esneklik saglayan
fazla oyun yoktur herhalde. Dersten kopup defterini otomo-
bil,robot gizimleriyle doldusanlara ithaf olunur!

kalan kisrmini yeni ekipman i¢in harcayabilirsiniz
(Evet, upkt OMFde oldudu gibil). Qyun, monte et-
tiginiz parcalar arenaya ¢lkmadan dnce test etme
sansint da sunuyer. Boylece karsilagma oncesinde
yetersiz buldugunuz sksamlan sokip yenilerini ta-

kabiliyorsunuz,

RUST IN PIECES..
ikinci bélim olan arenanin bildik dovis oyunla-
rindan pek farki yok Ama arenadaki sonucun le-
hinize olmasi tamamen ilk béllimdeki dizayn ye-
tenedinize bagl Gercek hayattaki silah kisitia-
malan burada kullanitmiyor, yani robotunuza si-
nirsiz silah yukleyebiliyorsunuz. Yalniz Sir Isaac
Newton'un bundan bir stre dnce kegfettigi bazi
yasalar geredi aldiginiz her silah size hareketinizi
kisitlayan ekstra agirlik olarak geri déniiyor. Bu
rumda da agir,hantal ve giglU bir robot ile
hafif silahlarla donatilmis ¢evik bir rabot arasin-
da tercih yapmaniz gerekiyor (Oyunlardan alisik
oldugumuz hikaye iste!). Ayru zamanda eklene-
cek silahlari da siz tasarlayabiliyorsunuz. Prog-

ramcilar temel parcalan hazielyorlar, onlar bir- =




"Gercek" Robot Savaslari

BIR B PLANIMIZ VAR MIZ!!
Silah kisitlamalar demistik dedil mi? Gergekte iz-
leyicileri korumak amaciyla izin veriimeyen roketler,
ya da zipkin benzeri silzhlar Smashbots‘ta sonuna
kadar ullamminiza agklar. Ama bu silahlan kullan-
mak icin de oldukga iyi stratejiler gehstirmek zorun-
da kaliyorsunuz Ornedin rakibinizin énce savun-
masina mi nisan almaniz, yoksa savunmasini mi saf
disi birakaniz gerektigine karar vermelisiniz. Agir
hir robotun silahlar olmaksizin bile sizi ezme tehti-
kesi vardir. Eger hareket sistemlerini hedeflerseniz,
hu kez de silahlardan korunmak zorunda kalirsiniz.
Bu &ncelikieri dislnerek hareket etmeli ve kendi
robotunuzu da ayni sekilde distinerek tasarlamaii-
siniz. Ornegin akiyU robotun ortasina saklayip Uze-

rine birkag kat zirh dosemek akilica olabilir.

lo Productions, Smashbots'u tasarlamaya bag-

Eg=1 bonuyla il lenijur
1t GOm0

nachines.om gl sitelerdan daha defayvig)

birleriyle kombine etmek isi size kaliyor

Smashbots’ta tipki glires ya da boksta oldu-
gu gibi adir sikletten tuy siklete varan kategori-
ler bulunuyor. Belli bir turnuvada basar elde
ederseniz, difer turnuvalara ya da yeni sikletlere
giden yolu agmis oluyorsunuz Basari clizdaninizt
da etkiliyor demistim, ancak bir karsilasmada ro-
botunuz cok agir hasar almigsa ¢ek yukli bir
onarim masrafini gézden ¢ikarmak yerine yeni
bir kasa alip ise bastan baslamak daha uygun
olabiliyor. ilerledikge arenalar da degisiyorlar ve
her arenada siz ya da rakibiniz i¢in tehdit arz
eden bélgeler bulunuyor. Egder akillica davranir-
saniz arenayl da bir silah gibi kullanabiliyorsu-
nuz

Yapimeilar yalnizea dévus uzerinde degil,
capture the flag tarzi farkl modlar Uzerinde de
cahsiyorlar. Ornegin bu, bayrak degil de satin ali-
namayan gii¢li hir silah olabiliyor Silah tasiyan
robotu ait edip, onu kendi yaranniz i¢in kullan-
mariz muamkin, ama bu sefer de ardiniza dusen

digerieri ile ugrasmak zorunda kalwyorsunuz

»
A
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layal bir yildan fazla zaman gegti ve 2002'nin ya-

zindan 6nce de pivasada olmasi beklenmiyor. As-
linda oyuncunun eline hazir robotiar tutusturup bir
suril upgrade secenedi ekleyerek bu iten kolayca
siyrilabilirlerdi, ama her seyi oyuncunun kendi yara-
ticihgina birakarak kalbimizi kazanmig oldular. Bu
kadar ézgiritik icin ben daha da beklemeye hazi-
rim arkadaglar ! = = m

Batu & Gokhan | batuher@level.com.tr




Her il Los Angeles ta Gy glin sireyle Rick bir kasaba hum-
lur. Bitin ayun fitmalan, hig kimsenin daha Gnce ghmedig|
yeni bebeklerini by fuarda gikartiriar ghriciye. Ve sadece ba-
=g agtk dedildic bo ledr, Baatannm vanly Widgl gibl Ama
dogrudur, cofuntukla dergl yazarlan ve basm mensuplan gi-
rer fuara; pinkil difer eyaretllerin 18 yas Uzerinde olmas; ve
100 dolan bastrmas) gereklidic (geridekl billmum sovlara ve
50N oyunlara tanik ofabilmeler| igin,..

Evet, buwl gidemedik E3'a. Bir yandan islerizin yogunlugu,

biyandan elimial Kolumuzu baglayan bagha nedanlerden (gok
iyl bildiginlz) gidemedik. Ama, inatg oldugumiu billisinle
B30 bastar B dakmadan, bitlig ana kadar Nel uzerindan iz2-
ledik, Bitun videolan, esimlar, dokimanlar! katamiza kan-
yana kadar Inceledy.
Ve Iste, Gnimde & B0 dolusy video, 1821 resiim ve BOO kusur
sayfa dokiiman Hle baglyorom bu macatena.. 2001 E3'%,
mysaritarin kel a1t yeee bog petdini

Sinan Akkol | sakhof@Heysl com;t




Garinen o ki, Ensemble Studids tana-
men gergede bagh stratejiler Gretmekten
sikilimis. Age serisinin yeni oyunu Age of
Mythology, Age of Empites sensinin. ger-
cekel kaynak ve kasaba yonetiming mitolo-
jik yaratillarta harmanlyor ve dstine bir
de yeni 3D grafik motoru sunuyor, Tabii
b, savas alanlar medusa va ejderhalarla
dalu olacak, bilumum biiyiler Ugusacak
demek olmuyor Gensl olarak Age of serf
sinin gergeke| ve Larihsel yaklagim koruna-
rak, mﬂdﬂifk yaratiklar ve eski uygarlikla-
rin inandid tannlardan bir bukle eklgnmis.

3D grafik motoruna geglimesinde biraz
"yapsak yapsak, Battle Realms'e rakip ne
yapsak” yaklagimi sezmedim desern yalan
oluf. Ama grafik ve animasyonlardakl de-
taylan gorince, adamlara hak vermemek
elde dedil agkeas, Dalgalar sabile virugu-
nu, iginde oynasan baliklan garebiliyarsu
niz. Glindiz/gece dénlgimien var, Kug
luk vakti yapilan bir savasta atilan aleyli ok-
lar savam bir hayll dramatize ediyor, Kare
may istediginiz gibi evirip cevireblliecek ve
savas alanina zoom edebileceksiniz. Ama

Bu yil gremeyecedimiz bir difier oyun
da Aliens vs Predator; The Sequel, B3'te
aasterilen ve oynanabilic halde olan AuP
2, ik oyunia biiyik benzerliklere sahip,
Ama baz vonleriyle AvP 1°den farkl) oldu-
gu dikkatimizi gekti, LithTech 2.5 grafik
motoru e haadanan grafikler ilk-oyara
gire cok i, Ayrica, ilk eyundakl Kadar ka-
ranlil ve klastrefoblk bir ertama sahip al
madigl belli oluyor, Tabil ikinc séyledigim
fark bana gore bir-dezavanta, icinde Ali-
en'lar bulunan bir ayun ne kadar karanlk-
sa o kadar atmosferik olur.

Yeni ayundak U itk da grafik olarak
agin detaylandmlms. Artk Maring'in us
tindeki-silahlarl, Predator’in lazer iginin
huzmesini gtrmek mdmkdn, Ama biitlin
bu grafik makya) haricinde, devrim yapa-
cak bir venilik gézukmiyor. E3'e ghster)-
len silahlar, ik oyundakiyle birebir ayni,
sadece Marine'e bir bicak verilmis, tabil
Alien ve Predator'lara karst ne kadar ise
yarayacad tartsiir,

Oyuna eklenen yeni dusmanlar arasin-
da hir képek gibi yerde siirliperek kosan

Ensemble Studios

klasik Age of oynansina alisimis eyuncular
icin, sabit bir kamera agsi da olacak.

Oyunida {ic ana irk ve burlara bagl
taplam dokuz uygarllk olacak, Ana iklar
antik Yunanhlar, Vikingler ve Misirlifar ola-
cak, bovlece mitolojk apdan kullandabile.
ek bol bigl malzeme gkmis yapimeilara,
Her irkin e tane tanns var. Yunanlhlann
Zeus, Poseldan ve Hades, Vikinglerin Odiry,
Thor ve Lakl, Msirlitarin ise Ba, Osiris ve
Set tahrilaf var, Bu tannianin tapmakliann
yaphiyirizda Favar (yani o tann teralindan
ne kadar sevildiginiz ) puani kazanmaya
baslyprsunyz. Favor puanyla gegith mitalo-
Jik yaratikian cagirabiliyorsunuz. Mitolojik
yaratklann toplam 20 gesidi yar ve arals:
rintfa minator, tepedaz (cyclopse); anubite
{Mumya 2'dek) kiipek bash askerfer), me-
tlusa ve tev murekkep baliklan ik dikkati:
mi cakenler

Ne yazik ki Age of Mytholegy-adina he-
yecanlanrnzk igin gok erken, stylenenlere
balalirsa gyur 2002 nin ik yansmida piyasa-
ya gkacak Ama gktdinda ortalkia bizi pek
fazla gdremezseniy sakin sasirmayin,

Monolith

kirmize “Runner Alien'lar, gezegen yiize.
yinde kargimiza cikan trimeek ve zehir sa-
gan bitkiler saylabilir. Kopek-Alien zorlu
bir ditsman alacak, Allen 3'teki yaratGa
benzer sekilde hareket ediyor ve ultra hah
(3. filmde yaratigin embriyosu bir kbpegin
icindeyd hatirlarsaniz), Ama Grumcek ve
zehitlh btk olay) hic hosuma gitmedi. lgin:
dedhen clan bir oyunda bu-sagmaliklan
diisman olarak ciddiye alamam ben

Garevierin cok daha belirgm ve birbi-
riyie fliskili olacag da stylend) E3'te, ama
ik oyundaki gibi surekll bir stres ve kotku
icinde clmayacafinz da eklendi Monolith
caltsantan tarafindan. Katadan bir ekei da-
ha. Sanirim birilernin Bu ayung eynayan
insantann-zaten karkmak stediginl binleri
Monalith'dekilefe anlatmas gerekiyor.

Suhallyle AvP 2, beni ok da fazla et-
kilemedi acikgas,. Ama cikmasing daha
tam bir il var ve bir wida Birgok sey dedi
sebilir. Umalim degigsin, clinka biz ofiste
hala Alien vs Predator’s multiplayer oyna-
yip edlenen nsanlanz.

-
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Castle Wolfenstein, €0 dekl videosiin-
da da gorebileceginiz gibl, i denemeye:
cek kadar muthis gogikiyor. Karakter ani.
masyinlarindan, aley makinasinn afektinn
gereeksilidine kadar oyunun her yamindan
I Software profesyonelligi akyer.

Oyunun ana kahraman, Ik Wollenste
tn'claki William 1. “B.1" Blazkowicz, mirtte
fikierin super sjar-askeri. UrkGicd bir se
naryasu yar oyunun, Nazilerin Glileri dirle
mek Gzecne giristiglh biyolo)| mihendishigi

Gray Matter

alev makinesinin efekti, simdive kadar de-
nenmis bltun aley efektierin silip atacak
kadar gergake

E3 sirasingla Castle Waolfenstein'in mul
tiplayver yond hakkinda kesindikle s veril
medi: Sadece, Ik defa Wolfenstein'da g&
receqimiz birgok Multiplayar strorizi hazir
ladiklanim sgiylemekle yetindiler, Adiler!
Neyse ki 2001 stnuna dogri gelecek, o
zaman higlin sey aizleyemezler bizden!

deneyleri sanucunda oria-
ya cikan kerkung savag
makfnalarm durdurmaya
calisacagiz. Ve bunu ya.
parken arada bir bayilaca
Qiz saninm, gunku Gyun
Quake 3 grafik matarunu
ve Half Life tarzi bir tetikle:
e sistemini sanlina kadar
kullaruyor. Bina diseme-
kanlar devasa, modeller
miuthis ‘gozoklyor ve etral:
taki hermen herseyl kinp
diskebilecediz. Ozellikle

Bur yilki E3'te en gok ol ceken oyunlar,
birseylesin devam) olaniardl Civilizaticn
3'e tle. Sadece sminin gecmes bile ba-
zilaring kalp spazmiarn gecirimeye yetivor
{Tugbek ve Serpil gibiy. Tarihin en il I
derlerine kard oynamariza imkan veren
Civ'strate)| serilerinin son oyununds grafik-
Ier tamamen 30 render adilmis ve ilk
oyunlara gore milithis adruntyoriar. Ayrica
oyuna yeni savag, ticaret vé diplomas| se-
ceneldarl, yeni dinya: harikalan, tok daha
genis bir teknolojl adac var. Oyuna kiltr
ve milliyetcilik daeleri de eklenmis.

Ik clefa bu yilki E3"te gosteriler Civa’te;
bitrmis gizuken ticaret seqencdl cok kurca-
lanmis. Rakip liderlers tican anlasmalar ya
parker, sundugunuz seceneklere gore llde

rin ne distindigini dedsen surat ifadesin.

den anlayabillyorsunuz. Ayrca, disman il
keler ambargo uygulama imkan eklenmis
oyuna. Boylece mesela savag sirasinda kitlik
gikmasim saglayabileceksiniz.

Kiiltirle rakip uygarliklan etkilevebilme
de Chv 3in yenilikiernden. Dint bira, dni-

Firaxis

versite, kutliphane gibi ogrenim ve kit
Iz ilgili binalar kurarak, killtde puammz art
tirrorsunuz. Bindece difer uygarliklarin s-
26 yakin sehirerin gelismiy kKiltdrinizle
kendmize cekip baglavabiliyorsunuz. Ama
ayundakl her halkin bir milliyeti olacak, ve
bir sehrl kuttirintzle ele gecirebliseniz bile
irfak bir grubun isyan gkartio sehirden ay-
rilehgim gorebileceksiniz. Civilization ayn-
lanndakl dengelar etkileyebilecsk bir
dedisim bence

Sonug dlarak Civilization 3 de dncek
oyunlar gibt baganh clacagl simdiden
kesinfesmis bir oyurdur.
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CAC Renegade de weun zamandir bek-
lener bir-oyun. Ama son zamanlarda pek
ses gikmivardu haklkinda. B yil ise E3'te
Westwaod un gizll bir Gs gibi dekore ettigl
standinda neredeyse tamarmlanmg hall
gistarlen oyun biayad ses getirecek aibi
goztkiyar Meden mi? i

Oyunun seriaryosy ilk C&C zamarn dili-
minde gegivor, tabil ilk CEC'de eh sévilen
karakien, komando amcayl yanetiyoruz
Ik CE&C'de karglastigimiz Hemen her seyle
Renegade'de karglasacaksing, E3'te gos-
terilen demaoda bir NOD dssiine sizmaya
cahsan komandonun tepesinden ORCAlar
gegiyor, bir NDB gun Wirret)y, dsstin yakin-
na nen ORCA transporty varmaya galis:
yordu, Usse sizan komando da kansikhk:
tan istifade edip Power Plant’in gine girdi
ve bir kageye CA'H kandurup dean gkt
Resmen CAC evreninin igindeymisim giti
hissettim bu videoyu seyrederken

Oyunda birgok NQD ve GO| aracim kul-
lanahileceksiniz. Arag yonetimi biraz Mid-
town Madness't andmyor, araq) biraz ust-

Ne belaymis be, dint yildie okt gkacak,
yek cikmayacak, hayr hayir dagia kagh mu-
habbeti akit beri, Adamlarin tu.:u kuru taliii,
ne zaman sorulsa “Bittiginde glkacak karde-
sirm, hadeee! gibl salak bir Hadeyle kurfuluyor-
lar. Inanmayacaksiniz, 1999 dan Berioyunun
yeni bir ekran goruntusing vermediler base
na. Onu da ben bizzat gidip almishm 3D Re-
alms 'dan, tartakladidim adarmin adin CO'deki
videoya yazrmusiar nedense. Biraz elirminayan
kagmis herhalde

Duke Nulem 1I'nin sonunda Sidogu sani-
lan Doctor Proton aslinda hayattaymis ve ger|
donmiis. Ve Nevada'daki su Onlil Area 517
ele gegirlp, oradakl uzayl teknalojisint ve uzay-
lar kullanarak dunyaya hakim clmay disue
noyermius Bvet, yillardir beklzdigimiz bu tyu-
nun biyle de denyo bir konusu var, bilesiniz.

Oyun hakkinds hata bllinen pek bir sey
yok. Tabil bu bent yildirmach, gittim 3D Re:
alms’den birkag kislyl daha bo§azladim (¢ok
sinirliyimdin) ve birgok bilgi edindim. Grafikle
rin Unreal Tournament motaru e hazlande
aint billyoruz, zaten pyunun geckmesinin bas-
lica sebebi bagndan bu-yana 3 kere grafik
moton dedismesl. Hatta oyun ekibiriden baz
larr aramizaan gogmeye hile bastamis, ze yas
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Westwood

ten gorlyorunue ve ates elmeniz kolay-
lastiracak bir crosshalr gikiyor ekranin arta-
sinda. Savaslara genallikle tek basinza gi;
divorsunuiz, ama bazvgarevierde GO as:
ketferiyle birlikte calismanz da gerekecek.

Renegade’in grafikien beni gtkilemedi
desem yalan olur, etkiledi. Sesler ise C&C
seven herkesin hosuna gidecek, qunki ilk
CRCdeki bitin sester, birebir kullamlmis.
Olen askerlerm cantiras bagirtisndan,
komandonun €4'0 yérlestirdikien sonrs
"'ve gota present for yal" demesineg
kadar.

CAC Renegade’in gelmesine gok az kak
dl, Ne kadar az kaldigi hakkinda kesin bir
bilgl veriimiyer. Ama benim tahminim, Gy
aya kadar NOD avirior elaeadimiz yiintride.

3D Realms

landilar tabil o kadar senede. Ik oyunda qok
sevilen silablara 2k olarak bir Desert Eagle
(€57}, bir elektrikli testere (Doam?), bir de ka-
lasnikof eklenmis (yine €52) Ha, bir de Sha-
dw Warrior'daki gibl bir nilkleer silah olacak-
mis. Zaten arfadifim kadaryla oyunun geck-
mésinin bir diger sehebi de 3D Realms'deki
denyolarin acayip maymun istahliolmas:, He-
tifler yillardir piyasaya yeni bir vyun gkl mi
hemen ayriayp, ilging gordikler herseyi "Bu:
fiu da koyalim! Bu da alsun! Bu da eksik kal:
masinl* mant@iyla oyuna axlemisker (baking
CO'deki Duke Nukem videasu, dikkatiniz caki-
niz- pokislern saydam kalkan olay ve ekrana
sigrayan yaamur damlalan, hatirlayine hendz
size vermedigimiz Metal Gear Salid 2 videesy
{oha bu ne simdi21)),

ligimi cezbeden bir baska minik nokta da,
hanl gizi kigdlten su Shrinker silahi vardi ya,
bu ayunda kiiculseniz bile ates edebileceksi-
riz. Tabii bu haldeyken attidirg minicik rmer-
miler ne kadar hasar verir vann siz ddstndn,
Ama o minnak Haldeyken rakibinizi ldusehi-
lirseniz nasl dalga gegersini Multiplay'de de
il mi?

Oyun mut Bittiginde gkacak gheelim, Da-
ha erken degl,
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Hrm, anladigim kadaryla Dungeon Sk

ege cin pek sénaryo kasmamiglar, Oyuna
clfthiging yakan ve tavuklanm dlddren yara:

tikiarm pesine disen bir cifto olarak basia-

ma fikri beni pek cekmed| agkcas.. Diablo
Zkiller (bama aore Diablokiller almasi la-
zim ya, reyse) diye ortaya cikan i eyuna
saglam senaryo ladim. Olay daha cok "vur-
kir-pargala, kesmedi mi, multipfayer'a gec
Ister arkadagianni, ister hic tarmmachgin in-
sanlar; pargala’ modunda bir oyun olacak
Dungeor Siege. Ama gérinen o ki, ok
da i olacak. Qunku kulfa-
nilar 30 grafik mator
{nam-1 diger Stege Enging)
It ve drs migkanian aym an-
da sorunsur gizebiliyor. Ay
niea, aglk araziden kapal
bir mekana hig yilkieme
yapmadan gecis olabile-
cek. Iyiii.

Tek basiniza bagladigr
miz oyuna, isterseniz yolda
karsilastiginiz dostlarla, is-
terseniz ying tek basimiza

Westwood Earth & Beyand'a boyun:
dan biyik bir ise girisivar: Devass

Multiplayer oyunlar dilnyasing adim atiyor.

Earth & Beyond ayr anda 3000 oyuncu-
nun oynayablleceqi devasa multiplayer bir
Uzay oyunu. "Uzay” dyuny dedim, glinkid
E&B'nin tarm bir tiini yok Simulasyon ve
RPG Bielsri igice.

Oyunda esas amar para ve alic kazan:
mak ve kendinizi gelistirmek olacak,
Cyunu O farkl yaklagim seklivle oynays-
biliyorsunuz: Bir kasif, tlcear, savasg veya
bu dednin kangimi bir rol ynayabilirsiniz.
Kasif iken yeni uzayda yeni bolgeler ve
isleriebilecek yeni kaynaklar, yeri donyalar
anyorsunuz, Tipk Star Trek evreninde
yagar gibl. Bir savasgr olursaniz, yakin sis-
temierdeki savaslan takip edip istediginize
katlabiliyorsunuz. Tipk Star Wars'da
oldudu gibi. Toecar alarak, bu kaynaklan
taplayip satabiliyor, oyundaki seviyeniz

arttikca topladigimiz kaynaklan isleyip silah,

aeEml mataru yapabiliyar ve satabiliyor-
sunuz, Tipk, i, ees, Lzay
Kamyonctlar'nda ofdugu gibi {basks film

Gas Powered Games

devarn edebileceksiniz. Ayrica kiraladiiniz
asker ve kiylulere cesitl emirler verip bir
cok vyundaki kasabaya git-tekrar savag
alaminz dén rrgatldindan kurtulacaksiniz,
Mesela: "OFlum Gustay, kos bana Alche
mist'ten bir dene Mana Fotion kap gel" ya-
pabileceksiniz (ciddiyim!)

Senarye falan bir yvana, oyunun sok gi-
2bl qézikIngd bariz. Ve ertamlarda bu
oyun hakkinta kopan tantanaya bakilirsa,
pel de-halife alinmamasi gereken bir
oyun Dungeon Siege,

gelmedi akhma, ehe) Kagimlmaz olarak
E&B de de cesitli guild we klanlar kurula:
cakilr ve oyunun esas zevk de bunlardan
birire katlinea ortaya clkacakty kammea,

Grafik olarak (kendimi cok tekrarlyar
giblyim ama) oyun mithis, Gezegenlere
inerken olsun, yoringede ve boslukta
savasirken olsun, diger sisieme gegmek
Igin Wormhole'a girerken alsur, kiiclk
dilinizi yutabilirsiniz: ber an.

Oyunun cikis takihi 2001 sonu deniyor,
bakalim deadline’ wtturabilecekler mi.




Istedim! |tiraf ediyorun, akumay sok
tilkten sonra hep Peter Parker, yani duvar
sUringeni Orlimeek Adam olmayi fstedim,
Ama olamadim, Etrafta pek radyoaktif
orameek bulunmamasindan midic nedir,
bir tdrll bu hayalim gergek olmadi. Bari
oyuntarla bu iste§iml Biraz olsun tatmin
edeyim dedim, 0 da olmadi. Amia yakinda
tryle bir oyun gefiyor ki, sadece Ordmeek
Adarm dedil, kafamiiza gore istedigim her
hangl bir slper kahraman olabilecediz.

Freedom Force kir-kendl super kahra-
miariin kendin yap oyunu Bir kahraman
seciyor, sonfa ona istediginiz su-
per giig, zayif yan ve yetenekleri
veryarsunuz: Toplam 20 bollm
boyunca birgok sehirde <iper ko
tillere kars) carpisiyorsunuz: Hep
istemistim bu oyunu ben zaten,
yaptiar sonunda.

Freedom Force'da mekanlarn
sGkallp ykilabilmes: mamkin: Bu
yilzelen Shper Yumrugunizu riere.
de kullandifjiniza dikkat etrelisi

[k Hidden & Dangerousy araniza kag
kisi oynamist biimiyorum ama, ben bayadi
oynamishm. Kontrollern zarlugunn ve ara-
da sirada cttkemaesin asabilirseniz, il gl
altin gibil bir taktik savas ayunu gkyordu
karginiza. Hatta son zamanlardaki taktik sa-
vas oyunlanra Rainbow Six e birfikte bu
oyun dncillik ettt bile diyebilirim. HRD2 nin
E3'te gosterlen vidensu bu yizden gok tgi-
mi cekti. Ve llgiml ceken herhangi bir konu-
ya Uyguladigim prosediild, bu oyuna da uy-
gulathm: Dell danalar gibi arastircim ve ég-
rendiklenm kargisinda dehsete kapildim.

llk oyundaki kontrel zorduklan HED2'de
bilyOk olclde basitlestifilerek hallediimis,
Ama gorevierin yapis| biraz daha karmagk-
lasmis. Ik ayunda bazen "aliah Allah|" nida-:
lanyla saldinp balimu bitirebilpordunu:
Ikinel eyunda bu lmkarse hale gelmis, tak-
tik yapmadan tuvalete blle gidemeyeceksi
niz- Ayrica sabota), srma ve folodrafisma
gibi yeni gorev cesitled eldenmis. Hem sizin
adamiannizn, hem de rakibin yapay zekas
bidyiik dlciide gelistinitmis. Yol bulamama,
ates alunda saklanamayip salak olma gibl
problemler olmayacag styleniyor. Ve "Abi
ben mazastim, b konuda. ne yapabilirm !

niz. Sehri katileeden emizieseniz bile,
yumrakladifiniz adam ugup bir binay de-
lerse, veya etraftak| otablisler trafik |am-
balann geredinden fazla saga sola atmaya
bastarsan(z presti) puam kaybedhorsunuz,
Bu prest]] puanlar da yenl kahramarilar,
yeri stiper glicler almaya yaradigindan, on:
lan kaybetmak hig hog almuyor.

Birgok site tarafindan bu yilkl £3'0n en
g cekicl ayunu segilen Freedom Foree'u
ben de merakla bekliyorum. Bu arada,
irice hir dramcek-anyarum, Uranyumu bul
dum, Srumeek eksik

divenlere Gzel, bittin bdlimleri tek bir a5
kerle ayrayabildiging "Lone Woll" modu da
olacak,

Girevler tasarlanirken blyik Gicide
Metal Gear Solid'den etkilendiklerini soyle-
yer utanmaz yapitriclar, grafik olayin
abartmuslar. Ekranda 300,000 poligonu ayri
anda gizeblen L3SD isimli yeni bir grafik
meitaru cat etmisier {nornal bir oyunda bu
a1 S0.000 cvanndadir). Karakter animas-
yonfarini agmislar, B3 videosundakl animas-
yanlarin oyun ici oldugunu anfacigirmizda
Tugibek le Birbirimize gk, b aylnun
Ch'sini Ik kim alacak diye.

Sehirlerg hayat olsun dive bir st ma-
sumvatandas eklenmis. Yam nereye ates
oltiginize dikkat etmeniz gerekecek Ve et
rafta gorduglniuz her araca binip glinbat
mina degru yola clkabileceksiniz, lipki be-
nim b yaghn yazdidim siracla gtndn dod-
dudu gibl (duygu stmrisi mil, ben mi7)

Tahminterimde yaniimiyarsarm (ki genel:
te yarulinm) Hidden & Dangerous 2, yil 50
nuna dodu gelir. Ama siz Tubek'i gBnir
seniz "Abi ben Adrendim, hisan'dan anee
gelmez o deyiverin
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Eh, bu Cek'ler de ¢ok aluyar yani. Us-
tdste ki gizel oyun haberinin Ceklerden
gedriies] beni birdz kiskandivdi dogrusu,
Hidden & Dangerous 2 gibi, Mafia da cok
iyt grafiklera sahip. 1930'Tann Amerika'sin-
da, hayali bir gehirde gegiyor. Bin mafya ai-
lesing yeni girmis clan Themas Angelo'yu
yoretecediz. Basit bir mafya eleman ola-
rak baslayacaguniz oyunda, 20 bolumiik
giderek karmagiklasan bir hikaye ar. Top-
lam 2 saatlik anifmasyanla desteklenen se-
narye, 30300 havasing kesit bir sekilde so-
lumarmizi sagiayacak.

Mafia'min er-cok dikkat gektigh yond,
arabalar. 60'dan fazla 1930'nn arabas
var oyunda, ve hepsi de gicir gl binme:
mizl beklyor olacak. Oyuriun-gececed] s
hirin 12 milkare gkl devasa bir boyutta
olacagini fa goz Gniine alrsaniz, bir yere
‘aitmek igin arabalarin e kadar dnem tage
ehgint anlarsiriz. O kadar yolu yurtyln de
grelim, mekan basmaya mecal kalyor
mig.s

Oyunun gectifl Faratlise City, Los An:
geles ve Chicago sehirlerinin 30 ardaki mi-

Bu ayuru beklerken ading yakigir mik-
tarda ao gektigimizl sanyorum. Neredeyse
A yidwe yapilvor, her E3'e biraz daha abar
tlmis bir video gsterillyar ama bir tirla pe
yasaya ckamiyor. Gérlinen o ki, 3D Re
alms'in ayunculara bir garezl var.

Gecen sene E3'e oyunun yapimas Re
medy'den birtsi lle gorismis Tugbek, ben
goziimie garmedigim icin inanimadim tabii,
Ama adamin soylediklerine (ve €D mizdeki
vidieosindan gdrdikicrimize) bakilirsa, her
gegen sene Max Pay'ne daha bir glzel olu
yor: Max'in ve dismardannm surat ifadsle
rinden atilar mermilere kadar Butin detay:
lar ince’ ince islerrmis:

Konu klasie Kanst ve ke alddrilip, tu
zafa dustrilen ve en vakin ackadasin &l
‘durmekle suglanan bir polis memurddur
Wian, Kaybedecek bir sey kalmarms ve bu-
ny ona vapankardan intikam almak icin and
lgmistir. Eline gecirdién her turiu atesl siaby
trengkotuna doldurup sokaklara glkar, kisa
7amanda Kan gévdeyi gotirecektir

Oyunun en ilging dezelligl, birini Sldtrdi-
funiizde buinu artistik bir sekilde yapabll- ©
meniz. Havalarda ugarak, verlerde yuvarla:

Ilusion Softworks

marisine bakilarak yaratilms. Dev asma
kepriller, hikiimet binalar, zengin, fakir
ve:Cln mahalleler gibi bircok karakterstik
rmekan var sehirde. Ayrica, sehit dhgina
kacmaniz gerektignde, alabildigine strip
gidehileceqginiz millerce kirsal arazi yolu
meviut

Benim ok sevdigim Tommy Gun ve
baseball sopast kullanabilbcegintz silablar
arasmda, Oyunub gelmesine hentiz ook

rarak gtes edebilivorsunuz, yani sksiyanun
dibine vuruyorsunuz. Aynca, baz! diisman
lanrizla kapisirken kamera normalde bulun-
dudu omur hizazindan aynlivor ve boyle
dnemll sahneleri rakibin' gtziinden, hedefi-
ne ugan bir klrsunun hemen Gstinden ye-
ya aksjyonu tamamen yasamanizi sadlayan
360 derecellk dénislerle mimkin olan fer
agulan ideyebiliyorsuniz: Biyle duriimlarda
agir cekime gecilmesi degyuna buyik of
cide bir john Woo fliml tadi katiyor. Zaten
yvapimolar da Woo'nun filmlerinden etk
lendiklerini Inksr etmiyorlar.

Soylenenlere bakilirsa, Max Payne Tem-
muz ayinda gkacak, acikcasi benim pek
inanasim- gelmiyor. Ama, Urmit dinyas: iste




Bu yilin E3'nde en llol seken standlar-
dar birisi de, Medal of Honor Allled Assa-
ult'unki 6ldu. Oyuna Byle bir savas atmos
feri verilmiy ki, oyunu oynarria sansima nail
olanfarm hepsi "Norrmandlya gikarmas sira:
zinda henlz dogmus aimamamiz biylik
sans!® dedi (evet, hepsit). Bu, Medal of
Hanor'in 2. Dunya Savasindaki o lum kor-
kusunu ne kadar gercekel verebildiging
gosteriyor. Bu baganmir altinda biyuk &l
clide Quake 3 motorunun glicil, bir o ka-
dar da oyunu yapanlann, 2. Dunya Sava-
si'nin atmosterinl ylincuys vermek igin
gosterdiklen alaganisti
caba yatyer,

Alled Assault'ta bircok
carpismatda basan kazan-
rmis bir tegmen yonetece.
iz 19421945 yillan ara-
sinda gecen 20°den fazla
gorey var. Alrnan denizalt-
lanma sabota) duzenlerme,
bir kbpriyi tutmaya sal-
san miittefik askeriering

simdiye kadar eynadifinz Multiplayer
FPS'leri disunin. Bir Deathmateh'de kars-
nezda e cok kag rakip vardi? 10 mu? Bel:
ki 32, tas catlasa en fazla 64 kisinin ayna
din shooter'Tann devri, Planetside fle kaps-
riyor. Ayni-anda 3000 (eve g bin) kisinin
savastign deyvasa Multiplayer bir FPS ofar
Planetside, Everguest'in yapmelan tarafire

dan hazrlanilaniyor. Bu kadar cakt kisinin

oldugu bir eyunda olabilecekleri distindn.
Sizin badh oldugunuz ardy ile raklp ardu-
nun yizlerce askedernin ayn anda, ayni
meydanda savastigini gazinizin oninde
getinin. Masil bir tecriibe olacak merak edy
yorum dogrisy.

Cryundaki dért gruptan birine katlmale
siniz, ama o grubun ordisunda asker ol
mak zorunda dedilsiniz. Sirf para ve sthret
Icin tek tabanca daolasan bir Qutlander ola:
bilirsiniz. Ama b tir oyuniarn zevkl, sos-
val oynandifinda cikar-bence. Oyuna bag-
ladiginizda, badl oldugunuz drup size Bir
ey ve cagitli savas haberteri, malller alaca.
giniz bir bilgisayar veriyar, Bu bilgizayar:
dan aldiginiz emirler/haberler dofniltusun-

yardirne olmak, bir Fransiz direnigcileting
yardimo olmak gibi birgok tarihi gercede
uygun gorey var. Yanl bir bakima goyle di
yehilirir: Return to Castle Wolfenstein 2.
[iirwa Savag!'ni daha kurgusal ve fantastik
bir yinden ele alicken, Medal 'of Honor
olanca gercekelighyle agihin ortays ko-
vacak, Yani, maziklerinl de unll bir orkest:
ranif yapacadi Mokl Allied Assault, da-
dundan yinmeyecek,

21 cesit silah, 22 farkll disman, dedi
sen hava sartlannm olacad MoH, Kasim
ayina hazirlaniyor. Haberiniz ola.

da savaslara katilyorsunuz ve gesitll tekno-
lojik dsler ele gecirip grubunuzun diger
gruplara ustliflfik sagiamasna Ligragiyor-
sunuz. Zamanla-artan yetenegingz, oyure
daki degerinizi beliiyor ve bu degerler is:
tatistik olarak tutuluyor

2002 pilinin Ik te ay icinde ¢kmasi
ptanlanan Planetside, son zamanlann mos
dasindan gen kalmayarak, savas alaninda
hirgok araca binetnimanize izin veriyor. Bu-
zullardan ¢dllere kadar degisen cok genis
bir oyun dunyasima sahip olan Planetside,
bakahm alistigimie fantezi dinyalards ge-
cen devasa Multiptayer oyunlardan sonma
niasil clacak,
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2001 E3'Un strprizierinden birisiydl Pre:

atorians. Eski Roma uygarliginda, impara:
tor almaya calisan bir komiitani canfands-
racagumiz oyuny, Commandes'un yammer-
s Pyro Studios hanrhyar. Tamamen 30 bie
grafik motoru kullaniacak oyunda. Fira-
wunlarta, Asteriin sevimll insanlarn Galyal-
larla we o kadar lerleyebilirsek de Roma
Imparatorunun ordulaniyda savasmanie ge
rekecek ayunda,

Oyun senaryosu boyunca Avrupa'dan
Misira kadar birgok bolgede savaslar ola-
cal Gyuntu sadece Romallan yonetecel,
ama karsisina glkacak dousmanlar arasin:
dan bazilanyla mittefix olabilecek, Oyln.
da g irkovar Romaliar, Mesihlar ve Bar
barlar, Barbarlar Galyal, German ve Kell-
lerden musan-oda Avrupa milletlerinin bir
kargimi olacak, Multplayer oyunlarda her
ug ik da seclebilir olacak. Irklann ozellikle
ri birbirinden ok farkh, Romaliar steatéj
ve savas formasyonlan kanusunda rakipsiz-
ken, Batbarlar daha daginik, ama teketek
savasta [akiplenni ezip gececek kadar giig-
15, Whsirilan jse bu [kisinin kansimi olacak,

Tamamen yeni bir fikrl oyuna cevirmek
ok zordur. Bu oyunlan kisitl kelime sayisy-
la anlatmalk da. Black & White ve Sims'i (lk
gdrdufinuzde dusundiklerinizi hatrrlyor
musunuz? Yeya bu oyunlan hig dugmatmis
bir arkadasiniza anlatmaya ¢alisirken ne k-
dar zorlandiginizi? lste ben de size Repuly-
fie: Thee Rewolution'l anlatirken ¢ok zorana-
cagim arkadaglar,

Republic'de, Rusya'dan yeni-aynimis No-
istrana adli- tikeyl ele gecirmeye calizan Bir
vatandagiz. Ulkeyl kasaba kasaba, gehir se:
hir ele gegirmelisiniz. Buny basarmak Igin,
llkede yasayan insaplar size isteklerinize
hizmet etrneye kna etmelisiniz Nasil yaptic
Ginz anemli degil. Oyuna sadece bir taral-
tar fle baghyarsunuz, Komgle, santaj, 2dam
kagirma, adam dévme, ikna; para yardimi,
hayat kurtarma, sulkast, miantikl yaklagim..,
qibi toplam 250 farkl yoldan halks yaniniza
cokme satmmiz var. Ulke 16 Kasaba, 4 sehir
ve | devasa baskentten olusuyor ve bu ul-
kede 1.000.000 kigi yagiyor. Ve bu
1,000,000 insarnn her birinin farkh bir ady,
aoruniisy, inanclan, isterklen ve yagami var,

Talki 1.0 D00 kisty tek tek kna etme
yeceksiniz. Onemli nokzalardaki insanlan

Pyro Studios

tabil diplerine olan fanatik baghliklannin
da etkisi olacak.

Tamamianmazina bir yil alan Preatori-
ans ilgimi biraz olsun celemayi basard.
Ama Battie Realms ve Age of Mythology

igibt Tki Gnemil rakibl ile Basa clkablimiesi

igin ok iyl bir oyin olmas lazim.

=]

keéndiyamiiza cekmeriiz yeterlk BU insanlan
bir is adarm, politikao, onlu bir general veya
sporcd veya bie din adami olabllic. Bunlan si
ze katilmaya ikna ederseniz, o adama ina-
nan ve onu sevenler de siin yanmizda ola-
caktir, Bu enemil karakterlen bulmak kolay

olacak, glnkd sradan halitan daba farkh

gorinecekler. Ve sehirde Griemli mekanfar-
dafolaylarda olacaklar, Mesela yeni bir has-
tanenin aglhsnda bic politkaay Bulup, em-
fintzdek| bir adam aracilifiyls risvet verébi-
lir, parkta halka hitap eden ve rakibinizi
destekleven bir din adamina cektisiniz (ve:
ya montajlattidmz) uygunsuz halde cekilmis
resimleniyle santal yapabilirsiniz. Ihtimaller
Ve yamblle-:ekierin'rz sadece .I"ra;rai guiciniz-
le sinirl.

Oyunun bu sayfadaks resimlenne bakin-
£a, bunun byr strateji oldutuna inanamyor
insan. Batin Ulkey gdrebildigini: zoom-out
mesatesinden, yeni abime bir sigara zmari-
tinin tlten dumanim girene kadar zoorm-in
yapabiliyorsunuz! Hangi makine kaldinr bile-
mem ama, ben bu oyun igin yenl bir sistem
toplamayr gdze aldim! 2002 baharnda
yun cloncaya kadar Novistrana'da yeni bir
kfeiriz olmazsa tabi.




Fikir rie kadar tuhal bir Gk konu alsa
da, baginda "Sid Maiet" yazan bir oyunun
hit glmas| kesindir. Bir golf dergisind 'karigt-
ritken "Bha, bunu hemen ayun yapmali-
yim" demis Sid-abi, Sim oyunlanmin babas
olan Will Wright'in da yardimianyla Sim
Golf fikrl ortaya gk,

Sim Golf de kendi golf tesisinizi kurup
pars kazanmaya galgacagiz, Ama parkinz)
yapip kenara gekilmek ve paraciklann ban-
kariza dalmasm seyredeceginiz sanma-
yin. 16:-18 delikli sahanizi, kurm tuzaklarin:
zl, gimlerinizi yerlestirip araziye stediginiz
meyill de verdikten sorra, bar, [okants,
atel, tatil koyl ve hatta unliler icin hava [i-
mani gibi ultra 10ks binalar da yapabilecel-
siniz. Tabil oneelikle saglam vall vurmaniz
|azim, Bunum lgin, sahaniza gelen her aelf-
cunun ihtiyaainl bilineniz gerek. Mesela,
Bir i adami, anlasma yapacad bir mister-
sini sahaniza getirlyor. Golf oynayip bir
yandan da Is konusacaklar. EQer sagma sa-
pan verlestirditiniz delikler yizinden
oyunlan mahvolursa, hem is anlasmasi be-
zulacak, hem de kisi de bir daha golf oy-
namaya size gelmeyecaktir

Marmal, sradan bir yasam simule eden
bir oyunun bu kadar popiiler almas beni
hep sasrtmigtr {aslingda yatan soyliyorum,
gergek yasamdan hasnut calmamak Ve, v,
hig girmernek lazim simdi o konuya). Ve be.
ni gagirtan bir bagka sey de, sosyal bir varkk
olan insani kanu alan boyles bir gyunun
neden multiplayer destedinin clmaygryde
Taa ki bu yl E3'te, uzun zamandan ber r-
vayeti dolagan Sims Online agiklanana dek.

Sim'inizi binleree ayuncunun Sim'i ile ta-
ristirma vakti yaklasiyor Evinizde yalniz ya
sayabiiir, vieya kendinize ev arkadaglan ara-
yabilirsiniz, tabil Singapur’dan birsmin Sir')
llz evienebilirsiniz de. Ayni evi paylasmanmn
harcamalan paylagmak ve sosyal yasantne-
zin daha renkll olmas: gibl faydatan var.
Ama v arkadasiarimz pasakl, sakar ve be:
eeriksiz Ise, vay halinize. Evinize alacagini
Simlen segerken onoelikle dzenne tikiayp
Gzelliklerinl garebilmeniz bu agidan cok
anemii.

Sims Online dinyasinda 50,000 ev var,
b da demek oluyar ki oyunu ik alan
50.000 kisl ew sahibi olacak, digerier ise bir
sekilde Bu sarish Sim'leve yamanacak, Tabii

Golf sahanzin dnd 'arthikea, baa golf-
cliler size mac teklif etmek isteyecektr. Is
te bu' noktada sopalannizralip kendl saha
nzin tadina bakacaksinez. Golf oynarken
sizin fazla bir etkiniz olmayacak. Sadece
topa bzl mi sert mivuracad gioi basit se-
ceniekleriviz var. llk basta zorlansame da,
kaybettifinizde teertbe puar elde edecek-
siniz, Bu puanlar golf yetenediniz arttiv
makta kullanfyorsunuz. Kazanmaya bagla-
diqinizda ise oduluniz para alacak. Bu pa-
rayla golf sabanizi genisletip guzellestire-
cek v sonunda dinys capinda bir goll
turnuvas) dizenlenebifecek muthis bir sa-
haniz clacak. Bir de béyle turnuvaya siz de
katliisaniz, seyrevieyin eglenceyi

Sid Meder (bu yil sonuna yelistirecedi)
Sim Golf gibi, ona glre “haflf" saylabile-
cek ternall bir oyun yaprmasimn sebebini
style ackliyor, "Qytinlanm 8-10 sene anice-
ki haline; ayunlann &n biyik amacinin 6g-
lence aldugu, stiper grafik ve senaryolarin,
cilall kutulann olmadiqi zamanlara geri
donmek istedim’. Yen! nesil oyunciular bu
na ne der bilemem ama ben Sid Me-
ier'ten babam ciksa yenm,

birden fazla server agilabilir, iflas eden bir
St evinl harag mezat satabilir veys ev sahi-
i pirsiyle evlendikten sonra kigna tekmey
Basabilirsiriiz. Halta ev sahibi olmak zorun-
dia da degilsinz, kendi & yennz) acabilir ve
buigyarinin arka odasmda uyuyabilirsing. &5
yerlen ook gesith, casino, hediyelik esya duk-
kan, gece kulibi giby birgok isyed kurma
imkanmiz var. C0'deki wideoda da gordli-
yor zaten (seyretmedim de ne dermel?!)

Para kazanmak igin-artik daha faal ofa-
caksimiz, sabah ise gidip, aksam eve din
ek yok- Bazilglerde diger Sim'lerle ayran-
da calismaniz oerskecek, Mesela, bir is ma
kimas galigrrrak igin hern fiziksel glg, hem
mekanik yetenek, hem te zinin aiici gerek:
tiriyarsa, b makinay g Sim birlkte kullana-
bilir- ancak. Ve Oretiklerin satip paray payla
siflar, Bu da oyunda he kadar aspsyal plmay|
Isteseniz de, eninde sonunda birileri ile ya-
kinhk kurmaniz gerektigi antamina geliyor,
tipki gergek yasamda ofdudu gibi.

Sims Online, 2002'n ortalannda hazir

oilacak. Siz-de bu arada bu oyundan kurtul-

mak itin psikologlarz verecediniz parsciklan
birlktitirsiniz.




Bilgisayar oyunlannds vahset ve kan
nasi| abartilr Saldier of Fortuna'da gér-
dik. Eglencell bir FPS olmasina ragmen,
gercek bir parall askerin hayating konu
alan bir cyun igin cok fazla kurgu: kulianl-
mist, bence. Raven'daki dostlanm da by
le dusunuyor olmak ki, Soldier of Fortune
2'yi ok daha gercekel olarak. tasarlporlar

10 gérev ve toplam 70 bollm (evet
YETMISY) var SoF 2'de, Grafikled dylesing
abartlacak ki, Raven'daki dostlanmin soy-
lemlerine bakilirsa, full detay seviyesinde
aynamak itin 64 ME Ram'll bir ekran karty
gerekecek (Ge-Force 3 yollan tagtan. ).
Ama sezann hakk sezara, bu oyun bilgiss:
yariniza harcadhiiniz her kurusa degecek:
lzledigim videolardaki grafikler beni deh-
galten dehgete vurdu. Bir jungle haritasin-
da, yerdeki her bit otun aym ayri hargket
sttigini, siddetlenan rizgarla adaclann sak
landigm gordim, John Mulling lle birllkte
giireve Ckan askerlerin grafiklerine giizel
diyemeyscegim. Bu oyuna hakaret olur,
Giizlerin yuvalannda donmesine {yani bu

Iste bu oyun, bu il E370 yikii-gegt. Da-
ha ki ay Gince kosemde Lucas Arts'a "Artik
PC'ye oyun yapmiyor esseklert” yazdigim:
dari, henl matartmak (cin midis nedip;, tam
4 tane baba Star Wars oyunuyla:geldiler
Los Apgeles’a. Ama Star Waps Galaxies,
aash ah, nereden baslasam bilemiyarum.

SWG, Everguest-gibi bir online svren.
Star Wars serflerinden asina oldufumuz 8
irkzan biflni segip, bu-evrende yasamaya
biashyorsunuz. Oyun Gzerinde Everquest'in
yapimelar fle birlikie Ultima ©nline'| yapan
gruptan aynlaniar galisiar. Simdiye kadar
yapilmis herhangl bir MMPRPG'den ok da-
ha blydk, cok daha-zengin, cok daha gi-
zel goizOklyor v ayncal STAR WARS EVRE
NINDE GECIYORI Bizim gibil asosyal yaratik-
lar daha ne isteyebifir kit Bu sayfadaki k-
ran gorintdlenne bakin, oyunun ne kadar
biyik bir titizlikle hazidandigin goreceks:
nlz. Qynaniz elarak Ultima Online’in ser
bestligini, baylesi grafiklerls verebilecek bir
firma varsa o da Lucas Arts'dir

Qyunda gariban bir kayld, veya aylarca
udrastiktan sanra bir Jed| Sovalyest olabile
ceksiniz. Tabll Dark Jadi da. Bir kasabamin
basina gegip, kurallan siz kovabllecaksiniz

oyunda size yan gozle bakabiliyerlar), hat-
ta kirpiklere kadar modellemiz adamlar. Bu
oyunun hangl graflk motorunu kullandigini
stylemiyarum, bir tahmin hakkiz var,
Tahmin edemeyenler basa dinip butin
E3 yazisin tekrar okusun

Karakter ammasyon ve modellemesin:
de kendi geligtirdikleri GHOUL 2 teknoloji-
sinl kullanmislar, GHOUL 2, digmaniann
tam wurdudunuz yerinde kursun deligl qik:
masina kadar gereksl sonuglar veriyor,
Mekanlar igin ise yine kendi tasanmlan
olan ROAM teknolsjist kullaniyor. Soyler-
lenebakilirsa SoF 2'nin bolimilar, ik oyu-
nun devasa bélimlerini minicik gosterecek
kadar biyiik olacak Ortamlarda kayibol-
maya haar olun.

Ik oyun oynams agsindan Quake 2'ye
berzerken, SoF 2 biraz daha Rainbow Six
variglacak. Oyuna-llging bir sekilde multip:
layer desteql eklenmemls, ama random
biElam lreten bir programi var. Bu da Sof
2'niln kigin glkbidinda "oyna oyna sikilmaz-
sin’ oyunlar drasing girecedinl gosteriyor.

( R :
Lucas Arts

Robot dretip, bu robatlan gergek anlamda
programiayabilecek ve satabileceksiniz. Bir
tand Speeder alip, yanglara katilabileceks):
iz Mats| hayvanlan yakalayip egitebllecek-
siniz Gesitll diller ogrenip;yetengklerinize
Uyaun cesitl esyalan kendiniz yapakilscek-
siniz- Zaten oyunda APG'lere aykin olarak,
experiarce yok. Cok genis bir yetenek aga-
¢ placak. Sk kullandigimiz yetenekler geli
serek bir st seviye yeteneklere dallanacak
(bu pzellik biraz Diablo 2've benziyor ama
tabii gok daha genis anlamda)

Cyun bitrmeden eski ve yeni Star Wars
flimlerinde garllen bitun gezegenlen kap-
siyacak. Ve SWG ciktiktan sonrd uzay sa
vastan icin bir de gorev paketl gkarlacak-
lar; Bliylece XWing'inize atlayip somsuz
bosluga gkabileceginiz gibi, bir Tie-Defen-
der (le asiler| avlayabilecek veya Han Solo
gibi bir kagaker clabileceksiniz. Oyun, Impa-
rator Palpating'in en gucll oldugu zaman
dillminde gectiginden uzayda. her 1 ka-
psmaya kendiniz hazidayin, '

SWG'nin gkmasina daba en az bir yil
var, ama benirn gibi bir Star Wars delisi se
filz, hayalinizdeki Multiplayer oyun bu ols-
Bilir. Hatta olabilie degil, bu igtel Bul




Triumph Studios

Gk basanh bir strateff oyununun dews-

miolan Ao\ 2, hem 5T5 ham de fPG

aeler iverecek, Gelistidimis gfafik moton sayesinde blytiens
itk efektler, haritalar yokssttiier eklenmis

Herops seriterine aldukca gl bir rakip gelivo) anlaglan)

Nisan 2002

Liguid Ent.

Ciriacad Japonya'sinda gegen, mitolafik A

yaratklann da bulundufu bir redltime =5 -85

strate)l, Harltalarda datays fazlasiyla

anern verlmis, Onmandan gecerken kuglann havalanmasi, ba-
takliin birimlerf yavaslatas: hos detaylar. Dlidcatie takip edi-
migsi pereken bir yapim.

Kasim 2001

Strategy First

Heroes'a rakip olan bir bagka oyun, Ba- Wy,

Sl yapan bir oyrarda safip. Ik e

ajundan on yil sonta, hikayeyl kaldi

yérden ele alan Disciplec |l oyunclizn Sacred Lands's gerilgs
e dyar, 200 farkl biremin bulunduiu 'oyin, grafikss olarak
bayad gelistrins. Geellkle de birlmlerin grafikien

/ Ekim 2001

Gamesquad

Hitaz geg de oisa Taramtine nun ayni

adll midkemmel liminden esinlenarek,

hazirianan oyun, vampiderzs dohl bir

hapishaneden saf jurtulmays calizachaz Hikayesinl, Alons in
the Barkin da yazan olan Hubert Chardot'ui yazdhly tyun,
Hipik bir Survival Homor olacak.

Belli Degil

EA Games

Harry Potter romanizimin ik bilgssyar

oyunis olan HP & The Sorcerer Stana,

Uprzal Taumament grallk mptem

kullaniyer, Dyunda cok &2 aksivon oiacak, dahia cok blydiler-
rlzle bilmecs cozmenty gerekécek. Grafikledn de aldukea hag
atelktigung (bl etmelym

Arahik 2001

Bliezndd bir, Raven iki. Bu firmatann

yantif oyunlar géel kapal alinm, -
Ustalik ramy zamantarn 2n iyl oyunu clarak Ritelendinlen, Jedi
Knmht'in devaming yapiyoriar.:: Fazla sore gerek yok, bu ayk
lik Bakrs yazmiza bir géz amn istersaniz

Mayis 2002

Arkane Studios

Yer it magamlantica gegin bir Grls-

il FRS/RAPG cyunu. 40 dar fazla dis-

mana kars) cesith balts; kilig ve ok turke

rinden istediginile (arpgacakainiz. Ayrica SO gegitten Tazks bl
i yapabilaceksintz. En flging yany, biydheri Black & White dak-
"rie benzer bit mouse e sekil tzme sistemiyle yapabilmeniz

Ekim 2001

Gok Tutulan adventure serme Atlants'm

detined oyunu, Yeni oyunda, Athantisin

s geemeye galgan bir kathn arke-

algjistl yoreteoegiz. Gellgtirimiy grafik sitem| sayesinde hem
gyun i), hem deara videolahn arafikler mithis olmug |k k)
oyundan biraz daha farkh bir aynang sunacag kesin.

Ekim 2001

Stainless Steel S,

Atesify bulunmasiritan ijbaren 500,000 ==, ™

yillik hit sitreg hoytings bie uynarian yi-

netecadimiz Emplre Earth, Lilinen tar

hif biitdn toemb claylann kapsgyan bir cealtime strateid oyl
‘nu. 30 arafillen sayesinde savas alanimn abmosfennl birsbic
‘orer oyuf, Age of Empires’a sk bir rakip olacak

Ekim 2001

Crave Entertainment

Counter Strike’a st bir rakip dlacak

GloBal Qpetations. 32 tane gercak e

riarisl ve anii-tertrist Uminin karsilsaca

) ayun, sdece multiplayer clacak. Savag atanin| tepeten go-

ren bir kurnandan, ‘dlen oyunculann bir helikoplests savay ala.
rina’ birakirmas) aibi llgisg fikider var, syuhda:

Agustos 2001

PAN Interactive

Kainatry e komik roemarn seris cian

Otastopsunun Galpks Rehiber adventu-

e puyar, Umanm merhum yazar Doug-

Ias Adama’in o gLk ve zeka dolu dunyasim oyuna yansabilic
ks i ikinel kital es gececedil Srending ve sizin adiniezz
{rzildiim, irsaridin kokenl hakkndakl koteung geretl G3rene-

PSR Belli Degil

EA Online

Majestic hayatiniza karisan [k oyun ola-

k. Drlryayy sairen byl B snh géz-

mayn calgtiniz mterakal by oyun olan

Majestic'te web sitalennl genp, ditier oyunculars ADL (zenn-
clen mesajiasacak ve esrarengiz fokslar alpcaksiniz. Bu arada cop
telelonunuzy dok utun, Majeste hisr an szl araysbiliv

Agustos 2001




Quicksilver
Eski mioda strate]) sevederin MO0 Kin

cllirdiginie adim gibl billorum (deall mi

Madd?). Galaksinin ldareint eline gegir-

meye galisan sekiz rk arasindaki politik; ticar| ve asker gekisme
i yonetecediniz bir uzsy-stratels alan MOD3, dotay delis!
oyunculan bile terdetecek kadar inclebontuk seganek icerecek,

Mart 2002

Bethesda

Marmwind, cywncunun e isterse yape

billecedl 22 sayids ayunlardan, Graik de-

tay soviyee abartinis, mouse haeket e ke sallapma Goelligl
eklenmi ve kendl bilurmlerinizl yapip, Inlemetten yeol dunyalar
gokme imkaninz var Oyanun garanen tek skl big ustas Bel-
hesda tarabindan yaglwor ofmas.

Subat 2002

BOD Games

Nyth 2: Fatlen Lords'dan tam on ylal

dnce gegen Myth 3'de, dinyay Trow

istilasindan kurfaran Connacht wimii

kahramann hikayes: anfatliyor. Tamamen 30 grafikler kullan:
Inn Myth 3. detay konusundi it 1k oyundan daha 2zengin.
Ama Bunglenin yapryon olmas Gedcd 1abi

Aralik 2001

Dreamcatcher Interactive

Klasik anlamda adventure oyunung st

sayarlara Schizm'l tawlye ediyarum

Yen| bir gezegands, bilinreyen bir uygardigin birakti scayip
aletler cBzmekla Lfrasseaksinz. 360 derece bakabildiginiz
mekantann grafilkles) cok gueel gorintiyor. Ustelik, cyin kem
€0 nem de DVD farmatinda glacak. Mmmm, less..

Ekim 2001

Sim‘lerintsin evlernin disinds neler yap-

tigine gadrmek Istiyorsanie, Simaville']

beklemieye basiayin, Sim'lerin steklorine gere jekilendirebiio-
c=giniz bir kasabanz var! Ustelik, Kasabann hem iyl ham de
kot tarafion aym anda garebilirsunuz. Gizgi Slmovan bir 30
grafik matons kullanyor oyun.

Subat 2002

Epic Megagames

r.
FPslerde bem grafik. ham de vapay 20 '3
kit agratithan bir gt acan ik oyurnn
archindar, Unreal 2'nin vapilmas) kagmimazdl Bu sefer gok, da-
ha safjlam bir kionl, tzkim cahmas gerekliten grireuler ve ka-
rakler-aniimasyankannn inanimazidn e dideat) gekiyon.

Nisan 2002

Relic Entertainment

Funcom

Ararchy Onding't marmlavan Suncom,

Viking efsanelerini konu slan yenl bie de-

wasa Multiplayer RPG harramaya qirghi. Clllization tara strateji
il Evnrguast tai dheyon-RPGTY harmanlayan oyunda; figing fi-

kitler hayata-gegirimis: Glen karakierderin woplanp mubabbet et
tiklari Valhalla divan hile ofacak

EA fiames

Need for Speed sersinin son halkas,

wadece Imtrrmet'ten oynanacak. Canli,

yegayan, herkesin arsha delis! pldutju bir sehirde pacesia satm
-alip kendinie sliper arabialar yapocak ve bu drabatan gergek
ortamiarda, gercek insanlaria yansmak igin kullanacaksimz,

Ekim 2001

¢7

_IIIII:—'

Bioware

Baldurls Gate bats ortal) kaup kavurur

ien, Neverwinter Mights gelivor arkadag-

lart kendi zindaringz| yapp yonetmenize, 32 kisiye kadar oyuncue
yu misafic etrienize; Dzerlerine yaratie salmaneza, hatta yarotikda:
pin ktralinl ahp oyunculinnizi ‘oynamaniza’ bagka hangi
RPE iin veryor T Deli gibi kebiliyonz bu ayuni, DRz darvarl

Eyliil 2001

AR

Homewarlid aibi bir bagyapttan sonrd,

yenl bir sahisere imed atmak dzere Ae-

lic. 50 hayvan Wrdnun dzefikderni birbirine kargurarak 37,000
farkl cegit yarank lde-etnifiiniz lging bir stratefi oyuny olacak
Sigrma, Kilg bald bash Skozler veya plekirik Balifn vitcudu olan
kartallar yapabildifiniz bu-RTS biyik ses petirecage Benayor

Kasim 2001

Firefly Studios

e kit stratejis diye yeni bir Wre

yol acar Stranghold'da, kend) kaleni:|

teb, Lek taglan yerestirerek birzat kiracaksintz (o kadar da de
il @kil, arma yakin) Ay mamends, kalenige sifinan Rallos b
tiyactarim karqlayacak, saldmlara karg kendi ordanuzy kura
cak, zaman gelinee sz diger kalelere saldiacaksin:

Kasim 2001

Blizzard

:
: -

Warcraft 3'iin tamamianmasina benuz g 2
= =

aln iy var ama bu gfsane RPS hakknda
sayfenmedik pek-az sy kaldy Sadece bu ay CO'de verdigimiz
girly vidizosund seyredin ve Bigzard dakilerin sanal yetenegine
sayai duyun. Geng (e umarz soh) bir ik bakis daha yapacs:

Giz tnumideki aylarda. y



: \
Bir geylan svod olan Dantes, @) za- Lo .
manda seytan kani tagimakia ve baill - 2 2R e

zamantarda degigim gegirersk soviant goclerin ortama saimake
tadir. Syun igin Hir elarsk surivalhoror denilse de, wideotann:
dan gordugamye kadanyls hayatianndan esas endise stmes)
gererenler oyundakl yaratiklar

Ekim 2001

Naughty Dog

Naughty Dog'un ik P52 denames: olan

Jak And Daxter, E3'1e bayodr begenidi,.  —

Rengarenk, 38 bir platfarm oyunu Jak & Baster, Bit sansars

dbiniksen arkaday Distets eshi frailipie demdiimmak gin ,raslr bl

bilgeyi aramaya gkan Jak giicancn, Dader s bz ue Kligtik ok
/ maunin svantajlan kullsnarak bicsok 2orugu agacaklar

Aralik 2001

eal il

Al

Capcam

Ashntls Dreamcast 't glmas| gerekd

Code Veron|cs, Dreameast atsiip glidin-

ce PS2'yi gegll, Seraryo, grafik, sesiendirme alarak ¢ok fasa bir
dedsiklic olrasa da kaplamalann birar daha gilreliegtinl gani:
Idyr. Aynea, mekanlar artik prerender dedll, Tull 30, Aynca ar-
tik bir fenariniz de var ve bunhun efekt] atmosfien cok-etkiiyor

Ekim 2001

Konami

Gak rahatuz sdic bir stmesten lan

oylnda, g wide 81 Glan kansindan

mekiup alan ve dayanaimayip Silest Hill'e tlayin b aragtinma-
v giden James adli geng bir atlarmin hikayest senyor. Bu oyus
fium n kadar kockunc oldudu Kontsurida sovie bir drnek were
yim, esger Resigent Euil, Evil Dead ise; Siient Hill de Hellraser ‘dir.

Ekim 2001

Irrational Games

BC ‘dakl Thief ve System Shock sorile

rindien tarschfim rrationg Games,

B2 igin ke survivakhomot oyunann yspiyor. Kizmkuriarmak
ighn cehenneme kadar uzanan karkung bir yolealuga glean bir
anngy) yonetugmiz oyunda, surat ifadeleninden anmasyonkira
kadar hersey bzenle haridanmig,

Ekim 2001

“Dafa it kadar abarlabiie dedifiniz

blitin oyunlann, qok daha fazla abartla: —
hifeceiind G173 drneginds adniyoruz. Ik oluntar tam bir detay
kabusis ldl, ama GT 34 arabaniza yapabilecabderiniz vice abar-
mig. Hirkag bn kilometreds bir yad dedstirneiien, yangdarda:
kirlenen arabariz yiamaya kardar akia ziyan bigok yenilik var

Kasim 2001

MGS‘mn devarm senynda gikyor Bu yil ; ,-A
ganeriien vidapsunda hlkayeningok, = — = -
dtna qok kamgbon: ghiduk, Revalyer'in Salicdn kardisi uldngu
bl it frann yaplldrgl yeni bir Minja'nin oftaya ;llttrﬁl Ve 'Sna
ksl verdyrist lider an ed) Iiging gordtit. Hmm, l,r:nﬁe kallavl tir
komplo teqrisine trazim ok dotjsl,

Kasim 2001

Inferplay
Rubu Tribe, hayatlannin bagh oidugu b,

yiild kristal tikenmekte olan bir ok olin

Pk laris, chesy Lot il ftatysany katrnam hayyan srtinda yenl b kris-
ol ararkeen baslanridan gecenlen ke alyar ve bl seyimii yar-
vklan macemlan bovunch yinstme sansinisiee verirkar, en s
i Lzun aimieyl kurma Gdiiisl) de bﬂnll;ﬁllm'nl'

Infogrames

Driver'| yapan adamlar, fiimlerdeki-=mba - :Iﬂ )
sahnglerinl RS2 ride yasayatileced i Tl

bir oyl Sepsyoriar Gerr.el-: filrm selerinden alinma all: m:lun.
birgak arag, hem gerey gorey hem de ksfaries g gl cami
gorgaveyl krabildidine Bir araba gyunt alan Stuntinan, i -

il tralik cnaverian uremesme neder olntaz umanm

Kasim 2001

Activision

Her bl girint-gkatinn weerinde akl

alan bir ingan yayrusuniin yapmayacat) =

narsketler yaptidimie Tany Hawk'in Getinei vemyununda &
Hirlerde gozinen yayalar, Wafik kiszalar, [

sl felakatler bile olacak. Tek lsted] wakin sakin kaykay kaynak
olitn bir gocuk, icin biraz: fazla degil mi siEce ded

Kasim 2001
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Nintendo

Marias kardesiénin Lulgl'sl, Ghostbuster;

1ary bip oyunda girindi E3'e; Tabil ki

Murbs teknolajsinl kullanan ltra-sesimll

oraflklers sahipti. Hayalatierin bastigi everd, elindakl ekt
siiptirge fle temizlemeye calisan Luigl'nin maceras, Luigl's Man-
si0n, Gamesubes un idcial syurdanndan,

Aralik 2001

HAL Laboratory

Siper sovimli, minicik onlares’ karaktenin

birbirine girdign tek amacin edienmel

oldudu bir oyun 558. Pokeman'den Zelda'ya, Snow Bros'tan
Dankey Kong's katar birgok Nintendo v gimal poman kahrami-
nin gléatformiarda op @p 2playp, puan toplsmaya galgirlen, bir
yandan da- birirenni tepsismeys caligorlar,

Arahk 2001

Nintenda

Bu ayunun Pokemon'la alakas yok. Ta-

marmen bi puz:d&bewrl ayunu dlam ye

PC'tekl Sheep'= acaip benzmyen Plomin'de, binkl katal ve ki
2okl Pkmin!ler) yooetemk uzay gemainn pargalanini bir araya
getirmiye calisan minik bir uzayiy eaniandipyanie. [Greng de-
recede seymli olar Gyun, gok zevil goninlyor

Araiik 2001

Silicon Knights _
) ok <aflam b I
Videosundan antaglan; gok saglam bin ;#""'II“"J

atmosferi var. Arastrmalanma gore

gegrristen gelecede sarkan bir konusy, 12 oynanahific farkl
karakterl, Nintende oyunlarida taban tabana zn miktarda kan
vie dzerinde *18 yagndan kighllere ssbilsmaz ~ ESBA damigas
olacakmis. Eh, hayirlis: diyeyim.

Arahk 2001

Nintendo
felda, Gamecube igin yeniden yapyor

Sadece grafilbel) degil, senanyo da bay-

tan yasbyar Canl ve genis diinyalarda gegecek olan Legénd of
Zelda'da, yle animiasyonlapna Ga bOylk Gnem glisteriiyar. ie-
digirm videods 15 srilk bir ki dgwisi vard sadece, arma sufat
itacteminin ne kadar tarkbbk olusturatiesed) bemen antashyordy.

Aralik 2001

Retro Studios

Gonmesen F‘.ﬁ;h’y Kilay Inanamayacai-

iz grafiklere sahip bir RPG Ravenblade.

Wistix bir kihor pesinde gesen macenada, ; =
sivalyeyl yonetivarus. Videosunds gordafOmiiz kb dviglerin: s,
tekl gercekelik ve alaohk addimizi bir Kans agk bkl desek ye .

Retro Studios

Bntagitan Nirtendo aun ik zamanlann-

i widukeca uni b oyuno olan Matro

i¥in bu yeni yersiyoni, yapimalanitm siizing inanirsak, kesin-
ke Fier yrindyle tdrinin bir numarasi olacakmiz (action-at-
ventune), Atmosfern katanik ve Grkutuct olmes) ben geki)
tabiil, ama gfirmaden pagalan svamam

2002

11 afer

——

Lucas Arts ===
Bu oyun hakkindaki sayientive gove, ayu E“

nur 50 asamasinda kontmle gelen Ge e
arge Lueas, ayundakl Tieath Star'in, Specal Erition’ daki TD_eaih
Star'dan daha detayh oldugung gonmiug, Ve yapimoladan oyun-
dakl detay seviyesin birsz azafimanin istemiz. Vann acl bir
wylin olacagin siz digtnin

Aralik 2001

Rare

Amigadan by yana PG bir trl ya:

pimaian adam skl platlorm tind oyun.

ar Gameculieds gma gitliyor. Bunlardan biri de Starfor. Bir se-
wimndi tilld fashnda uzay palsiolan) ve Ge kigik yaidimesin di-
nazariar gesegening kitd T-Ray General Scales'den kurtarms
macesast, tam bana gire olacak! Bana ne, styon) ben onul

Arahk 2901

Silicon Knights

Eramal Earkness diaki rﬂmﬁrrm_ obirely

Wintendo, Siticon Keights' satin almg,

Bu iy PS igin 4 CD olarak gkmas gerekien Too Human da bl
lece satieda Gamecubs'e clkacakrmg. Karanlk atmosferli] kotku
tocu v gralfik olarak b oyunda ofdugunu msana unuiiuracak
gangekgifikte clacai hancinds fazia bur biigh venimiyar,



Anad Rash'in kar lzerinde geceni diye-

bileczaim Arctic Thunder her tirlil yum-

ruk, tekrne, sopa, noklesr kanopull] g

bl sitahin serbist sidugu bir yans: Son derece hidi-bir oyun
oran Arctic Thunder'da; iki veya dont kisilik arenatarca da
kapsabitaceksing

Kasim 2001

qms

Kodiak Interactive

Gladyattr'On dise rekodan Kirmatindan

sonra Roma tanhing ko alan eyunlar

artti Circus Maximus, Roma'nin sasash dinemlenndeki savas
arabas: {charoty yanstanm konu alan bir yang oyunu, Sadece ya-
ripmaks [em yansp hem saagmak veya sadece sabasmak miim:

ki olazak
Ocak 2002

S

stRed

Red Storm Entertainment

Ghost Recon, RS serllenne gbredaha & .

hafl" bir asker smulasyan, Aan mile

yetgi Bir yanetimin basa gectifi Rusya, Balkanlardaki giciing
ger| kazanmap diisinmeye baglar Bura karsin, BV de elitas-
kerlerden alusan Ghiost Recon timini bilgeye géndedr Soguk
savas winmays baslamsir

Aralik 2001

Lightweight

X-Bax win vapilanen cddi diwvtis ayanu

Kengo, luk efeltien ve karakter ank

rasyanian inanimaz atzellikte olan ayun,, lapon divils =nat)
Bushicla'yu kanu dfyor, Saglam bir hilkayeye ve her karkietn
irancitig Bl geqmigt ofan oyun, ¥Box e Erikte pyasada ofa-
cak!

Kasim 2001

Black & White'ta klllamlan grafik ve

karakler gefisimi teknolojisini aynen kil :

larian Project Ego bir BPG ayund. Karskierinizn adneste kalin
¢z bronalasmasini, sakalifin uzemasmi, gle gersktiran islerie
ufrashdinda kasanmn gelisrresin birebic afrebildiginiz oyln,
FPGerde ofic agacak gibi, 1

Oddworid Inhabitants

Stormfront

Inceden uyktmun geldifin hssstigim

5 saatiorde, denitde gegen bir action: -
shoster dylnu alan Rlood Wake'in £3'1e cok i|gt cektidind farke-
diycieuin. Buradakl resimerde sakin olduguna bakmayin, ayanda
10 metrélik dev dalgaiara bodusmanty gerakecsk. Grafikier X-
Bow'a gore bite oldukgn giizel goriniyor.

Aralik 2001

[reed o Al Sefisinin sun oy sa

tece AE0X a yapiliyer, Ve oyun (penin:

de Tecma ve Microsolt programcilasn) ertaklagsa cahzyor, Simdi-
ye kadar yapilan highir dayuz oyununda gérilmemig grafiklere
sahip olan oyunda Grelikle dowliscllerth tekniklerine gok dik-

kat editiyar
Kasim 2001

figa’da Ik gésteridiginden ber dell gibi’
beklenen bir rallerblade ayunu et Set. :

<30 grafiklenn Gzerine 20 efakt Lygulanmis ve bugrsticsstemi
ok bazarih goadkiyor, Dreamcast'teki orjingt Jet Grined gyunu-
AN tamamen XBox o yeniden yapdanmig hal

Arahk 2001

Ik clarak PS2 ign yapilmays basianan _

Munch's Odyssey, X-8Box'da gin wdmna -
gilkacak. 1% k) oywndan tarndigrme Ao ye onup kankas
Munch' beyin bulandine bircok bdlamde zeka ve retloksherin:

7 Hullanarak sad tutmaya, Mutakan'lan zallm Sligtemden kur-
tarmayi calizacadie

Kasim 2001

Digital Extremes L : _
Unreal 2 nin- grafik teknolofs| e, Unre A‘ s
p ' .

al Tournament'in baganl multiptaye;

yonlerin| tak ¥ Box jgln Unredl Champlarship e taptamay
amaglamis Digital Extrames. Oyunidakl her karakrenn kendine
hias dzellikler] olacak. Redeemer gibi agin gugl silablann ysnnl
de FaMAS gibl gergail siianlar almrs. :




ONYADA EN GoK saTancAR [

PC
1 Emperor: Battle for Dune
2- Black & White
3- The Sims: House Parly
A4- Cossacks: European Wars
5- Half Life: Generafion Pack
6- Championship Manager: Season 00/01

7= The Sims
8- Z; Steel Soldlers
9- Startopia
10- Gangsters 2
KONSOL o
1~ Extermination PS2
2- Alone in the Dark 4 PSOne
3- Formula One 2001 PS2
4- Crazy Taxi pPs2
40 . .Emperor: Battle For Dune 5= 18 Wheeler DC
Real Time stratejilerin atasmin B- Simpsons Wrestling FSOne
-geri donds0. 7- Confidential Mission ne
N w P - 8- Formula One 2001 PSOne
L B e o 9- Mat Hoffmar's Pr BMK  PSOne

q 10- Rughy PS2
e NASIL veriyoruz

N ave 90-100 LEVEL NOTU
O 80-30 LEVEL NOTU
@ o O-30LEVELNOTY

oyundakl an anemll all kpters verdigime
prsnlann (oglammidan olusuyoe Bl alb
kriter, Level Kamesnde de goedBlinke
aralik; ses ve milk, eynunabiifik ve &
imirfare ok elardk, edlence faldidl
©oyunu inceleyitn Wesnn kapast

%80 ve yukans: Lovel Classic Pel az
oyun Leved Clirssic debliltine layn: olabille ve
bir oyupun yarunila Classld ogosu s,
pfsinG kapal alabifirginie '
TeB0-7690 arasi: Lovel it Kendi tirdn
ek cyuriar arssndar bae yarlerden Ge
tan bir oyun, Tardnun en ivis: dedi, ama
alrsane preman efmazsme

e S Blade Of Darkness

Hack'n’Slash tiiriniin en son ve en iyi
drneklerinden birl.

e Sl
| o

H70-%80 @rasr; 5oz ehskiklen onde-
nivie Level Hit almays hiketmeren bir
ayun, Sadece, eger bu tlrder hoghsan:
san, dermyin

%50-%70 aras; Vasat bir oyun Batene
A harcalhiliniza (igman oimanis mdmidin
Alacaksanis, lid ke dlglnmsni avsije
eduiz. .

%30-%50 arast: Kagarak uzakingmune
gereken by oyun B At 2oy,
ekwk veyr hatali, Almary tavsiye euiyo-

iz

%30 ve alte: 80 ojinlera da Ukiesh bie
adiiliirmiliz war, Anlarin biten opuricidas
yaririda Level Shit logosunugrdtikhe bie

- oyundan bucak bucal fagmalichia:

Bilgh Tin + Oyltn yapunas ve dagitiey firmass be web atresi

“gereksinimier

Minisusm Sistem = Yagiic 1jtmanin bnerdig ojiniinn g stem

Hestiek Viip varmadif|
OYUNUN ADI

Multiplayer  litarnat e donmden oyunjaa

Brallk « Oynun prafin hutegortsinddhl artifan v elisiiel)

Mtmostar » Oyurmn pict ne hadan ighne gekebifdig) w i bagka Dir
liryirtla bliuginmea ne kadar fandirabiliig

....... ehsilerl

....... Tropico

Ses/Mizike Oyuirinn 565 efebl) va itk Katesnlesinddhi frt v

Kendi Muz Cumhuriyeti nizi
yonetebildiginiz bagka bir strateji
hiliyormusunuz?

ﬁmnliiﬂrﬁh- * Cyuman pee kadive cabuk GEreniflp. ooy getkstz
detaylarta bogmadan o kadar mrlaynbildig
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vasini tattilar. Ufledigim gecmis:

- C68) Gezegen! Dune




D une. Baska hanai 4 harf, bir gezegenden ku
ma boyah bdylesihe biylk bir efsane yarata-
bilir ki?

Evrenin toz firtinalan blyuk girdaplar olustu-
rurken, bizim bu kicik dinyamiz bu yaziyr oku-
yan herkes gibi geri kalan 6 milyar insanla bera-
ber tum gegmis ve gelecekle sadece bu olagand-
s gezegenin gegmisini olusturuyor olacak. Q ki,
evrenin tek kalbi, bilinen en énemli madde clan
gizemli melanj baharatinin ebedi ve ezeli kaynadi,
bundan yaklasik sekiz bin yil sonra kesfedilebile-
cek dev ol gezegeni Dune, nam- diger Arra-
kis'tir. Arrakis'in kumlart Seyh-Hulud (dev salucan-
lar)'lara ev sahipligi yapacak, ki tiim uzay yolcu-
luklarinin olmasini da saglayan gizemli melan) ba-
haratl olusabilsin Eminim bir ¢ogunuz Seyh Hu-
Jud ismini duyunca Bene Gesserit rahibelerinin
korku duasini mirildanmaya baslayacak. Ve kork-
makta hakli olacaksiniz, ¢link bu gezegende bir
toprak tannsiyla yapabileceginizden ¢ok daha kor-
kung savaslar olacak. Her savasta kaniniza biraz
daha melanj tozu karisacak. Eger Kuisatz Hade-
rah (organik zihinsel gugleri zaman ile mekan ra-
sinda kopri kuracak erkek bir Bene Gesserit) ola-
bilmeyi diistinecek kadar cesursaniz, ne ala! Aksi
takdirde ise tek degisim gézlerinizde clacaktr. Ya

da ruhunuzda

"KIZGIN BIR ADAM...

Cok gok ¢ok uzun zamandir DUNE adina hig bir
sey yapmiyorduk sevgili level halkil Kumdan zin-
danina mahkum unutup gitmistik. Sanal dinyada
1992°de (dune Zyle)baslayan tarmgikhgmmiz 1998
civar| (dune 2000le} bir canlanir gibi olmus, ama
bilylik hayalkirkiigiyla ¢Sldeki uykusuna devam
etmisti, Ve simdi sevgili level halki, Dune clanca
hiziyla firtina gibi bir kere daha esecek gibi. Bira-

kin oyunun tamamina yapilan paletler dolusu

LEVEL HIT

makyail, sirf ismi igin alinip oynanacak. Sirf Dune
oldugu igin. Dune 2'nin, bilinen bilgisayar tarinin-

deki itk Real Time Stratejinin, serefi icin.

*
Emperor Battle For Dune'u, ¢ok geg geldiginden
bu aya yetistirebilmek icin yaptigimz ugraginin

haddi hesabi yoktu, ama yine de oyunu Trki-

ye'ye geldiginin 50. dakikasinda alip son sdrat oy-

nayip, tim izlenimlerimizi yazmak zorundaydik.
Zorundaydik, ¢linkil ger¢ek bir RTM (bu real time

master demek} ‘inin son saheserini sizlere tanit-

madan edemezdik. Clinku gorsel ve sessel olarak
teknolojilerinin nimetlerini tikdm tdkidm tdketmis
olan Westwood, bu sefer radikal goziiken bir de-

gisiklik yapip, oyunu diger tum RTS lerden farkl

EMPERGR BATTLE FOR DUNE m [NCELEME m 41

olarak 3D bir cevrede tasarlamis. Cinki gergek
aktorlerle (Star Trek hayranlar ig¢in Michael Dorn
bir sey ifade eder) gercek filmler ¢ekilmis, demo
olmus Ginkd interaktif bir gérev secimi yapimis,
Ve ¢linkd t0m bunlara ragmen hala hayalkiriklik-
lar araya serpigtirimis En iyisi siz yaziyi daha ya-

kindan inceleyin, énden buyrun (itfen,

...BENLiGININ SOYLEDIKLERINI...
Cyunumuz Dune 2'nin bittigi yerden ve gergek

Dune romaninin basladidi yerin yaklasik 200 yil

oncesinden basliyor. Yine dune paylasilamiyordur
ve 3'0 buyUk olmak lzere toplam 8 ev bu yarista
yerlerini alrlar. Oyunun ilging yani iste bu nokta-
da ortaya gikiyor. Oncelikle starcraft'tan beri soy-
le adiz tadiyla 3 farkli irkin seqildigi bir RTS oyna-

EMPEROR BATTLE FOR DUNE 85

Grafik * 3D grafikier oldukga iyi Ama her ne kadar ortama
uygun ve atmosferik olsa da askerler arasindaki {ark ok
bariz degil. Yer grafikleri de daha cesitli olabilirdi. Demolar
ise siiper, ve video kalitesi olarak tartismasiz simdi ve uzun
bir siire piyasanin en iyisi.

Atmosfer ¢ Dune deyince akla ilk gelen atmosferdir
Oyupun bir cok yerine Dune'un havas| serpistiriimis,
ozellikle demolarda bunu bariz bir sekilde gdrebiliyoruz
Oyun motorunun 30 yapilmasi ve alt evlerin varligiyla
senaryonun bizim kararlarimizla ilerlemesi atmosferi
arttiran diger dzellikler

Ses + Miziklerr ve efektleri oldukga tatminkar. Her birlige
farkh ve glizel seslendirmeler yapmisiar. Miszikler ise kimi
zaman gerektigi gibi gaza getirici kimi zaman da gblin
sessiz ve mistik yapisina uygun, atmosferik

Oynanabilirlik + Westwoad RTS lerinin en énemli
pzelliklerinden birl olan eynanabilirlik burada da aym
sekilde son derece kolay, daha dace hig RTS
oynamadiysaniz bile 10 dakikada her eyl 6grenebilirsimz.

) LEVEL HIT



A2m INCELEME ®m EMPEROR BATTLE FOR DUNE

€ Hmm.. Séyle heykel gibi durursam, farketmeden
gegip giderler herhalde..

mamistik, Hele bir de bunlara 5 tane kiiglk yar-
dima irk eklenince oyunun yeniden oynanabilirligi
ve zevk kat sayisi bir hayli artmig. Atreides, Har-
kennen ve Ordos'lardan {Dune 2 oynamiglar igin
hi¢ yabanc degjil bu isimler tabii) bir tanesini se-
cerek basliyorsunuz ve oyun boyunea vereceginiz
kararlar dogrultusuncia bu 5 kicik evden hangi-
siyle el sikisacaginizi, hangisinin silahindan kaga-
cadinizi belirliyorsunuz.

Yani oyunun benzer RTS'lerden en biyuk far-
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birimi. Daha dnce de RTS'leri tamamen 3D olarak
vapmay! denemislerdi, bazian gizel bazilan da
kafa karigtirici olmustu; ama géndl rahatiigiyla
soyleyebiliriz ki bu sefer 3D isi olmug! Kamera agi-
larini istediginiz gibi saga sola 360 derece kaydi-
rabilir ve oynamak istemeyeceqiniz kadar yakin-
lagtirabilir, uzaklastirabilirsiniz {(genelde en iyisi g&-
riig agis standart kamera agisinin biraz uzaklagti-
nimig hali), Bu ister istemez oyuna daha fazla ger-
cekgilik katmis. Iginde bulundugunuz dunyayr bu
kadar detayli olarak gdrebilmeniz ve kontrol ede-

bilmeniz ise bir sire sonra kendinizi daha fazla

«Oyun boyunca, 5 tane kiiciik irktan en fazla
ikisiyle guzel guzel dostluk baglari kuracak ve o
irkin nimetlerinden yararlanacaksiniz»

ki savas 6ncesi kararlar ve etkileri. Oyle ki oyunda
godu zaman nereye saldiracaginizi siz seciyorsu-
nuz ve bu dyle 2 tane falan bélge olmuyor, en az
3-4 tane oluyor ve farkli rklara karsi yapilabiliyor
Buralarda ve daha da Gtesinde savas esnasinda
verecediniz kararlar direk olarak 5 kaguk irktan
hangilerinin size yardima olacagini belirliyor (hos,
kararlarla oyunun zorunlu gérev anlayisindan kur-
tulunmus olunuyoer, ama bunlar, kiglk rklar be-
lirleme disinda énemli hig bir ise yaramiyor). Me-
sela bir gérevde Fremen’lerin cldugu bir bolgeyi

se¢mis ve sonra onemli bir doktorlanrin hayatini

kurtarmistim da, bana bir hayli yardim yollamislar-

E di, isin glzel yani o gravi doktoru kurtarmadan
da bitirebilecek clmamdi

...COGU ZAMAN REDDEDER." -
Muad Dib’‘in Toplu Vecizelerinden

Oyurun genel olarak diger RTS'lerden en blyik
iki farkindan biri bu. Digeri ise oyunun genel ara-

savas alaninda gibi hissetmenize neden olmus
(ashina bakarsaniz daha sonra agiklayacagim bazi
sacmaliklar yiziinden bu 3D olayl gdlgelenmesey-
di, atmosferi bir hayli arttirirdi, ama su haliyle bile
gayet iyi).

Bu bariz farklardan sonra ayunun oynanabilir-
[igine baktgimda, size sdyleyecegim bir iyi bir de
k&td haberim var, sevgili okur. Kot haber; West-
wood'un yillardir kullandigr sistem hig bir yenilik
yapilmadan aynen kullarilmig! lyi haber. Oyun
westwood'un yillardan kullandigt sistemin ayrust
na sahip! Yani araclarin hareketleri, binalar, ko-
mutlar, genel olarak oyun ekraninda gordiginiz
ve yapabilecediniz her sey Dune 2'den Red Alert
2'ye kadar olan tim westwood oyunlarindakinin
aynisi. En basit mouse komutiariyla her seyi yap-
tirmaniz mumkin (yani bence bu konuda hig ye-
nilik olmamasi iyi, zaten basarnsi kanitianmig bir
sistem bu}. Aslina bakarsaniz bu benzerlik ne ya-
zik ki sadece oynanabilirlik igin gegerli dedil, oyun
igcindeki birlikler ve binalarda da var {6zellikle bir-
liklerin bu kadar farkii oldugdu starcraft adl vazge-
ciimez saheserden 2-3 sene sonra yapilan bir
oyun igin dusunlrsek}. Bir kere buradaki en
onemli sorun irklarnin tamamen farkl divebilece-
§im bir havasi olmamasi (mesela gérands olarak
ayrnuirkin birliklerinin birbirine asirt benzemesi, ba-
zen hangisi hangisiydi diye zoom’'u sonuna kadar
koriklemenize neden olacak.) Tamam genel ola-
rak Westwood'un C&C ve Red Alert serilerine go-
re daha fazla farklar oldugu kesin, ne bilim Atre-
ides birlikleri genel olarak uzun menzilli ve tamir
edilebiliyor, Ordos'larinki hizl ve gevik ve kendili-

ginden enerjileri tamamlaniyor ve Harkonnen'la-

e-24'ten merkeze, hastalik ilerlemis bu solucamn
acilen bademciklerinin ainmasi gerekiyor!
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Su aletlere gift egsoz takmakla apttallik m ettik
acaba? Hadi hayirlisi...

ninki atis gl olarak kuwvetli ve zirhlan fazla ama
yine de bir Starcraft'taki gibi birbirinden ok farkl
mantiklarda bir kurulum gelisim sdz konusu degil
Her biri icin Harvester'inizla spice madenini topla-
yip gorunusleri harig neredeyse tamamen ayn
olan binatan kuracaksiniz (Ustelik bir ok bolimde
hep bastan hep ayni sirayla!) Hos hazir birlikler-
den bahsetmisken, Westwood un ¢ok takdir etti-
gim birliklere &zel ats gicl dzelliginin bu oyunu-
muzda da oldugunu hatirlatmakta fayda var. Ya-
ni Ordes'lann bir AA Trocper’s tim zirhli araclara
yeterince zarar verirken, insanlara karg kullanildi-
ginda kus kadar enerji gétarmeyecektir, {bu ara-
da tum birlikler hakkindaki istatistik bilgiferi ve
oyunun genis ayrintil strateji ustasi icin, latfen
gelecek aylarda Level ahniz sevgili okurt)

" ima trava okoclo... (bunlar kiiller)
Aslina bakarsaniz oyundaki biriikler arasindaki en
onemli fark segtiginiz irkta degil, sizin yanimizda
olan kuguk irklann segiminde ortaya gikiyor. Oyun
boyunca, 5 tane kiguk irktan en fazla ikisiyle gu-
zel glizel dostluk baglan kuracak ve o rrkin nimet-
lerinden yararlanacaksiniz. Her birinin iki birligini
parasini bastirdifiniz takdirde génitinizce kullan-
caginiz bu alt evler ¢oldn bagrinda blyimus ye-

tigmig Oz ml 0z Dune savaggilarl Fremenler'den,

TEKNIK BILGI 3D REALTIME STRATEJI

Bilgi Igin * www westwood.com
Yapim ¢ westwood
Dagitim » Infogrames

Minimum Sistem « Penlium 400, 64 MB bellek, 555 MB
sabit disk. Dirct 3D

Multipiay modem/internet/network

imparatorlar: i¢in her seyi yapabilecek cok Gzel ye-

tigtirilmis fanatik Sardaukar‘lardan, digerlerinden
daha ileri teknoleji kullanan Ix'lerden (bu en etkili
birlikleri olacagi anlamina gelmiyor), genetik ve
mutasyon alaninda basarili olan Tleilaxu’lardan ve
bilinen evrendeki tim uzay yolculuklarimin kontro-
lunu elinde bulunduran Spacing Guild'den olusu-
yor. (bkn: buralarda bir yerlerdeki biylkcene bir
kutu).

Oyunu oynamaya bagladigim zaman beni bir
hayh hayalkinkligina ugratan bir sey gérdim
Bundan seneler énce kargilastigimiz, birliklerin ha-
reketlerinde olmamasi gereken bazi abukiuklar ve
problemler bariz bir sekilde sevgili oyunumuzda
var. Oyle ki 3-4 birligi ayni anda hareket ettirseniz
hirbirlerine takiliyarlar; stediginiz yere gitmek icin

sadece Onlndeki birligin ¢ekilmesi gerekirken, yo-
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Kitap-Film-0yun
Dune, tv kamaramani, yorumel radyn spiker,
istiridye avoist, vahyl ormanda hayatta kalma
Eitmenl, siir chitmieyicisl, yarabicr yazarlik 0g-
retmeni, muhabir ve edithr olan Frank Her-
bert'in yazdify tim zamaniann an Onid ve
dnemil biimburgs yapitianndan biridie. Nebula
vit Higo Bdiilerind alan ve 12 milyondan fazla
satan Dune serist (il 4 kita Torkge'ye evril-
di} 1984 'te de sinemava uyarlands. Ne yazik ki
filmi tahimin edilen baggnya ulagamad) (bungn
en blylk nudeni kitab okumayan birl igin fil-
min bir gok yerinin hig bir ankam Igermemesl,
ama benoa kesinilkle tince kitabi okuyun, sonra
da filminl laleyin, gok 2uvk alucuksing (Beellikie
kitaptan dgrenecefiniz gok sey olacak!).), Oyu-
nu Ise programiamirken Dune evreniyle ilgilf hig
hilr gey bllmeyan birlsinin bl anlayabllecep!
sehllde yapild), (ama yine de kitaplann oluyan
hir insanin daha gok zevk alaca kesinl ve her
yamiyla kitaba sadik kalinmad) (mesela pargek
Dyne evreninde Ordos Evi'ndén hig bahsedil-
mez),

lu iyice uzatip bambagka yollardan dolagiyorlar
cok alakasiz yerlere gidiyorlar;tamir araclan sizin
atig yolunuza ¢ikip cradan tamir etmeye galisiyor
ve daha neler neler. Kisacasi birlik yapay zekalarn
bence son derece kétil (bu da savas ekraninda
normaldan daha fazla mikro kontrol olayina gir-
meniz gerekecek demek). Ayni sekilde menzilinde
3 Of be! Biktim ulen bu kokudan, ne yaptiysam
kurtulamadim!
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Eger... Eger (glimiz bir oiursak.. Evet, iste oluyor, hagariyoruz!

] o,
i "Patron niye bayle durmamzi istedi acaba?"
“Aptal misin olum, uzayhlara msaj yolluyoruz!”

olmayan bir diisman birliginden saldiri alan sizin
birlidiniz sap gibi orada durup Syle bekliyor. Bu
nedir ya? 21. yuzyilda programlanmis boylesine
bayuk guzelliklerle dolu bir oyunda bu kadar
ucuz ve basit hatalar westwood’a hig ama hig ya-
kismamis. Kaldi ki bunlar hayalkirikligina ugratsa
da yapay zeka konusunda, hosuma giden bazi
ayrnitilar da var Mesela dider bazi cyunlarda ol-
duu gibi bilgisayar haritay: kesiniikle bilmiyor ve
oyuna baslar baslamaz gorinmez kesif birlikleri

yor. Harita deyince gézime ¢arpan dzellikierden
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hiri de oyundaki yerler arasinda da qok fazla bir

g

fark olmamasi, Dune gezegenindeki haritalar, ne-

f

redeyse hirbirinin aynisi, Yani tamam gezegen ¢él

olan scout’lardan hemen tretip haritayi kesfe ¢iki-

ve gorak, ¢ok fazla gesit olamaz, ama arada en

azindan kayalardan degisik dekorlar yapihp kulla-
nilmaliydi bence. Bir ¢ok yer sadece kum ve taslk
alanlardan ofusuyor {bu arada oyundaki tim bi-
nalarinizi kayalik alanlara yapabilirsiniz ve gezege-
nin gok blytk bir cogunlugunun kumdan olustu-
gunu ddstndrsek binalaninizi yaparken yer konu-
sunda ekonomik ve hassas davranmanizi tavsiye
ederim). 3 biyiik evin ana gezegeninde ise yine
sadece renk farkiyle isi gecirmeye calismiglar

...| korenja okolo! * {ve bunlar da
kékler) -Fremen ilahisi

Oyunu oynamaya devam ettikce haritalar actikga,
diisman bina ve birliklerinden bagka ilging seyler
de gdreceksiniz. Bunklardan ilki dune evreninde

cok onemli bir yere sahip dev kum solucanlari {bu

Ana Evler

House Atreides: vesi va maviyle kapli
Calndan adh gezeganierinde 26 kusakbir olubil-
diginee adil, cdmert ve asil bir yasam srmek-
tedirler. Yagattiklan hikQmdsrlik dirstiik ve
onur Gzering kutuimusg, insanlan mhen olgun-
Iegmtigh. Bt sadakat ve yared ayni sehklide or-
dulanng da yansung, ve srganize dunmug
ligll ve ewrenin en korkutan ordulsrmdan bid
haline gelmisterdir (Oyunun gegtig yiilandan
200 i sonra dofacak olan evranin Nulsolr Ha-
derah’i Paul, differ adyla Muad Dibya da Usul,
b evide daflacakiir ve 15 yaging kndur Cala-
tun'da, sonra da Dune'da yasayacaki),

House Harkonnen: endstriyel kurak
bir gezagen ofzn Gladl Prima’da yagayan Har-
konnan avindeki herkes Baron Harkonnen 'la
ayni karaktaristik Gzellikle) tasimaktaditar: so-
PBuk, acimasz, egolst, vahsi v akilli, Karky v

terle fzering kuruly dioenizinds ordulanmn
yetigtirilig tarn ve savagta Olimi risk almadigi
takdirde Baron'un iskenca odalannda glriys-
cofl pergedi thm askedatinl daha da Gllmedl
yapar. Harkonnen ordulsrunn zatimligl ve aci-
masizhff afsanevidir. Tim bunlara bir de sahlp
oldublan legal atomik:silahlar ekienince kuv-
vatleri Inaniimaz artmight.

House Drdos: Eventn glzemii anstokrat-
lan olan by ik gegimin) tcaret ve kagakgilikia
yapmakiadi. Hatta getin olaymi agip bu ko-
nuda bir hayli zengin olmugtar, teknofojilerini
dier evlerden daha cok gallgtirmiglerdir, biten
satin aldiklan diges teknololieo de kullanmis,
birlikledinl "high toch® silatiara donatigisr-
dir. Belll bir liderlori yoktur (ya da bllinmemek-
tedir) ve singi planfan sayesinde alt v anaey-
Ierd bir gok zaman birbidaring diglrmeyl ba-
sarmiglardir, Ama ne yank ki perayla ardulann-
dar olmas geroken fanatizml ve sadakat) satm
alamamgiardit,

mistik hayvanlar hakinda ¢ok daha ayrintil bilgi
almak isterseniz kitabini ckumanizi tavsiye ede-
rim). Tamamen kafalarina gére kumda hareket
eden bu hayvanlar, dost disman demeden bulun-
duklan bolgedeki birlikleri yiyorlar. O ylzden
worm Isreti géziiktl uyarst alir almaz, hemen bir-
liklerinizi kontrol etmenizi ve kayalk alanlara ¢i-
karmanizi tavsiye ederim. Dune 2'de yapilandan
kat be kat daha fazla gosterisli oimus bu seferki
solucan efektleri {ozellikle yerden yukan dogru ¢-
kip kaptgi animasyen). Diger ilging olayimiz da
ara ara géreceginiz kum firtinalari, bu firtinalar




Alt Evler

The Fremen: vitadr Dune gezegeninin
tonellerinde ve gl magaratarmda yagamsy, Ol
yagami konusunda Inanilmaz uzmanlagmig, bu
konudaki her 10D gizll bilgiyl 8grenmig, duys-
nukli, sadik ve zorludurlar. Gezegenin tek yerll
halki ofan Fremen'ler dev kum solucanianng
hiem taparlar hem de korkatiar, saylan bir hayll
fazladir we diger avlerin hig biri tam olarak glc-
lagint ve saylarini anleyamamiglardir. En hiylk
hayaller Dune'u vegliliklerke ve suyis dolu bir
geragane gevirmektir,

House IX: Bu fasist silah tccarian co dst
sevlyelerde feknolojik bilglye sahiptirler ve para
yateril oldugu srece bu bllgiler sstmaktan da
gpey hoglamilar, Ama bu alman gara kesfniikle
halkian arasinda egit dagitiimaz, cOnkd bir grup
bilimadam ve tekrotnatiares yometilen ilerin
gerl kalanlan fabrika ve labarstuararda kdle gi-
bl galigtirilir, Ayrica basta Fremen ve Sardaikar
oimak iizera bir gok ev tarafindan nefrot adilirfer.

The Sardaukar: evienin gen kalan her
yerinden tamaman fzobe edilmig Gzel gezepenla-
rinde saysiz avlar boyunca aciya karst (nanilmaz
gfitimler alir, her {0 silah kullanmay Girenlr,
kelimenin tam anlamiyla gergek bir 810m maki-
nasine dondstordiirler, Imparatarlan Ipih sava-
sular ve bu kanuda manyak bir fanatigin yapa-
bilecegl her sevl yapabliirier.

The Tleilaxu: Kendilerini Bene Tiellax diye
tia gagiran bu evin en bilyik amact ve an bivok
arzusl evreni Wm makinelerden anndimaktir,
Her tirl makineye karg) gok Szed bir nefret du-
yarlar ve t0m tekmolofilerinl de bu viinde gelistir-
mislerdir, Yani tamamen organik silahlar Gretip,
birbitlerinl klonlayip, mutasyon gegirtip, Blolerini
cantandirmaktadiclur. Ganetik onlann yasam bi-
cimidir ve bu, Gulld haricindeki diger evlerin on-
fardan ifrenmesini saglar,

The Guild: oune'da herkesin peginden kogtu-
gu miian] batisratindan olustunilan "spice gas*
Insanlar fizerinde uvgulandiginds bir s mutss-
yon gegirir, vé mental yeteneklen artarak birior
Ongtrd yetenedl saglar Yanl igglidiled, ona gele-
cekde olsbilecekler bir seklide hissettirebilir. lgte
bu intergalaktik tim yolculuklann tekall otan Gu-
(k' pifotlan igin heyati Gnamiidis, glinkd ik -
i agan bu yolouluklards bilgisayariar veya bag-
ka bir alet golecedl tam olarak hesaplayamazken
Navigator denllen bu pllotlar sayesinds yolouluk-
Iar. miimbkin olur. lste bu yiizden Dune, Guild igin
son derece Bnemiidir,
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€4 Bu kare Atreides’larin son bélamiinden gekilmistir, gérddginiiz Harkonnen birlikleri bilgisayara aittir ve Al

oyunun basindan beri dyle Gretip Uretip durdu, bu birliklerle hi¢ saldirmad), Yapay zekanin zayifhigina fir kanit!

hortumiar seklinde yakalasiyor ve binalanmiza ve
araclariniza sadece hasar vericken yolunun Uzerin-
deki tim askerleri kapip aynen devam dlyor {as-
inda by firung dglsiincest ve buracakl kapma
eiexll bence manmlimaz guzel bir ayrinti)

Tebi Westwood yapinca oyunun videolarn
dan bahselmeden de olmaz, Neredeyse DVD kal-
tesindekr ara demolanina seylenecek pek fazla bir
sey yok, maksimum kalitede caligilmis. Gergi de-
melarda alt yazi olsa ve briefing'den hiraz daha
fazla hareket icerse cok daha giizel olurdy, ama
zaten bu haliyle de yeterince kaliteli ve seyirlik

Sonug itibariyle Emperor Battle for Dune, bir
cok bakimdan basaril, etkili, ugrasimis, ama bir

cok bakimcan da westwooc'un dnceki oyunlar-

nin aynist bir oyun, Piyasada bu aralar olan en lyi
RTS oldudu kusku gotlrmez bir gercek, ve 3D
RTS alaninda da tir sure daha ayle olacagi rehat-
likla soylenenilir Multiplayer alaninda \Weslywo-
od'un genis alt yapisi ve bedavaya sundugu oyu-
run cynanabilirligini uzun aylar boyunca artiran
turnuva sislemi sayesinde yukarida yazdidim baz
konulardaki hayalkenkhkiarina ragmen verdi¢iniz
varaniny karsihiding alavileceginiz oyunlardan,

Dung evreni, Arrakis, kum solucanlan, bene
gesserit ogretileri, aba hayai ve melan) elkler cg-
renilmeye deger tammlar. Bu oyunia u evrene iyi
pir baslangic yapavilirsiniz, Yolunuz uzun olacak-
B, Snindz ack olsun. B B ®

(i6khan&Balu | gokhab@level com tr

¢ JLEVEL HIT
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bladeofdarkness

Of be kardesim be, en sonunda ¢ikt) be!

B U oyun var ya bu oyun, iste ben bu oyun
hakkinda bundan yaklasik 3 sene filan once

haber yazmistim "yapiliyor, ediliyor”, diye. Ve o
zaman bile bu oyunun yapimina baglanal bir hayli
zaman olmustu, hatta oyunun "ok yakinda® hazir
olacag séyleniyordu. Tamam, iyi bir oyun yapmak
zaman alir, ama insaf be kardesim, bir oyuna
dort sene harcarsaniz, nasi bu isten iyi para ka-
zanmay! bekleyebilirsiniz? Eh, neyse bu benim so-
runum degil zaten

Gelelim Blade of Darkness'a, bu oyun gercek-
ten de bekledigimize degecek kadar iyi mi? Bu as-
linda biraz da ne tir oyunlardan hosglandiginiza
badglh tabii ki, tipki her cyunda oldugu gibi. BoD ka-
rakterinizi farkl agilardan gorerek oynayabilecegi-
niz bol hareketli bir déviis oyunu, ancak icine bir
miktar karakter gelistirme ve bulmaca da katilarak
tekdiize olmas dnlenmeye calisimis. Gyunu ille de
baska bir yapima benzetecek olursak Heretic 2 ya
da Tomb Raider serilerine benzedigi soylenehilir,
ancak bu sadece genel gorinis igin gegerli. Clnkd
BoD diger oyunlar gibi karakterinizin uguk akroba-

tik hareketler yapmasina pek izin vermiyor.

o,

A

F DARKNESS

Farkh baslangiglar...

Blade of Darkness oldukea belirsiz bir demoyla bas-

liyor, buradan ana hikayenin her zaman oldugu gi-
bi kayip bir antik kikigla ilgili oldugunu anhyorsunuz.
Ancak bundan sonrasi ok belirli degil, sadece iler-
ledikge konu hakkinda ipuglan topluyorsunuz. Fa-
kat ne yalan soyleyeyim, yapimalar oyuna hareket
katarken hikaye anlabmini biraz savsaklamiglar gi-
bime geldi. Yani epik bir hikaye anlatirken bélim
baslarinda basit altyazilar kullanmak cok kabul edi-
lebilir bir yéntem dedil

Tabit oyun iginde gesitli ara sahneler de kullani-
mis, ancak bunlar siz belirli bir yere gelince calisan
ve oyun motorunu kullanan &nceden hazirlanmis
kiiguk kesitler, cegunlukla o an igin karsiniza gika-
cak kosullarla ilgili bilgi vermekle yetiniyorlar. Codu
zaman bolim iginde ne yapacaginizi etrafiniz) goz-
lemleyerek bulmaniz gerekiyor. Etrafi biraz olsun
kesfetmeyi seven oyuncular igin bir sonra ki adimi
bulmak cok zar olmayacaktir, ¢linki b&limler ¢o-
gunlukla belirli bir yonde ilerleyecek sekilde diizen-
lenmis, yani kaybolmaniza pek imkan yok Ama
her béliimde ne yapacagini brifing almadan ¢6ze-

TM

<

1 Bu biiyik Orc'lar sizi dogdugunuza pisman edecek.

maeyenlerdenseniz, o zaman bu belirsiziik bazen bi-

raz caninizi sikabilir.

Farkl karakterler...
Blade of Darkness dort farkl karakter ile oynama-

niza izin veriyor, bunlar Knight, Dwarf, Barbarian

ve Amazon. Her karakter tamamen farkl silahlar
{izerine uzmanlasmuslar ve bunlarla oynarken dus-
manlara kars az ok farkli taktikler kullanmaniz
gerekiyor. Ancak isler bununta da sinirla kalmiyor,

her karakter olaya farkli bir sebeple kanighd igin, 3

BLADE OF DARKNESS 18

Grafik » Grafikler gliniimilz standardlarma gdre fena sayil-
mazlar, dzellikle alev ve pilge efektleri iyi, Karakterler ani-
masyanlanna biraz daha ozen gosterilse gok daha iyi clabi-
lirmis.

Atmosfer « Oldukga iyi denebilir, ancak oyunun genelinde
konunun anlatiimas biraz boslanmig gibi. Yine de genel ala-
rak insami hemen baymiyor, bu da i sayilir.

Ses « Grafiklerle kiyaslaninca ses efektleri sdnik kaliyor,
dzellikle arka plan sesleri bu oyun cok sey katabilirdi ama
pek zen gdsterilmemis.

Oynanabilirlik « Digmanlann giderek giicl i, malze-
melerin azatmasy ve dzelikie sagiam Boss kapigmalanndan
fince bir dolu giiglii diigmanin ortaya gikmasi isi giglestiri-
yor. Oyun kentrollerine aligmak ta pek kolay degil, genel ola-
rak Gok kolay bir yapim saylimaz.




=* her biri igin farkh bir baslangig b80mu meveut ik
bélimden sonrakiler tom karakterler icin ayni, gun-

ki ilk bolumin senunda olaylar sizi ortak bir yolu
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lahlanin olmasa bile, kalkanlann parcalanmas! olasi,
ve gerekirse ¢linizdeki silahi iyl bir nisanlamayla

dUsmanin kafasina da firlatabilirsiniz. Ok kullana-

«Her savasci ayni taktikle dovisemez,
doéviasmemelidir.»

izlemeye sirkllyor, Konu genel olarak Tolkien tar-
21 bir dinyada gegiyor denebilir, Insaniar, Cliceler,
Etfler ve Orkdar bu dinyay olusturan genel halklar,
tabii ortalikta dolasan Undead tipleri ve cesitli yara-
tiklar saymiyorum brle, Burada Elfler pek fazla or-
taitkta gorunmayorlar, ancak insanlar ve Clcelere
holca rastlayacaksiniz

Kanu genel olarak bu dunyada uzun zamandir
hikim stren tedirgin bans ortaminim hizli bir bi-
¢imde bozulmasina dayaniyor Orklar dadlarda ve
yerlesim bélgelerinin etrafinda gittikge artan bir bi
cimde gorulmeye, kasabalar saldinlara ugramaya
bashyorlar, Burada her karakter farxl bir bigmde

olaya giryor

Balta m, Kilig om?
Oyunu disanidan ya da kendi gozunlzden gorerek
oynayabilirsiniz, ancak yakin dévisler icin distan
gérintm daha verimli oluyor. Karakteriniz ddviis-
tlkge tecribe kazanyor ve her asidan gligleniyor,
béylece gittikce daha etkili silahlar kullanabiliyor
Ancak her karakterin usta oldugu belli silah tarleri
var ve bunlanin disindakileri kullanmak pek iyi ol-
muyor. Aynca her karakterin kullanabildigi silahlar-
la yapabildigi bazi 6zel dovls hareketled var, bun-
lari bir tdr "combo" olarak kabul edebilirsiniz. An-
cak devarml kilig sallamak pek mimkin degil, ¢lin
ki ne kadar saglam olsa da adarminiz arada durup
nefeslenmek zorunda, yoksa tiknefes olabiliyor
Dovister sadece karsi taraf diene dek vurmak-
tan iharet degil, dikkatli vurulan darbelerle dils-
manlarnn kolunu ugurabilmek ya da kritk hasarlar

vererek diviist kisa kesebilmek mimkin, Aynica s

TEKNIK BiLGi ACTION

Bilgi lgin = www codemaslers.com
Yapim < Rebel Act Studios
Dagitim < Codemasters

Minimum Sistem * P2-400, 64 MB RAM, & MB 30 gralik
karti, 600 MB sabit disk alan

Multiplay « Var

madiginiz durumiarda bu cldukqa etkili olabilyar
Blade of Darkness kontrol sisterni olarak alisiimis

FPS'lerclen hiraz daha farkli bir yapiya sahip. Basta

alsmak biraz zor olabiliyer, ancak bu sistem Gzel-

likle leke tek davuslerde ¢ok verimli

Dugmanlariniz insandan iskelele pek cok yara-
Uklan olusuyor, ve bunlar oyun ilerledikge abartili
hir bicimde gliclenerek karsiniza cikiyorlar. Ozellikle
Boss kapismalar kafadan dalip ortami bigmek iste-
yenlerl bir hayli kasabilir. Buna bir de qida madde-
leri ve saglik iksirler: gibi seylerin her yerde bulun-
madigini, ayrica bulunsa bile kisith envanter ylzin-
den gok az tagmabildigini eklerseniz, BoB'in zorluk
seviyesinin bir hayli arthigin géreceksiniz

Oyunun grafikleri genel ciarak iyi, harita tasa-
rimiari ve ozel efektler gibi detaylar da fena sayil-
maz. Ne var ki BoD oynarken en ¢ok kasilacadiniz
nokta Save ve Load surelerinin bir hayli uzun olma-
si. Tipkl Voodeo 1 grafik kartlanna destek sagla-
mas! gibl, bu da oyunun aldukca kokli bir gecmise

sahip oldugunun gostergesi kanimea. Fakat yine

de Blade of Darkness fena olmamis diyebilinm. Ta-
bii 4 seneden sonra beklentilerimi asmadi, ama za-
ten bentm bekientilerim bu siirede oylesine yuksel-
di ki, asabilse sasardim. Alin, oynayin, Ork kesrme-
nin tadini gkarin. = = W

M. Berker Giingor | gberker@level com tr

MUHTESEM DORTLO!

Knight: Sovalee eskiden beri diizeni dorumakla
ghirewli hir tarikatin bix fivesi e kiakh tarafindan id-
ok by birtikle beraber slaylan aragtermal direre
gindeniiyer, Ancak karankk giitlerle ighirligi yapan
hain bir derebeyl taratmdan tuzaga diisindliyor ve
goziind bir salonen mahzeninde agwor, Tek ol kilig
e halkas kombinasyonunds vsla bir eleman,

Bwart: Cice sidubea sevimli bir tip, syunz bagla-
st da Bavli gevk clepy. Daglann albindak bilge-
iere gkl damsmasi wpin ghndenien elemanimiz bb-
fiime tepoden agad ywvarlanarak bagiyos. Bilgele-
vim setinine gelen savastr orfamin Grk ealdinsina
agradiBinn gHIlyor ve e yApMaS geraidigind dligh-
mirken kendint catyman ipnde buluyor. Kalkan
ye batta ile s Goviislyor, tipil olice yand,

Barbarian: Bater tantejimu bivid hilg v

batlater bonpsumds wman daa, il v dlomelpie

kapu bir tipleme. Barbar Mesiannet pagh begeder
tatatmatan Deddane kioridanmiakls olfefum wata
fhalvy worted bpee pasdbendiiliver Ancab bues
epatdrek e decelitle d2fladat 2gh bir gehs

kxllimlilanndan prrimess penkd| ve orys (2 ry2nss

karaolibdes exsdeni alewy

AMaZOR: fies: savagma bedha gs bu e o= hig-
o= shupierls krman kargider Bir kasafa pazarn-
g3 kesrmmi yirikmepe (b yagh b adann Doy
yere pebatuagn Gl pacas bagaramipr. abay
0012 beseum oiadifada 52 wmden parse k-
ulmediFinl, b yag adaman orays bit kapie

tarftas brakdipas tacdkednor Bu nanftada v alan

autih se8ie peies A, orada hurine yerie bol-
€3 Ok ve b e gl Aitap bslugor, biyleer: tfay-

Eara dahil obiy Rhinrsh 1w 2kalien boflanmahta

Ustime yob hatus bopeeen






Mlarehit akla gelebilecal e st kahiaman)

teluke Lzaylilarts savastk, efderhalaria savay
1k, gangsterierle, yorlasmis seriilerk sa".rasﬁ_ri-._ it
goislarka ve Imparatora savartik, ikint donys sava
sindla tekaar teknan savastin ve Ugunc dinya saw
irn) iy HytimiallAl eion bz yagadi. Arblk 1 bu
askerciiky kahramani, generallik-isiennden el ayak
celkmeni vaktl gelmedi ml sizce g&? Doha ne ks
dar cephecen cephiye kosturacadiz? Bizde herkos
gl eerigk I nizir tadimn gikarama mijg?

Peki emekl oldugumueda ne yapacadge? sk

b askerden ne dlabilir ki; glbeite bir politkao.
Kendimizr en guzel Kamyip adasma atip bagkanhk
koltuGura yaylacage Bekle Tropico biz geliyarusl

Cennol Adnsi
Karaylp adalannm dobal giimelikleriol upun aiin
anlarmama gerek yok sanmnm, Glnesi gizel bir
gimde, o essie kumsalda ki palmyg agaglanrr .
Pl prlonguinuia kurlp, O esmer atin glzelkerinin
oitntzden sahna saline gegsm jelemek glbl bir
byl clasbiay wand. priedie dlidnyacia 7 Blen sldin getdigin:
& fer il 34 kere glitmeye galgnm karayibiere
Heniir basarmislhgin yak iz okl
OrtaAmerixanin, bu masal alemisden firlamis
bliiged re yazik ki ssdece glizel kzlan ve cennet
dogas e dedil karmagk poiitikas ile de maghur,
Edjep bizden datys ak darbe yapilan bin (ke aryor:
sarg Gnce Ona-Amerkava Bakmialine Hatta O
ta Ameika ile Karglagtiibhes Ulkemizin ni den)
sailikh ve saglam palith yapm okduguru anlvorz
Tropio’da yuklegecedimt: misyon hesinfikle
Erigune kadar yapiimis thider wn oyuniaedan da:
bt zor, YaneleceGinie ada birkag i il nifu-
Su olan ef kadar bir yerde o, ard sira eske bir
miatne oy da Uz tane 2erglingin igine ol
seydim® diyetilissiniz. Gstelik bagiy oyunisrds ba.
sansrziik sominuz anlamina gelebiilr. Ama Trop
oo'da Basarisizllke sizin snunzis bisikis inganla

O

nn musuelubeny ve Hatta Rastalik ve aclictan ke
rifrriasa i getinvor. Y sorumivlugunis cok
iy Begtan gaented kofhutuporim ki dare
mitin cirtdieting daha iyl Kavisyastri.

Tropea ya i olarak Sehir Karma danebilr, Ama
siion vanilip da Tropica'min Simety ve berzer
difier astk surath o:.run.r.'lt ikl oldugunu diginme
yin. Trokeo tutorial'dan baglayarak sz eglendk
ren aspnduzey \l:l.l_kEEk ayunlardar, Usteltk gra-
Iiliigin seshonlil ve dynamgn kolayli snygsimic—
oyun sizl simiyan Buna kargin dikkat etmeniz ge:
teker ok gok ohren olmas we dilddat etiviezse
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dlaha basitSimelny de:oldugu giblsu v elekirk
aityapis| e bogusmaniza veva Zeus'da ki gib ¢ok
pland bir sehir kurmiak lein debsienmenise gerek
etk Baz binaldn Birbinnden uzak azdanm da bir
bt yakin ket yeterl. Ostelih bunlar da
mantil yoluyli kolayca kistielilecedimi: basit o
raflar. Mesela bir adamn i ile evi birtbarinden
Lgakss guinln yarsndan fazlasmyolda goginy ve
wrrtemilifs) diiser, veya bir evin dibine-altin maden:
Eurarsanie (Bergama'da oldufu ginl) o evide Kise
otunmak plemeyeced gity piuman giksa bl ook
Friutsue olur,

Binalannm yerjestinrken unutmamanis gar.
ke [k sty e, Blrinelsi diger oyunlasdan farkl ais

« Simcity veya Zeus'da oldugu gibi ev ve is yerlerini
begenmediklerinde cekip gitmiyor Tropico halki.
Ya ilk secimde sizi koltugunuzdan ediyor ya da silahi
alip ortamda teror estirmeye basliyor.»

niz Utken@in b anda knize batmast surekll olarok
uyanik alranie gerekinyor,

Cyuna basiayp £ Presidents anvan e kot
Quriiza sikica yerestiginizde trapics adasin bir
kenannn kKuralmus birkag ¢t bir i) ofis, geos
kondular ve hikiimet sarsy diginda bie ey bil
mtyorsuiue. Fallkimz-bannma, edivm; sadhk gib
tesnel ihfiyagkardan yoksun ama a2'gok mutu ve
size olan ndnchin tam, Hemen sewnmeyin. Kisd
strede anlant Milpaclin kirsiamaya biaslarme:
sifnre karsmsarlifja distpy see Kars ayaldanminya
ve Lk neg;rmi'_e shzl alagal etmeys hagutar

Oyunda yapsnanie gerekenien kiye ayirabiliiz
[t wimek we wiinetimiek, Iisa kismi Simeity v Ze
s gitl oguniara benzer, | Elinirde inga-pdabiipced).
nl¢ blr gok Gina yar ve I'ae*psli'un layialan gii:u maf
yetl die Tarkl, Ancak Tropice/dd farkh alarak iglos

=

01 lgta-her saye bagladifiniz yer. ofiskiiz. O puro ne
orda Bakilim. Sandcdn henen gunu!

rak Tropioe'da binaliann yerme koim rEs 3P diye
ballriverrieyiss iz Bir yeee B lirlmas iste
yince parasing g (kloyoesunug amas (nce o il
gede ki sgaclar temidisaljol, konrs aradi diizien
yor ve ancak'taha sonra binanin yaprmma gegili
yor-Bindlar tplerdng gére farkl dretim sinslsrine
sahipler Aynea ingaat ofisherine olan uzakhilan 4
rir kadar sivede papdacaklann elkiiior. Eder geh-
rin oldukga chamda engeboll bir ormanin ortasing
Lir havaahalu Yagayim derseniz Grietirinin 40.50

meme

. | .l “
Brafik = 20 bir oyun s oldubcn W Binglardak detaylar,

haribriarin seeinl 11 Nemen ghzs guryine. Aica aduni
Tilminden tek bl e Rxdar sonn yapabiltirsumiis

Atmosfer = B Up opiifinds el atmsler ol Ancah
sl yislendiren yadimeime e Litimiisen ile b bir
parga sajlanme

Sas * An lmorindy dologirkon cevie Bivalann ofoktlenm
duynbiyorsuraz. Tabo muhtesem daln miszthlenum sommng
kadar agmadrysaniz B oyunun spondirack slpimi
muttakp gilimaly.

Oynanahificik -+ Oyanun kendisi faria detsy iceimr, Ancak
arayl e oyminy bence Takesyls iy

o
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b Yer'istinlarinjy Grerioe Ulayarak [simlerinl degistimbiliyorsunue. [ste Carayiblorin Taksimi, Enindnisi ve Kadiayi.

strmesin bekjeyekilisingz.

\ Lintmamanis gEEiI:EF'I tkince sey nsantann
Werlesimiering bang weldiglail tepk Sty wya
Zous'da oldugiu gibi ev ve is yerlerinl bagenmedit
lesitide gl iyt Sropico hall, e ik secin-
o sjzy koRugumazdan ediyor s da sihing alip op
samda tedr estirmeye taslyor Burpda Tiogd
co'pur fldnel yanina geliyoruz yonetmek Bagka
Lir deyide Politiha

Muthiduk Sanat
Trospice i et sehn yinaime Fans) werdig)
ity sl br oyun Eltmrta wek tek ayunda ki ka:
rakberdiere vanl vatasdaglianmm hukmedenipssg:
iz, Yine ce onla tek ek tanmmak da fayda v
Gankil Troploo Scasimin Weenos: g iy ferinss.
Fin bir karekisn ve gercek bit yagan var Hipsi
bt gibl toblp, buyyor vt ramiac gelinee Gl
war Okl gidlyar eulenyor ook sahibi alworiar
Hapl Farkll devecatia dinl inanca sahlo ve hepsinin
farkl politill gaiisler var. Taten muths ediehiime
ltirdry oo chéil 200 abmfusinm sebisbl de bl
Itesela halkeree mutie diye zan 2ov wiragm Lir
lcatedral yapyoesinuz. Bideos dinl biltdin Trapl
coldlar mutl olup £ Presidente ferinin arkaninda

duruyor v siae iy vedyorkan e bu karmilsger
miuths etmiyosve onlar daha saikh kanutlar mte
i dinges bt dlfugior Sie konut reformisa g
derken kapitalstiern qelip hep tanmly m gegmme
G Tropice kg mi endisyiemisyecse dve siylem
yorlan, S kaputuan yan ara bic ik fabrica kamak
igin dabielahirken gevieclion sisl dolapl Birmekle
suckiyacsk ve erteliektuslier disil etithm seviyest
i ek goruimiyed abarak il gdstedaenk. Simdi
ben ne yapaym dive kara kom dusimarken millts
rlstlior kgl cedunes, Oeglilakeliie di dii Lix
yand il-as._i.efnrﬂl'n wﬁep .:lynﬁ'qrunm giaracaklar
v sanunda sz dell Ghkacakdani:

frsaniann b |:urrii.l: v syt giusion anlian
fiirkl fritkshycelaa ayinyor ve'hi Trakslycinda are-
puzelisked skl Bobasanuaun ne kacke saglam oida:
fianls bk, Nimyse K geccek diinyadan firkl
olarak fraksiveriar kendl aratannds asta anlasmaz
Ik yasamiyne. Onlar hier seiiden sadpce Sl saium-
b Ltunvor s dalla da natise bl wysanm Bad of
duatils fraksiporiun distinest dighda ciislnntens
e sihip) Mesela dindadifi ade basan B karahior

£+ Ciftlikloria kalahahk yerlegim e yakiagmas:
{iretimbbrin digurisor.

AT -

o

it~

dahia dy di alse goutech ve eipltalist olanilper.
Blbptte Tropsto'da Klistsnaa i sani s
difii bik yoy de wal: Paral Blln insatlan it et
el & Kolkty yole anlira yilksek mins vermel
Elsetie kOG0 bar evide- aburainy sadik ve et e
v aliarigan btk cebiintle para alsa bille miita ol
Priaghcakir. Mirss s anndan sy atids W ek
siyemlan sty sebileczfinte b slabime var &
e Ay b silah dikdatl kullanmazuatz &
pzdle parfayabili. Gk msaslan arbrmtal s

o3 Bir adwme tutubkama e vardigtiniade fce il

dwmgalanyior Sonra’ bolis tezaretinds poga pags wil

freine Ritliyor.

Kipden ckilmas zor bir ekonomilk ks soliibili
Keipden kurtuimak ign imaagian ged cekhinzce
de indanlan sskiindeEn daha da mutsie bulacsi
iz Synca dikeat emeriz gefeken bir kont o e
rot dafbiml. Uniersite reeguani kalifige alemants:
fa daha farla para vermezseniz kapitalstier 32
den sofuyor Ede Lir kdyldyle bir profesir arasit.
da ki maas farks cok agllirsa da b sefer komimist:
Iy priafet=izlikion dim vubtaya Daglpdt. KEansd
Tropioo’ds dert 3367 Bimhor v herkes aym ands



43 Iste Oretimi 50 yiidan dnco bitmegecek olan bir
hava alam

Rig muthy olmlyar

Hor Yol Ribal

Elbette olantenezl il guzel yolia halk mutls ede
ek kuracakame diye bir sel yok. Baktine Kmebs
airl il olup cnlisegin barcaditiniz emede say:
g tuyacaly ok diktatiriiganiz lkn edebiliyor.
surez. Hem de aldukea kolay yoldan. Bolsaaske
7i 1esis yapih, askeriece an tath maaglar verin, se-
gimier] sz gepin hatta saciml yapp Oy pisulalann:
da hile yapin, Huzusuziuk cok miu artt ¢ zaman
fraksiycin Iderlerinl hiigss tiking almadi rigiotic
kendi tarafiniza gekin Baktni isler faka kotil, din
adamiarinin giniind ahp utaktan teokaasive e
git, Hogunuza oirmayonizr aforoz edin Sonugta
cermtilratiic yollar disingda da izleyebliccnginiz poll
Hkahin tim seytan| yallan hizmetinizde. Ama kim
senin zarbalikla lzun =ire keltigund koryamade
firy B3 Lnutmminyin :Eﬁnkﬁ diktatéelik aftinds ya-
‘sam Lmudurid yitiren Tropico’lularing daha a2 ¢
[maya, chaba a7 (retmeye basiayacaklar ve eko-
nomini kisa surede (okilse gegecsl. Efhet bir
giin askerlerinizin piksek massiarini odi:ﬂr‘ﬂﬂl:.lb
cek duruma gelecoksing ve o zaman Sz kizgin
halktan kurtarabilécsd kimie almayacak.

Bllgl igin * v godpames.com

Yapm o Pop Top Sattware
Nagatim + Gathanng of Dovolopars

Minskroim Sistem = Pentiun ZOOMM, 32ME RAM, 2ME
Ehriay Karly, 820 M8 hard-dish slani

Multiplay = Yok

ik do Jo7

Tumi bunfan dkutdiktan sonra Trdplicd'nun 2or bir
oy clcfunu dusunetulisine. Ancak: oyunun
ne kadar zor olacat tamamin siein elinjzde, Oy
na baslamadan dnce size zorluk dereconn ayari:
maniz lgin bir gok secedek variior. Bunlan ayae
{ayarak roriugn %0 ia %864 arasmda degighireni-
litisunue. Elbetie opnun-sonunds alacadiniz
pusn zotluk derecenize gire dogigiyor.

Oyunan bagints s vrilen secenabler e
ayrilivir. ik ekranta-kdrsmea ckan cofradl deel
ikl e addanin bigaklliftng, anoebelligin, dn-
dal kaynaklannin tmiktanni ve Grerinde ki bitki de-
tlstimdn yodunludunu ayarsyatilorsymar Gk
dishgs oenks v dily bir add ssgeessniz binslan
yerlestirmek oldukes kotay oluyor.

lkinel skranda size sunilan seoenikler dyunu
kazanma kirallan ve sosyoekonomik kasullara
alli. Bursdan Bhenominin 2ok seviyedinl ve hal-
wan huzursuzluk derecesint yatlavabliyorsane 8u
el yine epnilin e bim Ksminin ne kadar zde
clacagmy belitiiyor. Ekonomik kosulian kolayfast
rirzaniz halking refahl ulagrmak dolaylagnior,
Halkin busursuziuk derecesin diipatiEens s
halkiniz pek refah iginde olmass blie buina kit
ﬂal.u!iw_::r Oypurtuiny kszanina kosullar se Ll bt
sUIE (riama, refah vevd ekononi gibl segenakis
b= satip, Trapico'nun &n hisg yanlanitian bir i
PIFSiz DiFa, Sinuse refah ve sinrsiz sore e oy
yasiimeniz Baylecs hichir geyl dert etmedan giin
Innizoe-bir Tropico yaranp yonetebiiyorsunuz. Ef
biette shor yapmink Isthorsang oyunis elden geld:

Ginee zorastirmghsne;

ra BRa Aa Ram
Trapice aldulge afiir Hir'kanu 'olan politika. Qs
fie wlrshe. Arna oy tasatlarken Pop Top Studl

8 bu adit konupl ymlsstacak et strmeni <onds
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ra kadar kullanmig. Burada ana etmanler mizik
vee grafikler elbette. 30 e 20 kangiri bir &zel bir
grafil yapusna sahip olan Tropioo'da graiiider ol
dikga detayll Trophon Halk) SimCity'de aldufio gi-
Bl amacszea dolbniy dekor vazifes ghrmiyir.
Her jarakler 0 an yapmas gereken soy lle udeag:
yor e tiunu cok rahat gBreliiytrsunus) Messls
Bir gifteingy tatlay) strmesini, ustarn jnsaata ¢a-
ligrmiasini we hatla gatissn askedarn bir binne ates
ediginl Graficende ki kalite ve detay elbette bera:
berinde yllksel sistem gersksiniming de getiipr,
[Fissuk gorundriikkerde oyunu thI'H;I"I her sistem
kicheatiily, Ada lyice I-..ﬂ-:ballllihsmca vESiz'o mi
komme! gorintiled veren 1600x1200 glbi yiiksek
ciriintirklee Gkinga lsier degisiyor,

Miiziklens gelinee durum grfikerden daha. da
Ipl. Oyunl acar atmaz calmys baglayan Latin mis
zilen Bazen srf miic idin gyunu gk bieakmaniza

‘ol agnior. Hatta abartma Raklme Eullammal

eyunun ortasinda sanddlyenzdan frfayp dans et-
meye bashyaciunuz. Hanl bazen indanin can sikin

slur ne yaosas ne oyngss bilomez ya Troplco oy

yn, Bakrt kayfirie pasil rerne gefyar,
Peki Tropica’nun hig kata varm yok mu? Ben

&3 Hisvaalanlar sdanin furist abisin birkag kab arttirior.
4,: ; -. i —._ -’ -I-- ; I

agkeag eyunda pek kotil bir yan bulamadim. Bet
Wi bimalarin Oretiminin yavag almasi fizinden ar
siea yopacak bir sey bulamamanz bir dert. Ama
oyunt abnliintzes highndiip yavaglatabildiginiz:
den ba gek cddl bir-somun degll dyrca sra:sira
yéretion|, Grotimi bir yina ik asaguda neler
ollyar ilemel istlyor insan. Kot yan pek yok
amn bz ekslkler dar Messla bit [ki baiir harits
digincla-myunida saEmyn fnh Yani genelde Ran-
dorr Map syuyarstnue. Belki kinel bir gheikli
felaketietin clmamas; Yani ara sia bir taylun ge
(i siorl zord stksd Oyura biraz daha hirsket ge
lebilir (biraz mazogam oldu ama)

Sonugta karsiuzds b oyun daha dnos pek
berzeninl gormisditimiz, etlencell, hos mizikler ve
i gralikless suslenmis, detaylanna oren gdstedl
s, s hayat v polifika deerine bir pargs digin
ﬂur&n gergekten bayarh bir oyun, EGer dolma da
Sfablse evldnmey| digihebllindim, = & =

Tuzbik (ek | tughek i oom It
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jetbOQtsuperchcmps

Evet, evet! Artik tekerlekleri asin. Dinyada baska yaris sekilleri de var.

kulumdaki kldp odarmizda dandik bilgisayara
0 demasunu yiikledigim bu oyunun gelmesini
gercekten merakla bekliyordum. Yani bir cok
oyunu merakla beklemezken bu oyuna karsi sicak
bir yaklagim vardi icimde. Sebebini bilemiyorum.,
Belki birgok isin arasinda bunalirken demosunu
defalarca oynayarak stres attigim iin oyunla
aramda bir bag kurulmus olabilir. Evet, sebep
buydu saninm. Yoksa adi sani duyulamarmig bir
firmamin oyununu neden heyecanla bekleyeyim ki?
Di mi? (di)

Yine mi sizzzzz!!!
Oncelikle aci iginde séylemem gereken bir gercek
var. Bu oyunu yapan firma ne vazik ki ge¢tigimiz
aylarda yazdigim Hot Chix adl oyunun yapimaisi
Yani durum bu kadar kotu arkadaslar, Sizin de far-
kettiginiz gibi bu firma oyun yapmaya devam ediy-
or. Acilen biri bunu yasaklamal, kapisina kilit vur-
mali, binayl yikip yerine crman, gokdelen ya da
cocuk park dikmeli. Gel gelelim oyunun ne
olduguna. Ismi aclk Jet gibi botlarla suda yansiyor-
sunuz. Ama dyle béyle bir yaris degil, Hot Chix'in
bir ¢ok ozelligi bu oyunda da kendini gdsteriyor
Elinizde birkag adet karakter ve birkag adet bot
var. Bunlari istediginiz gibi kembine ederek oyuna
baslayabilirsiniz. ik baglarda belli parkurlar ve bot-
lar segmenize izin verilmiyor. Tabii cok mithis ya
ileride segecekleriniz, Snceden izin yok! Bot iste
hepsi ya, bin gitsin

Gok genis apsiyon mendsunde
kaybolabilirsiniz! Topu topu (g dort tane yetersiz
ayar var. Ornegin oynayacaginiz aleti
secebiliyorsunuz ama bunun tuglarin:
ayarlayamiyorsunuz, O kismi Pazar bulmacast. ki
adet yans modu var. "Arcade" modunda birkag
tane bot ile parkurda yarisiyorsunuz. Parkurdan
birinei cikarsaniz bir sonraki parkura gegiyorsunuz
Aynt Hot Chix'de oldugu gibi. "Time-Trial"
modunda ise ayni parkurlarda rakipsiz
dolagiyorsunuz. Amag belli bir saniyenin altinda
parkuru tamamlamai Her iki modda da yaris
alaninda izlemeniz gerek yol kapilarla belirtilmis
Arcade modda kapilar es gegerseniz ceza puam
ahycrsunuz, Uc ceza puaninda yaris digl
oluyorsunuz. Zamana karg yanstiginiz modda ise
her atladiginiz kapi ¢ anki sirenize 10 saniye
olarak ekleniyor

Jethoat'un demosunda beni cezbeden tek bir

orellid vard. Okuldaki dandik makinada bile giizel

gbrinen 3D grafik motoru. Daha dogrusu sadece
suyun motoru. Diger kisimlar icin dzel olarak
sdylenecek bir sey yok ama icinde gittiginiz su
gergekien suya benziyor. Boyle dagik sinif bir
oyunda bu kadar iyi gdziken su efekti ve
beraberinde gelen kontrol zorlugu belki de biraz
oyunu cazip kilyor. Bilirsiniz suda giden hizh
araglara dur deyince durmazlar ve gaz vermeden
dGnmezler. Bunlar da Jetboat clunca durdurmasi
ayr dert déndlrmesi ayn dert. Bu ylizden ilk basta
ahismak oldukga zor. Fakat sonradan eliniz alisiyor;
her oyunda oldugu gibi, Botun ara ara
hizlanmasiru saglayacak bir opsiyon da eklenmis.
Ama bunu kullandiniz mi kontrol daha da

zorlasiyor

l_) Abi sudan gidiyoduk nooldu ya?

O Burda defilmig...
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Grafik =+ Suyu bu kadar heg nasil yapablldiklerini herkese
anlatmalilar, Ama bu firma sadece su yapiyor sanirim

Atmosfer = Sahil yok, kizlar yok, parti yok, dans yok,
miizik yok. Ne yapayim ben bayle atmosferini gines
altinda denlzin

Ses * Durmadan konugan bir bocek giriltdstnden ve
suyun sipirtisindan bagka kayda defer ses yok.

Dynanabitirlik * Suda arag kullanmak zordur.

Bir ters, bir diiz

Parkurlarda Hot Chix'deki sagma sapan clayl tekrar
tekrar gérlyoruz. Yapima arkadaslar biraz fazla
kolaya kagarak ayn parkurlar bir tersten bir diz-
den oynatip bizim eglendigimizi sanyerlar, Neyseki
bu sefer fazladan bir iki parkur keymuslar. Boylece
buntarin tersten oynanmasiyla bayagdi bir parkur
oluyor Yani 5 harita 10 bolum demek. Bir de
araya bazen ayni parkurun rakipleri hizh yarisan
versiyonunu koyuyorlar Oh oh ne glzel saatlerce
oyna. Simdi ben size ne desem Oyunu oynarken
eglendim. Edlenmedim degdil Ama siz yerde buk
mazsaniz gidip de bu oyuna para vermeyin. Bunun
yerine bu ayin 80 Ustli alan oyunlarina para ve
vakit harcayn. m ® m

Onur Bayram | anur@level.com tr

) Burda da polis var. Nerde gaza basacam ben yaa?!?

TEKNIK BILGI

YARIS

Bilgi Igin + hitp:#/www (iendishentertainment.com/
Yapim * Fiendish Entertainment
Dagitim © Fiendish Entertainment

Minimum Sistem ¢ Pll 233MHz, 32MB RAM, 60MB HDD, 3D
kart

Multiplay <Yok




halflife

pblueshift

Ve bir gorev pakedi daha geldi...

G ergekten de Half-Life ¢ikali 3 sene oldu mu?

Gergekten de bu meret oyun asin geligtiril-
mis bir Quake (ikincisi ya da U¢lncist degdil!) mo-
toru mu kullaniyor? Inanitmaz gibi geliyor ama
Half-Life bir tirlii 8lmek ve gémiilmek bilmiyor
Bu oyun o kadar ¢ok bedeni topladi ki, amator
oyuncular tarafindan bagta Counter-Strike olmak
Uzere sayisiz mod ve ek gdrev pakedi ortaya ¢ika-
nildi. Ve tabii ki Valve bos durmad), onlar da Op-
posing Force ile olaylan Black Mesa'ya temizlige
gelen askerlerin gozinden gormemizi sagladilar.
Iste simdi de Blue Shift piyasada, bu defaki bagrol
oyuncusu ise Barney'den bagkas! dedil.

Geriye kim kaldi?

Black Mesa’da olan tuhaf olaylan Gordon Fre-
eman ve Shephard'dan sorra simdi de Barney Cak
houn‘un gézinden izliyoruz, ve ben cidden ¢ok
merak ediyorum, acaba bundan sonra ki gorev
pakedinde yaratik mi, yoksa Black Cps suikastgisi
olarak mi oynayacagiz? Etrafta dolanip olan bi-
tenleri isine geldigi gibi yonlendiren o tuhaf si-
yahli adarmi saymazsaniz geriye bunlar kalyor
clnki. Eh, bu da en az iki gérev pakedi yapacak
kadar daha malzeme var demektir, ama yanlis
anlamayin ben durumdan ¢ok memnunum. Gé-

HALF LIFE — BLUE SHIFT 15

Grafik + Oyun bildigimiz Half-Life motorunu kullaniyor, ama
ozellikle yiiksek detayll model pakedini kurmak genel Kaliteyi ok
yikseltiyor.

Atmosfer » Tipik Half-Life atmosferi, cofu zaman insam geriyor,
Ancak genel olarak Opposing Force kadar siirikleyici saylma

Ses * Her FPS'de oldugu gibi, burada da miziklen dnce ses
efektlerinin kalitesi on plana gikiyor. Alghfimiz Haif-Life havasi
burada da mevcut.

Dynanabilitlik ¢ Her ne kadar dagman yapay zekas tipik Half-
Life giiciine sahip olsa da, Blue Shift yogun catigmalardan ziya-
de bulmacalara agirk verilmig olan bir oyun. Nitekim silah sayi-
S1in 2z 0lmasy da bunun bir kaniti. Genel olarak gok zor bir oyun
oldugu stylenemez.

. o

O Yeni yaratik ve silah modelleri oldukga giizel,

rev paketlerinin biraz fazla kisa gelmesi diginda
bir sskintim yok.

Evet, Blue Shift'in belki de tek k6tl yani bu,
tipki Opposing Force gibi kisa olmasi. Tam clayin
tadina varmaya baslamigken, oyun cart diye biti-
verdi ve ben ellerim bégriimde kalakaldim. Clnku
Blue Shift gergekten glizel olmus. Tipki Half-Life
gibi, tipik FPS Gzelliklerini ortadan kaldirmadan na-
sil edlenceli bir macera oyunu yapilabilir gérmek
istiyorsaniz Blue Shift oynamalisiniz. Qyunda Com-
mando disinda pek yeni silah ya da hig gorilme-
mig bir disman yok, ama Opposing Force ile bera-
ber geliyor ve bu da oldukga iyi. Peki Blue Shift'i
¢ok dzel kilan hicbir sey yok mu? Var tabii, oyunu
kurduktan sonra CD Gzerindeki ek model pakedini
kurarsaniz, silahlar, yaratiklar ve dzel efektlerin ye-
ni hallerine sagirabilirsiniz. Sahsen kisa bir karsilas-
tirmadan sonra orijinal Half-Life modelleri goziime
¢ok kaba gériindl diyebiliim, yeni modelier o
denli iyi. Ama tabii ek model pakedi sabit disk
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O Aci yok! Aci yooook!

lzerinde bayad bir yer gétiriyor. Blue Shift, Op-
posing Force ve yiiksek detayh model pakedi hep
beraber kurulduklannda yakiasik 700 MB kadar
alani gétlriyorlar. Ancak Blue Shift ¢aligmak icin
Half-Life’a ihtiva¢ duymuyor.

Yenisi gelene kadar...
Half-Life 2 herhalde éniimizdeki sene ¢ikar, ama
bence Valve o zamana dek en az bir ek gdrev pa-
kedi daha ¢ikarir. Clnkii buntar kisa olmalarna ve
nispeten ¢abuk tamamlanmalarna ragmen ¢ok
fazla ilgi cekiyorlar. Ve bugine dek ilgi ¢eken bir
oyunun devarmini ya da ek gorev pakedini yapmak
istemeyen bir firmaya rastlamadim Ancak tabii ki
bunlar HF 2 gelene dek sadece istahimizi kérelte-
bilir. Fakat hi¢ olmamasindan da iyidir! o m &
Mad Dog | doggy@dog com

TEKNIK BILGILER FPS

Bilgi fgin * www.sierra.com
Yapim « Valve-Gearbox
Dagtim « Sierra

Minimum Sistem + Pentium 233, 32 MB RAM, 2 MB grafik
kartt, 250 MB sabit disk alani.

Multiplayer  Var.
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waterloo

O Waterloo ile adeta bir dénem kapanmisti...

azilar minyatlr askerlerle ugrasmay sever,

hazilar da strateji oyunlan oynamayi, Water-
loo: Napoleon's Last Battle, potansiyeli ile (gdrsel
anlamda olmasa bile) her iki grubun da ilgisini ce-
kebilecek bir oyun. Waterloo, Sid Meier's Gettys-
burg ve Antietarm’den sonra BreakAway strateji se-
risinin Ugtingl oyunu. Oyun, &ncekiler gibi durakla-
mail rea-time formatinda; yani tum olaylar real-ti-
me gelisiyor ama oyuncu istedigi zaman oyunu
durdurup emirler verebiliyor. Boylece oyun bir an-
lamda hemn siraya dayal stratejilerin hantalligindan
kurtuluyor hem de oyuncuya durup dastinme firsa-
1 taniyor, Bence de fena bir yontem degil; oynana-
bilirigi gergekci ve akia kiliyor {deli gibi mouse kul-

lanmak zorunda kalmiyorsunuz).

Taktik Savast

Dénem igin gegerli olan taktikler oyuna ¢ok iyi ak-
tariimis. Kuzey-Gliney savasinda plyadelerden ve
topculardan elusan birlikler sadece birkag formas-
yon kullanahiliyorlardi. Halbuki Napolyon dénemi

fermasyon bakimindan ¢ok zengin ve sivari birlik-

Sheenario 3nlo

hapoleon’slastbattle

Oyle "Para Para Para" demekle olmuyor bu igler...

leri hala ¢ok onemli. Qyunun motoru birgok for-
masyonu ve manevray: ayni anda kaldirabilecek
sekilde tasarlanmis.

Waterloo'da en etkili atesgliclne piyadeler sa-
hip ama stivarilere kargl ¢ok zayiflar; piyadeler at-
Iilara karsi savunma yapmak igin ‘kare” formasyo-
nunu alabilir ama bu sefer de sabit olmalan onlari
top atesine maruz birakiyor. Atliar, hazirliksiz bir-
likler karsisinda cok etkili ama disman kare for-
masyonunu aldigj zaman garesiz kaliyor. Toplar
tabii ki cok giclii ve menzili gok genig ama dus-
man birliklerinin ani ataklan karsisinda neredeyse
savunmasiz. Sonug olarak Napolyon donemi tak-
tikleri bir makas-kagit-tas oyunu kurgusunda kar-
simiza geliyor.

Egitim gorevleri ok iyi hazirlanmig; onlan ta-
mamladiktan sonra arayiize alismaniz hig zor ol
muyor (el kitapgrgini okumaruza bile gerek yok!)
ve taktiklerinize daha rahat bir sekiide konsantre
olabiliyorsunuz. Ayrica ture yeni adim atanlar her-
hangi bir emir digmesinin Uzerine saq tiklayarak,
o emirin ne ise yaradigini ve birtakim yararl ipug-

lari dgrenebilir

lile de gbrsellik...

Waterloo, ¢éztiniirligii 800x600 yaparak, serinin
grafiklerini bir adim ileriye géturiyor, Aslinda sa-
vas alanin: biraz daha fazla gérmenin disinda ben-
ce grafiklerin pek bir farki yok_ Yine birliklerin tiirle-
fini ancak bayraklanna bakarak anlayabiliyorsunuiz
ve yine savag meydanindaki birlikler sadece grafik-
sel anlamda birbirine girebiliyor Sézde 60 farkl
(iniforma var ama 10 tanesini algilayabilmek bile
bir mesele. Arazinin de pek bir numarasi yok; yilk-
seltiler anlasilmiyor ("yiikseltileri abart" secenedi tik-
i olsa bile) ve dokular birbirini tekrar ediyor. O ka-
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Grafik * Grafikler beni pek tatmin etmedi; genel anlam-
da bir karmasa yaganiyar ve size de pirincin tagin ayikla-
mak dilgiiyor

Atmosfor ¢ Gorsel anlamda ¢lmasa bile farkh dillerdeki
savas komutlar sizi birazcik havaya sokabilir.

Ses + Her manevra igin ddrt veya bes farkii ses kayde-
dilmig. Ayni savag komutlanni farkh dillerde duymak il-
ging ¢lmusg,

Oynanabilirlik « Egitim gorevier sayesinde arayiize alig-
mak ¢ok kolay. Yapay zeka biraz daha zeki olabilirdi.

dar formasyon ve manevra varken, bunlarin nasit
gerceklestigini gérememek beni biraz eyundan so-
uttu. insanin akli ister istemez Waterlco filmine
gidiyor ve birtakim kiyaslamalarda bulunuyer.

Alti editim senaryosunun yani sira Waterloo
30 savas senaryosu iceriyor. Savaslar dlgek bakr
mindan degisken; bazilan Waterloo savasinin ta-
mamni kapsarken, bazilar ise kiiguk ¢atigmalar-
dan olusuyor. Senaryolar hem tarihi gerceklere
bagl kalmig, hemn de birtakim spekiilasyonlara yer
vermis. Her senaryoyu ister Fransiz cephesinden,
ister de Ingiliz destekli Prusya cephesinden oyna-
yabilirsiniz. Ayrica kendi senaryonuzu da kurabifi-
yorsunuz; genel savas alanini, savag tdrind (kim
saldinyor, kim savunuyor) ve yaklasik savas dlgegi-
ni belirleyebilirsiniz. Yapay zeka pek parlak sayl-
maz ama bazen ilging manevralarda bulunabiliyor
(en azindan birlikleri adam gibi yonetebiliyor ve
ne ugruna savastiginin farkinda)

Waterloo, serinin en iyisi ama yine de bazi
yonlerden gelistirilebilir, Napolyon dénemi ve tak-
tikleriyle ilgilenenler iin ilging biroyun. = = =

Giiven Gatak | guven@level.com.tr

TEKNIK BILGI [STRATEN

Bilgi lgia » werw strategyfirst com
Yapim » BreakAway Games
Daiim « Strategy First

Minimum Sistem + Pentium 1I-266, 64MB Ram, 400MB sabit

disk alani, DirectX uyumlu 4MB ekran karhi

Multiplay +Internet (GamzSpy), LAN (8 cyuncu)




racingcha

B aba yaz geldi, yollar motor doldu, ben hali
hazirda bekar ve de yayayim,

- Nooluye lam inek bilingalti? Nedir 8yle "bekarim,
mekanm" diye sayiklamalar?

- Yok abi, hani ilgilenen olursa diye.

- Sus, ense kékine sicak demirle "Ben bir buzag-
yim!" diye damga basanm senin! Serseriye bak
sen!

- Abi o diilde, gecen yolda bir Ducati Monster
gordiim, nasil bgste mat siyah, amcam egzoslar
da agtirmis. © gift silindirli V motor nasil gurliyo-
Qoo

- Bunun gibi mi yani?

- Aney, o ney?

- Nihahahaaa, yang oyunu alm, tamamen Ducati
motorian konu alyor.

- Hadi yaaa? Hastasiyim olayin, o ne kullandigin?
- 50'i yillardan kalma bir yaris motoru, simdi kla-
sikler icin dizenlenen yarislara katilacam. Odul fe-
na diil, oradan iyi para gelirse saglam bir SP alip
donatacam. Garajda daha ¢ok bos yer var

Birka¢ saat sonra...

- Oyyyyy, gene tamgaz duvara yapistim! Anam
anam, ne sirikklendim beee.

- Eh ama, kactir diyorum viraja girmeden gaz kes,
agiktan yat, apeksi gor ve dizinle takip et diye sa-
na! Viraja dimdlz kamyon gibi girilir mi a okdz?!
- Klavyeyle bu kadar yapabiliyorum abi naapim?
Cok hassas bu aletler yaaa, cart diye yatiyo!

- Senin keyfini mi bekleyecekti koskaca motor?
Adam ol diisme, essek!

- Neyse ki hasar filan almiyoruz da yarisa hemen
devam edebiliyoruz

- Eeeee, motor bu olm, ger¢ekle 200°le duvara

DUCATI WORLD — RACING CHALLENGE 15

Grafik * Genel ofarak gratikler fena sayimaz, Gzellide ovundale
siirat duygusu oldukga iyi verilmig

Atmosfer * Fena defil, ancak oyunda agik bir hedef cimamas)
bir zaman sonra baymaya baghyor

Ses * Ozellikle motor sesleri bir hayli bagarih, ancak mizikler
iGin aym sey sdylenemez.

Dynanabilirlik * Yanglar gittikge zorlagivor, ¢linkii motorlar daha
hizli ve pistler daha zorlu bir hal alwor, Rakiplerin sapsi daha
fazla ve yapay zekalan daha geligmis olsa, sorunlann biyik kis-
mi gozilecekmis aslinda.
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ducatiworld

llenge

patlatirsan kalan drariinii poster olarak gegirirsin.
Tabii motor igin de ayni sey gecerli. Herhalde cicili
bicili makinelerinin kazada ne hal aldigini kimse
gormesin istemis Ducati fabrikasindaki amcalar

- Baba sen kullandin, harbiden bu kadar tehlikeli
mi yaw motorlar?

- Yavrum sen dangalak gibi kullanirsan tank bile
tehlikelidir. Hiyarin biri Leapard ile strat denemesi
yaparken kayaya cakmigsti kendini, tankta hasar
yoktu ama, herif bayag bir slre sasi bakmigti.

- Yani motor artistik kaldirmaz diyosun?

- Hig kaldirmaz. Oyle sirat denemesi yapacam,
hatunlara hava atacam felan dersen, kisa zaman-
da yolcu olursun Ayrica unutma ki bu memleket-
te araba ve bilumum arag kullanicilannin biyik
bir kismi ashinda hichir halt kullanmay bilmiyor

€ Motor iyi de, beni niye kazma gibi ¢izmigler!?

Neredeyse topu kérlemeye gidiyor Eh, en buylk
tehlike de onlardan geliyor zaten

Bir miiddet daha geger...
- Yaw hadi ¢ motora param yetmiyo, peki bu ya-
nslara niye almiyorlar beni?
- Evladim, glizelim, seyulmus sigir sosisi kiliklim,
baksana ekranda ne diyor! O yanslara katimak
icin uygun yanis¢r lisanst ve motor isteniyor. Sende
motor var ama lisans yok, 6nce testlen bitirip [i-
sans alman lazim
- Uffff, ne cok motor var ilaniarda be! Hih, fiyat-
lara gel!

‘ - Onlar dzel yang motorlari, o ylzden dyle. Sen el-

deki motora birkag yeni parga felan takip idare et
hiraz daha.
- Hmmm, ya bu arabirim sanki seye benziyo...
- Konsol oyunlarina mi? Bana da oyle geldi. Uste-
lilkk Multiplayer secenedi de yok Sanki sonradan
PC icin port etmisler gibi. Ama cok k&t olmamig
- Grafikler fyi canim, motor sesleri de ¢ok slper
Yalniz mizik kulagimi beter etti yaaa .
- Al, kapattim. Arada oyunu kaydetmek istersen,
kayit secenedi "Single Race" sikkinin altinda, unut-
ma
- O ne ya, ¢ok sacma bi yere koymuslar!
- Maalesef. Ustelik dikkat ettin mi bilmem ama,
yapay zeka suriiciler bazen asin sagmaliyorlar.
- Heee, biliyom. Ozellikle heriflerle ne zaman car-
pissam genellikle benim digmem ve onlarin car-
pismaktan hi¢ kaginmamasi ok sinir bozucu! Gi-
cik oldum hiyarlara yaaa, gelip gelip bindiriyolar!
Al gene vurau herif, Allaaaammmm!_..
- Fena oyun diil yaw, ama pist sayisi az sayilir, bir
zaman sonra haylyor. Sahsen bazen motoru ré-
lantiye takip pist kenarina birakiyorum. Sonra da
sesi kékleyip Gylesine motor sesi dinliyorum, yaris-
mak bayciginda iyi oluyor &yle
- Hadi ya? Az manyak diilsin abi ha! Ehu ehu
ehu
- Lan! Ne dedin sen bana bakaym?
- EG666, ben... Ben bisii demedimmmm.
- Kacma lan, kagmaaaal.. m m ®

Maddog | mad@i m

TEKNIK BILGILER YARIS

Bilgi Igin  www.acclaimworld.com
Yapim ¢ ATD
Dagrtim * Acclaim

Minimum Sistem ¢ P2-266, 32 MB RAM, 16 MB grafik
kartr, 50 MB sabit disk alani

Multiplayer + Yok
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londonracer

Biz Londra’da her gece mehtaba ¢ikardik.

B stanbul'da son iki senedir yapilan tekne yaris-
larini sarinm duymussunuzdur. Eveeet peki o
zaman bana bu yanglann ismini sdyleyin bakalim?
Aklimiza gelmedi mi? Ofisteki arkadaslara soruyo-
ruz o zaman. Sinan ¢k o masanin altindan! Tug-

bek sende kasanin arkasina saklanma bakayim!

Dogru cevabi bilen var mi7 Yok mu? O zaman ya-

ziya devam ediyoruz. Iste bu yarislara ézenen bir
grup programci da oturup Londra’nin kanallarin-
da strat motorlariyla yans yapilan bir oyun hazir-
lamuglar. iyi de yapmisiar... (bu paragraftan ilgisiz
yazanmizin o bahsettigi yanglarin adini bulamadi-
gin anliyoruz - BLX)

QOyunun basinda Championship'e girdikten
sonra birbirinden farkli &zelliklere sahip bir cok
suriicdden birini segiyorsunuz. Burada benim size
tavsiyen Plenty olacaktir, CUnkl hizlanmasi diger
sirlicilere gére daba iyi Sakin Cap’n Ahab gibi
gereksiz sUrlcilerle vakit kaybetmeyin. Burada
bogaz gezisine degil yarisa ¢kiyoruz, takalara yer
yok burada Surlcl segerken bazilarini segemedi-
ginizi fark etmissinizdir. Yarislan kazandikga bu
surdclieri de segebileceksiniz.

LTR'da Londra disinda Amsterdam ve Venedik
gibi haska sehrin kanallarinda da yarisabiliyorsu-
nuz. Bu yanslann hepsinde elde ettiginiz sonugla-
rin toplamina gore ise kupa alyorsunuz. Yani bir
oyunda ikinci gelirseniz éteki oyunda birinci gelip
birde gegen oyunda sizi gegeni Uglincll yapabilir-
seniz kupaya siz daha yakinsiniz demektir.

Bonusta toplarmigiz

Yangirken yolda bir ¢ok bonus toplayabiliyorsu-
nuz. Zaten oyunun asit eglencesi de bu bonuslar-
da gizli. Bunlar {i¢ atimiik torpidolar, bir ¢ift gii-
dumlu flize, rakibinizin Gstanden atlamanizi sag-
layan bir bonus, Ug¢ kullanimlik mayin bonusu ve
Turbo bonusu var. Bu bonuslardan &zellikle Tur-
bo’yu ¢ok kullanacaksiniz ¢lnki hizinizi ¢ok arttr-
nyor. East London, West London, Amsterdam ve-

ya Venice kanallarindan birinde dolasirken bonus-
larin yerlerini cok iyi ezberleyin

Bonuslarn CTRL tusuyla kullaniyorsunuz ve EN-
TER tusuyla yenisini almak igin atabiliyorsunuz.
Uzerinizde her zaman bir tek bonus tasiyabiliyor-
sunuz yani biriktirmek gibi bir likse sahip dedilsi-
niz. Ayrica en son hangi bonusu aldiginizi da iyi
ezberleyin ¢linkl Uzerinizde ne cldugunu gdste-
ren herhangi bir belirte¢ yok

Kanallarda yarnisirken en dederli yardimeiniz
tabi ki harita olacaktir Alternatif yollart iyi gdz-
lemleyip rakiplerinize nazaran avantaj kazanma-
niz buna bagli

Oyunda Championship disinda kanallan iyi ta-
nimaniz igin bir kag quick race oynamantzi tavsiye
ederim, Sightseeing ise gayet gereksiz bir sege-
nek Zaten grafik olarak ¢ok basaril olmayan
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Grafik = Her tarafta birbirine yapigik duvarlar
ghriiyorsunuz, Pek bir estelii yok

Atmosfer * 0 da ne? Biraz can sikmaktan bagka bir ise
yaramuyor ki

Ses ¢ Su ses biraz egzozu andinyor galiba ama
anlayamadim? Ha motor sesiymig evet.

Oynanabilirlik « Aaa hayret gizel bir sey buldum. Evet
cyunda tek ise yarayan yer buras) ama bu da
monotonluktan kurtulmaya yetmiyor.

oyunda bos kanallan dolasmak ne kadar zevksiz

chuyor tahmin edebilirsiniz

Yarnis kazanmak icin
Yangirken size tavsiye edebilecegim en sinsice
taktik hemen &ne geg¢ip bonuslardan Turbolar ilk
dnce toplayarak rakiplerinizle aranizi agmaniz ve
ondan sonra Turbolar disindaki tim bonuslar alp
birakarak rakiplerinize alacak bir sey birakmamak.
Turbo diginda mayinlan ¢ok dar ddnemeclere ser-
perek rakipterinize hi¢ sans tarumayabilirsiniz. Biri-
si mayina captiginda ya da vuruldugunda suda bir
dalgalanma oluyor ki bu da sizi rotanizdan sapti-
rabilir dikkatli olun. Eger yakininizda bir rakibiniz
varsa ve sizde torpidolar almadan rakibinize br
rakmigsaniz arkaniza sik sik bakarak torpido atip
atmadigirt kontrol edin. Sonucta hasar almak gibi
bir sey sdz konusu degil fakat rotanizdan ciddi
sapmalar olacagindan ve takla atan bir tekne ko-
lay kolay kendini toparlayamadigindan cok za-
man kaybedebilirsiniz

Lendon Thames Racer paranizin karsihgmi
tam olarak verebilen bir oyun degil Ozellikle gra-
fik ve oynanis olarak biylk eksikleri var Piyasada
cok daha kaliteli bagka yans oyuntan mevcutken
bununla zaman kaybetmeyin. m ® ®m

Burak Akmenel | burak@level com.tr

TEKNIK BiLel  YARIS

Bilgi Igin » www.davilex.com
Yapim * Davilex
Dafittm « Lost Boys

Minimum Sistem < Pentium 200Mhz , 32 MB RAM

Multiplay « Yok




tvstar

S6hrete giden yol dedikodudan gecer...

K im yildiz olmak istemez ki? Parlak spotlar al-
tinda boy gdstermek, harcayamayacagdiniz ka-

dar para kazanmak ve i¢ camagin degistirir gibi sev-
qili degistirmek kulaga ¢ok hos geliyor, degil mi?
Tabii zirveye ¢ikan basamaklan trmanmak o kadar
kolay degil; dzveri gerektinyor. Neyse ki Ukemiz
icin bu durum gecerli degil; bir glinde sohret olabi-
lir ve yine o giiniin sanunda poponuza bir tekme
yiyebilirsiniz. Bu alemde rakipterin gézinln yagina
bakmak yok. Sadece entrika var. Rekabet dinyasi-

na hosgeldiniz...

Sov Zamani!

TV Star, medya sektorund esas alan bir strateji oyu-
nu (veya televizyon kanallanm ele alan bir kara ko-
medi). Oyunumaz dinamik bir videa klip egliginde
perdelerini aciyor. Evet, siz bir "wannabe'siniz; yani
bir séhret heveslisi. Oncelikle tipinizi ve Gzellklerinizi
belirlemelisiniz. Tipler cok komik, ne ararsiniz var
{Marilyn Manson giki). Bu karikatlrize karakterlerin

altinda Gzellikleri yer aliyor. Cazibe, sevgili bulma

sansinizy artiricken zeka buldugunuz haberlerden

€ Parti zamam! Sorulara devam...

TV STAR

Grafik + Grafikler girin ama tekdiize. Her gey gibi animasyanlar
da kendini tekrar ediyor. Girig videosu cok eglenceli

Atmosfer « Bir lelevizyon kanali atmosferinden stz etmek zor,
Etrafta kogusup duran kenugma balonlanindan bagka bir gey yok.
Ses + Seslendirme fena degil (tizellikle laf dilellolannda), "Wan-
nabe" sarkist giizel ama dier miizikler vasat.

Oynanabilirlik « Oyun eglenceli basliyor ama tekrar olay bir sii-
re sonra can sikiyor. Bu tarz bir oyun igin arayiz gok daha sk ol-
malr,

daha ¢ok puan kazanmanmizi ve cebi sigkin olmak da
daha fazla para yapmanizi saglyor.

ise yerel bir televizyon kanalinda temizlik isgisi
olarak baglyorsunuz. Tipiniz ne olursa olsun {‘Mavi
istiridye” bannin midavimi olsaniz bile), o tulumu si-
ze giydiriyorlar ve terfi ettikce bunu diger ‘statd’
kostumleri takip ediyor, Baslangicta kigik bir sas-
kinlik yasayabilirsiniz; ¢linkl elinizde paspasla ofise
ginyor ve bir strl kenusma balonuna maruz kalt-
yorsunuz Aslinda olay gorindigu kadar karmasgik
dedil. Amaaniz yiikselmek ve bunu da ancak bas-
kalarinin isini elinden alarak yapabilirsiniz. Her pozis-
yonun belli bir taban puani var ve siz ¢ puana ula-
sinca Uzerinizdeki kimse onunla laf diellosuna tutu-
sarak kademe atlayabilirsiniz (temizlik iscisiyken ge-
tirgétlr adam olmak gibi). Eger veterli puana sa-
hipseniz, birden fazla kademe atlamak da miim-
kiin.

Peki puan nasil toplaniyor? Faks makinesine ve
posta kutusuna gelenleri haber editériine (bir koge-
de bostan kerkulugu gibi dikilen kelli felli sahsiyet)

vermek, sizin en blyik puan kapiniz clacak. Kade-

€ Bunu da bilirse, ayvay! yedik...

me atlayinca kendi masaniz oluyor ve haberler de
ayadiniza geliyor. Yerde gordugunuz "gizmo'lara
dikkat! Bu herhangi bir sey (Britney Spears'in killo-
du gibi) olabilen zimbirtilar size hem puan getiriyor,
hem de 6zelliklerinizi gelistiriyor; ayrica onlar sat-
maniz da mimkin. Zamaninizin gogunun ofiste
gecmesi ask hayatinizi engelleyecek degil ya, glin
beyunca bos durmayip ahlaksiz teklifler yapabilirsi-
niz. Biriyle gikarak onun sirlarimi 6grenebiliyor ve ta-
bii ayriinca da bu sirlan agik ederek puan kazanabi-
fiyorsunuz (arkadan vurmak diye buna derim). Gele-
lim laf diielloiarina, genel kiiltiriiniiz ve ingilizceniz

iviyse ¢ok zorlanacaginizi sanmiyorum; yine de so-

TV STAR = [NCELEME m §7

€ Yeni bir kanal, veni bir baglangi; demek.

rularnn cevaplanni takip etmekte yarar var (tered-
den aldi@inizi tereciye satin). Is saatleri disinda parti-
lere ve barlara takiliyorsunuz; ickinizi yudumlarken
hos durmayip birkag soru-<cevap yaparsaniz, saglam

puan goturebilirsiniz.

Simdi sirada hava durumu...
TV Star, ¢ok iyi bir konsept yakalamis olmasina rag-
men teknik yetersizlikler ve kendini tekrar etmesin-
den dolay puan kaybediyor. Izometrik bir perspek-
tiften gdrdugimiiz oyun alani cok rasgele kullarul-
mis. Grafikler sirin ama yeterli dedil; sanki son anda
kotanilmis bir halleri var. Arayliziin sadece bir kism:
adam gibi ¢alisiyor. Ayar yapmak gibi bir sey s6z
konusu degil {bir save ve bir ¢dzintirlik hakkiniz
var). Her yeni kanala gectiginizde tekrar temizlik is-
gisi olarak baslamaniz ve ayni asamalardan gegme-
niz, birkag kanal sonra insani oyundan sogutuyor.
Her seye ragmen ilging bir oyun, umanm devamin-
da (tabii yapilirsa} eksikler gideriiir. .m ® o

Given Gatak | guven@Ievel.com.tr

TEKNIK BILGILER STRATEJI

Bilgi Igin « www montecristogames com
Yapim + Bonnier Multimedia/Vision Park
Dagirtim + Monte Cristo

Minimum Sistem «Pentium 133, 32MB Ram, 100MB sabit
disk alani, 2MB ekran karti

Muttiplayar + Yok
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X-comenforcer

Zuzaylilar geliyor. Evet, yine!

i Ik X-COM oyununun dzerinden bayag) bir za-

man gegti ama efsane Gyle ya da boyle hala

devam ediyor. Siraya dayall taktik cyunlannin ba-
basi sayilan X-COM, son yillarda bircok farkli ture
de e} atrmis durumda. Bir uzay simillasyonu olan X-
COM Interceptor ve bir e-mail oyunu olan X-COM
First Alien Invasion bu tlrlere iki somut érnek. Sa-
ninm dért gozle beklenen X-COM Alliance gikana
kadar X-COM Enforcer ile idare edecegiz

Bu sefer de aksiyon...
Efsane bu sefer de aksiyona el atiyor. X-COM En-
forcer, sapina kadar bir third-person shooter. Se-
naryomuz eski tas eski hamam; uzayllar diinyay
istila eder ve size de kahraman olmak diger
Oyunda, kendini uzayllarla mucadeleye adarmis
profesor Able Standardin tasarladiy Enforcer
adindaki robot askeri kontrol ediyorsunuz. Profe-
sor direktifleri ve tavsiyeleri ile oyun boyunca sizi
rahat birakmiyor. Bu hem diinyall hem de uzayli
teknolojisini kullanabilen robot oyunun basinda
laboratuvardan bir kopuyor ki geri déndiirebilene
askolsun Amacimiz her turld uzayly: diinyaya
geldiklerine pisman etmek ve aciz insan irkini
uzayh gazabindan korumak

Oyunumuz 21, yizyl Amerika’sinda gegiyor,
Enforcerin, uzayh avlamak igin girmedigi delik yok

O Oyun bayunca cok cegitli silahlarimz olacak.

gibi, sanayi bélgeleri, sehir sokaklari, alisveris mer-
kezleri, kanalizasyonlar, slipermarketler, ve benzeri
cam g¢er¢eve indirebilecefjiniz mekanlar, Genis
meydanlardan cok klostrofobik gecitlere yer veril-
mig. Her bolimden 6nce kisa bir gérev dzeti karsi-
niza gikiyor; bolgeden uzaylilan temizle, insanlari
kurtar, terliklerimi getir gibi okumadan pas gegece-
giniz laflar. Neyse ki uzayhlarnn gesith olmasi oyuna
biraz renk katiyor (vir zivir bir sird tip var). Kafani-
21 nereye gevirirseniz gevirin, en az bir yaratkla kar-
si karsiya geliyorsunuz. Durmadan cogalmalanni
engellernek igin ‘transporter’ denilen nlama alet-
lerini yok etmelisiniz. Tabii bir de "bosslar var. On-
lann icabina bakmak biraz tecrube gerektiriyor,
Dusman gittikce gugleniyor ama siz de bolim ara-
laninda puaniniza gore yeni silahlarla tanisiyor ve
Szelliklerinizi gelistiriyorsunuz  Uzayllarin en klasik
taktigi yavas yavag etrafinizi sararak, izerinize cul-
lanmak, Bu tip durumiarda hemen ¢emberi en za-
yif noktasindan yarip tabanlan yaglamalisiniz. Silah-
lariniza gelince, re ararsaniz var desem yeridir her-
halde; lazer topu, pompal tifek (kalabalk uzayh
gruplan igin birebir), roketatar, alev silahi, vs. Han-
gi silahi hangi ortamda kullanacaginizi bilmek de
anemli. Sadece bir silah tasiyabildiginizden, her
6niiniize gelene kucak agmamahsiniz {silahlar zirt

pirt éninize gkiyor, aman dikkat). Uzaylilanin ko-

49 Patronun size bir mesaji var..

X-COM ENFORCER 12

Grafik « Grafikler hig fena degil, dzellikle Enforcer 6zene
bezene hazirlanmig; vzayhlann animasyanlan biraz vasat
kaimig.

Atmosfer = Oyunda bir arcade atmosferi hakim. Jetonu
atmanizla er meydanina dalmaniz bir oluyor Ara demolar
aksiyonu iyi tamamliyor

Ses = 30 bir ses sisteminiz varsa, yagadiniz demektir,
Silahlarin ve uzaylilarin sesleri iginize kadar islivor.

Dynanabitislik * Hem jet motorlanini hem de difer
kontrolleri aym anda rahat bir sekilde kullanamiyorsunuz

kani kazirken, birtakim harflere rastlayacaksiniz;
sifre kelimeyi olusturdugunuzda ise "bonus’ boli-

muin kapilan size acilacak.

X-COM gize de hitap etmeye
bashyaor...

Grafiklerin gercekten Gzerinde ugragicig belli;
dzeliikle Enforcer'in kendisinin modellemesi ve ani-
masyonlari ¢ok iyi. Uzayllar da gdze hos geliyor
ama hareketleri biraz siradan. Cevresel grafikler
dokusal anlamda cok gorkemli olmasa bile size
mekani rahatga algilayabilmenizi saglayacak kadar
iyi (sagolsun Unreal motoru). Renkler yerinde kulla-

nilmis, &zellikle iginlanma efektleri cok saglam. Sa-

bit bir dgincd sahis perspekiifi kullanildidi igin bazi

seyleri gbzden kagirabiliyorsunuz. Ses efektleri de
grafikler kadar kaliteli. Uzayllann 6lim gigliklan
gok ilging Profesarin sesi biraz kulaginizi tirmala-
yacak ama onu da idare etmek gerek (yagh basl
adam sonucta) llgilenenlere bélim editorine bir
g0z atmalarini tavsiye ederim Oldukca detayh ha-
zirlanmis.

X-COM Enforcer, X-COM fanatiklerini muhte-
melen tatmin etmeyecek ama kendt tlrd igin nos-
taljik bir dénis saylabilir, Enforcer hareketli birkag
glin gegirmek icin ideal biroyun. @ m ®

Given Catak | guven@tevel.com.ir

TEKNIK BILGI 3D AKSIYON

Bilgi lgin * www.xcomenforcer com
Yapim * MicroProse
Dagitim « Infogrames

Minimum Sistem <+ Pentium 1)-266, 32MB Ram, 500MB sabit
disk alani, 4MB ekran kart

Multiplay <Internet (GameSpy), LAN
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emergencyrooms

Bu oyunu bir doktor neden oynasin ki? O zaten gergeqi ile oynuyor.

B ir oyunun tipla alakasi olmast beni nasil mutlu
etti anfatamam. Sonunda siz de bizim ¢ektigi-
miz zorluklan gorlp bize hak verebileceksiniz. Ney-
seki sanal dUnya bunu zararsiz bir sekilde deneme-
nize olanak veriyor. TUm tipg kimligimi ortaya koya-

rak sizlere bu oyunu inceliyorum.

v

© Gocuum rahat dur evladim alacam kanin dur
divecem gimdi seni!

Sanal diinyada tedaviyi herkes yapar
Gelelim oyunun ne olduduna. Ashnda oyun demek
pek dogru dedil. JPGlerden ve buttonlardan olusan
bir arabirim. Olaylar bir hastanenin acil servisinde
gegiyor. Amaciniz gelen hastalara dogru kontrolleri
yapip dogru teshisi koyup, tedavisini eksiksiz yap-
mak ve bunu raporlara gegmek. Digaridan kolay gi-
bi gézukiyor fakat oyun ciddi derecede tibbi bilgi
ve ingilizce gerektiriyor. Latince kelimeleri ve aletle-

rin isimlerini bir stire sonra ¢dzecedinizi varsaysak

EMERGENCY ROOM 3 b5

Grafik * JPG'lerden ibaret. Macromedia arabirimi kullamdmis.
JPGlerin iizerinde bagansiz oynamalar yapilmig. Animasyon yok.

Atmosfer + Ara ara @liimcil bir hasta geldiginde panik oldugu-
mu hatirfyorur. Ama bu ruhu herkes barindirmaz ki

Ses « Dakikalarca diyalog var. Fakat herhangi bir efekt gerek
olmadigi igin kullaniimamig. Miizikler ise sakin sessiz midiler.

Oynanabilirlik = Tipla alakamz veya bir sempatiniz yoksa 3
dakika bile dayanamazsiniz,

bile dogru yerde dogru seyi kullanmak sansa kak-
yar. Oyun 8yle ki, bir doktora verip dogru yapip
yapmadidini kontrol edebilirsiniz.

Her yer arabirimden clusuyor. Oyun Macrome-
dia ile yapildigi igin grafiksel agidan hig bir sey bek-
lemeyin. Oyunda animasyon sifira yakin. Sadece sa-
ga sola hareket eden bacaklar kollar gérebilirsiniz.
Bir cok ara demo var. Demolar igin video kayitlan
kullarulmis. Baslangicta sanigin bir hemgire teyze bi-
ze ortami nasil kullanacagimizi gosteriyor. Oyun
icinde gezebilecedimiz yerlerden en sik ugramamiz
gereken hasta kabul bolimd. Burada yeni gelen
hastalanin dosyalarini alarak onlari tedaviye gidiyor-
sunuz. Bunun diginda ortamdaki bir bilgisayar da si-
ze hastaliklar hakkinda agiklayw bilgiler veriyor, Bu-
radaki bilgilerin hepsi gergekgi ve dogru. Ayrica bir
cok sik gorilen acil hastalik hakkinda ilgili bolim
var. Dider gideceginiz yerlerden biri tedavi odasi.

Burada hastalara ufak ¢aph tedavileri yaptyorsunuz

Ornedin dizini burkan birine miidahale burada yapr

liyor. Bunun disinda iki tane de travma odasi var
Buralara acil hastalar geliyor. Ornegin silah yaralan-

malan, kalp krizi gibi ciddi hastalar.

Gelsene Capa‘ya Acile!

Tedavi srasinda yapilabilecek seyler beni oldukga
sagirtt. Agikcasi bu kadar ayrinti beklemiyordum
Yani cerrahi midahaleler, réntgen ve MR ¢ekimleri,
her turlii testler ve elektrosoka kadar hersey var

Burada size palm denen cep bilgisayariniz yardim

= = e
© 2.ve 3. metacarp'in diafizlerinde fraktur var.

ediyor. Yani palm'inizi agip hangi isi yapmaniz ge-
rektigini dgrenebilirsiniz. Fakat palm’inizi her agtig-
nizda oyun sonunda alacaginiz puan disiyor. Her
hastay tedavi ettikten sonra ilgili raporu doldurup

o

imzalamalisiniz. Bu raporda "Yapilanlar”, "Hastarn
gidecegi bolom", "Orada yapilmasi gerekenler”, "Te-
daviden sonra yapilmasi gerekenler® ve "Teshis" bé-
lumierini doldurup imzaladiginizda size bir puan ve-
riliyor. Bu puana gore de hastane mudird sizi sevi-
yar veya sevmiyor

Her hastadan sonra yaptiklannizin hangisi dog-
ru hangisi yanlis veya neler eksik &grenebiliyorsu-
nuz Yani bir doktor aday igin olabildigince ideal bir
CD. Oyundan gok bir ansiklopedi olarak gérlilebilir
Uzun stire bununla eglenecegimi digiindyorum
Cunkd sanal diinyada hastanin agzi yerine boynuna
entlbasyon tibl sokunca kimse birsay demiyor
llerde bana tedavi olmayinl = = m

Onur Bayram | onur@level.com tr

TEKNIK BILGILER STRATEJI

Bilgi igin * http:/Awww legacyinteraclive.com/
Yapim ¢ Legacy Interactive
Dagitim * Legacy Interactive

Minimum Sistem «PIl 233, 32MB RAM, 117MB HDD

Multiplayer ¢ Yok




S trateji trd uzun zamandir kendi iginde bir ki-
sir dongiye girdi. Piyasaya sirlilen tim oyun-

lar kendilerinin digerlerinden ¢ok daha farkh oldu-

gunu ve yenilikler icerdiini ¢ne siiriip duruyor da
biz bir fark gdremiyoruz artik. Ha ashnda farkhlik-
lari var, birinde orclar yesilken otekinde kirmizi,
ya da birinde demir toplarken &buriinde agag ke-
siyoruz | Aman ne farklilik ne cesit |

Birbirine benzeyen bir siirl oyun ve ¢ok par-
lak olmayan yapay zekalar bir yerden sonra farki-
na varmasak da biz oyunculari kéreltmeye baglr
yor Tum oyunlarda ayni taktikleri kuflanarak ra-
hatca rakiplerimizin Ustesinden geldigimiz igin ya-

ratialgimiz kayboluyor.

Ama bu giizel yahu

Kahan birbirinin benzeri bir cok oyun icinde "ger-
¢ekten" fakl bir yerde Yapima grubu kafalarini
kullanmis. Piyasadaki tiim cyunlan énlerine almis-
lar sonra da tum k&td yanlanni ¢lkanp kendi yara-
ticiliklarini Ustine ekleyerek orijinal bir oyun yap-
miglar. Araylzden savas sistemine ve hatta eko-
nomik sisteme kadar bu erijinallidi her yerde his-

sediyorsunuz. Oynanis gergekten kolay. Ama bu
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kohan O

immortalsovereigns

oyunun kolay oldugu manasina gelmiyor. Yapay
zeka bir "gerizeka" degil. Caniniza okumayr oyle
glizel basariyor ki size anlatamam,

Fantezi yaratiklarinin yasadidi Khaldun adl bir
dlinya da gecen oyunda gene kétl glicleri yok et-
meye calisiyorsunuz. Simdi "o kadar orijinal dedin
dedin gene ayn: konuyu dniimize pisirip koymus'
diyeceksiniz ama biraz sabredin. Simdi bu hikaye-
de Kohan isimli élimsuzler var Tannlarin Khal-
dun’u yaratirken diizenin saglanmasi icin yarattidi
bu dlimsiizler aslinda étdirdlebiliyorlar. Fakat
Glunce bir miicevhere dénusuyorlar, Dinyalar: ké-
talign efine dustikten sonra ac gekmekte olan
halk, belli bir ayinle Kohan'lann tekrar dunyaya
getirilebilecedini kesfediyor, iste bu kesifle bera-

ber cyunumuzda bashyor

Kisa yoldan imparatoriuk kurmak
Kohan simdiye kadar gérdigiim en ayrintill tuteri-
al’a sahip. Bu tutorial ile oyunu en ufak ayrintis-
na kadar rahatga égrenebiliyorsunuz. Bu kismi
gegerseniz de oyuna kolayca adapte clabilirsiniz
fakat bazi onemii aynintilari gézden kagirabilirsiniz

o yUzden sikilsaniz da tutorial't oynayin. Oyuna ilk

En sonunda strateji biraz degisti

€% Savagi yonetmek yerine seyredin yeter.

basladiginizda hemen ekonomik durumunuzu
kontrol ederek size avantaj saglayacak olan bina-
lar ve upgradeleri cok kolay bir sekilde yapabili-
yorsunuz. Klikleyin yeter Ekonomiyi yonetmek bu
kadar kolay. Yalniz kale ¢esitleri cogaldik¢a dis-
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Erafik » Renkli ve aynntih. Efektler qok giizel Savas sirasin-
da etrafta ugusan fireballlann ve iceboltlarin hedefine vurup
yarattif| etkiye kadar her seyi tim acikligiyla gérebiliyorsu-
nuz. Ayrica aradaki animasyenlarn kalites) hig fena degil.

Atmoster ¢ Senaryo ve gorevler birbiriyle gok gizel frtiigi-
yor. Bu giizel paralellik bana Dark Omen'i hatirlath. Zaten
oyunda her stratejiden en giizel 6zellikler bir araya toplan-
mis.

Ses + Mikemmel. Ategin yanrgini da geligin sesini de 8lim
¢IEliklanni da gayet net duyabiliyorsunuz. Savagin karmaga-
sini yansitmak adina her sey distndimiig,

Oynanabilirlik + Iste en vurucu nokta. Oyun bu bzellik dzeri-
ne kurulmus. lvir zvirla ugrasmak yenine birliklerimizi kurup
savasa daliyoruz. Savas kangsik degil, ekonomi gok kolay,
harita basit. Eh daha ne diyeyim.

>



3 maniniza gére Uretecediniz birimleri hesaplayp
dyle Gretim yapmak zorunda kaliyorsunuz: Binala-
ri yapmak icin kaynak toplamak gibi bir ugraginiz
yok. Her sey otomatik olarak yapifiyor Yalniz ba-
zen kaynaklar toplamak icin zerlerine maden
kurmaniz gerekehiliyor ve bazen de birimlerinizin
destek almas icin haritada garnizenlar ve sehirler
kuruyorsunuz. Fakat maden ve garnizonlarin

mikro ySnetimiyle ugrasmiyorsunuz

Savas agrlikh strateji budur

Oyunda birliklerinizi kurarken ilk defa karsilagtr
&m bir sistem kullaniliyor. On saflara dizeceginiz
birlik tipi, onu destekleyecek iki tip farkh birim ve

¥ Bu taglann $im sonradan ¢dziiliyor.
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baslarina da bir komutan veya Kohanlarinizdan
kurarken onu oyunda tutmak icin gereken malze-
me miktarini da goéredbilirsiniz. Eger bu rnalzerne-
lerden birisi yeterli degilse oyunu onu otomatik
olarak altin kaynaklanndan karsilyor. Boylece bir-
liginizi kurabiliyorsunuz fakat kaynaklar yeterli de-
gilse bir stire sanra altin stok geliriniz eksiye dise-
biliyor. E§er paramz da biterse birliklerinize veda
ediyorsunuz.

Birliklerinizi haritada dért kombinasyonda ha-
reket ettirebilirsiniz. Soldan sada sayarsak ik ikon
askerlerinizi en hizii sekilde yiriitmeye yariyor. Bu
kisa mesafeler icin uygun bir yiriiyls sekli fakat
bir yerden sonra yorulup durabiliyorlar. lkinci tkon
ise askerlerinizi yorulmadan en hizh sekilde ydrit-
meye yanyor. Uglincdst hem hizh yGrimek hem
de savasa hazirlikh clmak igin en uygun mod.
Dorduncl ve son ikon ise birliginizi savag dizeni-
ne sokuyer ve en yavag sekilde yiiriyorsunuz. Ne
kadar hizlt yurirseniz savag gucliniz o kadar di-
ser. Size tavsiyem daha 8nce gegtiginiz ve dis-
man olmadigindan emin oldugunuz yerlerde bir-
liklerinizi ikinci ikonla yritln ve savag ihtimali
olan yerlerde dordi segin. Boylelikle hem zaman-
dan hem de birliginizin gicinden tasarruf etmis

olursunuz.

TEKNIK BILGI  REAL TIME STRATE!I

Bilgi Igin * voww strategyfirst com
Yapim <+ Strategy First
Dagitim + Timegate Studic

Minimum Sistem < P 1l 300, 64 MB RAM

Multiplay * Al ve internet iizerinden

gayet kolayca tutabiliyorlar.

Son olarak...

Eski medeniyetten kalma harabelerin iginde Ko-

han madalyonlarina rastlayip bunlan kullanarak
kendinize yeni silah arkadaslarn edinebilirsiniz. Bu
Kohanlardan en gigli elanlar sizinle bir sonraki

«Savas basladiktan sonra yapacaginiz tek sey
birliginizi gozlemlemek.»

Birlikdlerinizin hepsinde belli bir gérme mesafesi
var. Bu hareket tipinize gore fark edebiliyor. Aynca
yeryizi sekilleri de gorislnizi etkileyen bagka bir
faktor, Birliklerin bir ¢atisma gernberi var. Bu geme
berin capi icine giren her dusmanla askerleriniz
ctomatik olarak savagmaya baglyor. Savas basla-
diktan sonra ise yapacaginiz tek sey biriiginizi goz-
lemlemek o kadar. E§er durum ¢ok kdtiiye gidiyor-
sa veya birliin bagindaki Kohan ¢lim tehlikesiyle
kargl karsiya ise geri ¢ekilme veya dadinik dizende
kagma gibi seceneklerden birini secebilirsiniz. Bun-
lar disinda savasa herhangi bir sekilde midahale
edemiyorsunuz. Kohanlannizi direkt olarak savasa
sokmak isterseniz resimlerinin altindaki command
secenedini engage’e gevirin,

Sehirlerinizin ve garnizonlannizin da tipki bir-
likleriniz gibi bir goriis mesafesi var. Bu mesafe
icine giren askerleriniz otomatik olarak iyilesmeye
ve eksik kadrolarini toparlamaya basliyor. Eger
birliklerinizi uzun stre hareketsiz tutarsaniz otc-
matik olarak siper kazip bulunduklan konumu
giiglendiriyorlar ve herhangi bir saldinya daha
guiclii karsilik veriyorlar. Sehirler saldirya ugradik-
larinda ise otomatik olarak bir grup asker ortaya
¢lkiyor ve sehri savunmaya basliyor. Genelde en
disik dizeyde fakat kalabalik sayida olan bu as-
kerler kigiik ve kalitesiz gruplara kargi sehirleri

boltimlere gegecektir. Disman tarafinda da kétl
Kohanlar meveut. Bu diismanlar ¢ok glglenme-
den ezmek sizin igin en hayirlisi olacaktir ¢linki
guglendiklerinde gercekten zorlayabiliyorfar. Hele
birde en zor derecede oynuyorsaniz inim inim in-
leyebilirsiniz. Oyun ilerledikge daha da eglenceli
ve zor bir hat aliyor. ilk elime gectiginde Kohan'i
Warlords serisine benzetmistim ve keske War-
lords'da da bunlar olsaydi dedigim cok Szellik bul-
dum. E§er biraz dikkat ederseniz zaten ara ylz-
deki ikonlardan bazi benzerlikier yakalayacaksiniz.

QOvunda engineer birimi hayati 6nem tagtyor
Cunki oyundaki garnizonlarl ve madenleri bu bi-
rimle kurabiliyorsunuz ve sehirler dahil her seyi bu
birlikle onarabiliyorsunuz. Koca oyunda en garibi-
me giden &zellik farkh birimlerdeki clericlerin di-
ger birimlerdeki askerleri fyilestirmemesi oldu. Ay-
rnica savas durumu haricinde kendi birliklerindeki
askerleri de iyilestirmiyorlar. Ancak savasa girince
birliklerindeki askerleri iyilestirmeye baglyor. Bu
ufak sorun diginda Kohan strateji seven herkesi
kendine baglayacak kadar gizel ve cesitliligi olan
bir oyun. Asla moncton olmuyor ve gergekten
saglam bir senaryosu var. Uzun zamandir birbiri-
ne benzeyen oyunlan oynamaktan sikildiysaniz
Kohan size ilag gibi gelecektir. = m ®

Burak Akmenek | burak@level.com tr
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flworldgrand prix2000

H er yil Formula 1 ve Grand Prix temalari o ka-
dar ¢ok firma tarafindan didikleniyor ki oyun-

cular ister istemez hangi kokpite cturacakiarini sa-
sinyorfar, Hasbro tim bu kalabaligin arasindan ge-
¢en sene Grand Prix Waorld oyunuyla siyrilabilmigti;
bana gore menajerlik ve simulasyon tiirlerinin iyi
bir kanisimiyd.. Bu sefer elimizde similasycn dzel-
likleri tagiyan arcade tirl bir oyun var. Zaman za-
man insanda Jeton atma istegi uyandiran F1
World Grand Prix 2000, iki farkl oyuncu grubuna
hitap etme kaygisiyla ortaya gikmis olsa gerek.

Bir kez daha start cizgisindeyiz

F1 world Grand Prix 2000 kétl bir demo ve gaz
bir mizik {new age tekno desem?) esliginde basli-
yor. Oyun igin 2000 F1 sezonunun tim lisanslarn
alinmig. 2000 FIA dinya sampiyonasina katilan ta-
kimlarin, arabalarin ve pilotlann hepsini bulmak
miimkin. Birbirinden oldukea farklt iki ayun modu
var: Arcade ve Grand Prix. Arcade adindan anlagr
lacagl (izere size oyun makinalarimi aratmayacak
bir yapiya sahip; spikerin sov tonundaki anonsuyla
kendinizi bir anda pistte ara gaz verirken buluyor-
sunuz. Yansin ilk ayag Italya’da gergeklesiyor. Ar-
cade modunun clay, birtakim detaylarla ugrasma-

0 Ters ydndesin kardegﬁ, giirmiyor musun?!
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Son kontrollerinizi yapin, yang birazdan baghyor.

. A Rl
€9 Tek bir gizik gormek istemiyorum, ona giire!

dan suratli bir sekilde yarisa girmeniz. Tempo hig
diismiyor. Oyun ici mesajlar puntolar) ve fontlari
ile bir arcade oynadiginizi vurgular nitelikte Bes
farkh kamera agisindan varisabiliyorsunuz.

Kariyer diskiinleri Grand Prix modunu se¢me-
li Sezon boyunca siralamada yikselmek icin yans-

lara girmenin disinda taktiksel kararlar veriyorsu-
nuz. Bir anlamda kendi kendinizin menajerisiniz.
Grand Prix modunda oynarken ilk gbze carpan
sey srig fiziklerinin ve yapay zekanin arcade mo-
duna gore daha gergekgi olmasi. Sezona basla-
madan énce bir "Super Ehliyet" edinmek zorunda-
siniz; yoksa kariyer yapmay falan unutun derim
(Coutthard olmak dyle sandiginiz kadar kolay de-
gil). Stiper Ehliyet almak igin 5 agamal bir testi
basariyla gegmek zorundasiniz (test olayin yan
sayfada aynntili bir sekilde anlattigim icin burada
pek kurcalamak istemiyorum) 2>
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Grafik * Dokular ok tekrar ettiinden yiksek ¢bziindrlilk
bir yey ifade etmiyor, Araba modelleri giizel, Seyirciler re-
zalet. Baglang)g demasu koti

Mmosfer *Miizik biraz gazlasa da o kadar havaya girdi-
gimi soyleyemeyecegim. Cevresel grafiklerin zayf olusu
herhangi bir atmosfer olugmasina izin vermiyor

Ses ¢ Sesler boguk, dzeflikle motor sesleri birbirine kangi-
yor. Arcade modundaki spikere uyuz olmamak elde degil.

Oynanabilirlik * Arayiz cok cansiz; higbir numarasi yok
ki farkh modun olmas: gitzel bir gey. Kontraller basit; kisa
siirede aligivorsunuz.




v Viraja saatte 180 mille girersen olaca@ budur iste...

2 ingiliz anahtarini géren var mi?

Formula 1 Grand Prix 2000, gelismis bir 3D moto-
ra sahip, Sirtis fizikleri (&zellikle arabanin yol tutu-
su) fena degil ama rakip takimlarin yapay zekalan
biraz diglk kalmis. Hasar modellemeleri gergekgi
sayllabilir (en azindan ¢arpismalarlz dogru orantih).
Hava sartlan degisebiliyor ama sirGsunizu pek et-
kiledigi sGylenemez. CGzandrlik 1600x1200 clabi-
lirken dokulann gereginden fazla tekrar etmesi
grafikler: donuklastinyor. Ayrica test striglerinde
kullanchginiz arabanin rengi ve modellemesi ¢ok
kot Neyse ki detayli araba modelleri durumu bi-
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© Zincirleme carpigmalara bulasmamaya caligin.

raz kurtanyor Yine de piyasada ¢ok daha detayh
grafiklere sahip yanis oyunlan bulabilirsiniz

Sesfer biraz boguk ama idare eder (EAX des-
tegi var). Arcade modunda bir spiker kulaginizin
zarini patlatacak sekilde bagirirken Grand Prix
modunda pit amiriyle telsiz baglantis) kuruyorsu-
nuz. Replay clayini pek kiviramamiglar; bir kere
cok séniik ve durduk yere basliyor. Oyunun genel
dzellikleriyle ilgili 30 farkh ayar var. Grand Prix
modu ise degistirilebilen 20 gercekgi parametre
iceriyor. Cesitli teknik aragtirmalar yaparak motor,
vites kutusu, aerodinamik, pit ekibi ve frenler ko-

FIL WORLD GRAND PRI 2000

) Super Licence Menu

) Beg zorlu sinav sizi bekliyor

nusunda gelismeler kaydedebilir, takimmnizin ka-
denni degistirebilirsiniz. Mutiplayer clmamasi bir
yarig oyunu igin koca bir eksi bence. Formula se-
verler alip biraz takilabilirler ama onlar bile yeni
sezon baglayana kadar oyalayabilecegini hig san-
miyorum. m | &

Giiven Gatak | guven@level com tr

TEKNIK BILGI  YARIS

Bilgi lgin « wvw.eidosinteractive. co.uk
Yamm « Evtechnyx
Dagrtim + tidos Interactive

«Siper Ehliyet almak icin 5 asamali bir testi
basariyla gegmek zorundasiniz; Coulthard olmak éyle
sandiginiz kadar kolay degil.»

Bir F1 pilotu olmak igin ‘Siiper Ehliyet' deni-
len trafik belgesini edinmeniz gerekiyor. Sa-
lin hemen heveslenmeyin cinky Siper Ehli-
yet manavdan alinmiyer (boru degil yani).
Anlayacaginiz Gyle eskiden oldugu gibi tepe-
den inme McLaren pilotu olmak yok. Once
asagidaki 5 testi gegip 10 firin ekmek yeme-
niz gerekdi

Kalkis

Simdi kalkagin testi mi olur diyorsunuzdur.
Evet, hem de bal gib: ¢lur. Uyle motoru ba-
girtip arabanin lagim atarak katkmak Grand
Prix raconuna ters bir kerem. Hem zaman
kaybetmemek hem de arka lastikleri eritme-
mek, kisacast adam gibi kalkmak istiyorsa-
niz, eliniz &l freninde ve ayaginizda gazda ol-

F1 PILOTU NASIL OLUNUR?

Multiplay » Yok

Minimum Sistem ¢ Pentium [1-300, 64MB Ram, 800MB
sabit disk alani, 8MB 3D ekran kart

sun. Kirmizilar sirayla yanarken siz de ara
gazlar verin ve hepsi yaninca el frenini bira-
karak olabildigince gabuk hizlamin. Ara gazi
kiklemig durumda el frenin birakirsaniz, ilk
beg saniye oldugunuz yerde sayarsiniz.

Sollama

Yarigta birinci olmamsz igin rakiplerinizi
geride birakmalisiniz. £ger onlara gar-
parak pistin digina atamiyorsaniz, ma-
nevra giicindzi gdsterip onlan solla-
yabilirsiniz. Basanfi bir sollama yap-
mak istiyorsaniz, kor noktada kalacak
sekilde rakibinizin arkasina yapigin

(saatta 180 mille giderken bunu yap-

mak birazcik 201 olacak). Hizimz koru-
yun ve ilk uygun virajda cart diye sola

kavarak viraj sonunda rakibinizin onii-
ne gecmis olun. Bu arada sollamanin

yani sira saglama da yapabilirsiniz.

Fren

Iki yolla fren yapabilirsiniz; frene basa-
rak ve vites ddsdrerek. Bu testte sizden
istenen *S" bigimindeki virajlar silsile-

sini pistten cikmadan, dogru moktalar-
da fren yaparak atlatmamz. 3, 2, 1 ve
artik kontrol sizde. DlzlGgin hemen
sonunda virajin baglangicini gorince
vites kiigiittmeye baslayin. Virajin iki
lavriidig noktada frene basarak araba-
yi ters yinde kaydinn. Béylece seri bir
sekilde sag ve sol yapip pistten ¢ikma-
yacaktir. Soylemesi kolay ama is yap-
maya gelince sinirler biraz bozuluyor.

Viraj

Bu sefer olay direksiyona hakim olabil-
mekte. Test diiz bir sirat yoluyla bagh-
yor. Yol bdyle olunca, siz de gaza bir
gizel asthyorsunuz. Biraz sonra saga
keskin bir viraj cikiyor karginiza; asag
yukan 90 derece kadar (1), Bariyerlere
toslayip savrulmamak igin viraja gir-

N

meden dnce vitesi ikiye digiriin ve ani
bir fren yaparak direksiyonu saga kirin.
Yalniz ayaginizi frenden gekmez ve sa-
ga kirdiktan hemen sonra durumu to-
parlamak igin biraz sola firmazsaniz,
kendinizi yine bariyerlere yapigmig bir
sekilde bulursunuz. Virajdan hemen
sonra yine bir diizlik ve yine keskin hir
viraj sizi bekliyor (ama bu sefer sola!).

Tam Tur

Evet, yiizdilk ylzdik sonuna geldik.
Simdi dgrendiklerimizi tekrarlama za-
mani. Yukartdaki adimlan basanl bir
sekilde arkanizda birakarak bir turu ta-
mamlamalisiniz {evet hepsini birden!).
Biraz sagimizi baginizi yolacaksiniz

ama bu sinavi da gegince pind pinl bir
kariyer, patlatiimaya hazir sampanya-
lar ve tabii ki bikinili kizlar sizi bekli-
yor. Yang oyunlanna yatkinsaniz, gok
zorlanmadan testleri gegebilirsiniz

ama eger direksiyonun bagina daha ye-

ni geciyorsaniz, vay halinize!
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stunttrackdriver2

get'ndirty

Keske herkes bu kadar basit olarak bu kadar edlenceli oyun yapilabilecegini anlayabilse...

T amam kabul ediyorum. Ben araba yarsi

rum. Ama bari bunun gibi e§lenceli oyunlar yapsin-

oyunlarini gok seviyorum. Delicesine seviyo-

lar arkadas Yarig oyunlari iki pedal bir sanziman-
dan ibaret olmasin. Ger¢ek araba fizigine uymasin.
Neden onlan yapmek kolay da uguk fikirlerle oyun
yapmak bu kadar zor. Madem araba yanslarinda
gercekligi yakalayamiyorsunuz bari bunu yapin! Ta-
mam arkadaslar sakinim. Sakinim.... Horr! Girrr!

Burrrl... Zirt zort!!1217221712

Dz gitmek?

Stunt Track Racing ikinci oyunuyla dort tekerlek
{izerinde durmanin sakincalanndan bahsediyor.
Evet tam manasiyla sakincalan. Mattel Interacti-
ve'in dagitimini yaptigr oyunda ayn firmanm oyun-
cak olarak da piyasaya surdigu ufak yang arabala-
nni kullaniyorsunuz, ik oyundaki mantiga bagl ka-
linarak ve Gizerinde bircok degisiklik yapilarak eg-
lence katsayisi tepelere tasinmis En biylk degisik-
lik parkurlarda olmus. $imdiye kadar gérdiglm en
ilging arka plan bu oyunda kullanilrg. Arka planda
sanki video cynuyor ve siz de bu videounun igin de
yansinizi yapyorsunuz. Arka plandan sanki ekran-
dan ¢kacakmis gibi bir kurbaga kosuyor. Tabii sizin
arabalannizin da oyuncak oldugunu duslntrsek
kurba@a godzilla boyutunda oluyor. Bu da ekranda
surekli dinamizmi saglyor.

Oyun tam anlamiyla yaris oyunu degil. Cinkl
karsinizda rakip yok. Sadece zamana kargi yangi-
yorsunuz. Her haritanin belli bir zamani var. Top-
lam 6 adet haritay takilmadan gecmek dzellikle
son haritalara dogru oldukga zor. Clinky atacagr
niz herhangi bir ters takla o haritayr zamaninda bi-

4) Arabami kuruyorum, oyunumu oynuynrumm.-.

tirmenizi engelliyor. Asil zor olan ise bir haritayl ge-

reken zamanda gegemeyince haritalara tekrar bag-
tan baglamaniz gerekmesi. Yani bltln udraglanniz-
la geldiginiz 5. haritayl gecereyince bastan oyna-
maiisiniz. Haritalann dizayrm da arka plan dizayry
gibi ilging. Normal yolda neredeyse hig gitmiyoru-
sunuz. Sirekli farkl platformlar arasinda ziphyorsu-
nuz. Bu platformlar bazen bir sandalyenin kolu ba-

zen de bir kovanin yan olabiliyor

Kur hur gitsin

Toplam 12 adet ara¢ kullanabiliyorsunuz Fakat
bagta sadece 3 arabaniz oluyor. Oyun iginde yapt-
Giniz hareketlere gére 6dil olarak yeni araglar acil-
yor ve onlan kullanabilir hale geliyorsunuz. Aragla-
rin arasinda hiz ve hareket kabiliyeti olarak ciddi
farklar. Belli bir rampada bazi araglar {i¢ takla ata-
bilirken bazilar bes tane atabiliyor. Bu yiizden baz
araglar hi¢ kullanilmiyor bile. Oyunda iki mod var,
Arka arkaya bitiin haritalan oynayabileceginiz ve
haritalan teker teker oynayabilecediniz modlar. Fa-
kat iki adet harita agk olmadigi igin bitin haritala-
n oynamak igin arka arkaya oynama modunda ha-
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Grafik + Render grafiklerin yaninda degigik arka plan da
oyuna dinamizm kaimig. Ozellikle arka plan teknigi ilging.
Atmosfer + Kendimi keca bir hayvanat bahgesinde kur-

bagalann arasinda oyuncak arabamizia oynarken buldum.

Ses  Elrattan gelen doga sesleri qok baganh ve atmos-
feri yiksekte tutuyor.

Oynanabilirlik « Sadece dort tugla bu kadar uzun oyna-
ma siiresi ve bu kadar bagimlifik bagha higbir oyunda yok.

ritalar agmalisiniz. Grafiklerle ilgili ayarlan oyun d-
sinda yapmaniz gerekiyor. Oyun icinde fazla ayar
yok. Kontroller konusunda readme dosyas! yardim-
 oluyor

fkranda hareket varken siz hareket etmeseniz
olmaz demigler ve arabaniza artislik hareketler yap-
ma kabiliyeti eklemisler. Arabanizin tekerlekleri yer-
den kesildiginde siz tamamen serbest kaliyorusu-
nuz ve istediginiz yonde hareketler yapabiliyorsu-
nuz. Araciniz toplam 3 yonde donebiliyor. Bunlan
olabildigince fazla sayida ve ¢esitte arka arkaya -
ralamalisiniz. Tek eksende veya (¢ eksende tek ve-
ya 5 takla atmanin ¢ok fark var. Ne kadar ¢ok ha-
reket yaparsiniz yere indiginizde o kadar hizli gidi-
yorsunuz Bu da size ciddi derecede zaman kazan-
diriyor Fakat taklalan atacagim derken zamaninda
yere inebilecek duruma gelmezseniz burun Gsti
cakilabilirsiniz. Bu ylizden haritalan iyi bilmek bu-
nun icin de haritalan tek tek oynamak gerekiyor.

Stunt Truck Racing simdiye kadar dort tekeriek
lizere yapilmis en eglenceli yans oyunu. Bu kadar
basit teknikle bu kadar edlencelt ayunlar yapmak
mimkinmiis degil mi? CD'si bir késede bulunsun
sikildik¢a aqip génliindzce takla atn.  w & B
Onur Bayram | onur@level.com.ir

TEKNIK BiLGl  YARIS

Bilgi lgin » www.mattel.com
Yapim = Mattel Interactive
Dapstim + Mattel Interactive

Minimum Sistem < P 166, 32MB RAM, 30MB HDD

Multiplay «Yok




ripmaxrcsimulator

Artik model ucaklar da modelleniyor. ..

H or syin kdcOdll glzeidir derler s iste bu da
dyle bir durum. Su ana kadar' alime birgok sl
mulasyon gecti ama bir model ugadi kontrol edece-
gim hi¢ akhma gelmezdi. Onlarla ugarken, dyie ug-
rasmaniz gereken kenvansiyonel detaylar vaya ta-
mamlamaniz gereken ‘top secret” gérevler yok. Ne
ucaksavarlar sizi indirebilir ne de 151 gudUimli roket-
ler size kilitlenebilir. Sadece gékylziinde serbestge

sizllmek var; tipk bir baris glivercini gibi

Joystick yerine uzaktan kumanda
Ucabileceginiz birgok farkl ugak mevcut; senugta
hepsi model ugak ama motor gugleri ve kanat agik-
liklan degisebiliyor. Ugtugunuz yerler de ¢ok cesitli
Derin bir kanyonda stzilebilir, bir sehir parkinda ta-

kilabilir, hatta bir ay Usstni bile ziyaret edebilirsiniz!

TEKNIK BILGI  SIMULASYON

Bilgi igin + www.rcsimulator com
Yapim * tnertia LLC
Dafitim + Ripmax Plc

9 Balonlan vurmak igin kanatlardaki makinelileri Kullanin

Minimum Sistem < Pentium 300, 32MB Ram, 50MB sabit
disk alani, 4MB 3D ekran kart(

Tabii ki pesinizde Mig'ler olan gorevlere glkma-

yacaksiniz ama bu alternatifleriniz olmadig anlam-

na da gelmiyor. Bu sefer isin sov kismi én planda
Multiplay * Yok

Bir TV dizisi uyarlamasi ve bir zaman kaybi daha.

A ranida Sabrina’y dlizen!| takip edenler var midir
Dllrmivarurm arma & A2ndsn 2apiarcen bir cakil

de o ‘“tatll cadi'va denk gelmissinizdir. Evet, Sabrina

Oyun giizel bir animas-
yonla baslycr (ama hepsi o
kadar) izometrik bir pers-
igin bir zamanlar ailece izlenen ‘Tath Cad” dizisinin pektiften Sabrina’yl kontrol
gunimdiz versiyonu diyebiliriz ashnda. Brat Attack, ediyorsunuz. Oyunun basin-
Sabrina serisinin Gglncd (ve umarim son} oyunu da evin i¢indesiniz ve dnce-

likle saklanan kediniz Sa-

Abra Kadabra!

Brat Attack igin arcade dedik ama biraz adventure

ler'i bulmahsiniz. Daha son-

ra Sabrina’nin okulu ve Mars halt yiyemezsiniz.

Serbest takilacak, balonlan vuracak, tam onikive bo-

sabrinatheteenagewitch: v

v Blyl kitabiniz olmadan higbir

KISA KISA ® |NCELEME m 83

va bombalan birakacak, motorsuz ugacak, zamana
karsi yarisacak ve hatta limbo yapacaksiniz

RC Simulator’t sadece joystick ve PC uyumlu mo-
del ugak uzaktan kumandasi ile gynayabiliyorsunuz
Uzaktan kumanda olayi ok ilging ve bir o kadar da
pratik, Baska ilgimi ¢eken bir sey de Photoshop veya
benzeri programlarta hazirladiginiz kaplamalan oyun-
da kullanabilmeniz; hepsi oyunun readme’sinde de-
tayl bir sekilde anlatimis. Klasik similasyonlardan si-
kildysaniz ve biraz serbest ucmak istiyorsaniz, RC Si-

mulator'a bir gz atabilirsiniz. & = =

RIPMAX RC SIMULATOR 63

Grafik ¢ Grafikler alabildigine 3D ve gozandriik 1280x960
semalarinda, Ama rankler biraz donuk ve dokular Gok tekrar
ediyor,

5

Atmosfer + Olay gosteri olan bir oyun igin eglence faktori
diigiik katrmig. Daha renkli ve detayh olabilirdi,

Ses * Model ugak simiilasyonu diye seslerin de minimalist
bir havada olmasina bence hig gerek yok. Biraz daha motor
duymak istiyorum,

Oynanabilirlik * Uzaktan kumanda olay ilging ama alis-
mak zor almal. Joystick bile hassas manevralar igin yetersiz
kaliyor,

L%

@@ i:!:@

4, (T
0 Kiilik beyler ekran bagina,
Sabrina ablaniz geliyor!

icerdigi de séylenebilir. Sabrina’nin kotu kuzeni kayak merkezi gibi ¢esitli ‘buyali’ alemleri ziyaret

Amanda ‘Beanie of Ultimate Power!” zimbirtisini edeceksiniz, Buyulerinizi yapabilmek igin bazi mir

ele gegirir. Diinyaya egemen olmak isteyen Aman-

da'yr durdurmak da tabii ki Sabrina ve uyuz kedisi

SRBRINA THE TEEKAGE WITCH: BRAT ATTACK

48

Salem’e diser

Grafik ¢ Grafikler vasat ama bir gocuk oyunu iin idare edebile-
cek duzeyde, Renk paleli daha zengin olabilirdi

TEKNIK BILGI ~ ARCADE

Bilgi lgin * www archiecomics.com
Yapim ¢ Hypnotix Inc.
Dagitim + Knowledge Adventure

Atmaosfer *Girig animasyonunun yarattig) etkiyi oyunun devamin-
da buimak z0r. Dizi aynen uyarlansaydi, belki daha iy olabilirdi

Ses + Sabrina'yl ve Satem'i dizideki karaklerler sesiendirmis

Minimum Sistem = Pentium 133, 16MB Ram, 9GMB sabit Milzikleri pek anlamadim ama ses efektleri oyunun tarzina uygun

disk alant, 2M8 ekran karti

Oynanabilirlik *Sabrina'nin gezinitken ona buna takilmasi ¢ok

Multiplay = Yok uyuz bir durum. Biyulenn hazrlanmasi ve yapiimast gayet pratik.

zivirg ihtiyaciniz var; kokmus corap, taze

orumcek adi gibi Bunlar genelde ortall-
da sagimis durumda ve sebil; ayrica ka-
pilar aginca da bir seyler bulabiliyorsunuz.
Sagma sapan ama komik buyuleriniz var.
Ornegin bir tanesiyle dug-
manlarinizi sismanlat- — ¢ N
yor ve béylece yavas
lamalanni sagliyorsu-
nuz

Oyunda Sabrina’ya ve Salem’‘e onjinal sesleri es-
lik ediyor ama garunds itibariyle Sabrina’min dizideki
oyuncuyla pek bir alakas) yok Brat Attack, diziyi sey-
retmek yerine gegici bir alternatif sayilabilir ® = =

Giiven Gatak | guven@level.com.tr
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BattieMail Kung-Fu

(www.battlemail.com)

z aten oyun oynamadi§imiz bir emailler kalmigtr onu da size simdi 6gre-
tecegim. Boylelikle sinir oldugunuz herkesi yaninizda olmadan bile ddv-

me sansina sahip olacaksiniz, Ama onlan pataklamadan &nce siteye bagla-

nip tye olmak ve oyunu oynamak igin gerekli programi indirmeye ikna et
melisiniz. Programi kurduktan sonra ilk calistirdiginizda kendinize bir kulla-
nici profili yaratmaniz gerekiyor. Create butonuna bastiktan sonra kendini-
ze bir kullantci adi se¢ip email adresinizi yaziyorsunuz. Bulundugunuz ilke-

yi, yas grubunuzu ve dinsiyetinizi de yazdiktan sonra bu islem tamamlani
yar Agilan yeni pencereden kendinize bir ddvis ayarlayabilir, istediginiz bir
doviisgliye mesaj atabilir veya ¢ok sevdiiniz bir arkadasiniza bu oyunu tav-

siye edebilirsiniz.

Yeni bir déviis baglatmaniz igin énce kendinize bir karakter seciyorsunuz.
Yiiksek, orta, alcak saldin ve savunma hareketleri secmeniz gerekiyor. Daha
sonra yuksek, orta ve algak vuruslardan olusan besli bir sen ve savunma igin
gene ayni vuruslardan olusan ayn bir
besli seri belirliyorsunuz. Galip geldik-
ten sonra sdyleyecediniz sdziinlzl

e A
T

de segip karsiniza ¢ikacak olan her-
hangi bir rakip ile olan dévisinizin
bulundugu mail’i bekliyorsunuz. Ge-
len mail'de bulunan dosyaya cift tk-
ladiginizda doviis baghyor ve artik
bundan sonra sadece izleyebiliyorsu-
nuz Bu kisim fark ettiginiz lizere bi-

raz sans isi. ki tarafta birbirinin ter-
cihlerini bilmediginden tipki loto oy-
nar gibi hareketleri sallamis oluyor
Zaten bu oyunu heyecanli kilan fak-
torde burada, Doviisiniz bittikten
sonra skorlar ekleniyor ve programin
istatistik mendlerinden kendi skoru-
nuzu gorebiliyorsunuz. Ayrica kargr

B AT SIS IS e B i niza tanidrginiz bir kullamicinin gik-
masini istiyorsaniz dovus baslatma menusindeki seceneklere o kisinin mail

adresini veya kullandidi nickini yazabiliyorsunuz.

Yeni Ciineyt Arkin‘lar dogsun

Dovusciler arasinda beyaz, sar, yesil, mavi, kahverengi, siyah ve master ku-
saklar bulunmakta. Kendinizden blyiik kugaklar yendiginiz zaman siz de ku-
sak athyorsunuz ve vurug tekniklerinize gére saldin glictinlzle beraber enetji
seviyeniz de artyor. Aynca oyununun web sitesi de oldukea gelismis ve baga-
nl bir site Buradan Kung-Fu oyunu ile ilgili tdm detaylar ve sahip oldukiarn

Mail zerinden arkadaglannizia doviismek ister miydiniz?

kusaklara gére kullania listesini gorebilirsiniz. Sitede Kung-Fu diginda Joust,
Soccer ve turkey deathmatch de var. Joust ile eski caflarda sévalyelerin yapti-
g1 mizrak dévislerini oynayabilir, soccer ile futbol karsilagmalan yapabilir ve
turkey deathmatch ile horoz doviisi oynayabilirsiniz. Merakhlan bir g6z atsin.

Redmoon

(http://www.redmoon-online.com)

super grafikleriyle bir RPG-action oynamaya ne dersiniz? Ustelikte bedavaya |
inanin isin icinde hicbir numara yok. Oyun su anda beta test agamasinda ve
herkesi kabul ediyor. Yalniz iyi bir baglantiya sahip elmalisiniz ¢iinkd oyun su
an full patchlenmis versiyonuyla 205 MB
tutuyor. Ama bir kez indirirseniz ondan
sonra rahatlikla glincelleyebitirsiniz. Progra-
mi indirdikten sonra kendinize bir hesap
agiyorsunuz, Daha sonra karakter seciyor-
sunuz. Bu secimde ¢ok dikkatli olmanizi
oneririm. Gunkl oyunda her silahi her ka-
rakter kullanamiyor ve bu ylzden oyun tar-

ziniza gére karakter segmeniz ¢ok dnemli
Simdi size bu konuda biraz ip ucu verelim
Eger yakin dovise girecegim diyorsaniz Sa-
dad’i segmelisiniz. Kendisi oyundaki en
guclt karakterdir ve kiliglarda en uzman
karakter budur. Bir nevi paladin gibidir.
Eger rakiplerimi uzaktan harcamak istiyo-
rum, tabanca kullanacadim diyorsaniz o
zaman da Destine veya Canon tercihiniz
olmalidir. E§er hizli bir karaktere sahip ok

mak isterseniz Lavita tercihiniz olmalidir.
Son olarak kafami kullanip zihin giiciimle dévismek istiyorum derseniz © za-
manda Philar veya Azlar size istedi§inizi verecektir.

Qyuna girdik ya simdi ?

Oyuna girdiginizde ilk yapmaniz gereken hemen gilneye inip kendinize bir si-
lah almaktrr. $u an ¢ok glgsiiz oldugunuzdan ancak en ucuz silahi alabilirsi-
niz. Zaten digerlerini alabilseniz bile kullanamazsiniz. Cunku silahlar kuflan-
mak icin sinfinizin ve yeteneklerinizin o silaha uygun olmasi gerek. Silah al-
diktan sonra batiya dogru ilerleyerek rakipleriniz ite kapismaya baglayabilirsi-
niz. Dévistrken azalan enerjinizi rakiplerinizden ¢ikan veya satin alabilecedi-
niz yiyeceklerle venileyebilirsiniz. Level atladiginizda ise belli bir puani yetenek-
lerinize dagrtyorsunuz. Yalniz bunu yaparken oyunu en bagindan hangi &zel
liiderinizi 6n plana gkartacaginizi hesaplayarak dagitin. Oyunda 6zel yetenek-
lerinizi kullanarak rakiplerinize saglam darbeler indirebilirsiniz yalniz bunlan
yapinca hemen sarj oimuyorlar bu yiizden gerektiginde kullarmn. Level atla-
mak icin belli bir experience puanini doldurmalisiniz yalniz eger élirseniz ex-




perience puaniniz yarya duser o yuzden dikkath olun biz dergide gok sagimizs

basimizi yolduk

Redmaon cok bilyik bir dinyada geclyer. Final Fantasy tipi graiikleriyle

yikinti halindeki diinyapizi yeniden duzelimeya calist:giniz oyunda hareket hic-

bir zaman durmuyor. Tughek, Sinan ve benim oyundaki karakterlerimiz cok
ileri levellarda oliriedidn igin oyundaki Lm bdlgelere gidemadik fakat eger
karakterinizi ok gehstirebilirsniz baska gezegenlere bile gdetiliyorsunuz

Redmoon kesinlikle zaman harcamaya deder
Blode of Porkness Multiplayer

Bu aydan itibaren opiine boiumumuzde size popdler oyunlann nasd multiola
yer olarak oyranacagin anlatmava baslayacadiz Bu serefe ilk layik olan cyun
ise Blade af Darkness

Oyuna girdikten sonra Arena kismindan multiplayer boliimune giriyorsu-
nuz. Burada player tipi sectikten sonra gert danup baglanu ayarniz vaoyor-
sunuz. Se¢ebilecediniz iki tip ayar var. Bir IPX dleki se TCP/IP. Baglant tpini
sectikten sonra New Arena bolumune ginp oynayacaginiz haritayr seciyorsu-
nuz. Bu bence hartalardan en zevklisi Vulzano's Hell Cunka oyle kaqp sakia-
nacak bir yeriniz yok ve Ustunden buiunducunuz adacigin etrafi laviarla kaph
Ustelik adack hizla bu laviarin igine gémiimekte ve tek sansiniz rakibinizi en
kiza yoldan ¢ldurup yanmaktan kurtuimak. Ada belli bir yere kadar battiktan
sonra gene ylkselneye basliyor. Bunu bir avantaj olarak kullanip adanin en
ylksek yerine ¢ikulan sonra haritaya ik defa girmis rakibinizin yanmasini

kahkahalarla seyredebilirsmiz

Oyunilk baslachinda ug silahunz oldugundan rakibiniz Ustlnuze gelirken
bunlardan birinn onun kafasina fiflatabilme avantajimies iyl kulanin. Rakibink
zin bosluklanni iyi degerlendirin. Kalkzrinm arkasina saklanims bir disma-
nin ayaklar savunmasiz oiacaktic. Size defalarca vuran bir rakibin bir sire
sonra staminas lyice azalacaktir ve o toparlanincaya kadar siz ona karkung
zararlar verebilirsiniz. Koseve lyice yanasmis bir rakibi ittirerek asadgiva diisii-
rebilirsiniz. Hangi silahla hangi vuruslan yapabieceginizi iyi ddresin Raz
Szel vuruslar normal vuruslara gdre daha ok zarar verir. Rakibinizi indirdik-
ten scnra oyun adir ¢ekime girse de siz wurus yapmaya devam edin. Agir

cekimde son bit vurus yapma olasihidiniz daha vardir ki eger isabet etlirir

seniz gok eglenehihssinig,
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www.grilimanlar.com

Tk Bastalin buraye iyl baksmiar. Yuetichonn Elendistrin fitml cekivor
Herhalde bundan sagir sultanin bile haberi olmustur. © da haben mutlaka
bu siteden almistir Sitede filmie ifgill tim son gelismeleri bulabilirsiniz. Ayri-
ca Tolkien'la ilgili bilgiler ve Yizikierin Efendisine dair duvar kagillanndan
Nokia logolanna kadar bir cok eglencelik ayrintida gene sitede meveul, Film-
le ilgiti son fragmani da indirebiteceginiz sitenin forumlanin iZlemenizi tavsiye
ederie

www.gamesup.com

Bir oyunla iigili bilgi mi aryorsunuz? Ya da bir kag oyunun ¢kip gkmadigin-

dan emin olmak istiyersunuz ama orijina! sitelerine tek tek bakmak sizin igin
blylik zaman kaybr olacak. © zaman bu siteye buyurun. Soldaki alfabetik s
rasiyls aradiginiz her oyuna kolayca ulasabilecediniz site agikcasi bizim de sik
stk ugradigimiz bir kaynak, En cabuk sckilde ve er kisa yoldan, dstelikte han-

gi tur oldugunu rahatlikla anlayarak aradigmeez bir ¢ok bilgiyi bulabilirsiniz

www.tuol.org

Sizde berim gibi eski oyuniann hastast mismiz? O zaman the ultimate oldga-
mes finkpage tam size gore bir adres. Bu forum sayesinde onlarca bedava
eski oyun indirebileceginiz sitenin adresine bir tiklamayla ulasabilirsiniz. Ber:
arsivimin cogunu bu forumdaki siteler sayesinde olusturdum diyebilirim. Eskt
C 64, Amiga ve DOS oyunlarindan Lutunca emulatorers kadar her turil kay-

rad uiasmbieoegnie stk metakis ioi altn deden L yor
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Tha Worldse #1 Walipapear Site

Www.wapers.com

Eer wallpsperlara bary bie liginke varss mternetimiz com adregindin sorra
Dircle - wapers comadresme Dakmahsnr Son okan R vass Nepsmin wallps:
prrrtanni burads bulabilissiniz. Son cikan. Himlerden dylntara arabalaed an
hayvanlara (Gaby haywagrm san cban obrrag) e Batta @l resmilenne kadar

bir :gok kaynak var bursda EGer buras: yetmezses starin alt tarpbinda yer

atan [inldeide siz faydal sitelens ginlireoektin
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playstation’ in giiciini kiigimsemeyin!

ok ciddiyim

Bu ay ¢ok ciddiyetsizim, aklima ne gellyorsa yaziyorum. PSX incelemelerin-

de durumu daha net anlayacaksiniz zaten. Olsun, sanki biraz daha samimi of-

mus gibi geldi bana, Bakalim begenecek misiniz

Benden boyle, gelelim size. Ne okul kaldi, ne sinav kald, ortaligi darmada-

din ettiniz. Artik on numarasiniz. Keyfinize divecek yok; kebap kebap magallah
Artik ki blylk zevkten birisini segmeniz yeterl. Ya su savaslan baslayacak, ya
da multitaplari takip arkadaslarinizla PlayStation turnuvalars yapacaksiniz, Belki
de yeni oyunlara dalmak isteyeceksiniz. Bu ay da sizler igin konsol sayfalarimizi
dzenle hazirladik. Posterimizi de verdik aslaniar gibi. Oh, rahatiz. Ondmuzdeki
ay igin daha da guzel islere imza atmaya ¢alisacagiz.

Web sitemde bir problem olustu sevgili arkadaslar, www.megaemin.com
yerine www megaemin gjb.net veya megaemin.go.to adreslerini kullanmanizi
tavsiye ediyorum. Temimuz' un ortalanna dogru da guncelleme yaptlacak.

Bana ¢ok dokunan bir e-mall’ dan bahsetmeden gegemeyecegim. Bir za-
t muhterem, gecen ayki "Oyun = Yasam' bashkli yazimi biraz fazla ciddiye al-
mis ve elestiri dozunu asan cimleler kurmus. Oyunla yasam hi¢ bir olur mu,
kimi kandiriyarsunuz diyor. Insanlari evierine kapattuigimizi, oyun manyagi in-
sanlar yaratip dergimize rant saglamaya calistigimizi ileri suriyor. Oyun ile ha-
yatin ayni olmadigini biz de hiliyoruz zaten. Ben sadece benzeyen noktalari-
ni birazok felsefi bir tarzda yansitmaya cahstim hepsi bu. Sana tavsiyem; ev-
de sikiliyorsan balkonda oyna, begenmiyorsan dergiyi satin alma ve rant keli-
mesinin anlamini ogren.

Bu aralar pek de bir keyifsizim. Ayiptir séylemesi tatile memlekete geldim,
gezip tozmaktan yazilan yine baya bir geciktirdim. Ben nereden bileyim dergi-
de uygulanan yeni yaptinmi? Meger Maddog, yazilanni geciktirenlerin ensesi-
ne sokella stirip yaliyormus. Simdi gel de don Istanbul’ a bakalim, kaldik mi bu-
ralarda? Neyse, ben dénmenin bir yolunu ararken, siz de konsot sayfalarina bir

g6z atin barl. Gelecek ay gdrlisene de hoscakalin. @ = =

CONSOLE MASTER = B9

MegaEmin™
megaemin@level.com.tr
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PS2 platformunun ilk kerku oyununa hosgeldiniz!

S hadaw Man seris her zaman kann agrs)
olarak kaldi, ciinkl PSone platiormunda-
ki ltk oyun beklantilerin cok gersn-

die bir ¢k yapt. Bupun asit sehe-

. b PC ve Breamoast gergeklign

Ieliyannda dolagrken Shadow Wan

'!Eibl i wyuns Pione i teknolojik
Jagitdan yeterstz kalmasyeh, 320k
sistemter sonunda tekmk agctan sioir-

| lara dayanablidi Son giten iyt giler

¢ Sitndi asif Shadow Man zaman

# Melekler Sehri
Gegtiljimiz B2 fuarmda ik vi
de=nlan yayinfanan yeni
- Shadow Man oldukca
i gektl, Chur ne
“redeys amamen
1 yenilenmig. ko
b onu bk Gl
el BAHmd st
/ diriyer. Lnilii gizgi
raman karakteri
# Mike Leroi, yani Sha
- " ‘dow Man, karanik taraf vo
e inye arasindy gelip gidiyor. Grigor adl)
karanfmelek grubu dinyay milmkin didugunca
Vanstirmays cahsmaktadir. Oldukea. genis olan g
Liun tiybler $eytan; yarankiardan olugur 2000 yidir
isan gibi rol yapan bu yaratiklanm ortaya qkmast
J nin sebebi Seytan lidesien Asmodeus'u gerl getire
f mektr Asmodeus se ehndek) kitaty bile dunyanm
sanunly getrecektir. Biylece Shadow Man'e yeni

f’ I bir m_acera_dugm cilur o

AL e

“antemyla. horwémre

e ___,_.--""‘6.'Il
SHADOW MAN: ZECOND COMING.
Bilgh Tl + wiww.sega.com
Yaptin = Acelaim
Bagrtm + Actlaln

Tamamianma = %490

I dztemim i denemenin Uatd almas sehahiyle Kins
oylnla Shadiw Man soa Kenw oyhoyor. Ans bu kozw da)iyi
oynayiak gl giaikipar

wenilitler il avamada grafikle baglyor, Grati-
fesrim it oyunla alakas yok. Cimkl 252 platformu
P& platformuna gore cok daha Basanh ve yapime-
lara gok daha fazia olanak veryor. Dagisikiiier Ik
farkettiginiz ver Mike Lerio'nin kagian olacal. Nor-
mal dinyada adamimimn kaslan birazi ) gelismig
alarak karsrriza gikyor Oliler diy@nnda da tam
Toir- grafik séberi var. Vhcudunun tamarm iskelet
olan Shaduw Man'jn organlanna kadar thm ayrn
tifar gardliyor: Normat dinyada gardntllern kel
tesinden hahsedebificken Gilken tarafinda B0
lerle olusan bir efekt salatas var: Ucizk arimasyon-
T e ikiancirmalar ogunun PS2'ye gegils dlrmias
na dua etmemiz sadlayacak kadar guzel. Aynca
oylina bir de reaktime gece glndiz motom eklen-
mis. 8L mator sz ayunt oynarken guiesin dogima
st wiz Batmast gibe grifik olaylann ayariyor,

Artik ezik degilsin
Cirffinal Shadow Man grafik konusundaky sansszt-
gitun yaninda birgok oyun Igf hatays da Shipt

liiincl ayunta bamann gidenichil soykenyor, Atk

bir Bl iginde e ger kostyrmalk zdunda kalk
mavacaksiniz. Bir kez dlen digman olmis sayila

cak. Slzin detalarca canlanan digmanlan didie
memize gerek kalmacak. Mike' yonlendinme ko e
nusurdaki aksaklklar gldefilmiz. Bu sayede-artk.

yan dwshtpm: rmn?aplmclhr ' o
mhgﬂlmsla; Oy ul;r sk ﬂﬁuﬁm;w;
jarml hateket! yapmast

gerekngin
ke bir liyle ¢




i+ Shadow Man 2-eyUncular) _Hikzilsnak.

¢ Nondoo boyilerl Mike'm Shadow Man oimasma;
yardimes aluyar,

04 Bai sahneler korko fillerinl hatiristor.

o0 Wik glinde silab olmadan da savasabiliyor ve
bitiyiak objelerl itip Gekehilivar.

B yal sirasinda tatifkl Mike Lerio'nun yamnda
bir takirm siahlar olscak. Bansedibenier bidigermz
makinal tfek tatmncs aibl silahlann yaninds deel
sifahlann da bulunaced, Ozel silahlar tamamen
Olulér Diyan'na g slahlar olacak, Omedin ir

femo &l sitah diismanlar yakarken, Insipher or-
tahifjl aleve verdrek: Moodad buyler yapabiles sk
lahlar da oyun boyunca simizden diymeyecek
Yine'de buntar hakkinda kesin bilafler cyunun ¢
kigma saklanyor, Silahlarm ekl mekanizmalarinin
da ayni almayacagin hatrlatahm. Farkh yaratkliar
igin farkd siighler oldurdcl clabili

Cyunur gegtigl mekanlar bu'sefer biraz dsha
gegith, Rusya’nin-karh daglan, Irek, Ledisiana, In
gilters giti farkl mekanlar sazkonusu. Oyun sirs
sinda Kalabahk dalagma gibl b kavram glmama
i ragmen oyunds Bir cok van karakier var,
Bunlar ¢izgiromandan veya ik oyundan gelen sk
2e yardimel plabilecek karskierler

Sonug olarak Shadow Man 2'nin her hakim:
dan ||k gyundan lerkh alacatd kesin: P52 platfor:
i getrdin svanta)lan gok vl kulanacad) da
kesin, Bu dyrumda bjze sadedca
mek kaliyor,

Ekim ayim bekle-

“Grigori”: :
Grigotiler mitalajinin sytani Erikataring

¢+ Shadow Man dinya tfe difer diyan srasmda..,

2 e N

|HL \}\\\\\\

g waun yillardan sonm rublan boruldy. Insankar-
fa evierip onlar gitd bir yagam yasamaya baglady
lar v tarrisal gorevkering unuttular,

Griganjenn dogan gucuklan ashndan sapmg
ot niyedh yaratiklar oldular ve Seytan Cembor:
de *Nephalm® alarak adlandirildilar. Tann da by
nun tzenne guca kendimnden gelen tek bir me

ek ya'arnyw ve Gngnrllﬂn gocublarm Bldurtiyor,
{
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Virtua Fighter

CGikis: 1993

Ststem: Arcade {Model T — Board),
SEGA Saturn, SEGA 32X, PC

[Ik Virtua Fighter'in déviiggiileri her ne
kadar kaplamalara sahip olmasalar
da akici hareketleri ve iyl tasarlanmis
fizik motorc ile tartismasiz yilksek
oynama potansiyell olusturmuslards.
{ki yil sonra Virtua Fighter Remix giktl.
Sadece kaplamalar eklenmis ve birkag
hata diizeltilmis hali.

Virtua..?
Oyunun taritiminda en ¢ok Gozonin-
de olan yer grafiklerin sunumu oldu
Maotorun gelistinicisi AMZ yeni Naom: 2
Board'u geqis platformu olarak kullan
mis. SEGA adh altindaki vapiméan so-
rumlu R&D takimi dana Onceden de
Qur Run, Space Farrier, Daytona USA
gibi video - oyun tarihinin isim yapmis
cyunlaring imzasini atan bir Grup
Déiviisen karaktererin eskl ile bag-
lanti olmasi boyle bir seri icin oldukga
anem tasiyor, Karakterlerin gergekgi o
masin saglarmak icin onceki modeller
yaslancirma yoluna gidiims, Ama sade-
ce bununla kalnmayip yaslanan dovds
cll tecrube kazanir imanbig ile karakler-
lerin haraketlerine bir cok yenilik ekle-
yerek sl bastan tasarlagmis, Canjandir-
malan gerceklestirmek icin san Griinleri
clan Shenmua'nin sinematik elementle-
nne donug yapilmis
Ve kazanan...
Namco Tekken Tag Tournament'da
haz sozler vermisti fakat bunlar tem
anlamyla yerine gelirememist
AMZ nin sefl Virtua fighter 4 e bu
eksik stzlerin yerine gelinleceginl be-
lirtiyor Ve bupa hermen etkjleyicr bir
arnek ckliyos, "Gériinzllerde asin de-

laya inllecek ve gergeklik yakalana-

1N9&Mmil

VIRTUA FIGHTER 4 11.2001

Tir » Arcade

Tamamlanma = %50

ilk izlenim = 3D Dovag oyunlannim ik ornegi lan

Virtua Fighter, 4. versiyonuyla Playslalion'cilar mest

ececek
cak. Bundan sonhra vucudun her bolgesi ayn ayn
sahnelenecek. Boylece her boliim ayrl animasyo-
ne sahip olacak " Virtua Fighterin ve snu yara-
tan ekibin sekiz senelik tacritbesinin sonucunda
seviyelerin dzha komplexs ve insera<uf olmas
saglanmis. Karsiniza ¢ikan rakibin gucune gore
oynadiginiz mekanin dad:ima katsays arliyor

Sonug olarak tartisifacak sey oyunun ne

kadar iyi oldugundan ¢ok SEGA'nin Playstation 2
platformuna oyun vapmasi olmall "Acaba iy ola-
cak mi?" sorusu katalan asil kurcalayan sort
Bunun cevabini yakinda alacagiz. Ama unutul-
mamasi gereken ulak bir nokta var SEGA'da im-
kansiz diye bir sey yok. @ ® @

Onur Bayrani | chur@ilevel com tr

Bilgi Igin * www sega com
Yapim = AN?2
Dagitim « SEGA

Minimum Sistem « 1-7 Qyuncu

Virtua Fighter 2

Qikis: 1884

Sistem: Arcade (Model 2 - Baard),
SEGA Saturn, SEGA Mega Drive, PC
Normal bir devam oyunundan
fazlasini vermisti, Tirinde iz birakan
oyunlardan hiriydi. Herseyden dnee 30
grafik mataru herkesin agzini agik
birakmisti. Saturn versiyonunda biitin
datalar bir CD'ye sigmiyordu bile.
Alinmasi sart oyuniar listesinde bagsta
yEralorgi.

Virtua Fighter Kids
Gikis: 1946

Sistem: Arcade (Model 2), SEGA
Saturn

AM?Z, Virtua Fighter 2 ile elde ettigi
bagariy! kisa yoldan harcad. [ki sene
sanra elde sadece utaklik savasgilar
kaldr. Oyunun prensibi ve grafik
motoru oldugy yerde saydi. Ayni sene
oyunun Saturn versiyonu ctkbl. Bu ver-
siyonda da bitiin detaylar yeterince
ehrliemiyordy.

Virtua Fighter 3(th)

Gikis: 1996

Sistem: Arcade (Model 3 — Board),
SEGA Dreamcast

Virtua Fighter 3 tb SEGA Dreamcast
icin Gikariim:s Oir versiyon denebitir,
'th" harflerinden clusan kisaltma
Team Battle (Takim Doviisd) icin kul-
Janiidi. Bu yenilik Arcade ve Konsol
diinyasinda bir ilkti. leriye ydnelik
cahsmalar Genki'ye birakild. Bunun
sonucunda kotd bir PAL-Uyumu
geligtirildi.
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i})\(mm / PROJECT GOl AK
gunvalkyrie

Ne dedik, gitmesek de gdrmesek de bir E3 var uzakta

B iz de -tekncloji sagolsun-gitmis goérmus kadar  ortali§ yaratiklardan temizlemek Uzere harekete

olduk hani Sega’nin heniz gizli tuttugu pek gegiyor (Biraz Dino Crisis'i andiryor, ama eskite

cok bilgiye karsin E3te sundugu third person
shooter't Gunvalkyrie de dikkatimizden kagmad
elbet. Oyun, bizim dinyamizin 18, Yizyldaki hafi-
ne benzer bir dinyada geciyor Dr. Hebble'in tu-
haf bir enerji formu bulmasinin ve arkasinda tu-

haf yaratiklar birakarak kaybolmasinin ardindan

Gunvalkyrie adinda bir ézel tim, onu bulmak ve

w v

eskite artik orijinal konu mu kaldi dostlar 21}

Gunvalkyrie, dnceleri Dreamcast konsolu igin
gelistiriliyordu Hatta bu sirada yaptma ekip Smi-
lebit, oyunun kontrollerini gamepad ve tabanca
beraber kullanilacak sekilde gelistirmisti. Béylece
oyuncu karakterin hareketlerini gamepad'den y6-
netip tabanca ile nisan alacakti. Ama oyunun
Xbox igin hazirlanmasi kararindan sonra
bu durum a) Gamepad ve tabanca fikri-
nin dusunildigu kadar iyl islememesi b)
Microsoft'un yeni fikirlere karsi mesafe-
sini koruyarak daha gelistirme asamasin-
da "yassah!!" cekmesi yizinden degisti;
sonug olarak yalmzca gamepad ile oyna-
yacagiz

Oyunun ¢ikis tarihine fazla bir sey kal-
mamis olmasina karsin (gelecek ay), son
haliyle ilgili firmanin agzindan cikan agik-
lamalar karakterlerin b&lim gectikge geli-
secekleri ve Xbox'un grafik yeteneklerini
sonuna kadar zarlachklar ile siurli. Mul-

tiplayer kanusunda fazla bir seyler beklemeyin | za-
ten Microsoft da 2002 den dnce yok size network
metwork diyor! Yeni bir MDK mi, bilmem, neden

olmasn ? m m @

GUNVALKYRIE 08.2001

Thr-= Actlon olaw

Yapim « Sega

Dafitim + Sega

projectgotham

Bu adamlar oyunlarina neden Stpermen’in, Batman’'in yasadigl sehirlerin adini veriyorlar dersiniz?

S Dreamcast klasigi Metropolis Street Racer'in
devami olan Project Gotham, bu kez Xbox igin
allandi pulland, £3'te gériiciye gkt Heniiz ta-
mamlanmasi gereken pek ¢ok tarafi olmasina kar-
sin duyduklanmiz E3 sinavini gegtigine isaret edi-
yor
Yapimal firma Bizarre Creations bakmis ki oyuncu-
lar "hayalet arabaya karg zaman yarist yapmaktan-
sa kafa kafaya rekabeti tercih ediyorlar, bunun
Gzerine "time trial" balimleri azaltip "competetive
racing"e agirhk verilmis. Ayrica Xbox'un hard drive’i
sayesinde Istediginiz muzigi CD'den yikleyip yansir-

ken dinleme imkani sunulmus. Bir de Xbox net-

waork teknolojisini gelistirene kadar "gocuklar oya-
lansin” diyerekten drt oyuncuya kadar ayni ekran-
da oynama secenedi eklenmis

MSR'den yadigar kudos sistemi de Project Got-
ham’da kullaniliyor, ancak daha da gelistirilmis bir
sekilde Kudos, yaris sirasinda aldidiniz artistik pu-
anlara verilen ad. Eskiden hangi hareketin size ne
getirecegini bilemezken artik ekranm sag Ustinde
hareketlerin puaniniza olan etkisini gorebiliyorsu-
nuz Ayrica MSR'deki ¢ sehre (San Fransisco, Tok-
yo,Londra} New York da eklenmis. Sehirler gercek-
lerinin tipkisinin aynisi olacak sekilde tasarlanmis,
Ornegin Londra'da ana caddelere yakin bir yerde
oturuyor olsaydiniz yarigirken evinizin yanindan ge-
¢ecektiniz. Elbette kavsaklarda karsiya gecemeye
cahsan arabalar ve yayalar gibi sehir trafiginin ge-
tirdigi tim glighiklerle karsilagacaksiniz.

Son olarak bir hatirlatma yapayim, biliyorsunuz fir-
malar, kendi modellerinin yaris oyunlarinda ezilip
buzulmelenine pek 1zin vermiyorlar, ama Project

Gotham bu 1zni alabilen nadir oyunlardan biri oldu-

gundan gizelim Porsche'lerin Ferrari’lerin kaporta-

lannin aldigr her sekli yakindan izleyebileceksiniz
Belki sadece bunun i¢in bile defiler !!! . m m &
Batu&Gdkhan | batuher@level com.tr

PROJECT GOTHAM

Tilr * Yang olay

11.2001

Yapim + Bizarre Creations

Dagritim » Microsoft



JELEME m STRIKERS 1945 11 9 LEVEL HIT

w ay, sevgili okurlar, nastisimiz yaw? Ozlemistim
sizi walla, iyi oldu karsilastigimiz. Bakin size ne

diycem; acayip e§lenceli bir oyun war elimde Qy-
lesine bir géz atayim demistim, o kadar hosuma
gitty ki diger konsallan bile bos verip cynamaya
basladim bu oyunu. Tahmin ediyorum Strikers
1945 2, en az benim kadar sizin de iiginizi ¢eke-
cek. Yok yok, hi¢ kansik dedil, iste sada sola yayik
mig resimlerde g6rdigliniz gibi iki boyutlu bir

ugak shooter oyunu. Kisaca anlatayim arzu eder-

e

.

45 I

L

Ucaklar ve sehirler yok edilmek Gzere sizi bekliyor!

TEKNIK BILGILER | SHOOT-EM UP

ha samimi olur bence. Sakincasl yok degil mi? Ta-
mam, bireysel dergidilik uygulamasina gegtik. tkin-
¢i Diinya Savagl zamanindan kalma alti ugaktan
birisini secip goreving bagliyorsun. Gérevin balim
baglarinda gayet ciddi olarak anlatlyor falan,
ama takma sen. Komutanlar konusur dyle bilmez
misin. Ben sana isin simini soyliyorum bak; ekran-
da gordigan, gdrmedigin ne varsa ates edecek-
sin. Hepsi bu kadar. Onemli hedeflere isabet etti-

rirsen, power-up alip silahlarini giiclendirebilirsin.

'l P .

) LEVEL Wt

seniz; ki edersiniz, yoksa neden bu dergiyi almig
olasiniz ki, di mi ama? Resimlere bakin; asagidaki
kiigUk ugad gdrdiiniz mi? Bu sizsiniz. Ekrandaki
geriye kalan her seyi gérdiintiz mi? Iste bu da
onlar. E artik bundan sonra ne yapaca@inzr bil-
yorsunuzdur herhalde

Pearl Harbor’' u seyrettim de...
Siz olayindan sikildim ya, artik sen diyecegim, da-

STRIKERS 1945 1l 80

Grafik + 1997 PSX oyunlanina gore of, znimasyonlar of,
akan fon ve yavaslama uf.

Atmosfer « Eskiden beri sevilen konseptten aynimamig,
ancak hitdm dizaynlan pek etkileyici degil

Ses o Bilindik ses efektler:: ciuw, ciuw, kabuum, wooss...
Miizikler ise tek kiginin midi klavyesinden ¢tkmig gibi ama
ortalifi darmadagin ederken kulaga hos gelebiliyor.

Dynanabilirlik + Kontroller basit. Sekiz gtirev, alti ugak ve
ivi ayarlanmig "continue" saysi ile elinden kolay
birakamayacaksin.

Bilgi [gin » www.agetec.com
Yapim ¢ Psikyo
Dafitim « Agetec

Minimum Sistam « 2 Oyuncu, 1 Memory Blok, Dual Shock,

Analog Pad

kag hedefi birden pargaliyor falan. Bu zaten tek
digmeli Commodore 64 lerde bile bol kullanilan

bir ozellikti yahu, gok yeniymis masalf_
lah. Aero Fighters gibi oyuntan da az
mi oynamistim behey? 45 dakikalik
yemek teneffislerinde okuldan ¢ikip
otobiise biner, atari satonunda yedi
buguk dakika “Aero Fighters" oynar,
otobuse binip geri okula dénerdim
Tabi derslere hep geg kalirdim. Zama-
nim oldugunda da dakikada bir jeton
atmak suretiyle elii jetonia falan oyu-
nu bitirirdim, Millet tek jeﬂa bitirir-

Powe;-up dedigim olaylar ekranda kafasina gore
geziniyor dyle, cort diye sana gelmiyor, gidip ala-
caksin. Ugaginda normal makineli, misil ve bom-
ba ates gugleri war. Power-up ile bunlardan ilk
ikisini gelistirebiliyorsun. Hatta bazen kanat boyla-
nndan daha fazla roket attigin oluyor. Bombay
kullanmak iin ise yine aylak aylak gezinen bom-
ba ikonlanni almalisin. Bombay! ya bosslarda, ya
da ¢ok sikistiginda kullanmani tavsiye ederim,
¢linkd az sayida var ve kulfandifin zaman kisa si-
re icin 6limsiiz oluyorsun. Ahsilageldigi gibi her
bdlim sonunda higbir seye benzemeyen bosslar
ile kargilagiyorsun. Burada mutlaka bir kdseye siki-
sip, Uzerine her yonden gelen bombalara bakarak
acl iginde pargalanmay bekledigin anlar oluyor
iste bombani béyle anlara saklarsan yirttin de-
mektir; hayirl ugurlu olsun

Uyuz oldum o oynak kadina

O kadar anlattm ama ashinda bildigin Aero Figh-
ters gibi bir oyun iste bu da, pek bi yenilik yok.
Bir tek Super Meter diye bir olay eklemigler, dig-
meye basili tutup sarj ediyorsun, brraktiinda bir-

di, ayar olurdum. Sorardim hep sirmniz nedir diye,
"ucadini takip etme, digererine” derlerdi; hic bece-
remedim. Kabiliyet meselesi, ne yaparsin.

Daha sonra PlayStation® da da buna benzer
oyunlar gikti. Oturup arkadaslarla anilan yad et-
meye basladik. Sonic Wings isimli oyun, ayni Ae-
ro Fighters gibiydi Hatta oyunda bir ayar vard),
ekran modunu yataya getirip televizyonu yan ¢e-
virirdik {sivri zeka iste}. Sen daha beni normal bir
insan bil bakalim. O Usak’ ta taglananlardan birisi
kimdi zannediyorsun? Neyse iste, bu yan ekran
olayr Strikers’ da da var.

Oimedi gittl mendebur

Yani oyun sirin iste, bdlimler basit, ilerledikce hiz-
lanan kiiclik ugaklar yodun sekilde saldinyor, kas-
tinyor falan. Zaten ilk béluma bitirdigin anda "Pe-
arl Harbor' in kralini dagitinz gizelim" moduna gi-
riyorsun. Tabi ki Strikers 1945 2, alandaki en iyi
oyun degil ama eglenceli iste. Ben oynadim, be-
dendim. Bence siz de oynayin ve bedenin:)
Bye&Smile .. m m ®

MegaEmin™ | megaemin@level.com.tr




MARY-KATE & ASHLEY CRUSH COURSE m JLK BA

mary-kate&ashley

CPUSh caurse Tipatip ikizler bu kez PlayStation’ da...

B u da nesi yahu? Basimiza taglar yagacak walla-
hi. Geng kizlara yonelik bir oyun ile karsi karsi-
yayiz. Hani su televizyonlardaki dizilerde, filmlerde
izledigimiz Tipatip ikizler" var ya, iste onlann Plays-
tation oyunlan gikiyor. Kizlann adi Mary-Kate Olsen
ve Ashley Olsen Aslinda bundan énce "Magical
Mystery Mall' adinda bir oyunlan daha gkrmish ama
ben pek ciddiye almamistim. Nereden bileyim ikizle-
rin PlayStation’ | esir alacaklanim? Simdilerde iki yeni
oyunlari daha geliyor. Biliyorum, baglkta sadece bir
oyunun adi yaziyor ama ben bu kez bir degisiklik
yapip iki oyunu birden aynt bashkta anlatmak istiyo-
rum. Once MaryKate & Ashiey. Crush Course, son-
ra da Mary-Kate & Ashley Winners Circle,

Crush Course’ da ikizlenmiz sihirli bir maceraya
cikiyorlar, Bazi geng delikanlilar, ikizlerin dolabina,
plaj partisine ¢agirma amagl bir not birakiyorlar.
Hey gidi genglik:) Ama nayir and nolarnas; birisi bu
notu parcalara ayirip okulun siniflarina dagitmig
Ne kath di mi? Eger bu parcalan baska birisi toplar-
sa ikizlerimiz hayranlanim asla bulamayacaklar,
aman tannm!1! Luiz Alberto, sofjan dograsana azr-

cik aglayalim. Bir de ucube bir kiz elinde not parga-

0 ste plaj partisi €¥Rugrats’ deki mini golflin aynisi

lariyla saga sola kosusturuyor, ama kim oldugunu
asla sdylemiyor. Blitln bunlann Gzerine birisi de
okula biiyii yapmasin mi? iste size maceraya atl-
mak i¢in gereken lizumsuz sebepler.

Crash Course, bir gok mini oyunun birlesmesin-
den meydana gelen bir macera. Oyunun program-
asi N-Space amcalar, PlayStation igin yaptiklar hen-
zer oyunlardaki begenilen kisimlan bu oyuna da ek-
lemisler. Ornedin Rugrats’ deki mini golf neredeyse

O DNA zinciri tamam da, o kuslar ne dyle?

€9 "Olsen” ne olur, olmesen ne olur...

hi¢ degistiriimeden kullanimis diyebiliriz. Mini oyun-

lardan birisi de amigoluk. Isiniz okul koridorunda
fotograflar cekmek ve salak szlak hareketler yap-
mak. Giizel fotograflar elde ederseniz oyunu kaza-
niyorsunuz Bir difer oyun da sahili yengeclerden
temizleme. Dans maceraniz igin ise énce elbise se-
¢iyorsunuz; evet, mutlaka en az bir elbiseyi secrmek
zorundasiniz') Cok kastirirsaniz kizlar bikini ile de
yetinebiliyor. Oyunun bonus tarafi da glzel, iyi fo-
tograf cekerseniz plajda sizi bir oglan bekliyor.

Bu oyunda ilkine nazaran gorantu ve kontrol
cok daha gelistirilmis, Oyun motoruna yeni isiklan-
dirma efektleri eklenmis, Bekleyip son versiyonunu

gdreceqiz

Bir de Mary-Kate and Ashley
Winners Circle adindaki oyun var.
Bu oyunun da yayinas) Acclaim ama yapimasi N-
Space degil, Tantalus. Bu amcalan da South Park’
dan taniyoruz Bizim merakli ikizler, bir sekilde s&h-
ret ve servet sahibi olmustur. Bakmayin siz yeni
maceranin adina, Formula One Racing, The World
Rally Championshi veya NASCAR ile alakalan yok.
Bu sefer de at biniciligine hewes etmis yawrucak-
lar, gocuk iste. Winner's Circle da dressage, jum-
ping, and cross-country riding dalinda yansmalar
olacak. Bu kariyer modunun yani sira kafa kafaya
da yangabileceksiniz

Oyunun bir de adventure modu var ki eviere
senlik. Orman ve ada bélimlerinde serbestge gezi-

43 Hey be, bu kadar adam beni izlemeye gelmis

demek, alemin kraliceyiyim walla

MARY-KATE & ASHLEY CRUSH COURSE 11,2001

Yapim » N-Space

Dafitim ¢ Acclaim

llk [zlenim « Tam boyle hiz arkadagiara uygun seker
tadinda aksiyan. Binicilikde ilgilenen ve Barbie bebeleri
sewen herkes igin gok $ik bir oyun olacaktir.

Tamamtanma Orani « %90

niyorsunuz Sanirsam ki oyunun diger bélimlerine
alistirma olsun diye koymuslar. Oyuna baslamadan
dnce atinizin tirini ve rengini segip, besleme ve
timar olaylarina giriyorsunuz. Yarslar: kazandiginiz-
da alim gilictinliz de artiyor. © zaman seritlerin ol

dudu alanlara gidip isinizle ilgili aligverisinizi yapabi-

¥ Abi meraba, Nuri ben. Ya beni televizyona
¢lkarsana, acayip at taklidi yapanm. Yeminle

diyorum ya..

§¥0h, brmanin dada bayira. Dolar yiikselmig, borsa

dusmus umurunuzda mi? Yarin tislarsiniz kizim siz

liyorsunuz, Bir dakika sevgili okurlar, telefon ¢aldi...

- Ne? Tamam geliyorum.

Ya bizim Onur’ mug, Mary-Kate ve Ashley” yi
ayarlamis da, beni caginyo. Oh yani bu kadar da
clmaz ki be Onur... Neyse ben kagtim,

Bye&Smile..,. E B B

MegaEmin | megaemin@level com tr



Peter Parker bizleri yeniden 32 bitlik maceralara gétirecek

P layStation sahipleri icin 2000 yili PS2 gélge-
sinde gegti. Yinede cok basanl yapimlar gel-
di. Oregin Spider-Man; PlayStation” daki tek
Marvel lisansi oyun degiidi ama oyuncular tara-
findan en begenilen stper kahraman eyunu oldu
Activision, bu basanli yapimi bir nebze olsun da-
ha ileriye g&tlrmek i¢in bir yil sonra tekrar kollar
sivadi 2001 E3 fuarindaki en iddiall PSX isimleri-
nin arasinda Spider-Man 2. Enter Electro da vard,
Yeni orimcek macerasinda, eski oyundaki ak-
siyon, ag firlatma ve adam pataklama gibi sevilen
tim atraksiyonlar arttinlmis, Oyun ayni motor ve
madellemeleri kullaniyor, fakat kamera sistemi ve

kontroller cok daha kullanish olmus.

Oyun ile ilgili hirgok dzellik agiklanmiyor fakat

SPIDER-MAN 2 ENTER ELECTRO ® PSX M LK HAKLS-EET

bildigimiz ufak aynntilan anlatalim. Oyunun fina-
linde karsilasacagimiz kot adam kesinlikle Elect-
1o bir kere, Tabi ki bu kdth adama asistanlik ya-
pan yepyeni dismanlar var, Oyuna yeni bdlurnler,
Bzellikler, ekstra hareketler, ve en dnemilisi de
egitim bolumleri eklenmis. Activision” in Grimecek
fanatiklerini dinlemesi, cyunun ¢ok basarl olaca-
gimin en bayuk isareti gibi gdrindyer

Elimize gegen kisacik demoyu arz edeyim izni-
nizle. Bir kere oyun kuru dovis degil, olaylara za-
maninda ve dogru sekilde miidahale etmeniz ge-
rekiyor, Oyuna birkag zibidiyi hirpalayarak bagla-
dik, Bu zibidilerin yaktiklan bir araba patladi ve
yeteri kadar ag kullanarak arabay! sondirdik. O

sirada soyulan bankaya yoneldik ve kagmaya calr

san hirsizlan yakalayip hakladik. By kez de banka

patladi, Onu da kendi yontemlerimizle sondir-
dik, Devami igin bir sure beklemek gerekecek sa-
ninm. Her ani macera, her ani aksiyon dolu olan
bu oyunu daha simdiden tavsiye ediyorum. Orum-
cedin yine kotilerin popolarini tekmelemesine
yardimcl olun, Bye&Smile.m m &

SPIDER-MAN 2 10.2001

Tiir = Agtin 1
Yapim # Vicarious Visions
Bagitim + Activision
iik izlenim » Oriimcek hislerim gok eglenceli bir aksiy-
on oyunu (le kargl karstya oldugumuzu siyliiyer

Tamamlanma + %50

castlevaniachronicles

Dedemden kalma bir platformer, merakhlarina duyurulur, .

o yunuri hlkayes), aliglagsimls ihanst ve entrika-
lara dayanyor, Count Dracula’ y yenmek uze

re Simon Belmont rolGnd Ustleniyorsunuz. Oyunun
arrange modunda, X68000 versiyonundakine ben-
zeyen gizim intro var. llk bélumua oynarken NES
deki orijinal Castlevania’ ya cok benzedigini fark
edeceksiniz, fakat baz) farkliikfan var. Orijinalindeki
alt balim yerine bu kez sekiz blum oynuyorsu-

nuz. Artik oyununuzu Save etme imkanina da sa-

hipsiniz. Simon’ In ana silahi olan kirbac ¢ok yonli
kullanamiyorsunuz ama eski versiyondaki gibi sade-
ce ileriye degil, artk asagiya ve asagl capraza dog-
ru da vurus yapabiliyorsunuz

Arrange moddaki grafikler gelistirilerek daha
modern bir gérintd kazandinlmig, fakat temeller
bozulmamis. Simon ve Dracula’ nint gizimleri de o
razeik toparlanmis. Oyundaki miziklerden de séz
etmek lazim. Orijinal moddaki mizikler icin

X68000 MIDI emulasyonu, Roland CM-64 modun-
daki LA ses modulll veya Roland CM-300 modun-
daki GS ses modulu gibi hard-core hastalanni
memnun etmeye yetecek kadar ¢ok segeneginiz
var. Castlevania Chronicles: Akumajo Dracula seri-
ninin hayranfan igin iy haber. Oyundaki limitsiz
gzellikler, cazibesini biraz disirecek gibi gérini-
yor. Japonya' da raflardaki yerini ¢oktan alan oyun
icin biz biraz daha bekleyecegiz Ya da ben hekle-
meyeyim, onca glizel oyun arasindan bu platforma
kastiramam dogrusu. Bye&Smile
Mega Emin | megaemin@level.com.tr

CASTLEVANIA CHRONICLES  10.2001

Tr » Platiem
Yapim « Konami

Dagirtim « Konami

ik Tzlenim « Iyi oyun, gtizel oyun fakat ok mu fazimd) aca-
ba? Bizdeki nostalji geyigi bu kez de oyun piyasasinda hort-
lad1. Her ayuna hir chronicles yapmak sart midir? )
Tamamlanma + %80
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Sevgili Mega Emin,

Ben bir PC kullanicisi olmama ragmen size

bir sorum var. Kasim ayinda incelemesini

yapmis oldugunuz "Alien Resurection”

adli oyunun PC versiyonu var. Ama firma-

nin kendisinin cikardid pc versiyonu de-

gil. "Connectix Virtual Game Station" adli

programdan cevirisi. Bu ylzden size 2 s0-

rum var.

1- Tum PlayStation oyunlari boyle ¢evrile-

bilir mi?

2- Bu oyunun tam ¢ézimu sizde var mi?
Tahsin Kilgogiu

ME - O dedigin PC versiyonu falan degil, dogru-
dan PlayStation versiyonu. Connectix VGS ise bir
PlayStation emdlatoridir. Bu program sayesinde
istediginiz tm PlayStation oyunlanini PC" nizden
oynayabilirsiniz. Alien Resurrection icin bir tam
¢OzUm yazmay didsinmedim agikgasi. CUnki

hem kolaydi, hem de pek bulmacasi yoktu

Selam MegaEmin Abi,
ilk mail* ima nasilsiniz diye sorarak basl-
yorum. Ben bir Metal Gear Solid hayrani-
yim. MGS’ yi hem PlayStation’ da, hem de
PC’ de bitirdim. Mart aytnda derginizde
MGS2 hakkinda anlattiklariniz cok hosu-
ma gitti. MGS2' yi PC’ de oynamam im-
kansiz. Eger bana MGS2° nin
emulatorini yollarsaniz

bu bogucu hasretimi
gidermis oiursunuz

Atalay Sovadsiz

ME - lyiyim, sagol Uzgiinim
ama MGS2' yi oynamak isti-
yorsan, mutlaka bir PS2 al-
malisin, Clnkld MGS gi-
bi, bu oyunun da
en az bir sene son-
ra PC’ ye gikacagini
tahmin ediyorum.
Bzhsettigin gibi bir
emiilatdr de henliz
yok. Daha PlayStati-
on’ in bile tam ran-
dimanli galisan bir

emilatord yok-

MEOx e

ken, PC ile kiyaslanan PS2 igin hi¢ hevestenme.
Benim tahminim Microsoft, PS2 ile bas edebilmek

icin el alundan bir X-Box P52 emiilatdrind piyasa-
ya siirecektir. Fakat o zaman da X - Box almak
zorunda kalacaksin.
Selamlar Emin,
Ben Sakarya’ dan yaziyorum. Inan sizleri
gipta ile takip
ediyorum, Level’ | yeni yeni okumaya bas-
ladim, elimden birakamiyorum. Bu ylz-
den yemeklerde stirekli hanimdan firca yi-
yorum. Yakinda abone de olacagim. Size
birkag sorum var:
1- 2001 Subat ayinda bir P52 aldim ama 6
- 7 saat oynadigim zaman oyunlarim do-
nuyor. Acaba isindidi icin mi yoksa okuyu-
cusu mu zayif? Makinem orijinal ve cipsiz.
2- Daha erken ama su PlayStation 2 Inter-
net baglantissmi soracaktim. Baglantilar
icin modem, klavye ve mouse disinda PC
gibi bir kasa da lazim olacak mi? Bunlar
icin ayr ayri par¢alar mi alacagiz?
3- Birde YaBasic olayinda baglanti kurul-
dugu zaman program yapacagiz galiba.
Emin kardes, senide bunlarla biraz oyala-
dim, kusura bakma, hakkini helal et. Ne
yapalim, biz de bilene sormak zorunda-
yiz. Tekrar
dergideki herkese ayri ayri selam eder,
saygilarimi sunarim

Turgay Erbay

ME - Merhaba Turgay,

1- Probleminiz televizyonunuzdan, oyunlardan ve-
ya lensinizden kaynaklaniyor gibi gelmedi bana
BUylk bir ihtimalle makineniz fazla isiniyordur.
Makinelerde iglem glicl arttik¢a, sogutma da
problem olmaya bagliyor. Makinenizi giinesle te-
mas ettirmeyin, Uzerini drtemeyin, farnin galistr
gindan emin olun ve miimkiinse soguk hava
akiml; yerlerde calistirin

2- Internet baglantisi icin kasa clmayacak. Bagla-
nabitmek i¢in gereken browser programini bekle-
meniz gerekiyor.

3- YaBasic' in Internet ile direk olarak ilgisi yok.
Her zaman programnizi yazip ¢ahsurabilirsiniz. in-
ternet’ te ise hazir programlar var, alip kullanabili-
yorsunuz. Ayrintih bilgi web sitemde

Helal olsun. Level” | a¢ karnina kullanirsan hem

daha fay-

dal olur,
hem de yenge kdpir-
mez. Kendine iyi bak.

lyi giinler sevgili
Level halki,
Ben bir PlayStation 2 al-
dim ve cip taktirdim.
Fakat sorunlarim bir turld bitmiyor.
1- Cip taktirdigima sevinirken, bu kez de
orijinal oyunlari oynayamiyorum.
2- Buradan tum PS2 sahiplerine sesleniyo-
rum; sakin ¢ip taktirmayin!
3- Play ne zaman yayinlanacak veya ayri
bir dergi olacak?
4- Ben kopya Gran Turismo 3 aldim, an-
cak grafikleri hic hosuma gitmedi ve geri
verdim. Sizce daha fazla gelistirirler mi?
Hepinize mutluluk dolu bir ay diliyorum.
Kendinize iyi bakin ¢inkd
oyun severlerin size ihtiyaci var.

Cengiz "Gip Magduru"

ME - Hemen yanitlar .

1- Su aralar piyasada hirkag cesit cip var. lyi arag-
tirnrsan hem PSX, hem PS2 oyunlarini sorunsuz
calistiran cipten bulabilirsin; onjinal oyunlar da da-
hil. Bence yinede ¢ip olaylanini birakip, glciimiiz
elverdifince kopya yazilimla olan savasimizi sir-
diirmeliyiz.

2- Glizel bir mesaj oldu samirsam. .

3- Play' i yaz sonuna disunllyoruz ama du baka-
lim; sadece dUslindyoruz daha.

4- Gran Turismo 3’ (in Japonca versiyonu ¢kt ve
yine hayal kinkhd yaratti. Sony Computer, oyu-
nun Avrupa versiyonunun ¢ok daha glzel olacag

sozunu verdi. Sonucu beraberce gorecegiz.

Ehm, Selam Emin,

Dergi harika gidiyor, devam edin. Ozellik-

le de PlayStation sayfalacinn arttirmaniz

beni gok mutlu etti (daha ¢ok arttinn da-

ha ¢ok...). Beni en g¢ok sevindiren, tam ¢G-
zUmler ve konsolcular icin ayri mektup
késesinin koyulmast oldu, Wallaha mt-
hissiniz mithis! Bu kadar yag yeter soru-
lara gegiyorum:

1- Parasite Eve 2 ve Dino Crisis 2° nin tam g,



=2 ¢Gzumlerini ne zaman
vereceksiniz?
2- Cem Abi kizlar konusunda ¢ok
B hakliymis, bak ne hallere diis-
tdk. Onur Baryam Abinin ba-
na onerileri nelerdir?

3- Eeeee, acaba oyunlar
Tlrkge' ye gevrilemez
mi? Bu cok mu zor bir
sey? Yada Tarkge alt
yazili yapilamaz
mi? Ornegin
FF8 Tirkce
yazili olsa
cok harika
olurdu ve fiyat
ne kadar olursa
olsun alirdim. Eminim
benim gibi dustnen bir sirl
oyun sever vardir. Bu konu
hakkinda sizin dastunceleriniz ne-
\ lerdir?
W@ 4 Su verdiginiz bilgisayar cd’ le-
rinin yaninda birde PlayStation
cd' sf verseniz var ya.. (KRiZzZ?!1?)
5- PS2' ye hem PSX hem de PS2 oyunlari
icin iki cip birden taktirabilir miyim diye
sorsam, dergicek beni linc etmeye kalkar
misiniz?
6- Final Fantasy 8 nasil bir oyundur yahu?
Hatta oyun degildir, Sinan Abinin dedigi
gibi bir sanat eseridir yani. Senden istedi-
gim bu oyunun ara birimi, bUyuleri, bly(
ayrintili bir yazi yapman. FF8 hakkindaki
her seyi ama her seyi bilmek istiyorum.
Neyse ¢cok uzattim herhalde. Bitti zaten
bitti, E o kadar yagdan sonra
mektubumu yayinlarsin herhalde, di mi
ama? [smim:
Yok Isim Misim

ME - yapiyoruz bigiiler elimizden geldigince. Gele-
cek ay daha da glisel olucak.

1- Verdik bile. Bu ¢&zimleri aynca web siternde
bulabilirsin.

2- Simdi kizlar hakkinda soz séylemek bana diis-
mez bir kere. Ya Onur’ un yazdig "Hizh Capkinin
El Kitabi" ni satn alacaksin, ya da adamin 900" [u

hattini arayacaksin. Mutlaka faydasi olur:}

3- Cevrilebilir tabi ki. Biz bu kadar ylzsiz davra-
nip ucuz diye kopya oyun satin almazsak oyunun
tamam| Tirkge bile clur. Ne zaman sug islemek-
ten vazgegip orijinal yazihma déneriz, o zaman
oyunlan ana dilimizde oynayabiiiriz. Hatta Tiirk
oyunlan bile patlar o zaman. Lutfen duyarh olun,
orifinal oyun satin alin.

4- Ah o dedigini senden ¢ok ben istiyorum ama
kriz olmasa bile na mimkin.

5 Arkadaslar, hazir miyiz? Elemana karambol ya-
plyoruz. ..

6 Gegti guzelim, sen simdi al bu ayki Final Fan-
tasy 10 posterini, yapistir duvanna, 68le seyret.
Hadi balkim

Sevgili Yok isim Misim kardesim, dstimd basimi
yag ettin bu sicakta ama yayinlandi mektubun

© Resime dikkatlice bakn, ne goriiyorsunuz?

bak, hadi sevin, oyna, etrafa gllicikler sa¢. Bak
yaz da geldi, lay lay loooom.

Selam Mega,

Aslinda azicik seni gicik edecek bir soru
ama, X - Box mi alsam PS2 mu? Yani Halo
icin cilldiriyorum ve o Pc ve X - Box i¢in
geliyor. Ama Gran Tourismo 3 oynamaz-
sam koma geciririm. Bir sorum daha var.
P52, Avrupa ve Amerika versiyonu olarak
ayrihyor mu? Ayriliyorsa bile Avrupa veya
Amerika versiyonunun her ikisinin de
oyunlarini birbirinde ¢akistiran YASAL bir
cip olacak mi?

Deniz Ege Tuncay

ME — Arkadaslar, bu soruyu bana sermayin, ¢iin-
kil ne ben, ne de bir baskas yanitini veremez. X
- Box gikar, o anki gartlara bakip yanit veririz;
ama simdi degil. Sonugta bir seylerden vazgec-

= MEh

CONSOLE MASTER = 79

mek zorunda kalacagimiz acik.
PS2 Avrupa ve Amerika ver-
siyonu olarak ayriliyor ama
kapasite olarak birbirinin ay-
nisi. Oyun makinelerinize tak-
tirdiginiz gipler KESINLIKLE
YASAL DEGILDIR ve olamaz
Bunun anlami gip ile oyun oy-
namak da bir SUCTUR
Olur da bir giin tepenize
binerlerse "-abi ben bil-
miyordum” diyemez-

SNz yani.

Merhaba Mega

GameShark nasil bir sey? Nasif calisir,
nerede satilir? Sony bunu destekler mi,
yoksa karst mi ¢ikar? Sony’ nin bir mal
mi, yoksa sonradan uydurma bir sey mi?
Ram kodlarini nasil yukleriz? Nasil calis-
tiririz? Latfen biraz bilgi ver

Gencay Soykan

ME - Sevgili Gencay, Ram Kodlari ile ilgili

aradigin her sey web sitemde istemedigin kadar

aynintisiyla anlatilmig durumda. = m =
MegaEmin™ | megaemin@level.com.tr
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tgji ustasga

89 icewinddale

heartofwinter

nd Dale e ajaks

H Brre
SIF fir

bu yaziyi okudugunuz sirada ben

Qiris yaPayIm sine. Siz
Megadeth konserinde deliye dén-
mus olacagim. Nihayet en sevdigim
gruplanin basinda gelen Megadeth

tlkemize geliyor, nihayet Dave Mus-

taine’l yakindan gorme imkanina ka-

vusuyorum. Disuncesi bile ¢ok gu-
zel ashinda. Eger aranizda konsere
gelenler (veya ayni 3'dnden dnce

derginizi aldiysaniz gelecek olanlar)

beni en 6n saflarda bulakilirier, béy-

fece bir android degdil kanh canli bir
insan oldugumu bizzat gérebilirler
Eder lzerinde oniinde bir sirli delik
olan siyah bir tisort olan (sdylermesi
ayip Metallica konserinde de en on-
de oldugumdan tisortum biraz de-

linmisti) birini gorarseniz, biyuk int-

malle bana bakiyorsunuz demektir

Bu arada hazir metalden bahsetmis-

O Wylfdene'in gergekte kim oldugunu
iste bu odada kanithyoruz.

¥ Lonelywood'un eskiz ¢calismasi bile harika géiriniyor

ken ben de size bir internet sayfasi
reklami yapayim: http://i am/darked
adresine bi ugrayin bakalm, belki il-
ginizi ¢eken bir seyler bulursunuz :)
Konseri kagirdiysaniz da Uztlmeyin,
koyun Heart cf Winter CD'sini sirt-
clintize {nasil da alakay kurduk gé-
ruyorsunuz degil mi), baslayin bu
mukemmel eklentiyi oynamaya, Evet
sdyledigim gibi Heart of Winter bir
eklenti, yani lcewind Dale kurulu ol
madan ¢alismiyor. Eger lcewind Da-
le’i bitirdikten sonra son kayrtlarinizi
saklacliysaniz buna kesinlikle pisman
olmayacaksiniz. CUnku Heart of
Winter bu kayitlardan biriyle kargl-
lastiginda, oyuna eski karakterleri-
nizle devam etme imkan! sunuyor
Ben [cewind Dale’i bitirdigim igin
Create New Game seceneginden Ex-
pansion Only madunu baslattim. Bu
modda yalnizea Heart of Winter bol-
gelerini iceren bir oyun oynuyorsu-
nuz, diger modda ise lcewind Da-
le'e bastan basliyorsunuz ve Heart
of Winter bélgelerine de gegebiliyor-
sunuz

Heart of Winter igin ortalama 9
level karakterler gerek oldugundan,
eski karakterlerinizi kullanyorsaniz
kendinizi sansl sayabilirsiniz, ¢unkd
aksi halde biraz zerlanacaksiniz. Ben
eski grubumu kullandigim igin ka-
rakterlerim soyle, siz de Icewind Da-
le'i bagtan oynayacaksaniz buna

berzer bir grup yaratin:

Dwvarf Fighter
Chaotic Good Level 11
Human Fighter
Chaotic Neutral Level 11
Human Fighter
Neutral Good Level 11

Fif Fighter-Thief
Chaotic Neutrat Level 3-12

Half-Elf Cleric-Ranger
Neutral Good Level 10-9
Half-E|If Conjurer
Chaotic Geod Level 12

Eger Heart of Winter'i benim gi-
bi ortalama 17. level karakterle oy-
nayacaksaniz oyunun zorlugunu bi-
raz arttirabilirsiniz, boylece bu eklen-
ti size daha uzun sure zevk verebilir.
Evet, tim hazirhklarimizi tamamladi-
Gimiza gore Heart of Winter agikla-

mamiza baslayabiliriz

Icewind Dale: Heart of
Winter- Tam Cozim
Lonelywood

Hailee Dunn

Kuyunun yaninda Hailee Dunn isimli
kizi goreceksiniz. Size kardeginin ku-
yuya distuguni soyleyecek. Onun
icin ip bulacaginiz séyleyin. Ha-
ilee’nin evine gittiginizde (kdyiin en
kuzeyinde) babasi Hailee'nin yalan
soyledigini, kardesinin olmadigini
soyleyecek. Hailee'ye gerl dnun ve
ona yalan saylememesini gUtieyin
(15000 xp) Onunla konusmaya de-
vam edince size bir sirdan bahsede-
cek. Sizin de bir sirriniz oidugunu
soyleyin ve onunla biraz konusarak
sirin ne oldugunu égrenin (15000
Xp). Tavern'e girin ve CHA (Charis-
ma) 6zelligi 13'Un Gzerindeki bir ka-
rakterinizi kullanarak Hailee'nin an-
nesi Ambere ile konusun ve onu eve
dénmeye ikna edin (15000 xp). Tek-
rar Hailee'nin yanina dénin ve an-
nesinin evde oldugunu, onun da git-
mesini sdyleyin (15000 xp) Simdi
Temple’a girin ve Quinn ile Dunn’lar

hakkinda konusun. Dunn'larin evine

gidin ve babaya Quinn’in syledigi
¢ozimden bahsedin {20000 xp)



= Tavern

Tavemn'e girin ve barmenle konusun
Ona aynanin arkasindaki kap hakkin-
da sorular sorunca, simni korumaniz
kargihginda buyull esyalar satmay
teklif edecek Bu esyalar arasinda ol
dukga iyi parcalar bulabilirsiniz. Asagr
daki odalardan birinde aynayi ve gizli
kapwyi bulacaksiniz. Gizli odada Seven
Eyes buylsinu bulabilirsiniz. Ayrica
yine buradaki Murdaugh ile konustu-
gunuzda size lce Rose’e olan Hgisini
anlatacak leride onun icin bir Ice Ro-
se bulacaksiniz Ama eger Murdaugh
lle konusmazsaniz Ice Rose bulmaniz

mimkan degil,

Baldemar

Tavern'in sol tarafinda Baldemar’in
evi bulunuyor. Girig katinda 4 tane
Elixir of Health bulacaksiniz. Yukar
kattaki Baldemar ile konusun ve
onu sikistinn Yatak odasinda KT
isimli birinden gelen bir parsémen

bulacaksimz

Contact Other Plane biyiisii
Tavern'de satilan Contact Other Pla-
ne blylsinu satin almay sakin unut-
maym. Gunkl biraz ileride oldukca
isimize yarayacak

Simdilik Lonelywood'da yapabile-
ceklerimizi bu kadar. Bdlgeyi terk
edip Barbarian Camp’a gidin

Barbarian Camp
Wylfdene
Wylfdene’e Jerrod hakkinda soru so-
run (84000 xp). Ona Ten-Towns'in
baris istedigini séyleyin Bir sire son-
ra gergek bir Ten-Towns temsilcisini
dinleyecegini séyleyecek, agikgas si-
zin casus oldugunuzu diglniiyor
Ona casuslukla alakaniz clmadigini
soyteyin (84000 xp). Konusmaniz bi-
tince disan yollanacaksiniz,

Barbarian'lar size saldirmadan 6n-
ce Hjollder'e ne oldugunu sorun
(42000 xp). Eger karizmaniz 14'(in
uzerindeyse sizi dldirmelerinin Tem-
pos‘a ihanet oldugunu soyleyin
{42000 xp). Aksi halde onlarla sava-
sacaksiniz

Angaar’la tekrar konusun ve ona
Wylfdene hakkinda soru sorun
{42000 xp). Konusmaniz bitince tek-
rar konusun ve Wylfdene'e gonderi-
len suikastgyl sorun (42000 xp). Ar-
tik tonelywood'a donebiliriz.
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Lonelywood

Ust sol kdgedeki evdeki kardeslerle
konusun. Emmerich'in yanina gidin
ve ona obu dlim hakkinda soru so-
run. Baldemar'a gidin ve onunla bir
slre konustuktan sonra onu konseye
bildiklerinizi anlatmakla tehdit edin
Ona sugsuz olmadigini, konsey Gniin-
de kendlisini temizlemesi gerektigini
styleyin ve yiklii bir exp kazanin
(420000 xp).

Tavern'in yanindaki kullibenin
merdivenlerine tiklayarak iceri girin
ve Thom ile Burial Isle hakkinda ko-
nusun Disan ¢ikin ve Young Ned ile
konusarak (X 370, Y 1930} sizi Burial

isle’a gétirmesini isteyin.

Burial Isle

Koye dénmek istediginizde tekrar
Ned ile konusmaniz yeterli. Bu agikltk
alandaki savaslarda biraz zorlanabilir-
siniz, cunkd daha dnece Icewind Da-
le'de olmayan bazi yaratiklarla (Bar-
row Wight ve Ghost Shaman) karsila-

sacaksiniz, E§er dlmeye yaklasirsaniz
{ve burada rest yapamayabileceginiz-
den) Ned'in yanina kagip kéye geri
doénin, dinlendikten sonra tekrar
Ned ile kenusup Burial Isle’da kalan
islerinizi tamamlayabilirsiniz

Burada ilk olarak gidebildiginiz
kadar sola giderek Edion’s Tower'a
uiagin

Edion’s Tower

Edion the Necromancer ile konusun
Onunla konusurken sahip oldugu bu-
yllll egyalari isteyin, ama onu bunlan
vermesi icin zorlamayin. Yoksa size
diigman olur ve 24 level bir bliyticiiy-
le savasmak istediffinizi de sanmiyo-
rurn, Zaten onu SldUrarseniz elindeki
hicbir blyliu esyay alamazsaniz, yal-
nizca 20000 exp ile yetinirsiniz. On-
dan biydld esyalarini satin almayi is-
tediginizde size oldukca guighi blyili
esyalar satacagini géreceksiniz. Me-
sela Wizardy yUzdga (5. level biyule-
rinin sayisini 1kl katina ¢ikanr), Sunfire

ve Mordenkainen's Force Missiles bii-
ydileri gibi. Ozellikle Sunfire biylsd
disanidaki undead'ler Uzerinde muthig
stkili. Tim koruma bayGlerini yaptigr-
niz bir mage ile adada dolasip unde-
ad'leri bir araya toplayabilir ve Sunfi-
re buydstyle onlar kavurabilirsiniz.
Bu arada Edion’s Tower'da rahat¢a
dinlenebilirsiniz. Buradaki isiniz bitti-
ginde kuleden ¢kin

Saga dogru gidin, yukariya ilerle-

yin ve magaraya gin.

Burial Crypt

iceriye girdiginizde yine Bamow
Wight'lerle karsilasacaksiniz. Bu
Crypt'ten ylizeye ¢kan 5 tane ¢kis
bulunuyor, bizim kullandigimiz madga-
ranin ortasina gideni. Bu Crypt ve ¢
kiglanin biri hari¢ digerleri tamamen
undead dolu ve sizi olduk¢a zorlaya-
cak,

ifk clarak yukarya dogru gidin ve
kaplarin igindeks hazineleri alin. Bun-
lar arasinda Cloak of Displacement
ve Blood Iron kilia isinize yarayabilir.
Merdivenlerden asag! inin ve saga g-
din. Burada Vexing Thoughts ile kar-
silasacaksiniz. Onunia kenustugunuz-
da zirhinda bir seytarin kistirilmis ol
dugunu, ¢linkd sahibinin gercek ismi-
ni unuttugunu égreneceksiniz. Eger
Contact Other Plane blylsund kuk
lanmadan aiwhi alirsaniz elinizde gok
da siiper olmayan bir zirh cldugunu
goreceksiniz. Zirhi giydiginiz anda,
2irhi giyen kisi dliyor @) Bu ylzden
onunla konustuktan sonra Contact
Other Plane buytsi yapin ve sahibi-
nin gergek ismini &grenin. Ismi 68
rendiginizde Vexing Thoughts ile ko-
nusun ve ona gercek ismi séyleyerek
zirhi elde edin. Simdi kazandiginiz
zirth Vexed Armor’in dzellikle style:

AC 1, %100 soguk direnci, CON
+2, gnde bir kez Fire Storm buyusa,
Glabrezu Chalimandren seytanini ¢a-
Birabilir.

Bu kismi da tamamladiginizda
asagl dodru gidin, bu sirada karginiza
clkacak olan undead’leri bir sekilde
temizleyin Undead'ler (izerinde
(6zellikle de sisko, yavas yaniyenler
Drowned Dead'ler Uzerinde) Death
Fog ve Cloud Kilt blyileri mithis et
kili. Onden Thief ile undead'lerin top-
lu olarak durduklar yerleri kesfedin

ve hemen onlerine bu buyulerden ya-

pin. Size ulasmaya galsirken cldukga =
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zarar goreceklerdir. Burada karsilaga-
cadiniz en zorlu yaratiklardan birt de
Wailing Virgin isimli, Bard benzeri ya-
ratiklar. Bunlar uzaktan sarkilar yoluy-
la siz oldukga zarar verebiliyorlar. Bu
yUzden bir undead grubuyla karsilas-
tgdinizda ilk olarak bunlan halletmeye
calisin, Bunlar genellikle sizden belli
bir mesafe ileride durduklarindan az
once bahsettigim biiyllerden gok et-
kileniyoriar

Sirmdi sola gidin, kopriyl gegin
ve yine undead‘lerle kapisin. Ekranin
kenarina ulasana kadar sola gidin,
sonra asad) dodru ilerleyerek Meb-
dinga ile karsilasin. Onunla Wylfdene
hakkinda konusmaya ¢alisin, eninde
sonunda size diger Wailing Virgin ar-
kadaglariyla birlikte saldiracak. Bu
simdilik karsllasacadmniz en zorlu sa-
vaslardan biri. Eger ayaginda Boots
of Speed olan bir adaminiz varsa
Mebdinga ile konusmaya o gitsin,
Mebdinga disman haline geldigi an-
da bulundugu yere Death Fog biyi-
st atin ve konusan acdami hemen ge-
1 ¢ekin Ok kullanabilen adamlanniz-
la Wailing Virgin'lere saldinn, sarkilar-
dan zarar géren adamlannizi geriye
cekin ve iyilestirmeye calisin Bu saye-
de bu savagl da bitireceksiniz. Bura-
daki mezan inceleyip Wylfdene’s Tri-
bal Symbol' alin. Saga gidin ve yine
undead'lerle savasin. Sada devam
ederek hazinelere ulagin. Buradaki
kaplarda dikkate deder olan hazine-
ler arasinda Fatigue: Battle Axe +3 ve
Young Rage: Axe +5 var.

Artik bu bolimiin biyik bir kis-
mini bitirdik, eger kendinize gliveni-
yorsaniz her yeri dolasip kalan unde-
ad'leri de aldurebilirsiniz. Daha dnce
de dedigim gibi burada yukanya ulas-
manizi saglayan 5 tane gilus var, biz
bunlardan bizi Hjollder'e ulastiracak
olant kullanacagiz. Yine eger isterse-
niz diger cikiglardan yukan gikip etrafi
temizleyebilir ve experience kazanabi-
lirsiniz. Kullanacagimiz ¢ikig igin en
sola gidin, sonre da yukariya ilerleyip
x:300, y:560 koordinatlanindaki cikisi

kullanin

Hjollder

Hjolider kendini biraz kaybetmis du-
rumda ve Ik basta sizin kim oldugu-
nuzu anlayamiyor. Ona ruh olmadigr
nizi {ne spirits) séyleyince 280000
exp kazanacaksiniz Size adayi terk

€ Wylfdene'in yalan soyledigini gésteren kaniti bu mezarda bulacaksiniz,

etmeyecedini soytediginde Wylfde-
ne'in onun kral olmadiin: sdyleyin
ve buldugunuz Tribal Symbol'l g0s-
terin, béylece 420000 exp daha ka-
zanacaksiniz. Artik Wylfdene'in Jer-
rod olmadigini biliyorsunuz, Jer-
rod'un kim cldugunu bulmak icin
Gloomfrost Seer’i bulmaniz gereki-
yor_ Hjolider, Gloomfrost'u haritaniza
ekleyecek ve oraya gitmenizi isteye-
cek. Simdi tekrar Burial Crypt'a inin
Buradan Ned'e ulasmak icin kullana-
bileceginiz en uygun gikig x:3720,

y: 1870 koordinatlanndaki ¢ikis, Cik-
tiktan sonra Ned'le konusarak tekrar

Lonelywood’a ddnin

Lonelywood

Biz ortalktan yokken g kardesten bi-

ri daha kurt tarafindan oldlrdimas,
Kardeslerin kulibelerine gidin ve tek
kalan kardesle konusun. Tavern'e gi-
din ve gece olmasina az varsa bekle-
yin, yoksa dinlenerek gece clmasini
saglayin, Gece Lonelywood'da dola-
sirken, Purvis'in kulibesinin yakininda

bir Greater Werewolf ile karsilasacak-
siniz. Ona yeterince zarar verdiginiz-
de bir beyaz kurda donugecek ve siz-
den kagacak. EGer hemen Emme-
rich‘in kulubesine giderseniz, onun
orada olmadigini goreceksiniz. Acaba
gérdugumiz Werewolf Emmerich
olabilir mi? Birazdan Ggrenecegiz.

Eger Werewalf ile savagrnazsaniz
Doogal size kurdun uzerinde silahinin
etkisiz oldugunu soylemisti. Emme-
rich’le bu kenuda hakkinda konusur-
saniz size Doogal'in daha glichi bir si-
lah i¢in Kieran'a gittigini soyleyecek.
Kieran ile konustugunuzda ise size
kurdun blyik clasilikla bir kurtadam
oldugunu soyleyecek.

Her iki durumda da gindiz ok
masini bekleyin ve Emmerich’in kuld-
besine gidin Emmerich ile Werewolf
hakkinda konusun, Emmerich kend-
sini 1siran kurdun bir Werewolf olabi-
lecedini diisunmeye baslayacak ve
kardesleri dldiiren kurdun kendisi ol-
dugunu anlayacak, Bdylece siz de
420000 exp kazanacaksiniz. Ona yar-

dim edeceginizi sdyleyin

Tavern'e giderek Kieran ile konu-
sun ve ona Emmerich'in durumun-
dan bahsedin. Size Emmerich’in kur-
da donusmesini engelleyecek bir kol
ye verecek, Emmerich’e gidin ve kol
yeyi ona verin. Boylece 420000 exp
daha kazanacaksimz.

Burada Evil karakterler icin bir
not diiseyim FEger Emmerich’i 8ldi-
rirseniz 5 reputation puan kaybe-
deceksiniz ama su esyalan kazana-
caksiniz:

Shadowed Cloak (gélgelerde
gizlenmeye +%15), Bracers of Arc-
hery {yay kultanirken +2 THACQ),
Long Bow +4: Hammer (+1 AC, +5
THACO, raund basina 4 atak), Finest
Long Sword (+2 THACO) ve birgok
ck.

Lonelywood'daki islerinizi ta-
mamladiginizda Gloomfrost'a gide-
bilirsiniz.

Gloomfrost

Gloomfrost Main Area

Burada kargilasacaginiz Snow Troll'le-
ri Gldiirmek. igin bayildiklarinda tstle-
nnde Asit veya Ates kullanmaniz ge-
rektigini unutmayin. Umarnm yanimz-
da yeterince Acid veya Fire Arrows
vardir, aksi halde biyicinize Melf's
Adid Arrows, Fireball gibi bUyller ez-
berletmelisiniz. Daha fazla ilerleyerme-
yene kadar yukar dogru gidin ve so-
la d&nin. Burada Salamander'lerie
karsllasacaksiniz, belki hatirlarsiniz,
Salamander’lerin yakinina girdiginiz-
de etraflan ¢ok soguk oldugundan
belli araliklarla otomatik otarak zarar
gdriyorsunuz. Sola ilerlemeye devem
edin ve kampi arastirarak 3 Flaming
Ofl bulun, Bunlari da Troll'leri Slddir-
mek i¢in kullanabilirsiniz. Biraz asad»
inin ve safa dogru giden yola girin.
Azick yukanya gittiginizde x:3200,
y:1590 koordinatlaninda Tiemen's
Sundered Shield’i bulacaksiniz. Bunu
mutlaka alin, ¢linki bu kalkani gelis-
tirecediz.

Simdi ana yola geri déniin ve
asafi ilerlemeye devamn edin. Yol dé-
necek, énce sola, sonra da yukar gi-
derek Frost Giant ile karsilagacaksiniz.
Yukar ilerlemeye devam edin, sonra
sola gidin. Yol genellikle belli oldu-
gundan ilerlemeye devam edin ve
Glader Yeti'lerle savasin. Asadi git-

meye devam edin Yol sola dogru

>




=5 ddnecek ve bir yol aynmiyla kargilasa-

caksiniz. Onee yukar, sona saja gk
din_ Yolu stirekli olarak takip edince
bir madara girisine ulasacaksiniz. Igeri

girin.

Inner Cave

Bu bolge bir dncekinden ¢ok daha
diiz ilerliyor. Yol bir yilan gibi kivrila-
rak devam ediyor ve kesinlkle sola
saga gidisler yok, Yapmaniz gereken
tek sey yolu sonuna kadar takip et-
mek ama bu aklimza geldidi gibi ko
lay olmayacak. Buradaki baslica yara-
ugimiz Remorhaz isimli yaratik Ge-
¢en sayidaki incelemede Burak'n da
sOyledigi gibi Remorhaz'in glicu biraz
azaltimig ama yine de cyunda karsr
lastigimiz en guglu yaratiklardan ok
ma ozelligini koruyor, Etrafta bir Re-
morhaz gtérmeseniz bile aniden arka-
nizda belirebiliyorlar Remorhaz’lann
en mikemmel dzellikleri ise Sldikle-
rinde 10000 exp kazandirmalan Ya-
ni gérdaginiz tim Remorhaz’lan &
durmenizi siddetle tavsiye ediyorum.
Bu yolu takip ederek Tiernon'un atok
yesine ulagin, EGer grubunuzda bir
Bard varsa, Bard'inizi Tiernon ile ko-
nugturarak 26250 exp kazanabilirsi-
niz. Tiernon'a Seer’t gérmek istedigi-
nizi séyleyince ilk olarak kabul etme-
yecek. Kim oldugunuzu agiklayinca
kararini degistirecek ve size Seer‘a
ulagrmanizi saglayacak Black Ice Mir-
ror'l yapacak

Eger Lonelywood'da Murdaugh
ile konustuysaniz ve size lce Ro-
se'dan bahsettiyse Tiernon'dan sizin
igin bir tane yapmasini isteyebilirsiniz.
Lonelywood’a dondiginizde Ice Ro-
se'u Murdaugh'a verin

Gloomfrost Main Area‘da buldu-
gunuz Tiernon's Dented Shield"i Tier-
nort'a verdiginizde onu tamir edecek
ve su kalkana sahip olacaksiniz:

Sundered Shield of Tiernon (+3
AC, tiim saldinlara +%10 direng,
giinde 1 kez +2 AC ve tim saldirlara
+%15 direng, ginde 1 kez Unfailing
Endurance blyusi yapabilir)

Kalkani tamir ettikten sonra eger
Icewind Dale'i oynadiysaniz ve oyu-
nun sonunda Easthaven'daki balikgr
dan Aihonen's Blade'i aldiysaniz Tier-
non onu da tamir edecek ve su silahi
kazanacaksiniz.

Singing Blade of Aihonen
{1D8+1, Lac Dinneshere yakinlarin-
dayken +5, atese ve buza Karsi

+%30 direng, Lac Dinneshere yakinla-
rindayken +10 HP, ginde 3 kez Cure
Critical Wounds blyUs( yapabilir,
gunde 1 kez +3 STR verir)

Tiernon ile tekrar konusun ve
ona Gloomfrost'ta ne yapti§ini so-
run. Size en mikemmel silahi yap-
mak icin burada oldugunu sdyleye-
cek. Ona yardim etmeyi teklif edin ve
israrinizi sdrdaran. Size ne yapmasini
istediginizi soracak, burada verebile-
ceginiz 7 cevap bulunuyor. Her bir
cevabin size kazandiracad silahlar
soyle:

A hammer, but black . (yalnizca
Dwarf icin} : Blood of the Gloomfrest
{Hammer +4, THACD, +%10 ates ve
soduk direnci, gtinde 1 kez Storm
Shell biyusy, %5 intimalle 2-12 hasa-
ri iyilestirir)

| see a finger... {yalnizca Druid
icin) : Talon of the Gloomfrost {Scimi-
tar +4, +%10 ates ve sofuk direnci,
glinde 1 kez Storm Shell bilyist,
%15 ihtimalle hedef Uzerinde En-
tangle yapar)

My eyes see a huge... : Hand of
the Gloomfrost (Great Sword +4,
+%10 ates ve sofuk direndi, giinde 1
kez Storm Shell biylsi, %5 ihtimalle
hedef Uzerinde Suffocate yapar)

A blade like an icicle .. : Kiss of
the Gloomfrost (tong Sword +4,
+%710 ates ve soguk direndi, glinde 1
kez Storm Sheil blylst, %5 ihtimalie
fazladan 2-12 soguk zarar verir)

| see the ice stretch... : Fist of the
Gloomfrost (Mace +4, +%10 ales ve
soguk direnci, giinde 1 kez Storm
Shell buyisi, %5 ihtimalle fazladan
1-10 zarar verir)

A small black dagger... : Fang of
the Gloomfrost (Dagger +4, +%10
ates ve soduk direndi, glinde 1 kez
Storm Shell blyisd, glinde 1 kez An-
ti-Magic Shell yapar)

A pillar of ice... : Tongue of the
Gloomfrost (Halberd +4, +%10 ates
ve soguk direnci, glinde 1 kez Storm
Shell blylis(, %3 ibtimalle hedef
Uzerinde Cone of Cold yapar}

Silah yapildiginda 80000 exp ka-
zanacaksiniz. Tierncn Uzerinde Pick-
pocket yaparsaniz Tiernon's Hearts-
tone isimli tasi calabilirsiniz Bu tasin
Gzellikleri soyle: glinde 1 kez Resist
Fire/Cold yapar, glinde 1 kez Bur-
ning Hands yapar, ginde 3 kez Fati-
gue durumunu lyilestirir, Tagi caldik-
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O Zavalh dev_ Biri buralara bizden once gelmis demek ki.

tan senra Tiernon ile konustuguniuz-
da tagin caldiginizi fark ettigini ve
sorsaydiniz da verecegini séyleyecek
Ancak ona tasl sorma gansiniz olma-
dgi icin yaptgimiz seyin bir zaran
yok Kanusmalanniz bitince Tier-
non’dan baska seyler de satin alabilir-
siniz. Sattiklari arasinda gercekten de
ise yarayacak seyler bulunuyor.

Simdi sola dogru gidin, yukar
ilerleyin ve digan cikin.

The Seer

Saga gidin, yolu takip edin ve sola
doénin. Yakinlarda bir yerde her biri
14000 exp kazandiran lce Golem'ler
bulacaksiniz. Simdi en sola kadar gi-
din, sonra da asad dogru ilerleyin
Yolda yine Ice Golem'lerle ve bunun
yaninda baz yerlerde tuzaklarla kars-
lagacaksiniz. En asad ulasinca saga
gidin. Simdi yolu takip ederek ilerle-
yin, agagl dogru gittiginizde Ice Go-
lem‘ler ve bir qukurda mahsur kalmis
bir Remorhaz goreceksiniz. Onu
menzilli bir silah yardimiyla Sldirebr-
lirsiniz. Simdi sada ve yukan dogru
ilerlemeye devam edin. Elinizde Black
Ice Mirror oldugunda pasaj agilacak
ve ilerleyebileceksiniz, iceride Seer'i
bulacaksiniz. Gnunla birgok konuda
konusun. Eninde sonunda size aynay
Wyltdene'e gdtirmenizi syleyecek
ve 280000 exp kazanacaksiniz. Simdi
cna sizinle birlikte gelmesini séyleyin.
Eger Seer ile konugan karakterinizin
INT veya WIS dzellikle 14'Un Gzerin-
deyse simdi "If your Sight is true,.."
segenedini seging Sonra "So you will
allow your . " se¢cenedini secerek
280000 exp daha kazanin, Seer sizi
disanya veya Tiernon’un yanina iginla-

yabiliyor Eder Tiernon'dan ozel Glo-

omfrost silahiny almadiysaniz énce
onun yanina gidin. Artik génul rahat-
I§iyla Lonelywood a dénebilirsiniz

Lonelywood

Tavern'e gidin ve Murdaugh’a Tier-
non'un yaptg lce Rose’u verin. Bunu
yaptiginizda tam 630000 exp kaza-
nacaksimz Simdi Barbarian Camp’a

gidehitirsiniz.

Barbarian Camp
Angaar ile konusun ve ona Tem-
pos'un testini gectiginizi soyleyin, Sizi
Wylfdene'e gétirmeyi kabul edecek.
Wylfdene'e Seer'i gérduglinuzu ve
ona aynay vermek istediginizi séyle-
yecek. Onu konusarak ikna edince
Wylfdene'in aslinda Isasaracht isimli
ejderha oldugunu dgrenecek ve
84000 exp kazanacaksiniz. Bu sirada
Seer ortaya gkacak ve Wylfdene 6n-
ce onu oldirecek, sonra da kendi be-
densel formu lecek, Bu noktada
barbar kabileleri arasinda savas ¢ika-
cak. Kirmizi olanlar size dissman olan
barbarlar, savasta kirmizilara saldira-
rak yesil olanlara yardim edebilirsiniz.
Seer’in cesedinden Wailing of Virgins
Cloak' alabilirsiniz ama unutmayin ki
bu pelerin lanetli; giydiginizde nor-
mal yollarla (izerinizden cikaramazsk
niz

Cadirdan ¢ikin ve Wyrm kabilesi
barbarlarinin hepsini éldlrerek
300000 exp kazanin. Kabileyi temiz-
lediginizde kamptan gkmak igin scla
gidin. Burada bulacaginiz Hjollder si-
ze ejderhanin ruhunu bulup élddrme-
nizi séyleyecek ve sizi Sea of Moving
lce’a g6tlirmeye hazir oldugdunu soy-

leyecek. Isterseniz oncelikle kampta

dolasip etrafi yagmalayabilirsiniz. Oy- 3
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le cok fazla dikkate deger bir hazine
bulameasaniz da ézellikle Healing iksir-
leri toplayabilirsiniz.

Simdi blyik ¢adira tekrar girin ve
alttaki en sag kapidan disan ¢ikin, Be-
ormen ile konusun ve ona ejderhanin
nereye ugtugunu sorun. Siraslyla
"what do you mean", "what was this
wyrm” ve "what dees this mean" so-
rulanm sorarak 120000 exp kazanin.
Beornen de sizi Sea of Moving Ice’a
gotlrmeyi teklif ediyor ama daha bu-
radaki isimiz bitmedi. Lonelywood'a

geri donlin

Lonelywoed

Buradalki opsiyonel gérevi yalnizca sa-
vas kabiliyetlerinize glveniyorsaniz
yapin, daha dogrusu biyicdlerle sa-
vas kabiliyetinize gliveniyorsaniz, Ta-
vern'e gidin ve dinlenin. Disarya gkt
ginizda biylicl Vaarglan lle karsilasa-
caksiniz. Size Kieran hakkinda soru
soracak, Ona Kieran'| tanimadiginizi
soyleyin, nasil olsa yalan sdylediginizi
anlayacak. Sakin ona Kieran'in kim
oldugunu sGylemeyin. Simdi Vaarg-
lan ve arkadaslan size saldiracak. On-
celikle mage'lere saldinn. Savas bag
ladigi anda oyunu durdurun ve bir
savascinizi Alpheus'a, digerlerini de
Vaarglan'a saldirtin. Bunlardan birisi
8ldugl anda hemen Priestess’e ve
sonra da digerlerine saldinn. Eder sal-
diny basladigi anda diizgin planlar-
saniz bu savasl kolayca gecebilirsiniz,
aksi halde biraz zorlanacaksiniz. Va-
arglan igin 8000, Alpheus igin 4000,
Priestess i¢i 3000, Mercenary Thief
icin 4000 ve Mercenary Warrior'lar
i¢in 3000 exp kazanacaksiniz. Bu sa-
vastan sonra kazanacaginiz dikkate
deger egyalar arasinda Vaarglan'in
Ring of Protection +2'si, Priestess'in
Shadowed Plate Mail'i {AC 0, oklara
kargi +3 AC) ve Mercenary Warri-
or'un Gauntlets of Ogre Power'i
(STR'yi 18/00°a ¢kanir) bulunuyor.

Simdi tekrar Tavern'e girin ve Ki-
eran ile kenusun. Dinfendikten sonra
onu korudugunuz i¢in 630000 exp
kazanacaksiniz.

Mayor's House'a (x:1560, y: 720}
gidin, iceri girdiginizde baskanin kar-
sinin 6imos oldugunu goreceksiniz.
Merdivenlerden yukan gan ve calis-
ma odasina girin. Grubunuz cesedin
etrafinda toplanacak ve Purvis ortaya
cikip sizi tehdit edecek. Biraz konus-
tuktan sonra bir iksir igip merdivenler-

den asagl inecek Onu evin hemen
disinda bulacaksiniz. Purvis'i ldrdn-
ce 11000 exp kazanacaksiniz. Artik
Barbarian Camp's dénlp Hjollder ile
konusarak Sea of Moving lce'a gide-

bilirsiniz

Sea of Moving Ice
Base Camp
Hemen solunuzdaki ficilardaki 10 ta-
ne Flaming Oil'i ahn, bunlara Troll'leri
oldurmek igin ihtiyaciniz olacak. Bu
noktadan sonra artik geriye ddndsi-
niiz yok, Beornen'in sizi geri gdtir-
mesinin tek yolu lcasarachtn didr-
meniz

Simdi yukan dogru giderek
kamptan ¢ikin ve saga dogru ilerle-
yin. Burada Greater Snow Troll'lerle
ve birkag yaratikla karsilasacaksiniz
Saga dogru devam edince bu sefer
Scrag'larla savasyorsunuz, Bu harita-
daki yaratiklan gormeseniz bile savas
durumuna gidince haritanin sagindan
solundan yardima geliyorlar O yliz-
den ilk olarak Thief'inizi stealth 6zelli-
gi ile yaratiklarin konumlanim ogrenir-
seniz, buna goére taktik gelistirebilirsi-
niz. Eger ana savasgilariniz guglilerse
bu yaratidarda fazla zorlanmayacak-
siniz

Bu haritada yukariya dogru ilerle-
diginizde bir kapiy koruyan iki tane
Ice Golem goreceksiniz. Kapiy agma-
ya calistiginizda Golem'ler saldiracak
Golem’leri Sidiirdiglinlizde kapi ken-
diliginden agiliyor. iceri girin

Icy Path

Bu alana girdiginiz anda yaratiklar ta-
rafindan saldinya ugrayacaksiniz. Size
saldiran yaratiklar arasinda Bone Sca-
venger isimli Wyvern tarzi yaratiklar
da bulunuyor. Bu alan da oncekiler
gibi saga dola sapmadan $ seklinde
ilerleyen bir yola sahip, Yoldaki ilk d&-
niiste yine yaratiklar tarafindan sald-
nya ugrayacaksiniz. Ikinci doniste de
sizi bekleyen yaratiklar var. Uglinci
danlisten hermen sonra soldaki iskele-
tin dzerinde 7 tane Flaming Oll ve bir
Random Item bulunuyor Aslinda size
sdylemememe ragmen Heart of Win-
ter'da birkag yerde Random Item ice-
ren hazineler vardi. Bu hazinelerde
genellikie iki cins egya oluyor ve hazi-
neyi koruyan kabr actiginizda bu iki
esyadan biriyle karsilasiyorsunuz, s
keletteki random esyalar style: Ogl-
en's Scale (AC 2, giinde 1 kez Ani-

© Bu kadar renkli olduklarina aldanmayin, bu bilyiller son derece dlimeiiller

mal Rage yapar), Cloak of Invisibility
{giinde 3 kez Invisibility yapar). Simdi
sola ilerleyip diger bolgeye gegin,

Field of Bones
Burada yine Troll'ler ve Scrag'lar tara-
findan karsilaniyorsunuz. Burada sizi
zorlayacak diismanlann basinda ha-
vuzlarda yasayan Water Kin Elemen-
tal isimli yaratik geliyor. Bu yaratiklar
size ok firlatp oldukga zarar veriyor-
lar ve onlarla genellikle yakin doviise
giremiyorsunuz. Bu ylzden bu yara-
tiklardan gérdugunuz anda ya tam
menzilli silaha sahip adamlannizla
ona saldinn, ya da menzilinden ¢kip
AC's] dlsik bir adaminizla yine men-
zilli silahla ona saldinn. Birinci taktig:
etrafinizda baska dusmanlar da var-
ken pek kullanamiyorsunuz zaten.
Ayrica bu bélgede baska buztipi ya-
ratklarla da karsilasacaksiniz

Oncee sola, sonra asadl, sonra da
sada gidin ve 8l ejderhanin kuyru-
gundan gegin. Saga dodru ilerleyin
ve |ce Bones, Cold Bones ve Bone

Scavenger yaratiklaryla savasin. Tim
yaratiklan temizlediginizde etraftaki
hazineleri toplayabilirsiniz. Mesela
X:2700, y:920 koordinatlarindaki ce-
sedin Uzerinde Wand of Lightning,
X:3140 y:725'te ise Amulet of Protec-
tien +1 bulunuyor

Asadl dogru ilerlemeye devam
edin ve yine Cold Bones ve Frozen
Bones'larla savasin Ozellikle Frozen
Bones'u hemen 6ldurmeye ¢alisin
yoksa size oldukga zarar veren buz
saldinlar yapiyor. Burada, x:2880
¥:1615'te Ring of Protection +2 bula-
bilirsiniz. Asagl devam edin, daha
fazla ilerleyemadiginizde sola gidin.
Oli ejderhanin kafasina ulagtiginizda
qodus kafesine ulagana kadar ilerle-
yin. Buradaki hazinenin iginde Cloak
of Protection +2, Mithril Field Plate
+2 ve Gauntlets of Ogre Power gibi
gok hos esyalar bulunuyor

Simndi kafaya geri donun ve scla
gidin Bu yol sizi Xactile the Sahuagin
Priest’in Gnine gkaracak. Onunla ko-
nusmanizin bir faydas yok ama eger

>
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3 9grubunuzda yaralilar varsa onlari iyr

lestirmesint isteyebilirsiniz. Xactile'in
arkasindaki sunaktaki tuzagr etkisiz
hale getirin ve agn. Bunun iginde yi-
ne hir Random item var, Bu esyalar-
dan biri Ring of Will o' Wisp (glinde
1 kez elektrik zarar verir), digeri ise
Mourner's Armor isimli oyunun en ik
ging zrhlarindan biri. Gzellklerini
okuyunca siz de géreceksiniz:

Maurner's Armaor {AC 4, Lanetl,
o andaki HP gbriilmez, +25 HP,
+%75 menzilli saldin direnci, aciya
tam dayaniklilik, -%25 hirsizlik yete-
negi)

Bu zirhi giydiginizde karakteriniz
kirmiziya dénistiyor, sanki hig HP'|
kalmamis gibi Karakterin HP'i kismin-
da slrekli maksimum HP'i gérlyorsy-
nuz ama adaminizin saghgindan ke-
sinlikle haberiniz clamiyor. Ama bu-
nun yaninda kazandirdi§ 6zellikle hig
de yabana atilir gibi degil. Tercih size
kalmis, eder giyer de begenmezseniz
Xactile Remove Curse bulyusuyle sizi
kurtarabilir

Artik Xactile'l ve yardimalarini 6l-
ddrebilirsiniz. Xactile's 8ldirlince
6000 exp kazanacaksiniz

Ice Citadel

Hemen uyarayim, bu bélgede tim
oda giris cikislan da dahil olmak Gze-
re tam 17 tane tuzak bulunuyor
Bunlara cok dikkat edin. Burada kul-
lanabileceginiz en iyt stratejilerden bi-
ri AC'si en diistk savas¢inizla odadan
cikip yaratiklar Uzerinize cekmek,
sonra diger adamlannizin yanina do-
nerek toplu halde saldirmak clacak-
tir. Buradaki Vodyanoi yaratiklarinin
size pek sorun gikaracaklanni sanmi-
yorum. Sahuagin’ler de toplu halde
saldirchklar igin belki sizi biraz zorla-
yakilirler. Buradaki en kotu dusman
ise daha once anlattigim Water Kin
Elemental Ortadaki odanin cesitli
yerlerinde birkag tane bu yaratiktan
var, bunlan en kisa siirede dldirme-
ye cabsin. Eger adamlanniz 6lmeye
yaklasirlarsa bir Snceki alana geri dé-
nln, dinlenin ve tekrar Ice Citadel'e
girin.

Ortadaki odadaki Ug yolu kapa-
tan e Golem'ter goreceksiniz. Bun-
lardan birine saldirdiginizda yiginla
Sahuagin size saldiracak. O yiizden
cok ¢ok dikkatli olun ve az énce séy-
ledigim taktigi kullamin, Hatta bu bl

geye girdiginiz odaya yerlesin ve ana

adaminizla bu odaya kagarken, buyl-
clinuzle de kapiya Death Fog buyusi
atin, Bu sayede Sahuagin'lerin go-
gundan daha size ulasamadan kurtu-
labifirsiniz. Tdm Ice Golem'leri ve Sa-
huagin’leri temizledikten sonra karsk
ya gecin ve buradaki Sahuagin Elite
Guard'lan ve Sahuagin Prince’i temiz-
ieyin. Size pek fazla zorluk gikarabile-
ceklerini sanmiyorum, dzellikle de
tlm savasglarinizla toplu halde saldir-
didinizda kolayca ollyorlar.

Bu bolgedeki tim vazolar ve
kaplarda hazineier bulacaksiniz. Bu
nektadan sonra Identify buyust ez-
berlemekle ugrasamayacaginizi du-
sunerek bunlari soldan saga dogru

aciklayayim:

The Unstrung Harp (giince 1 kez Heal ya-
par, yainizca en az 13 WIS'i olan iyi/nétr
bardkar igin)

Sceptre of Tyranny (Club +4, Fear'a tam
dayaniklilik, +1 CHA, glinde 1 kez Domi-
nation ve Cloak of Fear yapar)

Pestilient Dawn (Mace +4, %25 hastalik
verme ihtimali, yalnizca evil karakterler
igin)

Lover {Throwing Dagger +4, sahibine geri
déner)

lcon of Power (Halberd +3, gilinde 3 kez
Symbol of Pain yapar)

Debian's Rod of Smiting (Club +3, Go-
lem’lere kars! fazladan 4-11 zarar ve %5
yok etme ihtimali, diger Outer Planar ya-
ratiklarina kargi fazladan 8-24 zarar)

Simdi Icasaracht’a gitmeden &n-
ceki son odada bulunan Orb'un (ze-
rine imleci gotardGgindizde, imleg bir
kilig imlecine dénlsecek. Orb'u kirdr
ginizda ilging bir mesaj aliyor ve
10000 exp kazaniyorsunuz, Ama lca-
saracht’t dlddrmek igin bunu yepra-
niza gerek yok. Neyse glzelce dinle-
nin ve kapiyl agip oyunun son bolge-

sine girin

lcasaracht

Bu odaya girdiginiz anda tum karak-
terleriniz kaydedilecek, sanirm bu
yeni gikacak olan eklentiyle igili bir
durum (yazinin senunda anlatinm)
Simdi otomatik olarak ejderhanin
yanina gidecek ve onunla konusma-
ya baslayacaksiniz. Bir sure konus-
tuktan senra fcasaracht size saldira-
cak. Zaten bu ejderha yeterince zor-
lu ama bunun yaninda birka¢ da Sa-
huagin Royal Guard, Sahuagin Pries-

© lce Troll'lert gldiirmek igin yere distiiklerinde ates veya asit kullanmalistiz

tesses ve bir de Sahuagin King ie
de savasmaniz gerekiyor.
Icasaracht'in yanina hernen git-
meyin, béylece buz nefesinden zarar
gdrmeyeceksiniz, Size tavsiyern De-
ath Fog blylnizi etkili bir bigimde
kullanmaya ¢alismaniz ve Icasa-
racht’tan énce Priestess'leri halletme-
niz. Death Fog biylsu yardimiyla Sa-
huagin'lerden daha kisa surede kur-
tulabilirsiniz. Sonra King ve Royal Gu-
ard'lan oldirdn. Son olarak da tiim
giicanizle [casaracht’a dahn Bu sa-

vasta oyunu sik sik durdurup adamla-

nniza tek tek emirler verin ve nasiisa
bundan sonra htiyag duymayacagr
nizdan iksirlerinizi kullanin. Ozellikle
elinizde Wand of Heavens gibi asalar
veya Flame Strike gibl blyller varsa
kullanmaktan sakin ¢cekinmeyin Ica-
saracht'l éldurunce 50000 exp kaza-

nacaksiniz.

lcasaracht'in ejderha seklini ol-
dirdiikten sonra yukaridaki ejderha

heykelinin ajzindaki Soul Gem'’e <al-

dinn Soul Gem'‘in 150 HP'I bulunu-
yor ve onu da kirinca 50000 exp ka-
zaniyorsunuz. Her seyi tamamladig-
nizda ise bir 500000 exp daha kaza-
niyorsunuz ve Expansion Only mo-
dunda oynamadiysaniz tekrar Ice-
wind Dale’e dénebiliyorsunuz

Bir Bioware oyunun (daha dogru-
su eklentisinin) daha sonuna geldik
iste. Tadi damaginizda mi kaldi? O
zaman size bir haber verayim. Biowa-
re ok yakinda (hatta siz bu satirlan
okurken ve ben Megadeth konserin-
de tepinirken bile olabilir) Heart of
Winter icin internet indirilebilir, Gcret-
siz bir eklenti daha gikaracak. Bu ek-
lentiyi oynayabilmek icin bilgisayar-
nizda Heart of Winter kurulu olmasi
gerekecek Bu eklentide yine yeni
yerler ve yeni yaratiklar var. Eklent)-
nin ismi ise Heart of Winter: Trials of
the Luremaster. Onun agiklamasinda
gorismek Uzere hoggakain . mmm

Eser Given | eser@Ievel com tr
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- tropico

ugiine dek pek goi strateji yaz-

dim ama hig biri bu denli zor
degildi. Bu sefer yapmam gereken
strate]i anlatmak degil resmen politi-
ka dersi vermek. Hem de nice buyik
liderlerin bir tirli bulamadidr "koltu-
gunuzu korumanin yollan' gibi bir
konuda. Aslinda bu stratejiyt Fidel
Castro'ya yazdirmak lazimdi, Maium
Karayiblerde en uzun sire koltugunu
koruyan o

Ayni gergek hayatta ki gibi Tropi-

co'da da dogrulugu kesin olan bir

il
e

i

ERGRRERREIERE
dhidiiiididid

yol yok. Yani oyunda basarl olabil-
mek icin istediginiz yolu kullanabilirsi-
niz. Isterseniz halkinizi mutlu ederek
sakin sakin segimleri kazanirsiniz is-
terseniz llkenizi zorbalikla yonetirsi-
niz. Ama bu cyunda dogrular ve yan-
Iislar olmadig anlamna gelmiyor. Ba-
21 hatalar var ki nasil bir yal tuttur-
mus olursaniz olun sizin sonunuzu
hazirlar. Bu ylzden oyun icin size ba-
2! tavsiyeler verirken bunlann miim-
kiin olan tim yoilar icin uygulanzbilir

olmasina gahsacagim

© Almanac'da her vatandaginizi tek tek grebilirsiniz

O Tarlaalanlannm toprak Kalitesini sk sik kantrol edin,

Ginkd zaman iginde degisebiliyor.

Yolunuzu Segin
Oncelikle unutmamaniz gereken oyu-
na baslanmadan once kendinize bir
hedef belirlermek. Nasil bir Tropico is-
tediginizi nasil bir yénetim izleyecegi-
nizi bastan bilmezseniz oyunda basa-
n saglamaniz ¢ok zor. Clnkii oyunun
baginda profilinizi olustururken neleri
sectiginize dikkat etmeli ve oyunu oy-
narken profilinizin ozelliklerini unut-
mamalisiniz. Mesela CIA tarafindan
gizli bir operasyonla koltugunuzu ka-
zanmigsaniz bosuna Rusya ile iyi iliski-
ler kurmakla ugrasmayin

Karakterinizi yaratirken dort ayn
ozellige karar vermeniz gerekiyor
Bunlar Background (yani adamirizin
gegmisi), Rise to Power (liderlik koltu-
gunu nasil ele gecirdigimiz), Qualities
{iyi yonlerimiz), Flaws (koti yonleri-
miz). Oyunun basinda oynamak iste-
diginiz karakteri sectikten sonra Edit
Dossier’e tiklayin ve bu dért 6zelligi-
nize karar verin, Unutmayin Qualities
ve Flaws iki tane segili clmak zorun-
da. Eger siz segmezseniz oyun oto-
matik olarak bir tane atiyor. Ozellikle-
ri secerken kendi aralarinda uyumlu
olmalarina ve arzuladidiniz oynama
bicimine ters digmedidine dikkat
edin, Hangi dzelligin ne etkisi oldu-
gunu tablolar kisminda bulabilirsiniz.
Gerci bu 6zellikleri oyun iginde de
gérebilirsiniz ama Ingilizce'si olma-
yanlar icin biz en kritik bilgileri sizin
igin topadadik

Simdi kendi liderimizi yaratma ko-
nusunda bir drnek problem ¢ozelim.
Mesela din adirlik! bir yénetim dilsd-
niyorsaniz Biblical Scholar, Elected
for "Family Values', Incorruptible,
Empathy, Religious Zealot, Great
Schmoozola dzelliklerini segersiniz.
Bdylece hem Religious fraksiyonuyla
bastan %70 daha iyi lliskileriniz olur
hem de kiliselerin %50 fazla ziyaret
edilmesi en genis fraksiyonun bu ol
masini saglar. Daha sonra egitime

fazla énem vermeden tarima dayall

bir ekonomi kurar, bol bol Church ve
Cathedra! yapar, icki ve dodum kont-
roflinil yasaklar bir kerede papayi zi-
yaret ederseniz kokugunuzu uzun yil-
lar koruyabilirsiniz Tabii sonu¢ta Tro-
pice, Hiristiyan aleminin Filistin‘i olup
¢tkar ama napalim. Zaten oyun bu al
t1 istd, anemli olan oyun sonunda ki
skor

Liderinizt yaratma konusunu sa-
kin es gegmeyin. Bu limit bilmeden
integral ¢ézmeye kalkmak gibi bir
sey. Neyse artik elimizde bahar tazeli-
ginde bir lider olduguna gére adami-
21 yonetmeye baslayabiliriz. Tropi-
co'da hangi yolu segerseniz segin on-
celikle halkin temel ihtiyaglanni elden
geldigince karsilamaniz gerekiyor. Bu
ihtiyaciarin ne kadar kargilandigi on-
lanin ne kadar mutlu clacagini ve size
ne kadar guvenecegini belirliyor. Ara-
ylzlin en sag altndaki para, popllas-
yon vs durumunuzu gosteren béli-
me tikladiimzda agilan Almanac'dan
intiyacimiz olan tim bilgilerle birlikte
halkin genel mutluluk durumunu ve
hangi ihtiyaglan konusunda ne kadar
mutlu olduklarin gérebilirsiniz. Sirndli
bu ihtiyaclarn tek tek lizerinden ge-

celim

Food

iik temel ihtiyacmiz Food yani ye-
mek. Oyun iginde nasil bir yol izlerse-
niz izleyin mutlaka halkinizin yiyecek
ihtiyacini karsilamaniz gerekiyor Yok-
sa acliktan dlmeye baslarlar ve bun-
dan dolay: size karsi yikselen tepki
karstsinda saglam bir ordunuz olmas
bile pek ise yaramaz. Halkiniza yiye-
cek saglamak igin Corn, Papaya, Ba-
nana ve Pineapple Farm’lan kurabilir-
siniz Bunlarn icinde en lyisi Corn’dur
clinkl kolay yetisir ve 40 kislyi besle-
yebilir, En iyisi her 40 kisi icin bir tane
Corn Farm yapmak ve bir tanede faz-
ladan bulundurmak. Bu Farm'lara

uzak mesafede yasayan insanlar icin-

de Marketplace’ler kurmahsimiz ki gi- =»
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= niin yansini yiyeceklerini alabilmek

icin yolda gecirmesinler. Food for the

People, Edict’i ile halki bu konuda
daha da mutlu yapabilirsiniz.

Health

fkinci temel ihtiyacinmiz saglik, ecnebi-
cesiyle Health. Bu da yiyecek gibi ih-
male asla gelmeyen bir konu. Aksi
takdirde halk saglk hizmetlerinin ye-
tersiziiginden ¢lmeye bashyor. Oyu-

nun baginda mutlaka bir Clinic kurun

ve elektrige kavusur kavugmazda bir
Hospital. Daha sonra halkin ihtiyack

na gore bunlann sayisin arttinn. Ayr-

ca sadik yapilannda mutlaka tam

kadronun calistgindan emin olun. Bu
is igin College mezunlanina ihtiyaciniz

var ve heniiz Callege yapmadhysaniz
mutlaka disardan eleman getirtin,

Housing

Oclincl temel ihtiyaciniz bannma ya-

ni Housing. Eger yeterince konut

yoksa Tropicclular gecekondu yapip

orada yasamaya baglayacaklar. Gece-

kondular rasgele yapildigindan yeni
binalar kurarken sorun gikartir, Ayri-
ca mutluluga biylik negatif etkisi

vardir. Elden geldigince halkinizin Ho-

use ve Apartment’larda bannmasini
sadlayin. Aynica yashlar ve issizlerin

barinabilmesi igin Ucretsiz konutlara
sahip oldugunuzdan emin olun. An-
cak bu konutlara is sahibi birileri yer-

lesirse hemen kapi disar edin.

Job

Dérdiincii ihtiyac is yani Job, Burada
hatkin mutlulugunu belirleyen hem
aldiklar maas hem de is sartlan. EI-
den geldigince fabrikalarin ¢alisma
mutlulugunu arttiran upgradelerini
yapin. Maas konusunda basta ¢ok
cimri olmaniz gerekiyer. Clinkd eko-
nomiyi oturtup yiiksek gelir saglayan
fabrika ve madenleri kurana kadar
yilksek maags verecek likse sahip de-
Jilsiniz. Ancak ekonomi rayina girin-

ce ufak ufak maaslan arttrmaya ¢al-

sin. Maag artnmlarini yaparken her
sene 1% ve segimlerden énce 2-3%
yapin. Bir seferde 10% zam yapip
sonra 10 sene zam yapmamak akil

kar degil ¢linkd calisanlar belli aralar-

la zam aimazlarsa huysuzlaryorlar.

Ancak asla verebilecedinizden fazlasi-

ni distunmeyin, Cinkd bu ekonomik

krizin en yaygin sebebidir Daha son-

ra Dlinya Bankas) duruma el koyup

maaglan size zorla indirtirse halk gok
daha buy(k bir galeyana kapilabilir

Crime

Diger bir ihtiyag elbette glvenlik yani
Crime. (Simdi "Crime sug demek, gi-
venlik degil" diye atlayan sazaniar ol
mustur. [k atlayan da yazilan konirol
eden Sinan’dr mutlaka. Burada, he-
pinizin huzurunda kendisini ne kadar
sevdigimi ifade etmek istiyorum : )
Tropico’lular elbette huzurlu bir or-
tam ve bunu saglayan polis kuvvetle-
ri istiyorlar. Bunun icin yeterli sayida
ve homaojen olarak dagiimis Police
Station’lara ihtiyaciniz var. Anczk or-
talikta ¢ok fazla polis olmasi ¢zglirld-
gl azaltacaktir. Bu ylizden isi abart-
maym. Sensitivity Training, Edicti ile
bu etki azaltilabilir. Bu arada polisli-
gin halk tarafindan pek tercih edi-
medigini unutmayin, Bu ylizden ma-
aglarini ylksek tutun

Religion

Elbette Din'i yani Religion’i unutma-
mak gerekli, Yoksa halk bu konuyu
size hatirlatmay! bilir. Oyunun bagin-
da ilk yapacaginiz binalardan biri
Church clmali. Daha sonra da bir
Chatedral mutlaka. Bu yapilar ayni
zamanda Religious fraksiyonunu glic-
lendirdiginden ne kadar yapacaginiza
bu fraksiyonla olan iliskilerinize gore

karar verin

Entertainment

Edlence daima bir halki mutlu etme-
nin kolay yollanndan olmustur. (Orta
ve Guney Amerika'lilar futbolda ne-
den bu kadar iyiter saniyorsunuz?)
Eglence yapilanni kurmanir: hicbir
yan etkisi yoktur. Ancak kar etmeyen
strekli zarar eden ve halkin ziyaret
etmedigi yapilar kurmak ekonomiye
zarar getirir. Bu ylzden mevcut eg-
lence yapilan yetersiz kalmadigi sire-
ce yenilerini yapmayin. Paranizi daha
hayati ihtiyaglar ve yeni ekonomik ya-
onmiara kullanin

Freedom

Ozglirlik insanin en temel ihtiyacdir
ama insanlar bunu fark etmekten
acizdir. Bu yUzden diger ihtiyaclarin
gerisinde kalir. Zaten aghgin oldugu
yerde 6zgurlikten bahsedilmez de-
memisler mi? Bence aci bir durum
ama hayatin gergeqi bu maalesef.
Tabii diger tlm ihtiyaglan karsilanin-

© Her zaman basit dilgiinin. Siz bu toplama kamp! benzeri yerde yagamak ister

miydiniz? O zaman onlar niye istesin?

ca halk pek de 6zgur olmadigini
fark edecektir, OzqgurlGgi dustren
etkenler ortalikta dolanan asker ve
polislerdir. Ne kadar ¢ok asker ve
polis olursa halk o kadar bastmimig
hisseder. E§er militarist agirhkl oy-
nuyorsaniz bunu dikkate almaz ve
6zglr degiliz diyenlerin basini ezersi-
niz. Eger militarizminiz zayifsa zaten
halk ézgirdlr ve pek ses gikarmaz,
Yine de siz Sensitivity Training'i yap-
mayl unutmayn.

Environment

Tropico'lularimizin son ihtiyacl Envi-
ronment yani ¢evre. Bunu ikiye ayira-
biliriz. Birincisi gevre guzetlidi, ikingisi
cevre koruma. ilki ne kadar agag, ¢i-
cel ve gesme yaptiginiza ve gorsel
kirlilik yaratan Shack ve Tentement
gibi yapilann sayisinag badl. Halkiniza
ne kadar guzel bir ¢evre sunarsaniz o

kadar mutiu olurlar. Gevre koru-

ma'da adadaki kirlilik duzeyi ile ilgili.
Mine’lar, Fisherman’s Wharf'lar, Log-
ging Camp’lar ve digerleri cevreyi si-
rekli kirletirler. Bu konuda énlemier
almazsaniz cevrecilerin solugunu en-
senizde hissedersiniz.

Bizden yardim bu kadar. Dedigim
gibi Tropico'da o kadar ok yol var ki
hepsini anlatmak miimkin degil. Ay-
rica oyunda ki tim detaylara deginir-
sek'de 34 ay Tropico stratejisi siire-
cek. Bu yiizden ise baslamak icin ge-
rekli bilgileri vermey yeterli bulduk.
Unutmamaniz gereken en dnemili
sey bu oyunda ki her seyin gergek
yasamdan esinlenerek yapildigi Eger
bir yerlerde takilirsamz gergek yagam-
da islerin nasil ylridGgini hatirla-
maya calisin Bu da ise yaramazsa
CTRL basili iken CONTENTO yazin.
Hadi kolay gelsin. msa

Tugbek Olek
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ikleri TR s

adir. Buntar Background (yani adamimszin gegmisi) sl Genel Gretimds %10 arby Yok
it cirdigimiz), Qualities (iyi yaniarimi {
i we eksileri vardir. Karakterinizi b

segmediginiz olursa oyun ctor

Capitalist'lerle %10/ d

aha iviilisk \iak
1114 1Y SKI 10y

Green Thumb Enviromentalistlerte %25 daha i iilghl Fabrika isgileri
Kirlitik %50 dirsar

%0 dahar izl egitilir

%10 yavas galisir

RUmin

Diplomat Amerikayla %65 daha iyl iligh! Yok

Rusyayla %5 daha iyl lligkl

Harvard Unv., Cepitalist'lerle %10 daha i (liski Rusyayla %15 Diglamatic Ministry binasin ayunun

Amerikayla %30 daha Iyl lliski daha kotd Mgkl baginda hazir bulursunuz
920 daha hizh dFrenim ve tecribe adinme Empathy Ttimi fra arla %10 daha iyl ilisk Entel!

%10 daha katD ishi

Entrepreneurial Ihra; ettiginiz tim drinler %10 fazla para getirir

Farmer Gommunist'lerle %10 daha iyl ligki Intellectual'laria %10
Giftgiler %50 daba hizh galisir daha kit ilighi Scholarly Entellektiiellerle %20 daha iyl gkl

Isgher %30 daha bzl egitific
Isgiler %630 daha hizh deneyim kazanie

Man of the Peaple Communist'ierls %10 daha iyl

Religous'iarla %5
daha kot sk

Capitalisi Rebellion Capitalist'lerle %510 dahia Iy [lishi
Amerikayla %25 daha iyl skt

Halk %20 daha fzglr hisseder

Leftist Artist Communist'lerle %10 daha iyl ilishi Yok

Intetlectual'larla %10 daha iy liski

%20 daha hizl 8grenim ve tecribe edinme

e

Self-Made Man Capitalist'lerle %10 daha iy iligki Yok

Elected As Fasgist Militarist'lerle %15 daha Iyi illskl
Amierikayla %10 daha iy ilighi Hallc %20 daha tagir hisseder

Fabrika isglleri %15 dana izl gahgir Sug oran %10 diger

7ag tali el NIZk

Elected For "Family Values” Refigous'taria %15 daha iyl fliski

Generalissimo illtarist'larle %30 daha iy iligki Halk %20 daha Halk %20 daha dagiir hissedar
Faherley %615 daha hiel: ve vl atss ederlar, 22 bagiin his:

Tusizm jating! %10 antar

kontrolien

Developer

Enviromentalist'lerte

Refigious Appointment Religous'larla %15 daha i {liski

Dinl binalann maliyet! %25 diser

Capitalist'lerle %10 daha iyi Higki Halk %30
7650 daha fizh dgrenim ve tacribe edinme Amerthayla %40 daha iyl liski daha az Yzgiir hisseder
G CIA her wil 20008 gonderir

Protessor Intellectual'larla %20 daha fyl Hiskt yok Installed by CIA

Tiim fraksiyontarla %10 daha iyl iligki
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Arayiizii Tantyalim

1- Minimap: Bitin oyunlardaki klasik kilgiik haritamiz. Asagi-
da ki oklar ile gériintliyil gevirebilir, yukandakiler ile zoom ya-
pabilirsiniz.

2- Temel Fonksiyonlar: Burada ki d¢ digme size Og farkh
pencere agiyor. Binncisi binalan ingaat etmek igin, ikincisi
edicl'leri yani kararnameleri yaymlamak igin. Uglincit digme
ile agilan pencere sayesinde adaniz ile ilgili ihtiyag duydugu-
nuz tiim bilgileri girsel clarak alabilirsiniz.

3- Burada segili olan binanin dzeti poeiikivor. Mesela ne ka-

dar maag ddendigi, bakim maliyetleri, elde edilen kar veya ve-
rilen hizmetin kalitesi. Ustelik hem bu yiin sonuglan hem de
binamin kuruldugu zamandan bu yandaki istatistikleri.

4- Burada binadan hizmet alan insanlan gériiyorsunuz.

8- Binanizda ¢aligan elemanlar, maaglan ve hizmetin gesidi
gozikiiyor Sar noktalar ile maaglan betirliyorsunuz, Eger ma-
agl belirlerken Shift'e basarsaniz o binadan ne kadar varsa bu
degisiktit hepsi icin gegerti oluyor.CTRL'e basarsaniz ise o bi-
na ile egitim olarak ayni tir eleman kabul eden tiim binalar

degiglyor.

B- Saat yoniinde sayarsak hazinedeki paraniz, tarih, niifus ve
Isvigre'de ki banka hesabinizin durumu. Buralara tiklamak Al-
manac'in ilgili sayfasim agiyor. En alt gubuk ise tzerine geldi-
giniz geylerle ilgili agiklamalar sunuyor,

1- Buradan zaman hizlandinp yavaglatabiliyorsunuz.

8- Burada segili olan bina veya kigiyi takip edebiliyorsunuz.
Eger kimse segili degilse yeni gelismeler burada mesaj olarak
cikyor. Ve secim 2amam gldigatt sirekli izieyebiliyorsunuz.

9- Bir binay sectiginizde o bina ile ilgili kisilerin Gzerinde san
oklar gikiyor.

Womanizer Yok Religous'larla % 10 daha kéti iligki Tiim kadinlar size %10 daha az saym duyar

Religous'larla %19 daha koty iliski Tiim tretiminiz %5 diger

Meaholle Rusyayla %10 daha Iyi iliski

Compulsive Gambler Yok Refigauis'lara 2 10 daha kit (ligh! Herpl 300-15008 aras) hunearda kaybedersinlz

Coward Yok Militarist'larle %5 daha kit ilighi Asker ve destekclleriniz carpigmalarda kagmaya

Shorl tempered fii Intellectual'larla %15 daka koti iliski Militarist'lerle % 10 daha kot ilizki

Yil 1.000$ diizenli exlra gelir

Tik fraksiyonlarla %5 daha koti iligki Amerikayla %15 daha kbt iligki

Tourette's Syndrome
Riesyayla %15 daha ki gkl

Religicus Zealot Religous'larla Sa5 daha iyi ilighi intellectual'larla %25 daha kbtd iligki Halk kiiseleri %50 daha fazla ziyaret eder



Yapilar ve Ozellikleri
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hizmet yapilar. Bu sekiz tipten son dort tanesi oldukga
belirgin amact olan yapilar oldugundan ilk dort tanesini
konutlar, endtistri yapilan, giftlik ve madenler, turistik vermekle yetindik. Ozellikle ekonomiyi yiiriiten endiistri
yapilar, eglence yapilari, altyapi binalari, idari yapilar ve yapilari ve onlarin upgradelerine dikkat edin,

Gountry House Diigiik gelirli aileler igin distnebilirsiniz.
Ancak tercih edilen bir konut tipi degil.
Sehirden uzak maden ve agag kesim yerleri

icin uygun olabtiir.

Luxury house Tropico'lulann riiyalarindaki ev. Tek alle icin 1 95 2000$
cok genig alan gerektiriyor ve cok masrafli.
Ozellikle yilksek gelir grubu igin yapin.

Elektrige ihtiyaci var.

amafnta Apartnent'a cevirmenizde fayda var

Apartment Ideal bir konut tipi. 6 aile banindirabiidiginden 6 50 5000%
yerden tasarruf saghyor ancak house kadar

mutiuluk vermiyor.

Ranch Ranch'leri yerlesimlerden elden geldigince uzaga Farmer (Egitimsiz) 2 750%
kurmak gerekiyor. Ayrica tarlalara da yakin
olmamallar. Cok iyi gelir getirmedikleri, sadece

20 kisi besledikleri ve diger yapilara zararlar

olabildigi icin bir parga uzak durmakta fayda var.

Logging Camp Keresle isinde iyl para var, Ustelik Farm'lar Lumberjack (Egitimsiz)

gibi kesintiye ugrama tehlikesi de yok. Orman'dan
uzaga kurmayin. Agac sayisina gore ayrlamak sartiyla

elinizden geldigince kurun,

Lumber Mill Logging Camp'dan gelen keresteleri isler. Factory Worker {High School) 5 50008
Kereste ticaretinden elde ettiginiz geliri biyiik oranda

arttinr. Her iki Camp icin bir Mill yapin,
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Gigar Factory Titiinden pure dretir. E¢er Climate Control Factory Worker (High School) B 13000%
yapmadiysamz 3, yaptiysaniz 2 titiin tarlasina
Ihtlyaciniz var.

Rum Distiltery Seker'den Rum dretir, Oyundaki en fyi gelir Factory Worker (High School} L2 220003
kaynaklanndan biri. Hele Booze Baron dzelliginiz
varsa ekonominiz kolay kolay bozulmaz

Cheap Hotel Turizminizin baglangig noktasi. Az parali turistleri Low-Class/30 12 H000%
cekmesine ramen oldukga Iyl gelir getirir. Ancak bu
turistler diier eglence yerleri ve diikkanlan daha

az 2iyaret eder,

Luxury Hotel Elekirige Htiyag duyan Luxury Hotel kalin cilzdanli High-Class/80 15 L DOMNES
turistleri cezbeder. Turistik agidan en iyt bdlgeye
kurdugunuzdan emin olun ve gevresine elden

geldigince fazla turistik tesis kurun.

Beach Site Turistler, Beach Site yapmadiginiz stirece plaja Low-Class, High-Class/50 10 08
inmeyeceklerdir. High-Class turistler Beach Site'a

saode 4490

da gelmezler.

’ Scenic Outlook Turistlerin vakit gegirebilecei diger bir mekan da Hepsifal
Scenic Qutlook. Digerleri kadar ilgi gbrmesede bir

ekmek kapisi. Bir taneden fazla dretmeyin.

Souvenir Shop Burada iki farkh tlr hediyelik asya satma sansimz var. Hepalfall 10 12508
Bu yizden iki tane kurup farkli geyler satmak en iyisi.
Oldukga ivi para getiriyor.

L 1g

Claan Waste Dizpozal  [dharmin's Wharf Wirlihigi et Gakon eyt artt

Taol Shop Logigtng Camp Keslpi sresinl %40 zzaltr

Mitie: aulta deatimini %30 va lron drstimim %15 sriline
Iro {hediminid Bs 40 artine
i rienlilig) %20 wrkhifr

Packing Housa nnnery mlimi Red3 artting

lim it gar Facton aim e Xl nimini araitr
Shylights Clgar Factoy Caligantanim Joh Happluessinl %15 arlhie
oweiar's Bl lawtary Factory [atiganiarm densyim kazanma oo %50 artwr

Havoring Facility i Distilery B daha taela gelr getiren Spived Rum Gretiminl sagiar

Entanced Termimal Airport fiyn anda 2 ugagin inshilmesin sagi Yok
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ugbekkkkk! Tugbeklkkk! Ner-
desin?? Yazmin kalan ksmm
yazamayacak misin? Hadi neyse bu-
gin iyi gunamdeyim, ben devam
edernim agiklamaya
Gegen ay bir gece Sneak &zelli

5
&

gimi kullanarak Tugbek'in ofisten
cikmasini bekledim. Sessizce arkasin-

dan ilerledim ve onu kurban etme-

O Oyunun biiylik kismi ya gémelerek, ya da yerde siir(inerek gececek

€ Bu kadar silah birarada gdriince siz de sevineceksiniz.

den once neyle karsi karsiya oldugu-
nu gdrmesini isteyerek ortaya ¢ik-
tm. Neyse ki Tugbek'in Agility dzel-
ligi pek yuksek degildi de kagamad
ve boynuna indirdigim darbe ile ol

dugu yere yikildi. Hemen onu gizli

kulibeme gétlrdum; iceride ne yi-
yecek, ne de su vardi, Attim Fallout
Tactics'i iceriye ve kapiyi kilitlerken

seslendim: Ya bu oyunu hatmeder-
sin, ya da farelere yem olursun

10 giin senra kulibenin kapisini
agtigimda karsimda gok farkli biri
duruyordu, Sanki aglik ve susuzluk
onu hig etkilememisti Bana daha
sormadan tim Perk’leri ve 6zellikle-
rini anlatmaya basladi. Uzun zaman
sonra ilk kez giilimsedim ve omzu-
na dokunarak sdyle dedim: Aferin
evlat, iyl i5 basardin. Nereden bilebi-
lirdim ki onun iceride sinsi planlar
tasarladigin ve gegen ay dergide
benim adimi duydugu anda olanlari
sanki kendi yapmis gibi anlatacagi-
ni. Artik gercedi bildiginize gore go-
nil rahatligiyfa yaziva devam edebil-

fim

Gorev 8 - 5t. Louis
Bu gorevde bir medic ile grenadier’e
(htiyag duyacaksiniz, Etrafi yagmala-
yin ve herkest APC'ye bindirin. Ku-
zeydoguya dogru gidin ve kdprdndn
Uzerine geldrginizde durarak bura-
daki mutantlara ates agmn. Mutantla-
ri uzaktan vurmaya dikkat edin, ¢ln-
ki normal dismanlardan daha fazla
HP'ye ve metal zirha sahipler. Gu-
neydoguda da bir tane bulunuyor

Mutantlan éldirdikten sonra
Ustlerindeki herseyi alin, bunlari iyi
fiyata satabilirsiniz. Yolu kuzeye
dogru takip edin, ileride ikinci mu-
tant grubu ile karsilasacaksiniz, Eger
sansiniza guveniyorsaniz onlari APC
fle ezmeyi deneyebilirsiniz. Hepsini
dldurdigunizde yine Ustlerindekileri
yagmalaymn ve batiya dogru gidin.
Siginaga ulasinca durun, icerideki
sandiktaki tuzagr etkisiz hale getirin
ve sniper tifedini alin.

Simdi ya kuzey, ya da bati kop-
risunu kullanarak Barnaky'e ulas-

maniz gerekiyor. Eger bati kprisd-

> fallouttactics

Boliim 2

ne dogru giderseniz yine siper mu-
tant ordusuyla karsilasacaksiniz On-
lardan cldukga uzakta durarak yeni
sniper tufeginizi denemeyi tercih
edebilirsiniz. Zaman alsa da oldukga
guvenilir bir yontem.

llerledikten sonra APC'den inin
cunkil Barnaky'e yiriyerek gitmelisi-
niz Siperlerdeki mutantlara gok dik-
kat edin, bunlar size pusu kurmak
icin bekfiyorlar: Siperlerden birinde
konusmaniz gereken Burke isimi bi-
ri var. Onu tuzaktan kurtann ve
kendisini oldurdigunde Uzerindeki
C4'{i alin

Simdi mutant Gssine girmeniz
gerekiyor. Buradaki dlismanlara ¢ok
uzaktan saldirmalisiniz, hdylece on-
lanin atesleri size ulasamayacak ve
eger sanslhysaniz size yakindan sal
dirmak icin kostururlarken mayinlara
basip olecekler

Uste ne yagmalanacak birseyler,
ne de generali bulamayacaksiniz
simdi 3. noktaya gidebilirsiniz Ma-
yin tarlasindan ge¢mek yerine 1.
noktaya dénlp kuzeybatiya giderek
3. noktaya ulasabilirsiniz.

Simdi yine siper mutantlarin
saklandig iki siperi gegmek zorun-
dasiniz. Aynica burada birkag da ma-
yin bulunuyor Soldaki mutantin ro-
ketatari, sagdakinin 1se el bombalan
var. Bunlardan da kurtulduktan son-
ra barikatlar ates ederek pargalaym
ve yoldan ilerleyin. Yoldan biraz iler-
lediginizde 2 roketatarl tipin bulun-
dudu bir siper daha var. Onlarn da
sniper ile vurabilirsiniz, roket kullan-
makta pek de i degiller ¢inkii. Ta-
bi sansinizin size ne gosterecegi hig
belli olmaz Eder isterseniz onlara
Sneak ile yaklasip el bombasiyla da

halledebilirsiniz

Buray! da gectiginizde heyelan

>




> ylizunden yol ¢6kiyor ve kuzeybati-

ya gitmek zorunda kaliyorsunuz. Bu
yolun sonundan kuzeybatiya dogru
gidin, bu yol boyunca bulunan siper-
lerdeki mutantlar size saldirmayabili-
yorlar. Bu yolun sonundaki siperde
ise roketatarli bir mutant ve bir san-
dik bulunuyar Mutanti sniper ile in-
dirmeye calisin ve eder saklanirsa e!
bombasiyla isini bitirin. Mutantin
Gzerindeki anahtarfa sandig agin ve
dokter malzemelerini alin

llerlemeye hazir cldugunuzda
kuzeydoguya dodru gidin ve yalda
bulduunuz cesetlerin Uzerlerindeki
esyalan toplayin. Bu saglk malzeme-
lerine Talon bolugunu wilestirmek
icin ihtivac duyacaksiniz. Talon boli-
3und siperin hemen kuzeydogusun-
daki qukurda bulacaksiniz. Medic‘ini-
zi kullanarak onlari iyilestirm ama
bunun igin ilk olarak ik yardim kitle-
rinizi kullanin. Hepsini iyilestirdiginiz-
de APC'ye bineceksiniz ve bdldmiin
bagina dodru gitmeniz gerekecek

Gorev 9 - Jefferson

Baslangig ncktasindan doguya, tan-
kerin guney tarafina dogru ilerleyin
ve kuzeydogudaki ¢atida bulunan
mutantian sniper ile temizleyin. Catr-
daki tehlikeyi savusturduktan sonra
glineydoguya dogru, hinanin gtiney
tarafi boyunca ilerleyin. Binanin gu-
neybatisindaki duvardaki mayinlan
etkisiz hale getirin, egjer bunu bece-
remezseniz onlara ates etmeyi de-
neyebilirsiniz, Kuzeye dogru gidin ve
sandikli odaya geldiginizde ilk olarak
sandigin yanindaki mayini bulup et-
kisiz hale getirin, sonra da sandikta-
ki tuzagr etkisiz haie getirin.

Simdi onlintzde iki secenek var.
Ister KD kdsesindeki merdiven(erden
cikabilir veya guneydeki merdiven-
lerden icinde mutant olmayan cda-
ya girebilirsiniz, Bu odaya girdiginiz
varsayarsak batiya dogru gidin ve
késeden dondn. Buradaki mutant
genellikle sneak durumunda oldu-
gundan onu gdremeyeceksiniz. Ice-
riye bir iki el bombasi atin ve ortaya
glkarsa tum elemanlarinizla ates
agarak isini bitirin. Yoksa el bomba-
laryla devam edin

Siperin arkasindaki kapiyt agin ve
kum torbalarinin arkasindaki mutan-
i 6lddirdn. Simdi binanin B késesin-

deki merdivenleri kullanarak yukar

ckin, gatiyl temizleyin ve K kdgesin-
den ik enerji silahiniz olan laser pis-

tol' alin. Isterseniz buradan asagida-

ki mutantlan haklayabilirsiniz, yik-
seklik avantaji burada size ¢ok fayda
sadlayacak

Isiniz bittiginde sokada geri dé-
nin ve KD'ya dogru gidin. Herhalde
buradaki mutanti da gatidan agtigr
niz ateg sirasinda GlddrmUssiniz-
dir. Diger binaya gidin ve buradaki
mutant dlddrin

Biraz GD'ya giderek ayni binanin
ikinci kismina ulagin [kinci kata gikin
ve buradan mutantlan haklamaya
¢aligin, Bu kattaki mutantlardan bi-
rinde alev silahi bulunuyor, dzellikle
ondan uzak durmaya calisin. Onu
olduriince silahini ve buzdolabindaki
sniper tafegini alin, Simdi tekrar dr
sari ¢ikin ve G yonunde ilerleyerek
telefon kultbesinin oldugu sckaga
ulasin. Koyu gri renklt binaya Sneak
durumunda girin ve icerideki mu-
tantlan 8ldrin. Iceriyi temizledik-
ten sonra pencereleri kullanarak dr-
sandaki mutantlan da rahatca éldi-
rebilirsiniz

Binadan ¢ikin ve D'ya giderek
gug istasyonuna ulasin. Burada Uze-
rinize saldiracak iki diisman bulunu-
yor, bu ylizden yantarina yaklagma-
dan sslerini kolayca bitirebilirsiniz. Si-
perdeki sandidi ve jeneratdr bdlgesi-
nin KD késesindeki sandiklarr alin ve
jeneratdri ates ederek patlatin

Jeneratér bélgesinden gikin ve
kuzeydeki ¢itte bulunan bosluktan

gecin. Barlkat dogu yolunda bulunu-

yor ve burada siperlerde ve ndbetgi
kullbelerinde birgok mutant saklant-
yor. Eger yapabilirseniz barikatin ar-
kasindaki harabe binaya girin ve
ikinci kattaki kitapliktaki cephaneyi
alin. Buradan grenadier’i de 8ld(ire-
bilirsiniz. Simdi grenadier'in oldugu
yerden biraz KD'ya dogru gidin ve
arkasindaki binaya girerek sandiktan
cephaneyi alin. Buranin batisindaki
binaya gidin ve igeriyi temizleyin
Simdi haritadaki 2 hedefinize
dogru yola kayulabilirsiniz. Bu bélge
mutantlarin yani sira taretler taafin-
dan da korunuyor, Eder yeterince
sniper cephaneniz varsa taretleri ko-
layca halledebilirsiniz, aksi halde bi-
raz kursun harcamaniz gerekecek
Ya da buradaki jeneratéri yok ede-

rek taretleri kapatabilirsiniz ama bu
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sekilde ok az exp kazanacaksiniz

Mutantlan da temizledikten son-
ra ilerlemeye devam edin, Burada yi-
ne mutanth bir agk alan bulacaksr
iz Mutantfar dldirdikten sonra
Uzerlerindeki silahlari alin, iyi paraya
satabilirsiniz. Simdi KD'daki diger bi-
naya gidin ve merdwenlerden gikin.
Ikinci katta roketli bir mutant bulu-
nuyor.

Tekrar digan ¢ikin ve yolun ileri-
sindeki diger barikata ulasin Buraya
dogrudan hucum etmenizi éneririm
Mutantlar éldlkten sonra yine silah-
larini ve cephanelerini toplayin. ller-
lemeye devam edin ve biylik beyaz
tanklarin bulundugu yere ulasin. Yol
boyunca KD'ya dogru gidin. Burada
yavas ilerlemeye dikkat edin ¢linki
karsilasacaginz tim dismanlara di-
rekt bir saldinda bulunmaniz gere-
kecek. Bunun da en iyi yolu araniz-
da belli bir mesafe varken onlan 6l-
dirmeye ¢alismak. Saklananlar yer-
lerinden cikarmak icin el bombasi
atin, sonra da onlar| yaylim atesine
tutun. Jeneratorl patlatin ve ana
kapiya dogru gidin. Herkesi kapinin
onine yerlestirin ve en iyi zirhll ada-
minizi ileriye gdnderin. Komutan
oliince buzdolabindaki Science kita-
bini alin ve yine ana kapilara gidin.
Mutant bilimadami ile konusun ve
tekrar iceri girerek masadaki anah-
tan alin. Herkesi merdivenlerden ¢i-
karin ve jene-
rator odast
na girip
onu yok

edin

0 Rad Scorpion'lar kiigik ama tehlikeli otan diismanlarin basinda geliyor.

Gorev bittigine gore artik disari gikip
bu bolgeyi terk edebilirsiniz

Not! Bundan sonra sayfa sinirla-
masi nedeniyle onemli gordigim
gdrevlerin agklamasin yazacagim,

aklinizda olsun

Gorev 12 - Junction City
Goreve baslamadan dnce bu agikla-
may! tamamen okuyun Reaver’lar
iki robot par¢asina sahip oldugunuz-
da size saldiracaklar Asadida robot
parcalanni kimlerden alacaginiz yaz-
dim ama bunlan almadan énce se-
hir duvaninin kuzey kismina gidin ve
Reaver'lara saldirrmaya baslayin.
Yikseklik avantaji sayesinde ¢ogunu
SldUrebilecek ve ileride rahat ede-
ceksiniz,

Bu géreve bir Medic de getirin
Gorev baslayinca ilerleyin ve swillerle
konustuktan sonra mekanigin kuli-
besine gidin. Yolda karsilasacaginiz
Chuck size sahte ro-

-
. .-
A
< Bir Deathclaw'la /

karsilastiginizda ya kacin, ya
da oliin 3}

bot pargasi
satmak is-

teyecek
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€ Multiplayer oyunlarda zirhlanin renkliligi oyuna farkli bir hava katiyor.

=» Kullibeye ginn, Casey size babasi

icin bir doktora ihtiya¢ duydugunu
styleyecek Eder babasin iyilestirir-
seniz Casey size katlacak,

Yerel bar clan The Pit'e girin ve
buradaki Angry Rick ile 2 kez konu-
sun. Size robot parcasi verecek Ust
kattaki kitaplikta da bir kitap bula-
caksiniz. Juan's Emporium’a gidin
ve bir robot pargasi daha aln,

K&yln gineyinde Hank'in evine
gittiginizde onun Reaver’lar tarafin-
dan &ldUrilddging ve robot parga-
sinin galindigini géreceksiniz. Mayor
da size kendi pargasini kuzeydek
Reaver'leri yok ettifinizde verecegini
sOyleyecek

Robotun iki pargasina sahip ol
dudunuzda dnceden de séyledigim
Reaver'lar saldinyor ama onlan ok
dukea zayiflatigimiz i¢in bu bir sorun
olmayacak. Saldiran Reaver'lar bitti-
ginde kamplanina saldirmahsiniz. Ku-
libeye geldiginizde kapidaki tuzad
kaldinn ve disaridaki cesedin Uzerin-
deki anahtan kullanarak kapiy: agin,
Grenadier'inizle i¢eri girin ve masanin
yanina el bombalar géndererek Re-
aver'| ldtrin., Masanin Uzerinden
robot pargasini alin, Merdivenlerden
yukar ¢rkin ve yatak odasina el bom-
balan géndererek buradakileri de te-
mizleyin. Artk Mayor'a dénerek §di-

lindzd alabilirsiniz

Gérev 14 - Coldwater
Bu goreve bir Thief getirmenizi tav-
siye edenm. Oncelikle general ile

konusun, sonra da KD yéniinde iler-

lemeye baslayin., Birkag bina ileride
kiliseyi bulacaksiniz, bunun yaninda-
ki odada bir iki disman bulunuyor
Yine yakinlarda bir hamambécedi
yans var ve buradaki Don Vinchen-
zo eger Ma Baker'| éldurdrseniz sizi
addllendirecegini scyliyor

Simdi Tier 2ye gidebilirsiniz. Kili-
senin yakminda ¢ldurdiganuz ra-
ider'larin arkasinki merdivenierden
¢kin. KB odasinin raider dolu oldu-
gunu gdreceksiniz. Onlar hallettik-
ten sonra GB'ya donlin ve bara gi-
rin. Simaon size raider’larin kizkarde-
sini kagirdigini sdyleyecek. Onu izle-
yin ve kizkardesinin yanindaki ele-
mani dlduriin.

Simdi KB'ya giderek gazinoya gi-
rin, GB'dan giktidinizda size saldir-
mak igin pusu kurmug iki elernan
var. Kapi girisinden onlara bomba
atarak islerini bitirin. Simdi Tier 3'e
gitmelisiniz. llk iki Tier'in arasindaki
merdivenlerden yukarnya ¢ikin. K8
edasindaki iki tipi hakladiktan sonra
GB yénune gidin ve Ma Baker ile
nobetgilerini bulun. Onu Sldirdp 6
dirmemek tamamen size kalmis
Ama oldlirmeyi secerseniz ona uyus-
turlew vermenizi Gneririm, temiz bir
i yapmis olursunuz. GD yondne iler-
leyin ve yoldaki nbetcileri temizle-
meye devam edin. Simdi yine KB y&-
niine gidin ve roketil diismanin bu-
lundugu yere ulasin, Bu diigmanlarin
arkasinda bir sonraki bdidme giden
merdivenler bulunuyor, Merdivenler-
den ¢tkinca Power Armor’lu eleman
gbreceksiniz. Onu ve KD holindeki

iki arkadasim oldurdiikten sonra
uzerinden hasarl Power Armor'u
alin

Simdi ilerleyin ve dnce odadan,
sonra da ana kapidan gikarak disan-
ya ulagin. GD yoniine gidin ama bu
sirada maynlara dikkat edin. Bence
burada mayinlan uzaktan sniper ile
patlatmaniz iyi olur. ilerlediginizde
¢ift kapil bidyilk bir binaya ulasacak-
siniz, Bu kapida birkag tuzak bulu-
nuyor ve ne yaparsaniz yapin onu
agamiyorsunuz. GD yénine devam
din ve kum torbalarina saklanan 2
eleman el bombasi ile temizledikten
sonra kapya ulasin, iceride bircok
eleman bulunuyor bu yizden kapiyi
kendinize siper alarak onlara ates
edin, Oldirdigunaz tiplerin dstlerin-
dekileri almay unuirayin. Simdi
odadaki kontrolii kullanarak isiklari
kapatin. Holde Browning tasiyan bir
diisman bulunuyor, Karanlik yerler-
den dikkatli bicimde ilerlemeye cal+-
sin. En son odada adamimizi bulu-
yoruz. Isiklar kapattiysaniz onu gor-
meniz biraz zor oluyor ama konus-
tudu zaman nerede oldugunu anli-
yorsunuz. Ona roket, el bombasi ve
diger agrr silahlarla saldinn, Taktik
su: kapr agzina gelin, ates edin, go-
rUs alanindan gikin ve tekrar girip
saldinin.

Bu eleman da ¢idliginde Power
Armor’unu alin ve inspector’a geri

ddnerek gérevi tamamlayin.

Goérev 16 - Canyon City
Bu goreve Remote Detonator tuzak-
lar ve bir Remote Detonator getirin

BolUmin basinda kisa duvara dogru
gidin ve bunu siper clarak kullana-
rak sckaktaki 5 botu temizleyin, Ol
robotlann Gzerlerindeki tuzaklar da
aln. Sokaktan yukar ilerleyin, bu-
radaki robotlardan birinde ¢ok ya-
rach bir silah olan Gauss Pistol butu-
nuyor Onu ve tuzagd alin.

Ufak kullibeye donlin ve masada-
ki C4'G ve diger ekipmanian ahn. Ku-
|ibenin GB duvarnndaki kapiy acin ve
oradaki robotlan yok edin. Yukanda-
ki binaya dogru gidin, iceride bir po-
wer node goreceksiniz. Bunu yok et-
seniz bile kendini tamir edecek. Bu
yOzden tam diger nodian ayni anda
yok etmelisiniz. Bunu yapmanin en
kolay yolu her bir nodun yanina iki
tane Detonator tuzad: yerlegtirmek
ve hepsini bir anda patlatmak. Eger
yeterli sayida Detonator tuzadi bula-
radiysaniz & adaminizi da bir nodun
bagina gdnderip aym anda ates ede-
rek patlatmalisiniz.

Buradan GB yoniine giderek
merdivenden cikin. Asagdida tim ro-
botiar gorebiliyor olmalisiniz, sni-
per’iniz sayesinde mimkin oldu-
dunca ¢ok robotu buradan haklayin
isiniz bitince merdivenlerden inin ve
caddenin kargisindaki kapidan ge-
¢in. Sag kalmis rebotlar varsa onlari
da &ldirlin, Buradan ance batwa gi-
derek diger caddeye ulagacaksiniz,
oradan da giineye giderek 2. enerji
nodunun oldudu binaya gelecekst-
niz. Binaya ulastiginizda ilk olarak
etrafinda dolasin ve kontroll kulla-
narak isiklar kapatin. Binanin etra-
finda dolagmaya devam ederek ice-
rideki robotlann dikkatini ¢ekin ve
pencereden onlan vurun. Isiklar ka-
pal oldugundan taretler siz saldir-
madik¢a saldirmayacaklardir. Nodun
yanina patlayicilar yerlestirin.

Disari ¢ikin, KB ve KD yonlerinde
giderek 3. nodun bulundugu binayi
bulun. Bu bina kerunmadigindan
patlayiclan rahatca yerlestirin ve
GB'ya giderek geldiginiz yoldan geri
déniin.

Tekrar KB y6nune gidin ve siper-
lerdeki robotlan éldurin. Yolun so-
nundaki siperin hemen yakininda 4.
binanin girisi bulunuyor. Metal kapr-
y1 agin ve icerideki robotian dldurin.
Nodun yanina patlayicilan yerlesti-
rin. $imdi buylk kaprdan ¢ikip KB'ya

dodru ilerleyin
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5. ve 6. nodlara ulagmak icin
oninlzdeki iki segenek var, ister
Nuka Cola fabrikasinin yanindaki
merdiveni kullanarak yeralt gecidine
inebilir veya binarun tek girisindeki
siki korumalarla savasarak igeri gire-
bilirsiniz Burada segimi size biraki-
yorum ama yeryliziinden giderseniz
siper alabileceqiniz daha fazla obje
bulacaginizt hatirlataymm

Binaya girdi§inizde ilk olarak
tank robotunu Gstunize dogru e
kin, kapidan gegemeyecegi igin onu
oniceki odadan vurabilirsiniz. Onu
yok ettikten sonra 5. noda kclayca
ulasabileceksiniz

Simdi KD odasina girin ve merdi-
venterden ¢kin, GD odasinin kapisi-

baginda paladinlerle karsilagacaksi-
niz, size saldiranlarn bu noktadan
sonra pek yasama sanslari oldugunu
sanmiyorum. GB'ya dogru gidin ve
gUg bariyeri ile kapatimis clan girise
ulasin. Yolda size hiicum eden ro-
botlar olacaktr. Buradaki amacimz
haritanin GD késesindeki kenscla
ulasmak ancak yolda gucli bir dire-
nigle karsilasacaksiniz. Glg bariyerini
gectikten sonraki késede, icinde 4
robot olan bir siper var. Robotlar
yakinlanina girene kadar gdremiyor-
sunuz ¢linkd duvarin arkasina sak-
lanmuslar. Eger yakin dévisten hos-
lanmiycrsanmiz batiya dogru gidin ve
buradaki alev silahli clam &lduarin,

digerleri biylk ihtimalle ortaya ¢ika-
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arkasindaki behemoth canlanacak
ve size saldirmaya baslayacak. He-
men geri ¢ekilin ve duvan siper ola-
rak kubanin.

Science yetenegini kullanarak
terminali kullanin ve kapiyi agin. Bu-
rada gecide yukaridan bakan taret-
ler bulunuyor, o yiizden ¢ok dikkatli
olmalisiniz. Burada adamlannizdan

biriniyem olarak kullanip iceriye gén-

derin ve rcbotlan Uzerinize cekin.
Rampanin ilerisindeki kisa duvarin
arkasindan enlan vurabilirsiniz. Dik-
kat etmeniz gereken yeminizi tek ta-
raftan géndermeniz, bdylece herke-
sin onu vurmasini engellemenizdir.
Rampanin en altindaki enerji no-
dunu yok edin ve GD duvanndaki

O Eger igeride siki bir pusu olan bir odaya girecekseniz cok dikkatli ve adim adim ilerieyin.

ni agin ve icerideki robotlar: &ldi-
run. Buradaki terminali kullanarak
exp kazanabilirsiniz, Konferans oda-
s5ina gegin ve yine terminali kullana-
rak exp alin. $imdi kapiyi agarak son
noda ulagin lgerideki robotlar size
pek sorun cikarmayacaklardir. Snce
terminali kullanin, sonra da patlayici-
fart yerlestirin. Disan cikin ve patlay-
o kumandasinin digmesine basin

Gorey tamamlanmistir.

Gdrev 17 - Buena Vista
Bu béliimde Sdence yetenedi olan
birine ihtiyag duyacaksiniz. Balimin

caktir. Artik onlari da uzaktan halle-
dehbilirsiniz

Simdi metal duvarda, duvardan
daha yuksek olmasindan ayirt edebi-
leceginiz bir kapi bulunuyor. igeri
girdiginizde bircok robot size sald-
racak. [sterseniz kapinin arkasina
saklanarak onlar) daha rahat temiz-
leyebilirsiniz.

Siperi gegin ve GD'ya dogru gi-
din. Buradaki robotlar temizledikten
sonra terminali kullanarak gig kak
kanlarini kapatin. Buradaki az énce
kapall olan yerden gegin ve ana ka-
piya dodru ilerleyin, Giic engelinin

kapidan ¢ikin. Buradaki konsolu kul-
landiktan sonra KD odasina girin ve
Percy ile konusarak mallarini alin
Hale ¢ikin ve buradaki robotlan
temizleyin, Hollin karsisindaki kiiglik
odaya, oradan da KD'ya giderek ter-
minal odasina ulasin. Terminali kul-
lanarak holiin sonundaki kapiy agin
Hole geri dénlin ve kuzey bitisindeki
kapidan ¢cikin. Merdivenlerden yuka-
n cikin ve odanin Karsisindaki gu-
venlik robotlarini temizleyin. KB'ya
ilerlediginizde alarm ¢almaya basla-
yacak ve glivenlik robotlari Uzerinize

saldiracak. Burada yapabileceginiz

en iy sey alarm konsolunun yanin-
daki humanoid botu daha alarmi ga-
Iistiramadan ¢ldirmek. Béylece di-
ger robotlann serbest kalmalarini
&nleyebilirsiniz. Eger bunu yapama-
diysaniz alan etkili silahlar kullana-
rak burayl temizlemelisiniz ki bunun
da en iyt yolu pulse grenade kullan-
mak

Alarm konsolunun yanindaki
merdivenlere dogru gidin ve cradaki
tareti uzaktan yok etmeye galisin
Taretin yanindaki merdivenlerden
asadi inin ve KB kapisiru kullanarak
enerji neduna ulasin. Bu nodu da
yok ettikten sonra iginde ugak bulu-

nan odaya girin. Konsolu kullandigi-

nizda reaktorun kapisi havaya uca-

caktir. Reaktdr odasinda da hallet-
meniz gereken bir¢ok robot bulunu-
yor Reaktérl temizlemeden énce
pervazin dogu bitisine kadar ilerle-
yin ve oradaki merdivenden asad
inerek son noda ulasin. Buny da
yok ettikten sonra reaktdr odasina
dénin ve reaktorl ve tirbinleri ha-
vaya ugurun. Gorev tamamlandigina
gére haritadan ¢ikis gridinin yerini
ogrenip buray terk edebilirsiniz

Gorev 19 - Cheyenne
Mountain

Buradaki amacimiz APC'yi dagin giri-
sine kadar g&tiirmek, oradan da si- 3
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pere girerek koruma altinda clmak.
Yapabileceginiz iki sey bulunuyor: Is-
ter APC'yi kullanarak ilerieyebilir ve
APC zarar g&rdiikge tamir edebilir;
ister Gnce ylruyerek yolu temizieye-
bilir ve scnra APC ile rahat rahat yo-
lunuza devam edebilirsiniz,

Yoldan yukar dogru ilerleyin ve
soldaki robotlan ve ortadaki hover
robotlan temizleyin. Simdi sag taraf-
taki sipere girin ve iceride sizi bekle-
yen iki robotu yok ederek burayi
kontrol altina alin, En kuzeydeki ter-

- —
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Burada 2 tane robot var ve kutunun
Gzerinde de tuzak bulunuyor ama
kutunun icindeki stiper stim’ler ug-
rastiginiza degecektir.

Rampanin tepesinde size saldir-
mak igin GB tarafinda bekleyen bir
pacification bot ve KD tarafinda bir
iki robot bulunuyor Sneak ézelligini
kullanarak sola ilerleyin ve pacificati-
on botun alicilanin vurarak onu etki-
siz hale getirin (alicilan vurmak igin
targeted shot kullanmalisiniz) ve iyi-
ce pasiflesmis olan robotun isini biti-

RIS [

minali kullanarak bilgi alin. Yoldan
yukar devam edin ama bu sirada
mayinlara ve kayalarda saklanmakta
olan robotlara dikkat edin Buradaki
birinci ve ikinci kanyonlarda sizi yine
zorlu robotlar bekliyor ama birinci
kanyonun sonundaki sandiktan di-
namit ve repair kit, ikincinin sonun-
daki sandiktan ise gauss cephanesi
buluyersunuz

KB rampasina dogru ilerleyin ve
taret ¢alisana kadar yakinina girin,
sonra da geri ¢ekilip tareti havaya
ugurun. Kuzey tarafindaki robotar
sizi sniper yoluyla vurmaya ¢alisacak-
lardir, bunlara da ayrica dikkat et-
melisiniz. Rampanin tabanindak sto-

rage bélgesine girmey unutmayn,

rin. Yanindaki jeneratdri de yok et-
meyi unutmaym

KD yolu boyunca sizi dldirmek
icin calisan robotlar goreceksiniz,
bunlar minigun kullandiklarindan
grubunuz birlikte yurlyorsa hepiniz
zarar gorebilirsiniz. Bunlar gok dik-
katli bir bigimde yavag yavas ilerleye-
rek dldiirmenizi tavsiye ederim, ace-
le etmeye kalkarsaniz grubunuzu ra-
hatlikla yok edebilirler. Buray da ge-
¢ip bir sonraki kdgeyi déndigundiz-
de 3 robot tarafindan saldinya ugra-
yacaksiniz. Bunlar da &ldirdikten
sonra yoldan devam edin ve k3pri-
ye paralel bulunan tareti de patla-
tin

Yoldan devam ettikge yine ro-

botlarla, mayinlarla ve barikatlarla
karsilasacaksiniz. Yukaridaki hover
botlann yiikseklikten kaynaklanan
muthis bir saldir avantajlan var, bu
yuzden onlan gordiigliniiz anda yok
etmeye calismanizi éneririm. ikinci
képrideki rebotu dldlrdlkten son-
ra Uzerindeki Gauss Rifle’t mutlaka
alin., Képriyl gegtikten sonra yine
robotlann direnigiyle kargilasacaksi-
niz. Bu sekiide biraz daha ilerledik-
ten sonra gliney tarafinda sakli olan

ufak bir merdiven bulmalisiniz, bu

Sp—

Bran

€ Her ne kadar Deathclaw'lar merdivenlerden ¢ikabilse de zamaninda kargi binanin gatisina gikmig olmak bu grubun igini oldukga kolaylagtirabilirdi.

merdivenden icinde sandik bulunan
bir kullibeye ineceksiniz. Sandigin
iginde repair kit ve siiper stim’ler bu-
lunuyer. Ayrica burada siperin Ust
girigini de bulacaksiniz, tabi buras
da 2 robot tarafindan korunuyor.
Igeri girdiginizde kapry agabileceksi-
niz Kapmin éntindeki tipleri cabu-
cak dldirmeye ¢alisin

Saninm herkes dlmistir, simai
rahatca roketi alabilir ve kapiya ko-
yabilirsiniz. Bunu yalnizca tek bir ki-
siyle yapin, digerlerini siperin iginde
tutun. Roketi yerlestirdikten sonra
ikinci k&priniin yakinindaki utak bi-
nanin yanindaki merdivene dogru

kosmayi unutmayin

.-Rcbc:.:u

Gérev 20 - Vault 0

Bu goreve baslarken tim karakterle-
rinizde Rad-X oldugundan emin

olun. ilk olarak Maximus ile konu-
sun. Science 6zelliginizle terminali
kullanarak haritanizi geri alin Ancak
bunu yaptiginizda kapi agilacak ve
givenlik robotlan Uzerinize saldira-
cak Robotlan dldiirdiginizde idzer-
lerindeki mallar alin ve bunlar ister-
seniz paladinlerle takas ederek ihti-
yaciniz olan seyleri alin. Ana yol ayrr-
mina gidin ve 2 numaral alana dog-

S e e —
Tour Turn

Homer g

ru gidin, Kapiyl agin ve kapinin arka-
sindaki minigun’l elemani ve yanin-
daki robotlan 8fduriin. Kirmizi termi-
nalin yaninda minigun’li tiplerden
bir tane daha var, dikkatli clun

KB hollinden ilerlerken birkag ro-
bot size saldiracak Burada yalnizca
tek bir adaminizi 6ne gonderin ve
ona saldirdiklannda diger adamilari-
nizla saldiranlara ates agin. Clnki
minigun’h herif tek bir kisi g&rdu-
gunde nedense onu vuramiyor ama
birkag kisi gérdigunde birini mutla-
ka vurabiliyor

KB'ya dogru ilerlemeye devam
edin ve konferans odalanni gectik-
ten sonra GB'ya dénin. Bir tank ro-

botu size saldiracak, onu éldinin
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> GD'ya dogru gidin ve késeyi dénup

blyik kapiya ulasin. Bu odaya girdi-
giniz anda 2 tane minigun robotu
size saldiracak, bu yluzden odaya gi-
rer girmez disari ¢ikin ve onlari
uzaktan bayiltmay! deneyin, Tekrar
GD yoniine ilerleyin ve sonraki oda-
ya girin. Bu odada size saldirmak
icin bekleyen humanoid botlar var.
Bu odaya girer girmez dnceki odaya
¢ekilin ve kapl agzina gelen robotia-
n teker teker indirin. Ayrica bu bol-
gede sagh sollu saklanan birgok ro-
bot bulunuyor, bunlardan da ilerle-
dikce kurtulmaniz gerek

Qdanin kégesindeki terminali

b s = gl s e e P
[

vam edince giney odasinda robot-
lar ve kuzey odasinda Vault 0 vatan-
daslari ve bir robot bulacaksiniz
Onun Uzerine yagmalayarak kesiimis
kafayi alin. Science Gzelligi ile termi-
nali kullanmaya ¢alisin, basarih olur-
saniz dental exam kapisim agacak
ve buradaki dolaplarin igindeki mal
lan toplayabileceksiniz, Eger Science
dzelliginiz yeterli gelmezse dental
exam odasinn Onlindeki tarayicida
kesik kafay kullanin

Kavsaga geri dénin ve bu sefer
KD'ya, acik kapiya dogru gidin. Eger
agk degilse tarayicida kafayi kullan-
mamigsiniz demektir, Ik odada ki

Enerji dalgalarini kaldirdiginiz ka-
pi agzina gidince holde bir tank bot
size saldirmaya baslayacak. Onu ge-
¢ip de holdeki tek kapidan girince
kendinizi (¢ glivenlik robotunun
arasinda bulacaksiniz Diger kaplya
ilerlediginizde bu robotlardan daha
fazlasiyla kargilasacaksiniz.

Oniiniizdeki hole girin ve KB ve
KD yonlerinde ilerledikten sonra
GD'ya, uzun koridora girin Burada-
ki robotlar arasinda bir de pacificati-
on bot bulunuyer, Holden ilerledik-
ce bir surll robotla karsilagacaksiniz
Burada yapmaniz gereken Science
dzelligini kulanarak kargilastiginiz 3

LG L

© Siper arkasindaki dlismanlar sizi oldukca zorlayacak.

kullaninca KB yénindeki odanin ka-
pisi agilacak. Oraya gidin, icerideki
mallan alin ve geri dénerek doguda-
ki terminalli odaya gidin. Bdylace
eryogenics bolgesinin de kapisini
agabileceksiniz

Simdi tekrar ana yol aynmina geri
donln ve GD'ya dogru ilerleyerek
cryogenics kanadina gidin. Késeyi
dondiiiniz anda giivenlik rabotlan
Uzerinize saldiracak, bu yizden etraf-
ta siper olarak kullanabileceginiz bir
yerler aramaya baslasaniz cok iyi olur.

Koridardan ilerleyin ve koseyi
dénun. Koridordan ilerlemeye de-

taret ve iki robotla kargilasacaksiniz.
Ozellikle taretlerin (izerinde size bir
omir yetecek kadar 50 kalibrelik
mermi bulunuyor, Terminali kullana-
rak enerji duvanni kaldinn ve arka-
sindaki robotlar vurun, $imdi bu
odaya girin ve kuzey tarafindaki ka-
prya dodru ilerleyin. Kapidan gecme-
den énce %100 radyasyon dayanik-
lihginiz cldugundan emin olun, iste
gdrevin baginda aldigimiz Rad-X'ler
burada isimize varayacaklar Iceri gi-
rin, 2 robotu da Slddrin ve Science
ozelligiyle her iki terminale de girip

onlan devre dist birakin

konsola da girmek ve enerji istasyon-
larini etkinlestirmek, Bunlan etkinles
tirdiinizde 40 exp kazaniyorsunuz,
timani etkinlestirdiginizde ise bir
sirll exp daha kazaniyorsunuz ama
artik oyunun sonunda oldugumuz
icin exp cok da fazla birsey ifade et-
miyor.

Simdi asansgre, gdreve bagladgr
niz yere dénin ve tim elemanlarine
71 yesil bolgeye sokun, Bunu yaptgr-
nizda Vault'un alt tarafina isinlana-
caksiniz. Kaplyr actiginizda ise sizi
¢ok zorlu bir savas bekliyor. Aslinda
burada da rahatca kapiyi ag/kapa
taktigi kullanarak (bir kisiyle kapiyi

acip turn based moda gegin, sonun-
cusu hari¢ tlim elemanlarinizla ates
ettikten sonra son elemaniniza kapr-
yr kapattirin. Bu sekilde ¢ok rahat bi-
¢imde bu savas( da bitirebilirsiniz
Ancak hemen hatirlatayim, oyunun
1.25 yamasint kurduysaniz bu hileyi
pek kullanamiyorsunuz ¢lnkd kapiyt
her actiqinizda vuruluyorsunuz) veya
kapinin arkasina saklanarak bu sava-
s! kazanabilirsiniz ama zaten oyunun
son buyuk savast oldugu igin burada
bence igen girin ve kahramanca sa-
vagin. Baktiniz olmuyor, yine eski hi-
leleri kullanabilirsiniz. Eger Barnaky
yakininiza girer ve Gzerinizdeki loc-
ket'i gorurse nétr hale ddnecektir
Simdi KD'ya dogru gidin ve ta-
retlere dikkat ederek 6n kapiya ula-
sin. Burada 5 tane beyin bulacaks+
niz. Beyinleri dldirdigintzde kar-
ma’niz dilsecek ama gerideki (¢ ka-
prdan en kuzeydeki agilacak. Oraya
gidin ve sonraki kapidan da gegerel
gordiguniiz ropotlan oldirin. Ter-
minali kullanin ve ilerideki beyini ok
diirlin. Sonraki kapi da acildigina g&-
re oraya gidebilirsiniz. Burada yine
bir sUrli robot ve taretler var, bunlan
gegerek beyine ulasin ve onu da ¢
direrek dclned ve son kapiya gidin
igerideki diismantar da temizledik-
ten sonra son beyini de Slddrdn,
Bdylece bilgisayarmn duvar inecek,
geri déndidlnizde bilgisayar sizinle
konusacak. Onunfa birkag kez konu-
sun ve yanindaki terminali kullanin
Bdylece 1. SON’'a ulasacaksiniz. Eger
bilgisayara ates eder ve SlddrlUrseniz
2. SON'a ulagiyorsunuz. Eger bilgisa-
yarla konugtuktan sonra gerisayim si-
rasinda halan canhysa Barnaky ile
konustugunuzda size beynini vere-
cek, boylece 3. SON'a ulasacaksiniz.
'G8rdiintiz mG? Hig de sandigr-
niz kadar zor degilmis Fallout Tac-
tics'i bitirmek” demek isterdim ama
demiycrum tabii ki, Aksine bu oyun
sirasinda oldukca zorlanacak ve bazi
yerlerde gok uzun sire takilacaksr
niz. Size bir de kigik tavsiye: Fallout
oyunlaryla itk tanigmanizsa ve bu
oyun hosunuza gittiyse mutiaka Fal
iout 2'yi de oynayin ve gercek RPG
nasil olurmus gordn. See you next
month! mWAm

Eser Given | eser@level.com.tr
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hilekar

Anno 1602

Oyundayken [Ctri][Shift[AII(W] tuslanna basip Bu tuga basip ~ {tilde) kensolu agin ve agagidaki hile-
"2061" yazin....daha sonrabunu soi leri girin

kiiseden onaylayip..su hileleri girebilirsiniz. {Hile Ko SN

igin Sahin Glveniliv'e tesekkirler)

X-Com: Enforcer

xgod God Mady

1l Fly Modu
[Shift][M] - para sghost No Clipping
[Shift)Z] - tugla wwialk No Clipping/Fly Modu kapar
[Shift][K] - top fillgawns Tism tiigmanlan didirr

(StiftlH] - odun seljumpz # Ziplama yUksekligni ayarlar (500 = Normal)
[ShIft)(T] - araglar setspeed # Hiz1 ayarlar (2 = Normal}

i* summon Etkisi bilinmiyer

vt Alammo Etkisi bifinmiyor

Ducati World Racing
Challenge

Qgtions menisine gioip bu kedlan oyuncu ssmi olarak ginn,

KD SONUG
{TSALLOVER (uick Race agilir
BADDRIVER Dunny Kodu acilie
rl‘ 0 pl CO TEAM Takim fotegraflan
GREEDYGIT Paray arthinr
Hileyi girerken [CTRL] tusunu basih tutun. Eger f- THEDOGSNADS Quick Racete Fogarty Bikz kullanirsiniz
leyi birden fazla kullanmak istiyorsaniz [CTRL]tu- TODDMCARTOR Quick Rae te Todd 900 Superlile kullanirsimz
sunu birakip tekrar basin ve kedu gene ginn
Koo SONUG
pescs $20,000 para : Lol 3 Eant:
comenta Mutlluk derecesini 10arttine 0g:10H 0 Race: 001000

rapide Hizir insaat "o

Secimleri durdurmak icin

Secime kadar tim rakiplerinizi elimine edin. Oyun
segimlerden sonra, rakiplerinizi Bldiirdlginiz igin
halkimzin dzgiin olduguna dair bir mesaj yollaya-
cak ve ortaya yeni bir rakip gtkacak. Bu rakip hala
segim zamani oldugunu dilsinecek ama 12 ay
sonra siz rakibinizi “heretic” ilan edeceksiniz ve
gene elenecek. Bu hileyi istediginiz kadar kullana-
bilirsiniz

Ore yerine insanlari harvest edin: DikdGrtgen, X,
Dikddrtgen, X, Dikdértgen, X

Aninda ayunu kaybedersiniz: Daire, X, Daire,
Dikdortgen, Dikddrtgen, X

Sivillerin isimileri olur

COMMAND & CONQUER: RETALIATION
Chronoshift: Dikdértgen, Daire, Ucgen, X, Daire,
Daire

Para: X, X, Dikdértgen, Daire, Daire, Daire.
Hemen kazanin: Daire, Baire, Ucgen, X, X,
Dikdortgen

Invuinerability: Dikdértgen, X, Daire, X, Uggen,

Dikdortgen, Dikdértgen, Daire, Daire, Ucgen,
Uggen.
Uggen Iron Curtain: Dikdortgen, X, Daire, X,
Nuclear Saidir: Daire, X, Ucgen, Uggen. Chrono Storm:
e, Daire, X, Dikdértgen
Parabomb: X, X, X, Daire,

Uggen, Dikdérigen,

SYukarier Siviller: (submitted by:
MadHaTTeR)

Haritayi Agmak: Ucgen, Harita 41 veya 43 ( skirmish veya link
Ucgen, X, Daire, Uggen, modda aynayin Yesil siviller Nuke and

Dikdortgen ve mavi siviller Tesla Beamns kullanir

En son oyunlarin hileleriyle
tekrar karsinizdayz.

Blade of Darkness

Hileleri agmak igin Blade\Scripts klasériinin altindaki me-
nu.pv dosyasini agin. Tabi ki bir degisiklik yapmadan dnce
bu dosyanin muttaka yedegini alin, Sonra dosyanin dibine
asapitak satirlan girin:

impert cheats

cheats ActivateMiscCheats()

cheats Activatel aserbyes()

cheats.ActivateWeaponGrow()

cheats ActivateGoreCheatsCheats()
cheats,ActivatelevelChealts()

Simdi saveleyip cikin. Artik asagidaki kodian girebitirsiniz

0D SOHUG
F10] Giod Modu
[FB] Level arttinir
[F9 Level gegersiniz
F3] Kameray Sala kaydinr
[F5] Kameray Saga kaydinr
| Small Sword
Large Sword
i Large Shild
i Small Shietd
6 Lighlsabre yaratu
[ Lighlsabre baglatir
F MOV defistinr
H Sleapy Hollow
'] Mutatinnal
s Matrix
Alternatif God Modu

Config klasorl altindaki control.pv dosyasimi agin ve dos-
yanin sonuna alttaki satin ekleyin

Bladex AssocKey("Togglelnvinciblilty","Keyboard","p")
Sanra scripts klasrl altindaki defcontrol.py dosyasini
acIp ayni eklemeyi burayada yapin. Cyundayken God Mo-
de icin P tusuna basin. Kapatmak igin gene P ye basin

Karakterinizi editlemek igin

Stats klasorii altindaki chardata pv dosyasmi agin. Bu-
rada karakterinizni fzelliklerini bulacaksimz. Bunlar is-
tediginiz gibi degistirebilirsiniz.

"It came from Red Alert”: TUm gérevler bitince
Irlandaya gidin. Dev karincalar gelecektir.

READY 2 RUMBLE BOXING: ROUND 2
sampiyon kostGmleri igin: Oyunu Championship
madunda bitirin

Sisman boksdr: Karakter segim ekraninda Sag,
Sag, Yukari, Asadt, Sag, R1, R1, R2 tusfarina basin
Zayit boksor: Karakter se¢im ekraninda Sag, Sag,
Yukari, Asad, Sag, R1, R2 at the tuglarna basin
Zombie boksér: Karakter secim ekraninda Left,
Yukari, Sag, Asagi, R1, R1, R2 at the tuslanna
basin

Blyik eldivenier: Karakter se¢im ekraminda Lett,




Evil Islands; Curse of

The Lost Soul

Oyun sirasinda honsoly ~ {bildel tusu fie agin ve THINGAMABOB yazin Daha

HELP: Konsol kemutlanmin listesi gikar
GIVE 0 MONEY X: X kadar para verr
GIVE 0 EXP X: X kadar experience verir
FPS 0 OR 1. Framerate gosterir

@GIVESTRENGTH{GETUNITOFPLAYER{D.0) XXX XXX kadar slrength verir
@GIVEDEXTERITY{GETUNITOFPLAYER! 003 XXX). XXX kadar dexlerity verir,
@GIVEINTELLIGENCE(GETUNITOFPLAYER 0,0} XXX): XXX kadar intelltgence verir

@GODMODE(D 1): God Modu

Nol: GIVE 0 EXP XXX ve GIVE 0 MONEY XXX 512 11k kasabaya vardiktan sonra yan-

lizca kamp kurdugunuzda cahsir.

Sonuglan belli dlmayan koasal komutlar

BAN GENERATEACKS
CONSOLE HISTORY

DAYS JOIN
DEBUGINFQ KICK
ISCONNECT LASTFPS
EXECUTE OR EXEC LISTHAR
FADEOUT LOADYAR
FILTER LOCALRATE

MEMUSAGE
NET
PARTYRESEND
RATE

SERVER
SHOW

Kohan: Immorlal Sovereigns

yeahbam

free gold

hoody hoa

speed it up
unpleasant dreams

=
WINNER!"

4

Gorevi kazandirir

Altim maksimum yapar
+10 Al Productions
Hizli insaat

Cataclysm

Half-Life: Blue Shill

Hilelert agmak igin Blade\Scripts klasoriniin altindaki me-
nu.pv dosyasini agin. Tabi ki bir degisiklik yapmadan &nce
bu dosyanin mutlaka yedegini alin. Sonra dosyanin dibire

AS

&

LY

4

asagidaki satirlar girin:

import cheats

cheats ActivateMiscCheats()
cheats ActivateLaserbyes()

cheats ActivateWeapanGrow()
cheats ActivateGoreCheatsCheats()
cheats ActivateLevelCheats()

Simdi saveleyip cikin. Artik asagidaki kedlan girebilirsiniz

ha canall
ba_canailb
ba_canal?
ha_canal3
ba_elevator
ba_hazardl
ba_hazard2
ba_hazard3
ba_hazard4
ba_hazardd
ba_hazard6
ha_maint

ba_outro

Business Tycoon
TAB tusuna basip kodu girin ve sonra ENTERa basin

KOD
zeropercentinterest
canyouspareadime
nomoneydown

iseelondoniseefrance

feelthatmojorising
idkfa

hitmeagain
upmysleeve
Impressme

Sag, Yukar, Asadi, R1, R2 at the

tuglarina basin

Alternatif Kostlimler: Karakterinizi
secinama onu isaretlemeyin R1'e
basin, ve sonra dikdortgene basin.
Simdi adaminizi segin.

COOL BOARDERS 2001

Hile Modu

Kariyer modunda tum karakterleri,
bardlan, daglan ve options’i
agrmak igin adiniz"lGOTITALL"
veya "GIVEALL" olarak girin

ba_powerl
ba_power2
ba_securityl
ba_security2
ba_telepart]
ba_teleport?
ba_traml

ba tram2
ba_tram3
ba_xenl
ba_xen?
ba_xen3
ba_xend

SONUG

ba_xen5
ha_xenb
ba_yardl
ba_yard2
ba_yard3
ba_yard3a
ba_yard3b
ba_yardd
ba_yardda
ba_yard5
ba_yardba

$10 Milyon ekler
$100 Milyon ekler
$100 Milyon ekler

Tiim bdtgeleri aragtinr
Her kaynafa 10 ekler
Her kaynaga 00 ekler

1 action card ekler
Tiim eli verir

0 anki research
tamamlanir

HitEXAR m 99
Agharta: The
Hollow Earth

KoD SONUG

TISTAAFL  Tim yaailar
DEBUGON  Developer Modu
DEBUGQOFF  Developer Modu kapar

g

Options\Pass Codes'a gidin ve agagidaki kodlan girin
KOD SONUG

JHGNRGAS  Tiim leveliara girig

FMRYLDAD  Dark Side Level

FOWXZGAS Talim fatiograli

DIWMZIAR ~ Oyunu yapan takimi gosterir

DROIDEKA  Advanced Shields
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Dirt Track Racing

"career mode'ta iken isminizi “MEGASAXON " olarak yazin..bu size
$1.000.000 kazandunr.. . (Hile igin Sahin Givenilir's tegekkirler)

Global Domination

*' = Shift'e Basin

Koo SONUG

aaawwww Silolari fiize ile doldurur
dad**** Tom flzeleri atar
dddww** Ucusta ikiye ayinr
daww**a Tim kaynaklan iiretir
*wwaaadada Smart Bomb

waad Super Fighters
widd*aa Al Teammate
ddwwwwaad Digmanin kaynaklanni gasterir
***waaaa Lens Flare

Leadfoot: Stadium Off-
Road Racing

New Career ekraninda MEGASAXON yazin ve 1.000 000 $ kazanin

Merchant Prince 2

Asagidaki kodlar "Venice" ekraninda kullanin

KoD SONUG

HDIVIEW Haritay agar

HDIKASH 50,000 Florin

HDISPY Rakibin hareketlerini gozterir
HDIKARNAGE Mercenary Grouplarini kapar

Tim parkurlar

Baslangicta iki oyuncu secin. Oyundan ¢ikin free ride
modu segin. ik parkuru tamamlayin ve oyundan cikin
iki oyunculu moda geri déniin ve oyuna baslayin
"Next Coure” secenegi her yanistan sonra belirecektir
Secret Force Bes parkuruda basanyla bitirin
Snowman olarak oynamak Cool Boarders 2
practice parkurunu en yiiksek skorla bitirin

Gray olarak oynamak Secret Force u bitirin
Bonus boards Tim bordlari agmak icin tiim
parkurlari en yliksek puanla bitirin

Alternatif Kostiimler Oyunu her bir karakterle

ayrt ayn bitirin
Uzun super pipe Superpipe | ¢esitli sekillerde
bitirin

Hostile Waters

Oyunu Run satinna (HostileWaters exe -setusupthebomb) yazarak galigtinn

F8 tusuyla konsotu agin. Asagidaki kodlan girebilirsiniz

KoD SONUG
enableallmavies 1 Tiim movieleri cinematik kismindan agar
filthylucre | 99999EJ verir

invulnerable 1 Tiim birimleri yenilmez yapar

revealmap 1 Haritay agar
Winlevel 1 Gérevi basariyla bitirirsiniz

Asagidaki kodlarin sonuglan bilinmemekle birlikte denemekte serbestsiniz

aicolourdebugaiscriptdebug m_foreshadow

aitrace m_handh
allyourbasearebelongtous m_intro
applycontrolchanges m_nanobot
attractmode m_newintro
bind m_newintroend
bindaxis m_newintromiddle
buildall m_Ransom
camdebug m_smashtubes
camfirstperson m_ferra
cancelcontrolchanges m_testtubes
changelevel m_tombakercold
counters m_tv
debugtoggle m_ufo
defaultheys newgame
deletesave nextlevel
deydododatdohdontdeydoh nofow
enabletyping nouploads
endtutorial objects
enteraxisredefine printing
enterbuttonredefine printvidmem
forceshadowupload properchopper
hudrender quit
levelmenu restartlevel
loadgame resumegame
lowfog savegame
mapboxdebug scriptinfo
menu shdebug
m_aftermath shadows
m_cabaimovie silly
m_chamber simploids
m_Goldmoviefive startgamefromfrontend
m_Celdmovieone terrain
m_Coldmoviethree terrainhugging
m_Coldmovietwo thereisnospoon
m_conference timings
m_culturefive WaveSmooth
m_finale Wireframe
m_Flags Ifog

GAME SHARK CODES

Oyunu Mod-Chip System de oynatir
DO0B11CC 023A
800811CE 1000
DO0B1144 000CA
800B1146 1000
80077864 0000
800A7F4C 03B8
800A6892 0000
8006C2FC FFFF
3006BFOC OOFF
8006BE34 FFFF
8006BE36 FFFF
8006BE38 FFFF
3006BE3A OOFF

Sonsuz Misse
Sonsuz zaman
Herzaman ilkini oyna
Tim karakterleri ag
Tlm bordlan ag
Tam levellan ag

Outlive

ENTER tusuna basip sonra kodian girin, Kodlarin isimlerine bayildik.

koD SONUG

HCAN | PLAY WITH MADNESS God Modu

4FEAR OF THE DARK Hartay agar

#FORTUNES OF WAR Para verir

#BE QUICK OR BE DEAD  Gabuk Build/Research/Construct

Desperados: Wanted
Dead or Alive

Gegen ay dergimizi bulamayan okurfarimiz igin bu hileleri tekrar veriy-
oruz. Hile modunu agmak igin sol shift + F11 tuslanna basin. Daha
sonra hileleri girebilirsiniz

KoD SONUG

fimeless Tamant Durdurur
fidel castro Diyaloglan gosterir
medic Ipugtanini gosterir
powerman Yeni silah verir
schneider Level' bitirir

clint Level'| kazandinr
jackal Cephane verir

hollow man Gérinmezlik

show me all Tiim esyalan gosterir
28U8 Tannlardan yardim alirsinz

8006BE3C FFFF
8006BE3E FFFF
800AGSEC EOFF
800A6SEE O5F5
Skor ayarlayici 800AG8EC 7772?
Karakter yaratma kodlari

Tim madalyalan al

En ylksek skor

Max Tricks 3006BE20 0010

Max Jumps 3006BE21 0010

Max Agility 3006BE22 0010

Max Speed 3006BE23 0010

Max Stamina 3006BE24 0010

Max Strength 3006BE25 0010
0 7 i 2 0 0 1




Fate of the Dragon

[ENTER]'a bastiktan sonra asagidaki kodlan girebilirsiniz
Koo SONUG
lom+god! God Mode (Once birimler segilmeli}

lom+speed! Oyunu hizlandine

lom+godblessovermax!  Tdm generallerin dzelliklerini maksimum yapar
{Secmeyi unutmayin} & kaynak ekler

Tom-+win! Qyunu kazandine

lom+fog! Tiim haritayl gosterir

tobj+gold! Altin verir

lobj+timber! Odun verir

lobj+rawmeat! Et verir

lobj+corn! Misir verir

lobj+food! Yemek verir

lobj+iron! Demir verir

'obj+wine! Sarap verir

lobj+all! Hepsini verir () bilerek en sona yazdik)

Alternetif hileler

Eger yukandaki kodlar elinizdeki versiyonda calismazsa bunlar deneyin
Koo SONUG

God Mode (Once birimler segilmel)

Oyuru hizlandinr

Tim haritayr gosterir

lom+superman!
lom+gonzales!
lom+icanseeagain!

lom+smartbomb! Ekrandaki tim askeri birimieri dlddirir
lom+godblessgreed! Tim kaynaklara +10000 ekler
lobj+moolah! Altin verir

lobj+splinter! Odun verir

lobj+chips! Et verir

lobj+pigey! Misir verir

lobj+ingboard! Yemek verir

Iobj+booze! Demir verir

America

koD SONUG
gimmemorefirepower Firepower
goldinmypockets 1000 Attin
iwantfastfood 1000 Food
icanwineverythingnow Bétiimi Kazandiny
iwantareallybadguy Billy the Kid
iwantareallystrongher Gall

woodisverygood 1000 Wood
icangeteverything 5000 Food, Wood, Altin {100 Guns, Horses)
horsesarecrazy 10At
iwantanamericanhero David Crocket
cpuon Yapay Zekay Acar
cpuoff Yapay Zekayl Kapar

Y [9] ~ieSyy B
REOAON 5

Europa Universalis

LR

Oyun sirasinda kodlari girmek icin F 12 ye basin

Kod Sonug

richelieu Tiim askeri birimleri kentrol edersiniz
pappenhgim Fog of War agar

columbus Tiim provinceleri gosterir

gustavus Land Technology Level'r arttinr

drake Naval Technology Leve't arttiny
cromwell Infrastructure Level'r arttinr

palo Trade Level'r arttinr

oranje Stability'i 3 arttinr

cortez Native'leri eler

alba Revolts'lan eler

tilly Yapay zeka savas agmaz

montezuma Hazineye +50000 Ducat

pocahontas +10 Colonist

dagama +10 Merchant

swift Bas Province ‘e 10000 Poputation ekler
peterthegreat Troop limiti

russianhordes Daha fazla Cannonfodders

difrules God Mode

LMA MANAGER 2001
QOyuncu ismi yerine girin

FILTHY RICH 500 000 000

POTIONS Oyuncular glinde bir kez
iyilestirir

LUCKY STREAK Her zaman kazanirsiniz

BLIND REF Kart yok

NO CONSTRUCTION  Hizli Stadyum

EASY LIFE En iyi takim

YOU THE DADDY Bedava Trabsfer

HARD AS NAILS Saldirgan oyuncular

AMPHETIMINE Full hiz

HILEKAR = 101

vatican +10 Diplomat

shogun Japonya'y kapar

event [#] Event'i agar [#] (Listeye bakin)
luther Effects of Reformation agar
calvin Effects of John Calvin agar
trent Effects of Council of Trent agar

Event Listesi

(Event hilesiyle kullanin)
Event 1 = Rastlansal bir
province'de Revolt yaratir
Event 2 = Rastlansal bir
colony'de Revolt yaratir.
Event 3 = Rel rev

Event 7 = Din

Event 8 = Kafir

Event 9 = Oliim

Event 10 = Mitkemmel
Event 11 = Delilik

Event 12 = Skandal
Event 13 = Hediye

Event 14 = Aftin kaybedersiniz
Event 15 = karanlik
Event 16 = Tarihi gotilrir
Event 17 = Colonist
Event 18 = Istek

Event 20 = Banka

Event 21 = Borsa

Event 22 = Trae sirketi
Event 23 = Limani kapatir
Event 24 = Diplomasi
Event 25 = baski

Event 26 = Col Dyn
Event 27 = Buluglar
Event 28 = Tiiccarlar
Event 29 = Calinmig deniz hari-
talart

Event 30 = Hastalik

Event 31 = Deniz hastaligi
Event 32 = Tez

Event 33 = Land tech

Event 34 = Naval tech

Event 35 = Enthu army

Event 36 = Enthu navy

Event 37 = Annex

Event 38 = Tarin

Event 39 = Ates

Event 40 = yi Gov

Event 41 = Katii Gov

Event 42 = Mutsuz Clergy
Event 43 = Mutsuz Artis
Event 44 = Mutsuz Peasants
Event 45 = Mutsuz Merchant
Event 46 = Minerral

Event 47 = Kriz

Event 48 = Bozulma

Event 49 = Deffasyon

Event 50 = Dip insult

Event 51 = Favored trade nation
Event 52 = Uretim geligmesi
Event 53 = Yeni ticaret merkezi
Event 54 = Sinirlama

Event 55 = Fortification

Event 56 = Explorer

Event 57 = Conguistador
Event 58 = Gemiyle explorer
Event 59 = Herhangi bir sehre
Conquistador ve 1000 troop

Hile yaparken nelere
dikkat etmeli ?

1- Eger bir hileyi yapmadan dnce konsolu agin diniyorsa bu tus ya * (iizeinde

& harfi bulunan tug) ya da ~ tilde (G tusunun dstindeki tus) tugudur

2- Eer bir dosyay! agip onda degisikiik yapmaniz siyleniyorsa aksi belirtil-

medikge her 2aman notepad ile agin,
3- Eger bir dosyada degigiklik yapacaksaniz MUTLAKA yedegini ahn

4- Eger hex editdril kullanin diyorsak bu "ultra edit" gibi ayn ve zel bir prog-

ramdir

5- Eger hile calismiyorsa muhtemelen elinizdeki versiyona uygun olan hile bu

degildir. Hemen bizi suglamayin

MEDAL OF HONOR UNDERGROUND
Bu kodlari options-/password screen de girin
ENTREZVOUS + PORTECLEFS  Herseyi acar

ENTREZVOUS + LEMONSTRE  Panzernacker
PUISSANCE Yara almazsiniz
BALLESVITE 4 x atis hizi
LATIREUSE Podoski modu
(tek atigta Olddrirsiiniz)

RICOCHET Seken kursunlar
AUTODINGUO Wacky taxi modu
MOHUEQUIPE Team Gallerisi
MOHDESSINS Cartoon Gallerisi
DWIECRANS Deam Works

personeli
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Labtec LCS-2514
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¢ LEVEL HIT ¥~ LEVEL HIT

Level Donarim Hit

Donanim’da bundan sonra tek bir adiiimz var. BUtln dzellikleri
ile begendiGimiz ve size gonil rahathidiyla tavsiye ettigimiz Urln-
ler bu odili alacaklar. Ama unutmaymn ki Donanim’larda zaman-
la eskiyor ve gecmiste verdigimiz bir Level Hit aduld yeni ve daha

basanl Urinlerin ckmasiyla gegertiligin kaybedebiliyor

Bu ay Donanim'da 4.1 hoparlorlere
g6z attk. Artk demode gozlyle de
bakilsa 4 1'ler hala oyuncularin tim
ihtiyacimi - karsihyor. Oyunlar Dolby
Digital olana dek de bu béyle kalacak.
Bu ayin asll flag konusu ise NVIDIA'nin
yeni anakart cipseti nForce. Bu sefer
NVIDIA oyunun kurallarini  toptan
dedistirecek gibi. Bunyesinde anakart,
ekran karti, ses karti, modem ve net-
work kartini birlestiren nforce bir
anakart cipsetinden ¢ok komple bir bil-
gisayara benziyor., Microsoft X-BOX'da
kullanilan sistemin hemen hemen
aynisi olan nForce bir gin PC'ler ve
konsollar birlesecek diyenleri  hakl
¢lkaracak gibi ww m

Tugbek Olek
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empa’dan hizll sistem /7ninev

Taksitle donanim almaya ne dersiniz?
Urlinleri taksitle alabiliyorsu-
nuz. Ustelik 2 aylk taksit-
lerde vade farki yok. Us-

Intel ve Creative gibi firmalarin Ofislerde kullanilan hepsi-bir-arada yazi-

distribtord olan Empa’nin ¢ok hos alar vardir. Bunlar ¢ikis almanmn yani sira

bir uygulamas var, lsmi Hizh $is- tarayia ve fotokopi makinast islevi de

temn. Eger Ac¢ik Kart veya Bonus telik bu alisverisler gérirler. Simdi HP bu tip bir yaziay ev-

iKart sanibi iseniz Hizlr Sistem uygu-  kredi limitinize ler icin Gretti. Ofis icin Uretilenlerden bir

parca dzha disuk dzellikiere ve fiyata

lamasina gecen Empa Bayilerinden eklenmiyor, Ama

sahip olan urindn en dnemli farki ol-
dukga sk gozikmesi, HP PSC 75C mo-
deli 2400x1200 ¢ozinurlikte gkt alabi-
liyor ve QCR okuma yapabiliyor.

18 aya kadar taksitle Grin alabili- bundan yararlana-

yorsunuz. Ustelik kefil derdi clma- bilmek igin kartinizi
dan. Aynica sadece Empa’nin itha- en az 3 ay once al-

mis olmaniz gerekli

modemil¢

son kullanicilar i¢in uygun. Bunlar PCl slo-

latini yaptig urinler de degil. ©

magazada bulabilecediniz tum

yeni

Alcatel'den 9 yeni modem

Gegen ay ki ADSL yazimizda piyasada kali-
teli ADSL modem bulunmadigini ve var tuna takilan Internal Speedtouch PC
(152%), Ethernet baglantsin kullanan
Speedtouch USB (266%) ve USB'den bag-
lanan Speedtouch USB (205%). insallah
Telekom hattimizi baglarsa bu modelleri

onumizdeki aylarda inceleyecegiz Daha

clanlarnin da cok pahaliya satildigini sdyle-
mistik Piyasadaki PTT onayh tek marka

olan Alcatel bizi duymus galiba. Cunky bu
ay piyasaya § ayn model sundular. Bunla-

rn icinde gecen ay niye gelmiyar diye 1s-

rarla sordugumuz Speedtouch USB‘de
var. Bu toplam dokuz modelden 3 tanesi

T
P = ki p
-

el
el

HAUPPAUGE USB WINTV-PVR
Hauppauge’in gec¢en sene piyasaya sordi-
gu WinTV-PVR’I hatirlarsiniz sanirnim. Bu
benzeri pek rastlanmayan TV karti real-ti-
me MPEG-2 Capture yeteneqi sayesinde TV
yaymnlarini durdurmak, ileri ve geri sarmak
mumkin oluyordu. Simdi Hauppauge
WinTVR-PVR-USB ile bu islemleri yaninizda
tastyabileceksiniz. isterseniz sadece
USB’nin dertsiz kurulu-
mundan faydalanin is-
terseniz TV kartinizi
yaninizda tagiyin.

detaylr bilgi almak igin (212) 276 38

23'den intelnet’i arayabilirsiniz.

uyduramayan ve sahip oldugu ylksek 2D
kalitesi, Dual-Display ozelligi ve Allan-One
modelleri ile piyasada tutunmaya ¢alisan
Matrox yeni ekran kartin duyurdu.
360Mhz’lik RAMDAC ile 2D kalitesinde

AMD ATHLON 1.4GH2Z

tntel Pentium IH’Gn 1Ghz’de takilmasi ve
Pentium 4°Gn hendz yeni olmasini firsat
bilen AMD (st tiste daha hizl modellerini
piyasaya striiyor. Bu ay da Athlon 1.4Ghz
ve Duron 950Mhz’i piyasaya surdiler.
1.4Ghz'in 1000 adetlik satis fiyati 253% ve
Duron 950'nin 1000 adetlik satis fiyat
$122 olarak belirlendl. Bu arada gegen ay
verdigim fiyatlar da 1000'lik paket fiyatiy-
di, belirtmeyi unutmusum. Genelde bu fi-
yatin Gzerine %20 ila %30 fiyat farks yan-

SIT.

NVidia ve AT)'In bas déndurucu hizina ayak

Matrox'un Ununi sdrdirecek olan G550,

G550

Matrox'dan bir deneme daha

32MB DDR-RAM'e sahip clacak. Ancak
G550'nin ana ¢ekirdedi G450'de kullanilan
HeadCasting motoru ile ayni oldugundan
performans konusunda yine rakiplerinin ge-
risinde kalmasi beklenebilir. G550'nin
G450'ye en biiylk avantap DirectX 8, Ver-

tex Shader’lanni desteklemesi.

Maxtor 100GB

Donanim teknolojisi her alanda dolu dizgin
gidiyor. 3-4 sene dnce 4GB’k Hard-disk'lere
hayranbkla bakardik. Simdi Maxtor
100GB'lik harddiskini acikliyor. Ustelik
ATA/100 araylzt ile. Bu yeni modelin tek
dez avantaji 5400RPM olmasi. Muhtemelen
fiyati da gok ylksek olacaktir. Bu arada Wes-
tern Digital’in 60GB’lik modelini tilkemizde
piyasaya sunuldugunu da haber aldik.

GF TWEAK UTILITY V3.032
Guru of 3D sitesinin meshur GeForce lais

>
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Freecom MP3 player

Yeni bir CD MP3 calar

MP3 calabilen Discman'ler kervaning
Freecom da katildi. Freecom pek ¢ogu-
nuza tanidik gelmeyebilir. Clnky firma
daha gok Laptop’lar igin External siir-
cliler Gretiyor. Ustelik bu konuda en iyi
olduklarin séylemek pek de yanlis ol-
maz. Discman’de bir nevi External su-
riicll olduguna gdre bu ise soyunmala-

ri pek de sagirtici olmarnall.

Freecom Beatmen MP3 player'in diger
modellerden farki 8cm’lik Mini-Disc’leri
de ¢alabilmesi. Mini-Disc'ler normal
CD-R’larin {gte birinden daha az bir
kapasiteye sahip olmasina karsin tag-
nabilmeleri cok daha kolay.
Beatman'in Freecom’un aligildik yUk-
sek kalite gizgisini strdirecedini umu-

yoruz. Bunu gelecek ay Urindi incele-

digimzdegdrecegiz

game boy advan

Mario'nun minik konsolu yenilendi

Bizim kigukligimiuzde Game-Watch'lar vardi.
Bilgisayar alana kadar onlar bizim en degerli
varlklanmizdi. Sonra Commodore 64'lerimiz ol-
du, Aradan gecen zamanda PC'ler Pentium
A'lere GeForce 3'lere gelirken Game-Watch'lar
da yerlerinde saymadilar ve gelistiler elbette.
Sonunda Nintendo, Game Boy ile bu ise el koy-
du ve bu kiglk cihazlar tam anlamiyla bir kon-

sol olarak yeniden tanimlad,

anakartiar cenneti

Her sene Tayvan‘da dizenlenen Computex fuar
Tayvan'h Greticilerin govde gosterisine sahne

olur En ¢ok da anakartlar konusunda basaril ok
duklar igin anakartlar konusundaki tim dnemli
gelismeler Computex'de agiklanir. Bu sene de én-
ceki senelerden farkli degildi

Bu yilin en 8nemli gelismesi NVidia'nin yeni chip-
seti nForce'un duyurulmasiydi Furadaki pek ¢ok

= Cicis Ayarcis) (GF Tweak Utility} yeni bir
versiyon ¢ikardi. Denilebilir ki Guru of 3D
versiyon konusunda NVidia stricileri ile
yarismakta. Yeni versiyon iki bug'dan kur-
tanyor bizi. Birincisi Windows 2000'deki ki-
litlenmeler, ikincisi ise GTU calisirken bazi
oyunlarin ¢alismamasi sorununun ¢ézimd.

ADAPTEC USB 2.0

Ozellikle SCS kartlar konusunda bir numara
olan Adaptec USB 2.0 baglants kartini piya-
saya surddl. 6 porta sahip olan kart USB 1.1
ve USB 2.0 protokollerini destekliyor. Hentz

Simdi Nintendo Game Boy Advance ile kendi
koydugu bu yeni tammi bir adim daha oteye ta-
siyor. Game Boy'un 8-bit'lik islemcisi yerine Ad-
vance'da 32-bit'lik islemdi kullaniliyor. Ustelik
yeni Game Boy 2.9 inclik TFT ekrana sahip. Ad-
vance'de oyun kartuslar da oldukca kuglilmus
ve nerdeyse kibrit kutusu boyutuna gelmis. Us-
telik dis gérunum de oldugu gibi degisirken da-

ha ergoncmik olan yatay ferma gegilmis

firma bu gipseti kullanan ilk prototipleri sergiledi-
ler bile, Zaten bu konuya uzunca degindik bu ay
Bunun disinda en ¢ok gdze garpan drinler
MX400 ekran kartlan ve yeni anakart modelleri
oldu Bu yeni modetler icinde Asus’un VIA PL133
cipseth CUVL-VM'si ve VIA 694X cipsetli CUVAX'i
ile Abit'in mevcut modellerin geligtiritmisi olan
TH7-Il ve KT7-E'si de vardi

piyasada USB 2.0 destekli cihazlar bulunma-
digindan pek gerekli degil. Ama kisa stirede
USB 2.0 cihazlari gérmeyi bekliyoruz.

SONY CYBER-SHOT 4.1 MEGAPIXEL
Sony yeni dijital kamerasi ile 4.1 Megapi-
xel'llk ¢dzindrltge ulasti. DSCO-585 su an
piyasada bulunan dijital kameralar iginde
en yilksek ¢o6zinirlige sahip olan. Uste-
lik kamera Zeiss'in Grettigi 3X zoomlu
¢ok kaliteli bir lense sahip. Fiyati

1000%’tn Gzerinde olmasi beklenen ka-
mera dnimuzdeki ay piyasaya glkacak.

ZVIDIA.

OFFICE XP CIKTh

Microsoft iyiden iyiye programlarim énce-
den agikladig zamanda gikarmaya alisti.
Biz daha Beta asamasindadir, sene sonuna
anca gikar diye distntirken kendine has
tantanali tanitimiyla Office XP'yi piyasaya
surda. Gergi hentz Turkce versiyonu hazir
degil. Ancak kisa sirede onun da piyasada
olacagini tahmin ediyoruz.
b=~ Umariz Microsoft yine
dgrencilere dzel sirimi
de unutmaz. = = =
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4.1 Hop

=
kinci grup testimiz hopar-

orler. Ancak hepsi degil
sadece 4.1 olanlar. Dolby Di-
gital, 5.1 hoparlérlerin popii-
leritesi oylesine yukseldi ki
4.1 hoparlérleri kisa surede
unutuverdik. Bunun sebebi
bir 5.1 hoparler, 4.1 hoparlér-
lerin yapabildigi her seyi ya-

pabiliyor. Ama burada dnemli

olan soru 5.1'in ¢ fazladan
hoparlériine yani Center ho-
parlore ihtiyacirmz olup olma-
dif1. Buna karar vermenin yo-
lu gok basit. Eger sisteminiz-
de bir DVD-ROM siirticii var-
sa ve ara sira da olsa DVD
film izliyorsamz ihtiyaciniz
olan 5.1 hoparlér. Aksi tak-
dirde bir 4.1 hoparlér sizin
i¢in yeterli olacaktir. Cinki
oyunlarda eger EAX destegi
varsa ve dogru olarak kullani-
liyorsa Center zaten ¢alismaz.
4.1 hoparlorlerin 5.1'lere
kars: tek Gstanliikleri fiyat.
~ Zaten 5.1'lerin 4.1'de olan her
seyi yapabildigini séylemigtik.
Pivasada 4.1 hoparlérlerle fi-
yat clarak yansabilecek So-
undBlaster Livel 5.1 DE ve
FPS 2200 gibi 5.1 ozelligini
tam olarak verebilen ses kart
+ hoparlér kombolan da var.
Bu ytzden 4.1 hoparlérier ye-
ni bilgisayar alacaklar icin bi-
raz daha az cazip. Ancak za-
ten iyl bir ses kartiniz varsa

NVidia'nin ys

4.1 hoparlérler daha iyi bir
secenek haline geliyor.

Nasil Tercih Yapmah

4.1 hoparlor secerken en gok
dikkat etmeniz gereken ozellik
cift stereo girisinin bulunma-
s1. Eger hoparlér tizerinde tek
bir stereo giris varsa stereo
olarak ¢ahsacaktir. Bu du-

rumda EAX ve A3D gibi pozis-

yonel ses formatlanndan fay-

dalanmaniz s6z konusu ola-
maz. Dikkat edilmesi gereken
ikinci bir konu arka hoparlér-

leri nereye yerlestireceginiz.

Kumandasi Nerede? I
4.1 hoparlorlerde karsimiza ‘
cikan diger bir ergonomi soru-
nu ses ayarlanmmn kullamgsiz
yerlerde olmasi. Ses ayarlan-
run olabilecegi en kdtl yer
subwoofer'dir. Clinkii subwo- |
ofer’lar yere tercihen masa ai-
tina yerlestirilmelidir. Masani-
zin tizerine subwoofer koymak
vapabileceginiz en ciddi hata-
lardan biridir. Ancak ayarlan
subwoofer tizerinde tutmak
hoparlérlerin maliyetini dii-
surdaginden pek cok tretici
bu durumu gézden kacirnus

olmay tercih eder.
Ses ayarlannm bulunabile- |
cefi en iyi yer sag én hopar-
1orddir. Qunkti en kolay ulasa-
bileceginiz yer burasidir. El-
bette Creative hoparldrlerde

arlor Test

ni bombasi bilgisayar dlnyasint degistirecek mi?

gordiigiimiiz gibl bir uzaktan
kumanda da kullarushdir. An-
cak bu tip kablolu uzaktan
kumandalar genelde gereksiz
kablo kalabalg yaparlar. Eger
uzaktan kumandah bir model
alacaksaniz dnce size ne kadar
kablo karmasas! yapacagina
bir bakin. Ciinka bazi model-
ler digerlerine gore daha fazla
kablo karmasasina sahiptir.

Ses Kalitesi
Ttim hoparlérlerde
ses kalitesi secimi-
nizde birinci etken
olmalidir. Ancak
farkh hoparlor tip-
leri icin farkh seylere
~  dikkat etmeniz gere-
kir. 4.1 hoparlérierde éncelik-
le ttim yan hoparlérlerin esit
gicte olmasina dilkdkat edin.
Ayrica Subwoofern yan ho-
parlérlere gore zayil kalmadi-
gindan emin olun. Mantiken
4.1 hoparlérlerde kullamlan
Subwoofer 2.1'lerde kullani-
lanlardan daha giiglti olmali-

dir. Hoparlériin toplam ses

Wl Altec Lansing ACS-56 -

YAN HOPARLORLER

Hoparldr Gapi: J"
Gilg: Yatt
SUBWOOFER

Hopartér Gapi: 6.5"
Giig: 35 Watt
GENEL

Toplam Giig: 70Watt
Toplam Frekans Aralig:  30Hz - 18kHz
Kontroller: Satellite
Arka 'I;Jparl'ﬁr yl?leﬁmi; Duvar Monte
Kullamim Klavuzu: Yar
Cift Stereo Girig: Var
ithalat: Ufotek
Telefon: (212) 274 56 60
Fiyat: 122% +KDV

gucn sizin zevkinize kalmig
bir sey. Sesini hicbir zaman
yandan fazla agcmayacagimzi
bile bile ¢ok gliclii bir hopar-
l6r almanin ne anlamy vardir
ki? Eger hoparlorlerinizin se-
sini fazla ylikseltmenize mani
olan sebepler varsa (mesela
aym evi paylasan insanlarin
siddet eylemleri) veya zaten
cok yiksek sesi sevimiyorsa-
niz {mesela ben) hoparlérin
¢ok giiclu olmasina gerek yok.
Ama ben camlarda ki zangirti-
y1 duymadan rahat edemem
diyenlerdenseniz hoparlériin
yiiksek Watt'h olmasma dik-
kat edin. Aslinda bu da yeterli
degil. Ctink{ pek cok hopar-
lor cok yiiksek ses verebilme-
sine ragmen bu yiiksek vo-
Iimler de ses kalitesini koru-
yamaz. Ses ylikseldikce Bass
veya Tiz dengesinde bozulma-
lar olur, seste ¢atlamalar ve
patlamalar gozlenir, sesin
ahengi ve tonu bozulur. Ayrica
yuksek watt’h hoparlorter icin
subwoofer/yan hoparlér den-
gesi daha onemlidir. & w W

Altec Lansing ACS-56'nin ince-
lemesin: yaptigimizda en iyi 4 1 he-
parlér oldugunu sdylemnistik. Bu fik-
rimiz halen degismis degdil Hemn ses
kalivog) ve guell hism de ergonomi
96 bulabligcedinly an iyl

Hat kablo igin Farkl
wginr e kedaylastirdan badiannlar
ve saf} hoparldr Drenndek sos ayar
lan diger hoparitrierde kolay kobay
garemedigimiz Szellikler. ACS-
56'da yakinabile-
cedimiz tek czel
lik arka hoparlér-
fer icin tripod
olmamasi
Ancak o ka-
dan kad ki-
zinda da
olur

cHarak AT
4.1 hoparltr

‘ LEVEL HIT
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| Creative FPS-1000

YAN HOPARLORLER

Hoparldr Gapi: 2di5k
Giig: AWatt
SUBWBOFER

Hoparldr Cap: X
Gilg: SWatt
GENEL

Toplam Giig: 24Watt

Toplam Frekans Aralig:  65Hz - 20kkHz
¥ontroller:  HKablolu uzaktan kumanda
Arka hoparlér yerlesimi: ~ Duvar Monte
+Tripot

Kulianim Klavuzu: Var

Gift Stereo Girig: Var

[thalat: Empa, Multimedya

Telefon: (212) 599 30 50, (212) 212 98 50
Fiyat: 69% +KDV

| Creative FPS-1500 '

YAN HOPARLORLER

Hoparldr fapi: X
Gilg: BWatt
SUBWOOFER

Hoparlfir Gapi: X
Biig: 17Watt
GENEL

Toplam Gig: ’ 41Watt

Toplam Frekans Aralig:  40Hz - 20H:
Kablolu Uzaktan Kumanda

Koatroller:

rka hoparldr yerlegimi: Duvar Monte
Var
Var

Kullamm Klavuzu:
Cift Stereo Girig:

Ithalat: Empa, Multimedya
Telefon: (212) 599 30 50, (212) 212 98 50
Fiyat: 81%
YAN HOPARLORLER

Hoparlér Capi: X
Gﬁg: TWatt
SUBWOOFER

Hoparldr Gapl: X
Gilg: 25Watt
GEMEL

Toplam Gilg: 53Watt
Toplam Frekans Araligi: 30Hz - 20Hz
Kontroler: Kablolu Uzaktan Kumanda

Arka hoparldr yerlegimi: Duvar Monte +

Tripod
Kullamim Klavuzu: Var
Cift Stereo Girig: Var

Ithalat: Empa, Multimedya
Telefon: (212) 599 30 50, {212} 212 98 50
Fiyat: 144$

FFS1000°
4.1 hoparls
miedasir bagla

bt
larin hayal

fYUNELE

arphindan slt ssylye
bir hopardr olarak

gkiyor kargimiza. Diger Creative ho-
parldrler gibi hichir eksigi olmayan
FPS-1000"nin tek kotl yani kapask
tesinin distk almasi, Yan hoparldr-
leri halen bir oyuncu icin yeterli se-
viyede. Ancak FPS-1000"in ¢ok ye-
tersiz olan subwaoofer’ aradaki 12§
farki venip FPS-1500 almay daha
mantikl kilyor

Creative'in orta seviye hoparldri
olan FPS-1500 tam anlamwyla ideal
bir hoparldr. Diger hopailorlerden
farkll olarak beraberinde tripod gel-
miyor. Ancak opsiyonel olarak ala-
bilrme sansiniz var

FPS-1500 ses gucl olarak FPS-
2000'e, fiyat clarak FPS-1000"e ¢ek-
mis FPS-1000'de ki subwoofer scru-
nu FPS-1500°de giderimiy ve FPS-
2000 Ile arasinda sadece 12 Watt
gi¢ farki var Bara sorarsaniz kagit
uzerindeki bu fark pratikte daha da
diisiik FPS-2000'den tek bilyik ek-
sigi dijital olmamasi. Ancak dijital
ses bize 63%Ik bir fark getirdigini
hi¢ sanmiyorum

!!i'\,u
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B Diana KA-2500 Testimizin alt seviye ki hoparls-

I L abtec LCS-2514

YAN HOPARLORLER

riinden biri olan KA-2500 su "bu fi-
yata bu ses sasilacak sey dogrusu

Hoparlér Gapi: 2 dedirten hoparldrlerden Ama ne ya-
Giig: X zik ki bu fiyata bu ses 4.1 degil ste-
reo. Bir hoparlériin 4 1 olabilmesi
SUBWOOFER icin ¢ift stereo girisi clmasi gerekir
Hoparldr Gapi: 525"  Aksi takdirde ben ona 2.1+2 derim
Giic: = KA-2500 ne yazik ki bu noktay goz-
ug: den kagirmig. Ayrica tasarim sirasin-
GENEL da ergonomi bir parca olsun géz
Tonlam Bilc: y onine alinmamis. Hoparltr dzerinde
P & ki ses ayarlari, arka hoparlérin yerle-
Toplam Frekans Araligr:  20Hz - 20kHz  simi igin hichir ¢oz0m getirilmemis
Kontraller: Sl olmasi ve kullanim kilavuzunun al-
: mayisi Insan KA-2500'( tasarlayan-
Arka hoparldr yerlesimi: Yok lar hig mi 4.1 hoparlérden anlami-
Kullamm Klavuzu: Yon Yormus demekten
alamiyor kendini
Gift Stereo Giris: Yok [ )
Ithalat: Kaplan =
Telefon: (212) 356 69 33 .'I -| -
Fiyat: 443 .’ ,A‘ : ) J

YAN HOPARLORLER

Labtec'in minik hoparlarler: da-
ha énee inceledigimizde hesaph

Yuksek fiyati yuzunden adile la-
yik gérmedigimiz FPS-2000 yine de
tum hoparlérler iginde hig eksig ol
mayan tek madel Alun kaplama
jacklar, dital ging, SP/DIF'den Digi-
tal Din‘e donlstUrict, mini jack'den
Digital Din'e dénlstiirled, tripod,
duvara mente igin vida ve yapigkan
takimlar,, uzaktan kumanda. Kisaca-
st FPS-2000 full aksesuar bir hopar-
I6r Ama ne yazik ki fiyatini hak et-
miyor, Bu kadar deellikli bir hoparlér
daha guglu yapilsa ve ses gucu ola-
rak Aftec Lansing’i gecebilse en azin-
dan en iyi hoparlor ilan edebifirdik

Hoparldr Gapr: 2" 4.1ler iginde en mantikh olanlar-
Giig: fwatt  dan biriydi FPS-1000 ile hemen he-
men ayn fiyat olmasi ve subwo-
Subwoofer ofer't ile onu rahatga gegmesi onu
- = n sinifirn hden yapiyordu. Ama FPS-
Hoparldr Gapt: 1 R du. A
— 1500°Un gikigi iglen biraz degistirdi
Giig: 15Watt  sonucta iki hoparlsr arasinda sade-
Genel ce 9% fark var ve FPS-1500 ¢ok da-
- ha bagarili. Ayrica LCS-2514'Un an-
Toplam Giig: 3Watt  |amsizea tasarlanmis dev kablo yu-
Toplam Frekans Araligi. 404z - 20kHz ~ mMa01 oldukca can sikici. Ben ayni
| i hoparléri bunun yansi
| Kontroller: Satellite kadar kablo kullana-
Arka hoparldr yerlesimi:  Duvar Monte  fak yapardim
| Kullamm Klavuzu: Var
| Gift Stereo Giris: Var
ithalat: Blcsan
| Telefon: (212) 229 60 65
Fiyat: 72%
Zoltrix Twister 4.1 T
YAN HOPARLORLER Testimizih diger bir alt seviye ho-
- ~ parloru Zoltrix Twister llgingtir Twis-
Hoparlér Gapi: ¥ ter oldukga ucuz olmasina karsi bir
Giig: & 4.1 hoparlorde olmasi gereken bitin
Subwoofer dzelliklere sahip KA-2500 gibi tek gi-
- . nis dedil en bagta Ayrica arka hopar-
Hoparldr Gapr: 4 I5rler hem duvara monte edilebiliyor
Gilg: x  hem de tripod'u var Genel dzellikle-
| Genal re bakinca tek eksiginin subwoaofer
| - Uzerindeki ses ayalar oldugunu goru-
Toplam Gilg: X yoruz, Ancak Uretim kalitesi ve per-
Topiam Frekans Araligy: A0Hz-18kHz  formans konularina gelince Twister
Kontrollar: ST genel dzelliklerde ki olumlu puanini

Arka hoparlor yerlesimi: Duvar Monte +

tamamen kaybediyer. Her an elimzde
kalacakmig gibi duran tripod,

Tripod danmeyen dugmeler ve ki .
th ses kalitesi lle bized qok
| Kullanim Klavuzu: Yok | o RRn yolk. KA.
Giﬂ Stereo GiFi§: Var G tersine Twelstor
[thalat: Turanl  tEsariayaniar nasl bir -
Sanm yapmalan gerekt-
I Telefon: 1202160520 5 s A Biliyor
Fiyat: 858  mus, ancak Gretenler
| B Giraz sallarmig
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nFORCE

NVidia'nin yeni bombasi bilgisayar dinyasini degistirecek mi?

u yil Computex'de NVidia giindeme

bomba gibl diistii. Gegen seneden
beri NVidia'min bir anakart ¢ipseti tirete-
cegini ve bu cipsetin 266MHz DDR-RAM
destekleyecegini herkes bilivordu. Ancak
karsilannda nForceu gortinee NVidia'mun
umulandan fazlasim basarchgim gérdiler.
Simdi pek ¢cok donamm fireticisi kara ka-
ra diisimmekle mesgul.

Peki nForce'un ortalig bu denli kang-
tirmasinin sebebi ne? inanmasi zor ama
Nvidia'mun ilk anakart cipsetinde bugtine
dek tiretilmis veya yakin zamanda tretile-
cek tim anakart mimarilerinin étesine
gecmis olmasi. NForce'un 6zel olmasinin
iki sebebi var. Birincisi geliginis mimarist,
ikincisi hemen her seye on-board sahip
olmasi.

nForee'un yapisi iki par¢adan olusu-
yor. nForce IGP (Integrated Graphics Pro-
cessor) ve nForce MCP (Media and Com-
munications Processor). Aslinda bu iki
parca IGP ve MCP standart anakartlarda
bulunan South ve North Bridge'in gells-
mis halleri.

nForce IGP

NVidia'min mimarisinde yer alan IGP ile
klasik North Bridge arasinda ki en énemli
fark entegre edilmis GeForce 2 islemcisi.
Bugine dek entegre ekran karti olan pek

¢ok anakart gordiik ancak bunlarn
hepsine burun lavirdik. Cdnki

4MB'hk elkran pargaciklan ile oyun oy-
namak mimkiin olmuyocrdu. Ancak
nForce'da yer alan ¢ip GeForce 2 olunca
her sey degisiyor.

IGP'nin diger bir carpic1 #zellii sistem
RAM ile arasinda 128-bit'lik veriyolu ol-
masi. Bu veriyoh klasik bilgisayarlarda
64-bit. Elbette bu performansi oldukca
arttiryor. Ancak NVidia yeni bir RAM tiurii
kesfetmis falan degil. Kullamlan RAMler
standart DDR-RAM’ler. 128-bit'in elde edi-
lebilmesinin sebebi nForce’da iki ayr bel-
lek kontrol ¢ipinin kullamimas:.

[GP'nin diger bir 6zellifl ise DASP yani
Dynamic Adaptive Speculative Pre-Proces-
sor. Bu birim yine IGP'nin ¢ekirdegi tize-
rinde yer alan bir tiir ek cache. [glemcinin
RAM tizerindeki iglemlerinin bir lasmim
hatirlayip aym iglem gerektiginde RAM'e
ulagmaya gerek kalmadan islemin sonu-
cunu verlyor. Tek basina bu zellik bile
uygulamalara bagl olmakla birlikte %5 ila
%30 arasi ek performans saglayacak.

IGP'nin son bileseni Hyper Transport.
Bu bilesen ashinda IGP ila MCP arasmda
kurulan 6zel bir képrii. Normalde South
Bridge ila North Bridge arasindaki veri yo-
lu sistemin genel performansinda biiytik
rol gynar. Ancak klasik PC'lerimizde (ne
kadar kolay klasik ol-
dular degil mi?} bu
verlyolu sadece
266MB/sn hizinda-
dir. Hyper Transort
IGP ile MCP arasinda
800MB/sn’lik verd ak-

st saghyor.

nForce MCP
nForce’da South
Bridge vazifesi tistle-
nen MCP yine olduk-
¢a gelismis bir ¢ip.
Aym IGP gibi o da
Hyper Transport tini-
tesine sahip. Boylece
iki ¢ip arasinda veri-
ler ¢cok daha hizh ta-
| sinabiliyor. MCP'de ki
en onemli birim ise

APU yani Audio Processing Unit. NVi-
dia’min GeForce'lar ile ortaya koydugu
GPU kavraminn ses aplikasyonlanma uy-
gulantms hall. Bu ashnda on-board bir
ses kartindan bagka bir sey degil. Ancak
yine ekran kartinda oldugu gibi on-board
ses kartina burun lkavirirken aym sey
nForce’da mimk{in olmayacak. Gtinkd
MCP uizerindeki APU diinyann ilk tam Di-
rectX 8.0 uyumlu ses kart1. Ustelik EAX
2.0 ve Dolby Digltal 5.1 ¢ozme yetenegine
sahip. Ustelik Dolby'nin yeni pozisyonel
ses protokolii Dolby Digital Interactive
Content Enceder'da ilk olarak nForce
APU'sunda kullamhyor.

MCP {izerinde bulunan bagka bir birim
de StreamThru. Bilgisayarmmzin dig dinya
ile olan baglantisim yeniden sekillendiren
bu teknoloji hem on-beard erhernet karts
ve modem saghyor hem de sistern band-
with'i agistndan hassas olan bu baglanii-
lara kesintisiz bir fast hub sunuyor.

Elbette MCP glinim(iz anakartlanmn
South Bridge’lerinde bulunabilecelk ATA-
100 veya 6 USB yuvasi gibi tiim gelismlg
Gzelliklere de sahip.

Cok daha ucuz ¢ok daha hizh

Sonucta NVidia'nm nForce ile bize vaad
ettigl sey su. Mevcut anakartlara oranla
%50 daha fazla performans, yep yeni bir
mimari, yiksek kaliteli on-beard ekran
karti, ses kartl, ethernet kart1 ve modem.
Yani dyle bir anakart1 ki yamunda sadece
kasa, igslemncl, RAM ve strticfilerinizi al-
mamz yeterli. Ustelik stylentilere gére
nForce anakartlann fyatlan 200%1n altin-
da olacak. Bu durumda konfiglirasyona
gdre degismekle birlikte nForce kullanmak
bir bilgisayann fiyatim 150 ila 2008 ara-
sinda digirecek. Tam anakart treticileri
nForce Gretmek igin swraya girdiler. Ancalc
cipset! 1lk alacak olan firmalar ABIT,
ASUS, Gigabyte, MITAC ve MSI. Dolayisiy-
la ilk anakartlan da bu 5 firma siirecek
plyasaya. Ne zaman mu? Eger sila galigir-

larsa Eylal basinda. w m m




Ne zamandir MP3 galabilen taginabilir CO Player'lardan
bahsediyoruz. Nihayet bir tanesini inceleme firsati bulduk,
Pek adi duyulmus bir marka olmadigindan basta Napa
MP3 Player bizi pek heyecanlandirmadi. Ancak yakindan
inceleyince agikgasi bekledigimizden iyi oldugunu gdrdik

Napa MP3 Player, CD-R ve CD-RW'leri okuyabiliyor.
CD-RW leri okuyabilmesi ok iyi bir zellik. Clnkd MP3
player’larda MP2 depolanan CD'leri dinlemek sikici olabi-
liyor, Bunun yerine kendiniz playlistler dretip CD'ye ya-
zarsaniz daha renkli bir deneyim elde edersiniz. Haliyle
surekli CD-R’lar yazmak pahaliya geleceginden CD-RW
kullanmak istersiniz

40 saniye sok korumasina sahip olan Napa MP3 Pla-
yer'da MP3 dinlerken bu sire 120 Saniyeye gkiyor. Ciin-
ki bir MP3 ¢almaya bagladiginizda Napa dosyay okuyup
hafizasina aliyor ve daha sonra CD okumay! kesiyor. Béy-
lece daha az pil tiketildigi gibi sarsintilardan da etkilenil-

miyor. Pit tiketimi demisken séylemeyi unutmayalm Na-

NAPA MP3 PLAYER

pa ile birlikte sarj chazi ve pilleri de geliyor

Napa'nin tek dezavantaji LCD ekranin kiiglik olmasi
ve sarki isimlerini géstermemesi. Gergi bu ézellik Philips
£xpanium gibi ¢ok daha pzhall pek gok modelde de yok
ve bu fiyata satilan bir Grinden beklemek yanlis olur. Za-
ten Napa olabilecek tim dez avantajlarini kapatabilecek
bir fiyata sahip. Diger modellerin 3003%in aluna inmedigi

bir donemde 99%'a bu dzelliklere sahip bir CD MP3 ¢a- K48

lar bulmak riiya gibi bir sey. Ayrica abone servisimizden
aldiim son bilgiye gdre ithalatg firma ile &zel hir anlas-
ma yapmigiz. Bu anlasma sayesinde Level veya Chip'e
abone olanlar Napa MP3 Player'i KDV dahil 93%'a yani
30% daha ucuza alabiliyor. ® ® =

BILGI ICIN

lthalat: Empa
Telefen: (212) 599 30 50
Fiyat; 99% +KDV
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BUtUn dinyaya 4.1 standardini kabul ettiren Creati-
ve'in yillar sonra 2,1 hoparldr Gretmesi bagta sagirtmist
beni. Ancak bu hoparlorleri takap mizidin sesini sonuna
kadar aginca Creative’in neden bu 2.1 hoparldr setini
urettigini anladim: Komgutanimizla aramizi bozmak igin.
Dogal olarak bu incecik, sevimli, kiicGk, mini mini hopar-
16r(i takinca insan sesi agmaktan ¢ekinmiyor. Ama mizik
baglayip da camlar zangirdamaya, Kasimpasa'nin beyleri
balkonlara ¢lkmaya baglayinca can havliyle kapatiyorsu-
nuz SLIM 500°0.

Falt hoparlérlerin gérindslerine gore gok daha iyi ve
gugli ses verdiklerini biliyorduk. Ama bu kadar da degil
6 Watt'lik yan hoparlérler ve 17 Watt'lik hoparlér ile bir-
likte Slim 500 toplam 30 Watt RMS gibi hatiri sayir bir
sese sahip. Ancak bana bugiine kadar denedigim 30
Watt'lik hoparlérler iginde en glgllsi hangisiydi derseniz
hig diginmeden Slim 500 derim. Gunki hoparlérlerin go-
gu spesifikasyonlannda yazan maksimum glice ulastikla-
rinda ses ya patlar ya da kalitesi gok duser. Slim 500'de
sesi ne kadar agarsaniz agin ses kalitesi daima sabit.

CREATIVE SLIM 500

Isin giizel yari bu lyi ses kalitesi ve yliksek guciin bu
minik hoparlérlere sigdiriimis almasi. Slim 500'in yan
hoparlérleri 16 cm yiiksekliginde ve 11cm eninde Kalin-
Iigi ise sadece 4.5 cm. Ustelik Gri ve mavi tonlarindaki
tasanmi da gok stk. Her kenari 20cm olan bir kip for-
munda ki subwoofer'da yan hoparldr gibi goriinusline
gore ¢ok yliksek ve kaliteli bass veriyor. Slimm 500'Un
en hos &zelliklerinden biri ham maddesi kagrt olan ho-
parloriin asil kisminin plastik kafes ve kumas ile kapatk-
mig olmasi. Boylece Jazz Monaco'larda ki gibi zamanla
sesin asil kaynagi olan bolgenin zarar gérmesi s6z konu-
su degil. Fiyati 2.1 hoparidrler iginde oldukca yiiksek.
Ama ne zamandir boylesine iyi bir 2.1 hoparlér gérme-
mistim. Fiyati sizin igin sorun degilse siddetle tavsiye

ederim. mm =

BILGI ICIN

Ithalat: Empa
Telefon: {212) 599 30 50
Fiyati: 92§ +KDV

Monitor'Un blyuga makbuldir. Ama ayni zamanda
blyiigu pahaldir. Bu ylizden yollarca 14", 15" kulland
herkes Ama gdriinen o ki artik 17" standart clmaya
basliyor ve insanlar ufak ufak 19" de gecmeye basl-
yor. Ama 17"lerin tersine 19" monitorler hala oldukga
pahali. Elbette daha hesapl 19'lar da var. Ancak bunla-
rinv kalitesi genelde oldukga kétl ve kétU bir 19"dense
saglam bir 17" her zaman daha iyidir. Ama bunun istis-
nalan da var elbette. LG'nin Flatron 995FT modeli buna
Sok iyi bir drnek

Gok iyi gortntii kalitesi ve yliksek tazeleme oraninin
yani sira LG 995FT Flatron serisinin tam diiz ekranlarina

LG FLATRON 995FT

da sahip. Bugiinden sonra konvansiyonel ekranli bir mo-
nitdr almak pek akil kari dedil. Aynica Flatron 995FT anti-
glare tabaksina ve 4 portlu bir USB HUB'a sahip. Ustelik
fiyat sadece 333%. Aslinda ¢ok yeni bir model degil Flat-
ron 995FT ancak son zamanlarda fiyati olduk¢a diistd. Su
aralar hem iyi hemde ekonomik bir 19" monitdr anyorsa-
niz benirm bildigim en iyi alternatif Flatron 995FT = m m

BILGI iCiN

[thalat: Ufotek
Telefon: (212) 274 56 60
Fiyati: 333§ +KOV




112® DONANIMM EZ°s ZONE

AGLIKLI BiLGiSAYAR KULLANIM REHBERI

Bilgisayar kullanirken saglidiniz icin nelere dikkat etmeniz gerek-

ilgisayar kullanmanin saghga zararh ola-

bilecedini biliyorsunuzdur. Mesela gozleri
bozar, dusuk dozda da alsa radyasyona maruz
kalirsiniz ve sarekli masa basinda oturmak orto-
pedik sorunlara yol agar. Ancak birkag basit
onlemle kendinizi bunlardan koruyabilirsiniz. Bu
ay biraz saghk kanusuna giriyoruz agikgas
Saglk kanusunda alabileceginiz &nlemleri ikiye
ayirabiliriz. Birineisi saghkli Urdnler kullanmak,
ikingisi bilgisayar kullanirken nasil durdugunuza
ve hareket ethiginize dikkat etmek. Bu ikinci
boliim icin Microsoft'un haziriandr ¢ok faydali bir
rehber var. Bu rehberi siz bir tablo icinde dze-
tledik, Microsoft klavye veya mouse kullananlar
sUriict CDeri igindeki HCG hip dosyasindan
daha detayl bilgi alabilirler,

Yeni bir Grin alirken genelde ne kadar

saglkl olduguna dikkat etmeyiz. Ancak bu hig

tigini biliyor musunuz?

de kigumsenmeyecek bir konudur. Saghgimezi
en gok ilgitendiren donammlar maonitor, klavye

ve mouse'dur

Monitér

Bir monitdr alrken mutlaka kalitell bir anti-
glare tabakasi olmasina dikkat edin. Glnkl
monitdr ylzeyinde olusan yansimalar gdzleri
yorar. Aynca yUksek kontrasta sahip bir monitdr
kutlamrsaniz gozinuz daha az yorulmus olur
Cok dusiik ve yiiksek ¢oziinirllkle bilgisayar kuk-
lanmak gdzler i¢in zarariidir. Bu ylizden
monitérinizin hangi ¢éziniridkleri
destekledigine mutlaka dikkat etmelisiniz. Ayrica
bu ¢dzindrluklerde ki tazeleme hizina da dikkat
edin, 65Hz'in attinda ki tazeleme oranlari gézleri
bozar, 85Hz ideal clan kenfor seviyesi sayilir ve

100Hz tazeleme oraninda gozlennizm gergekten

Bilgisayar Kullanirken Dikkat Etmeniz Gerekenler

guvende cldugunu diglnebilirsiniz. Ayrica
monitoriintzde parlaklik ve kontrast
ayarlarlannin yani sira RGB ve Renk Isisi ayarlan
cldugundan emin olun. Gerekli zamanlarda bu

ayarlan kisarak gozunizd rahatlatabilirsiniz.

Klavye ve Mouse
Klavye ve Mouse'larda en 6nemli etken tuglarin
sertligidir. Gereginden fazla sert klavye ve mouse
tuslari dnce yorgunluk, daha sonra agrilar ve
nihayetinde klguk sakatlklar dogurur. Ayrica tus
takimi kigUltilmis klavyeler ve ele ergonomik
oturmayan mouse’larda benzeri problemler
yaratir. Bu yuzden bir klavye veya mouse
almadan 6nce mutlaka elinize uygun olduguna
ve tuslarmin ideal yumusakhkta clduguna dikkat
edin,. @ m m

Tugbet Clek

o Belinizi destekleyen bir sandalye secin.
« Sandalye ve masaniz viicudunuz dogal
duruguna uygun olmali

» Masanizin altinda ayaklarimizin kon-
foruna engel olacak nesneleri kaldirn.
o Ayaklariniz yerde iken rahat degilse
destek kullamn.

« Klavye ve mouse
yesinde kultanin.

niize alin

2Ll dirseginiz sevi-

o Eger yaz vazyorsaniz klavyeyl tam finil-

» Sik kullanilan nesneleri uzanmadan
ulagabileceginiz noktalara yerlestirin

= Monitérii tam kargimzda ortalayin.
Eger sirekli bakmaniz gereken bir do-

* Tuslara sert hasmayin. £l ve par-
maklarinizi gevsek tutun. Klavyenin
yani sira mouse ve joystick kullanirken
de elden geldigince hafif davranin.

* Sandalyenizl dizlerinizin arkasina
I bask uygulamayacak sekilde ayarlayin

* Bileklerinizi klavye ve mouse kullamir-
ken dilz tutun. Yukan, asagi, sola veya
safia biikmeyin.

 Yaz yazarken kolunuzu ve bileginizi ha-
vada tutun. Boylece tuslara erismek igin
parmaklannizi zorlamamz gerekmez.

¢ Ayni islem igin farkl yontemler kullanin.
Mesela kaydirma islemi igin bazen yGn

kiiman varsa dokiiman tutacagi ile mo-
nitdr hizasina verlestirin.

« Monitdrlindz0On Gst hizasini ghziinliz-
le ayni seviyeye getirin.

e Monitdr ile aranizda bir kol mesafesi
kadar bosluk olsun

* Yazi yazarken bileklerinizi veya kol-
unuzu her hangi bir yere dayamayin
Klavyenizin bileklerinizi dayamak igin
bir pad'i olsa bile sadece yazmays
kesip dinlendiginizde kullznin.

= Mouse'unuzu gok stki kavramayin.

tuslarini bazen mouse'unuzun tekerlegini
kullapin, Ayn ritimde hareket etmenize yo!
acacak rutin hareketlerden kaginin.

* Donanim ve yazilimlarinizin iginizi kolay-
lastiran tzelliklerinden faydalanin. Mesela
baslat mendsinu Windows tusu ite kullanin

)
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pazaradonii
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Klavye ve Mouse Genius Venus Microsoft Value Pack Logitech Cord. Freedom + iFeel
(Genius Venus'e Dahil) Microsoft: 28% Ufotek: 123$
Floppy | Fiyat: 108  Fiyati: 103 Fiyati: 108
Toplam 874% 1553% 2747%
b | Hoparlor LCS-2514 | Creative DTT2200 Creative DTT3500
@ Olgsan: 72% Emﬂanulllmeﬂya 135% Empa/Multimedya: 325$
:: Tystick | Microsoft Sidewinder i ~ Microsoft SW Presicion 2 [ Logitech Wingman Farce 3D
- | Microsoft: 18$ Microsaft: 40$ Ufotek: 68§
h :-ﬂiﬂlﬁtyon Microsoft SW Presicion 2 ' Microsoft SW Presicion 2 1 Logitech Wingman FF GP
- Microsoft: 58% Microsoft: 58% Utotek: 998
| CORWSGricd |  Yamana 16X Yamaha 16X | Yamahalex
ﬁ-i = e Multimedya/SKY: 185% Multimedya/SKY: 185$ Multimedya/SKY: 185%
> Web Cam Creative Webcam Il Pius Intel Create & Share lntel Pocket PC Camera
| Empa/Multimedya: 558 __._Enjpia_;ri_0$ Empa: 140$
Not: Burzdski Gridnlenn fiyallan distemttorieden degil pryesedan alinmistn, Bu yilzden incelermnermizde verdiSimiz Hy;s:ldr\;q v bilgisayaranizde ki lvallarla uyusmavabsilic. Bu fiyatlar
«<in bulunabilecek en i1 fiyatlar gozdyle bakahilisine fu yizden Gzolikie Tstanbul asinda data vitkeek fyallora karsilagobilirsniz Tawsive sdilan Srunlenn mi lest edilmis veya de

emislic, Elimize tlasmayan hig bir Gptin Iisteye exlenmemigir. Uriinlere ulaima icin asadida «i disipkitor telefan numaralann: arayatliraing Arcak bu firmalar con kullanicya satis
rapmamakladic we l\u Bayllerme yonlendirecektr: fiyallora KDV dahl dedileir ve KOV oran ardn gruplar arasinda farkliliklar gostermekiadi
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teknik se

Uzun ve sinav dolu bir ayin sd

nda, kalabalik bir LAN partisinden size

sesleniyorum. Su an benimkiyle beraber 8 makine bir salona tikilmis bili-
mum multi oyunlari oynamaya calisirken karsilastigimiz donanimsal sorun-
lari burada yazmakla bitiremem. Sonucta 5 gecelik LAN partisi sorunsuz
noktalaniyor. En iyisi ben mektuplarinizi cevaplayip CS've gireyim.

Onur Bayram

Selamiar,

Merhaba Tugbek. Basarinizin devamini di-
leyerek sorularima gegiyorum.

Benim 4X4X24 Traxdata marka (USB) bir
CD - Writer'im var. Benim sabit disk MP3
dolu olunca benim bu aleti kullanmam ge-
rekiyor. Adaptec Easy CD Creator progra-
mini kullaniyorum (CD Writer'la beraber
geldi). Her seferinde anlayamadigim bir
hata mesajl veriyor ve CD yazmaya bagla-
miyor. Ben Nero programini da kullandim.
Yine ona benzer bir hata mesaji aliyorum.
Bu mesaj anladiyim kadariyla CD kapasite-
sinin yetersiz kalmasiyla ilgili. Bir CD en
fazla kag tane MP3 dosyas alabilir? Ben
bu MP3’leri nasil sorunsuz clarak kopyala-
rim? Net Ozerinde bu konuda yardima ola-
cak web siteleri varsa adreslerini sdyleyebi-
lirseniz sevinlrim.

¢alismalarinizda bagarilar diler, simdiden
tesekkir ederim...

Merhaba, Yine mi Tugbek? Peki, peki. . Butiin CD ye-
zici programlarda CD'nin ne kadarnin dolu ne kadarr
mn bog oldugunu gosteren bir arabirim bulunur. Bura-
ya bakarak CD'nin ne kadar bos ne kadar dolu oldw
gunu anlayabilirsin. Buna gére kag MB MP3 atman
gerektigini de hesaplayabilirsin. Bos CD’lerin kapasite-
leri ise farkh farklidir. Genelde bir bos €D 650 M8 dos-
ya alabilir. Fakat CD'ler Gretimlerine gére 680, 700 ve-
ya 800 MB'lik olabilir. 800MB'lik CD ¢ok az bulunur
Her Uzerinde 800 MB yazan CD 800 MB dosya ala-
maz. Bu ylzden satin alicken dnce alip denemeli daha
sonra toptan almali. (Cihazin ve yazilimlanin kitapgikla-
nna da bakabilirsin. Internet‘ten daha glvenilir bir kay
nak- TG}

Selam,

Once kolay gelsin diyorum ve direk soru-
ma gegiyorum. Bilgisayar Windows'dayken
DOS’a gegip format attim. Sonra resetleyip

baslangi disketini takarak yeniden basiat-
tim ve "yanlis sistem disketi, disketi de§is-
tirip yeniden deneyiniz® uyansi aldim. Dis-
keti degistirdim (tam 3 tane baglangig dis-
keti yaptim) hatta hig disket koymadim
ama ayni uyari. Bir de baslarken &zellikle-
rin yazdi$1 yerde CD-ROM falan yaziyo
ama "dlskette drive B:None" yaziyo. Ayri-
ca bilgisayan aginca floppy hig islem yap-
madan; bilgisayar, disketin yanhs oldugu-
nu sdyllyor. Biraz ayrintil yazdim ama bu
islerden pek anlamam o yiizden. Aynintil
bir cevap yollarsan sevinirim. (Cevabi ya-
zarken bi molozu disnerek yaz ki uygu-
larken zorlanmayayim.) Yayin hayatinizda
bagarilar... Adios Amigossss

Selam, Sorunun disket sirlicd ile ilgili ama tam ola-
rak ne oldugunu bu sekilde bilemeyiz. Birkag tane
olasiliktan birini se¢meliyiz. Disket strlicl ile ilgili bir
sorunda kontrol edilmesi gereken ilk sey kablolarin
bagiantisinin dodru olup olmadig. Disket kablosu
ters takimaya olduk¢a misait oldugu igin bu kablo-
nun takiisin kontrol etmetisin, lkinci kontrol edilme-
si gereken sey BIOS'da disket suriicliden agiligin
acik olup olmadigi. Bu ayar BIOS dzellikleri meni-
siinde bulunur, Siray1 once A: sonra C: seklinde
gosterirseniz makineniz once disket suriiclye ba-
kar. Disket yoksa C.'ye geger. £ger once C: duru-
yorsa 0 zaman dnce C:'ye bakar. C:'de Windows
gibi bir isletim sistemi bulamayinca bu error mesaji-
ni gkanr. Son ihtimal ise disket strde(inin bozuk
olmast. Bunun da olma thtimali cok fazla glinkd dis-
ket sirtci iyi bir teknoloji degil ve dmrl en fazla
bir iki sene. (Moloz'mu? O ne? Kendine haksizlik
ediyorsun} (Ben senden bahsediyor sanmistim- TO)

Selam,

Oncelikle mailimi cevapladiginiz icin tegek-
kar ederim. Saninm daha ciddi bir sorunla
karsi karsiyayim. Bilgisayarm durup durur-

ken, kendi kendine reset atmaya bagladr.
Bilgisayar yaklasik yarim - bir saatte bir ye-
niden bagliyor. Elektrik dalgalanmasindan
oldugunu disinmagtam, fakat sarekli ol-
maya basladi. Her sey bu yeni anakarttan
sonra oldu aslinda. Onceden badyle bir sey
yoktu. Prizlerlmizin topraklamasi var ve hig
bir sorunu yok. Bliglsayarciya gétirece§im
ama olay her zaman olmuyor. Dedigim gi-
bi yanim - bir saat sonra. BIQS ayarlarina
da baktim, bir sey yok gibi.(Bu arada ana-
karti sdylemistim; Abit SA6 i815) Duruma
bir agikhik getirirseniz gok sevinirim. Neler
oluyor bu karta?

Simdiden tesekhurier. Dinger APAYDIN

Selam, Tugbek bak bu aralar mail cevapiiyoruz da
okurlar bir daha mail atiyor. Ne mutlu edici degil
mi?? (Valla ben ufak ufak eski formumu yakaliyo-
rum. Bu ay 150 tane cevapladim. Gelecek ay he-
def 200 mail- TO)ikinizi de 500 mailiik rekorumu
kirmaya davet ediyorum-BLX). Bilgisayann kendi
kendine reset atmasi donanimsal bir sorunu hatir-
latir. Yeni nesil CPU'larda yiiksek voltaj veya sicak-
lik korumasi var. Bir tehlike aninda makine ya ken-
dini kapatiyor ya da reset atiyor. Senin de bu ko-
nuda sorunun olabilir BIOS undan anakartinin ve
CPU'larin sicaklik ve voltajlarim kontrol et. Orada
bir hata yoksa anakartinda sorun oldugu ihtimali
akla gelir. Her ne kadar en son gelse de

Merhaba,

Sana kisa ki sorum olacak. Bu aralar bir ig-
lemei almay! planhyordum, Web sitelerindekl
testlere ve de fiyatlarina bakarak AMD
1.3GHz Thunderbird almay uygun buldum.
AnakKart olarak da Iwill KK-266'y: segtim. Bik-
gisayaraima gidip istedigim parcalar: sdyledi-
dimde adam bana AMD ile ilgfli bir sord ters-
lik sdyledi ve k&taledi. Yok efendim Windows
ME blie kuramamislar, hig bir oyunu caligtir-
mazmig vs. Onun yerine Celeron 633 dnerdi.
Benim CPU'um Celeron 366 oldudu [¢in tabii
ki kabul etmedim.

Slmdi: Bu dedigim (AMD Thunderbird 1.3)
islemciyi alsam basima bi sorun gikartir mi1?
(Mawis 2001°de Windows XP yazinda Ath-
lon 800 kullandigin séylemissin bende bu-
nu gérince mail atmak aklima geldi)




© Bu ay sizin igin GeForce 3'e dzel olarak gelistiri-
len oyunlarin screenshat'tarini topladik. Hem go-
ziiniiz génliniiz agiisin hem de GeForce 3'in gii-
clinl daha iyi anlayin diye.

Sectigim anakart (lwill kk-266) nasil (sade-
ce lyi veya kotil demen yeter agklama
yapmak zorunda degilsin)?
Sorulara sadece evet hayir gibisinden kisa-
ak cevaplar vermen yeterli.

Tesekkilrler, Sena

Selam, Bir AMD islemcinin sorun ¢ikarma olasiligi
bir Pentium islemciden farklr degil. Daha 6nceden
anakartlarla ilgili problemler yaganmisti ama ars-
dan yillar gecti. Su an AMD islemcilerin tek eksigi
Tirkiye'de AMD'ye destegin clmamasi ve bilgisa-
yarailann ugrasmamak igin "Ben onu satmam® gibi
sacma clmileler kullanmast En son Yaziaodlunda
giristeki islek ditkkanlardan birinden bunu duymak
beni sasirttl ama Tirkiye'deki AMD gercegi bu.
AMD 1.3GHz islemciyi 1 hafta 6nce bir arkadagim
aldi. Performans tek kelimeyle kusursuz. (Ofiste Si-
nan ve ben de kullaniyoruz Bizde de sorun yok

Zaten bu adamlarin dedikleri dogru olsa AMD diin-

yada nasll olup da milyonlarca islemci satabilir. Na-
sil olur da Cormpaq gibi firmalar o islemcileri sis-
temlerinde kullanir- TO)

Sectigin anakart oldukga kaliteli bir kart. Iwill son
zamanlarda Asus, Abit gibi iyi kartlar ¢karmay be-
cermeye basladi. Senin sectigin modelin ise DDR
Ram slotu olmasi bilyik bir avantaj. Simdilerde
DDR Ram bulmak pahali ve zor olsa da ilerideki
standart bu olacak. Cevaplar kisa olmadi ama scy-
lenmesi gerekenler sGylenmis oldu.

Merhaba Tugbek ve diger Levef ¢alisanlari,
Oncelikle bu miithis basarimizin devamin
dilerim. Derginizi Kasim 97'den beri takip
ediyorum su anda kitapligim Level dergile-
riyle dolu Ive CHIP dergsinin de bir kac sayi-
si var. Bu size ilk e-mailim. 1,5 senedir
oyunla pek ilgilenmiyorum, cinki 3D
MAX calistyorum, neyse lafi fazla uzatma-
ya gerek yok.
Bende iki tane TNT2 var. Ikisinde de ¢ipin
tzerinde fan yok ama sogutucu var. Ve
bazen de yuksek grafikli oyunlarda ekran
kilitleniyor. Acaba bu fan olmayisindan
dolayl mi7 (Bir arkadasim onunkinin {ze-
rinde fan oldugunu séyledi)
Simdiden cevaplariniza ¢ok tesekkarler.
Enes/istanbul

Selam, Laft uzatmadan havani da attin ben 3D
Max kullaniyorum diye ya hadi neyse. Madem
oyunlardan vzak kalacak kadar 3D Max'a vakit
ayirdin, 0 zaman bu bilginle Tirk oyun diinyasina
bir seyler katmaya calis,

TNT2 kartlanin gipleri Uzerine sogutucuya gerek
yok. Fakat WinFast basta olmak Uzere bazi marka-
lar TNT2'lere de fan keyuyorlar. Bu olayin aynisi
Geforce 2 MX kartlar icin de gegerli. MX ¢ipler de
fana gerek duymuyoriar. Hatta sodutucu bile ol
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masina gerek yok ama Uretici firmalar tarzlanna
gdre kartlara bunlari yerlestiriyor. Kilitlenme biyiik
bir ihtimalle bu sebepten degildir.

Merhaba,
Benim sizlere birkag sorum olacak:
- Gergekten AMD Athlonun 1.3GHz'nin fi-
yati 175 dolar mi? (Yurtdisinda 230 dolar)
AMD'yi destekleyen anakartlardan (iyi
olanlarindan) tavsiye edebileceginiz firma-
far var m1? Abit KT133 iyi bir se¢im mi?
M5 iyi mi?
- AMD Athlon 1.2GHz'nin FSB hizt
266MHz, 1.3GHz'nin 200MHz. Bu fark per-
formansta dnemli rol oynar mi? Acaba ni-
ye 1.3GHz modelinde FSB'yi disdrmusler?
- Acaba AMD ilerde yine soket islemciyle
mi devam edecek? {(upgrade ederken ana-
kart degistirmek istemem)
Biraz fazla soru sordu§umun farlanda-
yim, ama umanm cevaplarsiniz. Bu
arada Temmuz sayisina donamim paza-
r olacak mi?

Saygiiar, Sevgiler,

Selam, - Hayir fiyatr yanlis biliyorsun, Fiyat heryerde
230 dolar civarinda. {Bu benim hatam. Gegen ay
haberlerde yeni fiyatlan verirken bunlann toptan fi-
yat oldugunu sdytemeyi unuttum. Bu fiyattan satin
alma sansiniz yok elbette. Onurun dedigi gibi fiyat
2303 civarinda- TO)

- ABIT'in KT7-A, Asus'un A7A gibi modelleri yeni
Athlon'lar i¢in oldukga uygun. Iwill'in de Athlon
anakartlan son zamanlarda oldukga iyi. Ama
MSI'in kartlan digerleri yaninda disik kaliteli kalir.
- Iki islemdnin de 200MHz ve 266MHz hizinda gali-
san versiyonlan var Fakat Tlrkiye'de 266 MHz is-
lemci bulmak oldukga zor, Performans konusunda-
ki fark ise gézle gBriilecek kadar bariz degildir. Fa-
kat 266MHz’de islemci bulabilirseniz onu almaniz
daha iyi bir se¢im olacaktir

- Blylk bir ihtimalle artik AMD bu ¢izgisinde de-
vam edecek. Ayni Intel'in de yaptg gibi.

Bu ay da mektuplarin sonu. Farkindaysaniz AMD
konusundaki soruiar giderek artiyor. Artmasinda
da fayda var. insanlarin cebindeki paranin bu ka-
dar degerli oldugu bugunlerde daha ucuza daha
ylksek performans aramak zorundayiz. Bu arada
yaz da geldi simdi siz tatile de ¢karsiniz. Az 6nce
Onur’la konustum "Abi ben Teknik Servis yazisini
attim bodruma kagiyorurn bayyy. " diyip telefonu
ylzume kapatinca bir kGt oldum Ben de tatil
yapmak istiyorum ben de... (Arkadan Sinan‘in
ayak sesleri duyulur) Ehe Shé... Tatil mi dedim?
Ne tatili canim bir Level galisani yaz sicaginda bile
&z veri ile ¢alisir degil mi? Calisin arkadaglar dur-
mayin!!! m m =
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fantezigercekoluyor

Galiba yakin bir gelecekte oyuncular ya igsiz ka-
lacak ya da sadece seslendirme yapacaklar Boyle
bir tahmin yapmamin nedeni Final Fantasy The
Spirits Within filminin fragmanini izlemis olmam
{bizzat Level CD'sinde). Adamlar bu sefer gergek-
ten kendilerini asarak ortaya ¢izgi filmden Ote bir
sey gkarmislar; bu film bence yepyeni bir thriin do
gumu olacak,

Konsolun bu efsane serisinin sinemaya transfe-

rinde herhalde en buyuk rolu cyunun yaraticist Hi-

ronobu Sakaguchi Ustleniyor olsa gerek (kendisi ay-
ni zamanda tilmin yonetmeni}. Senaryomuz stan-
dart: Yil 2065, bir meteorun yeryliziine cakilmas
sonucu binlerce uzayl yaratik, insan irkini yok etme
amaayla dinyayi istila eder. Kurtulanlar, sehirlere
devasa kalkanlar kurmus olsa bile artik geriye sa-
yim baslamistir, Sadece Dr Aki ve ekibi bu ruh aver-
sy yaratiklar durdurabilir, tabil baz sirlarin ¢Ozdik-
ten sonra

Karakter modellemeleri ve animasyonlan ol
dukga gergekgl, hatta bazen farki anlayamayacagi-
niz kadar (Aki her an bir dergiye kapak olabilir)
Harekeller ve ifadeler o kadar akrar ki insan her se-

yin animasyon olduguna inanmakta glcliik gekiyor

ONLAR DA GELIYOR
Metallica ikiledi, Iron Maiden bir
kere geldi, digerlerini saymak bile
isterniyorum; sira demek onlarday-
mis. Kimden bahsettigimi herhalde
anlarmissinizdrr, trash metalin ba-
basi Megadeath, 3 Temmuz gund Istanbul'u salla-
maya geliyor (konser yeri cok kéti!). Aglkga soyle-
mek gerekirse Countdown to Extinction'dan beri
Megadeath tle pek bir alakam olmadi ama grubun

bir dusus yasadigini biliyorum. Dawvulcu Nick Men-

{yani artik Buzz Lightyear’i veya Spielbergin T-
Rex'lerini unutmanin zamani geldi). The Spirits Wit-
hin, bilgisayar destekli animasyon teknclojisine so
nuna kadar sirtini dayamig durumda, Filmin ylizde
75'i hareket yakalama teknolojisi kullanilarak ¢ekil
mis, gerisini de animasyon ekibi tamamlarmis (yal-
niz yuz mimiklen tamamiyla ¢izgi). Oyuncular sanal
ama kaprislerl gercek Aki'nin 60.000 sac teli var
ve o guzelim saglann her render edilisi sistem gii-
cundn yizde 20'sinl kullamyormus.

Seslendirmede Unli isimler yer almig: Alec Bald
win, Steve Buscemi, Donald Sutherland ve James
Woads gibi. Su an igin 10 Agustosu beklermekten
bagka caremiz yok gibi ama daha once en azindan

filmin sitesine hir gz atabilirsiniz

lopraklaribololsun

Elektronik mizikle ilgileniyorsaniz, Daft Punk
grubunu mutlaka duymussunuzdur. Onlari garip
video kliplerinden de hatirlayabilirsiniz {czellikle
domatesli ¢lani unutmak mumkan degil), $imdi
size kotu bir habenm var, Grup Uyeler Thomas
Bangalter ve Guy-Manuel de Homen-Christo, Pa-
ris'teki studyclarinda yeni bir parca uzerine calisir-
ken, bir bomba patlamasi sonucunda hayatlann
kaybederler, Tabi grubun prodiiktérleri bos durur
mu? Teknolojinin imkanlarini sonuna kadar kulla-

narak ikiliyi birer robot clarak hortlatirlar. Daft

za'dan sonra lead gitarist
Marty Friedman’in da grup-
tan ayrimasi Megadeath hay-
ranlarini bir hayli Gzmads olsa
gerek. Yine de grubun kuru-
cusu Dave Mustaine réportaj-
larinda yeni albiimleri ‘The World Needs
A Hero' hakkinda cldukca lyimser tah-
minter yiratuyor. AlbumU daha almadim
ama indirdigim birkag mp3 bana Count-

down to Extinction glnlerimi animsatt

Punk’in son albimd ‘Discovery” de iste bu iki ro-
botun yapay zekasiin Grni; anlayacaginiz Dis-
cavery tamamiyla dijital bir albim

Simdi size bir haberim daha var: Aslinda grup
uyeleri 6lmis falan dedil, bu sadece yeni bir kim-
Ik yakalamak 1cin uydurulan bir senarya, Herhal-
de imaj dedigtirmek diye buna denir. Uydurma
kaza falan derken adamlar mizk dinyasina sag-
lam bir dénus yaptlar. kilinin robotlara dénus-
mesi biraz da albumun konseptiyle ilgili, birer re-
bot olarak her seyi yeniden 'kesfediyor’ ve muzik
gatisi altinda sentezliyorlar. Yer Daft Punk kuls-
ga hitap etmenin diginda gézler de unutmamis;
grup konser ve video kliplerde yuzlerini gelik
maskelerin arkasina gizliyor, birer robot gibi dav-
raniyor. Sahnede robot olarak sarki soylemek
gercekten muzik dinyasi i¢in siracigt bir clay.
Baska ilging bir elay da grubun ‘Daft Club’ adin-
daki web sitesi. Bu clup damsiz aliyer ama tek
sartla, o da Discovery albimiinag almaniz. Neden
mi? Clnkd ancak albumdeki sifreyle siteye girebi-

liygrsunuz. Akillica degil mi?

Sarkilarin sert ama meledik bir hava-
si var! birkag yerde sdzler dolayl
olarak Marty'nin gidisinden falan
bahsedyor. Return to Hangar ile
glizel bir génderme yapmislar. Kisa-
casi Megadeath hala ayakta ve eski-
den oldugu kadar ofkeli. Gergi bilet-
ler biraz tuzlu ama Dave Mustaine'i
daha fazla kizdirmak istemiyorsaniz,
bir an anee biletix sitesine goz atip

konser igin yerinizi ayirtn!
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[ 5dakikahginatinliiolmak

Vizyonda bir Robert De Niro filmi olunca, gok
dustinmeden gidetim. 15 Dakika da bu filmlerden
biri, yalniz bu sefer De Niro’nun yani sira senaryo
da ilging, ki Dogu Avrupali suclu eski ortaklann
bulup intikam almak icin New York'a gelirier, Emil
tarn anlamiyla bir katil, Oleg ise filmleri ok seven
mavi gzl bir devdir (biraz irice de kendisi). Cok
gegmeden Amerika’da neyin para ettigini anlarlar:
Medyatik olmak! Cleg hemen kencline bir dijital el
karnerasi edinir ve psikopat partner Emil'in hun-

harca isledigi cinayctleri kaydetmeye baslar Medlya |

sayesinde kimsenin yaptigi seyden sorumiu tutul
madigi bir ulkede olmak tam da Emil'in tarzidir .

Bizim iki kafadann ortami birazok alevlendirme-

si, medyatik bir polis mufettisi olan Eddie Fleming
{De Niro} ile kundakglik davalarina bakan ve med-
yadan nefret eclen mifettis Jordy Warsaw'u (Ec-
ward Burns) bir araya getirir Haliyle baslangicta
anlagamayan bu iki polisin olaylar gelistikce yildizi
barisir ve ortak galismaya baglarlar. Eddie medyay
kullanmayr ok iyi bilen deneyimli bir polistir ve
Jordy de yetenekll olmasina ragmen Eddie'den ¢ok

sey dgrenehilecedini farkeder (De Niro abimize say-

giela kusur yok} Birkag 1simma turu atldiktan sonra
aksiyon baglar ama isin icine medyanin girmesi ké-
tlieri iyi, iyileri de kGtl yapacaktir

Film bu yénuyle siradan bir polisiye olmaktan

glkiyor, hatta ok saGlam surprizlerinin oldugunu

2 SIBERUZAYA YOLCULUK
Bu kitabi arkadasimin elinde
gérmemle almam bir oldu Sibe-
ruzay 50z1U30 bildiginiz sazlikle-
re hi¢ benzemiyor. Bir kere gra-
fik anlayisiyla bildigimiz sikici
s6zlliklere tam bir tezat. Ikl ba-
gimnsiz interaktif medva danig-
man (Bob Cotton ve Richard
Oliver) tarafindan hazirlanan Siberuzay Sézlugi,

multimedyadan sanal gerqeklige kadar uzaniyor

siberuzay _
i, SUZIUGH

n

Yonetmen John Herzfeld temel

tha scykeyanliin

alarak Amerikan rilyas: denilen kaviamin nay | de

| gistigini vurgulamak istiyor. Onceleri sifirdan bas-

layip ¢ok calisarak zirveye ylkselmek anlamina
gelen bu ridya simdi sadece bir sansasyon yarat-

mak ile ilgili. Katil bile olsaniz medyada boy gés-

. tererek hem dzglr kalabiliyor hem de tonla para
+ kazaniyarsunuz (neyse ki yurdum medyas) bu ka-

. dar gelismis degil)

Qleg'in amator kamera ¢ekimlen de 15 Daki-
ka'va ayr bir gergekel hava katiyor. Filmi normal
bir sekilde izliyor ama cinayetlere piksel piksel sahit
cluyorsunuz. Robert De Nire her zamanki gibi for-
mundg; yalmiz ‘Er Ryan’dan hatirlayacagimiz Ed-
ward Burns'tin oyunculugunu da goz ardi etme-

mek gerek. Dogu Avrupall katillerimiz zaten filme

1 cuk oturmuslar. Ozellikie Emil iy bagindayken

Oleg'in estetik kaygilarini izlemek ¢ok komik. Ben-
ce bu filme kesinlikle 15 dakikadan fazla zaman

ayirmalisiniz
bitmezbukuyrukacis:

Beklenen film en sonunda geldi; hazir Pearl
Harbour su siralar giselerimizi bombalarken, ben
de biraz onu bombalayayim dedim. Pearl Harbour
saldirisi nasil tarih sayfalarina kazindiysa, sarinm fik
mi de en pahah fiyaske clarak Hollywood Zzirvesine
oturacak {yaklagik 150 milyon dolar). Ortada tarihi
bir olay var. Pearl Harbour hava saldirisi tam iki sa-
at siirmis ve bu strenin sonunda Japon ugaklan
arkalannda 2500 alu birakarak dort
savas gemisi batirmis. Pearl Harbour,
Amerika'nin 2. Ddnya Savasi'na girme-
sine de neden olmustu Isin komik ta-
rafi film boyunca bu gercekierden faz-
lasim bulamamaniz

Belki gergekten bu tarihi hava sal-
dinsindan dehset bir film ¢ikabilirdi
ama Michael Bay, Pearl Harbour's arka
plan yaparak bir ask Uggeni dykisa

Ozellikle yeni elektronik multimed-
ya sanatlanyla ugrasanlar icin bir

bas ucu kitabi olabilecek nitelikte

ruzay S6zIUgl en son teknolojk ye-
nilikleri icermiyor ama gergekten
cok genig bir igerige sahip. Bilgisa-
yar oyunlanndan yapay zekaya,
grafik sanatindan bilgi atobanlanna

kadar uzanan bir rehber Kitap alfabetik siraya gére

diizenlenmis. Genelde agiklamalara birtakim aydinta-

Yapi Kredi Yayinlanndan cikan Sibe-
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cekmeyi tercih etmnis. Cocukluk arkadast esas 6§-

lanlanimizin ikisi de ayni kiza agiktir, Tam biris olay
baglamisken, apar topar Ingiltere cephesine gén-
derilir ve &ldd haberini alinz. Tahii meydan digerine
kalir ve yeni bir agk filizlenir Armna esas senlik Pearl
Harbour saldinsindar birkag gin oldd sanilan esas
oglanin ortaya gkmaswyla baslar ve boylece lggen
tarmamlanir (senaryoyu Braveheart'in senaristinin
yazdigina inanmak gug) Neyse ki bu klise agk oy
kistnun Japonlar tarafindan bombalanmasiyla
bayginlik gegirmekten kilpayi kurtuturuz ve gorsel
efckt sovunu izlemeye baslanz. Pearl Harbour hava
satdinsin simile etrnek igin Titanik filminin cekildigi
dev havuz kullanilmis, Yaklagik 200 Japon ugaginin
g0gu kapladigr sahne cok iyi ama gerisi tam bir
gorsel efekt kalabahin. Ozellikle ‘it dalagi® sahneleri
Star Wars serisinden firlamis gibi

Aslinda Pearl Harbour teknik anlamda ¢ok
emek sarfedilmis bir film ama olayin dzline inme
konusunda gok zayif kaldigini distiniyorum. Film
boyunca kahraman Amerikan askerlerini izliyor
ama Japonlara gelince birkag dakika ile yetinmek
durumunda kaliyorsunuz. Amerkan or-
dusunun bu baskinda darmadagin of
masina ragmen hala galip gelmis gibi
kendisine birtakim paylar ¢ikarmasi
cok komik. Pearl Harbour ug saat
uzunlugunda savas soslu bir melod-
ram. Yerinizde olsam degerli vaktimi
{ve tabii parami) bhir kez daha £r Ryan
e gecirirdim. & = =

Giiven Gatak i guven@level.com.ir

tiel yazilar ve drnek resimler eslik ediyor. Zaten kita-
bi alinca itk yapaca@iniz sey bastan sona soyle bir re-
simierine bakmak. Kitabin grafigi de icendi kadar
zengin; sadece bir kelimeye bakmakla pagay kurta-
ramiyorsunuz. Bir oturusta en az 15 dakikanizi ala-
cagini garanti edebilirim. Siberuzay S&zIuga bir reh-
ber kitap olmanin vani sira okuyucuya farkli vizyon-
lar sunabilecek bir kaynak olma gérevini de lst-
leniyor. Bu kitap kesinlikle kacirnimamal; ayrica
fiyatinin da gok ekonomik oldugunu belirtmeliyim

{koca kitap dort milyen, inanabiliyor musunuz?)
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Haber, mektup, hatté spor ! Bu ay ne ararsaniz koyduk !

epinize merhaba dostlar! Baslamadan dnce

bilin ki bu —gergek anlamryla- zamana karsi
yazilan bir yazi olacak. Murphy kanunlar bu ay |
da harfiyen isledi ve olmast en beklenmeyen olay-
lar, en beklenmedik zamanda gergeklestiler. Tabii

daha Gnce devreye girmis olan "Level editor ka-

nunlar'nin yazilan son dakikaya erteleme ile ilgili
maddesi de yiriirliikte olunca ortaya hog bir tab-
lo gikmadi. Ayin son yazisin tamamlamaya ¢ahstr
Gim bu dakikalarda 1CQ'dan Sinan'in "Hadi artik,
seni bekliyoruz 1" demesi Uzerine belki bir hiz re-
koru bile kirabilirim diye disiindyorum (belki de
kiramam, o zaman da Sinan kiracak bir seyler bu-
lur!y Saka bir yana Sinan’a karst korkudan ¢ok
mahgubiyet duyuyoruz ashinda. Dergi yetigsin diye
yaklasik bes glindiir (Yoksa alti miydi?) evine bir

kez gitmesi bir yana bir de strekli bizi dirtmek

zorunda kaliyor her ay Mahcubum, burdan Si-
nan’'dan 6zir diler, bu sézleri baska tarafa ¢eken-
leri esefle kinarim !

Efendiim, gegen ay mektuplariniza yer verdik,

bu ay sizden kése agldidindan beri gelen mek-

tuplarin toplamina yakin mektup geldi Gonill is
ter hepsine yer verelim ama yerimiz iki sayfa, yu-
kandan da emir var "Dergide ug ayr mektup ko-
sesi var zaten!" diye. Gegen ay "Herkes yanithyor,
bizim basimiz ket mi ?" diyerek iki sayfa mektuba
ayirmistik, hatirlarsimiz ama bu sekilde devam et-
mesi de mimkin degil, bundan bdyle ya her ay
bir adet mektup se¢ip yayinlayacadiz, ya da (g
dort ayda bir kigenin tamamini size aylracagiz.
Ama e-mail yoluyla hepsine yanit vermeye calisa- cadiz, siz yine de génderin, FRP ile ilgilenenlerin
bu denli arttigint gérmek giizel

Wizards topu kime atti ?

Uzun zamandir sizlere yeni haberler vermeyi ih-
mal etti§imizin farkindayiz. O ylzden gok yeni cl-
masa da énemli olduguna inandi§mmiz bir haberle
baglayalim. Belki aradan gecen zamanda kulagini-
za gelmistir : D&D 3rd Edition’dan sonra TSR (Da-
ha dogrusu yeni sahipleririn adiyla Wizards of
the Coast), FRP dinyalarinda bir yenilik icine gir-
misti. Forgotten Realms Uzerindeki galismalar de-
vam etse de Dragonlance ve Ravenloft'un duru-
mu pek agklk kazanmarnist. Wizards of the Co-

ast, bu iki konuya da "kokten" ¢gozimler getirdi. =




= Ravenloft icin —bence yapilabilecek en dogru ha-
reketi yaparak- White Wolf firmaswla anlasildi ve
Ravenloft'un gelistiriimesi isini tamamen White
Wolf Gstlendt. Daha dnce bu kosede yer verdigi-

miz Vampire | The Masquarade'in yani sira Were-

wolf : The Apocalypse, Mage : The Ascension gi-

hi pek ¢ok RPG'nin yaraticisi clan White Wolf fir-

mas! gercekten de bu isi en iyl yapabilecek firma.
White Wolf'un gotik korku konusundaki tecribe-

sine gliveniyorum Bu nedenle Ravenloft gibi ka-
ranlik, insani her an Urpertmesi gereken bir diin-

yaya TSR'in yaptigi gibi sadece "iginde vampircik-

ler, kurt adamaklar yasayan bir FRP alemi" g&-

zUyle bakmayacaklardir, lllUstrasyonlarindan, gec-
misine kadar cok daha gizemli, ok daha Grkdti-

¢l bir Ravenioft'un gelecedine kesin goziyle baki-

yorum. Hayranlarina mujdeler clsun!

Wizards topu patlatti!!
Ne yazik ki, Dragonlance konusunda ayni parlak

haberleri veremiyorum Wizards, yaptidi bir basin

agiklamasiyla Dragonlance igin roman yazimini ve

Dungeon, Dragon dergilerinde yayinlanan mace-

ralan surdureceklerini agikladi, Ama ekledi : "Dra-
gonlance Campaign Setting’i 3rd Edition kurallari
dogrultusunda yeniden yayinlamak gibi bir distin-

cemiz yok. Bu ¢ok zamamimizi alan ve umdugu-
muz ilgiyl bulamadigimiz bir ugras. Bu nedenle

enerjimizi baska bir konu Uzerinde kullanmayi da-

ha uygun buluyoruz!" Anlagilan o ki, Drageniance

hayranlan —ki gogu Fifth Age kurallarina bile 1s-
namarmislardi- babadan kalma 2nd Edition kural-
lariyla oynamaya devam edecekler Yalriz Wi-
zards ticari kaygiyla béyle bir karar almigsa da

¢ok kati davranmamis. "Ben 3rd Edition kurallar-

na gore Dragonlance oynamak istiyorum!” diyen-

ler igin Tracy Hickman'a {(birazdan adin tekrar
anacagiz!) Dungeon Magazine icin bir Dragon-
lance 3rd Edition modull hazirlatmuslar

Ama bir kez daha sdyliiyorum : Yazarlar hala

is basinda, Dragonlance romanlari devam edecek

Hatta yeri gelmisken Margret Weis ile birlikte

Chronicles i alunda jmzas olan Tracy Hickman
abiniz yen| projelere geliyorlar. Bunlardan da ge-
lecek aylarda bahsederiz belki, heyecan kagmasn
simdiden)

Haberlen simdilik bu kadarfe sim tuttuk ki
bir mektupcuk: yermiz olsun, bakalim ayin gancl

elemar kim 7

Merhaba Batu & Gdkhan abi,

gen llker, Level'i cikmaya basiadigi za-
mandir takip edlyorum ama gariptir daha
Bnice hig yazmadim...(kirt, kirt)... Size bir-
ka¢ sorum olacak

1) 3rd Editlon ¢ikti ama bilgisayar ayunla-
ri 2nd Edition sistem| lle devam edlyor.
Bundan sonra 3rd Edition ayunlan ¢ikma-
ya baslar mi?

2) Bir yer_den 4th Edition geliyor gibi bir
sey duydum bu dogru mu? Dogruysa bii-
tin bu kitap ve aksesuarlari boguna mi al-
dik? Ayrica neden boyle bir uygulamaya
girismisler anlamis degilim.

3) FRP kdsesindeki yazilar oldukga iyl ama
biraz da FRP diinyasindaki gelismelerden
falan bahsetseniz nasil olur ?

4) 3rd Edition"dan 2nd Edition’da oldugu

kadar zevk alamadim diyenlere ne diye-
ceksin? Ben DM olarak 3rd Edition’u ciddi
ciddi daha guzel buldum.

5) Son sorum ve bilmek istedigim, hangi
FRP danyasi daha ¢ok hosuna gidiyor?

Selam ilker, kus ettigim mektubun kusura
bakmazsan igin (yok, simdi baktim da topu topu
iki Ug clmle kesmisim) yanitlara gegiyorum .

1) Bilgisayar oyunlan da 3rd Edition'a gece-
cekler, merak etme. Grnedin Black Isles bundan
sonraki FRP'lerini 3rd Edition kurallarnyla hazirlaya-
cak. Yalniz Gneeki ay ik bakisini yaptigimiz Torn
adli bir oyunlar var ki, onun sistemi tamamen
kendilerine ait, ikiymis G¢mis dinlemeyecekler,
haberin olsun !

2} Eger o "bir yer” Wizards'da ¢alisan ve sana
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| para karsihg bilgi sizdiran bir elemansa vay hali-
mize :) Wizards'dan bu konuda bir agiklama gel-
medi§i gibi ortalikta béyle bir sdylenti de yok, Us-

telik Wizards'in satis stratejisine de aykir bu du-
rum, daha 3rd Edition ne kadar satti ki ? Yani bu
haberin pek asii yok gibi geliyor bana. Yalrz bir
ara "Wizards (ist diizey yonetimi 3rd Edrtion’u hig
begenmemis, Uretimi durdurulacakmig!” diye bir
dedikodu vardi. Su anki durumlarina bakarak bu
sorunu da asmig olduklarini séyleyebiliriz

3) Bkz Yukanidaki satirlar !

4) Isin ash yif icinde 3rd Edition’u tamamen
okuyup yice test etmek icin yeterli zamanim ol-
madi, Ama sadladigi esnekiikler benim ¢ok hosu-
ma gitti. Ayrica 2nd Edition oyuncularninin da he-
men 3rd Edition’a 1sinamamalarindan daha dogal
bir sey yok Az bekleyelim, gorelim !

5) Hmm, Ravenloft degil(Belki White Wolf'tan
sonra isler degisir, ama su haliyle degill), Forgot-
ten Realms de degil. Orasi bana iginde her seyin
ylizdigl kocaman bir ¢orba kazan gibi geliyor!
Belki Dragonlance, belki Darksun (Yazik oldu, ka-
patilai, gidiverdi yavrucak, ama internet’ten pek

¢ok kitabini indirehilirsiniz!) diyeyim ben sana!

Iste béyle, su son satrlan yazip koseyi baskiya
gondermenin zamani gelmistir . Kapatmadan énce
bahsetmeden gecemeyaceqim : Dostlar, NBA final-
leri de lyiydi, Efes-Ulker miicadelesi de, ama benim
icin gecen ayin spor olay Roland Garros Agik Tenis
Turnuvas’'ndaki bayanlar finaliydi, Setter 1-1, lgun-
cu sette 5-5'lik beraberlik varken agabildim televiz-
yonu ancak. "Tih sonuna yetisebildim!” dedim 6n-
ce Ama final setinde tie-break olmadidindan macg,
taraflardan biri iki oyun éne gecene kadar uzaya-
cakti, Capriati-Klijisters mucadelesinin Gglnci seti
bitmek bilmedi. Capriati birincligi kazandiginda
scoreboard'da12-10 yaziyordu!! Oyle iste, paylas-
mak istedim birden | Kapatiyoruz artik dostlar,
gelecek ay gorlsmek lzere | ® @ W

Baty & Gokhan | batuher@level.com.tr
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B itgisayar oyunlan. Ne hos kelime deGil mi? Igin-
de "oyun" gecen hersey gibi, insaruin bunu da
pek cddive alasi gelmiyor, Mesela bir oyun dergi-
sinde yazar olmak
"Nedir ki haba? Adamlar blitin gln oyun oyne-
mak icin para aliyorlar, ben Gyle balli isi kuladimin
arkaswla yaparnm be!l fs mi o
Ya da suna ne dersiniz?
"Oyun yapmak? Cocuk isi vahu! Bizim arkadaglar-
la var oyle bir procemiz zaten. Ben ¢ok iyi resim
gizerim mesela, bizim bir eleman da okulda kom-
pozisyandan hep 10 alirdi, o da hikayeyi yaziyor.
Feee, ne kaidi ki zaten?"
Peki su nasil dutur ¢ergeveletip duvanniza asarsaniz?
"Bilgisayar oyunu mu? Yahu biz ciddi adamlarnz,
boyle cocuk islerine ayiracak vaktimiz yok! Git Al
lahaskina!"
Hani derler ya, "Davulun sesi uzaktan hos gelir!”,
ya da "Dayak yemeyen odunun lezzetini biimez!”
diye, iste o hesap. Alt: Ustl oyun, Nedir baba?

Atla deve degil ya? Fesuphanallah!

6 Milyar Dolar...

Evet, gegen yil sadece ABD iginaek yasal oyun sa-
tislarindan elde edilen, yani ekonom iginde danen
para tahmiren 6 milyar ABD dolar Onumazdeki
yillarda ise bu rakamin katlanarak artmasi beklani
yar. Ama bir noklaya dikkalinie cekerim, bu sade
ce "oyun" satisindan gelen para Buna oyur dergi-
leri, ovun siteler, oyun reklamlan, oyun konsollar,
oyun arag gereclerl ve diger ilgilt "yan sanayilerden”
kazanilan paralar dahil degil' Buniari da katarsaniz
rakamlar neredeyse kiquk bir ulkenin ekonomisi ile
esdeder hale getecektir, ve hu sadece ek bir "en-
dustri” iginde dénen paradir Gyun platformu ola-
rak artik reddedilmez bir role sahip olan PC'lerin,

yani kisisel bilgisayarlann yillik satslanin da eklerse

€7 Iste Age of Empires'in arkasindaki ekip

© AoE’nin yapimeilaryla £3'de karsilastik.
Arkadaki benim

niz, ortaya gikan rakam difinizin tutulmasina sebep
clabiiir. Peki ama bu kadar blyuk bir pastadan ko-
caman bir dilim kapmak oyie sandiciniz kadar xo-

lay mi7 Ya da sokak Labiriyle sorarsak "vedirirler mi

adarna o parayl be?" Ne dersiniz, yedinirler mi?

Pek kolay degil...
Oncelikle sunu hemen belirteyim ki, katanizda
oyun yapimalidl ya da dergi yazarligindan milyar
der olma fikri varsa, derhal silin o fikri. © kafay
formatayin, olmadi garmasir suyuyla vikayin, ne ya-
parsaniz yapin, ama o fikri ckann oradan. Yoksa
hayalkerkhginin oyle giizel, oyle lezzetli olanlanng
yasarsiniz ki, yiliarca terapi gorseniz gene eski hali-
nize donemezsiniz. Neden mi? Cunkd oyun yapim-
alar, yani oynadiginiz o muhtesem oyunlar sizin
i5in hazir eden elemanlarn ¢ogu kafay: bilgisayarla
siyirmig, Smrdnu bu ise vermis, karsiiginda ise ¢o-
Gu zarnan "kirnseye muhtag olmadan’ yasayacak
parayl zar zor kazanabilmis insanlardir Kaldi ki o
da ancak yaptiklan bir oyun ‘hit" olup deliler gibi
salliktan sonra mumkdin olur, © zamana kadar ge-
cen omurler hep "kl yakay bir araya getirmeye
udrasmakla” gecer. Bunun bashca sebebi bir oyu
nun satisindan onlara ok kiglk bir paranin kalma-
sidir, arada o kadar ¢ok firma ve eleman vardir ki,
enlara gelene dek para enr de erir. Mesela tUm

ara giderler ¢cikinca, 50 dolariik bir oyunun satsin-

M. Berker Glingdr gbeh

Gergekten bu isten milyarder olunmuyor mu be abi?
Olunsa ben hechalde burada degil, Miami plajinda felan
olurdum. di mi?

Ama cyun yaparak Ferrari alan adamiar varmis? Johp
Romera gibt mi? Sonrasinda ne oldu o adama biliyor
musun? Daikatana'ys yapti!

Yani papaz her zaman pilav yemez mi? Bifemiyorum
artik, yaptigtn oyun calishifin firmalan zarara sokarsa
ghiriiestin yer mi, yemez mil

Yani oyun yapmayahm i, yazarfikla ilgilenmeyelim mi?
Hepstni yap. ama kolay kose donmek fikrini kafandan
gikar, demek istedigim odur.

dan oturup oyunu yapan elemanlara yaklasik ola-
rak 2 dolar gibi korik bir para kalmaktadir ki bu
da ashnda brit bir rakamdir

Peki benim zorum ne?

Fvet, ya biz oyun dergisi yazarlanna ne demeli?
Gergekzen pirileri bana sirf oyun oynamam igin
kucak dolusy para diyor mu? $imdi carim iste-
se bir motorsikiet cekebilir miyirm altima? Ya Si-
nan? Adam sirf keyfine wygun bir yah bulamadig
icin mi bu tarafa tagmmiyor da her Allahin gundi
Pendik-Kasimpasa arasindaki yol serillerini sayiyor
otoblslin camindan? Bu ve berzer sorular cogal-
tilabilir tabii, ama cevabini bulmak icirn Einstein ol-
mak gerekmiyor sanm. Peki neden ugragiyaruz?
Neden guval delusu pera kazanmadi@imiz halde
bizler bu yolda yuruyoruz?

Aslinda cevab ¢ok basit sevgill okur Bir oyu-
nu yapmak, ya da onu oynayip hakkinda birseyler
yazmatk, vani oyuniaria, kitaptarla, filmlerle, mi-
zikle ya da herhangi bir "para getirmeyen” ama
beynirmizi besleyer seyie ilgilenmek bizi ayakta tu-
tuyor. Cunku yasamanin sadece yemek, igmek,
Grernek ve bunlar igin para denen o rezil nesneyi
kazanmakla sinirli olmadigina inaniyoruz ¢ogu-
muz. En azindan temel ihtivaclanmiz icin gereken
paray sevdigimiz bir isten kazanmak istiyoruz. Ve
sen de tahmin edersin ki, bu "zengin olup dunya-
yI parmaginin ucunda oynatmaktan, her istedigi-
ne aninda kavusmaktan” baska bir sey istemeyen-
lerin yapabilecedi bir 15 degildir, Bu sadece giin
dogumundan ve batumindan aym derecede zevk

alabilenierin isidir



siradanbir .
evelgunu

Sadece fotograflara bakip yazilarini okumakla taninmaz bu i
adamlar. Onlarla beraber yasamalisiniz

D ergiye girdigimde hi¢ yerimde duramam ben
Her glin mutlaka bir defa Chip’e ugrarm  Ora-

dan Serpilin yanina giderim biraz onunla sakalas-
nm. Sonra Level odasing geri donlp Sinan'in boy-
numu kirmast icin masama gecerim. Bizim Sinan
boyle Glkenin problemleriyle llgili dergide atar tu-
tar, ciddi ya da ogretici ve ibret verici ¢rnekler fa-
lan verir ama bakmayin $iz onun &yle olduguna
ashinda onun iginde bir Diablo yatar Ben boyle
masum masum dergi yazilanmi yetistirmeye ¢alr
sirken bir doksanlik boyuyla yanimda dikilip yazr-

Dergiye girdigimde hic duramam ben.

mi okurmus gibi yapar ve bir anda "git" boynumu
kirverir. Sanki yap bozum ben dyle her gun her
glin de adamin boynu kinlmaz ki canim, Tabr S-
nan tim barbarligin benim Gstimde uygulayan
tek kisi degil. Aramizda Chip okurlari varsa Ecevit
Biktim adini bilirler . Kendisi Chip'in test editérle-
rindendir ve benim gibi bir yetmisbeslik bir boya
sahip olmasina karsin ashinda Sinan‘in boy uzunlu-
gu kadar eni vardir. Sakin amma yagl bir adam-
mis diye yanlis bir dlslinceye kapilmayin. Bu enin
hepsi tamamen kastir Iste bu Fcevit'te tipki Sinan
gibi sessiz ve sakin gériinmesine karsin iginde en-
gelieyemedigi bir "ezme" dirtisi tasir O da ge-
nelde haftanin ¢ giin falan gelip beni sag emi
sol bacaginin aftindan gegirdikten sonra sol kula-
gimi tutabilecegim ve bu arada kahve icip yazi ya-
zabilecegim konusunda ikna etmeye calisir Hayir
beni bu hallere soka soka yakinda kollanmi uzata-
cak ta millet beni sokakta gordugunde "amanin
goril bu! Hangi hayvanal bahgesinden kagmis
acaba? " diyecek.

Ya Tugbek 7

Bu Ikisi bana tim siddetini bosaltirken ashnda i¢-
lerinden en sinsi olarak ¢alisani Tugbek'tir. O hig
bir sey yapmaz, Belki de istiyordur ama bes yasin-
daki bir gocuk hile onu rahatlikla ikiye katlayabile-
ceginden yemiyordur diye distinlyorum O direkt
olarak Counterda hepimizi yener. Daha dogrusu
ezer. Bir gun bunu yaparken maonitortn yanmndan
ylzunu izledim. O kadar zevk ahiyordu ki bizi vu-
rurken anlatamam. Ylzindeki tatmin duygusu
kendini o kadar agik gdsteriyordy, tim safligiyla

ortaya gikmisti ki. Bunu acaba gergek
hayatta da yapmayi istiyor mudur diye
disunmeden edemedim. Bir gun ofise
bir pompal tifekle dalip herkesi duvarla-
ra patlak domates gibi yaymak onu ¢ok
mutlu edebilir. Belki de ben bu dergideki
san yazimi yaziyorumdur,. Belki de Ber-
ker bu yizden dergide masasi oldugu
halde evinde oturup yaz yazmay: tercih
ediyor. Adam akilli tabi, canin kiymetini
biliyor. Ayrica enunda kargt silahlan ga- Y

yet kuwvetlidir, Adamda potansiyel var

bir kere, Dergi i¢in sabahladi§imiz gecelerden bi-
rinde bir ara bir esnedi yerimden sigradim. Adam
esniyor mu yoksa bir ay baligini ¢ignemeden ta-
mamen yuttu da o midesinden yardim ¢igliklan
mi atiyor belli degil. Oyle bir esneme yani. Biraz
daha zorlasa dergideki duyma kapasitesi olmasa
hile dokungaclaryla ses dalgalarini algilayabilen

hasarat dahil tim canlilari kagirtacak

Ve dier arkadaglar

Bizim ofisteki bu dértlli disinda (ben dahil) Bir de
disandan gelen digerleri var tabi. Bagtan sdyleye-
yim bu grubun icinde en sessizi sakini Batudur. O
kirlasmaya baslayan sakaklanyla ve tim Cineyt Ar-
kin karizmasiyla hic kimseye bulasmaz. Bazen derin

distincelere dalar gider. Yakin-
larda yazisini yazmak i¢in dergi-
ye geldiginde de disanda yagan
yaz yagmuruna karsi sdyle bir
daldi gitti. Bakiglarindaki hafif
hizdnli ve anilara dogru uza-
nan disuncelen gorebiliyor-
dum. Bir beg dakika ayni pozis-
yonda yagmuru seyretti. Sonra
sad kasini yarim santim kadar
havaya kaldirdi ve dudaklarin-
dan bir "imm" sézeugi diistt
Sonra da kalkip tuvalete iseme-
ye gitti

Batu tuvaletteyken odaya
Cnur girdi. Sirt cantasi, gdzllk-

leri ve kollarindaki killarida

O Merhaba. Dragon’um ben... Sizi gotdrmeye geldim.

EIDERHA'N

= f

Burak Akmenek burakesicus com i

Ayna ayna sdyle hana benden géize!i var mi by giinya-
da? Valla abicim igince bir bagka glzellesiyorsun ama
onun disinda da fena defilsin.

Counter da nickin Deus, bunu Deus Ex ten mi ¢atdin?
Hayir efendim Deus Latince ir sézclik tamam mi? Inan-
mazsamz agn sézliige bakin bende bir tane var

Hig kiz okuyuculannizdan mail aliyor musunuz? Evet
gecende bir kiz UQ oyuncusundan mail aldim. Bizi kizia-
rinda okudugunu tgrendim. Mutlu oldum.

Tatilde nereye gideceksin? Bodrum, Ayvaliktaki yazlik
ve Kugadasi falan istiyorum Temmuzda Ayvalik, Agus-
tosta Bodrum ve Eylilde Kugadasi’'ndayim ingallah. Bek-
lerim.

onunla beraberdi tabi Bir ara Sinan’in monitorin-
de film fragmanlarindan birini izlerken yanina ge-
lip naber dercesine elimi omuzuna koydum. Omu-
zuna dedinceye kadar bir iki saniye "ara taba-
ka"mn egilmesini bekledim. Birde Onur ofise her
geldiginde benim monitorin arkasina yaklasip
yalnizca burnunu monitéramun Ustlinde sarkitabi-
leceqi bir sekilde Ustten bakip "naber abi nasil gi-
diyor" der. Haru fotografini cekmeden bu pozis-
yonu size daha nasi anlatabilirim bilmiyorum
ama o burun monitdriin Ustlinden sarkar iste
Hay Allah yerim bitti. Ne yapalim geri kalanini da
bagka bir yazida anlatirm artik. Dragon gétursun
sizi.mmm
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=flashpoint ¢

Bir oyunun verdigi duygular ne kadar gercek olabilir?

A rkadaslar tzglinim ama bu ay cok acelern var
ve b yazyi apar 1opar yamam lazim. Yok, val

la Sinan tepemde elinde beyzbol sapasiyla bekledi-
ginden degil. igmde durdurulamaz bir istek her se-
yi bUtin yasami birakip ena dinmemi séyliyor
Yok s62 konusu clan kiz arkadasim filan da degil
Bir oyun. Amarn ne kadar ilging dedil mi. Zaten bi-
2im isimiz guctmiz oyunlarin pesinden kogup, sa-
bah aksam oyun oynamak. Ama yok. Bu sefer du
rurm c¢aha farkh. Bu oyun bizi Gylesine sarch ki bas
ka bir sey dusunemez olduk. Varsa yoksa Operati-
on Flashpoint. Sinan su sopay dnuimden ¢eker mi-
sin, monitort gdremiyorum

Size uzun uzun oyundan bahsedecek degilim
Gelecek ay kapak konumuz bu zaten. Orada oyu-
nun detaylarina girecek bol bol vaktimiz olacak

Zaten acelem var simd

Operasyon 1

Ama oyun iginde yasadiklanmiz gercekten anlat-
maya deger, Mesela berii bir operasyona yoliuyor-
lar. Hedef disman iisstnde ki lanklar. Bir Black Op
olarak Usse dalip tanklann aluna bomba yerlestir-

merm ve usulca Usten ¢ktiktan sonra bombalan

mall. Barakalardan askerler bosaliyor, Bir ¢alr
nin altina yatip askerlert tek tek vuruyerum
Karanlk, kamuflaj ve susturucelu MPS'im sa-
yesinde nereden ates edildigini bile an\am\ycr—n:
lar Ama o da ne? Tank surlclleri de uyanmig
tanklara biniyorlar. Bu k&td iste. Daha geri bir
mevziye gekilip ates etmeye devam ediyorum
Askerler sorun degil Bana yaklasarnivorlar bi-
le. Hala nerede oldugumu anlayamadilar
Ama tanklar dagiip beni aramaya baglyor
MP5 ile bir tanka ates etmenin ne anlami ola-
bilir ki, Kalkip kagabilirim ama beni aninda y&-
rUrler. Lanet tanklarin farlan da ok glicli.
Simdi ne yapacagim? en iyisi burada kipirda-
madan durmak. Bir yerden palet sesi gelyor
ama, Lanet tanklar. Uzerime sarayer manyak!

Yoo!ll (tank Tugbek'in Uzerinden geger)

Operasyon 2

Ben beceremeyince Sinan deniyor bu sefer

Gizlice tanklara kadar yaklasiyor, Tamam iste

su L bombayi birakip Gssun disina cikabilirse glizel
bir havai fisek gosterisi Ideyecegiz. Adam tutup
tanka biniyer. Niye ki? Hig, zevkine. Basliyor diger

«lki nobetciyi de hakliyorum. Silahim susturuculu

oldugundan klmse duymuyor. Neyse
i calmaya bashyor. Kahretsm birileri

derken alar

pent gdrmis olmal,

patlatip tanklar havaya ugurmem gerekli Gizlice
yaklasiyorum {sse. Henuz hava tam aydinlanma-
mis ve askerler uykuda. Tam kapida ki nébetgiterin
arasindan siyrilirken biri beni goriyor. ki nobetciyi
de hakliyorum. Silzhim susturuculu oldugundan
kimse duymuyor. Neyse ucuz yirttik derken alarm

¢almaya bashyor. Kahretsin birileri beri gérmus ol

(3} Sm;eden ciktin yaa .

Nerae gbtl‘irﬁycﬁm beni? Dur! Dur diyorum sanal!

tanklara sifir mesafeden ates etmeye. Alarmlar
caliyor, barakalar bosaliyor ama bu sefer durum
farkll Adam tankin isinde. Baghyor piyadelere yay-
lim atesi agrmaya. Hig bin yaklasarmiyor bile. Bir iki
Tank pilote tanklanina ulasiyor ama daha hareket
edemeden havaya uquyorlar Bu arada bir tanes
Sinanin oldugu tanka biniyor. Simdi ne olacak
derken adam tanki Usstin digk
na dogru surmeye basliyor
Sinan hala Uste g&rdugu her
seye ates ediyor ama lank st

rekli hareket ediyor.

Operasyon 3

Bu sefer esir dusen iki askeri
kurtaracagiz. Sinan, Burak ve
ben birlikte oynuyoruz. Harita
Uzerinde planimizi tamamlayip
jiple saldiracagimiz kasabanin
batisina gidiyoruz. Burada fip-
ten inip uge ayriliyoruz. Burak
yoldan flerieyerek kavsaga va-

racak, Sinan arkadan dolanip

Senin dergide ayaklanma gikardigin soyleniyor ne di-
yorsun? Yok valla twie bir ey Biz hepimiz birbirine ke-
netlenmis idealist gengleriz. Gl gibi geciniyoruz. Ayrica
ben Gstlerime saygil ornek bir gahganim. Highir hizipgi-
lik eylemiyle alakam olmamigtir (Pisstt . Ses cikarma-
yin,,, CD'ye mutlaka bakin, Beneath the Gorund'a. Viva
La Resistance!)

Counter'da taklitlerin delagwormus. Evet sormaymn val-
|a. (zallikle Vestelnet'de birileri Zof Sauza nicki le girip
insanlara terbiyesizlik yapiyormus. Bir yakalasam ne ya-
pacagim biliyorum ben onlara ama_ Artik siz yakalarsa-
M2 siz iletirsiniz saygttanim.

Bir daha Diinya'ya gelsen ne meslek segerdin? Bu ya-
santimda meslegimi segme sansim pek olmadi. Claylar
heni siiritkleyip buraya hirakti Bir tane daha olsa oe
fark edecek ki?

kavsaga diger yoldan gelecek, hen ortadan evlerin
arasindan llezlevip onlarla bulusacagem Boylece re-
fhinelenn tutuldugu yere ¢ koldan girecegiz, Yavas
ve dikkatli ilerlyeruz, genelde strdnlyoruz, kars
miza gikanlar bir bir aliyoruz. Her sey glizel Bu
arada yoldan bir cip geliyor ve iginden g kisi ¢k
yor. Burak ikisini vuruyor ama Uglineu lgin gec kal-
yor Diger yoldan gelen kamyondan 4-5 kisi iryor
ve bu Sinan'in son gordugu sey oluyor, 8ir ben ka-
fiyorum. Kavsaga ulasiyorum ama o da ne hepsi
burada toplanmus, 67 kisller, Hermen gen dénitp
dider yéne ilerliyorum, Kosey donunce 2 dusmana
rastlyorum. Hemen ger atiyorum kendimi. Son

gordigum sey koseden gelen el bombasi aluyor

Operasyon 0

Ofise geldigi glincden beri durmadan ve hig sikilma-
dan Operalion Flashpoirnt oynuyoruz. Daha tadin
clkaramadan Dune’lin bile pabucu dama atildi. Co-
unter-Slrike akla bile gelmez oldu Bizi bdylesine
sarsan ayunu yaptiklar ise inanmis bir grup Cex
gencinin elinden geldigine inanir misiniz? Ustellk &
yii sdren disdk bitgeli ams Gaverili bir calisma ile
Kimsenin tarimadidi, tanimaya lenezzul elmedigi
bir grup Cek genci. Ustelik, bickag ay énce iki tane-
sint bizzat ofisimizde agrladyimiz Cek gencleri
Ayl Serious Sam'i yapan Hirvat gencleri gibi. Aca-
ba bizim genclerimiz ne zaman béyle bir basariya

imza atacak?



«"Giriniz Giriniz, giriniz
Elbette, tam zamaninda geldiniz
Sardunyalar sardunyalara
akarken Ginler tane tane
gUnlerimize sarkarken ic ice
gecmis bardaklar gibi Dis disa
gecmis kolyeler gibi Odalardan
odalara balasimh Ask 1sikii
strahiler gibi Giinler
giinlerimize tane tane
damlarken Diyorum Bir
kusluk vaktinin sari solgun
soylemiyle Dislerde gérilen
bir baskasinin disiinden Neden
olmasin siz de geciniz. (...}" »

E dip Cansever'in siiri, Habbo Oteli'ndeki
duruma ¢ok da uygun sayilmaz ama bu
online oyuna {oyun da degdil, bulusma noktasi)
davet igin iyi bir gikis noktasi gibl goriindy bana.
Biraz da densizlik belki bu yaptigim, ama olsun.
www habbohotel.com ylzlerce insanin ortalikta
dolasip muhabbet edebildigi, kafesinde bir seyler
yeyip, diskosunda {ortaokul aglar 80'lerin
sonuna denk disenler bayihr bu disko kavramina,
benim gibi) dans edebildigi, cep telefonuyla
mesajlasip, otelin bir yerlerinde bulusabildigi, oda
filan kiralayip yerlesebildigi bir garip sanal gergek-
lik sunuyor

The Sirms ilk kez karsimiza ¢iktifinda, bu oyu-
nun bir de enline’; olsa nasil bir ilgi toplayacad
Gzerine epey ¢ene yordugumu hatirliyorum. Simdli
Habbo'yu gdriince kafamdan gegenlerin ne
kadarinin gercekgi oldugunu gayet iyi anlayabiliy-
orum ¢lnki Habbo Hotel, Sims‘den ¢ok da uzak
olmayan bir tarza sahip. Oynanis (ya da yasam
bigirm) ondan qok farkk olsa da. . Bir evde degil
de bir cteldesiniz ve Sims’deki gibi yapmaniz ve
yapmamaniz gerekenler diye bir sey yok Daha
dogdrusu, glindelik hayatta nasil ki
davranislanimzin sekline gére insanlardan olumlu
ve olumsuz tepkiler aliyorsanmiz Habbo’da da ayni
sey oluyor. CUnky onlar da aynen sizin gibi
gergek insanlar

Oyuna ilk basladi§imda dogruca, konusup
arkadas listeme ekleyebilecedim birini aramaya
koyuldum. Ve bu konuda hig zorlanmadim

Tahminimce Habbo'nun kendisi de yeni oldugu

Bir otel de sizin adiniz...

igin komuniti de hendz clusmamg, yani
insanlarin gogu zaten birbirine yabanci ']
ve konusabilecek kirini bulmak igin can d
atiyorlar, Otelin tanitim rehberinde
buranin aslinda ingitiz gencleri icin insa
edildigl ama baska insanlara da agik
oldugu yazill. Bu kargilama metni qok
hosuma gitmediyse de icerde ¢ogu
Ispanyal olmak Uzere degisik yerlerden
gelme bir ton insan gorince icim rahat-
lad| dogrusu

Aslinda bu otel de, tim bes yildizh
liks oteller gibi parali! Gergekten . Ama
internetten erisilebilen herhangi bir seye
para ayrmayl sevimsiz, ya da gereksiz
bulan insan says hala digerlerine gdre cok fazla
oldugundan otelin yoneticileri bizim gibilere de
yasama hakki veriyor. Yani para dderseniz ala-
bileceginiz daha gok sey var ama bedavadan da
her yeri dolagip ortamin tadini gkarabllirsiniz
Adresi yukarida sdylemistim di mi, bir daha sor-
mayin da gidip bir bakin, disinize gore bir seyler
bulabilirseniz ne ala

Gelelim bu ayin kisisel kiltdr, sanat, hava ve

yol durum rehberine. Hala sizlerden gelen e-mail”

leri alamiyorum, hala serpil@level.com.tr

calismiyor, litfen son bes ay iginde bir seyler

yazip da cevap alamadiysaniz
kizmayin bana ¢lnkd higbiri-
ni ckuyamadim. Hala zaman
zaman dipsiz bir kuyuya tas
atar gibi hissediyorum size
yazarken ve biraz da
mahgubum. O nedenle siz
en iyisi bana yazmak istedik-
lerinizi hotmail adresime
goénderin, oblomeovie@hot-
mail.com olsun o adres de,
tamam mi?

Diger bir duyurumuz, bu
sayfayl okumaya alisik okuyu-
cunun gayet iyi bildigi gibi
meysim Ozerine olacak. Yaz
mevsimi denen kisir ddneme
gireli iki ay filan oluyor her-
halde ama daha dlin hayalet
gibi inceck, gérinmeden bir

yagmura maruz kalinca

0 |gta otele buradan giriliyor. Bir daha da gikilmyor.

' Serpil Ulutiirk st com i

Okut da bitti, sinav da gegti, ne olacak simdi? Ashnda
sadece mecbur kaldiklanniz igin yagadifinizs fark etmek
icin iyi firsat. Bu, bir geyi degistirmeyecek ama en
azindan oyunu bilerek oynamg olursunuz.

Yaz ortasinda nezle olursam ne yapmaliyim? Gorba
igmeyin sakin, yorganlara sariip yatmak da gegmesin
aklmizdan, tamam suyu Wik igebilirsiniz ama hasta da
olsamz yaz mevsimindeyiz. Kisa kollu giyinin,

Kimlerle dalga gecmemek lazim? Kazara takilip
diigenlerle, heyecanlanip dili tutulanlarla, Kir 500
Wilyar Ister'e katilip en basit soruyy bilemeyenierle,
vesaire

anladim ki aslinda artik hicbir sey eskisi gibi degil.
Olmasi da gerekmiyor ya yine de bir mevsim
takipgisi olarak yanimak istemiyor insan. Hele de
sonbaharda diisen yapraklan ¢itirdatamayacak
kadar degisirse bu mevsimler diye dyle bir can
sikiar bekleyis s6z konusu ki, batdn iticilligine
ragmen, yazin hakikaten sicak gegmesine kat-
lanabilinm. Edip Cansever‘in siiri'ne, siirin sonuna
donelim ve artik brtirelim. "(...) lyi yaptimiz,
dogrusu gok iyl yaptiniz / Siz sayin bayanlar,
sayin baylar / Degil mi bundan béyle / Bir otel de

sizinadiniz" m = ®
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| Yine ciimleten merhabalar size ey okur kitlesi! Bu
ay da bizi mektupsuz birakrnadiniz, sag olun, var
| olun! Simdi ektiginizi bigme, mektuplanniza cevap
alma zamant! Kaydinn gdzlerinizi takip eden satir-

lara, hanimig benim giizel okurlanm!

Sevgili Level,

Mad insallah kizmadin. Asil benim lkiz-
mam lazim (Size degil Level adinda baska
bir sirkete) ne zaman mail atsam yanhshk-
la onlara gidiyor. Mad hala ismini bula-
madilar ya cok ayip cook!t:P

1) Tugbek abinin hastahdina yakalan-
dwmn.(Su D2 hastahdi) Ayrica onun garesi-
nin mazik degil, Fallout 2 oldugunu da
Sgrendim. Ne zaman Fallout oynasam sip
diye geciyor hastalik.{Oyunu birakinca
icimde yeniden béyuk bir D2 oynama iste-
gi duyuyorum ama neyse) Bunu deneme-
nizi tavsiye ederim.J

2) Burada biraz reklam yapiyim. DARK-
WANDERERSDARKWORLD .AT.COM (bun-
lar kictk harfle) iste benim sitem. Isteyen
girsin. Yakinda bitiyor.

3) D2’de nightmare’deyim ama Cow Level
partalint acamiyorum. Ay cent yuuz dis
yet diyo!!

4) Sevgili Level size gelecek ay yeni hir
mail atacam onda da bir oyun senaryosu
olacak. Begenirseniz bana mesaj atin. Be-
genirseniz Blizzard'a yolliycam.(eee biraz
para kazanahm.)Yalniz bir sorun var. Onu
nasil ingilizce’ye CEVIRICEEEEEEM!!!!

5) Aranizda bana rakip olabilecek varsa
gelsin D1 veya D2'de meydan okusun.

Yenmeniz ¢cooook zordur séyliyim.
KIRPmadan maili cikarirsaniz
memnun clurum,

DaRK_WanDeReR

Sevgili Wanderer,

Iste senin cevaplarn,
KIRPmadan yayinl-
yorum:

1) Sen simdi bana Fallout 2
tavsiye ediyorsun, dyle mi?

Bana? Nihahahahahaaal.

Hig gliesim yoktu, iyi gek

di bu espril Yavrum ben onun suyunu asirlar 6n-

ce clkardim be!l Keske Fallout 3 gelse de oyna-
sam diye kuduruyorum

2) Reklamini yaptim gérdigin gibi, artik esek de-
ilsin ya, bu kiyagims unutmazsin herhalde...

3) Oyunu kaydedip ¢k, sonra "NORMAL" seviyede
ayni karakterle tekrar oyun ag. Simdi Cow Level'a
girebilirsin

43 Simdi ben sana ne diyim? Oncelikle oyun fir-
malari cofuniukla hdyle amatér senaryo ¢alisma-
lanyla ilgilenmezler, ézellikle Blizzard hig ilgilen-
mez Eh, bir de stiine senaryoyu Turkge yazdi§r
i diistintirsen, Bence sen o senaryoya ¢ok glive-
niyorsan, onu al, bir kitap haline getir, yayinevleri-
ni dolas. Boylesi cok daha iyi olabilir. Ve dalga
gesmiyorum, cok ciddiyim, onu da belirteyim!

S) Valla Gyle ok isimiz var ki, Ayrica ben mey-
dan gkumam, dogrudan ezer gegerim! Nihaha-

haa..

Selam saygih blyiklerim.

Ben 16 yasinda bir gencim.Bundan 2 sene
once derginizin hastasiydim.Daha bilgisa-
yarim bile olmadan level almaya basia-
mistum.yaklasik 20-25 tane sayiniz war-
di,yani resmen ya level ya 8lim gibi bisiy-
diz). Sonra bilgisayarum geldi ama cok iyi
bisey degildi.

Her neyse bilgisayarin gelmesini tam 1 se-
ne beklemistik abimle para biriktirip.Ney-
se bilgisayar geldi,geldi ama kalamadt,Da-
ha ilk haftasinda 17 Agustos 1999 Mar-
mara Depremi ile tanisti!Ve gerisini tah-
min edebiliyosunusdur?Geride ne bilgisa-
yarn 'b' si nede Adapazari kaldi.Tabi le-
vel dergileride buna maalesef dahil.
Depfemden sonra Alanyaya tasindik dep-
rem bdlgesinden en uzak bolge diye
Simdilerde ise 2.el bitane Playstation al-
dim.Ama almamla beraber PS2 cikti!

Yani bunu hakediormuyum?Herseye he-
veslenirken hayal kirikligina ugramak?
Benim kaderim olmali bu.Hic birseyin ta-
dim alamadim...

Neyse umarim cevap yazarsiniz mailime...
Ben bu maili sadece eski dostum ve

tek dostum olan LeVel Dergisi icin yaz-
dim sakin yanhs anlamayin.Hee
unutmadan alanyada level | bulmak cok
z0r.

© Bu sayfada Star Wars Galaxies'deki cesitli yaratiklann
el ¢izimi cahgmalann gorityoruz. IEER YA

NoT=Playstation 1 icin internet

sitesi sdylermisinis lUtfen?dzel-
likle sifreleri icin?
End-NoT=Tium LeVel ailesi
We TuM LeVel okurlari
Kendinize cok iyi bakin..
SIZi seviyorum dostla-
rim...ByeSs

Sevgili Kardesim,
O depremde herseyini kaybettigin igin
¢ok Uzgunim Ama en azindan sen ve
ailen yasryorsunuz, degil mi7 Bence
kaybettikierine aglamak yerine, kurtar-
diklanina sevin. Belki hayat daha kolay-
lagmaz, ama en azindan kaybettikle-
rini disbnup kafay syirmazsin. Unut-
ma ki gogu insan senin kadar cok sey kurtarama-
o o felaketten. Saghgn yennde olsun, kaybe-
difen esyalar elbette yerine konabilir
Ama kaybedilen insanlann yerine yenisi-
ni koyamayiz. Ve insan olmadiktan son-
fa, ne paranin, ne mahn,
ne de baska birseyin an-
lami yokiur. Hersey on-
lardan faydalanacak insan-
lar oldugu slrece guzeldir, fay-
dalidir.

O depremin oldugu geceyl unutmai
mdmkan degil tabii ki, bunu kendim-
den biliyorum_ Istanbul’da yaswor ol
mama ragmen, evim firtinadaki yap-
rak gibi salland| ve ben sadece tek
sey diisiinebildim. O da ailemin

¢ok uzakta tatilde oldugu, kicuk
kardesim ve annemin benimle beraber betona
gomillmeyecediydi. Bu yizden binanin duvarlari-
nin cattadigint duydugumda kendi agimdan hafif
bir huzur bile hissettim, "Ben gidiyorum, ama on-
lar yesayacak. Buna da sikir." dedidimi animsiyo-
rum. Ama sanirim vaktim gelmemisti, ve o yliz-
den simdi burada mektubunu cevaplayabiliyorum.
O yiizden sana diyorum ki, Gmidini ve yasama se-
vincini yitirme. Nefes almaya devam ettigin sure-
ce herseyin caresi bulunur, Kendine iyi bak, sagli-
gina dikkat et ve bize yine yaz. Bu arada lUtfen
bir daha ki sefere adini mektubun icine de yaz,
yoksa su an oldugu gibi isimsiz yayinlamak zorun-
da kalabiliyorum.




= Selamlar Level,
Genelde bir problemi ve ya dnerisi olma-
yan posta kutusuna mail atmiyor. Benim
problemim €S ile ilgili. -Bu arada son ver-
diginiz CS pack i de yukledim- Serun su;
oyunu LAN Gzerinden acmaya calistigrm-
da énce gayet normal bir sekilde konsol
acihyor su satirlar ekrana geliyor:
"maxplayers" set to 4
NET Ports server 27015, Cilent 27005
Could not get IPX socket name, IPX disab-
led
Reason: WSAENOTSOCK
Benim bildigim bu gayet normal. Fakat
benim bilgisayar muhtemelen dyle disin-
muyor ki bu satirlardan sonra uzun bir si-
re islem yapiyor ve CS arabirimi ekrana
geliyor sonra da su yazi: "Hunk_Alloc: fa-
iled on 12392 bytes". A aaaaaaaa! Bir de
bakmisiz kii Windows 98 hic problem yok-
mus hatta CS hic acilmamis gibi gdzumu-
z(in 6ndne gelmis. Kime sarduysam oyle
yapmaz dedi. Net cafeden birine sordum;
sonradan ¢grendim ki adamin zaten bil-

€ SWG'de yeteri kadar Ginlii bir kuafdr oldugunuzda bu
Land Speeder't alacak kadar paraniz oluyor.

gisayarla bir ilgisi yok tek yapabildigi sey
saatlerce Gaaantir oynamak. Cevap icin
simdiden sagolun. Umarim ¢6zima bili-
yorsunuzdur. Yayin hayatinizda basaritar
dilerim.

Arda"Morartan_Adam"Atakel — Ankara

Sevgili Morartic,

Mektubunu hig kirpmadan yayinlyerum, ¢uink
sordugun sorunun cevabinin daha pek ¢ok okuru-
muzu ilgilendirdigini diisiinuyorum. Sorunu cfis
iginde ve disinda "Network Canavan' olarak da bi-
finen muhterem dostum Selcuk’a Mettim. O da
derdinin garesini buldu, biiyiik ihtimalle bilgisaya-
nnda IPX protokolleri yikli degil. Bu protokoller
ozellikle Multiplayer oyunlar oynamak igin gerekli-
dir Yapman gereken sey IPX protokollerini ylikle-
mek_ Bunu yapabilmek i¢in Windows CD'sine ihti-
yacin olabilir Once "Denetim Masasi” penceresin-
den "Ag" simgesine gir. Buradan "Yapilandirma"
kisrminda "Ekle" tusuna bas, gelen diyalog pence-
resinde "lletisim Kurallar* sikkina ¢ift tikla, Cikan
segeneklerden "Microsoft" sikking gir, sagdaki
pencereden "IPX/SPX" secenedini bul, Uzerine ¢ift
tikla. Bundan sonra Windows senden kurulum
CD'sini isteyebilir ve bilgisayar: da yeniden baslat-
man gerekebilir Bunun sorununu ¢ozmesi gereki-
yor, umarim yardimci olabilmisimdir. Kal saghcak-

la

Merhaba Level,
Hemen sorulara geciyorum
1-Yaw su "oyun nasil yapilir" kismi devam
edecek mi?
Ederse sevinirim.
2-Yine avni konu. Arkadaslar oyun yap-
mak i¢in &zel bir program olmasi gerekti-
gini soylayorlar. Eger dyleyse Temmuz Le-
vel CD'sinin arasina sikistirirsaniz cok sevi-
nirim(kisisel degil, eminim herkes sevinir).
Simdilik bu kadar.

Ahmed Pnar

Merhaba Ahmet Biraderim,

Madem fazla geytk yapmarmissin, ben de misille-
mede bulunmayacadim. Iste iki soruna iki adet
cevap:

1- Dogrusu "Oyun Nasil Yapilr" diye bir kisrumiz
yok, sadece koselerden birinde o konuya biraz
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deginildi Belki ileride bi-
raz daha deginilir, ama dogru-

sunu istersen bu konu
bir dergideki iki
sayfa yazidan &gre-

nilecek bir sey degil Ben in-

sanlar bog tesellilerle kan-

dirmayl sevmem, o yliz-

den dogrusunu sdyleye-

cegim Piyasadaki

oyunlar gibi ciddi bir
yapim crtaya koyabilmek icin bilgisayar denen

nesneye émrind vermen gerekir. Su yerine, hava

yerine, ekmek yerine bilgisayar koyman gerekir

Ve ozellikle bu Ulkede karsilasacagin zorluklarla

hi¢ yilmadan miicadele edebilmen gerekir. Iste bu

ylizden 6 milyarlik gezegende ancak birkag bin

adet "oyun yapabilecek" kapasitede insan var

Gunku bu is her yigidin harci degildir

2- Dogrusu boyle oyun yapma programlar var,

yok degil. Ama o programlarla ancak basit masa-

{stl oyunlan yapabilirsin, hani mayin tarlasi, tet-
ris benzeri turden. Eger senin derdin bir Starcraft
ya da Quake 3 yapmaksa, o zaman ilk sorunun
cevabini tekrar oku derim. Baska da bir sey de-

mem, anla artik.

Selam Mad baba nassin?
Super giristen sonra direk muabbet ede-
cem...Abi sana bisiy séyliycem fallout2 ca-
lismiyo ya...Hem de sizin verdiiniz c¢d. Ne-
dendir ki? Bosver bende 1'i oynarim. Abi
bende senin gibi bir fallout manyagi ola-
rak fallout3'd isteme hakkimiz oldugu ka-
naatindeyim.Neymis tactics mis.Peh! Ah
utan bizi salivericeklerdi soyle

wastelande dagitivercektik or-
taligi ama olmadi.Tactics ga-
zei oyun ama falloutun adi-
ni kullanmamaliydi?Simdi
sitem ettikten sonra bikac
soru soralim

1)Abi ben eski oyunlar ari-
yom.Elinde satacak olanlar
varsa mail yollastn hemen
kapiimfok? tayfun_ya-
vuz@hotmail,com
2)Abi ben simdi yeni
anakart aldim hemen
agp'den 16mb tnt2 taktik ama



126 ™ INBOX&OUTBOX

3 karti
gormedi naapabilirim.
Tamam soru sorduk burada mailimizi ke-
selim ayrica bu 4 oldu hala ©ik yok.LOtfen
bunu dergide yayinlasana acaip karizma
yaparim Ayrica ayin 22'sinde Istanbui'a
geliyorum Askeri liseyi kazandim da onun
icin{fonuda gectikmi sir yes sir moduna gi-
recez JAdresinizi bulursam kapinizdayim
ozelliklede seni gérmeyi cok istiyom...Ma-
aaadddd agbi...Acayip sempatiksin ya bé-
dle matya babalarn gibin .Hadi son veri-
yoz dedik bes satir yazdik hadi géris-

Lz

Tayfun Yavuzbayer [LESH]

Sevgili LESH,
Bak sirndi, Fallout 2'nin senin
bilgisayarda calismamasinin
bir milyon sebebi olabiltr,
ben buradan bir sey
diyemem. Ama
CD'nin bozuk ol
masl ihtimaline
kars diyorum ki,

. sen o CD'yi bize agik adin

€0 Bugiin Nemrut Dagi civarinda goriilen bir uzayh
kéyliler tarafindan tasland. Bunun izerine kiisen
uzayll “alacagimz olsun” dedi.

ve adresinle beraber postala, hemen yenisini gn-
derelim. Istanbul’da isen gelip elden de alabilirsin,
Tactics konusunda sana katihyorum, ama orifinal
Fallout yapimgilan aynld: ve simdi Arcanum’u yapr
yorlar, Biz dort gbele bekliyoruz, tipk Fallout gibi
gok siradisi bir RPG clacak! Neyse, iste cevaplann:

1-Eh, gérdtglin gibi yayinladim adresini, yalmiz bu-
nu aliskanlik haline getirmeyin! Burasi mektup ké-
sesi, kiick ilanlar sayfasi diil!

2-Bak simdi, olay su, bilgisayan agiyorsun, derhal
BIOS'a giriyorsun, Orada baz) ayarlar var, bunlar-
dan biri anakartin AGP ya da PCl ekran kartlarin-
dan hangisini kullanarak agilacagin belirliyor; Bu-
nun disinda bir de AGP hizi ayar olmali, bunu da
ekran kartininkine uygun seviyede se¢melisin. Tabil
anakartinin yapisini ve BIOS meniindeki secenekleri
bilemedigim icin buradan daha agik bir sey soyle-
mem mimkdn olamiyor. BIOS ayarlanna yabanay-
san, bu isten anlayan bir arkadasindan filan yardim
istemeyi dene Bilgisayaralara gidersen de dikkatli
ol, "Bu kart olmaz baha!" diye sana yeni bir grafik

Re—t

karti satmaya kalkabilirler,
Gorddgln gibi mektubunu ya-
yinladim, artik huzur icinde ya-
tabilirsin. lyi uykular, Nihaha-
hahaa. .

Selam Mad,

Bu sana ilk mailim o
ylzden bayaa uzun
olacak gibi litfen oku!
) Oncelikle sizi sevindire-
cegini umdugum bir haber
var! Sinan abi bir iki ay én-
cesinde derginin giris yazi-
sinda "En masum fantazile-
rimizden birisi de oyun al-
mayan insanlarinda dergi-
mizi okumasi® diye yazmisti, sanirim
dusleriniz gercek oldu! :} 1,5 yildan beri
Diablo 2(orjinal) haric hickir oyun alma-
dim ve oynamadim ama hala Leveli oku-
yorum hemde oturup giris yazisindan pc
oyun incelemelerine -bende ps olmadig
halde- ps oyun incelemelerine kadar oku-
yorum, nedenide oyunlann dzelligi glzel-
ligi kenusu falan degil, sizin yazim tarzi-
miz! ik aldigim 96 yili dérdinci sayisin-
dan itibaren bagimli oldum birakamiyo-
rum Level'i

Umanm seni sikmamisimdir ¢tinkl bu tarz
maillerden hergun yizlerce aldigimzi tah-
min edebiliyerum.

Bu maili yazmamin asil nedeni ise senin
olaylara yaklasim tarzinin {yazilarindan
anladigim kadariyla) kendi dustncelerime
ve hayat gérustime benzedigini dusin-

2>




2 mem. Ozellikle daha énce pek sicak bak-
madigrm motorsikletleri simdi gériince
nedenini bilmedigim bir sekilde heyecan-
lanmam yada oturup izlemek istemem,
Senin motorsiklet kullanisini yada yapti-
§in bazi gezintilerini anlatan yazidann
okuduktan sonra seni Kis-ka-pi-yo-rum!!
evet dogru naapiyim, o kadar giizel anla-

tiyosunki simdiden iyi bir tinv. ka-
zandigim takdirde ailemi mo-

torsiklet almaya ikna etme-
ye calisiyorum.. Bu konu-
da sana sormak istedi-
gim cok onemli birsey
var! Simdi genelde ki-
me sorsan motorsik-
letlerin glvensiz oldu-
gunu yada herhangi
bir
kazada hemen sakat
kalabilecegini falan
sdylayorlar, ama benim
disiincem zaten motorsik-
lette kaza yapmani yada sa-
katlanman saglyacak ayni
hizi arabadada yapsan
yine ayni olayla sonuglanir, zaten dyle
hiz canavarlarina falan hevesim yok,
Harley Davidson yada o tarz motorsiklet-
lerden hoslaniyorum, senin dedigin gibi
yolun tadini ¢ikara gikara, bir yere varmak
icin endise etmeden:) kullanilabilecek mo-
torlardan yani. Sence gergekten motorsik-
tet kullanmak asiri glvensizmi? Bu konu-
da verecegin bilgileri ailemi etkilemek
icin kullanicam liitfen yardima of!
Birde bana -ingilizce tiirkce farketmez-
Harley tarzi motorsiklet resimleri bulabi-
lecegim yada motorsiklet konusunda bilgi
edinebilecegim siteler séyleyebilirmisin?
Gergektende uzun ve dlzensiz bir mail ol-
du ama bu itk sefer affet artik! Umarim
mailime cevap yazarsin{yaz,yazmalisin,liit-
fen:) Kendine iyi bak...
KeReM

Merhaba Kerem,

Degrusu mektubun beni pek sevindirdi, ama bu-
na sahsen cevap vermek yerine okur mektuplarr-
na koymay uygun gérdum. Fakat sana aileni etki-

lemekte kullanacagn ipuglan vermeyecegim. Ne-
den mi? Cok basit, ben yillar dnce yaptigim seyle-
rin insanlara "hakl" ya da "kabul edilebilir" génin-
mesi icin ¢cabalamaktan vaz gectim. Higbir anlami
yok. Bu benim hayatim, kimsenin degil. Ve bunu
nast) yasayacafyma ancak ben karar verebilirim,
baskas) degil. Motorsiklet mi istiyorsun? Bir ig bul,
biraz para kazan ve besinci el hile olsa bir tane
edin. Bu, ailenle motor kavgasi etmekten ¢ok da-
ha iyidir.

Ve benden motorsikletlerin tehlikesiz oldugunu
sdylememi bekleme, ¢linkii tehlikeliler. Tipki kiz-
gin bir tavada patates kizartmak, ya da gece ya-
tip uyumak kadar tehlikeliler. Clnku hayatn ken-
disi tehlikeli bir stiregtir. Yaptigin herhangi bir sey
basina ¢ok biyik bela agabilir. Ama hayat zevkli
ve yasanabilir kilan da budur zaten. Bir siirl dert
ve tehlikeyle bodusiuktan sonra bir tepenin Gze-
rinde durup giin dogumunu seyreder, yagadigini
anlarsin. Bir giin daha yasamak icin tehlikelere
dalarsin, glinkil "tehlike” her yerdedir. Ancak bir
aptal her tiir tehlikeden uzakta, sonsuza dek ba-
ng ve glvenlik icinde yasayabilecegini zannedebi-
lir. Bu yiizden kardegim Kerem, verdigin kararlari
dikkatle gozden gegirmek ve iyi ya da kotl so-
nuglarina katlanmak zorundasin. Giinki "hayat"
dedigin gey zaten bundan baska bir sey degildir.
Kal saglicakla.

Selam Mad Dog, .
European Air War adh simiilasyon sizce
en lyi simllasyon mudur? Ayni firmanin
Crimson Skies ve Combat Flight Simulator
adh oyunlarindan daha mi iyi?

Bana tavsiye edebileceginiz ugak simulas-
yanu var mi? Bir de bu tip oyunlarda ugak
kontrol tuslarini nereden dgreniyorsu-
nuz?

Yardimlanniz igin tesekkirler..

Sevgili Okurum,

Maazlesef isminizi kaybettim, komik degil mi?
Ama mektup icine isim yazmazsaniz, bu gibi kar-
magikliklar maalesef oluyor. O yizden litfen adla-
nnizi mektuplann sonuna eklemeyi ihmal etme-
yin, sonugta bu o kadar da zor sayilmaz, degil
mi? Neyse, gelelim soruna, bence European Air
War gergekten iyi bir oyundur. Ancak bazi hatala-
rn var ve bunlardan kurtulmak icin yamasin kur-
maniz gerekecektir. Combat Flight Simulator ise
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EAW’dan gok daha sonra gikti ve haliyle basta
grafikler olmak Gzere pek ¢ok agidan daha (stiin.
Crimson Skies ise her ne kadar pervaneli ucaklar
ve zeplinler igeren bir oyun olsa da, bu iki oyunla
ayni tlrden bir simiilasyon sayilmaz. Herseyden
8nce ugus modellemesi asin basittir. Genel olarak
daha "aksiyon" bir oyun oldugu sdyle-

nebilir, ama tabii
bu kotl oldugu
anlamina gelmiyor,
sadece farkh bir tir.

Oyunlann tug kontrollerine gelin-
ce, bunlan genellikle "Options”
men(is(i altinda "Controls" sege-
nefinde bulabilirsiniz. Cogu
ayun bunlar ayarlamaniza im-
kan tanir, ayni zamanda o liste-
den hangi tusun ne yaptigini

da &grenebilirsin. Umanm yar-
dima olabitmisimdir.

Eh, bir mektup kdsesinin dibini
daha gordik iste. Yazinnnn,
bize yaznnn. Ve galimsemeyi
de unutmayin. Yoksa dere

tepe kovalar sizi glgin bir

kdpek!

Wail Dy
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levelcd

TROPICO

STARTOPIA

Mucky Foot, ilk oyun deneme-
teri olan Urban Chaos'un fazlasiy-
la tutmasindan sonra giristikleri
ikinci projeleri Startopia. Tlr ola-

rak, uzayda gegen bir Dungeon
Keeper konseptine ¢ok fazla uzak
olmadigm soyleyebitirim

Bircok dilimlerden olugan do-
nut seklindeki bir uzay Ussiinde,
sadece bir segmente sahip olarak
basliyorsunuz oyuna Her bélim-
de size verilen bir gorev olacak ve
bu g8revler dogrultusunda uzay
istasyonunuza gesitli baidmler,
adalar, sosyal tesisler kurmaya
baslayacaksiniz. Uzay Gsslnlze
gelen uzayhlar ¢ amag tasiyorlar
Ya sadece eglenmeye, ya dinlen-
meye, ya da is bulup kalmaya ge-
liyorlar. Farkli uzayh tUrlerinin fark-
it eglence, barinma ve yeme ihti-

_ Mucky Foot/Eidos

yaclar oldugunu gézdnine alirsa-
niz, islerin kisa strede kansacagin
ve yanetimin sizin aginizdan ok
zorlagacadini zannedebilirsiniz

Ama oyunun kontrolll ve karnera
yonetimi o kadar rahat ki, higbir
zaman kendinizi ,imdat, neler
oluyor?” modunda bulmuyorsu-
nuz

Demo, biitlin egitim goérevleri-
ni ve ilk tek kisilik gdrevi igeriyor.
Egitim gérevlerinde goreceginiz
Habitat odasi, tek kisilik gdrevde
malesef yok Bu odanin yapimasi
basl basina bir ayun saylabilir.
Oyunun kontroller ve menler ilk
basta karigik gelecektir Eger egi-
tim gérevlerini sikilmadan takip
eder ve oynarsaniz, kontroller ve
oynams hakkinda bilmediginiz bir
sey kalmayacaktir.

Demodan da géreceginiz lze-
re, oyunun grafikleri 3D ve milthis
guzeller. Bize gore yilin en iddial
stratejilerinden biri olacak, Ustelik
Black & White kadar orijinal fikir-
lere de sahip. Birkag ay daha sab-
rederken, CD'mizdeki demo versi-
yonu ile kendinize gelmenizi tavsi-
ye ediyorumn

Tugbek'in de bu ay yazdidi gibi,
Karayip adalarinda emekli bir aske-
rin olabilecedi en iyi sey, devlet bas-
kanligidir. Ama bu is gdriinduglin-
den ¢ok daha ince ve zor bir istir
JAmaan kiiclclk bir adanin basina
gegip saga sola emirler yagdirmak
ne kadar zor olabilir ki" demeyin sa-
kin_ Tropico'da bayle bir adamin ba-
sindaki adam olmanin aslinda ne
kadar karisik oldugunu ¢ok iyi gtre-
ceksiniz. Adanizdaki her vatandasin
kendine gére bir hayati ve hayat
Q6rigd eldudu igin, etrafta hepsinin
istekleri birbirinden farkl olan ytz-
lerce insanla ugrasmak zorundasi-
niz. Cevrecileri memnun etseniz,
para kazanamayan kapitalistler, din-
darlanin isteklerine egilseniz yeterli
miktarda okul-iniversite clmamasin-
dan sikayet eden solcular karsiniza
dikiliyor. Bitin bunlar yetmezmis
gibi, hangi tarafa daha cok Snem
verdiginize bagh olarak Sam Amca
veya Boris Dayi da isin igine karisi-
yor, onlarn kizdirmaniz en biy(ik pa-
ra kaynaginizin kesilmesi anlamina
gelebilir, dikkath olun.

Tropico demoda sadece ilk egi-
tim gdrevini oynayabiiiyorsunuz.
Ama hem editim sirasinda bilmeniz
gereken bitin ana noktzalan dgre-
niyor, hem de egitim bitse bile ada-
nizi 50 sene daha idare etmeye de-
vam edebiliyorsunuz. Oyuna gegti-

Tropico.

ginizde biitiin mendler, nasil bina
yapilacadi, basit ekonomik taktikler
gibi hayatta kalabilmeniz igin gere-
ken biitin minik aynntilar size anla-
tiliyor, Daha sonra, egitim bitiyor ve
ogrendiklerinizi adanizin mutlulugu
(veya kendi mutlulugunuz) igin kuk-
lanmakta serbest birakiliyorsunuz

Bing ve halkunizin ne kadar ig-
reng gorundigind, haritada gez-
menin ne kadar yavas olduguna
dikkat etmissinizdir. Bunu dizelt-
mek icin hemen ESC ile oyun igi
men(ye dénin ve ekran ayarlarin-
dan Hardware hizlandinimis grafik-

leri secin Boylece ekran kartinizin

tim glcl devreye girecektir




ASTERIX MEGA MADNESS

Her oyun rormal oimak zorun-

da dedildir, Aslerix Mega Mad-
ness, acindan da aniasilacagr gibi
kamik bir oyun. Hizh yeme yarisi,

ugurumun kenannda mancinik sur-

MYSTERY OF THE DRUIDS

Ecki Kelt lanetleriyle ilgill konusu ve
ore-render arka planlar uzerine 30
gratfiklerle oynanan, oldukca kaliteli

RAIL ACROSS AMERICA

Slrategy First deyince neden-
se luylerim diken diken olur ama
Disciples’aen sonra ilk defa bir
baska strateji oyunu lie beni
memnun etmeyl basardilar, Ame-
rika'nin Unld sehitleri arasinda
tren hatl cekip yolcu ve yiik tasi-
yarak para kazanmaya calisacak-

me yans gibi ilging holimleri var
Yemek yarsinda size gdsterilen
tuslara dodru sirada ve hizkica ba-
sarak rakiplerinizden daha ok ve-
mek yemelisiniz. Bazi yemekler di-
gerlerinden daha fazla puan veri
yor, ege bu yemeklerin yanimzdaki
yarismaciya geldiginl ggrdrseniz
calmaya ¢alisabilirsiniz, ama burnu-
nuzun tstiine dirsek yemeye hazir
olun. Mananik yarsinda ise, peg-
nizden bir mancinigi stirukleyerek
parkuru rakiplerinizden énee
tamarnlamaya galisiyorsunuz. Tabil
yolda buldugunuz kayalar man-
ciniga koyup rakiplerinize de

alabilirsiniz
cowv

bir adventure, Sudaen Strike'|
yapan ve sonra camaniann oldukca
faal Alman oyun yapim firmasi
CDV tarafindan hazirlaniyor,
Grafikleri kadar, eski Kelt
efsaneierine dayanan konusu ile de
llgi cekmeyi basaryor

(DIKKAT: DEMOYU KENDINIZ
COZECEKSENIZ YAZININ GERISINI
OKUMAYIN!') Oyun basladiginda
kapinier zilini caliri. Sola gidip
hahcvan ile konusun, Kapinir Zilini
tekrar calin Bahgivanla tekrar
konusun Ve bahgivanin gerisindeki
calilar kibritle tutuslurun..

__Strateqy First

siniz
Grafik olarak Railroad Tycoon
2'den biraz daha alt seviyede ol
masina ragmen, biraz ugrasarak
anlagilabilen mendleri ve gralikle-
rinin cok temiz olmas; sayesinde
kisa surede alisacaginiz Rail Ac
ross America, ortalamanin biraz
Usilnde bir strateji oiarak kendi-

ni gdsteriyor

iy

LEADFOOQT

Powerstide’dan bu yana tek
ugrasisi toz dolu pistlerde gegen
bilimum yans oyunlan yapmak
clan Ratbag, Leadfool ile kapall
pist yariglarina da ef atiyor, Ceyilli
araclarla giristiginiz yarislarda,
kendi aracinizi modihye ederek
yapabilirsiniz. Yanliz oyuna baglar
baslamaz cengaverlk edip de ger-
cekgilik seviyesin abarirmiayin sa-
kin, clinku arabalaris kontrolleri

gergedine ok yakin ve incecik

kum kapli bir yolda son sirar ara-

RC SIMULATOR

Maket ugak ¢ok fazla pahali
almayan, cok eglenceli bir ugras-
ur. Yine de gergek yasamda bu
tlr minik aletleri ucurmanin keyfi
ni yasamadiysaniz, incelemesini
bu ay yaptigimiz RC Simulatorun
demosunu CD'mizede bulacaks-

miz. Minicik ugaklan ucurmakta

LEVEL CD = 129

Ratbag

ba kullanmarin ne kadar zor ola-
bilecegini bitmiyarum size anlat

mama gcrek Var mi

ne var diyecek olursaniz, gercek
tizik kurallanna gore oynanan RC
Simulator'in ne kadar zor olabildi-
gini gorince sanminm fikr:niz aegi
secektir. Yine de oyunun gergek
ucus simulasyonlanndan ¢ok da
ha kalay ve ayranabilir olduguinu

sdylemek istivorum

KL aydm VLA sizden ol ke
yodun bir igi gbriyar Kend ¢a-
alarine ola resim, fualk, 3l
ir roman veya komik, ifgi gekici
herhafial bir sy €O'mizdeki Ll
Dﬂdﬁwmmd liluﬁm}nﬁwmhx
wﬂt‘&mm . meiﬂma
{M qommqw:sun Wr'iuh

kit fif

1 sonra herkesin begeneblece-
Gt diglindikierimiz yayinliyome,
glinkl) Cli'de Lt-U'ya aywdigmuz
yer mitkctar sl

iy LUt Bizden/Shl kis,
s altmde Counter Strike iein
Foddes 2.0 bot ve waypaint
oragramin bufazaksinz Counmmr
S“mh: 140 Uzerine kuracaliine
b, program sayesinde; el bash
Csmaplerinde betlars kargl tek
baginiza oynama fmkamniz ols
cak Bot ineniisiing iasmak igin,
oyuna girdikten sanra tire ¢) w-
unabsmani | gerektiffinl de he
men hatirlatalim. ..

Inertia



AGUSTOS

was LINEEVRET L A

Empemr ﬂ1eéur

Pruaneil mﬂ-puu it

Plyunlarin Ealha

N ol s g

. BlodéibfDarkness
Himimim nereden bas- . hup! ]

wrdam s glBl zanng s

i) atilelir mising

Dede, dede bana Afustos 2007 sapsinin hika

- Yine mi eviat, stkilmacin mi bu hik

Hayr dede yasa, [utfen!

- Peki, seni hinar sey sani, Geg otur

lasam bilreiyorum ki, Hor @y aldiguy Lew

timn o gunes batarken aldiGm saww da. Amg 2

clibiderien. . Iste bura ke degildim, dagilmgtm resmen
weyt dede, nevel, nepdi girdiiglng Soyke, style
mil, hieh hieh.._ COVde verdiklen seydi ilk clarak

Dor di, (ekistirma

i & ay fomed Yoy Kedartinatisen
- i Tl il [

0 neyd
E Bl iy Yimortininl (Baruuiul
- Todeganst mi, valla ovlat, mas) anlatsam bilemiarum, ond ownamadan i o KRG Y|
arilaman cok 2or. Haora ail U peeml kalhs, bakl Tam Hlnri Wity
Himm, bir sey anlagimar buradan? N0
i}
Fiet, bende anlamatmistim ifk basta, CO'vi tatip ama Half Ufe'in dzen B ' [

R Furtuy sl
I B by b v

he kurduktan sonra anladim Todeganst'in ne ok

Peki, baska ne vard dede?
Me o varch? Utima Online’a yveri baslayan ve baglamalk is

. . - vy SR Bt UM el e e
i vards. O yaz sayesinde aulay

1 detayh bl dosya ko
At Sortiel Faguria

|y tath ginler. Balil ety Ui | ol
£l Miiig e i =GPm 2

nia'ya. JAaah, ah esx
Daka baska neler vardr dede? Hi? Ne vardi?
Faant 1l epr e iy
sat, sen de F"—'H 1"‘:"‘1'“1"“" -3‘-3?1':-[.""1",5IF ‘}'-‘ﬂi Juliilegts gy adamend s s
TP drm
Uit Bargerm T A T
gl Lizaiilil
oratiza buraniza bagladidiniz sanal zimbrtlae yokiy tabil. Hattg Level ya- i #0115 e
o Y et gl
e

SAVaY ! |r|‘||||1=\mr|u’n{|| (¥ .;m.m:ir?lrmlr sizin

zarlari da delirmst bu oyunu oynarken, birkag) oyunu oynadiktan spnra
hevatlenip askere tesim bile olmuslare) yanlis hatirlamyorsart. .

Bagha? = Cerndl Wil P

i Dl.‘lblo 2 f:::panz,um Pack,i ﬂafdur s Gate 2 Throne of Tanst Midir Fardiesa) frata G
y ! WL Tupmeahh A0, 5 hma Sl
Bhaal, Myst 3 :E'S'mrtﬂpm v incelemelerinin yansira, Eme- 5 st

peror: Battle for Dunje v Myst 3 icln manyak Strateji Usta-
51 yarlan yazmisiaidy Cok gatsmisiard cooook, kan dokmuslerd] ter ye- s

Hre, kasan! Anlyor musgn velet, my aman, eviat haa? Al NI T
P L li.'lL'h]‘"l

sunmn Tl Lyko uyayarmsslsuk o ay da, yorguniulan disup Slenlen yi-

yerck enerfl toplamistik)

Ohe, sey samom anliyorgm. 80 amda; senin « ne
wun de
Tk 1
Mital Nihatial NIBaAAHAS Ha HA HA HAR HAR HERRFARRL - F il o g ived Al i e 1
Karkuyorum ede!
Fezmiama Modilr i S
= Famatlama Baldas S Clemmy Syl (o
frot: afustos 2007 saysr hearlatirken highir hayvan, fnsan veya kocik i 3 Vogr kg Mild

Chomanid M0 g 00| g} o
Wobiam Maorrsaiin
Fanfurnee Ruradone bt Ferge ==
Oans Pruieies Wil

wblar piilvaAnIsY gl e
Fuhlam| Seratel

cocuk zarar garmemigti. sl

i
Nakdam Traiflibel
Fekiom Servin| Faim
Mberyn Satey MlH0E
Ayere Uerdal
Oagitim Azsakahi

Do WidssT]
Ktsrm Sinovte ks
Rann §-Mad
Ulrwetm Kaseitmalded



	2001-54
	2001-54-03
	2001-54-06
	2001-54-07
	2001-54-08
	2001-54-10
	2001-54-14
	2001-54-15
	2001-54-16
	2001-54-17
	2001-54-18
	18.pdf
	19.pdf

	2001-54-20
	20.pdf
	21.pdf

	2001-54-22
	2001-54-23
	2001-54-24
	2001-54-25
	2001-54-26
	2001-54-27
	2001-54-28
	2001-54-29
	2001-54-30
	2001-54-31
	2001-54-32
	2001-54-33
	33.pdf
	34.pdf
	35.pdf
	36.pdf
	37.pdf
	39.pdf

	2001-54-40
	40.pdf
	41.pdf
	42.pdf
	43.pdf
	44.pdf
	45.pdf

	2001-54-46
	46.pdf
	47.pdf

	2001-54-48
	48.pdf
	49.pdf
	50.pdf
	51.pdf

	2001-54-52
	2001-54-53
	2001-54-54
	2001-54-55
	2001-54-56
	2001-54-57
	2001-54-58
	2001-54-59
	2001-54-60
	60.pdf
	61.pdf

	2001-54-62
	62.pdf
	63.pdf

	2001-54-64
	2001-54-65
	2001-54-66
	66.pdf
	67.pdf

	2001-54-69
	2001-54-70
	70.pdf
	71.pdf

	2001-54-72
	72.pdf
	73.pdf

	2001-54-74
	2001-54-75
	2001-54-76
	2001-54-77
	2001-54-78
	78.pdf
	79.pdf

	2001-54-80
	80.pdf
	81.pdf
	82.pdf
	83.pdf
	84.pdf
	85.pdf

	2001-54-86
	86.pdf
	87.pdf
	88.pdf
	89.pdf
	90.pdf
	91.pdf

	2001-54-92
	92.pdf
	93.pdf
	94.pdf
	95.pdf
	96.pdf
	97.pdf

	2001-54-98
	2001-54-99
	2001-54-100
	2001-54-101
	2001-54-105
	2001-54-106
	2001-54-107
	2001-54-108
	108.pdf
	109.pdf

	2001-54-110
	2001-54-111
	2001-54-112
	112.pdf
	113.pdf

	2001-54-114
	114.pdf
	115.pdf

	2001-54-116
	2001-54-117
	2001-54-118
	118.pdf
	119.pdf

	2001-54-120
	2001-54-121
	2001-54-122
	2001-54-123
	2001-54-124
	124.pdf
	125.pdf
	126.pdf
	127.pdf
	128.pdf
	129.pdf
	130.pdf


