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, Tiim sehri gbsteren sahane posteri, 6 sayfalik detayl strateji
*ustasr ve incelemesiyle tam tekmil, emrinize amade...
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E3 vs E-Oyun

Bir ilkin icinde bulunmak ne glizel bir duyguymus.
Turkiye'de bir trlii hak ettigi yere gelemeyen
oyunlar ve oyunculugun geligimi igin E-Oyun biiyitk
Bnem tasiyordu. Potansiyel oyun yapimeilari ile bu
konuda bir geyler yapmig elan insanlarin bulugabil-
mesi oldukga canh gecen seminerler sayesinde
gerceklesti. Oyunlar nasil yapildigiyla degil, ken-
dilerivle ilgilenen oyuncular ise bizim standimizda
XBox, Gamecube ve Playstation 2'yi deneme firsa-
tr buldular. Son anda fuardan cekilen firmalar da
olmasayadi, 2000 metrekareye kurulmusg, cok daha
genig bir fuar olacakt. Yine de oldukga eglenceli,
ama daha Bnemlisi Tiirkiye'nin ilk oyun fuari igin
bekledigimizden daha canl bir tig giin gegirdik.

E3 ise bambagka bir hikaye... Neredeyse 1 kilo-
metrekarelik bir alant kaplayan, sese, giirtiltiiye bi-
zim kadar aligkin insanlari bile aptal edecek kadar
gurdltlu bir ortam. Gorilecek yiizlerce oyunu ti-
ketip, Tuibek e birlikte 20 kiisur saatlik ugak yol-
culugundan ayaklanmizda sigliklerle geri dondik
ve 2002-2003 sezonunda oynayacagimiz en glizel
oyunlar hakkinda en taze bilgileri derleyip dergive
14 sayfalik bir yazi, CD've 30 kiisur oyununun ek-
ran gérlntilerini ve tesadife bakin ki yine 14 da-
kikalik bir video hazirladik.

Aklimiza gelen en Gnemli soru ise, ne kadar yakin
bir gelecekte E-Oyun’un da E3 gibi blitlin yabanei
firmalanin katildigr bir fuar olabilecegdivdi.

Sinan Akkol
Genel Yavin Yinetmeni

aa| EDITORDEN

Didem

Taa fi talfiliinden beri (o da nasi bir tarihse) dergimizin grafik
dizaymini youar. Cok uysaldir, diinya Gzerinde yagayan ve “niye
bu yazi 1| kadar uzun” diye gmgar gikartmayan ender grafik
insaniandian biridic Bizimle birlikte sabahlaya sabahlaya o da

gece valitlan arasindaki hakli vering kavugmugtur Surekli
olarak atyrmektar beli, tek tuglu Macintosh mouse’u kullan-
maktan pinislar gaprazlagmig olan Didem, siirekli olarak gay
tiketir

Hikmat

Gece guniz ofiste kalan insanlerdan biri daha. Her konuda
glvendigimiz bir sey kaybedip bulamadigimizda “a! abi, bura-
da igte” fiye Hizr acll servis gibi yetigen Hikmet, hapimizin
saJ koludy', Arada bir kizdirmay severiz, hale ki yle bir zayrf
yamm bulllk ki, son aylarda hepimizden kage bucak kagar ol-
du 2}, Son aylarda acayip derecede niganianan Hikmet's, mut-
luluk dolu nir hayat yagam dilivoruz (dur kagma :}

Koditor
i it koriinde kargimizdaki benzin istasyonundan tkina-
)t almaya giderken, dergimizin yitmaz bekgileri ikiz
k Carm lle Zeyno'dan kagip hinaya siinmig bir milteciy-
& kargii=gtik Gri gizgili bir tekir kedi olan bu zat-t ofise getirir
getimez klavyeye, monitbre saldirmast gayet ilgimizi gekti Tug-
ek tin diha iyl yazd i dikkatimizi geken tekire hemen bir bil-
[EEavar sagindik

yle

Korcan

Dergimizin fnton abisi Korcan, insani dévecekmis gibi durmasina
raimen, kendini resimdi, fotografti, mevsimine gére bilimum sanat
dallanna vediginden beri gayet efendi bir abi oldu. Ama CD'lerle
olan yakin ligkisi yiizinden hala biraz asabiyet igeriyor (bakiniz nasil
da. ) Etrafte goremedidimiz zaman gazlerimizin aradifi, Ecevitle
vaptitji iz et Amerikan UFC Tapout klasmaninda yer alan Korcan't
hepimiz ¢uh severiz (brrak ulen o mavi fincani, o benim!)

Selcuk

Dergimizin {atiri doktoru Selguk, her tirll olayimizda bize var-
dimei oiur. $ider kendisini sadece canla bagia galigarak hazir-
lzdifi Level Counter Strike paketlerinden tanisaniz da, her sa-
yimizda miithis destedi olan bu insani varlik, herhangi bir konu-
ya kafayi tajti mi dlene veya o konuda en iyi olana) degiin pe-
stni Erakimar. Bu ay da EXten getirdifjimiz Earth & Beyond'a
takti, Haber{eek) 48 saatiik oyun stiresinin 47 saati ona ait ;)
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Ulkemizde oyun yapimindaki hare-

ketlenmeler devam ediyor 3TE Ga-

mes ve Ding Interaktif‘ten sonra, iki-
si yapim asamasinda, digen de tamamlan-
mis olan U yeni oyunumuz var Bu oyurilar-
dan ilki, E-Oyun 2002 fuarinda da sunumu-
nu yaphgimiz Lanetin Hikayesi Programla-
masindan grafigine kadar her seyini [dris Ce-
lik'in yaptigy: Lanetin Hikayesi, Resident Evil
tarzinda bir karku oyunu. Oyunda, Ash adin-
daki gazeted kizin basindan gegen olaylar
konu alinyor Idris Celik, oyunun programa-
masinin tamamini Visual Basic'le, animas-
yan ve modellemeleri ise 3D Studio Max'le
yapmis. Lanetin Hikayesi'nin yapimi tama-
men bitmss durumda Oyun tek CD'den olu-
suyor ve bu CD'de oyunu Asliile oynayablli-
yorsunuz, Yapimina yakinda baslanacak
olan Lanetin Hikayesi 2'de ise oyunu diger
karakter Hakan lle oynayacaksiniz Lanetin
Hikayes), tek basina yapimis bir oyun igin
hic fena sayilmaz, ama oyunun eksikleri de
yok degil Umanz bu eksiklikler oyunun yeni
versivonunda olmaz. Idris su siralarda oyu-
nun dagiimi igin bir sponsor aryor Daha
fazla bilgi igin lanetinhikayesi sitemynet.com

adresine tiklayabilirsiniz

AR SsSICAK

Ikinai haberimizse FPS'ler icin gelistiritmis bir
grafik motoru olan novaTR  Valinor
GOTnin gelistirdigi novaTR grafik motoru-
nun alfa versivanunu, wwwv novatr,com ad-
resinden indirebllirsiniz. novaTRin pregram-
lamasini Coskun Cakmak, grafik-harita tasa-
nmlarniysa Bahadir Karasulu ve Kernal Cift-
cioglu yapmis. www novatr com  adresin-
den |indirebileceginiz alfa versiyonunda bir
haritada dalasabilivor ve silah kullanabiliyor-
sunuz, Valinor GDT, karakter modellemele-
riicin birisini aryor

Son ayunumuzsa yine bir FES, Proje X adin-
daki |oyunun; programlamasini Oztan Har-
manc, harfta tasanimlarin Mehmet Akdeniz
ve modellerini de Ugurcan Karavel yapryor,
vy, 3dturk.com adresinden indirebilecegi-
niz demo versiyonunda bes farkl siiah kulla-
nabillyorsunuz. Bunun yaninda oyun igin ka-
rakier modellermeleri de yapilmis. Daha faz-
la bilgi igin www 3dturk com adresine baka-
bifirsiniz

Son olarak sunu belirtmeliyiz ki, Glkemizde
oyun yapimalig konusunda daha saglam
adimlarin atimasi gerekiyor. En azindan,
gergek bir demo bekliyoruz. @

ICAK HABER™ "1

M CALL OF CTHULHU'DA SORUN!

Uzun zamandir videosunu izleyerek korkudan sada so-
la kagisip kafamizi carptigimiz Call of Cthulhu’da sorun
¢kti. Oyunun yapimcisi Headfirst, dagimimaisi Ravens-
burg Interactive ile olan anlasmay iptal etti, Yapime
firma su siralar kendine yeri bir dagitima aryor.

B MORROWIND'E YAMA

The Elder Scrolis Morrowind'in Amerika versiyonu igin
bir patch yayinlandi waww marrowind.com adresinden
indirebilecediniz yamayla (versiyon 1.1.0605), oyunla 1
glli birgok sorun giderilirken, yeni plug-in'ler de ekleni-
yor, Yama sayesinde artik; devaml olarak kosabiliyor
ve oyunun zorluk derecesini ayariayabillyorsunuz, Ya-
ma, 200'den fazla sorunu yok ediyor ve oyuna yenilik-

ler ekliyor. Avrupa versiyonu ve yeni yamalar icin ise bi-
raz beklememiz gerekiyor

M BRITNEY'S DANCE BEAT

En sonunda Britney Spears'in da oyununu yaptilar!
Britney'in arkasinda hoplayp ziplayan dansglardan bi
rini oynayacaginiz oyunda tempoya uyarak dans ede-
cek ve basarili olursaniz Britney'in sahne arkasi videcla-
rini acabileceksiniz

M vENI BIR COUNTER-STRIKE MOD'U

Counter-Strike’'a yeni bir mod geldi. Third-person ka-
meradan oynanan Ricochet, Counter-Strike'dan gok
farkh bir sekilde karsimiza ¢lkiyor. Ricochet'te oyuncu-
lar, platformlardan platformlara atlayarak birbirerini

disklerle vurmaya calisacakiar. Mod'un en ilging vaniy-
sa, iki farkl mod icermesi. Arena mod'unda oyuncular
Star Wars'ta aldugu gibi beser dakikalk karsihkli mag-
lar yapacaklar | Deathmatch mod'unda ise birbirferin-
den frag almaya caliyacaklar, Oyunun Deathmatch
med'u yaninda iki ferkll harita getiriyor rc_death-
match heritasl 10, rc_deathmatch2 haritasiysa 32
oyuncuyla oyn:amabiiecek Server acanlar i¢inse Ricoc-
het farkl bir olanak daha sunuyor Server agan oyun-
cular, isterlerse bir haritada birden gok oyun oynatabl-
lecekler Bu ay CD'den CS 1,5'i kurdugunuzda Ricoc-
het'l gorebilirsiniz

B RTCW’A EK PAKET
Return to Castle Wolfenstein icin bu yilin senlannda
Enemy Territory adinda bir ek paket yayinlanacak. Pa-

s 7T | &£ & & 2
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PC'de diz kapaginizi sallasaniz

en az yirmi adet tosun gibi

FPS oyununa carparsiniz. Ve
bu FPS oyunlar Kopya Koyun Dolly gi-
bidir Birbirlerinden ayiramazsiniz. Far
Cry da bu ocyunlardan biri olabilir
Crytek’in gelistirdigi Far Cry'da, bir
bajyan (bayan) gazeteci tarafindan
kiralanan ve Cry adli botun sahibi olan
bir adami canlandinyorsunuz Bu bayan, sizden
kendisini adaya ulastirmanie istiyor. Adaya gel
dikten sonraysa, orada garip seylerin oldugunu
ve yeflilerin kagistiklanni farkediyorsunuz. He-
men sonra siz de kagiyor... Hey durun! Kagmak
yok! Hemen sonra olaylar baslhyor. Oyunun ha-
ritast oldukga genis hazirlaniyor. Oyle ki, sahilde
botunuzla ilerlerken, adanin taa en ug noktasin-
dan dusmanlariniz sizi gorebilecek. Oyunda kul
lanacaginuz silahlarsa gercek hayattakilerle ayni
olacak (el bombacadl, sniper, bozuka vs). Far

Cry'In en vurdcu yaniy-
sa grafikleri Oyunda

CryEngine adinda yepye-
ni bir grafik motoru kuflanilacak, fsik efektleri,
su efektleri ve yansimalar cok gercekal clacak.,
Cevre ve karakter modellemeleriyse ¢ok detayl
ve etkileyid hazirlanyor. Bunun yaninda mev-
simler de oyuna cok gergekdi bir sekilde yansiti-
lacak Parcalanma efektleri de grafiklerin en iyi
yanlarindan biri. Far Cry ayrica deathmatch ve
capture the flag gibi mod‘larla multiplayer ola-
rak da oynanabilecek Far Cry, 2003 yilinin Eyldl
ayinin herhang! bir Persembe’sinde (zindirleme
ay tamlamasi) piyasada olacak. @

EA Spoits'tn NHL sedisi devarn ediyor.
& J NHLIn yeni versiyoiiunda epey yenili bulu-
nuyor. BY yerilikierden ik, NHL sersine ye-
fi baslayan cyucalar ign Beginner zorluk sevivesk

dutasabiliyorsuniz. Kimse size kansmiyor. Oyundaki

bir ditier yaniikse 'On tha lce Sound” O the lee
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kette, on adet yeni tek kisilik gdrev ve yine on adet ye-
ni multiplayer haritasi olacak Ek pakette, yeni silahla-
rin yaninda mihendisler i¢in farkli yetenekler ve Covert
Ops Specialist adinda yeni bir sinif olacak. Bu senenin
sonlarina dodru yine Wolfenstein'dayiz

M CELTIC KINGS

RTS ciler igin ¢ok farkl bir oyun geliyor, Yeni oyunda;
Romali'lar, Kelt'ler, Druid'ler ve Toton’lardan istedigini-
zi birini se¢ebileceksiniz. Oyun oldukca kapsaml olsca-
ga benziyor. Mesela ordularinizi savasa yollarken yan-
lanna sinwrl sayida yemek verebileceksiniz, ama ordu-
nuza daha fazlasin saglamak igin karavan kiralamaniz
gerekecek. Bu arada, karavanlar ordunuza yemek tagir-
ken kasabadaki koylileri de unutmamaniz gerekecek,
clnkil kdyluleriniz a¢ kalirlarsa mutsuz olup isyan ¢ikar-

SICAK HABER

B GTA 3'E DE EK PAKET VAR!

Soind, sahada gkan her sesin vakimdan duyuimas-
fir safivor. Yam oyunculann buzds kayma e pak'a
yurma sesléerini| <ok net duyablleceksiniz. . NHL
2003'te kantia! sistemi de yeniiyor: Yeriboyunda ar:
- fik basit tug ko ]Hﬂﬂ‘fﬂﬂ]ﬁﬂj’lﬁ daha fazia hareket
i pahilezekstna.- Bunlarin yanirda ayundak| tekrar
ststerni de yenileniyor. NHL-2003'te yeni bir greﬂt
moten I:uliamlamk Bu grafic matory sayesinds
“grafikler v amqaayanl&r eskitinden gokl daha etki-
leviel clatak Aynea oyundaki yapay zekd da geligl-
riliyor Cyunda; |Play Now, SeasorFrarichise, Pla-
yoffs ve International Tournarment olmak (zere 4
2 ayn mgd bulunakak: NHL 2003 bu soribatiarda se-
L ccmd venliriyle bulu;ul«:r (agk hava kopser gibi oldy). @

Rl
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tabilecekler. Dev bir haritada gececek olan oyunda bir-
birinden farkl 55 birimi kontrol edebileceksiniz. Celtic
Kings'in ¢ikis tarihiyse su anda belli degil

B COMMANDOS 3

Commandos da geri geliyor! Pyro Studios'un klasik
strateji mtl‘ll Commandos, Gcincl versiyonuyla de-
vam ediyor Yeni oyunda grafikler biraz daha gelistirili-
yor ve akslydna daha fazla agilik veriliyor. Bunun ya-
ninda yapay !zEk,"l da eskisinden ¢ok daha iyi olacak

Uzun bir bekleyisten sonra PC igin piyasaya ¢kan
GTA3'e ek paket geliyor. Vice City adindaki ek paket,
GTA'nin Londan 1969'u gibi 80'li villarn yansitacak
Oyunda ayrica motosiklet de kullanabileceksiniz.

B FULL THROTTLE 2
Efsane adventure oyunu Full Throttle 2 geri geliyor!
E3'te de tanmtimi yapilan Full Throttle 2 tamamen 3D
olarak tasarlanyor. Yeni oyun ayrica, adventure'in ya-
ninda aksiyon da icerecek. Lucas Arts, Full Throttle 2'nin
cikis tarihi hakkindaysa herhangi bir bilgi vermiyor
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En iy adventure
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lar buluracak
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B MAX PAYNE 2'NiN YAPIMINA BASLAND)!

Max Payne 2'nin de yapimina baglandi. Max Payne 2,
ilk oyuna oranla daha uzun surecek ve grafikler daha
detayli olacak, Ayrica Remedy, Max Payne 2'nin yapimi
icin tam 8 milyon dolari gdzden gikard)

B FINAL FANTASY XI

Final Fantasy XI, 18 Haziran'da beta testine agid
Oyun igin Snerilen sistemse Pentium 4 ve GeForce 3
ekran kartr Final Fantasy X gelecek vil PC igin piyasa-
da olacak

B DRAGON’S LAIR'IN WEB SIiTESI ACILDI
Dragon’s Lair 3D olarak devam ediyor. Dragon's Lair'in

= WWII:frontinecommant | s w

Chaos Engine, Magic Pockets ve

Gods gibi efsane oyunlanin yapimes

Bitmap Brothers, yeni bir strateji oyu-
nuyla kargimiza qikiyor, Bu yasima kadar (ka-
zik ebatlarindaki adam yasl) Bitmap Brot-
hers'in herhangi bir falsosuna rastlamadim
sunu ¢ok rahat diyebilirim ki, Bitmap Brot-
hers'in yaptgi her oyun bir hit'tir. Frontline
Command‘sa Ikinci Diinya Savasi’'m konu
alan gercek zamanl bir strateji oyunu, Front-
line Command tamamen 3D olarak hazirlani-
yor Oyunun dider RTS lerden en onemli far-
kiysa, ayni zamanda ¢ok fazla akslyon mater-
valleri de icermes. Yani Frontline Com-
mand’a action-RTS diyebilirsiniz. Oyundaki
bir diger ilk ise, insan duygulaninin kullanil-
masl. Yani askerleriniz yeri gelince hayal ki-
nkligina ugrayacak veya korkacak. Bunun ya-
nisira askerlerinizin morali bozulabilecek
Eder askerlerinizin morali bozuk olursa, sava-

si kaybetme olasiliklar da artacak. Frontline
Command'in diger RTSlerden air diger far
kiysa, [oyunda savaslara bodozlama gireme-
yecek |olmaniz. Devamli olarak taktik kullan-
mak zorunda kalacaksiniz. Oyunun grafikleri
de o\dukga detayl hazirlaniyor. Bu sayede sa-
vas sahneleri oyuna ¢ok gergekei bir sekilde
yansitilacak Frontline Command, bu yilin
sonlanina dogru piyasada olacak ©

Sevgill okurcular, Devastation adin
da yeni bir takim tabanl FPS oyunu
su an itibariyle yapim asamasinda
Oyunun en garpicl yani, gevreyle cok fazla
etkilesime girebiimeniz. Mesela oyunda
oir varilin dstiinde duran siseyi alip kirarak
kullanahbileceksiniz. Devastation'da gelisti

tilmis Unreal motoru kullanidiyor. Bu da
oyunda ¢ok detayll grafiklerin olacadi an
lamina gelivor Kan, su ve daha hir¢ok
efektin oyuna cok gercekei bir sekilde yan
sitildige oelirtiliyor Oyunun yapay zekasi
da cldukca gergeker olacak Mesela takim
arkadaslaniniza bir komut verdiginizde,
verdiginiz komutu aninda yerine getire-
cek. Savag sirasinda da arkadaslariniz sizi
karuyacak Oyunda 30 farkh silah ve
32'den fazla ortam bulunacak Devastati-
on‘un simulasyon mod'u Counter-Stri-
ke'da oldugu gibi daha ok taktik yapma-
nizi gerektirecek. Arcade mod’'uysa Un-
real Tournament'te oldugu gibi aksiyon
aqirhkli olacak. Ve aksiyon sahneleri de
cok gercekor tasarlaniyor. Devastation,
2002 nin sonlannda bu civarlarda olacak.
0O kadar diyeyim, @

ABER " TC 7T T

yeni versiyonunda, yeni karakterler, 250 oda ve 43'ten
fazla boliim bulunacak. Oyun hakkinda daha fazla bil-
gl almak igin dragonslair3d.com adresini ziyaret
edebilirsiniz.

M NEVERWINTER NIGHTS ADD-ON

Bioware, Neverwinter Nights' qikanr ¢ikarmaz bir add-
on yayinladi Contest of Champions adindaki add-
on'da, oyuncular gruplar halinde birbirleriyle savasiyor
Mod'u, nwn bioware com/downloads/modules.hitml
adresinden download edebilirsiniz

B OPERATION FLASHPOINT: RESISTANCE

Codemasters, Soguk Savasi konu alan taktik FPS
oyunu Operation Flashpoint icin yeni bir mission pack
yeyinladi, Resistance’da 20 yeni campaign, yeni

L E ¥ E

=

silahlar, yeni arabalar ve yeni haritalar bulunuyor
Aynica oyuna yeni multiplayer gérevleri de eklenmis.
|

B SOLDIER OF FORTUNE 2'YE PATCH...

Raven Softwar;e'm kanli manl oyunu Soldier of
Fortune 2 icin bir patch yayinlandi. Patchle birlikte
oyuna MP5SD silahi ve 4 yeni harita ekleniyor. Patch'i
W ravensoft.!com/soldierz html adresinden indire-
bilirsiniz i

Neyse, siz onu bunu birakin da,
kendinizi hazirlayin...
Kriz geliyor, Kriz! 2003"te!
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Bu tariee yapimet (ewateein verdigl yuridp pyasagn gy taehierile.
Firmninr taruditin dejiptiriahiie.

Frogger: The Graal Quest

Man In Black I Crasshies

Bnreal Toormanenl 2003

= AGUSTIS 2002

Aliem vs Prodator 2: Primal Hunt
Nokin Hood: Defemder of e Crown
WV 0oz

Golin McRag Rally 3 . .. ......

R R R

W ARALN 2002

1A Live 2003
5 Gl Tari) Kestn Olmsyanlar

von e oo MHBANTIG BREAW

NMadieval: Total War
Mutil Bear Solid 2: Substanca
Nima: Ageni Chronicles . .

Star Wars: Knights 0l Rog, .
Suden Strike

SWAT 4: Brlsn Justice

Team Foriress 2 .

Tom Clancy's Spimtar Coll

Tomb Raider: Angel of Barknass

Warlards 4; Heroes of Eherle . ... .. ... ... ... .. RISOFT
World of Warcrait
W20

.:. ppﬂhﬂaﬂhSﬂﬂcep ‘ WANADD

Plaj futholunun en iy avanta), magn
hemen akabinds 0.8 sanye kostuk-
tan sonra cup dive denize girebilime
nizdir, Dergide calsmanin en iyl avantajiysa,
e, en iyl avantapysa, sevedir, sey iste, Hazr
ran sayisinin yazlar yazdiktan 0.7 saniye
sanra Tammuz sayisini yadianna baslamak-
T {pek avantal elmadl bu ama alsun), Pro
Beach Soccer da bir plaj futholu oyimudir
Bu pla) futbalunda spormularing ve seylcle-
rinlz Istediginiz glbi degstirebilecelksiniz,
Mesela isterseniz ovunculann kafasina ban
dana takabilecek veya sagini istediginiz. gibi
mahwédehileceksiniz. Sonra, oyunda cok G-
sit bir kantrol sistemi kullarilacak, ama buna
kargin ugan vole gibl cok fantastik harckatler
yapatilleceksiniz. Spkeriniz Be bir D) olacak
vE Mmag ok dinamik bir sekilde heyecanll he-
yecanh aniatacak. Fro Beach Soccer'da gece
maclar tha yapabileceksiniz, Oyunun grafik-

leriyse alabildigine detayh olacak. Her ayun-
cuda 7000'den fazla poligen bulunacak: Bu-
AUR yannda oyuncuiann surat ifadelan sab
olmayacak ve saglan dalgalanacak. Ayrica
oyunculann harekstler] motion capture fek-
nigivle yamhyor. Bu da  oyuncularda
10007 den fazla animasyan olmasmi sagiaya
cake Level dengis) calisanlanmin topunun mo-
ralinl| Bozan kalles oyun Pro Beach Soccer,
2002 yh iginde piyasada olamasin & mil
Yokl Smidenmedim| &
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Hayaletlerie ilgili cok llging bir oyun
a geliyor.  Ghost  Master'in The

Sims'ten tek tarki, insanlan yasat-
mak yerine onlan korkutacak olmaniz
Ghost Masterda siz bag hayaleti canlandira-
caksiniz (hayalet canlandirmak biraz zor ola-
bilir, denemedim} Oyunda The Sims‘deki
gibl bir ewiniz ve bu evin icinde insanlar bu-
iunacak. Yapmaniz gerekense, hayaletlerini-
zi kuitanarak insanlan korkutup evden kagir-
mak olacak, ancak The Sims’de oldugu gibi
hayaletlerinizi direk kontrol edemeyeceksi-
niz. Sadece caniniz sikildig) zaman ortaya ¢-
kip, hayaletlerinizir insanlan ~Booggg™ diye
korkutmasi igin (kusmadan korkutsaniz da
clur) komut vereceksiniz, Oyunun ilerleyen
bélimlerinde artaya yeni hayaletler de cika
cak, Bu hayaletlerin kendine has tavirlar ve

ayr ayn korkutma stilleri olacak, Insanlarn
korkup korkmadigimi gidliklarindan anlaya-
caksiniz. Yani tek yaomaniz gereken insan-
lara giglik attrmak. Aynca isteddiniz zaman
hayalet arkadaglarnizla toplanti yapabile-
ceksiniz. Ortamlarsa devaml olarak degise-
cek. lsinizi bazen bir parkta, bazen de bir
okul da yapacaksiniz. Ghost Master tama-
men 30 olarak tasarlaniyor. Bu 3D oyun da
2002nin Ekim ayinda geliyor. @

Eger bu ekran gorlntist hareket

edebiliyorsa, ki ediyor, Deom Il bir

nedir? Ehem, bu zamana kadar pek
cok oyun oynadim ve pek ¢ok oyun oyna-
makla kalmayip bu oyunlan yazdim, ama
Doom lII'teki grafik kalitesine yaklasabilen
bir oyuna daha rastlamadim, Eger, dergiyi
kafaniza sokarak ekran gdrUntisine daha
yakindan bakarsaniz, ne demek istedigimi
cok iyi anlayabilirsimz. Doom ll'te yeni bir
motor kullaniliyor ve bu motor sayesinde,
inanilmaz etkileyvici ortamlar ve karakterler
ortaya ¢lkiyor. ID Software'den John Car-
mack, “En ¢ok korktugumuz sey, insanlarn

bu ekran gorintilerin oyun igcinden alindigi-
na inanmamalan” diyor. Doam 1l multipla-
ver olarak da oynanabilecek, ama oyunun
asil vurucu kismi single player olacak Oyu-
nun single player mod'unun oldukga korku-
tucu olacadl belirtiliyor. Ayrica oyunda gok
fazla yaratik olmayacak ‘Yani Serious
Sam'deki gibi onlarca yaratik bir anda size
saldirmayacak. Bu da oyunun devamt geri-
limli gegmesine sebep olacak. Simdilik Do-
om lll'ten haberler bu kadar. Oyunun ¢ikis
tarifiiyse 2003 2003‘e kadar da screens-
hot'lara bakip korkabilirsiniz.. @
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Level'in, Veezy sponsorfugunda di-

zenledigi Counter-Strike turnuvasin-

da elemeler sona erdi. Istanbul, An-
kara, lzmir, Antalya ve Kibris'ta dlizenlenen
dn elemelere yizlerce takim ve binlerce
oyuncu katildi. 4 ay suren bu uzun maralo-
nun sonunda Turkiye'nin en iyi 32 Counter-
Strike takimi finallere katimaya hak kazan
dilar Birinci olanin Paris'de yapilacak olan
CPL turnuvasinda Gikemizi temsil edecedi fi-
nallerde kiran kirana bir micadee olacag.-
na stiphe yok, Finaller 11-14 Temmiuz tarih-

leri arasinda Maslak Princess Otel'in Balo sa-
lonunds yapllacak, Girisler Ucretsiz. izleyici-
lere de sUrprizlerimiz olacak.
Counter-Strike’a ilgi duyanlar icin, en iyi ta-
kimlarrizleyerek deneyim kazanma sansi ka
arilmamalt Uslelik Turkiya'nin dért bir ya-
nindan gelecek olon CS hayranlar igin ilk
biiylk bulusma olacak bu. Biitln Level ed
torlennin lurnuva boyunda sizlerle olacagim
séylememe gerek yok tabii. Hepiniz davetli-
siniz . bekliyoruz. Unutmayin 11-14 Term-
muez, Maslak Princess Hotel. &
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Level ofisinde
gecen ay multi olarak ...

 saat

Earth & Beyond

saat

Warcraft 3

18 saat

Soldier of Fortune H

17 saat

Virtua Fighter 4

saat

Super Smash Bros Melee

saat

Dark Age of Camelot

saat

2002 FIFA World Cup
30 saniye
Mayin Tarlasi

¢

saniye

E.T. The Extra Terrestrial

... Oynandi

(sayilanin gergekciligi tartisilir)
|
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Cok zaman dnce, uzak bir galakside...

T Ik Star Wars filmini grd0gumde tu-
haf bir hisse kaptldim, ¢odu bilim-
lcurgu filminin kolay kolay veremedigi bir
histi bu. Tilm o uzay gemileri, yaratiklar,

savaslar ve daha bir siirll seyi icinde ba-
rindiran o tuhaf, o uzak galaksi asiinda
bana su an yasadidimdan daha “tanidik’,
daha “dogal” geliycrdu. Belki bunda Ge-
roge Lucas’in o evreni tasarlarken pek
cok insamn katkilarindan ve yakin ¢ag
tarihinden bolca faydalanmig olmasinin
bilylik payr vardir. Ancak bu durum lizeri-
ne bir miktar meditasyon yaptigimda ben
dahil pek gok insani Star Wars diinyasina
bu denli blyiik bir kuvvetle ¢eken unsurun
aslinda ¢ok daha bagka, ¢ok daha basit
oldugunu farkettim. Ben galaksinin uzak
bir kdgesindeki kasit bir gezegenin (ize-
rinde yasayan ilkel hir irkin az gelismig
bir tiyesi olmaktan ¢ok daha fazlasim ar-
zuluyordum. Coruscant’tn gesitli irklarla
dolu caddeleri, galaksinin dért bir yanina
gitmeyi mimkdin kilan uzay gemileri, 6§-
renilecek sayisiz yeni bilim, tanigilacak

3£

sayisiz yeni kiltlir, yani neredeyse sonsuz
gibi goriinen bir bilgiye ulasma imkaniydi
beni ¢eken.

Her ne kadar gercek yasamda bunlara
kavysma ihtimalim bir maymunun muz
kabuklarini kullanarak uzay gemisi yapa-
hilmesiyle ayni seviyede olsa da, en azin-
dan sanal diinyada bu tlir bir tecriibe ya-
sama sansim tamamen sifir degil. Yalan
sdylemeyecedim, Sony Online ve Lucas
Arts bu projeyi duyurduklarinda olaya
hayli blyiik bit slipheyle yaklagtim. Ne
kadar karmagik gibi goriinseler de bugi-
ne dek yapilrmis hemen tim MMORPG
oyunlar istisnasiz olarak yaratik aviamak
ve seviye atlamak gibi basit konseptlerin
etrafinda donlip durmugtur, Ve her ne ka-
dar Tolkien‘in temellerini attidi fantastik
diinyalardan hoglaniyor clsam da, uzayda
gegen, +5 Lightsaber Of Heavens kulla-
narak Ewok kesmeye gidilen bir Star
Wars MMORPG fikri beni bir hay!i bogu-
yordu. Tamam, Ewok kesme fikri ¢ kadar
kot de@il belki ama...

Sanal Devrim...
Ve fakat (jalaxies hakkindaki tasarim ve-
riferi akmaya devam ettikge islerin pek o
lcadar basit olmadigini anlamaya basladik.
Sony Online ve Lucas Arts kesiniikle bugii-
ne dek aligmmis eldugumuz tarzin digina gi-
kacak, gergekten de fark!i bir kimlige bl-
runtip, yaratik kesmekten gok daha fazla-
sinl yapmaiza imkan taniyacak bir oyun
hazirliyoriar. Evet, belki bugline dek aym
seyi ok 2l oyun iddia etti ve hicbiri de
alisilerus kghiplar: o denli kirmayr basara-
madi. Ancak Galaxies bunu gergekten ba-
saracak gibi gdrinuyor. Oyunun ana tasa-
rimi hakkinda edindigimiz son bilgiler Ga-
laxies’in tiim oyun piyasasini sarsacak fi-
kirlerle dolu oldugunu gdsteriyor.
Herseyilen dnce Galaxies zaman dilimi
olarak Yauin Savasi‘ndan ve ilk Death
Starin yok edilmesinden hemen sonra ki
giinlerde geciyar. Bu dénemde Empire ve
Rebellion drasindaki galaktik i¢ savas hay-
Il harlanmis, bununla birtikte ¢odu sistem-
deki alrgiliig diizenler bozularak ortama



kaotik kit belirsizlil hakim olmustur. Her iki tarafin da Gstinlk
saglamadigi Tatooine gibi ug gezegenlerde dzellikle Hutt gibi yasa-
digi organizasyonlar hayli etkili olmalktadir.

Oyun piyasaya her biri bugiin oynanan MMORPG diinyalari ka-
dar biyllk alan bir dizi gezegenle cilkacak, zaman iginde bunlara
yenileri eklenecek. Tatooine, Naboo, Corellia, Yavin 4, Endor, Ta-
ius ve Dathomir oyunda olmasi simdilik kesinlik kazanmis olan ge-
zegenler, Cogu insanin beklentisinin alsine Coruscant oyunda yer
alamayacak. Bunun iki temel sebebi var, éncelikle bu gezegen ta-
mamen Empire yanhsi oldugundan, dodal olarak diger herhangi
bir fralesiyondan olanlara burada yagam hakki taninmayacaktir,
Ikinci nemli sorun ise Coruscant’in tam anlamiyla modellenmesi-
nin buglinkii bilgisayar telnolojisi ile hayli zor almasi, Bu sehri ba-
rindirmalk sunuculara inantimaz bir yiik getirecektir ve cyuncula-
tin sahip olacagi en giglir bilgisayarin bile bununla bas etmekte
zorlanacadi digiinGlyor. Bu ylzden oyun agisindan pek fazla bir
getirisi bulunmayan bu gezegenin en azindan ilk donemlerde oyuna
dahii edilmesi diisliniiimiiyor. {1k dénemlerde gezegenler arasr ula-
§Im gesitli yolcu gemileri ile saglanacak, ancak daha sonra eklene-
cek olan bir program pakedi ayuna uzay gemileri ve serbest uzay
yoleuludu segenekleri de eklenacek. Siphesiz cok sayida oyuncu
bir X-Wing va da Corellian Transport edinmek isteyecektir.

Kimsin Sen?

Oyuna ilk baglachginizda sizi bir imparatorluk giimrik memurunun
kargilamasi ve pasaportunuzu incelemesi séz konusu, en azindan
oyuna katiima ekrani igin su an gecerli gérinen fikir tu. Burada
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itlaniz), fiziksel ozelliklerinizi ve ¢esitli vetenzklerinizi belirleye-
ceksiniz. Ancak bu durum aligilmig bir “Elven Archer” tanimlayip
kufak uzunludunuzu saptamaktan ok daha Gtéde olacak. Hersey-
den dnce irklar birbirlerinden hayli farkli ve vicut dzellikleriyle oy-
nayaralk tamamen kendine has bir karakter tasarlama imkaniniz
var. Bunun diginda iriciarin temel dzellilderinden kaynaklanan baz
lasitlamalar da mevcut olacak. Mesela Wooklg karakterle oyna-
mak isterseniz, ku irkin sadece kendi dillerini Kanusahlldiklerini,
galakside yayqin kullanilan ortak dil Basic’i kanusamachkiarin
abreceksiniz. Bu durumda bir Wookie igin digar irklarla anlagit-
ken mimik ve hareketlerin énemi daha da artagak.

Ancak mimik ve hareketler sadece Weokie I¢in dedll, tiim 1rk-
lar igin dnemli. Basit kamutlarla karakterinizin yliz ifadesini, du-
rugunu ve ruh halini degistirmeniz mimkun clacak, Baylece kizgin,
umarsiz, korkmug ya da benzeri bir ruh haline girebilir, karsiniz-
dakine gok daha derin etki edebilirsiniz. Bunlarin haricinde cyunda
bir de “sosyal hareketler” var, mesela bir komutla durdugunuz
yerde hafif bir dansa baslayarak “parti” moduna girebilir, ya da
konusurken devamli etrafa tedirgin tedirgin bakarak karsinizdaki-
ni de kil edebilirsiniz.

Oyunu kendi gézlntizden ya da dig ksmeradian oynamak mom-
kin. Burada kullanici arabirimi bugline del¢ geriilmemis derecede
basit ve kuilanigh bir hale getirilmeye galigiliyor. Etkilesim kur-
mak istediginiz nesne ya da kisiyi ekrandaki nisangah ile seqebilir,
klavyenin ustindeki F tuslari ve fare yardimiyla tim komutiar ve-
rebilirsiniz. Godu zaman sag tugla tiklamak ces|tli etkilesim meni-
lerini acacaktir. Bu arabirim Szellikle klavyedeki tus karmasasini




tamamen ortadan kaldirmayi, boylece kiavyeyi sadece konusmak
igin kullanmanizi hedefliyor. Oyie ki yazmaya baglamadan énce ve
sonra Enter tusunu kullanmaniza bile gerek olmayacak. Konugma-
lar hem Chat satirinda, hem de karakterlerin konusma balonlarin-
da yer alacak, boylece schbeti izlemek kelaylagacak.

Level 50 JEDI!

Galaxies programcilari temel karakter tasanimlar: ve gelisimi agl-
sindan bugline dek yapilmis tiim oyunlardan farkli bir yol izlemeyi
segmis. Oyunda yeteneklerinizi gelistirmelk icin yine tecrlibe kazan-
maniz gerekecek tabii ki, ancak diger MMORPG’lerle olan benzer-
lik burada bitiyor. Herseyden nce bu oyunda “Level-Up” olay ke-
sinlikle yok, yani Level 50 Bilmemne olmak igin etrafta kosturup
durmayacaksiniz. Oyuna girerken segtidiniz yetenekler o igle ilgili
olarak ugragtidiniz nispette gelisecekler. Bu durum hemen her ko-
nuda hayli uzun bir giraklik dénemi gegirmek andamina geliyar,
glinkl oyun yapisi itibariyle birkag makro atayip, sonra da bunla-
rin tuglari Gzerine adirlik keyarak ise ya da okula gitmenizi imkan-
51z kiliyor. :

(te yandan bu durumun getirdigi bir biyiik avantaj ise karak-
terinizin ille de baglangigta yaptiginiz segimde saplantp kalmamasi
anlamina geliyor. Gercekte bu oyunda herhangi bir karakter sinifi
mevcut dedil, yani eger bir noktada Mos Eisley’de taverna islet-
mekten sikilirsaniz, tasi taragi toplayip bagka bir gezegende Ul
avcihigi ya da droid tamirciligi yapmaya gidebilirsiniz. Oyundaki
pel ol yetenek etraftaki diger NPC ve oyuncu karakterlerden 63-
renilebiliyor, ne var ki belirli yetenekleri kazanmak ve hele bunlar-
da Master seviyesine ulasmal icin Guildlere bagvurmaniz gereke-
cek.

Oyunda karalkter sintflar ve seviye atlama olmacidi gibi, alisil-
mis “yari-tanrilasma® durumu da s6z konusu dedil. Daha agik ko-
nusmak gerekirse zaman gegip de daha tecribeli bir savasc haline
gelmeniz, temel istatistiklerinizin dedisecedi anlamina gelmiyor.
Saghk, mana, zeka, kuvvet ve diger tim degerler baglangigta ney-
se Oyle kalacak, yani bir sire sonra bir ton laser yemesine radmen
bir tirli 6imel bilmeyen bir hilkat garibesi haline gelmeyeceksi-
niz. Oyuna yeni giren bir caylag éldirebilecek bir laser atig), ayn
zamanda oyunu belki de yillardir oynayan bir Jedi ustasini da ayni
sekilde nakavt edebilecek. Ancak ne var ki bu noktada (zerinizdeki
ekipman ve ustalasmis oldugunuz yetenekler bilyiik 6nem kazana-
cak. Karakteri dengeli geligmis ve yetenekli bir oyuncuyu devirebil-
mek, gllglii silahlar ve sanstan ziyade benzer 8lglide yetenek ve
oyun bilgisi gerektirecek. Bu da sliphesiz gergek oyuncularla diger-
leri arasindalki o tnemli ¢izgiyi belirginlestirecektir

Biz Bir Toplumuz!

Galaxies belki de ger¢ek hayatin bile size sunmadig kadar cok se-
genek sunacak olan bir oyun. Tasarimeilar oyunu diger yapimlar
gibi NPC’ler tarafindan verilen statik gérevlerin dedil, toplumsal
iligkilerin etrafinda dénecek bigimde kuruyorlar. Ve siz bu dinya-
da akliniza gelen herhangi bir isi yapabilirsiniz. Ancak tipki gercek

ha-
yatta oldugu gibi herseyi tek hagimza yapmaniz miimkiin degil, ya-
ni ister istemez toplumun diger tyelerine muhtag olacaksiniz. Esa-
sen gyunun hemen her ani bu diinyay paylasacak olan “gergek”
oyuncularin arasindaki etkilesimi gliglendirmek ve oyunun akigimi
héylece yonlendirmek Uzerine kurdluyor

Simdi burada biraz uzun ve karmagik bir 8rnek vererek toplum
igl iliskileri lkafarmzda canlandirmaniza yardimer olayim. Diyelim
ki Tatooine‘de bir kasabada yasayan, kendi halinde bir silah ima-
latgisi olmayi sectiniz ve kafanizda hayli etkili bir laser tifedi imal
etme fikri var. Eger bu kenuda editiminiz varsa, oturup kendiniz
bir silah plam gizehilirsiniz, aksi takdirde ihtiyacrmiz olan temel
planlari ve tabii ki hammaddeleri bagkalarindan satin almaniz ge-
rekecek. Hammadey! yakindaki bir hurdacidan sagladiniz, belki de
bu lkonuda size Jawalar yardimel olur, bilinmez. Silah planlari igin
ise Naboo’daki hir tasarimer ile anlastimiz. Bu noktada size planla-
ri getirmesi igin bir adam kiralayabilirsiniz, bu kiralama isi bir
baska ayuncu igin Quest niteliginde bir olaydir, ona hem para, hem
de tecriibe kazandtrir. Tabii size planlar satan arkadas ta bu isten
hem para, hem de tecriibe kazaniyor olacak

Anlastiginiz kisi planlar almalk igin Nahoo'ya ucuyor, ancak
sonradan bunlarr size getirmek yerine kendine saklamayi yegliyor,
yani bir nevi kazik atmig oluyer. Ancak unuttugu bir konu var, si-
zinle anlasma yaptigi anda bir “sozlesme’* meydana getirmis olu-
yor. Sézlesme thial edildigi anda ya sizin ihbarinizla, ya da dtoma-
tik olarak sunucu tarafindan bu arkadagin sug isledigi duyuruluyor,
otoriteler durumdan haberdar ediljyor. Bu arkadas ayni zamanda
adinin evrenin gesitli noktalarindaki ddiil listelerine eklendigini de
hayretler icerisinde miisahade ediyor. Bu noktada artik pesine odiil
avcilar diisehilir, tabii ki bu da bir bagla oyuncu igin bir Quest ha-
line geliyor. Odil aveisi sugtu elemani enseleyip otoriteye teslim




ediyor, sonra da planlari size getirip hem
para, hem de tecrabe kazaniyor

Simdi elinizde hem malzeme, hem de
planlar var, siz de oturup silahiniz) yapi-
yorsunuz. Oyuncular tarafindan fretilen
tim malzemeler o kiginin adim ve kodla-
masini tagiyan bir etiketle isaretieniyorlar,
yani tilfeginizi bir giin baska bir elemanin
elinde, galalksinin hir baska noktasinda gé-
rebilirsiniz, Ancak silah bitirdiginiz anda
tecrube kazanmiyorsunuz, yani glinde on
tane uyduruk tiffek imal etmenin hichir an-
lami yok. Bu tirfedi gotiiriip satiyorsunuz
ve paranizi aliyorsunuz. Elinize saghk, ta-
fek milkemmel olmug! Oyie ki kullanan
oyuncu bundan cok memrun kaliyor, de-
vamli o silahi tercih ediyor, adinizi etrafa
yayiyor. Bunu duyanlar tifek almak igin
size geliyorlar ve daha qok tdfeginiz, daha
ok oyuncu tarafindan kullaniliyor. Ve iste
size tecrlibe kazandiran da tam bu oluyor!
Sizin elinizden ¢ilan drlinler ne kadar gok
kigi tarafindan ve ne kadar uzun siire lui-
lanilirsa, siz de o siire boyunca devamli
tecriibe kazaniyorsunuz. Programciiar bu
konuya yle biiyillk dnem veriyorlar ki, tim
oyunda blyilk ve canl bir ekonomi kendili-
ginden olugacak, ayrica oyuncular tarafin-
dan lretilen malzemeler herhangi bir yer-
den edinebilecediniz ekipmanlar icinde en
glicll, en iyileri haline gelecek.

Kendi Kasabam...

Diyelim ki tifek imalati alayim astiniz, isi-
nin ustasl, fyi para kazanan biri oldunuz.
Neden isleri biyltmiyorsunuz? Bunun igin
yanniza birkag girak almaniz yeterli_ Siz
onlara bildiklerinizi 8gretiyorsunuz ve isin
en giizel tarafi bu sayede onlarla beraber
tecribe kazaniyorsunuz! Tabhii ¢ esnada
bir 6grencinizden hic bilmediginiz bir ko-
nuda ders almaniz ve o yetenedi kazanma-

niz da mimklin. Derken bir silah tasarim-
cisi, bir madenci ustasi ve bir tliccar size
gelip giglerinizi birlestirmeyi dneriyor,
Hep beraber yasadi§iniz kasabay terkedi-
yor, yaninizda ddrenci ve malzemelerinizle
uzaklara gidivarsunuz. Bir milktar arazi
edinip tzerine kendi binalarinizi ve atélyes-
lerinizi kuruyorsunuz, tabii yine diger us-
talardan yardim alarak. Silah imalati sizi
kesmiyor, bir de kalkip Guild kuruyor, bu-
rada yeni gelenlere bildiginiz konularda
editim veriyorsunuz. Derken kiiglik kasa-
baniza bir tavernaci, birkag dansdz, bir
hurdaci, birkag yeni tiiccar geliyar ve bir
de bakiyorsunuz ki haritada blyCk, 8nemii
bir sehir haline gelmissiniz. Tabii bu sehire
bir vali, bir siir( birokrat, giivenlik gdrey-
lileri, teknisyenler, kanunlar ve daha bir
surll sey gerekiyor, Uzun lafin kisasi olasi-
liklar neredeyse sonsuz!

Tabii bazilari ille de Jedi olmak heve-
sindeler, burasi siiphesiz. Her ne kadar her
oyuncunun Jedi haline gelebilmek igin egit
sansi glsa da, esas sorun bunu nasil baga-
racaginiz. Unutmayin ki o dénemde etraf-
ta sadece iki Jedi ve iki de Sith var. Jedi
haline gelmek tigk! gergekten olmasi ge-
reltigi gibi gok uzun bir editim ve caba ge-
rektirecek. Ayrica Jedi almanin yolu her
karakter igin farklh olacagindan, biriter]
bunu basarsa bile etrafta nasil yaptrgmn:
anlatmasi kimsenin isine yaramayacal
Bunun haricinde Jedi olmay basaranlar:
gercekten de ¢ok zor bir hayat bekleyecek,
gunki Imparator ve Darth Vader “Force”
icindeli dalaalanmalari sezip mutlaka pe-
sinize bir slrl Bounty Hunter talkacak.
Benim tahminim o ki bu oyunda asla bir
ya da ikiden fazla Jedi oyuncu gBremeye-
cediz, onlar da cogu zaman kendilerini or-
tamda géstermeye tirsacaklar.

Ancal ille de “blylci” olmak isteyen-

STAR WARS: GALANIES moOSYA = 17

ler igin farkli segenekler de olacak. Mesela
bir Twi’Lek danszuni seyretmek marali
yikseltip saglig dizelterek, bu da dansdz-
lerin hayli iyi para kazanmasi demelk olu-
yor. Buna ek olarak grtamda teknoloji ko-
nusunda ilerlemis pel cok karaktere ihti-
yag duyulacak, ki hatice Speeder tasarla-
malc ve Imal etmekle " Levitation parso-
meniferi pazarlamak arasintia ok ta fazla
bir fark yok. Ileride pilot, ugus teknisyeni,
navigatdr gibi hayall uzaydaki dev gemile-
rin ya da yériinge istasyonlarinm iginde
gecen karakterler haline gelmeniz de
mimlin olabilir.

Koca Bir Evren...

Oyundaki her gezegen kendi ekolojisini,
yerel tiirlerini, glirilmeye deger dzel bol-
gelerini ve tam anlamiyla vasayan yerle-
sim merkezierini icergcel bigimde tasarla-
niyor. Ancak burada Lok anemli bir dedi-
sildik daha var, syunda gidip yaratiklarin
cikmasini bekleyecediniz “av bolgeleri™
bulunmuyor. Aksine gyun yaratik popllas-
yonunu oyuncularm sulunduklar bolgeye
gore ayarliyor. Yani hig beklemediginiz
anda, tam glivende olduunuzu sanirken
bir Sand Dragon ile largilagip altiniza
edobilirsiniz! Bu yizgen devamli dikkatli
olmaniz gerekiyer, Gzeliikle yerlesim bol-
gelerinin digina gricarker.

Evet, Galaxies ile |lgili elimize gelen
yeni bilgiler simdilik bu kadar sayilir. Lu-
cas Arts oyunun Beta testi asamasina bu
yaz sonunda baslayacak, bunun icin Ame-
rika icinden gerekli sayida ve ozellikteki
oyuncularin toplanerasina baslanmig du-
rumda. Biz de Level njlﬁrak bu oyunu ya-
landan takibe devam edecek, elimize yeni
veriler gegtikce bunlar size ulastirmaya
devam edecegiz. @

M. Berkor Gimgir | gborkerlevel.com.in

Tiir » MMORPG

Yapim < Sony Ouiine-Lucas Arls

Dagatsm - Sony-lucas

Blze Bdre - Galaxies hi siiphesiz MMORPE oyuntaria
kisa tarihindeki bofid do on Gnumil devriml perceidestire-
cok,
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06:30

Atatiirk Havaalam

{lid Level et haveatzn:mm kapisimdan glrerier.)

Tubek: Giyoruz bo Sinan'im miiayel. Atun iisiine gotivecer
Amar{ka’nin.

Siaan: Getiririz dp keie 3u oywiam eynayzkm. Doom B'd eynaya-
Rliocok iz bkalie. lngaliah video pistormezier sadece.
Tujbok: Oyaamz oyaariz. §a ocaohl diyariara agilahim holo.
(Pasoperl ionireli driing eRrlor)

Sioan: Buyrin Tujbojis gegn.

Tuiibok: Oms2 valia Bstamsiniz siz dnden bayran.

Sinan; Mzdem oyl diyorsin,

Pasagort Memaru; Passperl, Kimflk, ahdlyut, rabsal...

Siean: Buyrsn momer hoy.

PM: Hnsr.. homax... yegob@rstalz fyf ucugiar.

Sinat: Demk ym...

PM: Tamam yos poc.. Siradakl...

Tajbek: Buyrsn momee boy... Pasapeel, Mimbk, obfiyst, 8 vesiia-
Wk, iomaipah, mifus saredl, Irsaliye, dis riatpenl. Belise harin-
Uik geldim o9 biraz.

PV Hmmmmy... hamm.. bwl Son askeeRdinl yagtn mi?

Tuikek: Yok amipim kismtse § semo sonra faim.

(Pagapert Memure cakliFramian kepselud altindaid bir fiijmeys
basar}

P¥L: Bir saniyo heldaticom seni.

Tafbok: Boidsriz canim kagmiyo ya Anierikanya.

Stnen: Rokiu Tughek savam my vart

Tegtsk: Yok beidicoimisin e camiye. Sigiomde ssrum var beral-
.

Sinan: iyl bekdgpiz camim.

Tujbk: Amirtn toimic bie seronss ol atapiz. Bizke Sporemaz 5o-
Bagin,

PM: Yol tokmik somm el birtal Wokilyeryz.

Tajlsok: Nedon ki? Kind beidiyorw?

PHA: Ba arkadagl.

(Tufibak'ln arkasinta Iel biv gilge etiple)

Il Memor: Bu arhadag mi?

PM: Fvat.

IM: Gl bakalim san.

Tuibek: Ama ama niye? Neraye pidiverur?

Sina: 117

MA: Askerden kagarsim sen baal Gol gol...

Tojkok: Kagmak an? Ne kacmast tecillyim bew daha Bd sene. Bur
gotiirme beni.. mdaaati!

B B Sinan: Noroye gitiiriiyorsunuz onu! Duvun... Biakin...
A PM: Sen due hiakalim orda... sakinl
i ﬂ&‘u T IM: Son de Kipragma yirii
3 Sinan: Tugheeskikl

! Tuibek: Sinzannl

A PM: Kipragmalll

IM: Kipragmatt!

Kiit kiit, grionk...

Nahramaniartmiz ighn

diinya kisa blr siiredjine kararie.

22 Mayis Garsamba
13:25
Los Angeles Conventi
Center

(Stsan’tn (alefony Galor. DERIEL... DOGGEN...)

Staan: Hollo...

Togkok: Mefio hefo... Nasisia Sian’im welor yapiyen orda?|
Sinan: Tujjbek! Glarm ne arsmain, sormadin. Ne oidy, sordusin
askero ml aldilar? [
Tbeii: Yok almaditar. TecKim var alsmariar abi. Bip yuuly asla-
LT '
Sinan: Tiik yaa... Mist pisies kagirdim 186r1 desome. Ah guisgn,
sagil el gib wizel, nasi| biemazsia. Aklina gelen getmoyen hor
oyt var. Yoni hir Rainksw SIx yapmigiar tam soal.

Tujhok: izilme bo Sman'im. Aslinda pisF pisiss kapirmis gayl-
mam.

Sinan: Oimeed yal Bir aplagmaziik yiziidon... lord of the Rings'ln
I oymn var Twa Towoes tiye. Al tam senik asiida soversin
Talklon'l.

Tnjiok: Gidden mi? Hectrasic Aris'in id mf yoksa Bigeeamy mi?
Sman: Boctronle Aris'in valia. Bir de stomd yapmigiar Mimdy k-
lamilan wrjlnal knliglar oldsr falan var

Tujbok: Ne daruyoruz o zaman ojkem. Ghis bakalon bamen?
Swan: Nasi y2 oo darmast?

Tufbok: Yamods dwayorma ya.

Shn: 0.7 |
(Sinan bir dinor ssha... Amaminl Macakiagieiar fatan fian (ai,
Bu xrals {olefona kepamay| unitarlar focl fatera yarar,) |
Sinan: Masil okl offmm masi ke ginde ayariayip goivlat

Tughek: Bllet hemen bir yim scarasina ortolomigtin. Senre pmml-
yota gittm satahian. Homen haliatllom saj oisumtar. Emnfyath ya-
Pist Lovel okuyormug da aierimbz yolonug.

Siman: Nasi) seviedin bir bliger. Buralanda tok hagima Bhadl go-
wuklar giydl... ok duypelandim ya... Ya ajiamek (gliporum...
(Sinan’1n gizionl delar sHiamakii slar)

Tojbok: Temam tsman... Nerdeymis hakelim b fmln kg K-
kemlart... badl gaster..,
Sinan: Hatl yiri o zaman...
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Barharian
@

E3te gbrmeyi en gok istedigim oyunlardan
biriydi Barbarian. Cunkid Commodore 64'de en ¢ok

Gilog Tarihi: 2003 Basi

Gikig Tarlhl: Adustos 2002

Final Fantasy'nin hayranlarina mijde. Artik
oyunun fanlars bir araya gelip hep birlikte oyna-
yacalsiniz. Serinin son oyunu Final Fantasy X1
devasa online tipinde. Oyunun E3‘de gdsterilen
demosu gol hog gdziiklyordu. Ozel olarak agi-
lan serverda strekli sekiz kigi bidi bidi kosturup
duruyordu ortalilita. Ama gel gér ki ben oyna-
yamadim. Glnki oyun henliz sadece Japenca.

oynadigim oyunlardan biriydi. Yillar sonra oyunun
ifsmini uzaktan gordnce nasil heyecanlandiginmi bir
ben biliyorum, Goriir gormez kosa kesa bagina
¢Oletlim. Sinan’la birlikte birer gamepad laptrk.
Oyun hem Xbox hem de PS 2 igin ¢ikacalk ama
bizim oynadidimuz sistem PS2'ydi. Oyun elbette . Bu yiizden sadece fuara gelen ¢ekik gozlller oy-
nayabildi.

Grafikler Final Fantasy X'dan daha zayif el-

hette, Ustelik arada oyun yavasliyormus gibi

3D’ye gegmiy ve grafikler ¢olc hog. Sadece barbar
de@ii bagka tlr adamlarda eklenmis ve ayn anda
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dért kisi oynayabiliyor. Multiplayer’| oldukca zevk-
Ii ve hinlik yetenegi gerelctiriyor. PC/nin yonettigi
iki adamla kahramanca déviisen Sinan da,
arkadan yaklasip kilicr sirtima yapistirdigimda,
bunu anlamis oldu. DSrt kigi ayni anda kapistig X
igin siirekli sirtinizi kollamalk zorundasiniz. -
Oyunun oynanisi oldukca kolay. Col fazla
ekstra harelket ve kombo yok. Single-player’inin
tutacadini pelc sanmant ama dért arkadas bir
araya gelip oynamak ¢ok zevkli olacak. Oyunda en
gole meralc ettigim sey soyle lahcr kafamin
Gzerinden gevirip karsimdakinin kafasint alip ala-

madigimdi. Bayagr ugraslim ama oyle bir hareket
hulamadim. Umarim benim becerilesizligimdir.
Tughek

A
T

Final Fantasy Xl &

geldi bana, Sanirim Network igin igine girince
Playstation 2 hir parca zorlaniyor, Oyundaldi
alanlar ise devasa. Final Fantasy’de evren za-
ten hep gol genig elmustur ama bu sefer cidden
git git hitmeyen tiirden.

Qyun artik tamamlanmg ve fuarda gdsteri-
len son versiyonuydu. Kisa siire sonra Japen-
ya'ta piyasaya gikacak. [ngillzce versiyanll ise
7003 de gelivor. Simdi stk durun, oyunun [nal.
lizce versiqonuyla hirlikte PC versiyonud a ¢ika-
cak. En az}ndan Sguare dyle olacagini soyliycr,
Artik hangf] bir online oyunu oynayacagiz bile-

Miyorum. 1 Juibak

E- L ] 7 2 °© 0 2



Delta Force: Black Hawk Down &

filug Tardhl: 2002 Semu

Black Hawk Down filmi cok basarili olunca
Novalogic atlayip hemen filmin isim hakkini al-
mig, hatta yeni Delta Force'u bu isimle hazirlamig
bile. Oyunun bagina gegince ilk olaral serinin ol-
duleca yol katettigini fark ediyorsunuz. Hayal ki-
rikligr yaratan Land Warrior'dan sonra Black
Hawk Down ig aglyor. Her seyden 8nce grafik mo-
toru yenilenmis. Yine genis alanlari rahatga isle-
ven motor bu sefer kempleks bina ve modellere de
sahip. Oyunda en carpici gérintd asker ve helilop-
ter modellerinde. Novalogic ugug ve helikopter si-
mulasycniarinin dnde gelen isimlerinden oldugu
igin bu kenudaki yetenegini konusturmus. E3'de
gosterilen demoda oyun Somalide’ki iisten bagli-

yordu. Filmdekine oldukga benzeyen Usten ilisi
BlackHawk dart helikopter ile ayrilan 62¢el bir tim
sehre dodru ilerliyor. Sizde bu timdesiniz elbette
Oyun bu ncktada harika gézulilyor. Helilcopter|e-
rin icindeki askerleri ve ayri ayri hareketlerini ra-
hatca secehiliyorsunuz. Helikopterler zaten fotag-
raf lalitesinde. Uzaktan sehir gdziikmeye baslayin-
ca umutlariniz daha da yiikseliyor, Cankil karginiz-
da filmdekilere oldukca benzeyen yiiz kadar bina
var. tloette sehirden ok, biyikge bir mahalie bo-
yutunda ama bu kadari bizim icin yeter!i. Sehrin
tzerinden ugarken yerdeki diismanlara ates aglyor-
sunuz, enlarda karsilil veriyor elbette. Burda film-
deki hava biraz daha yakalaniyor. Helilopterler

JER -1

sehir merkezindeld catilara dogru algaliyor ve as-
kerler ¢atilara atlamaya basliyor. Burasi sok za-
ten... Giinkil askerler gergek bir tim gibi koseleri
ve hirbirlerini kollayarak alt katlara dogru ilerli-
yor. Delta Force‘da yapay zeka! Gériiimedik bir
sey. Kargimza gikan Somalililer ayni zeka parlaic-
&1 gsteremiyor ancalk bunu filme uyguniule cla-
ral da algilayahiliriz. Sonra sokaga ¢iktigimizda
bir hayal kirikhgi yaratiyor. Yer kaplamalari ve bi-
nalarin dokulari yakindan gok prematiire géziiki-
yor. Ortahikia disitle poligenlu idreng arabalar fa-
lan var. Oyun heniiz erken bir gelisme sathasinda
gbruniiyor. Israrla soruyorum hangi asamadasiniz
diye ama aldigim cevap “hemen hemen bitti géreyv-
leri tasarliyoruz” oluyor. Umarim eyun bitene bun-
lar gelistirilir.

Oyun filmi konu alinca saglamda bir hikaye
beldiyoruz elbette. Delta Force‘un en zayif oldugu
konulardan biriydi bu. Ama bu sefer de pek gelis-
me yok. Filmin hikayesi alinmadigi gibi ¢ok bariz
bir hikaye de almayacak. Qyun operasyoniar halin-
de ilerleyecek. Bence yanlig bir karar. Filmin hika-
vesi cak saglamdi giinki. Tek tesellimiz bu operas-
yonlarin yarisinin Delta Force’larin Somali‘deki
gercel operasyonlari olmasi. Digerleri kurmaca
olacak.

Black Hawl Down bence Delta Force fiyasko-
sunun ardindan ilag gibi gelecek. Ancak nefesi Ra-
ven Shield ile agik atmaya yetmez muhtemelen.

-Tuigbek

22 Mayis Garsamba
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15 LAPD Downtown
Police Station

tepector Gmrge: | thisk your trisst peeds modical carel
(Senin arkadagi bir Bakinkdy'e uframasinda fayda

Aedyarinn)
z{m:’mmmrimlewllmmr.lmhuMsml
(Valla keimsanm yerden goge hakhisiniz. Bencs de ye-
ﬁ’-."ﬁ;'f-" P ——
iten wo will sant back both of you?

(Simai sah;sru; alemam ama bir daha tatsizl gika-
rirsamiz pbstaans: ikiniz dej

Sinan: T;&l you Here General, ay sorey Ueer ispactor. |
Wil Take capo of bim, | promise. )

{Sadolun amitim biyik lyilk yaptimz. Seiz ben ona
gfiz kulak|ofucam.)
l‘:lmlylwll.mnmmxnm. o
[Vaila iy gulawsin, Gzinif aynrma haspanm lzerin-
den) |

Sinan: Yug miord.

(Yas Milurd)

16 What? did you said?

(Ne dtlit lar sen?)

Sinag; Nothing,, Nothng at 3l _
n’.‘.‘nj.lagﬁgm duacipim dedim memur bey. Ne dicam

bagka canima mi susadim ?)

el
18R fmiindi)
l(ﬁl::: Aturin Tabel az kaisin sime dis eafiyordak sayes-

.
Tughek: \i7 Nota amamig deditim 2at6n, Nodsn beraya
yaka pugd pedrlidimisl.

Sinan: llafitamaman daba i zaten. Hadl funea geri Winclim.
Igert alirlarsa takd.

Tugek: Iyt iéneiim. 3u Twa Towers"n standinn merail ofl-
you. Fiiioid siabiar var domdgtn di eut

Shean: Grer... APk yoi maiosef,

Toibek: Amn var demigiin az Bnca.

;'i;: S0 ol sia Natasin! Lavalh bie stoad hosiwsinin
katasina varmikan rcayit ol

Tufibed: Bous!
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Age of Mythology ©

Cling Taribi: Ekim 2002

Age of Empires sersinin starteji oyunlarinin
yildiz) oldugunu kimse inkar edemez. Serinin ilk
iki oyunu hem kalitesi hem de yenilikleriyle nefes
kesiciydi. Ugtincll oyun Age of Mythology ile En-
semble gizgiyi biraz degistiriyor. Artik isin iginde
hem fantastik 6geler var hem de oyun 3Dye gegi-
yor. Agikgasi Tlk ekran goriintiilerini gérdiglimde
korkuya kapiimistim. Clnki grafikler 2D'deki gl-
zelliginin ¢ok gerisindeydi. Ama E3’de oyunu go-
rince derin bir oh gektim. Her seyden once grafik-
ler sahane. Warcraft 111 ite rahatca yanisir. Hatta
karakterlerin daha iyi gérindigiini ve animasyon-
larin Warcraft'da ki gibi kaba olmadi§ini soyleye-
bilirim. Ayni Warcraft’da ki gibi oyun motoruyfa
hazirlanmig ara demolar var. Ama cok daha sine-
matikler. Warcraft'da bu demolar biraz harcan-

mig diyorsunuz Age of Mythology'yi gorance.
Mesela E3‘demosunun basinda bir tapinadin
giriginde tartizan iki karekteri gorliyoruz. Kalite
oldukga guzel, 2-3 sene dncesinin FPS leri ile ya-
rigir bir gérsellik var. Oyun baslayinca demonun
gectigi mekani ariyorum haritada. Az énce demo-

nun gectigi yer simdi tependen kiigiilmis olarak
gozlikityor. Askerlerimle gegiyorum yamindan...
ok hos bir duygu. Ensemble’in 3D‘ye gegmekteki
asil amaci bence buydu. Eskisi gibi fircayla boyan-
mis gibi duran bir birinin tekrarn 3-5 dokudan iba-
ret haritalar yerine daha detayh tasarlanmig, 6zel-
likli mekanlar yaratmak. Bu elbette tek kisilik oyu-
na ayri bir hava yaratiyor. Strateji oyunlarinda
hep sorun olan ayni seyleri tekrarliyormus olma
hissini tamamen kiriyor.

Oyunun bu sefer mitolajiyi konu almasini basta
pek dikkate almamistim. Sadece irklarda farkhlas-
ma bekliyordum. Ama mitolo]i ile birlikte oynanig
tamamen degigmis. Her seyden &nce artik roliimiiz
savas alanina tepeden bakan bir general veya kral
dedil. Artik olay: bir tanrinin gdzlerinden gériiyor-
sunuz. Sectiginiz irka gére sizinde dzel yetenelle-
riniz var. Mesela savasin ortasinda diisman asker-
lerine yildirim atabilir veya daha da glzeli onlar
koyuna gevirebilirsiniz. Ve hatta savasl kazand k-
tan sonra Usslnize donerken o lcoyunlari yaniniza
alip etinden sltiinden faydalanabilirsiniz. Acima-
sizeal

Age of Mythology gilktigr zaman ister istemez
Warcraft'la karsilagtirilacak. Ama Warcraft tim
degisikliklere ragmen ikinci cyunun havasini ne
denli tagiyorsa Age of Mythology'de Age of
[Kings'in o denli izinde. Oyuncuya blyll yapma san-
st vererele Black & White ile de bir parga kesigen

Age of Mythology bence 2003'e damgasini vura-
cak oyunlardan hiri.

Tughek

93 Mayis Pergembe
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Tony Hawk’s Pro Skater

il Tarld: 2602 Semn

4
©

¥

Omriinde tekerlekli hig bir alete hiikmedeme- \E Pinam r
mis biri olarak paten oyuniari bana hep uzak ol- #8
mustur. Ama Tony Hawk"in yeri baskadir. Gergek-
¢iligi, grafik kalitesi ve oynanabilirligiyle Tony
Hawk's Pro Skater en bagindan beri tiiriinin lide-
ri. Serinin dg¢lined oyunu dncekilerden ne denli ge-
lismis olsa da pek fazla bir yenilik getirmiyordu.
Artik soyle oyunu sallayip ciddi bir dedigiklik yap-
manin vakti gelmisti. Tony Hawk’s Pro Skater
4‘de bu degisiklik gelmis. Artik tekerlerinizi sade-
ce pistlerde dedil sehir ortamlartna da siriyorsu-
nuz. Bu daha genis ve daha canli alanlar bence
oyunu gok dzha zevkli kiliyor. Gergi AirBlade’deki
kadar bagarih dedil sehir artami ama pistlere tikil-
maktan iyidir. Bu arada fuar alanina kurulan dev
hir U rampada pro patenciler hig durmadan goste-
ri yaptilar. Hatta bir ara Tony Hawk’in bizzat ken-

disi gelip bir gdsteri yapti, dyle baka kaldik. Anla-
dik ki oyunda yaptidimiz hareketler hig bisey dedil-
m|§. Wone Manunl

Tuiibek

lIIII...‘....'C'.!.III..Ill.l................’—

GCommand & Conqguer: Generals @

(ing Tarl: 2002 Samu

AR N R Y S R R R Rl s s T T I I

Generals’| bilmeyeniniz yoktur heralde. Ilk du-
yuldugu giinden beri az konugulmad. Biz de detayh
bir &n inceleme yaptik dnceden. E3‘de bu sefer biz-
zat oyunun tasarimeilarindan canli bir sov izledik.
Oyun heniiz aldukga erken bir safhada oldugu igin
oynayamiyordunuz. Ama tasanmcilarin yaptidi sov
fazlasiyla etkileyiciydi. 3D grafikler kesinlikle ok
giizel. Zaten bu sene 3D RTS'nin kendini ispatladig
yil oldu. Age of Mythology'de oldudu gibi Gene-
rals‘da da 3D sayesinde 5zgiin haritalar yarati|abil-
mis. Mesela gosterilen demo BlackMawk Down fil-
minden esinlenmisti. Haritanin ortasinda gayet iyi
tasarlanmig bir sehir duruyordu. Nehrin Uzerindeki
bir kopriden gegerek ulagihyor buraya. Nehrin lize-
rinde de bir kdy ve sonunda ise bir baraj var. Demo-
nun baginda sehrin merkezine bir BlackHawk diigtii.

Sonra adamlarimiz sehre bir operasyon diizenledi-
ler. Daha sonra disman gidip baraji patlatts ve bir
anda koplren nehir, kenarina kurulmug kéyi sular
altinda birakti.

Elbette bizim tepkimiz oldukeca acimasizdi. Diig-
man {ssiine atilan bir niikleer bomba ile bdliim sona
erdi. Bu kisa tanitim sirasinda Generals’in ana te-
mas! olan generallere sahip olma ve onlarin yete-

-q.oooo-nnn--..-noo-o

neklerine gbre kara, hava veya denizde egemenlik
sadlama olayim giremedik. Ama hem grafik hem de
strateji 8Geler! gayet sadlamd:. Oyundaki dg irk
ABD, Gin ve GDA ile tam bir tag, kagit, makas olgu-
su oturtulmus. Gzellikle GDA cok edlenceli gbzilkii-
yor. Derme catma bir ordu olsa da gok kolay iretili-
yorlar ve oldukga Slimciiller. Multiplayer’da tekniic
rush’larina gimdiden dikkat! -

Tafiek
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Impossible
Creatures
@ (ulag Tari: 2003 Bag

il olaral E3 2000de Sigma adiyla duyurulan
Impossible Creatures, E3 2002'de olgunlagmus,
pismis hallyle ¢ikti kargimza. 2000'de Microsoft
kapali kapilar ardinda gizlice gistermisti oyunu.
Bende bir aksarm vakti black-op tadinda bir ope-
rasyonla standlarina dalmig gizlice oyunun ilk alp-
ha versiyanunu kurcalamistim. Bu sefer oyunu ra-
hat rahat oynadik. Hatta Microsoft'tan tombul
James M:D@aniel amcamiz kendi elleriyle tanitt.

Impossiole Creatures’t, HomeWorld ile gdniil-
lerde taht kurar Relic Entertainment yapiyar. Ilk
oyunlarinda oldugu gibi bu sefer de hig akla gel-
meyecek bir fikirle ¢ikmislar yola. Oyunda ayni
Dr. Mnreaunun Adasi‘nda oldudu gibi ucubik ya-
ratiklar yaratiyarsunuz. Filmden farkli olarak

amag bunlardan ordu kurup rakibinizin dzerine

safmak. Eibette oyunun en gok vakit gegirdiginiz
bélomlerinden biri yaratiklar tasarladi§iniz ek-
ran. Burara 50 ayri hayvandan pargalar alarak
garip kartgimliar elde ediyoruz. Hangi hayvanla
hanagl hayvan: karistiracadiniza karar verirken
hangi uzuvlarin hangi hayvana ait olacadin da se-
gebiliyorsunuz. Mesela bir kurt ile kartah karigti-
rirken isterseniz kartal baglh bir kurt isterseniz
kanatl bir kurt ¢ kabilivor veya kurt bash bir kar-
tal. Bu kadar kombinasyon imkan) olunca sonun-
da 30.000 farkl yaratik iretebiliyorsunuz. Ja-
mes’in soyledigine gdre en biylk dert bu birimleri
dengell tutahilmek. Muhtemelen sabah aksam ya-
ratik Oretip ok giigld veya gok zayif olup olmadi-
§ina hahyur!ar.

Oyunun geriye kalani standart bir RTS’den gok
farkl degil. Grupla, saldir, yik, gel. Isin en edlen-
celi kism karginizda nasil bir digman ordusu ola-
cadini asla hilememeniz. Mesela dev ugan baliklar
yapip saldiriyorsunus ama karginiza dev ugan ke-
diler ¢ikiyor.|Ayvay! yediniz!

Oyunda efi gok hosuma giden noktalardan biri
farkli hayvarjlar: kolayca birlestiren grafik tekno-
lojisi oldu. Gk alakasiz iki hayvani birlegtirseniz
bile modellerde hatalar olugmuyor. Gelecek sene-
nin baginda grtalik ¢ilgin bilim adamlariyla dola-
calk gibi.

Tujhek
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Gikig Tarihi: 2002 Sonu

E3lin bu seneki hombasi Red Storm’dan geldi.
Herkes Doom, World of Warcraft ve Generals gibi

oyunlari gérmeye gitmisken patlayip ortaligi toza
dumana bogan oyun Raven Shield oldu. Fuardan
sonra hem ben hem Sinan, hem de muhabbet etti-
Gimiz tum diger meslektasglarinmizin gérist ayniy-
diz Sovun en iyi oyunuydu Raven Shield

Hakkinda daha &nce pek bir sey duymamamiza
ragmen oyun gayet ileri bir asamaya ulagmig. Gor-
diiglimiiz demoda oyun bitmis gibiydi. Yapay zeka-
da bir ili hata disinda bir eksik géremedim ben.
Asil shrpriz bu. Clhnlku artik herkes siiper ayunlar
beklemekle gegen senelerin degmedigini dilginme-
ye bagladi. Ama Raven Shield igin bdyle bir korku-
ya gerek yok ¢iinki Red Storm olduiga yol almus.

Raven Shield’i 6zel kilan gercekcilik ve detayda
ulagilan nokta. Gergekgilik derken sadece miikem-

Rainhow Six: Raven Shield ©

Lord of The Rings
Two Towers D &

mel grafikleri kastetmiyorum. Raven Gieg Tarihl: Aralik 2082

Shield’in gercekgiligi detaylarda gizli...

Meodeller inanilmaz glzel hazirlamis. Electronic Arts, Yizilklerin Efendisi

Gergek bir asker nasil gé- filminin haklarini satin aldigindan beri

riinmeliyse dyle- karsimiza nasil bir oyun gikacagini digi-
ler. Mesela Uzeri- nip duruyorduk, Nihayet E3‘de EA me-
nizdeki ekipman raklarimizi sona erdirdi ve yeni oyunu
disardan gdrifebili- Two Towers’ tanitti. Ben oyunun siki
yor. Yaninizda kag bir FRP olacagini disliniyardum. Hal-
tane bomba varsa buki EA gizliden gizliye bir aksiyon
lcemerinizden sallani- oyunu hazirhyormus. Fuardan once

bunu duysam herhalde canimi sikar-

di. Ama EA standinda Two Towers'i

yorlar. Bir asker bir
cdaya homba atacad
zaman elini beline go- gordigim an bagka hic bir sey di-
stinemeyecek kadar cyunun blyUsd-
ne kapldim. Filmin gérsel kalite-

sini aratmayan grafikler, hic dur-

tirlyor, bombayi ali-

vor, kaptyl dikkatlice

araliyor ve diger oyunla-
rin tersing bombay! olma- mayan sila bir alksiyonla birlesin-
si gerektigi gibi yerden ce 0 oyuna hayran kalmamak
usulca igeri salltyor. mimkin dedil zaten.
Mesela igeri girerken Two Towers adindan da anla-
kapidan lambur lumbur dal- silacagl gibi Uglemenin ikinci filmini konu aliyor. 1Hk
mak zorunda degdilsiniz. filme bir oyun yetistiremediklerinden EA bari ikinciyi yakala-

Adamlarimzin kagiy! aralayip igeri bir yahm diye distnmiis olmali. Cyun film ile ayni tarihte ¢ika-

bakmalk veya girmeden kapi aralidindan cak ve mutlaka ok satacak. Aslen oyun ilk filmin sonlarindan

terdristleri vurmalc gibi bir alternatifi . Moria Madenlerinden bashyor ve 13 mekanda gecgen toplam
16 hélimden ibaret. E3'de gésterilen balim Migfer Dibinde

geciyordu (Helm’s Deep). Yiziiklerin Efendisindeki en sicak

var.
Eskiden oldukga komik bir kullanimi

olan Heartbeat Sensor bile cok daha savasin bir bilgisayar oyununda bu kadar saglam canlandiri-

gercekgi. Artile tepenizde bir mini hari- labilecegini agikcas) oneeden disi-

ta yok zaten. Heartbeat Sensor’u elinize nemezdim, Eski surlarin tzerinde

almaniz ve hangi alan Aragorn saga sola kosup surlarin
Uzerine ulasan Ork’lar kesiyor
Ayn kitapta oldudu gibi orkiarin

ardi arkas| kesilmiyor adeta gok-

taramak isti-
yorsaniz o yo-
ne tutmaniz
gerekivor, Gor- ten yadiyorlar. Ustelik bir gelen
dugiiniz ise sa- orlk bir digerine benzemiyor.
dece ses dalga- Farkll modellere sahipler. Ara-
larl. Yani adam gorn‘da bunu takdir etmis ola-
tam olarak nere- cak i hepsini farkii sekilde
kesiyor. Elimde teknik bir ve-

ri yok kisa slrede oturup da

de, dost mu dus-
man mi bilmek bir
parca ustalik ge- sayamadim ama Aragorn’un bir dizineden
rektiriyar. fazla hareketi olmal
Oyuna eklenen Aragorn gelen orklari bigerken sol listteki Legolas’in port-
yeni bir ekipman da termal kamera. Du- resi yanip sdnmeye bagliyor. Bunun anlami dostumuzun bagi-
varlarin ve kapilarin arkasinindalki teh- min belada oldugu. Surlarda ilerleyip buluyoruz Legolas’l, Cift
ditleri termal kamera sayesinde goru- brgagiyla éniindeki arku kesiyor Legolas, sonra yayini gerip
yorsunuz. Faydali oldugu kadar glizel ikinci orka sifir mesafeden oku sapliyor, sonra bigaklar galis-
de gériinen bir ekleme. En ufak detay;- = maya basliyor yine. Filmde nasil ddvisliyorduysa Legolas
na kadar diigintlmis her sey oyunda. oyuna da birebir aktarilmis. Zaten filmin ekibi ve yénetmeni
Mesela dilrbinli bir tiifeginiz varsa, . Peter Jackson ile yakindan galisiyor oyunu tasarlayan
ciirbiintin size bakan lensinden arkaniz- = Stormfront. Bunun gastergesi alarak oyunun tamtildid stand-
daki yansimalar| gorebilivorsunuz. Ar- taki bir camekanda gergekten farksiz hirebir dlguterde bir
kadan sinsice yaklasan bir digmani far- ‘ Uruk-Hai mankeni vardi. Diger bir camekanda ise filmde kul-
ketmel olast. - lanilan orjinal kilig, ok ve migferler sergileniyordu.
Tugheh Tuihek

¥



Sims Online

Gilig Tark: 2003 Somm

“Aksama nette olacaksaniz annemler misafirli-

Ge geleceicti.”” Evet artik cocuklar misafirlik ha-
verlerini biyle iletecelc. Will Wright amcamiz
Sims serisini online’a cevirerek sanal yasamlari-
mizda bir cigir daha agiyor. Herhalde bundan son-
raki adimi hepimizi 6ldirip server’lara yiiklemek
olacak, E3’e kadar gitmig Ustelilc de Will Wright”
vakalamiglen soruyoruz: “Cidden hayatimiza kast
var mi?”, “Bence Sims Online kimilerinin korlctu-
Ju gibi insanlari a-sosyallestirmeyecek. Zaten in-
sanlar saatlerce bilgisayarla oynuyor. Qynacdiklar
oyunun Sims gibi insanci| olmasi ve Ustelik enline
oynanmasi sasyal hayatlarina katk vapar bence.”

Elbette oyununun insaniari hayattan koparip can-

larina okuyacagini diginmez insan. Oyle
olsa oyunu neden yapsin? Ama suraya
yaziyorum oyun ¢ilktiktan senra bi-

Zim gazeteler yine skandal haberler
yapar, bizi deliye cevirir.

“Peki sizce nasil bir camia olusa-
calc oyun iginde. Mesela kendine es
arayan hekarlarin piyasasina donmesin-
den ve kaba bir ortam olusmasindan
korkmuyor musunuz?”. “Biz agilcasi
buna mildahale etmek istemiyoruz. Sanal
bir diinya yarattik ve enlar igin her tlrl
imkan hazirladik. Masil hir camia ortaya
glkacagina oyuncular karar verecek. Yine
te hog bir ortam clusacagini dugtintyorum
Gunki Sims oyuncularinim buytik ¢ogunlugu
18 yas alti gengler ve bayanlar.” Guzel bir
yakiasim. Ipleri oyunculara vermek. Gergl bi-
zim yerli Serverlarimiz agilirsa nasil bir tablo
cikar ortaya dislinmeden edemiyor insan.
Turkler uzayda gibi Torkler Sims Online’da
espirileri baglar yakinda. Peki ilk iki sorumu-
zu atlattin sayimn Wright. Bunu da bu kadar
rahat cevaplayabilecek misiniz bakahm?
“Simcity ile Sims’in tamarnen birlestidi, dev
bir sehirde olabilecelc her seyin gergeklestidi,
araba surip trafikte sikisacagrmiz, enling, ul-
timate Sims‘i ne zaman oynayacagiz?'’, “as-
linda bu harika kir fikir. Bizde zaman zaman
boyle fanteziler kuruyoruz. Su an igin ne bilgi-
sayarlarin geldigi nokta ne de Internet alt ya-
pisi buna hazir degil. Zaten boyle bir oyunun
hayata gecehilmesl igin en éremli gereksinim
oyuncularin buna hazir olmasi, Faziasiyla ger-
cek, fazlasiyla karmagik ve cok zaman alan
bir oyun olur bu. Su an eyuncularin istediginin
bu oldugunu pek diglinmiyorum.”

Madem ki bltln sorular rahat cevaplani-
yor bizde fazlasint sormayip tasarnim ekibin-
den bir bayana yakiasiyor ve oyuna daliyeruz.
Hatirlarsaniz daha gnce bir Sims Online én
incelemesi yapmistik, O zamandan beri oyun-
da gok ciddi bir degisim yok. Her server ma-
hallelerden oluguyor ve oyuncular istedikleri
bosg bir yerde evlerini insa edebiliyorlar. Her
sim, simaleon’larini kazanmal igin kendi isini
yapiyor. Oyunu bize g8steren arkadag kendisi-
ne bir diiglin salonu agmig. Oyun iginde evien-
mel isteyen sim’lerin mirtvvetini saghyor ve
bir yandan da adam bagi 20 simolean’u cebe
indiriyor. Online oynanisi gelistirmel I¢in oyu-
na pek ¢ole sey eldenmis. Mesela gardiroplar
inaniimaz kalabalik. Oyunda giyebilecediniz
yuzlerce farkl giysi var. Ayrica karakterler
igin onlarca vacut dili hareketi geligtirilmis.
Bu sayede duygularinizi belli edebiliyorsunuz.
Diger oyuncularla rahat rahat muhabbet ede-
bilmeniz icin oyun biraz yavaslatiins. Yani
adaminiz 15 dakikada bir acikip, 20 dakikada
hir tuvalete gitmiyor. lnsanlarla muhabbet et-
mek i¢in yeterince vakliniz var. Benim gordi-
giim oyunun en garpici noktalar bunlardi.

Tuiibek
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Gonvention Genter

{Rctivision Tughek K‘don birlleriyte kosagmaktativ)

Tuliuok: Yos | d9 ondepstond thal graphics ard Semerd | can see N mysall bol
my friend what ahaot sesnd amd music whitia e game | mean.

(Tameit hocam grafikier siiper ony gorebRiyoram. Sesier miirikier nasil olacak
asil oan merak 1 bes)

Someane: Sumi affects wil ke much much betsr. But this 4me musics wil
Poally rogk.

{Bes efvitionl oioyo vaila ben duyiem. Ama asil miizikier bembz, Kala
§iz yaracak)

Tajook: Hard-Ruck or Pop-Rack?

(81l pack amia d miT Gylo pop olay yakigmar oyana)

Samoone; A veal real hard ana!

{Vella bem b masi siki)

Tujbek: YWho Is aiag AT

(it yap

Someone; Maln g wil be courtesty of Nire Inch Nalls.

(Velln aifrs mitrif Mise tnch Nalts'dan)

Tuijek: Ning Natsiiill

@ Givlior mit!l)

Someone: Yos (riemd. Loak thelr selist is Hiers.

(e saadin? Al solistl do orata)

Tabek: Wholll Trair? Trent Rezaor Is bers? Whars where?

{Nim? Tront abl ml burzda, Hani Bani?)

Samaoae: Right there, ...
(Rba guria)
Tujtek: 1]

(Treanti Rabasgamallll)

Treat: Whse siop stop! What's happening?

(BUr kegum aje ol noyosum)

Tajlk: I'm your| fan. | love NIN. | aiways bstea your somgs.

{Abf ben sizki hayromingrim abl. Batin garkiiarmz ezhers Bliynrean)
Tront: Gond 19 hear It

(Vay koguma. Hefad ofsan 8o alylm bea b orberieyomeabn Ropstal)
Tujjheic: Gould we 1eke a pholo together ploase?

(Beraber bir dleak ak)

Tromi: 87 coursd,. wiy noi?

(Tabi camm oasin)

Tojbol: Aaiz.. Ama makine.. Makivo... Seaasnwant!t!

(Bat.. bat.. camerw... Simoosoonnnnn)

Tront: Hey bsy town. Why are you screaming?

{Saidn of duilkns) ne hagrigiyon dyle)

Tujibek: Step Doa't go! I'fl e back &1 2 minutes.

(Dar dar sakin bir yore kaybolma IN dakka senva bueadayim)

{12.7 sanlye smmin Konamt standi)

Tuhek: Konaml biras.., Substance.. Sebstance... Bah surds. Siawsazan!
Nerde by adam y§, Hey bey did you 388 a gay white long g/ases Walck hair
fuany lecking.

(Bile won boyk, ipicnen, ghziaksi, bujday teoh, siyab sach, yakigrki @i
yakigiih, mert bir kil gorddniiz mii?)

Stand hostesi: 1 500... o was hor 15 minules age.

(Garmem o, girdim de katbime gémdam. el gir Wl 15 dakika dace gitd
hrada. )

Tufiok: Where U ho po?
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Golin McRae Rally 3 © @

Gilng Tarlhl: 2003 Bagt

Fuarda gosteriten tek titk yaris oyunu vard.
Ama i¢lerinden birisi, Colin 3, adini bu yila zimba
gibi vuracak. Araba modelieri hem hareket ola-
rak, hem de hasar olarak inanimaz gergekgi ta-
sarlanmig. Yoldaki en ufalk tagin bile sispansiyon
Uzerindeki etkisini gorebiliyor, bir agaca sirttlga-
niizde ugup giden aynay! ve kaportada olusan siy-
riklar gérekiliyorsunuz. Ana araba olarak benim
de sahsi favorim olan Ford Focus alinmis.

Araba modellerinin ne kadar aerceksi oldugu-

na inanmalk |gm gormeniz lazim Oyunu bana an-

Brute FUI'GB

Grkig Tarlnl: 2002 Sonu

Fuar basin mensuplarina agitlir agiimaz besrme-
le gekip igeri daldim. Ve akabinde sesin kati bir
cisimmis gibi insana vurabilecedini 8grenmis ol-
dum. GUmb{r glmhbir oyun mizikleri, oyun sesleri
arasinda sersemlemis sekilde dolasirken farkinda
olmadan bir standa yaklagmistim ki, boynumda
astli olan MEDIA kartini gdren stand gérevlisi

latmamak igin inaniimaz direnen gdrevliye “cihaz-

lar kag poligondan olusuyor” diye sordugumda
“hilmem, saymadim, nihgha!l’" gibi maymun bir
cevap aldim. Daha sonra ¢aktirmadan yirittigim
tanitim CD’sinden, her bir arabanin 14000 poli-
gondan olugtugunu 3rendim. Iste bu yizden Colin
3'teki arabalar Gran Turismo 3’deki arabalardan
bile daha gergek¢i goruniiyordu. Ayrica, cama vu-
ran yamur damlalarinin gercekgilidi karstliginda
da selilden sekile girdigimi soylemeliyim.

Sinan

“Hi how’s it going” (Turkgesi: Naber, nasil gidi=
yor?) diyerel dilckatimi cektl,
Brute Force, 1200 y1l gelecekte gecen bir aksi-

yon oyunu. Yonettidiniz dort karakter var, bunlar-
dan birisini Tstediginiz anda direk olarak yénetir-
ken digerlerini ¢esitli emirler vererek yonetiyorsu-
nuz. Ana geminizden size verilen gérevlerde, birbi-
rinden farkli 6zellikleri olan dart karakterinizi
kullanarale dniinlize ¢ikan yaratiklari tepelemeye
calisiyorsunuz.

Oyunda beni en ¢ol carpan sey, grafikler ofdu.
Tipki GTA3'teki gibi grafiklerde bir “flu”{asma
efekti kullamlms ve gok hog gozikiyordu. Agikca-
si oyunun grafikleri beni Halo’dan daha fazla etki-
ledi. Bir dider ilging 6zellik ise, her karakterin
kendine 8zgll bir “sliper yetenege” sahip olmasi.
Grubun “agir akisi”” Tex, ayn anda herhangi iki
silahi, normalden ok daha gligld olaral kullana-
bilmesini saglayan Berserk dzelligine sahipken,
bir sniper olan Flint’in siiper yetenedi, nisan alma-
sina gerek kalmadan gdrd0dil her diigman tek
atigta vurabilmesiydi.

Sinan

el s

Praetorians @

fikig Tarfhl: 2002 Sonbahari

. Commandos serisinin yaraticisi Ispanyol oyun
. yapimaist Pyro Studios’un, ilk real time strateji

- denemesini de oynama firsatim oidu. Uygulanan
( fikirler oldulga iyi. Mesela, herhangi bir kaynak

. " topfamiyorsunuz. Kullandi@iniz tek kaynak, ele

3 gegird\'gmiz kasabalardan alip egittiginiz askerler.
W Bunlar da sifrh sayida eldudu icin, hepsinin

W kxymetml daha iyi anliyorsunuz. Askerieriniz

" sava§t\\<ga daha da glicleniyor, hatta yeni silah ve
p yetenekler kazamyoriar. Askerleri tek tek degil,

3 mangalar halinde hareket ettirdiginiz i¢in bilimum
. formasyon taltigini uygulamamz da mithis kolay-
. lagiyor. Askerlerinizin yanina bir de komutan
verirseniz (ki kendilerini yetistirmek mlithig emel
* istediginden olukga pahalilar} askerlerinizin

. yetenekleri artiyor ve tel baglarina yapamadiklar:
" formasyonlara girebiliyorlar.

Oyunda Romalilarin haricinde Misirhlar ve
“ Gaul’lar| (yani Asteriks ve Hopdediks’in mem-
leketi) da ydnetecegiz. Ama oyunun komik
: oldugunu sakin zannetmeyin, gayet ciddi bir savas
. ve kaynalc yonetimi stratejisi oluyor Preatorians.
; Fazla kurcalamadan bir sey séylemek icin hentiz
gok erken, ama iyl bir oyun ortaya cikiyor gibi.

Sinan

(Nersye gitll)
Stand hesios!: oty

(B :lma Biirnard standizda...)

Sizan: Playitfity Iy quite fize. | Hie R, aazn....

(Vata oymatiyo b oyen kemiba savdien karl)

Bavid Ray: W care abeut the gzmeplay. Mest of tha MMORPG's 2o
Ies confusiag for cisual gamens.

(Vata gok Imath pabat ayusasmn dive. Bu devasa mevasa yapiyalae APG ama
cok damyik alujo, Byeayamiyo sabar)

Sloan; | apprachily.

(Takilr gitie)) |

(35 souipe sonea Sivvn stem...)

Tadhok: Slemasamaman]
(8 sasiyo sonra
Tuioic:

(6 tnidea soura Tnkn? stam...)

Toghe: Sinsaannma!

(23 akka sowen Intoryiay staeds...)

Tujek: Sinnaanam|

{Aym anda Ilnll! standinda)

Sinan: I'me up agalnill

(Level aftailk

Davhil: Yos yon arg know lovel 18,

(Evat 10, level'a goldin)

Sinax: Let's bont orcs! He hokses...

(Bad pidek ork lntstk)

Bavit: | den'l waull to b0 Pusio Bt Rore WO bave sther pewla walttey for

gams.
ﬂlhhhnﬂ%ﬁmlﬁmvﬂ:hﬂqnhﬂﬂmn

kardygim) ,

Sinan: Yo Bavidl If reaRly doesn‘t mattee form me. Mossa don't hather for
e, | couid pny miysall, You conld ge i yeu wasl.

(Ryi ottin ama (Jawid. Yau! diiple ekiageclk she ma kaskeiar ePasiada.

siand:....)

Varsa hasha Tain takil gom, bew oynarim iek bagima.)
Bavid: Ok.. ok.. Lot's hual somp eres. Gerr..,
(Yok kab yek.. piiok ork hesol.)

m fim senps, San Fransisca)

Tabkoh: SNAAAAAARARANN]



Need for Speed: Hot Pursuit 2

den, gorev asla baskin ¢l
ve oyunu denemel igin
standa yanagtim...

Oyun, NFS: Porsche
Unleashed gibi tek bir
arabha modeline kisit-
lanmamis. Porsche
vine var, ama Ferrari,
Lamborghini gibi riiya arabalari
geri dénmis. Biraz olsun serinin orijinal,
aksiyon havasi tekrar agilanmig ve simulasyonum-
su oynanig azaltilnig (INFS 2’de havada onlarca
takla attigim kazalar 6zlemigim).

Tabii oyun Hot Pursult, yani sicak takip adin
tasichdindan palis sirekli ensenizde olacale. Sari
Lambarghini Murciélaga ile oyunumu sakince oy-
narken tiriviri eden stand insanciging, polisle ilgili
ne gibi yenilik olacagini sordugumda standart
“yapay zelas! siper alacalk, ensenizden diismeye-
cek, hatta donut da yiyecekler vidividi...”" geyigi
cekti. Ve anladim ki, polis departmaninda isler

Hot Pursuit 1 ile ayni. Bir “oyunda helikopter de
MNeed for Speed serisini, 2. oyundan sonra deli- kullanacadiz” geyigi dolagiyordu ortamda, onu da
sordum adama. “Yok dyle hir sey, ama balaniz,

nasil da donut yivorlar...” dedi. Ben de oradan

cesine oynamamis birisi olaral, Hot Pursuit 2'nin
de pek fazla ilgimi gelktigini sdylesem yalan olur.
Ama hemen hepinizi bu oyuna taptigini bildigim- hizla kagtim.

Sinan
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Star Wars:
Knights of the Old Republic
@ , Gl Tarihi: 2002

Fuarda oyunun sadece XBox versiyonu vardi,

haliyle kontrollere alismam hiraz zaman aldr, Oyu-
nun Baldur’s Gate’in Ustten gdriinisli aynanist ile

alakasi kalmamig. Adamimizi omuz hizasindan, ar-
kadan gdriyor ve gayet Tomb Raider’imsi bir sekil- (elinizdeki silaha gore dedisiyor, bir baska tus ile
de harekel ettiriyoruz. Il baglarda aldidimiz gérev- kilig lkembolarini, bir digeri ile Jedi giclerinizi ha-
releete gegirebiliyorsunuz, Colc g1k, ok hizli ve bir

aksiyon-FRP igin oldukga farkli savag kombinas-

ler, “su kapryl ag ki Ehony Hawk/in bulundugu han-
gara ulasahm’, “ahanda kapiya eiektrik gitmiyor,
git salteri bul” gibi gayet embesil olmalarina rag- yonlari saglayan yeni hir sistem.

[KotOR, Baldur’s Cate’den gok daha aksiyon bir

oyun olacak, orasi kesin, Benim gibi katikstz FRP

men, Baldur's Gate 1’in bagindaki ezik karakteri-
min, Baldur’s Gate 2'nin sonunda Lich’lerin bile yo-
lundan cekiimek igin duvarlart trmaladigi bir Cle- ve Bioware fanatildleri buna bzdlebiliv. Ama oyunun
ric of the He'm haline geldigini, Bioware’in ayunla- bitmesine daha gok var, bircol sey dedistirilebilir.
Ve hig belll olmaz. Belki de bu karma tir de hig

beklemedidimiz kadar iy gikabilir

rini nasii yavag yavag hartandirma konusunda yete-
nekli oldugunu hatirlayip buna fazla takiimadim

Beni oyunda csas etkileyen, savag sistemi oldu. Sinaii

. 9lineg sisteminden olugan evrende, savasg, tiiccar

Karsiniza bir dligman ¢iktiginda igin kilicinizi ¢ekip
daliyorsunuz. Baldur's Gate'in stratejik dévilg siste- *
mi yerine daha farkli bir sistem gefmis. Bir tusa ba- *
sip standart saldiri hareketlerinizi yapabiliyorsunuz :
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Freelancer @

» Cikig Tarlhl: 2604 bahar

Tki yildrr|[E3 yazimizda bahsediyoruz bu oyun-
« dan. Wing Comrmander'in yapimeilarindan gelen,
. Starlancer’dan ol daha genis, Privateer tarzinda
. bir uzay simlilasyonu olacak Freelancer. 50 kadar

1]

. korsan veya {igliniin kangimindan olusan karma

* bir meslek sghibi olabileceksiniz. Hikaye akisi li-

I
neer olsa da, indi§iniz uzay istasyonlarindan ve gé-
rev bilgisayarinizdan alacaginiz rastgele gorevieri

« yaparak dzha da glclenmeniz mimkiin olacak.

Kontrolu tazlasiyla basitlestirilmis olan Fre-

. elancer (sedete Mouse ile geminizi yonetebiliyor-
» sunuz) benim aibi Descent Freespace fanatiklerini,
. dzellilde uzay|savaslarinin kompleksligi konusunda
. tatmin etmeyeliliv. Ama Privateer 2/den beri ge-

. Nis bir evrende, ana gdreve taldImadan da oynaya-
. bileceginiz serbiest bir oyun bekliyorsaniz tam size
. 96re. Ama 2003 baharina da yetismeyecedi konu-
* sunda derin siiphelerim var

fiman
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@& & The Thing

Gilig Tariki: 2002 Sonbahar:

Fuarda gérmeyi umdugum oyunlarin basinda
geliyardu The Thing. [<orku temalt oyunlari pek sev-
digimden olsa gerek, hem onu, hem de Call of
Cthulhu’yu uzun siire oynamayi umuyordum. Hatta
sirf CoC igin Fishtank’ten randevu bile kopartmig
tim. Ama benim sansima, Fishtank’in tim oyunlari
son anda baska bir firmaya satilnisti ve Call of
Cthulhuyu yapan Headfirst Studios da tasi tarad
toplamis ve fuara gelmemisti.

Ama The Thing, glimbir gimblr oradayd) iste.
Oyun, John Carpenter’in 1980°lerde gektigi filmin
laldigr yerden baghyor, Bir grup askerin basindali
komutan olaralk, kuzey kutbundaki ste neler oldu-
junu arastirmaya gidiyoruz. Daha (sten adimimiz
atar atmaz karsilagtidimiz manzara korkung. Gli-
ler, kan gélleri i¢inde yatiyor. Bircok uvuzlari ka-

yip. Biz daha neler oldugunu anlayamadan, “$ey”’

ortaya gikiyor ve paranoya basliyor...

Evet, hir grup askeri ydnettidiniz bir oyunda ilk
kez paranoya etkeni kullamliyor. “Sey” insanlara
bulastiginda icten ige anu ele gegirdigi igin, yammz
da savasan askerlerin gergelten insan olup olmacli-
gini anlayarmiyorsunuz. Ayrica, stipheli hareketlerde
bulunursaniz, askerleriniz de sizden gliphelenmeye
bagliyor. Ve isin ucu kendi askerlerinizin size silah

gekmesine, sonra da gatismaya kadar
variyor, Bu nolc-

tada, adamlarinizin size gliveni hep yuksek tutmali-
siniz. Sizden sliphelendiklerinde, kendi Uzerinizde
lcan testi yapahilirsiniz. Veya korkup hir kenara bu-
ziismis bir asker buldugunuzda, bir silahinizr ona
verin glivenini kazanabilirsiniz. Eder askerlerinizin
glveni tamsa, gruptan birine donip ates ettiginizde
bile “comutammin kir bildigi vardir” deyip onlar
da sizin ates ettiiniz Idsiye ates actigini géreceksi-
nz.

Oyun boyunca kargilasacadiniz sihhiyecl, mi-
hendis ve komando olmak lizere (g cesit asker var.
Bunlarla toplam dért kigilik bir grup kuruyorsunuz.
Her tip askerin korku ve gliven seviyelerl farklr.
Sihhiyeci hir asker, kopmug kafalar ile kan revan
icindeki bir odaya girdiginde korkudan gildirip bir
kenara biizOgebilir hatta giveni zayifsa size ateg
agabilir. Bu kanuda en sadlam askerler komando-
lar, ama onlarinda “'Sey”le her carpismasinda do-
nigme tehlikesi daha fazla.

Sey’i normal mermiler yolkedemiyor, Sadece
i¢inde bulundudu bedeni veya beden pargasm etii-
siz hale getiriyor. Sey’i tamamen yoketmek igin, 6l-
dirdiguniz her seyi yakmaniz da gerekiyor, ama
alev makinesinin benzini gol kisith

The Thing, hekledigimden daha iyi bir oyun cla-
rak kargima gikti. Sicak ¢atigma aninda yanimzda-
ki askerlerin kafay siyirip kagmasi, birden bire bir
yaratiga danlismesi ve pargalara ayrilip her uzvu-
nun ayr bir tehlile haline gelmesi aini ol ilging fi-

World of Warcraft
@ Eilg TaPhi; 2063

Ne .:.;mfn aitsem hinca hing dolu olén Warld
of Wartraft', son tindn son saatlerlndé denpme
sansim oldy. Tabureye kuruldum, meuse’u elime
aldim... Ve ekranda oyun haricinde ne kadar az

» sey oldugunu fark ettim. Arabirim o kadar mi-

« kemmet tasarianmis ki, benim gibi devasa online

se

ayunlar konusunda tecribesiz biri bile bes dakika-

« da ogrenebiliyor. Blyiler sag altta, esyalar sag
» {istte ve her sey elinizin altinda. Klavyeden komut
- girmeye gerek yok. Kafa karstiran mendier yok.

. Blizzard isini gercekten biliyor.

Her devasa online FRP’de oldugu gibi, ilk basg-

® ta tecrlibe liazanmalc igin etrafta dolagan minik

* yaratiklar|a savasiyorsunuz. Ama oyunda ilerle-

* dikge iki, daha sonra da gok daha biliylik gruplar

* halinde yapmaniz gereken gérevler gikiyor. Bu da

» sizi, eger oyunda normalden daha fazla ilerlemelk
= istiyorsaniz) dider oyuncularla isbirligi icine gir-
« meye yonlendiriyor.

& » TEREEE X R *
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Oyunun hikayesi YWarcrall 3'Gn bittigi yerden

« baslayacalk.| Hatta oyun igindeli bly(lzr, diigman

kirler uygulanmis. Tabii fuarin gimblrtistinden pek -
« Warcrail'a gegtiginde hig zorlanmamasi sadlan-

atmosfere giremedim, ama aynanigi da en az Und-
ying kadar Grlitdcl elursa, bu yihn strpriz bom-
bafarindan hiri olabilir

. lar ve irklann coft da W3'ten alinmis. Boylece

Warcraft 370 bitiren bir oyuncunun, World of

. mis ki, bu bence cok akillica bir davranis

Sinan *

Dyunun grafikier: Blizzard'dan bekleyecegimiz

duzeyde: Inanilmaz renkii ama ayni zamanda da

* uyumlu, Sisli bir batakliktan gecerken, ufuktaki

* denfz fepcrinin igiginin yavag yavas yallasmasi,

vitkselen ayin diinya Uzerine yaydigr huzur verici

« beyazhk iginizl agiyor. Insanin rahuna by kadar

hog gelen grafikier yapshilen bir bagka firmanin
olmamas: ¢ok act. Ama, bilgisayar oyunlarinda sa-
nat da bu alsa gerek.

Simdilik oyunda dért ana ik var, Insanlar,

. Orclar, Dwarf'lar ve Tauren’ler. Oyunu ben oynar-

AR EEY

~ ken bana anilatam programeci David Ray’e, baska

irklarin eklenip eklenmeyecedini sordudumda Lam
otarak bilmedigini sdyledi. Ama, benim bildigim
Blizzard, oyunu mikemmellestirmeden vakasin
birakmaz. Bu da demek oluyer ki Night £lfleri ve
helld Undead irkini da oyunda gdrme ihtimalimiz

vakr.,




Deus Ex 2
@ @mm:mm

Hayran oldugum bu oyuny ottaya ¢ikaran deha
ile E3'te kargilastigimaa ilk tepkim takdir edersiniz
li “Warren (Spector)? Valla, severek oynuyoruz
abi!" oldu. Gergekten, oyun yapimr konusunda bir
deha sayilan bu insan simdiye kadar tel bir kursunu-
nu bosa atmadi. System Shoclk 1 ve 2, Thief 1 ve 2
ve Deus Ex... Hepsi hala antime konsa oynayacadim,
milkemmei oyunlard, hala da dyleler, Ve cok yakin-
da hepsinin en iyi ozelliklerini blnyesinde toplayan
muthis ayun geliyor: Deus Ex 2: Hidden War.

Deus Ex 2, illk oyundan hemen her ydnden Gstin.
Yeni Unreal Warfare motarunun dinamik sk ve gol-
gelendirmesini, gergek fizik kurallarimi kullanyor.
Oyundaldi her nesne interaktif. Bir mutfalta catigma
¢iktiginda masalardan seleen lursunlarin lambalar
patlattiqini, firlayan bardaklarin yere dustugiini,
patlamanin etkisiyle devrilen bir dolahin altinda ka-
lan diismanin aci iginde kivrandigini gérebilivorsu-

nuz.
Tahii Deus Ex serisin en biylk glch serbestlik.
Oyunu hig kimseyi §ldirmeden, hatta silahinizi bir

TEER N

Sim City 4
{@ @ Gilag Tariti: 2003 Bag1

Sim serisinin delisi olmadim, clamadim. Ne
Sim City’vi, ne de The Sims’i yeterince oynadigim
sdylenemez. Ama Sim City 4 oyle ozelliklerle geli-
yor ki, es gegmek gergekten bilyik bir ayip olurdu
Haliyle standa yanasip aldim Mouse’u elime.
Aninda bir stand gorevlisi “Durun! Ben size anla-
tayim oyunu!™ diye atladi lstlime. Ben daha ne
ofuyoruz diyemeden de oyunu anlatmaya haglad.

Sim City 4, bir strate]i oyunu olmasina rag-
men, inanilmaz giizet grafiklere sahip. Her sey dg
boyutlu olaral tasarlanmis. Onceki ayunlara gore

4 ‘ .
lere bile gekmeden bitirmeniz de ' -
mumkiin. Sessizlik ve gizlenme »
oyunda hiyuk énem tagiyor, Tabii
dinamik olarak degisen gdlgelar
de dyle. Oyundaldi highir 151l kay-
nagi veya golge sabit degil, 151l
kaynagini yolkedip kendinize gizle-
necek alan yaratabilir veya gélgeyi ya-
ratan bir varilin devriimesi ylziinden .
birden aglkta kalabilirsiniz. Ser-
pestlik, iste Deus Ex 2‘nin ana fikri
bu.

Deus Ex 2, illc oyundan daha
lkisa olacak. Hemen burnunuzu ki-
virmayir, son zamanlarda gelen
oyunlarda niteligin, nicelikten ¢ok daha dnemii oldu-
Gunu gordile. Agikcast 30 saat sliren, bayik Scldier
of Fertune 2'yi oynamak yerine, 12 saatte rahat!ikla
biten mikemmel Medal of Honor'i tekrar tekrar oy-
namay tercih ederim.

Her neyse, er veya geg Deus Ex 2 gelecek. Ve on-
dan sonra siz, beni bir daha goremeyeceksiniz. Aras-
tiracak, ama kisisel bilgilerimte ilgili kayitlara da
ulasamayacaksiniz, Ortadan yokolacadim, sanki hig

yasamamis gibi...

binalarin, insanlarin ve arabalarin crantilar gok
daha dogru olmus, Gece/glindliz gecisleri mithig
glizel gdzllklyor. Her sey inamimaz detaylandiril-
mig. Yangin ctktiginda itfaiye geliyor ve nasil ca-
lhisti§ini gérebilivorsunuz. Bir sug islendiginde go-
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lis geliyor, gatisma grkiyor, akabinde sari 0o Not
Cross” seritléri ve yerde tebesirle ¢izilmis cesetie-
ri gdrebiliyorsunuz. Bir felaket eldugunda, insan-
larin kagistigini, trafigin birhirine girdigini, kaza-
lar oldugunu, yanardagdan psklren lavlarin gev-
redeki egime gtre dodru alarak aktigini gorebili-
yorsunuz.

Oyun sirasinda aninda gegis yapahildiginiz iig
mod var: Vall modu, Sim modu ve tanr modu. Va-
[T modunda lclasile Sim City oynanigi var. Sehrinizi
kuruyar ve insanlarin ihtiyaglari dogrultusunda en
iyi sekilde ylinetmeye cahsiyorsunuz. My Sim mo-
dunda, The S|ms'den istediginiz bir Sim’inizi seh-
rinize koyuyor ve glnlilk yasamini nasil sirdigu-
nli, trafilcte nérelerde takildigin ve sehrin gesiti
ozellikleri hakkinda ne dilstind(gini gdrebiliyor-
sunuz. Tanri modunda ise Sim City’de artik gele-
nek haline gelen felaketleri yaratiyorsunuz. Ama
bu sefer felaketler Ozerinde ¢ok daha fazla kontro-
le sahipsiniz. Bir yanardag yaratip, sonra da yeri
sekillendirerek lavin akacad ydnu belirleyebilivor,
sehrin ortasintia bir hortumn peydahlayip sonra da
saga sola cekistirerelc insanlarin ¢1glik ¢ialiga
kagismasim seyrederek kahkahalar atabiliyor-
sunuz. Evet, biz hepimiz hastayiz!

Sinan
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Metal Gea__r Solid 2: Substance

- Gikig Taribi: 2003 Bag!

Kendimle éviinmeyi pek sevmem, ama bu nokta-
da ileri gdrlsldltglmin taldir edilmesi gerektigine

inaniyorum. Ne demisim Metal Gear Solid 2, Plays-

tation 2 inceleme yazimda? “Baginda gegirdidimiz
18 saatin sonunda ben, Tughelk, Madd ve Selcuk or-
tak bir kaniya vardile: Bu eyunun PC igin yaptimasi
daha en az 1 yil igin mimkin degil”. Ve bakin ne
oluyor? MGS 2, Substance adh Gzel gérev palketi
ile birlilte, orijinalinden tarm bir yil sonra PC'ye q1-
kiyor, Hem de ne gorev paketi!

Substance’) oynayamadim E3‘te, ¢linkd oynana-

oyunda Raiden’in stirekli vidividi bahsettigi Sanal
Gorevler var, ki bunlar yaklagik 200 tanecik! MGS
1'deld tasarim harikas) gérevlerin, MGS2’nin gra-
filderiyle birlestigini dilgliniince, tilylerim diken di-
ken oluyor. Yeter mi? Ama devam ediyoruz... Giin-
kii “ya sunun yerine bu olsaydi” seklinde tasarlan-
mig 100 tane de alternatif gdrev var! (Alternative
Missions). Bu garevlerde ¢ok, ama gok sagiracaksi-
niz, ginkd hig beklemediginiz seyler oluyor. Anlatip
slirprizi bozmayayim ama ilk oyundan taniyip sevdi-
finiz birqok karakterle alternatif gorevler sirasinda
omuz omuza carpismaniz miimkin olacak.

Valla sizi bilemiyorum, ama ben gelecel yil bir
tane oyunu orijinal olarak alacak clsam, bu kesin-
likle MGS 2: Substance olurdu. Dért gézle bekliyo-
rurm (gdzlik kullandigim igin bu konuda pek bir si-

bilir hali yaktu ortamda. Sadece bir video vardi.
Ama yapimeilardan birisini yakalayip esir muhab-
betine aldiktan sonra dgrendiklerimden, Substan-
ce’in bir glrev paketinden colc yeni bir oyuna benze-
digini anladim, Peki ne var bu ozel pakette: Her lkantim yaole).

seyden dnee, orijinal MGS 2 var. PS2'de olan her- Sinan
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 Duality
drcl> Rl

o

? Biraz Matrix, hiraz Metal Gear Solid 2, bol mik-
tarda Deus Ex; alin size mikernmel bir futuristik

RPG oyunu, Gergek ve sanal olarak tam anlamiyla

ikiye ayrimis diinyada, her ki tarafta siiren sava-

sey PC ve XBax igin de yapihyor. Bunun Ustline,
oyunu hastan sonra Raiden, Snake veya Gray Fox
(diger adiyla, Ninja) olarak oynayabiliyorsunuz.
Oyundan ayri olaral beg tane kigdl, Solid Snake’i
yénettiginiz Snake Tales adli hikaye var. Orijinal

sI konu alan oyun, tam bir grafik canavari. Com-
mandos 1 ve 2'yi yapan ¢ekirdek ekibin kurdugu
yeni bir sirketin hazirlamakta oldudu Duality, eer
tahminlerim dodru ¢ikarsa, 2003 un en lyi oyunla-
rindan hirisi olabilir.

Sian




Mortal Kombat: Deadly Alliance

@0~

Eskiden en gok jeton harcadigim oynadigim
oyunlardan birisi olan Mortal IKombat‘in yenisini fu-
arda gdrunce, ister istemez ayaklarim beni o tarafa
gotlrdl. Elimde dijital kameram, tam ortamin vide-
osunu cekiyordum ki, 8kiz hir stand gérevlisi dniime
gegip “Fotograf cekmelk yasak kardesim!* dedigin-
de, kendimi dumurlardan dumurlara verdim. “Fotod-
raf dedil, video gekiyorum” dediysem de laftan anla-
mayan stand gdrevlisi izin vermedi. Festiphanallah
deyip, oyunu gormeye gittigimde, neden fatograf ma-
kinesine killandiklarini anladim.

Mortal Kombat, Tekken 4 ve Virtua Fighter 4 gi-
bi yeni jenerasyon ddvilg oyuntar ile agik atabilmek
icin, tamamen (i boyutlu olmus. Olmug da iyi mi ol-
mug peki? Karakter animasyonlari kitllk gibi. Gra-
fikler fena sayilmaz, ama Virtua Fighter 4‘Un milthig
gorselliginin yaninda ad bile anilmaz. Davig sistemi
ise milthig dengesiz, kimin ne zaman nereden vurdu-

Midtown Madness 3

@ Gilig Tai: 2003 Bag

PC’de hayat bulup, XBox'a sicrayan oyunlardan
biri Midtown Madness. Ve hic de yabana atiimaya-
cak kadar fazla seveni olan bir oyun. Grand Theft
Auto 3 gibi benzerleri tarafindan mikemmele ta-
ginmug bir tirlin, bir sehirde serbestce dolasmanin
verdigi hazzi yasadi@iniz araba yarnig tiriinlin ilk
grnegdi. Ama GTA3 ile arasinda bariz farklar var.
GTA3 danha cok katliam yaratarak eglendiginiz bir
oyun iken, MM serisi hep daha barisci (yayalar
asla ezemezsiniz) gergekgi fizik modellemesi, sehir
icin yarigmanin zevkini verebilmesi ile Gnlidar,

Midtown Madness 3 bu dzellikleri, XBox'in glici *
ile birlestirerek, cok daha iyi hale getirmis.
Bu sefer Paris ve Washington sehirlerindeyiz.
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dunu asla anlayamacigrniz i¢in ne kendinizi savu-
nabiliyor, ne de rakibinize karsi bir talctilc gelistire-

biliyorsunuz. “‘P
Piyasaya ¢ikmasina pek bir sey kalimayan L2
MDA’y eder bu halde slirerlerse, hir efsaneyi daha t
kiifrederek tozlu raflara kaldiracagiz demektir, )
Sinait

Sehir beyutlart abartilmig diyemeyecegim,
glnk{ gergek sehirle ayni boyuttalar! Sekiz
milkarecik! 30 tane araba ile bu sehirlerde is-
tediginiz gibi gezip, trafigin canina okuyabilirsiniz,
cunku oyundaki her trafik 15191, posta kutusu yerin-
den sékilebiliyor, hatta dukkanlarin camla-
rindan igeri dalabiliyorsunuz. Ama oyunun *
bir aile oyunu oimasi igin, yayalarin son an-
da hop dive atlayp arabanin 8niinden lkurtul-
ma yetenekleri var.

Simdilik sadece XBox icin yapiliyor Mid-
town Madness 3. Yani bir PC versiyonu ufukta
gbzitkmiyor.

e
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Bir E-Oyun gecli ki bu diyardan...

aksim, Harbiye Askeri Miizesi, Ahmet
T Fethi Pasa salonunda bu yil Tlrkiye
icin Gnemli bir ilk gerceklesti. Aylar-
dan ben dergiden bas bas bagmp duyurmaya
calstigmiz ilk E-Oyun fuarydi bu. Gondl ister-
di ki Eidos'lu, Electronic Arts'll, Blizzard’ll, bin-
lerce metrekarelik alanda kurulmus mithis bir
fuar oldu diyebilelim. Ama ne yazik ki yurdum-
daki oyun piyasasinin %98’ kopya oyuniar ta-
rafindan yirGtaldigi(!) isin, bir tane bile ya-
bana yapima firma yoktu ortalikta Yine de,
duyurusu neredeyse tamamen bizim tarafi-
mizdan yapilmis olmasina, 0SS sinavi ile gaki-
siyor clmasina ve stand sahibi firmalann ilk
kez boyle bir organizasyona katilmis olmasin-
dan kaynaklanan tecribesizligine ragmen,
beklenenin Ustlinde bir fuar oldu.
Biz de Level olarak fuarda yerimizi almistik, pe-
ki bir aksiyonumuz olmasa da TUrkiye'de ilk
defa oyuncularin XBox ve Gamecube konsol-
larint denemesine vesile olmak bile bize yete-

FIRST PERSON SHOOTER

BU AY NE OYNADIK?

Inceledigimiz oyunlann

haricinde bir de tach gegen aylar-

dan dama@imizda kalmig olan ve

var. Hangi oyunlann aylar sonra
pile bizi oyaladiini merak ediyor

zevk igin oynadigimiz oyunlar

musunuz?

Vory Hard‘da oysamaya calisti....

Soldler of Fortune 2 %380~
Her ne kadar siluct vo hatal olsa da, ofis- Sajdan say: Tmibek, Bursk, Batn, Gakias,

cekti. Ama okuyuculanmizin sevgi seli karsisin-
da neye udracigmizi sasirdik  Ug giin boyun-
ca hep birlikte oyun oynadik, sohbet ettik ve
eglendik Ozellikle bu yilki seminer ve konfe-
ranslar biyik ilgi gdrdu (tam OSS saatinde
konusma yapan Sinan'in konferansina gelen 8
kislyi incelemeye aldik).

Amaaaa, bu fuara mutlaka katilmig clmasi ge-
reken firmalarin yerinde yeller esiyor olmasi da
gdziimizden kagmadi. Tirkiye'de oyun dagi-
tan firmalanin higbirinin degil standi, tek bir
oyunu dahi yoktu fuarda. Microsoft harig, on-
lann oyunlar peynir ekmek gibi satildi, 6zellik-
le de 29 dolara Metal Gear Solid, Crimson Ski-
es ve Starlancer'n bir arada bulundugu Acti-
on Pack. Bizim Sinan ve Burak da fuarin danig-
ma kurulunda oldugundan, bazi oyun dagmar-
si firmalarin daha ilk bastan fuara sicak bakt-
gint ama ekonomik yetersizlik ylzunden kat-
lamayacaklarini séyleyerek dirlst davrandigr-
ni biliyoruz. Ama yine fuar danigma kurulunda

STRATEJI

Warcraft 3 %493 -

ton, Firat symamadi, imbii becopantiyer :)

bulunup da éyle ylksekten atip tutan, “sunu
yapacagiz, bunu yapacagiz” diyerek mangal-
da kil birakmayan bazi firmalann fuara iki g
gin kala pelmeyeceklerini saylemesi, kelime-
nin tek anlamiyla, ayipti. Neyse ki son anda
vazgegen firmalann ¢odu oyunla uzaktan ya-
kindan alskasi olmayan, "fuar olsun, torba
dolsun” mantigiyla E-Oyun projesine katilmis
olanlardi Katimamalari ok da buyiik bir ka-
yip olmadi

Glizel bir fuar oldu kisacasi. Hem biz, hem de
fuan diizenleyen Semor igin iyi bir tecriibe ol-
du. Ve gelecek yilin fuar gahigmalan simdiden
basladi bile. Biz yine darisma kurulundayiz.
Bagindan beri sdyledigimiz bazi seylerin dogru
oiduguna Semor yetkilileri de hak verdi Gele-
cek yil daha buyiik, gergekten oyuniarla ilgile-
nen firmakann katildigi, bylk ihtimalle yurtdi-
sindan da katlimin oldugu daha iyi bir fuar
olacak. Bir seylerin artk degismeye bagladigi-
nihissedebiliyor musunuz?

Momowind %094 -

AN bie vakit oisa da bepimb synasak. Ama
1o Sinam, Burak va Borkor oynamatan ede- Onar, Caa, Gilven, Berker, Sinad... Bu galiis- sadece Barak eynadi, peri kalan zamaminda
mod. Sinan sami sadece 3 save hakki lla, tarn hopst W3 aynadi. Var mi perisi? A par- ise hayat foksiyeaiarimin yariSini




nastlpuanveriyoru

Hangi oyunlar paranizi hakediyor, hangi
oyunfar arada sirada oynamaya deder
ve hangi oyunlardan kacarak uzaklas
malisiniz, size sdylemek bizim isimiz ve
bunun farkindayiz. Iste bu yizden Turki-
ye'deki en ciddi thceleme sistemine
sahibiz.

- Inceledigimiz oyunlara verdigimiz pu-
an, bir oyun igin 6nemli olan alti kritere
ayr ayri verdidimiz puanlarn toplarnin-
dan olusuyor Bu alt kriter, Level Karne-
si'nde de gordugiiniz grafik, ses ve mi-
zik, oynanabilirlik ve atmosfere ek ola-
rak; bir oyun icin cok dnemli olan eglen-
ce faktéri ve oyunu inceleyen yazann
kenaatinden olusuyor

«Kesinlikle, henliz tamamlanmamig
oyunlart incelemiyoruz. Oyunlann beta
kopyalarini, ne de video/mizikleri oyun-
dan sokulmis Internet kopyalarini kesin-
likle incelemeyi reddediyor ve oyuna ha-
kettigi puani vermek igin, piyasa versiyo-
nunun elimize gecmesini bekliyoruz,
Ama ok 6zel durumlarda, oyunlann ba-
$in igin dzel hazirlanmig ve dagitial firma-
nin bize sagladig Gzel versiyonlanni in-
celiyoruz

- Bir oyun sadece o kategoride usta olan
yazarmiz tarafindan incelenir. Bdylece,
bir oyunu inceleyen yazarimiz, o tirden
onemli olan her oyunu incetemis olmasi-
ni ve oyuna daha sadhkli bir puan ver-
mesin: sagliyoruz.

Bilgi Igin + Oyoma en yakin web adresi
Yapim < Yapimc! Arma
Dagitim « Bagimci Firma
IMinimum Sisiem « Yapmci &rmanin inerdijl mimem
sistom gareksinimier!
Onerllen Sistem « Bzim desrdiest isal sistom geveicsininiori
Tiir « Gyunon tird

Multiplay « Iatornet ve a§ izeviades ayanisra
testek verly virmedil

Artilar « Dyusa tavslys stmemiz baglica saheplsri
Eksller » Oymen on ayil yaslar
Alternatifier - Oyusa sn ok benzayen dier yapimiarim
bizign adridart metlar

LEVEL HOTU L7TT I

ACTION

Tony Hawk's Pro Skater 3 - %91
Sisan inatla aynamays devam ediyer. Yapa-
tiidigi kombolarm toplam puam 20 bisi gege-
mess da, syuns becorobildijial ddfa edtyor.

+EQer bir oyunun Level Hit veya Level
Klasik odull almaya aday olarak géri-
yorsak, o oyunu sonuna kadar oynadik-
tan sonra inceleriz. Ama istisnasiz butln
oyunlar en az 10 saat incelendikten son-
ra yazist yazilir.
«Ve eder bir oyuna haksizlk ettigimizi
ddstnuyorsaniz, bize yazmanizi isteriz
Sdrekli olarak kendimizi gelistirmek en
blyiik dzelligimiz oldugundan, bir hata-
miz olduguna inandiginiz anda bize ya-
zin. Bunun igin mail adresimiz level@le-
vel.com.tr.
Puaniar neyl Hade ediyer?
%%90-%100 arast: Level Kiasik &dull
alan bir oyunun, size uzun siire unutama-
yacaginiz bir oyun tecrlibesi yaratacadi ke-
sindir.
1480-%89 arast: Saygin bir
yere sahip Level Hit alan bu
oyunlar, bir klasik olmasalar da,
vereceginiz paraya degecektir

%70-%070 arasiiLovel Hit al-

may| haketmemig oyunlar ke-

sinlikie cdplok oegildir. Aksi-

ne, bu puarn alms oyunlar
gériilmeyi hakeden, iyi oyunlar olacak-
tir. Eger tlrden hoslaniyorsaniz, gondl
rahathQiylz alabilirsiniz.

%50-%69 arasi: incelememizi oku-
duktan sonra, sadece oyunun trin-
den gok ama ¢ok hoslaniyorsaniz alma-
yi distnin

0/430-%49 arasy: Bu kategorinin asag-
larindaki oyunlardan uzak durmanrzi
tavsiye ederiz. Ama 45 ve lzeri oyunlar,
herseye ragmen, birkag saat eglenmeni-
zi saglayabllir. Yine de, her zaman igin
paranizi harcayacak gok daha iyi oyunlar
olacaktir

041 %29 arastBu aralga

disen oyunlara da verecek

pir oddlimiz var. Anlamin

bilen oyuncular, yaninda Le-
vel Shit logosunu goérdikleri bir oyun-
dan bucak bucak kagmalidiriar,

ADVENTURE

Grand Thett Auto 3 -.2898..%95 Blade Runner %81 .
Cimbiir comaat synariz dodi ang, fusrd:
derghyil rerkom ble tirli vakil bulamadk.
Cikhan ynadi, kiraz da Omsr.

Gollyor! Mikemmel adventure Sybiorla
peliyer vo Blaio Rusner'in buradaki

INGELEME GIRI§ m 33

2 I

st 78
st 60
si 54
sf 59
sf 60
st 70
sf 72
sf 48
sf 38
sf 50
st B1
sf 78
8175
st 97
sf 60
st 61
st 74
sf 42
sf 58
sf 48

BIG BASS FISHING

COMBAT MEDIC: SPECIAL OPS
CULTURES 2

DIE HARD NAKATOMI PLAZA
DRAGON THRONE

DRAKAN THE ANCIENTS' GATES
DROPSHIP: UNITED PEAGE FORCE
GRANDIA 2

GRAND THEFT AUTO 3
HUNDRED SWORDS

LEMANS 24 HOURS

LOONEY TUNES SHEEP RAIDER
MONSTERS INC.

NASCAR 2002

NAVY SEALS

NIGHTSTONE

PARAPPA THE RAPPER 2
SOLDIER OF FORTUNE 2

STAR WARS: CLONE CAMPAIGNS
SUM OF ALL FEARS

sf 56 SUPER BUBBLE PUZZLE

st 34 WARGRAFT 3: REIGN OF CHAOS

DUNYADA EN GOK SATANLAR

PC gecen 2y KONSOL gagen ay
1- Salilor of Fortune 2 Y= 1- Mol of Honor: Frotiise o
2- Brand Theft Auto & yodoe 2 Spiderman The Movie

3- Madal of Honor: Allled Assault 5y | 3- Finad Fantasy X

4- The $ims; On Hollday €311 | 4- 2002 FIFA World Cup

5- Bder Scrolis 8; Morrowind 1= 5 Grand Theft Awto 3

6- Star Wars: Jod) Dutcast 43 | 8- Gran Turismo 3

7- The $ims 7- Dews Ex

8- The 3ims: Het Date €318 | 8- Resident Evii: Code Varonica

8- Champlonship Manager 01/02  ¢)®)| 8- Vampire Night

10- Dengeon Siege U@ 10- F1 2002

Naympk: ELSPA ofialk pusml satig Nistolerindan dermiipiie,

Gran Turismo 3 A-Spec .--"u98 IL-2 Sturmovik %.92 .

Bu ay adomakil Wy yam§ cyuna firdrk yoni e simidasyon bolmamm rann
pkmaymcs, bir takim lsaslar hali gulil gallon, Gergl CO hala Berkor'de
ocafina peri doedii. Selcuk ve yuvays gugl-  oidifundan blr piiromedic ama, alsin.

ol dénii yapan Emie oynadi.






ncelille sunun altini iyice bir gizeyim,

Warcraft 3 o kadar da deliler gibi bekle-
digim bir oyun degildi. Neden? Hergeyden én-
ce, oyunun seneler sliren yapimi esnasinda en
az 3 defa konsept degisikligine gidildigini bil-
digimden, dogrusu ortaya ne tiir bir hilkat ga-
ribesinin gikahileceini diistinmek gok sinirimi
bozuyordu. Ne de olsa Blizzard gibi saglam
bir firma bile yaniimaz degildir, her zaman
igin biiyiilk bir pot kirma ihtimalleri meveut,

ikinci sebep ise Warcraft 2'den pek dyle

bilyilk bir keyif almarmis olmamdir sanirim.
Billyorum, oynayan hemen herkes pek sevmis-
ti, kbt bir oyunda degildi tabii ki, ama dogru-
su ben ilk Warcraft'tan aldigim tadi ikincisin-
den alamamistim. {lkindeli yenilil, farkllik
hissi Ikincisinde pek yoktu.

Ugiinei ve en énemli sebep ise bizzat Bliz-
zard'in kendinden kaynaklaniyor desem her-
halde yalan olmaz. Bu sebebin adi Starc-
raft'tir. Benim gibi bilim-kurgu hastasi bir
adamal Starcraft gibl bilinen tim kaliplari yi-
lan bir strateji oyunu oynatirsaniz, bir daha
kolay kolay Orc’la, Elf'le is] olmaz, Starc-
raft'in iginde hersey vard, iyi bir senaryo an-
latimi, gerilimli bir atmosfer, detayli bir stra-
teji yonii, gayet rafine ama ayni zamanda hafif
esprili bir bilim-kurau ortam), akliniza ne ge-
lirse! Haliyle Warcraft serisi dahil tim strate-
jilerde Starcraft lezzeti arar oldum. Ve yala-
nim yok, Marine Corps‘un Pulse Rifle senfoni-
sl halen kulaklarimda yankilanirken yeniden
kilig-kalkan muhabbetine girmek hi¢ icimden
gelmiyordu. Hem zaten ortamda bu kadar
manyadi varken oyunu incelemele bana diis-
mez, diye diisiintyardum. Tabil géiriiyorsunuz
ki yanilmigim.

Arcane Lore...

Warcraft 3 icin diisiintilen ilk sekil aslinda
Baldur's Gate tadinda bir FRP'den gok daha
farkli dedildi. Hero birimler oyunu gétiirecek,
strateji olayi daha ziyade taktik takim seviye-
sinde olacakti. Ne var ki programeilar hayli
bilyiile teknik ve tasarim zorluklaryla kargila-

sinca, olay dondil dolasti, sonunda yine bildigi-
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miz RTS tabanina oturtuldu. Bu bir agidan iyi
de oldu ashinda, Warcraft-adini RTS jle dzdes-
lestirmis olan biiyiik bir hayran kitlesi hayalki-
rikhigina udramarmig olacak.

Olaylar bildigimiz Warcraft dinyasinda
geciyor yine, Orc stiriileri ve insanlarin bagini
geletidi bliylk ittifak arasindaki son ve hayli yi-
kici savagin tzerinden yaklasik 20 yil kadar

tuplagmaya baslarmslardir. Karsisinda Orc si-

rilleri gibl bliyiil ve birlestirici bir sebep olma-
yinca Biiyiik Ittifak’in da ayakta kalmast ok
zor gibi gbriinmektedir. iste tam bu siralarda
Lordaeron kitasimn kuzeyinde tuhaf ve &lim-
cill bir salgin hastalik ortaya cikar. Hemen he-
men ayni zamanlarda tuhaf hir biyiicl kuzgun
bigiminde sarayin konsey salonuna girerek

Ortamda bu kadar manya@gi varken oyunu incelemek bana

diismez diye diisiiniiyordum. Tabii goriiyorsunuz ki
yamilmisim,

bir siire gecmistir. Beyond The Dark Portal ek
gorev pakedinde anlatilan claylarda Ore sri-
lerinin diinyas: biiyilk bir yikima ugrayarak
ilzerindekilerle beraher ortadan kalkmigtir. in-
sanlarin'diinyasinda kalan Orc kabileleri Ise
daditilmig, teslim olanlar cesitli toplama
kamplarinda gbzetim altina alinmistir. Esasen
ana gezegenlerinin ve en gigli biylicilerinin
yokalmasi sonucu nesiller boyu Orc striilerini
etkileyen lanetli biiyilerin etkileri azalms, bir
zamanlarin korkulan Orc savasgilar) goletiilcle-
ri kiselerde pinekleyen uyuz itlere donmiigler-
dir. Tabii bu duruma diismelerinde aldiklar
hiyilk yenilgilerin ve neredeyse tiim karizma-
tik savag seflerini kaybetmenin de biiyiik etkisi
vardir. Sadece birkag kiiglik topluluk yabanda
saklanmakta, 6zgir kalmak igin caba gbster-
mektedir.

insanlar ve Elfler ise Qrclarimn bu biyiik ¢é-
zlltigtinin farkindadirlar tabii ki, ancak bun-
dan pek silayetci olduklari séylenemez. Aksi-
ne kendi iclerinde yasadilklar biyik sorunlar
zaten baglarini yeterince agritmalktadir. Son
savasin izerinden gegen yillarda ittifak tyeleri
yikilan sehirlerini yeniden kurmak icin bily(ik
gaba sarfetmis, bu arada kendi iglerinde yasa-
diklar siyasal siirtiismeler yiziinden hizla ku-

mittefikleri yaklasan karanhda karsi uyarir,
ama pek dikkate alinmaz. Kisa bir siive sonra
kuzeydeki buzullarda birilerinin son 30 yili
pek tembellik ederek gecirmedidi ortaya gika-
caktir, ama bir kisi harig heniiz kimse bunun
farkinda degildir.

Kahramanlar Geliyor!
Warcraft 3 pek cok agidan Starcraft'tan hayli
etkilenmis bir oyun, zaten bu yiizden yazinin
basginda “*Starcraft” adini telaffuz ettim za-
ten. Oyunun grafikleri neredeyse tamamen 3D
olabilir, ancak arabirimden tutun da dze| ka-
rakterlerin oynadidl 8nemli role kadar her
noktada Starcraft tadin almak miimktin. Da-
ha once oyunun Multiplayer Beta testi incele-
mesini okurnus olanlar benim pek hognut kal-
maddinm hatirlayacaktir, Orada dile getirmis
oldudum sorunlardan birgogu oyunun son sii-
rimunde ortadan kaldirilrmg, 6zellikle Single
Player kisn hayli etkileyici hazirlanms.
Oyundaki her irk icin uzunca bir senaryo
meveut, ayrica en bagta bulunan egitim gérey-
leri de yine bir mini senaryo seklinde gizien-
mis, bunu da oynamayi ihmal etmemek gerek-
li. Her irlan senaryosu ashinda bir dizi harita
ve oyun igi grafik motoruyla yapilmis ara sah-
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MOMANS: The Aliance of Lordagron Insan, EIf ve Dwarf i1kla-
ninin elbirligi etmesiyle kurulmug olan bu itifak artik es-
kisi kadar gl degil. Dzellikle Elerin blyik kismi kendi
yoluna gitmis bulunuyar, ancak Diwarf kabileleri Insania-
1a borglu elduklann, sonsuza dek sadik kalacaklann is-
rarla sayliyortar, Yapacak daha fyi bir isi olmayan baz|
High Eif bilyiict ve-rahiplen de kurulan dizenin devami
igin insanlara yardima tevam ediyorlar. Ozellikle
Dwearf'lann mekanik beceriler insanfara ihtiyag duyduk-
lar ateg giciinil safjlamakta cok faydal oluyor, ve buna
hayli gereksinimieri de olacak gibi gordndyor.

ORCS: The Harde Buniar Orc klanlan igin zor ginler, ya top-
lama kamplarinda eski vahsi biyblenin etkisinden gikiyor
olmanin giikintisiind yagiyorlar, ya da sselifin ortasin-
tla safj kalmaya galigyorlar. Artik seytani bilyllerle ug-
ragrmadikianindan, eski gamanist inanclarina ve hayal me-
yal hatirladiklan onurlu yagam tardanna dinmeye calig-
yorlar. Troll ve Ogrelerle yaptiklan eski ittifaklar coktan
bozulmug durumda; ancak killtirel agidan yakin olduklar
Taurenlerte belirli bir dayanismalar var, Ve hergeye rag-
men ig kiliea dilgerse en az eskisi kadar sadjlam savaggi-
lar olduklann rahathikia ispatiayabilirler.

UNDEAD SEOUREE Cok uzun zaman brice ihtiraslaninin kurba-
ni olarak halkin iblislere satan Ore saman Ner'zhul ¢ogu
kimsenin sandidi gibi Simedi. Iblislerle kaninizla imza
atarak anlagma yaparsaniz olimiiniz bile elinizden alina-
bilir, onun bagina gelen de tam anlamiyla bu. $imd: oli-
miin sessiz uykusunu uyumak yering kuzeyin buzlan ara-
sindaki karanlik sarayinda hapis tutufan Ner'zhul, iblis
Iordlarimn stk gizetimi altindak gilii bir Lich King ola-
rak diinyanin yagayan tlilerle doldurulmasini planliyor,
Ancak tek amaci efendilerine kesin itaat degil, rubunun
karanlik derinliklerinde kendisini tizglr ve belki de iblis
lordlan kadar gclil kilabilecegini umdugu olasiiklann da
hesalin yapiyor.

MIGHT ELVES: The Semtinels Son bilyik savastan sonra ittifak-
tan kopup kendi yollarina gitmek isteyen bu halkin
“Night Elves” olarak anilmasinin en hityiik sebebi, High
Elf kuzenlerinin aksine Azeroth'u dolduran biiyilk ve ka-
tik blyii giietind kullanmay reddetmeleridir. Samanistik
bir yol izleyen ve dotia ile ¢ ica yasayan bu halk.caglar
tince biyil yizinden baglanna gelen korkung yikimi asla
unutamarmigtir. Kaosun titesinda hikim stiren iblislen
yakindan tamyan bu halk, bir daha asla onlar kargilagma-
may: ummaktadir. Ancak bu dileklen pek gergeklesmeye-
caktir.

BURNING LEBION Karaniik ve kaosun iginde hikiim siren ib-
Iis lordlan yaradilign bagindan beri yagam ve diizenin
hilkiim sirddgl her yere yikim gitimeyi amag bilmigler-
dir, Katitikleri sinirsiz, ihtiraslan doymak bilmexdir. Ve
bu karanlik efendilerin Azeroth ile ligilenmek igin ashinda
birden fazla sebepleri vardir: aglar once bu dinyaya Ti-
tanlar tarafindan aktanlan sinirsiz byl gucini farket-
mig, bunu kendileri igin kullanmay! amaglamiglardir. Ore
klantanni kullanma plantan da basansiz olunca, Lich King
haline dondstirdikleri yash saman Ner'zhul ve ona ver-
dikleri bilylik giiglerle bir defa daha denemeye karar ver-
mighardir. Zaman uygun oldugunda bu boyuta geerek is-
tediklerini alacakliarma siphe yoktur, tabii yine durdurul-
maglarsa.

nelerden olusuyor. Ancak ne var ki, bu harita-
lar ve ara sahneler aslinda hig kesintisiz ola-
ralk bir bilylile hikayeyi anlatiyorlar. Béylece
oyuna basladiginiz andan jtibaren kendinizi

Jaina Proudmoore eslik ediyor. Siz tim gorev-
ler boyunca bu ve benzeri karakterlerin gelisi-
mine, aralarindaki etkilesime tanik oluyor,
biylece ister [stemez senaryonun igine cekili-

Warcraft 3 tamamen 3D bir grafik motoruna sahip, bu
sadece karakter ve bina cizimlerini degil aym camanda
codrafyay: da etkiliyor

sanki “harlta temizleyen sanal bir general” gi-

bi dedil de, heyecanh bir TV dizisinde anemli
hir rold oynayan bir aktor gibi hissediyorsu-
nuz. Dodrusu Warcraft 3 hikaye anlatimi agi-
sindan su ana dek gordiigiim en rafine oyun-
lardan biri diyebilirim. Belki gok biiyiik ve
karmasik bir hikaye dedil, ancak anlatim ke-
sinlildle akici ve stirikleyici.

Buradaki en onemli etkenlerden biri senar-
yodaki ana karakterlerin tim girevler boyun-
ca sizinle Birlikte ilerlemesi ve gelismesi, Me-
sela Human senaryalarinin basroltinde kralin

tek oflu olan Prince Arthas yer aliyor, ona us-
tasi olan Uther The Lighthringer ve bir za-
manlar byl bir agk yasadig geng biyici

yorsunuz. Kahramanlar edindikleri tecriibe ve
hulduklar malzemeleri sonraki grevliere de
tagidiklarindan codu oyundaki gibi bir kopul-
luk yasanmiyor.

Su Karsi Daglar...

Hikayenin pliriizsiz akmasindaki en biylk et-
kenlerden ikincisi ise harita tasarimlari.
Warcraft 3'tin [lk basglarda son derece biiyiik
haritalara sahip olmasi planlaniyerdu, bir nevi
Dungeon Siege gibl yani, ancak sonradan bun-
dan vaz gegildi. Tek tek ele alindiginda WC 3
senalyo haritalarinin ok hilyiik olmadidl go-
riileceltir, ne var ki senaryo boyunca buniar
ok mantikl bir bitinlik arzediyorlar. Ayrica
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* Remember, Arthas - we are Palading, Vengeance cannot be a part of what we
st da T we allow our passions to turn to bloadiust, then we will become as
vile asthe orcs.

N L R —

Welcome, Prince Arthas, The men and | are b ol by your 1

ok bilyiik olmamalarina karsin, bugiine dek
bir RTS igin hazirlanmig en detayli, en inandi-
rict haritalar olduklari soylenebilir. Mesela bir
adrevde blgedeki yerlesim yerlerini gizden
gegirmeniz gerekiyor. Codu oyunda bu “yerle-
sim yerleri” rastgele yerlestirilmis standard ls
binalarindan olusur. Ancak Warcraft 3 jcin bu
gecerll dedil, yol boyunca gergelk evler, dedir-
menler, tarlalar, kosup oynayan gocuklar, et-
rafta dolasan yetiskinler gorliyorsunuz. Tablii
vanlarina yaklastiinizda bazen tnceden script
edilmis seyleri yapabiliyor ya da séyleyehili-
yorlar.

Haritalari canl kilan etkenlerden bir dige-
ri de etraftaki NPC karakterler. Bunlardan bir
kismi etrafta dolasan ya da belli bir noktay
koruyan gesitli Kobold vs gibi irklardan olugu-
yor. Bunlarla kapismak size tecriibe ve malze-
me kazandirabiliyor. Oyunda pek cok irili
ufakh yaratik var, bunlar haritalarin baz) yer-
lerini koruyor olabiliyorlar, bazilar hayli giic-
Il ve gogunlukla seviyelerine gire malzemeler
dilgiirliyorlar. Diger NPC karakterler ise size
cesitli Questler sunabiliyor, karsili@inda size
katilabiliyor ya da en azindan malzeme verebi-
liyorlar. Bu Questleri bulmalk igin cogunlukla
haritayi iyice dolasmaniz gerekebiliyor, ancak
zaten godu zaman gorevi bitirmek igin gegme-
niz gereken yollarda olduklarindan bu biiyiik
bir sorun yaratmiyor.

Her irk igin birkag farkl Hero mevcut,
buniar savastilca tecrilbe kazaniyor ve belirli
yetenekleri ediniyorlar. Single senaryolarda
belirli komutanlar: kullanmak zorundasiniz,
ancak Multi oyunlarda [stediginiz birini ya da
daha fazlasini alabilirsiniz. Her hero 8 adede
dek malzemeyi yaninda tasiyip kullanabiliyor,
ayrica gesitli kaynaklardan temel istatistikle-
rini artirabiliyor. Her ne kadar gelismis bir
Hero birlikte oldugu kuvvete hayli dstiinlik
kazandrsa da, bu yine de 6liimsiiz olduklari
anlamina gelmiyor. Cogu zaman kahramanlar

en agir saldiriya ugruyorlar. Her ne kadar
oyundaki yapay zeka pek Gyle devrim yarata-
calk denl| geligmis olmasa da, o an igin karsgi
tarafa avantaj kazandiran Hero ya da biyiici-
lere ancelikli olarak saldirmay) aki| edecek
kadar da iyi. Ama ote yandan melee calisan
adamlar| ulasamayacaklar) bir yerdeki havan-
cilara saldirtmaya caligirken kirdiracak kadar
da koth olabiliyor.

Oyunda 5 farkli irk mevcut, ancak Burning
Legion oynanabilen taraflardan biri degil, Bu
irki sadece kargimzdaki diisman olarak gore-
ceksiniz, gliglerinl gardialnizde de neden oy-
nanabilir olmadiklarini anlayacaksiniz. Ancak
geri kalan (rklar igin bir hususun altini gizmek
gerekiyor, o da WC 2'deki gibi birbirlerinin
tam bir kopyas: olmadildari, Aksine Starcraft
etkisi burada da kendini adsteriyor ve her ne
kadar irklar arasindaki fark oradaki kadar bi-
yitlk olmasa da, yine de her irkin hayli kendine
has oldugu rahathikla sdylenebilit.

3D Aski...
Warcraft 3 tamamen 3D bir grafik motoruna
sahip, bu sadece karakter ve hina cizimlerinj
dedil, ayni zamanda codrafyayi da etkiliyor.
[k baslarda oyunda 360 derece hareket edebi-
len bir kamera kullanilacakti, ancak sonradan
bundan vaz gegildi ve sabit kamera agisinde
karar kilindi. Bence bu son derece |yi de ol-
mus, giinkil gok kalabalik savaslar bu haliyle
de yeterince karisabiliyor, isin icine bir de ka-
merayla bogusmalk girseyd| suyu gikard). Tabii
kameray birimlerinize yaklastirmak mamlin,
ancalk bunun herhanai bir stratejik degieri yok.
Warcraft 3 grafiklerl codu stratejinin aksi-
ne “gergekei” olmaya cabalamiyor, tam tersi-
ne biraz anime havasi da tasiyan, ilging, yari
karikatilr tasarimlar kullaniimis. Berice bunun
oyuna kattig| hava cok baska, ¢link(i bu oyun
ayni zamanda hem esprili ve rengarenk, hem
de karanlik ve trkiitilcii olabilmeyi basarivor.

Karakterlere tikladidinizda asadidaki ekranda
onlarin mimiklerini detayli bigimde gorebilme-
niz kendiniz oyunla yakin hissetmenizi sagli-
yor. Ancak umarim bu motoru Starcraft 2 igin
aynen kullanmazlar, ¢linkli WC ve SC dlinya-
lari arasinda bariz bir fark var, bu fark korun-
mall. Grafiklerden s6z ederken sunu da belir-
telim, oyunda igletim sistemleriyle kaynakla-
nan cakigmalardan dolay: sorunlar yasanabili-
yor. Windows 98 ya da XP'de pek soru yok,
ama Windows 2000'de kaplamalar ciddi bi-
gimde bozulabiliyorlar. Bu kadar zamandan
sonra bence hoyle bariz hatalar olmamaliydi.

Ama Warcraft 3 iyl bir oyun, buna emin
olabilirsiniz. Atmosfer! Iy, grafik ve sesleri
iyi, mizikleri iyi, senaryosu iyi. Pek gok agi-
dan bekledidimden gok daha iyi bir oyun yani.
Belki gtkmasi uzun slird(i, ancak surasi tarti-
silmaz ki Reign of Chaos bu serive yakisan bir
yapim..

M. Berker Giingir | gberker@level.com.tp
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Cilginlar gibi geliyor! Dikkat edin, yogun bagimliik yapabilir!!




rand Theft Auto dykiisi kendl halinde, si-
G radan bir oyunun gihret basamakiarin
yavas ama emin bir sekilde yilkseligini konu
alir. Eski Yunan Trajedya‘larinda arka planda
oynayan ezik, 3. sinif oyuncu sahnenin en
oniindeki garkemli Zeus'a danigir.

Oyun diinyasindaki degisimlerin zamanla
insanlari nasil ele gegirebileceklerinin canl bir
kamtini sunuyoruz size bu ay. Asagidaki oyunu
bilenler, zaten bu yaziyl okuyacak vakte de sa-
hip degillerdir oynamaktan, digerleri ise., Bir
giiz atin bakalim, ne diyecelsiniz?

GTA3 PC dinyasina tahiri yerindeyse ger-
gek bir atom bombasi gibi distil. GTA 1 ve
2'deki yaratic! fikir su an agmus bir detay zen-
qinligi, bin kat daha iyi bir oynanabilirlik, eg-
lence faktoril, gergekcilik, ses, mizik, grafik,
demo ve oyun siiresiyle beraber tekrar karsi-
mizda duruyor. Oyun hakkinda anlatilacakla-
rin hepsi orta biyiiklikte bir ansiklopedi bil-
yiikliginde oldugundan ne bu 4 sayfalik ince-
leme, ne de 6 sayfalik strateji ustamiz oyunda-
ki her seye yetisebildi. Neyse ki hem oyun hak-
kinda pek fikri olmayanlari, hem de en Hard-
core oyunculart bile mutiu edecek ve sagirta-
cak bilgiler verecediz bu 10 sayfada. £n ba-
sindan baslayalim isterseniz:

Giizellik kralicesinin nese kursunian

GTA serinin iig oyununda da ayni konu igleni-
yor sevgili dostlar. Yani giizel bir sehrin sira-
dan bir vatandass olup, o sehri girkin bir sehir
yapmaya galisiyorsunuz. Diger bir deyisle ru-
hunuzu seytana tiim aksesuarlariyla beraber
ilelebet satiyorsunuz. Onceleri araba galmak
kiigiik ama heyecanli bir macera olurken son-
ralari basit ve tekdiize hir aligkanhida doniige-
cek. Zamanla daha fazlasim meral edecek ve
insanlara zarar vermeye, hatta sokak aralarin-
da ufak ufak dldirmelere basglayacaksiniz.
Ama canavar kolay kolay doymaz bilirsiniz, el
bombasinin kesfi ve polis arabasini galmak ise
birden ne kadar da cekici gozilkecek.. Gozini-
zii yukarilara diktikge yeni oyuncaklar kegfe-
decek, sokaklar kirmiziya boyama konusunda
dersler alacak, “bazukanin insan derisiyle re-
aksiyonu’ gibi kitaplar yazmaya ¢aligacaksi-
niz. Artik aynaya baktginzda gérdiigtiniiz
sey, her tiir suclunun yaninizda gimez kaldig,
tilm dlke tarafindan aranilan gercek bir katli-
am virtiigzi alacak!

(GTA'nin boyle bir amag glitmes! ve bunun
insan psikolajisi (izerindeki etkileri gibi ahlaki
konulara hig girmeyecedim, Amerika‘da dava-
s siiriiyor oyunun zaten, biz sadece oyunun ne
derece basarili bir oyun oldugundan bahsede-

cediz, duyuruiur.)

GTA 1 bundan 5 sene dnce, bu igl basit
grafiklerle tistten ve sadece araba galarak
yaptiriyordu. GTA 2 ise, daha gelismis, renkli
ve ayrintili arafikleriyle bariz bir sekilde daha
zengindi. Ama GTA 3 gercek bir solen Level
halki! 3D grafikler oyunun aninda igine girme-
nizi sagliyor; en Gstten kushakisi oynamak ye-
rine Third Person Shooter gibi hemen arkaniz-
daki bir kameradan adaminizi ve arabanizi
kontrol etmelk inanin cok daha edlenceli olu-
yor. Kullanabilecediniz araba ve silah sayisi
epey gok ve en Gnemlisi bunlar deneyebilmek
igin tig ok biiytk sehir tamamen emrinize

‘amade, 73 giirev, yan gdrevier, gizli paketler,

stiper atlamalar, aizli arabalar, suda ve hava-
da gegen maceralarla oyun deli gibi zenginles-
mig ve inanin bana bu {ilkede oyunu hilesiz
100% bitirebilen gok az insan olacaktir
(100% derken, stats ekraninda goziiken ilk ra-
kamdan bahsediyorum).

Oyuna bagladi@imzda giren demo bize ha-
zin kaderimizi, sevailinizle beraber yapilan
her banka soygununun her zaman gok ealence-
Ii olamayabilecedini ve banka segimi kadar
sevalll segiminin de pe kadar 6nemli oldugunu
anlatiyor. Sonrasinda ise sehirdeki mafya li-
derlerinin elinde biyiyiip verdikleri aorevleri
bir bir yerine getirmeye calisiyoruz. Elbetteki
bunlara daha ayrintili starteji ustasinda degin-
dik, ama fikir vermesi agisindan, korumacilik
yapma, suikast diizenleme, banka soygunu, te-
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badli. Ayrica her adada silah satan bir dilk-
kan, araglarimz icin bir tamirhane ve oyunu
save edebilecediniz bir siginadiniz bulunuyor
(ayrica ilk adada araclariniza bomba yerlesti-
rebilecediniz bir bombaci arkadagla son adada
haritada gézitkmeyen gizli bir silah saticisi
var). Sehir, oyunu oynadiginiz siire boyunca
trafigiyle, insanlariyla, sizin haricinizdeki sug-
lulart ve polisleriyle her an “yasiyor’. Kendi-

73 gorev, yan girevler, gizli paketler, siiper atlamalar, gizli

arabalar, suda ve havada gecen maceralarla oyun deli gibi

zenginlesmis ve inamin bana bu iilkede oyunu hilesiz 100%
hitirehilen ¢cok az insan olacaktir

tikeilik, cesitli bombalama oraanizasyonlar,
gemi, ugak ve bilimum dnemli arag temizleme-
yi sayabiliriz. GTA 3 tabi ki sadece tim bunla-
ri en basarili sekilde islemekle oyun diinyas:-
nin en 6n siralarina gegmiyor. iyl bir suglu ol-
manin ve size verilen girevleri pasa pasa yap-
manizin yaninda bir dolu 6zaiirliginiz var ve
inanamayacaginiz kadar cok alanda isler ya-
pabilirsiniz.

Parti ve Shoot'n Roll zamam!!

Oncelikle biraz bulundudunuz mekandan bah-
sedelim. Liberty City tig farkh adadan olusu-
yor. Bu adalarin her biri bir bolim gibi ve an-
cak belll gérevieri yaptikca ulasabilirsiniz.
Her ada hirbirine kiprilerie ve alt gegitlerle

nizl bir oyun kahramani yapmadan da halkin
arasina karisabilir ve 3, sinif bir Liberty City
vatandasi olabilirsiniz. En dnemlisi ise sehir
halkl basit yiiriiyen heykellerden olusmuyor.
IKimisi ellerinde paketleriyle aligverisini yap-
mig evine daniiyor, kimi sokaktaki fahiseyi dé-
vilyor, bir bagkas [se parkia salina salina ge-
ziniyor. Hava olayina gelince, gece-glindilz
lavrami belirgin ve oyunu etkileyvecek bir se-
kilde var (mesela belli araglarin sadece belli
saatlerde bulunmasi gibi). Sis ve yagmur
efektleri ise yine grafik kartiniza yogun bir
baski yapmasi disinda epey eglenceli stisleme-
ler. Binalar konusunda ise su kadarini soyleye-
yim, sehir usta eller tarafindan ciddi bir sekil-
de dizayn edilmis ve gergek bir sehir igin ge-
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rekli olan her sey var: Stadyum, insaat alani,

hastahane, gece kulilbil, karakol, baraj, liman,
park, havaalani, her tiir dikkan, radyo istas-
yonu ve daha caniniz ne isterse! Bunlarin ko-
numd, aralarindaki yollar, bazilarini yilksekte
olmasi, suya yakinlik, bir sehir-bélge planlama
Gdrencisinin bitiris tezi kadar gergekel, man-
Lkl ve dogru.

Siren Sesinden 40. Senfoni

Oyunda yapilacak islerin sayisi gergekten gok
fazla. Biraz bunlardan bahsedelim isterseniz.
Her seyden énce oyundaki ana goreviniz olan

mafyalara hizmet edebilir ve oyunun hikayesi-
ne devam edebilirsiniz. ilk ada olan Port-
land’la , Staunton Island'da 4‘er tane, son ada
olan Shoreside Vale'de 3 tane size gorev ver-
meyi bekleyen mafya gruplari olacak, Bu maf-
ya gruplarinin her biriyle zamanla tanigiyorsu-
nuz, bir mafya lideri sizi belli gorevieri yaptik-
¢a daha (st bir patronla tanistiriyor ve gittikge
ilerliyorsunuz. Burada gnemli olan ana hika-
yeyi olusturaniarin bu aGrevler olmasina rag-
men yine hepsini yapmak zorunda olmamaniz.
Ayni sekilde bir de sehirde mafyadan daha
giigsiiz olan gesitli ceteler var. Bunlardan da
zaman iginde telefonla gorev alabilirsiniz
(GTA2'yi anmasak ayip olurdu) ve bu gete gd-
revlerin hig biri hikayenin devami icin bnemli
dedil. Ustelik oyunda herhangi bir “hak gec-
mesi* gibi bir kavram da yok. Oyunun en ba-
sindaki denemedidiniz bir gorevi bile oyunu bi-
tirdikten sonra geri déniip oynayabilirsiniz
{yalniz zamanla her adadaki mafya ve getele-
rin size diigman oldugunu ve sizi gdrilr gormez

melk, tamimalk, neyin nerede oldugunu anla-
mak, hichir oyunda olmadigi kadar dnemli.
[kinci 6zelligi size kazandirdids para. Her yol-
cu size sadlam bir para birakacakbir (eger ye-
terince hizli ve kusursuz gétiirirseniz ekstra
hiz bonusu almaniz da miimkiin tabii). Ve en
onemlisi de taksi gorevini bitirince (ki bitir-
mekten kastim bir seferde olmasi zoruniu ol-
madan 100 (yaziyla yiiz) yolcu tagiyip basariy-
la yerine gétiirmeniz) dzel bir araba olan
Borgnine Taxi'yi kazanmaniz (arabayi Port-
land’da 8-Ball‘un yerine yakin Head Radio is-
tasyonu binasinin hemen yaninda bulabilirsi-
niz). Taksicilik siktiysa itfaiye gorevine bekle-
riz sizi. Herhangi bir itfaiye arabasiyla her
adada 20'ser tane olmak lizere 60 tane kayru-
fan arabayi sondilriirseniz siginaginiza bir
adet (oyunda satiimayan) Flamethrower koya-
callardir (sehirde yanan sigara bile birakma-
digimizdan itfaiyecilerin issiz kalmamasi icin
olsa gerek). 0 da mi bayds, buyrun acil servise,
ambulans kullanin biraz. Eger 35 yaraliyi sag

Kendinizi bir oyun kahramami yapmadan da halkin arasina
kansabilir ve 3. simf bir Liberty City vatandasi olabilirsiniz.

ates agmaya bagladigin distiniirsek, her i za-
marninda dostlar..).

Farzedelim oyundaki tiim gete ve mafya
gorevlerini bitirdiniz (ki bu oyunun sadece bir
kismi demek), canimiz sikiliyor, o zaman sizi
oyundaki kamu adrevlerini yapmaya davet edi-
yarum. Once biraz taksicilik oynayalim ister-
seniz. Herhangi bir taksi calin ve size verilen
siirede yolcunuzu istenilen yere aétiiriin ve he-
men ardindan bir baska yolcu alarak boyle de-
vam edin. Taksi gérevinin 3 énemli avantaji
var. [1ki oyuna baslar baslamaz yapmanizi
tavsiye etmeme neden olan sehri tanitma dzel-
ligi. Sehrin nemli hemen her noktasini kesfet-
mig oluyersunuz ve inanin bu oyunda sehrl bil-

salim hastahaneye adtilriirseniz sifinaginiza
bedava Health, 70 hastay| tasirsamiz da Adre-
nalin hapr gelecektir (bkn. Strateji ustasi).
Eder hasta tagimanin 12 level'ini da cilloplar
gibi bitirebilirsiniz artik sinirsiz bir sekilde de-
par atabileceksiniz (normalde belll bir siire
atabiliyorsunuz). Eger bu da kesmediyse ve bi-
raz heyecan ariyorsaniz belki polis gbrevi sizi
kesebilir. Size verilen slirede haritada beliren
sucluyu etkisiz hale getirirseniz ve bu isi on
kere yaparsaniz siginaginizda bir riisvet yildiz
belirecektir. 20. sugluyu da temizlerseniz bir
tane daha yildiz belirecek ve bu her {ig ada igin
gecerli olacak (yani toplamda 6 yildiz). Eger
olayrasip tom kamu gérevierini de bitirirseniz
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o zaman ise sehrin belll yerlerine yerlestirilmis
20 tane “Unigue Jump® rampasini bulup epey
hizli bir arabayla (ki bunlarin 90%"inini Bans-
hee'yle yapabilirsiniz) aksiyon filmlerinden
farksiz atlayislar yapabilirsiniz. Bunlar da bit-
tiyse oyunda bulabilecediniz bazi gizli gérev-
lerle ugrasabilirsiniz. Mesela alindtiz vakti Jo-
ey’in kapisinin éniine gelirseniz bir telefon sesi
duyarsiniz. Sesi takip edip telefonu bulursariz,
gizli bir patron size yeni adrevier vereceldir
(3. gdrevinin sonuyla oyunun son demosu ara-
sindaki paralellige dikkat!). Veya Tony's Res-
taurant'in karsisinda, Diablo’larin parkinin et-
rafindaki trenin altinda bir yerde, Casino’nun
karsisindaki binanin otoparkinda ve 3. adada
siginagin etrafindaki otoparkta bulunan ozel
minibiislere binerek oyuncak araba gorevleriy-
le ugrasabilirsiniz. Bu da kesmediyse 1. adada
hastahanenin arka sokadindaki marketin
tniindeki Patriot'a, 2. adada Ray'den gorev
aldiginiz parkin yakinindaki Landstalker’a, 3.
adada telefon gérevierini aldigin yerin yanin-
daki piknik alanindaki Patriot’a veya 2. ada-
daki katotoparkindaki bir araca binerek de sa-
dece o araca ozel gizli gdrevieri yapabilirsiniz.
Ama siz agmig bir oyuncu olarak bunlarin hep-
sini yaptim, daha fazlasi istiyorum divorsa-
niz, size son “ultimate challenge” olarak se-
hirdeki 100 gizli paketi bulmanizi tavsiye ede-
rim ki, bu zaten giinlerce ugrasmaniz demek
(inamn bana oyun icin u@rasi|mig her pixeli ve
poligonu gezeceksiniz, her milimetrekareye
bakacaksiniz).

Siz tiim bunlari yaparken polisin eli de ar-

Bunu biliyor muydunuz?
Bu il sonunda GTA: Vice Clt's beklyoruz! 80'lerde

gececefi ve motosiidet kmblammini destekdgyeceil simdiik
bilingnler arasinda.

Bunu bilmenize imkan yok!

Aldigimiz gok dzel deyumlar arasinda gelocek sene iin GTA
iin ismi fhsiand:,

mut toplamiyor tabii, islediginiz suclarin sid-
detine gére 6 yildizhik bir gdsterge ne kadar
arandi@inizi gésteriyor. Buna gore 1, yildizda
ancak gorillrseniz araniyor, 2. yildizda ufalk
ufak aranmalar baslaniyor, 3, yildizda heli-
kopter pesinizde nerede olursamz olun arani-
yor, 4. yildizda SWAT timlerini kucakliyor, 5.
yildizda FBI'a merhaba diyor ve 6. yildizda
tiim ordu ve tanklariyla hatira fotografi cekti-
riyorsunuz. (Hatirlatmak isterim ki 3. yildiz-
dan itibaren polis sapitiyor ve size ulasmak
amaciyla oniindeki tim yayalari gozil kapall

ezebiliyor).

Son(suz) giizellikler

Oyunda olan ayrintilarin ve aiizelliklerin saysi
o kadar fazla ki Inanin aklima gelenleri yaz|-
yorum, yazdikca yenileri gelivor, geldikce ya-
zIyorum ve daha bir dolu sbylemek istedigim
sey var (oha, 11554 karakter olmusuz bile, Si-
nan vurucak bu gidisle). Keskin nisan tiifegiyle
yayalarin sadece kol ve bacaklarin bile ugura-
bileceginizden mi bahsedeyim, araclarin siis-
pansiyonlarinin ne kadar aksiyon filmlerindek
hallerine benzediginden mi bahsedeyim, yoksa
hotlara binerken havanin giizelligine gore dal-
galarin sizi yon dedistirmesini mi anlatayim.
Ya da en iyisi biraz teknik glizellikler.. Oyunun
grafikleri sis ve yadmur efektleriyle birlikte
epey hog ama bir o kadar da zorlayici olmus
(bana gelen bir siirii e-mail ayn| sorundan si-
kayetcl, cok lag atiyorsa makinaniz ayarlar
minimuma getirin ve mutlaka “view distan-
ce'i sifirlayin). Ses ve miizik ise her konuda
asmig giizel olmus. 3,5 saatten fazla radyo
kaydi inanilmaz profesyonel hazirlanmis. Her-
hanai bir arabaya binince 9 ayri radyo kana-
lindan birini seglyorsunuz ve daha da dtesinde
oyunun altindaki mp3 klasortine istediginiz
sarkilari kaydederek tiim oyun boyunca istedi-
giniz miizilder] dinleyebiliyorsunuz (PC fana-
tikleri! Bu, PS2'de yoktu). Demolardaki ka-

rakterlerin kenusmasi ise-herhangi bir oyunda
adrebilecediniz en iyi konusmalar oldugunu
garanti edebilirim. Gergekten profesyonel
Hollywood oyunculari tarafindan seslendiril-
mis karalkterleri dinleyince, delice hayran kali-
yorsunuz oyuna!!

GTA3 gol ufak bazi eksikleri diginda (me-
sela arabalara basit bir iz gdstergesi yapabi-
lirdi tama biz sizin icin yaptik merak etmeyin,
bln.str.ustast) bir gok yonden hem devrimci
hem kusursuz bir oyun. Eglendirmeyi biliyor,
oynatmayi biliyor, kendini yasatmayi biliyor.
Normalda zaten énemli olan buyken, bunu bir
de cok kalitell miizik ve grafiklerle destekle-
yince, santrim insan yavas yavas korkmaya
hasliyor.

Bilgisayar ayun (topyas), korkung bir hizla
geligiyor Level halla, dikkat edin de gozlerinizi
kapattiginizda bir tek kendinizi Liberty
City’de kostururken gérmeyin..

Gikhan & Batu | gokhab@level.com.ir

@ LEVEL CLASSIC

Www.rocksiargames. com
Yapum -+ Rockstar Games

Oagtum « Tako? Games

Pili-450, B8 M8 RAM, 16 MB 38 E. kart

* Pill-1000, 258 MB RAM, 32 MB Geforced

Multiplay « Yok.

Tir + Action

* Oyuman 2eaginlijl, miiziider vo ses konusmda
1000 izerindon 1000 veriyorum; grafider
Ve domo da oyusun kendi tarzina gare spey
ruukfi ve etiieyicl. Kontrofler basil,
afmoster dozajl Gol yifksek.

* Avabaiara b giistorgesi, motosikiete
himmenin ve maltipiayer'm yoksunludu ve
yiiksek hardware bekientisl alduna i
gelen eksiider.

* Grand Theft Auto 2 Nisan 58 188

Midtown Madness 2 Nasim 0D YaB8

LEVEL NOTU 9485 |

Bilgi lgin

Minimum Sistem «

(nerllen Sistem

Artelar

Eksiler

Rlternatilier
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SOLDIER OF FORTUNE 2:

OHAAAAHHH! OHAAHHAAAAHHH!

abil simdi yularidaki spota bakip “Bu ne
lan?* diyebilirsiniz, o vakit henliz SOF 2
oynamamig oldugunuzu da bellf edersiniz. Clin-
kil oyundaki diismanlarin vurulduklar zaman
bu sekilde bagirarak 6lmek aibi pis bir adetleri
var. Her zaman degil tabii, ama sik sik bunu
yapiyorlar. Bu durum ofiste hayli espri ve aiiliis-
meye yol aghi diyebilirim, mesela su diyaloga
bir bakin:
Sinan — (Oyuna baslayali ok olmamistir) Aha
pompal! Simdi okudum caniniza!
Berker — (Miidlir kadar yogun olmadigindan

oyunda hayli ilerlemistir) Bak o lcapinin arkasi
adam dolu, dikkatli gir!

Sinan — Peki...(Kapiyi acar, karsisina zort di-
ye cikan bir dilsmanin koluna pompaliyla ates
eder.)

Diisman — (Inanmayan gézlerle kopan kolun-
dan kalanlari tutmaya calisir ve haylrir)
OHAAA! OHHAAAAA!

Sinan — (Sasirmistir) Oha? Ne diyor lan bu?
Berler — (Kahvesini yudumlarken gayet sakin
yorum getirir) Ne diyecek, "OHA" diyor iste.
Sen hem adamin biinyesini pompaliyla hayvan

gibi yar, hem de “OHA" denince sasir. Ne
bekliyordun, “Eline saghk abi, biraz da ku-
lunglarima siksana!* mi diyecekti? Cik cik
cik...

Yukaridaki diyalogta da adrdiiginiiz gibi,
ki yetiskin ama yar| kagik oyuncu yanyana ge-
lince, geyik ateg Ustiindeki efsanevi dansina
baslyor kacinilmaz olarak. Bir de distinin ki
biz burada bazen bir diizine oyun manyadi ola-
rak bir araya geliyoruz! Valla éyle zamanlarda
glirlilti dyle bir kopup gidiyor ki, geyik geyikli-
ginden tiksiniyor, benim gibi giriltich bir herif
bile uzal diyarlara kagip gitmek istiyor.

Parali Asker...

Soldier of Fortune 2 aslinda bizim ofise ve oyun
dinyarmiza hayli izl bir giris yapti diyebilirim.
Once Multiplayer demosu kuruldu cihazlara ve
tek bir harita icermesine radmen tam siiriimi
gelene del tim ilaiyi tizerine celimeyi basard:.
Sonra tam siirimi gelince herkes bir hevesle
yumuldu oyuna, ancak oyun pek beklendigi gibi
gikmadi. Mesela ben incelemesini yazmalkla yii-
kfimlii oldudum igin kastirip hizh bir bigimde
tamamladim. Ama Sinan gibl FPS seven, onlar
olast en zor seviyelerde tadini cikara gikara oy-
nayan bir adam aradan o kadar glin gegmesine
radmen halen oyunu bitirmis degildi. Digerleri
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igin de durumun pek farkl oldu-
qunu sanmiyorum, mesela Bu-
rak oyunu suratinda pek fazla
bir deaisikiik olmadan oynuyor-
du ki, bu pek iyiye isaret degil-
dir. Sanirim adam oyunu sief
oyunlary yarda birakmay sev-
medidi icin bitirmeye calisiyor.
Ne yalan soyleyeyim, dogiru-
su SoF 2 hig bekledigim aibi bir
yapim olarak gikmadi karsima.
Sahsen oyunu sirf inadim ve
FPS sevgimden dolay) sonuna
lkadar oynadim desem yalan ol-
maz. Jedi Outcast gibi bir yapi-
min ardindan Raven’in hayle bir
oyunu piyasaya sirdidini gor-
mek canimi sikmad, giivenimi
sarsmad) desemn yalan olur. Pe-

ki neden biyle oldu?

Macera Dolu Amerika!
Oyunun konusu paral asker
John Mullins biraderimizin
1982 yilinda Prag'dan kiz, par-
don, bilimadam kacirmasiyla
bashyor. 0 zaman Demir Perde

iitkesi olan Cekoslovakya sinir-

lar) iginde bulunan bir Sovyet
bilimadami Amerika'ya iltica
ediyor ve beraberinte hayli gizli
biyolojik silah sirlarin da geti-
riyor. Daha sonra glinumtize ge-
liyoruz ve Varsova Pakti'nin da-
§llmasiyla beraher bu tir biyo-
lojile silah projelerinden bazila-
rimin ayaga digtiigiing goriyo-
ruz. Diinyanmn ¢esitli yerlerinde
meydana gelen tuhaf olaylar
Amerikan istihbarat drailtleri-
nin dikkatini cekiyor ve bu ko-
nulari arastirmast icin Mullins
“sozlegmell danigman’ olarak
ortama salimiyor, Arastirma so-
nucunda hayli giclii bir terorist
arganizasyonun Amerikan se-
hirlerini hedef almaya niyetlen-
digi ortaya ¢ikiyor ve ortam ki-
zistikea kizigiyor. Ancale oyunu
sonuna dek oynayanlar gorecek
tir ki buradaki teroristlerin al
silmigin aksine Orta Dodu ile
hemen hig ilgisi yok. Bu oyunun
senaryosunun ok sivadig) oldu-
gunu soylemele mimbin dedil
tabii, pek ¢ok filmde boyle hir

BENG, BENG!

50F 2 silah agisindan hayli zayif kalmg
Iste bil I-.';'.'I;_ arnele ve bizim tavsiyeler
iz

SOCOM: Uzerine gesitli aksesuarlar 1a

kabildiginiz hayll hos bir silak, ancak

Herleyen baliomlerde cok ise yaramiyor

Tavsiyemiz susturucu ve laseri pas ge-

clp, taktik fener segehegine yhelnieniz
USAS-12: Tam anlamiyla dlim kusan

otomatik hir kiyma makinesi, tabii hede

alaballk oda-

fl tutturabilirseniz

larda Ise yarayabiliyor, ama kapidan

geri bir yangin bombas: atmak daha
ki lica.

M590: USAS-12'den daha yavas, ama

uzaktaki birine bununla ates etmek yerl

ne tikirmeyi deneseniz sonuclar dahid

yldmedl olul herhalde.
MICRO UZI: Hallywood filmlerinden
tanidigimez minik catavar, Tipl taban

talar glll bunlardan da aym anda iki La

ne kullanabiliyorstinuz. M3A1 sacmali

Gindan yizbin kere daha lyi.
M3AL: 0w

tabanca kullanin cok

el ise yaramaz alet,
dahd iyl

M4: Ttim oyunu bununla bitivebilirsiniz,
baska da bir sikaha ibtivacimz olmaz

Altindaki bomba-atarin menzili ol k-

sa, hombayi uzaga gondermek icin nam
uyu iyice kaldirin.
GRENADE LAUNCHER: Bu aletin atis

gueclnuy sevecer, menzilinden nefret ete

ceksiniz, Namiuyy gak dikmeyin, yerce
kimi denen hirsey
RPG-7: Multiplayer dengelerini ok bo

zitvor, Single Player icin ltizumsuz. Ka

s kalmis

oyle beter geziyor ki, éniintzdeki adaini

'miale fmkansi
DICW: Bilgisayar, otomatik boinha

wtar, dirbiing laser menzil dlger, gece

aaris sistemi, disman tanimlama yete

negi, akhmza 1

1e gelirse iginde var

Il Alien filmlerinden firlamig bir Pulse

Rifle tadihda, fistelik Amerikan Ordu

su'hun Land Warrlor programi Igin ge
ligtirdigl gercek birsilahl Ne var ki ayni

zamanda M3A1den sonra bu oyunidalki

£h ise yaramaz, en kullanissiz ikincisi si

lah!l Tam hir hayalkiriklg!
EL BOMBALARI: Cok ¢

elkileri glan el bombalari val

itlive farkl

Ancale al

madan ance elinizde birkag saniye bekle-

tin ki aynen geri gelmesinler!
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RMG NEDIR? YENIR Mi?

SoF 2 bugline dek pek gdrilmemis bir yenili-
ge sahip, Random Mission Generator. Bu-
nun sayesinde farkl tiplerde rastgele hari-
talary hirkag saniyede yaratabilir, boylece
Single Player ile ugragmadan 15-20 da-
kilka istim birakabilirsiniz. Bu haritalar
tek basimiza botlara karsi oynayahileceqi-
niz gibi, Multiplayer kisrminda da benzer
bigimde haritalar olusturmaniz mimkiin,
Yani sila bir mag sonras: “haritayi iyi bil-
melk” gibi bir geyigin
danmesi gok miim-
kiin olmayacak.

Ne var ki RMG

pek milkemmel sa-

yilmaz ve énceden iddia
edildigi gibi kusursuz calismi- g
yor. Herseyden @nce bu

racla sadece agik me-
kanlar yaratahiliyorsu-
nuz. fkincisi bu tir harita-
lar genellikle az miktardaki oyuncular F
icin biraz fazla genis kaliyorlar. Ayrica i

bu haritalarda colc yanls yerlestipilmis

binalar gibi hatalara rastlamak gok :
miimkiin. Ve her ne kadar haritalar D‘

4
rasgele yaratilsalar da, ashinda be- /
lirli bir kombinasyona gdre diizen-

/

leniyorlar ve dikkat!i bir ayuncu

B —

kisa surede isin mantiginl kavra-

yarak belirgin bir {istinlik elde

edebilir. Ama yine de RMG"in ilk deneme igin
hayli bagarih cahgtiGim soylemek gerek, belk

ileride daha da iyi olabiljr.

-

senaryo gormelk mimkdin.

SoF 2 jll oyunun aksine ok daha gergek-
¢i olmayi vaad eden bir yapimd, gerelc diig-
manlar, gerelse de ortamlar ve silahlar mo-

" dern diinyada rastianabilen unsur-
lardan olusacaktr. Ve bir noktaya

1
‘R kadar béyle oldudu da soylenebilir as-

linda, en azindan bu defa Power Armor gi-
yen elebaslar, Gauss silahlar felan yolk or-
tamda. Ve olaylarin gectial mekanlar hayli
inanilir, en azindan oyunun bir kismindaki
haritalar hayli gercekgi sayilabilir.
Hergeyden dnce ayunda lkullanilan ge-
ligtirilmis Quake 3: Tearn Arena moto-

TR

ru grafiklerin cidden hayli iyi olmasi-
| misadliyor, ancak bundan faydalan-
mal Igin essekler gibi aiicli bir bilgi-
&l sayara ihtiyaciniz olacal. Ote yan-
dan oyundaki diismanlar yénlendi-
ren yapay zeka bazen oyuncuyu ge-

1 reksiz yere zorlayacak denli keskin
—4 islivor. Diismanlar bir defa harekete
= gectiklerinde belirli bir yerde durmuyor, sag
lalmak ve sizi haklamak igin gereken manev-
ralar) yapiyorlar. Dismanlarin atiglarinin hay-

li isabet!i olduunu siz de farkedeceksiniz,

& bzellikle gesitli el bombalarini maksadini
agan hir verimlilikle kullanabiliyorlar. Aslin-
da burada yapay zekanin bu keskinligini ciddi
bigimde hile yapmasina badlamalk miimbkiin,

mesela bir defa yerinizi tespit ettiler mi ar-
_I tik sizi kolay kolay gozden kagirmiyorlar.
Ozellikle orman bélimlerinde yesilliklerin
sizden cok onlari kamufle etmesi ¢ok can sikj-
¢l oluyor. Ayrica gizlilik gerektiren balimlerde
highir dii@meye basmadan ya da telsiz kullan-
madan nasi| alarmi galdirabildiklerini anlamak
pek mimkiin degil. Belki de telepatik glileri

vardir, kimbiljr?

Bayilana Limon...

Oyunun pek gok eksidi oldugunu séylemek
mimkiin, ancak en belirgin olam ve oyuncuyu
en fazla zorlayani senaryonun ele alimg sekli.
Her ne kadar ilk baglardaki kamyonlu takip ya
da daha sonra Sam'l yanan binadan kurtarma-
niz gibi siradigl adrevier olsa da, bunlar sayica
pek az. Aralarda kalan bdltimlerin cogu “Aman
abi, oyun biraz uzun olsun!* mantigiyla yapil-
mus hissi veriyor. Cogu yerde harita tasarimlari
Doom‘dan daha mantilch gériinmiiyor ve bura-
larl gegerken kafanizin icinden bir sesin “Bitse
de gitsek artik!” dediginl duyabillyersunuz. Son
cikan FPS'ler arasinda buna en yakin oyunlar
MOHAA ve Wolfenstein idi, ki ikisini de oynar-
ker hig bu kadar sikildigimi hatirlamiyerum.
Oyuncuyu bayan en kot kisimlardan biri de
oyun igi grafiklerle hazirlanmig olan ara sahne-
ler, bunlar cogunlukia uzun ve tekdlize konus-
malar iceriyorlar, stelik kesinlille pas gecemi-
YOrsunuz.

Oyundaki en kbtil yanlardan biri de oyun
igin secilmis olan silahlar ve bunlarin oyunda
kullamlmasi. SoF 2 igin secilmis olan silahlarin
¢odu oyun boyunca asla kullanmayacaginiz sey-
ler. Ustiine istliik silahlarin modellenmesi de
hayli yanhs, hayli kullamssiz yapiimis. Mesela
M4‘iin altindaki bormba-atarin menzili neredey-
se sizin elle athiginiz bombalardan daha kisa.
USAS-12 seri atista kontrol edilmesi miimkiin
olmayan, M590 ile kiyaslandi@inda hichir esp-
risi bulunmayan bir tiifek. M3A1 ise bu oyunda-
ki en kotli, en lizumsuz SMG. Amerikan ordu-
sunun deli gibi gelistirmeye calistid prototip
OICW tiifedi her agidan inanilmaz derecede
kullargsiz olarak modellenmis, Ostelik M-4 ile



SOLDIER OF FORTUNE 2: DOUBLE HELIX = INCELEME = 45

e

P
_

MICHAELS: Exactly. And the parfact target for 8 tecrorst attack The Shaop m on high alert. Wa want tn he ready for
amything
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RIGOR MORTIS

Dismanlarin animasyonlarin yapan GHO-
UL 2 motoru hayli basarili gibi gérindyor,
taa ki siz ilk diigmaninizi dldiirene kadaf!
Yere diisen cesetler gogunlukla olduklar gi-
bi kalmalk yerine, birdenbire kasilip hayli il-
ging gekillere biirtinGyorlar. Buyrun birkac
ornek:

ayni 223 FMJ mermisini kullandig halde cok
daha giigstiz! Bunlara ek olaral gece gdriig diir-
bilnii ya da termal kamera gibi isinizi kolaylas-
tirmasi gereken yan donanimlarin hichiri ise ya-
ramiyor.

Oyunda gok sayida grafik ve programlama
hatasi da mevcut, Diigman modellemesini hayli
detayl yapan GHOUL 2 animasyon motaru ne-
dense i5 cesetlere geldiginde feci sekilde sapiti-
yor. Buna el olarak oyun iginde gok ciddi Crash
Detection sorunlar var, yani nesnelerin birbiri-
ne temast diizgin hesaplanamiyor. Bunun senu-
cunda ise diigmann silahinin kapinin iginden

goriinmesinden tutun da, atbidiniz kursunlarin
anlamsizca iskalamasina dek pek cok problem
ortaya gikiyor. Isin ilging tarafi bu sorunlarin
biiyilk kismi oyunun sadece Single Player mo-
dunu etkiliyor, ancak Multiplayer oynarken
pek ok seyin olmas) gerektigi gibi galigtidin
farkediyorsunuz. Oyle goriintiyor ki Sinale Pla:
yer boliimiin Beta testi cok alelacele yapilmis,
hayli bariz hatalar gozden kagiriimis.

Askeri Mintika...
SoF 2'yi tamamen gebermekten kurtaran en
anemli unsur dogru diizglin calisan ve hayli de
eglenceli olan Multiplayer kismidir kanimca.
Hem takim bazinda, hem de tel tabanca taki-
labileceginiz pek cok oyun modu mevcut, iste-
lik harita sayisi da hig az sayimaz. Cogu agi-
dan Counter-Strike’| aratmayacak dzelliklere
sahip olan Multiplayer kismin sikayet ediiebile
cek en biiyik eksikligl silah sayisinin az olusu,
SoF 2'nin ciddi bigimde daha fazla ve daha ipe
sapa gelir silahlara ihtiyac! oldudu tartigiimaz.
SoF 2 sadece bende degil, ofiste oynayan
herkeste pek cok agidan hayalkirili@ina yol ag-

ti. Bol kanli 8l0m sahneleri ve daha iyi grafikler

LEVEL o7l %80

disinda bu oyunu ilkinden ayiran pel fazla bzel-
lil bulamadile desemn herhalde yalan olrmaz.
Dusmanlarin belirli yerlerde durmasindan, hari
talarin agir1 lineer olmasina dek hevsey ilk
oyundakine gok benziyor. Oysa bunun ¢ok daha
iyi, cok daha gelismis olacag) vaad edilmisti.
Olmamis. Bu yuzden SoF 2 Multiplayer kismi
ile aiin(i kurtarmay| hasarsa da, Sinale Player
holimi en baba FPS manyagini bile biktirmaya
yetiyor. Dogrusu Raven'dan bunu beklemezdim,
hele de Jedi Outcast gibi bir oyunu gikardiktan
sonra bu kadar sagmalamis olmalari gok can si-
kici. .

M. Berker Giingdr | gherker@level.com.tr

& LEVEL HIT

Eilgllein o hin/ fwww. Pavensotl.com
Yapin - Raven Software
Uatitim « Activigion
Wi Sistem « P2-450, 128 MB RAM, 16 MB grafih karh,
1,1 6B sabit disk alam.
Gaerlen Sistem « P3-B00, 266 MB RAM, 32 MB Grafik karti.
Multiplay = ar.
Tir = /8

Arblar « Grafiider ve animasyouiar hayll iyl, ok
saijiam bir Multiplayer kismi var,

Eusiler « onaryonm iglenig cok Stoci, oyun
atmasfer] coll myil, ayrica bir takim gak
ciikdl hatalar var.

Son Harar « Single Player lismi FPS hastalarini bile

Baymays bagarabiliyor, ancak Mullplayor
fngm milkemme!.

Medal of Honor: Allied Assault

Retarn to Castle Wollenstein.

Alleenatifler »



46 © INCELEME

THE SUM OF ALL FEARS
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thesurmofalifea

. Winston Churchill herhalde yénetim sa-
natiyla ilgili en glizel sézlerden birini
soylemis. Kendi yapti§i ise disaridan ba-

kabilen bir gdziin gdrdiklerine, bir insanin

hayati boyunca yapabilecedi en zor islerden
birine glizel bir érnek. Tlrkcesi “En yigit de-
nizciyi, en cesur havaciyi veya en gdziipek as-
keri bir masada toplayabilirsiniz-Elinize ne

mi geger? Korkularinin toplami.”

Su aralar Amerikalilarin en biyiik korku-
su da biiylik ¢apli ter6rist saldirilar olsa ge-
rek. Malum simdiye kadar hep televizyonlar-
dan bir film gibi izleyip parmaklarinin tek bir
hareketiyle kagarak giizel yataklarinda migil
misil uyumaya gittikleri canavar onlarin da
kalbinden bir parca kopariverdi. E ateg diistii-
gl yeri yakarmis. Simdi onlarda yasadikiar
kitlesel paranoyayi her alanda gdstermeye
basladilar. The Sum of All Fears buna giizel
bir 6rnelc.

Bir SWAT timi tyesi ofarak tim oyun bo-
yunca gérevlere gidecek ve teroristleri tikir ti-
kir indireceksiniz. Oyun genelde kapah alan-
larda gegiyor. Yaninizda iki adet takim arka-
dasginiz bulunuyor. Her gorevden dnce takim
arkadaglarinizin ve sizin kullanacaginiz ekip-

M b
-
: 27,000
nuclear weapons.

One is missing.

b

manlari se¢iyorsunuz. Bu ekipmanlar set ha-
linde geliyor ve maalesef degistiremiyorsunuz.
Ghost Recon motoruyla yapilan oyunda gene
ayni silah seti mantigimin korunmasi ve gesitli
kombinasyonlar yapamamamiz beni gene ha-
yal kirikhi@ina udratti. Mesela (iglinct gérevde
mithis isinize yarayacak olan susturuculu sni-
per’t alamiyorsunuz. Bu da oyunu en zor sevi-
yede oynarken sizi zorlayabiliyor. Zorluk de-
misken oyunda campaign agarken zorluk sevi-
yenizi de segiyorsunuz. Eger bu tip oyunlarda
yeni dedilseniz en kolay seviye sizin igin bir
segim olmamalidir. Clinki bu sekilde oyun
miithig kolaylasiyor. Haritadan dismanlarini-
zin yerlerini gdrmenizi saglayan heart beat
sensor hep agik kaliyor ve diismanlarla kargi-
lagtiginizda cross hair otomatikman diismani-
nizin kafasina yoneliyor. Size ise yalmzca te-
tige dokunmak kaltyor. Bu sekilde oyun iki
bugul saatte bitiyor ki oyunun hig bir zevki
kalmiyor,

Ghost Recon’dan farki ne?

Takiminizin ekipmanini belirledikten sonra
harekata giriyorsunuz. Gorevlere gitmeden
dnce size destek olacak diger takimlarin da
operasyona kat!imasini istemiyorsaniz bunu
optionsdan iptal edebilirsiniz. Fakat iptal et-
menizi tavsiye etmem. Ciinkd ii¢ takim birden
bir odaya ayni anda dalmak oyunu gok zevki
kihyor. Her takim birbirinin agigini kapatti-
§indan 6rnedin diger talkimlarla ugrasan tero-
ristleri siz arkalarindan rahatga alabiliyorsu-
nuz. Ya da diger talkim sizin arkanizi kolladi-
g1 igin bir ok tehlikeli pozisyondan kil pay!
kurtulabiliyorsunuz. Bu da sizde bir operasyo-
nun parcasi oldugunuz hissini uyandiriyor.
Oyun ilerledikge yeni silah setleri segebiliyor-
sunuz. Operasyon sirasinda siz éliirseniz diger
takim arkadasinizin kontroliinii ele aliyorsu-

'S

“Why, you may take the
most gallant sailor, the
most intreprid airman, or
the most audacious sol-
dier, put them at a table
together-what do you get?

The sum of their fears”
Winston Churchill

nuz. Eger takim arkadaginiz ltrse bir dahaki
gorevde yerine yenisi otomatikman geliyor.
Ama sizin yeteneklerine falan bakip birini
secmeniz gibi bir olanak yok.

Operasyon sirasinda takim arkadaglariniza
verebilecediniz cesitli emirler ve formasyonlar
mevcut. Yalnizca kapiyr agmak, kapiyr agip el
bombas) atmak ya da kapiyi acip iceri daldik-
tan sonra tlim odayi temizlemek gibi emirler
verebiliyorsunuz. Takim arkadaslarimz tipki
diigmanlariniz gibi klasik embesillerden olus-
muyor. Igeri dalip odayi tertemiz yaptiktan
sonra bir de “clear” diye size rapor veriyorlar.
Tabi ki yapay zekada bazen problemler ¢ikmi-
yor dedil. Ornegin takim arkadaslariniz “hayir

Www.redstorn.com
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dance ben dalacagim’ yarigina girip kapida
hirbirini iteklemeye baslayabiliyor ya da pen-
cerede sniper’a yatmis bir diisman siz arkasin-
daki merdivenden cikarlken size ates edip son-
ra siz sanki hi¢ orada yokmussunuz gibi gene
pencereden hakmaya devam edehiliyor. Tabiki
ense kokiine tel kursunu da aliveriyar.

Harekata gikarken

Harekatlarda size izteyecediniz belli bir rota
verildiginden onun disina gikmaniz dzallikle
sessiziik gerektiren gdrevlierde operasyonun
saglidr agisindan sakincalar olugturabiliyor.
Bu yizden harekat plamna silki sikiya bagh
kalmanizi tavsiye ederim. Ama hazen bu pla-
nin disina ¢llkmaniz takimimizin selameti agi-
sindan gerekli olabiliyor. EGer en zor seviyede
oynuyorsaniz hir odaya ya da koridora dalma-
dan ya da hir kata ¢ikmadan énce heartheat
sensor ile etrafi kontrol edin. Eger birileri
varsa ve hir tirli asamiyersamz flash bang
atip hemen arkasindan dalin. Oyunda egilebil-
diginizi unutmayin. Silahimzin atig sikhdini
ayarlayabildiginiz igin kiiclik adalarda bol ol
saydirmaktan kaginmayin. Gizli operasyonlar-
da pompali tiifek kullanip ben buradayim diye
bagirmayin. Tahta kapilarin arlasindan ates
ettiginizde mermilerinizin kapinin arkasinda-
kilere saplanabildigini aklinizin bir kogesinde

tutun. Sekizinci gorevde bu dzellilk sayesinde
cok eglenebilirsiniz.

Oyun ilerledikge pompal tiifek kutlanan,
zay!f editimli, toplama terérist gruplarindan
parall askerlere ve elit birliklere kadar bir
gok tipte dismanla karsilasacaksiniz. Sonlara
dodru neredeyse her odaya bombalatla gir-
mel durumunda kalacaksiniz. Qyunun harita-
larl ve mekanlar ayrintili diisiinilmus. Ope-
rasyonlarin planlanmasi ise tamamen profes-
yonellilkk kokuyor. Zaten Red Storm tim ya-
pimlarmda korududu kaliteyi huraya da yan-
sitmig. Yalniz oyun filmine yetistirmelc igin bi-
razcik acele edilmis gibi gériniyor. Grafik
detaylar bir ok yerde yetersiz kaliyor. Ses
efelctleri sizi gok mutlu etmeyebiliv. Gergelkci
olmasina kargin bir gok yerde hayal karikligi
yasayabilirsiniz. Sum of All Fears dyle meka-
na dalip etrafi dagitabileceginiz hir shooter
dedil. Dikkatli olarak planlanmig bir operas-
yon yiriittiginiiz ve atig yetenekleriniz kadar
stratejinizi de konugturmaniz gereken bir
oyun. Gene de vasatin fistine ¢ilkmiyor. Eger
Rainbow Six ve Ghost Recon’u sevmigseniz bu
oyunu da seversiniz. Ama Soldier of Fortune
veya Counter Strike seviyorsaniz pek yanina
udramayin. ®

Burak Akmenek | Burakglevel.com.tr

En cok kullanacaginiz
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Genellikle konsoldan transfer olan oyun-

lar PC ortaminda pek tutunamaz. Gra-
. fikler kétiidir, kontroller gariptir, ara-
yiiz sinir bozucudur ve senug tabii ki fiyasko-
dur. Bu tip adaptasyon sorunlari ister istemez
PC oyuncularinda ényargilar olusturdu. Oyle
ki éniimize ne zaman konsoldan devsirme bir
oyun gelse, ilk anda suratimizi eksitir olduk.
Neyse ki Final Fantasy, Metal Gear Solid gibi
saglam istisnalar iki oyun sistemi arasinda
kdpritler kurmaya bagladi. Oyunumuz Grandia
II de bu koprillercden biri olacak gibi g8zitki-
yor.

RPG tiriinde farkh tatlar...

Grandia bir RPG ama su ‘animé’ denen tir-

Hanlarda oyunu save edebiliyor ve yaradsrmi sarabiliyar-
Smz.

" I Dreamcast efsanesi en

sonunda
PC oyunculariyla
bulusuyor...

Her godibiyetin sonmnda hatieq pem eeriyorsuime.

Nyak sesiord ok sinie bozecy.
WM AN

Doviisleri, satran¢ karsilasmalarina henzetebiliriz. Yar
gercek zamanh, yan sira tabanii bir kurgu soz konusu.

den, yani uzak dogu kdkenli; haliyle Baldur’s
Gate ve Icewind Dale gibi Batil tirdeslerin-
den oldukga farkli. Oncelikle enlar kadar
kompleks bir yagiya sahip dedil. Hikaye, agik
uglu olmaktan uzak, hatta clabildigince dogru-
sal. Karanlik ve kaotik alemler yerini renga-
renk, seker misali ortamlara birakmis, Karak-
terlerden mimilklere, grafiklercden renklere ka-
dar animé tarzi oyuna hakim. Anfayacagmiz
Grandia daha ¢ok akrabas| Final Fantasy ta-
dinda bir oyun, tabii onun kadar derin ve de-
tayh oldugunu styleyemeyecegim; eglence da-
ha &n planda (ne de olsa bir Dreamcast oyu-
nu). $ahsen grafikleri, kontrolleri ve save sis-
teminden dolayt bu tarzdan pek haz etmem,
Batili RPG’lerin atmosferini kendime daha ya-
kin bulurum; ama Grandia o kadar sirikleyici
bir oyun ki ‘bir sonraki bolim sonu canavarini
da géreyim, bir sonraki save noktasina da ge-
leyim’ derken saatlerin nasil gectigini farket-
miyorsunuz bile.

Kétiiniin iyiyle derdi hi¢c bitmez

Hikaye, sonuna kadar dogrusal ve kliselerle
dolu olmasina ragmen zaman zaman sizi sa-
sirtabiliyor. Ama genellikle olaylarin hangi

noktaya varabilecegini 6nceden tahmin edebi-
liyorsunuz. Karanligin giici Valmar, bir kez
daha aydinhdin giicti Granas karsisinda sansi-
ni denemelkte. Kahramanimiz Ryudo diinyay!
kurtaracagindan habersiz bir sekilde, kugu
Skye ile beraber Geohound (0dul avcisi) mo-
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dunda takilirken, Granas kilisesinden aldigr
bir gdrev tlim hayatini dedistirir. Kilise koro-
sunun yildizi Elena’ya 6zel bir ayine katilmasi
igin eskortluk yapacaktir. Mekana ulagirlar
ama ayinde bir seyler ters gider ve Valmar‘in
[Kanatlari, Elena’nin bedeninde tekrar canla-
nir. Igindeki Vaimar'in Kanatlari zaman za-
man Millenia adinda ortaya gikacak ve giigle-
rint gosterecektir. Elena, bu kotl (belki de iyi)
yarisindan kurtulmalk icin Granas bag rahibini
gdrmelidir ve bdylece Ryudo ile uzun ve tehli-
keli bir yolculuga gikarlar... Tabii bu sadece
bir baglangig, bag rahibi bulunca iginizin bitti-
gini saniyorsaniz, yaniliyorsunuz. Olaylar oyle
bir dallanip budaklaniyor ki bazen bir pembe
dizide oldugunuzu disiiniiyorsunuz. Ryudo’nun
karanlik gegmisi ve Elena (yoksa Milienia mi
demeliyim?} ile arasindaki duygqusal inis, ¢I-
kislar oyunu bir melodram girdabina siiriiklii-
yor. Ilerledik¢e gruba yeni karakterler latih-
yor ve anlarin hikayeleri de ana hikayeye bag-
lamiyor.

Oyunun temel olarak ¢ bdlimden olugtu-
gunu sdylemel miimkdn. Yollar, sehirler ve
ara demolar {o kadar uzunlar ki onlari da bir
bilimden saydim). Aksiyon agirlikli clarak
yollarda gegiyor. Labirentlere giriyor, binbir
tirld canavarla karsilasiyor, deneyimler kaza-
niyor ve yeteneklerinizi gelistiriyorsunuz, Do-
vlsler haric karakterleri izometrikle tepeden
hakis arasi bir perspektiften goriyoruz. Da-
viiglerde ve demolarda lglincu boyut agir basi-
yor. $ehirler, oyunun bir anlamda adventure
béltimi. Karakterlerle konusuyar, hikayede ye-
ni sayfalar agiyor ve alet, edavat ihtiyacinizi
larsihyorsunuz. Sehirlerde ugradigimiz iki
&nemli yer var, Birisi gbkkusag konileri harig
oyunu save edebildiginiz, enerjilerinizi fulleye-
hildiginiz ve geceyi gegirebildiginiz hanlar; di-
deri Tse silah, zirh, vi. alip satabildiginiz ve
editim derslerinin yer aldigi dikkanlar. Bu
dersler, gercekten gok iyi hazirlanmig ve oyu-
nu kavramaniza gok yardimei oluyor. Baliim-
lerin hepsi birbirinden renkli ve fantastik. Ba-
zen dis diinyadan kopup, ruhun derinlikierine
bile iniyorsunuz.

— Wi, 1Om oPtali, ham do akiminn kamgtracak.

Didviigiirken diigiinmek

Yol hoyunca karsiniza gtkan yaratiklarla dé-
viiglip doviigmernek size kalmis bir durum. Di-
ger animé RPG’lerin aksine Grandia‘da diig-
manlarinizi gdrebiliyor ve etraflarindan dola-
sarak onlardan kacabiliyorsunuz. Tahii eninde
sonunda dévismek zorundasiniz, ginki er
meydanina gikmadan ne deneyim kazanabilir
ne de level atlayabilirsiniz. Zaten oyunun en
orijinal olayi déviisler; enlar da olmasa, hika-
yeye katlanmak mimkiin olmazdi herhalde.
Davisleri, satrang kargilasmalarina benzetebi-
liriz. Yari gergek zamanl, yar sira tabanli bir
kurgu séz konusu. Ekranin sagd alt kisesinde
komut (COM) ve aksiyon (ACT} bélumlerinden
olusan bir zaman cubugu var. Savag meydani-
na gilinca, saat hem sizin hem de dilsmanlari-
mz igin iglemeye basliyor. Kimin ikontt dnce
COM noltasina varirsa, o komut veriyor ve
ikonu ACT noktasina ulasinca da kemutu uy-
gulaniyor (tabii stirpriz saldirilarda avantaj
daima kargi tarafa gegiyor). Komut verirken
oyun donuyor, komut uygulanirken ise aksiyon
devam ediyor. Her karakterin saati ayri igle-
digi icin, diger oyunlarda oldugu gibi siranin
gecmesini beklemeden yeni komutlar verebili-
yorsunuz; boylece tempo hig diismilyor. Adre-
nalin kayb) olmadan hamlelerinizi planlaya-
hilmek cok edienceli.

Komutlari saymak gerekirse, combo (¢ift)
vurus, rakibin atagini kesebildiginiz kritik vu-
rug, 6zel hareket, bilyil yapma, esya kullanma,
yer degistirme ve kagma. Ozel hareket yapin-
ca SP (special point), bilyll yapinca da MP
(mana point), darbe alinca da HP (health po-
int) degerleriniz etkileniyor. Her karakterin
kendine 6zgii 6zel hareketleri var, biyiler ise
karakterlerin sahip oldufu mana yumurtalari-
na gore dedisiyor. Yeni 6zel hareketler 8gren-
mek veya eskilerini geligtirmelk icin ilgili ‘co-
in’lerden toplamaniz gerek, ayni sey btiyiiler
i¢in de gegerli. Bunlarin yani sira elinizdeki
esyalari kullanarak saidirabilir, kendinizi ve
takim arkadaglarinizi iyilestirebilir (thatta
dlen varsa diriltebilir) ve Ostunizdeki bilyilleri
kaldirabilirsiniz. Ayrica her karakterin belli

Her gehrln kondioe wzgil bir mimaeisl var

bir hareket menzili oldugu igin yer dedistire-
rek (evade), diigmanlarimzin size saldirmasin
engelleyebilirsiniz. Yeteneklerinizi gelistir-
melk iginse yetenek kitaplarina (skill hook) ih-
tiyaciniz var, Bu kitaplari genellikle h&llim
sonu canavarlarinin igini bitirince edinebili-
yorsunuz. Aslinda tim bunlar detayli bir se-
lilde editim derslerinde anlatiliyor, o ylzden
daha fazla kafamizi karigtirmak istemiyorum.

Gorsel biitinlik?

Gecmis konso| uyarlamalariyla kargilastirin-
ca, Grandia’n|n grafiklerinin hig fena olmadi-
gini sdyleyebilirim, Ustelik oyunun 1024x768
¢éziinlirllk destedi bile var. Yalmz nedense
glizelim biiyllgrie demotar pikselleri sayabile-
ceginiz kadar dirguk bir ¢ozinirlige sahip.
Ayrica sehiriere olabildigince 6zenilmesine
ragmen yollara neden dvey evlat muamelesi
yapilmig antayamiadim. Her sehrin kendine
6zgll bir mimdrisi var; birinde flitbristik yapi-
lar arasinda dolagirken dtekinde dogayla bi-
tlintesmis yapilar gérebiliyorsunuz. Dokular
gok renkli, rerfkler de gok canh, adeta iginiz
agiliyor. Yollara dékilince ise grafildlerdeki
tekdizelik insgni biraz oyundan sogutuyor.
Karakterler kemik mimikleri ve kocaman
gozleriyle nidukea sirin (tabii animé tarzindan
hoslananlar igin). Yalniz muhtemelen bir bug
ylizlnden gélgzleri felaket. Yaratiklarin, 6zel-
likle b&lom safu canavarlarinin tasarimlari
gol ilging. Seslendirme hig fena dedil ama
dnemli anlar harig karakterlerin seslerini du-
yamiyoruz. Kilise mozilkleri claganiistl ama
doviiglerdeli tekno-rock tinilari gok gereksiz.
Acayip ayak sgslerini saymazsak, sesler de
idare edilebilid. Kontroller oldukca pratik, bir
1ki tugla her sity! halletmek mimkiin {ah bir
de mouse olsaydi!).

S

Grandia I1, birtalkim eksilerine ragmen
dzellikle divisg sistemiyle animé RPGler igin
yeni bir soluk. Karanlik ve kompleks RPG’ler-
den bunald|ysaniz, biraz edlenmek, biraz da
dinlenmek iginGrandia evrenine ugrayabilir-
siniz. @

Gliven Gatak | puven@level.com.tr




Larf Nalavaie's ietter has been
the source of my strength.

Dreamcast oyunlar yavas yavag PC'ye
gevriliyor. Hundred Swords da Dream-
- cast'ten PC’ye cevrilen sessiz sakin oyun-
lardan biri (bir de serseri oyunlar var, kapkag
falan yapiyorlar). Hundred Swords’'un PC ver-
siyonunun DC versiyonundan hig farki yok.
Smilebit, oyunu hi¢ dedistirmeden alip coyt di-
ye PC’ye koymus.

Ara baglik atarken gdz gikartmak

Hundred Swords, stratejiyle RPG karisimi,
Jennifer Lopez gibi melez bir oyun (hen de di-
yorum, neden bu CD'nin arkasi yuvarlak}.
Oyun iki asamadan oluguyor. Birinci agamada,
yani mission mod’unda, rastgele bir gorev se-
giyorsunuz ve bu gérevi siradan RTS oyunlari
gibi oynuyorsunuz. Yani birim kurup saldiri-
yorsunuz. Her gérevde farkl bir sey yapmaniz
isteniyor. Mesela ilkinde, diismanin Headquar-
ters’ini yok etmeniz gereldiyor. Mission
mod‘unda diger RTS’lerde oldugu gibi onlarca
yap! kurmuyorsunuz. Kuracaginiz yapilar sa-
dece; Headguarters, Barracks, Dragon Steel
Pits ve Dragon Qil Pits. Barracks’da yeni sa-
vasgllar ve araglar olugturabiliyorsunuz. Kura-
cadiniz birim sayisi ¢ok az oldugu igin, yapi-
lanmaniz da pek zaman almiyor. Zaten oyunda
stratejiden gok aksiyona adirlik verilmis. Mis-
sion mod’unda; easy, normal ve hard olmak
tizere iig farkl) zorluk derecesi var ve sinirli
zamana sahipsiniz.

Tkinci agama, yani campaign mod‘u, Final
Fantasy gibi bir dykil dogrultusunda ilerliyor.
Bu mod’da yapilanma yok. Sadece, haritada
ilerleyerek Final Fantasy veya Dungeon Si-
ege’deki gibi savasiyorsunuz, ancak savaglar
real-time olarak gergeklesiyor. Campaign
mod‘u Gykii tabanh oldudu igin oyun aralarin-
da sik sik animasyonlar giriyor. Bu arada, ani-
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masyon demigken, oyunun ilging ir 6zellidi de
karakterlerin ¢izgi-roman havasinda olmasi.
Dolayisiyla eyun aralarindaki animasyonlar da
gizgi-roman seklinde, yani sessiz kareler ha-
linde tasarlanmig. Konusmalarsa balonlarla
belirtitiyor. Campaign mod‘unda bir b3limi
tamamladiginiz zaman digerine gegiyorsunuz.
Bu mod daha gok aksiyon agirhkl sayilir.

Hundred Swords’da birden fazla birimi ay-
n1 anda kontrol ediyorsunuz. Her birimin ayri
bir komutani var birimler bazi kriterlerle bir-
birinden ayriliyor. Mesela bir birim oklarla,
digeriyse kiliglarla savaglyor. Her birimi yeri
geldiginde kullaniyorsunuz. Ayrica birimlerde-
i her savasginin isimleri ve yapabildikleri sey-
ler farkh. Savasgilarinizin zamanla yetenekle-
ri de gelisiyor.

Oyunun arabirimi ve kontrod sistemi olduk-
¢a basit. Devamli olarak kullanacaginiz icon
saylsl besi gegmiyor. Savaslarda klasik seg-
saldir-Bobl tut odlum sistemini kullaniyorsu-
nuz. Oyunda, ucan bot gibi dedisik araclarla
da saldir1 yapabiliyorsunuz. Savaslarsa ger-
gelkten gok karigik. Kimin kime vurdugunu ke-
sinlikle anlayamiyorsunuz. Ayrica savas sira-
sinda birkag orafik bug’i da ortaya cikiyor.

Hundred Swords’un asil sorunuysa yapay
zeka. Birimleriniz balik gibi hareket ediyor.
Bir yere gitmeleri igin komut verdiginizde sag-
ma sapan yollar izliyorlar ve birbirlerine ¢ar-
piyorlar. Bununla kalmiyor, haritanin ufak ol-
masina ragmen, ¢ogu zaman yanhs yoliardan
bile olsa istediginiz yere gidemiyorlar.

Hundred Swords 3D olarak tasarlanmis,
ama grafilkler hig kaliteli degil. Dreamcast
versiyonu bile PC versiyonundan daha iyidir.

o sese

Biraz strateji, biraz
RPG, biraz da
ktizlenmis domate..
Ops!

KKaplamalar gok basit. Detaya hig girilmemis.
Bunun diginda birimler de bagtan savma hazir-
lanmig. Oyunia kamerayi ¢evirip zoom yapabi-
jiyorsunuz, ancak yakin gekimde ayunun oyna-
mgl zorlaniyor. Seslerse neredeyse yok gibi bir
sey.

Yani?
Hundred Swords’a Warcraft II1 junior diyebi-
liriz. Warcraft | 11'teki strateji-RPG karigimi,
Hundrad Swords‘da kullaniimaya cahgilmsg,
ama sonug pek bagaril sayilmaz. Oyunun stra-
teji kismi birdz geri planda kalmis, Bunun ye-
tine aksiyona agirlik veriimis. Hundred
Swords’un farkli bir tarzi clmast ilging. Ancak
oyunun; grafik, ses ve yapay zeka konularinda
savunulacak higbir yant yok..®

Firat Akyildiz | firat@level.com.tr
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Dubek’in bu ay bagina gelmeyen kalmad:. |k olarak elini ketl'da yakan pirasa sagh Dubek,
hemen akabinde dig zonklamasina maruz kald:. Ofiste, devamh suretfe agzinda topitop varmig gi-
bi dolasan talihsiz Dubek, kapisina askeri giiglerin dayanmasiyla beraber kendini askerlik sube-
sinde buluverdi. Pigmis Dubek bu clay: da kazal befali atlatuktan sonra evine hirsizin girmesiyle
son bir ok daha yagadi. Goz aftlarinda pogetler clugan Dubek, gegtigimiz ay iki takka dahi uyu-
yamad, sinirden saglar voynk voynk diye bi yukari bi de asagi olmak iisre salland:.

Purak Fakmenek bu ay master'ini ta-
mamlayip esek kadar adam olup sinifini gegip
mastir gaysini bitirdi. Bu bitirim karsisinda me-
sutlufunu gizleyemeyen Purak Pekmenek,
ofiste eldufu sire icindeyse Dark age of Ca-
melot aynayip siteyi gincellemadi

tlnan

firt

=

Zinan bu ay sayfa ¢tkiglarini tashih
ederken, iki koltugu birlestirmek suretiyle siz-
di kaldi. Agzindan béyle salyalar akan epey
Sinan Zinan o kadar yorgundu ki, sigarasini
kiiltablasina ters koydu. Bunun Gzerine yan-
gin yanmas tehlikesi gegiren Lewvil camias,
kafasindan z'ler gikaran Zinan'i yeme girisi-
minde bulundu.

*:  FitFirt bu ay Ofiste Bu Ay gizdi. Ofiste Bu
Ay gizerken hemen sol tarafinda bulunan ¢ép
kutusunu tekme atmak kanaliylan deviren Firt
Fart, 1 1ii 1 efektleriyle calan telefona ise du-
yarsiz kaldi. Gép kutusunun bagina toplanan si-
neklerse bizz bizz diye ugtular. Buna sinirlenen
Firt Firt, 1 1 |ii diye galan telefonu sineklerin
kafasina atti.

Mad Dog'sa bu ay dergiye ugramadr.
Yazilarini eviden yazmak yoluyla dergiye sey
yapan Mad Dog, dergive geldigi zamanlarday-
58 durmaksizin kahve icti. Fotografinin gekil-
mesing kargi gikan Mad Dog'u Levil jamiasi bu
fotoarafia yakaladi Burada da x1200 (2.5)/22 -
b oraniyla zeom yapilan epey bosluk geyi gé-
riiniiyor.

... Boyle kuglar =
bicekler gektigini
sandigimiz Gorcan
Garar, halbusi kizlari
rintgenliyormug. Bu
fotokrafda da
Gorcan’in Sonra’sinin
ne kadar agik oldugu
agikga garildyor!
Vay adi!

& lIsgal késesini
isgal etmekle
istigal eden metal-
ci ve de fotografg:
kisilik Gorcan
Garar bu ay
fotograf makine-
sine 100 metreye
kadar zoom gegirir
objektif ald. Yeni
objektifiyle boyle
kusiar, bicekler ve
de doga
fotografla...
Aaalll

Firt | firat@level.com.tr
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lzyillarca kanh savaglara tanik olmus

ninmiyor mu? Topraklarinin devamli tehdit al-
tinda olmasi Gin milletini militer bir yonetim al-
tinda toplamig. Gin ileri savag tekniklerinin yani
sira edebiyat ve felsefe alanlarinda da ustalas-
mig bir medeniyet. Tiim bunlara bir de entrika-
lar ve efsanelerle dolu bir mazi eklenince bir
strateji oyunu igin yeterli malzeme gilcmig olu-
yor. Gin tarihinin siiphesiz en hareketli dénemi
M.S. lglnci yUzyilin baglarina, yani Han Impa-
nun ¢dkiisiine denlk geliyor. IKahra-
manlildardan savaslara kadar donem hakkinda-
ki birgok alayr 14. yiizyilda yazilmis **Roemance
of the Three Kingdoms’ romaninda bulmak
miimkin. Dragon Throne igin de bizzat ilham
kaynad: ofan kitap hala ¢ok satanlar arasinda.

Ramutanisn oyundakl rold ok By,
ordenun motivasyany enlarin elinde.

dragonth Pon: battleofredc!

'}

Eski Cin'den savas cifliklar yUkseliyor....

Isgilerinizi domestik isiere atamamn disinda askeriere
diniistiirebiliyorsunuz; bunun igin onlar kislaya gon-
dermeniz yeterii.

Dragon Throne aslinda bir devam oyunu. Abisi
Fate of the Dragon’un kaldid yer Cin tarihini
yazmaya devam ediyor.

Vatan bir biitiindiir, bilinemez!
imparatorlugu deviren isyan glicll tipki bir bu-
lagict hastalik gibi Gin’in tiim eyaletlerine yayil-
mistir. Bastakilerin son umudu deneyimli gene-
raller kamutasindaki birliklerdir. Ayaklanma
sonlandirilir ama bu sefer de generaller arasin-
da bir taht kavgasi baslar. Gin askerleri done-
min Ug efsanevi kahramani (veya kimilerine go-
re diktatoril) arasinda paylasilir: Wei kralli gin-
dan Cae Cao, WU krallidindan Sun Quan ve Shu
kralhdindan Liu Bei. Bu Ug isimden birini sege-
rels, Cin‘in en firtinali dénemine baliklama dah-
yoruz.

11k baglarda Dragon Throne standart bir
RTS gibi grilebilir. Sonugta her RTS ayunun-
da oldugu gibi lkaynak topluyor, hinalar yapiyor
ve askerler yetistiriyoruz ama oyunun arka pla-
ninda ddnen entrikalar ve lkomutanlara ytikle-
nen RPG &zellikleri oyunun seyrini dedistiriyor.
Garevlerde genel olarak amaciniz diger iki kral-
1191 istila etmek ve kendi kralliginizi korumak.
Ayrica her gorevin sonunda birtalkam énemli

isimlierin sag kalmasi isteniyor. Gin’in tam mer-
lezinde yer alan Jingzhou eyaleti ana hedefiniz.
ise agag keserek basliyoruz. Arkadan demir g1-
icarmak geliyor. Gerekli binalar inga etmek igin
bu iki materyal sart. Daha sonra beslenme ve

barinma sorunlari bag gdsteriyor. Siz de buna

karsilik ¢iftlikler ve evler yapiyorsunuz. Isgileri-

Bilgi Igin » www.strategyfirst.com
Yamm « (bject Seftware
Dafitim = Strategy first
flimmun Sistem « PE-206, B4 MB RAM, B MB skran karti
PHI-390, 120 MB RAM, 32 MR ekran kart
Mulinlay « (ntomet (BamaSay), LAN
Tie + Real-Time Strate]
Artile = Tarihl arka plea, detayh grafikler, karakier geisimi.
Ehgllar = Tiir adima yalerince veni bir sey sdyiemiyer, taleik
gﬁsﬁmﬁynpsnnuz.
Dragoa Theane meraklisini vo izelido taihie
ighenenior| tatmm edocok tirdew bir oym ama yesl
bie Seyler aravaniara yire degll.
Fate of the Dragon
ige of Eniran
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nizi (laborer) domestik islere atamanin diginda
askerlere déniistiirebiliyorsunuz; bunun igin on-
lart kislaya géndermeniz yeterli. Savasta olma-
diginiz zaman ise onlar tekrar is¢i olarak kul-
lanabiliyorsunuz. Askeri gictinizd sivillerden
olugturmak ¢ok akillica bir taktik (Cin ordusu
neden bu kadar biiyiik saniyordunuz?). Askerle-
tinizi seferdeyken a¢ birakmamak ve moralleri-
ni yiiksek tutmak igin ekip bigtiklerinizi ‘works-
hop’da isleyerek yiyecede doniistirmelisiniz. Bir
is¢inin hangi gdrevde oldugunu anlamak igin
kafasinin iistiindeki konugma balonuna bakmak
yeter|i. Asker Oretimine agirlik vermeden énce
saldirl ve savunma giiclerinizi gelistirecek tek-
nolojiler icat etmelisiniz; bunun i¢in de bir aka-
demi (national academy) kurmaniz gerekiyor.
Tabii akademide gelistirdiginiz projeleri uygu-
lamak igin bir de atdlye (machine workshop)
gerekli. Yeni teknolojiler yeni tip binalar inga
etmenize de izin veriyor. Birkag sey diginda sis-
tem klasik RTS mantiginda isliyor.

Kate kapist agiliyor...

Isgiler bog kaldiklarinda yakinlarindaki herhan-
gi bir imalata dahil olabilecek kadar zekiler
ama askerler kontrol edilmeye muhtag, 6zelll'|~;f'e
yonlendirme konusunda. Iste ‘rally point (top-
lanma noktas))’ bu anda yardiminiza koguyor.
Toplanma noktalarini uygun yerlere koyarsaniz,
hem sagma sapan kalabaliklar olusmaz, hem de
ordunuzu gok daha kisa bir siirede diizene so-
karsiniz, Ornedin isgiler igin kiglayi, askerler
igin ileri kiglayl (upgrade) ve subaylar igin de
ahiri toplanma noktas verirseniz, yizlerce klik
yapmadan diizenli bir siivari birligine kavusmusg
olursunuz. Sirasi gelmigken, her tirli askeriniz
ata binebiliyor, ayrica siivari lretmiyorsunuz
(adamlar zaten at Ustlinde doguyor). Askerleri-
niz ok gesitli dedil ama gelisebilen karakter
dzellikleri var ve gesitli defansif/ofansif yete-
nekler kazanabiliyorlar. Savastikga ve sag kal-
thk¢a riitbeleri artiyor. Ama kazamilan dene-
yimler bir sonraki goreve aktariimadigindan,
RPG tir(inlin oyuna pek de katkisi olamiyor.
IKemutanlar bu anlamda ok daha yetkin; morat
ylikseltme, iyilestirme, ates topu atma, vb. gibi
bircok yetenek kazanabiliyer ve birlikierini mo-
tive etmede biiyik rol oynuyorlar. Ashinda ko-
mutanlarin her biri tarihe imzasin atmig ger-

ek birer kahraman ve alt metinlerden anlagila-
cagi gibi vurgu hep onlarin zerinde. Ama Age
of Empires tadinda kaynak toplamalk, bina yap-
mak ve asker Uretmekten geriye onlarla ilgilen-
meye hig¢ vakit kalmiyor. Durum savaslarda da-
ha beter. Askerlerinizi yonlendirmekten komu-
tanlarimzin dzelliklerini ihmal ediyorsunuz. Ay-
rica hiyle bir oyunda taktiksel formasyoniarin
olmamasi dnemli bir eksik. Birliklerinize done-
min mancinik, {ig ok gibi tekerlekli silahlan es-
lik ediyor. Bu aletlerden yiiriiyen merdiven ve
Hazerfen rampas (isimler bana ait) gergekten
ilging. Yiiriiyen merdivenleri sur duvarlarina
dayayarak askerlerinizi diugman hattina gegire-
biliyorsunuz, tabii bu gegis uygun yerden yapil-
madigi zaman adamlar uyaniyor ve sizinkileri
kiligtan gegiriveriyor. Hazerfen rampasiyla ise
havadan indirme operasyonlart diizenleyebli-
yorsunuz. Rampaya binen adam iki kanat taki-
yor ve planér hesabr diisman saflarinda stz(il-
meye baghyor; disman okcular tarafindan indi-
rilmeden yere inebilirse de aksiyon basliyor.
Seyretmesi gercekten zevkli ama sirf bhu ylizden
adamlarinizi harcamayin derim,

Nerde Kaplan, Nerde Ejderha?

Oyun kale ici ve kale disi olaral ikiye bdlinmis.
Ekranin sol ve sad alt késesindeki haritalardan
ikisini de takip etmeniz miimlk{n. Kale iginde
ordunuzu kuruyor, kale digindaysa ordunuzu
harciyorsunuz. Bir géziinliz daima kale disi ha-
ritasinda olsun, su uyur diisman uyumnaz. Dra-
gon Throne zor bir oyun. Toplam sekiz gorev

DUAGUN THROME: BATILE OF RED CLIFFS
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Taris hoyimea Gin hep fanl savasiars tok olmog.

var ama bir giirev! bitirmek saatlerinizi alabili-
yor veya ayni qarev| tekrar oynamak durumun-
da kalabillyarsunuz, Grafikler Age of Empires
giinlerini hatirlatiyor; detayli mimari, saglam
dokular ve paste! renkler. Yalniz Dragon Thro-
ne dlgeklendirmie ve animasyonda bir adim on-
de. Adamlarin binalara gére orani artik cok da-
ha gercekci. Animasyonlar da dyle; kislada ta-
lim yapan askerleri veya tarlada ekip bigen cift-
gileri gdrmek gok guzel. Grafikler gibi miizikler
de dénemi yansitiyar. Yalmz her sey Gince oldu-
gu igin bir siira sonra sesi iptal etmek isteyebili-
yorsunuz, fieyse ki altyazilar olduk¢a iyi hazir-
lanmis.

Dragon Throre diizgin ama birgok yonden
eski tas eski hamam bir oyun, Bzellikle real-ti-
me strateji tlriniin kaynalk yénetimini minimu-
ma Indirmek ve taktiksel olaylara adirlik ver-
mekle ufrastifil bir dénem i¢in, Zaten oyunun
birgok dzelliflyf'e Asya pazarint hedef aldigi
tartisiimaz. Yine de tliriin siki taldipgilerinden-
seniz ve hele bir de tarihe meralchysamz, Dra-
gon Throne ile §ansinizl deneyebilirsiniz. @
Giiven Gatak | guven@ilevel.com.tr

Icer girmeain bie yaly olmair. .



S4m INCELEME ™ CULTURES 2

Minik koyltlerin yeni macerasi...

. Normal sartlar altinda bir Firt/in strateji
oyunu yazma ihtimali bir milyon bugukta

. (astronomik rakam) ikidir. Bundan yola
cikarak, bir muslugun beg sanivede doldurdu-
§u isciyl iki havuz ne kadar zamanda bosalt...
Ee, neyse.

2000'in Kasim ayinda sessiz sakin ¢ikan
stratejik oyun Cultures, ikinci versiyonuyla ye-
niden karsimizda okurcular. Cultures 2’nin ilk
versivondan ¢ok fazla farki yok. Yine de Cultu-
res’| sevdiyseniz, Cultures 2'yi de seveceksiniz.

Cultures 2‘nin konusuysa alabildigine sa-
kin: Bjarni ve Viking’leri Greenland‘da barig
icinde yasamaktayken, karanlik bir anda her
seyi bozar. Bjarni karanhga ¢ok kizar ve he-
men karanhgin kafasina en yakin Culture’

Dymen grofikieri min«lrm thatayh mwﬁnmn;.

Gultures 2 simdiye kadar yapiimis| en kapsamh ve
en kansik strateji oyunlanindan hiri.

atarak bir maceraya gikar. Bu macera Bjar-
ni‘yi Avrupa’nin yarisina kadar getiriyor, Ma-
cera [ngiltere’den haslayip, Bizans'a ve Bag-
dat’in digina kadar uzanir. Bu yolculuk ayni
zamanda Batr'lilarin birbirlerine yakinlagsma-
sini da saglar.

TheCultures!

Cultures 2; The Sims, Settlers, Populous ve
Test Drive (olmadi) gibi birgok oyunun karisi-
mindan olusuyor. Cultures 2‘de bu oyunlarin
hepsinden hir seyler bulabiliyorsunuz. Bu da
oyunun ¢ok detayl ve kapsamh olmasini sagli-
yor.

Cultures 2‘nin Settlers’dan ve diger strateji
oyunlarindan farkli olan asil yani, eyunda sa-
dece birim kurup savas yapmamaniz. Cultures
2'de RPG veya FRP oyunlarindaki gibi cam-
paign‘i tamamlamak i¢in birileriyle konugmal
zorundasiniz. Bu ve dider diplomasi isleri igin
Bjarni’yi kullaniyorsunuz. Oyunda, yine Sett-
lers’da oldudu gibi yalnizca bir géreviniz yok.
Her hélimede oyunun basinda bir gorev aliyor-
sunuz, ama gdrevlerden birini tamamladiginiz-
da hemen yeni bir gdrev veriliyor. Bu gorevleri
yerine getirmek igin de arastirma yapip birile-

riyle knnusmaniz gerekebiliyor. Mesela ille bo-
liimde Gnece koye ulagmaniz, sonra Druid’i bu-
tup konugmaniy, daha senra da Ship Builder'a
gidip ona gemi|yapim icin adam toplayarak
yardim etmen|z gerekiyor. Dedigim gibi, bd-
1Um gegmek i¢ln her zaman savasmak zorunda
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dedilsiniz. [sterseniz karsl tarafla anlagarak
da olaylar ¢bzebilirsiniz.

Cultures 2'nin The Sims’e benzeyen yaniysa
adamlarinizla (kizlar da var) ayri ayri ilgilen-
mek zorunda olmaniz. Oyunun baginda gok faz-
la adaminiz yok, ama zamanla godaliyorsunuz.
Hem de bu klasik RTS’lerde oldugu gibi 1ginlan-
ma yoluyla olmuyor. Once bir adam seciyorsu-
nuz ve ona sag tiklayarak evlenmesi i¢in komut
veriyorsunuz. Daha sonra adamimiz yoluna gi-
kan ilk kizla evieniyor ve kizla hirlikte eve giri-
yor. Gok gegmeden bir leylek gelip kapiya gocu-
qu birakiyor. Cocuk da koca kafali, ufacik ve si-
tin bir sey oluyor. Bu ¢ocuk da zamanla vetisi-
yor ve digerlerinin arasina katiliyor.

Karin acikmasi...

Her bélimde belirli sayida gadun (ki ona ga-
dun denmez, ok ayip} ve erkede sahipsiniz.
Ve erkeklerle kadinlarin yapabildikleri isler
farkli. Erkekler haliyle daha agir islerde gali-
siyorlar. Kadinlarsa genelde yemek yapmak
gibl islerle udrasiyorlar. Kimin ne yapacagini
tamamen siz belirliyorsunuz. Adamlariniza
sag tikladigimiz zaman yapabilecekleri iglerin
bir listesi ¢ikiyor. Burada; " Binaya saldir’,
"Hayvan avla®, "Burak topu tut’, “Kog Sinan
kos™ *Dubek sen de bir seyler yap™ gibi sege-
neklerin yaninda, adarminizin sorunlarini ilgi-
lendiren secenekler de bulunuyor. Mesela ada-
minzin ara sira yemek yemesi veya dini inang-
larini yerine getirmesi gerekiyor. Her sey bu
kadarla kalmiyor. Adamlarinizi ara stra da
birbirleriyle konusturmalisiniz. Bu sohbetler
adamlarinizin moralini artiriyor. Tiim bunilar-
la siz ilgilenmek zorundasiniz. Ayrica oyunda-
ki her savascimin ayri bir tarzi var (agresif-de-
fansif vs). Bunun yaninda savasgilariniz savas-
tik¢a gelisiyor.

Adamlarinizin sorunlar) arasinda; karinla-
rinin actkmasi, sikilmalari ve yorulmalar da
var. Bu gibi durumlarda adaminizdan yemek
yemesini veya uyumasini istemeniz gerekiyor.
Egder bunlar yapmazsaniz adaminiz greve gi-
diyor ve ¢alismay! birakiyor.

Oyunun yapilanma kismi Settlers’daki gibi
isliyor. Ekranin sol kisminda bir teknoloji aga-

*
¢
LT

ci bulunuyor ve buradan hangi bina-arag igin
hangi malzemeden ne kadar gerektigini gre-
billyorsunuz. Bina yapmal i¢inse belirli seyleri
yerine getirmeniz gerekiyor. Mesela bir binay
yapmak icin, her seyden once yeterli sayida
odun ve tasa sahip olmalisiniz. Eger bunlara
sahipseniz ve is¢ilerinizin de durumu iyiyse bi-
nayl yapmaya baslayabilirsiniz. Oyunda her
sey, aym Settlers‘daki gibi birbiriyle direk
baglantili. Ekmek yapmak igin bir degirmene,
dedirmen yapmak iginse yeterli malzemeye sa-
hip olmalisintz. Her seyi kontrol altinda tut-
mak zorundasiniz. Bu da oyunu oynarken hig
bos zamantnizin ofmayacag anlamina geliyor.
Cultures 2'nin birim yapim asamasinda Sett-
lers’a olan bir diger benzerligiyse, kuracagimz
binanin cevresini ve yolunu sizin belirlemeniz.

Kontrol sistemi...

Cultures 2'nin kontrol sistemiyse olduk¢a kari-
stk. Oyunu tam clarak kontrol altina almak
icin cok zaman harcamaniz gerekecek. Klasik
strateji oyunlarinda oldugu gibi Cultures 2‘de
de binalara sad tiklayarak iceride neter olup
bittigini ve hangi malzemeden ne kadar oldu-
gunu gorebiliyorsunuz. Buradan * Demolish®
secenediyle binay) yok edebiliyorsunuz. Ayni
sekilde adamlara sag tiklayaralk da durumlari-
ni ve 0 anda neler yaptiklarini gorebilirsiniz.
Ekranin sol iistiinde mesaj kutunuz bulunuyor
ve buradan oyunu daha iyi takip edebiliyorsu-
nuz. Isterseniz bu mesajlarin gelmesini engel-
leyebiliyorsunuz, ama o zaman da oyundan ko-
pabilirsiniz. Adamlariniza sag tikladiktan son-
ra ¢lkan pencerede, onu takip etmenizi sagla-
yan bir icon var. Bu icon’a trkladiginiz zaman
kamera adaminizi takip ediyor. Ju kadar (di-
lim slrgtl) kapsamli bir oyun igin kontrol sis-
temi gol¢ iyi kotariimig. Buna ragmen oyunda
codu zaman kafaniz karistyor, glinki aym an-
da kirgok seyi yapmalk zorundasinmz. Bir yan-
dan hem adamlarinizin sorunlariyla ilgilenme-
li, hem birim kurmal: ve yapilanmali, hern de
Bjarni aracihgiyla diplomasi iglerini halletme-
lisiniz. Bunlarin hepsini bir arada yapmaniz
gerekiyor. Cultures 2’de hir strateji oyunu igin
gereginden fazla ayrinti var. Bu da kesinlikle

herkese gdre tledil. Ayrica oyunun toplam oy-
nanis siiresi 1[0 saatten daha fazla. Bir béli-
mil tamamlamaniz igin en az bes saatinizi har-
camaniz gerekiyor.

Cultures 2'yi iig farkli hizda oynayabiliyor-
sunuz. Bu kadar uzun siiren bir oyun igin en iyvi
secenek ikinci agama gibi gériiniyor. Oyunda
11 ayr1 gdrev hulunuyor. Esnek oyun yapisi sa-
yesinde girevierl farkh farkh yollardan bitire-
biliyorsunuz. Cultures 2'de ayrica 30 farkli ig
grubu var.

QOyunda [kl ayri mod bulunuyor. Bu mod-
’lar Free Play ve Campaign. Free Play‘de is-
tediginiz bir haritaga oynayabiliyorsunuz. Bu
arada, Avrupa‘daki Vikingler ve daha bircok
irk hakkinda gercek bilgileri de oyunda bula-
hiliyorsunuz.

Cultures 2 klasik RTS’lerde oldudu gibi
kusbakigt kamerayla oynaniyor, Mouse’un
scroll’uyla iig kademell zoom yapabiliyorsunuz,
ama zoom’un 501 asamasinda grafikler piksel-
lesiyor. Oyun grifik agisindan oldukga bagarih.
Her sey Inanamayacadiniz kadar detayli tasar-
lanmis. Birimler ve karakterler gercekten gok
giizel gorinidyer. Bunun yaninda karakter ani-
masyonlar ia Settlers’daki gibi oldukga sirin.
Oyundan bunaldifiiniz zamanlarda baltayla tav-
san kesen, himm, yok yok, baltayla agag kesen
iggileri izleyerek eglenebiliyorsunuz. Sesler ve
miizikler de gergekten gok iyi.

Yazinin basinda da belirttigim gibi Cultu-
res 2‘nin ilk versiyonundan cok fazla fark yok.
Karakter animjasyonlari, haritalar, daha de-
tayl grafikler we konu, oyundaki yenilikler
arasinda sayilahilir. Arabirimde de birkag
ufak de§i§ikllli yaptimig. Yeni arabirim saye-
sinde karisil aynanig biraz olsun kolaylaymis.

Culturesss!
Dedim ya, Cullures 2, simdiye kadar yapiimis
olan en detayl| strateji oyunlarindan biri. Her
an her seyle f[ldilenmek zorundasimz. Aslinda
bu karigiklik afyun i¢in bir dezavantaj. Oyuna
aligmaniz gok wzun zaman aliyer. Tabi ki bitir-
meniz igin de cok fazla zaman gerekiyor. Iste
Cultures 2....9

Firal Alnidiz | firat@level.com. i



56 w INCELEME = SUPER BUBBLE POP KTREME

Xoreme

superbubblep

. Top oynamamizin hemen akabinde acik-
ti§imiz zamanlarda, daha bir bacak
uzuniugundayken, yani boyumuz-50 mi-

ligram’ken, arcade salonlarinda en ok oyna-

digimiz oyunlardan biri olan Puzzle Bubble,
yine farkl bir PC versiyonuyla karsimizda.

Super Bubble Pop, Kopya Koyun Dolly gibi

¢ogaltilabilen Puzzle Bubble versiyonlarindan

biriii ("1" tugumun dstinde kim limon aroma-

Ii Ice Tea icti? Dubek? Sinan? Berker?).

Yuvarlak baloniar! { Yok artik)

Super Bubble Pop‘un oynanig olarak Puzzle
Bubble’dan farla yok. Yapmaniz gereken, ay-
ni renkteki fig balonun st Uste gelmesini sag-
layarak balanlari patfatmak ve balonlarin
izerinize gelmesini engellemek. Balanlar en
asagi siraya gelirse oyunu kaybediyorsunuz.
Elinizdeki batenlarin renkleri ateg ettiginiz
zaman degdisiyor. Bir balonu atarken, hemen
arkasindan ne renkte balon gelecegini ekranin
sol tarafindan gérebiliyorsunuz. Balonu ata-
cak uygun renkte bir sira bulamazsaniz, balo-
nu bos bir yere atmak zorundasiniz. Eger ba-
tonu fark!i renkteki bir balon sirasina atarsa-
mz ikili siray! bozuyorsunuz ve bu da iginiziiii
(Burak?) zorlastiriyor.

[0

B Yeni bir Puzzle Bubble benzeri daha...

Oyunda bélim gegmek igin belir!i sayida
yildiz toplamaniz gerekiyor. Yiidizlar balonla-
rin tepesinde bulunuyor. Bu yildizlar almak
icin balonlari patlatmalisiniz. Oyun iginde
ekstra zaman gibi birgok power-up bulunuyor.
Power-up’lar patlayan balonlarin iginden ¢iki-
yor.

Super Bubble Pop’un Puzzle Bubble’dan
farkiysa 3D olmasi ve farkl farkl karakterler
secebilmeniz. Oyun third person kamerasin-
dan oynaniyor. Yani karakterinizi arkadan
goriiyorsunuz. Saga veya sola gittiginiz za-
man kamera karakterinizi daha yakindan ge-
kiyor.

Super Bubble Pop’u asil farkli yapan sey-
se, oyuna disko havasinin verilmis ofmasi. Bu-
nun igin her sey yapilmis. Mesela karakteriniz
miizide uygun clarak devamli nese icerisinde
ve bu nege dogrultusunda hopidik dupidik
dans ediyor. Balonlarin arka kismindaki equ-
alizer’lar da miizige gore hareket ediyor.
Qyunda bir de jukebox’iniz, yani mizik kutu-
nuz bulunuyor. Buradan oyundaki 12 ayri mii-
zikten istediginizi secip dinleyebiliyorsunuz ve
kendi listenizi olusturabiliyorsunuz

Super Bubble!
Super Bubble Pop‘ta toplam 158 bélim bulu-
nuyor. Béllmler ilerledikce oyun daha da zor-

hemen caninizi §ikip yanaklarini minciklama-

vin. DJler arasinda hig fark yok. Sadece
danslar) farkh.

Oyunun en ejlenceli kismiysa, Worms
Blast'te de oldufu gibi iki kisilik oyun mod‘u.
Super Bubble Ppp’u ayni bilgisayarda split-
screen sayesinde iki kigiyle oynayabiliyorsu-
nuz. Bu da epey:heyecanll oluyor.

Super Bubble Pop grafik olarak gok yeter-
siz. [giklandirmalar, kaplamalar ve karakter-
ter ok bagtan savma hazirlanmig. Seslerse
oyuna uygun olarak hareketli ve dinamik.
Oyunun bir diger eksigiyse biraz sikici olmasi.
Sonugta Puzzle Bubble benzeri on milyon ba-
tancuk oyun oynadik ve bu oyunlar gok kaliteli
olmadig zamanlar sikici olabiliyar. Super
Bubble Pop da gok kaliteli bir oyun dedil. Yi-
ne de, Puzzle Bubble’i cok seviyorsaniz, bu

Firat Akyildiz | firat@level.com.tr
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balon, malon veya paltonlara ulasamiyorsu- [ —

nuz. Oyunda; Chilled, Hardcore ve Groovin Bisiler + Kl prali. Sine symamy.

adlarinda iig farkli zorluk derecemiz var. [s-
terseniz training de yapabiliyorsunuz. Super
Bubble Pop’u beg ayri DJ’le oynayabiliyorsu-
nuz (Blu, Vix, TNT, C29 ve Zim). Oyunun ba-
sinda DJ’lerden sadece gl segilebiliyor, ama

Son Karar « Purto Babbla Sevenier ic cok ofiesced.
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- Berker?

- Buyrun, benim?

- Haci sacmalama ya, bak yazacagjin
oyunlari verecegim. ..

- lyi oyunlar geldi mi bari Tinan?

- Suiper oyunlar geldi olm, mesela bir tane
yaris oyunu var!

- Hadi ya, motor yarisi mi?

- Edmmm, dyle de denebilir tabii, ne de
olsa bu aletlerin de motorlari var.

- Allah seni davul etsin Tinan!

Yaz gelmis yurdumun dadina tagina, ama
N gelmis te bana mi gelmig? Ortam hafiften
herhangi bir tagima aracina adim etmelcten tik-
sinmigken, yollar! dolduran envai gesit motorla-

cehennem tadi vermeye baglamisken, ben

r1 gorup yutkunmaktan bademciklerim sismis-
ken, kalkip benden araba yarig1 oyunu yazmarmi
isteyen akillya sasar dururum! Araba yarisi ya,
ARABA YARISI! Butiln gun tepesine glines ye-
mis bir arabanin igine girmek ne beter birgey-
dir! Hele o aragta havalandirma yoksa, koltuk-
lar sirtiniza yapisa yapisa Istanbul denen ce-
hennem gukurunda, kendini “sofer” zanneden
ylzbinlerce timarhane kackint arasindan gegip
hir yerlere gitmek nasil bir kabustur!

NASCAR dedikleri...

Tabii biit(in bunlar Amerikalilarin sugu, mesela
Ford denen adam serl firetimi kegfetmeseydi,
geri kalan Amerikalilar da otomobil diye delir-
meselerdi, buglin yollarimiz bu dért tekerlekli
cop kutulari tarafindan isgal edilmeyecekti! O
zaman insanlar vlasim i¢in metro ya da motor-
siklet gibi cok daha uygar, ok daha rafine
araglardan faydalanacaklardi.

Peki Amerikalilar deli gibi otomaobil {iret-
mekle yetindiler mi? Hayir, ne gezer! Bunlar
dunyanin dért bir yanina satabilmel igin yaptik-
lart araclarin ne denli siiratli aldugunu ispat et-
mek icin yarislar diizenlemeye basladilar. Ama
tabli gezegenin geri kalan iisminda yasayan in-
sanlardan ne kadar farkli, ne kadar “coo!” ol-
duklarini ispatlamak igin bu yarns isinin de su-
yunu gikarmalar gerekiyordu. Bu ylzden oval
pistler ingaa ettiler, sonra da deli gibi gligii
arabalarla bu pistlerde manyaklar giki déniip

s B _
KASCAR RAPTHG-2002Z §

pr=

durmaya basladilar. Bu acayip gelenek giin{-
miizde NASCAR yarislari olarak bilinir, iste
tlm olay budur.

Sinek Yagu...
Amerilcan kiltiri temel olarak sinekten yag ¢i-
karmak ve bu yagdan gesitli islerde faydalan-
mak tzerine kuruludur, bagka da bir numaras)
yolctur. Haliyle ¢ok tutulan hir sporun bilgisa-
yar oyunlarinin yapilmasi ve her sene hiraz da-
ha geiistirilerek piyasaya strilmesi dogaldir.
NASCAR da bundan payina diiseni aliyar, eski-
den 1, 2, 3 diye piyasaya ¢ikan bu seri simdi
2002 Racing Season olarak giktt, ki bu da va-
pimel firmanin her yil yenisini gikaracagini gos-
terir

2002 Season daha dnce ayni firmadan piya-
saya gikan NASCAR oyunlannin biraz daha ge-
lismisg bir siiriimii olarak géziimiize garpiyor.
Oyundaki en biiyiik degisiklik yariscl kadrosu-
nun ve otomobillerin 2002 sezonuna gire yeni-
lenmig olmast. E§er NASCAR manyad| iseniz
siiphesiz takimlari ve pilotiari iyi biliyersunuz-
dur, bunlara kars( bilgisayarinizda yarigsmak si-
ze heyecan verecektir.

Bunun yaminda géze ¢arpan hir dider degi-
siklik ise oyun grafikierinin biraz daha gelisti-
rilmis olmasi, eger gok canavar bir sisteminiz

varsa o zaman hayli gercekgi bir gérinti alabil-

meniz mimkin oluyor. Ancak bu tir bir oyunun
strati yiizinden yliksek ¢ozin(irliikte ve tim
grafik 6zellikler agikken en yeni ekran kartlari-
na bile bir hayli yiik binebiliyor.

Bunlarin distnda 2002 Racing Season ¢ok
iyl bir yenilik sunuyor diyemeyiz. Multipia-

yer kodu biraz daha elden gegirilmis, arabirim-
ler biraz daha kullanigl, arag ayar menlteri
azicik daha tetayl. Ancak genelde oyun daha
Bnee gérmediljllmiz birsey sunmuyor. Aslinda bu
da gayet normal, bu tiir bir oyunda gok bilytilc
yenilikler olmas: pek beklenemez, lonsept belli,
nasil i§lnnehiln:ceLji malum. Eder her gikan yaris
ayununu alip dibine kadar oynuyorsaniz, a za-
man alab| Iuce;‘jin[z en iyi oyunlardan biri. Ama
gegen sene gikan NASCAR oyununu atip kur-
duysaniz ve pek fazla lezzet alamadiysaniz, bu
defa da gok biwyilk bir degisiklik beklemeyin de-
rim. @

M. Berier Giingir | gberker @level.com.ir
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. Size hig bilmediginiz bir sir vereyim, as-
. linda bugline dek yapilmig olan ve bundan

sonra da yaptacak olan Star Wars film-
lerinin gerg¢ek hikayesi bildiginizden ¢ok daha
farklidir. Goerge Lucas kigiikken ¢ok yalniz
oldugundan kendine hurda maizemelerden iki
tane robot maketi yapmis, bunlari uzun za-
man arkadas olarak bellemistir. Buytyiince
akhna bunlann filmlerini yapmak gelmis, bu-
nun Gzerine “Dilnyay) Kurtaran Robot” diye
bir film yapmaya baslamtstir. Film Laurel ve
Hardy tipindeki iki robotun komik macerala-
rinl anlatacaktir. Ancak daha sonra fitme
renk katsinlar diye Darth Vader, Palpatine,
Luke ve Leia kardesler felan eklenmis, derken
is qigrindan gikap tek filmlik proje uzadik¢a
uzamigtir. Yani gergekte Star Wars filmlerin-
de anlatilan gergek hikaye iki sirin droidin en-
fes maceralarindan baska birsey degildir.
Efendim? Palavra mi sikiyorum? E peki y-
leyse neden hana bu ikisinin her filmde en az
basrol oyunculari kadar ekranda gozuktiigind
soyleyebilir misiniz?

Biraz mayonez, hiraz salca...

Neyse, geyigi kisik ategte bu kadar kavurduk-
tan sonra gelelim Clone Campatgns elayina,
belki farketmissinizdir, bu defa Lucas Arts
Episode 2 konulu pek az oyun gikardi. Oysa
gegen defa Gunganlar hakkinda bile oyun sat-
maya kalkmislardi. WizardWarks yapsa anla-
rim, ama bu tilr ucuz para kazanma girisimle-
i Lucas Arts gibi bir firmaya yalagmiyor.
Neyse, bu defa wvir zivir oyunlarla filmden ga-
bucak para kazanmaya kalkmadilar. Aslina
hakarsaniz halen PC icin cikms Episode 2
konulu bir oyun yok, Clone Campaigns disginda
tabii. Ancak zaten bu da bir oyun degil, Ga-
lactic Battlegrounds igin hazirlanmig bir ek

98 = INCELEME = STAR WARS - GALACTIC BATTLEGROUNDS: CLONE CAMPAIGNS

mpaigns

| B Star Wars'in gercek yiizl..

gdrev pakedi. Yani eder bilgisayarimzda bu
oyun kurulu ise o zaman Clone Campaigns igi-
nize yarar, aksi takdirde unutun gitsin.

Tarafsiz olamazsiniz...

Oyundaki iki yeni taraf kendilerine has tekno-
lojiler ve birimlerle Galactic Battlegrounds’a
biraz daha gesitlilik kazandiriyor. Ozellikle
Multiplayer oynamayi sevenler icin bu iyi bir-
sey tabii. Ancak Clone Campaigns sadece yeni
taraflara yeni teknolojiler vermekle kalmiyor,
ayni zamanda orijinal irklarda da bazi dizen-
lemelere gidiyor. Mesela Rebel Alliance artik
A-Wing Uretebiliyor vesaire. Genel olarak ta-
raflarin daha dengelendigini, Naboo gibi eski-
den zayif olanlarin biraz daha etkili hale geti-
ritdigini sdylemek mamkiin.

Her tarafin yararlanabilecegi yeni tekno-
lojilere de yer verilmis tabii, 6zellikle Shield
Generator ve Power Core binalarini daha da
glilendirmek, ayrica bir tiir gezici jeneratdr
gbrevi yapan Power Droid’leri {iretmek artik
mimkiin. Bunun yani sira Faortress binalar
artik Air Cruiser diye yeni ve ¢ok glgli bir
hava birimi retebiliyor. Bu aletler asiri pa-
hali, ama birkag tanesi dev bir (issi ya da bii-
yuk bir yer kuvvetini ok kisa sirede dagitabi-
lecek denli gliglii.

Yeniliklerden bir digeri de oyun grafikleri-
nin nispeten elden gegirilmig olmasi, énceden
gbze batan pek cok grafik unsur artik daha
hos, daha lyi gériinQiyor. Tabii bu durum AoK
motorundan hazetmeyenleri iknaya yarama-
yabilir. Bir diger yenilik ise oyundaki birim si-
mirinin 250°ye ylikseltilmis olmasi. Ancak bu
durum en giiclii makinelerin bile yavaglamasi-
na sebep olabiliyor, dzellikle ¢ok tarafli, kala-
balik haritalarda synamak diisiik seviye sis-
temleri durma noktasina getirebiliyor. Mul-
tiplayer icin getiriten en biyiik yenilik ise ar-
tik “Allied” olan tarafldrin birbirlerinin gegit-
1i teknolojik dzelliklerinden otomatik olarak
faydalanabilmesi. Sonug olarak Clone Cam-
paigns fena bir ek gérev pakeyi sayilmaz, Gal
Bat oynamig ve sevmigseniz bunu da arsivini-
ze katmakta fayda var denebilir.. @
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Edlence dinyasindaki tasarimeilarin ar-
- til tgrenmesi gereken bir ders var. Ne hir

filimi alip aynen oyun haline getirebilirsi-
niz, ne de bir oyunu alip aynen filme dénlstl-
rebilirsiniz. Bu tamamen imkansizdir, giinkii
bunlar farkh tirlerdir. Bir film arkaniza yas-
lanip seyrettiginiz, hicbir etkilegimde bulun-
machginiz bir Grindur. Oysa bilgisayar oyunla-
rinin en temel dzelli§i oyuncunun katkisina, et-
kilesimine ihtiyag olmasidir. Bu ylizden Ma-
ria’yu bilgisayar ekranina ziplatmak gok zevk-
Ii olabilir, ancak onu sinema perdesinde ayni
seyi yaparken seyretmel i¢ bayic olmaya
mahkumdur.

Peki iyi bir konudan hig film ya da oyun
yaptlamaz mi? Yapilir tabii, Star Wars oyun-
lari bunun en iyi kanitidir mesela. Ama bu
oyunltar Star Wars evreninde gegerler, filmleri
birehir yasatmaya ¢alismazlar. Star Wars
diinyasinda bir Jedi olabilirsiniz, ama Darth
Vader olamazsiniz. Glinkii Darth Vader kendi-
ne has bir karakterdir ve yaptikiar ya da ya-

DIE RWARD: NAKATOMI PLAZA

pacaklari kesinlikle sizinkilerle drtiismeyecek-
tir. Ama tabii tim bu tartigmalar iyi hasilat
yapmig bir filmin oyun haklari séz konusu ol-
dugunda unutulur gider. Sirf Die Hard adi bile
oyunu sattirmaya yetecekse niye kendinizl ice-
rikle sikasiniz ki? Eski bir grafik motoru alir,
fiilmi yeniden FPS olarak yaratirsiniz, olur bi-
ter. Degil mi?

McClane...

Maalesef Nakatomi Plaza iste tam da bu man-
tikla yapiimis bir oyun. Filmi seyrettiyseniz
konuyu zaten biliyorsunuz demelketir. Oyun bas-
ladidinda kendinizi McClane karakteri olarak
Nakatomi Plaza giriginde buluyorsunuz. Yu-
kari gikip karinizi buluyorsunuz, siz tuvalette
yiiziintizil yikarken tergristler geliyor, ve falan
ve filan. Buraya kadar hersey yolunda gibi, de-
gil mi? Dedil. Gunkd oyun her ne kadar filme
cok sadk almakla déviinse de, aslinda pek gok
acidan hig alakas yok.

Oncelikfe filmde McClane amcanin karsisi-
na bir diizine kadar isinin ehli, tam anlamyla
profesyonel komando gikiyordu. Kendi halin-
de bir New York dedektifi icin bunlarla basa
gikmak gergekte pek mimkiin dedildir. Nite-
kim film bittiginde Bruce Willis belki tecr{-
besi ve zekasi sayesinde zafere ulagiyordu,
ama her filmde oldugu gihi bir hayli de dagil-
mig oluyordu.

Burada ise karsiniza ¢ikanlar “embesil”
denemeyecek kadar zavall karakterler, (iste-
lik yapay zekanin inanilmaz eksikligini orte-
bilmek i¢in sayilar yiizden daha fazla. Bu da
yetmezmis gibi, mesela oyunun baginda orta-
liktan sivismanizi saglamak igin itk karsilas-
tiginiz terdristler tamamen “kursun gegir-
mez” olarak tasarlanmislar. Yani heriflerin
kafasina bir sarjér mermi bogaltmaniz birgeyi
degigtirmiyor, eger kagmazsaniz yanimza ge-
lip sizi mermi manyag: ediyorlar. Madem ya-
pay zeka yok, o zaman aglisi script edin, be-
ni ne diye boyle yapmacik bir sekilde kasiyor-
sunuz ki? Bayle agilan bir oyundan kime ne
hayir gelir?

INCELEME

Bogluk...

Bir oyun atmasterine en dnemli katkiy sadece
dasmanlar ve bol hareket yapmaz, ayni za-
manda oyunlarin gectigi mekanlar da tnemli-
dir. Nakatomi Plaza bu agidan da son derece
yavan kaliyor, Zaten kullarilan Lith Tech gra-
fik motoru hayll eski ve yetersiz, buna bir de
mekan tasarnmlarinin alabildigine bog ve s8-
niik olmasini da ekieyince, oyun cidden sikici
bir hale geliyar. Ustelik film normalde gékde-
lenin elirli bir béliminde gegiyordu ve olaya
gerilimi katan unsur tim binanin terdrist kont-
roliinde olmasiydl. Oysa oyunda McClane hig
alakasiz yerler= gidiyor, bir siri ilgisiz s ya-
piyor. Tabii SIWAT ekipleriyle ortak calismal
filan gibi bazi ilging detaylar oyuna katilmis,
ama bunlar ta ¢odunlukla program hatalar
yiziinden pek ditzgiin calismiyor. Mesela po-
lislere rozetinlzi gdsterseniz bile zaman zaman
bunu atlayip sizi mthlayabiliyorlar.

Uzun lafinlkisast Nakatomi Plaza iyi bir
oyun degil. Hatta bana kalsa “oyun” bile de-
nemez, daha gole “Beta” seviyesini henliz asa-
mamis bir proje, daha da fazlast degil. O yiz-
den pek bulasmayin. @

M. Berkor Riingor | pberker@Ilevel.com.tr
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60 - INCELEME = KiSA KISA

Kagin!

Combat Medic: Special Ops

Bu bir nedir? Bu nasil bir oyun? Alpine
Studios psilopat mi7 Yoksa psikopataz
1 Tamam, bashyorum. Bu koca kafal kafasiz

uun acdh Combat Medic: Special Ops sevgili
okurcular. Special Qgs’ta oyun boyusunea yap-
maniz gereken sey, savag sivasinda; kolu, baca-
81, susu busu veya altiparmak kalbi (altiparmak
kaipi Ostaki barusunun sel i¢ boslugunda bulu-
nur) patlayan askerleri iyilestirmek. Yani as-
kerler durup dururken pat put mermi yiyip ya-
ralanacak, siz de onlar) iyilestireceksiniz. Ta-
mam mi? Tamam.

Special Ops’ta on adet balim bulunuyor. Bu
bétiimlerde; banda], steteskop, morfin gihi 45
farkli aleti kullanabiliyersunuz. Qynanig ise iki-
ye ayriliyor. Savag sirasinda Cannon Fodder’da
oldugu giki adamlarimizt dstten top gibi ufacik
gbriiyorsunuz. lyilestirme kismindaysa farkli
bir arabiriminiz ve yerde yatan 3D bir adaminiz
oluyor. Bu 3D adami alip bacagina steteskop
sokarak onu iyilestirmeye calisiyorsunuz. Ee,
steteskop nasil kullaniliyordu ya? Onur? Patu?
Tip'ta okuyan diger Onur ve Patu’lar? Neyse.
Cantanizdaki aletlerle yarahy iyilestirmeniz

Navy Seals

Humm. Baslat, Programiar, Qutiook Exp
. ress, Konu: Kisa Kisa, Kime: valu-
soft@kisakisa.com. " Sevgili ValuSoft; Ta-
mam, anladim. Sadece ben isa Kisa’da yaza-
yim diye oyun yapiyorsun veya yayinliyorsun,
ama yerimiz kisith. Bu kadari yeterli. Sen
oyun yapma, ben yazacak bir seyler bulurum
nasil olsa. Sevgilerimle®. Yolla. Tamamm, ol-
du. Bunu da ¢ikardim aradan.

Navy Seals tam bir ValuSoft FPS’si. Qyunda,

I<uzey Kore’den Irak ve Bosna'ya kadar ok
dedigik yerlerde savagiyorsunuz. E§er savasti-
gimiz yer Kuzey Kore‘yse duvarlar ikahverengi,
Irak’sa agik kahverengi oluyor. Bunlarin digin-
da haritalar arasinda baska fark yok. Navy
Seals’da aslinda bulmamaniz gereken on gé-
rev bulunuyor. Kullanabileceginiz silahlarsa;
MP55D, M4, M203, grenade launcher ve
AKA47 gibi olagan silahlar. Bunlarin diginda...
Bakayim. Bunlarin diginda bagka da bir gey

Yapim - Alpine Stuslos
Dadilim + Legacy Imteractive
Wimigmm Slstere « PIi-266, 64 MBRAM, 18 MB E.karh
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gerekiyor. Bu sirada adaminiz gayet sakin bir
sekilde kan kaybediyor.

Special Ops‘un nesi vardi ki IKisa Kisa’lik?
Himm, buldum. Bir defa grafikleri kesinlikle
Alpine Studios uykulu bir zamaninda tasarla-
mig. Normal sartlar altinda bir Alpine bu kadar
igreng grafikler yapamaz. Ayrica 128 MB Ge-
Force 3 ekran kartl PC'mde o uykulu grafikler-
le agir galistl. Halbuki ben GeForce 3’le saniye-
de 522 frame’le Mario Bros bile oynuyorum.
Sonra, kontroller cok zor. Daha neyin nerede
oldugunu bulamadan adamin yagamsal faaliyet-
leri son buluyor. Bir de sey, oyunda ¢ok fazla
bug var. Mesela adam iyilestirirken kafasina
makas soktum diye bana bagirdi. Oimaz ki ya!
Bozuk bu oyun! @

Yapim - Jarkoad Games, ama
Dajgitim - ValuSeft'mus baksana.
Winimum Sistem « PIl-308, 64 MBRAM, 16 MB E. kart
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yok. Karginiza gikan adamlari elinizdeki silah-
larla vuruyorsunuz. Sikici mi? Yok, dedil, ¢ok
eglenceli. Yapay zeka inanilmaz. Mesela, bes-
alti adam vanyana dururken birisine uzaktan
ateg ederseniz, difierlerinin umurunda bile ol-
muyer. Kaldiklar yerden sapsalliklarina de-
vam ediyorlar. Karaklerinizin ise Bugs
Bunny'den pek farki yok. Eger Shift tusunda
burnunuzu (klavyeyl parmakla kullanmak zo-
runda degilsiniz) vasih tutarak kosmayi dener-
seniz, adamimizin “tin tin tin® diye bir saga bir
sola sallandigtni farkedeceksiniz, ama panik
yapmayin! Yanlis oyunda degilsiniz! Bu Navy
Seals! Yani bir FPS oyunu. Aaa, yeni bir tarz
buldum. VPS. Valusoft Persan Shoater. ®




Bir pist 365 giinden olusur. Arabalar

pistin ¢evresinde 24 saat donerl... Eee,
neyse. Le Mans 24 Hours, bir pistin etrafinda
saatlerce tur attiginiz yarig oyuntarindan biri.
Bu yarig oyunusunda (" oyununda® da olabilir)
70 lisansl arabay! neseyle kullanabiliyorsu-
nuz. Ve de yarisabiiece@iniz 12 ayr pist bulu-
nuyor. te Mans 24 Hours’da beg ayri mod‘u-
muz var. Bu mod‘lar o kadar ayri ki, isimieri
bile ayri: Quick Race, Championship, Le

LdF

e

KISA KISA ® INCELEME m §1

Le Mans 24 Hours

Mans, Multiplayer ve Time Trial. Bunlardan
Le Mans, gercek Le Mans yarislariyla ayni.
Yani saatlerce pistin etrafinda tur atiyorsu-
nuz ve bu esnada gece oluyor, glindlz oluyor,
aksam ist bile oluyor. Yariglar devamli su-
retle devam ettigi igin de arada sirada Pit
Stop‘lara ugramaniz gerekiyor. Ugramazsa-
niz lastiginizi elinize aliyorsunuz ve yarisa
kaldiginiz yerden devam ediyorsunuz. Le
Mans 24 Hours'un grafikleri, nasil derler siz-

o~
AP TIMEe S

. Bakin ne buldum. Diablo’nun gocukluk
hali (abidik bugidik ne sirin). Night Sto-

ne klasik bir aksiyon FRP oyunu. Oyunda (g
ayri karakter bulunuyor (Barbarian, Mage ve
Amazon. Parantez actiktan sonra mutlaka
kapatirim, hic unutmam... Bu karakterlerin
hepsini ayni anda kontrol ediyorsunuz ve cam-
paign’leri tamamlamaya galigiyorsunuz.
Oyunda 35 ayri le-
vel bulunuyor. Bu
35 level‘da 25
farkli diismanla

Yaqium + Melbourne House
Ua{stim + Infegrames
Minimum Sislem < Pii-800, 84 MBRAM, 18 MB E.karh
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de, hmm, iareng. Seyirciler copy + paste ka-
naliyla ¢odaltilmis ve sonugta ortaya, birbiri-
nin aymsi 52 aget kirmizi sapkali, yerde otu-
ran adam ¢ikmig. Seyircilerin ayni olmasi so-
run degdil. Buru bogverin, kafaniza takmayin,
hemen kendinizi birakmayin. Her sey bhitme-
di! Daha arabalarimiz var, ama arabalar ta-
sarlanmamig. Hatta Meibourne House yaptigs
basin toplantisinda " Araba maraba yok size.
Unuttuk. Birag da arabasiz oynayin™ demis.
Le Mans’da afabayi yolda tutmak da ¢ok zor.
Buna aligmaniz igin yaslanmaniz gerekecek.
Her seye ragmen, araba olmadan bir pistin
etrafinda 365 saal 24 giin (365 glin 24 saat
de olabilir) tur atmak hogunuza gidiyarsa, bu
oyunu alin. Ama saka yapiyor da olabilirim
kesinlikle, yanl Gyle veya oyle de ofabilir. @

Night Stone

karsilagacaksiniz. Night Stone’un Diablo’dan
highir farki yok. Aslinda var! Mesela yapay
zeka ¢ok yapay. Diismanlarimz uzaktan vur-
dugunuz zaman hicbir tepki vermeksizin koor-
dinatlarini koruyorlar. Yani " Biraz da sura-
dan vur bak oooh” gibi mazosist davul-vari
bir tavir igerisindeler (mazogist davul, hmm).
Night Stone, Diablo gibi izometrik agidan oy-

Yisjin + Virgl Interactive
Dagiim + Virgin Interactive
Minimum $isiem - PB-300, 64 MBRAM, 16 MB E.kart
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nanamiyor. Kamera sizle pek ilgilenmiyor,
sagdaki soldaki bitkileri ve kayalari cekiyor.
Bu sayede siz fe FRP degil betgesel oynamis
oluyorsunuz. Bunun diginda, kontroller gak si-
kici ve zor, Mauseu kirip, igindeki pislikle
kaph topu (besiimki optik, oh) masanizda yu-
varlanana lkadar tuslarina basmak zorundasi-
niz, giinkl mowse’un sol tusuna basili tutarsa-
niz elinizdeki silahi kullanamiyorsunuz. Ne
kadar da eglenceli degil mi cocuklar? Night
Stone’daki mekanlar da Diablo’ya benziyor.
Oyunu sekiz kisiye kadar multiplayer olarak
da oynayabillyorsunuz. Sonra... Sonrast bu-
dur dederli mensup basinlar. Eder FRP oyun-
larini uyurken yastiginizin altina koyuyorsa-
iz, bu oyunu serunlarina ragmen sevime ola-
sthgimiz var. E ama bu ¢ok iyimser oldu. Bu
ne bigim Kisa |i=a kardesim! Kirarim ben bu
dergiyi! @

Firat Akyildiz | firat@level.com.ir
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Favorites

Everquest genisleye genisleye nereye kadar gidecek ¢ok
merak ediyoruz. Son paket Planes of Power'da 18 yeni bolge,
yiizlerce yeni esya ve yaratik, yeni questler ve yeni karakter
dzelliklert olacak. Ubisoft ve Sony Online’in birleserek
Avrupa'ya yaymayl planladiklan oyurn 2002 sonbahart ile bir-
likte Fransa, Ingiltere ve Almanya'da tg server ile oyunculara

ulasacak

Ulkernizde Online Gaming alaninda yeni bir ¢cag baglyor

Bireysellikten  uzaklasarak takim oyunura  ydnelen
Sanane com Uzerine digen gérevi yerine getirerek Turkiye'nin
Klan Sistemi ve Otomatik Sunucu Rezervasyon Sistemi'ni devr-
eye ald. Aynintilan sanane.com'un kendi sitesinden okuya-

bilirsiniz. Herkese eglenceli maglar dileriz.

Her tiirl(l fantastik konu tamam ama Amerika’'nin “uzak bat/”
diye tabir edildigi, ortalikta en hrzh silah gekenlerin sag kaldigi
ve altina hicum devrinin yasandigi yillarda gegen bir Devasa
Online oyun fikri bize gercekten orijinal geldi. Frontier adl
oyunda kendi kasabalanimizi kurup isletme, altin arama gibi
bir ok degisik seyle ugrasabilecegiz. Aynintilar igin www cos-
micorigins.com adresine bakabilirsiniz.

Iki senelik bir calismanin ardindan Sega Devasa Online Stareji
oyununu durdurdu, Artik 10Six diye bir oyun yok Bir milyona
oyuncuya kadar desteklemesi planlanan proje oyuncularin
kendi Uslerini kurup online olarak savaslar yapmasi (zerine
kuruluydu,

Yeni bir arastirmaya gére 2006 senesinde dinyada 114 mily-
on kiginin online oyun oynayacadi éngoriliyer. Bu rakama 23

milyonluk online konsol oyuncusu dahil degil. Pay olarak ise
lider oyunlarin senelik 100 milyon dolarhk bir ciro elde edileceg
soyleniyor

icerdigi inamlmaz buglar ylzinden piyasaya gikar ¢kmaz
basansiz olan oyun yeni yamalarla kendini toparlamaya
calisiyor  Bakalim oyuna sirtini donen oyuncu kitkesini geri
kazanabileceklermi?

Bu siralar uzayda gegen oyunlar pek bir moda Duplex Systems
isimli adini daha énce duymadigimiz bir firma da béyle bir oyun
uzerinde ¢alisiyor. “24. yy da uzayda yerlesmis insan kolenileri-
ni uzayllar tehdit etmeiktedir” gibi ¢ok yarauc(!} bir konuya
dayanan oyunda savaggl simflardan ticaret yapan siniflara
kadar bir ok meslekten birini secip uzaycilik oynayabilecegiz
Herseye ragmen Devasa oyunlarda en énemli ézelliklerden
birisi sistem ve oynanabilirlilik eldugundan oyunu gorinceye
kadar pek bir sey soylememek lazm. Genede merak edenier
icin adresi www faceofmankind.com

Bu ay yaratici fikirler riizgan devam ediyor. Crouching [Tiger,
Hidden Dragon adli filminde oyunu yapiliyor. Phantagram
interactive tarafindan yapilan oyunla ilgili su an elimizdeki tek
bilgi ise bundan ibaret. Filmlere oyun yapmak bir yere kadar
anlasilir ama bir filme enline oyun yapmak rmi? Biraz abartiyor-
lar galiba

Yeni kusak MMORPGlerin ilk temsilcisi olan uzun streden beri
beklenen Shadowbane, Eylil ayinda tim Avrupa ile ayni anda
Turkiye'de de satisa sunulacak DistribUtorluglni, TEB
lletisim'in yapaca@ oyunu, Termmuz ayindan itibaren 6n$ipari§
verebilirsiniz




Uzay, ugsuz bucaksiz bir karanlik. icinde sayisiz gezegeni, ginesi, yildiz
sistemini barindiran bir bosluk. Kimilerine gére bir sonu var. O son bel-
ki bir karadelik ya da bir kenarindan disebilecegimiz bir diizlemin ucu.
Sekli semali ne olursa olsun insanlik var oldukga bu dipsiz malzeme bir
cok yapima fazlasiyla konu olacaktir. Devasa Cnline oyunlar igin de
Westwood bu aqid) tamamen kapatmak igin aday olarak ortaya sundu-
gu oyunu Earth & Beyond'u beta test asamasina getirdi. E3 nimetlerin-
den biri olarak elime gegen bu yamimi Selcuk ve Sinan hemen degerlen-
dirmeye aldi. Hatta Devasa Online oyunlara pek bulasmayan Tugbeki bi-
le bir gece bagsinda tutan oyun Freelancer ya da Descent to Freespace
gibi yapimlan sevenler icin ufak b cennet olabilir. Her ne kadar carpig-
malari gercek bir uzay pilotu hizi ve adrenalini ile yasayamasakta West-
wood fena bir 15 ¢kartmamisa benziyor.

Her Devasa Online oyunda oldugu gibi burada da énce kendimize bir
irk se¢gmemiz gerekiyor. Temel olarak Terran, Progen ve lenquai olmak
lzere temelde insandan tiiremis Uc irk var. Warrior, Trader ve Explorer
olmak Uzere Ug farkli siniftan birini secerek pat diye ortama dalabiliyo-
ruz Irklanin ve segimlerin bu kadar kolay olmasinin arkasinda oyuncula-
nin gelismeleri ve level atlamalar icin gerekli olan U¢ temel etken yati-
yor. Level almak igin savagsmall, yeni yerler kesfetmeli ve ticaret yapma-
laisiniz. Bu (g hareketiniz de size tecribe akzandinyor. Boylelikle level
atlayip kazandiginiz puanlan yeteneklerinize daditabiliyorsunuz. Evet es-
ki RPG'lerden bu yana gelen gelenedi bu oyundada gérilyoruz. Yani
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kullandigimiz yetenegimizin kullanma sikliimiza gére artmas) yeri puan
alp bunlan dagitiyoruz. Yeteneklerin hepsi oyunun basinda elimizde ol-
muyor. Gorevler yaptikca ve gelistikce hize geliyorlar. Bizde puanlanimizi
onlara yatinp daha iyi oluyoruz. Bazi yetenekleri alabilmek ya da daha
da gelistirebilmek igin dnce bagka yeteneklerde belli dizeylere gelme-
miz gerekiyor. Yeteneklerin bazilan pasit olup her zaman gecerli olur-
ken bazilarini kullanmak igin (Grnegin hacking gibi) siz aktive etmek du-
rumundasiniz. Gorev demisken. Gorevlgr genelde ana Ustlerimizde veri-
lirken rastlansal olarak ta qlayor, Oyundaki tum gérevler su anda once-
den hazirlanms durumda. Maglesef yalfuzea uzay gemimizle yapabilece-
gimiz gorevler mevcut. Oyunun tam versiyonu piyasaya ¢ktdinda gorev
almak igin rastlansal gorev treten (ve atmasfer| yok eden) makineler-
den yararlanabilecediz. Ik gérevierde tatikl bizden hemen “git ana ge-
milere saldir” deyip etrafi darmadagin etmemiz ya da PvP ye dalmamiz
istenmiyor.

Eee PvP yoksa savaglar ne kadar hayecanh olabiiir ? Oncelikle karsinizda-
ki diismanlarin sizin leveliniza gore gucdnd anlatan bir kedlama sistemi
var. Even’dan yukansi sizin igin zorlu dusmanlar olmakta. Bunlari alt et-
mek icin ise diger oyuncularla takim clusturmaiisiniz. Fark ettiyseniz bu
sistem DaC ile ayni. Savaglarda bir ¢ok sllah kullaniyorsunuz. Bu silahlan
gbrevler sirasinda 6dudl olarak alabilirken ileride satin alma imkaniniz da
var. Savaslar otomnatik olmuyar. Kullanmak istediginiz silahin butonuna
basarak onu siz kullanmak zarundasiniz, Bu sirada geminizi ufaktan ida-
re ederek rakibinizin menzil digina ¢kmamasina ve kagmamasina dikkat
etmelisiniz. Hepsi bu kadar. EGer ¢ok sikisirsaniz Warp edip kagabilirsi-
niz.

Warp mi dedim? Aslinda PvP heyecanina kapihp hemen savaslara dal-
dim ama Once savasa gitmek i¢in nasil yolculuk yaptiginizi anlatmadim :
) Earth & Beyond da yildizlar arasi yolculuk yapmak icin bir nevi gate
biyiisti de diyebilecedimiz Warp’l kullaruyorsunuz. Sistemler arasi yolcu-
luk icin ise worm hole diyebilecegimiz star gate'ler mevcut.

E&B su anda kendi pazannda tek gézikiyor. ileride oyuna tabi ki guild
kurma &zelligi ve yeni gemiler gibi ézellikler eklenecek. Oyunun grafikle-
ri su asamada muhtegem gdrinlyor. Tam bir solen diyebilirim. Fakat
yolda olan yeni nesil oyunlann yaninda 5u andaki sistemi ile pek Gmit
verici gorliinmiiyor. Daha ¢nce yere cakilan Mankind gibi olmamasi igin
®

Burak Akmenek | burakizlevel.com.tr

Westwood daha da ¢abalamali.
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Worms Blast

"Hemen befirtayim’ Frat'la Worms Blast't multiplayer clarak oy
nathk ve ben yenildim. Sonma bir daha Worms Blast oynadik,
ben yme verildm. Ben hep yerikdim " Tamarm m Frrat eganu
tatmin ettin mi? Ben masamda yokken yazirms micehate edip
biyte yazdin mutiu eitdun mu? Halbuk: seninle oynadigimiz 10
gyunun Binl ben aldm ama sen muthu of dive ben buray siimi-

yarum oldu mu? Sen| Uneeal'l defiler gitl seven ama tek becer

digirm oyun b deyip gnu da beceremeyen kiss sach kol esp-
nier yapar Tirat adb-adam seni (aramizdaki muhabbete uzak

olan ckuyucuiar, ben ona Tiral derirm odéd bana Purak der on

ase|g SWwJoj

dan bayle oldu buras, Simdi o da burap okudu ve bana Drops

i yazsineda (sayfa 70-71) giydingor, billygrum ama olsun :)

Stupid* |

Bl kdgede simdiyve kadar hep FPS yaschdim fark ettim. Halbukl
basit almasing karsin beraber deli gl oynadidimz bir sird
cigun vardir, Wiorms Blast dabunlardan biish ki €isi ayni klayye-
den de oynayaluidiginz igin son derfece kaynasting ve her za-
man her yerde oynayabileceginiz bir oyun, {Burak yan masaya
bakar Firat turak artlk bana giydirmey de adam giln yaz yaz
lutfen yoksa seni Ecevit’e venrim sonra da Gstine Tayhan'| otur-
turum. Bilmeyenier igin Ecevit body yapar ve karate billr, Tayhan
lse yalnizca 1.90 boyunda ve 100 kilodur. Yaxinin devarmi cidd|
olacak yoksa hoslanmayanlar geyik yaptn diye kamaya basiaya-
cak biliyorum), Worms Blast’ ki kist oynamaya kalktginiz za:
marn ekran ortadan kive aynbiyor, Fakat oyuncularl birbirinden
ayiran bu 1ahta cuvar Zamian Zamar .-i||'=|'v(1|’ we boyle zamaniar
i roketlen Birbirinize sallayarak rakibinizi vurma veya onup
blakiann vurarak onu zor hale sokma gibl taktikler 2leyebilirs:
niz. Aynca ekranin alt veGst kismin'da agk. Buralardan roket

yollayakiir va da topladiiniz, uzerinde soru sareti bulunan ku

Biraz conme si

S L

gl

glize| sitelerden biris|

toeyklardan gkan slalisla truzdr duedeia ddsicebilisiniz. Ostien hela
inen bioklann albnda kalma mkimin disinda bie de sagk qubugunue var
v oyunt bitretimek igin Hep dofgru renkieky reketierle dogru renktely
Bilokiar warrriak, hem de rakibintzden gelen {ehlikelat savustutriak duni-
mbriasine

Talktik, teknik
Genet olarak berim uyguladigm Lakilk silahlanmi galir gelmes kullanmak
vering toptactikisnmn hegsinl birden bir seferde gondermeye dayanyor.
Ug imayin dstiine bir torpide ve Bir ahtapot adnderip bir de raikitiniz doee
durdufunuzta yan trafl izlemenin ve Binbir lal Gitmenin keyfing doyl-
tnuyir. Tabil ki ayel klavgede oynadi@iniz gn ayun gin ataklay kadar oyun
s efirsek v diz darbelen lle rakibiniz egale etimeye caligmakta bagka bir
edjlence tlit, Topladiging silahlardan bazlany e savanma arragh. Ome
tjin sadjhic boyrakh ofan Gzennde hayrak buliman bir duba gikariyorn ve
dibsaya dokunursane ensrink doluytr. Kalkin etiafinizds gegc b stine
icin keruma ohusturiyin: Sre gelen torpidolara karg Femen bir tarpido
atarak tasimn carpostingsalding savugturabibiposanez. Rakinmn bolgesm:
tle ritzgar esrmesinl saflayan ya da timekmant karartarak  het kinizin de
keir atstar yapmasma sebep olan bonuskinda gene kutulardan glkyor En
edlencell bonus s bir fazer silah. Bu sish e tim bloklan bir dogrultuda
kissiek hapsinin suya ddsmesin saglavabilic ve Kentdiniz epeyl rahatlats
fiflirsiie Fakat data gzl uygn asiyl titturatiliseniz aradaki ahta agl-
difnnda tahtanin tam kigesing ates edenk oradan lazerl yanstip rakibinizi
vilbmiak . Buno becerelilirsentz; ki b gok zor bir hareket, rakibiniz bir se
feerte suyun dibin] boyluyor, Oldtstingizde bin stre sonra tekar byling ge-
Fi SOOI S,
Warthis Blast hizim| derdids saatferce oynayip kahkahalar-atarak eflendigi-
ke bir oyun (dedi mi Tial2) Amdn kisye dip modahalater fazla sert
yapmaym sonfa arkadaﬂanm;*la&ramz bezuilimgEsin | )
* Stupid aptal demek. Fazla skalayip kafanea buzdolaby falan disstagin.
de kurguklal dzinle Liyvie Falga gefyar,

Burak Akmenek | burak::level.com.ir

itp: iwww. dizbleir.com hitp:/fwww.cmianatik.com

yrayatul



erkese merhaba,

Gegen ay Ultima kdgesi-

nin devam edip etmeme-
si icin sizlere danigmis ve ayni za-
manda internet sitemizden bir an-
ket yayimlarmistim. Sonug, gelen e-
maillann kalabalikligi ile anketten

¢ikan olumsuz havanin birbirini
dengeledigi Uizerine baglandi. Yani
Ultima Online kdsesi devam ede-
cek. Bundan sonra Ultima sayfala-
rinda yalnizea OSI'yi kapsayan bilgi-
ler bulmayacaksiniz. Madem Ulke-
mizde bu oyun official olan server-
larin kat ve kat dstinde bir oyuncu
tarafindan unofficial serverlarda oy-
naniyor, 0 zaman ¢ogunluga hitap
edecek bilgilerin verilmesi daha
dogru ve kdseyi okuyanlar igin da-
ha yararl olacaktir diye dusundim
Fakat burada da soyle bir celiski or-
taya gikiyor. Hangi server’a gére
bilgiler vermek gerek? Ulkemizde
bir surd unofficial server var ve
hepsinin sistemi birbirinden farkl.
Eh buyrun buradan yakin bakalim.
Kisacas! sevgili arkadaslar herkesin
isine yarayacak ortak bilgiler ver-
mek saninm bu sayfanin izleyecedi
en dogru yol olacaktir. Bu kisa gi-
tisten sonra gelelim bu ayki konu-
muza.

Ultima'da hep hasmetli savasgilar
ya da ortahg! yakip yikan blyOci-

Hayvan  Hide Sayisi

Grizzly Bear 16
Polar Bear 16
Bull 15
Great Hart 15
Muountain Goat 12
Llama 12
Brown,/Black Bear 12
Cow 12
Walrus 12
Cougar 10
Panther 10
Goat 8

Hind 8

lerden bahsettik. Fakat bir seyi atla-
dik. Bu beyler, bayanlar ¢iplak gez-
miyorlar tabiki. Onlan giydirmek
gerek, Bunun igin ise ¢ok kaliteli bir
kiyafet dlkkani agmaya ne dersiniz
? Ozellikie az bulunan siyah renk-
ten glysilerle donanmis bir diikkan
Role Playing yapmayl seven oyun-
cular igin ¢ok hos olabilir. Hersey-
den Gnce guzel giysiler yapmak igin
bir sewing kit, scissors, cut cloth ve
cut-up leather’a ihtiyaciniz olacak
Tailoring ise bu i igin ihtiyaciniz
olan tek yetenek. Tailoring'i gelis-
tirmek igin bolt of cloth ve hide'a
ihtiyaaniz olacaktir. Cloth yapmak
icin ©nce koyunlan oldirip onlarin
yinlerini almalisiniz. Yinlerf bir
spinning wheel bularak egirip bir
loom da kumas haline getirmelisi-
niz Kumaglar ise makasla keserek
kullanilabilir hale getirmelisiniz.
Bundan sonra ise sirayla en kolayin-
dan baslayarak giysilerinizi yapabi-
lirsiniz. Hide'lar ise koyun haricin-
deki diger yaratklardan ¢kar Hide
cok agir bir esya oldugundan ¢ok
fazlasini Ustiniizde tasiyamazsiniz
Taitoring yeteneginizi gelistirdikce
kendinize ufaktan boyalar alip ge-
sitli renkte isler gikartmaya ve bun-
lan stoklamaya baslayabilirsiniz. Ta-
biki ditkkan agmak icin 8nce bir ev
sahibi clmalisiniz. Bir dlkkan agar-
ken en &nemli sey saticlarniz: ¢ok
iyi kenumlandirmak ve cantalarinizi
dlzenli yerlestirerek musterilerini-
zin aradiklarini kolayca bulabilmele-
rini saglamaktir. Kiyafetler savasta
bir ise yaramadigi ve daha ok go-
rinds icin tercih edildiginden sik
gdrinen seyleri birbiriyle kombine
etmeli yani kend kreasyonunuzu
yaratmalisiniz. Bu kisim biraz moda
dergisi gibi oldu ama yaptiklariniz
zaten oyuncular igin biraz liks ol-
dugundan satisi iyi yapmaniz kar
etmek igin cok gerekli olacaktir
Kendinize malzeme toplarken
genelde hayvan sirilerinin dolasti-
&1 yerlerde takiimaniz ve yaniniza

Bir elinde ijne, bir elinde yiiksiik

bir tasiyici hayvan almaniz gerekli
olabilir. Tailoring genelde birinci
tercih edilen bir yetenek olmadigin-
dan kendinizi korumak ve hayvan-
ciklar daha rahat kesmek icin bir
kag savasq yetenedine ve recall
yapmak igin diigik dizeyli bir ma-
gery'e ihtiyacmiz clacaktir. Oyunda
yerde buldugunuz ya da bir sekilde
ele gecirdiginiz kiyafetleri makasla
keserek tekrar kumasa cevirehilirsi-
niz. Terziler igin genel olarak strl-
lerin dolastigi yerler ¢alisma mekam

ULTIMA ONLINE = B5

olarak uygun olacaktir. Koyuniann

uzenndeki yun bir Ulbhma gunu ige
risinden yeniden clkar

Terzilik oyunda hareketten sk
mis ya da baglantis kott olan
oyuncular icin terdih ediebilzcak
it meslektir, Diger ticcar smiflan
aibi biraz sikics bir is olsada Role
Playimg acsindan son derece eflen
cell olabilir

igimize tdm Yaratichgmiz yanartakl-

Cok para getirmez2 arma

lrsimiz. . @

Borak Momangk | hupakisievel.com. e
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fivision,

Lara

Tomb Raider 2’ yi bes arkadasimla beraber sabahlara
kadar aynayarak hitirmistic. Oyun gergekren mikem-
meldi, tzellikle mekanlar cok mistik yerlerden secil-
misti. Bu serinin devammnin geleceginden emindik

Biz de saksiyl cahstinp, Ulkernizin tambimi ve oyun
dinyasinin gdzlerinin Glkemize govrilmesi adina Ei-
dos' a surckli Tarkiye' nin glzelliklerini anlatan elekt-
ronix postalar géndermaye basladik. Lara’ nin per)
bacalarinda dolasmasi, Pamukkale’ de hoplayi zipia-
mast veya Nemrut' ta gdnesin dogusunu izlemesi
hem bizim, hem yapimcidann, hem de dinyanin ho-
suna gidecektt Hatta bu konuyu Console Master” da
yazip sizlerden de destek istemistim

Bu cabamizdan mudir, degil midir bitinmez amz so-
nucta gise rekorlari kiran Tomb Raider filmirin deva
miicn yapimaitar Turkiye' vi secti, Kekove - Ucagiz
ve Simena boigesinde cekilecek olan sahnelerde,
Haliywood’ un Unli yildizi Angelina Jolie denize dals-
cakti. Ne var ki béige SIT alani icersinde oldugu: icin
davletten resmi izin alinmasi gerekiyordu, Anitlar -
MUzeler Genel Mudiriugu' ne yazi yazildi. Blrakratik
engeller nedeniyle Ankara yapimailara bir buguk ayda
yamt veremeyince, (ilm sirceli cekimleri Tlrkiye' de
yapmaklan vazgegti. Qlay duyar Yunanistan hemen
devreye girdi ve ¢ekimieri Ege” deki San Toerini Adas!’
na aldirmayr basardi Boylece buyuk bir tanitim yap-
ma firsatini da géz gdre gore yitirmis olduk. Simd
ciidirtan kirckrasiye mi ¢atayim, bakaniixlara mi kiza-
yim, kafami duvara mi varayim, yoksa Yunanistan ya-
wn diye kendimi mi avuiayim? Benim sesim yukar:la-

Tenchu serisme yenl Gyuls

CLOCK TOWER 3 CapCom’

SOI= NVIAG

Croft’ u kovduk!!!

0otk Gylnu SEnsi

TER

ra gitmez nasilsa, ben yorumu siziere birakiyorum
Bu arada Angelina Jolie, ¢ekimlerin Yunanistan' da
yaptmasi konusunda “haberim yok” yorumunu ya-
parxen, ulkemiz hakkinda cok rging seyler duydugu-
nu ve il lrsatta Torxiye” ye gelecedin: soyledi Fiim-
de arlcplak soyunacag yolundaki soylentilent de ya-
lanlad

Cildirtan burckrasiyi unutturan olay ise ciinya kupas:
oldu. Tlrkiye, riyamizda bile gdremeyecedimiz yerle-
re ulasti ve Ulke tanitimi konusunda en azindan
Tomb Raider dan daha basanl aldu. Bundan sonra
yapilacak tir futpol oyununda Tdrkive” nin olmamasi
gibl bir thtimal kalmad Halla takimimuan dzelikleri
dyle Suudi Arabistan ayarnda da clmayacak, en iyi
takumlar ne kadarsa o kaddr, halta danha tazla:) Artik
oyuna baslarken Arjantin, alya veya Ispanya gibi
kofti 1) takimlan secmek zorunda kalmayacag|z
Aslinda bu sy bahsedecek cok konu var ama yerim
az ne yapayim? E3 Fuar yapiid: biliyorsunuz, yeni ve
taze bir cok oyun aciklandi, arkadaslanmiz oraya git
ti, biz de mumkin oldugunca size aksetlirdik. Bir de
Tarkiye' nin ilk oyun fuarn E-Cyun 2002 gerceklestivil-
di Dev standimizda konuklenmizla muhabhet ettik,
dergi imzaladik, PS2, X-Box ve GameCube oyunlarini
beraber oynadik. Bizi yalmiz birakmayan herkese ¢ok
tesekkir ediyor, gelemeyip ge agz sulananlan ise se-
neye gergeklestirebilecedmizi umdugumuz fuanimiza
bekiyaruz OS5 den kurtulan herkese de gecmiz al-
sun ve 1yl oyunlar demek istiyeram. Firal’ in hatinna
bu ay normal veda ediyorum; gdrlsmex dzere,.. @

yapmaya basladigin duyurdu Sernin Gglincd oyunu
nun ad Tenchu 3: The Wrath of Heaven olacak.
SILENT HILL 3 Konami® rin, ikinci para basma ma-
kinesi ofan Silent
hig de strpriz degil, Yine Grklrich olaylann dénddgi
kasabada gegen oyunun hazirlandid platform PlaySta-
tion 2, gikis tarihi 1se 2003 Oyunu hazidayan takim, Si-
ient Hill 3° ur bu gtre kadar yapilan en korkung ayun
olacadint iddia edivor. [ biz de Harry Mason' in cigek-
¢i dukkan agmasini beklermiyorduk zaten. Bu kez 3D
ses dzelliklerini de limitlerinde kullanacakianni belirten
Konami yetkililer, neden hep ise yaramaz ekran go-
rintlleri yayintar anlayamiyorum

Hill serisine yeni oyun yapivor olimasi

Clock Tower' in enteresan Lie kiles oiduguna manyo
rum. Bu oyuniar be§enen cak kigl vk, ame begeren-
ler de toz kondurmuyaor. Hir neyse, bu sty do veri
oyun gefiyor Clock Tower 3 Lontm® d= geclyor e
oyuncular, atalan yuzyllardif kol guglen e savg
mig olan geg kiz Allyssa” rniyerine gesyor. Hikays e
ilgili daha tazla detay verip tashin kagirmak istemiyce
rum (yalan walla, aslinda hikawisyi bz de Bitrmytrz],

THE GETAWAY

Gegen sene qlkmasing radmern hals 20 ok satdn
oyuniar listesinde bir numarm olan Grand Theft Autn
3" e en ciddi rakip Sony’ cen geliyor The Gelaway
isirnli oyun, GTA3' de ne kadar cksik varsa tamamla-
yacak, ve belki de oyunu tahtindan edecek Londra’
da gececek olan oyun igin son g senedir kek kilo-
metre karelik bir alamin dijital fotograflan cekilmis
Gergekgilikte ok «ddial olan oyunda, kenunun ik zit
tarafindakl - adamlarm hikaesine katilyoruz GTAZ
gekinin aksine, bu ayunda arabadan indikien sanra
hiedefimize Wasana Wadar dgunica ki perspekall

shocting cyruyoruz ve strateji ile Herliyoruz. Mesela
banka sayarker polis geld; polise ates agmak veya
bir rehine ile kagmak size kalmis. BMW den band Ro-
ver a kadar atrmis cesit aracl kullanabieceginiz oyun-
daki tirn araclar iisanst olacak Uzerinde 65 kiginin
calstidg oyundak: en dandik karakter bile en az 2000
pollgan. Ayl anra bes Kemin aiglanatidifh yers bir
matian sspture kg kulfanilan oy, ortdhc addi
antamdd sallaydcak gl garuntyor
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Herkes tek jetonla oyun bitiremeyebilir

ME BLEEM!
Ben biraz oy v e lelleniveeum. Acsh
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ME — 1- Bir platforma ayur vapabllimek [t o plat-
farmun “development kit" ini satn alman gerekir, G
kanfan oyun igin degil-de, tegenilirse vaptidn oyun
igin yayinel firma sana telit hakk adeyebillr. Sen
oyun yapirn (e lailendidine emif misin?

2- DreamCast igin duzgin ermilstor yok ama PS Ona
Igin Connectix V&S ve Bleem| iimfi ermdlatdrian Gne
rehillirim.

3 Buiay ed” mire daha dikkatll bak. Konsal lgin ayn
dergi alabilirsing bulabilirsen tabi

SILENT HILL 2: INNER FEARS Egnami Aviups,
Stleest Hill 2 fnner Fears imml oyunu X-Bo @ Gkata-
cadinl agklade PlayStation 2/ visrsiyériung dayanan
yUnda James Surderlard’ in yerine gegeceiia. Sent
Hill 2: Inner Feams, X0 0 tstin |;|kbnd|m-a vl -
et givsel sfektler gibi ek glicerni da kuILanacaL
Oyun, P22" da almayan bir ek balume oe sahip ofa:
ek,

STUNTMAN Infogrames ve Befiections (Diiver
dan tandik) kafa kafays virerik bic akrabiast Ny
yapwortar, Cyuntla kessa s seklmislinde Belitelen
hateketler yapan bir duliln nla-':a@mm séiyleyebliriz:

gelistird, Batérya dested
'lnlmairan ek*amn fek arm
yori: fiyst 150 Dolarik

cihoz) | weewintemact
-acgcom adresinden alaby.
lirsipuz::

TIGER UPPERCUT

merkr aciimach. Bunan rasl acrbdie

Wi Sy
ME - Gizll karaksederi agmak i start tislna su &
rayla bas, Bomusl2), Directnn(4), Practise va Arca-
dela), Oyunun Japon versiyordna sahipsen start yer-
ne select’ | kullan Boylece Garuda, Shadow Geast,
Kain ve Hayale agilacaktr.

Uclz sNAKE

t ] TICLI r =%
e
PSTan \Tir I i
|k kil N CL (! |Iui||.||_._..i-l..l.|; ] s
Il Loy i L] il 1
walidius Sneke km? A Boss ma, yoksa Liowid grbi
Rig Hoss un DNA" smcdan yapilmig bie adiam o

Solid Snake
ME — 1- X-Ba' in sstem dzefiklen Pentium 3 600
MH:r islemel, 64 Mb 200 MHz DDR ram, 4 hzli
PVD siinied, 300 MHz NV25 NVIDIA: Core grafik
kart{zanivade 4.8 gigapbael daldurma orani, saniye-
e praksimurn 300 milyon poligon, B testure sk
tirmia destad, 1920x1080 max cheuniriik), B4 ka-
nal-3D Ses, WMidi/DLS2, ACE dacoding, Karsiagtr-
mdyl ser yaparsm srtik:
2 Boyke bir sey yok ve almayacak da

3- Solidus, Stid v Liguid ez

WINNING ELEVEN 2002
SuEin ltsrriaite f 4

ekt i Ayl | - E 0 m Sonl ool

Bol el frenl, yantms stk ugma've carpmi sahinslerk
o it diun, 2002 sofunda PlayStation 2 ledmi
26 icinde olacak, Rakakm Stuntian saier Liberty
Chy den gkartabilecek mi,..

PLAYSTATION 2’ ye de LCD
ekran yapildi Interact firmas), Playstation 2 iin
poriatf bir TFT LED ekran

X - BOX LIVE 8azindan herl I:ﬂr‘soluﬂu m[ine
oylinfatg Eneim verefik I-H'E'tﬂ§1nl ﬁyieyaﬁ Muzrc-
saft, ®Bay Live adri u‘erdiij1 online sistem hughnc!a

bl weral, 2002 spnunds: basiayacak olan senvis igin.

oyunciann hEll hazirda bulunan izl bit baglantya
zshipi olmalan gereiiporn 50 Deladik badel e 12 ay
bl X Baow Live servisl {s=nes sadisyicl dagi), ses iler-

|  CONBOLE MASTER = 67

ME - Ewvat, !h:\nﬂmn nir PS Ore lgin ¢ikardii en

son futhol pyunu Winning Eleven 2002 Ama oyLun
sadece Japhinya ion cikanidigimdantve haliyle lapon
ca oldugundan) pek kimsenin haber| olmad). Suan
da IZ-',lﬂu\u[JI'lum, bl dniimizceki ay bua oyuna ince

lermi -,-a:-.*kllilir.m

PS2 EMU?
! wil e i1 ey
k = 1FL dirrif [
ik
ki asar
DU ol nereds
pal { 1 dailk b {ia rley
f Wran I L} ) I
AT Gy il i dir 5
1. &1 O naall L1 |
| P n 1A a
ity il U Fi-0ir
ik meh st U
Sellm voral
ME-~ 1- . Knszal panelinin bulundufu yone dogru

letlerken sgmbillerin qlktl kapidan gir ve iceridek|

heykelden tag kitabi al Bu kitab( restoranin disinda

ki kanalda Rullan Tfec tas al ve tekrar hahcedek

heykelin yamna git. Yen alddin tas kullan. Heykel
den batangw al. Uglingd haritaga asansdrin bulun-
dufu yere geri git. Asanstirin yanmdakl cihiazin

Uzerinde hararyay) kullan,

2: Gelen-askerlere ates et

3- Haniz dizain cabsan bir PS2 emilatarl yok,
herhalde bunun icin cok beklersin




68 m ILK BAKIS = RUNK LINE HELL

runhkehelf

|
|
[

Saklanmayi aklindan bile gegirme...

R esident Evil'i ik oynadi@im zaman, kor-
kudan yerde yuvarlandiktan hemen son-
ra sag kolumu yataga carpmak kanaliyla kird-
gimi hatirliyorum. Resident Evil 1996 yili igin ol-
dukga korkutucu bir oyundu. Daha sonra yapr-
lan benzer cyunlannsa Resident Evil'in yerini tu-
tabildigini sanmivorum. PlayStaticn'daki Silent
Hil'da da yine Resident Evil'dan bir seyler var-
di.

Run Like Hell de Resident Evil benzeri bir
aksiyon-karku oyunu. Bu yihn sonlarina dogru
gikacak olan Run Like Hell’e Aliens vs. Preda-
tor'un third person versiyonu da diyebiliriz. En
azindan ben diyeyim de siz okuyun

Hirrrr
Run Like Hell, Street Fighter II'nin yapimailarin-
dan geliyor. Oyun Resident Evil'daki gibi geri-
lim ve korku agurlikl olacak Bu da her an her
yerden yaratik ¢ikabilecedi anlamina geliyor Di-
gital Mayhem, oyunu oynarken saklanmanin
oyuncu igin pek de iyi olmayacagini belirtiyor
Oyunda Nick Conner adinda, askerden ati-
lan bir adami kontrol ediyorsunuz. Nick, tUm
zamanini Forsetti ismindeki bir uzay istasyonun-
da madende ¢alisarak gecriyor. Oyunun bir kis-

Yaralik tasarimiars cok detayh degll

mi da bu istasyonda geciyor Conner bu istas-
yonda nisanlisiyla birlikte yagiyor. Yapmaniz ge-
reken seyse, tayfanizi, nisanhnizi, uzay istasyo-
nunuzu ve dedenizi (yok artik} yaratiklarin isti-
lasindan kurtarmak.

Run Like Hell'de daha ¢ok Aliens vs. Preda-
tor'dekilere benzer yaratiklar bulunacak Bunle-
nn yarunda yasayan zombilerie de kargilasacak-
siniz (himm, yasayan zcmbi demek). Yaratikla-

nn tamami oldukga detayll ve korkutucu tasar-
lanmis. Oyunun en vurucu yaniysa, yaratiklar-
dan kacarak da kurtulabilecek almaniz. Yani
Resident Evil'da oldudu gibi her karsiniza cikan
yaratigi oldurmek zorunda kalmayacaksiniz. All-
en vs. Predator'un filminde oldugu gibi kagabi-

A
sf |

y

Cuttor'tara hargt bl bie siaha tiyecime v

leceksiniz Kagmak icin ayri bir arabiriminiz bile
olacak Aynca Metal Gear Sclid'deki gibi duvar-
lanin kenanncian kafamizi uzatip bakabileceksi-
niz.

Digital Mayhem'in asil amaci oyuncuyu ger-
mek ve korkuytl hissettirmek. Bunun igin de he-
men hemen har seyi yapmislar. Ortamlar ok
karanlik tasatlanmig. Karanhk koridorlarda yara-
tiklardan kagriak cok gerilimli olacada benzi-
yor. Ayrica ayLndzki siddet seviyesi de pek asa-
Jilarda sayilmag

Run Like HélI'de ok fazla clmasa da adven-
ture materyalldri de bulunacak. Kapilan agmak
icin zaman zaran bulmacalar ¢6zmek zorunda
kalacaksiniz, afcak devamh yaratiklardan kaga-
cadiniz igin adenture’a cok fazla agirlk veri-
mems. Oyunda toplam 7 balUim bulunacak.
Toplam oyun siresiyse 30 saate yakin,

Oyunun seslendirmeleri; Lance Henriksen
(Terminator ve Aliens vs. Predator), Kate Mulg-
rew, Clancy Brown ve Michale Irenside (Total
Recall) gibi Holiywoed yildizian tarafindan yapr-
hyar. Mizikleriyse Coma grubu hazirliyor

Screenshotllardan ve videolardan anladigim
kadariyla oyunun grafikler ok iyi degil. Yara-
tiklar detayll, ahcak ortamlardaki texture’ler ve
silah efektleri RlayStation 2'deki birgok oyuna
oranla basansiz Yine de oyunun son halini
beklemek gerak

Loading...
Run Like Hell cok arjinal bir oyun gibi gorin-
muyar, ama kagls sahneleri ilging olabilir. Bu-
nun yaninda ayuriun gerilim tzerine kuruimas
da, korku cyunlanni sevenlerin Run Like Hell'i
beklemesi igin Lfzk bir neden. @

Firat Akyikdiz | firai@lovel.cem.ir

TAHMINI GIKIS TARIHI

Tiir + Aksiyon

11. 2002

Yapim « Digital Maybem
Dagitim + Virgin Interacive

Bize Gre + Run Lke Molde ok tazia srliaatik yak,
ancak hor an korimyu hissedecedinkz kesin.



Finish him!

]
I Ik clarak arcade salonlarinda ¢ikan ve za-
maninin bit oyunlanndan olan (hit miydi
yoksa o ya?) Mortal Kombat, yeni versiyonuyla
PlayStation 2'nin oniki Fahrenheit’lik soguk sula-
nna aglliyor. isbu giris yazisinda bahsi gegen Fah-
renheit bir ist birimi olup PlayStation 2 adli kon-
salun suyla hicbir ilisigi yoktur

Fatality!!!
Mortal Kembat: Deadly Alliance, Maortal Kombat
serisinin PlayStation 2'ye yapilan ik oyunu Mor-
tal Kembat: Deadly Alliance, en son 3D olarak
PC versiyenu yapilan Mertal Kombat 4'ten ¢ok
farkl degil Oyunda, Mortal Kombat 4'te de ol
dugu gibi tamamen 3D grafikler kullarlyor.
Midway, grafiklerin eskisinden ¢ok daha farkli
oldudunu belirtiyor. Mesela, karakterler
10000 den fazla poligonla kaplanmig. Oyun sira-
sindaki efektler de gelistirilmis ve karakterlerin
aldiklar hasarlar grafiklere yansitilmis. Bunlann
disinda artik karakterlerin saclan ve kiyafetleri
rizgarin etkisiyle dalgalaniyor Ortamlardaysa
daha fazla detay bulunuyor ve eskisinden daha
fazla fazla animasyon kullaniiyor, ama.. Her se-
ye ragmen, izledigimiz videodaki grafikler ve ka-
rakter animasyonlari Virtua Fighter 4 veya Tek-
ken Tag Tournament’ten daha kalitesizdi. Virtua
Fighter 4'teki karakterlerin hareketlerindeki yu-
musaklik, kesinlikle Mortal Kembat: Deadly Alli-
ance’da yok

Mortal Kombat: Deadly Alliance’da eski ka-
rakterlerin hemen hemen tamami bulunuyor.

CIRANE

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE = INCELEME= 69

‘ mortalkombatdeadlya]hance

Scorpion, Sub-Zero, Shang Tsung, Quan Chi,
Rayden, Kitana, Sonya, Jax, Cyrax ve Reptile geri
gelen karakterler arasinda. Bunlanin disinda oyu-
na; Blind Kenshi, Malvado, Drahmin ve Moloch
adlarinda veni karakterler de ekleniyor. Oyunda
bonus karakterlerle birlikte 24'ten fazla karakter
seceblleceksiniz.

Deadly Alliance'da eski Fatality'lerin yaninda
yeni Fatality’ler de bulunuyor Yeni Fatality'ler
eski versiyonlara oranla ¢ok daha farkl ve kanl
olacak. Kan demisken, oyundaki siddet seviyesi
de artirilmis.

e
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Yeni oyunda Mortal Kombat 4‘teki gibi raki-
binizin silahin talabileceksing, ancak bu Mortal
Kombat 4'te aldulju kadar basit olmayacak. Ar-
1k karginizda yjapay zekasi ¢ok daha wi olan ra-
kipler clacak. Deadly Alliance'de karakterlerin
yapabilecekleri| hareketler de artik daha fazla.
Ayrica cyundak) her karakter igin farkli bir hika-
ye hazrlanmis Mesela Sub-Zero eskiden Kardan
Adam’mis (ehd).

Deadly Allience

Oyunun konfral sisteminin de Mortal Kombat
4'ten farki yok, ama karakterlere yeni eklenen
harekatlere alismak zamaninizi alabilir. Deadly
Allience’in =asler ve mizikleri de bastan yapil-
yor. Sonug olatak, Midway'in en son Mortal
Kombat oyunii Deadly Allience’da ¢ok fazla ye-
nilik yok Dofayisyla oyunun Virtua Fighter 4°ten

Nt sanmiyorum. Yine de.. Hig

daha iyi clabileca
helli olmaz, @
Firat Akwildiz | firat@level.com. o

Tiir « Dowig

Yapim « Miway
Dagrtim = Mifway

Blze Gire « Mortal Kembat 4 aysadiysaniz, Mortal
Hombat'in yoni wersiyonundan cek farla M goy bekle-
meyin. Oyunun Virua Fighter 4°tan veya Tekken Tag
Touruament'ian ha fyi alabliscedini sammiyoruz.
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Drakan
theancients’gates

Lara Croft’un pesinde kosarken, kizil sagl Rynn’i unuttunuz mu?

u
I lic alarak 3 yil dénce bir PC oyununda alarak
¢kt karsimizda Rynn. Drakan: Order of the
Flame'de koyu yokedilmis geng ama tecribesiz
bir savascl olarak gikti yola. Kader kizil ejderha
Arokh ile birlestirdi onu, tek bir sona dogru. Sa-
dece beraber giden yal arkadaslanndan éte ol
duklarin: fark ettiler, ruhlar da birbirine badlan-
mistl. Rynn kilic darbeleriyle karsilastiginda, yenil-
mez gorinen Arokh da hasar aliyordu. Birisinin
alumd, digerinin de olimi demek idi. Birlikte
kétilige karg savastilar, ama durduramadilar.
Ik oyunun sonunda yikilmig bir dinya ile karsi
kargiya kalmislardi.

The Ancients' Gates, iste tam buradan basla-
tiyor hikayeyi. Kizil sach glizel savasgl Rynn, dost-
lannin cesetlerini gdmerken, Arokh Ulkelerini
tehdit eden kotGlugian kaynagini aragtirmak ve
kayip ejderhalan bulmak igin kuzeye gidiyor. In-
sanlann ayakta kalan son sehri olan Surdana‘da
tekrar bir araya geliyorlar ve yeni bir macera
baslyor

Diablo? Tomb Raider?
Playstation 2'de Japon yapimi olanlann haricinde
FRP oyunu bulmak cok zor. ki ay dnce inceledi-

gimiz Baldur's Gate: Dark Alliance da dahil cl-
mak (zere FRP tad tagiyan tm oyunlar su kati-
mamis aksiyon oyunlanndan farksiz. Drakan:
The Ancients Gates de onlardan farksiz agikgas!.
Tum kizil saclarina ragmen Rynn, eli kiich bir La-
ra Croft gibi hareket edivor. Oyunda FRP olarak
nitelendirebilecedimiz birkag etken var, Oyunu
bitirmek icin yapmaniz gereken ana gérevler
var. Bunlarin yani sira, kenustugunuz karakterle-
rin ¢egu size birtakim angarya gérevler de vere-
cektir. Yani gérev yap, tecribe kazan, ozellikleri-
ni gelistir formuilu uygulanmis, Geligtirebilecedi-
niz ézelliklerinizin sayisi da kisitl: Melee {yakin
déviis silahlanni kullanmay), Archery (ok ve yay
konusundaki ustaliginiz) ve Magic (biiyd). Ama
kullanabileceginiz silah ve biyllerin sayisi gozi-
niizil doyuracaktir: 50°'den fazla silah ve 30 bu-
yU emrinize amade. Biyl yapma sekliniz de pek
guzel. Rynn, Black & White'dakine benzer bir se-
kilde eliyle havaya blyll sekiller ¢izerek yapiyor
biyilerini

Kamera 3rd Person Bakis acisindan ve sirekli
olarak arkanizaan takip ediyor sizi. Ama sag
analog kontrol gubugunu kullanarak istediginiz
gibi evirip gevirehilmeniz glizel clmus. Oyunun
gectigi mekanlar alabildigine genis. Kocaman bir
sehir, birkag kasaba, yemyesil cayirlar ve sisler
icindeki batakliklar gez gez bitmiyor Arastirmaci

ruhunu doyurmak isteyen cyuncular igin birebir.
Bazi mekaniar o kadar blyiik ki, haritadan bir
sonraki gérev yerinizi gordigiiniz halde oraya
yuriiyerek gitmeyi géziintz kesmiyor. Ama bu
oyunda yirimek zorunda degilsiniz

Bu noktada Arokh devreye girecektir. Oyu-
nun baslarindan itibaren Rynn ile birlikte hem
havada, hem de karada savasan Arokh, gozu-
niizde blylyen mesafeleri kocaman, pullu ka-




natlan sayesinde saniyeler icerisinde katedebili-
yor. Hem havada, hem karada dedim ¢lnk{

Rynn yeraltina, bir binaya veya magaraya girme-
digi sirece Arckh da yakin mesafede tepesinde
ucuyor ve en ufak bir tehlikede ejder nefesini
devreye sokarak Rynn'i keruyor (ne de olsa
Rynn'in alcigi her darbeyi o da hissediyor). Ama
Arokh ile ugmak gergekten enfes bir duygu.

Kocaman daglarin, tepelerin Uzerinden asar-
ken karsiniza birgok dugman ejderha da gkryor.
Arokh'un bunlara karsi iki alev saldinsi ve beg ge-
sit blyls( var. Alev saldinlanndan birisi uzun
menzilli alev topu, digeri ise daha ¢ok yerdeki
dismanlara etki eden kisa menzilli alev nefesi.
BuyUleri ise alev, buz, yildinm, asit ve karanlik
biyUlerinden olusuyor.

Bozuk mal satmaya...

Rynn ile yerde dolasmak Arckh ile ugmak kadar
kolay degil. Her ne kadar savasmay olabildigin-
ce basitlestirmis clsalar da, kontrollerde, ézelikle
de esyalanniza ve haritaniza erismede biraz zor-
lanacaksimz. Oyun ekrani Uzerinde bir 0 an seg-
tiginiz gorevinizin ne yonde cldugunu gdsteren
herhangi bir sey olmadigindan (bir pusula hari-
cinde) sik sik Select ve sag-sol tus kombinasyonu
ile haritaya bakip geri donmek bir sure sonra s
kicr cluyor. Ayni sey, silah segimi igin de gecerli.
Yoldan toplaciginiz veya kasabalardaki tliccarlar-
dan satin aldiginiz silahlardan istediklerinizi “Qu-
ick Slot"a atarak R2 tusu ile savas sirasinda ko-
laylikla degistirebiliyorsunuz. Ama yine savas si-

rasinda kolaylikla (ve yanlislikla) R2 tusuna bast-
ginizda elimzdeki katkarun ve kiliain yokolmasi si-
nir bozucu olabiliyer.

Oyunun PC versiyonundan bir diger farki da,
vahset oranimin azaltlmis olmas:. Order of Fla-
me'de dismaniniza vurdugunuzda kolu kopar,
kopan kolunu tuta tuta ve kanlar saga saca ka-
cardi. Ancients’ Gate de béyle bir sey mimkin
dedil. Ayrica, kapismalar da bana gore gerekti-
ginden fazla basitlestiriimis. Kare tusuna kag ke-
re bastiginiza bagl olarak, ge kadar kombine
bir hareket yapabiliyor, kare ve yén tuslanndan
birisine ayni anda basip pek ce farkli

olmayan dért farkli saldir bigimini uygulaya-
biliyorsunuz. Tabii bu hareketleri yaparken, eli-
nizdeki aleti tasa duvara vurmamaya dikkat
edin, ¢lnkd kiytinp hanceriniz haricindeki tim
silahlarin ve kalkanlarin belli bir dayaniklilig var
ve bu sinira ulastiklarinda kirfip sizi dimdizlak bi-
rakabiliyorlar.

Atlarim ziplarim ben gdyniimce
Allahtan Rynn, Lara kadar nazli bir 3D hatun
degil. Bir¢ok yerde atlayip ziplamasi gerekiyor
aksiyon oyunlarinin raconuna uyarak. Ama bu
hareketleri gok ince eleyip sk dokuyarak yapma-
niza genellikle gerek olmuyer. Atlayacaginiz ye-
re iki karis uzak diisseniz bile elleriyle tutunup
kendisini kurtarabiliyor. Savasmak da ¢ok kelay,
R1 tusuna basip en yakindaki dilsmaminiza kilit-
leniyorsunuz. Daha sonra etrafinda ddnerek 1ste-
diginiz gibi kesik, ¢izik ve darp yapabiliyorsunuz.
Karsiniza birden fazla diisman ¢iktiginda, ki da-
ha oyunun basinda gikiyor, siz kilitlendiginiz dus-
manla ugrasirken dierteri centilmence siralanni
bekliyor. Tabii dévis sirasinda donip dururken
arkaniza ge¢meyi basarnrlar ise, kafaniza bir tane
gakmayi da ihmal etmiyorlar

Bunca tatavadan sonra merak ediyorsunuz
ki, acaba Drakan: Ancients’ Gates'i begendim
mi? Valla ne yalan séyliyeyim, begendim. Agk
mekanlarda ferah ferah dolastigim cyunlar beni
ceker. Hele ki basrolde Rynn gibi kizil sagli, hog
bir bayan varsa .. Bunun ustine bir de ilgi gekict
hikaye, yan g&revlere takilmasaniz bile minimum
20 saat stren bir oyun sdresi, hepsinden de &te
Arokh gibi asil bir kizil ejderhanin sirtinda glizel-
liklere bogulmusg bir fantastik dinyanin ufukla-
rinda ugabilmeyi ekleyin... Gonlim isterdi ki ek-
sikleri biraz daha az olsaydi, daha g&ze batsaydi
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da Level Hit {idiilii verebilseydim. Ama Hit ola-
masa da Drakan® Ancients’ Gates, Playstation
2'de Grnegine az rastlanan cinsten bir aksiyon-
macera oyuny, 9@

Sinan Akkol | sakkel@lovel.com.ir

Bitgl lgin = www. surral.com
Yapum + Surresl
Dagitim + Sony
Tar + Mcsiyon-FAp
Destekienenler « Dral Shock.
Artdar '« Goxllp pirllecak kecamen br dinya, PS2'da
' pok girsmedifimiz bi> eyon taed, bir
oferhay! sirme gans
Ekslier + Savagier agiri baside inrgenmis, anvanier
istoml rahatsizik vorlyor.
Sen Karar + Faridi e oymn oynamak (sioyemierin
fesemosinde sakinca gérmiyerem.
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drop Ship Biraz da tasimacilik yapahm

P layStation 2'de bu yasima kadar cok pek
ayun oypadim (pek cak da olabilie). Pek
gok oyun oynadiktan sonra farkettim ki, PlayS-
tation 2'ye yapilan oyunlarda daha ¢ok aksiyo-
na agdirlik veriliycr, ama Dropship United Pear-
ce Force, PlayStation 2'de oynadigim en farkl

oyunlardan biri. Hem de nasil farkh?

United Peace Force

Cropship'i bakkalinizdan israrla isterken, tam
anlamiyla olmasa da "Bir adet simulasyon oyu-
nu, bir ekmek, bir kristal de seker istiyorum”
diyebilirsiniz. Yani bu oyuna simulasyon diyebili-
riz. Oyunda United Peace Force'un Dropship

(tasima gemisi) kadrosunda calisan bir pilotu
canlandiriyorsunuz. Oyundaki amacinizsa, sa-
vag sirasinda, tagima gemileriyle veya kamyon-
larla tasimaalk yapmak, ama oyun boyunca
sadece tasimaalik yapmiyorsunuz Savas ugak-
lariyla it dalasi yaptiginiz veya haritada belirti-
len yerleri patlattidiniz zamanlar da eluyor.
Drapship’te Campaign ve Training’in disin-
da baska mod bulunmuyor. Gyunun training,
yani alistirma kismi bes asamadan olusuyor:
Flight (ugus), Deployment (tasima), Combat
(savas), Driving {slriis) ve Battle Unit Guidance
{birim yardimi). Oyuna baslamadan énce kesin-
likle training yapmaniz gerekiyor. Zira cyun gok

unitedpeaceforce

kapsamli ve kartrol sistemini anlamak zaman
alyar,

Campalgn‘de ise verilen gdrevleri yerine ge-
tirmeye ¢alisyersunuz. Campaign’e baglama-
dan 6nce, ne yammariz gerektigi haritada de-
tayll olarak anlatihyor Oyun sirasinda da istedi-
giniz zaman, elinizin scl bas parmagiyla “yuka-
r” tusuna basmak suretiyle haritaya bakabili-
yorsunuz Yukat tusunu kullanarak ayni za-
manda, geminidin aldigi hasar da kontrol ede-
biliyorsunuz.

Dropship'in géirevlari cok akillica hazirlan-
mis. Oyunu oynarken ayni anda birden fazla
seyl kontrel altnda tutmaniz gerekiyor. Mesela




= IF :
Hedele kiittenfiden sonra fazeyl borakin

ilk bélumde geminizdekileri belirtilen noktaya
tagirken diisman radarina yakalanmamalisiniz.
Bunun icin de vadilerin arasindan ve algaktan
gitmelisiniz. E§er radara yakalanirsaniz, gérev
basarisizlikla sonuglaniyor Ama diger yandan
da sinirll zamana sahipsiniz, Agir hareket eder-
seniz, yine gorevi tamamlayamama ihtimaliniz
var. Bu arada da hasar almamaniz gerekiyor.
Aldiginiz hasarlar sizi yavaglatmiyor, ama gok
fazla hasar alirsaruz geminiz ilk carpista path-
yor_ Ekranin sag altindaki grafikten de ne ka-
dar hasar aldiginizi anlayabiliyorsunuz.

Oyuna ilk olarak tasima gemisiyle baslyor-
sunuz, ancak oyunun karada gegen kisimlarin-
da kamyon da kullanabiliyorsunuz. Oyun sira-
sindaki bu ufak degisiklikler oyundan sikilmani-
zi engelliyor. Ayrica gdrevler bu tarz bir oyun
igin oldukca heyecanlt gegiyor

Dropship'in oynanisiysa oldukga basit sayilir.
Ekranda her zaman nereye gitmeniz gerektigini
gésteren mavi bir ok bulunuyor. Bu ok sayesin-
de zaman kaybetmeden hedefe ulasabiliyorsu-
nuz. Haritada belirlenen noktanin yakinina ge-
lip yavasladiktan sonra inig yapabiliyorsunuz.
Inis yaptiktan sonraysa hemen yukleme yapil-
yor ve o noktadan kalkip bir diger noktaya gidi-
yorsunuz.

Dropship'te cok farkh bir kontrol sistemi
kullarutrris. Game Pad'’in L1 ve R1 tuslanina ay-

Patlnma afekdiori qln,'ﬂltil ok iyl

ni anda basili tutarsaniz gemi oldugu yerden
yukariya dodru yavas yavas havalaniyor. Daha
sonra da X tusuna basarak hizlaniyorsunuz. Ka-
re tusunu da yavaslamak icin kullaniyorsunuz.
L2 ve R2 tuslanna ayni anda basarsaniz da ge-
mi gitgide alcaliyor. Bu sistem, gemiyi gercek-
ten kullaniyormus gibi hissetmenizi saghyor.
Dedigim gibi, buna alismaniz, yani gemiyi kant-
rol etmeniz zaman aliyor, ama alistiktan sonra
da gemlyi kontrol etmenin aslinda e§lenceli ol-
dugunu anliyorsunuz ineceginiz yere yaklasti-
giniz zaman hiz kesmeniz gerekiyor, ancak
eger gereginden fazla hiz keserseniz geri geri
gitmeye basliyorsunuz Savas sirasindaysa R1
tusuyla silah degistirebiliyor ve L1 tusuyla hede-
fe kilitlenebiliyorsunuz Sag D-pad ile de zoom
yapabiliyorsunuz. Oropship'teki savas sahneleri-
nin, sadece savas icin yapilmis olan diger simu-
lasyon oyunlarindan hemen hemen hig farki
yok

Oyundaki gemilerin animasyonlan olduk¢a
yumusak ve gergekgl. Grafiklerse genel olarak
ivi sayilir, ancak etkileyici olmadidi da kesin
Gemiler ¢ok basanl tasarlanmis, ama diger oG-
Jelerde ayni sey gecerll dedil Patlama efektle-
riyse grafiklerin en iyi yanlarindan biri Yerylzi
sekilleri de, daglar denize paralel ve Ve
Himm Oimadi

Yoryiini tzsarimi pek datayh sayilmm
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Sorunlar, sorunlar, sorunlar...
Drepship’in er dnemli sorunuysa, oyunu gérey
sirasinda save gdermemeniz. Dolayisiyla oyunu
save etmek icin gorevi bitirmeniz gerekiyor.
Eger gérev bir seklde basarsizlikla sonuglanir-
sa, aynl yerleri bastan bir daha oynamak zorun-
da kalyarsunuz. Bu da oyunun ok zor olmasi-
na neden ciuyir. Oyunun save sisteri disinda
bir diger can s|kii yaniysa, arabirimi. Arabirim-
de kullanilan fhnt renkleri bazen gokyliziyle
karsiyor ve nighir sey gérememenize sebep
oluyor. Ayrnica havas sahnelerinde ortalik daha
cok karisiyor

Dropship‘de gérevierden sonra oyunun tek-
rann izleyebilivar ve gdrev kayitlanina bakabili-
yorsunuz, Tzkrar gosterimlerde geminizi nasil
har vurup hatian savurdugunuzu izleyebiliyor-
sunuz. Bu da bu harmanlig bir daha yapma-
manizi sadliyod Harmanlik nasit yapilmaz?®
demeyin, yapmayn

Sonuglar, sonugla... Ha?

Dropship kesirlikle oynandikga sevilecek bir
oyun. Eder bu oyunu yanm saat oynayip yaz-
saydim, verdigim puan 79 olmazdi. Eger PlayS-
tation 2'de farkh bir oyun ariyorsaniz, Drops-
hip'e yumuizbllirsiniz. Ben de okurlarin getirdigi
cikolatal pastava yumula  Aaaal Pasta yok!
Pasta? Pastam? Tugbek? Sinan? Berker?

Dipgik Not: Purak’in, elinizde tutmus oidu-
gunuz derainin 60. sayfasina tekabul eden On-
line sayfasindakl yazilar gercedi tamamen yan-
sitmiyor olup, copyright mopyright hakki da
yoktur Diolayisivla Purak bir (rakamla bir) yalan-
adir. @

Frat Akyildiz | firat@level.com.tr

Biigh lgin + www.drepship-plat.com
Yapim + Snde Camien
Dagitim + Suny
Tilr + Simulazyon
Desteldenanier + Dual Shoek.
Artilar + Farkh vo gergokg) kontred sistoml. Aging
' oynamig. Akilica kazirlamig abravier.
Eksller + Oyan arasinda save saconel yok.
| Aretirim karigik.
Son Karar . Dropekly gercakian de cok farkl v kaltel
. bir pyun, oma Gy oyanon herkesis Hgleind
cokmeyocoil da kesin.
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T4 w INCELEME = PARAPPA THE RAPPER 2

parappatherapper2

Hi¢ "Muzikli Hamburger® yediniz mi?

S on zamanlarda (1822'den bu zarmana)

PlayStaticn 2'deki mizik oyunlarinin
amip gibi ¢odaldigini farkettim. PlayStation
2'ye yapilan ilk muzik oyunlarindan biri clan
Parappa the Rapper da, yeni versiyonuyla de-
vam ediyor. Parappa the Rapper 2'de her sey
daha farkh, dedil Her sey ayni.

Parappa the Rapper 2 sekiz bélumden olu-
suyor, Her bélimde farkh bir sey yapiyorsunuz
Mesela ilk blumde hamburger yapmaniz gere-
kiyor. Hamburgeri yaparken, bildiginiz hambur-
ger yapma asamalanndan geglyorsunuz (dilim-
leri kes, hamburger ekmegini tost makinesinde
bastr, kazala kafana ketgap dék vs). Her bo-
Iim bes asamadan olusuyor. Peki, oyun nasil
oynaniyor? Oyundaki amaciniz ritmi yakala-
mak. Ekrarin hemen Ostlinde bir gdsterge bu-
lunuyor. Bu ekranda ritmler GamePad'in; Kare,
Uggen, Daire, X ve L-R tuslanyla belirtiliyor ve
bir imle¢ saga dogru ilerliyor. Yapmaniz gere-
ken sey, imlegin Uzerinden ge¢tidi icon‘a tam o
sirada basmak . Ilerki bilimlerde oyun o kadar
hizlaniyor ki, Kare yerine Daire’ye veya Daire
yerine ESC tusuna basabiliyorsunuz {105 tuslu
PlayStation 2 GamePad'inde ESC tusu var). Yi-
ne de cyunun ¢ok kolay oldugunu belirtmeli-
yim. Biraz zaman gectikten sonra oyunun kaza-
la bittigini farkediyorsunuz, En fazla 1 saat igin-
de oyunu bitirebilirsiniz

Ekranin sol altinda " Good™ ve "Bad® olarak
dedgisen bir gosterge daha bulunuyor. Eder be-
lirtilen tuslarin yeteri kadarina zamaninda basa-
mazsantz, bu gdsterge yavas yavas Bad'e dusu-
yer. Bu da ekranin gitgide makarnayla kaplan-
masina sebep oluyor. Eger cok fazla ritm kag-
rirsaniz da oyunu kaybediyarsunuz

Oyunda cizgi film tarzi grafikler kullarulmig

A >

¥ J'\_.
EVERR T

ey hat, troditionaly
beon nateucting

ve karakterlerin tamami karten seklinde model-
lenmis. Grafikler bu tarzdaki bir oyun icin ol
dukga sirin. Karakterlerin animasycnlarini izie-
mekse gergekten cok eglenceli Zaten oyun bo-
yunca durmadan hopidik zipidik clarak dans
ediyorlar. Parappa the Rapper 2'de kontrol sis-
temi ve konu ¢ok iyi birlestirilmis. Oyunu ¢izgi
film izler gibi izliyorsunuz Bélumlerdeki konu-
larsa ¢ok orjinal. Mesela ikinci bdlimde televiz-
yondaki programi izleyerek Romantik Karate
yapmaniz gerekiyor. Burada, sevgi tekrnesi,
sevgl vurusu veya sevgi kafasi gibi hareketler
yapiyorsunuz. Tabi bu hareketleri yapmak igin
kombinasyenlan dogru sekilde yapmamz gere-
kiyor. Parappa the Rapper 2'nin sesleri de oyu-

] W - el
Dyumy bilirdiden saora bilo Rap yapipor ekacaks

that 1

In néecdies

na uygun olarak olduk¢a eglenceli.

Parappa the Rapper 2'nin eglenceli bir oyun
oldugu dogru, ama oyun ¢ok kisa siriyer. Bu-
nun yaninda bélimler arasinda neredeyse highir
farkllik yak. Her sey ayni ileriyor. Aynca oyun
daha ¢ok ufak yastaki oyunculara hitap ediyor
Her seye ragmen bir saatligine Romantik Karate
yapmak istiyorsaniz, bu oyunu alin. @

Firat Akyildiz | tirat@level.com.tr

Bilgl lgin + www.scea.com/games
Yapm + -hooge
Dagitem « Sy
Tiir « iirih-sketpon
Destakieacnier « Dul Shock, 2 oyonco.
Artilar = Rowki ve keriea pPafider Gak girin.
Dynamy ojlonced.
Eksiler - Oyun gok ama ol kisa. Mkl yagtald eymecutar
itap odiyor, yoel capsama alamn Kisith.

Son Karar « Parappa the Rapper 2 oilancell bir eyan,
meak sadece bir saat siniiyor. Bu da oyuan
mintamiy lgin yoterll bir seden.

Altermatil « A Marl 02 il
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Bir korku oyunu!
irkag ay once sinemada izlemis oldugu-

B muz korkung animasyon-film Monsters
Inc, yine korkung bir oyunla karsimizda! Mike ve
Sulley adindaki iki koca kafali yaratigi konu alan
Monster Inc (ki bu yaratiklardan biri sadece ka-
fa), filmiyle hemen hemen ayni konuya sahip:
Cocuklann ¢igliklaryla para kazanan Monster
Inc'te galisan Mike ve Sulley’nin yasamak icin ¢o-
cuklar korkutup onlarin ¢igliklarini depolamalar
gerekiyor Mike ve Sulley'nin patronunun ise go-
cuklarin ¢igliklaryla ilgili pek de iyi olmayan gizli
bir plani var

Booa!
Monster Inc 3D tasarlanmis bir platform oyu-
nu. Oyunda yapmaniz gereken sey, cevredeki
cocuklar korkutarak bolim ge¢meye calismak
Belirli sayida ¢ocuk korkuttugunuz zaman bazi
kapilar aciliyor ve oyuna devam ediyorsunuz.
Bu yavrucaklan korkutmak icinse ¢evreden Oo-
ze toplamalsiniz. Eger yeterli Ooze'unuz yoksa
cocuklar kerkutamiyorsunuz. Kirmi ¢ocuklar
korkutmak icinse normalden daha fazla Ooze'a
ihtiyaciniz var

Oyunun en edlenceli yantysa cocuklan kor-
kutma kismi (bak pstkopata) Bir cocugun yani-
na gidip daire tusuna basti@iniz zaman ekranin
saginda bir korku gdstergesi gikiyor. Burada, be-
lirtilen tuslara sirayla basarak en Ust kademeye
kadar gkmaniz gerekiyor Her tusa bastiginiz za-
man adaminiz farklt bir korkutma hareketi yapi-
yor. En Ust kademeye ¢iktidiniz zaman da cocuk
kafasindan igiklar sagarak yere kapaklaniyor. Bu
sekilde elektronik ¢ocugu korkutmus oluyorsu-
nuz. Oyunun karkutma kismini eglenceli yapan
seyse, karakterinizin hareketleri Mesela Sulley,
cocuklart korkuturken; kafasina kese kagidi gegi-
riyor, gozlerini yerinden cikariyor, suratfanna ba-
ginyor veya kusuyor. Cocuklar kusunca da hak
kazaniyorsunuz, ama kazanmiyor da olabilirsiniz
Saka yapiyor olabilirim.

Monsters Inc ufak bir adada gegiyor. Oyun
baslarken zorunlu olarak pratik yapiyorsunuz.

Sulley biraz sinidl bir lip
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monstersinc

Pratik bittikten sonraysa oyun tam olarak bas-
liyor.

Oyunda Mike ve Sulley’den birini secebiliyor-
suz Karakterlerin animasyonlari disinca birbirle-
rinden farki yok. Yapabildi§iniz hareketler de
¢ok fazla dedil. Yolunuza ¢ikan uzaktan kuman-
dall arabalan veya topaclar, Sulley'le oynuycrsa-
niz kuyrugunuzla, Mike'la oynuyorsaniz yuvarla-
narak parcaliyorsunuz. E§er oyunu oynamiyorsa-
niz hicbir sey yaprmaniza gerek kalmiyor {ehhe)
Karakterlerin korkutma kismi disindaki animas-
yonlari da gayet eglenceli Mesela Sulley'i yalmz
biraktiginizda koltuk altini kokluyor. Mike ise her
zamanki gibi yerde yuvarlaniyor

Monster Inc'teki sinematikler filmden birebir
olarak alinmis. Yani filmdeki sahneleri oyunda
da izleyebiliyorsunuz. Bu da oyunun daha eglen-
celi olmasini saghyor.

Monster Inc klasik platform oyunlari gibi oy-
naniyor, Devaml olarak ziplayip zipliyorsunuz ve
¢ocuklar korkutuyorsunuz, ancak oyunun bu-
nun disinda, yani cocuklan korkutmak disinda
herhangi bir ilgingligi yok. Ayrica oyun fazlasiyla
kolay. Cocuklari korkuturken zarlanacaginiz hig-
bir sey yok. Bunun disinda oyun biraz sikici iler-
liyor. Bir yerden sonra devamli coculdar korkut-
maktan stkiliyorsunuz

Kontrolierse oldukga basit sayilir. Ziplamak
ve daire tusuna basmak diginda pek bir sey yap-
rmiyorsunuz, ancak her PS2 oyununda oldugu

gibi kamera hér seyi mahfediyor. Monster Inc
grafik agisimdan da cok yetersiz

Bumm!
Sonugta, Monster Inc cok kalitel kir oyun degil
Qyun oldukga monotan ilerliyor. Grafiklerin ¢ok
bastan savma lmasi da bir dezavantaj. Yine de
oyun belirli bir stre ¢ok neseli bir sekilde oy-
nanabilir, amabu “belirli stre™ ¢ok da uzun
degil.@

firat Rkvildiz | firat@Ilevel.com.tr
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bigbassfishi

Oltalari hazirlayin. Baliga cikiyor olabiliriz!

B alik tutmak icin; bir adet el, bir adet pas-
lanmus kova, iki adet misina ve bir adet

de balik gereklidir. Sol bumunuzda bulunan mi-
sinay bal§in kafasina art diye gegirdikten son-

ra, baligt yirmi cm. ¢aptndaki pasli kevanin igine
birakirsiniz. Bu sekilde de balik tutulmus olabilir.
Bilemiyorum tam.

PlayStation’la baiik tutmak iginse bir adet
memory card. . Ehem, neyse. Big Bass Fishing
bir balik tutma simulasyonu sevgili okurlar, Bu
balik oyununda Gg farkl med bulunuyor: Free

Fishing, 3-Day Tocurnament ve Beat the Clock.
Free Fishing'de istediginiz gibi balik tutabiliyor-
sunuz. 3-Day Tournament'te ise {g giin slren
turnuvaya katilahiliyorsunuz. Son olarak Beat

FEALLEOUTH RAES

the Clock'ta da zamana karsi yarisiyorsunuz.

Big Bass Fishing'te, normal hayatta balk tut-
mak igin ne yapilmasi gerekiyorsa, aynisini yap-
mak zorundasiniz. Buna, oltanizin ucuna yem
takmak da dahil. Hem de takacaginiz yemi ken-
diniz belirliyorsunuz. Mesela kurban olarak bir
vik vik sesler gikaran bir solucan secebilirsiniz
(solucanlar vik vik diye ses ¢kartmaz ama ol-
sun). Oyunda Kaya Baligi gibi tutabileceginiz 14
ayn balik cesidi bulunuyer. Baliklar gercekleriyle
tamamen ayni olarak tasarlanmis. Big Bass Fis-
hing'de Kuzey Amerika'nin 12 ayr yerinde bali-
ga gkacaksiniz

Oyunun kontrol sistemni cldukga basit. Kafa-
nizi kanstiracak herhangi bir sey yok. Baliklarin

yerini belirten bir haritaya bile szhipsiniz. Big
Bass Fishing'in grafikleri san zamanlanni yasa-
yan PlayStation |5in hig fena saplmaz,

Big Bass Fisting bir balik tutma simulasyonu
igin oldukga edlencell saylir. 3-Day Tournament
med‘u ayunun an eglenceli kismi. Kontrollerin
de basit olmas), PlayStationin son zamanlarin-
da Big Bass Fishirig'i alinabilir yapiyor olabilir
(Bu kadar da gelisk: olmaz ki). @

Firal Akyddz | firat@lovel.com.tp
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wirayabilesini,
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looneytunessheepraide

Sam gel oglum!
aha dnce PC versiyonunu inceledigi-

D miz Sheep, Dog and Weclf, simdi de

Looney Tunes Sheep Raider adiyla PlayStati-
on'da. Looney Tunes Sheep Raider, Warner
Bros‘un Sheep, Dog and Wolf gizgi filminin
platform-adventure oyunu. Oyunda, Ralph adin-
daki kurtu kontrol ederek Sam'in topak koyun-
{arindan bir tanesini calmaya calmaya calisiyor-
sunuz. Bunu yaparken de Sam'’e yakalanmama-
niz gerekiyor. E§er Sam’e yakalanirsaniz, en ya-

kin yerden cyuna devam ediyorsunuz. Yani hak-

kiniz sinirsiz

Sam‘e yakalanmadan koyun calmak icin ¢ok
sessiz olmaniz gerekiyor Ralph bircok hareket
yapabiliyor. Bunlara; parmak ucunda ylriimek,
hizlica kosmak, taslarin arkasina veya callann

arasina saklanmak da dahil. Koyunlan marulla
kendinize cekebiliyorsunuz. Bunun icin koyunla-
rin yanina geldikten sonra marulu elinize almali-
siniz. Marulu ise Domuzcuk Porky'den alabilirsi-
niz- Bunu da Porky ile konusarak yapiyorsunuz.
Koyunu ¢aldiktan sonra
her sey bitmiyor. Caldidi-
niZ koyuhu ayn zamanda
yerine ulastirmaniz gereki-
yor Burada da oyunun yi-
ne adventure kismi ortaya
glkiyor Lastikleri, kaldirag-
lari, dinamitleri ve marulla-
n kullanarak koyunu yeri-
L E ¥ E

L

ne ujastirabiliyorsunuz. Bunlar yaparken epey
kafa patistmaniz gerekiyor.

Sheep Ralder’in grafikleri disinda PC versiyo-
nundan farki yok. Zaten PC versiyonunun gra-
fikleri de ok detayh degildi. PlayStation versiyo-
nuysa hig fena sayilmaz. Cizgl film tarz! grafikles
oyunu daha da gekic hale getiriyer. Sheep Ra-
ider, son zamanlarda PlayStation icin akmig en
eglenceli oyunlzrdan biri @

Firal Alpidz | firat@level.com.tr

) LEVEL HiT
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Morrowind

Kizilca kiyamet tepeme binmisti. $an-
sima okkali bir kifiir edip gorak arazide
siginacak yer aradim. Gri renkli topraktan
canhirag bir sekilde figkirmig ve dylece &i-
mils fosil agaglarin altina attim kendimi.
Gokyizii daha bir saat evvel hog bir maviy-
di, nazik bir meltem yiziimin kupkuru de-
risini okguyordu. Senra bulutlar siki bir fa-
higeden laf yemis gibi kizardi, rizgar del-
lendi, yerdeli tonlarca kil havaya kalkti.
Bir yerlere siginmazsam kemiklerim par-
lak ve temiz kalakalacakti. Uzerimdeki
ucuz ciippe delirmis gibi savruluyordu drt
bir yanimda. Belli ki o bile bu lanetli top-
raklardan uzaklagmami istiyordu.

Maalesef geri dénmem su an igin im-
kansizdi. Buralarda bir yerde aradidim ka-
saba yatiyordu. Belgora‘daki Bilyiciler
Loncasi israrla izini strd{icleri birini bu
kasabaya kadar takip etmisti. Zavallimin
kacacak yeri yoktu, belki de bu 810 toprak-
larda onu hig kimsenin aramayacadgin, bu-
lamayacagini, bulmak istemeyecedini di-
sunlyordu. Yanlmigti. $ansi yaver gitme-
misti. 2000 septim Lonca igin iyi bir ra-
kamdi. Gorak topraklara bir zavally yol-
layip parayt talep edecek kadar 6nemli.

Bir zavalh...Yani hen...

Cawros adim. Bir Dunmer’im, gri derili
bir elf yani. Biz savagir ve biiyli yapariz.
Bunlari iyi yapabilenler kule diker ve “0f-
keli“, *Karanlik”, “Cilgin*, “Boyutlara-
rast”, “Zalim” gibi lakaplar ahr, yapa-
mayanlar ise Lonca’nin emirlerine gére
oradan buraya savrulur. Taa ki hazin bir
&lim karsilayana kadar. Ben ikinci grup-
tanim. Paraya, Uine, gitce ihtiyacim var,
ve tanrilara s6z olsun ki o pigi buldugum-
da yapmam gereken geyi yapacagim. Ne
olursa olsun 2000 septim benim olacak.
I<ararim kesin. Ben ondan daha becerikli-
yim, beni asla bulamazlar... Evet...

Anilarini bizimle paylagtigr igin Dun-
mer Cawres’a tesekkiir edelim ve onu ka-
der denizlerindeki bagibog gezintisinde
yalniz birakalim.
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Elder Scrolls diinyasinda yolunu bulamayaniara 6zel...

Nihayel...

Morrowind geldi. Gelir gelmez Baldur's
Gate’den beri ylikselen standartlar dahil,
herseyi allak bullak etti. Bu standartlar
yiikseldi, beklentiler tatmin edildi, yenile-
ri ortaya ¢lkti. Oyunun tamtimini ben yap-
mayacagim, bunu Berker gegen ay yapti
ama hu kadar uzun zamandir bekledigim
oyun hakkinda birkag cimle dizmem hog
kargtlanmali.

Oncelikle Morrowind, bugline kadar
gbrdidiiniz en iyi grafiklere sahip. Gokyi-
zil gergek. Sis, gece, yadmur, su, firtina
efektleri saskinhi@a diisiirecek kadar iyi.
Cizgisel olmayan oyun neredeyse tam bir
tzgiirlik sunuyor. Beceriler tam dengeyle
ayarlanmig ve ilerleme son derece mantik-
Ii. Detay seviyesi inanilmaz. [lk defa evler
bog dedil, sagma sapan tasartanmig degil,
anlamsiz cisimlerle doldurulmamis. Masa-
larda yemek igin malzemeler, catal bigak,
sise, su, tabalk canak var. Dolaplarda kiya-
fetler, raflarda kitaplar kutular duruyor.
Yerde ortiileri ve carsaflar defisen yatak-
lar, sandiklar var. Yine duvarlara kilimler
asiimig. Kiltlr ve irklar sadece deri renqi
ya da yap! olarak degil, mimari olarak da

bir diinya farkllar. Gatisi sisler iginde yi-
ten kalglgrden tutun da toz firtinalarimn
erittidi <oluk renkli, yuvarlak hatii duvar-
lara sahip ¢dl kasabalarina kadar birgok
farkli stil sizi bekliyor. Vivec’in bekgileri
apayri desen ve tarzda zirhlar giyerken,
Balmora’minkiler bagka, hataklikta ika-
met edenlér bagka.

Bundan bagka oyunu gercek sehir/dev-
let/ilke kivamina ¢ikarmak igin Bethesda
programcifari elduk¢a ugrasmig. Elimiz-
de, Bilyiik Ev’leri, birbirinden farkli siiriiy-
le Loncasi, kullpleri ve kiiltiirel azinliklar
mevcut. Yani oralarda bir yerde yasanmaz
denen yerde yasayan, esrarl Killdiyarh‘lar
(Ashlander); ajanlarim saga sola adnde-
ren, blylintn kadim koridorlarinda yolcu-
luk eden Telvanni‘ler; Soduk ve qiplak ara-
zide konuglanmig imparatorluk Bekgi‘leri
{Imperial Guard) var. Siz de bu kaotik po-
litik, siyasi, kiltirel ortamda tehlikelerin
arasinda kalmis birini canlandiracaksiniz.

Bunlara ek olarak da oyunun sonsuza
kadar gelisebilecedi olasihdi var. her an
netteki sitalerden birinden bir meraklisimin
insa ettifi bir zindan ya da Bethesda’nin
oyunu bilviitmek igin tasarladifi yeni bece-




rileri indirebilirsiniz. Bu yenilikler hir si-
lahtan bir kitaya kadar dedisik!ik gdstere-
biliyor! Boylece ylizlerce degisik alternatif
ile kendi Morrowind diinyamizi olugturma
sansina sahip olahilecediz pek yakinda.

Ancak oyunda bunlara ragmen bazi ek-
siler de var. Misal, NPC‘lerin codu bulun-
duklari mekana ¢akililar. En fazla bir alt
kata inip gikiyorlar. Evlerini terk etmiyor-
lar, gezintiye gikmiyorlar. Oyunda, kendi
hayalglciintizi gahstirmadi§iniz zaman
gergek hir “role play” &gesi mevcut degil.
Bir siire sonra tlim ig, herhangi bir onca-
nin gérevi icin kosturmak ofabiliyor.

Artik oyunu kendimce birkag paragraf-
ta tanittidima gore asil kisma gegebiliriz.
Yani Morrowind POf Noktalari.

Nasil yapsak da yapsak?

@Sneak ve security miihim, strlinmek is-
temiyorsaniz athletic'e de puan vermeniz
faideli olacaktir. Sneak sayesinde ise kisa
yoldan zenginlesebilirsiniz.

@Her yere kogarak ve ziplayarak gidin,
cok gegmeden acrobatics'iniz

artacaktir.

@Ik kasabadaki haydut inini temizlerken
biyiiciyl kapinin arkasina

sikigtirin.

®Dalma, DAIMA pazarlik edin. Genellik-
le teklif edilenden faziasini

alacaksiniz. Ayrica da Merchant beceriniz
artacak

@ Kullanmadiginiz tim esyalari satin ama
DIKKAT bir dilkkandan ¢aldiginiz

egyayl ayni dukkanda satmaya kalkmayin!
Genellikfe dikkan sahibi cismi tanir ama
sanssiz bir glnunizdeyseniz yalkalanirsi-
niz.

®Binada birileri varken hirsizlik yapacak-
saniz araniza bir engel koyun,

gbziine gdziikmeyin.

@Burg olarak ya Tower'| ya da Shadow'u
tavsiye ederim. dzellikle Tower

izciler ve kasifler igin gok yararh

@ Unutmayin ki insanlar sizi sevdiklerinde
daha geveze alurlar. Mithim konugmalar
yapmadan evvel mutlaka biraz 6vgi ya da
gok gerekliyse onar para vererek arayi si-
kilagtirin.

@Birden fazla loncaya Oye olabilirsiniz.
Ashinda bu iyi bir fikirdir glink( getirisi da-
ha fazladtr ama arada bir loncalarin gikar-
lari gatigabilir, bu durumda vereceginiz
karar ilerleyecediniz yoni belirleyeceltir.
Dikkat.

®Balmora’nin dogusundaki gorak toprak-
lara gidecekseniz ileri bir seviye clmantzi
ve tedariginizi yapmanizi tavsiye ederim.
Etrafta yaratik niifusu hayli fazla, etrafla-
rindan dolagayim derken glkamayacaginiz
yerlere girebilirsiniz.

@Tim kitaplarr okuyun, siz okumasaniz
bile karakteriniz okusun. Bazi kitaplar be-
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cerilerinizi yiikseltiyor. Ornek olarale A
Dance in Fire, The Warriors Charge sayi-
labilir.

®Seviye atladiginizda dinlenmeniz gere-
kiyor ve uykuya daldiginizda yeni bir ekran
aclliyor. Burada asagidaki ozelliklerinizi,
elinizdeki 3 nokta ile artirabilirsiniz. An-
cak burada bir sey mithim, eger bir istatis-
tiginizin yaninda (x2), (x3) gibi ibareler
varsa, o 6zelliginiz, verdiginiz bir noktanin
o kadar kat Yani
Strength’inizin yaninda x3 yaziycrsa bir

artirilmis  olur.

nokta harcayarak onu 3 puan yikseltmisg
oluyorsunuz. Bu ylizden seviye atladi§iniz-
da bu hizli yilkselen becerilerinize yiklen-
mek akillica olacaktir.

@Bitin Guild’ler faydalidir. Ancak dzel-
likle Mages Guild clizi miltarlara sizi bas-
ka sehirlerdeki loncalara 1sinladiklarindan
tercih edilebilir.

@Yliksek seviyeli sandiklari/kapilari/do-

laplari/kutular acgmaki igin yilksek Secu-
rity becerisi ve iyl logkpick’e ibtiyacimz
var. Ancak siki bir biylivle de bunu halle-
debilirsiniz.

®Biiyiik Evler (Great Houses) bazi degisik
imkanlar ve gesitli maceralar sunuyor. Ka-
baca Hlaalu Evi “Hirsiglar”, Redoran Evi
“Savascilar” ve Telvanni Evi de “Blyiicu-
ler” igin denebilir. &ncak sunu bilin ki,
oyunda hinlik yapmadiginiz stirece Ev de-
gistiremiyorsunuz. Bu hinligin de yolu su:
PCJcinFaction "Factian Name"
@Kendinize bir mekan inga etmenin yolu
da bu Biyllk Ev'lerden hirinde yUkselmek-
ten gegiyor. Baz Isteklér| ve arayiglari tat-
min etmeniz gerekebilif ama sonunda ken-
di yuvaniza sahip olacalsimiz.

@NPC’lere saldirdiFinizda daima siz sug-
lanirsiniz. Bunu engellgmenin yolu onlarla
size saldirana kadar alay etmektir (Taunt).
Bu genellikle dort ya da bes alay alacaktir.
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Vivec'deki kitap saticilarindaki tim ki-
taplari mutlaka okumaya galigin, aralarin-
da esitli Bzelliklerinizi hemen arttiran ki-
taplar var.

Balmora Mages Guild’deki Ajiradan
gorev aliyoruz. 4 gérevden sonra Ajira bir
arkadaginin ismini sdyliyor ve cnun bulun-
dugu sehre gitmemizi istiyor. Hemen yan-
daki bilylich bizi o sehre 1sinlivor zaten. Is-
te geldigimiz bu binadaki kulenin tepesin-
den biit(in alchemy aletleri bulunuyor. Sa-
ticilara para vermeniz gerekmiyor yani bu
aletler igin,

@Sikildiniz ve vampir olmak istiyorsunuz.
Bir de vampir buldunuz, Her size saldirdi-
ginda hastahga yakalanma sansiniz var.
Bu agamadan sonra (g glin iginde normal
bir hastalik gibi sifa aramazsamz vampire

déniigiiyorsunuz. Vampirlikten silalcigi-
nizda da bir yerden 'Vampires of Vvarden-
fell Vol. IT adli kitabi bulun. Burada iyiles-
mek igin yapmaniz gerekenler yazili. Bir
defa iyilestikten sonra bir daha vampir
olamazsiniz, bagdigikliic kazanmig olacak-
SINIZ.

® Ultra-gigli-karizmatik-silper-agmig bir
bilyleiisiniz. Ama dedisik tatlar ariyorsu-
nuz (?) Balmora Mages Guild’in alt katin-
daki ork biylc( bir necromancer. Yanin-
daki kilitli sandidr agip icinden “lLegions
of the Dead’" adl| kitabi alin ve kadina bun-
dan bahsedin. Size genenizi kapali tutmak
karsiliginda necromancy &gretecek.

@Bir blylichyseniz ve Telvanni Evi'nde hir
kariyer disiniiyorsaniz bunu Mages Gu-
ild’de fazla ylkselmeden yapmanizi tavsi-

ye ederim| Bu iki organizasyon birbirleriy-
le pek bir papaziar zira. Sorun yaratabilir.
®80/450 daima 430/450°den huzly kosar
ve yUlcsege ziplar, [htiyaciniz olmayan sey-
leri yaninjzda tasimayin. Bunun igin “Bo-
und™ biyilerini ve sandiklari kullanabilir-
siniz. Sandik kullananlarin dikkatine: bas-
kalarinin sandiklarina koydugunuzda, tek-
rar olugturulan orjinal cisimler sizing eg-
yalarin yokolmasina sebep clabilir ya da
geri almaya calistifinizda etraftakiler sizi
hirsizhikla suglayabilir. Ben en azindan bir
safehouse eklentisi indirmenizi tavsiye
ederim.

@Hoplayip ziplarken bir yerde takildiniz
IKapi arall@, agag ortasi (!} ya da duvar
ici. Save’iniz de yok. Kifretmeyi birakin ve
sunu yazirl: fixme

@Ajira‘min verdigi “fake soul gem’’ gére-
vinde bir fiirli muvaffak alamiyorsaniz, bu
sefer de 2iynetl masanin “izerine’ degil
de “igine’! koymay! deneyin.

®Yizik, para gibi cisimleri bulmaniz ge-
rekiyorsa bu aramalari 68le vakti yapin
Glines en tepede ve cisimler de en parlak
hallerinds olacaklar (Bethesda hay gdzint
seveyim)

@Bir NPC’yi oldlrdiginuzde "With this
character's death, the thread of prophecy
is severed: Restore a saved game to resto-
re the weave of fate or persist in the do-
omed world you have created.” Yazisi ile
kargilagtiysaniz, oyuna devam ettiginiz
takdirde ana maceranin bir pargas) olama-
yacaksiniz demektir.

®Resmi siteye sik sik bakin, yeni mod‘lari
ve eklentileri kagirmayin

® Morrowindfiles.com adresine daha da
sik bakin glink( strekli yeni materyal ko-
yuyorlar. Buraya konan eklentiler her tlr-
de olabiliyor ve bazilari gergekten de gayet
siklar.

Oyunun zevkini kagirmadan ya da ha-
fiften tam agiklama hadisesine girmeden
verebilecedim pek fazla tiyo kalmadi. Ar-
tik sézil nihayete erdirme zamani zannedi-
yorum.

Moretowind bekledi@imize degdi agik-
gasl. Bazi yonlerden — grafik, detay — bek-
lentilerimlzin Gzerinde ama bazi yonlerden
de — role play seviyesi — biraz altinda. Bun-
larin hepsini birden g6z onlne alinca, Ne-
verwinter Nights, Baldur’s Gate 3 gibi
oyunlarin agmasi gerelen standartlari
koydugunu goriiyaruz. Verdiginiz paray
sonuna kafdar hakeden, sadda solda ugusan
onlarca ejlentisiyle her an yenilik vaat
edebilen, Lizun sayilabilecek bir siire bo-
yunca sizi monitdr basina mihlamasi muh-
temel bir gyun Morrowind.

Hepinige iyi oyunlar. @

Al “Nimgauiky” AKSOZ | www.lostibrary.org




Dungeon Siege Editor

Dungeon Siege’de kendi haritalarinizi yapmak istiyorsaniz...

Diinyada oyuncular artik yalnizca elle-
rindeki oyunu aynamakla yetinmiyor. Oyu-
nu bitirdikten sonra kurcalayip kendi
oyunlarimi da yapmaya ¢alisiyorlar. Gegen
ayki Ultima Dosyasi, Counter Strike gibi
diinyada {inld olan modlar ve daha bir ¢ok
galigma bu kurcalamalarin eserl. Su sira-
lar oyunun yaninda oyunun yapiminda kul-
lanilan edit6rler de veriliyor. Biz de Bun-
geon Siege ile baslayarak sizleri bu editdr-
lere biraz 1sindirmaya karar verdik. Yalniz
bu bir 1sinma oldudu igin size tiim hakimi-
yeti verecek ama ¢ok ayrintiya girmeyece-
giz. Ne de olsa editorler her zaman kurca-
lanarak daha iyi ogrenilir. Simdi, bu ayki
CD'mizden Siege Editor’l kurun (tabii bil-
gisayarinizda Dungeon Siege’in de kurulu
olmasi gerekmekte) ve dergiyi elinize alin
ve ilk senaryonuzu yaratmaya baslayin.

Dungeon Siege editérl size oyun iginde
oynadiginiz tiim haritalari ve gok daha
fazlasini yapip tiim yaratikiar istediginiz
yerlere koyup sonrada karakterlerinizle
igine dalabilmenizi saglayan, kullanmasi
cok zor olmayan bir program. Bir editdr
kullanmanin en glizel yani istediginiz se-
naryoyu yazip Istedidiniz haritalar yapa-
rak eglencenin igine dalabilmenizdir. Me-
sela ben su anda bir krug ordusu yarat-
makla ugragiyorum. Orduyu kaleme saldir-
tip bir kusatma senaryosu yaratma lizerin-
de calisiyorum. EditérG 63retmenin en gii-
zel yolu onu kullandirtmak olduguna gore
gelin hep beraber ufak bir harita yapalim.

DUNGEON SIEGE EDITOR

Baslarken

Haritay1 yapmak igin dnce ona bir ad ver-
meliyiz tabiki. Bunun igin once File me-
nitsiinden New Map’i segiyoruz. Grkan
men(ide haritamiza bir isim veriyoruz.
AliBaba diyelim. Yazarken belli karakter-
leri ve bosluk tugunu kullanmamaya dik-
kat edin. Daha sonra yapacagimiz alan
(screen name) igin bir isim belirliyoruz.
Ona da AliBaba diyelim. Meniiniin ortala-
rinda bulunan Advanced kismindan ise
haritanin glinidn hangi saatinde ve dakika-
sinda bagladidini ayarliyoruz. Saat 10 ya-
palim. Daha sonra bu meniwyiil kapatip
tekrar File meniisiinden New Region’u se-
giyoruz. New Region’da haritarmzi bulu-
yoruz. Region Settings kismina gene Ali-
baba yazalim. $imdi, her haritanin bir
baglangig noktasi elmali. Bizde asadidalki
klasdrlerden bir baglangig noktasi segme-
liyiz. Farmhouse klasdriin(in altindan

t th0O _hburnt 1b.sno’yu segin. Iste evi-
mizi koyduk bile!
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Simdilik biraz yanik ama olsun. Tim
haritalar My Documents/dungeonsi-
ege/bits/world/maps dizininin altinda sak-
lanir. Haritalarinizi tagimale isterseniz bu
dizinde bulabilirsiniz. Editorde ilerlemek
cok kolaydir. Sol mouse tugu ile segimie-
rinizi yapar, sag tus ile haritay ileri geri
kaydirir, Uglinel tus ilz haritasi cevirirsi-
niz. Zoom yapmak i5in mouse'unuzun te-
kerlegini kullanabilirsiniz. Haritay: hare-
let ettirirken esas alinan nokta haritada
gordugiinuz kirmiz) yiighizdir.

Evin etrafinda bir &iirl numara goro-
yorsunuz. Buniar saurce doors yani diger
dokulari ekleyeceginiz kapilardir. Destina-
tion door ise ekieyecediniz parcamin ze-
rindeki numaraya denk gelir. Her ikisinide
editdrin sol altinda garehilirsiniz ki aslin-
da oniarin altinda bulunan attach node bu-
tonuile bu iiglt en ¢ok kullanacadimiz bél-
geyi olugturuyor. Bundan sonra nereye ne
koyacagimiza karar wermeden énce koya-
bilecedimiz parcalart garmelk isterseniz
sol taraftan segtikten sonra sag tus ile agi-
lan meniiden Mesh previewsrt secmelisi-
niz. $imdi Source Doars'tan 5 i segelim,
sonra fences klasdriinden t grs0l fen-
ce_generic_wood-04X{(5-a.510'yu segerek
sonrada destination Daors kismindaki sa-
ylar) oynatarak sol tarafa bir ¢it koyalim,
Source Doors’u 6 vapalim ve t_grs01_fen-
ce_generic wond-cnyx-a.sno’yu secerek
destination’dan 1 i secip bir koge donelim.
Fark ettiginiz lizere harita yapmak son de-
rece kolay! Bu sekilde evimizin bati ve gl-
ney kismini git ile cevirelim. Eder bir seyi
yalnig koyarsaniz segip delete tusuna basa-
rak silebilirsiniz.

$imdi kendimize bir komsu kondura-
lim. Bunun igin iki komgu arasinda yiirin-
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mig bir yol olmali {malum yakin kemsuluk
iliskileri aralarinda. Evimizi
segip  bir numarall source node’a
grass 1/stone_ridges’in altinda bulunan
t grs0l path 4a.sno dan koyalim ve ayni-
sini koydugumuz kareye gene uygulayarak
bitr yol olusturalim. Simdilik bir hata ol-
madan Node menisinden Aute Connect

olsun

Nodes'u secerel tiim yaptiklarinizi birgiri-
ne baglayn.

Eveeet simdi kendimize bir komsu yap-
ma zaman|. Terrain Nodes klasgriniin al-

tindaki grass 1/houses Kklasérlnden

t grs01 houses generic-a-log.sno‘yu se-
gelim ve bunu yolun sonuna {source Node
3, destination 13) ekleyelim. Simdi geriye
kalan bolgeyi Terrain Nodes/grass 2 kla-
sdrindeki t grs02 grs01-04X04-a.sno ile
t grs02 grs01-tx-grs02-08X04-f.sno
arasinda lalan nodelar ile dageyin

Ekin ekelim

Fart ettiginiz gibi haritanin dig bdlgesini
yapmada genel temel hep dogru nodelar
istedigimiz yerlere yerlegtirmekten gegi-
yor. Bu esasla haritanin sag tarafina
ufak bir tarla yapalim.Bununla ilgili no-
delari grass 1 klasdriinin altindaki

t grs0l field-rows-corner-a.sna ile

t grstl field-rows-side-width-h.sno ara-
sinda bulabilirsiniz.

Tarlamizin ucuna Custom View bBI0-
munden nodes klasériinin altindaki
t xxx_flr well-a.sno yu secerek bir kuyu
ve Main lasmindan grass 1/houses dizinin
altindan t grs01 houses coop-a.sno’yu
secerele bir tavuk kiimesi ekleyelim.

Kare bir haritamiz var artik. Simdi ha-
ritamizin kimesli tarafi dahil (¢ tarafini
Custom view/cgm afterlife tutorial/nodes
klascriindeki t xxx_wal 12-diag-thick-r

veya | ile kaplayalim. Késeleri t_xxx cnr_
donehilirsiniz. Eder
haska duvarlar kullanmakisterseniz bunla-
Terrain No-

uzantili nede’lar ile

rida Main kismindaki
des/grass 2 veya Terrain Nodes/gene-
ric/wall/h2o’nun altinda bulabilrisiniz. Sol
tarafin
d.sna ile kapatarak bir ugurum olugtura-
lim.

Duvariari yaparlern kageleri donmekte
ol zorfanacaksiniz. Bu durumda duvarla-
r1 yerlegtirirken size tavsiyem yerdeki no-

ise t_grs0l_waterfall-alcove-

delar degit duvar clarak oturttugunuz no-
delar Uzerinden hareket etmenizdir. Duvar
nodelarimin yan kisimlarindaki source’lari
secerelc kdseleri cok daha kolay oturtabi-
lirsiniz. Késeleri dénlince duvar yerlestir-
meye yerdeki nodelardan devam edin. Bu
tip dokuma islerinde ki sizinde fark ettigi-
ni gibi kiraz amelelik kismi buras), énce
node’u segip sonra source ve sonrada des-
tination door’lari segmek bir yerden sonra
karisakiliyor. Zaten elimizdeki editariin en
sinir kisimlarindan da kiri burasi. Su igle-
ri kes yapiltir usulll yapsak ne kadar kolay
olacalkt,

Diiseme
Eveest alanimiz tamam. $imdi istersek
yar tizerinden bir kdpril atarak bagka bir
b&ltime gecis kayabiliviz. Ama bunu hari-
tayl kapali tutmak igin yapmayacadiz.
Simdi gelelim evimizin icini dégemeye.
Game Objects/furnishings klasérii al-
tindaki tim objeleri evimize yerlestirebili-
riz, Evimize bir yatak koyalim mesela, Bu-
nun igin indoor klasdriinden bed with-
posts‘u secelim. Objeyi yerlestirdilten son-
ra sad tug aglp properties kismindan rota-
tion’u secerek ortadaki dairelerle aynayip
yatagimizi ig boyutlu olarak istedigimiz
sekilde yerlestirebiliriz. Gene aym meni-

den stagheatl’i secerek birde geyik kafas
yerlestivellm. Chair-wood-hex-back ile bir
sandalye, ‘table long rustic ile uzun bir
masa, ruf tattered ile ortaya bir hal,
l'ghtining | klasgri altindan candle short
segerek camin igine bir mum yerlegtirelim.
Bu arada harltanizi sik silk saveleyin. Bunu
unutmayin glinkl biraz evvel program ¢ok-
ti ve git yapimindan sonra size anlattigim
hersey gitti. Ahhhh! Boylece evin igini biti-
relim of af

Baslanyic

Ben senariyo olarak kahramanlarin bura-
ya isinlangiiklarini diisinc0idim igin bas-
langi¢ noktasi olarak yanmig evi segiyo-
rum. Kahlfamanlarm hatitaya giris nokta-
sini belirle!me\( igin yanik evin igine Siege
Dhjetcs menisinan altindaki starting pa-
sitions yittizlarindan yedi tane koymaniz

gErelll,

$imdi gelelim tetikleme mekanizmala-
rinin nasi| werlestirilecegine. Evlere girdi-
§imiz zaman oyunu rahat oynayabilmemiz
icin gatl ya da duvar gibi nesnelerin seffaf-
lagarak piris agimizi kapatmamasi gere-
kir. Bunun igin hemen bir uygulama yapa-
lim. Evim‘zi secelim ve grass_1/houses
klasaifinden t_grs01_houses_generic-a-
log-door-top.sno’yu secelim. Bunu 16 nelu
source dodr'a bagdlayalim.Daha sonra Node
mentisinden All Nodes’u segelim, gene ay-
ni menun properties kismindan general se-



cenedi altindaki Occludes Light ve Bounds
Camera kutucuklarinin segili oldugundan
emin olalim. Sonra evimizi secip gene No-
de properties’i segelim ve occludes light ve
occludes camera segeneklerinin segili oldu-
gundan emin olalim. Simdi kapinin Ustlne
ekledigimiz Node’a tiklayp gene node pro-
pertiesden occludes light ve camera fade
segeneklerinin seili oldugunu gorelim.
Ama gene saveleyelim. Simdi gatimizi ek-
leyelim artik. Grass 1/houses dizininden

t grs01 houses generic-a-roof-shingle.sno
yu avimizin 15 nolu source door‘una ekle-
yelim. Simdi catiyida evin igine girdigimiz-
de aynamamiza engel olmayacal sekilde
diizenlemeliyiz. Gatiy) se¢ip node/properti-
es kisminda fade seetings’e gelelim ve Sec-
tion, Level ve object’i 5 yapaiim. Sonra
settings meniisiinden Region’u segip bura-
daki GUID kutucudunda bulunan rakami
ctrl-¢ tuglari ile kopyatayalim. Sonra giz-
mos klasériinden trigger generic’i secelim.
Tam kapi girisine tiklayahim ve burada Lir
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tetik mekanizmasi olusturalim.

Sonra yere koydugumuz gizmoyu yani
tetigl secip sad til ile properties’i agalim.
Trigger properties’i secelim. New diyelim.
Triggers alaninda yeni bir tetilleme olu-
sacaktir. Trigger generic’in klasérler kis-
minda bulunan adinin yamndaki + isare-
tini segin. Trigger_0 diye bir segenek ge-
lecektir. Onu secin, sonra Add condition‘u
se¢in sonra pull down meniiden
party_member_within_bounding_box’1 se-
¢in. Sonra 0K basin. Value kolonundaki
Half Diag igin olan x,y ve z degerlerini

1.1 ve 0.5 olarak de@istirin. Sonra Add
Action’a tiklayin pull dewn meniden fa-
de_nodes’u segin. Sonrit Region ID kismi-
na ctrl ve V tuslar: ile kapyaladiginiz GU-
ID numarasini yapigtirir. Section, Level
ve Object kisimlarinin degerierini 5 yapin.
Fade Type’in yamndak( Value kolonuna
¢ift tiklayin ve buradar black’i segin. Ro-
tation’u segin ve Y defier| oalrak 20 girin.
Boylelikle tetikleme kutusu tiim girisi ka-
patacaktir. Sonra OK fiklayin. Kapidaki
gizrmoyu segip ctrl-c tuglariyla onu kopya-
layin. Sonra mouse’u evin basamaklarina
getirin ve buraya ctrl-v ile yapistirarak
bir esini koyun. Sonra b ikinci tetidi se-
¢ip properties’ini sag tusta agin. Fade
Type segenegini in yapin. Bu kutucugun-
dan tiim basamaklari kapladi§indan emin
olun. Bu sekilde bir ¢ok tuzakda kurabi-
lirsiniz. Ama fark #ttifilniz Ozere oyunda-
ki en eziyet verici ayzrlar da gene burada
yapiliyor.

Yaratik yerlestirme
Eh artik ufak bir krug ardusu yaratma za-
mani geldi. Yalniz sizi Gnceden uyarayim.
Asla baslangi¢ noktalatina yaratik koy-
mayin. Ordumuzu yaratmak icin yapma-
miz gerekenler cok cok basit. Gameob-
ject/actors klas@riintin altinda hem iyi
hem koti bir stirll varatik bulunmakta.
Buradan evil_a/regular klasori altinda
bir srd krug grunt yerlestirip sonrada
grubumla buniar dagitmal istedigim igin
listeden krug grunt sacip herhangi bir ye-
re tiklayarak birakabilirim. Yaratiklarin
etrafindaki halkalar onlarin gérilg aianla-
rini ifade eder. Isterseniz etraflarina ka-
yalar ya da ¢alilar kayarak onlar gizle-
meniz miimkiin. Iste hepsi bu kadar bun-
dan sonra tek yapmaniz gereken haritani-
zI oynamak o kadar. Onun igin ise bitmig
haritalarimizi My Documents/Dunoean Si-
ege/Maps klasériniin altina atmalisiniz,
Isiklandirmayla, yapay rekayla ilgili daha
bir ¢ok ayrinti var. Falkal onlarida siz
kurcalayin artil : ) Glnled hepsini yazma-
ya kalkarsak onlarca sayfalik bir kitapgik
yapmak zorundan kaliriz. Eger ok siki-
sirsaniz ve Ingilizceniz iylyse editrin
manualini okuyarak dalia bir ¢ok sey 6§-
renebilirsiniz. ®

Burak Akmenek | burakilevel.com.ir
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Evet millet, su anda 6 sayfanin bize
verdidi tim glicl ve yetkiyi kullanarak size
Grand Theft Auto 3 hakkindaki en genis,
en ayrintili ve en asmis bilgilerin oldugu
bir strateji ustasi sunuyoruz. Yazinin yari-
sina ortak olan (ve bana diger konularda
da yardimci olan) Can’a da tegekkiirleri-
mizi sunariz (zaten gdrevieri de bizzat
kendi yazdi).

Simdi size oyundaki bazi ilging nokta-
lar, degisik stratejiler ve koiay kolay ¢bze-
meyecediniz esrarengiz sirlar anlaticaz,
kulaklarinizi dért agin.

= Sokaga giktiniz ve araba ariycrsunuz,
ama ortalikta hig kimse yok. Baska sokak-
lara kosturmak yerine, arkanizi déniin ve
sonra tekrar éniiniiz{i déniin. Unutmayin ki
oyun sizin baktiginiz alanda sehri yeniden
yaratiyor. Yani 1 saniye dnce bombes olan
yola tekrar bakarsaniz araba gelirken go-
rebilirsiniz.

= Gizli gorevlerin baztlarinin sadece belli

L.
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Sehirde cingar ¢ikartmak isteyenler igin

saatlerde mimkin olabilecedini unutma-
yin (gizli patronun glindiz vakti telefon
zaldirmasi gibi).

= Ambulans veya itfaiye aracina mi ihti-
yacinz var, hemen bir kag yaya oldirin ve
biraz el bombasiyla molotof kokteyli dene-
mesi yapin. Pelis arabasina ihtiyaciniz
varsa, ilk polis aracina tek bir kurgun si-
kin, polis indikten sonra dteki kapidan gi-
rin ve gazlayin.

= Unutmayin ki acil durum arabalarinda
siren sesini agmak, karginizdaki arabala-
rin size yol vermesi anlamina gelecek.

= Taksi gdrevierini arka arkaya yapmak
daha akil kar, ¢linkil bir gorevdeki arta
kalan siire diger gireve ekleniyor.

> (zellikle ambulans ve polis gérevierini
oyunun baglarinda yapmaya calisin, eger
oyunun ortalarinda ya da sonlarinda ya-
parsanz ilk ada gergek bir cehennerne do-
niigecektir.

= Taksi garevinde migterilerin sizi gdtlir-
dF0 yerierde genelde gizli paketlerden gI-

IR
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kiyor, dilckatll alun

= Eder arabanizi tamirhaneye gitirdik-
ten sonra renginl beenmezseniz, birazek
digarl gl ve kapak kapanmadan tekrar
igeri girin, biylece yeni bir renginiz olacak
ve bunun igin para édemeyeceksiniz.

= Depar atmamn siresi tamamen sizin
kondisyonuniizz badl, depar attikca geli-
sirsiniz,

= Adrenalin haplar size inanilmaz bir
gig veriyor ve bir yumrukta herhangi biri-
ni onlarca metre uzaga firlatabiliyersunuz
(seslere dikkat).

= Eger I0ks bir araca biner ve bir fahige-
nin yanina gelip bir slire heklerseniz ara-
baniza oipecektir. Simdi usulca insanlarin
olmadtdl tanha bir yere gidin (health’inize
bir géz atin derim). Eder bir tanesi size
yetmiyorsa, ilkini aldiktan senra digerinin
yanina yaklagin ve arabadan gikip ¢ok hiz-
Ii bir sekilde tekrar binin. Béylece g tane-
ye kadar ayni anda alabilirsiniz (ekstra bir
bonus belilemeyin ama).
= Securizar ariyorsamz, ki gara] gérevi
igin bir tane bulmak zorundasiniz Shoresi-
de‘dalki kipriinfin altindaki alt gegitte saat
15:00 ile 16:00 arasinda bekleyin.

= Ayni sekilde Mr. Whoope'ye de oyunda
bir tek Shareside Vale’de Cedar Grove ci-
varinda rastlayabilirsiniz, bagka da hig bir
yerde bulamazsimz. Bunun gibi ender
araglar bulabilmenin diger bir yolu da, it-
faiye gfirevine baglamaniz, Itfaiye gérevin-
deyken sandlirmeniz gereken arag random
olarak Gretilir ve bir siire sonra Securicar
veya My, Whaope'yl bulabilirsiniz.

= Marty Chanlk’s Sentinel’i aldidiniz go-
revde giréw bittikten sonra efer kapiy
agip hizla kesarsaniz, kapi kapanmaz.
Eder geri dinip binerseniz, bu sefer de ka-
pilar tamarmen kitlenir. Ve ne herhangi bir
polis, ne de herhangi bir soyguncu kapimzi
agabilir.

=¥ [odo'yla ugmaya galigmak ¢ok zordur,
biiyilk bir sabir ister. EGer ugmay! iyice 63-
renip barz| gdlinin dstiine ugarsaniz
oyundaki en blyuk gizlerden birini kegfe-
dersiniz. Oyunun ta en bagindaki demoda
olan gizli sehri, hayalet sehri bulursu-

nuz!!!
= Su andz anlatacagim taktigi oyuniar-



daki gorevlerde bulabileceginiz bir siiri)
ozei arag Uzerinde deneyebilirsiniz, ben bi-
rini anlatacadim. El Burro‘dan aldiginiz
Turismo gorevinde tank! kullanarak yari-
sacadiniz cheetah’lardan birini patlatin.
Daha sonra arahayi ite ite garajimizin igine
kadar gétiirin ve save edin. Oyunu load et-
tiginizde garajinizda patlamayan, yanma-
yan, mermi istemeyen ve zarar gdrmeyen
bir Cheetah’tniz olacaktir!!

Mafya gorevleri:
Oyundaki mafya gbrevleri olduk¢a fazla
olduju i¢in burada hepsine dedinemem.
Zaten bu gdrevierde ne yapmaniz gerektigi
belli, gerisi de sizin bazen yeteneginize ba-
zen de sansiniza ya da sabrimiza kahyor.
Biitlin gdrevlerle ilgili isinizi kolaylastira-
cak notlara yer veremeyecegim ama daha
zor ya da problemli clanlarla ilgili bir sey-
ler soyleyecegim.

=» Luigi/ Drive Misty for Me: Misty’yi ne-
reden aldiginizi unutmayin. Joey ile tanis-
ma gorevi.

=» Luigi / The Fuzz Ball: Eger bu gorevi
otobisle yaparsaniz (ve yetistirebilirseniz}
otobise tek seferde tam sekiz kiz alabilir-
siniz.

= Joey / Farewell “Chunky” Lee Chong:
Bu gdrevde siz ateg etmeye baglayinca he-
definiz bir arabaya binip kagiyor. Onun
igin ya diger Triad dyelerine aldirmadan
Lee’yi kovalayin ya da daha Tyisi kagmak
icin kullandi@r iki arabanin yollarini blok-
layin, hatta 8-Ball’un yerinde o arabalara
bomba takin (adam sizin ne taraftan geldi-
ginize gdre iki arabasindan birine kagiyor,
yani iki arabaya da bomba takmak zorun-
da degilsiniz).

= Joey/ Van Heist: Bu gdrevde ele gegir-
diginiz banka arabasini (Securicar) gbtiir-
digiindz garajdaki adamlar, sizin igin ne
zaman gelirseniz banka arabalarini alig
para veriyoriar. [k getirdiginiz banka ara-
basi igin 5000 dolar verecekler, daha son-
ra bu miktar her seferinde 500 dolar aza-
lacak ve en sonunda daha fazla banka ara-
¢l kabul etmeyecekler. Limandaki garaj
gérevini tamamlarsaniz, iki garaj arasi
mekik dokuyarak 27.000 dolar kazanabi-
lirsiniz. Ama gorevde ele gegirdiginiz ban-
ka aracini o garaja dedil de kendi Gzel ga-
rajiniza gotlirmek (sonra gérevi fail edip,
save etmek) isteyebilirsiniz, ¢linkd bu arag
kursun gegirmez zirhla kapl:.

= Joey / Cipriani’s Chauffeur: Tony ile ta-
ntgma gorevi.

= Joey / The Getaway: Bir seferinde ban-
kanin iginde fazladan ates sesi geldigini
duydum, ve sonra bankadan disar Jo-
ey'nin arkadaglarindan sadece ikisi gikti!
{mission failure olmadi)

=» Tony / Taking out the Laundry: Kovala-
difimiz minibisler trafik igiklarinda ve

eder onlara hig carpmadan arabanizi dnie-
rinde durdurursaniz duruyorlar. Ondan
sonra hem duran bir hedefi vurmak daha
kolaydir hem de isterseniz direk ¢amasir
minibiislerini calabilirsiniz.

= Tony / Salvatore Called a Meeting: Ye-
ni ve en biiyilk italyan patronunuzla tanig-
ma gérevi, Ayrica bu gbrevi yapip Salvato-
re fle tanistiktan sora onun verecedi ilk g3-
revi yapana kadar dider patronlarinizdan
gérev alamazsiniz (ne bilim toplantidalar
iste).

=2 Tony / Triads and Tribulations:
Tony'nin yaniniza verdidi adamlar dlse de
dnemli dedil (mission faflure ofmuyor).
Scn warlord’un saklandigr balik fabrikast-
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na girebilmeniz igin Triad kamyonlarindan
(Triad Fish Van) galmalisiniz. Ya da gdyle
bir sey yapabifirsiniz: bir minibiis edinin,
fabrikamin duvarinin yanina park edin,
arabanin dnce kaputuna sonra da tavanina
sigrayin, simdi duvarin [izerinden ates ede-
bilirsiniz.

= Bu ve bir sonraki gﬁrevl Tony cadri ci-
hazimzdan acele diye haber veriyor, he-
men gidiyorsunuiz ama pirevin acillyeti ile
ilgili higbir sey almuyar.

= Salvatore / Chaperone: Portland’da
Cheetah sfirlp havaniza hava katmak isti-
yorsaniz, Maria’yl kuliibe/depcoya getir-
dikten sonra, hemen limodan (Stretch)
inin ve oraya parkedilmis (heralde partiye

Portland’daki gizli paketier
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gelen zengin gocuklarindan birinin araba-
s1) glizel Cheetah’yr alip hemen 6zel oara-
jiniza gotirip parkedin. Maria’nin kagma-
sina yardim etmek igin vaktinde limoya ge-
ti donebilirsiniz.

=» Salvatore / Cutting the Grass: Bu go-
revdeki “spookometer” ve de genel olarak

araba takibi bence gercekten gok zevkli,
keske boyle baska bir iki gérev daha olsay-
di. Ama eder ben takibi sevmedim diyorsa-
niz, bu gérevin daha kolay (ve ironik?) bir
yolu daha var. Bir taksi edinin ve de Curly
Bob’un cadirttigr taksinin arkasina park
edin ve bakin ne oiuyor.

= Salvatore / Bomb da Base: Bu gorevi
yaparken' 8-Ball’a kendi cebinizden
100.000 dalar ddiiyorsunuz. Odil olarak
da ayni m!ktan aliyorsunuz yani highir gey
kazanmamig oluyorsunuz. Yalniz, e§er go-
revi fail ederseniz 8-Ball’a tekrar gittigi-
nizde bir gaha para ¢demiyorsunuz. Yani
is mafyanin isi, niye kendi cebimizden pa-
ra ¢ikiyor? Paraniz yoksa sanirim en hizh
kazanma yolu taksicilik olur, ne hayat
ama?

2 salvatore / Last Requests: [kinci adays
acan oiirey. Asuka ile tamistiginiz gbrev.,
Mafya igir] yaptiginiz tim o gérevier ara-
sinda bunun ne kadar da kolay gdziktigl
dikkatiniz| gekmedi mi?

= Asuka / Sayanora Salvatore: Zor gd-
revlerden sayilir. Luigi‘nin yerine geldigi-
nizde ortalikta durmamaniz gerekiyor, he-
men kargidaki ara sokada dalin, merdiven-
lerden gativa ¢ikin ve sonra da eski patro-
funuz Salvatare’yi sniper rifle’inizla aci-
masizca katledin. Eger daha farkh bir yol
denemek [stiyorsaniz. Salvatore’nin glizel
evinin girisinin oraya tuzak da kurabilirsi-
niz. Evin toprak yolunun baglangici oldulk-
ca dar, o noktaya caldiginiz birkag araba-
v ygarsaniz gok etkili bir barikat kurmug
olursunuz. Daha sonra Salvatore geldigin-
de arabasini patlatmak igin tek bir el bom-
basi yetmiyar, iki tane atin. Bu gdrevden
sonra [tzlyan mafyas size diigman olacak
ve de iste Fortland‘in cehennem olmasinin
sebebi bu, ¢linkd bu Italyantarin ellerinde
pompali tlifekler var, yani arabanizla onla-
rin bolgesindeki sokaklardan gegerken
pathyorsunuz ve yaya dolagirsamz da
pompaliddn yedidiniz fisekler sizi 8ldir-
mese de yere yigiyor ve kalktiginizda maf-
va ikinci gl atese hazir oluyor. Buralarda
vapacak isleriniz kaldiysa (paket, unigue
jump, polis, vs) en zor gérevierden bile da-
ha fazla terleyeceksiniz.

= Asuka / Paparazzi Purge: Sirat moto-
ru (Speeder) cok glizel ve zevkli ama polis
botunun (Fredator) makineli topu var.

= Asuka / Under Surveillance: Sniper rif-
le kullanin, Gazionun karsisindaki binanin
palkonlarindaki adamlari Sldiirmek igin
gazinoniin catisina ¢ikin. Bu gorevi bitirin-
ce King Courtney’'nin ¢adri cihaziniza yol-
ladi§ mesajdan sonra Staunton Adasi‘nin
telefon gbirevierini yapmaya baslayabilir-
siniz. Ayrica yine bu gbrevden sonra gazi-
noda Yakuza‘larin lideri Kenji ile tanigi-
yorsunuz. |

= Asuka / Pay Day for Ray: Acele edin za-
man gok lysitli. Zor bir g8rev. Spor araba
kullanin. Ray ile tamighiginiz gérev.

=2 Asuka |/ Two Faced Tanner. Arabanin
penceresinden uzi ile ateg etme taktigini
kullamn. Tanner'in arabasini ¢arpa garpa
daémﬂayd bosuna calismayin. Tanner’a
dokundugunuz an peginize SWAT takila-




cak (dort yildiz). Bosuna polislere izinizi
kaybettirip {(rigvet ikonlari toplayarak)
sonra Tanner’t halletmeye kalkmayin, yine
Tanner'a dokunur dokunmaz dort yildiz!
= Ray/ Arms Shortage: G&revin isminde-
ki niikteye dikkat! M16 kullanarak ve de
oradaki kamyonla (Barracks OL) Kolom-
biyahlarin yolunu tikayarak isinizi kolay-
lagtirabilirsiniz. Goreve baglamadan dnce
karton kutularin tzerinden ziplayip duvar-
da biraz dolagarak roketatara ulagabilirsi-
niz. Bu gdrevden sonra bu ordu deposun-
dan pompali tiifek, M16 ve roketatar satin
alabilirsiniz. Ayrica sézlinii ettigim ordu
kamyonu kursun gegirmez zirhia kaph gé-
revi bitirince alip saklamak isteyebilirsi-
niz.

=> Ray/ Evidence Dash: Zor bir gbrev sa-
yilmaz. Ama kovaladiginiz kamyonet
(Bobcat) mermilere ve patlamalara daya-
nikli, hatta atese bile dayanikli. Ama ele
gegirmek agir1 zor. Araba her halta daya-
nikli aldudu i¢in onu ancak ters gevirerek
patlatip sonra da vura vura dzel garajiniza
siiriikleyebilirseniz garajimizda bu araba
enkazi siz oyunu save ederken yepyeni hale
getirilecek.

= Ray / Marked Man: Shoreside’a tinel-
den gidin ya da metrodan gidin. Metroyla
dedil ama! Metrc Once Portland’a gittidi
igin yetismeniz mimkin degil. Ama (biraz
saglam bir araba tercih etmeniz tavsiye
ederim, bence en uygunu hir hummer (Pat-
riot)} metro istasyonun merdivenlerinden
dalip metro raylarindan (sanirim saga) gi-
derseniz, ik istasyondan yukar ¢iktidimz-
da direk kendinizi hava alaninda bulacak-
simz, sadece merdivenlerde dikkat edin.
Ray’in size biraktiklari gergekten gok kul-
lanish malzemeler. Hummer’) iy1 saklama-
niz gerektigini biliyorsunuz, oyundaki kur-
sun gegirmez zirhl 8zel arabalardan biri.
= Kenji / Kanbu Bust-Out: Karakoldaki
kapilarin agllmasi igin bir emniyet araci
strtiyor olmaniz gerekiyor.

= Kenji / Smack Down: Spank saticilari-
nin kiosklarini arabanizia garparak ¢ok
kolay patlatabilirsiniz. Patlayan kiosktan
kagan saticilar size uzileriyle ates agtyor-
lar, hizla uzaklagin. Ayrica cabuk davran-
mazsaniz, isi biten saticilar gidiyorlar.

= Love / Liberator: Kolombiyalilarin bi-
nasina girebilmek igin onlarin mavi kam-
yonetlerinden (Cartel Cruiser) birini siri-
yor olmak zorundasiniz.

=» Love/ Waka Gashira Wipeout: Yine es-
ki bir patronunuzu arkadan vuruyorsunuz.
Bu gdrevi yapmadan Kenji‘nin biOtin gé-
revlerini bitirin. Dikkatli elun ¢iinkii Ken-
ji‘nin korumalarindan iki tanesi M16 kul-
laniyorlar. Strddginiz Kartel kamyone-
tinden inmemelisiniz. Japon Yakuzalar
patronlarini Gldirenin Kolombiya Karte-
linden olduguna inandirdidiniz igin (bkz.

ingaattaki demo) Staunton da cehenneme
dénmenin esiginden donlyor.

= Love/ A Drop in the Ocean: Shoreside’a
giden yollar bu gérevden sonra aglliyor. Bu
gbrevi ilk yaptidinizda olmazsa ikinci sefer
ugadin paketleri nereye birakacagini bili-
yor olacaksiniz, ve paketler bir gizgi halin-
de duruyorlar. KKaraya giktiginizda FBI pe-
sinizde olacak (bes yildiz) hemen Donald
Love’in kinasina gidin, gorevi bitirdiginiz-
de aynasizlar peginizi birakacalk.

= Lave / Grand Theft Aero: Uzun bir go-
rev, dikkatli olun, tekrar tekrar oynamak
isternezsiniz. Sniper rifle ve M16 kullamn.
Bu gérevden sonra Asuka geri déniiyor, ar-
tik bu ingaattaki asansérden ondan yeni
gdrevler alabilirsiniz. Hikayenin sonuna
artik oldukga yaklastiniz. Asuka ve Ma-
ria‘min zavalliya yaptidi iskenceler... 1yyy!
= Love / Escort Service: Donald’in arka-
daginin bindigi araci hig takip etmezseniz,
yani adam tek bagina giderse, oyun Kartel
kamyanetlerini adamin pesine takmiyor-
mus. Sadece zirhh arag tlinelin sonuna
vardiginda sizden tinel cilasini kontrol et-
meniz isteniyor. O zaman, gidin, kontrol
edin ve sonra telcrar zivhli araci kendi hali-
ne birakin. {Bu teknigi ben denemedim.)
= Love / Becoy: Zor bir gorev. Peginize
digen polisler ve SWATtan kagmak igin
ben barajin izerindeki toprak yoida bir ile-
ri bir geri gitmistim ama hava alanina sak-
lanmak ya da hatta tzel garajinizin igine
girip bekiemek de gegerli taktikler.

= Love / Love’s Disappearance: ok Zor
bir gBrev ve higbir kolay yolu da yok! Bi-
tiin olay sizin yeteneginize kalmis.

= Asuka I / Bait: Asuka’nin adamlarinin
bekledigi yere girince karsginizdaki duvara
dayal duran rampadan atlarsamiz bir uni-
que jump yapabilirsiniz, ama kary tarafta
yikamayacaginiz dikenli telle cevrili kiiglik
alanin igine diismelisiniz, ayrica o rampa-
dan gok hizhv bir sekilde yuvarlanmayin
yoksa ta baraj gdline bile dlgebilirsiniz!
= Asuka 1T/ Espresso-2-Go: Ug aday! da
iyice dolasip biitiin espresse kiosklarini
bulmadan ise baglamayin. Portland’da iki,
Stauton‘da beg, Shoreside’da ili tane he-
def var. Kiosklar| arabanizla carparak ya
da roketatar ve el bombasi gibi silahlar
kullanaralk patlatabilirsiniz.

= Asuka II/S.A.M.: (Surface to Air Mis-
site} Ugada motordan ates etmeyin, motor-
dan inin, piste gkin (Kolombiyalilari hal-
ledin), ve ya pistin en baginda ya da iyice
gerisinde durarak inis halindeki ugag vu-
run (yerinizi iyi ayarlamalisimz yoksa
ugak Uzerinize gakilabiliry. SWAT ve polis
pesinize takilacak, dikkatli clun. Pistten
tekrar deniz kiyisina inince, Kolombiyali-
larin sizin icin guzel bir slrat motoru
(Speeder) getirdikierini(!) goéreceksiniz.
Bu motor daha sonra da burada duruyor
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Gizli Paketler |
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olacak. Ingaata dénip, gdrevi tamamladi-
ginizda, polis takibi birakacak.

=>» Asuka II/ Ransom: 500.000 dolara ih-
tiyaciniz var ama merak etmeyin, bir son-
raki gorevi bitirdiginiz zaman daha fazla-
sinl alacaksiniz.

=» Catalina / The Exchange: Bu gdrevin
8ditl 1.000.000 dolar. Gorevin basinda
bir FPS oyunu klasigi olarak biitin silah-
lariniz sizden aliniyor {p yiizden aman bel-
Ji ki bu zor bir gorev M116, roketatar felan
alayim diye dusunmeyini. Demodan sonra,
villadald Kolombiyahlari halledip, oradaki
garajin iginden zirh aldbilirsiniz ya da he-
men disar1 kagabilirsiniz. Villanin digina
cikinca hemen helikopterin pegine dislp
kopriniin kargisina gegmeyin giink( gitme-
niz gereken yer o tarafta degil. Dogru yol
aksi ydne gidip sola diinerek yokusu ¢ik-
mak sonra bir sol daha yapip villalarin ar-
kasindan gegmek, sonfa yine sola donlip
yokug asag! gitmek. Azafida girigini Ko-
lombiyalilarin karududu bir toprak yol var
oradan girmeniz gerel, Burada kullanabi-
leceginiz alternatif bir taktik, villadan ¢i-
kinca dogru evinize (Shoreside’daki ssii-
nlize, save yerinize} gitmek ve eder o za-
manlara kadar kiraz glzli paket toplamis-
[1gtniz varsa cephane taplayip, baraja oyle
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gitmek, bu isinizi oldukea kolaylastirabitir
{baska bir filir de gorevi yapmadan dnce
her hangi bir sekilde elde ettiginiz tanki
huradaki 8zel garajiniza saklamal (hiraz
zor oluyor ama sigiyor) ve gelip almak).
Baraja gelince sagdaki sniper rifle’l alma-
vl unutmayin ve Kolombiyalilar hakladik-
ca M-1slarini alin. Merdivenlerin tepele-
rindeki adamlara dikkat edin. Mariz’nin
tututdugu yere yaklasinca son surat Ozeri-
nize gelen kamyona (Barracks OL) ve heli-

kopterin atacadl roketlere dikkat edin.
Merdivenlerden gikinca oradaki Kelombi-
yahlardan hirinin elinde bir flame thrower
var, o adama da dikkat edin. Roketatari
alin, degisik bir seyler yapmadiysaniz, sa-
dece ¢ hakkimz var, dikkatli olun ve heli-
kopteri diisliriin.

Son demoyu biiylk bir keyifle izleyin ama
en ¢nemlisi demonun en son saniyesi, esp-
riyi kagirmayin!

Vale’deki gizli paketier

Telefon gorevieri:

Telefanlarn her birinden aldiginiz gérev-
lerden birér tanesi 6zel. Bu dzel gérevdeki
basariniz |statistiklerinize kaydedilir ve o
telefonun yerdigi tim gbrevleri bitirdikten
sonra o adreyi istediginiz kadar tekrar tek-
rar yapahilirsiniz (bdylece Istatistiginizi
iyilestirebilirsiniz). Tim gorevlerini bitir-
diginiz telefon artik haritanizda gézikme-
yecek, ama ashinda galmaya devam ediyor
afacak, telefonun yanina giderseniz bu ozel
gdrev size bir daha verilecek.

Birincl adada telefon girevierini el Diallola-
rin lideri, GTA 2'den hatiayacadiniz, El Bur-
ro’dan alyorsunuz.

= E| Burro / Turismo: Bu gbrev el Bur-
ro’nun ozel gorevi. Bu gérev bir yars. Ug
tane Cheelah'ya karsi yarisacaksiniz ve de
onlardan Gnce adaya daditilmis noktalar-
dan strayla gecmeniz gerekiyor. Toplam sG-
remiz istatistiklerinize kaydedilecek.

= Bu girevde yapabileceginiz birkag nu-
mara var: pir otohis calin thichir yerde bu-
lamiyorsaniz, [imanin oradaki, Joey'nin ye-
rinin arkasindaki otobils depesundan bir ta-
ne sehirler| arasi ctobiis (Coach) alabilirsi-
niz), bunu {liger Ug arabanin yolunu kapaya-
cak sekildd yolun ortasina park edin!

=>» Yarisa gerceldzn hizli bir arabayla kati-
lin, Gorevi Diablolarin mekanindaki tele-
fondan ald|gimz igin, siirekli éniiniizden ge-
cen Diablo: Stallionlar dikkatinizi gekebilir,
onlari (8le; motorlar: agikta felan.. :3 ) bir
sey sanablirsiniz, sanmayin! Bir Diablo
Stallinnun, Cheetahlarin kargisinda gansi
olmaz. Eggr henliz diger adalara gegmediy-
seniz, birihci adada da sahane bir araba
var, yaristd onu kullamin, ¢ da olmazsa hig
degilse polis arabasi kullamn.

= Portland‘da 8-Ball‘un yerinin orada bir
araba galeisi var, bakin o galerinin iginde
neler var. Bir silahla ateg ederek ya da ara-
banizla tarh gaz dalarak galerinin camlari-
ni indirebilirisiniz. igeride bir Banshee (bir
goklarina gére oyunun en iyi arabasi) ve de
bir tane gizli paket var. Ya da Salvatare'nin
Chaperone| gorevinden elde edebileceginiz
Cheetah’yi|kullanmn.

2 Yarisa pdam gibi baglamayin. Ta yolun
asagisindaf hiz alin ve de gizgide hekleyen
arabalara garparak yarisi baglatin! Baylece
yarisa cok avanta|li baslayabilirsiniz. Ama
bunu usturuplu yapin, kendi arabaniza az
zarar verirnt ve de garparken spin falan at-
mayin.

=> Bu yarigla ilgili bagka bir notsa rakiple-
rinizin arabalarinin kursun gegirmez, bom-
balardan vz atesten etkilenmez olduklar,
ama Ray’l’r:1 gorevindeki kamyanet gibi bu
araglar elg gecirmek de agir derecede zor
(E| Burrorjun verdigi gdrevlerin hepsini bi-
tirdikten stnra Turismo’yu tekrar tekrar ya-




pabildiginiz igin Cheetah’lar ele ge-
girmek icin oyunu bitirdikten sonra

ugrasabilirsiniz).

=» El Burra/ [ Scream, You Scream:
(Yine gorevin isimdeki nikteye dik-
kat derim) Bu gorevde el Burro’nun
bir talum dismanlarini dldirmeniz
gerekiyor. Fakat bu adamlarin don-
durmaya karsi zaafi var ve biz de bu
zaafl cnlara kargl kullanacagiz. Go-
rev zor degil, Fakat bu gbrevde kulla-
nacaginiz dondurmaci arabasi Mr.
Whoopee cok dzel. Bu araba oyunda
oylesine bulabilecediniz bir araba de-
gil. Sadece bu gérevde bulabiliyorsu-
nuz onu ve bir de lglncl adaya ge-
¢ince, glinde sadece bir defa belli bir
blogun etrafini delasiyor. Mr. Who-
opee ilk garaj gorevinde sizden iste-
nen arabalardan hirisi ve de kendisi,
inanin bana, ¢ garajda istenen en zar
araba. C ylzden eder simdi, bu gbre-
vl yaparken alip Mr. Whoopee'yi dzel
garajiniza koyar, gorevi fail eder,
sonra da save ederseniz bu garaj ad-
revini bitirmeniz kolay olur. (Gara]
gorevierine ileride dedinecegim.)

= E| Burro/ Big ‘n’ Veiny: Bu girev
gook zor! Bilmiyorum en azindan he-
ni ve tanmdigim tim arkadaslarimi
gok terletti. Hani ilk adayla ilgili énce
islerinizi bitirin sanra diger adalara
gegin diyorum ya iste bu lafi en gok bu
gdrev icin diyorum. Size verilen dan-
dik minibiisle {Rumpo) dergileri top-
larken bir de sagdan soldan bilumum
cetenin adamlar| size ates edince go-
rev igin gerekenin birkag kati dabha
fazla ugragmaniz gerekiyor.

Staunion adasinda ise zenci King Co-
urtney telefonun basinda sizi bekdlyor.
= Courtney / Scramble: Bu telefo-
nun dzel gérevi. Cok zor hir gérev
deqil, topladiginiz “checkpoint’ler-
leilgili rekorunuzu gelistirebilmeniz
icin biraz da sanslh olmaniz gereki-
yor. Ama dedigim gibi gdrevi yap-
mak gok kolay

= Coutney/ Kingdom Come: Bu g8-
revi M16 ile yaparsaniz isiniz elbet-
te kolaylagir. Spank almig manyak-
lar size saldirmaya baglayinca, ka-
rakterinizin kontrol(nii elinize alir

almaz arabadan g¢ikin, miniblsler-
den birine doniin M16'nin tetigine
abanin ve miniblsh patlatin, sonra
son siirat patlattiGimz minibusun
geldigi ara sckaga girin bundan son-
ra manyallar size tek taraftan sal-
dirmak zorunda kalacaklari igin igi-
niz kolaylasacaktir,

Shoreside’da ise evinizin yalimndaki
bir telefondan Hoodlar'in D-Ice'r ile
goriiseceksiniz.

= D-Ice / Uzi Money: Gok zor bir
gdrev sayllmaz ama can sikabiliyor.
Mesela Ray’in size biraktigi kursun
gegirmez zirhli hummer kullanirsa-
niz isiniz oldukga kolaylasacal.

=> D-Ice/ Rigged to Blow: Bu telefo-
nun 9zel gorevi. Bombali bir arabayi,
belli bir slire iginde (ama bu siire pel
de kisitlayici sayilmaz) ve zarar al-
mamaya galisarak Portland‘a, birin-
ci adaya, gotlirlip sonra da hig gizme-
den geri getirmeniz gerekiyor. Cok
dikkatli clun arabadaki bomba ol
hassas. Arabaniza gok az bir zarar
verme sansiniz var yoksa bomba pat-
lar. Arabay diklatli sOrerseniz bu
gbrev pek de zor sayilmaz. Ama uzun
oldugu igin herhangi bir sebepten do-
lay! patlayip yeniden bhaslamak zo-
runda kalmaniz gok olasi, ayrica size
verdikleri Infernus da yavag strtilme-
yi pek seven bir araba degil! Bu go-
revde arabay birinci adaya ne kadar
stirede gotlrdiglniz istatistiklerini-
ze yaziltyor. Donlste arabay tglinel
adadaki Pay ‘n’ Spray’de tamir ede-
bilirsiniz.

= D-Ice / Buillion Run: Aslinda ¢ok
kolay bir gorev ama gozlinizi hirs
blriirse bu sonunuz eolur! Cunkil pla-
tiniumlar arabayi gergekten de ¢ok
yavasiatiyor ve sonra aldifimz hir
yildiz igin pesinize dlisen yaya hir po-
lis bile kosarak yantmza gelip sizi ya-
kalayabiliyor. Ne yazik li gérevi ta-
mamladiginizda toplach§imz platin
killge sayisi 300 gegse bile bu highir
yerde yazmiyor. Q ylzden bir sirl
toplayacagim diye hi¢ dert et-
meyin. ®

Gikhan&Can”Bud“lsm
gokhab@@level.com.tr

GTA3 ® STRATEJI USTASI = B9

Giziimii araba biiriidi!

Iste GTA3'teki hitin srabalarm tim degerlerl. Kargilagtirin, ona

géire alin, paramz bosga gitmesin(!)
A = Ajwrhk (kg)
B = Max. Hiz (km/saat)
¢ = Hzlanma
D = Fren (ne kadar yiiksekse, o kadar Iyl)
E = Zarar Gérme (ne kKadar dilgilkse o kadar dayamkh)
F = Para degeri

| B ¢ ] E F
LAMBSTAL 1700 100 20 6.2 0.35 25000
IBAND 1608 160 16 6.2 055 20800
STINGER 1808 208 it 11.0 1.0 35000
LINERUR a0 120 18 8.0 0.13 35000
PEREN 1280 150 1l 4.17 1.8 10008
SENTINEL 1340 185 24 w17z 0.8 35000
PATRIGT 2580 170 18 17 0.2 48000
FIRETRUE 6500 170 22 10.00 0.8 15000
TRASH 5900 110 7 317 0.1 000
STRETCA 2200 180 10 10.8 0.05 40000
MANANA 1000 180 15 1.0 1.8 9800
INFERNUS 1800 ol [} 1.8 0.9 85000
BLISTA 1680 170 a 78 0.8 20000
PORY 7800 100 15 e 0.5 20008
MULE 1500 148 12 5 0.3 22000
GHEETRH 1200 256 3 1.1 0.9 105000
AMBULAN 2600 190 2 10 0.25 10090
FBICAR 1560 190 % 10.0 0.3 18680
MOONBEAM 2080 150 1] .5 0.75 16080
ESPERANT 1880 160 18 a4 0.6 18040
TAMI 1480 180 18 0.1 0.7 20080
NIROMA 1900 180 17 .17 0.8 18080
BEBCAT 2000 115 17 8.5 0.2 26040
NMRWHOOP 17190 145 12 .17 0.9 20000
BEMJEGT 1] 170 3 6.1 1.0 15000
POLICE 1] 200 n 1.1 0.3 25000
ENFORGER 400 170 17 1.4 0.08 40000
SECURICA 7800 17 § 8.4 .1 40000
BANSHEE 1400 200 ] 11 0.7 45000
PREDATER 2200 180 1.7 0.85 0.3 20080
BeS 500 180 9 .17 0.4 15080
R 18000 00 8 8.17 .01 110800
BARRACKS 10500 180 12 10.00 0.0 10080
TRAIN 26580 140 2 10.00 0.2 10080
HELI 26580 140 b2} 100 8.2 10000
D080 2508 L] " 8.0 1.4 25000
POACH 9300 150 13 5.7 0.1 20000
CABBIE 1250 1680 22 10.0 0.8 10000
STALLION 1680 180 28 8.17 04 18008
RUMPY 2000 160 18 5.5 0.4 8068
RCBANDIT 100 7% ] 55 1.0 500
BHLYEP 2608 180 22 4.5 0.5 22000
MRWONGS an608 188 20 4.5 0.22 28008
MARA 1708 20 4 10.0 0.65 35000
YARDIE 1800 168 22 8.20 0.45 30008
YAROIA 1400 200 b 1.0 0.7 35000
MABLOS 1500 180 30 6.1 0.65 45800
CoLUME 780 175 2} 15.0 0.15 58000
Hooas 2080 150 2 105 0.5 2008
AIRTRAIN 0500 14 bl 1080 02 10000
NEADDODS 25500 140 2 1000 0.2 10008
SPEEDER 2 180 2.4 0.04 0.35 90080
REEFER S0e 180 0.9 0.02 0.15 90080
PANLANT 2080 160 1§ [ 145 20000
FLATBED 580 150 18 o a1 18000
YANKEE 4500 100 14 4.5 0.2 22080
BORGNIRE 1900 190 27 15.0 0.15 10080
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Durun bakayim nerede kalmistim? ICe-
Jim ve Artus‘taki zorlu glinlerimi anlatmis-
tim. Gevireyim ginligumiin tozlu sayfala-
rini. Hah, evet iste burasi. Tekrar 1gin kili-
cma kavustudum zamanlarin heyecaniyla
karaladigim satirlar, Hadi devam edin ba-
kalim gizli kalmig maceralarimi okumaya.

Yavin Temple

Bir lcez daha Yavin'deydim iste. Eski def-
terleri kapatip 1gin kilicima ve Force yete-
neklerime tekrar kavusmaliydim. Luke’u
bulmak igin asansérleri kullanaralk en tist
lata gilctim ve Lule ile konugtum. Sinav
alanina gitmelk i¢in bir kat agagn indim,
agiklik bdlgeye ¢iiktim ve oradaki duvarda
gordigim kliclk siyah delilten iceri gir-
dim.

Yavin Trials

1k kapidan gectigimde Push gliciiniin be-
ni belledigini gérdim. Tik bilmeceyi ¢éz-
melk icin duvarlarda ters duran resimleri
Push ile cevirdim ve yerdeli sekilleri ite-
rel duvardakilerle eslestirdim. Ilerledim
ve Pull glicin{l aldim. Duvarlardald tagla-
r) teker teker cektim ve Ustlerinden ilerle-
yerek bu sinavi da hitirdim. Yine de yolun
devamindaki taglari da ¢ekince bunlarin
gizli bir bolgeye gittigini fark ettim. Kapi-
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Kyle Katarn'in macerasi suruyor

dan gegtim ve Speed giicini aldim. Bura-
da yerdeki tasa bastigimda kapilarin tek
tek agildigini gérdim, Speed glichm kul-
ianip kapilar kapanmadan gegmeyi basar-
dim. Sirada Jump gilct vardi. Sttunlarin
lizerine ziplayarak tepeye ulastim ve gar-
goyle kafalari iizerinde Pull kullandim.
Baylece dort kafadan da sular akmaya
basladi. Speed kullanarak buradalki kapi-
dan da gecmeyi basardim. Duvardalci ¢cat-
lagi Push ile kirdim ve duvarlardaki ufak
lare taglari iterek en yukariya kadar ulas-
tim. Yine buradalki yer diigimesine basti-
gim gibi Speed kullancdim ve sen agiklik-
tan da gectim. Daha once kilicimin bir ka-
fes iginde oldugunu ve kafesin de bir sii-
tunia beraber yulaari ¢ilctiging ggrmistiim.
Iste o situn karsimdaydi, Gnee sttunun
dibindeki pargalar Push ile ittim ve kafe-
sin 8nlime gelmesini sagladim. Yan taraf-
ta gdrdllgim platformun lzerine giktigim-
da platform inerken kafesin kalktigini
gordim. Tekrar platforma ¢iktim ve indi-
g1 anda Speed kullanaralk kilica dogru
lkesmaya basladim. Kafes kapaniyordu ve
ben yetigemeyecektim. Son bir gayretle
Full lkullandrim ve iste kilicim elimdeydi!
Hernen yan taraftaki zinciriere kilicim
firlatarak agirliklar disirdiim ve agilan
kapidan igeri girdim.

Nar Shaddaa Streets

[Ik gbrev bdlgem olan Nar Shaddaa‘ya
ulastidimda her ne kadar bir siire silahla-
rimi gizli tutmam gerelse de igimde kili-
cima gok is digecedine dair bir his vardr.
Sol taraftaki bara girdim ve harmenle ko-
nusmaya bagladim. Barmeni neden gdz(i-
miin tutmadiging hemen anladim. Barin
lkalkanlarint indirdigi anda her taraftan
lizerime atesler yaGmaya baglady. Neyse
ki lalicimla tim atesleri kargilayabiliyor-
durn. Etraftaki tum pislikleri tek tek kilig-
tan gecirdim, etraf kesilmis viicut parca-
larindan gegilmiyordu.

Not: GiinlUgumuln bu sayfasinin kégesi-
ne hir \'pucil karalamigim. Eder 1gin kilici-
nizin gercek bir lazer gibi is gbrmesini isti-
yorsaniz (rakihin neresine vurursaniz ora-
sini kepartiyorsunuz) oyun kansolunu agin
ve dnce “hdlpusobi 17, sonra da g saber-
realisticcernbat 17 yazin. Béylece dzellik-
le diellolariniz cok gercekei alacak.

Merdivenlerden yukari giktim ve ofis-
teki masanin uzerindeki diigmeye bastim.
Bu, barin kalkanini asad indirmisti. Bara
girdim ve pradaki digmeye basarak dig
kapry agtim. Dig kapinin bir kat dstiinde,
ayni hizadaki kapidan ¢iktim. Binalarin
etraflarindaki gilkintdardan ilerlemeye
basgladim. E:Gu sirada etrafta tek tiik de olsa




8ldiirmem gereken elemanlarla kargilagi-
yordum. Yoldan ilerleyince iginde asansir
olan hir odaya girdim. Asansorle beraber
inen iki digmani ldiirditkten sonra yukar:
¢rktim. Duvardaki delikten gegerek kalan
diigmanlart da 8ldirrdiim. Asansérli odaya
déndiim ve oradaki sandigi Push ile ittim.
Yine disaridan ilerledim ve agagida camla
kapl binay! gdriince durdum. Iyi bir atla-
mayla camun (izerine disebilecegimi bili-
yordum ve bunu bagardim. Igeri girdim ve
diilgmeye basarak disaridaki kdpriyl uzat-
tim. Kopriiden gegtikten sonra yerdeki kir-
mizili sandigi diigmenin Gzerine gekerek
asansoriin gelmesini sagladim. Asansériin
lizerine gikip sandig ittigimde yukar kata
ulagmistim. Oniime gikan herkesi dldUre-
rek Ust kkata ulagtim. Yolun sonundaki dig-
meye bastidimda hemen arkamdaki rampa
algaldi. Rampadan ¢ikip uzaktaki keskin
nisancilari vurdum. Biraz daha ilerledi-
gimde camdan yaptmig tavanlarin bulun-
dudu vere geldim. Buradaki asansoril kul-
lanarak asagl indim. Gordigum bog ho-
verkraftin igine atladim, oradan da asan-
sére atlayarak yukarr ciktim. Kdptlniin
Uzerindeki bombayi uzaktan patlatarak
képriiden gegtim. Duvarin yamndali varili
vurunca bir delik agildi, oradan gegip bo-
rulari patlatarak elektrigi kestim. Onceli
kisimdaki kdpril Uzerinde Pull kullanarak
kSpriyl agtim ve yola devam ettim.

R5 robotunun yanindaki panele basa-
rak vinci atlayabilecedim uzakhga getir-
dim. O vincin lzerindeyken bir yandakini
Pull ile ¢ektim ve onun {izerine zipladim.
Oradan da ¢Bp aracina zipladim. Arag iler-
lerken kirmizt diigmelere Push ile basarak
dnceki kapilar es ge¢mesini sagladim ve
bu b&lomin de sonuna ulagtim.

Hemen soldaki borularin Uzerine zipladim
ve kapidan gecerek sola dondiim. Bu du-
vari takip edince bir kapiya ulagtim. San-
digi patlatarak agilan delikten ilerleyerek
etrafi temizleyip enerjimi dotdurdum. On-
ceki odaya dondiim ve pargalanabilir san-
diklardan ikisini yolc ederek ortaya gikan
panele bastim. Tekrar ana cdaya dondim
ve ¢dp dgiticilerden birisinin borusunun
acgikta oldudunu fark ettim. Bunun igine
girdigimde ileride ezici bir mekanizma
bulundugunu gérdiim. Ezici yukar kallti-
ginda hemen kosarak karsidaki kapidan
gegtim. Sad taraftaki kapiy: kullandigim-
tda kendimi birgok kutunun bulundugu bir
cdada buldum. Ziplama zaman diye di-
sliinerek kutularin lizerine ziplamaya bag-
ladim. Once asadi, sonra da yukar1 dogru
gittigimde ileride Pull ile gekebilece@im
bir kirmizi kutu gérdiim. Onu gekip lzeri-
ne bulundugu platforma giktim ve ileride-
ki kapidan igeri girdim.

JEDI

Koridorun scnundan sola déndigimede
yolu kapayan ¢@p arabalarindan birini gor-
diim. Pull ile onun yerini degistirdikten son-
ra geldigim yerden geri donerek ¢dp 8Futl-
clilerinin oldudu yere geldim. Buraya ilk
geldigim yerin sagindaki kapidan gegtim ve
kapal odaya ulagtigimda duvara bitisik
olan kirmizi sandidi gektim. Arkasinda agl-
lan bosluktan ¢dmelerek ilerlemeye bagla-
dim. Ileride bir ¢dp arabasi daha gdrdim.
Az Bnce itmis aldugum araba sayesinde bu-
rada gegebilecedim hir bosluk acabilecek-
tim artik. Bu arabay! da itip agilan yoldan
ilerledim. Kirmizi palete pelk basmamaya
dikkat ederek camli odanin igindeki dii§me-
ye Push uyguladim. ileride duvarin sag ta-
rafindak! izgaray! kirdim ve igeride gdmele-
rek ilerlemelk zorunda kaldim. Asadi patla-
yabilecek sandigl gdrince hemen ateg et-
tim. Rampaya geri dondiim ve asagidaki
odaya atladim. Kapinin zerindeki kilidi ki-
licimla yol¢ ettikten sonra temin patlattigim
sandi@in actidi delikten gegerek hapis béli-
miine uiagtim. Burada heni eski dostum
Lando bekliyordu ve bana ilerlemem igin
gereken sifreyi séyledi. Tekrar yukariya
dogru ilerledim ve yolun sonundaki kapidan
gikarak kendimi ¢op 83iticilerin bulundy-
gu odanin yukarisinda buldum. Bu bélgenin
sonundaki odaya girdigimde bir robot géz
bana sifreyi sordu, neyse ki bunu Lando’dan
Bgrenmistim yoksa altimda agilacak tuzal¢
kapisindan asagi diisecektim.

ileride goérdigtim 1zgara beni disman-
lardan uzak tutan son engeldi. Onu pargala-
dim ve Gniume geleni bigmeye basladim. Bu-
rada yavas ilerlemeye dikkat edivordum
¢inkd Bncelikle gdrdigum taretleri vur-
mam gerekiyordu. Kirik camin igindeki
dugme iizerinde Push kullandim ve kendimi
Reelo’nun arenasinda buldum. Itk olaralk
tepedeki taretleri teker teker vurdum. Bun-
lar bittigi anda agilan kaprdan Bowcaster’ll
elemanlar saidirdr. Onlari da éldiirdigim
anda iki kap! daha agild: ve en tehlikeli dilg-
manlar olan Rodain’ler girdi igeri. Ben de
lazerlere hedef olmamak igin agilan kapi-
lardan kirinden ieri girdim ve kdseyi déniip
beklemeye basladim. Yaklagan birinin sesi-
ni duydugum anda kihcimi bosluga firlati-
yordum ve kilicim havadayken gelen Roda-
inile karsilagiyordu. Kolay bir katliamd ya-
ni. Etraf sakinlegince merdivenlerden ¢ik-
tim ve Reelo’nun masasindaki dugmeye ba-
sarak gizli kapiyragtim. Kirmizi tlipten aga-
&1 kaydim ve merdivenlerin altindaki diig-
meye Push ile basarak bir gizli bélge daha
buldum. Kapidan gegerek Lando ile bulug-
tum ve asansore binerek buray! terk ettim.

Ilerideki asansérden yukari Lando ite bir-
likte giktiktan sonra aramizda kisa bir
konusma gecti, yine ggrev bana kalmisti.
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Sad taraftaki asansérle asag indim. Ka-
pinin Gzerindeki kilidi kirip yoluma devam
ettim. Girdigim oda kapkaranlkti, ama
benim bu ig icin 5zel Gretilmig gdzlikle-
rim vardi elbette. Hemen Light Goggle
gizlilklerimi taktim (efer gozliklere han-
gi tusla ulasacadinizi milmiyorsaniz, kont-
rollere bir bakiverin). Atladim, egildim,
bu arada bir dilsman bile éldirdim ve ka-
ranlik bolgeden ciktim. Disari ¢ikinca so-
la dogru yiirimeye hasladim, ta ki Lando
bana taretlerle ilgili bir me
kadar. Uzakhgim loruyarak taretieri ha
vaya ugurdum. Taretlerin drkasinduk
odaya girdim ve igeriyi temizleyip kargi
kagidan giktim. Bulundugum yerden ra-
hatga taretlerin Gzerine ziplayabilecegimi
fark ettim. Taretlerin tzerinden kanteal
odasina gegtim ve hangar kapisini aghim,
Kontrol panelinin tam Gstindeki cami ki-
Fip yukartya ziptadifumida gizli bir bdlge
buldugumu gérdim. Artik kapisi agik ol-
duguna gére hangara gidebl||rdim
Hangarda Lando ilg bulugtum ama bi-
ylk bir sorunumuz waich. Agilan kapilar-

53] gdnderens

dan askerler geliyordu ve benim Landa’yu
korumam sartti. Hemen zamani yavaglat-
tim ve Lando‘ya zarar vermelerini engelie-
mek igin kilicimla etrafa korku salmaya

basladim. Sahip aldudum tim yetenekleri
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lewllanarak etrafi diigmanlardan temizle-
dim. Artik gemiye binmistik ama sorunlar
bitmek bilmiyordu. Sirada gemiye yakt
doldurmal vardi.

Gemiye giren mavi ve kirmizi borulari
inceledigimde yakit doldurmak igin kullan-
mam cereken gifreleri bir nebze anlamis-
tim. Hangardan digar1 ¢iktim ve devasa fu-
le tankinin bulundugu yere dogru gittim.
Uzerinde bir slirli beru bulunan kecaman
silindir tanla nasil iskalayabilivdim ki?
Uzerine ¢iktim ve kirmizt sifre alarak gri
isareti, mavi sifre olarak da sari isareti
girdim. Artik yakit sorunu ¢oziimistu
ama geminin gtkmasi igin hangaria iist ka-
paklarini da agmak gerekiyordu.

Bunun igin hangara geri déndim ve
hangarin kenar duvarlarini takip ederek
biri agikta yerde, biri de kirmizi bir sandi-
gin arkasinda bulunan iki tane 1zgara bul-
dum. Bu izgaralardan gegerek ulastigim
odalardaki beger bilgisayar1 da c¢alistirdi-
§imda Ust kapaklar ac)lmisti. Hemen ge-
miye geri déndlim. Artik halletmemiz ge-
reken tek bir sorun kalmisti, bu sefer Re-
elo’yu elimden kagirmayacadim dair ken-
dime soz vermistim. Kokpitin sol tarafinda
bulunan digmeye bastim ve silahin kontro-
lini aldim. I1k otarak Reelo’yu, sonra da
kalan askerleri dldiirdom. Ve iste sonunda
yola gikmistik.

Bespin Undercity

Saga dogru ilerledim ve gordgim 1zga-
ralardan birini kirip kenara gekildim. Bu-
nu yapmarmmig olsaydim icerideki platform
inerken ortaya ¢ikan hava akimi yiiziinden
asagr ucup 6lmis olacaktim. Platform in-
diginde iceri girdim ve platform yukari ¢1-
karken gordligiim dismanlae Uzerinde
Pull ve Push kullandim. Asadr diisenleri
seyretmek cok edlenceliydi. En yulkariya
ulastigimda dnlimdeki kapidan gegerelc

saga dodru gittim ve diismaniari éldiire-
rek kapidan gectim. Burada odanin orta-
sinda atesli bir firin cldugunu gordiim.
Yan taraftaki odada bulunan Ug tzerinde
Mind Trick kullanarak firinin kapisini ag-
masin| sagladim, sonra da zaman yavag-
latarak alevler kesildigi anda iceriye dalip
karsiya gectim. Dlidmeye basip asansérle
yukari giktim. Buradaki kagidan girince
kendimi ¢ok ilging bir holgede buldum.
Buras: birkag kattan olusan Lir bolgeydi
ve her bir katta cember seklinde yuriine-
ceke b6lim bulunuyordu. Ancale bu bdlim-
lere ayak bastigim anda elektrige garpili-
yordum. Katlardaki asansorlere ulasma-
nin baska bir yolu almali diye diigiiniir-
ken, kargrdaki asansor indigi anda orta-
daki bos bdlgede kirmizi bir enerji alami
olustugunu fark ettim. Hemen zaman ya-
vaslattim ve kendimi bosgluktaki enerji
alaninin dzerine biraktim. Tahminim dog-
ruydu, bu alan (zerinden yirtiyebiliyor-
dum. Asansére ulagmistim. Artik tek yap-
mam gereken ayn( islemi her katta tek-
rarlamak, ou sirada da ulagtigim her kat-
ta gorebildigim dismanlar oldirmekti.
En iste ulasti@imda sol tarafa dogru
yoneldim. Kapidan girip diigmeye bastim
ve asansorin dzerine giktim. Yine iiste ula-
ginca dnce etrafi temizledim, sonra da sal
taraftaki havalandirma kapagini kilicimia
kirdim. Buradan iceri dolan hava akimina
kendimi kaptirdim ve bu sekilde akimdan
akima gecerel en yukariya kadar ulagtim.
Yukarida heni biyiik bir sirpriz bekliyor-
du: bir Reborn. Her ne kadar 15in kitict kul-
lanma konusunda yanima yaklasamasa da,
onu gdriince sasircidimi itivaf etmeliyim.
Kisa bir dalasmanin ardindan cnu asadi
atarak kurtuldum. Yine akimi kutlanarak
kargiya gectim ve kapinin arkasindaki ele-
manlart éldurdim, Sirekli ilerleyerek
Carbonite kismina ulagtim ve burada hir

dilello daha yapmak zorunda kaldim. Yan
tarafta bir bélmenin arkasinda R5 robotu-
nu goringe hemen digmeye basarak onu
serbest biraklim ve onu asansore kadar ta-
kip ettim.

Bespin Streets

Sol taraftaki agik kapiya dodru atladim
ve kapyr agtim. Mayinlari temizledikten
sonra flidjmeys basarak asansdri R5'in
Uzerine gikahilmesi icin indirdim. Bundan
sonra olanlar benim gibi editimli bir Je-
di’( bile zarlamisti. Asansér yukart gikar-
ken hiermen ben de atladim ve R5 kapiyl
agar agmaz Pull kullanarak onu geri ¢ek-
tim. Vakit kayhetmeden R5 ile kapi arasi-
na girlvgritistim. Hemen nedenini agikla-
yayim. Bu agilan kapidan gegilen koridor
Trip mayini doluydu. R5 bunlar| yok ede-
meyeceqinden diimdiiz ilerleyecek ve bir
surl mayin patlatarak zarar gérecek,
hatta yok olacakti. Eger bu olursa géreve
devam stmemin imkan yoktu. Bu yetmi-
yormus gili sag taraftaki platform Ozeri-
ne sira sira disman askerleri vardi, Yani
mayinlar) mil temizleyeyim, onlari mi 6l-
direyim diye strekli karar vermem gere-
kecekti. H57in d6niine gegtigimde koridora
¢tkip basibias ilerlemesini engellemis ol-
dum. Hemien Disruptor silahimi elirme alip
vurrabildigim kadar mayin vurdum, sanra
da zamani yavaslatip koridora ¢iktim ve
sag taraftaki digmanlar elimden gefdi-
gince cabuk higimde etkisiz hale getirme-
ye gahstim. Bunu yaparken kesinlikle sa-
ga veya snla gitmemem gerekiyordu, giin-
ki o zaman R5 beni gegip yola devam
edebilirdi. TUm tehlikeleri atlattilktan son-
ra artik RS igin bir sorun olmayacagini
disuniip beni gegmesine izin verdim.

R5 kargi kaplyl aginca iceri girdim ve
etrafi tem|zledim. RS dinlenmele iizere bir
kapiy! aginca hemen igeri girdim ve kendi-
mi gizli bif bélgede buldum. Buradan ¢ikip
bir sanrakl lasma dodru yota giktim. Her
zamanki aiti ilerledim ve Gzerinde kilit bu-
lunan kapiyi kilicimla agtim. Kisa bir direl-
lonun ardingan ilerleyerek Bespin askerle-
riyle kargilastim. Bunlar bana yardimc
olacak askerlerdi. Caddelerde ilerleyerek
Bespin askerlerinin de yardimiyla tim dis-
manlari tgmizledim. Ozeliikle {st katlar-
daki keskin nisancilara ayri bir énem gos-
terdim. Tarete ulaghidimda kalan diisman-
lart ldilrmem iyice kelay olmustu. Bir
sonraii balgede asansére binerek st kata
¢iktim ve yoluma buradan devam ettim.
Eninde sonunda lzerinde kilit olan bir ka-
piya gelmigtim, kilidi kirarak hirkag Bes-
pin’l daha serbest biraktim. Dider kapiya
gittim, @nge biv asansérle asadl, sonra da
diger asansdrle yukan ¢iktim. Igerideki
didmeye Hastiktan sonra digarr ¢iktim ve
aclimig olan kaprara yéneldim. Ik defa iki



Reborn ile birden dilello yapmak zorunda
kaldim. Yine de beni zorlamaktan ok
uzaktaydilar. Asansére bindim ve kdpriye
dogru ilerlemeye basladim. Jedi hislerim
bana burada ¢ok dikkatli olmam gerektigi-
ni soyliyordu. Képrude tek tek adim atma-
ya bagladim ve bir anda ortaya bir¢ok ma-
yin ve disman cikti. Hemen geriye takla
atip kdpriiden uzaklastim ve mesafemi ko-
ruyup tim tehlikelerden kurtuldum.

Tekrar binaya girip kaptlardan ilerle-
meye basladim. Ontime ¢ikan Storm‘lar
ldiirdiikten sonra asansorle yukari gik-
tim. Disarida beni iki Officer ve bir Rebarn
bekliyordu. Hepsini 6ldlrlp yerdeki anah-
tar1 aldim. Bir 8nceki odadaki kilitli kapi-
yI agtim ve yoluma devam ettim.

Bespin Platform

Daha yolun basinda bir Reborn’u dldiir-
mek zorunda kaldim. Ilerideki kapidan gi-
rince kendimi tonlarca diigmanin ve mayi-
nin ortasinda buldum. Hepsini temizledik-
ten sonra sol taraftaki kapidan gegtim ve
Droid’leri kihcimi firlataralk yok ettim.
Ben ilerlemeye, kilictm da kesmeye devam
etti ve kendimi merdivenli bir odada bul-
dum. Merdivenlerin altindaki karanlik ko-
sede bir gizli bélge vardi. Yukaridaki oda-
daki eleman dldirlip anahtarini aldim.
Geriye dondim ve yuvarlak cdadaki asan-
sore bindim. Storm’lari ve Droid’leri 8-
diirdikten sonra kilitli kapida anahtar
kullandim ve iginden ¢ikan Reborn ile ka-
pistim. Igerideki Storm’lari da 6ldUrdik-
ten sonra diimeye basarak kapilari ag-
tim. Tekrar ortadaki odaya déndim ve
orada az énce ag/lan kapilardan gelmig
olan Storm‘larin beni bekledigini gérdiim.
Az sonra hig buraya gelmemis ofmay di-
lemelerini saglamistim. Sol tarafa dogru
yoneldim ve ikill yol ayrimindan sola dog-
ru devam ettim. Koridorun sonundaki ka-
pidan ¢iktim ve Tavion ile karsilagtim.

Tavion daha dnce karsilastiklarimdan
diismanlardan ¢ok daha kuvvetliydi. Onun-
la dovlsirken yakin kalmaya ozen gister-
dim ¢linkl uzakta oldugum zaman Light-
ning gicdnl kullanyordu. Bana saldirdigl
anlarda Pull ve Push kullanarak gardini
ditgirriyor ve saldiriyordum. Bir ara sagli-
Gimin azaldigini fark ettim ama neyse ki
alt katta Bacta tanklari vardi. Uzun siiren
bir dliellonun ardindan Tavion’dan kurtul-
may! basardim. Artik Bespin‘de yapacak
bir seyim kalmamugti.

Cairn Bay

Illc olarak geleneksel temizligimi yaptik-
tan sonra soldaki kapidan gegip hemen
saga dondlim. Kapidan gectim ve ilerleye-
rek Luke ile bulustum. Bize saldiran Re-
born’lar §ldirdikten sonra ben sada dog-
ru yoluma devam ettim. Girdigim odadaki
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iki glig diigmesine de bastim, ardindan
kontrel panelini kullaninca hangarin kapi-
si acildi ve Storm‘lar uzay bosluguna ugu-
verdiler. Kargo kismina geri dondim ve
onlinde kan lekeleri olan kapidan girdim.
Rampadan ylikseldim ve hangara girdim.
En ileride, soldaki asansorl kullandim.
Ulagtigim kontrcl odasinda sol taraftaki
paneli birkag kez kullanarak en sagdaki
1g1&in yanmasini sagladim. Sag taraftaki
panele basinca, dnceki 151gin temsil ettigi
kargo kapis) agildi. Hemen asansdrle aga-
g1 indim ve agtlan kapilardan gegtim.

Uzay gemisinin Uzerine, oradan da ist
platforma zipladim. Izgarayr kirip iceri
girdim ve sada dodru yiriimeye basladim.
Yerdeki glig alanlarini buldukea diigmele-
re basip bir alt kata indim, bu sekilde de-
vam ederek altinda 1zgara olan giig alani-
na ulastim. Ileride sola dogru gidince alt
kata inebilecedim bir delik buldum ve
kontrol panelindeki diigmeyi kullandim.
Igerideki Storm‘lari temizleyip soldaki ka-
oidan ilerledim. Bu odadaki iki kontrot pa-
nelini de kullandiktan sonra agtl< kapidan
gecerek asansor bosluguna girdim. [zgara-
yI kirip igine girdim, Burada yapmam ge-
reken asansgriin Ustiine binmem ve kenar-
lardaki delikleri gdrdiik¢e buralara zipla-
makti. Bu gekilde asansdrden asansire
ilerledim ve en sonunda bozuk asansire
ulagtim. Asansérln (st kismi kirik oldu-
gundan igeri girebilmigtim.

Cairn Assembly

Bir slire asansorde bekleyip gérdigum
diismaniar (izerinde Force yeteneklerimi
kullandim. Koseyi donip taretleri vurduk-
tan sonra Officer’a Mind Trick ile kapiy
actirdim. Asansorin diger yaninda bulu-
nan kapidan gemi toplama bélimine gir-

dim. Yapidan yukari dogru tirmandim ve
1zgaray) kirarak igerideki makineyi hoz-

dum. Hem Lander, hem de blylk kapilar
pargalanmigti. Parcalanan kapidan geg-
tim ve ilerleyerek elekirikli yere sahip

olan adaya ulastim. Sandiklarin lizerin-
den ziplayarak Langer!in igine ulagtim.
Asansdrle yukari ciktiffi ve pencereye tir-
mandim. Buradan yerdeki elektrigi kes-
tikten sonra asad indim ve biyik kapilar-
dan bir baska depo bdlgesine gegtim.
Reborn’u oldlrip sonraki kapitardan
gegince sandiklardan iki tane Attack Dro-
id iizerime saldirdi. Neyse ki hemen sof ta-
rafta bir DEMP silahi bulmustum, bu sa-
yede Droid’leri rahatca yok edebildim. Ka-
pidan gegtim ve asansitle ulagtidim yerde-
ki tim askerleri Gldirdiim. Paneli kullan-
diictan sonra geri dangrek iki Reborn ile
déviistim ve sola gittifiimde de kendimi bir
AT-ST ile kars kargiya buldum. Her ne ka-
dar onu da DEMP ite hiraz ugrasarak yok
edebilecedimi tilsem de, hemen onun gel-
digi kapidan kosarak gegtim ve merdiven-
lere ulastim. Merdiverderin arlkasina sak-
lamp AT-ST’yi DEME hombardimanina
tutmak daha gok igime gelmisti. Merdive-
nin arkasindaki dar atandan ilerledim ve

yerdeki deligi bulup igine atladim.

Gairn Reactor

Bir slire Speed giicitmu kulianarak lazerli
bilgeleri gegmek zarinda kaldim. Lazer-
lerle kovalamaca oyunutriue bittiginde ken-
dimi alth Ostli dicer |@zerin bulundudu hir
yerde buldum. Sol taraftaki reaktdrlerin
mor Kisimlarini patlattim ve agilan delik-
ten iterledim. Yine dart tlikey lazerli bir ye-
re ulasmistim. [Karidortardan birine giktim
ve yine Speed yardimiyla lazerlere yaka-
{anmadan ilerledim. Ulastifim yerlerden
birinde buldugum diigmeye bastigimda
dortll lazer kulesini etk|siz hale getirmis-
tim. Geldigim yoldan dénerken dnime bir
Rebarn gilaverdi. Onu 8ldiirtip geldigi deli-
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ge tirmandim ve lazerlerden sakinarak si-
lindir seklindeki reaktér cekirdegine ulas-
tim. Bundan sonira yaptiklarim oldukea li-
neer bicimde gerceklesti. Reaktdrin sad
veya sol yanmindaki platformlara ve borula-
ra ziplayarak genis odalar boyunca ilerle-
dim. Neyse ki gidebilecegim tek bir yon
vardh ve yolu bulmam hig de zor olmadi.

Sag tarafta platformlar olan odaya gel-
digimde 8nce Gndeki kontrol panelini kul-
landim. Bundan sonra sag taraftaki ucan
platformun Uzerine ¢iktim ve yolculuda bag-
ladik. Ne yazik ki daha yolun yarisina bile
gelmeden platform zarar gordu ve agadi ¢a-
kilmadan hemen once yandaki platformlar-
dan birine ziplamayi bagardim. [sin k@tisi
karsi tarafta iki tane Rocket Troopet vardi
ve bir an dnce onlar Sldliremezsem beni bu
zorlukla durdudum platformlarin Gzerinde
keklik gibi avlayacaklardi. Hemen bir geri-
deki platforma zipladim ve Disruptor sila-
himla onlari vurmaya bagladim, bu sirada
attiklari flizelerden hafifge sa§ sol yaparak
kurtuluyordum. [kisi de 6ldiginde kalan
platformlari da ziplayarak gegtim.

Asansdrle yukari giktim ve hinanin igine
girdim. Buradaki genis platformu kullana-
ral iiste ulastim ve buradaki kontrol paneli-
ni kullandim. Asansérleri kullanarak iginde
bir Imperial bulunan odaya ulagtim. Onu 6/-
dariip lizerinden anahtarini aldim ve [ilitli
kapiy! agarak yoluma devam ettim

Gairn Dock

Soldaki odada cephaneleri topladiktan
sonra, diger kapidan girdim ve bir anda
karsimda Shadow Trooper‘lari buldum.
Bu iki yeni digman dzel giysilere sahipti-
ler ve karsilasti@im diger 15in kiligh ele-
marlardan gok daha zorluydular. Cnlar
Gldiirdiiglimde geride Force Crystal birak-
tiklarini fark ettim. Bunlarla Force gds-

tergemi doldurabiliyordum. llerideki ka-
pidan gegip Security anahtarini aldim ve
itk odaya déniip oradaki kapiy agtim. Bu-
radan sonra igleri kolaylastirmak igin bir
siire sessiz davranip diismana gérinme-
meliydim.

Oncelikle 1sin kilicem kaldirdim ve
asansorle asagl indim. Buralarda kogmalk
yerine ylriimeyi tercih ediyordum. Sada
dogru ¢dmelerek gittim, yolun sonundaki
asansorle yukari giktim ve pencerenin sa-
gindaki gikintiya zipladim. Burada duvar-
da ufak kir delik gdziime garpmistt. Bura-
dan ilerleyip reaktdr cekirdegini kapattim.
Disari giktim ve asansdcle indim. Reaktdr
sirekli kapall kalmayacagindan acele et-
meliydim, hemen Speed kullandim ve yolu-
ma devam ettim.

Yerde genig bir delik gdrdligimde bu-
nun biiylk bir asansér oldugunu anlamis-
tim. Bu asansérle birlikte geten Storm’lar
hakladiktan scnra Officer’dan anahtar al-
dim ve asansérl kullanarak kiiglik kontrol
odasina ulastim. Buradaki paneli kuilanai-
gimda asadidaki Trooper’larin bulundugu
platformu hareket ettirebilmistim. Asagr
indim ve difer asansére bindim. Bdylece
baska bir kapinmin éniine gelmistim.

Elektrik kagaklarindan sakinip ilerle-
meye bagladim, burada askerlerin beni fark
edip alarma basmalarina mutlaka engel of-
maliydim. Beni gorseler bile alarma ulasa-
madan élmils olmalart gerekiyordu. Yanda-
ki horulara atlayarak elektrikten kurtuldum
ve devam ettim. Yandaki oda tamamen as-
ker dolu oldugundan gizliligimi saglayacak
bir ¢6ziim bulmam gerekiyordu. Odanin di-
sindaki tambaya, oradan ¢kintiya atladim
ve ¢dmelerek o odaya bakan bir balkona
ulastim. Mavi paneli kullaninca asagidaki
151klar sondl. Hermen odaya atladim ve kar-
g taraftaki kapiya kadar dilsmanlar arasin-

da slalom yaparak ilerledim. Kapi arkam-
dan kapangidinga st kilicrmi elime almam
gerektigini hissettim. Hermen dnimdeki ka-
pinin ardinda bir Reborn ve iki Officer beni
bekliyordu. Officer‘lari alarma ulagamadan
Sldurdikten sonra Reborn’u da hallettim.
Asanséri kullanarak Doomgiverin képri-
sune ulastirr,

Doomgiver Communications
Kargilama kemitesiyle kaynastiktan sonra
asad inen hir asansdr buldum. Buradaki
panele basarak kapiyl agtim ve yine asan-
sorle agadi indim. Sol tarafta buldugum
1zgaray! kirip yukari zipladim ve Droid’le-
ri yok ettiim. Izgaradan giktim ve Offi-
cer’dan anahtarini abp kapiyr agtim. R5
tinitelerinin bulundudu cdadaki kantrol
panelini kullanarak birinin yénetimini al-
dim. Onu kapidan ve soldaki mavi enerji
alanindan gegirdim ve kapiyl agmasini
sagladim. Acilan kapiya gittim ve oradaki
asansirle asafi indim.

Ortamin glvenligini sagladiktan sonra
odanin artasindaki cami kirip asad atla-
dim. Koridorun sonundaki asansdrle yuka-
ri giktim we kontrol panelini kulanarak
tramvaylar caligtirdim. Birisinin icine at-
layip yola devam ettim. Askerleri éldiirip
Officer'in anahtariyla kapiyr agtim ve
Communication kumanda merkezine ula-
sip bilgisayarin sifre kodunu 6§rendim.
Yandaki asansér ile alt kata, bilgisayarla-
rin gébedine indim. Bu bdlgede iig kat bu-
lunuyordu we her katta bir rengi temsil
eden bilgisayarlar vardi. Tum bilgisayarla-
ri tek tek gezerek sifre koduyla aymi olan
g tanesini buldum ve bu bilgisayarlan
kullandim. Uctinii de kullaninca tekrar yu-
karl ¢lktim ve ana bilgisayar odasindaki
panelleri cahigtirdim. Iletisim merkezinde-
k! panel agilinca onun sayesinde benden
beklenen badlantiyr sagiadim. Tekrar ana
bilgisayar mtasina gittim ve mavi bilgisa-
yarin yanindaki kaprdan gegtim.

Doomgiver Detention
Koriduordan ilerledim ve dilgman grubu
Uizerinde Mind Trick kullanarak birbirleri-
ne girmeletini sagladim. Tlerieyerek genig
hangara ulagtim, Mavi paneller hangarla-
rin uzaya agilmalarini, diger kollar ise
asansorlarin ¢alismasin sagliyordu. Mavi
diigmelere ikl kez basmaya dzen gbster-
dim ki ben de uzaya ugup patlamayayim :)
Ik harngara girdim ve asansdrle agsadi
indim. Draold'lerl temizleyip agikliga ulas-
tim ve taretlerl yok ettim. Asanséirle yuka-
ri giktim we paneli kullanarak asagidaki
koridoru agtim. Hemen bu agtiim kisma
gittim ve agansrle ikinci hangara ulagtim.
Sonunda kilitli kapi olan gikmaz yol bitti-
ginde borulara zipladim ve havalandirma




boslugundan ilerleyerek kumanda odasina
girdim. Etrafi temizleyip anahtarlari top-
ladiktan sonra kilitli kapiyr agtim. Kori-
dordan gecerek hangara ulagtim, Re-
born’lars dldirdiim ve Gst kisedeki cdaya
girerek Officer lzerinde Mind Trick kul-
landim. Ve iste en sonunda tekrar Jan'a
kavugmustum. Benim igin zor giinler geri-
de kalmig, diginekildigim tek sey bunu
Desann’a ddetmek o/mustu. Artik tek yap-
mam gereken bu gemiden kurtutmakt.

Jan’la beraber ilerlemeye basladik ve
birlikte dii@meleri kullanip kapilari agarak
hangara geri donaiik. Karsi taraftaki kilit-
li kapi, artik kilitli degildi.

Doomagiver Shield

Kapidan gegip genig silindir cdaya dal-
dim. Beni kargilamak igin orada bulunan
askerlere tegekiiirlerimi sunduktan sonra
soldaki kapilardan kirinden igeri girdim.
Buradaki Walker’lart temizledikten sonra
merdivenlerden gikip kentrol odasina gir-
dim ve paneli kullanarak digaridaki mer-
kez yapiya giden borulardan birinin uza-
masini sagladim. Digari ¢ikip borudan
gegtim ve yapiya girdim. Igerideki Offi-
cer’1 6ldiirlp anahtarini aldiktan sonra
borudan geri déndiim ve Trocper’larin
¢iktig1 kapidan girdim. Saga dogru gidin-
ce kilitli bir kapi buldum ve onu agarak
kantrol panelini kullandim. Merkez yapi-
ya ddndiim ve agllmig olan havalandirma
kapaklarindan ist sol taraftakinden igeri
girdim. Zaten digerlerine girince yol ka-
paniyordu.

Borunun sonuna geldigimde yukaridaki
kapakta Push kullandim ve odaya ¢iktim.
Asansdrle yukari ¢iktim ve yukari dogru
ziplamaya bagladim. Buradaki kapidan
gegtim, pencereyi kirdim ve girdigim oda-
da iki Reborn ile kapistim. Yandaki kori-
dordaki asansérle yukarr ¢iktim ve Wal-
ker‘lari patlattim. En sonunda kalkan oda-
sina ulagmistim. Jeneratére giden glig kay-
naklariny bulmam hig de zor olmadi, bun-
larin tzerindeki Y seklindeki sigortalari
vurduktan sonra kilicimla kaynaklari pat-
lattim. Dérdu de patladiginda sOrpriz ko-
nudumla kargilagtim: Amiral Fyarr.

I¢ine girdigi giysi ile her ne kadar gé-
zlime komik gériinse de, ¢ok gliglii oldugu-
nu anlamam uzun sirmedi. Etrafindaki
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kalkani agmanin bir yolunu bulamazsam,
kilicimla higbir sey yapamayacadimi gili-
yordum. Hemen yukaridaki siitunfardan
birinin lzerine zipladim ve uygun bir agi
yakalayarak Flechette silahimin ikinci ati-
stnt kullanarak tizerine bomba yagdirmaya
bagladim. Kisa siire sonra kalkan distl ve
ben hemen Speed kullanarak onun yanina
giderek kilicomi konusturmaya bagladim.
Burada ¢ok hizli olmam gerekiyordu, glin-
kii kalkani dismuisken onu éldiiremezsem
kalkani tekrar sarj olacak ve ben zayifla-
mis olan Fyarr iizerinde ayni seyleri tek-
rarlamak zorunda kalacaktim. Neyse ki
buna gerek kalmadan 6ldlrmeyi basardim.

Kalkan jeneratériini yok etmem garip
bir sekilde yergekimini etkilemisti ve yere
ayak basamiycrdum. Havada zorlulkla iler-
leyerek geldigim yoldan geri donmeye bas-
ladim. Yolda bir sirl yerde elektrik ve
alevlerle karsilastim ama Speed kullana-
rak bunlardan fazla zarar gérimeden kut-
tuimay! bagardim. Tekrar silindirik odaya
ulagti@imda (hundan hemen énce yolumu
metal levhalar lkapatmigt glnkii} saddaki
kapilardan birinden igeri girdim ve tekrar
yercekimli ortama ulagtigimi fark ettim.
Acgik kapidan gegerek kagig poduna bindim
ve gemiden ayrildim.

Yavin Swamp

Kendimi pek de karisik olmayan bir ba-
takfikta buldugum zaman tek diisindi-
giim siirekli olarak ilerlemek ve bu sirada
kargima gikan askerleri 8ldirmelkt]. Kay-
bolabilecedim veya taklabilecedim kir
yerlerle karsiiagacagimi sanmiyordum.
Biraz ilerleyince yere cakiimis bir Lander
gardiim. Bunun hemen yakininda kayalar-
da ufak bir selale fark ettim. Suyun icine
dalinca bir gecis oldugunu fark ettim ve
kendimi magaramsi bir yerde buldum.
[lerlemeye devam ettim ve Massasi Temp-
lein dig duvarlarina ulastim. Duvarda
gérdigim delik beni ¢adiriyordu sanki.
Bu delikten gecerek tekrar dig alana gik-
tim ve dost askerlere miimkiin oldugunca
yardim ettim. Bir yerde yol iice ayriliyor-
du. Ontimdeki ve sagimdaki yollar ileride
birlesiyar, soldaki ise yine bir catismanin
gbbedine gidiyordu. Yakindaki Lander’a
dogru ilerleyip, igine girdim.

Yavin Canyon

Hemen yan tarafta bir AT-ST gordigim-
de aklima ¢ok parlak bir fikir geldi: biitlin
lkanyonu bu canavar kullanarak gegehilir-
dim. Hemen AT-ST'nin kumanda kismina
gIktim ve bu dev yigini hareket ettirmeye
bagladim. AT-ST'nin kullanabildigi iki
adet silah vardi; bunlardan hiri bildigimiz
standart top atesi ki codu asker Uzerinde
bunu kullandim, digeri ise rakip AT-

ST’lere ve Rocket Trodpar‘lara karsi daha
etkili olan filze atesi. Bu sekilde ilerleyig,
dikkatli bigimde Grtimg ¢ikan tehlikeleri
saf digi biraktim. Yolun yarisini gegtigim-
de yakinda taptaze bir AT-ST daha bulun-
dugunu gdrdiim ama ona gegmemi gerek-
tirecek kadar zarar girmetidimden yolu-
ma ayni arag ile devam ettim.

Yolum tamamen kapandiginda aractan
indim biraz kayalara tirmandiktan sonra
magaraya girip ortasinda bulunan delikten
asagi indim.

Yavin Academy

Yolu takip ederek akademiye ulagtim. Bu-
rada illc etapta Remnant ve Republic as-
kerleri arasindaki savaga gdnilti olarak
dahil oldum ve bizimkilere yardim ettim.
Etraf sakinlegince duvardaki delikten ge-
¢ip yukar gikarak editim alaniarina gel-
dim. Akademideki yol boyunca Reborn'lar
ile Jedi dgrencileri arasindaki dévlsglere
tanik cldum ve elbette bu durumda kenar-
da durup hakemlik yapmam beklienemez-
di. En azindan bu pahaneyle Jedi sanatla-
rini ok daha yakindan ve etkili bigimde
6dretmis oldum odrencilere. Sonlara ulag-
tigimda kargima iki tare Shadow Gikti ve
onlari oldirdiitkten sonfa merdivenlerin
altindaki delikten gecerek uzun siredir
bekledidim kargiiagmaya acim attim.

Yavin Final

Kilieimla yolu temizledim ve tavandan ka-
yalar diisen oday! gegip scl taraftaki illGiz-
yon duvari astim. Alevler Gzerinde Push
kullanarak onlar séndirdim ve tg illiiz-
yon Desann ile karsilastim. Soldaki yola
girdim ve tavandaki beruyu keserek alev-
lerin sénmesini sagladifi. Delikten asad)
indim ve duvarlari Push ile ittim. Duvar-
lardan kirinin yanindalki sembolii de itince
ezicilerle dolu bir koridorla karg/lagtim.
Speed ile burasi da gocuk oyuncagiyd.
Sonunda Desann ile karg kargiyaydim.

Desann {zerinde Grip ve Lightning kul-
lanmak kati bir fikirdi, giinkd bunlar) bana
geri déndiirerek zarar verlyardu, Ust kisim-
da karsilikl duvarlarda bufunan iki digme-
yi Pull ile cekince alt katta bir 11k demeti
artaya ¢ikyordu. Bu demetizn gegince kisa
siire i¢in de clsa yenilmez cldudumu fark et-
tim. Bunun da yardimiyla Desann lzerinde
daha fazla zarar veren fzel kilig hareketleri
kullandim (bkz. &nceki yazil. Ne yalan sdy-
leyeyim, kirmizi kilig madunda iki g vurus-
ta Desann’in canina akumusturm. Bekledi-
gimden daha zay!f ¢ikrmigti ama igimdeki
intikam ategini de sindirmistiim. Bundan
sonra kilicimi kolay kelay birakmayacagi-
ma s6z verdikten sonra| giinligimil tekrar
tozlu raflara kaldirdim.. @

Eser Giiven | eser@level.com.tp
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hile

SPIDERMAN: THE MOVIE

Lovel 38¢imi Ana meniide spacial’ sonrada cheats’l segin
ve XCLSIOR yazin

Siniesiz A Ana menide specialt sonrada cheats’i segin
ve STRUDL yazin

Yeulmedk Ana meniide special’l sonrada cheats’i segin
ve RUSTCRST yazin

Groon Getlln olarak eysamaki Igh: Oyunu Hero veya Superhero
zorluk deracesinde bitirin ve Specials mendsinden
Green Goblin kostiminl agin. Boylelikle tim oyunu
Harry Osborn olarak cynayabilirsiniz. Tabiki bununla
ugragmak yerine cheats meniisinden ARACHNI{D

yazarak kostume kavugabilirsiniz

Peter Parker ve Wrestleg Kestimi: Oyunu Easy Levelda bitrin,
Specials menisiinden kostiime ulagabilirsiniz

Mex Ress Spidey Concept Mestimi: Oyunu Normal Levelda
bitirin. Specials menusiinden kostiime ulagabilirsiniz >

Asagidaki kodlar specials meniisiinden girebilirsiniz
' Kapatmak igin tekrar girmelisiniz

ARACHNID Master kad
CAPTAINSTACEY Helikapter pilotu
olarak oynarsiniz
CHILLOUT Super coociant
DODGETHIS Matrix tarz1 saldwilar
" FREAKOUT Matrix Spider-Man
& GIRLNEXTCOOR Mary Jane olarak oynarsiniz

» GOESTOYOURHEAD Spider Man'in kafasi ve
ayaklar biiylir

. HEADEXPLODY Bonus egitim levellan

|| HERMANSCHULTZ The Shocker olarak oynarsiniz

Final Fantasy X (PS2)
Qyun il reset: oyun esnasinda L1 + L2 + R1 + R2 + Start +
Select yapin

Dropship (P$2)

Yenilmezlik, ana meniideki "Classified Files" dzelligini segin ve
X' e bastktan sonra “TEAMBUDDIES” yazin

Sinirsiz cephane: "BLASTRADIUS”

BSIUm secme: "KINGSLEY”

Bonus baélimi 1: “KREUZLER”

Bonus bélimd 2: “SHEARER™

Bonus bolimd 3: "UBERDOCPER”

Parappa The Rapper 2 (PS2)

Shuriken mod: balim secerken R1 + R2 tuslanm basilt tutun
Baylece sarkida tustann yerini yildizlar alacaktir

Hizli baslama: bdlim segerken L1 + L2 tuslanni basili tutun
Mavi sapka: mavi sapkaya sahip olabilmek icin ayunu bagarty-
la tamamlayin. Ardindan “Press Start” ekraninda sag analog

En son oyunlarin hileleriyle

tekrar karsinizdayiz.

IMIARMAS Level Segimi
JOELSPEANUTS Diigmanlarinizin kafasi iylr
KNUGKLES Thug 1 olarak oynarsiniz
KOALA Tam diivils kontroileri
ORGANICWEBBING Sinirsiz ag
REALHERQ Polis memuru olarak
oynarsiniz
ROMITAS Level' atlarsiniz. Oyunu
pause edip "Next Level'yazin
SERUM Bilim adami olarak oynarsiniz
SPIDERBYTE KigikSpider-Man
STICKYRICE Thug 2 olarak oynarsiniz
THUGSRUS Thug 3 olarak oynarsimz
UNDERTHEMASK Binncil kigi bakig agisi

The Sum 0f All Fears

Cyun siresinda numenk davedaki Znter wsuna o
kod an grrebilirsiriz

kyzn sonia agaldasi

Sonug Kod

God inodu superean

God modu fzamsupenman
Girinmedik g

Takim yen mezlik ramshadow
Sinirsiz sephane 2mma
Cephareyt deldurr refil

Dana hvzl kogna Tin

Intihar &0d

kola basarak renk secin.

Pembe sapka; oyunu mavi sapka ile bitirip ayni sekilde segm
yapin

San sapka: oyunu pembe sapka ile bitirip ayni sekedde seqm
yapin,

Miizik testi: sar sapka ile oyunu brirdiginizde, iyi notla ta-
mamladiginiz bolumlerin mdziklerini dinleyebilecediniz bir yer
acilacaktir

Bonus balamU: her béllimden sonra bir bonus balimi aga-
bilmek igin, ¢ béltmit en 2z 1000 civar bir puan ile bitirin
Zamans kontrol etme: oyundaki zaman, PlayStation2’ nin za-
man ayarina gére belirleniyor. Ornegin FS2° nin saatini 11,30
yaparsaniz, disarist gunegh ve aydinlik clacaktr Saat 19 00 ise
glinbatirm, 22:30 ise de karanhgt yagarsiniz

Pro Evalution Soccer (PS2)

Aviupa Klasik takir Eurepean Cup’ 1 Ingiltere ile kazanin
Hollanda Klasik takimi: European Cup’ 1 Netherlands ile kaza-
nin

SOF 2: Double Helix

Kisa volu \snmﬁurz.m +sal s¥_chaats 1 olarak defjistinn
Sonra '~ ' tusuna basin sebandom Sy_cheds 1 yazip ENTER
tusuna basin de\el\(\e hle medunu agarsini

God modu gol

Tim silahiar ve naihane give all

Istedigmiz esyay vFrir give "egva adl”

Lirh give armor |

Hinizeeid Skahiar ki cophane ive amio

SaIk v =l

Stamina give stamira

Simesiz saflil pinksaides

Yapay 2ekayl kapaor nctaiget

fisla yerulmazsiniz notatigue

No cliping modu noclip

Yer ekimind degistirie. 800 normal ayardir. O da uGarsImz.
o_gravity 0-800

Hargket hizim azaitie. 320 normal ayardie. Azaldikea hiianirgimiz.
¢_speed "rakam”

Konsol komuttarim fisteler crdlist

Intihar edersiniz kill

Oyundan gikarsiniz ;.17

0 28 haritanie adimi yazar mapname

Harftalam lsteler di- maps

Isteciilnlz harltaya gitiiriie map, spdevmap veya devmap “level
edr’

Aina menidekl Iavel sagme ikonu raven |

QOyuncunun adwi tedlsdrme name “isim*

Pencere ile tan eNran arasi geis yaptrir, Dymm tekrar bagiar
toggle r_fullscreen

Server ayariarin gisterlr serverinfo

Serverdan Gikartir roconnect

italya Klasik takimp European Cup’ 1 talya ile kazanin
Almanya Klasik tagkimi European Cup’ 1 Germany ile kazamin
Brezilya Klasik takimi American Cup’ | Brezilya ile kazanin.
Arjantin Klasik talimi Armerican Cup’ | Arjantin ile kazanin
World All - Star tgkimi: International Cup” 1 herhangi bir ta-
kimla kazanin {neflen Turkiye olmasin?)

European All - Star takimi® International Cup’ t Fransa ile ka-
23

Tavuk takimi: Intdrnational Cup” @ Kore ile, Master League’ in
birina bdlimunt He Manchester ile kazanin

Bonus oyuncular: [freeloan modda 11 bonus oyuncuyu agmak
ion Master League birinci blumuni tamamiayin. Bunu ki
kez daha vaparak| 33 bonus oyuncuya sahip olabilirsiniz
winners Cup: tln kupalar, ligleri ve Master League birinci
baiUmi tamamlavin

Quake 3: Revolution (PS2)
BSlUm atlama: 0y|.m esnasinda R1 + R2 + L1 + Select’ | basth
tutarak X, yuvarlag, kare, Uggen, X, yuvarlak ve kare yapin

] T  d o ] H



Dragon Throne: Battle DI Red Clifis

Cerd D niiidan md o ginn
Had Sonug

T LEvel allama
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IMERCWATT
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Die Hard: Nakalomi Plaza

g PlayerTatalamags °
(afigtinin
Be chpping mmd Notspad dle oyun Klasiindekl "autoes

satinne PleyerTakall

dosyasim acin. AlTakeDoniage 1 sstwem AlTaxoDamege 0 olansk

defiigtirin.

— Youlwet digmanior  Notepad de ovun klasdrndis “dutosaccly’

dnsynsa s, PhayarCiip 0 sadinne PlayarClip | olirak dejistrn

Baka tafln rerar oln dilgmasler Notepad e oy Masdiindek
iy dosyasini agm. ATakeDamage 1 satnn &lTakeDamaga

autnay
8 clare

An.

Dogru yaparsaniz aninda kazanacaksiniz

Multi-player modda oyunu durdurma, start’ a basarak “guit” e
gelin ve X’ e basin Siz Yes' e hasmadikca cyundan gkimaya-
caktr. Tekrar baslatmak igin "ne” yu seqin

Smash Count Pre Toumament (PS2)

Red Ace: arcade modda, “hard” zorluk seviyesinde, erkek bir
karakterle hig kaybetmeden oyunu tamamlayin “Exhibition”
modu seqip Rafter’ a devam ederek Red Ace’ & ulasin

Hitomi Yoshino. arcade modda, "hard” zartuk seviyesinde, ba-
yan bir karakterle hig kaybetmeden cyunu tamamiayin. “Exhi-
bition” modu segip Rafter” s devam ederek Red Ace’ e ulagin,
Ultimate zorluk seviyes: "hard” zorluk seviyesinde time attack
maodu tamamlayin

Unreal Tournament (PS2)

Botlim gegme: oyunu durdurup yukari, asag, sal, sag(2), sol
ve yuvarlak yapin

Boldm segme. oyunu save edip ana meniye dénin "Resume

Vonbmarfi Notcpad ile oyun Kasoaundek) nuroessc.ely” dopyesn)
ammiga |l olarek

SW: calactic Battlegrounds-Clone Gampaigns

Girll Gemiler

Oyun sirasinda gemilen agmak igin Enter tuguna basip hiley! girin
ve lekrar Enter fusuna basarak aktif hale getirin,

Corellian Carvette kodu: Tantive [V

Imperial Star Destroyer kodu:  Imperial Entanglements

Death Star kodu: That's no moon

Star Wars: Galactic Battlegrounds
ENTER'a hasip agagidaki hilelen ginm

Kod Sonug

SKYWALKER Bélimd kazanma
TARKIN Tiim digmanlar yok eder
FORCEFO0D +1000 yivecek
FORCENOVA +1000 nova
FORCECARBON +100C carkon

FORCEQRE +1000 ore

FORCEBUILD Binalar hizli yapilir
FORCEEXPLORE Haritay agar
FORCESIGHT Sist kapatir

SIMONSAYS Siman tke Killer Evok
DARKSIDE# #yerine 1-8 arasi bir say girin
SCARYNEIGHBOR Siiper bir gemi yaratir

{suyun fizerinden kuflamin}

2002 FIFA World Cup

Tiim Amprka kitas takimiar1. *rendly'viz Amenka kotasindasi tm sakim-
Terlg oynayebimen icin Dunya Kupas! nt bir Amerikan takimi (ormegn ABD}

ile @2ann

Tim Avrupa talimlari Frlend?y/de Aveupa kiasindaki1im taaimlaa oyra-

yalilmek igin Dilina Kupas: e b Aurapa w3k 1le kszanin
Tiwm Agya takimian) Fricnaly de
mek icin Doy Kaoasini br Asva taam le kazanin
Tiim Atrika takimiar1 Friondsyde A7ika <ilasi
bilmek igin Cilinva Supasi'an bir Afiika takimi ile kazanin

Tiim diinya takemlart Yukssdacilenn hepsin yapzrszniz b mod 25

Game" | se¢ip daha dnce save ettiginiz dosyanin Uzerine gele-
rek yukan, asagdi2), yukar, sol, yukan, sag ve asagi yapin
Yenilmezlik: oyunu durdurup kare, yuvarlak, sol, sag, yuvarlak
ve kare yapin. Bunun verine kare(2), yuvarlak(2), sol, sag, yu-
varlak(2} ve kare(2) de yapabilirsiniz.

Dolu cephane: oyunu durdurup sol, sag, yuvarlak(3), sag ve
sal yapin

T0m karakterler: oyunu durdurup sol(2), yuvarlak(2), sag, sol
ve X yapin

Tiim silahlar eyunu durdurup sol, yuvarlak, sad, kare, sag ve
sol yapin

Fatboy Mutator: ana menide yuvarlak(3}, yukan, asadi(2), yu-
kari ve yuvarlak(3) vapin. Muiti-player moda gidip Fatboy Mu-
tator’ 1 secin,

Stealth Mutator: ana mentide kare(2), yuvarlak{2), kare(2) ve
yuvarlak yapin. Multi-player moda gidip Stealth Mutator” ( se-
¢in

Biiylik kafa modu: ana mendde sol, sag, sol, sag, sol, sag ve
yuvarlak(3) yapin Multi-player moda gidip "Mutators' 1 X ile se-

wa ktasnda tim takm/ada oynayakil-

Wi tagimlzra oy eya-

HiLEKAR = 97

Warlords: Battlecry 2

Dyun =ras|riian asadidak kodlan girin

iamatank (od modu

famasesr Tiim harita

iamaleser Senaryoyu kaybettirir

jamuyinngr Senaryoyu kazandinr
+ | A Ehmige Tum biyiler

Army Men: RTS

Hileleri girmek igin oyun sirasinda Al ve Backspace
twslarina bjsin

Sonug Koé

2000 Electrsity 7ap ma

5000 Plastie fantastic plastic
colar me stupid

Ratlansal takim renkler!

Hile yaparken nelere dikkat etmeli 7
A B i i e i g et b Tog v
fiirca :ﬂr;rﬁml fs i = Wi i g rfindokd ) ot
2B b e 90 i ek saparani st yorse okl el i
b vman e ligin,
3 e oy e o N i WALITLAA yeckies
e e i ety o " i bt ant ¢ B B progric
Bt 1] s ey e vty v e e b
hatfdie Hlmim'nr.‘ gty

gin. Yeni "Big Maad® seganeling dzesre gelip 4 we X yapin

SHARK KGSESI

Bu kodlan kulksrgElmsis kin Gamsshark, Expiliatar, Action
Replay cihazlanmm weya ram kodlanm destekieyen bir yoen kar
ta sahip eimani demkmektedic Kullanini basice styded)

1- Kodlarin bultididi slama gitn v= yerl ayun adi pazn

2- Yazdiginiz eyulfsa girln v headifinle kodfan, stadifingg
lerle kaydedin

3- Bu kodlardan [stedikfsriniz! inarmtiowls v el eomini Baslatin
Bu islemleri vapatylmsk in karmizda daba fnceden kit
olan oyunlan Serek al M2

(M) Master (ara] ke miltw el e alifper kiseflonn calgma
siigin bu kod da|acl olrmaldic. Kodiar calismiyoms oyunusg
ZUn versiyonu umitiyor ofa(ie

Dropship (P§2)

(M) Acik olmali:

0E3C7DF2 1853ER9E

FEERAFZE3CRIZ0AZ
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Global Operations

Teririst olarak oynamak igin (17 garevi de heriangi oir zorluk
sevivesinde binnn. Céylelkle Camoaion 2 acilacaktie Girey sagme
minda Next tuzuaa basarek serorst gorevlerai dz ovnayahilirsiniz
- ustna hasarak

Duke Nukem: Manhattan Praject Oyun siusinds -
<onseit zci Asad dak kodlsn grehiisiniz

Somug Kod

Sod medy 100glE 3._p_Bec
Turi silahlar ve 2gyear aiva all

Tiim silahlar 2 gInme
2ot pack 2 Jelpack
Face fielc giva foreatield
Fazladen hic give life

10 nuke give nuke

10 eqe give hieath
fGizli haimii 3aratler give secrel
Fazlacen bae cikaar fiva hereh
atrix lere pause pause

Deceg mod
il bligisin: acer
Ui islatistiklon

tngile y_Cebyg
tagste 3_mag_infe

16acls r_siats

Katne 3 level't colageailn Camelz caresa
Kereray normalz qear Camars vlayar
Intiha kil

Bilinmeye toagis T imings

i
i
4

Oyuns-asinda - 10t 18 knaso

Jagip e chEsls oig ' yaz ve

Eres'a besin, Iovizce hile todu agilacekte. Qyun srasinda esadidat

tugtara hasarzk o sy qergeklestirehssin

Sonug Tug

Tiirh 8/laivar ve esvalar G

Tum Silahlar H

Jepacs I

Forie hiald

Faz adlan lits

Iemiliar

1597 moow

talris tarz: pause
Sinirsiz sagylik: C13BAEBCERCASIBRT
F1DA0937BCAGIB84 TUm taglar b&iom 1
Sinirsiz cephane CI138A55EBCAADBY
F1DAQS36BCASIBBL TUm taglar béium 2:
Tiim gérevier agik: C138A55ABCA9ADBY
F1DAOB2EBCAI9BB4 Tum taglar belum 3

C138BA566ECAIADBY

Parappa The Rapper 2 (PS2) Tiim taclar bélum 4
(M) Agik olmals C138A562BCASADRY
OE3C7DF21645EBR3 Tlm taglar bolim 5:
0CO75FD3F89 1B6FF C13BA56EBCAIADBY
Skor 9999 Tam taglar tolim 6:
2COFC107FBFC270F C138A56ABCASADBY
"Cool” Tum taglar bolum 7:
2COFCYEBFBFCFEFE C138A576BCASADRT
"Good” Tum taclar bolim 8-
2COFCTEBFSFCFEF1 C138A572BCASADBY
Tam bolimler / muzik tast / sa- Master Beard Head
rl sapka C13BASFEBCASOBET

Jedi Knight II: Jedi Outcast

Cheat mod'unu aklf haie gearmek igin “Snift ve "~ tuglanna ayn
anila basarek knnsolu acin e devmagall vazin: Gaha sonra agetidak

ko lerdan irlai ginin

Kod Sonug

od Sud mod

noclip Duvarlardan gecme

Diismaniar sizi es gecer

Kandi kendiniz) oldrursunaz
Turn sitanlar, sagik ve ephans
Sagliginiz 100 ¢lur

Zirhiniz 200 olur

Cephane 183 olur

X varing ssedigini stem't yazin

notarget

Medal of Honor: Allied Assaull

Starl menudeki un segened ile ayJne soyle agin
dizinfmahaa.exe’ +set Ui console 1 rset chaats

Tessuar Ktz snur
1 +sgt thereisroman:

Key ! Tekkisis e cyuna bagleyip ~ wugu lle konsolu ggn. Soara

asajidakr korlar: girebilrsi

Ged mad dog
Tam sagiik fullkeal
Tiim gilahlar ve cephane WSS
HNo clipping mod nochp
Hedefi kaldirir nolargst

Envanterinil Esteler
Secligin yere 1gimiar
D anki koordinatariniz sdyler

listinventory

toord

Saiflii avanlar heall [rakam)
Imihar edersiniz kil

Istedidinlz shizhi verir qivewearar
wieapons; " [Silaiin ad]" .tk Silzh Listas

Istediqiziz silah vermes ) igin isimlznm by - stadek

tele | % 7 knorlnatlan

I gibi vazmalisiniz

coltds m2lrag_grerade  p3A
steilanzgranate m1_garand karSe
shotgun 3200kE panzarsehreck
bar mpdd thorpsonsmg
mpdl sorngfieid karSgsniper

.

.

Chop Chop Head:
C138A5FABCAIIBE?
Guru Ant Head
C138A5868CA99BS7
Moosesha Head:
C13BA582BCA99BR7
Halirdresser Octo Head
C138A58EBCASOBB?
Food Court Head:
C13BAL8ABCAI9BEY
Colonel Noodle Head.
C138A596BCA99B87
Gangsta DJ Head.
C138A5928CA99B87

Weasiars, Ing. (PS2}
(M} Actk olmali’

OE3C7DF21853E59E
EEBBEASBBCBEZFDA

-

Sinarsiz sadlik
CEZEFO98BCA99B88
Kalay ¢idghk:
OF2EFO9EBCAS9RE4
CE2EFO9EBCAQ9IBEE
Kolay kutular:
OFZEFOAGBCASSBE3
CE2EFDAGBCAIYBEY
Kolay fare savag!:
OEZEFOAOBCAS2B83
CEZEFOACBCA99BEY
Bolam agmalar
Mailroom
DE2F25ABBDAAICE4
Main Street:
DE2F254EBDAASCE4
Sulley's Apartment:
DEZF2576BDAASCE4
Garbage Dump;

|
Tony Hawk's Pro Skaler 3

Oyunu duyekinctcim sonvs opnons dan cheste menlistng gxin, Caha

5007 agagicaki ied’En dirn

backdaor

roaditin

YOHOMES Tiit

Prepmhow RV bl

Gialf harithelorl opram katar yaretma ekrsminds ieminig

pgagidakNarden b alars

1162287 By Mz Brainealers

Creshcart ot Fastside
GAYAE Gorlla
Mini Jre Pimpir: Frank
Shifizilla Starey D

E"’-'-

at Jl.Jh:-:, pf“cl-* s, Oahe: sonrs

agim (+putioeolic o uI

Baf bana potinn

DE2F252ABDAAICE4
Himalayas:
DE2F25EEBDAASCS4
Docer Vault:
DE2F24FABDAASCE4
Showdown:
DE2F2496BDAAICB4
Tot Bot Scare Fair:
CEAF25BABCAS9E13
Canister Catastrophe
CEAF2562BCA99B13
Closet Chaos:
CEAF2526BCA99B13
Furry Scurry:
CEAF25DABCA99B13
Yet Says
CEAF25F6BCASIB13




donanma

haberler

inceleme

ez’s zone

donanim pazari

teknik servis

sf 102

sf 104

sf 108

sf 109

sf 110

Uzak denizlere yelkenler agtik
Barbaros izinde Akdeniz astik
Piri Reis yo! gasterdi bizlere

En sonunda yeni diinyaya vardik

Orda ne yedik, igtik bize kalsin
Gordlklerimizi bir bir anlattik

Yol uzun daloalar pek acimasiz
Ama yilmadil, biz hig sikilmadik
Oyuncu bir velet vardi yanimizda
Yol boyunca hep onunla oynadik @
Tubek ilak

% LEVEL HIT @ LeveLuiT

Level Denanim Hit
1 sonra tek bir §diilmiiz var. Bitln

DOonanim’da

ezellikleri ile 15imie ve size génil rahathidiyla
tavsiye ettidimiz Lriloler bu 8dllu alacaklar. Ama unut-
mayin ki Donarg
verdigimiz bir _
Grinlerin g kemaswy i geger!ilidini kaybedehiliyor.

t3 zamanla eskiyor ve gegmiste
Hit 8dilh yeni ve daha basaril
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Faporu

Buradan kalkip, taa Amerikalara gidip de oyun donammlari
konusunda ne olmus ne bitmis 6grenmeden dénmek olmazd
elbette. E3’de donanimla ilgili ne kadar bilgi varsa topladim.

Iste hepsi buradalar.

NVIDIA

\
7ZVIDIA

E3‘de fuar sdyle bir kolagan
ettikten sonra ilk ugradigim
standlardan biri NVIDIA oldu.
Onceden randevu kesilmisti za-
ten. Heyecanla ve NV18 ile il-
gileri 6§renehiime umuduyla
gittim NVIDIA’ya. Ama sonug
alabildigine sikici ve gergin bir
sohbet oldu. Ilk soru “Yeni gip-
setler haldkinda bir bilgi var
mi?7 NV18 ve NV 25 ile ilgili
ill detaylar belli aldu mu?*.
[l cevap “Heniiz net bir bilgi
yok. Hig bir detay veremeyiz*’.

Xbox dilim dilim

“Peki gelecege dair planlar,
proieler her hangi bir bilgi*. O
da yok. E3'e gidip de NVI-
DIA’dan heyecan verici hig bir
sey duyamamak gok sikiciyd
tabii. Mecburen éliimcil soru-
yu sordum “Ne olacak bu ek-
ran karti fiyatlarinin gelecegi?
Ufukta fiyat diisiizleri var
mi?%. Aldigim cevap burada 3-

4 sayfa dolduracak uzunluktay-

di. Ama Gzetle séylenen NVI-
DIA'min her fiyat dilimi igin
kartlari oldudu, ylksek perfor-
mansin ucuza mal olmadigr ve
NVIDIA kartlarinin oyuncula-
rin 8dedigi her kurusun halkin
verdigiydi. Peki ama yeni piya-
saya ¢ikmig en Ust seviye bir
GeForce’un fiyatinin neredeyse
PS 2, Xbox ve Gamecube’lin
toplam fiyatini yakalamasi on-
larl da rahatsiz etmiyor muy-
du? Bu gidigle PC ayunlarinin

Ancak Xbox'in hacklenmesi Microsoft'un bagini

gelecedi tehlikede dedil miydi?
Ne yazik ki NVIDIA benimle
ayni goriste degil. Agik ara bu
pazarda liderler ve daha uzun
siire kartlarinin ¢ok iyi sataca-
gindan, PC oyunlarinin gerile-
meyecedinden eminler. Kisaca-
st NVIDIA sonbahardan dnce
yeni bir kart duyurmayacak ve
fiyat politikasinda bir degisik-
lik dilgiinmiiyor.

Ancak biz bu schbeti yaptiktan
kisa siire sonra GeForced Ti
4200’Un fiyatinda ¢ok ciddi bir
disiis agikladi NVIDIA, Eder
bu kenugma gegmis clmasa dii-
sen konsol fiyatlarina parale!
olaralk ekran kartlarinin da
ucuzlamaya basladi@ini dilgli-
nebilirdim. GeForced Ti 4200
heniiz bizim piyasada gozlik-
milyor. Ama bu ayin sonlarina
dogru 170% civarinda bula-
bilecegimizi umuyorum. @

Sonunda Xbex1 da hack’lediler. Boylece piyasa-
da korsan oyunu olmayan bir tek GameCube
kald1 Microsoft durumdan oldukga rahatsiz el-
bette. Kanuni yollardan piyasaya cikan 2-3 ayr
tip modchip’i toplatmaya calisiyor. Ik gikan
modchip Enigmah Microsoft'un baskis! tizerine
iretimden kalkti. Ama her gegen giin yeni bir
modchip'in haberi gikayor Ustelik bazi modchip
modelleri Internet tizerinden satilmaya devam
ediyor

Microsoft'un tek tesellisi pivasadaki modc-
hip'leri takmamin olduk¢a zor olmasi. 26 nokta-
dan legim gerektiren chipleri simdilik sadece
iginin erbablan takabiliyor Playstation 2 igin
¢ikan son modchip'ler hig legimsiz kullamlabi-

ltyorlar.

diigtindiiginden daha fazla agritacak gibi. Ciin-
kii PC tabanh oldugu icin modchip takildiktan
sonra hemen her tiirlis yazihm gahstinlabiliyor
Su ana kadar ¢ikan yasallign tartisihr ancak ti-
mi iicretsiz yazihmlar arasinda Divx ve MPs
destekleyen bir Media Player ve MAME emiila-
toriiniin Xbox versiyonu da var. Oyun konso-
lunda MP3 dinleyip Divx izlemek iistiine bir de
eski arcade klasiklerini oynamak oyuncular igin

cok cazip elbette. Bu yiizden kopya oyun kullan-

mayan pek ¢ok kisi dahi modchip alabilir. Daha
da kétiisti bir grup Xbox'a 6zel bir Linux igle-
tim sistemni gelistiriyor. Eger baganh olurlarsa
Xbox'in Linux kullanan ortalama bir PC'den
farki olmayacak. Microsoft kalbinden vurutmus

gibi hissediyor olsa gerek.

thrustmaster

E3‘de yeni oyun kontrel cihazlari bulabileceginiz di-
ger bir stand Thrustraster'di. Standdaki en ilging
rin ise Tacticalboard idi. Bu FPS’ler igin gelistiril-
mis 6zel bir cihaz, Oyunlarda hem klavyenin yerine
gegiyor hem de sesli iletisimi sagliyor, Tacticalbo-
ard‘un Lizerinde programlanabilir 42 tug var. Bunlar-
dan ortadaki dort tanesi ileri — geri, sag sol strafe
iselvini Ustlenfyor. Yani yon tuslari veya WASD yeri-
ne kullaniliyor. Bu ydn tuglarinin gevresinde kolayca
uiasabileceginiz 9 tug var. Bu tuglar daha gok silah
kisa yollar1, e@ilme ve ziptama gibi en sik kullandigi-
mz fonksiyonlara uygun gozikdyor. Bu grubun sagin-
da 7 tusluk dider bir grup var. Bunlari da ikincil
fonksiyonlar olarak dislinebilirsiniz.

Orta grubun salunda sesli iletisimi ayarlayan tuglar
var. Tug fonksiyanlar hemen hemen Microsoft Game
Voice ile ayni. Ayrica ortada bir scroll var. En iistte
yer alan gift sira halinde 22 tug ise ancak silah aima
scriptleri ve BT5’lerde grup belirleyip grup segme
igin kullanilatilir.

Tacticalboard/un ilging ve bir o kadar da gekici bir
cihaz oldudu Kzsin. Ancak bu tip cihazlarda ana ku-
ral hemen aligamayacadinizdir. Bu yizden ilk dene-
mem ile hemien bir 6n yargiya varmak istemedim.
Eger Urlin Glkemize gelir de uzun uzun deneme san-
sim alursa ise yarayip yaramadigini sdyleyebilirim. @

Y

Fotograf Makinasi alana
Level ve Chip Aboneligi
Bugiine kadir yaptigammz pek cok abonelik
kampanyasinda abone olanlara donatim hedi-
ve etmigtik. Simdl ig tam tersine dondiv
Temmuz ayi boyunca Hizh Sistem bayilerin-
den Pretec [}'2103 dijital fotograf makinasi
alanlara hem Chip hem Level aboneligi hedi-
ye ediliyor. Hem de bir yillik. Yani siz dijital
kamera aliydrsunuz yarunda ortadogu ve bal-
kanlarin en r_vl iki bilgisayar dergisi bir sene
bedavaya greliyor. Yani béyle bir firsat duyma-
dim ben bugtine kadar. Sanmam ki diinyada
bir i]nll.'lllllllil[l yaninda bdylesine sahane bir

hediye verilmis olsun. @




logitech

E3’de en bereket!i stand Logitech oldu.
Hem birgok yeni Griin vardi, hem de bunla-
ri rahat rahat deneme sansim oldu. Yeni
tirlinler iginde bence en ilging olani Logi-
tech Freedom 2.4. Bugiine dek gordiigiim
ilk kablosuz joystick. Ustelik aldukga az
yer kaplayan ince bir tasarima sahip.
2.4GHz'lik radyo frekansi ile ¢aligtigr igin
baglant! sorunu olmuyor ve tepki sireleri
oldukea iyi. Ayrica 7 metre menzile sahip.
Freedom 2.4'Un Uzerinde programlanabi-
lir 10 diigme, hat-switch ve throttle var.
Ayrica kumanda keolu rudder dzelligi-
ne sahip. Yani standart bir
joystick’de almasi gereken

her seye sahip Freedom 2.4.
Gériniim olarak da bence
bugiine kadar oretil-
mig en stk joystick.
Tuglarin bulundugu
alan, tetik ve throttle
metalden yapiimis. Bu sayede ¢ok daha
dayanikl.
Logitech’in ikinci flash {riinid PC ve
PlayStation i¢in ayri olarak ¢ikan iki kab-
losuz gamepad. Cordless Controller ve
Cordless RumblePad adiyla ¢ikan bu iki
gamepad ayni zamanda vibration dzeltigi-
ne sahip. Her iki gamepad’de 8 tug, iki
analog ve bir dijital D-Pad’e sahip. Tasa-
rim ve ergonomileri ayni. Dual-Shock ile
klasik PC gamepad’lerinin arasinda bir
denge bulan bu kablosuz gamepadieri ol-
dukga begendim.
Logitech’in son flag lriind PlayStation 2
i'gin gelistirdigi klavye, gamepad karigimi
NetPlay Controller. Bu kontral cihazi her
iki ucuna yarimsar gamepad yerlestirilmig
bir klavyeyi andiriyor. Cihazin gamepad
lasmi Duai-Shock‘un sahip oldugu tiim
dzelliklere sahip. Klavyenin dzelligi ise ay-
rilip tek bagina kullanilabilmesi. Ozellikle
online RPG’ler igin diisiiniimis NetPlay.
Zaten fuarda Square, Final Fantasy XI‘in
tamtimini NetPlay ile yapiyordu, @
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enteresandonanimlar

Ne yazik ki E3‘de gdsterilen yeni ve carpici donanimlarin sayist bir elirl par-
maklarini gegmiyor. Ancak fuar garip ve anlagiimaz Griinlerle dolup tagiyordu.
$imdi bunlara kisa kisa géz atalim.

X-Arcade

Gegmiginde arcade salonlarini agimndirip durmus
oyuncular igin o giinlerin yeri apayridir. Nedense
o arcade makinelerinden alinan zevkin aynisi PC
oyunlarindan alinamaz. Bence bunun en dnemii
sebeplerinden birl arcade makinelerinin ilging
joystick ve diigme tasarimidir. Bunun farkinda
olan bir tasarim firmasi PC igin arcade kontrol-
rii ile bire bir ayni bir cthaz tasarlams. Aslinda
bu cihaz tim platformlarda kullanilabiliyor. An-
cak her konsal igin farkh bir adapttr edinmek ge-
rekiyor. ®

stationZicin

Konsollar igin pek gok ilging aksesuar ¢ikti ama bdylesini kimse
gormemistir. Bu devasa ebatlardaki cihaz sayesinde ekrandan akip
gecen dilsmanlart vuruyorsunuz. $imdi diyeceksiniz ki normal bir
tabanca boyutunda kontrol cihazlari var ayni isi géren. Boyle bir
aginliga ne gerek var? Bu cihazin bilmedigimiz ekstra 8zelligi ne
olabilir ki? Agikgasi bunu ben de bilmiyorum. O sirada siiratle
uzaklagma ihtiyacinda oldugumdan cihazi pek de yakindan incele-
yemedim. @ ‘

kabini
E3’de bu senenin modasi eski arcade salonlarina ddniigti. Oyunlar
arcade nostaljisi ile oynamaniz igin pek gok kabin tasarlanmis. T¢-
lerinde ne gik olani ise buydu. Kendinden koltugu da olan bu deva-
sa kabinin igine PC veya konsol ne isterseniz koyabiliyorsunuz.
Gergi oyun oynamak igin bir parca agiri. Ama diiglinsenize dev bir
malikaneniz var ve salona bir tane koymugsunuz bundan. Muhte-
sem bir fantezi. Dikkat ederseniz ekranin altindaki jeton yuvasi da
unutulmamis. Béylece misafirli§e gelen arkadaslardan para kesip
serveti arttirabiliyorsunuz, @

2

Force feedback’i ellerinizde hissetmek yetmiyorsa bir ButtKicker
edinip komple sarsilabilirsiniz. Bu kiiguk, buzdolabr matoru kilikls
par¢ay) sandalyenizin altina, “butt”iniza denk gelecek sekilde
monte etmeniz yeterii. [tk olarak E3 2000°de piyasaya siriilen ci-
hazn ikinci versiyonu daha bir saglam sarsiyor. Ama bel ve omur-
ga sorunlari olanlar icin tehlikeli olabilir. Birde yanliglhkia sandal-
yenin alti yerine lstline monte etmeyin aman. 0 zaman cidden
ButtKicker olur cihaz. @

karizmatik

Fuarin kugkusuz en gereksiz donamimi, mouse yerine basinizin hareketlerin
algilayan bu garip cihazdi. Biri monitériin Uzerine, digeri alnimizin orfasina
yerlesen iki par¢adan olugan cihaz basinizi ¢evirdiginizde bu hareketi mouse
hareketine geviriyor. Komik gdriinmeniz, rahatsiz hissetmeniz bir yana ayun
aynarken baginizi mouse hizinda gevirmenin getirecedi boyun hasarlar
beni oldukga disiindiirdii. Isin daha da ktiisii oyun sirasinda manitor
diginda bir yone donme sansiniz hig olmayacak. Ama ne olursa olsun
Sekil A‘da gdriilen oyuncu kardesimize ayri bir karizma kattig agik.
Tam Borg usiilil bir cihaz (yoksa Borg’'dan mi deniyordu ona :). @
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gameboyadva

Oyun veleti amma hiiyiimiissiin gdrmeyeli?

Gegen ay basima gelen olmadilc
isler yiiziinden ertelemek zorunda
kalmistik Game Boy Advance yazi-
sinl. Ama bu ay hig bir zorluk beni
yildiramazdi... yildiramad da. Bu
sefer elimde Game Boy Advance
duraklar, taksiler, caddeler, kafe-
ler... dort bir yanda “‘heraberinde
oyunlarla gezme’ testi yaptim. Bir
iki ezilme tehlikesi ve ard) arkasi
gelmeyen o ne kil abii?” sorulari-
na ragmen iste karsinizda Game
Boy Advance.

Game Boy'un ne oldugunu neye
henzedigini eminim hemen hepiniz
biliyordur. Ama ola ki iginizde
oyuncu veledimizi tanimayan vardir
diye kisaca gegelim. Game Boy Ad-
vance Ll4cm X 8cm’lik liglik boyu-
tuyla rahatca yanimizda tasiyabildi-
giniz, kartuslu mini bir kensol.
Kendi ebatina gére oldulga birylik
olan 4cm x 6em’lik bir ekrana sa-
hip. Nintendo’nun ilk kartuglu el
konsolu bundan tam 13 sene énce
piyasaya surtlmusgt. Gegen bu
uzun slre iginde Nintendo igini dyle
glzel kurdu ki zamanla birtin ra-
kipleri birer hirer el etele gektiler
piyasadan. Eskiden “gamewatch’
gibi garip isimlerle antlan taginabi-
lir konsollar uzun siiredir sadece
Game Boy adiyla anihyor. Clnki

kisi GBA'min GBC’den dzha iri al-
dugunu dilsiindii. Ama gergekte iki-
sinin boyutlari tam olarak ayni.
GBA‘in GBC’ye donanimsal us-
tiinl g gok agik. Her seyden once
GBC sadece 56 renk destekleye-
hilirken GBA 500‘in Gzerinde
rengi destekliyor. Ayrica GBA
il defa disik de alsa 3D yete-
nedine sahip ve ayni anda 100
kadar poligonu duraklamadan
gizebiliyor. Yine de GBA hala
tam hir 2D oyun sistemi. Us-
telik eskiden GBC sadece ayni
anda 10 sprite gizehilirken
GBA ile bugln ekranda 128 fark-
li sprite gorebiliyoruz. Elbette GBA
geri uyumluluga sahip. Yani GBC
oyunlarini aynatabiliyor. Ancak
oyunlar GBC’ye gdre hem daha ko-
yu renge sahip hem de zaman za-
man sistem ¢dkebiliyor.
Game Boy yeni yatay dig tasari-
m ile hirlikte iki yeni tusa daha ka-
vusmus. GBA'nin st tarafinda isa-
ret parmaklarina denk gelecek ge-
ediliyor. kilde yerlestirilen bu tuglar sayesin-
Nintendo’nun bu pazar ele ge-  de oyunlarda daha fazla hakimiyete
girmesi elbette 1k Game Boy ile ol- ~
du. Game Boy’un basarisinin ar- -~
dindan renkli versiyon Game Boy
Caolor geldi. 2000 yilinda ise ilk
olarak Japon gencligi Game Boy
Advance ile tanigti (c zamandan
beri iflah olmadtlar zaten).
2001'de GBA'mNn Amerika ve Av-
rupa’da piyasaya cikmasiyla ¢ilgin-
fik son boyutuna ulast). 0 zaman-
dan heri GBA 20 milyonun dzerin-
de satti ve 2007den fazla oyunu pi-
yasaya ¢ikt. Yani Game Boy kulla-
nictlarinin saysi dinyadaki pek
gok Uke nifusundan fazla.

piyasada sadece Ga-
me Baoy var. Nintendo’nun Gl-
kemizdeki eksikligi yiiziinden pek
yayginlasmamis olsa da halen sinir-
larimiz iginde cesitli yollarla girmig
hinlerce Game Boy oldudu tahmin

<

Yeni Game Boy

GBA, Game Boy serisinde bugline
kadar yaganan en kakl degisildik.
Sistemin GB Color‘a gére ok daha
glglu olmasi bir yana cig tasarim
tamamen degigmis. Bugiine kadar
hep dikey olarak gardiigimiiz Ga-
me Boy, GBA ile birlikte yatay ta-
sarima gegti. Bu sayede hem daha
kullanigh hale geldi hem de ekran
boyutu biyldi. 11k bakista pek gok

sahiip oluyaruz. Ancak tuglarin yer-
l=gimi hic de degru gelmedi bana.
Aziri disanda olduklar igin par-

maklarinizi fazlasiyla biikmeniz ge-
reldyor ve o pozisyonda yon tuglari-
ninlhakimiyetini kagiriyorsunuz.
Gergi 12 yag alti oyuncular igin pek
strin olmayacaktir bu. Sonugta el-
lerl daha ufak oldugundan daha ra-
hat edeceklerdir. Ama GBA yeni
grafik yetenekleri ve bu sayede ol-
dulca gelisen oyunlariyla artik es-
lisi gibi cocuk cyuncad: dedil.

Multiplayer?

GEA aynl zamanda oldukga gelis-
iz baglant se¢eneklerine sahip.
Lirk portu sayesinde bagka bir
GHEAya veya GameCube’e baglana-
billyer. Baglant imkaniari oyunlar-
da oldukga sik kullanihyor. Pek ok
ayun multiplayer secenegine sahip.
Ayvrica bazi GameCube oyunlar
Iginde mini oyunlarla geliyor ve
buniarl GBA’ya aktarabiliyorsunuz.
Mesela Phantasy Star Online N-
Fort'da GBA’yl GameCube’e bagla-
yip Internet Ozerinden online olu-




yorsunuz ve Sega’min server‘inda
ki pek gok oyundan istediginizi di-
rekt GBA'niza download edebiliyo-
rusunuz.

Game Boy Advance’l bir slire
kullandiktan sonra Nintendo’ya
olan hayranhginiz artiyor. Zaten
GameCube’il ilk gordigimiizde
béylesi gii¢l(i bir sistemin nasil
olup da hu kadar kilglk bir kutuya
sigdigini anlayamamistik. GBA'nin
igine bu denli sey nasil sigmig anla-
mak hic mimkiin degil. GBA ile
Nintendo “gamewatch’ olayim
gok ok geride biralap artik tam
bir konsol haline getirmis Game
Boy’u. GBA ortalardayken zavalli
emektar Commodore &4 0iml diva-
nin altina sakladim. Bu avug igi
kadar aletin kendisinden daha glg-
|G oldudunu géirse bir daha asla ¢a-
lismazdi herhalde.

GBA Nereden Bulunur?
Simdi GBA’mizi bir yana biraka-
lim da pek ¢ogunuzun akhinda olan
“Nereden buldunuz?” sorusuna
hakalim. Bedigim giki Ninten-
do’nun resmi bir dagitimeisi yok
{ilkemizde. Genelde Tahtakale pi-
yasasi ve benzeri ithalat¢ilar tara-
findan simirli sayida getiriliyor.
Malesef benim gardiiglim modelle-
rin ¢odu Japon versiyonuydu. As-
linda GBA ayni GBA ve oyunlar
konusundan hig bir sorun olmuiyor.
Ancak kitapgi§in tamamen Japon-
ca olmasi can sikici. Aksesuar bul-
ma kanusunda sansinrz ok az. An-
cak benim gérditgiim piyasada pek
cok oyun var, Istanbul digindakiler
icin GBA bulmak daha zor elbette.
Gergl tatil yorelerinde oldukca yay-
gin. Ithalatgilar turistlerin ilgi gos-
terdigini gorlince ¢ yGrelere agirlik
vermisler. Diger bolgelerde ikamet
eden arkadaslar igin (g secenek
s0z konusu olabtlir. Yurt ici Inter-
net sitelerinin birinden siparis et-
mek, Istanbul‘dan almak veya al-
dirmak ya da Tahtakale piyasasry-
la caligan bir satici bulup onun va-
sitasiyla almak. Ozellikle Diserman,
hesap makinesi gibi cihaz satan
yerleri bir kolagan edin.

Bizim inceleme igin kullandi-
gimiz Game Boy Advance ve oyun-
larini temin ettigimiz yerler Konak
Bilgisayar (212 - 522 03 40) ve
Mavi Bilgisayar'd1 {212 - 223 33
46 / www.mavishop.com.tr). Her
ikisinden de GBA mevcut. Cihazin
fiyatr 185$, oyuniar ise 13$.©®
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Bir Aksesuar Zengini: GBA

Oyun veleti amma biiyiimiissiin gérmeyeli?

Memleketimizde GBA ve
oyunlari bulunahbilse de aksesuar-
larini bulmak miimkin dedil. Hal-
bulki kugline kadar liretiimis oyun
sistemleri iginde en gesit)i aksesu-
arlara sahip olan GBA kesinlikle.
Standart ganta, kablo, koruma gi-
bi aksesuarlar GBA iginde Gretil-
mis ama orda durmarmislar. Balan
daha neler ¢ikmig ortaya...

TV Boy

Aksesuarlar tarmtmaya hemen en
¢aini, insani en deli edeninden
haglayalim. Kemco'nun gelistirdi-
di TV Boy sisteme eklenen kilglik
hir TV Tuner. TV Boy‘u takinca

-0

.

GBA mini bir televizyona doniisi-
yor. TV Boy hem TV yayinlarini
aliyor hem de katlanahilir formu
sayesinde destek ayadl vazifesi 98-
rliyor. Henliz sadece Japonya’'da
bulunabilen TV Boy’un Avrupa ¢I-
las tarihi konusunda bir bilgi yok

MP3 Player

Bu heniiz piyasaya gikmamus bir
aksesuar, 0 ylizden hakkinda cok
fazla detay yok. Duydugumuza gé-
re Kemco bu UrlinG E3’de duyur-
musg (hiz atlamigiz... eyvah). Bu
aksesuar taktiginizda GBA'niz
MP2 calabildigi gibi ses de kayde-
debilecek. Hatta heraherinde ge-
len bir yazilim sayesinde sarkilar-
dan vekalleri silerek karacke ya-
pabilmenizi saglayacak. Ne diye-
lim... Japon’dur yapar,

GameEye

GBA i¢in piyasaya striilen son ak-
sesuiar beni ok etti. Bu bir dijital
kamera. Fotodraf ve video kaydi

LCD ekran

L Tusu
S

—
D Pad
start

select =

acmal/kapama

yapabiliyor. Ustelik kaydettikieri-
nizi GameCube’e aktarabiliyorsu-

nuz. Qyunlarda ne gibi kullanim
olanaklari olacak henliz belli de-
gil. Ama Nintendo’nun bu konuda
¢llaimn fikirleri olduguna hig siiphe
yok.

Card-E Reader

Tannim tu Japon’lar gligin. $im-
di bunu nasi| anlatayim ki?
Card-E dedikleri bildigimiz ban-
ka kartlarindan cok farkli degil.
Uzerinde manyetik bir alan var
ve buraya belli miktarda veri de-
polanabiliyor. Card-E Reader’a
sahipseniz karti (ayni lcredi kar-
tim makineden gegirir gibi olu-
yucudan gegirerek karta yiiklen-
mis bilgileri GBA'ya aktarabili-
yorsunuz. Bunu ne igin mi kulla-
niyoriar. Mesela manyetik Poké-
morn kartlari yapmiglar. Kartlar:
satin alip buradan okutarak oyu-
na yeni Pokémon ekleyebiliyor-
sunuz. Acaba GBA ile banka fa-
lan hack’lemek mimkin olacak
mi yakinda.

aksesc%ﬁlilakma

link port
| / R Tusu

S, power led

hoparlor

| ses ayar
kulaklik cikisi

HandyPalc Advance

GBA‘mIn ekran aydinlatmasi ol-
madigmi bu yiizden karanlk or-
tamlarda ekrani se¢gmenin mim-
kiin olmadrgini séylemistik. Bu
amacla piyasaya pek cok GBA
lambasi gilkemisti. Ancale Inte-
rAct’in HandyPak’i olay bir adim
gteye gbturmils. HandyPalk hem
golk saglam bir aydinlatma sagl -
yor hern de GBA'dakilerden daha
40¢10 ild hoparldre sahip. Inte-
nAct, Home Theater diye tanimla-
g HandyPak’i zaten. GBA Ame-
rikanlari da bir garip yapt. @
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En lyi GBA Oyunlarl

e — Castlevania: Circle
1 of Moan

Dracula’min peginde

hir satonun dehiizle-
rini katedmeniz gerekiyor. Grafikler fena degil.
Ama oyunu asil zevkli klan hikaye ve oynams. Ci-

cicli bicili platfermlarin arasindan gerilimli tar-
ziyla siyriliyor

Rayman Advance

Her zamanki sirinli-
giyle toz pembe

d dilnyasinda ziplayip
duruyor Rayman. Tam GBA oyunlari iginde en
renkli ve canh grafiklere sahip Rayman Advance.
Ortaliktald her sey kipir kipir, hig bir sey yerinde
durmuyor.

> | Tony Hawks
Pro Skater III

GBA’da lc boyutlu
grafilderin en iyi lul-
lanildigr oyun Tony Hawks. Grafik kalitesi olarak
PS0One’a oldukea yakin. Qynanis olarak da PC ve
PS versiyonlarindan gok az elsigi var. Bence
GBA'da ki en iyi oyun.

Dave Mirra
Freestyle BMX 2
Tiv: Spo

Dadibim: Agchaimn
3D grafilderin ¢olk
iyi kullamldig diger
bir oyun. Kalite olarak Tony Hawk’dan biraz da-
ha diisiik. Oynanis olarak da oldukga rahat.

Doom

Mt =F='S

Dagim: Activision
PC oyunlarinda dev-
rim yaratan Doom,
GBA icin gelistirilen
en iyl FPS’lerden. PC versiyonundan pek bir eksi-
gi yok. Grafikler elbette daha zayif. Ancale kilgiik
ekranda hi¢ de gdze batmiyor.

Eclts vs Sever

Daditin
GBA'mneniyi FPS
oyunu, Cok temiz

d grafilleri, rahat ve

hizli bir oynanigi var. Oyunda gergele yasamdan
alinma bir gok silah ve cihaz var. En garpicisi da
gece gorusl.

Capcom’un arcade
klasigi Final
Fight‘da GBA versi-
yonu gikan oyunlardan. Grafik olarak arcade ver-

siyonu ile ayni kalitede. GBA'nin 2D olarak ne
kadar kaliteli oldugunu gdsteriyor.

Street Fighter 1L

Tor: Dovis Datitime: Capcor

GBA'ya cevrilen diger bir Capcom klasigi de
Street Fighter. Gergi az tusa sahip oldugundan
hareketlerin sayisi da azalms ve grafikler arca-

de’e gire zayif.

Fortress
g Tir ke
Dagitim:
Fortress gok ilging

q bir tetris oyunu
Amag kutulari sira
yapip yok etmek degil tersine onlardan kale insa
etmek. Siz kalenizi ilerlettikce yan tarafta rakibi-
nizde aynisini yapiyor. Bir yandan da top ve man-
cinilla bir birinize giriyersunuz.

Majesco

International

Superstar Seccer
B Sndk
Dadgitin:
BS 2nin en iyi fut-

Corma

nol oyunu olan 155
tinvanini GBA’da da kaptirmiyor. Qynanig, ger-
gelgilik ve grafik kalite olaralk GBA'da 1SS’in
yanina yanasabilen yok, Tek eksigi bizim milli ta-
kimin olmamasi. Artil gelecek sefere koyarlar :)

GT Advance

Ellicdm® 1a

3D grafiklere sahip
IRl sk bir varis oyunu
GT Advance. Diger
pelk ok yars oyunu-

na gére gergeket bir siiriisi var. Ama yine de PC
ve PS‘deld yaris oyuntariyla karsilastirilamaya-
cal kadar prematiire.

Nintende nun mes-
hur edlencell oyunla-
Mario Kart. Her zmanaki giti bitln

rindan birf.
kahramanlar bir arada. Bu sefer kart yarsi yapi-
yorlar. Elbette her tiirlli hinlik serbest.

Mech Platon
GBA igin RTS olur
mu demeyin? Elbet-
te PC'delilere gdre
gok daha ylizeysel,

yavas ve zor oynanabilir bir RTS bu. Ama Us yap,
adam gikar, diismana saldir Ggliist olduktan son-
ra hig dert dedil.

e | Mega Men
“w.—{ Battle Network

, Tiy: REG

Daditinm: Capeam

GBA‘da benim gor-

d diglim en iyl 2D

grafiklere sahip Mega Man Battle Network. Ge-

lecekte gecen bir RPG olan oyun ilging hikayesi

ve degisik tapziyla da géze carpiyor. Onceki Me-

ga Men oyuiiariyla ok ilgisi yok dogal olarak.

Iridion 3D

Fiir: skaiyon
Dagitim: hi 3
GBA'da gok az sayl-
da kaliteli shoot-em

& p var. Iridion bun-
lardan bir tanesl. Glzel 3D arafiklere sahip olan
oyunda bir tiune! boyunca ilerleyip karginiza gtkan
ne var ne yoksa vuruyorsunuz,

Star Wars: Jedi
Power Battles
Tiir: Alsivon
Dagitim: Lucas Aris
GBA’daki en siirpriz
oyunlardan biri Jedi
Power Battles. Cok hog grafiklere ve kahramanin
elindeki 19 kilicina sahip clunca, mutlaka ay-
nanmas! gergkenlzr simfina giriyor.

[} Bomherman
Tournament

Yafjityr; 4
Eski klasilklerden
Bomberman’'da
GBA'ya dilsmiis. Ama Tournament bugine kadar
ki en iyi Bamberman oyunu. En bilyiik 6zelligi ay-
n diirt bomberman’in kapismasi.
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Grand Theft Auto Il
sorunlarina ¢oziimler

Uzadikga uzayan, 3 aydir bu camm sayfay!
isgal eden resimli 3D sdzIUguniin sona erigi se-
refine PS2 de pigip PC*lerimize dilgen GTA3 ile
ilgilenecediz bu ay biraz. Grafikleri, sesleri, di-
namigi, muzikleri, oynanabilirligi vs derken ko-
sa kosa gidip aldiniz. Bir heyecanla bilgisayar
a¢lp hemen kuruverdiniz, Kurulum tamamilandi
ve hemen masalstindeki GTA3 lasayoluna tilk-
landi. Yapimer firma logosu, agihs bilmemne-
si... escape’e hasthp stiratle gegildi. Ama kisa
bir ara yuklemme ardindan heyecanla belderken
ici bog kutulardan olusan anlamsiz bir ana me-
nil ile kargilagiverdiniz. Hmm.. bir sorun var.
Neyse ytimayip el yordamiyla New Game’i bu-
lup tikladimz. Oyun basiad oh neyse hallettik
derken bir de baktiniz grafikler karman gor-
man. Gékgeler kutu kutu, oyun igi konusmalarin
ve ip uglarinin gectigi kutuculklar ana mend gibi
bombog. Kisacas! bllylk heyecan sona erdi bir
anda ve hevesiniz kursaginizda kald.

Ama uzilmeyin. Heyecan kursaginda kalan
hir siz degilsiniz. GTA3 alanlarin gogu ve ben
de bu sorunlaria karsgilastim. Sonunda GTA3
merakiilarindan biri olarak, oyunda yasanan
genel sorunlar ve gozimleri hakkinda sizleri
bilgilendirmeyi gérev bildim. Iste GTA3/lin et-
tikleri ve JK’nin intikami.

intikam sartlar

GTA3 Un caligmasi igin DirectX 8.1 sart. Ancak
baz! sistemlerde DirectX 8.1 siirlimil yikli ol-
dugu halde prohlemler yasanabiliyor, Ik olarak
kullandiginiz ses karti ve ekran karti igin yikii
olan siirlicllerin de DirectX 8.1 uyumlu olmasi
gereldycr., Donaniminiz icin en son siriiclleri
kurarak bu uyumsuzlugu ortadan kaldirabilirsi-
niz. Ama bu durumda bile bazen problemler de-
vam ediyor. Isletim sistemi olarak Windows 98
lcullandi@im bir sistemde; ancak oyunu katdirip
sirastyla ses ve ekran kartlarimin glincel stiriici-
leri, DirectX 8.1 kurduktan sonra GTA3U ku-
rup sorunsuz bir sekilde oynayahildim. Isletim
sistemi olarale Windows XP kullananlar ise ana
meni de ve oyun i¢inde yasanan grafik prob-
lemlerinin dstesinden ancak “dewnload.micro-
soft.com/download/whist-
ler/Patch/Q306676/VWXP/EN-

US/Q306676 WXP SP1 x86 ENU.exe” dos-
yasini ¢ekip kuraralc gelebilirler. XP'de sorun-
lar d3d8.d!l dosyasinin DirectX 8.1 ile uyum-
suzlugundan kaynalkianmakta. Yukarda adresi-
ni verdidim dosya bu sorunu ¢éziyor. Glincelle-
melerden sonra inatla sorun cikiyersa, ekran

kartr ozelliklerinden (NVIDIA kartlar igin) Di-

rect3D ozelliklerindeki “fog emulation” secene-

gini aktif hale getirerek sorunlara son noktay!
koyabilirsiniz.

Oyun igin gereken minimum sistem 16 MB
Elran karti, 96 MB RAM, 450 MHz iglemci
denilse de sorunsuz ve takilmadan cynayabil-
mel igin en az 32 MB GeForce ekran kartl,
256 MB RAM, 1 GHz islemci ve yeni nesil bir
ses kart| sart. Ses karti ne alaka diyenler olaki-
|ir ancak baz) on-board ses kartlar: ile de so-
runlar yasaniyor. Siz Likerty City de terBr esti-
rirken oyun da sistem kaynaklarim senuna ka-
dar sémUrlyor. Ornedin sehirde dolagirken
(Gzellikle araba ile) oyunda sikga duraklamalar
meydana gelehiliyor. Oyundan gikip geri planda
caligan programlar kapatarak bir dereceye ka-
dar bunun énune gegmek mikmkin. Kendi siste-
mimde de ayni problemi yasarken bu yalla ta-
kilmalari minimuma indirebildim.

Kayit etme ne olur
GTA3Z'te yaganan bagka bir problem ise oyunu
laydetikten sonra gikip tekrar girdikten sonra
load etmeye cahistiginizda
oyunun kifitlenmesi. Bu
genelde oyunun bir proble-
mi degll aslinda. Cogun-
lukla kepya versiyonlarin
crack’i ile ilgili. Kopya
oyun kullanan arkadaslar
maalesef oyunu kaydetme-
den bitirmek zorundalar.
GTA3 gibi uzun bir oyun-
da bu mimkiin degil elbet-
te, Tek secenediniz ya oyu-
nun diizgiin cahsan baska
bir kopyasini hulmal ya
da oyuna ceder diyorsantz
Internet’ten arjinalini al-
mak.

Ay sorun nadir de ol-
sa oyunun orjinal versiyo-
nunda da gikabiliyor
XP’de meydana gelen bu
sorun ise Pagefile‘dan
kaynaklanmakta. Normal-
de Pagefile boyutu
400-500MB civarinda
iken GTA3 ten ¢iktigimiz-
da oyun igin gerekli olan
gegici dosyalar kaldra-
madigi igin Pagefile’in

yaklasil 1GB civarinda oldugunu gérdim. Bu
haldeyken oyuna tekrar girerseniz ve load etme-
ye kalkarsaniz dyls kilitleniyor. Ancak New
Game’l segerseniz kilitlenmiyor. Oyunun boyle
bir soruna ne gekilde sebep ctdugunu bilemiyo-
rum. Muhtemelen gikacak ilk patch’le beraber
dizeltilecektir, ¥ine de nadiren kargilasilan bir
problem ve bilgisayara restart atarak gozlilebil-
diginden cok fazla bas agritmiyor

Bu sorunlari tek tek astiktan senra oyun ge-
nel olarak sorunsuz galigiyor. Bahsettigim
problemler siriici ve DirectX kaynakli genelde.
Bu kadar sorun gikmasinin asi| sebebi oyunda
kullanilan RenderWare sisteminin heniiz yeni
olmasi ve tam atlrmiamig olmas:,

Artik biitlin sorunlar gittigine gére génli-
niizce oynayabillrsiniz GTA3’0. Hatta oyuna
fazladan bir seyler eklemek de miimkin. Oyunia
ilgili skinleri, patchleri, araglarla ilgili her tlirln
bilglyi “gta3.shitby.nl’ adresinde bulabilirsi-
niz. Oldulega bagarili ve tamamen oyuna adan-
mug hog bir web sitesi. Bir girin, pigman olma-
yacaksiniz, @

Jespskane
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Persembe Pazari ) relf |

Necir bu donanim piyasasina olan? Fiyatlar bir dismus bir yiikselmis Bogazici (212) 217 29 29 Multimedya (212) 212 98 50
lbk;yiu& roﬂjfmf k;ﬁamsgéfg:‘il%f url\wm?iy‘;tt\el gfil[z):\rif;l\/l\lﬁer Cizgi  (212) 356 70 70 digsan (212) 229 60 85
hemen ekleyelim. nForce daha lislede 2 ay kalamadan eskidi. Onu Datayate (212) 288 53 11 Pasifik (212) 212 88 67
yollayip MX'e donelim biz... Abil'in yeni AT7 ve IT7'si sanane, hemen Empa {212) 599 30 50 SKY {(212) 225 68 08
ekliyoruz sistemlere. Bir ki fiyat degisikligi., hmmm., eldu saninm ,
kT D, ool ok ihlas-Acer (2i6) 317 96 50 TET (212) 256 35 32
Kont (212) 499 62 99 Ufotek (212) 274 56 60
Microsoft (212) 258 59 98
Qi islemcl Celeron 1700MHz AMD AthlonXP 1800 + Pentiym 4 2.53 GHz
= Datagate/Empa: 998 Bogazici/Ehis: 1258 Datagaie/Empa: 699%
S Mmakart | WSl 6566 ABIT AT7 ABIT 117
Q. Datagate/Multimedya: 928 Gizgi/Datagate: 1808 (izgl/Datagate: 1808
g Bellek 258 MB DDR-RAM 2396MB DDR-RAM Kingston _EIZIWIB RD-RAM Kingston
= Fiyali: 43§ Fiyati: 43§ Fiyatr; 1988
g ‘Mard-disk Seagate Baracuda Il 4068 Seapate Baracuda Il 406B Seanﬁle Baracuda Ill 80GB
Datagate: 963 Datagate: 963 Datagate: 1178
' Ekran Kart Abit Ge Force 4 MN440 Abit GeFarced Ti 4200 Winfast GeForce 4 Ti 4600
Gizgi: 1188 Gizgi/Datagate: 1808 Kont/Muitimedya: 4308
Monitor Phtlips 107E 17" Sony G220 17" Sony 6520 21"
Bogazigi: 1478 Empa: 3108 Empa: 8858
DVD-ROM Pioneer 16X DVD-ROM Tray Pioneer 16X DVD-ROM Slot-In " Pioneer 16X DVD-ROM Slot-in
Multimedya/SKY: 60S Multimedya/SKY: 65S Multimedya/SKY: 663
Ses karti Sound Blaster Live Value 5.1 | Sound Blaster Audigy DE Sount Blaster Audigy Platinium
Kent/Empa/Multimedya: 40$ Kont/Empa/Multimedya: 923 Kont/Empa/Multimedya: 1838
Modem Apache 56K V80 Internal APACHE 56K V90 USB APACHE 56k V90 USB
Multimedya: 343 TET: 558 TET: G658
Kasa Genius Venus Eian Vital T-5 Elan Vital 7-10
Bogazigi/Multimedya: 678 Bojjazici/Gizal: 60S Bogazici/Gizyl: 858
Klavye ve Mouse| Genius Venus USB idavye, Logitech Optical Wheel T.wﬁﬁ:ﬁ Cord. Freedom Optical
(Genius Venus'e Dahil) Microsoft: 603 Ufotek: 1233
Floppy Eiyati: 108 Fiyati: 108 __Fiyall:: 108
Toplam 8063 12798 30308
& Hoparin Creative FPS 1500 Creative DTT2200 Creative DTT3500
f@? Kont/Empa/Multimedya: 658 Kont/Empa/Multimedya: 1258 Knnllﬁnmwtimdr:: 2853
oy Joystick Microseft Sidewinder Microseft SW Presicion 2 Mll:l‘mﬂ SW FF2
= Microsoft: 18S Microsoft: 408 Microsoft: 85§
= Direksiyon Microsoft SW Presicion 2 Microsoft SW Presicion 2 Lnlla&:h Wingman FF GP
Microsoft: 583 Microsoft: 588 lr!mol 888
CDRW Siiriicii | Plextor 24/10/30A  Plextor 24/10/408 Pioneer DVR-A30
$KY: 1695 SKY: 1698 SKY: 7858
Web Cam Creative Webcam il Plus Intel Create & Share "mﬁncket PG Camera
Hont/Empa/Multimedya: 428 Empa: 635$ Empa: 1198
Not: Bw“a;;t:r-wﬂénn ry‘-;u;n é\s;\::utdr\erda" dedll oiyasadan alnmristir ;1;/7{12:1% neelsmemizde verdigimiz fiyatlarla ve hilgi;ayar:mllzdaki fiyatlarla uyusmayabilir. Bu fiyatlar

g1 bulunabilecek en s fivantar gozuyie oakaoinrsnz. Be yazoen ozellikle 'slanbul tiginca daha yuksex hyatlarle kargiasabiiirsiniz. Tavsive edilen rinferin timu test ediimis veya de-
nemistir Eiimize Llagmayan hig bir Uriin listeye eklenmermistic Uriinlers claymak icin asagida ki distributor telefon numaralanini arayabilissiniz. Ancak bu firmalar son kullaniciya satig
yapmamakladir ve sizo bir saylierine ynlendireceksir. Fiyatlara KOV dahil degiidir ve KDV arani Gran gruplar arasinda farxliliklar gostermektedir




@ MS'In cift koku yoal joystick’l
SideWinder Giralte
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Diinya Kupas: ne sahane bir seymis de bizim haberimiz yokmus. Herhalde bugiine kadar ka-

tilamadigimizdan, Biitiin iilke nasil moral bulduk, nasil gaza geldik belli degil. Arada kayna-

yan zamlar bile umurumuzda olmadi. Eh bu moral ortamindan Level Editdrieri de nasibini al-

dh tabii. Riistii’'niin Brezilyain amansiz sutlari karsisinda nasil devlestifini goren Jesuskane

arkadagimiz da yeminini bezup, gegen aydan beri siiren sakathifina ragmen gecti EditorS-

por'un kalesine. Evet arkadaslar kale saglam, abarun abanabildiginiz kadar.

TV Kartr Striictileri
iy gunler, acil yardiminiza ihtiyacirn
var, litfen yardirm edin. Sistemim: P3
450 MHz, Asus P2-BF, SB Live, Lead
tek GeForced MX440, Win XP Pro,
Apache modem ve Winfast TV kart
Yukarida yazdigim TV kartini yeni al-
dirmn  CD'deki stirlicllerin eski oldugu-
nu bildigimden Leadtek'in ara sayfa-
sina giderek, en san strdcdterini in-
dirdim. Fakat bir tirli strlculen kur-
rayl basaramiyorum. XP ctomatik
taniyor fakat kurulum tam tamamla-
nacakken "stiritcl yiklenirken bir ha-
ta olustu - veri gegersiz' hata mesaji-
ni veryor, Leadtek Turkiye'nin sayfa-
sindan Win 2000 sdrbcdlennt indir-
dim Onlan denedim fakat aynt hata
mesajms aliyarum  Benim sorunum
nerede acaba? Litfen adl yardim
Serselsim
Windows XP'de genel olarak TV
kartlarinin kendi yazilimlar pek sag-
likh ¢alismiyor. Daha once ayni prob-
lemi AverMedia 98 TV karti ile yasa-

dim. Yapabilecegin en iyi sey Lead-
tek'in sitesinden TV kartin igin TV
kartinin gipsetine uygun olan refe-
rans slrliclisind cekmendir. TV Kar-
tinin €D sinde bulunan yada Inter-
net'teki Winfast TV Arabirimi (TV'yi
izledigin yazilim) kurma. Bunun yeri-
ne Internet'te bulabilecegin diger
TV programlanimi kullanabilirsin. (&r-
negin MoreTV)

Orhan Strikes Back

Vallahi sana bu kadar agir zarar vere-
cedimi dustinmuyordum Tugbek.
Vallahi affet. Affet affetmesine de,
sorular halen bitmedi, ve hitmeye-
cek!

1} Benim Winfast GeForce 2 MX 400

ekran kartim, 256 MB RAR'IM ve bu-

riunla beraber tarih Gncesh bir intel
Pentium | 4GOMHz iglemcim var. Ve
Gekorce sUrticlst ofarak bir tanidigin
GeForce 4 slrliclstnd kullanyorum

¢i Matrox'um youl okran karti Parpholia’ya Intel'In cavabr. 11
monittir destokil yenl skran karh GeForcs Chamelon

Tajhok Slek

a)Bu bilgisayanmda bazi sorunlara
sebep olabilir mi? Gmegin kilitlenme,
¢Okme, oyundan gikma vs

b)Belli ki Perttium 11 400 gok eski,
Marrowind gibi bir oyunu deliler gibi
oynadigtmdan dotayr, sabah "Neyda
Seen" diye kalkip gece "Maar Gan"
diye bilgisayar karginda sizdigim-
dan, sizin Mayis 2002 CD'nizde Mor-
rowind' in videosundan 2 saniyelik su
efektini gésteren bir sahneyi goriince
"Obbbaaaa" dedigimden ve de bu
afektleri bilgisayanmda goremedi-
gimden, bana mimkinse bu sisteme
uygun, makul bir fiyat olan istemci
séyler misiniz? (Soru uzun oldu, kriz-
ler gegirecen genel!!) (Cimie kuru-
suna hayranim Qrhan. Maratona ka-
tilmay dusundm ma k7 -TO)
c)Bilgisayar benim degil, bu sebeple
%Box atacalpm. Acaba orada da
efektler ayni gdzikiar md?

2} Sen XBox' del gibi oynamis biri-
sin, Ulkemizde elektronik aletiere

© AMD'sn latel kargiemdald son atag) iizel fizyon sojutmalt Atlon 4BGHI.

ekstra vergiler var. Ustelik bir de Do-
lar'lm hali ve bu pahalhk. Eger X-Box'
in 199%' a yakin bir fiyatia Glkemizde
satilacsf belirtilirse ve satiirsa, her-
halde X-Box almak ¢ok mantikl ofa-
caktir biz Tirk halk icin, degil mi?

3) [ kadar laf attin, style bakahm o
zaman Tugbek! (3 sayfa mail at ama
cevaplan kim yazrmig bakma. Bu da

glizel. Delimiyim ben senin sorunu

covaplicak kadar ;) -TO) EAX Nedir?
fenit m? Hayir, gercekten ben EAX
zpskartt otarak biliyorum. Sinirlenme,
.akdn ol.,. Kendine gel. Rahatla, oldu

TILf

1y Berin bilgisayann kasast gegen
i alarmlar verdr. Yanik kokusu sin-
i pdaya, Alet mis gibi tikar tikir sli-
par) tek sey harig! Kasanin arkasinda
Bulliman en blylk fan calismyor. Ya-
slektrk kablosundan bilgisayarima
gdlanarl botmeyi sogutan fan calis-
migar. Eee ben arkadaslanmin bilgi-
ayhtlann kasalarin agip her seyt
saplan adamim, ama simdi korkuyo-
rurf kendi kasacigmi aqip zarar ver-
mekten (Orhan ne diyim ben sana?
fAréncesdininnn.,. ~TO) Neyse, aralik-
tan| tornavida gibi bir seyle fam oyna
myerum, o zaman da deliler gibi cah-
owdhe ve cok gunilitild oluyor Valla
de 5 yildir sadece 2 defa teknik

erpse gittim ki onun tarthi ne za-

Geldrdek sicaklif 8.000.000 Hereceye kadar gikabflyor

L E ¥ E L o
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mandi hatirlayamiyorum. O kadar es-
ki bir tarih hani 1) Sonug olarak, yar-
dim? Ne yapayim?

5-) Bakiniz. PC portu nedir bilemem
Ama Isterseniz Firat” a sorun. GameP-
ro'nun Kasim sayisinda { © ay hem
siz hem de GamePro da Fifa 2002'n
inceledi ve 3 buyiik konsol tanitimini
yaptl) X-Box' in sayfasinda aynen su
satirfar yer aliyor: "X-Box' in PC Portu
yok!11" Benim sormak istedigim, bu-
rada bahsedilen PC Portu necidir?

6-) Son olarak tim Leve! calisaniarini
tebrik etmek istiyorum Cok i isler
gikanyorsunuz, Hele £-Oyun 2002
igin sizler! tebrik ederim Bu arada,
benim de iginde bulundugum ufak
bir grubun hazirladigr www bahanye-
web cjb net adresinde azicik oyun,
azicik FRP, azicilk mizik ile ilgileniyo-

1uz. Merakiilara duyurulur.
Orhan GlnpoOGDY

Ahiretten Domanim Soruian

ina derdi donanim ¢ ki ¢
semihve B
riya da

Hrimi

SemiEEariy

Soyle gelin

silmek, Anlatabildim m? Pak pnk

uz. Bir de

min e biring
ti), Samrm by duramu Geatle
Simid

tuhan arkad

iratle gidip Ba-

1 ediyorsunue H
micen

Tugbek Abin degil glizelim direkt
bana hasar verdin Hatta benle sinir-
Ii kalmad ofiste kim varsa nasioini
aldi firtinadan. Sen sor ben cevapla-
nim hi¢ merak etme. Bu arada tegek-
kur ederim beni merak ta birakma-
digin ve "EAX Nedir Yenir mi” bas-
jikli mail'i yazdigin igin. Ancak sunu
soylemeliyim ki ilk mektuptaki per-
formansim yakalayamamissin. Ama
olsun Allah yine de seni basimizdan
eksik etmesin Orhan

1-} Ya Orhan tanididinin sirlicdsi
nedir? Nasil olabilir bayle bir sey?
a) Muhtemelen bir sorun yasamaz-
sin. Zaten GeForce ekran kartlarinin
tamarmi aymi sUrlcdyd kullaniyor.

b) Bence donanim pazarna bak bu-
nun i¢in de

c) Daha iyi bile gdzikir.

2-) Bilemem bilemiyorum bilmek de
istemiyorum Kendimden gegmek
uzereyim.

3-} Ben Tugbek degilim jesuskane
sinirlenmez {Bu da glizel ;) -TO).
Sdylemiyorum ¢atla., hah!

4-) Gig kaynaginin fani bozulmus
Ne mi yapmalisin, degistir fari. Ka-
sani agtigin gibi gug kaynagini da
acabilirsin.(oda vidal yani) Ancak
fanin gli¢ kaynadina baglantisi so-
ketli degil direkt clarak lehimli olabi-
lir. O yiizden saglam fan taktiktan
sonra sen XBox' agarken yaninda
olmasi muhtemel bilgili tecriibeli
agabeyinden rica edersen iki lehim
atwerir olur biter. Ancak makineni
su hali ile galistrmarnani tavsiye
ederim.

S-) Yok dyle birsey Olsa Firat yaza-
mazdi zaten .,

6-) Duyduk sagal : ) (Siteye giricem
ama direkt sen gikarsin karsima diye

~ korkuyorum -TO}

GF2 MX 200 ile Doom
Il Oynarim!
Oncelikle yayin hayatinizda
basarilar dilyorum DU-
siinmeden siyleyebili-
rim ki LEVEL Turkiye'de
yayinlanan en kaliteli
oyun dergisi. Bu giris
kismini fazla uzat-
mayacagim ¢lnk
Icimden yalakalik
yapmak gelmiyor
15 dakikadan be
ri giris cimlesi
distintyorum,
daha lyisini bu-
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lamadim. "Yayin hayatinizda basarilar
dilerim. " 1380 Kusura bakma Tug-
bek Abi
{Simdi ben buraya Tubek yaziyo-
rum, ama biliyorum Onur cevaplaya-
cak?l)
{Al bir tane daha... Sayfanin altinda
genelde yaziyl kimin yazdigi belirtilir
arkadaslar ~TO)
1- Gegen ay CHIP'de GeForce2 MX
200 igin "Bu karti, bilgisayari oyun
oynamak icin degdil, internete girip
sorf yapmak ve MS Office ile caligi-
yorsaniz alabiirsiniz. " denmis Iyl
de hende Viper 550 var {16 MB
TNT) ve catir ¢atir tm oyunlari ta-
kilmadan 1024x768x32 'de oynaya-
biliyorum (25-30 FPS). Bu nasil istir?
Biyiik kanusmak gibi olmasin ama
GeForce2 MX Doom3 dahil tim
oyunlara yeter bence. {(Bilgisayarim
Celeron A 417MHz, 64MB RAM} Bu
pek soruya benzemedi ama ne de-
mek istedidimi anladin herhalde?
2- Anakartim Abit BH-& AGP 2X
destekliyor... Simdi ben diyorum ki,
ha gidip GefForced MX 440 almigim,
ha MX 200 almisim, . Ne fark eder
ki? Bant genisligi 2X olduktan sonra
4600 alsam da fark edemem herhal-
de di mi?
3- Viper 550'cigimin (Cok seviyorum
da. ) bir tane TV-Out'u var Bunu te-
levizyona badlamak igin nasi bir ara
kablo almam lazim? Bu arada televiz-
yon 100Hz Bunun bana nasi! bir fay-
dasi olur. (Bilgisayara baglayinca,..)
4- Bilgisayarmda 64 MB. PC-100
SDRAM takili. Yakinda bir tane daha
64 MB PC-10C daha ekleyecedim
FSB hizimi maximum ne kadar arttira-
bilinm? ileride PNl 450 almay diist-
nuyorum. Overclock edicem de o
yUzden saruyorurn. FSB'yi 124
Mhz'ye ckarsam RAMer iflas eder
mi?
5- SGRAM ile SDRAM arasinda ki
fark nedir? SGRAM ekran kartlarinda
kullaniiyor, biliyorum . Ama aradaki
fark ne?
Kendinize ve LEVEL'z iyi bakin. 4 yillik
bir LEVEL okuru olarak. Yayin hayatr
nizda basarlar dilerim... {(Az gnce
89" LEVEL'T kanistinyordum, S6yle’bir
cumie vardi. "Duke Nukem Forever
bir geckme olmazsa bu yaz raflara
gkacak " )

Sunar Bird

Tesekkur ederiz Sonar 8ird .. Tesek-
kir ederiz. Zaten zorlanmana gerek

yokmus, hatta korktugun gibi vala-
kalikla alakas) yok sylediklerinin.
Sen iyi guzel yazmissin, Tugbek Abi
diye, Onur Bayram'a da génderme
yapmayl ihmal etmemissin ancak
fugbek Abin kontrpiyede kaldi (kal-
dim valla Orhan’dan sonra &yle du-
uyorum kontrplyede —TG), Gnur
halen san darbenin sokunu atlatabil-
mis degil ve kaldin Jesuskane’in {ci-
suskeyn diye okunur bu arada -TO)
éllerine
1) Soru gibi olmasa da anhyorum
seni. Ancak ozelliklerini verdigin sis-
tem ile séyledigin ayarlarda hangi
gyunlan oynamaktasin meraktayim
John Carmack der ki "GeForce 3 ile
[Foom3 U 30 FPS'de oynayabilirseniz
takilmadan, kendinizi sansh saymalt-
aniz”. Ben onun yalancsiyim valla
Aynica 20-30 FPS pek de yeterli de
gil Bir ¢ok oyunu oynayabiimek igin
_s;]h;';i fikrlim e Sremll olan FPS nin
wag oldugu degil grafigin kalitesi ve
ayunun akiahgidir
1) Farkeder tabi ki. Ancak ekran
kartt olarak hangisini tercih edersen
ar anakartin ve AGP slotunun hizi-
rin yetersizli§i nedeni ile veri akisin-
da biliylk bir darbogaz yasanacagi
kesin. Sistemini upgrade etmeyi di-
sunmelsin bence
3) Viper 550 ekran kartinin arkasin-
da ki ¢ikisa bakarak bunu anlayabi-
lirsn Tos fis yada S-Video kabloya
iitivacin olacaktir. Ekran kartinin ar-
kasindaki girisi tarif edersen herhan-
d bir bilgisayarci yada elektronikgi-
den temin edehilirsin ihtiyacin olan
kabloyu
4.) Bence cverclock pek de yararli
olmayacaktir sana aksine sistemine
zarar vermen muhteme! Bence en
kisa zamanda upgrade et makinani.
{PIH 450 pek iyi bir segim dedil, sen
bfr donanim pazari sayfasina ugra).
5% SGRAM ile SDRAM arasindaki
fark senin de dedigin gibi biri ekran
iartlarinda bin ise mevcut sistemleri-
mizde kullaniliyor olmasi. Bu kadart-
n| bilmek de hepimiz agisindan ye-
terli bence. Ama illa ki merak edi-
yorsan Internet’den arastir,
Skna tekrar tekrar tesekklr ederken
séylernel istedidim son bir sézim
var. Duke Nukem Forever var ya.
wiak aslinda
Cevaplanm iin reca ederim ne de-
mek ying bekleriz ... ®

Jesushane
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uzaydangelen

Yillar énce videoda izlemistim onu, biraz
korkarak, biraz da merak ederek. Hele o goz-
yaslarina dokunan final sahnesi hala aklimda
Uzerinden 20 yil gecti ama E.T unutulmadi;
hala kalplerdeki sicakhgini koruyor ve yeniden
gdsterime girmeyi sonuna kadar hak ediyor
Onu gocukken izleyenler, artik ¢ocuklaryla be-
raber izleyebilecek. Stiphesiz Spielberg'i Spiel-
berg yapan bu filmi gdrmeyenler igin gergek
bir firsat. Gergekten de E.T 'nin basarns Spiel-
berg ismini diinyaya duyurmus, sinema diinya-
sinda yeni bir donem baglatmist.

E.T. soduk savagtan bunalmig Amerikan
toplumu igin tam bir kurtulug giblydi Film st
laci uzayh hikayeleriyle kafalan doldurulmug in-
sanlara adeta yeni hir pencere acrmigti; onyar-
gilarini sevgiye dénlstirmiistd Bizim o ginler-
de tabii ki boyle kaygilanmiz yoktu ama
E.T.'nin Tirk izleyicisi icin de anlami blylkti
Filmin gérsel glicd hayal duryamizin kapilarini

aralamis ve artik biz de uzayda yalniz olmadiji-

mizl dislinmeye baslarmistik Hikayeyi sOyle bir

hatirlamak gerekirse, E T. bir aragtirma gezisi si-
rasinda ebeveynleri tarafindan dinyada unutul-

mus bir uzayhdir Onu Elliot adinda kigUk bir
cocuk bulur; kiz kardesi Gertie ve abisi Micha-
el'in da tanigmasiyla, E.T. kisa siirede aile tara-
findan benimsenir. Baglangigta her iki taraf bir-
birinden korkar ama sonrasinda ok sicak bir

YENI BIR DIN?
Inanmayacaksiniz ki ilk duydugumda ben de
inanamadim ama bu haber kesinlikle asparagas
degil. tediism diye yeni bir din ortaya atilmis du-
rumda ve inananlariun sayist hig de kigimsene-
cek kadar degil (eminim George Lucas bile bu ka-
darini tahmin edeme-
——— migtir). Bir Jedi goval-
yesinin yasam bigimini
ve inang tarzini temel
alan “Jediizm'in ingi-
tere’'de binlerce kisi
yeni niifus sayiminda
kabul edilen dinjer
arasinda yer aimas

dostluk baslar. Bu sirada hikiimet ajanlari ve bi-
lim adamlari E.T.'nin pesine dismds, yerini tespit
etmeye calismaktadir ET ise gezegenine sinyal
yollamis ama ailesi onu almaya gelene kadar
dunyada kalmak durumundadir. Bdylece kige
kapmaca baglamis olur

E.T. sirf uzayllara degil, dinyaya ve Uzerinde-
kilere bir qocugun gdzinden bakan ve izleyiciye
de baktirabilen bir film. GlctinG dogaliindan ve
samimiyetinden aliyor. Zaten boyle olmasayd
tiim diinya cnu bagrina basamazdi herhalde
Gsterimdeki E T orijinalinden pek farkl degil;
sadece biraz rétuglanmis hali. Birkag sahne eklen-
mis, birkag gorsel efekt dizeltiimye migikler
yeniden dizenlenmis {sagolsun John Willlams)
Filmin biylstna bozmamak adina dijitallestirme-
den olabildigince uzak durmus Spielberyg, iyi de
yapmis (agiklamasina gére E T onun en kisisel fil

icin basvurularda bulunuyarmus. Ayrica bir¢ok
Amerikali da nifus kagittarindaki din hanesinin
karsisina Jediizm veya Jedi Sovalyesi diye yazdir-
mak igin niifus midiirlGginan dniinde kuyruklara
girmis

ingiltere Ulusal istatistik Dairesi’'nin yaptgi bir
anket sonucu 10 binden fazla kisinin bdyle bir is-
tegi oldugu belirlenmis. Kururm 2002 niifus sayr-
minda Jediizm dininin kodlanarak formtarda yer
alacagint agklamis. Internet sayesinde Jedi dini
{yoksa trendi mi demeliyim) cok hizhl bir sekilde
diinyamin dért bir ucundan kendine sempatizanlar
bulmakta. Aslinda Jediizm yeni bir sey sdylemiyor;
kisinin icsel aydinlanmas) ve bir pargasi oldugu
Gug ile butdnlesmesi, Budizm, Hinduizm ve Tasav-

|

mi). Star Wars'tlari sonra ET.'nin de gosterime
girmesi kagiri|mdz bir firsat. Umanm pek yakinda
Indiana Jones’u fia tekrar sinemalarda gorebiliriz
Indy dedim de Harrison Ford'un E.T.'de kigilk
pir rold aldugunis fakat sahnenin hichir zaman
filme girmedignl biliyor muydunuz?

bubaskaBBG

Artik onlan Hunlan gézetlemekten ve orada
burada neler déndigiunl merak etmekten bu-
naldigimiz su gublerds MTV yeni bir alternatifle
karsimiza cikiyor, Orjinal adl *The Gshoumes”
olan Amerika’ i bu meghur ailes), slevsiz dank-
lebilecek hayatlarin MTV izleyicisiyle paylagiyor.
Osbournelar, bir|Big Brother tlrevi dedil tabii ki;
kaybetmek veya|kazanmak diye bir sey yok

Olay sadece biadk metalin oncisi, Black Sab-
bath'in efsanevi solisti Ozzy Oshourne ve ailesi-
nin "ev hallerinin haftanin alt glinG kaydedilme-
sl ve duzenlererck haftanin bir gnu de kargimi-
za gelmesi

Yillar her msani oldugu gibi Ozzy Osbourne’u
da degistirmis 1) sahnede civaw ezen, kifirler
savuran adam gltimis, yerine 50 yasin Uzerinde
sakin bir aile balas: gelmis. Ozzy artik 57 milyon
dolarlik servetivie. Beverly Hills'deki malikanesin-
de yetiskin gUnierini gegiryor; tabii kansi Sharon
ve cacuklan Ajrmes, Jack ve Kelly ile beraber. Fi-
kir, bir sabah kahvaitida ogul Jackten ¢ikmis, ne-
den gercegi gastermieyeim diye. Anne Sharan
tarafindan da pazarlanarak bir sova dontstaral-
miis. Aslinda Csphoumnelar slirprizlerle dolu bir
vet monoton oldugu bile sOy-

sov dedil, hatta (33
lerebilir. Qlay satlece aile yasantlarinin tm qup-

lakligi ve dogalliyls gozler 8niine serilmesi, zaten
ilging clan da b zaten. Insanlar yapay olmayan

bir seyler [zlgmik, izlediklerinde kendi yasantila-

rindan bir s2yler| bulmak istiyor. Garip ama en

azindan reyting faygisi iginde olmayan bir sov
Oshournelar Aills fertlerinin her biri kendi halin-
de takilmakta, €} kadar rahat ve umursamazlar

vuf gibi birgok Hirzel 6gretinin temelini alusturan
kavramlar. Zaten Jediizm sempatizanlan da bunu
inkar etmiyor, sadece diger dgretilerin 21 ylzylk
daki arayislar butfinuyle karsilayamayacagini dii-
sindlikleri icin bu [gentazl benimsiyorlar.

Jediizm dini interret Uzerinden yayldigl igin,
su ana kadar (el ilgisiz bircok web sitesi agilmig
durumda Bunlargan en ciddi olanlan ‘jediism.org’
ve ‘jediism.com’. Siteler Gneelide Jediizm dinfnin
Star Wars fanatizmiyle ve George Lucas ile bag-
lantisi olmadigimi 4eyluyor, Evet, Lucas’a bir pey-
gamber goziyle Hakmadikian kesin ama birgok se-
yi ona ve fiimlerini borglu olduklar da bir gergek.
lediizm dininin en| Ust mertebesi Jedi Ustasi ol
mak. Usta olana l{ar:ar bir¢ok asamadan gecmeniz €
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ki agizlarini ne zaman agsalar ‘F* kelimesi eksik
olmuyor. Aimee sovu boykot ettiginden onu go-
remiyoruz {evin kameralarin girmedigi bir bolG-
munde ikamet ediyormus), Ozzy genellikle calis-
ma odasinda bir seyler minldaniyer, ¢ocuklarina
nasihatler (!} veriyor ve bunaklik ¢izgisi etrafinda
delasiyor Sharon evin disi kusu clarak organi-
zasyonlar yapiyor, sorunlan ¢oziyor. Jack ve
Kelly ise devamii hirbiriyle didisiyor ve ortaliga
kUfdrler savuruyor Evde herkes pijama-terlik ge-
ziyor. Onlan izleyen milyonlar umurlannda degil.
Osbournelar gergekten ilging bir deneyim
Herhalde su gunlerde allede en ¢ok on
planda Kelly olsa gerek. Kelly Osboume, Ma-
denna'nmin ok sevdigim parcalarindan biri olan
"Papa Don't Preach”i cover yaptiktan ve MTY
sinema ddillerinde sahnede sdyledikten sonra
sl her verde konusulmaya basiad ']-_—'||r_—j-l e
Iyl bir cover olmus ama onu bir anda unlendr
ren sadece parca veya sovun MTV'nin en ¢ok
izlenen altincl programi olmasi dedil. Esas olay
pembe saclan ve fazla kilolalaryla Britney Spe-
ars karsiti bir imaja sahip olmasi. Ne kadar yir-
tinsa da Britney gibi olamayacadint antayan bir-
¢ok kiz artik Kelly'nin pesinde Parcayi dinleyin,
sovu da izleyin. Sovun bir soundtrack albimi

de yolda

zamandayolculuk

Biliyorum sagma ama zaman makinesi diye
bir sey olsa gegmise gidip hatalannizi diizelt-
mek mi yoksa gelecege gidip dinyanin nasil bir
yer olacadini mi gormek isterdiniz. H, G. Wells
gelecegi tercih etmis ama meraktan degil, insa-
ni zincirleyen kader kavramina bir ¢dzim bula-
bilmek 1gin

Zamanda yolculuk yapmak her zaman in-
sanligin hayali olmus ve hayalleri beyaz perdeye
yansitan Hollywood icin de saglam bir gise ka-
pisi. Su ana kadar birgok dizi ve film gekilmis ol-
masina ragmen higbiri Robert Zemeckis'in “Ge-
lecege Donls” serisinin yanina yaklasamamistir
Gercekten de kurgusu ve aksiyonuyla tam bir
basyapittir Gelecege Donds
Habil Michael ), Fox'un da
oyunculugunu unutmamak
gerek). Yakinda gosterime gi-
recek ‘Zaman Makinesi' de
konuyu yeniden ele alan yeni
bir deneme. Filmin senaryo-
su, birgok sinemaciya ilham
kaynadi clan Unll bilim kur-
gu yazan H G Wells'in ayni
adli romanindan uyarlanmis
Zaman Makinesi, Simon
Wells'in ilk filmi; kendisi ayni
zamanda yazar Wells'in toru-
nunun terunuy, ilging degil
mi? Filme gelince, Alexander
Hartdegen, 19 ylzylda New
‘York'ta yasayan, matematik
ve bilim alaninda zamaninin
cok Otesinde bir profesérdir. Nisanlis bir soy-
guncu tarafindan éldurilince kendini diinya-
dan soyutlar ve tam daért vilik uzun bir ¢alisma-
nin ardindan bir zaman makinasl yapmayi basa-
rir. Zaman makinasi ile gecmise gidip nisanlisin
kurtarmak istediginde kadere karsi koyamadigi-
ni gordr. Umutsuziuk iginde buna bir ¢ozim
aramaya baslar ve sorunun cevabini gelecekte
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WHERE WORIL DA OO

bulabilecegini diisinerek
tam 800 bin yil sonrasina gi-
der Ama gelecek hig de
umdudgu gibi bir yer degildir
Artik sadece av ve aval var-
dir

Filmde Profesér Hartde-
gen'i Guy Pearce (Memen-
to) ve kotd adami da Oskar
odullt Jeremy Irons oynuyor
ama oyunculuklarini pek
gdsterebildikleri sdylenemez.
Cunkia Zaman Makinesi, elindeki malzemeyi de-
rinlemesine islemek yerine aksiyon ve gorsel
efektlere adirlik vermis. Evet, goruntl efektleri
ve makyaj gercekten basanh. Zaten filmden g¢ik-
tiktan iki saat sonra aklinizda onlardan baska bir
sey kalmayacak Herhalde Wells yasasaydi, toru-
nunun kulagiry bir glzel cekerdi. ®

Gilven Catak | guven@level.com.tr

- gerekiyor. Cay-

lakliktan Ustaliga
uzanan yoldaki
bu asamalar tek
tek aniatimis
{daha fazla bilgi
igin sitelere goz
atabilirsiniz). Jedi-
izm'in soyledikleri
kulaga hos geli-
yor ama bunlar
zaten ylzyillardir
bilinen claylar. Yeni bir isim aftinda
tekrarlamanin ne geredi vard: ki?
Karanlik taraf baz1 gercekleri golge-
liyor galiba...

Rubddveni:

Raistlin Tarihgeleri
Yazan: Margaret Weis
Ankira Yayinlar

Tanttan: Géker Nurbeyler
Bir filmi sinemada izlemenin
zevki bambaskadir ama evde
koltugunuza gémiiiip, pijamala-
rnizla ‘play” tusuna basmanin
kenforu da ayndir. Ne vermek
zorunda oldugunuz yer gosterici
parasi, ne de énunizdeki beton ka-
faliy ikaz etme sikintsi; kisacasi
filmle araniza hicbir sey giremez
Her giin biraz daha gelisen ev sine-

mas( teknolcjileri, pek yakinda bizi
salonlanimiza hapsedecek gibi g6-
zlikiiyor. DVD, Dolby Digital, Surro-
und derken, pacayl her an kaptira-
bilirsiniz (tabii maasinizi da). Yine
de kaliteli seyir zevkinden yana bir
sinema sever olarak ev sinemasini
ve ilgili firmalar: destekliycrum. Tig-
lon da bu isin Ustine disen firma-
lardan biri. Simdiden Buena Vista,
Warner Bros, 20th Century Fox gibi
dev isimferie anlasmis. DVD ve VCD
lizerine calisan Tiglon“un listesinde
en san vizyon filmlerini ve boyik
prodUksiyonlan bulmak mimkdn,
VCD formatinin tarine kanstigini

dlstndyor olzbilirsiniz ama hala en
pratilc ve ekonomik format

WiCI¥ den baskasi degil. Ayrica so-
kakian alip, evde hilsrana ugradik-
lariniz disinda orijinal VCD'lerin ses
ye gdrintl kalitesi hic fena degil
(elbette ki DVD'nin yerini tutamaz
ama aradaki fiyat farki da malum).
Izledigimn Tiglon VCD'leri gergekten
r,r'lalx ivi, Ozellikle dublaj olayina bir
hTyIn dzen gosterilmis. €D kapaklar
Vi film kinyeleri de ¢ok sik hazir-
laprmis. koleksiyonculara duyrulur.
Aptintlan www.tiglon.com.tr adre-
sintde bulabitirsiniz.
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Resonance 1 62

Gegen sene gikan Resanance 1'in ardindan ikin
cisi de plyasaya gkt Gergeliien birbirinden
farkly tarzlarda albimier grkaran Anathemi’y
dia 27 parcadan olusan Best of kurtarird) ancak
1 En begenilen Anathema klasikiee! yaninda
Eternlty part 111 ve Fay Away v akustik versl-
yontary, Goodoye Cruel Warld ve One of the
Few gibi Pink Floyd covertlarn e Japonya‘da

Efatheima

tEjeHinLE

glkan albtmlerds yer alimig diger biekag parga
pu Best af larda yer alimig. Bu arada su Japon-
ya olayin da anlamis dedilim hala. Nedirabi bo
adamlara yeplan ayricalik? Konser gikar Ja-
ponya, Toleyo konser olur; ne biteyim albime 2
Lane bonus track koyarlar, sadece “Japangse
version® larda \wrdir anlar. Ya hllen varsa mail
atsin, telefon etsin, olmad: gelsin yizime styke-
sin delifcant gibi :))

Bana gare bir Best pf yerine konser albomu da-

Fat gerekll bir arayg, Eder grubu yenl dinleyici-
ferle tangticmaksa amac... Yanl 24 pargalik bu
albiimberdek| pargalarin hemen hemen hepsi bi-
[indik parcakar ve 3-5 parga (gin lki CD aline
mi ona =iz kardr verin aruk. Fakat siyle e bir
durum var ki; ill g athiming pek iyl dinleye
misdidim Anshemna’nin bu eskl pargalarin da
daha [yl tanmig eldum ve daha da sndim diye-
bilirim:: Eger super fanim, hastasyiin diyarsa-
iz bu albiim olmadsn da yagdrsiniz )

Sentenced
he Coldl White Light

[ste 90 karin en hasarl gruplarindan biri; Sen
tenced. Crimson qiktide yil &n bagarill metal al-
bl fdiilind slmist, Bu yeni albiimberi deen
az Crimson kadar basari | ve katta mukemimel
) Tarz death metalden yavas yayas gelisereh
mistadile metale kayan gruba Down albiminde

-

leatilan Ville ile de vokaller] tavama vardurdu ;)
Bu HIAMin vokailstinin de adi Ville ¥a killan
dim simd| bak b seslerden 1) Lkisi de e sev|-
gim voxalistier bu arada...

Albiimdeki butiin pargalar mukemmel. Hepsi
hit deneoek kadar Hagarh bence. (Simdi " hadi
fen' demeyin “hence’ dedim ya kardegim).
Cimss My Heart And Hope To Die, Neverlas-
ting, Excuse Me While | Kill Myself ve Blood &
Tears il gbze carpan pargalar. Ne diyeyirm ld
agla, stiper albim ama gl yamyor dinlerken
ge... Hayatimda yapti@imen biyuk denyaluk
Sentenced kanserine gitmemekti. Hangl akla
higmist gitmeadim hatrelamivorum simdi ama bir
daba qelsinler sira bagiyim kunserde 2) Daha

sanra King Ddamond’a da gidememistim. Aah
ah Katatonia'ya da kez arkadasunla gltmistim
the p da zehir plmusgt ) Banane senin kiz arka.
dagindan, denyoluklarindan diyorsamz alinal
Bimi diyvoruim ve hatta almayann topesing bi

netim kafasina elsirim!

Danzln

o0 1 L

arf
Bodruya dofien Danzigtin |tk dintedigim albiimi
bu, Daha gice Mather ve Aim | Demon gibi kla
siklegmig parcalart billyordum sadece falat
arastirmact gazetecilil ruhuyta diger albimiet
hakkinda da bilg] topladom tabii ki ) Hmm...
[1le basta sunu billyordum ki bu adamiar Biack
devil albiimiyle dinfayicilerini oldulkea kizdir
mislard:. Birkag parga dinledim harbiden de
alakasl yok difer alblimleriyle. Sanki metal
mafyas) adamin kafasima silah dayamig da stiid
yoda, mahvetinigler pargalari

Hig korkmayin bu gayet efendl Danzig arzinda
) Zaten bir onceki atbumleri 866 Satan's
Chlld‘da da dizeltmisler durami...

O kadar sade bir albim ki; gitar, davul, bas ve
Glenn Banzig'in glcllvolal., . Zaten yillardir
dinlgmek isteyip de dinleyemeditim bir gruptu
Danzig. 5imd| L allfimierin toplayacagim
hemen, Sahsen sade ve basit pargalart her za-
mian virtioz veya abarti orkesteal pargalara ter-
cih ederim. Albtmde Black Mass, Wicked
Pussycat, Dead Insite, [Kiss the Skoll (sirayla
track st vermek Geereyiml ve Naked Witch
onlarca kez dinlediGim pargatar. Albimde da-
vullar cok 60 planda ve gok da arlistik olmasa

I Ducmem._




da benim cok hostma gittl. Kisaca albim Danzig fan-
larim kusturmer gizetlikte ve itk albom kadar da Dan-

2.

Dark Tranquillity

Damage Done

Son zamanlardak! melodik death metal patlamasinda
en beganilen geoplardarn biriydl Dark Tranguillity. 11k
Gallery albtimiyle tanigmigtim ve blyllenmistim. Daha
sonra gropla miazikal aguwdan birgok dedigim almasina

ragmen hata en sevdigirn gropiardan bividie... Lalimz

da wrattik simdi albiime celalim 2

Agilecast albimi dinlerken pek heyecanlanmading, Gi-
el olmasina ragmen pek akilda kalicr pargatar yok:
Gergl birkag keré [ist (ste dinleyince zoria da olsa ka-
Ziniyor adamin beynine felat yine de eski albtimlering
gore biraz sontk kalmus divebilivim, Off abi gimdi din-
livoruim da aslinda pek de kith albiim dedll aslinda (ki-
yamiyorum yaal 2 Du' bakiyin... Cathode Ray Stins-
hine stper sarkr mesela. Ayrica giris parcasi Final He-
sistance, Format (. For Cortex' ve Monochramatic 5ta-
Ins berim en seedilderim... Bark Trangulllity severim
diyersamz alin kesiniikle. Fakat daha dnce bu grubu
dinlemadivseniz illcedinmeniz gereken-albiom Gallery
olmal bence...

Unleashed

Hell's Unleashed

Gegen aylarda Unleashed lakkmda birgeyler yazmig-
Tom Akmarela Nac'yi gazlandirmigirn, Dur bu yeazida
gonlimii almaya galigayim barl 13 Simdl Unieasked’i

sevimiyarum ben |le bagta onu sbyleyeyim de... Aam
grubun logpsu super o ayr p Nevse Unleashed 130 yil-
i yapug mizigin aynisinl yapnmis yine bu albimde.
Al burdan bir sarkiy, Koy Where Mo Life Dwells'a uyar
yani, | Gaz gaz gaz ) Bak aklima geldi sozlering de
uyiee oluyodun ben bu grubun ya hadi neyse 1) Simdi
hir gaz dash vereylm: Albtmiin itk sarkis olan Don't
Want to Be Born'un rillert | Dasella’s Dare'in 100%
Jesus garlusima benziyor. Yol camm tesadiftic herhal
de i} Ben de ik basta n‘oluyoruz fllan dedim de cidden
benziyor baya...

MNeyse alblimin genell tamamen Ulsashed tars olmus,
14 parganm hepsi de vokalinden gitarna basindan da-
witluna kadar Unleashed... Hogunuza giderse boyle al-
irasy gidin sira basi olan; alin diyorum. Fakal bana
Arncross thie Operl Sea yetivor sahsen. Canim gekerse
onu dinliyerum. Ayeica alglmade Venom'dan Black Me-
tai'l cover fayacalklarine duymustum ama yine tir sekil
te Capon versiyanlarinda yer alivordur lesin, mundar
olur sark.

Jerry Cantrell

Degradation Trip

Bilindiai tizere Alice in Chains'in 9:807 1k kism/| Jetry
Cantrell‘ds, Besteler/n gogu, aitarlar yaninda vokallerg
e pldukea katidan aktif bir gitarist kardesimizdi. Lay-
ne Staley Bldiiicten sonra da grubun fazia yara alacad-
nesanmiyerum gahsen,.. Durum béyle slunca bu yak:-
skl Kardesgirmizin solp albimil de Alice In Chains'ten
pek tarkl selmiyor lulada. Tabll Layne nin “veeei].
ooo' veya "veeadaaacn' diye'seslert ok o (Yaw al-
milg adamyn arkasim-
dan konuzuyor aibi of -
dule ama...)

Neyse grupta Suicidal
Tentencles, Ozzy Osho
urne'dan tamdiGumz
basgl Robert Trijillo
we Faith No Mareda
wilcusu Mike Bordin
bulunuyer. Ashinda gl-
B oldiskga Seatle
tarzmda olmus fakat gole da grunoe dintemeyenlerin de
Halsind cekebitie. Qldukga verim i ve basarily Blrl olan
Jerry Cantrell’in bualbimil bence Rock’in hangl tirg-
nil dinfiyorsame dinleyin hosunuza gidebilir. Alblimde
Psychotic Break, Solltude ve Gone farkl) ve dzglin par-
calar. Anger Rislng, Glve it @ Name ve Chemical Tribe
Alice In Chains sound'una aldukga yakin, Ayrica She
wats My Birl adl parga da Delimbdcel Adam coundt
rack’inte yor aliyor. Jerey Cantrell’ln ikingl sole albl
il glan Degradation Teip benlm Hie dinledi§im albs
i Yan) Atk o albiimi dinledim ben ama Jerey Cant
rell’in ik glbdmil dedil, kingl albivmi. Adhnda,.. Ha?
Ne? Mepcdiyvim ben? Tatlhimi? Hani nerde? Hangf s-
rayf Saat kagta? Tiilleeeeyyyyy!

Bl aylik alblDmilerimiz bu kadarch. Bu arada birkac
miail geldi, ylz yiize de “su gruba kBt demigsin®, “fa-
lanca grup hakknda ne bicin kenusuyorsus” aibilerin-
den latiar igittim, §u biline ki: Buradakl yazilar lendi
zevklime, kendl bilgime ve hatla kend! rub lsalipe gbire
yanyarum saym seyiraller 3 Tatlle aldiveram, edlene-
Hm cagalim lay fay lom. TOrkiyaaa Torkiyaaa ;) @

gorcan abi | percanabi z-seklorB.com
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neleroloyor

B En sonumda Blind Guardian gell-
yor. 25 Exliil'de Lstanbul Bostane Gis-
terd Morkes e olacal Konserin Dilorle-

f 80 Milvon (ilk 250 Kisi fging ve 18 vy

srur vl

wim Slipkaot un vokalist Corey Taglor
vie ritm gitanistl Jir Root Stone Sour
adin v projeleet igin geflilen videoda
miashelerinl gikarnislor.

i Diackthirane Leper Lnetons ailb
yon abbwinslers win hayehn garomisler.

M Cortiney Love ve Gitarist Fric Ex
lanidsonyium agiklamsiga glve Hole dagl

s

wim Mot Christ hende ad belll of
mayvan yend COTering bitiemisler. Bako-
b yine hemsere pelivlor artik

MM Gt N Roses eski gritarist
(Ciipns g B ? Ned) pzun siredie beklss
tigl adbsfimun On Bowne the Road'y en so:
il Frtrnpormig. Ayrica allyiimidin
tibm bas bidliimlerini Dot :‘\rll'}i.‘lgrn Ve
Ik ik gtiar bidimbni de Slash \';||I|1|-.u

B Lron Madden'mn davileusu Nicko
MeBrain Rending Hlvistivanhga vermis
Spanish River Churgh'de ok hizar bul
dugunu stivieven Nicko, Dir dneeki ak-
sadnr igmedigd icin e noathuynig

wim Overkill'in henie pivasaya gikins-
iy Weecking Evervihing adh Kornser
albsfimnden Evil Sevir Dies pargas)
NP Tormatinghie linlensbilivuormins.

M Birkng av tnce da@iling kirar
alon To/ Die/ For veni albiimlerd in
stitdyov girmisier.

wieM I Flamesin Eviid'de prasavai gr
kacak olan albdpmndn ade Revoae To
Remin vlacaknug.

wide heroe King e goro Soullv eshi de-
virlesin Jowe Nuriez'In ariest- Slaver'da
galmasg (200 'ul'l‘llllI\.'III'HI!I‘I. 3 Laosinbars

o Libardor Loeburelogionsooc!

e Aerosiaith it CEY il e Basoof
crliarmeormigs. Best offda olduliva fazla
M |1I|.JI|I||1.\|||' wvie eskilerden de iy
baaydl var Eski Aerosmled mesk edione

ler igim..

e Lsmarlmg Geevine vanhshil alug
s i ki Dellb ebmavan S0 et

CDHR fein acllen 50 adet dikiz dvias

HEATIY L, W AT e EONCHT aby 3
Bl Poliride prabonun giaist Ba-
iy i bibss velie etmistie. Bas sadthi
Hilreni
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ANTASY

Derin Diisiinceler

28 Bizler ruhlanmizi diizene, adalete ve iyilige
adadik. Dogruluk icin ¢arpistik, zayiflan
karuduk, ilkelerimiz icin yasadik, ilkelenmiz igin
Sldik. Onlar daima davranislanimizin éniindey-
di. Bir demet zambag koklamadan, sulu mey-
velerin tadina hakmadan, gazlerimizin gardik-
lerine inanmadan, hatta bir baskasina agik ol-
madan ance durmalk: bitin bunlann ‘ilkelere’
uygun clup olmadigim distinmek zorundaydik,
inan bana, bununla yasayabiliyorsun. Bir st-
re sonra zihnin uyusuyor, hareketlerin mekanik-
lesiyor Ne zaman yazildig bile belli olmayan
kurallar tim bedenini ele gegiriyor. Dlslinmeyi
pirakiyorsun. Kiliani ¢ekiyorsun, ¢linku kitapta
kihcini gekmen gerektigi yaziyor. ‘Dogru” oldu-
gu igin sevdiklerini birakiyor, ‘dogru’ cldugu
icin savagiyor, ‘dogru’ oldugu igin dlduriyor-
sun
Sansin varsa bu savaslardan birinde soguk
bir celik pargasi gogsine saplanir. Cesur bir sa-
vasc! olarak olirsiin, hakkinda destanlar yazilir,
Benim gibi sanssizlar ise uzun yasarlar, ‘kus-
ku' ile tanisacak kadar uzun. .. Yillar geger, zih-
nin yavas yavas gizlendigi yerden ¢ikar, kalbine
fisildamaya baslar. “lyi nedir?” diye sorar, ‘dog-
ru nedir?’, “aci veren her sey katd midur?’
Suphe oyle kavurur ki igini, yapacaklarimi dedgil,
vapmis olduklanini sorgulamaya baslarsin. Yillar
boyu neye hizmet ettigini ddgundrsun. Yillardir
aradigin yanit icin ashnda hig soru sormadidini
fark edersin. Sorulan sormaya basladiginda ise
yanit buharlasmistir Simdi doyasiya koklayabi-
lirsin zambaklari, ne var ki kokular crada degil-
dir artik "
Fal’en Kafindran
(Bir zamanlar sévalyeydi)

OLE

Inanclarimiz, distincelerimiz, yasama bakigi-
miz almmizin Gzerinde neon lambalariyla yazili
degildir. Olaylar karsisinda yapti§imiz segimler,
aldigimiz kararlardan yola gkarak digtince ya-
pimiz anlagilabilir. Oysa frp‘lerde bu sira son-
dan basa dogrudur. Once karakterinizin yagam
felsefesini (aligment-egdilim) belirler, ardindan
bu felsefeye uygun davranmaya galisirsiniz. Rol
yapma sirasinda en ok sorun cikaran konular-
dan biri de karaktesinizin egilimini dogru sekil-
de yorumlayabilmek, davranislaninizi, kararlar-
nizi felsefenizle bagdastirabilmektir-

Dungeons and Dragons sisteminde karak-
terler egilimlerine gdre dokuz gruba ayrilirlar

Egilim, karakterinizin yilik-k&tlllk ve dizenkar-
masa konusundaki gorisuni belirler. Bu gorig-
lerin hepsini uzun uzadiya aciklamay gereksiz
buluyorum, ne de olsa Player’s Handbook'ta
hepsi detayl bir sekilde anlatilyyorlar. Bunun ve-
rine hepsini kisaca agiklayip, ardindan yanlis yo-
rumianan bazi noktalara goz atmakta yarar
var.

Karakterinizin egilimi lawful-neutral-chaotic
ve good-neutral-evil kavramlarinin birlesmesiyle
olusur

Lawful good: Kanun ve diizeni her seyin
Ustiinde tutan karakterlerdir. Daima adaletin ve
iyinin yanindadirlar

Neutral good: Amaclar iyi clsa da sectik-
leri yolun kanuna tastamam uymast onlar igin
birinci planda degildir

LAYING

Chaotic gaod: iyiligin guciine inanan bir
diisiince yapisi tlaha. Ancak davraniglarini dnce-
den kestirmek ya da dizene uygun davranma-
sini beklemek giigtir

Lawful neutral: Sistemin devamlligin
esas alirlar. Emifler uygulandiktan, kurallara
uyulduktan senra bunun iyi ya da kétiye gide-
cedi onlar igin dnem tasimaz

True neutral: iste en zor canlandirlan egdi-
limlerden biri. Tiim dengelerin ortasinda yer
alan bir dugtince tarzidir ve gercekte karakter-
den karaktere farkl yorumlanabilir.

Chaotic neutral: Sagirticl, beklenmedik, ku-
ral tanimaz. Hapi su “dengesiz” dedigimiz tip-
ler vardir yal (Kibarca “celigkili” de diyebilirsi-
niz!}

Lawful evil: Ktdlagan kurah olur mu?
Bal gibi olur. Marvel Comics okuyuculan Dr.
Doom'un olanca kotdligune kars verdigi s6zd
tuttugunu hilirier

Neutral evil: Genel anlamdaki “k&ti” kav-
ramimin karsilifi budur. Ne chaotic evil kadar y-
kim diskintdir, ne de lawful evil gibi kural
boyundurugu tasir. Kotidir, o kadar

Chaatic evil: Yan etkileri: yok oius, yikim,
siddet, kiyim... kétilok hig bu kadar kétd olma-
mist, kullanmadan énce doktorunuzla birlikte
kagin!

Goriislerimiz = kelepgelerimiz ?
Pesinen siyieyeyim, karakterlerin bu dokuz dik-
sunce yapisi altinda kisitlanmasina taraftar ol-
mayanlardanim. Bu sekilde diisiinen bazi oyun




yoneticileri “egilim” kavramini kullanmazlar.
Ancak bir “rol yapma“ oyununda karakterlerin
diinya gorislerinin hi¢ adinin konmamasi da
uygun degil. Bence bu konuda White Wolf fir-
masinin uygulamasl daha saglhkh. White Wolf
oyunlarinda karakterinizin bir disa vansitugi, bir
de gercekteki dislince tarzini secersiniz. Ancak
bunlar iyi-katl-cirkin seklinde degil, baz etiket-
ler seklinde belirlenir. Ornedin karakteriniz diga-
ridan "Lener” clarak gérindr, sosyal iliskileri
zayif, insanlardan uzak duran biridir, ancak
gercekte bir “Caregiver“dir. Yani perde arkasin-
dan da olsa digerlerine yardim etmekte, yaklas-
masa da insanlara karsi merhamet duygular
beslemektedir. Bu tarz bir siniflandirma rol yap-
ma oyunlarinda hem daha rahat uygulaniyor,
hem de oyuncuyu daha az kisithyer. Ama soz
konusu D&D olunca edilimlen dogru yorumla-
mamiz, en azindan sinirlanmizi biraz genislet-
memiz gerekiyor

D&D oyuncularinin en ¢ok goz ard ettigi
konu, her egilimin her karakterde ayni sekilde
yansimamasidir. Paladin’in “lawful good” kav-
ramini yorumlamasi bir cifigiden cok daha fark-
It olabilir. Lawful good olmak, kurallara uygun
hareket etmek, davraniglarinda iyiligi dnde tut-

maktir. Ama bu kavramin iginde kahramanlik
yoktur Zalim bir derebeyinin emri altinda ¢ali-
san yoksul ¢iftcileri disinin. Derebeyinin emir-
lerine uyarlar, zor durumda destlarina ellerin-
den geldidince yardim ederler, bu nedenle
"lawful good” sayilirlar ama bu zorbaliga bas-
kaldiracak glcleri ya da cesaretleri yoktur. Cy-
sa derebeylige yolu diisen bir paladin ¢iftcileri
organize edebilir, ya da dogrudan ordular ¢adi-
rnp derebeylikle savasakilir, adil bir sistemn kura-
bilir. Hatta bu savasta ¢iftgilerin derebeyinden
korkup orduya katlmamasi da mimkindir
Paladin’in ¢agrisina uymamak ciftcileri “kotd”
yapmaz. Paladin'deki diizen ve iyilik anlaysi, di-
ger insanlardan farkli olarak onun her tlrlu

sarita adaletsizlie baskaldirmasini, hatta dlece-

gini bilse bile dogrularindan vazgegmemesini
agltler

Neutral gocd ya da chaetic good karakter-
ler “dizen” kisitlamasindan uzaktadirlar. Yash
amcalan teyzeleri biletleri olmadig halde oto-
blse kabul eden otobls soférleri “neutral go-
od” kavramina i bir karsilk olustururlar Duru-

mu kurtarmak, kimsenin kimseye glicenmeme-

si icin beyaz yalanlar sdylemek, komsu evi soy-

maya calisirken yakalanan bir hirsizi polise tes-
Itim etmeden énce onun agzini burnunu kirmak
—biraz agir bir drnek olsa da- chaotic good dav-
raniglar arasinda yetini alabilir

Lawful neutral ¢ozdmlenmesi ¢ok zor bir
davranis tiirl degildir. Onlara cogu yerde rast-
layabiiirsiniz. “Abi bana kalsa mesele degil,
ama ben de burada emir kuluyum, kusura bak-
ma!” cimlesiyle karsiniza gikarlar. Ornegin as-
kerlkte isteniz de istemeseniz de lawful neutral
davranmak zorundasinizdir. Aldiginiz emri go-
z(l kapall uygular, sonucuna bakmazsiniz.

Sokaktaki adam nasil diisiin{ir?

True neutral herhalde tlm davranis sekilleri
arasinda kavranmasi en sorunlu clanidir. Ashn-
da true neutral standart insan davranrsi ile cok
benzerlik gdsterir. Yalniz burada da paladin‘in
lawful good’u yorumlamasi gibi farkliihklar g6-
rdlekilir. Normal insanlar olarak ¢oguniukla igi-
mize geldidi gibi davranmay tercih ederiz. Bag-
kasinin sirasin kapar, baskasi bizim énimiize
gecince kurallarin uygulanmasini isteriz Séz
konusu kendimiz olunca “bi kerecikten bi sey
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olmaz"” deriz. Bu davranislar bagkasina kotiiluk
yapmak, difiedlerin bekletmek amaci tasimaz,
yalnizca alaylar kendimize yontmayi severiz
Burada nétral dayranmak bir aragtir, Druid’lerin
tarafsizli@ ise farkl olarak kendi ¢ikarlan adina
degdil, evrandski dengelerin korunmast adina-
dir, 8ir druid, yilik-kdtalik ve dizen-karmasa
arasindaki tenagenin srekliligini saglamayr bas-
lica amaci olarak gorir ki gl arasindaki sa-
vasta kesin bir yerleri yoktur Doga gibi tarafsiz
davranirlar, ancak guglerden birinin digerini
yak etme tehiikes| varsa devreye girer, her ikisi-
nin de varhgirn korumak igin miicadele ederler
{Dzha detayh bilgi icin bkz Complete Druid’s
Handbook)

Sug ve ceza

Toplumda ceza goren davraniglanin cogu “ké-
tl" olmaktan gok “yanlis” ve “ahlaka aykir”
davranislardir. Kotilik kavrami dahz gok canli-
lara eziyet ctmekten hoslanmanin, bilerek, iste-
yerek ve nichir ¢kari olmadigi halde gevresine
zarar wermenin karsiigidir Oysa islenen suglara
bakt§iniz zarman ¢odunlukla ¢ikarlan dogrultu-
sunda haraket eden kisilerle karsilasirsiniz. Hir-
siz kot aldufil. baskasina zarar vermek istedi-
gl icin calmaz Yapti§inin "yanlis” kabul edildi-
gini bilir ama para kazanmak ister, Belki kars!
¢tkacaksiniz sma bence bu davranis “true neut-
ral” kavrarminia “neutral evil” kavramindan da-
ha yakindir.

Asil sorun, gergek hayatta insanlan dokuz
sinifa ayirmanifi olanaksiz olmasi Masallardaki
gibi iyi ve katli kalin cizgilerle sinirlanmis degil-
ler Davramigiatimiz tek tek siniflandirabilir bel-
ki: Emniyet kemenniz) dizenli olarak takar ama
kirmizi isikta karsidan karsiya gecersiniz. Kendi-
nize ait ulmayan esyalar cebe indirmezsiniz de
saticrya “Fis almasam kaga clur?” demeyi bilirsi-
niz. Bu davranklzarn hepsini ayni bashk aktina
sigdinp yorumlamak olanaksiz. Bu nedenle de
frp oynarken egillimleri canlandirmakta sorunlar
yagsiyoruz. lyi ki de yasiyoruz. Gergek hayat yal-
nizca dokuz disiince yapisindan olussa ruh ve
sirnrbilimeilenn ikl bir hayli hafiflerdi herhal-
de, ama o kiyrimll, gri-beyaz muhtesem hicre-
lere de yazik olmaz miydi? &

Batn & Gokhan | batuher @level.com.tr




geger...

Binlerce insana okuyacaklari anlaml birseyler sunmaya
¢alismak ne yorucudur...

am bes seneyi gegti ki “profesyonel”
anlamda yazarlik yapiyorum. Tabii bura-

daki profesyoneliik kesinlikle Stephen King sevi-

yesindeki bir geliri, ya da Orhan Pamuk kadar
bayik bir popllariteyi igermiyor. Demek istedi-
gim sey yiltardir para kazansam da, kazanma-

sam da duzenli olarak binlerce insanin alip cku-

dugu yazilar yaziyor olmam. Ve gercekten de
bu boyledir, bir yazar yerel bir gazetede Gcret
almadan yemek tariflert ksesi de hazirlasa,
cok deli maaslarla biiyiik bir gazetenin bagya-
zarhgini da yuritse, olay degismez. Eger ki de-
vaml olarak genis bir kitlenin para verip aldigi
bir yayinda yazilar yaziyorsaniz, sizin para kaza-

sey degildir. "Amatér babalik” diye bir miesse-
se var midir? Yetiskin oglunuz bir aksam eve
gelip te uyusturucu paras icin kafaniza silah
dayadiginda, “babalk” gibi ¢ok kiglk bir kitle-

ye hitap eden bir "meslegin” bile ne denli “pro-

fesyonellik” gerektirdigini gérirsinlz. Ya ama-
tor sparcuiuk? Boyle birsey var micir? Sirf para
almadiginiz icin hal sahada yalan yanhs oyna-

yip kendi arkadaslanniz tarafindan yuhalanma-

yl, ya da daha da kétusu resmen ahmakea dav-

ranip kendinizi gereksiz yere sakatlamayi géze
alabilir misiniz?

Bu bir oyun dergisi, daha fazlasi degil. En
azindan sapla samani kangtirmamak agisindan,

«cfite yandan bazilan da yazdiimizi bile oknmadan, hatta bir defa bile dergiyi almadan
hizleri ¢canmaha germekie hi¢ tereddiit etmiyoriar.>»

nip kazanmamaniz Snemii degildir, siz kesiniik-
le "profesyonelsiniz” demektir. Belirli bir is eti-
gine sahip olmak, sizden okunacak birseyler
yazmanizi bekleyen insanlara zamanlarina de-
Jecek seyter vermek sorumlulugunuzdur.

Bu aslinda hemen her meslekte boyledir
Sirf zevkine yapiyor olmaniz araba tamirciligini
savsaklayabileceginiz, ya da sUpheli sonuglar
ortaya kayabileceginizi gdstermez. Sonugta in-
sanlar size araglann ve bir anlamda canlarini
emanet ediyortardir. Onardiginizi séylediginiz
frenler tutmadiginda merhumlarin yakinlanna
ne diyeceksiniz? “Ben bu isi amatér bir ruhla,
para kazanmadan, sirf zevk icin yapiyorum!”
Denemenizi hig tavsiye etmem. Belki biraz tu-
haf bir drnek gibi gérinebilir, ama saninm ola-
yin mantigini yeterince anlatiyor

Yazarlk oyle birseydir ki, sizin ve digerleri-
nin yazdiklanini okumak igin para veren insan-
larla ¢ok buyiik bir iletisim i¢ine girmeniz gere-
kir. Burada belirli bir yaklagim, belirli bir etik
edinmek sarttir, sirf para almadan, ya da ¢ok
az bir maasla ¢aligiyor olmak kimseye yaptigi isi
savsaklama hakkl vermez. Hele yazarlikta bunu
hi¢ yapamazsiniz, ¢unkd kaleminizden gikan
her kelime disarida bir yerde birilerini bir sekil-
de etkileyecektir. Birilerine yanlis yol géster-
mek, yanlis bir drnek olmak, en azindan yanlis
anlasilip kendi elinizle kendinize deger verenleri
ters yliz etmek, buniar basiniza gelebilir ve hig
hos degildr. )

Bu ylizden “amatér” kelimesi aslinda insan-
lann “sorumluluk” denen illetten kacabilmek
icin uydurduklan bos bir kelimeden bagka bir-
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bir lilkede oyun dergileri cok daha farkli rollere
soyunmamall, yazartar kendilerini okuyanlar

icin “ornek alinacak dnemli kisilikler” haline gel-

memeli. Bazi geng okurlarin bizleri “her dedigi
kesinlikle dogru” adamlar gibi gordiigiine sahit
oldum gelen mektuplardan. Oysa ne acidir ki
maalesef bu dogru dedil Siradan bir insan cla-
rak hem atalasmin hatalanna dismek, hem de
kendim yeni hatalar kesfetmekle yUkUmlUyim
ben, bu insan olmanm bir parcas.

Ote yandan bazilar da ne yazdigimizi bile

M. Berker E]m!ﬂr gherker o deval.cam. e

Oria yag benalm *ul. var il Soyoc 30 gostarsin, an
larsin Ama ote '1'r|||uar.. men Yhnoe de hiyieydim saninn

okumadan, hatla bir defa bile dergiyi almadan
bizleri carmiha germekte hig tereddit etmeye-
biliyortar. Cogupiun gerekgesi de ¢ok komik,
"Onlar amator dedll!” Litfen, 30 yil bu geze-
gende cile cektikien sonra, en azindan idam
edilmeden @neé savunmami yapabilme hakkim
olmal, herkesiri olmal Belki mikemmel bir or-
nek, Ustlin bir kisillk, ytce bir insan ve falan ve
filan olmakia yakindan uzaktan alakam yoktur.
Ama bu kadar ¢aman bu kadar tecribe edin-
dikten sonra e azindan soyledigim yiiz laftan
pirnin dogru ¢ikimasl ihtimali de goz ard: edile-
mez, degil mi?

Ve iste biwlace. her yeni sayida okurlardan
gelen tepkileri de gdz 6nline alarak yeni, farkh
birseyler anlatmak, onlarla dergi sayfalarinda
paylasacaginiz kisacik streyi "degaril” kilmak
icin cabalar durursuniz Gegip giden zamanla
birlikte binlerce insana birseyler anlatan bir kisi
olarak tikenmeye basladiginizi hissettiginiz za-
manlar gelir. Amz profesyonel ya da degil, bu
sizin isinizdir. @




Kilicla uzay gemisi avlamak
D evasa Online oyun pazari her yit daha
da genislemekte. Glney Kore'de 1P nu-

maralarinin bittigi bir devirdeyiz artik. Tabii Kore
bu konuda cok ug bir ornek. Ne de clsa her Gl
kenin 9 milyon online ayun oynayan bir nifusu
yok. Ustelik Ulke o kadar buyik bir pazar haline
gelmis durumda ki sirf Kore igin yapllan onling
‘J‘\f'Lllul-CI[ e, ESKigEn DI oyunun yalnzca i
n1 klavyeden beraber ya da hotseat olarak oyna-
nabildigi bir donemden, ki bu &zellik de her
oyunda yoktu, dnce her oyuna ag lzerinden
cok kisltik oyun oynanabilme ozelligi sonra inter-
net Uzerinden oynanabilme ozelligi eklenmesine
kadar geldik Hatta daha da ileri giderek oyunta-
i tek kisiik olarak oynayip bitirdklen sonra sa-
dece online olarak oynuyoruz desek ¢ok ta yan-
Iis olrmaz. Bir bélim oyuncu ise sadece online
oyunlar aynuyar. Tabiki Ulkemizin altyapi sorun-
lar ylzinden bu keyfi herkes tadamiyor, Ama
tartisilmaz bir gercek var ki o da gelecegin inter-
net (zerinden oynanan oyunlarda yattigl. Bura-
da oyun oynamakla internet Uzerinden satg ya-
pan bir site agmay ayni kefeye koymamak ge-
rektigini dUsdndyorum  Her ikisinde de sanal ola-

rak nakit akisi olsa da online oyun oynamak, ya
ni bir mevi hizmet satmak ile bir Urun satmak

diinya @

bilir va da isi tamamen ticarete diskersk
oyun Igindekl esyalann satirmndan para
hile kazanabilirsiniz. Elinizdeki Urlin yama-
larla stk sik kendini glinceller. Ayrica bir
siril arkadas edinmeniz ve sanal bir top-
lulugun pargasi olmarn da cabasidir. Oysa
tirlin satin alirken tUm muhattabiniz bir

______ PR Py PR P
Oinet i dometes alacaksanic

Arayiizdin
bunu gdrmek, kontrol etmek istersiniz
Qysa sanal ortamda bu rmumkdr degildir
Uriiniin saticidan size kadar gelinesl ise
baska bir problemdir. Zamaninda ve zarar
gOrmeden, tam olarak sizin istediginiz
Urlny teslim almay! beklersiniz. Daha bir
cok ayninti sayilabilir ama dzet olarak her
iki konuda birbirinden, bir cok yerde cok farkli
ozellikler tagir

e

Tlrkiye'deki durum

Utkemize gelince Yurtdisinda cynanabilen oyun-
lara ulasmanin ug yolu var. Oyunumuzu yurtde
sindaki bir internet sitesinden siparis verecegiz,
ikincisi Internet sitesinden indirilebilirse Gradan
indirecegiz. Ik durumda en az 23$ ik bir yol pa-
rasi odememiz gerekirken her ikisinde de mutla-
ka bir kredi kartina da ihtiyaamiz olacaktir. Oyu-

« Omeiiin domates alacaksaniz bunu gormek,
kontrol etmek istersiniz. »

arasinda bUylk farklar var Online oyunlarda
oyunun CD sini bile satin almadan i bir baglarr
tiniz varsa bilgisayariniza bile indirebilirsiniz. Eger
sikilirsaniz oyunu birakabilir hatta odediginiz pa
ranin bir bolumind almak adina hesabiniz sata-

nu Turkiye'ye getiren ithalatgisindan da alabiliriz
ama online ayunlar gok satmayacad endisesi ya
hi¢ getirtilmiyor ya da adet clarak az getirtiliyor

ve bilyilk sehirlerdeki belli satis noktalarinda bu-
lunabiliyor. Buralarda da cabuk tukendigi igin bir

st

Burak Akmenel vorss:wvel.com.tr

‘-113 Firat'm o aslnda neden Tieat? Silylemasi Gok da-

ha kolay geliygr. $imdi kim kalkarda Brezilyali Ro-
naldinho gibi tavsan disti olup “F* harfini telaffuz
mek ister ki1 ki T kullanmak daba ekonomik geli-
or. Allahim ¢k mu tembalim yoksa?

Fuar sence nagié? Cok efjlenceli ve yorucuydu.
Gelen tiim okuyucu dostlanmizla tamgmak biyiik
bir keyifti. Dost diyarum ¢iinki yeni tamgtiginiz her-
¥esle uzun zamandir tamgiyormus gibi sohbet at-
mek herkese riasip olmaz.

$an mezun mu [okdun simd? Aslinda bir tek projem
kaldi. 0 zaman resmi olarak mezun alacagim ama
tiim derslerim{verdi§im igin bitirdim demek te gok
yalnig sayllmap. Artik Masteriyim ve gok mutluyum.

cok kisi oyunlara ulasamiyor, Kredi karti, iste bu
18 yasinin altindaki oyuncular igin blyik bir
prablem olugturuyor, Yurt dignda bu problem
"oyun zamani! denilen bir sistemmie géizlkiyor
Siz belli bir dukkandan gidip bir oyun icin oyun
zamani kart| aliyorsunuz Bu kart dzerindeki sifre
ile o kadar siire oynayabiliyorsunuz. Sire delun-
ca sifre de gegerliligini yitiriyor. Ayni sistem Glke-
mizde de olsa daha ¢ok insan online oyunlara
girebilirdi

Sanane ve AGS!

Online oyunculuk kenusunda dncilik yapan
ayun serverlan Sanane (sanane com) ve AGS
(agszone net) simdilik tek kurtulusumuz duru-
munda. ki kurulusunda oyun dlnyasina son de-
rece hakim profesyoneller ile yénetilmesi bizim
icin blylik bir sans olsa da su anda maalesef bu
ki kurulusun tercihlerine kalmis durumdayiz. Bu
da elimizdeki her oyunu istedigimiz an multipla-
yer olarak oynfayamayacagmlz manasina geli-
yor Halbuki fi:[malarln kendi server aglan Ulke-
mizde bulunsd megdin ben canim Uttima Online
ya da Counter Strike'dan sikitdiginda girip bir
C&C Renegadp ya da Ghost Recon aynayabilir-
dim, Ayrica rei;mi olmayan serverlara dadanan
bilingsiz oyuanularm tacizlerinden kurtulmak ve-
ya bu tip insadlarin buralara en az dizeyde gir-
mest benim oyunuimu kat kat eglenceli kilands,
Ulkermizde sakat dofan ve korsan oyunlar saye-
sinde zaten b\tkise\ hayatta yasayan oyun piya-
sasi dilerim parasal byklagind yasal ortama
gecirmeyi ba§1rlr ve bizde saglikh bir piyasaya
kavusuruz. Bo lece hem sizler saglikli ve kaliteli
bir hizmet aI|r$I|n|z hem de bizler hak ettigimiz
konuma oturtpluruz. @
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Kendi eserine tutsak olmamak

E lekirikler kesik ve televizyon kapali. As-
linda su Senegal magini tekrar izlemek
istiyorum  Guzel bir mag oldugundan mi yoksa
kazanan taraf biz oldugumuzdan mi bilinmez
Herhalde ikist birdendir

bile magi veren bir kanal yok. Televizyon da

Ama elektirikler olsa

her zamanki boslugunda muhtemelen
Firsattan istifade uzun zamandir ihmal edil-

mis bir keyfi sirdyorum. Aklimdan gecenleri

ne okumak ister diye kafa patlatir boyuna.
Sonra yayin, meslek ve etik ilkelerine

Hem kanunlarla belirlenmistir ne yapip ne
yapamayacagd), hem de tepki alacak asinifik-
lardan korkar. Sonra her seyi kendine kdle
eden ekonomi elbette. Dlnyanin en ide-
alist dergisi olsa bile, gelecek ay yine ¢ika-
bileceginden emin olmak ister, Hele kimi

dergilerin megaloman patronfan ve adizla-

«istedigim her seyi yapabilsem siiper bir oyunun alt sayfahk
incelemesine koca koca puntolarla tek bir ciimle
yazabildirdim; “Oyle giizel ki anlatacak kelime bulamiyorum”.

muirekkep ile kagida dékmek, Bilgisayar basin-

da yazmaya alisamadigim gunler gibi. Zaten es-

kiden “yazmak” cok farkliydi Birileri veya bir
seyler igin degil sadece kendim igin yazdigim
gunlerde

Derginin esareti
Kim derse desin bir dergi tutsaktir. O dergiye
beynini bosaltan insanlara ait degildir sadece

Oncelikle okurlarimin eseridir. Onlar neyi sever,

rnin icine bakan reklam verenleri vardir. Neyse
ki onlardan kurtulall ¢ok oluyor Highir dergi
dzglr dedildir kisacasl. Level da degil..

Mesela istedigim her seyi yapabilsem slper
bir oyunun alti sayfallk incelemesine koca koca
puntalarla tek bir cimle yazabildirdim; “Oyle
guizel ki anlatacak kelime bulamiyorum®, Ama
bunu yapsak pek codunuz ayaklanir, “Para ver-
yoruz bu dergiye kardesim, ne bu bombos alti

s

sayfal” diye mail'lere bagardiniz bizi.

Bunun bir alter-

vinusFanzine

natift var neyse ki

Foe falinaMania

Kimsey takmadan,
kurallan hice saya-
rak da yazabilir in-
san ve bunu gerl
kalanlarla paylasabi-
lir Her seyl kendi-

niz yaparsiniz. Ken-
diniz yazarsiniz,
kendiniz basarsiniz
ve kendiniz dagitir-
simz.. Tek ihityac-
niz olan bu isi yap-
may istemek, Hr
fotokopic ve dergi-

a“’““"“" lerinizi birakabilece-
o ’?9 giniz birkag nokta
Tamamen size ait

bir dergi. Siz nasil
istiyorsaniz Gyle
olan bir dergi. Kisa-

casi fanzin

Tudhek Oek wsox:iovet conte

3en yagtm m1 ba Tanzis olayim big? Cok gook eskiden...
evet.

Nordea belonue goki bt Gok cool eskiden...
Taksim'deki hisz| kitapgilarda vard:.

Bl daka yapicak misie? Belki bir giin . di mi Serpil?

Nz bir gey miacak pekl! Kim bilebilir ki...

Fanzini fanzin yapan 0zglr olmasidir. Ne
okuyacak olanlar umrunuzdadir ne de etik, ku-
ral ve yapt\rlm\a!r istediginiz yerden istediginiz
kadar galip girpat ne Isterseniz onu yazarsinz
Senunda ne pesinize disen alur ne de “bu ne
bigcim dergi” diye karsimza dikiter .. O kadar
ucuza mal olur ki, satip satmamast umrunuzda
clmaz Zaten bu isten para kazanmak da degil-
dir niyetiniz. Siz keyif aldiginiz stirece hichir so-
run yok.

Sira sizde
Simdi icinizden bazilar Level'da yazar olmak is-
tiyor ya... Deli misiniz kardesim!? Sabah aksam
cals, gezmeyi tatlli unut, begenmeyenlere nasif
hegendirsek diye kafa patlat, sabah aksam der-
dini anlatmaya galis. Bltin bunlara batip so-
nunda salt istediginizi yapamamak yerine kendi
fanzinlerinizi hazirlasamiza Isterseniz aturun
Word'de yapin, isterseniz kagit kalemle hazirla-
yip ordan burdan topladidiniz resimleri yapist-
rin Ustiine. Isterseniz de bitln screenshot’lan
elle cizin. Basin fotokopisini sonra, ya saga sola
birakin ya da kendiniz, birinci elden dagitin.
Eger asil istediginiz, oyunlar hakkinda gon-
lindzce yazmaksa cidden, inanin bu pek ¢ogu-
nuz igin daha dggru ve keyifli bir yol. llla oyun-
larla ilgili olacak|da dedil ya, siz igcine ne koy-
mak Istiyorsaiiz o olur. Unutmamaniz gereken
tek sey, bir kapyasim da bana yollamak. Fanzin
hazirlamak pek fie parlak gelmiyorsa bile fan-
zinleri takip etmleye calisin. Inanin orasi apayr
bir dinya. ®




guzeldir

dir'li cimleleri sevmiyorum ama bu ay her ciml-

eye bir ‘dir’ dastyor

B u ay kendi kiisemi yazmadan nce
"komsumun” yazdiklarini okuma sansim
oldu bir sekilde. Komsum dedigim, yan kdsede-
ki arkadas, Tugbek. Agkcasi okudukca "ah ben
niye akil edemedim bu konuda yazmay!” diye
de hayiflandim. Aylardir kendi hayatimda bir gr-
kis ararken ve bu konuda ruh halime gore ba-
zen tembellik bazen beceriksizlik diye yorumla-
digim bir kisir dongiye kapilmigken komsunun
dedikleri neredeyse "iyi geldi”
dirp budaklandirdigim “kendirm icin ne yap
sam” sorusuna boyle tatminkar cevaplar bulu-
nabilecegini unutmusum sanki

Berim dallan-

BENDE BEMNDEN IERU

Aklima geldik¢e oynadigim bir oyun var. Oyu-
nun mekan mumkunse kalabalk caddeler. Ya-
nimdan yUrlylip gecen insanlarin yizlerinde ne

gordigumu soruyerum kendime, tek tek. So-

kakta omzuma carpip gegen irice bir ka
din, kafasini yerden kaldirmayan liseli bir
cocuk, annesinin elini yakalamaya cal-

san kiiglk bir kiz, yUruyen herkest soyle
bir stzen, tercihan bryikl vitnndnladami
ve daha bir strasu. . Binlerce, on binler-
ce, yeterince abartinca milyarlarca hika-

ye var bu ylzlerde Sizin kendi hayatlarr

niz iginde kayholup gidisiniz, “benim je

sansim”, “benim talihsizligim®, “benim
hayatim” diye tanimladiginiz temaye
kimbilir neresinden bulasan ve en az s-
zin kadar o stred etkileyen bir dolu in-
sanin ylzu karsisinda yice hirginlasip or-
taya glayor, BUtdn sevinglerin ve rahat-
sizliklann merkezinde aslinda “"ben”in ok
masi gerekmedigini hatirliyorsunuz.. ve ben-
merkezci yasamanin insant korlestirdidini. Bun-
lar akliniza takildigi icin gevreyi incelemeyi bi-

raktiginiz su arada bile, bakin iste su kizla og-

fan, su pardestilll amca, su simitgl, gegip git-
mis yaninizdan. Kendi sonuclannizi bulmaya
calisirken kimbilir kag hikayeyi kagirmigsiniz
Basit birkac¢ kurall olan ve baktigimzi gor-
menizden baska bir sey 1Istemeyen bu oyunu

Serpil Ulutiirk  serpliclovel.com.tr

Nedir ho konaseier Mam? Bilmiyorem ame birinm b
pidisata dur demes! |azim, neredeyse hes hafts
kiginimamas) gereken birller geliyor.. Olmaz ki
bayle

Niye ki? Mg piize! igte... Degif, ben gahsen her yaz iki
konserden fazlasim kaldiramiyerum. Birini sindi-
remeden digeri geliyor. En 8z iki iig ay blyusiin-
den kurtulamadiim konserlerden istiyorum ben.

Kanger biiyiisi na ola kit &h, bu Gyle bir sey ki, kara
bityliden daha etkili. Konser veremn perfor-
mansina gire siddet artar ve en tehlikelisi Gyle
bi bidytlenirsiniz ki turne turne o grubu ya da
sarkicyl takip edersiniz. Dilnyay: dolagmak
zorunda falan kalirsiniz, alimallah...

Bir versiyonu daha var bu oyunun, multiplay
modu da denebilir... Daha interaktif bir sey,
hem de daha eglenceli. Nasi oynarir? Can si-
kintisindan muzdarip bir arkadas daha bulunur,
bir kasede oturulur ve stiyledikieri duyulmayan
bir grup insan goze kestirilir. Sonra enlarin ko-
nusma sirasina, el kol hareketlerine, yiz Hade-

« Akhma geldikce oynadim bir oyun var. Oyunun mekam
miimkiinse kalabahk caddeler. -

icinden cikilmaz hale getirmemek igin kendini-

zi disarda tutmaniz gerekiyor, Zira hikayesini
uyduracadiniz bir ylze ¢iplak gozle degil de
filtrelerinizin berisinden bakiyorsaniz kimbilir
orada olan neleri soguracak, gérinmez yapa
caktir o filtreler. Hikaye yanm degilse de kisir
kalacaktir

Ne ise yarar bu oyun, bilmiyorum. Oyna-
nan hangl oyunda bir fayda elde etme amac
gudilebilir ki zaten (fayda saglasin diye oyna-
nan oyunlar igin baska bir tanim yapimal,
beni biyle gereksiz parantezler acmaya mec-
bur biraktiklan icin kinyorum bitin ckar
oyunfanni ayrica) Ama ylzlere bakip hikaye
yazmanin insani kendine saplanmaktan kur-
tardigi kesin, bir sUreligine tabi

lerine gére replikier Uretilmeye baglanir, Konus-
malar senkronize olmalidir Bir cesit real-time
stratejl denebilir sanki buna. Yaratiadir, eglen-
celidir, sadece 3D dedil cok boyutludur lyidir
yani .. Hatta koyacadiniz kuratlara gére bir ka
zanani, bir kaybedeni hile olabilir. Ne gerek
varsa artik

Demem o ki, igeri bakmaklan feri sonen
gozler arada bir gun isgina gikarmakla, soyle
bir gezdirmekte fayda var, Kendin igin bir sey-
ler yapmanin uzman simyacilardan olusan bilirm
ekibimizce de onaylanmis formall boyle. Sizin
aklinizdaki kigik gundelik oyurlar da merak
etrnekteyim. Yazin efendim. Ha, bir de Tug-
bek'e gondereceginiz o el emegi gdz nuru tan-
zinlerden birer kopya da ben istiyorum @
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122 m INBOX&OUTBOX

Eeee, afedersiniz?

Buyrun, nedir?

Ben tnbox kdsesini aramistim da...

Burasi bilader, ge¢ otur ben miidird ¢agirayim ..
SINAAANI Muster geldi, meseleri kapip gel de il-
gilenelim!

KARANLIKTA BIR MUM

Tarihte hayal glcline hayret ettigim tek bir insan
vardir; Ulu Onder Atatiirk DUsinsenize daha efe
gegirimeden baskalan tarafindan paylasiimig bir
toprak, butdn inanglanni ve direncini kaybetmeye
zorlanmis el kolu bagl bir millet Devlet daha
diinden teslm olmus, halk kaderiyle bashasa bira-
kilmistir Bir adam ¢ikiyor bu halki uzun ve imkan-
siz gibi gorinen bir caba sonucu tek bir bayrak
altinda topluyor. Ve tekrar imkansiz gibi gorinen
bir istekle butun dismani Ulkeden def ediyor

Cok mu zor 7 Evet imkansiz. Ama Ataturk deki o
inang o ulkey ileri medeniyetler seviyesine getir-
me hayali olmasaydi,.. Neyse zaten gogu kisi anla-

BAB-BA!

lyi glinler, Derginizi 1939 yilindan beri zevkle ta-
kip ediyorum Her sayisini sakladim Strateji ustasi
kismina sahip olmak asil niyetimdi ancak elime
her aldigimda bazi yazilarn bastan ckumaktan ke-
yif aldigim farkettim Hi¢ bu tarihe kadar clan sa-
yllanmizi st Uste koydunuz mu :) ? Lakl kapak
da olunca kaywyorlar ve devrifiyorlar. Evde 8 aylik
kizim da olunca yer sorunlan bag gosterdi Sade-
ce Level okumuyorum ve dogal olarak sadece |e-
vel dergitenimi saidamadim. Bugln kanmin da
abartili 1srarlanyla istemeyerek hosuma gitmeyen
birsey yapmaya basladim_ Strateji ustas! kisimlar-
nl, amatdrce (Acrgbat gibi profesyonel bir yazihm
kullanmadan) tarayip kaydettim Memnun kaldig-
mi soyleyemem, dergilerimin codunu atmak zo-
runda kaldim, Béyle bir tirinln belki de sizin tara-
finizdan gikarilabilecegini disindim. Gergi sizin
icin ok zor, verimsiz veya pahalt bir tasar olabilir
bilemem ama eger degilse, béyle bir (rlinin sata-
bilecegini veya Level CD'sinde glizel bir yer edine-

Ne olursa olsun kendi ¢izpinizden sagmayin, neyseniz oyle
davramin. Bu iilkede pencligin geyilden cok aydinlanmaya
ihtiyaci var.

mayacak (geyik yapmak varken kime ne) B gin
ise bir amaal olan, Turkiye' yi aydinlatmay cabale-
yan galisan ok az yayin kurulusu vardir Sizi bu
neden dolay ¢ok seviyorum Eger mesleginizi ko-
i yapmis olsaniz bile kimsenin size hakaret et-
mesinin hakkl olamayacagl kanaatindeyim. Siz ne
olursa olsun kendi cizginizden sasmayin, neyseniz
oyle davranin Bu Ulkede gengligin geyikten ok
aydinlanmaya ihtiyaci var. Sevgi ve saygilarimia,
Muaramer Sar
Merhaba Muammer,
Ne aci degil mi, bugln o adamin arkasindan atip
tutan, olmadik sézler séyleyen al¢aklarin, satilik
dusman ugaklanmin hepsi ashnda varoluslarim
ohun ve sayisiz sehidin karna beorglular. Bazen
dusiniycrum da, onun yerinde olsarm ne yapar-
dim? Saninm pek ryi seyler yapmazdim, onun ka-
dar merhametli ve sevecen bir adam degilim ¢in-
k.
Ama daha da ac olan senin dider kenuda da
hakll clman, yani bizim bizi okuyan genglere biraz
olsun dogru bildiklerimizi aktarmak igin gabafama-
miz konusundan bahsediyorum. Bu bence ¢ok
aa, slnkd bir Ulkede yayinlanan dergiler iginde
gariban bir oyun dergisi bu isi Gstlenmek zorunda
kalmissa, aslinda o iilke igin ¢ok acinasi bir ¢ag
goktan baslarmig demektir. Bilmem haksiz myim?

bilecegini diisundim. Gergi web sitenizde hersey
var ancak kendi dergim, kendi sayfalanm diye di-
sunuyorum
Bir konuda da sizlere hak verdim Derginizin Fallo-
ut Cd'si hediye olan sayis1 2,600,000 TL idi. Yanlis
bitmiyorsam o dénemde kriz yoktu. Dolar 2 katy-
na gkt ama sizin fiyatiniz 3,850,000 TL, gizli zam
oldu belki, orjinal oyundan feragat ettiniz ve say-
fa sayisi azaldi ancak ¢alisma kaliteniz devam edi-
yor lyi cahsmalar dilerim

Volkan Alkut
Merhaba Babacik,
Oncelikle seni tebrik etmeme izin ver litfen, uma-
nm senin ufaklik uzun ve sihhatli bir hayat strer,
sevdigi insanlardan hi¢ ayrimaz Dergi olayina ge-
lince, evet, ben de tiam saylar eksiksiz olarak var
ve evde {st uste duruyorlar. isin pif noktasi onla-
r genisce bir rafa, yatay olarak ve dikis yerleri di-
sa bakacak bicimde yerlestirmek, boylece kaymi-
yorfar. Ama tabii senin bizdik emeklemeye basla-
diginda ne yapsan bosa oldugunu goreceksin,
emin ol evin altini Ustiine getirecek, sizin varligin
bile unuttugunuz wir zoairi kikirdayarak siirikleyip
oninlze birakacak.
Eski sayilan tarayip verme fikrine gelince, aslinda
bunu uzun zaman énce mildiire gétirdim. Sinan
olaya hayli sicak bakt, ama tUm saylar tarayip
arsiv olusturmak zaman alan bir is, Ustelik CD'de

uygun yer a;mell ta lazim. Ama aklimizda olan
bir proje bu, emin olabilirsin (Araya giriyorum,
béyle bir calisrnamie oldu ashinda, Ama sayfalar
tarayip CD'de v&ri-r.e, kalite oldukga diisiyor. Bir
gare bulunca, eskl saylarimizi CD'de Acrobat for-
matinda vereced|z — Sinan)

Maliyetler kﬂnushnda da haklisin, yaymalik isin
biraz bilen bir adbim isterin o kadar kolay ylrime-
digini de bilir. MJ:sela derginin etiket fiyatinin yliz-
de 35'lik kisminin dogrudan dagitim sirketine git-
tigini biliyor muyhun? Haliyle kriz patlayinca fiyati
abartmamak igin pek ok seyden vazgecmek zo-
runda kaldik, ki Buna (cretlerimize yapiacak dogd-
ru diizglin bir zam da dahil Sen ev gecindiriyor-
sun, bilirsin, cebindeki paranin her ay daha da ise
yaramaz hale geime« ne fenadir. Neyse, tekrar
yaz hize, Utakiifyin da gézlerinden Gperiz =)

SESSIZ BEKLEYIS
Merhaba Mad, Waun stredir sizi takip eden bin-
lerce sessiz coguniuktan biriyim, her ay gazete
bayilerinin eaituni bakip yeni sayinin gkmasin bir
cocuk gibi sabirsizca bekdeyenlerdenim. Aslinda
power gamer |-Is5{;-l-.1 cok fazla oyun oynayamiyo-
rumn, ¢linky; bir iki disketlik oyunlarin, 8Mb'ik
ramlerin, DX2 &6 lann zamanini gok ézllyorum
Bilgisayar patronkan hergdn bizleri nasii somire-
ceklerini distn(ip daha yuksek konfigurasyonlu
oyunlar ¢ikartirken ben sadece izliyor ve sizlerden
destek aliyorum, Beiki de bu hiza yetisememek-
ten korkuyorum i yeni ¢lkan her ruhunu kaybet-
mig oyun bana dlsketlerle bilgisayaranin kapisini
asindirdigim gunlerl hatirlatiyor. Ama yine de bu
hengamenin aragmda ne zaman o hig aglmamis
gicir sayfalaryla yeni bir Level elime gegse sanki
dergideki blitin fyunlar oynayacakmis gibi dergi-
ye saldinyorum flu desar] bana uzun siire gidiyor,
insallah bu dosthyk omur boyu sirer basarilarin-
zin devamini di nl:uru-n

Yasin ERTEN
Merhaba Yasin,
Dedigim her zaman korkutucudur, ¢link{ yarimin
ne getirecedini .a':s!a bilemezsin. Korku da insan
dodasinin hayati bir parcasidir, eger korku olma-
saydi biz insanlar ne halt ettigimize dikkat etmez,
hayatta kalahilmek icin gereken micadeleyi vere-
mezdik. O lpﬂzdeT‘l sunu bil ki korkularinda yalniz
degilsin, bu geregendeki difer 6 milyar kisi de en
az senin kadar kﬁrl'.u\,.-nr. Hatta bazdari biraz daha
tazla. L
Ama bizi bayiide gormek seni rahatiatiyor degil
mi? Clnkii oralarda bir yerlerde hala birilerinin,
bazen keyif alarak. bazen nefret ederek, bazen
sisterni yetmieyerek, yani aynen senin gibt oyun
oynamaya devarm| ettigini, seninle ayni hobiyi pay-
lastiklarin bilmek sana yalniz olmadigini hatirtats-




yor. Bu da ¢ok dogal dostum, insanlar “sirachg!”
olmay severler belki, ama bunu yaparken yalnizl-
ga siiriklenmeyi de istemezler. Insan dogasinin
bir baska tuhaf tarafi daha, ne diyebilirim ki? Bel-
ki sadece sunu demeliyim; evet, biz buradayiz Ya-
sin, ne olursa olsun oyun oynamaya devam ediyo-
ruz, eski DX-66'larimizi sevgiyle hatielyoruz, "cid-
di* takilan, oyunlardan uzak durarak “karizmatik”
oldugunu sanan “toplumun” yiiziine karsi bir ta-
rafimizla glillyoruz! £h, gergek olan da bu..

THE SONG OF ELDERS

Selam birader, Eminim mutlu bir hayatin var-
dir Aslinda beni ilgilendirmez.! Ama sabahlara ka-
dar ayun oynayip bir de dstline para kazandiginiz
icin size sinir oluyerum ama derginizi de her ay
almadan yapamiyorum_ Neyse ben de oyun aynu-
yerum ama kimse bana para vermiyor. Ustlne
UstiCik bir de bir ton alttan dersim kalyor. Yalniz
sit son ¢ikan oyunlar bayad canimi sikiyor. Bence
artik oyun firmalan bize oyun yerine grafik motor-
lar satiyorfar, agikcasi ben 386'da oynadigim
Wolfenstein 3D'de aldigim zevki Counter'da bi
tirli alamadim. Ya ashnda eski glnlerden bir
Blizzard kaldi degil mi? 1)) Umanm Warcraft'in igl-
ne etmezier Aslinda bana firsat verseler Diablo 3
hakkinda da cok guzel fikirlerim var, neden karak-
terimiz ilia yaya geziyor mesela onun altina bir at
versek fena mi olur. Haa Berker'in yazilanni gok
begeniyorum, ona da selamniar.

Bahadir the Elder of Salcuk (iinv )
Selam Bahadir,
Nereden biliyorsun mutlu bir hayatm oldugunu
be adam, falina m: baktin? Ama merak etme biz
de sana gicik oluyeruz Bahadir. Ch ne glzel, {ni-
versiteliyim ayagina biitln glin fakiite kantininde
yan gelip oturuyorsun, etrafinda bir siri hatun,
al papazt ver kizi kadit oynuyorsun! Ne is derdin
var, ne ev gecindirmeye ¢abaliyorsun! Sabahlara
kadar oyun oynuyorsun ama binlerce insana yaz
bedendirmek, dergiyi almalarini saglamaya de-
vam etmek, sirf dogruyu séyledigin icin olur ok
maz adamlardan kiifiir yemek gibi dertlerin yok!
Ustelik bizim hazirlamak icin koca bir ay galistigi-
miz derglyi sen en fazla birkag saatte okuyor,
“Ehu ehu” geklinde gulip bir kenara atryorsun!
Dlsundikee sana daha da fazla gicik oluyoruz
Bahadir! Birgln arkadaslarla toplanip Selguk ta-
raflanna seni ziyarete gelebilir miyiz Bahadir? Bir
cayini, kahveni icip sonra da seni mese odunlariy-
la essek sudan gelene dek oksayabilir miyiz Baha-
dir? Mdsait misin Bahadir?
Heh, gordlgin gibi her madalyonun iki yizi var
dostum, belki cradan burasi bir cennet gibi gozu-
kiyer olabilir, ama unutma, gogu zaman ayni sey
obir taraftakiler icin de gegerlidir. Ama tabii bir

noktada haklisin, dogrusu ya su isi kolay kolay
herhangi birseye degismem Oyunlara gelince, o
kadar da kotu degil, arada glizel oyunlara da
rastlamak mimkin. Eh biz de sizi bunlardan ha-
berdar ediyoruz zaten, sen bizi okumaya devam
et yani. Ha bu arada, Berker'in de sana selami
var, o da senin mektuplarini ¢cok begeniyormus.
Kal saglicakla Bahadir

E-OYUN

E-Oyun igin Level's tesekkir ederiz, Gelmeyenler
gelemeyenler gok sey kaardilar E-Oyun fuarn gl-
zeldi ama diger standlar Levelin yaninda pek ken-
dini gosteremed.. Iste burada benim fuar boyun-
ca yaptigim en eglenceli 10 sey ;

1- Level ile tanigmak.

2- Editorlere , ¢zellikle Sinan abiye oyunlar hak-
kinda bol bol soru sormak

3- Editdrlerden imza almak

4- Kusana kadar GameCube oynamak,

5- Smash Bros Melee'de Sinan abiyi yenmek.

6- lesuskane ve Sinan abinin Jedi Knight showfari-
ni yakindan izlemek,

7- Basta Halo'yu begenmeyip sonra da siradakile-
re “abi iki frag daha” diye yalvarmak

& Soguk kahve dagitan adami gdrmek icin boy-
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standa ldl-::ianl!::ldan pek fazla cam sikifan olma-
mistir. Ben de [Cuma glnd fuardaydim ashinda,
ancak hafta sdru biraz rahatsizlaninca evden pek
glkamadim Kigmetse bir dahaki fuara gérdstrdz.
Bu arada, bir dahakl fuar demisken, yavrum, evla-
dim, 6 ayda hl'[ fuar yapildigi nerede gorilmiis?

=)
ANTIK OKUR

Merhaba Beekpi! Level dergisini 1996'dan ben ali-
yorum (Hey gitli ginler o zaman ne kadar ok ra-
kibiniz vardi aynca 750 000 TL idi ) Benim soru-
num oyun 1akyim| ile, Mart sayinizda ilkbaharda
Lord of The Rihgs'in ¢tkacagini yazdiniz ancak
adamiara “Yiiliklerin Efendisi'nin oyunu geldi
mi?” dedifimde bana “Syle bir oyun var mi?” di-
yorlar. Ayrica Meverwinter Nightsin bu ay gikaca-
Jindan emin riginiz? Zaten yeterince sinirimiz bo-
zuldu su lizlete giris sinavindan dolayr, kendimi
bilgisayar Lasina veni attim ama hala o dort goz-
le bekfedigimiq oyuntann adiarm CD'ciler bilmi-
yer insanin @idan sonra gidip 50 dolara 1 aya

bekleyip yurt disfidan oyun getirmesi geliyor.
Gergi krizden funi gkmisiz bu imkansiz ama sinir

harbi neyse y e yazdim bana mail atarsaniz

yada mailimi y@yinlarsaniz memnum olurum

Sadece Level okumuyorum ve dogal olarak sadece Level
dergilerimi sakiamadim. Bugiin karimin da abartili israrlariyla
istemeyerek hosuma gitmeyen birgey yapmaya hasladim.

dan boya gezmek
9- Her on dakikada bir "Berker abi gelmicek mi?"
diye sarmak {Gegmis olsun!)
10- Kendini evde gibi hissetmek
Hepinize tesekkdr edenm, Umanm bunu hig de-
filse alt1 ayda bir yaparsiniz (gonll hergin ister
ama..) { Sinan abi filme gittim ama ben filmi be-
enemedim. )

Behig (0_N_L_Y HUEE} KAPGAK

Merhaba Behic,

Aslinda fuar ¢ok daha biyiik ve dolu olacakts,
eger ki koca koca firmalar son anda katilmaktan
vazge¢meselerdi. Sonra bir de oturup aglarlar,
“Niye kimse cyunlanmizi almiyar, niye para kaza-
namiyoruz?” diye, Sen hern fuarlara katlma, rek-
lam verme, kimseyi dodru duzglin yapthdin ister-
den haberdar etme, hem de sonra adlal E ben
ne diyim ki artk bunlara?

Neyse, yine de fuan begendigine sevindik. Biz Le-
vel olarak elimizden geleni yaptik, standimizin ge-
nig ve dolu clmasi icin ¢abaladik Saninm bizim

Not: Latfen aylif takvimini kontrolden gegirin
Semih Giingiir
Merhaba Semif,
Vay be, cdden sadik okurmussun hocam, baksa-
na biz daha de:sivi gkarmaya haslamadan sen
takibe negmissint ik sayinin 97 baginda giktigini
dusundrsen, uél@l mi? Eheheh, elur béyle sur¢me-
ler arada sirady. Oyunlanin ¢ikis tarihlerine gelin-
ce, bu konuda |elimizden gelenin en iyisini yapiyo-
ruz, ama yazilm firmalannin her tarafi ayn oynu-
yor, biz ne yapaim? Ote yandan tarihler konu-
sunda o kadar |da yanildigimiz soylenemez, mese-
la sen bunlan gikurken bizler deli gibi Neverwinter
Nights aynuyor olacagiz, ¢Unki elimize ulastl! Ha
tabii, o CD'ci amcaliare ne zaman diger, crasim
bilemem. © adamlann cogu "CD satmak” disinda
oyunlarla pek alskasi otmayan kisilerdir. Yani on-
lara gidip “Fatan oyun gkt mi?” dediginde ¢apraz
capraz bakmalanna sasgirmaman lazim, ne de olsa
oyun distriitdr degiller, gelen kolileri agana
dek iginde ne |$Inu§u|1u bile bilmezler
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BIR BASKA GUZEL MEKTUP!

Merhabalar, Bu mail sizinle ik mlinasebetimiz ala-

cak ama yine de portrenizdeki o ton ton ve bita-
kis hayattan demini almi gorintiinizden dolay
size kanim gok sindi, Kosenizin isminin 1984 ol
mast da sizde dikkatimi ¢eken bir diger husus ol
du. Daha Hayvanlar Giftiigini bitiremedim ama
19840 okuma istegim de bir hayli fazla. Ashinda
bir Huxley hayram sayabilirim kendimi. Ama Or-
wellin da zekasi yabana attmaz Bu arada ne za-
man aklimdan 1984 kitabi ge¢se hep dogum yi-
lim 1982 ile kanstinnm

Su an ekran kartim igin uygun surucu yuklemekle
mesgullm. Biraz bunun sikinhismdan ama qokga
size yazma istedimden klavyeye sarildim. Ama bu
dizgin Tarkce'yi ne kadar sirdirebilirim bilmiyo-
rum En nihayetinde herkesin sinirlar) vardir, DU-
stinsel simitanrmi zarlama hevesimi bu mektupta
da yazima tasimayl umuyorum. Bir hayli mesak-

maz bir seyler yoluna girdi Sonra &zelliklerimiz
artirdik, yeni ister bulduk. Tabi arkadagim hergln
bizim evde kalamayaca@ igin oyena ben kendi
basima devam ettim_ [kimizin de artik {ist seviye-
de isi clunca para gittikce artmaya ve birkmeye
baglad: Artik daha az seyi kendimize yaptiryor
cogunu guindelikgi kadina havale ediyordum. Za-
mania butin elektronik esyalan aidim, her oday
ayr ayn désedim ve idealimdeki evi olugturdum
Artik is yenmde terfi almam igin arkadashik iliskile-
rimi artirmam gerekiyordu Ama niye bir stird ya-
pay zekanin naziyla ugrasayim ki?! Bir hafta faz-
ladan bekler istedigim seyi yine alirdim Daha son-
ralan bu tempo beni sikts ve oyunu oynamay: bi-
raktim; her seye sahip olmanin beklenen hazz) ve-
rine blyik bir bikkinlkla!

Dergide yeni Sims'in resimlerine rastiayp bunlar
tekrar aklimda canlaninca ashnda hayatimin bir
kisminin ve bazi insantann biitdin hayatinin bu ka-

Aslinda power gamer dedgilim ¢ok fazla oyun
eynayamiyorum, ¢iinkii; bir iki disketiik oyuniarin, 8Mb'lik
ramlerin, DX2-66 lann zamanmi gok dzliiyorum.

katli gegen bir sistem toplama isinden sonra tam
aradigim bilgisayan buldum derken yikledigim
sarGciler yanhs gikte CO-ROM'um bozuk oldugun
dan eskiteri ylkleyemedim Simdi ylikleme strasin-
da derginizin yeni sayisima goz atarken Sims agik-
lamasi gézume carptl, Kose yazilarindan da ald-
&im bir gazla bu oyunun ne kadar bos oldugunu
dustndUm. Bunu dusunmek Lirgok seyin aslinda
ne kadar (bazi) oyunlar kadar tek dize oldugunu
gosterdi bana

Arkadasimla beraber ilk Sims oynamaya basladigi-

mizda kendimizden clusan ki kisilik bir aile kur-
duk ve basladik oynamaya. llk isterimizt bulur bul-

Beni de araniza alin!

Inbox & Outhox'a ulasmak ich

Aincirlikuyu C:

dar basit oldugunu disindim. Zaman zaman
"keske ben de cahll olsam” derim. Yanlis giden bir
seylerin farkinda olup kendimize (cogu) siis olsun
diye uydurdugumuz serumiuluklanmiz altinda ez
lerek, bir seylert kaybetmekten korkarak isyanimr-
21 icimize sindirmek o kadar aca geliyor kit Kigisel
veya cevresel sorunlardan dofay kendimde hig
goremedigim 9z gliven ashnda boyle bir Glkede
bir geylere dur demek igin ne kadar gerekil. Kor
kuyorum Bir seylere sahip olamamaktan ve sahip
olduklarimi kayhetmekten. Ama ashnda gelecekte
kavusmam garanti olmayan hedeflerim ¢in simdi-
ki zamanimi kendime harcamaktan uzak yasiyo-
rum. Hep ona calistyorum: Gelecekteki Ben'e
Ama simdikt Ben'l hice sayarak. Bunlari buraya
yazmak bile bir farkindalik ama zaten beni dzen
bu farkindalida karsi eyleme gegememek, degise-
memek

Ulkenin ve dinyanin gerceklerinden uzak katmak
istemiyorum  Kendimi her ydnde gelistirmeye cali-
siyorum. Ama is, arkadaglanmila hatay gekmeye
gelince bir sey beni geri cekiyor. Kendimi bu ka-
dar suclayip ezmemem lazim belki de ama tam
da Onlar'n (bu Onlar arkadaglanm degil haliyle)
istedigi adam olup ¢ikmisim diye distntyorura
basen Bazen de imrendigim insaniara bakiyo-
rum, hayatinda protesto etmekten kagmayan in-

sanlara ve bu myanin nisany gibi midelennden ek-

sik olmayan ulsefterine

Turkiye'de birgok sey degismeli. Siz oyun ve bilgi-
sayar piyasast iflh elinizden geleni yapiyorsunuz
Bir zamanlar Gamie Show da cok emek verdi. Ta-
bit siz onlan ne Kefeye koyarsimz bilmem ama
ben severdim. Amma birakin bilgisayar almay: artik
bir dergi almukty bile zorlanablliyoruz. Yeri geli-
yor atkatagianmidla paylasiyoruz, Bunu sdylemek-
te biraz gekinlyorum ¢lnkd bu da bir nevi isin ka-
gakailigh oluyer. [manin gerek GS alsun gerek Le-
vel olsun i i...iﬁ‘ni- cyunian cynayacak bir siste-

mim yokken alipokumusumdur. Gunki bir seyle-
re baglanmak istiyaruni Biraz samimiyete, haki-
kate, Belki sizirjld bir gun gegirsem hig okudugum

ve hayal ettigim frisantar olmadigmiz ¢kabilir orta-

ya. Ama sizi akbifrak ve boyle disinmek bile ba-

na yetiyor. Kendimin bile ne kadar kirlendigini tar-

tacak durumtlayken sizi boyle distinmek biraz ol-
sun beni ||J'|:T||||J\r"| Hele hele bilgisayar oyna-
mak. Bazen bu tin basinda gecirdigim zamanla
Sims'deki ingarilara ne kadar benzedigimi digini-
yarum i

Bir drnek wermeden edemeyecedim

Ultima Online'in fiergek FRP olmadidini ve hayal
gucunu oldurdifuni savunurken bir gin bilgisa-
yarin bagine uturdum ve "8en de oyniyim biraz da
bosa sikmis tlmayalim” dedim  Kendimi Bowyer -
ga kaptirdigim giinlerdl, Bir glin yoldza ydrirken
kaldimrmn kepanfda muhtemelen bir arabamn
carptid bir kus gfirdlim. Ik 6nce acidim ve bir ki

adim attim daha|sonra gen bir adim atarak "aha
feather he eheh hiz ehe" dedim Yolun geri kala-
nin "sen lyice saghttin® tirunden kendimi ayipla-

matarla gegiidir Bu biraz da isin espirisi tabi, da-
ha kedi kesmedid Allab'a sikir:) Su an zaten UQ
oynamiyorum  Mtro kullanmaktan biktim

Daha fazla uzatmak isterniyorum. Zaten (g fanl




Oulla

hir kasam oldugundan glriiitiden kafam iyice da-
gildi Simdi yazimi bir daha okuyup bir yanlishk
varsa duzeltecegim. Genelde yapti§im bir seydir
Ciinkd arada harf atlamatanm ¢ok olur). lgimi
epey doktum, bunun size yarar tartisir tabi.
Ama sirf bir derginin aydan aya ckundudu bir
moneclogtan elekironik postamin araciiginda bir
dialoga gecis yaptigimiz: distindyorum Tabi diva-
loga tam gegebilmemiz icin bir cevap yazman ge-
rekir. Ama bu konuda benal bir istegim yok Sa-
dece maili aldigina dair bir iki climle de yeter.
Olabildigince mutlu almanizi, dergi ve diger galig-
malanniz da kolaylklar ve basanlar diliyorum
Hosgakalin

Gzan "centripetal” Kogar
Merhaba Ozan,
Sen bu maili atali gok aldu ve herhalde cevap al-
mayinca ya da mail yayinlanmayinca umursamadi-
gimi dUstinmusstndir. Ashinda icisi de degil, sa-
dece maili daha "uygun” bir anda kullanmak igin
biraz beklettim. Oyunlardan aliskanhk oldu sani-
nm, bazi degerli buldugum seyleri bir kenara yigr-
yorurm zaman zaman.
Iginden gegenleri oldugu gibi dékmissin satirlari-
na ve sonug ta hayli ilging olmus O yuzden ne
kirptim, ne de éyle pek bir dizeltme yaptim, dog-
rudan cldugu gibi yayinladim Ama "tonton ve
demini almis” lafina da takilmadim degil, kendimi
disanidan goremedigim icin bilemiyorurn tabii. An-
cak saninm ¢ou zaman bana gergekten, “gor-
mek” i¢in bakanlarda hafif bir sempati olusturu-
yor olsam gerek Tabii 6te yandan ylzimi géren
insanlarin seytan gormis gibi kagtigr zamanlar da
oluyor, Ozellikle Gzenmde "karanlk” hukum surer-
ken
Bak sana ne divecegim, kimseyi kafanda ilahlagtir-
ma, oldugundan fazla blylitme Dogrudur, belki
bizle birgin gecirsen diisincelerin degisirdi, ama
dte yandan bu biraz da senin beklentilerinle bag-
lantih deg@il midir? Mesela eger bir hareketle vag-
mur yagdirmarmizi ya da dinya tzerine esitlik ve
adalet mesalesini tutmamizi beklersen hayal kirik-
g kaginlmaz clur Ama eger yanimiza dostg¢a
yaklagirsan, biz de sirtina hanger saplamayacak,
muhabbeti ara sira baysa da pek o kadar da ké&tl
sayitmayacak dostlar bulabilirsin, Dedigim gib,
hersey senin bekientilerin ve tavrinla yakindan ilgi-
lidir. Ve berim dasturum edur ki, dzellikle insan-
far 8z konusu oldugunda ¢ok fazla bir beklentiye
sahip olmamak, ¢ok fazla yikima ugramamak icin
elzemdir. Yine yaz,
Eveeeet, bu aylik ta kotarniz) doldurduk. Bize ya-
zIn, ama aninda cevap alamazsaniz da kiismeyin,
e mi?
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Level CD'sinin Turkiye'deki, belki de dinyadaki en kullanigh CD arabiriming sa-
hip. Ama ayni zamanda (g ytldan beri ayni CD arabirimini g&irmekten sikildiini-
z1n da farkindayrz. Bu yiizden CD'nin en iyi yanlanni aldik, daha da Jyi hale ge-
tirdik ve eksik yinlerini de tamamladiktan sonra iste karsinizda: Level XP, yeni
jenerasyon Level CDsi!

Level CD gorinlg olarak tamamen yenilendigi igin, alistifiniz arabirimden cok
farkl gelecektir Aradifinizi daha hizli bulabilmeniz igin neyin nerede oldugunu
agiklayayim:

1- Kategoriler: CD'de aradiiniz herhangi  birseyi, buradaki kategorilerdan sege-
rek bulabilirsiniz. En sen ayunlann demalari, popliler oyunlarin modlan, bilgisaya-
rinizdan alacainiz verimi arttiran programlar, gelecek en iddiali oyunlarin vide-
olart ve ekran garuntileri, oyunlar igin extralar, oyunlannizi en gincel haline ge-
tirecek olan yama dosyalan, tim ayunlar igin gereken Direct X ve videolanmizi
seyretmeniz igin kurmaniz gereken DivX siirlictileri ve daha 8nceki CD'lerimizden
kurdugunuz demolen gériip oynayabilecediniz Kuruldu kategoriler! burada.

Z- Alt basliklar: Segtiginiz kategoriye bajli olarak CD'deki demolan, programla-
r1 ve videolan burada gdreceksiniz Kurmak, oynamak veya izlemek istediginiz
basht buradan segin.

3- Fonksiyonlar: Alt baghkiar meniisinden isaretlediginiz herhangi bir seyi bu-
radaki ikonlar sayesinde galstirabilirsiniz. Demo ve programlar kurmak ve ga-
hgtirmak, videolan izlemek, oyunun web sayfasina gitmek {bunun igin Internet’e
batjlanmig olmaniz gerekiyor] ve daha tinceden kurmus oldugunuz demolar gb-
rilp kaldirmaniz miimkin.

vel CD yenilendi!

|
4- Ekran gériintilleri: Demo, video veya hatshiols bafimdni segtiginizde, burada il-
gili oyunun en son ekran gartintiilerini gliraceksiniz. Resmin dzerine bikladiktan son-
ra, sol ve sagidaki saydam oklara tiklayarak birf sonraki ve bir 8nceki resimlere de
gbz atabilirsiniz. Ana menilye dénmek igin safj tusa tiklamalisiniz.
5- Agiklama: Segtiginiz herhangi bir gey hakkinda kisa bir agiklamay burada okuya-
bilirsiniz. Caligtirmak igin dzel bir gey yapmaniz gereken demo ve videolar igin ge-
rekli agiklamalar yine burada ver alacaktir.
8- Ne gerekiyor; Sectifiiniz demo igin ne geraktifiini. bu ikonlarin renginden anlaya-
bilirsiniz. Koyu renkli olanlar gereklidir. Carpi igarets sectiginiz geyin harddiske ku-
rulmas| gerektigini, sinema filmi onun bir viden dosyasi ofdufunu, ortadaki igaret
dil destegini, network igareti o oyunu oynamak veya videoyu seyretmek igin Inter-
net'e baglanmig oimaniz geraktitini, son olarak 30 isareti de o oyunu oynamak igin
3D destekli bir ekran kartina sahip olmaniz gierektidgini géstermektedir (ki artik 3D
destefji olmayan hir ekran kartinizin olmasi iFtimali gok diiglik)
7- Arabirim kontrolleri- Buradaki iig digmeden x igaratli olani, CD arabirimini kapat-
manizi sadiar. “|"nfo igaretinden ise, CD arabitimindeki ozel grafik efektlerini ka-
patmanizi saglayan “Hiz Modu"na gegebilirsinid. Daha sonra ayni meniiden "Grafik
modunu segerek, isterseniz grafik efektlerini vaniden acabilirsiniz. Ve miizik sege-
nefjinden, arkaplan mizigini agip kapatabillrsin{z.
Evet, g6rdagiinilz gibi yine hepinizin befienecedini umdugumuz bir defisiklik yaptik.
Elbette ki mitkemmel degil, ama olabilmesi igin ugjragiyoruz ve bu konuda sizin de
yardiminizi istiyoruz. CD hakkindaki gdriig ve istekleninizi level@level.com.tr ad-
resine yazmaktan gekinmeyin.
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Demolar
Alchemy

Riinlerle oynanan bir beceri oyunu. Birbirinin ayni ig

renge veya sekle sahip olan riinleri yanyana koymaya :

cabgtiniz ayun, bir stire sonra kafayr yemenize se-

bep olabitiyor ;)

Beleweled

Dikkat! Bu oyun yiiksek derecede bagimhilik yapabilir.
Eger saatlerce renkli taglan yanyana getirip yiksek

skorunuzu biraz daha yikseltmek igin ugragmak fikri

hosunuza gidiyorsa, diinyada salgin halinde yayilan

Bejeweled gilginligina siz de kaptlin.

Big Money

Iste bir PopCap Games klasifi daha. Bejeweled ile

birlikte alindifinda nikotin kadar yiiksek bir bagimhlik
yapma potansiyeline sahip. Oynayin, ama kurtula-
mazsaniz bize kizmayin

F1 2002

EA Sports, Formula heyecanina yeni sezonde da de-
vam ediyor. Yeni takimlar, yeni siriiciiler ve geligtiril-
mig grafiklerle, F1 2002 eskisinden gok daha iyt
Soidler of Fortune 2

En son multiplayer demosu yayinlanan Soldier of For-
tune 2'nin single player demosu. Soldier of Fortune
ilkinden bu yana gok degismig. Artk oyundai giddet
orani gok daha fazla. Bunun vaninda vapay 2eka ge-
ligtirilmig ve grafikler ¢ok daha detayh tasarlanmig.

TEMMUZ 2002
Soldier of Fortune 2

Star Monkey S . . Soldier of Fortune 2 TEMMUZ 2002
Shoot-em-Up tiiriinde son zamanlarda gérdtgimiz W e e SO U S SRR N TN LT e s e
en iyi ornek Star Monkey. Topladifimiz upgradeleri
isteditjiniz gibi kullanabilmaniz ok gilzel bir tzellik

Ama demanun tzelliginden dolayi sadece 90 saniye s 1
oynayabiliyorsunuz. Egjer isterseniz yukaridaki butona g
t|!(!a¥|p gideceginiz siteden oyunun full'ini satin ala- f : i E R — 00606
hilirsiniz Y ‘ | § 12 pe<rgrirel
Sum of All Fears : £ o< enb0el !
Tom Ctancy'nin remanlarindan biri daha oyun oldu! . [ fe3 £ 'f‘ 2026 = I
Sum of All Fears, Ghost Recon tarandaki gerceki tak- - iz 1= | P ‘1:- .;'\ . ® g N ¥
tik-savas oyunlarini sevenler igin gok iyi bir alternatif. - 3,“- ';',,lj lr:' Ce ¢ eir@n ; g
World Karl 2002 My | | £ = PO <BEb 0| -
Michae! Schumaer isimii yeni bir Kart yang. Kart ya- =y -~ Y b3 ﬁ 'gl b<®rd 9| "?
riglarini konu alan yeni oyunun kontrolleri oldukga el ~ & = & ESW |- &
efjlenceli. Grafikler de hig fena sayilmaz. S P J B I8 2| =
E % '15 o \ §
U:'," L‘ = " £I=._: Sl e

Origami! i e

Saddaki sey, dostlarim, elinize bir adet makas
alip isaretii yerlerden dogru bir sekilde kestig-
nizde ve akabinde katladigmizda, sirin bir CD
kapadi haline gelecektir. Bos bir plastik kapagin
icine 6n ve arka ylz olacak gekilde hazirladigr
iz bu kapak, degerli Level CD'lerintzi bundan
sonra kaybetmemenizi ve icerigini bir ¢irpida
gormenizi saglayacak son derece faydal bir
eserdir, Deneyin, goreceksiniz.

Ama burada denenmisi var?!?

Yerin dibine girdik

Level CD'sinin licra késelerinden birinde, Level
Underground diye minik bir klasor var. Sizden
ve bizden bir¢ok seyin bir araya gelip dansettdi
bu yere siz de katkida bulunmak istiyorsunuz
biliyoruz... O halde bizimle ve butiin Level'clar-
la paylasmak istediginiz 500 KB’ gegmeyen ya- > :
21, resim ve bilimurmlarinizi " - ; AT
underground@level.com.tr'ye génderin. Tabii <002 TaveL ¢ ?unqu :II? epIes
gonderdiklerinizin yarna minik bir text dokd- i
maninda kendi adiniz) ve mailinizi sakin ekleme-
yin, adinizin eserinizin yaninda yazilmasin isti-
yorsaniz o bagka tabii.

AYIN DEMOSU: soldier of Fortune 2
0F DEMERE

LEVEL 07/2002

En Son Demolar; Mchemy, Bejeweled, Big Money, F1

2002, Soldier of Fortune 2, Stap Monkey, Sum of

All Fears, World Kart 2002

Bu CD Kapad sielim isaretii yerlerden kesip, Rotlxdktan seara C0'nixi koyacagine
bir pizstik CO kabwun on ve arka yitering yerlestirmenizl bz LEVEL ekibl olarak
tavsiye edivorul. Igbirfiginit icin tesskkie oderiz.
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Siege Editor
Morrowind Plugin
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Undying: Family Grave
LEVEL €S 1.4-1.5 Paketi

cooL FTp
DiVX Player
DIMIN Imape Viewar 2.2.5
Internet Spy Hunter 2.0
IParmor 5.36
Snaglt 6.1
Turho Browser 2001
8.0.120318
TurboZiP Express 2.5.011
U0 Trace 1.00 beta Gc
WinAmp 2.8

LEVEL CD ile ilgili her tiirli sorununuzu levelcd@level.com.tr
adresine gonderebilirsiniz.
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Demnolar kismincan, Level CD'sindeki oyun demolarinr
kurabilir, kaldirabilif veya baglatabilirsiniz. Soldaki liste-
den bir demo yeya film segtifjinizde, ortadaki resmin
Uzerine tiklayip o ayuniin resimlerinin hiiyiik hallerine
bakabilirsiniz. Fiesimin hemen altinda oyunun ne zaman
plyasayn grkacstni ve onun da altinda demonun makul
bir hizda gahgmasi igin hilgisayannizin sahip olmas! ge-
reken minimum konfigiirasyoni gdrebilirsiniz. Ayrica,
demolann diizgiin galigmag| igin CO’'mizin DRIVERS bo-
limiinden Direct X programimin en son sorimandn ve
bilgisayannizin oxren kart, ses karti gibi pargalanmin en
son siiriiciilerinin kyruily eldugundan emin olun
Demalar bblumiingg zaman zaman yeni gikmig veya ¢r-
Jehek glen eyunlann lanitim videolanm da bulabilirsiniz
Bu videolar: galisnymak igin hangi video programinin
gerektdi alttaki agiklsmads belirtilecektir. Bu programi
Shareware boliminder kurmadan, videoyu gérmeniz
miimkiin degildir.

Hotshots bélimiinde yeni duyurulmus ve gikmasina
uzun zaman olan oyuniann ilk resimlerini garebilirsiniz.
Soldaki oyun isimlarinden birisini segtikien sonra orta-
daki resmin lzerine iiklayarak resimlerin bityiik hallerini
gorebilirsiniz Mausp'u ekranin sagina veya soluna tikla-
yarak bir sonraki v bir nceki resimlere bakabilirsiniz
{Ipdatas balimiinde ise bazi oyunlarn hatalanini gideren
yama dosyalarini tulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken
bir nokta, Tiirkive'yd gelen oyunlarin gogu Crack’li oldu-
gundan, bu yama dosyatan Crack’li oyunlarda caligmaya-
caktir. Eger sizde pyunun Crack’li versiyonu varsa yama
dosyasini kurmaya giligmayin,

II:!_. ;’d

1- CD'mizdeki vidaolann birgogu az yer kaplamasi igin
DivX sikistirma progear ile sikigbrildigindan, bu vide-
olan seyredablimaniz igin bilgisayaninizda DivX enco-
der'inin kurulu nlmasi garekiyar. DivX encoder’
CD'mizdeki Sharewsre bélimiinden kurabilirsiniz.

2- Baz videolar ise QuickTime formatndadir. Bu vide-
olar izlemek igin e QuickTime Player'm bilgisayar-
mizda kurulu olmasi garekmektedir. Bu program
www.apple.com adragindan indirebilirsiniz

3- Bazi videolar Isg, gok 6zel codec ler gerektirmekte-
dir. Bu videolan seyredebilmek igin dnce Internat’e
baglanmali, daha s(iira videoyu galigtirmalisiniz. Béy-
lece gereken coder otomatik olarak bilgisayariniza in-
dirilik Media Playerla entegre edilecektir.

Shareware biliminde, bilgisayarinizi kullanmanizi ko-
laylagtiracak programlar bulabilirsiniz. Aynca Demolar
bélimindeki videolpnn cahgmasi igin bir video gdisteri-
ci veya codec gérekiyorsa, burada bulabilirsiniz.
Strociier volimiinden oyunian nynamamzigin gereken
Direct X'in en son yersiyonunu bulabilirsiniz. Aynica, pi-
yasada an yayqin hufunan ekran kartlanmn en son si-
riiciilerini de hurada hulahilirsiniz.

"“' o =t o
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WVIDEOLAR

Lavel E3 fzel VIDED
Stor Ware Galaxies
Final Fantasy X
| | IZZ‘-'_‘J .--'. I !_:
(rvifization 34121
Jedi Knight 2 v1.03
Lard Warrior Update B
Magdel of Honor v1.11
Sqriuus Sam 2 v1.07
Ghuet Recon Desert Siege Patch
Miliht & Magic ¢ v1.2
Tony Hawk's Pro Skater 3 v1.01
e Hengd Nakatomi Plaza v1.01
Grand Thatt Auto 3 WinXP Patch
DRIVERS
DingeuC 1 - DivX 501




	2002-66
	2002-66-03
	2002-66-06
	2002-66-07
	2002-66-08
	2002-66-10
	2002-66-11
	2002-66-14
	14.pdf
	15.pdf
	16.pdf
	17.pdf

	2002-66-18
	2002-66-19
	2002-66-20
	2002-66-21
	2002-66-22
	2002-66-23
	2002-66-24
	2002-66-25
	2002-66-26
	2002-66-27
	2002-66-28
	2002-66-29
	2002-66-30
	2002-66-31
	31.pdf
	32.pdf
	33.pdf

	2002-66-34
	34.pdf
	35.pdf
	36.pdf
	37.pdf

	2002-66-38
	38.pdf
	39.pdf
	40.pdf
	41.pdf

	2002-66-42
	42.pdf
	43.pdf
	44.pdf
	45.pdf

	2002-66-46
	46.pdf
	47.pdf

	2002-66-48
	48.pdf
	49.pdf

	2002-66-50
	50.pdf
	51.pdf

	2002-66-52
	52.pdf
	53.pdf

	2002-66-54
	54.pdf
	55.pdf

	2002-66-56
	2002-66-57
	2002-66-58
	2002-66-59
	2002-66-60
	2002-66-61
	2002-66-62
	2002-66-63
	2002-66-64
	2002-66-65
	2002-66-66
	2002-66-67
	2002-66-68
	2002-66-69
	2002-66-70
	70.pdf
	71.pdf

	2002-66-72
	72.pdf
	73.pdf

	2002-66-74
	2002-66-75
	2002-66-76
	2002-66-78
	78.pdf
	79.pdf
	80.pdf

	2002-66-81
	81.pdf
	82.pdf
	83.pdf

	2002-66-84
	84.pdf
	85.pdf
	86.pdf
	87.pdf
	88.pdf
	89.pdf

	2002-66-90
	90.pdf
	91.pdf
	92.pdf
	93.pdf
	94.pdf
	95.pdf

	2002-66-96
	2002-66-97
	2002-66-98
	2002-66-101
	2002-66-102
	2002-66-103
	2002-66-104
	104.pdf
	105.pdf
	106.pdf

	2002-66-108
	108.pdf
	109.pdf

	2002-66-110
	110.pdf
	111.pdf

	2002-66-112
	2002-66-113
	2002-66-114
	114.pdf
	115.pdf

	2002-66-116
	116.pdf
	117.pdf

	2002-66-118
	2002-66-119
	2002-66-120
	2002-66-121
	2002-66-122
	122.pdf
	123.pdf
	124.pdf
	125.pdf
	126.pdf
	127.pdf
	128.pdf




