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2 dakikalik oyun ici videosu ve 5 sayfalik ilk bakig
azisiyla oyun hakkindaki tiim sorularimzi cevapliyoruz

World of Warcraft

Insanlar, Orc'lar ve gece Elf'leri biraraya gelin!
rtik Azeroth'un icindeyiz

shost Master

4 sayfalik inceleme ve tiim hayaletlerin

(urtarilma yollarini anlatan strateji rehberi
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Ik Balas: Thief 3 / Unreal Tournament 2004 /

KZ The Threat

nceleme: ISS 3/ Sims Superstar / The Hulk /
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ki kibrit kutusu...

...ve biraz da ip. Alin size internet. (Tiirk Telekom Atasdzili)

Haziran ayinda 25 gin stiren bir iletisim yoklugu
cektik. Cezayir'de yasanan depremden sonra Ak-
deniz'den gecgen fiber optik kablolara deniz suyu
sizmast sonucu 7 Ulkenin Internet badglantilar bu-
ylik oranda sekteye ugradi. Ama aci olan su ki,
%380 oranindaki bu baglanti kaybi, sadece Turki-
ye'yi 25 giin boyunca etkiledi. Yunanistan, soru-
nun ger¢eklesmesinin ertesi gini yedek hat edi-
nerek ve uydu ¢ikiglariyla eski hizina ulagirken,
Tirk Telekom'un bu girigimi 20 giin sonra sonug-
lanacakti. Daha da acisi, internetteki “bu tuhafl-
ga” karsi gerek basinin, gerekse hirey olarak kul-
tanicilarin duyarsizhd idi.

TT'nin atil kalmasi yliziinden kullanicilanin ugradi-
g1 kaytp veya insanlarimizin ne kadar “kuzu” ol-
duklarini bir kez de buradan aniatmak istemiyo-
rum Ben madalyonun oyunculara bakan, daha
iyimser olan ylzinden bahsetmek istiyorum.
Depremden énce 1132 Mps (Megabit per Second)
olan yurtdist gikisimiz, alinan ekstra hatlar ve eski
hattin da tamir edilmesiyle 2132 Mps'ye ylkseldi.
Simdi bu ne demek? Elbette daha hizli download
veya daha hizli sérf demek (tabii ISS'lerimiz dahi-
linde). Ama daha da 8nemlisi, Devasa Online
oyunlar igin neredeyse %90 daha fazla bant ge-
nisligine sahip olmamiz demek.

Evet, oyun dinyasinin gegtigimiz 5 yil iginde gi-
derek daha fazla yoneldigi Devasa Online oyun-
lar, Ulkemizin gartlart yliziinden hak ettigi yere

Kendime diyalog...
- Hangi oyun?

- Nasil?

bitti
- Neden?

editorden

getemedi. Bir kopya oyun 3 milyon iken, bir oyu-
na aylik 10-13 dolar vermek bircogumuz icin liiks.
Ovle de olmaya devam edecek. Ama oynamak is-
teyip de oynayamayaniar igin artik Devasa Online
oyunlar “birer I{iks" olmaktan ¢ikip her biri “ka-
gan birer firsat” olmaya basladi.

Ultima Online, Evergquest gibi simdiye kadar sade-
ce meraklisina hitap eden oyunlarin ardindan, si-
ra uglncd nesil Devasa Online oyunlarda. Star
Wars Galaxies, Planetside, World of Warcraft ve
Matrix Online gibi oyunlar sirf internet altyapisi
yetersiz dive oynayamamak gergekten buylk ka-
yIp olacaktir.

Biz de Level dergisi olarak bundan b8yle oyuncu-
lugun gelecedi clan "Devasa Online” oyunlara da-
ha fazla yer vermeye, tlkemizde hak ettikleri de-
gere ulagmalarini saglamaya karar verdik. Bu ay,
tdm zamanlarin en basaril D.0. oyunu sayilan
(hala da diinyanin en gok oyuncu sayisina sahip
olan) Everquest igin bir baslangi¢ rehberi hazirla-
dik. Hem sistem yetersiztigi y0znden yeni nesil
oyunlari oynayamayanlar, hem de bir yerden ben
de bu tlr oyunlara bulasayim diyenler icin Ever-
quest hakkindaki yazimiz iyi bir baslangig noktasi
olacak.

Umariz Ulkemizdeki internet altyapisinin en
azindan komsumuz Yunanistan'in seviyesine
ulagmasi icin Turk Telekom bir sonraki depremi
beklemez.

- Elbette Rise of Nations. Diinyada iglerin nasil
yUridiguntin en glizel 6rnedi bence...

- Dergide yapilan butin Multiplay oyunlar,
herkesin mutlak yenilgisi ve nukleer scykirim ile

- “Hepsi benim olmayacaksa, higbirinizin olmaya-
cak!” nidalariyla kirmizi digmeye bastik da
ondan. Daha detayh bilgi igin herhangi bir insani
karginiza alip oynayin RoN'u. "Allah scnumuzu
hayir etsin” diyeceksiniz.
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Savasa Donus

Her oyuncuya bir savas oyunu dlisecek!

Bilgisayar oyunlarinin tarihini ince-
lerseniz, ¢ok fazla sayrda savas oyunu-
na rastlarsiniz. Bunun asil nedenini tam
olarak bilmiyoruz, ancak en ¢ok aksiyo-
nun savas oyunlarinda olmasi ve savas
oyuniari i¢in cogunlukla farkl bir konu-
ya ihtiyaq olmamasi, konunun Superf-
resh Bezelye gibi hazir olmasi, yapimci-
lar1 savas oyunu yapmaya iten nedenler
arasinda sayilabitir.

Son yillarda da dedisen bir sey olma-
di. Ontarca savas oyunu oynadik, yaz-
dik, bitirdik ve Burak'la aramizda duran
dolaba kaldirdik. Bu oyunlar arasindan
sadece Medal of Honer gibi birkag oyun
kalici olabildi. Diger oyunlarsa unutuldu,
gitti.

Baktik ki, gelecek yil da savas oyun-
larinin yili olacak, elimizdeki savas
oyunlanni derleyip toparladik, bir ilk ba-
kis yazisi hazirladik. Listemizde bu yil
ve gelecek yil ¢ikacak olan birgok hit sa-
vag oyunu var. Iste yakinda cikacak olan
savag oyunlarinin anatomisi...

Medal of Honor: Pacific Assault
GRIETAARE o ovovieneensoann .07 Odak 2004
L S e R 13

YapmnyGagmn. .. . EufElactronie Ans

Ik basta sadece PSX igin yapilan ve bu
sistemde en ¢ok oynanan oyunlardan
biri elan Medal of Honor, PC'de de son
zamanlarda yaptimis en iyi savas oyun-
larindan biri. Bu kalitede bir oyunun de-

A Pacific Assault, Japon deniz hilcumbotiarim
gardiigiimiiz ilk oyun ofacak,

vaminin yapilmasi da ¢ak narmal. Ya-
pimcilar Pacific Assault'ta da Medal of
Honor'in yolunu izliyor.

Yeni oyunda bu kez Pearl Harbor sa-
vas! konu aliniyor, Serinin diger oyunla-
rinda oldudu gibi yeni oyun da etkileyici
bir savas sahnesiyle agacak. Oyunda
Japon Imparatoriugu'na karst savasa-
caksiniz.

EA LA, Pacific Assault'ta Medal of
Honor serisinden biraz daha farkl bir
konsept deniyor. Bunun sebebiyse Me-
dal of Honer serisindeki aksiyonun Pe-
arl Harber savagsi i¢in ¢ok fazla ofmasry-
mis. Dolayisiyla yeni oyunda aksiyon bi-
raz daha arka planda clacak ve daha
fazla taktik yapmak zorunda kalacaksi-
[ 2%

Pacific Assault, eski Medal of Honor
oyuniar! kadar ¢izgisel olmayacak. Yani
béldmleri farkh farkl yollardan tamam-
layabileceksiniz, ancak bir multiplayer
oyundaki kadar da tamamen serbest bi-

- rakilmayacaksiniz. Yine de sonucta se-

cim size birakilacak. Mesela oyunun bir
yerinde, Solomon Adasi'ndaki bir yerliye
saldiran iki Japon askeriyle kargilaga-
caksiniz. Burada yerliyve yardim etmek
veya onu es gecmek sizin elinizde ola-
cak, ama onu kurtarirsaniz, size bir
grup dismani atlatmanizi saglayacak
gizli bir yol gosterecek.

Simdiye kadar higbir Meda! of Honor
oyununda rastlamadi§imiz bir sey daha:
Kantrol ettiginiz karakter savag sirasin-
da yaslanacak! Bu degisimi ara sahne-
lerden de takip edebileceksiniz.

Pacific Assault'taki grafik motoruysa
Quake HI'Un gelistiriimis bir versiyonu
olacak.

Allied Assault devam ediyor...

Medal of Honor: Allied Assault icin bir
de Breakthrough adinda bir eklenti ge-
ligtiriliyor. TKO Software’in hazirladig)
eklentide Liberation adinda yeni bir

A Litfen Breakthrough, Spearhead’den daha
dolu bir gdrev paketi olsun.

multiplayer mod'u bulunacak. Bu mod'-
da yenilen oyuncular takim arkadaslari-
na yardim ederek savaga devam edebi-
lecek.

Breakthrough'ta; Amerika, Ingiltere,
italya ve Almanya’dan istediginiz birini
segebileceksiniz. Bunlarin disinda eli-
mizde simdilik bir bilgi yok. Level'in ge-
lecek sayilarinda yeni bilgilerle karginiz-
da ofacagiz. Esenlikler dileriz.

Call of Duty

ks Tarine vevusiaeiad. ol Degl

Ynﬁwmmmnt .......... ity Whirtdj Activigion

Ufuktaki bir diger savas oyunu Call of
Duty. Medal of Honor: Allied Assault’un
yapimcisi 2015'ten aynilan 22 kigilik bir
grubun kurdugu Infinity Ward adinda bir
firma tarafindan geligtiriliyor. Medal of
Honor't ¢cok zorlayacadini tahmin ettigi-
miz oyun hakkinda elimizde yeni bilgiler
var.

Call of Duty'de, Medal of Honor'a
oranla daha fazta takim oyununa agirhk
veriliyor. Hatta Call of Duty'nin temasi
bu. Oyunda zaman zaman onfarca as-
kerle ayni anda hareket edecek ve ken-
dinizi tam anlamiyla bir ordunun pargasi
gibi hissedeceksiniz. Tabii ki ¢cevrenizde-
ki asker sayisi zaman zaman azalacak.
Yalniz basiniza kaldidiniz zamanlar da
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A Zavall Rus askerleri Nazi foplari tarafindan

dévilliirken nehre atlayip kagmaya caliganlan

da kendi subaylar yuruyor. Call of Duty, bu
sayfalarda tanitilan cyunlar arasinda en
iddiali olant.

Gall of Duty'de takim arkadaglartmz yapay

zeka tarafindan kontrol edilecek

olacak, ama oyunun neredeyse tama-
mini silah arkadaslarinizla birlikte oy-
nayacaksiniz,

Tabii ki takim cyununun adirhkta
oldugu bir oyunda yapay zekanin ¢ok
Ivi olmasl gerekir. Infinity Ward da,
Call of Duty'nin simdiye kadar aynadi-
gimiz en akilh FPS olacadini iddia edi-
yor; Siz savasirken ¢evrenizdeki aksi-
yon hi¢ durmayacak. Takim arkadas-
lariniz gergekei bir sekilde savasmaya
devam edecekler, bir yere saldir ya-
parken sizi koruyacaklar ve savagir-
ken devamli saklanacakiar.

Atmaosfer, oyunun bir diger artisi.
Yapimcilar oyunda adrenalinizin arta-
cagl konusunda garanti veriyor. Iste
oyundan bir sahne... Nazi'lerin ele ge-
¢irdidi bir eve girmek zorundasiniz.
Icerideki Nazi askerleri, agir makineli-
lerle hi¢ durmadan ates ediyor. Eve
vurulmadan ulagmak icin, biraz ileri-
nizdeki 61U ineklerin arkasina dogru
atlayip onlari siper olarak kuilaniyor-
sunuz. Diger yandan, arkadasiniz ya- i
ral bir diger arkadasinzi yerde su-
rukleyerek ates hattindan gikartmaya
calistyor. Basinizi mermiler styirirken
zar zor kendinizl eve atiyersunuz ve
bir bomba koyup kagiyorsunuz, nefes
nefese.

Call of Duty oyun iginde oyunlara

ayriliyor. Oyunda Ug ayr tek kisHik
campaign yer alacak ve bu campa-
ign’'lerin her birinde farkl bir karakte-
ri, farkli bir senaryo dogrultusunda
kantro! edeceksiniz. Karakterler ara-

sindaysa bir ingiliz pilof ve bir Rus
tankct olacak. Ayrica secebilecegdiniz
askerlerin silahlar ve egyalari da bir-
birlerinden farkl olacak.

Yapimcilarin amaclarnindan biri de
Call of Duty'yi bir oyun clmaktan ¢i-
kartmak. Infinity Ward, Call of Dutyyi
bir simulasyon haline getirmeye cair-
sivor. Yasayacaginiz claylarin tarihte-
ki savaslardan birebir olarak oyuna
aktarilacak olmast da bunun bir kaniti
(Normandiya ikartmasi, Brecourt
Manor Saldirisi, Stalingrad Savasi).

Qyun grafik agisindan da oldukga
iddiall. Return to Castle Wolfenste-
in‘in grafik motorunun kullanddidi
oyunda akici karakter animasyonlari
ve etkileyici savas sahneleri olacak.

Gikis tarihi simdilik belli olmayan
Call of Duty, en gok merak ettidimiz
ve ¢ok fazla sey bekledigimiz savas
oyunlarindan birt.

Men of Valor: Vietnam
Sistor. “1ie e PUSXBO

Takimdan tam 22 kisinin ayrilmasiyla
sarsilan 2015 de yeni bir savas oyunu
igin calisiyor. 2015'in yeni projesinin
ismi Men of Valor: Vietnam,

Men of Valor, Vietnam savasinin
konu alindidi bir FPS. Vietnam savasi-
nin Kuzey Cephesi'nin agisindan ele
alindhgr oyunda bir grup askeri kont-
rol edeceksiniz.

T

4

bercege cok yakin,
ytiksek performansii

3 boyutiu oyuniar,

ATl Radeon paketlerinde,
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A Men of Valor'da telsizle destek gafjirabileceksiniz.

Men of Valor: Vietnam da Pacific
Assault ve Call of Duty gibi Medal of
Honor tadinda bir savas oyunu, ancak
oyunu MoH serisinden ayiran birkag
sey var, Bunlardan ilki oyunun
MoH'dan daha dramatik olacadi. Bir he-
likopterin bir kéyli bombalamasi gibi
bir¢ok farkli ve carpici sahneyle karsi-
lagsacaksimiz. Saving Private Ryan'in (Er
Ryan't Kurtarmak) baslarinda, Tom
Hanks'in ¢catisma sirasinda soka girdidi,
filmin birkag saniyeligine sessizlestigi
sahneyi hatirlayin. iste Vivendi Univer-
sal bu caresizligi size yasatmak istiyor.
Tabii bu oldukga zor bir is. Eger 2015
bunu yapabilirse rakipleri arasindan
siyrilabilir.

Men of Valor'da, zor durumda kaldi-
diniz zaman telsizinizi kullanarak hava
destedi cadirabileceksiniz. Bu da olduk-
¢a ilging bir fikir.

Unreal motorunun gelistiriimis bir
versiyonunun kullaniddigi oyunun ne
zaman ¢ikacaglysa simdilik belli degil.

Schwarzenberg

L SR - i, |
SIBTE e PO KB
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Mayis ayinda haberini yaynladigimiz

Schwarzenberg (yazmak cok zor), ya-
pim agsamasinda olan ve hit clacagm
tahmin ettigimiz savas oyunlarindan

biri.

Yine Ikinci Diinya Savasl sirasinda
gecen Schwarzenberg'in vapimc kad-
rosunda Urban Assault ve Project No-
mads’ yapan takimda yer alan Bernd
Beyreuther bulunuyor.

Third-person kamerasindan (Tomb
Raider, Hidden&Dangerous vs) oynana-
cak olan Schwarzenberg'te gizli servis-

te ¢alisan bir bilim adamin kontrol
edeceksiniz.

Schwarzenberg, Metal Gear Solid gi-
bi gizlilije dayal bir aksiyon. Oyunu
basindan sonuna kadar gizlenerek ve
devamli gevrenizi kontrol ederek oyna-
yacaksiniz. Schwarzenberg'i asil ilgi ge-
kici yapan sey ise film tadindaki anlati-
mi. Oyunda sik stk ara sinematiklerle
kargilasacaksiniz, ama bunlar diger
oyunlardaki gibi basit ve sikici diyalog-
lardan olusmayacak. Kisacas), Radon
Labs oyuncularin kendilerini bir film iz-
liyormus gibi hissetmelerini istiyor (hir-
kag sabir altta aciklayacagim Retro

Shading sisteminin de buna katkida bu-

lunacagi kesin).

Schwarzenberg'te gegen olaylarin
tamami gergek olacak (mesela lkinci
Dilinya Savasi'nin sonunda olan gizemli
olaylar... Belki de bu konuyu hig duy-
madiniz, ama Schwarzenberg'te yasa-
yacaksiniz). Radon Labs oyunun ger-
¢ek¢i olmasi icin aylarca arastirma
yapmis. Sadece olaylar degil, oyunun
gectigi mekaniar da gergekleriyle ta-
mamen ayni olacak,

Oyunda Nebula Device adh yeni bir

4 Schwarzenberg'te ates ederken birinci kisi
kamerastna gecis yapabileceksiniz.

motor kullaniyor. Pixel isiklandirma
ve gergek¢i karakter modellemelerini
bir yana koyup Retro Shading siste-
minden bahsedelim. Bu filtreleme sis-
temi sayesinde oyun 1940°I yiilardaki
renkli filmlerin havasinda olacak. Bu
arada unutmadan su notu da yazalim:
www.radonlabs.de adresinden Nebula
Device'in kaynak kod'unu indirebiliyor-
sunuz.

Schwarzenberg'in su anda daditicisi
belli degil. Gikis tarihi icinse, *Bittigin-
de” deniliyor. Bilmiyorum bu cikis tari-
hi size bir sey hatirlatti mi?

Az sonra... Savas...

Ve beklemeye basladik. Anlasian, sa-
vag temali oyunlardan sonra, yakinda
savag oyunlarinin yapimcilar: arasinda
da bir savas ¢lkacak.@

v Schwarzenbery, Project
Nomads'den sonra Raden Labs'in
ikinci oyuna
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Thief 3

Karanlk Cag yaklasiyor Garrett... Bunu yalnizca sen engelleyebilirsin.

[Ik olarak "98 yilinda piyasaya ¢ikan
Thief'in gelmis geg¢mis en iyi oyunlar
arasinda sayilmasi hir rastiant! degil.
Derin bir atmosfer, sessizlige dayal bir
oynants ve aligik olmadigimiz bir konu,
Thief'in klasikler arasina girmesini sag-
ladi. 2000 yilinda, serinin yapimcisi Lo-
oking Glass Studios'un kapanmasi yeni
bir Thief oyunu igin umutiarimi yitirme-
mize sebep olmustu. Neyse ki oyunun
yeni versiyonunun yapimini lon Sterm
devrald: da Thief 3'den mahrum kalma-
dik. Iste Garrett'tan en son haberler...

955... Gardiyanlar uyuyor...
Yaklasik iki yildir yapim asamasinda
olan Thief 3'te, serinin dider oyunlarin-
da oldugu gibi yine hirsiz Garrett'l kont-
rol edeceksiniz. Amag, yaklagan Karan-
Itk Gag' engellemek.

Bir grup gardiyan, Garrett'tan Karan-
lik Gag't engellemesi igin yardim ister.
Gardiyanlar, bunun igin Garrett'in ihtiya-
ci olan her seyi saglar (bir kahin de da-
hil), ancak Garrett'in her adiminda, gal-
dig: her yeni hazinede felaket biraz da-
ha yaklasir. Cok gegcmeden, Garrett'in
gabalar) eski bir seytanin uyanmasina
sebep olur. Gardiyanlar, bu olaydan Gar-
rett't sorumlu tutarlar ve her yerde onu
aramaya baslarlar. Bu noktadan sonra
Garrett hem gardiyanlarla, hem de
uyandirdi) seytanla basa gikmak ve Ka-
ranlk Cagd'i engellemek zorundadir.

Thief 3, The Dark Project ve The Me-
tal Age’'de de oldugu gibi Ortagad ben-

zeri bir zaman ditiminde gegiyor. Oyun-
daki mekénlarin temasi da ik iki oyunla
asagi yukari ayni. Bir yanda terkediimis
kiliseler, soylularin yasadigi dev konak-
lar, diger yanda gecekondular... Garrett
da bu gecekondulardan birinde yasiyor.

Aslina bakarsaniz, Thief serisinin her
iki oyununu da oynayan oyuncular igin
Thief 3'te sagirtici bir yenilik yok. Bunun
nedeni, lon Storm‘un Looking Glass Stu-
dios'un yakaladidi basariyr devam ettir-
mek istemesi. lon Storm, Thief 3'te ya-
pacadi her radikal yenilik igin oyunun fa-
natikleri tarafindan acimasizca yargila-
nacadinin farkinda. Dolayisiyia, Thief'in
son versiyonunda tamamen farkli bir
oyun yerine ilging ve ufak birkac degi-
siklik-yenilik butacagiz.

Yeni silahlart ve yeni araglar agikla-

makla baglayalim. Yeni oyunda; duvara .

tirmanma eldiveni, yag sisesi, hancer gi-
bi birkag yeni sifah ve arag¢ bulacaksinz.
Duvara tirmanma eldiveniyle, ip okunuz
olmadan da duvarlara tirmanabileceksi-
niz.

lon Storm oyunun kontrollerini daha
sade bir hale getirmek igin ¢alisiyor. Fir-
ma, difer Thief oyunlarina orania daha
az tus kullanmilacadini ve bunun oynanigi
daha basit bir hale getirecedini belirti-
yor.

Peki ya yapay zeka?

iik iki oyunda yapay zeka konusunda ba-
z1 sorunlar vardi. Mesela, karanlikta ol-
dugunuz zamanlarda, gardiyanlar size

GikisiTaritiz S ="a B8 SR P Belli Degil

TUr . o, s el e sl oo o i T Aksiyon
Sistem: ... PC, XBox
Yapim/Dagitim; ........... lon Storm/Eidos Interactive
Web: ... .. www.ionstorm.com

Frrat Akylldiz | firat@level.com.tr

carpsa bite hicbir sey farketmeden yol-
larina devam ederlerdi. Thief 3'te ise, bi-
rakin carpmay!, ok uzakta olsamiz bile
gardiyanlar biraktiginiz kanitlar takip
ederek sizi bulabilecekler. Bunun yanin-
da, ses konusunda eskisinden ¢ok daha
hassas olmaniz gerekecek. Gardiyantar
(veya digerleri} attidiniz adimlardan ka-
pattiginiz kapilara kadar her seyi duya-
bilecekler. Ayrica gardiyanlar birbirleriy-
le kavga da edebilecek. Tabii ki bu kav-
galar sizin isinizi kolaylastiracak.

Oyunda bazi gardiyanlar fener tagi-
yacak ve bu gardiyanlar oynanisi olduk-
ga zorlastiracada benziyor. Ne de olsa
en iyi dostunuz karanitk...

Thief 3'teki bir difer yenilikse dedgigti-
rilebilen zorluk derecesi. Yeni sistemde
oyunu nasil oynayacadiniza tamamen
kendiniz karar vereceksiniz. Serbestlik
agisindan iyi bir yenilik...

Thief 3'teki en ilging yenilikse kapilar
maymuncukla agma kisminda. Hatirlar-
saniz, diger Thief oyunlarinda maymun-
cudu kapiya dogru tutup mouse'un sol
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tusunda birkag saniye basih tutmaniz ve
takiinca diger maymuncuga gegmeniz,
kapinin agilmasina yetiyordu. Yeni sis-
temde ise maymuncudu siz kontrol ede-
ceksiniz! Kamera anahtar delidine zoom
yapacak ve maymuncugu farkh sekiller-
de hareket ettirerek kapiyl agmaya ¢all-
sacaksiniz. Bir hirsiz oyunu icin yapilabi-
lecek en iyi yenilik bu olsa gerek. Kendi-
nizi tam anlamiyla hirsiz gibi hissedece-
giniz kesin.

aglamasmdaki diger oyunu olan Deus Ex:
Invisible War'da da kullanilan yeni nesil
Unreal grafik motoru kullanihyor. Yani
eski Thief motoru rafa kaldirilmis. Kap-
{amalarin ve fizik modellemesinin ¢ok
daha gergekei olmasini bir yana koyar-
sak, grafiklerdeki baslica yenilik kullani-
lan tenlar. ilk iki oyunda, mekanlarda ve
renklerde siyah renk agirliktaydi. Thief
3'te ise siyahin toniar yerine mavinin
tonlari kullanilacak. Firma bu dedisiklig

NFS:UNDERGROUND

heed for Spead serisi Undarground'la tevam adiyor.
Underground'da, Mitsubjshi, Subary vé Toyuta gibi
arabalaria vangacafimz oyunda bu kez Street Az
ting ve Drag Racing gibl mod'lar yer alacak. Streat
Racing'de orlaya para kovarak yansiara kabilacaks:-
niz. Kazandifiniz paralarla arabaniz yenilayebilacak

veya defistirabieceksiniz,

Need for Speed: Underground'un grafiklen da gelist-
rilyar. Eskdsindan daba detayll kaplamalar ve gelisti-
rilmis yansima alekterl oyuniin g&rmkqilfﬂlni artira-

grafiklerin daha anlasiir olmasi igin ya- cak, g Bekliyorz
pryormus.

Bunlarin yaninda karakter animas-
yoniari da geligtiriliyor. Thief 3'teki ka-
rakterler artik daha gercek¢i hareket
edecek ve konugmalar sirasinda dudak-
lar gergekgei bir sekitde hareket edecek.
Surat ifadeleri de karginizdaki karakte-
rin ¢ anda iginde bulundugu durumu

yansitacak.

Yeni oyunda lon Storm’un yapim

Ya ¢ikis tarihi?

Bunlarin disinda Thief yine bildidiniz
Thief. Oyunda yine soylularin parasini
calacak, Blackjack kullanarak gardiyan-
lary bayiltacak, onlari saklayacak ve de-
vamll gizlenmek zorunda kalacaksiniz.
Nereden bakarsaniz bakin, lon Storm'un
isi cok zor. Hem yenilik yapmak, hem de
Thief'in ¢izgisini ayn sekilde devam et-

WHAT IS THE
"ENTER THE MATRIX 2" 7

Shiny Entertaiimant. veni bir Mutric oyuhuntn calis-
malaring bashadir dusrdu, CyunhakRinda simidilfis
harhangi bir biip verimiyor, ama:gikis kil igin 2004
bag denilymor, Yenl Matr oyununun ismiyse belll dadgil,
tirmek zorundalar. Biz de her zamanki Ayrica Shiny Enterfzinmient ve Atan (esk] Infogrames)
gibi umutluyuz ve Unreal'a olanlarin 2006 wilinda bir Matnx pyuni daha cikartmay plank
(Unreal Il facias) Thief'e olmasini iste- YT

miyoruz. Olacagini da zannetmiyoruz.@

FIFA 2004

FIFA 2004'te yillardir beklenilon bir degisiklik ollyor
Carzzr mod'o! FIFA 20042 ayni Sensibie Soncer'da:
oldutiu gibi al liglerden bir takom Segip o takimi birie:
¢! lige Yasyabileceksiniz. Bunun yaninda yine S5'dek
gibl parayia yenl oyuntu transfer edebifeceksini. Bu
yanillk; her ne kadar cok geg kahnmis olsa da FIEA se-
] igin bir devrim.,

Gelelim cynamsa... EA Sporls oynamsin eskisinden
dgha gergeke| ve daha denin olacadm idda ediyor
Tahbii biz ne yapryaruz? Oyvun grikmadan hichir varum
yapmeak iStemivori.

FIFA 2004'te; 10000 lsanah oyuncy, 16 lig-ve 350 ta-
i blliranak,

v Ditjer Thief syuntarmdaki karanhk derecesi
oyunun yeni versiyonunda da olacak.




X Evreni’nde macera hi¢ bitmez!

Hayir, bu bir X-Men oyu-
nu degil. Evet, bu soru yol-
dan ¢iktigina gdre olaya gi-
rebiliriz. X: Beyond The
Frontier ve onun ek gdrev
pakedi X: Tension oynamis
olanlar ellerini kaldirsin. Gii-
zel, demek ki burada uzayin
tadiny bilen, ekraninda kokpit
gormeyi sevenlere hitap edi-
yorum, sevindim, kivandim.
Simdi hazir olun, X2 geliyor,
hem de ne gelmek! Ik oyun
¢lktiindan beri, yani son
ddrt senedir bunun (izerinde
calistyormus Egosoft prog-
ramciiarl. Ve eder adam gibi
bir dagitimci bulabilirierse
bu sene sonunda oyunu gI-
karmaya hazir gibi gdrund-
yorlar. Once Valve, simdi de
Egosoft, ne otuyor bu herif-
lere yahu? Anlasitan bir oyu-
nu yiizde doksan bitirmeden
cenelerini agmamak gerekti-
gini 83renmeye bashyaor ya-

¥ Ah, evim, gizel evim!

pimcilar, Sikayetci dedilim,
bir dmre bir Duke Nukem
Ferever yeter!

Filomu Toplayin!

X serisinin ilk iki oyunu, ki X:
Tension aslinda bir ek gdrev
pakedinden ¢ok daha fazla
birseydi benim agimdan,
hayli genig bir oyun evrenine
sahiptiler. Ama hikaye son-
radan eklenmig gibi egreti
duruyordu ve oyunlar pek
¢ok agidan mukemmel ol-
maktan uzaktl. Ama yine de
uzayda sGzlllp gitmeyi se-
ven “modern cemiyet” bez-
ginlerine ilag gibi gelmisti.
Kendimden biliyorum. Tabii
Egosoft olusan hayran kitle-
sinden gelen fikir ve &nerile-
ri de dikkate alarak yeni
oyunu gelistirmeye devam
etti. Resimlere bir bakin,
bunlar su ana dek gérdigium
en guzel grafiklerden bazila-
ri degilse ben de minibls 56-
feri olayim! Ustelik uzay ge-

KILL" EM ALL VEYA SEEK AND DESTROY!

KESS 't samea Metallinn nm das oyyni
yazlivor. Hoyiean mynda st albiimi
St Rrgery giktitan griton Mataliica
[ienlibh Eudinhdyon s Bu) adinidaki
vl e liedpotsan kamaranme
dan oynaiat bl aksion otk Seg-

nara adinda yenl bir fimanm gelists
difi ovundh cesitl sragln kool e
faesiniz

Cyiinun. miizikler) ve karakier sasifn.
drmilent tamamnda  Metallica'ya ait
ofacék. Qs tarhl bell| degil

Cikos Tarihi: ...

Yapm: ......
Dagmm. .....
Tar 25 g 0

............................. Belli degil

........................... Egosoft
........................... Belli ciedil
................... Uzay Simiilasyonu

M. Berker Giingér | gberker@Ilevel.com.r

A Tiim istedifim bir gemi ve yoniimil hulmak igin bir ypidiz...

mileri de hi¢ fena gérinmi-
yor dedil mi?

Ama bu oyunda sadece
fabrika kurmak va da kisith
sayida gbrevi kisith sayida
gemiyle ugmak zorunda de-

gitsiniz. Bu defa oyun evreni
ELITE efsanesine yakisacak
denli bdyik, Ustelik Freelan-
cer'a rahmet okutacak denli

canl! Ve takip etmek iste-
yenler i¢in Privateer 2 lezze-
tinde bir senaryo var! insan
daha ne ister ki? Ben ne is-
tedigimi biliyorum, dev bir
yildiz kruvazdrinln kaptan
kdprisline kurulup avel filo-
larima “Oldiriint™ emri vere-
bilmek istiyorum! Ve iste bu
defa bunu yapabilecegdim!

Battlecruiser
Operationat!

Oyunda gbrddgindz her ge-
mi ve istasyon canli, Gstelik
sizin tarafimizdan hordalana-
bilir, kurulabilir, satin alinabi-
lir, yagmalanip hava-
va ucurulabilir clarak
tasarlaniyor. Tabii
hareketlerinizin be-
delini ddemeyi gze
afdidiniz slirece. X
Evreni hig sakin bir
yer dedil ne de olsa
ve uzay da hayli ka-
ranlik, tehlikeli bir
yer, o rengarenk ne-
bulalarin sizi aldatmasina izin
vermeyin. Ustelik bir gezege-
ne inmek ya da kendi dev
uzay istasyonunuza siginmak
ta postunuzu kurtaramayabi-
lir.

Simdi, halen tansiyonunuz
yukselmediyse, kalbiniz deli
gibi atmiyorsa, avuglariniz
terlemiyorsa, gidip bir dokto-
ra goriniin. Clmiis olma ihti-
maliniz var. Ben de hangi ek-
ran kartina param yetecek,
oturup onu bir disineyim.
Yaringede gorisuriz.

LEVEL 07|2003



Unreal Tournament 200

Cok farkll bir Unreal Tournament geliyor

21 Kasim'da piyasaya ¢ikacak olan
oyunda ilging yenilikler bulunuyor.
Oyunda Assault ve Onslaught adinda
iki yeni mod bulunacak. Assault, tek ki-
silik FPS'ler tadinda, bir senaryo dog-
rultusunda oynanan bir mod. Skaarj'la-
rin gemisine veya Xan Kriegor'un
(UT"in son boss'u) robet fabrikasina
saldirmak Assault'taki senaryoiar ara-
sinda sayilabilir.

Onslaught'un temasi ise araglar. Bu

NORTHLAND

Cultures sersinin yapimost Funatics, Cullures
sensini Northiand e devam sttiryor, Norikiand,
Cilltures 2 - The Gates of Asgard'm bitigl yeeden,
yan|, kahramaniznmizn Midgard'l kurtarmasin-
i sonr baglyor.

Northlind de Cultures giby bir stratejadventure
oyl otacak. Dolaysiyia oyun oynanis olarak
Culturesdan gok dafarkh dagil, Oyundaki yenilik:
ler-arasinda sis ol yenl hava sarlan ve gelistinil
mis yepay zekd savilabilic. Aynca Northland 6 ki
siyh kadar mufliplayer olarak oynanabilacsk,

mod'da, devasa haritalarda jipten tan-
ka, Buggie'den Hovercraft'a kadar bir-
Gok araci kullanarak haritadaki noktala-
ri kontrol altina almaya gahgacaksiniz
(mayin da kullanabileceksiniz). Onsla-
ught med‘u oyuna Wing Commander
havasl katacada benziyor.

Deathmatch, Capture the Flag, Do-
mination ve Bombing Run modlari ise
yeni oyunda da yer alacak.

UT 2004'te secebilecediniz yeni ka-
rakterler {Skaarj, Necris ve Xan Kri-
egor) olacak. Bunun yaninda UT
2003'teki diger karakterlerin tamami
UT 2004'te de olacak.

Unreal Tournament'in yeni versiyo-
nundaki harita sayist ise 20. Haritalarin
tamami yeni.

Tek kisitik oyunlarda bot'lari kontrol
etmek igin daha fazla seceneginiz ola-
cak. Daha farkh taktikler verebileceksi-
niz ve bot'lar verdidiniz komutlari anin-
da uygulayacak.

Oyunun grafikleri ise, birkag ufak
dedisikligin disinda UT 2003'le ayni
olacak. Yani yeni bir grafik motoru kul-
lamimiyor.

Unreal Tournament

moturu isteyen var mi?

Bu arada, Unreal Tournament
2003/2004 igin Epic Games bir mod
yarismasi dizenliyor. Mod yapimcilari-
nin katilabilecedi yarismada toplam 1
milyon dolar dagitilacak. Bunun yanin-
da, katiimcilar 350.000 dolar degerin-
deki Unreal Tournament 2004 motoru-

RIFTRUNNER

Divine Divinity nin yapimeist Larian Studios'tan yine
Divipe Divinity ewreninde gegen bit RPG oyunu geli
yor. Dyun aym zamanda fieride-gkartimas planla:
nan Diving Divinity 27min de bir parcast
Rittrunnar'da Divinity'de kulantan motorun gellstirl
mis bir versionu kulfamlyor. Oyunda yenl, sifrsie
bir karakten gelistirmi sistemi olacsk. Buntm yam si-
13 Savas rlflf'rn.nrlf- e uialk de

Gikis Tarihic ... .. ... ... ... ... 21 Kasim 2003

SIS St o6 80000 06 866 60006 AEE 50860 b oo oo PC

R Joadbss oo dootohdoulae nas-o Muttiptayer FPS

4 Yaplm/DaQItlm ............ Digital ExtremesyAtari
........... www.unreattournament2004.com

Firat Akyildiz | firat@levet.com.tr

4
I

nun lisansina sahip olma sansini da ya-
kalayacaklar,

15 Temmuz'da baslayacak oIan ya-
rismada; en iyl mod, en iyi bélim, orji-
nal icerikle en iyi bolUim, en iyi mutator,
en ivi model, en iyi ses/en iyi ses modi-
fikasyonu ve en iyi arag gibi kategoriler
bulunacak. Yarisma, finalle birlikte top-
fam beg agamadan olusacak ve her
asamada verilen para katlanarak arta-
cak. Finalde ise sadece en iyl mod ve
en iyi film kategorisinde finale kalanlar
yarisacak.

Epic Games bu yarimayla mod ya-
pimcilarina kagiriimamasi gereken bir
firsat taniyor. Siz de mod yapimi konu-
sunda iddialiysaniz, www.makesomet-
hingunreal.com adresini ziyaret ederek
yarigma hakkinda daha fazla bilgiye
ulagabilir ve yarigma igin basvuruda
bulunabilirsiniz. @
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3-2-1 Kayit!

Bu sayidan itibaren zaman zaman
Next Level isimli oyun programimizin
dergiye tasan sayfalarinda birlikte ola-
cadiz. Bildiginiz gibi her cumartesi gu-
nd, saatler 12.20'yi g&sterdigi andan iti-
baren Sky Turk ekranlarinda Next Le-
vel isimli oyun programimizla evlerini-
ze konuk oluyoruz. Ve tam (g saat bo-
yunca, hazirlamis oldugumuz yaymn aki-
sint elimizden geldigi kadar hatasiz ola-
rak sizlere ulastirmaya galisiyoruz.

Nicin Next Level ?

Turkiye'de oyun yapimcilarinin sayisi
giderek artmakta. Artik profesyonel
oyuncularimiz var ve bizleri dunya ga-
pinda temsil etmekteler. Yine llkemiz-
de gerceklesen oyun turnuvalari da ne-
redeyse Avrupa dizeyini yakalad.. Iste
tim bunlar clurken bizlere disen gd-
rev, oyunlari televizyon ve dergi ya-
yimcihidi alanlarindaki tecriibelerimizle
ekranlara tasimakti. [k olarak 6zel haf-
ta sonu pregramlar, senrasinda HotTV
ekranfarinda Hot Levef ve simdi de
SkyTurk ekranlarinda Next Level..

Hot Tv'nin ani bir karar ile kapatil-
masinin ardindan yeni bir kanalda ya-
vin hayatimizi devam ettirmek icin ¢a-
hgmalara basladik. Bugline kadar yap-
tiklarimizin ¢ok daha iyisini yapmak tek
amacimizdi. Bizim icin dnemli olan gec-

mis degildi. Bizler bir sonraki asamayi
bekliyorduk. Bu nedenle programin ismi
de Next Level ofdu.

iste Next Level Ekibi ..

Kamera onil ve arkasi ofarak toplam
sekiz kisilik bir ekipten olusur Next Le-
vel. Oncelikle kamera arkasindan basla-
mak isterim.

Sinan Akkeol : Dergimizin genel yayin
yonetmeni olan Sinan, programin da
icerik yonetmenligini yapmaktadir.
“Hangi oyun oynanmali? " veya “Hangi
haberler verilmeli?” her sey ona danisi-
larak yapilmaktadir.

Tugbek Olek: Donanim konusundaki
engin bilgilerini programa tasimis olan
Tudbek aymi zamanda reklam ve halkla
iliskilerden de sorumludur.

Sertan Unver: Yaklagik olarak 4 yildir
bircok yerde ydnetmenlik yapan Sertan
bu program i¢in bizleri Kirmamis ve
Next Level'in yonetmenligini dstlenmis-
tir. Glzel agilar icin tesekkirler )
Bahadir Yilmaz: Hayatini Champions-
hip Manager'e adamig clan ve bu konu-
da yaptiklar ¢cahsmalar ile CM fanatik-
lerine hizmet eden fedakar insanlardan
biridir. Hot Level'da basladigi program
asistanhgi gérevini Next Level iginde
strdlirmektedir.

Gelelim kamera dniindeki

Next Level ekibine.

Ozen Gzgen: Hot TV'de baslamis oldu-
gu ekran kariverini Sky Turk’e bizimle
birlikte tasimistir. Pregram igindeki tim

CHIP OYUN OZEL! 15 Temmuz'da Bitin Bayilerde!

Bora T. Ovaci

iletisimden sorumlu oldugu gibi bizleri
sasirtarak Playstation 2'nin basina otu-
rup tm oyunlari oynayabilme beceri-
sini gbsterir. Bunlanin yaninda her haf-
ta " Next Level se¢imi sinema” kose-
sinde de karsinizdadir.

Canali Savran: Kendisi kel, sisman, ke-
keme ve her zaman yaninda can simidi
tagiyan bir arkadasimizdir. Nasil oldu-
Junu anlamasak da bizlerin arasina
sizmayl basarmis ve kendini pregramin
bir par¢asi hatine getirmistir. Her hafta
internet sitelerini izleyenlere tanitir.
Bir de ben yanina geldigimde terleme-
sen Canali 1)

Burak Akmenek: Dergi sayfalarindan
tasip, ekranlarimiza sizan ve yaptigi-
miz her televizyon programinda bizleri
yalniz birakmayan Burak; Next Level
ekibinin vazgecilmezterinden biridir.
Program iginde PC oyunlarini tanittigi
gibi, her hafta oyun dinyasinin son da-
kika haberlerini izleyiciye yansitir.
Bora T. Oyact: insan kendisi ile ilgili
ne yazar bilmiyorum. Ancak denemek-
te fayda var sanirim. Programin gene-
linde merkez noktada oturup, ok ko-
nusup, Playstation 2 oyunlarini oynar
ve tanitirim. Sertan ile beraber tim
montajlara gider, hemen hemen her
gece program icin sabahlarim.

Iste Next Level programi ve ekibi...
Saninim haftalar ilerledikce ¢ok daha
cturmus bir program clacak ve her
hafta iztedidinizde yenilenen bir Next’
Level géreceksiniz. Oyun DUnyasinin
merkezinde gorusmek lzere...®

Biitin, o ) boyunce  efmizin -altmda
rimagi Isteyedatini dzal bir deri pelivar
Chip desglsinden. Level vazadan tamfmdan
hanrfnan, 2003 Wik boytinea  oyun
hakkipelakt Yim sprularnimgy cavaplayacak

bir kaynak Chip Oyun Ozsl, Nelar mi var
lizinde?

4l -sirlim oyen: Wolenstain: Enemy
Territory, America’s Ammy 1.70. Grand
Theit Auto ve Fish Filiels

A GI'de 2.6 68 tdolusy ojun

DYUNCOLUEUN BELECEE]: DNLINE OYUNLAR
Onfine oyunlar geleoedi nasil ethileyacek?
Devasa Onlioe ovunira nereden; nasil ve
3 kadars Abone olinue? Hangk oyualar gn
poplier, hanpilert pelecek vaad adiyor?
(IZEL INGELEME VE ILK BAKISLAR
Cyunlar agsmdan blitling br yile goz attik
2003'w  oynEdifimz en dyi  oyuniann
i (palpcek
I L

Heri ve il somling
oyunlar on Bakstan 2003
Kavgardire2 fgin armk Uzilineyec

SUPER DYUN BILGIRAYARI

Hall Lite 2 ve Doom 3'0 parmafinin Lcunda ‘
 bir oyun bilgisayanna sahip. |

thdinke? Dangmin aditorlermiz

D alan b ehird)

Ve dahasl, Chip Ovin (el savisinda, 15

Temmiz'can ifibaren tim gazete bayi

Jerintia.

Ve datvs, Chip Oyun Ozl saysinda. 15

Temmue'dan ilibargn Wn' gazste bayk

lesinda




Baskiy Durdurun!
Son anda elimize gecen haberler

B Liziin zarmandic ateleest Mzt Payns 2'nin ik

" ; o= o e BT ekran gorintuled basing std St ikl ekean
BlackhWhite 2  Simulas B EENE e

- - - A—— gorintistineg balkadinn, biz: bu mithis oyun

cir bir ik bakis yazist haziramayva bastayalin

Broken Sword: The Sleeping Dragon  Adventure  10-EKm2003
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- RPG Beili Degil
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& Kesin olmamakla bithkle, Baldut's Gate 3
2004 sl Subil aynda pivasada ofacakmis
Hatta nan onling salis sitelen Baldur's Gate 3'0
listishistine Godchan sl

S anda yapimo) Black 1<l Studiog Baalindin
yapimig resmi dir aciklinme yok. Ama kansal
lardak) Baldur's Gate: Dark Allance oo il
v lompie 30 eatak hanlaacagl dvayetlen
dokasiynl
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WORLD OF

Azeroth’da ve diinyada hayat, bu oyun ¢ikinca ayni olmayacak

Azercth Warcraft 3'te Burning Legi-
on ordular tarafindan ziyaret edilirken
online ortamda bambaska bir sefer ha-
zirlanmaktaydi: World of Warcraft. Bin-
lerce kahraman insan, clce, ork ve
night elf birlikte kitalan kesfedecek,
yerlilere yardim edecek ve tavernalarda
yayh galgilar esliginde ¢ene galabilecek-
ler.

Bilene ve bilmeyene kolay

Yapimci Bill Ropers sansh E3 ziyaretgi-
lerine oyuna baslangicin ne kadar kolay
oldudunu biyu yetenegine sahip bir cl-
ceyle gdsterdi. Gdzlerimizi clce aracil-
Jiyla WoW'a actigimizda bir iki isporta

arabasi, kiglk bir kamp atesi ve etrafin-

daki gdz alabildigince karl dadlart gdri-
yoruz.

insanlara gére Azeroth’un kalbi sayr-
lan bagkent Stormwind muhtesem kale
duvarlariyla ugsuz bucaksizcasina dnd-
milzde ylkseliyor. Siz etrafa hayran
hayran bakarken guzel bir biiylicd seh-
rin kapisina dogru gegip gidiyor. Sehre
girdikten sonra bir képriiyle muazzam
bir alana ulasiliyor ve de ulagmanizla da
dilimiz tutuluyor. Giinkd bizi burada

Warcraft 3'teki kahramanlarin devasa
heykelleri karstiyor. Ortama aligtikga ilk
gorevierimiz de damlamaya bashyor.
Gorev verecek NPC'terin basinin tzerin-
de bir Unlem isareti gériiyoruz ki bu Di-
ablo 2'den aktarilan glizel bir fikir.

Béylece kimle konusmaliyim, nereye
gitmem lazim gibi bir ¢ok soru ortadan
kalkiyor.

Gosterilen bu ilk gérevde kisith sayi-
daki guard'a yardim etmeniz isteniyor
ve de silah deposunun etrafindan gelen
kurtiari kesmenizle ilk ¢arpismaniz bas-
liyor. Boylece yakin dovis sistemi ve
bdyileri kotayca deneyebiliyor ve kisa
zamanda alisiyorsunuz.

Carpisma sistemi benzerlerinden gok
farkl degil Yakin déviig¢ller digmani
kilig ve baltalariyla karsilarken blyuci-
ler ve iyilestiriciler (healer) arka planda
sessiz sakin blydlerini tamamhiyorlar.
Aslen WoW'un savas sistemi ilk bakista
fazlasiyla Dark Age of Camelot'u andiri-
yor: Rakip secildikten sonra atak modu-
na gegilir ve digman pataklamaya bas-
lanir. Oyunda sadece tek tiklamayla
Hzel silahlari ve blylleri harekete gegi-
rebileceksiniz.

Grup kuralim
Bol sayida ve gligld diismanlarla dolu
bir dilnya da yalniz dolagmak ddstnile-
mez. WoW'da ayni cizgide ilerleyerek
bes karaktere kadar kiigik partiler olus-
turmaniza izin veriyor. Biiyiik taarruzlar
igin bir cok kiglk grup birlegerek bolik-
leri ve ordulari olusturuyor. Igin gizel
yani, dismanlariniz da dyle yapryoriar.
Blizzard, WoW varatiklarina hediye etti-
§i sosyal hiyerarsi ve saglam yapay ze-
kayla bir yandan da oyuncular: édiilen-
dirmis cluyor. Yani artik bir troll Gsti-
nize kdrlemesine dalmiyor; tam tersine
ideal formasyonunu aliyor ve ideal sa-
vag taktigini kullantyor. Bu taktik bufun-
dugu konuma (yliksekte-algakta, yalmz-
kalabalik) gére de degdisebiliyor. Aln si-
ze oyundan sicagi sicadina bir sahne:

Goblinler kendilerine saldiran ciice
grubuna gdre sayica Ustiun olmalarina
ragmen isler pek de beklendigi gibi git-
memektedir. Birden gézline cliceleri iyi-
lestiren bagka bir clice garpar. Sef arka-
sina doner ve adamlarina o clceyi gés-
terir. Goblinlerin ilk hedefi artik dedig-
migtir.

Taktik derinligine ragmen (6zellikle
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kuglk) carpismalar gok uzun stirmedi-
dinden Diablo'da oldudu gibi parmak
kasi yapmaniza gerek olmayacak.

Yetenek kokteyli
WoW oyuncularin 6zgir ve kullanimi
rahat bir karakter yapmasint miimkiin
kiliyor. Dogugunda karakterinizin yal-
niz irki ve gérdndminl seciyorsunuz.
Mesledinizde zamanla ustalasiyorsu-
nuz. Ayrica klasik “paladin su kilicr kul-
lamir, giict sudur, necromancer iskelet
kaldirir” gibi tammlara ek clarak Bliz-
zard serbest ve ¢ok secenekli bir sis-
tem gelistirmis. Genis bir ikincil yete-
nek yelpazesi sizi bekliyor. ikincil yete-
neklieriniz tamamen sizin oyun yetene-
ginize badli: Kim hirsla bitki bilimi Gze-
rine yogunlasgirsa, basariyla by iksir-
leri haziriamaya baslivor. Bir baskasiy-
sa kilit agma ve hirsizlik teknikleri Uze-
rine uzmanlastp kanun digl yasamay!
tercih edebiliyor. Warcraft 3'te oldugu
gibi clceler tdfek ve barut Gzerine uz-
manlasabiliyor. Zaten yeteneklerde
W3'le tanidik bir cok nokta gérmek
mimkdn; ne de olsa aym dinya. Bazi
yetenekleriniz ise koskoca kitada size
ddretebilecek ustayr buluncaya ve us-
tanin verdigi gérevi yerine getirinceye
kadar kapali kalyor.

Blizzard yetenekler konusunda Di-
ablo'da oldugu gibi aym yetenek adaci
lizerinden ilerleyerek mi gelistirecedi-

nize ya da ayni yetenek tGzerine devam
edip mi vetistirecedinize henliz karar
veremedi; Ropers buna devam eden
testlerle karar verilecedini séyllyor.
$u an belli olan bir kahraman sinifi
sectikten sonra Level atladikga aldig-
niz yetenek puanlarini yeni saldiry ve
savunma metotlarina verebileceginiz.
Bunlari kullandikga zamanla daha iyi
kullanmaya baghyorsunuz.

v Dikkat edin kargidan gelen sey bir akasya afjaci degil!

Diplomatik Coziim
Blizzard'in her adiminin bu kadar basa-
ridi olmasinin nedenlerinden biri de ra-
kip oyun yapimcilarinin hatalarindan
cok iyi ders cikarmalari. Yapimcel Bill
Roper devasa bir online oyun hazirla-
madan Snce ve de bagladiktan sonra
uzun sire Everquest, Dark Age Came-
lot ve tUrevlerini analiz etmis ve uzun
zamandir bu oyunlari oynayanlarla gé-
rsmils. Sonug olarak bunlardan bir ¢ok
arti yén almrs ve eksileri ¢ikarmis. Bir
¢ok oyuncunun ortak gorlisu séyle bir
ekside birlegiyordu: Cogu oyuncu en iyi
silahlari ve zirhlari hig bir zaman gore-
mez ve de bir gérevi yerine getirebil-
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mek igin adeta sira bekler. WoW’la boy-
le sorunlardan kurtuluyorsunuz. Onem-
Il gbrevlerde hazinelerde her karakter
ve grubu icin o hareket bélgesinin ayri
bir kopyasi olusturuluyor. Bu teknik sa-
yesinde gereksiz geyikler ortadan kal-
kiyor ve bekleme siiresinin azalmasiyla
carpigmaya ayirdiginiz zaman artiyor.

Bir yaratik olsa,

yaninda oklava tasisa

Bir giin biri gikip "oyunlarini en iyi de-
gerlendiren firma kimdir? derse ceva-
bimiz Blizzard olacaktir, sagmamall. Bi-
len bilir, esya avi Diablo'dan beri nere-
deyse tGm Blizzard oyunlarinda temel
olmustur. WoW'da bu bir par¢a degis-
mis. Artik saticilarda sadece klasik es-
yalar bulabiliyorsunuz Kendi degerli si-
lahinizi ya bulacaksiniz ya da yaptirta-
caksiniz. Yalniz bu cok problem olma-
yacak. Clinki diismanlar genelde inti-
yaciniz olan seylerle dolagiyor. Orne-
gin, normal bir dismanin ¢cantalarinda
alchemistlerin ihtiyaci olan bitkilerle ya
da sihirli bir hancer icin gereken olan
madenle dolasmak gibi ilging hobileri
var, $u aralar internette Diablo 2'yi an-
diran set item’larin WoW da olabilecedi
gibi dedikodular dolasiyor. Kesinlesince
kuglarla haber salacagiz.

Burasi Taksim of Azeroth mu?
Blizzard Diablo 2'de pek 6nemsenme-
yen zaferlerin World of Warcraft'ta
onemini artiriyor. Bu nasil mi olacak:
Baba bir senaryo ve sayisiz gérevle.
Her k&se basinda farkli gorevlerle gozi
yolda sizleri bekleyen NPC'ler buluyor.
Bunlar arasinda ¢ocugunu arayan bir
anneden tutun, yapacadi kilig igin sihirli
pargalar arayan bir demirci ve kaybet-
tigi figilari arayan taverna sahibi bile
bulunuyor. Sakin burun biikmeyin, el-

bette bunlarin hepsi epik bir cergeve

icerisinde veriliyor. Daha guzel bir nok-

taysa oyun g¢iktiktan sonra ézel bir eki-
bin senaryonun devamiyla ilgilenecek
olmas). Yani bugin gegtidiniz bog bir
sokakta yarin bir biylclndn bir ay
sonraysa giizel bir prensesin bekliyor
olmast isten bile dedil. Yillar sonrasini
ise Allah bilir.

Kulagimiza fisildanan bir bilgiye g6-
re WoW'da Warcraft 3'ten tanidigrmiz
baz) kahramanlari yeniden gérebilecek
ve hatta omuz omuza garpisabilecegiz.
Yalniz su kesin ki insanlar ve orklar

i

arastndaki problemler daha bir ¢ok so-
run ve konu olusturacak; tabii dolayi-
siyla bolca da gorev.

Gérev demisken Bill'in clicesi ne ol-
du? Bili Roper clcesini Stormwind'e bi-
rakip Dabu adli bir ork-samaniyla West-
fall tarlalarinda devam ediyor. Orkla
gbzlimuze ilk ¢arpan gines 15131, 15lak
gayirlar, verimli tarlalar ve izerindeki
korkuluktan kotarilmis golem. Korkuluk
golem? Fantezi alemlerinde pek aligik
olmadigimiz mutasyon gegirmis "kug’
korkutan' bu sefer kahramanlar) kor-
kutmaya galigiyor. Hatta isini buyit-
mig de denebilir. CUnkd kug korkutmak
icin gelik(!) pengelere gerek yoktur. Al-
{ah'a slklr Dabu ona fazla yaklagmiyor
ve uzaklasiyor. Yol devam ederken ek-
ranin altindan bir ork basi ¢ikiyor ve
Duskwood'a girdiginizi belirtiyor. Bu-
nun avantaji yeni bélim ve yerlere ge-
gerken kagirmayacak ve de haritada
bulundugunuz yeri her zaman gorebile-
ceksiniz. Blizzard bununla da kalmamig
sehirleri semtlere ayirarak kaybolma
ihtimalinizi sifira yaklagtirmis. Sevindi-
rici bir noktaysa bu semtler arasinda
ne bir ylkleme ne de bir yavaslama ol-
mamast.

Karda izler, karanlikta gdlgeler
Aranizda bir gok Kiginin géziinl bu sa-
tirlarla yoracagdina hayran hayran re-
simlere baktigini tahmin ediyorum.
World of Warcraft, Warcraft 3'teki gibi
¢izgi filmsi bir grafikle hazirlaniyor. Sa-
de gdziiken grafiklere ra§imen Blizzard
sizi bir detay cennetine davet ediyor.
Tavernalarda tavandan gsarap testileri
sarkiyor, zanaathkar atéiyeleri bol ay-
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World of Warcraft Beta testi 2003 so-
nunda bashyor; fakat oyun Blizzard'in
kaliteli ve titiz calismasi nedeniyle an-

Tam yazr bitti derken Bilt
Rapers’ a mail ile attigirn
sorularin cevabi geldi (Stac-
raft, Diablo, Warcraft gibi
serilerin mimari). Gelin
Wol’ u Skyman ve Level
farkiyla bir de mimarinin ad-
nindan dinleyelim.

SKY: Sizce WolW' s diger
Online RPG’ lerden ayiran
noktalar neler?

BILL: WoW'in yapisinin
oyuncular tarafindan huzi
ve kelayca anlagiimasin
istiyoruz. Oyuncularin ¢o-
gu oynadiklar dinyayla il-
gili herseyi kisa zamanda
ogrenmek isterfer. Fakat
istedikleri bilgilere kolayca
ulasamazlar.

WoW'da oyunculanin ilk
dakikadan itibaren kendi-
lerini oyunun iginde bul-
masint ve oyunun her yé-
ninu anlamasini istiyoruz.
Fakat bu profesyonel
oyuncularin sikitacad an-
lamina gelmiyor. Oyun
yapmanin en bilyik zorlu-
Ju kolay &drenilebilir ama
zor ustalagilabilir bir oyun
ortaya ¢ikarmaktir,

SKY: Peki WolW sadece ya-
ratik kesip tecriibe kazandi-
girmiz bir oyun mu olacak?
BILL: Oyunculari WoW'a

rintiyla ozenle hazirlanmis, caliliktaki
cigekler elie yerlestirilmis gibi 6zenli.
Efektler de gergekten gorilmeye de-
ger. Bir kahramanin ayak izlerini kar-
da izleyebilirsiniz. Her adiminda don-
mus buz parcaciklari ayagi etrafinda
ugusuyor. Hele Dabu Duskwood'un Ka-
ranlik késelerinde mesalesini yaktigim-
da golgelendirme dudak uguklatiyor,

clacak.a

kelepgeleyecek, bir iki ya-
ratik dldirmekten cok da-
ha fazla sey ekledik. Bazi
gdrevler igin bir iki dakika
gerekirken bazilar igin sa-
atler hatta gunler harca-
yacaksiniz.

Bunun disinda WoW’da ti-
caretle ugragabilir ya da
zanaatkar olarak ustalasa-

bilirsiniz. Oyuncular karak-

terierini en st noktaya
getirinceye kadar gok
uzun sire harcayacaklar.
Belli bir yere geldikten
sonraysa PvP (Player vs
Player) ile devam edehile-
cekler. Bunun i¢in hazirfa-
nan 8zel PvP meydanlari-
na da girmeye hak kazan-
mis olacaklar. Grevlerin
ve senaryonun nasil geli-
secedi ve devam edecedi
oyuncularin yapacaklarina
bagii.

SKY: Opuncuyu tizen tecrii-
be kayiplari; WoW' da nasi!?
BILL: Genelde oyuncu hir
yaratik tarafindan 8/dirdl-
difiinde “keske bu hatay:
yapmasaydim™ der. Bizim
amacimiz onun oyununa
en kisa zamanda geri dén-
mesi ve tekrar denemesi
olacak. Su an dlUm duru-
munda egvya, para ya da
xp (tecriibe) kaybi yok.
Geligtirdigimiz “Resurrec-
tion Sickpess” dzelligi ile
geri dénen karakterin bas-
ta gic olmak tzere gesitli
dzellikleri bir siireligine
azalacak. Baska seyler de
eklemeyi diisinlyoruz
ama bunlar oyuncuyu uz-
mekten cok motive ede-
cek seyler olacak.

SKY: Peki WoW' da en ylik-
sex Level’ a ugrasmak yak-

S&C: Bill Ropers ile Roportaj

cak 2004°te gikacak. Gergekten de
Blizzard'a ¢ektirdigi bu aci nedeniyle
hesap sorulmali. Clink{ bir oyun gok
ender bu kadar heyecanla beklenir
(Yalan, hele Starcraft 2 adi bir duyul-
sun o zaman goérin beni). Hatta gra-
fikleri simdiden 8d0I0 hakediyor.
Iddia ediyorum ki Blizzard son yil-
larin en iyi devasa online oyununu
hazirhyor, Eski ve yenf oyunlarin ken-
dini kanitlamis yeteneklerinin kaliteli
karsimiyla gtz kamastiran Warcraft
diinyasina yakisahilmek igin kaliteli

lasik ne kadar siirecek?
BILL: Bunu séylemek su
an imkansiz, ¢linkd bunu
heniiz basaran oimad.
Oyun daha erken bir saf-
hada, bu beta testlerle hir-
likte sekillenmeye bagla-
yacak.

SKY: Bircok online oyunun
korkulur riiyast hilekdériardir.
WoW* da buna karst ne gibi
gnlemier aldiniz?

BiLL: Yilardir oturmus
olan sunucularimizin en
guzel ézeilidi neredeyse
tlm oyunun onun uzerin-
de gegmesi. [k Client-Ser-
ver aynumuz olan Diab-
lo2'den cok sey Sgrendik.
Artik sadece hilecileri bul-
makla kalmiyoruz, onlarin
dedisik numaralarini ve
glvenlik agiklarindan nasil
faydalanabileceklerini de
biliyoruz. Bundan dolay:
24 saat oyunu kontrol
edecek dzel bir takim
olusturduk. Bunu W3 ya
da D2 deki gibi Battle.net
takimimn kontroll olarak
disinmeyin, WoW igin
ona ozel ve sadece bu ko~
nuyla flgilenip givenligi
sadlayacak dzel bir takim
kuruyoruz.

SKY: WolW nasit bir konfi-
glrasyon isteyecek?

BILL: Kesin sistem gerek-
sinimleri beili olmadi ama
su anki alfa versiyonu bir
PIll 800'de scrunsuz gal-
slyor. Bu sene PC alania-
rin seneye yenf bir taneye
para vermemesi i¢in ugra-
giyoruz,

SKY: Son olarak eklemek
istediginiz bir sey var mi?
BILL: Bekleyin ve gérin.
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#Oyun yapmak® dinyanin en zor isle-
rinden biridir. Iki glinde oyun yaparak koseyi
dénen birini aramayin, bu gezegende Gyle
biri yasamiyor gunkd. Ama ote yandan, mu-
kemmel bir programci ya da tasarimei va da
bu isle ilgili herhangi bir meslek erbabindan
olmak ta tek basina yeterli dedit. Bugiin kal-
kip en mikemmel oyunu yapabildiginizi far-
zedin, bu ancak isin yansidir. Diger yarisi ise
o oyunu satzabilmektir. Ne var ki bir trdnd
satabilmek icin onu ddzgln tanitabilmek ge-
rekir. Bunun igin ise en énemli unsur ne
zaman koenusup ne zaman susacagini
bilmek, konustugunda agzindan ¢ikan
laflartn kafandan daha biiyik ol-
mamasina dikkat etmektir. Ne-
den bahsettidimi anlamak igin
John Romero drnedine baka-
bilirsiniz. Bir zamanlarin efsa-
nevi Doom ve Quake prog-
ramcisi bugln kenar kdse
oyunlari cep telefonlar igin
port ederek ekmek paras:
kazanmaya galisiyor. Bu-
nun tim sebebi de agzin-
dan ¢ikan kuladinin duy-
mamast, Daikatana Uzeri-
ne yillarca atip tuttuktan
sonra ortaya mekanik
kurbagalar: Sldtrdtigl-
nitz, modas) gegmi
‘|r1iakadarhata

nusera E{Bﬁ'eﬁms g
5t ve efsaneyi oyunian
Duke: Nukem Forever|
0 oyl 1998 yilinds ¢
kacakty bilmem hatir-
lar misiniz? Tablipiva-

sa bu érneklerle dolu. Cenesine hakim ola-
mayan programcilar ya da pazarlamacilar

ylzinden hatan firmalari Ust Uste yidsak,

herhalde Mars'a gitmek icin uzay gemisine
ihtiyacimiz kalmazdi!

Peki tim bunlarin Valve ve Half-Life 2 ile
ne ilgisi var? Aslinda ok ilgisi var. Valve
programcilar yillarca kendilerine Half-Life
2'yi yapmalari icin yadan istekler karsisinda
sagir rolit oynadilar. Bazilari bunu onlarin ti-
kandigina yordu, bazilan ise baska projeleri
olduguna. ilk eyundan bu yana kag sene
gegti? Dért? Beg? GCok énemi yok ashinda,
dnemli olan hemen hemen herkesin oyunlari
hakkinda atip tutarken Valve'in ¢it bile ¢I-
karmamasidir. Ve scnra bu sene E3 fuarinda
Half-Life 2'nin 2003 sonbaharinda piyasada
olacagjin agikiayiverdiler! Ustelik kesin tarin
vermekle kalmayip, oyunu agik ve net bir se-
kilde basina gdsterdiler del Eh, anlasilan
tim o batan koca geneli firmalardan sonra
en azindan bazilar dersini almisa benziyor.
Elinizde adam gibi bir Grin yoksa hig zah-
met edip ¢cenenizi yormayin, nas: olsa balo
nunuz er ya da geg patliyor. Keske herkes
bu kurala uysa.

Siyah giyen adam...
Ik oyunu hatirliyor musunuz? Ben hatirliyo-
rum. Dedrusu unutmak pek mimkin dedil.

" Eksikier) olan bir oyundu siiphesiz, mesela

Xen dunyasinda Mario Bros misali platform-
lar arasinda atlayip sigramak tim oyun at-
erinin caring okuyondu, Ama tim
FFS'Ieﬂﬂ GOM taklidi hafita temizieme
aret oldugu bir zamanda
Blzzat Stephen King tarafindan va-
senaryesy, Ustin arafikleri ve insani
fyi:&hav a sokan'Gnceden kurgulanmig
rim yaratmist,. Gor-

Halﬂ.ﬂ
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don Freeman kesinlikie Duke Nukem de-
dildi, sadece canin kurtarmaya calisan
siradan bir bilimadamiydi. Ve zaten oyu-
nu daha da inanilir kilan unsurlardan biri
buydu. Freeman ismine gizli bir sempati
toplayan da. Ve oyunun sonu. Hig iyi ni-
yetli gérinmeyen, tdm oyun boyunca
&lim kalim savasi vermenizi kaytsizlikla
izleyen G-Man igin calismak mi? Yoksa
Glmek mi? Anlasilan Freeman yasamay!
secmis. Kim se¢mezdi ki?

Ve iste Half-Life 2 yillar sonra G-Man
icin calisan Gordon’un yoluna devam et-
mesini konu ahyor. Arada gecen yillar
zarfinda Gordon neredeydi, neler yap-
mist’? Neden City 17 adli bu eski Dogu
Bloku kenti bir savas alami gibi gérini-
yordu? G-Man bu defa neyin pesindey-
di? Ve daha 6nce goraldimuz yerde
mihladi§imiz bu yaratiklardan bazilari
neden bizimle isbirli§i yapiyordu? Tum
bu sorularin cevabr oyunun ana konusu-
nu olusturuyor. Ve Valve oyun hakkinda
pek ¢ok sey sdylese de, senaryo hakkin-
da tek bir kelime bile kagcmiyor. Q ylz-
den oyunu beklemek zorundayiz.

Sehir savas....

Ama tabli Valve programcilarinin sene-

lerdir ne haltia ugrastigim 6grenmek

icin oyunu beklemek sart degil, ¢linki

simdiden oyunun geneli hakkinda hayli
bilgiye sahibiz. Oncelikle sdylenen su

ki, Valve gercekte Half-Life 2 uzerin-

Valve oyunun kanusu
v balll Gzellikleri
hakiinda hplen tam
bir sir kiipll olabliir,
ancak glzlemedikieri
bir detay var ki o da
Half Life 2°aln tam an-

lamiyla mod yapimei-
larinin dostu olacafi.
Oyuny kulfanarak is-
ter tok bir blim, js-
ter tam bir “conversi-
on' yaratmaya kalkim,
segim size kalmig.

de cabsmaya itk ayun piyasaya ¢iktiktan
bir hafta sonra baslamis! Ve Hali-Li g
sansindan gelen kazancin neredeyse ta-
mami ikinci oyunun yapimina yatirdmis.

Yani ortada inanilmaz bir zaman ve pa-

ra yatinimi sdz konusu, ki bu da adamla-
rin ellerindeki projeye ne denli inandigr-

ni gasterivor,

Cogu firmanin aksine, Valve prog-
ramcilari oyundaki ana program kodunu
hazir alip Uzerinde calismak yerine, otu-
rup. kendileri sifirdan yazmay! tercih et-
misler. Sonucta ortaya “Source” adini
verdikleri oyun motoru ¢ikmis. Source
kendi icinde pek ¢ok alt programi iceri-
yor. Bunlardan birl eyunun fiziklerini ¢a-
hstiran Gnid "Havoc" fizik motoru. Unre-
al 2 gibi oyunlarda da kuliarilan bu fizik
motorunun yetenekleri gergekten inanil-
maz, ama Valve bunu da en bastan el-
den gegirmis. Fizik moterunun isi oyun-
deki herseyin gergek dunyadaki gibi
davranmasini saglamak. Ekranda géru-
febilen hemen her nesne oyunda tanimh
ve herseye karsi dodal bir tepki veriyor.
Mesela Uzerinize firlatilan bir figr pom-

ba-

tiyor. llk ba-
kista cok anlaml
gelmeyebilir, ama

oyunun her adimi oyuncuya farkli sege-
nekler sunacak bigimde planland:§indan,
fizik kurallar heryerde kendini g&steri-
yor.

Bu da kim?

Qyunun bir dider Gstln yan yapay ze-
kasl olacak. Half-Life'in kemandolar ke-
lay kolay dlmeyen tiplerdi hatirlarsaniz.
Bu defa isler oyuncu acisindan daha
zorlu. Oyundaki her birim, tamamen
kendine has bir yapay zekaya sahip ola-
cak bigimde tasarlaniyor. Burada “ken-
dine has” dememin bir sebebi var tabii,
buglne dek oyunlarda kullanilan

pall tlifek atisiyla geri sekebiliyor,
bir yaratidi devirip cami kirarak

vapay zekalar genellikle pek iyi
dedildi, duvarlara takilan

disaridaki gdle ugabiliyor.
Sonra da igi-
ne su do-
lunca
dibe

Seslerden modellere
dek pek cok kanu oto-
matik olarak yerlegti-

rillyar ve hatta oyun-
da bunun fgin tam bir
arsiv de bulunuyar.

ve yolunu bulmaktan
aciz dost ya
da




dismanlar yiizinden kag kere sinir krizi

gecirmenin esidine geldiniz, bir ddsinin

bakallm? HL 2 ise oyundaki her varhd

ayrica tanimliyor ve onlara kendi dzellik-

lerine uygun dusdnme yetisi veriyor.

Mesela yirmi metre yiksekliginde bir ya-

ratik etrafta dolasirken kendini boyuna

bosuna gére yonlendiriyor. Oyundaki

her varlik igin bu soylenebilir, Valve

programcilar her varlida bir karar me-

kanizmas) kazandirmis. Oyun iginde her

biri kendi dncelikli isini yapiyor, bir yan-

dan da etraftaki degisiklikleri, bunlara

sebep olan unsurlari géziliyor ve yete-

nekleri dahilinde kararlar veriyorlar.
Mesela bir yaratik birden fazla nokta-

dan saldirtya ugradiginda, kendisi icin en

dncelikli

tehdidi

belirleyip onu

ortadan kal-

dirmaya ugra-

styor. Tabii

bunu yapar-

ken etrafla

olan etkilesimini de devamli kontrol edi-
yor, cesitlf alternatifler dretiyor. Mesela
sizi arayan bir asker éniindeki kapiyr ag-
mayr basaramazsa, girmeye ¢alistiiy
odaya baska yoliar ariyor, en azindan si-
zin yerinizi tespit etmek ve vurmak icin
camdan iceri bakiyor.Bu esnada siz bir
tepki verirseniz ve sartlari degistirirse-
nNiz, 0 zaman asker bu duruma uygun
clarak yeni bir ¢dziim gelistirmeyi deni-
yor. Eger-o verdidiniz tepki sonucu orta-
dan kalktrysa, buna sahit olmass muh-
temel diger askerler bunu da dik-
kate aliyoriar.

Hayli iddial gibi gdriinen bu
yaklagimm oyuna en bly(k getirisi
ne olabilir? Programcilar dnceki

Tabii pek ¢ok firmanin yiksekten atip
mangalda kil birakmadigini, sonra da
vaad ettiklerinin yarisini bile yapamadi-
gtn1 hepimiz biliyoruz. Valve buna bir
istisna dedil. Team Fortress 2 ya da
Condition Zero isimleri size ne hatiria-
tiyor? Team Fortress 2'den ses seda
yok, Condition Zero ise bildidiniz gibi
gegenferde yine tasarim grubu degistir-
di.

Tabii Counter Strike piyasay kasip ka-
vururken Team Fortress 2'nin ¢ikma-
masli anlastabilir bir pazarlama taktigi
aslinda, tstelik zaten o oyun igin tasar-

lanan pek ¢ok seyin eldeki program %o-
duyla diizqlin bir bicimde yapilabiimesi
de pek mimkiin goriimiyordu,

T&qm Fortress 2

oyunda kullanlan “hazirlanmis olayla-
rin® bu oyunda pek kullaniimadigim soy-
Iyerlar. Bilirsiniz, Gordon odaya girer,
duvar patlar, yaratiklar igerideki askerle-
re saldirip hepsini éldurdr, o esnada
Gordon kacar. Bu defa is biraz farkl. Yi-
ne belli bir noktadaki varli§iniz belli bir
olayi tetikleyecek stphesiz, ancak ondan
sonra olaylarin gelisimi agirlikln olarak
yapay zekanin ve fizik kurallarinin isleyi-
sine kaliyor. Mesela yaratik tarafindan

BU OYUNLAR NEREDE ?

Peki simdi Half Life 2, hem de tama-
men yeni bir program koduyta ¢ikmak
zere olduduna gore, diger iki oyunun
kaderi ne olacak? Anlasilan o ki, Team
Fortress 2 igin bu yeni grafik motorun-
dan faydalanilmast disiniliyor. Condi-
tion Zero igin ise bu daha zayif bir ola-
silik, ¢iinkii ne de olsa oyunun ana 6zel-
liklerinden biri geriye uyumlu hazirlan-
maslydi. Ancak hi¢ belli olmaz, Conditi-
on Zero bu yeni motorta da ¢ikabilir.
Bana sorarsaniz bu gayet mantikli, ¢lin-
ki Source grafik motoruyla yaprmis bir
Condition Zerc bence eski motorla ya-
piimisindan cok daha blyiik ilgi ceke-
cek, hayli ylksek satis rakamlar)
yakalayabilecektir.

Condition Zero




Valve bu oyun (izerinde araliksiz 4 sene-
den uzun bir stredir ¢alisiyor, hem de hay-

lar program kodunu optimize etmenin dibi-
ne vurmuslar. $liphesiz tim grafik detay-

namak icin $6yle 2 GHz islemci filan gere-

kecektir. Ne var ki eger ¢ok deli bir bilgisa-

.:-,;;.-.tabn ki sizin oyunun sonuna varmamm
. 1mkansrz kﬂmava gahgmwor pro ramc

- :.-masyoniar o derece ileri.
Her§eyden once het’ var

BENIM MAKINEMDE...
li kalabalik bir takimla. Sonug olarak adam-

- lar1 agmak ve cok ylksek ¢ézintrlikte oy-.

’:'j ra durup bakmca bunun pek 0 kadar ga .
' fdo@ru olmad;tj m farkedlyorsunuz Bu .

yariniz yoksa panige kapiimayin, ¢inki I
oyun 700 MHz islemcili bir bilgisayarda da
gayet akici bicimde calisabiliyormus. Tabil =
parlak yiizeyler ya da etkilesimli 151k kay-
naklarini unutabilirsiniz, fakat bu demek
dedgildir ki millet haril haril Half Life 2 ge-
vigi gevirirken siz uzaktan bakmak zorun-
da kalacaksiniz.

grafik tasamma bu da ashnda neve bak- o
_.;makta oldugunuzu unutturuyor. Tabii
'_I ammasyonlan da qoremedujmrza unut-
- mayml ‘:' : o

. 30 Eyliil' ~
Valve uzun sure 593512 u;:m koruduktan &
_sonra neden simdi oyunu duyurdu? Ve
 tabii ki gordugniz bu resimier ne den-
* '_!i;ﬁJéfgek? f}u kadarini séyleyelim, oyun

30 Eylol 2003 tarihinde pivasada ola-
cak, su aralar ciddi bir Beta testi gegiri-
yor. Bunun anlam oyunun neredeyse
- bltm|§ olduéudur Tabil her zaman g|k|§ '

X tal edlllr ancak il defa Valve hayli ka~

rarh gorunuyor Bu tarihin bir dnemli

yani st an psyasadaks en cok | beklenen
| lan DOOM 3'in tahmini gikis
_nceye denk ge[me3| Valve -

simdiki haliyle kiyaslayin, ne demek istedigimi
anlayacaksimiz. Ya da durun, isterseniz
kiyaslamayin. Ciinkii heniiz onu konusurken
gormediniz! CD"deki videoyi izleyin

Burada gordiigiiniiz resimler gecen yillar
icinde oyunlarin nereden nereye geldidgini
gastermesi acisindan hayli iyi bir Grnek

aslinda. Dr. Eli Vance'in ilk oyundaki halini




Bilen Adam

Hanim, masadan bir tabak daha kaldir...
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Eveeet, hayithisiyla glizel yurdumun total internet
baglantisl da Kl Katina ciklifiins

Icinds Waorld af Warcralt's beklayehiliir

gbre, artik huzur

miyorum amad, ben bu mersti Bir yildr dell Gil

bekhivorum. Simdive kadar dergide her fiarli De
vata Online-oyura bulasan Burak jdi Yarindan
gecerken “yine mi Evsah Kesyorsun lem?™ dive
fakiinca “yabl valla yrlant™ di
da, Litima Online'dan Dark Age o

dar oynadith Her ayun grafik olarak o ¢

nadifimiz arfalama bir FPS'nin bile altindaydi
Ayrica. bir ekmek almak igin yarim saat Kiavye

lan komul yazmak, saatlerce e tLiklayip bir

kaya parcasindan kazip gkan siyah yamiry yumru

seylerl gethnlp bir acakla eritmek icin vine saat:
lerge mouse Liklalmak, e yalan styliveyim, be

niim églence anlayisima uymuyordis

Taa ki World ol Warcraft girinceye kadar...

rhik benim kKin hicoir seyv aym dedil. Warcraft
ranyady atan ben, Arthas'in rubunun derinlikie

rinde Hala bir parca insanik tagidigin biten, 1

om'un feda

ran ben, Aze h toprakian uzerin

kar hgina aniay

de gezmel istiyorum! Ore kardeslerimle; dolunay
altinda partavan vapraklarla doty Elwynn armanr
larinda: kurduma: binmehyim. Karanhk cdktOgun
de parlayan gece olfi gizlerimie sinsice izlemell

ir

arima Qiren i1|[;--: oyunculan' Ve Qercex

Fim

irkan, bir 1

dunyadaginaga

caklarimi dinlendi

rken uyuklamaliyiml

kKlivorsaniz,

ben de Wol'
istekle, Bunun ya star Wars Galaxi
Tate

raylarinda gezmaek Salum- ortas

mife i muhtecem sa

B RAYIYOF 2

Sal Sahim

oian Kl e Wookiee olmak ik kalbimi caimivor
dedil. Ama benilt inandiGim bir sey var; bir fsa
nin hayatitds sadecs bir dévasa onfins ayunsa ver
alatilir. Ves

Benim sadik yarim World of Warcraft'dir ar

radasim. Bu oyun geldigt zarnan
yemek haramil Uand. Ve tahimir
K
pusiy bir KE

de bitecek o zaman, Cinki

amidhyhe

Benim sadik yarim Elwynnermanlardi

incele

me

Bu bolimde oyunlarin zamana karsi ne kadar dayandigini
test ediyoruz. Ust Uste 6 ay bu listedeki yerini kaptirmayan
oyunlar Zamana Karsi Duran Klasikler arasindaki yerini aliyor.

Age of Mythology  Gergek Tamanh Stratei %94 (PC) The Eider Scrolls: Morrowind ~ Role Playing %% 54

Gran Tarismo 3 Yans

=

Simulasyon

Battiefield 1942 (PC %92)
Onfarca basanl mod, vilzbin-
|erce oyUncu ve gergek savas.
Battlefield 1942 percek kizsik
ddulini bu ay hak ediyar

i

98 (P52) Grand Theft Aute 3 Aksiyon U495 (PC-PS2)

%492 (PC) Pro Evolution Soccer  Spor %96 (P52)

Rise of Mations [PC %

Yani madigimizin phsterpest olarak
RoN hala dergide en gok oynanan
stratefi oyunw, Lizunsine

olacak gibi,

| AY e

o timm e o

Mistrma-
- eart
v Greyhawk var. Ama suanda lis-

teye girmeyi hak




Championship Manager 4 (PC %91
1SS 3 iyi bir oyun olmasina
ragmen, spor oyunlanninsa-
hini yerinden kipirdatamadi
bile. CAA4 azimle ilerliyor.

Ay . |

0

1

Level Classic, her ay dagitti§imiz
bir édul degil. Ama bir oyun kia-
sik aldiysa onu kagirmamaniz ge-
rektidini bilmelisiniz.

LEVEL CLASSIC

Level Hit 6diliind bir oyunun ya-
ninda gdrdiigiiniizde bu o oyunun
tirindn iyi &rneklerinden birisi
oldugu anlamina gelir.

) LEVEL HIT

Sadece ve sadece tamamen ¢op-
Iiik olan oyunlar Level Shit paye-
si alacaktir. Bu oyunlara kesintik-
le para harcamamalisiniz.

~ zamanda yolculuk

6 yil once LEVEL
Daha gdziimiizii bile acamadan 6. ayimiza mi girmigiz? Ina-
nilmaz ama gergek gibi gbzitkilyor. Bizi cimdikiemesi igin
de 10 bine yakin okuyucumuz varmis daha o zamanlar...
Sinan’i alip basimiza bela eden o meghum editdriik yans-
masi bu ay bashyordu. Kimin fikriydi bu yarisma bilemiyo-
ruz ama acisi hala siiriiyor.

Haberler bdliimiinde hevesle duyurdujumuz Warcraft Ad-
vantures: Lord of the Clans adh adventure oyunu, kisa sii-
re sonra zamanin teknelojisi yeterli olmadid igin Blizzard
tarafindan iptal edilecekti. Bu oyunun bas kahraman
Thrall, daha sonra Warcraft 3'te karsimiza ¢thayor. Belki bu
oyun i¢in hala sans vardis, kim bilir...

e

@,/ LEVEL SHIT

3 yil once LEVEL

Incelemeler arasinda bir tanesi, Yampire The Masquerade’e
Serpil'in verdidi %74 sonradan bagimiz: agntacakt), ¢linki
gdriinen oydu ki bu oyun hakkinda bize mail atanlann hep-
si, verdiimiz puanin yetersiz oidudunu dilsindyordu. Sani-
1z 50°nin artackullarda bile "gecer not” oldudu, 75'in ise
giile oynaya alinan iyt bir not” gbriisii ¢ailar &ncesinde
_kalmig {bazi oyun dafiticilan da bu calarda dilsiindyorfar
hala).

Level tarihinin ilk ve tek Pokemon oyununu inceleyen Batu
& Gokhan'i arada sirada hala toplarindan gikartip Sisli
Demokrasi Parki'ndaki sincaplara saldirtiniz. (seni sectim
Batu-Chul)

Splinter Cell (PC %93)
Splinter Ceil biitiin konsollarda
ve PC'de hala aksiyon tlrlinde

Hakeden yok

bir numara. Yerinden kipirda-

maya da pek niyeti yok gibi. gtkmuyor.
| ay T Ay [
2 Bgd B 6 6 1 2 3 4 5 b @ gi=pa 2

Can ¢ekisen Adventure
tiiriinde uzun siiredir buraya
girmeyi hakeden bir oyun

#yeni
2- Star Trek Elite Force 2 #yeni
3- Championship Manager 4 ©ayni
4- The Sims © ayni
5- Grand Theft Auto Vice City v (1)
6- Rise of Nations Feyeni
7- The Sims: Unleashed © ayni
8- Colin McRae Raily 3.0 Feyeni
9- Enter The Matrix ¥i{2)

10- Medieval Total War: Viking Invasion ¥ (5)

" PLAYSTATION 2

U

1- SOCOM: US Navy Seals

¥yeni
2- Enter The Matrix ¥{1)
3- The Hulk #*yeni
4- Def Jam Vendetta #yeni
5- Grand Theft Auto Vice City Y (4)
6- Return to Castle Wolfenstein #yeni
7- Midnight Club 2 ¥(2)
8- The Getaway Qayni
9- Dancing Stage Megamix Fyeni
10- Tom Clancy's Splinter Cell Y3

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derfenmistir.

Burnout 2 (P52 %91)

Cok yakinda Xbox'a da gika-
cak ofan Burnout 2, eglencesi
ile Colin McRae Rally 3.0'1 bu-
run farkiyla gegiyor.

Hakeden yok

mek zorunda kaldik.

Ay HEESiISSES

29

IL2 Sturmeovik'in Forgotten Battles
ek gorev paketini goriince Combat

Flight Sim. 3'i son ayinda indir- i



30

Bilincaltimizdan intikam alma zaman...

Dl Ieim: ww ghishinastor com . Yapeme Siek Mippios  Dafstim: Dmlre Intoracivd TOr Sim/&eatefi Multiplayer: Yo
Mioasum: Sistenn 350 M sk RS RAM, 6ME oluan karhy Gniorien Sisbem; 700 MHZ igerici, 256ME RAN. JEME ofrar kit

= nsanlarin bin tirli kerkusu ara-
sinda muhtemelen en hastalikl
ve popliler olam bilinmeyene
Karsr duydugu korko. Cocukken
dinledigimiz masallardan basla-
yarak neredeyse butun hayati
miz boyunca bu gerilimi besleyen sehir
efsanelerine, ruh cagirma seanslarina,
raranhkta birbirimize Tisiltiyla anlattig-
miz tuhaf hikayelere, kKt ruhlarin clrit
attig fiimlere bu kadar ilgi duymarmiz-
dan gikan sonug bu. Neyse ki, korkulari-
mizi yiiceltmeye en misail oldugumuz
yaslarda Elm Sokadi Kabusu gibi bagari-
sz (tarmam, ik bolimd haric) seriler izle-
dik, o cok kiymetll hislerimizin Freddy
Krueger gibi kemik figlrlerin elinde pa-
ramparga olusunu gordak de biraz ra-
hatladik. Karabasanlaria, gblgelerle, pe-

rili evlerle falan, hafitten hirsarak da olsa
dalga gecmeyi ogrendik. Bu stirecl he-
nitz atlatamamig, korkuyu ve anun bifin-
mez temsilcilerini kutsal sayan arkadas-
lar Igin en bastan styleyelim, Ghost Mas-
ter sizi tedavi edebilecek kudrete sahip
bir oyun. Pel Labii ki yardima ihtivaciniz
oldugunu kabul etmelisiniz 6nce...

Kimi ¢cafiracaksimz?

Ghost Master normalde herkesi cok Kor-
kutabllecek, rahalsiz hayaletlerle dolu
bir oyun ama hayr hic korkung dedil, ed-
lencell, Cunkd Isiniz 562 Ronusu hayalet-
lerden kagmak dedil, onlan yonetmek
{burada derhal Dungean Keeper') hatirli-
voruzh, Yani hani filmi; ¢izgi filmi, eyunu
falan olan bir Ghostbusters vardir ya,
onlar sizin en azi dasmantarimiz. I5in

Serpll Ulutiick ser pll@level oo tr

giizel yani oyun boyunca Karsiniza biiyle
Hpler ¢ikmayacak olmasi. Tek muhatta-
bz ‘tuhaf bir seyler olsa da Korksak'
diye beklesen masum insanlar. Bu bag-
lamda ik gireviniz bir hayaletin Bulum-
mak isteyebilecedi en ideal mekanda ya-
ni bir kiz yurdunda gegiyor, S8z meclis:
ten disan, tuvalete bile vanlarina birini
almadan gitmeye cekindiklerin disintr-
sek, geng kizlar korku temali eglencele-
tin Bir numarali av’' malzemesi olmayi
bence de hak ediyoriar. Attiklarr btz gig-
liklaria Insandaki korkutma istedini daha
bir kamgitadiklarinin Rarkindalar mi aca-
ba? Konuyu dagilmayalim, oyunda genel
alarak amaciniz olabildidinee ok puan
toplayarak baliimil tamamlamak. Cok
puan toplamamn kurali ise birkag istisna
diginda bittn gbrevier boyunca ayni.

LEVEL 07|2003



Oncallkle girdiginiz mekanda sikisip kal-
mis hayaletleri kurtarmaniz gerekiyor,
Oyundaki her evide hazin hikayelere sa-
hip birkag rahatsiz ruh var. BalOma bitir-
mek icin her zaman bunlann timind
kurtarmak zorunda dedilsiniz ama kurta-
rirsaniz hem kendi hortlak kadronuzu ge-
nigletmis hem de iyi puan toplamis ola-
caksintz. Puan toplamanin kinel kurali ise
etrafa saldiginiz korkunun miktari. Yani
kurbanlariniz attig) her bir ciglik puan ha-
nenize Isleniyor. Paranoyays sebep olur-
saniz-daha fazia, herhangi birini ciidirtir-
saniz daha da fazla puan kazanyorsy:
nuz. Insanlarin cok Ustlne giderseniz de
zaten evi terk ediyorlar. Ama adam ha
pisteyse ve siz hucresine bir hayalet b
rakirsaniz... Cok Teci bir sondu o, Igim
ezildi, adamun omzuna bipslayip "sakaydi
sakayd' diyesim geldi. Ama ¢ok bagir-
yordu yahu!

Senin gérevin, Slimy...

Her bailmd bitirmenin kosulu ise o bld-
me ait ozelbgbrevi tamamlamak. Bu go-
revier &rnegin hayaletlere inanmayan bi-
rinin fikrini degistirmek gibl cok net ve
basit bir sey de olabilivor, mekandaki ele-
manlart kerkutup kacirmadan onlara yar-
dim etmek gibi cok basamakl ve daha in-
celikll isler de olablliyor. Fakat her hald-
karda bolumler 20-25 dakikada famarm-
lanabiliyor, Oyle bir genal zorluk dizey
tutturulmus. Gelgelelim oyununuzu sade-
ce bilomler arasinda Kaydedebilivorsu-
nuz. Bu da biraz can sikic) tabii. Tam oyu-

nun ortasindayken miinasebetsizin biri
tepenize dikilip konusmaya bagladidinda
ya da acllen bilgisayardan bagka bir gey-
ler fazim oldugunda oyrnamaya devam
etmek ya da o boliml bastan almak pa-
hasina oyundan gcikmak arasinda hayati
bir tercih yapmak zorunda kaliyorsunuz.
Bazan de oyun sizi hic yormayip kendi
kendihe kapaniveriyor, hos dedil.

Tedirginlik
Oyun beyunca gorevierin giderek gok da-
ha zor bir hale geldidini sdylemek yvanlis
olur fakat giderek daha blyOk ve kalaba-
hk mekanlarda galismaya baglayacaksi-
niz: E ashinda bu da iyl bir sey, Clinkd or-
lada sadece birkag kurban olunca onlarin
pesinde kosturmak zorunda kaliyorsu-

ri gibl tipler. Gérlndslerindeki benzerlik
bir vana, hal ve tavirlari, yerlerinde dura-
mayislan, Kendi baslarina hareket edar-
ken Belli bir amagiar) olmadan o odadan
bu odaya gezinmeleri falan aynen
Sims'den tandiimiz seyler. Pek zekice
davrandiklan stylenamez. Ustlerine di-

seni yvapmis-olmak icin korkuyerkar kior-
gazm taklidi aibi bir sey bu. Ornedin bir
kinesis cakip edanin alting Gstune getiri:
yarsunuz, egyalar havada ugusuyor falan
ama ev halk: s8yle bir irkilmekie yetini-
yor, bazen de litfedip aday lerk edenier
olabihyor. Ancak bunlar aym odaya geri
dtindilkierinde o gerginligi tamamen at-
mis gordniyoriar. Girsem mi girmesem
mi tedirginligini bile yasamiyoriar. Belk
de duygularnin iyi saklivorlardir; bilemiyo-
rum ama bana daha ¢ok balik hafizasina
sahiplermis gibi gérundii.

Sims+

Ole taraftan kurbanlaniniza ayri-ayri ya:
kindan bakar, iylce incelerseniz aonlar
kerkutmaniz epey kolaylagwar. Glnkd
her bir karakterin Kendine has korkulan
var. Bazi karakterter karanliktan rahalsiz
olurken bazilar) Brnedin Grumcekierden
va da ruzgar uguitusundan korkuyor.
Hangl harakterin neyden Karkluguntr
ipuciarim resmine tikladi§inizda gikan
gzet bilgiden alabiliyorsunuz, ayrica ki-
min hangi olaya nasi tepki verdigine ba-

|31



karak da sonug pikarmaniz mumkiin. Bir
de bilingaltina gizlenmis karkular var ki
buntart ertaya gikarmak icin de zavalliy
uykusunda yakalayip, bazi hayalellerini-
ze bahgedilmis olan &zel bir gucld kullan-
maniz gereliyar. Her kurbanin kendine
ozel bir karaktere sahip almasy, Sims qi-
bi "gergek hayatl simulasyonu” fddiasiyla
ortaya ¢ikan bir oyunda bile yeterince
islenmedigi dustniilirse, gergekten oyu-
nun en takdire sayan yanlanndan birl,
Bu vesileyle Empire Interactive yetkillie-
rine ve Sick Puppies'e tesekkir ediyor,
Will Wright'a ve Maxis'e de dil gikariyvo-
rlz.

47 farkh hayalet

Deminden berj nasil anlatacagimi bile-
medigim iGin erteleyip durdugum “haya-
letlerimiz ve gugler” kenusuna geldi s
ra, Oncelikle oyuna cok az savida haya:
letle bagladifinizi, baldmler ilerledikge
kadronun genisleyecedinl styleyelim. Su
elemanlar kendi aralarinda gruplara ay-
riliyoriar. & ayri sinifa BBiGnmis toplam
4T gesit "haunter”imiz var. Bu hayaletle-
rin neye gire siniflandiridifinl merak
edenler igin cevap verivorum: “Tilkettik-
leri plazma miktarina gére.” Sonra bir
tlaha soruyorsunuz: "'Plazma da ne?"
T, peki anlatayim. Simdl bu plazma
yiakit glbi bir sey. Her bélime belli hir
miktar plazmayla basliyorsunue, bir Ha-
yaleti “bind” etmek, ordan orava tase
miak ya da giclnd kullandirmak plazma-
yitdketmek anlamima geliyor. Aynza
manda hichir sey yapmadan durursaniz
ga plazma yavas yavas azaliyar. Yani
mana gibi zamanla artan bir sey diye

dgusdnmeyin. Plazmay articmamn tek
yolu milleth korkutrak, Bir de bu meret
aimadan herhangl bir sey vapma ganss
nez olmadidani unutmamaniz gerekiyor
Zaten plazma belll bir seviyenin altina
distiginde (kacli o? Bakmadim valla)
nukieer saldinya ugramigsiniz olbi uyar)
sinyalleri diymaya baglyorsunuz. Bu
durlimeda ya birilerini acllen siky bir sekil-
de karkulmaniz ya da ayni bilim{ bas-
tan oynamaniz gerekiyor. Ve genellikle
ikincisine mechur kaliyorsunuz. Cinkd
toplam plazma mikltariniz belil bir sevi-
yenin altina distlkten sonra hayaletieri-
nizin en basit pumaralar) bile yapmas
zaman alivor. Daha sert guclerinizi kul-
lanmaniz tse 56z konusl bile degil. Bu
durumda fanilerin korkmas, dolayizivia
plazmamin artmast da uzun stirlyor ve
ne oldufunu-anlamadan oyundan alifmis
oluyarsunuz, Fakat birazoik dikkatl dav-
ranirsaniz eldeki kaynadl luketmeden
her bdlimil rahat rahat gecebilirsiniz.
Bunun yalu da hayaletierin giglerini ge-
lislgiizel kullanmalarina izin vermemek.
Sovle ki, bir hayaletl mekanda bir Yere
birakip &rnedin Ggiincll seviveden bir
gictnd kullandirdiniz diyelim. Sonra siz
arkanizi déntp difer elemantarinizla ve
kurbanlanmzla ligilenicken o hayalet dil
zenli alarak 1, 2 ve 3'Uncil seviye glicleri-
nl kullanmaya basliyor, Bulundugu ada-
da korkutacak hig kimse almasa hile
kendi bagina takiliyor, Ona gergekten it
tivaciniz oldugunda ise artik bir sey ya-
pacak hall kalmamis oluyar. Bu yizden
mekana saldiginiz hortlaklar tek tek zi:
yaret edip belli kurallar koyabilirsiniz.
Sadece herhangl birini ya da sectidiniz

belli tirin) gtirdi84 zaman giig kullanma-
sinl ya da Grnedin siz stylemeden asla
kullanmamasin styleyebilirsiniz. Oyun-
da plazmanin havaletlere {2k tek paylas:
tinimasi yerine hepsinin ayni keseden
yemesi de |yl olmus. Yoksa oyuntla sik
stk Kilitlenip kalaoilirdik.

Hayalet baglamak
Plazma meselesin ¢zdi§imize gora
su 6 simifa bolinmids 47 cesit hayalete
gerl donelim. Buniar ekonomikien busi-
ness class'a dodru perilerden baslayip
dehset sagan runlara kadar gidiyor,
Onemli bir Gzellikler] mekana gelisigizel
yerlestirme hakkmizin olmamasi, Her bi-
ri kendisiyle llgili noktalarda bulunabili-
yor sadece. Yani ornedin elemental smi
findan hayaletleriniz icinde suyla Hgil
olaniar sadece su binkintilerinde, mutiak
banyo gibi mekanlarda falan takilabili-
yor. Ya da mesela frighteners’lardan ba-
zilar flla Ki cinayeti temsll eden bir ta-
kim noktalara konuglanmak zoeruntda ki
drnefiin duvardakl bir geyik kafasi ya da
sbmine gibi baz sevier buna denk diisil-
yor. Bir mekanda firnedin nic ates yoksa
ve siz oraya "fire elemental” sinifindan
hkir hayaletle girdiyseniz bu arkadas elj-
nizde patlayabiliyor. Ama her mekana
zaten 4 ya da 5 kisilik bir ekiple girdid)-
niz igin cok dzel bir gorevi yoksa dolas-
ma sgkamadifiniz hayaletler bBiim bi-
tirmeye engel dedil, diderieri onun yok-
lugunu hissetlirmiyor.

Her balime haslamadan gnce gorev-
e lgill kiglk bir bilgi alacak, sofra da
nasll bir ekip olusturacadiniza karar ve-
receksiniz. Oyunun yapimcilar sonsuz
sayida chzime imkan tamyan bulmaca:
lar nazirladiklarny, herkesin farkl takim:
laria, farkll yontemler kullanarak kendi
chzimlerini gelistirebilecedini sGyllvor.
Yine de talim olustururken garantill ol
masini isteyenler icin hayalet secim ek~
raninda irice bir "recommended” tusu
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Eksiler

Yapay zeka ek yapay, oymanigta ek
btk plirirley var
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var. Buraya basiyorsunuz ve o bélim igin en ideal
ekibi olusturmus oluyorsunuz. Ama unutmamak
lazim ki her hayaletin kendine 6zel giigleri var ve
bicilmis kaftan olmasalar da bu gliclerle alakasiz
bir takim islerin tstesinden gelebiliyoriar.

Bir hayalet,
yapmasi gerekeni yapmalidir
Gorevler neye benziyor peki? Her birinin kendij hi-
kayesi olan 12 civarinda mekanda, 6zel sorunlars
olan bir takim GlumiGlerin ve hortlaklarin derdine
deva olmak durumundasiniz. Hikayeler cok renkli
ya da striikleyici degil ama bulmacalar gézmeye
caligirken bunun pek énemi kalmayacak. Ayrica
bélimler ilerledikce daha karisik iliskilerin igine
girip adeta dedektif gibi iz sirmeniz gereken is-
teklerle karsilasacaksiniz. Bazi mekanlarda dnce
bir durup ortami koklamaniz, kim neyle mesgul
dikkatle incelemeniz lazim ki sorunlari cbzebile-
siniz. Yan| oyun sadece ortaliga birkac hayalet
salip sadistik bir zevkle insanlarin ruh saghdinin
bozulmasini izlemekten ibaret dedil. Korkutma
isini de belli bir stratejiye bagl kalarak, yénlendi-
rici olacak sekilde yapmaniz gerekiyor. Bu nokta-
da oyunu bir kez daha taktir ediyorum clinkd ga-
yet basit bir mantigin altina gok glizel detaylar
dbsenmis. Bir de oyun ilerledikce hayaletleri
kovma yetenedine sahip insanlarin oldugu go-
revlere de gireceksiniz. Bylece daima aviayan
taraf olmanin sikici rahathgini da atacaksiniz.
Bdllmlere verilen isimler Deadfellas, The Unusu-
al Suspects, Blair Wisp Project drneklerinde
oldugu gibi iyi bildigimiz bazi filmlerin isimle-
rinden tUretilmis. Ama bélim iceriklerinde
bu filmlere gtndermeler bulamayacak-
simz. Olsa iyi olurdu.

Baskasinin gdzlerinden girmek
Ghost Master'i zel yapan bir baska 6zelligi de
kamera kullanimlari. Oyun, 360 derece dondlre-
bildiginiz istediginiz kadar yakinlasip uzaklasabil-
diginiz, oyun hamuru gibi egip biiktiigiiniiz 3D
qorantileriyle ashinda gayet iddial bir is yapiyor.
Hepsi en az (¢ katl, bir ton odasi ve agik alani
olan koca koca mekanlarda ézgiirce dolasabil-
mek hala bir ton oyunda yapabildigimiz bir
sey dedil ne de alsa. Gergi mekan icinde do-
lagsmak cok kolay dedil, daha dogrusu oynani-
sin genelinde hissedecediniz Gzere alismak igin
zamana ihtiyaciniz olacak ama Ghost Master'|
yapanlar belli ki sadece oyunun kendine 6zel ya-
ratici fikrinin degil imajin da afilli olmasi icin hig-
bir seyden kacinmamislar. Kameralarla ilgili bir
diger muthis fikir de oyunu yénettiginiz hayalet-
lerin ya da orada yasayan insanlarin adziinden
izleyebilmeniz. Being John Malkovich'deki gibi
istediginiz birinin icine girip, onun nefes alisve-
rislerini de duyarak ortaliga bakmak ilging bir

e

deneyim. Ozellikle de korkudan cifdirma sinirina
ulasmus birinin bakis agisina gectiginizde ayni ra-
hatsizligi siz de hissedebiliyorsunuz. Hayaletlerin
igine girdiginizde ise gdriintl tamamen dedisiyo.
Renkler, sesler, perspektif filan tamamen baska
bir hal aliyor. Oyuna gérindrde bir katkisi olma-
yan ama kesinlikle destekledigim bir 6zellik bu.
Uc yil siiren tasarim asamasinin gayet verimli
gectliginin kanitlarindan birisi.

Adim koyamamak

Oynanista genel olarak adini koyamadigim bir
rahatsizhk var. Kamerayl yonetmek, goriis agila-
rini istediginiz gibi ayarlamak falan pek kolay de-
gil tamam ama onun disinda da bazi sorunlar ya-
satiyor oyun. Ekranin sol tarafina o bélimde kul-
landi@imiz hayaletlerin resimleri, sag tarafina ise
mekandaki insanlarin resimleri diziliyor. Oyunun
genel akici atmosferi iginde bu resimlerle ugras-
mak, tiklayip is yaptirmak falan cok kolay gelme-
di bana. Ama daha baska nasil yapilabilirdi, fik-
rim yok. Bir de Ghoul Room var. Bélim aralarin-
da qirip aldi@iniz yeni puanlarla hortlaklarinizi
gelistirdiginiz, yeni glgler satin aldiginiz s gibi
bir yer. Burada da hanai giiciin ne kadar kayda
deger oldugunu, nerelerde faydall olabilecedini
tam kestiremediginizden bilingsiz bir tiketici
mantidiyla haramak zorunda kaliyorsunuz kiy-
metli puanlarimizi.

Ghost Master, sadece bir bakip gecenlerin
cok sey kaybedeced, ilk basta farkedilemeyen
bir derinlige sahip bir oyun. Hayaletlerle igli disl
olma fikrine sicak bakmayanlar igin bile cazip
olabilecek bir zenginlidi var. Hem iyi bir adventu-
re gibi, hem bir aksiyon gibi, hem de edlenceli

“bir zeka oyunu gibi is gérebiliyor. Fikrin kendisi

zaten yaraticiydy, bir de tstiine gérsel ve detay
zenginligi eklenince proje tamamlanmig oluyor.
Bundan sonra daha fazla mekanin, daha cok ha-
yalet tirtindn, yeni hikayelerin eklenecedi paket-
leri bekliyor olacagiz. Tek atimlik bir oyun olarak
kalmayacadi simdiden net bir sekilde goriilen
Ghost Master belli ki 6niimiizdeki aylarda tekrar
glindemimize girecek. Kendi adima memnunlukla
karsilayacagim bir durum.
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Bilgi igin; w
Mimmum siste

u saniye aklima nedense
ikinci oyunu ilk oynadigim
saatler geliyor. "Bu ralli
oyunu iyi olmus” dedigim
saatler. Yavas yavas Diraka-
mayIsim. Basindan kalka-
mayisim. Daha sonra gegen yaz Level -
Intel ortaklidiyla dizenlenen CMR2 tur-
nuvasinda bikma ve hayatla ilisigini kes-
me seviyelerine gelecek kadar oynadi-
dim saatlerde hichir sikayetimin almayi-
si. Sonra da deliler gibi Gginel oyunu
bekledigim glinler. 2 ay 6nce CMR2 yiik-
leme ve oynama girisimim. Bir hafta dn-
cesinden beri CMR3 demosunun basinda
gecirdigim dakikalar. Iste efsane pilot ve
derin yardimiariyla hazirlanan Celin
McRae Rally serisinin ucuncl oyuny.
Inandigim hirsey var ama bilgisayar-
da oyun aynama kavramina biraz ters
duslyor. Bir araba yarist oyununun ara-
ba kullanan birine gére hazirlaniyor oi-

Yox(l
Ti200 64MB RAM, 512MB RAM, 3568 HOD

masi. Aslinda bir oyun, oyun olmal her-
seyden énce. CMR serisi bunu elindeki
teknoleji olanaklarini kullanarak denge-
ye ofurtabilmis yegane eserlerden biri
olarak her zaman oyun tarihinde adi ani-
lacak. CMR3 ile yine bu konseptten sas-
mamis olmalar) beni en mutlu eden sey
oldu. Fakat oyunla ilgili beni hayal Kirikh-
gina ugratan tahminimden fazla unsur
olmasi da biraz can sikici tabiki.

4 GB

Kutuyu ilk agtigimda o Ug(3) cd ile kars)-
lastim. Gayet yeterli bir demonun 120MB
yamasinin da 20MB olmasindan sonra
ashinda biraz ylksek bir rakam.... mi aca-
ba? Asit yiksek rakami harddiskimde
ver bosaltmaya ¢alisirken gordim. 2GB,
3GB, 3.5GB derken anca 4 GB yer olun-
ca oyun kurutmay! kabul etti. Dakikalar-
ca siiren bu sabir dolu adir kurulumun
ardindan sizi oyun ici gérintilerden olu-

Onur Bayram | onuwr@level contr

san saglam bir video bekliyor. Aslinda
dnceden yayinlanan videociardan ¢ok
farkli degil. Fakat bir arkadasiniza oyunu
gostermek igin gayet yeterli.

Ana mendntn ve diger butdn oyun
igi, kontrol alt mendlerinin dizayni ikinci
oyun gibi ¢dUl alacak kadar iyi. Zaten
Codemasters mend dizaynina genel ola-
rak oldukga dnem veren bir firma. Mend-
niin arkasinda vine dedisik bir video oy-
nuyor. Burada oyun biraz biraz makina-
nizi zorlamaya bashyor. Grafik ayarlarin-
da videolarin kalitesini belirleyebiliyorsu-
nuz. Eger yiksek kaliteyi ayarlarsaniz ve
makinenizde GeForce2, 4 MX serisi kart-
lar varsa menlde yavaslama gdrmeniz
ylksek ihtimal. Grafik ayarlarindan ¢@dzU-
niiriik ve detay ayan yapabilmeniz de
mimkin. Fakat demin dedigim kartlara
sahipseniz bunlarda da ¢ok atip tutma-
yin. Menideki ekstralarda dnceden izle-
diginiz videolar! da izleyebilirsiniz.




fyi veya kot( ikinci oyunla bir cok
y6nde farklar tasgiyor CMR3. Belki de
oyunun puaninin ditsiik elmasinin bas
sebeplerinden biri, arcade ve multipla-
yer modlarimin olmamasi, Oyunu ylikle-
dikten sonra uzun sire aradim, hatta
inanmavyip koltuklarin, kanepenin altina
bile baktim. Ama tek bulabildigim split
screen oldu. Bu devirde bir araba yarisi
oyununun ok oyuncuyla oynanamama-
sinin mantigint nasu kurduklarini merak
ediyor, bu taktik-stratejik hatadan dolay:
Codemasters'l siddetle kiniyorum. Zaten
gordadum kadariyia bircok forumda da
oyuncular bu sikayetlerini yeterince dile

getirmisler ve belkide Codemasters bir
saka planliyor olabilir. Arcade modunun
olmayisi Stages adh modla bir derece
kapanmis. Oyundaki araglarin hepsini
butln agik etaplarda oynayabilcediniz
bir mod. Bir de sampiyona modu var ki
kokll dedisikliklerin bir baska merkezi
de burasi.

ille de Colin

Sampiyonay sadece Calin McRae ile oy-
nayabiliyorsunuz. Aaaaa, seslerini duyu-
yorum. Dan! diye séyledim ki zorluk ¢ik-
masin size diye. Belki blyUk eksik. Ama
farkindasinizdir ki, oyunun isminden do-
layi cok da kusur bulabilecedimiz bir ko-
nu dedil. Kaidi ki Colin McRae artik Ford
Focus takimiyla degil Citroen takimiyla
yarsiyor. Bunun da pilot degisiklikieri ve
Ford digindaki takimiarin lisanslari konu-
sunda sarun gikarabilecedi icin bu karar-
da etkisi olduguna eminim. Aracin ayar-
lanmasi konusunda da kokili degisiklikler
var. Yanglar éncesinde aracin tim ayar-

farinin yapildigr merkezdeyiz, Burda ara-
cin etrafinda ¢aligan ekibi diizgiin bir 3D
render modunda gérebiliyoruz. Artik
ayarlar oyun tarafindan daha hassas
ayarlantyor ve astinda hig bir ayar yap-
madan varisa girseniz ¢ok da sorun ol-
muyor. Ama illaki ugrasirim ben diyorsa-
niz, iki kontrol noktasi bulunan, o dlkenin
yer sartlanni barindiran bir test parkuru
ve en Iyi 3 testinizin grafiklerini veren
telemetry b&luma hizmetinize sunulmus.
Ayar boliminde de ufak oir grafiksel at-

Yariglara baslayinca ekranin solunda
parkurun ne kadar tamamlanchgini,
kontrol noktalarina yaklastikca rakipten
stire bazinda ne kadar ileride veya geri-
de aldudunuzu, sel altta ok sik bir devir
kadranini ve icinde hiziniz ile vitesleri
gbreceksiniz. Tabi efsane co-pilot
Nicky’'nin sesine eslik eden ydn tabelala-
ri da orta ustte ardi ardina belirecek. Ek-
randa gérdiginuz diger hersey, kaliteli
bir kartla ve vilksek detay ayarlariyla
agzinizi agik birakacak cinsten. Hep bah-

Multiplayer disinda beklentilerin hemen hemen tamarminin
karsilandigi bir oyun olmus. Teknik acidan kusursuza yakin.

Vazgecmesi zor.

raksiyonla birlikte ince ince biitin ayar-
lari yapabiliyorsunuz. Oyunun daha yeni
geimesinden dolayi biitiin ayarlarin oyu-
na etkilerini tam test etme sansim olma-
di ve gercekten bu konuda dokiimantas-
yona ihtiyag olacagr goriisindeyim, Tabi
oyunla beraber bdyle birsey gelmiyor.
Ornedin motor icin atesleme kontroli-
nin devre digl veya devrede olmasi oyu-
nu nasll etkilivor hi¢ bir fikrim yok su an-
da. Tek ¢dzebildifim yari-otomatik sanzi-
manin otomatik vites dedistirdigi fakat
istendiginde manuel mtidahaleye izin
verdigi. Bazt modifiyeler oyunun ilerle-
yen bdlimierinde acihyor. Ornedin lastik
gesitler artik 3 tane dedil ve sert asfalt
lastigi ikinci Ulkeye gegince ortaya giki-
yor ve direk orda kullaniyorsunuz. Yalniz
buradaki ufak bir ayrinti, likeleri yarig-
tan ¢ekilerek gegince de bu modifiyele-
rin agtmasi olmus.

settigimiz 13.000(¢!) poligonluk araclarda
detay! abartabildikleri kadar abartmiglar.
Not edekbildigim tek sorun yandan yeni-
len darbelerin aym anda hemen kapida
eziklik yaratmamasi. Bu da bir kag dar-
beden sonra oluyor. Bunun disinda bir
cok darbe aninda arabanin lizerinde go-
rilebiliyor. Aracin lzerinde hareketli
20'den fazla nokta var. Tek bir tampon
bile 4 parca halinde parcalaniyor. Kapi-
lar, kaput ve bagaj agiliycr, camlar gatli-
yor ve kirilyor, lastikler aragtan ayrilana
kadar asama asama hasar gériyor. Bun-
larin hepsine arag diginda ve iginde ca-
ma biriken, camur, toz, kar ve yagmur
damlalari da eklenince bu araclar oyun
diinyasimin en detayl araglar oluyorlar.
Detay neredeyse ilk defa sadece araclar
icin dedil haritalar icin de ddsinllmis.
Sinan da yagan yagmur ve karin ilk defa
bir oyunda gercekten aracin igindeymis
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Artar

Teknoloji ok 1. Sés ve gariinti kusirsuz
Aracin dengesini ve zorluk derecest i
ayarlanmig

Eksiler

Mulliplayer dltimeil eksik. Kamera aglari
Oynama varyasyontan az. Gok yer kaphyor.
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hissi verdigini onayladi. Camdaki su damlalari, sd-
ratle beraber geriye kaymalari ve silecekle silinme-
leri anlatacak kelime birakmiyor. Orman icinde gi-
derken etrafin gercekten crman hissi uyandirmasi,
camurlu yolda sileceklerin yetersiz kalmasi sonucu
yolu gdremeyip bir kayaya girmeniz hig de sasilacak
seyler degil.

Kaput nerde?!

Ayni gUzellikler aracin arkasindan gikan toz bulutu
eklenmis olarak tekrar modunda da var. Fakat tek-
rar modunda bir kag hatay! atlamislar ve bir iki sey
eksik kalmis. Tekrarin belli bir limiti var, yani 8rne-
din 6 dakikada bitirilecek yarisi 15. dakikadan sonra
kaydetmiyor. lleri geri almak ve tekrarlari dosya se-
kilde sonradan izlenebilecek gibi kaydetmek mim-
kun degil. Ayrica komik bir sekilde tekrarlarda 6n

kaput nedense yarisla aym yerde ugmuyor. Fakat yi-

ne olas) mantikll bir yerde uguyor. Tek kelimeyle il-
ging... Yine bir iki grafiksel hata da gozimden kag-
mad:. Bazl haritalarda aractan ylksek bir cismin, 6r-
nedin kayanin yanindan gegerken arabanin normal
golgesine ek olarak sanki aracin altindan kayaya
dogru isiklandirma yapmigsiniz gibi gblge vuruyor.
Aracin arkasindan ¢ikan toz bulutu arkasindaki kap-
lamanin renklerinden etkiieniyor. Su efekti ¢cok hog
duruyor ama bazen kaplamas! bozulabiliyer. Ugan
kaputta bazen u¢mak yerine birden ortadan yokola-
biliyor.

Bu kadar hasari tamir etmek ikinci oyundan da-
ha kolay. GUnk0 tamir igin higbir sey yapamiyorsu-
nuz. Ug etapta bir araciniz bakima giriyor ve oyun
tarafindan otomatik olarak belli bir seviyede tamir
gérdyor. Cok hasarl yerlerinizin yari bakimi, az ha-
sarlt yerierinizin tam bakim yapilabiliyor. Fakat ge-
nel olarak hasarsiz mutlu son iyice zorlastiriimis.
Clnki pistler giizel ve zorlayic) olduklari kadar oiti-
rilmesi glg hale getirilmis. En kolay pistlerde bile
birkag deneme yapmadan ve alismadan énce hari-
kalar yaratabilmeniz pek mimkin degil.

Araclarin énceden agiklananlardan farkl olmasi
beni yine sasirtan birsey. Gerci daha gizli araglari
acgacak kadar vaktim olmadi ve belkide aciklanania-
rin bir kismi gizli araglard). Yine de dnceden ayrica
gizli araglar olacad da séylenmisti. Bir de komik
ama gegen senenin sampiyonu Peugeot yok! Arac-
larin 3 gdruntisi mevcut. Bunlarin biri 6n kaput Gs-
ta, biri arka yukaridan biri de arag i¢inden. Arag igi
gdriintdler her aracta ayni ayrintida dedil. Bazi
araglarin igini saklamislar gibi duruyor. Fakat tekrar-
larda sdriciniin vites atigindan, co-pilotun kafasini
sallamasina kadar hersey gérdlilyor. Kamera goriin-

tllerinde azalma olmus. En Uz4UldGgdm sey ise ¢ok
kullandiim &n tampon kamerasinin kalkmasr.

Ovyunun fizidi yine oldukga gergekgi. Buna rag-
men hi¢ birimiz railici olmadigimiz i¢in oyunu oyna-
yabilecedimiz kadar da edlenceli. Ozellikle hasarlar-
da "ashinda ben bunu yolda yapsam simdiye havada
43 takla atmistim” diyecegdiniz yerlerde hala pistte
oluyorsunuz. Fakat aractn ufak direksiyon hareket-
leri ve dokunmalara tepkisi de o derece etkili. Orne-
gin direksiyonu yari kirdiginizda, yiiksek siiratlerde
artik arag artistik bir yan pozisyon almayip kendi et-
rafinda dénmeye baslyor. Ya da virajlarda hiz, egim
ve ylzeyi dogru hesaplamazsaniz gok ¢cabuk yol di-
sina gikiyorsunuz. Bu fizik motoruyla belki de CMR
ile “simuleoarcade” seklinde yeni bir tir yaratilabilir.
lyi bir yarig oyunu icin fizik motoruyla seslerinde et-
kilesimi her zaman énemlidir. Gergekgi motar sesle-
ri, carpismalarda duyulan EAX destekli surround
sesler teknik agidan bu kadar iyi bi eyuna nermal bi-
le kalmis. Hatta bazen motor sesleri sagmaliyor ve
fazla kisik veya fazla ylksek gelebiliyor. Bu da mo-
tor dinlemeyi biraz zora sokabiliyor ve sdrekli gézi-
nuzdn ibrede olmasina sebep olabiliyor. Ama yine
de unutmayin, iyl bir yansgi manuel vites arag kulla-
nir ve her zaman motoru dinler.

Herseye ragmen...

Kapanisa geldik iste. Bircok agidan puanlarini yiik-
seltip, tepeye vurup, sonra da komik sebeplerden
duglren bir oyun olmus CMR3. Neden multiplayer
yok? Neden sadece Colin McRae ile sampiyona? Ne-
den komik tekrar hatalar? Neden motor seslerinde
gariplik? Ve neden bu kadar iyi bir gorinti? Belli
kaliplar icerisinde inanllmaz ofarak dederlendirebile-
cedim bir oyun. Ikinci ile ayni gizgide fakat teknik
acidan gok ileride. lkinci oyundan sonra beklediginiz
6zgurligi vaad etmiyor ama o kaliplarin icerisinde
sizi defalarca déndirecedine garanti verebilirim. ®

LEVEL 07{2003




arasinda butdn blydk film pro-
didksivonlarinin yapildidi bir
kompleksten, karaoke barlarin
yer aldidi kliclk eflence merkez-
lerine kadar 5-6 farkli segenek
var. Bir ¢cdmez olarak zaten gidip
moda fotograflar ¢ektirmenize
ya da albim kaydetmenize izin
verilmedidi igin ilk yildizinizi al-
mak i¢in simdilik tek sansiniz bir
karacke barda sahneye firlamak.
Gergi sizin gibi meshur olmaya
galisan bir ton baska Sim de or-
talarda dolastiindan sahneye
¢lkmak icin sira beklemek falan
fiyakanizi bozabilir ama simdilik
mutevazi davranmak zorundasi-
niz. Her neyse, sizi dinleyecek

birkag insan bulursaniz kisa sire-

de buradan ilk yildiziniz) alabilir-
siniz. Zaten Superstar'da baslan-
gigta isler ¢ok kolay goriintyor
ama Unlndz arttik¢a ilerlemek,
hatta o {in{i azalmadan saklamak
giderek zorlasiyor.

Meslek: Unlii

Bu ncktada oyunu anlatmayi bi-
raktp Superstar'in tim diger ge-
nisleme paketleri arasindaki 6zel

yerini konusmak istiyorum. Oyun,

The Sims dahil bu seride daha

var ama iglerinden birini se¢cme
sansiniz yok. Olay sadece yildiz
kazanmak. Karacke'den kazandi-
gimz ifk yildizi énce fotograf gek-
tirmek sonra pembe dizide oyna-
mak ya da albim doldurmak igin
kullaniyorsunuz ve yeni yildizlar
kazaniyorsunuz. Yani her koldan
ayni anda gidip sonugta bir mes-
{ekmis gibi "Unli" oluyorsunuz.
Bu noktada Sim‘ler gibi ellerimi
kollarimi Maxis'e dogru sallaya-
rak “vasudouv!” diye seslenmek
istiyorum, yani “lUtfen biraz daha
derinlik..”

Sohretin yollar tastan
Oyunda eve eklenen yeni esyalar
falan son derece sinirli. Ama za-
ten artik ne oyuncularin ne de
Sim'lerin yeni esyaya hevesi kal-
digini sanmiyorum. Onceki beg
pakette zaten kendimizi tiiketim
ciligini hissettirecek kadar bol es-
va biriktirdik. Bu kez yenilikler
daha cok insaniar ve iligkiler Us-
tane kurulu. Isinizde ilerlemek
igin gereken geylerden biri olan
aile dostlari géhret yolunda da

“Mood” gbstergenix yemyesil olmadan Studio Town'a

gitmek biitiiniiyle verimsix bir eylem

dnce gormedidimiz yeni bir kav-
ram sunuyer: “Amag". Biliyorsu-
nuz zaten, Sims'i diger oyunlar-
dan ayiran yani bir sonu ya da
belli bir amacinin olmamasiydi.
Hangi yolda ilerlerseniz ilerleyin
varilacak bir yer yoktu. ilk kez bu
pakette ortada bir amag var; yil-
diz biriktirmek. Isin gdzel yani,
bunun yine belli bir formdle bag-
lanmamasi. Yine énceki Sims’ler-
deki gibi kafaniza gore takilmak-
tan baska bir sey yapmariz ge-
rekmiyor. Elbette ki basarili bir
kariyer grafidi ya da acit s6hret
i¢in kendinize kisa yollar yarata-
bilirsiniz ama nihayetinde nereye
kadar ve hangi hizla gideceginiz
size kaliyor.

Superstar'in bariz bir de ha-
tasi var. “Unli olmak” isini hig
detaylandirmamasi. Aslinda go-
rinlirde oyunculuk, sarkicilik ve
fotomodellik diye Ug farkh alan

sart, dstelik bu kez onlarin da yil-
dizli olmasi gerekiyor. Ne yazik ki
insanlarin yildiz sayisini dost ol-
madan géremiyorsunuz. Tek san-
siniz evdeki dergiden “kimler
glindemde" sayfasini takip etmek
ve buradakilerden biriyle yakin-
lagmaya caligmak. Neyse ki bu
oyunda vyasadiginiz mahalle Be-
verly Hills gibi... Ortalikta meshur
insan bulmak dert degil. Mesele
bunlari elde etmekte. Komsulari-
niz (inlendikge daha bir kaprisli,
daha bir ulasiimaz oluyor ciinki.
Artik Gnll oldudunuz igin eve
bir ugsak da alabiliyorsunuz. Evin
her tirld isini ¢ekip geviren bu
adam ayn! zamanda kapinizin
¢énlnden ayrilmayan hayraniari-
nizi kovmak gibi kutsal isler de
yapiyor. Tek kusuru ¢ok pahali
olmasi. Gunde 500 papele ¢aligi-
yor ki “halka mal olmusg bir isim’
olarak siz bile her giin bu parayi

denklestiremiyorsunuz. Yeri gel-
misken, takintili hayrantari da
analim. Birkag yildiziniz oldugun-
da ortaya ¢ikan bu tipler nereye
gitseniz pesinizde dolasan, fotog-
raflarinizi gekmeye, konusmaya
ugrasan tipler. Ve haliyle, gayet
sinir bozucular ve glndelik haya-
tinizi zorlastiryorlar.

ivi bir kariyer icin evdeki
dizeni ¢ok sadlam tutmalisiniz
Superstar'da. Clinkd mood gos-
tergeniz yemyesil olmadan
Studio Town'a gitmek bitinlyle
verimsiz bir eylem. Sim'iniz is
pesinde kosturmaya basladigi an-
da hizla moddan dlsmeye bag-
liyor. Yani “harikayim” diyerek
evden gikmall, hig vakit kaybet-
meden Studio Town'da biraz
caligmali ve yine hizla eve déin-
melisiniz. Suyun altinda
nefesinizi tutmak gibi bir sey.
Fakat mesela bitap bir halde
limo'nuza atlayip eve dénmeye
calisirken o takintili hayran ara-
banin ¢nine dikiliyor ve gitmek
bilmiyor. Cok can sikicl... Artilar

Daha anlatilacak birgok
detayl var oyunun ama yazinin
sonuna geldidimiz igin genel bir Eksiler
degeriendirmeyle konuyu topar-
layalim. Superstar hig kugkusuz
simdiye dek gikan Sims paketleri
arasinda en kayda deger olani ve
oyuna bir seyler katani. Yine de
bu onun gergek bir “genisleme”
yarattigi anlamina gelmiyor,
Maxis artik ufak oynamay birak-
mak ve gercekten hayati simule
eden bir oyun yapmak istiyvorsa
gergek karakterler yaratmak qgibi
islerle ugrasmak zorunda.
Superstar, Stms paketleri Uzerine
yapismis gibi duran tozu bir par-
ca silkelemeyi basaran ama
oyunu parlatmaya nefesi yet-
meven bir hamle. ©

Ik kez amaci ofan bir Sims paketi

Eksiler Yeterince yaratwei dedil Arlik yeni
esya dedil yeni hayatlar stiyonz
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Gergekgi ol, imkansizi iste!

Per‘sm
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Bilgi igin: www thesimscom  Yapimen: Maxls Daditim: EA Games TUr: Simufasyon Multiplay: Yok
Minimum Sistem: 450 MHz 1slemc, 128MB RAM, 112GB sabit disk alani, The Sims Onerilen sistem. 800 MHz iglemci, 256MB RAM

|| Ik karsima ¢ikhigi glind hatirh-
yorum da... Issiz gii¢siiz, evsiz
barksiz, yapayalniz ve bes ku-
russuz, vani tam anlamiyla siik-
[im plklGm bir tipti. Once kar-
nini doyurdum. Kiguk ama sirin
bir evde 56 ekran televizyonu, ara sira
gelip giden arkadaslan ve az kazandi-
ran ama ¢ok da yormayan isiyle mutiu
olmayr dgrendi. Sonra bir ton (5 paket)
sey oldu, sonra “Tamam, yeter, budur”
diyorduk ki hayatinin altinci dénim
noktas| da geliverdi. Eski gamlarin bar-
dak oldudunu, Sim kardesimizin bizi
ezip gectidini belgeleyen bu son pake-
tin adi Superstar.

Seninki kag¢ yildizlv?
Oyunu daha karsidan gdrdiginlzde ni-
yahet Sims'de bir seyler degismis olabi-
lir diye distneceksiniz. iki CD'lik ayunu
kurmak icin dncelikle hard diskinizde

1GB gibi bir bos alan yaratmaniz gereki-

yer. Bir de dier paketlerle dirlikte kur-
may dislinliyorsaniz, $dyle bir 2,2GB’I
falan gézden ¢ikarin. Ama Superslar’|
kurup da oynamaya basladiginizda éyle
uzaktan gordnddigu kadar Gnemli bir
seyler olmadigini da goreceksiniz. Pa-
keti bu kadar agir yapan mederse yeni
eklenen dis mekaniymis, yani Studio
Town.

Peki nereden baslamak gerekiyor
bu kariyer isine? Oncelikle yildiz olma-
nin sigortaci olmaya benzemedigini
unutmayin. Yani gazetey! agip da “rock
yildizi araniyor” tlridnden bir ilan gor-
me ihtimaliniz yok. Yaraticilik ve kariz-
ma gibi dzelliklerinizi gelistirmeden Un-
|U olmaya kalkarsantz Foolish Casane-
va'yl Avrupa'ya satmaya calisan Petek

Serpif Uluturk serpil@ievel.com tr

Dingdz'e ddnersiniz. Aslinda yapmaniz
gereken sey cok basit (bunlari sen de
oku Petekcigim)... Evde mood'u ylksek
tutabilecediniz bir ortam hazirlayin, bir
pivanc ya da tuval ahp yaraticihginizy,
ayna karsisinda karizmanizi gelistirin.
Ayrica bir de vlcut gelistirme aleti edi-
nip viicudunuzu hizaya sockmaniz gere-
kiyor. Sonra evdeki dergiden kendinize
bir ajans bulup anlasin. Artik Studie
Town'a sade bir vatandas clarak degil
bir yildiz adayi olarak gideceksiniz. Sizi
almak i¢in eve araba bile gbnderecek-
ler.

Studio Town denen yer, kariyerini-
Zin hangi basamaginda durdugunuza
bagl olarak gidip sansinizi deneyehile-
cediniz, mahalle gibi bir yer. Bunlar
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PC inceleme

Bilgi igin. www.hulkgames com Yaptmen: Unversal int Studios Dagitim: Yivendi Multiplay: Yok
Minimum Sistem: 300Mhz islemci, 128MB RAM, 32MB Ekran Karti  Onerilen Sistem: 600Mhz islemci, 256MB RAM, 64MB Fkran Karti

ruce Banner ismi bir gogu-
nuza bir sey ifade etmeyebi-
lir. Ama Hulk dedigimde ¢o-
gunuz yesil devi hemen ha-
tirlayacaktir. Marvel'in ¢izgi
romaniar! maalesef Glkemiz-
de ¢ok bilinmiyor. Kii¢likkken Ingiliz-
ce'mi gelistirmek bahanesiyle anneme
aldinp sonrada saatlerce resimlerine ba-
kip dilini cbzmeye cabstigim iig adet
Hulk ¢izgi romani hala kiitiphanemde
durur. Benim bu devle tanismam béyle
olmustu ama Banner ile Hulk arasindaki
iliskiyi kurmak icin dénusim karelerini
vakalamam gerekmisti. Acikasi ben o za-
manlar Conan delisi bir adamdim. Merak
etmeyin sizlere yarim saat ¢ocuklugum-
dan bahsetmeyecedim. The Hulk, film ile
birlikte elimize gegti. Oyunu yapan grup
filmi yapan grupla ve tabiki Marvel'la ile-
tisim halinde. Oyun boyunca akan senar-
yoda hem filmden hem de ¢izgi roman-
dan bir takim pargalar alinarak tek bagi-

-

na bir senaryo hazirlanmig. Zaten oyun-
daki grafiklerden de anlayacadiniz (zere
oyunun her sahnesi bir ¢izgi roman ka-
resini andiriyor.

Ezici

The Hulk son derece basit bir oyun. Tek
yapmaniz gereken rakipterinizi parcala-
mak, ezmek ve saga sola savurmak. Bu-
nun icin g tus yetiyor. Rakiplerinize
yumruk vurmanin yaninda onlar tutup
safa sola atabitiyorsunuz. Askerlerden
birini yakalayip étekinin Gzerine atmak

va da etraftaki sandik, beton parg¢asi, de-

mir boru gibi seyleri firlatmak disman
lzerinden son derece ezici bir etki yara-
tiyor. Rakiplerinizi ezdikge cnlardan ¢i-
kan gamma toplari hem sad!ijintzi hem-

Burak Akmenek burak@level com tr

de gammanizi arttinyer. Aynca yaptigr
niz kombo vuruslar kizginlik derecenizi
arttiriyor. Adar bu siniriniz ¢ok yuksetir-
se verdiginiz zarar ¢ok daha ylksek olu-
yor. Rakibinize vururken vurug tusunuzu
ne kadar ¢ok basii tutarsanmiz darbeniz-
de o kadar sert oluyor. Bu efekt dzellikle
ziplayip ta havadayken kullandiginizda
cok gdsterisli oluyor. Rakibiniz aman di-
fer gibi elini yukar kaldirirken siz bir
gdktasi gibi Ustiine disiyorsunuz. Oyun-
da etraf kirilabiliyor. Sagi sclu, bUydk ka-
pilar kirdiginizda rakiplerinize atabilece-
giniz ya da onlar) direkt olarak ezebile-
cediniz heton pargalan, demir borular
etrafa dagihyor. Buniart kuilanmak size
avantaj saglayacaktir. Ayrica zipladigi-
nizda yer kirihyor. Yani tertemiz bir oda-
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ya girip oday! darmadagin edebili-
yorsunuz. Oyunda karsiniza gikan
rakipler size tifekleriyle ates eden
askerler, coplariyla size sok veren
ve elektrik kalkanlarinin arkasina
saklanan askerler, mutasyona ug-
ramis dev askerler, Anti Hulk ro-
botlari, mutasyon képekler ve ta-
biki biyiik béliim sonu bosslarin-
dan oluguyor. Her birinin farkh bir
taktigi var. Dogal olarak sizinde
her biri igin farkh bir karg! taktik

kullanmaniz gerekiyor. Ama birisi-
ni tutup 6tekinin Uzerine atmak
tiim oyun boyunca en ¢ok isime
yarayan hareket oldu. Bu sayede
hem iki rakibiniz birden egale olur-
ken hemde cevreniz biraz agiliyor.
Ayrica sizin ezici giictiniizin de
bir sinir1 var. Gerektiginde kagin.
Koselerde bekleyip rakiplerinizin
teker teker gelmesini ve etrafini-
zin sariimamasini saglayin. Mim-
kiin oldugu kadar rakiplerinizi bir
arada tutun ki tek darbeyle birden
¢ok diismani alt edebilesiniz.

Sessiz

Hulk aslinda bir hilkat garibesi. Bu
halinden kurtulmaya ¢aligan Bru-
ce Banner da oyun boyunca bizim
kontrolimiize gegiyor. Bruce,
Hulk kadar gicli kuvvetli dedil.
Her ne kadar diismanlarin arka-
sindan yaklasabildiginde onlary
kistinp bayiitabiliyorsa da yiizya-

Eger Hulk filmini sevdiyseniz ve cizgi romamm
okuyorsamz The Hulk sizi eglendirebilir

ze doviiste ol-
dukga glgsiiz.
Bu yiizden oyu-
nun bulmaca
bélimlerinde
geneide onu
yonetivoruz. Hulk formundayken
belii glic alanfarin yok etmek igin
jenaratérleri imha ederek yolumu-
zu acarken, Banner ite kutulari itip
cekerek kendimize yol yaratiyor
ve bilgisayarlari hackliyoruz.
Oyundaki hack basit bir el cabuk-
lugundan baska bir sey degil. 20
saniye iginde alttaki rakamlarin
yerierini degistirerek dstteki dize-
ye uygun hale getirmekten bagka
bir sey yapmiyoruz. Hulk ile etrafi

yikarken bir anda Bruce Banner'e
gegmek tempoyu digiiyer. Bu, ha-
reketi seven oyuncutarin canuni si-
kabilir. Yakalanmamaya g¢aligmak,
oyunun biyik bir bélimdnde ra-
kiplerini sinek ezebilen bir devi y&-
nettikten sonra needeyse asadila-
yicr geliyor. Fakat bélimler ¢ok
uzun tutulmadidi ve basit ¢dzimll
bulmacatar icerdigi icin belli bir
denge saglanmis. BolUmii geger
gegmez gene ezmeye baslamak
sikict bilimleri size unutturuyor.

Kare kare

Oyunda kullanilan grafik sistemi
cok keyifli. Golgelendirme ve
efektler sayesinde oyunun atmos-
ferini yakaliyorsunuz. Efektler
kendinizi, Hulk karakteriyle bitiin-
lestirmenizi kolaylastiriyor. Fakat
dusik sistemlerde géide efektini
géremeyebilirsiniz. Bélimierin ta-
sarimfari yeryer birbirine benzi-

yor, Ornedin yeralti laboratuar ile
kanalizasyonlar, duvar kaptamala-
r1 farkll olsada, neredeyse ayni.
Zaten ez, par¢ala mantigina dayal
bir oyunda devaml ayni seyleri
yapmak bir siire sonra gok sikici
bir hale gelebilir. Samrim bu yUz-
den tasarimcilar oyunun siresini
kisa tutmayi yedlemisler. Ortala-
ma bir oyuncu The Hulk'u 8-10 sa-
atte bitirebilir. Oyunun en biyik
sorunu kamera agllari. D8viigece-
giniz rakipleri gdrebilmek icin eli-
nizde beton blok kosarken karak-
terinizi énden gdsterdigi igin kar-
simzda kag kisi ve ne tip digman-
far oldugunu géremiyorsunuz. Ay-
ni problem koseleri dénerken bu
kez sizi yandan gosterdigi ve ka-
mera kdseyi geg dondiigi icin de
gecerli. Sessiz ilerlememiz gere-
ken Bruce Banner’| yonettigimiz
béllimlerde énimiizi gdorememek
biyik bir problem.

Normal senaryo diginda ayun-
da modlarda mevcut. Bu modiar-
da belli bir slre iginde rakiplerinizi
yok ediyor va da etrafi dagitiyor-
sunuz. Kisa sdreli edlencelikler ol-
maktan dteye gitmeyen dzellikler.
Oyunda yonettigimiz Hulk' filmde
yesil devi oynayan aktor Eric Ba-
na yapmis. Fakat onun disindaki
seslendirmeler tek diize.

Eger Hulk filmini sevdiyseniz
ve ¢izgi romanini okuyorsaniz The
Hulk sizi edlendirebilir. Oyun belli
bir kalitenin uUstiinde. Fakat siper
bir yapim olmadidi kesin. Fark et-
tiginiz (zere genelde kaliteli oyun-
lar hakkinda iki sayfalik yazilar ya-
zariz. Hakkinda ok anlatacak bir
sey clmayan oyuniarta ilgili yazilar
ise genelde bir sayfadir. Hulk ise
fam bir buguk sayfalik bir oyun.
Bilmem anlatabitdim mi? @

Arﬁlar

Hacika grafikler, basit oynanrs,

Eksiler

Sorunly kamera aqilan, &z sayidaki ses efekti
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Bu oyun Gok fé

Bilgi igin: www.enlight.com Yapm: Enlighl Software Dagitim; Activision

Minimum Sistem: 500 Mhz islamci, 128 MB RAM, 32 MB ekran karti Onerilen Sistem: | Ghz islemci, 256 MB RAM

epimiz disarida yemege
gikariz. Ister hamburger-
ci olsun ister sosisgi
mutlaka evimizin disin-
daki mekanlarda bir sey-
ler yiyoruz... Sinan gimdi
sen yazilari okurken bu kisma gelecek-
sin ve gbzlerin 200 sayfayl okumaktan
sagl oldudu icin bu kismi géremeyecek-
sin. Gérmiyorsuuun, gérmiiyorsuuun
ve gegiyorsun. Hain Sinan ! Bir ayda 25

sayfa yazi verip sonra da insan bu ka-

dar sikistinimaz ki! Biz burada yaziiar
bitsin diye bitki haline geldik. Hani bizi
sandalye yerine saksilara oturtsaydin
bari de arada suni solunum yapsaydik.
Herkes, bu glzel havalarda gezerken
Firt'la benim sugum ne hiaraarargrg
ggh hisss htssssss..... (peki 230 sayfa
Level + Chip Oyun Ozel yazisi okuyan,
hatalarini ve eksiklerini (hem yazi hem
resim olarak) tamamlayan, yazisini 10
gun geg veren editdrlerin pesinde siirii-
nen, matbaada blyllu bir sekitde orta-
dan kaybolan sayfalarin akibetini aras-
tiran, sonra da “niye ge¢ kaldi bu der-
gi!" zilgit yiven Sinan'in sugu ne peki?!
Bu arada gérdugun gibi gdriyorum, ba-
kalim sen dergi ¢iktiktan sonra dergiyi
okuyor musun Burak?! $Sifre: Mendebur.
10 Temmuz Persembe gini saat
12:00'da bu sifreyi bana séylemezsen
maasinin yarisini keser, Level Kahve
Fonuna aktaririm! Hatta dur diger edi-
térleri de deneyelim, bakahm dergi bit-
tikten sonra okuyorlar mi... Sifreler ta-
deliren editdr)

Eder yemek yemek icin fastfood adt
verilen yag depolarinin diginda sbyle
dogru dizglin restoraniar segiyorsaniz
bu oyunu daha iyi oynayacaginiza emi-
nim. Cunkl oyun gergek hayattaki islet-

me mantidryla paralel ¢aligiyor. Oyunda
yonettigimiz karakterin as¢ilik okulun-
dan yeni mezun olmus bir geng. Adi bi-
ze biraz komik gelebilir, Armand LeBo-
euf (I6bdf dive okunuyor). LeBoeuf,
amcasinin restorantinm devir alip ise
bashyor. Oyundaki amacimiz btiy(k bir
restoranlar zincirine sahip olan ve am-
canizin da batmasina sebebiyet veren
rakip Omni Corp‘u ytkmak. Bunun igin
once kendinizi gelistirmeniz ve isi 6§-
renmeniz gerekiyor. Oyunun en giizel
yani, klasik Tychoon oyunlarinda oldu-
du gibi yanlizca bir yaziya dayali hedef-
ler vererek sizi oyun atmosferinden
uzaklagtirmamasi. Evet oyundaki bo-
limleri gecmek igin belli hedeflere var-
malisiniz. Fakat bu hedefler bir senar-
yonun i¢ine, ara demolar esliginde, ga-
yet glizel yerlestirildigi igin sizi hi¢ ra-
hatsiz etmiyor. Hatta tam tersine sizi
oynadiginiz karakterle daha da 6zlesti-
riyor.

En liiks, en ucuz, en kaliteli

Oyuna hazir bir restoran ile basliyoruz

fakat igletmenin Ust kati henlz servise

aglimamsg. Iste burayi biz dekore ediyo-
ruz ve bununla beraber meslege atilmis
oluyoruz. Ust katta ilk yapmamiz gere-

ken tabiki masalari yeriestirmek. Bunun
igin masalari, minibUslne fazladan kol-

tuk ekleyen sofor mantifinda yerlestir-

FLETTS CHEE B{TES CHRRTHN

By
R (517 I\A EEemeT O Ghanen Show 4

mememiz lazim (gériyorsun di mi Si-
nan‘im ¢ok sikiginca yazidaki espriler
araba camina yaptsinca viyk dive ses
¢ikartan sinek mantidina déniyor). Aksi
taktirde garsonlarimiz rahat servis ya-
pamadiklari igin yemek geg gidiyor ve
bu yizden sinirlenen misteriler kalkip
gidebiliyoriar. Ust kata ilk yerlestirme-
niz gereken sey mutfaktan yukanya
uzanacak olan bir servis asansor{i, Bu
servis hizini %50 arttinyor. Ayrica her
zaman en kaliteli masalar yerlestirin.
Duvariariniz hig bos kalmasin. Mutlaka
tablo, afis, gondol (evet oyunda duvara
gondol asabiliyorsunuz) gibi malzeme-
lerle slsleyin. Bunlar isletmenizin deko-
rasyen ratingini arttirarak resteranini-
zin kag yildizh oldugunu etkiliyor. Isik
yerlestirirken tim alanin aydinlatildi-
gindan emin okun. Unutmayn, misteri-
ler siparig vermek igin énce mendyli
okuyabilmeliler ve bunun igin de 151k la-
zim : ) . Gerekirse masalarin Ustine ¢i-
ek koymak yerine 1sik kaynaklari yer-
lestirerekte bu isi ¢dzebilirsiniz. Men(
demisken onun tasarimiyia da oynaya-
biliyorsunuz. Oyunda Amerikan, Iltalyan
ve Fransiz olmak (zere G¢ mutfak var.
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Ilk 8nce Fransa daha sonra ise
italya ve Amerika da subeler ag!-
yorsunuz, Amerikada agtiginiz
subeler western va da ballk res-
torant gibi farkl temelarda kuru-
labiliyor. Bunun icin mendnizdn
arka plani ve fontlariyla cynaya-
rak isletmenizin temasina uygun
bir hale getirebiliyorsunuz.

Tam Tiirk igi

Cyunun ana karakteri Fransiz
mutfaginda uzman. Tabii dijer
mutfaklardan da anliyor ama asil
uzmanligl bu konuda. Diger konu-
lardaki sefler senaryo ilerledikge
size katihiyorlar. Oyunda mutfagi-
niza yerlestirdiginiz egyalar ¢ok
énemli. GUnkd bunlar olmadan
bazi yemek tlrlerint yapamiyor-
sunuz. Ornedin tath yapmak igin

Boylelikle hem misteriler kirli ta-
haklardan sikayet etmez hemde
servis daha hizlanir. Garsonlar
hizli servisin yaninda ayni za-
manda muisteriye iyi davranmak
zorunda. Eder bir kag musteri
birden sikayet ederse onlari kov-
maktan ¢ekinmeyin. Nasilsa yeni-
lerini hemen kiralayabhilirsiniz.
Sef garsonlar yanhzca siparis ve
hesap almaktan sorumlu. Resep-
yonist ise gelenleri karsilayip ma-

L AT PRI STl

dalya aliyor. Bu sayede yemek
daha ¢ok ismarlaniyer. Ayrica ye-
mek yarismalari oyunun en keyif-
li yerlerinden birisi. Mutlaka hep-
sinde birnci gelmeye bakin. Cok

Oyunda yénettiginiz karakter asciltk okuulundan

asamall yarigmalarda takim ku-

yeni mezun olmus bir genc. Ad: bize birax komik -

gelebilir, Armand LeBoeuf (L6bd

bir mutfak robotu gerekiyor vs.
Restorantiniza aldiginiz eleman-
tar dérde ayrihyor. $ef yemegin
kalitesini ayariayan eleman. Mut-
faktaki yamaklar hem tabaklarin
yikanmas! hemde yemeklerin
ocaktan alinip asansére veya
bekleme masalarina gétirdime-
sinden sorumilu. Yikama isini on-
lardan alip, biraz masrath da ol-
sa, bulasik makinelerine yikin.

-+

WML oW SR T LI “..—'-‘.

A,

salara ydnlendirmekten sorumlu.
Oyunun ilk béliimierinde ¢aligan-
larin kabaligindan dolayi gelen §i-
kayetlere pek aldirmayin. Bunlar
eldeki garsonlarin kalitesizligin-
den kaynaklamyor. Boltmler iler-
ledikce daha kaliteli garsonlar
gelecedi i¢in onlar transfer ede-
rek bu problemi ¢ozebilirsiniz.
MeninGzde az satilan ve restora-
ninizin kalitesini tutturamayan
yemexklerin fiyatini biraz digure-
rek daha gok satiimasini saglaya-
bilirsiniz. Size gelen masteriler
eger memnun ayrilirsa daha ¢ok
misteri sizi ziyaret etmeye basli-
yor. Size daha gok miusteri gel-
mesinin bir baska yolu ise ilan
vermek. Ayni ekrandan ayrica ¢a-
hsanlariniza belli bir egitim bit-
cesi ayirarak daha gabuk kaliteli
hale gelmesini saglayabilirsiniz.
Calistidiniz yere insanlarin gel-
mesini saglamanin bir bagka yolu
ise sefinizin Gndn{ arttirmak. Bu-
nun igin oyundaki yemek yaris-
malarina katilmahsiniz. Yarigma-
larda yapmak igin en iyi oldugu-
nuz yemedi segin. Daha sonra
minik oyunlarda basari kazana-
rak sefinizin performansini artti-
rin. Birinci eldugunuzda hem sefi-
niz gelisiyor hem de o yemek ma-

Ufak tefek ipuglan

Masalari misterilerin paylagmasi-
ni agmak dort kisilik masalarin
doimasina sebep oluyor ama res-
toranin Kalitesini dlsuriyor. Her
musterinin bir favori yemedi var.
Eder sefiniz o yemedi iyi yaptyor-
sa 0 misteri hep size gelmeye
bashyor. Oyunun basinda ilan
vermek ve ¢alisanlaninizi egitmek
konusunu disinmeyin. Ne za-
man Amerikaya atladiniz iste o
zaman bu konular sizi i¢in daha
énemli bir hale geliyor. Oyundaki
senaryo tlerledikge oyun gok da-

Renkls grafikler, ilging senaryo, sikmayan ve
basit oynanig

ha keyifli bir hal aliyor. Yemekle-  Eksiler

rinizi yaparken musteriler tara- Sikgcy mizk, agn lerleyen bu oyun {ama
findan size ogretilen tarifleri de s da dmad)

hemen meniinize ekleyin. Zengin

birmend her zaman avantajdir. Level Notu

Ozel malzemeleri alabitecediniz
yerleri kagirmayin. Bunlar yeme-
ginizin kalitesint arttirir. Restora-
ninizin kalitesine yakin yemekler
her zaman daha gok kar getirir.
Dis dekorasyonu inmal etmeyin,
O da kalitenizin ¢ok arttiniyor.
Yiiksek kalite cebi daha delu
musteriter demek. Glrdlti kay-
naklarini misterilerinizden uzak
tutun. Oyunu oynarken GERCEK-
TEN acikiyorsunuz. Sakin gecenin
bir yarisi kalkip sosis yemeyin
sonra kabus gbériyorsunuz. @
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Bilgi i¢in: www konami.com Yapim: Konami Dafjitim: Konami Multiplay: Yar

Minumum Sistem: 700 Mnz islemci, 96 MB RAM, 32 MB ekran karti Onerilen Sistem: 2.0 Mhz islemci, 256 MB RAM, 128 MB ekran karti

arif: Az pismis FIFA fanatidgi
Level okury, bu sayfaya
gectigi anda farkli el-kol ha-
reketleriyle oyalanir. Bakildi
ki olmuyor, Kisi bu sayfayi
okumakta israr ediyor, der-
gi okurun elinden saniyede 100 km hizla
gekilir. Tam o sirada bir baska kisi tara-
findan derginin igine uyku hap! koyulur.
Birkag dakika (takribi bir ila iki dakika
arasl) daha oyalandiktan sonra uyku
haph dergi fijt diye FIFA fanatigi okura
iade edilir. Kisik ateste yirmi dakika daha
pigirilen okur hapin da etkisiyle guz diye
uyur ve bu sayfalari okuyamaz. Yan etki:
Yazar highir bask altinda kalmaksizin
yazisinl yazmaya koyulur. Bakiniz!

Merhaba FIFA!

itiraf etmeliyim ki, PS2'de Pro Evolution
Soccer (PES) serisini oynadiktan sonra
futbol oyunlarina bakisim tamamiyla de-
Jisti. Eskiden sabah-aksam FIFA oynar-
ken, PES'ten sonra FIFA'y1 unuttum. Sol
tarafimda PS2 ve PES dururken PC'mde
FIFA oynamanin ne kadar anlamsiz oldu-
Junu farkettim,

Maalesef PES'in PC versiyonu yok.
Dolayistyla su anda elimizde iki futbol
oyunu var. Bunlardan biri FIFA 2003, bi-
ri de ISS 3. Konumuz da ISS 3...

Ashinda konsol kullanicilari 1SS ismi-
ne yabanci degiller. 1SS, konsollarda yil-

tardir devam eden bir seri (bir kutumuz
hile var). Konami bu oyunu PC'ye de gI-
kartmak isteyince, 95 yilindan bu yana
ilk defa FIFA'ya cok sadlam bir rakip gel-
mig otdu. ISS 3, konsol versiyonundan bi-
rebir olarak PC'ye aktarilmig.

Oyundaki mod'larimiz ise sunlar: Fri-
endly, International Cup, Custom Le-
ague, World League ve Training.

1SS 3 de FIFA 2003 gibi bir futbol si-

Firat Akyildiz | firat@level com tr

¢i. Her sey bir yana, top balon gibi hare-
ket etmiyor (ya FIFA'da?). Yani topun
bir agirligh var. Attiginiz pasiar, vurdugu-
nuz sutlar sagma sapan veya “belirli’
yerlere gitmiyor. Oyunun her aninda
farkl bir sey olahiliyor. FIFA'daki gibi be-
lirlenmis sinirlar i¢inde oynamiyersunuz.
Top nereden gelirse gelsin kafaya gikip
vurabiliyor veya farkh bir hareket yapa-
biliyorsunuz.

Aralik sayisinda Can’in Fifa 2003’e 89 puan vermesi

bence yanlisti, abartiliyd.

mulasyonu. Buna kargin ISS 3'te arcade
futbol oyunlarini hatirlatan birkag sey
var. Close-up da bunlardan biri, Peki ne-
dir bu Close-up? Rakibin ceza alanina
yaklastiginiz zaman, genellikle adamini-
zin yaninda bir Q harfi ¢ikiyor. Eger harf
ekrandan kaybolmadan Q tusuna basar-
saniz, bir anda kontrol ettiginiz adam bir
kare i¢ine aliniyor ve kamera adaminiza
zoom yapiyer. Daha sonra karsinizdaki
adamia yalniz kaliyorsunuz ve ok tusla-
rindan birine bastidinizda ani bir hare-
ketle rakibinizi gegebiliyorsunuz (tam o
anda rakip de dengesini kaybediyor).

Asi konu su ki...

Surasi kesin ki, ISS 3'Gn oynanisi FIFA
2003'ten veya FIFA serisinin herhangi
bir oyunundan en az iki kat daha gercek-

Oyunda normal pasin yaninda, S tu-
suyla ara pas da atabiliyorsunuz. Athigi-
niz ara paslara talam arkadaglariniz he-
men koguyor ve topu aliyor. Sadece ara
pas attiginizda dedil, top sizdeyken de
takim arkadaslarimz devamli bosa kagl-
yor.

ISS 3'te sutlarin ve kafa vuruglarinin
siddetini kendiniz belirleyebiliyorsunuz.
Normal pas tusuna, yani Z'ye bastiginiz
zaman, PES'teki gibi adarminiz topu ¢ an-
da kendisine en yakin oian arkadagina
atiyor. Sutiarda ve ortalarda ise durum
farkli, Kendi yan sahanizda bile elsaniz,
topu nereye atmak istiyorsaniz o tarafa
bakmak zorundasiniz. Ayni sey ortalar
igin de gegerli, ancak sifira inip orta tu-
suna bastidiniz zaman, igeriye dogru
bakmasaniz bile orta istediginiz yere gi-
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diyor. Yine PES'te oldudu gibi... Ayrica uzaktan gekti-
giniz sutlar kaleyi buluyor.

ISS 3'te, top ne sekilde gelirse gelsin seken veya
bosta kalan toplara vurabitiyorsunuz (kafayla veya
ayakla), Bu da oyunu tam anlamiyla kontrol ettiginizi
hissetmenizi sagliyor.

Oyunun PS2'den gevrilmesinden kaynaklanan de-
zavantajlardan biri tug karmagast. Default, yani var-
sayilan tuglarin yerleri cok ters. Bu sekilde kontrolle-
re alismaniz uzun zaman alabilir, bu sirada mevsim-
ler degisebilir, kar yadabilir. Ya tuslarin yerlerini de-
Gistirmek isterseniz? Buna izin veriliyor, ancak ilging
bir sekilde istediginiz tuslarin birgcogunu kuilanami-
yorsunuz (Mesela D}.

ISS 3'Un calim sistemi de oldukga iyi ishyor. R'de,
yani action tusunda basili tutup dider tuslara basa-
rak bircok farkl hareket yapabitiyorsunuz. R'de basili
tutarken S'ye basarsaniz, adaminiz topu iki ayagiyla
birden sikistirip zipliyor ve bu sekilde topu bog alana
tagiyabiliyor.

Oyunda falso da verebiliyorsunuz. Sut ¢ektikten
veya pas verdikten hemen sonra W tusuna basarsa-
niz top falsolu gidiyor. W'ya iki defa basarsaniz da bi-
siklet calimini atabilivorsunuz.

Diger bir sorun grafikler... Tabii ki grafiklerin va-
sat olmasi da eyunun PS2'den cevrilmesinden kay-
naklaniyor. Cdziindrlik ise 640x480 ve degistirilemi-
yor. Degistirebildidiniz tek sey grafik kaiitesi (I'den
3'e kadar). Bu da oyunu bir emulator'de oynuyor-
mussunuz gibi hissetmenize neden cluyor. Kamera-
nin zaman zaman adir kalmasi da bazi pozisyonlart
kagirmaniza neden oluyor. Oyunun eksilerinden biri
de bu.

SIKCA SORULACAK SORU!

Sistemim Iyl olmasina ragmen ayun ok afic calisyor ne
yapayim, kysayim mi? y
Baglat'ten Celistir'e tiklayip ‘dxdlag’ yazm veys Clpeagram
Jites\DivectX\Setup yolunden “dediog’t Bulup cft tikloyin.
Display sekmesine gelin ve AGP Texture Accelgration’s Disabite
konumuna getirin. Daha sonra Exit'e basip safbeninizl [veyd
oyl normal bie sekilde calgtirabilirsiniz

Her sey. NES ekl (Nintendo Frter
tainmunt Sysien) Konami Hypges
Soceer'la basiads. Bu, aym zaman-
da 135 de cikis noktosiydy. Baha
sanrg 1954 wilnda, Japonyn'da
Perfect Efeven adinda biroyun ya-
yiland). Perfect Eleven'in batida-
ki isemilyse IS5'th fyte (fk iS5 b sefifde ortaya gkti,

Perfect Eleven'in piktigh ilin sonunda, laponyn‘dak ismiyle Figh-
ting Eleven, batidaki fsmiyle {55 Defuxe piyasayn cikte "96 yilinm
sonlanpda (e, 155 Deluxe, Megadrive (Genesis) ve Nintendo sis-
ternlieri pin optimize edifdl ve piyaseyo cikardds

Oyunun Nintendo 68'dekl (Nea) tsml jse-155 640, Soitradan
Playstation fgin de IS5 Pra adinda blr 155 64 ayuni papildl. Seri
Nea'te 155 Pra 98 He devam sttl

87 yilindo PlayStation kuliamelan Winning Eleven 97 e tonig-
b, Buoyun 155%n ik 30 versiyonuydu ve batida Gaat Storm 97 i
miyle piyasaye gk,

PlayStation daki yeni Winning Eleven ayuny Winning Eleven 3
World Cup, lapanye'da pivesaya gty Dyunun Aveupa'dak] fsmi
152 [55 Pra 98'cl, Yani Winning Eleven 3, N&4-tek) 155 Fro 38in ay-
sty

2001'in sonundaysa P52 icin ik gergek 155 oyunu plyasayn giktic
fro-Evolution Soccer (PES) PES, Winning Eleven 4'in Avrupa ver-
sipanuydu; PESn devarm alan Fro Fvalution Soccer 2 de Win-
ning Eleven &’'nin Avrupa versiyonis,

Sonugta her sey 185Te baglads, PES e sana erdi, Inanmak 20r ama,
shendllys kadae Konam farkl sistemier icin tam 59 firtbol opuny
gelistirdl, Bu ayunfarn tamaminda da 1550 leler! vardi, Ayrica
Jurt o a'.re.l'prrmf;'lm'm; Kafam karrgti!

Grafiklerin tam tersine animasyonlar gok akici ve
gerc¢ekel. Futbolcularin; pas verirken veya sut ¢eker-
kenki bilek hareketleri, kafa toplarina ¢ikislar, topa
son anda vurup dengelerini kaybetmeleri ve diger ar-
tistik hareketleri cok estetik.

Sadelestirirsem...

llging ama, oyunun basindan sonuna kadar bir tane
bile sagma claya veya sagma bir pozisyona rastlama-
cdim. Ayrica eyuna Isinsaniz bile bilgisayar sizi zorlu-
yor, ama macta her zaman bir denge var. Higbir za-
man FIFA 2003'teki gibi bir magta dokuz-on gel ata-
miyorsunuz. Topu alip on kisiyi birden gegemiyorsu-
nuz ve pas yapmak zorunda kaliyorsunuz.

Nereden bakarsaniz hakin, 1SS 3, FIFA 2003ten
ve difer FIFA oyunlarindan daha mantikli, daha ger-
cekgi ve daha dengeli. Kisacasl, ISS 3, FIFA'ya oranla
PES’e daha yakin bir oyun. PES kadar iyi dedil, ama
FIFA'dan daha iyi... Her seye ragmen oyunun can si-
kan vanlarr oldugunu da unutmayin. Grafikler mi? Ki-
min umurunda...

Not: Aralik sayisinda Can'in FIFA 2003'e 89 puan
vermesi bence yanhsti, abartiliydi. Dolayisiyla ISS
3'lin puaninin 80 olmasi sizi sasirtmasin. Grafikleri
haricinde, oynanis olarak ¢ok daha zayif olan FIFA
2003'0n asil puaninin 80'den daha az olmasi gere-
kirdi @

f
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Artilar

Lergekei oynanis, gesgeksi fizik modellemesi,
Iging ve 15e yarayan calimiar, agir gekim ara-
Hirimi, Clos-up sistemi

Eksiler

Grafikler, Lus karmasas), ses bug'lar, kamera
{a7la sistem gereksinimi

Level Notu
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*Blitzkrieg....

Bilgi igin: www.blitzkrieg de  Yapim: Nival Interactive Dagrtim: CDV  Tur: Gercek Zamanli Strateji  Multiplay: Yar

Minimum sistem: 600MHz islemci, 128MB RAM  Onerilen sistem: 1GHz iglemci, 512MB RAM

eden boyle bir baglhk at-
mig olabilirim ki bir yazi-
min basina? Benim haddi-
me mi dismds bir firma-
nin oyun yapip yapmama-
sinl sdylemek?! Agiklaya-
yir; simdi efenim eder siz dnceleri sa-
vas oyunlari konusundaki hassasiyetiniz-
den dolayi tarafimdan ve diger taraflar-
dan takdir ve tesekkiire layik bir firma
olarak, "Hele bak, yeni ¢ikariyorum, ¢ika-
riyorum, ¢ikaaaaardimmmmm!” seklinde
duyurdugunuz oyununuzun dnceden
takdir ettigim oyundan fark yoksa, bir-
seyleri asmaniz gerekiyor gibi goérin-
mektedir. insan daha dnce oynadigi bir
oyunu tekrar oynamak isteyebilir. Oyna-
difi bir oyuna genisleme paketi kurmak
da isteyebilir, Ama daha Bnce oynadig
oyunun ufak degisgikliklerle ismi dedisti-
rilmis halini satin almak istemez. Evet,
tahmin edecediniz gibi Sudden Strike se-
risinden bahsediyorum. Sudden Strike
tamam, onun ikincisi ¢ok benzerdi, hadi
bi yere kadar ama burada azictk sikildim.
Blitzkrieg yapsmcilarindan biri bir ro-
portajinda, “Aslinda oyun Sudden Strike
serisine benzer gibi gérilebilir, ama oyu-
nun derinine inince farklar(!) ortaya ¢iki-
yor" seklinde bir demeg vermis. Isin ko-
mik yani oyunun yapimci firmasi Fireg-
low dedil, Nival Interactive. Yani Sudden

Strike'dan farkh olmasi i¢in her sart uy-
gun. Aslinda birak Onur, ne giriyorsun
oyunucu ile firma arasina, insanlar daha
da lkinci Dlinya Savas, daha da ayrinti
istiyorsa, sikilmiyorsa sanane, di mi! Ben
uyarimi yapayim da baslayayim size
oyunu anlatmaya.

Agresif oldum
Oncelikle sByleyeyim, yazi ne yazikki
simdiye kadar oldufu gibi kargilastirma
agirlikh gidecek. Kenu yine Ikinci Diinya
Savasl. Bu sefer tarihi agidan biraz daha
ayrintili gidiyor. Ama oynanista bir fark
yok. Allied, German ve Soviet olmak Uze-
re {ig senaryo var. Bunlardan dnce ister-
seniz ileri tutorial bolimlerine bir goz
atabilirsiniz. GUnkd orda bir kag aracin
nasil kullanilacadi antatitiyor ve bunlar
oncekilerden biraz farkh. Zaten oyunu
en farkl kilan veri de burasi denebilir.
Araglarin gesidi fazla ve bazilarinin kulla-
nihiglari degdisik. Her irk igin besin izerin-
de kategoride 15 ila 25 arasi Unite var.
Ek olarak Ruslarda trenler seklinde bir
kategori ve bu kategoride ray Uzerinde
gidebilen bir kag Unite de bulunuyor.
Toplam arag ve Unite sayisi 200 ci-
varinda. Araglar tahmin edebilecegini gi-
bi belli bir benzerlikle yapilmis. Yani bir-
kag ¢esit tankin farkl yanlari hizlar, ateg
gucleri veya zirhlari oluyor. Bu tniteleri

g
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IKinci tiir emee kadar.COV'nin savas konuly oyun yapmas yasaklanmlstlrl

Onur Bayram | onur@|evel com.tr

yonetirken karsimiza bir kag yenilik daha
cikiyor. Bunlardan ilki hemen hemen her
aragta olan kum torbas: yigma islemi.
Tank ve benzeri her arag daha az hasar
almak i¢in bulundudu yere kum torbasi
koyabiliyor. Bu hareket halinde bozulu-
yor ve bagka yerde tekrar kullanilabiii-
yor. Bunun disindaki dedisikliklerin ¢ogu
ates modlariyla ilgili. Zaten bir yerden
sonra neyin ne oldugunu kanstiryorsu-
nuz. CUnkd farkli oyuniardaki farkh 6zel-
likleri bir arada barindirmaya ¢alismislar.
Ornedin bir Gnite veya arag igin agresif
mod, ates etme medu ve bulundugu ver-
de diisman onu farkedene kadar ates et-
meme modu bulunabiliyor. Ayrica yayan
iiniteler icin farkl formasyonlar mevcut
ama bunlar kare, Ucgen seklinde durma
degil. Burada da ayr bir agresif mod ve
defans gibi modlar karsimiza ¢ikiyor. Bu
agresif med bollugunun olayin ¢cdzeme-
dim ama isin kotlsl agresif modda as-
kerler veya araglar hedef gosterdigim
yere gidene kadar kimseye dakunmu-
yorlar. Zaten genel olarak eyunda atis
yapmak oldukga zor ve zahmetli.

Bulmaca gibi ates

Toplar oyunun en eglenceli kismi fakat
onlar da genel atig sorunlarindan nashi-
bini almis gdziikdyor. Toplarda normal
atak ve agresif mod diginda farklarini
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¢ozemedigim supresif ve dlizgiin atis modlari bulu-
nuyor. Diizgln atista hedef gésterdiginiz belli bir
alan icerisine daha yiksek vurma oraniyla atig yapil-
digr séyleniyor ama ben digerlerinden pek bi farkini
goremedim. Supresif mod da direk haritanin bj ucun-
dan diger ucuna atis yapabilmek igin gecerli. Bunda
da gayet isabel almak mimktn. Bu zel atislarin
menzillerini ayri ayr goérebilmeniz iyi disinilmas.
Fakat rakibin haritanin bi ucundan diger ucuna atma-
sinl nasil engeitersiniz onu bilemiyorum.

Ashinda bu is igin de ugaklar devrede olmall. Yine
Sudden Strike't anarak ucak filomuza goz atiyoruz.
Gozel, adir bombardiman, havadan yere ve havadan
havaya se¢enekleriniz mevcut. Bunlardan en ¢ok kul-
lanilan genelde agir bombardiman oluyor ¢lnkd raki-
bi bundan daha kolay bi yontemle alt etmek her za-
man sorun cluyor. Ger¢i bombardimani dodru yere
tutturabiiene de ayrica madalya takmalar) lazim ya,
neyse...

Bir de bunlarin diginda oyunun zararsiz Uniteleri
var. Ornegdin diirbiin kullanip ileriyi gérebilen gdzci
ve cavuslar, tasima araglari ve Sudden Strike'dan da
ivi hatilardidimiz teknikerler. Teknikerler yine kopru
yapim ve tamiri ile ve mayin, engel koyup kaldirma
isleriyle alakadarlar. Yine araglarin belli bir cephane
kapasitesi var ve bunlari belli depolardan tamamla-
yabilivorlar. Yine askerler bina veya hendek ele gegi-
rip buray siginak olarak kullanabiliyor. Yine senaryo-
larda dnite ve araglar tecribe kazanip bunu daha iyi
savasmak icin kullaniyorlar. Yine araglar size gorev-
lerin basinda ve belli yerlerinde belli sayida veriliyor.
Yine ve yine ve yine...

2D'nin son bulduiju nokta

Oyunun motoru da farkh yapime firmalara ragmen
Sudden Strike ife oldukga benzesiyor. Ayrintili ¢izil-
mis 20 izometik grafikler dnceleri géziinlize hos ge-
firken, oyun ici ¢ozinGrligl 1280 civarlarina cikar-
maniz sonucunda kdr olmaniza sebebiyet veriyor.
Cunkd bu durumda tek yvapilan ekrana sigan alanin

genislemesi. Harita Gzeri efektler biraz daha iyilesti-
rilmis gibi. Fakat onceden de styledidim gibi, 2D izo-
metrik grafikli gergek zamanh strateji oyunlarinda
artik ug noktaya varildi. Bunu CDV yapmigti, ama ha-
la sttdnd almaya galisiyor. Arabirim, mizik, ses ve
videolar bakimindan BlitzKrieg'in Sudden Strike'dan
daha iyi oldugunu soyleyebilirim. Ara videolar: izle-
mek eglenceli. Ozellikle de tarihe dayandinidid icin.
Genel olarak “gaz"” olarak tabir edebilecedimiz savas
mizikleri oyun boyunca arkadan belli belirsiz bir pa-
nik havasi yaratiyor. Ses efektleri ise gayet iyi. Orne-
in atis, patlama ve kursun seslerine bayildim. Ama
ekrana yakin uzak ses ayriminda ufak bir hata mev-
cut.

Ikinci Dinya Savas: xevkini ve

effen:es!n! yine
tam anlamiyla yasatabilece

bir oyun,

Arabirimler sade ve efektif gdzlkiiyor. Zaten
oyun igi tuslar ve mini harita yine Sudden Strike ile
ayni yerferde duruyor. Aslinda saldir fonksiyonlari-
nin tam anlasiimamasinin sebeplerinden biri de tusla-
rin ddzgln gruplanmayisi olabilir. Klavye kisa yolla-
rinda ise ilk defa karsilastigim degisik bir yol izfen-
mis. S6z konusu aksiyonun igindeki bir harfi kullan-
mak yerine arabirimin belli tuglar klavyede belli harf-
fere denk getirilmis. Yani X her zaman ayni yerdeki
aksiyonu temsil ediyor. Ama her aragta aksiyonu
farkli. Bu yiizden siirekli arabirime bakmaniz gereki-
yor.

Seviye olarak tabiki yine zor bir oyun olmus. Bir
avantajl ocyunun istendidinde + veya - tuslariyla hiz-
larinin oldukca dedistirilebilmesi veya istendiginde
durdurulabilmesi. Ama Sudden Strike’da da oldugu
gibi bir zorluk hakim. Aslinda Blitzkrieg igin kotd de-
mek hig icimden gelmryor. Fakar benim ayni seyleri
oynayacak sevkim kalmadi ve bu oyun bana herhan-
gi bir agidan birsey kazandirmiyor. Size kazandira-
caksa durmayn ¢Unkl haia iyi. @

Resimlerden hangileri Sudden Strike I'ye, hangileri Blitzkrieg'e ait?
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Artilar

Cok fazla unile ve arag. [ok senaryo
Stratejinin deeri dier oyunlardan Gaha da
fazla

Eksiler

Sudden Strike seisinin altyapisini fezasiyla
kulantyor Ates modian ve rabirimi kengik
Zor ve zaman zaman sikic)
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Caminizi sikan her seyi siiratle unutmak icin

LEVEL HIT

Moto GP 2 Uttimate Racing Technology

Bilgi igin: www.thg.com Yapim: Climax Daditim: THQ

Minimum Sistem: BOOMHz islemci, 128 MB RAM, 32 MB ekran karti Onerilen Sistem: 2GHz islemci, 256 MB RAM, 64 MB ekran karti

ayatin hizini iyiden iyiye

yitirdigi anlarda sadece

hiz tutkunlari degil, bu

yavaslamadan sikilanlar

igin de iyi bir soluk. Gecg-

tigimiz yilin en iyi yarig
oyunu diyebildidimiz bir oyunun ikincisi
¢ikti. Dogal olarak ilk oyunla farklar!
mevcut ama “ilk oyunda bu bdyle idi su
sdyle idi" demek istemiyorum. Oyle bir
kaptirdim ki oynarken, “ya bir ilk oyuna
da gz atsam” demek aklima bile gei-
medi zaten. Bu kadar dirdirdan sonra
da kalkip kargilastirma yapacadim cnu
da biliyorum ayri bir sikinti o da neyse.

Bir yanis oyunundan heklenenler

zaten sinirlidir, Olandan fazla birsey
beklemek glctir. Zaten oyunumuzda
gergekleri ile birebir pistler, yariggilar,
motorlar dolu ki bunlara diyecek yok.
Tirlndeki oyuniarin bir adim éndne
ge¢mesini sajlayan iki 6zelligi var oyu-
nun. Birincisi grafikieri (ki ahigiimis bir-
sey bu), ikincisi ise hiz duygusu. Titresi-
mi, hizi, riizgar monitér basinda iken
asla hissedemeyecegdimiz birgok seyi
inanitmaz basarilt aktartyor bizlere.
Grafiklerden bahsederken ddnecedim
bu noktaya.

Legend

Oyun modlari hemen hemen standart.
Quick Race (hemen yarig aninda yaris),
Career Mode (zamanla yari§ uzun uzun
yarig), Stunt Mode (her tirlii abuklugu
yap, varig), Time Trials {(muntazaman
yaris) modlari mevcut. Bilinmedik bir
sey yok. Ancak bir¢ok agidan zenginles-
tirilmis oyun. Oncelikle Career moda
girdiginizde bir karakter yaratiyorsu-
nuz. Metorun rengi, kostiimiiniiz vs gibi
ayarlar yapiyorsunuz. Daha sonra mo-
torunuzla ilgili ayarlari yapiyorsunuz..
Hizlanma, frenler, siispansiyon gibi
ayarlari yapmaniz mimkin. Bu noktada
asir ayrintiya girilmemis hos gerekte
yok zaten. Qyunun “ben agir simiilas-
yonum” diye bir zorlamasi olmadigi igin
oldukga iyi olmus bence hatta. Bu incik
cincik olmayan gayet sade ayarlari ga-
yet sade ve anlasilir ayarlarimizi yap-
tiktan sonra paldir kildir yansa daliyor
muyuz, hayir dalmiyoruz tabi ki. Yarig-
tan bir dnceki ékranda Practease (nya-
hahaha), Start Race, Qualify ve en gi-
zeli, Challenges diye segeneklere sahi-
biz. Isinma turlar, siralama turlari bildi-
Gimiz standart olaylar. Asit glzellik bize
ekstra puanlar kazandiracak bu ufak id-
dalar. Genelde 3 ayri Challenge oluyor.

Jesuskane | jesuskane@level.comtr

En Mzl turu yapmanizi yada kusursuz
bir striis yapmanizi istiyor. Strds yete-
neklerinizi gelistirmek istiyorsaniz be-
nim size tavsiyem Follow The Leader
oynamaniz siirekli. Hem bulundugunuz
pistteki en hizli ¢izgiyi 6greniyorsunuz,
hem piste 1siniyor hem de bagarirsaniz
deli puan aliyorsunuz, bir sird kilitli
pist, motor agiyor, kendinizi agiyor, ye-
re goge sigamiyorsunuz. Follow The
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Leader'in olayi da bulundugunuz pistteki en asmisg
arkadas onde siz arkada turaliyorsunuz. Sizden is-
tenen Finish ¢izgisini rakipten dnce ya da maksi-
mum 5 saniye sonra gegmeniz. Bu 5 saniye arahgr-
ni kacirdimiz mi al bastan etmeniz gerekiyor. Ashn-
da bunlari zaten oyunu aldifinizda gbreceksiniz, ne-
den anlatiyorum ki {yaktim devrelerimi). Mendlerin
tasarimi gayet basariti. ilk ekranda Pres Any Key
yaziyor mesela herhangi bir tusa basip gegiyorsu-
nuz filan, cok kolay {cok basitlegtim)

Canim sikkindi. Hem de ¢ok. Sonuna

kadar siktim gazi. Gériintii blurlagt:.

Siktik¢a sikasim geliyor gazi...

Grafikler neredeyse kusursuz. Detay seviyesi olduk-
ca ylksek. Pistler genelde biraz bog gdrdnse de
gokylizu ve manzaranin geri kalani yeterli. Hava
sarttari oyuna oldukea iyi yansitiimig. Ozellikle yag-
murlu havalar oldukca basarili. Yagmur ¢amur ek-
rana gayet iyi yansirken hizinizi pek fazla etkilemi-
yor. Siz de dogal olarak gazlamaya devam ediyor-
sunuz. Ancak sadece gérsel dedil tabi ki olan biten.
Siz “aman ne glizel sulak araziler” derken ilk viraj
da fark edivorsunuz ki motor artik ne durabiliyor ne
de dénebiliyor. Strls yeteri kadar gergekgi. Roaokie,
Pro, Champion ve Legend olmak Uzere 4 ayri zor-
luk derecesi mevcut. Sectiginiz zorluk derecesine
gére gergekgilik artiyor. Oyunda sizin kontrol ede-
mediginiz (edebitdikleriniz de var tabi de karistir-
mayatim simdi) suris asistanlar var. Siz zorlugu
arttirdik¢a bu asistanlar bir bir kapaniyor, siz de ne
pistte ne de motorun Ustiinde duramaz oluyersu-
nuz. Legend oyunun baginda kilitli ancak Champion
zorluk seviyesinde yariglari tamamlar ve sezon so-
nunda sampiyon olabilirseniz bu seviyede oynaya-
biliyvorsunuz. Ben henlz Legend zorluk seviyesinde
yaris kazanamadim ancak oyundaki video boliugu-
na bakinca (bir diinya tanitim videosu mevcut; pist-
ler, yaniggilar ve motorlar) bu seviyede de bir ¢ok
video ile ddillendirilecediz samrim (umarim, hatta
isterim).

Grafiklere “oh masallah!” dedikten hemen sonra
seslerden de bahsedelim de asil konusmak istedi-
gim mevzuya geletim. Sesler gayel doyurucu. Me-
niilerde ¢alan miziklerle oyun i¢i mizikler ayni. Ge-
nelde Rock pargalardan olusan gayet basaril bir
playlistimiz var. Oyunun temposu ile gayet iyl orti-
suyor. Hele ki motorlarin ugultusu ile birlesince ta-
dindan yenmiyor. Ger¢i ben daha sert parcalar se-

cip onfart dinledim yarislarda oyunun maziklerini
kapatarak. Oyun icindeki mizikleri degistirmeniz
icin yapmaniz gerekenler aha buralarda bir kutuda
yaziyor iste bakiniz.

Grafikler stiper, sesler iyi muzikler idare eder,
kontrolier rahat ama salt araba yarisi oynamis ar-
kadaslar icin aligmasi zaman alabilir (6n-arka fren,
gazlarken kapan, virajlarda dikil vs motor bu fizigi
gibi kontrolleride farkh dodal olarak). Yarig boyun-
ca ne yaptimiz ne yapamadiniz gérmek igin 12 ayri
replay kamerasi var. Ancak oyun aninda sadece 9
aktif kameradan oynayahiliyorsunuz. Her sey ek
giizel, her sey mis mis! Gelelim esas konuya.

Duyqgusal yaris oyunu (her nasilsa)

Oyunu kurdum. Basina oturdum. Single'a bakama-
dan multiplayer oynamak durumunda kaldim. Ca-
nmim sikkindi. Hem de ¢ok. Sonuna kadar siktim gazi.
Gorunty blurlasti. Ben hizlandikga her sey yavasla-
di. Bunu oynamak icin kesinlikle saglam bir game-
pad lazvm dedim baska bir gey demedim. Bdtun nef-
retimi kusuverdim oyuna. Anlamadim neden. Gece
zaten cikacaktim motorla disart. Eve gittim oyunu
oynadim, ise geldim oyunu oynadim. Sadece bir ya-
rig oyunu. Hem de pistte dotanip duruyorum. Disari-
da dedilim, riizgar yizimde hissedemiyorum. Yine
de daha iyiyim bilgisayartn basindan kalkarken. Bil-
mem kag saat oynadim. Ayni bilmem kac saat ne
ayunu ne de baska bir seyi duginmedim. Gercekten
iyi geldi bana. Ne kazalar ne de kazanamadigim ya-
riglar canimi sikamadi. Gereksiz bir ritim tutturduk
oyunla. Ne kadar siirecek énemli degil ama her ne
kadar bana yakin bir tir olmasa da iyi geldi iste
umarim size gelir. Kalin saghcakla. ®

MotoGP ve Benim Miiziklerim

Kendi MP3’lerinizi aynt GTA da oldugu gibi oyuna aktarmamz
miimkiin. Ancak cyun MP3 formatinr desteklemiyor. Mp3 e ¢ok
benzeyen OGG formatim kullaniyor. Simds yapmaniz gerekenler
- hitp://www.vorbis.com/download_win psp adresine gere-
ken decoder/encoder ikilisini cekiyorsunuz. Sayfadaki hemen her
dosya isinize yarar biri diderinin bir isti zaten.

» Daha sonra gektiginiz programmn istine WAV dosyalarini ce-
kip brrakiyorsunuz. Yartilan OGG dosyasint oyunun alt klasérle-
rinden Soundtracks altina Funkymusic odh bir klasér yaratp ici-
ne kopyaiyorsunuz. ;

» Oyuna girip Mentiden Funkymusic'i sectiginiz zaman ta taaa-
aaad.

» Ben direkt MP3’ten gevirernez miyim diyenlerin cevabi do bu-
rada. Once http://freshmeat.net/search/?q=convert’%200gg%
26mp3 adresine girip zevkinize gore bir Converter gekiyorsunuz.
Tut birak yaparak mp3 ten direkt OGG yapiyorsunuz oluyor
bitiyor. Ancak MP3’ten OGG'de biraz ses kalitesi diisebiliyor
haberiniz ola.

LEVEL HIT

Artilar

Gralikler, Sesier, tz, iz Hiz. 8ir daha hiz

Eksiler

Kesinlkle iyi bir game pad yada
direksiyon lazim A1 (1
Kusurlu animasyon

Level Notu
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orrowind gibi 6dUnd
ve ¢ok satan bir
RPG'ye genisleme pa-
kedi olmak kolay is
dedgildir. Zaten kendisi
cizgisel olmayan bir
konuya sahip, detayli, grafikleri ve at-
mosferi basarih her oyun gibt Morro-
wind'in devamindan da oyuncu kigi ¢ok
sey bekler. Daha iyi grafikler, yeni silah-
lar ve dilsmanlar, dedisik mekanlar ve
elbette yepyeni maceralar.

Tribunal bu agidan oyuncunun bek-
lentilerini tam olarak kargilayamamis bir
genisleme pakediydi. Genelde ig¢ mekan-
larda gegiyordu ve Bloodmoon'un en bii-
ylik dzelligine sahip dedildi: oyuncuya
verdi§i baska bir yer hissi. Tribunal,
oyuncuya kiil tepelerinden uzaklagtigini-
z! dustnddrmiiyordu. Oysa Bloodmoon
sizi karh tepelere, uzaklardaki isiltilardan
medet umacaginiz ayaz gecelere ve do-
lunaya kars! yankilanan ulumalarin ¢inla-
difi cam ormanlarna gétiirecek. Bload-
moon, Morrowind'in genis oyun alani ve
serbestligiyle; Tribunal'in bir sehirde ge-
¢en, zindanlara odaklanmighd) arasina
oturuyor, ve iyi de yapiyor.

Bloodmoon, Solstheim isimli trak ve
soguk bir adada gegiyaor. Crmanlar, don-
mus gdller, buzdaglar ve karla kapl ko-
ruluklarla dolu, imparatorlugun yeni bir
madencilik kolonisi kurmaya karar verdi-

* §i bir ada. Kelt ve Kuzey sagalarini and-

ran Solstheim'a ayak bastiginiz andan
itibaren tonla yan gérev ve Imparatorluk

F
LRl

Bilgi igin: www morrowind com Yapim: Bethesda Dagrim: Bethesda Multiplay: Yok Tirkiye Dagiticisi: Alsan Interactive
Minumum Sistem: 500 Mhz iglemci, 256MB RAM, 32MB Ekran Kart: Bneriten Sistem: 1.4 Ghz Islemci, 256MB RAM, 64MB Ekran Karbi
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neferi olmak ile kurtadamlik arasinda se-
¢im yapacaginiz bir ana gérev agiliyor.
Bu yan gorevler arasinda kendi maden-
cilik firmanizi kurup igletmek gibi “single
player“lara orfinal gelebilecek seyler de
mevcut.

Kurtadamlik... Bloodmoon, Morro-
wind'de yer alan vampirlik gibi, Dagger-
fall'dan hatirlayacadimz bir égreyi tekrar
masaya koyuyor. Likantropiyi. Kurtadam
olarak oynamanin oyunculara fayda sag-
layabilecedi birkag yer var, ancak kurta-
dam olmak, aslinda giigten gok zeka is-
teyen bir ig (Adada hemen hemen her-
kesin gimis bir silahi oldugu ve gimii-
sin kurtadama GOK zarar verdigi digi-
niliecek olursa). Yabanda yalniz bagina

dolagan bir aptah bulana kadar gizlilige
siginmaniz gerek. Ayrica kurtadam oldu-
gunu afise ederseniz ya da sizi form de-
gistirirken gdrecek oluriarsa, Solsthe-
im‘in bi ucundan Vvardenfellin diger
ucuna kadar herkes, Internet'ten takip
etmiscesine sizin bir likantrop oldudu-
nuzdan haberdar oluyor, bu yiizden giz-
lilie ekstra dikkat etmelisiniz. Kurtadam
olarak oynamayi se¢enler, oyunun gidi-
satinin ¢ok etkilenmedigini ancak oyu-
nun daha fazla zorlastigini gbrecekler.
Gundizleri normal birl olarak hayatlarint
idame ettirirlerken, gece bastiginda be-
cerilere, bilyllere ya da envanterdeki
esyalara ulasamayacaklar ve sadece
giiglenmis fiziklerine glivenmeleri gere-
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kecek. Ayrica bir likantrop, kana
susamishgini dindirmek ve giicleri-
ni korumak icin her gece bir
NPC'nin kanini dékmek zorunda.
Bloodmeon'un grafiklerinden
devam etmek ister deli génil. Di-
yecedim cdur ki, kdl firtinalarin-
dan bikanlara tipiler; kil tepelerin-
den btkanlara kar tepeleri; kille
kaph 61U agaclardan bikanlara,
¢am ormanlari var Bloodmoon'da.

mosferi ve yeni yaratiklarin sesle-
ri, Bloodmoon‘un i¢erigini olustu-
ran bagka bir unsur, bazi kanus-
malar da déyle.

Elbette Bloodmoon bir cok ye-
ni yaratik igeriyor. Yari-giplak cil-
ginlar ve cadilar, sprigganlar
(Agac ruhlar) ve Yine de Blood-
moon ile birlikte gelen en blyik
tehdit bu yaban domuzlar) ya da
kurtadamlar dedil. Asil tehlike bu

Ugsuz bucaksiz Morrowind yalmizligi ile, daracik

Tribunal klostrofobisi arasinda bir denge tutturmay
basaran Bloodmoon soguk bir tecriibe vaadediyor.

Lakin grafik kartimizi sinirlarinda
zorlayacak kadar atmosferik bir
soguk iklim konjlirasyonundan
bahsediyoruz burada. Oyle ki, kar
firtinalarinda donmug gélun Gze-
rinde saklanacak yer ararken ge-
¢irdiginiz saatleri, tsliyerek hatir-
layacaksiniz idda ediyorum. Boyle-
ce Morrowind ile ristind ispat et-
mig grafik glcl hususunda Blood-
moon da, mirasi boga harcamadi-
giniispathyor.

Muzikler konusunda Bloodmo-
on grafikler kadar iddali degil.
Morrowind'den daha farkl mizik-
ler ve deQisik isitsel hazlar bekle-
meyin bu genisleme pakedinden.
Sesler pakedin nispeten yeni tara-
fl ve gergekten Solstheim'in at-

dismanlarin gruplar halinde daha
cok basiniza Ustismesi! Bu tarz
saldirilar yiiksek seviye digmania-
ri da kapstyor, boylece evvelce in-
dirmekte zorlanmadidimz dus-
mandan dért tane ile karsilaginca
ortalarina dalmaktan daha iyi bir
yol diisiinmeniz gerekecek. Ayrica
Vvardenfell'den bir sure ayn di-
secedinizi de hemen sdyleyeyim.
Zira Solstheim'in size sundugu
macera apayrl ve Vvardenfell'i
cok ilgilendirmiyor (Birkag kiglk
gbrev disinda) Béylece anakita-
daki {islerinize gidig geligler i¢in
Recall biyllerini hazir tutma-
niz tavsiye edilir. Yine genisle-
me pakedimiz, zayif oyuncular
i¢in ani dlim anlamina gelebi-

SRR | |

lecek gucte hasimlarla ve savas- 0 LEVEL HIT

larla dolu. Bu ybzden giicli bir
karakterin omriiniin daha uzun
clacadini belirtmeden gegmeye-
lim.

Bloodmoon‘un oyuna kattidi
(Tribunal’i ylklemediyseniz tabii)
glizeltiklerden ikisi, bitirmediginiz
gorevleri belli edecek sekilde ta-
sarlanmis yeni defteriniz ve alinh
yapilabilen harita. Bunlarin disin-
da ¢ok fazia makyaj bulamiyoruz

/ S T Artilar
genisleme pakedinde, Ustdne bi- 0 1

. R B Giizel atmosfer, yen maceralar, Devam eden
nilmig grafikler frame rate'i daha  yymog egences
asadt cekiyor ve Bethesda'nin
usulii oldugu Ozere anlamsiz ¢ca-  Eksiler
kilmalari yenemiyor. Miizikler, tam randiman alabilmek igim gl

Her ne olursa olsun Bloodmo- S #Hsmen
on, giizel bir genigleme pakedi ve
Tribunal‘deki ic mekan problemi-
ne ferah bir alternatif oluyor. Pi-
yasaya ¢ikmasindan bu yana bir
sene gegmis ama hala super bir
oyun olan Morrowind'in ve Elder
Scrolls isminin devamini getirmesi
agisindan da cazip
bir se¢im.@

~
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X-Men Z: woiverine' Revenge

En sonunda X-Men'in de oyunu yapildi... Ama...

Bilgi igin: www.activision.com Yapim: GenePool Software Daditim: Activision Multiplay; Yok Tirkiye Dagiticis): Alsan Interactive

Firat Akyiidiz | firat@level.com.t
Minumum Sistem: 500 Mhz islemci, 32 MB RAM, 16 MB ekran karti Onerilen Sistem: 100U Mhz slemei, 256 ME RAM, 64 MB ekran karl irat Akydiz | firat@level.com.tr
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ilmiyle aym zaman di-
limi icinde piyasaya ¢i-
kartilan X-Men 2: Wol-
verine’s Revenge'in
konusu filminden fark-
I, Oyun Wolverine'in
Weapon X laboratuvarindan par-
makltklan pastayla keserek (ra-
por: pasta keskinin iginde gizlice
igeriye sokulmusg) kagmasiyla bag-
liyor. Amaciniz ise 48 saat iginde
Wolverine'in igindeki virisu te-
mizlemek i¢in gerekli olan panze-
hiri bulmak.

Genel olarak bakacak olursak,
Wolverine's Revenge'in karsiniza
cikanlan 8lddrdddindz aksiyon
oyunlarindan biri oldugunu scyle-
yebiliriz. Wolverine'i kentrol ede-
rek karsiniza gikan her seyi yok
ediyorsunuz. Bunun disinda gev-
redeki tuglara basarak kapilarn
aglyor veya bazi sistemleri devre
disi birakiyorsunuz.

Wolverine’s Revenge'in belki
de en ilging yani savas sistemi.
Oyunda PS2'deki The Mark of
Kri'dekine yakin bir savag sistemi
kullaniimig (sadece birkag hareket
ve combao sistemi benziyer).
Yumruk-tekme atmak, yerde

nediniz, enerjinizle ters crantil.
Biri arttifi zaman digeri azaliyor.
Saldir yetenedinizi elektrikle arti-
rabiliyorsunuz. Dereceniz doldugu
Zaman da karginizdakine daha
fazla zarar verebiliyor ve daha
hizli kogabiliyorsunuz, ama bunun
icin kisith bir zamana sahipsiniz.

Wolverine's Revenge'de gizli-
lige de yer verilmis. Enter tusuna
basarak Stealth mod'una gegebili-
yorsunuz. Bu mod'dayken hem
agir adir sessizce ilerliyer, hem de
yetenekleriniz sayesinde disman-
larin nerede oldugunu, ayak izleri-
ni, kokusunu, lazerler] veya ma-
yinlari gdrebiliyorsunuz.

Sikict mi?
Bu savas sistemi maalesef oyunu

kurtarmaya yetmiyor. Wolverine's
Revenge'de saatler boyunca kar-

siniza gikanlarla ayni sekilde sa-
vasmaktan ve kapilari agmaktan
bagka hi¢bir sey yapmiyor-
sunuz. Bu da haliyle
bir-iki saatten sonra
stkicr almaya bash-
yor. Bu tip aksi-
yon oyunla-

. ‘m_'la'_' kaymak, egiimek ve ziplamak
Vol sapateceksas il 2y be?) yapabilecediniz hare- rimin he-
Eksiler ketler arasinda. The Mark of men hemen tamamin-
i, <24, w2 oo Kri‘de oldugu gibi, tusfara ard ar- da oldudu gibi Wolverine's

waza dabastiyiniz zaman farkh vurus- Revenge de gek cizgisel. Qyun-
lar yapabitiyorsunuz. Savas stra- cuya hicbir serbestlik tanmnmamis.
sinda ekranda Strike yazisi ¢iktig Duvarin arkasinda bekleyen ada-
zaman 6 tusuna basarsaniz farkli i farketmenize ve ondan kagabi-

Level Hotu

farkh hareketler yapabiliyorsu-
nuz. Bunlarin arasinda karsinizda-
kini tutup havaya kaldirdiktan
sonra istedi§iniz bir yere firlat-
mak veya aittan bigaklamak var.
Unutmadan sunu da yazayim: 7
tusuna basarak bicaklarinizi geri-
ye ¢ektiginiz zaman saghginiz
kendiliginden artiyor, ama saldiri
yeteneginiz azaliyor. Saldiri yete-

lecek uzaklhkta cimamza ragmen,
nasil oluyorsa o adam sizi bir an-
da oldugunuz yerden aliyor ve al-
tina alip kafaniza vuruyor.
Oyunun sorunu sadece sikic
ve gizgisel clmasi dedil. Grafik ve
ses agisindan da Wolverine's Re-
venge haya! kirikilgi yaratryar. lyi
modeilenmemis karakterler, de-
iaysu kaplamalar ve bir dolu ha-

ta... Kar ve patlama qibi efektleri
ise saymiyorum bile.

Yapimci GenePool Software
kontrolierde de zecru basarmis.
Kamera karakterinizi tam arkasin-
dan takip etmiyor. Dolayisivla de-
vamli olarak 5 tusuyla kamerayi
ortalamaya calisiyorsunuz. Bunu
yapmadidiniz zaman da nereye
dodru saldir yaptiginizi anlayamt-
yorsunuz.

Sonug...

Sonucta X-Men 2: Wolverine's Re-
venge'in, X-Men'in isminden para
kazanmak icin yapildigr bir ger-
gek. Activision'in Fantastic Four
ve dijer gizgi-roman kahramanla-
rinin oyunlarinim nasl olacagini

tahmin bile

edemiyorum. ‘

-Bir sey mi vardi ufakirk? -Yo... Yoh.
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Gun Me

Hizh ve renkli. Ve de robotik.

Bitgi icin: hitp://www yetistudios com/ Yapim: Yeti Studios Dagutim: Yeli Studios Multiplay: yok
Minimum Sistem: 300 Mhz islemei, 64 MB RAM, 32 MB Ekran Karti Gnerilen Sistem: 128 MB RAM

un Metal, dzellikle
anime sevenler i¢in
edlenceli zaman
gegirebileceginiz
bir oyun. Eskiler
Robotech ¢izgi fil-
mini bilirler. Iste Gun Metal de tam
boyle bir oyun. Bir robotu yoneti-
yorsunuz. Robot hir tug ile dond-
sim gecirip ugakta olabiliyor. Boy-
lelikle uzun mesafeleri daha kisa
zamanda kat edebiliyorsunuz. Ay-
ni zamanda eskiden arcade salon-
larinda bol bol oynadigim:z After-
burner tadinda bir aksiyon yasi-
yorsunuz, Oyun oldukga basit. Si-
zin olan Gsler var. Bu uslerde
enerjinizi doldurup ayni zamanda

cephanenizi tazeleyebitiyorsunuz.
Her bdiimin baginda size bir se-
naryo verilivor. Senaryo goreve
girdiginizde degisebiliyor. Mesela
géreviniz bir ana Ussi yok etmek
iken Ussi yok ettikten sonra tepe-
nize gelen bir ana gemiyi de yok
etmek zorunda kalabiliyorsunuz.
Tabi ana gemiden dnce icinden gi-
kan fighter'lar ile ugrasmaniz ge-
rekiyor. Bolumler gectikge once
silah sayimiz artiyor. TUm silahiar
tamamlaninca bu kez de o silahla-
rin yeniteri geliyor. Bdylece gore-
ve ¢ikmadan dnce robotunuzun
Gstindeki ekipmani istedinize gé-
re ayarlayabiliyorsunuz. Silahlar
ucak ve robot halinize gére tarkl-
lasyor. Ayrica her silah her hede-
fe islemiyor. Ornedin tabancalar
hizli ama ¢ok @z zarar veriyor. Ya
da bazi flzeler yanlizca havadan
yere cahsiyor.

Aksiyon aksiyon

Oyun tamamen aksiyon. Baska hi¢
bir sey yok. Bagindan sonuna ka-
dar karsiniza gikanlari yok etmek-
ten baska hi¢ bir sey yapmiyorsu-
nuz. Ama bu can sikici bir aksiyon
dedil. Oncelikle hareket hig dur-
muyor. Senaryolar iyi ayarlandidi
icin 5 dakika i¢inde bir surt sey
yapiyorsunuz. Ama sanki o 5 daki-
ka yarim saat gibi geliyor. Clnk{
efler gdreviniz savunmaysa {stl-
niize bir strl farkl diisman yagi-
yor. Sada sola kogmaktan zama-
nin nasil gectigini anlamiyorsunuz.
Ya da saldiri gdreviyse diismanlar

#

_JL

dayanikh cikiyor ve sizi ugrastin-
yor. Eger senaryo disina ¢ikmaya
¢alisirsaniz hem bdlimi gegemi-
yorsunuz hem de bdiim gergek-
ten zorlagiyor. Ustiniize geien bi-
rimler gayet mantikl karmalardan
olusuyor. Ornedin ucaklar Gsting-
ze sorti yaparken onlarin biraz ar-
kasinda tanklar esliginde topgular
geliyor. Tanklarla ugragirken gi-
kartma gemileri konup {stiinlize
piyadeleri yolluyor. Kisacas! kendi-
nizi hafif bir bilimkurgu filminin
icinde hissediyorsunuz. Gun Me-
tal'in grafikleri harika. Birimler ¢ok
renkli ve gizgi filmterdeki havay)
cok iyi yansitiyor. Ayrica birimleri
gériir gérmez ne oldugunu anla-
yabilivorsunuz. Hig bir dtekinin bi-
raz degistirilmisi dedil. Her birtm
ayri ayri hazirlanmis. Ayni gey ses
efektleri icinde gegerli. Tanklarin
geldigini mermilerin patlama efek-
tinden anlayabiliyorsunuz. Kullan-
diiniz silahlar dylesine konmus si-
lanlar dedil. Her biri ayn bir dis-
man grubuna ates etmeniz igin
konmus. Oyunda ne zaman ugak
ne zaman robot olarak savasaca-
giniz size kalmis. Ama zaten gore-
vin neresinde ne yapmaniz gerek-
tigini ilk Ug dért gorevden sonra
gayet rahatlikla kavriyorsunuz.

Biraz ter atmak

Bu sicak havalarda adrenalin du-
zeyinizin yikseltip klavye basinda
biraz ter atmak istiyorsaniz Gun
Metal'i alin. Hem basit kurgusu
hem de efektleriyle sizi eglendire-
cektir.Yanliz oyun dizenli olarak
¢oklyor. Bu hata ¢ok sik yasan-
masa da maalesef dért bes gorev-
de bir oyunu yeniden agmak zo-
runda kahyorsunuz. Boyle bir
oyundan ¢ok blyuk seyler bekle-
memek gerek. Gun Metal vermesi
gerektigi kadarin veriyor ama bir
klasik olmasl imkansiz. @

15

Burak Akmenek burak@level com tr

Artilar

Renkdi grafikler. araliksiz aksiyon

Eksiler

Yaraliol i diigik senaryo Atmoster daha
yodur olabilisd

Level Notu
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Kaan; Barbarian's Blade

Adin ne abi diye tutturdunuz!

Bilgi igin: Yok kardesim dagihn dagihm! Yapim: Eko Software Dagitim: Dreamcatcher
Minumum Sistem: 500Mhz islemci, 16MB ekran karti, 64MB Ram Onerilen sistem: Baska ayun alm,

Artilar

Kisa Kisa'ya gimiedi

Eksiler

Kisa Kisa'ya girmedi

Level Notu

yuna verilen isim

cuk diye oturuyor
yerine. “Kaan Bar-
barlarin Kesici Cis-
mi'" oyun boyunca
hopluyor, zipliyor

onu kesiyor ve bir de bunu kesi-

yor. Hatta barbarlarin ibaresi bile
pek gerekli degil. Kendiside sirin

gézUlikse de barbar sonucta. Peki
nedir arkadagimizin zoru onu kes
bunu kes.

Simdi evvel zaman i¢inden ¢I-
kan ayr bir zamanda (hoh) Tot-
hum Siptet isimli seytani glglere
sahip bir biylcl umudun orbunu
galar (ghahah). Oynarken bu kadar
gulmedim valla. Neyse, Kaan kar-
desimiz de ¢altnan Orb of Hope'u
geri almak icin yollara diser. Bir
diser pir diser. Ansizin spawn
olan (evet yaniis duymadiniz) ama
Ustlerine gitmez de geri giderseniz
bir anda geldikleri gibi ortadan
kaybolan wir zivir kiligh mahlukat
ve blyuculere kargl garpisiyoru-
nuz. Ya da geri geri gidip carpismi-
yOrsunuz.

Kaan! Kaaaaan!

Grafikleri oldukga sirin oyunumu-
zun. Hatta oyunun tasiyamadigi
¢cok basarih efektler bile var. Tasi-
yamamaktan kastim siritiyor bun-
lar genel manzara iginde. Kaan ol-
dukga sirin bir karakter olmasina
ragmen hi¢ konusmuyor. Qysaki ti-
pine bakip ta bicir bicir bisi saniyor
insan Kaan't. Ama hi¢ de dyle de-
dil. Eger adi gibi huyu da benziyor-
sa bana azicik sayip sdviiyerdur
kesin, ne isim var benim burada
diye. Madem oyun yaptin, e kahra-
man da benim, bari kamera heni
gostersin. Hah, gosteriyor, ama
neden sa¢ma sapan sabit kaliyor
bir séyleyin bana. Kaan ¢ik karde-
sim bu oyundan, sen delirirsin val-

la. Ses falan da koymusglar hayt
huyt diye ama nafile. Bir girig de-
mosu olsaydi bari hadi gegtim gra-
figi sesi. Hikayeyi anlatmadan giri-
silir mi dan dun dyle.

0Azick ciddi olmayi basariyim,
Basarmadim. Neyse. Oyun aslinda
Gok edlenceli olabilirmis. Ancak
anlamsiz bir sekilde kolaya kagll-
mis sanirim. Yani savsaklamis am-
calar. Yapmasalarmis da olurmus
neredeyse. Platform tadinda gok
daha iyi bir siirli oyun var ki yakin
tarihli bir kismi. (bkz mayis sayisi)
Darmadadgan ettidimiz yaziyi to-
parlarsak. Oyunumuzun grafikleri
aslinda turd icin gayet yeterli.
Ama kamera sistemi, kaan' in ob-
jeler arkasinda takilip kalmasi ve
géremeden ezbere hareketlerle

kurtarmaya calsmak, oyunda he-
men hemen hi¢ konugma vs yok.
Bollim baslarinda kamera séyle bir
geziniyor ortamda ki nedir yani ne
anlatabiliyor bize. Oradan zipla
onu kes bunu kes modunda sdrekli
ilerliyorsunuz. Yapilabilecek hare-
ketler oldukga sinirh. Strekli birbi-
rini tekrarlayan pekte basari ol-
mayan ddvils sahnelere can siki-
yor. Baslarda “ya biz ok oyun oy-
nuyoruz bu sebepten mi bu kadar
ucuz geldi” dedim ama yok alaka-
si. Hitap ettidi yas grubunun da al-
tina gekersek hedef kitleyi is ya-
par, ama bence buna da gerek yok
pek.

Jesuskane | jesuskane@level com tr

Run Awaaay!

Oyun ses ve grafik eksikieri yanin-
da hir ¢okda bug sahibi. Hepsini
anlatmayacagim ama belli basl
olanlar bile beni bayiltti. [lk olarak
oyuna baslayana kadar kesinlikle
Escape tusunu kutlanmamak la-
zim. Direkt Windows a dénersiniz.
Ayrica her siricd ile cahigmiyor
oyun, Bir iki kere ekran karti si-
rGct mi dedistirmek zorunda kal-
dim. Giristeki dandini animasyo-
nun akabinde oyun Windows'a
déniyordu. Bazen kutu, duvar gi-
bi seylere takip kaliyorsunuz. Bi-
raz kivranip kurtulabilseniz bile
siz kurtulamadan kesiyorlar sizi
zaten. Mevcut sesler ve anlatim-
lari da zaman zaman duyamiyor-
sunuz. Ayni Freelancer'da olan

ses codec’leri ite ilgili sorun Ka-
an'da da mevcut maalesef..

Uzun lafin kisasi Hk 15 dakika-
dan sonra ¢ekilmez bir oyun. An-
cak ve ancak 5 yas ve altr arka-
daslarin sikilmadan bir sire oyna-
masI mimk{n gordndyor. Bence
pek yanina yaklagsmayin. Yaklagir-
saniz da bana bununla ilgili bir
sey yazmayin. Bu yazinin iki yara-
ri var sanirim okuyana. lKk'i ismi-
mi sormayacaksiniz artik (6nem-
siz gergi), ikincisi paraniz cebiniz-
de kalacak ve antamsiz bir mac-
era yagsamayacaksiniz ekran
basinda. Kalin sadlicakla... ®
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Dihidrojenmonooksit. Mucizenin diger adi.

Bilgi igin: www bluefang.com Yamm: Blue Fang Dagitim: Microselt Tur: Tycoon  Multiplay: yoktur

Minimum Sistem: 233Mhz islemci, 64 MB RAM, 4 MB ekran karti Onerilen Sistem: 300Mhz islemc, 128 M8 RAM, 16 ME ekran karti

shinda her sey bun-
dan yizyiilar dnce
Transport Tycoon
adll bir oyunla bas-
ladi. Gercek hayat
isletmeciligi Gzerine
en gergekgi simulasyonu yapma
yarigt da iste o zamanlarda ortaya
¢iktl. Sonraki yiltarda lunapark,
hastahane, ada, tatil beldesi, ka-
yak merkezi, havaalan, pizza, Uni-
versite, aligveris merkezi, hayva-
nat bahcesi gibi her sektdrin is-
letmeciligini gordik. Cilkirn gikar-
dilar bu isin ashnda ve iglerinde

gercekten kalite!i cok az oyun var
(bu konuda her yazimda belirtiyo-
rum, en orijinal fikir ve en surtikle-
yici Tycoon Onvanlariyla Mono-
poly Tycoon hala benim i¢in en
guzeli). WC Tycoon, Kung-Fu
Tycoon,

Zoo Tycoon da gegen sene pi-
yasaya gelen ve daditimin Micro-
soft'un Gstlendigi hayvanat bah-
cesi similasyonuydu. Epey glzel
bir fikirdi, ama ne yazik ki eksikleri
yok dedildi ve herkesi uzun sure
memnun edecek heyecana ve ya-
raticiliga sahip dedildi. Hayal gu-
clinln gergek birer hayrant olan
siki oyuncular tatmin etmekten
uzak, sakin ve mutlu bir yagami

_vardi kendi i¢inde. Oyunun yapim-
cilari Blue Fangs de bunun farkin-

da olmakl ki, bir sure sonra oyu-
nun ilk expansion pack’i olan Dino-
saur Digs' i ¢ikartti ve oyuna biraz
renk getirdi. Aradan 6 ay gegti ki,
bu sefer de Marine Mania ile isim-
lerini unutturmamaya karar ver-
misler. Vermek istedikleri temiz
ve taze bir hava, ama ne yazik ki
oyunculara sunabildikleri ¢ok kisa
ve pek yetersiz sevgili Level halki.

Oncelikle Marine Mania, tam
bir expansion pack! Ama iyi bir ex-
pansion pack degil. Clinkl tam bir
"expansion pack” orijinal oyuna
yeni birlikler, konular, haritalar,
eklentiler getirir; ama iyi bir “ex-
pansion pack” bunlar zaten ya-
parken ayni anda oyunu gelistirir,
eksiklerini kapatir. O ylizden Mari-
ne Mania, Zoc Tycoon'un tim ba-
lindan, kaymagindan yararlanan;
ona higbir fayda saglamayan ve
sadece yeni bir yaratik grubunu,
su hayvanlarini, dahil eden gergek
ama lyi olmayan bir expansion
pack.

Su balesi yapan deniz seytam
Evet, ne yazik ki cyunumuzda Zoo
Tycocn'a ait olan tiim eksiklikler
aynen duruyor. Hala grafikler her
ne kadar epey renkli ve canh gé-
zlikse de 2D ve hala yeterince de-
tavh degil. Zoom seviyesi yine sa-
dece 2 asamadan olusuyor ve ka-
meranizi sadece 90 dereceyle
dondurebiliyorsunuz Ama karsih-
ginda 20 farklr deniz hayvani (i¢le-
rinde deniz filinden, ¢ekic kafa k-
pekbaliklarina, Crca'lardan su yi-
lanlarina bilimum favori deniz
canhisini bulmak mamkuan) ve 10
yeni senaryo oyunda sizi bekliyor
olacak. Ayni orijinal Zoo Tyco-
on'da ve Dino Digs'de oldudu gibi
hayvaniariniz i¢in &énce bir barin-
ma yerini (ki burada havuz olu-
yor), sonra da uygun ot, tas, oyun-
cak gibi eklentilerle mutlu clacad

bir ortami yapiyorsunuz. Ayrica ek
olarak 5-6 hayvan tdrlnin ézel
sov yapma yetenekleri var; bunlar
icin normal havuzlarina bitisik
6zel bir sov havuzu insa ediyorsu-
nuz ve hayvanlariniza belli araltk-
larla istediginiz hareketleri yapti-
rabiliyorsunuz. Bu numaralari pa-
ra ve zaman karsthginda gelistire-
bilir repertuarinizi zenginlestirebi-
lirsiniz. Unutmayin ki bu sovlara
halkiniz para 8diyor ve devamli
ayni numaralari gormekten sikila-
bilir. Ote yandan hayvanciklarinizi
Gok kasmak da yorgunluga, mut-
suzluga ve ¢ékiintlye neden ola-
biliyor.

Oyunun sesleri konusunda ii-
ging bir ikilem var kafamda. Once-
likle hayvan seslerini son derece
gergekgi ve atmosferik buluyo-
rum, ama mizik olmamasini dan-
dik, kalabalk efektini de (8zellikle
bir hayvan kafesinden kagtiginda)
ezik ve yetersiz buluyorum.

Gergekten de séyleyecek ¢ok
fazla bir sey yok Marine Mania
hakkinda, birkag sevimii eklenti ol-
mus ortaya ¢ikan. Sadece Zoo
Tycoon hastalari mutlu olabilir.
Son olarak eger Dino Digs'i alma-
diysamz, Marine Mania’mn icinde
bedavaya geldidini unutmayin ve
yine unutmayin ki oyunun orjina-
li olmadan expansion’leri oyna-
maya izniniz olmayacak.e

*

ia

Artilar

Renki grafikler Ayni anda su, kara hayvan-
lanm ve dinozorlar barindirabileceqiniz
geniglikte parklar yapabiimek. Hayvanlann
Qtkardg sesles

Eksiler

Grafiklerin 2 kalmasi Arabirim ve grafik

motorunun eksikleri, mazigin clmamasi, kala-
Dalik efektlerinin katu olmasi, bir yerden
sonra kendini (ekrarlamas
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Jkisa kisa

The Sydney Mystery

Son villarda ¢ok fazla ad-
venture oyunu yapiimiyor.
Eskiden neredeyse her hafta
yeni bir adventure (macera)
oyunu oynarken, su siralar-
da adventure oyunlarini
mumila arar olduk. Tabii ki
bunun nedenlerini aragtir-
mak, sorgulamak gerekir. lIk
olarak adventure oyunlarinin
sikici olup olmadi§indan bas-
layalim. Birgok oyuncu igin,
saatlerce yazi okumak veya
diyalog dinlemek zaman kay-
bindan baska bir sey dedil,
ancak surasi kesin ki, bunu
sorun yapmayan oyuncular
adventure oyunlarindan vaz-
gecemiyor. Sonugta; MYST,
Lighthouse, Monkey [sland
ve The Longest Journey gibi
adventure oyunliari birer kla-

Virtual Skipper 2

sik cimalarina karsin, diger-
lerine oranla, oyuncularin
¢ok azi bu oyunlarla ilgileni-
yor, satin ahyor.

The Sydney Mystery, son
zamanlarda gikan sayil ad-
venture oyunlarindan biri.
Oyunda emekli Fred amca-
nin kuzeni Alice'i kontrol
ediyorsunuz. The Sydney
Mystery'nin grafikleri video
cekimlerinden olusuyor. Ge-
nel olarak grafikler i¢in en
fazta vasat kelimesini kulla-

Yapim: Twilight Sofware

nabiliriz. Bu konuda Twiight
Software'in yetersiz kaldigi-

ni kabul etmek gerekir.

Oyundaki bulmacalarin da
sizi cok fazla zoriayacadni
sanmiyorum. Dikkatli olmak
birgok seyi hallediyor.

Sonug olarak, The Sydney

Dagiibrm: Twilight Software
Minumum Sistem: 400 Mhz islemci, 64 MB
RAM, 32 MB Ekran karti

Yapim: Duran

Dafjitim: Duran
Minumum Sistem: 500 Mhz islemci, 64 MB
RAM, 32 MB Ekran kart 5

Mystery ortalamantn ¢ok al-
tinda kalan bir oyun. Yapim-
cilarin daha gok galismasi
gerekiyor. (Mini Tam Cozim:
Konservenin arkasindaki bi-
¢agi almak igin konserveyi
kenara gekmeniz gerekiyor - -
Blx)

Sevagili okurcu: Bu satirlari sana ya-
zarken ben ytong! diye uyuyor olaca-
§im. Eder bu satirlar ve teflon tavalar
eline ulagmazsa, 0212 2, 0212 5 numa-
ral telefonlar| arayip veya 0212 9'a
faks ¢ekip bu yazimin yenisini isteyebi-
lirsin. Yazi en kisa zamanda eline ulasa-

cak (Virtual Skipper 2 de bir yelkenli
oyunu. Bu oyunda yelkenlileri kontrol
ederek bilgisayara, arkadasiniza veya
ebeveynlerinize karst yarisabiliyorsu-
nuz. Fakat bir sorun var! Yelkenlinizi
kontrol etmek ¢ok zor! Yelkenliyi kont-
rol edebilmek igin bir adet klavye, bir

bas sodan ve bir adet de hag-
lanmis patatese ihtiyaciniz var. Bu mal-
zemeleri orta saha ile defans bledunun
arasina koyarsaniz her sey Burak (me-
sut, neseli, koca kafah) gibi oluyor.
Oyunun grafikleri ise fena sayilmaz. Fa-
kat sesler iyi degil! Dedisik noktalama
isaretleri! Bunlanin disinda oyunda bir
de mavi renkte bir deniz bulunuyor. Bu
denizde; ¢akillar, yosunlar ve bir de Ja-
pon balid yasiyor. Bu Japon baliklari-
nin veya yosunlarin suyunu da dedisti-
rebiliyorsunuz (gok orjinal bir *Fikril).
Dolayisi itibariyle Virtual Skipper 2 fena
bir yelkenli simulasyonu dedil. Paran-
tezi de kapatayim ki asadi yuvarlanip
kafasinl garpmasin).

*Fikriz Fikir
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Rohocop

... Robocop Can robot arkadaslariyla
wvijiill vijii! diye top oynuyordu. Her ey
yolundayd.. Tam da her sey yolunday-
ken aniden Robocop Can'in karsisina
bir direk gikti. Demir alasimh direde sa-
atte doksan dokuz km/cm hizla ile don-
gi! diye carpan Robocop Can kendisini
bir anda Cezayir* yayinin iginde buldu.
Bu olay Robocop Can'in bir konserve
olmasina sebep olmustu. Artik Konser-
ve Can hayatinin geri kalanini buzdola-
binda gegirecekti. Firk'ti..

Bu kisa hikayeden ¢ikartilacak ders
sudur: Abur cubur top aynamak top oy-
namak degildir. Bu da Robocop'in oyu-

Austerlitz

Savasma sevisme! Savasg
ama terii terli su igmel Su ig
ama sey yapma! Himm!
Unuttum! Yeni paragraf aga-
yIm ama savasmaya...

Su {bu) elimde tutmus ol-

nu. Robocop’in bu oyunu birinci kisi ka-
fasindan oynanan bir Robocop oyunu.
Oyunda karsiniza ¢ikan ve durup durur-
ken, ortada hicbir neden yokken, barig
ve meyva suyu icinde yasamak varken

size dogru ateg eden insanlara kargt sa-

Yot filus

Dot Tiles

Minomum Sietom; ST0 MOz ELamei B Wi
RAN. 32 MO Ekramn s

vasgiyorsunuz. Bunlarin diginda yapay
zekda ise su sekilde: Ee, bu sekilde iste,
bu. Cizemedim! Clamaz! Panik yapa-
yim!

*Cezayir yayn Ceza yayl

dugum Austerlitz gercek za-
manli bir strateji oyunu olup
bakkal amcalarda 70 metre-
kare Kisa Kisa'da* ise 13 pu-
andir. Bu strateji oyununda

Rusyalilar, Avusturyahlar ve

Yapim: Shrapnel Games
Dagtin; Shrapnel Games i

Minumum Sistern; 300 Mhz islemai, 32
MB RAM, 16 MB Ekran karti

Bangladestiler gibi farkli

na yatip uyuyor.

Austerlitz'in grafikleri ise
99 cm'e 11 cm ebatlarindaki
bir kartona ispirtolu kalem-
lerle karalanmis (kusuimug).
Bu sayede de ortaya Cin Ali
ve Cin Tonik adlarinda iki 2D
karakter gikmis. Dolayisiyla
grafikler ok basarili, aferin!

Bu avyki ikinci Mystery igerikli
adventure oyunu olan The
Mystery of the Mummy'de Sher-
lock Holmes'u kontrol etmek sure-
tiyle bu kiginin bir yukari bir agadi-
ya yuvarlanmasini sagliyorsunuz.
Dolayisiyla su an itibariyle (5 Hazi-
ran 2003, Persembe, saat 18:44,
klimal bir yaz aksami) tozlu ve ek-
ler pargacikh masamda durmakta
olan The Mystery of the Mummy
cok korkung bir oyun. Bu oyunda
dolaplarin arkasinda veya merdi-
venlerin altinda saklanmig olan
mumyalar: toplayip puan kazan-

farkl Glkeleri segmek sure-
tiyle savasa girip uyuyabili-
yorsunuz. Diger birimler de
gelip sectiginiz birimin yani-

S

Oyunun gynanisgi ise ol
dukca basit. Bakinz, al, tut,
sey: Tombig isaret parmagi-
niz: kasanizin ortasindaki yu-
varlak tusa bes saniye bo-
yunca basih tutuyorsunuz.
Bu iglem sonrasinda oyun
coyt diye sona eriyor. Daha
sonra da pofuduk kasaniza
koca kafanizt (26 ing) koya-
rak uyuyabiliyo... Guz (pa-
rantez agayim).

Mi=a: Kusa Kusa

Yapim: Frogwares

Dagitim: The Adventure Company
Minumum Sistem: 300 Mhz islemci,

4 MB RAM, 32 MB Ekran Karti \

maya calisiyorsunuz. Fakat “
metrekare basina denk gelen

pixel sayisi bir oldugu igin bulma-
calart anlayamiyorsunuz. Pekiyi,
iyi, orta, eee, neyse, kem, oyunun
sesleri nasii? Oyundaki karakter
seslendirmeleri Matrix filmi ¢ekilir-
ken o sularda sette tatil yapan siv-
risinekler tarafindan yapilmig. Cev-
re efektleri ise yapilmamis. Ayrica
oyundaki pistier de gergekleriyle
tamamen ayni. Monaco'dan Kutup-
lar‘a kadar bircok yerde yarisiyor
ve... Himm, umm, sey... Uyuyorum
tamam.



Nostalji

Fantezilerimizin ve hayallerimizin derinliklerinde, ortacagin
yahtilmishgi var. Parlak bir sdvalye zirhinin igerisinde kisilikten
soyutfanmis, romantik bir diigiin tasiyicisi olmus.

Al Gungor, gali@level com tr

LORDS OF THE REALM

Orada yash tepenin iizerinde,
Tastan ve taslasmis ahsaptan,

Otoritenin

Bizim biitiin gergekligimiz burasi,
Gdrebildigin her yer,

Bilgisayarlarin bundan
D ¢ok daha az oldugu
bir zamanda ilki bir-

kag¢ milyon satmisti. Fakat esas
bizi tire ¢eken Lords Of The Re-
alm 2 oldu. Stronghe!d 1' i veya
2' yi oynayip sevenler arasinda
oynamis olanlar varsa zaten he-
men bu oyunu hatirlarlar. Giinki
Strenghold’ daki ortacag ekono-
misi LotR" dan ( Lord of The
Rings dedil tabii ki, bagka Lotr)
etkilenmistir. Her isinizi hatk ya-
par. Cahsir, vergi verir ve sava-
sir. Mutlu ve tok tutarsaniz ¢o-
galirlar, cogaldikca da siz onlar
meydana surersmlz Malum el-
deki toprak?arda dénen "kapal’'
ekonomi ancak belli bir niifusu
ayakta tutabilir.

Halkinizi hayvanciliga, tarima,
madencilie, odunculuga v de-
mircilige daditabilirsiniz. Mesela

hayvancilikta baharda dogumlar -

olur hayvan sayisi artar, az in-
san gerektirir ama baglarinda
hep virileri ¢obanlik yapmalidir.
Hastaliklar hayvanlari kirabilir
dahast nifus ¢ox artarsa doyur-
mak i¢in hayvan kesmek zorun-
da kalabilirsiniz. Tarimda ekim

A48

ve giiciin sembolii...

Lord’ un toprakiar.

ve hasat mevsimleri dnemilidir
ve neredeyse bitln ndfusunuz
bununla ilgilenmek zorundadir.
Hasat mevsiminde savasmak zo-
runda kalmak kabustur. Parali
askerler kiralayamazsaniz Gri-
nlin cogu onlan toplayacak ye-
terli insan kaimadiginda tarlada
kalir. Ve kisin aghk baslar, aghk
hastaltgi hepsi birde yenilgiyi ge-
tirir. Ortagad insaninin basina
gelebilecek her tirlii felaket
mevcut eldugundan oyun aslin-
da oldukga zor ve b}r yerden
sonra insani bunalfabiliyor.- Fa-
kat kendi ydntemlerinizi bulup
isi biraz kaptiginizda oyunun
esas zevkli kismi qelgyor Savag!

Tas, odun ve metal ve ylzler-
ce serf ile yillar siren cabalari-
niz sonucu pir kale diktiginizde
icine bir de adam doldurabilirse-
niz o topraklari garantiye aldiniz
demeklir. Yalniz sGyle bir sorun
var ki digman ele gég‘rremeye-
cegini anlarsa tarlalari, ktyleri,
kuyular yikip sizi agir bir 6lime
mahkum edebilir. Bu ylzden
oyunun anahtar noktast kugat-
malar fakat yine de meydan sa-
vaslari gereklisaluyor.

Elr-n‘-l-l i
t:o-ud

¥

Topra'l(( igin kan, kan igin
topra

Ordu olusturma kismi ¢ok glizel.
Serfleri askere alryor eilerine
trettiginiz veya gezgin kazikgl
tlccariardan ates pahasina aldi-
Jiniz silahlar! verip bir ordu hali-
ne getiriyorsunuz. $ovalyeler
pahali ve yikici iken yabal kéyli-
ler bedava ve elinizde varsa y(iz-
lercesini savasa surebilirsiniz.
Diismani cevrelemek ve taktik
uygulamak ¢ok dnemli. Fakat
gliglii rakipter en etkili taktik
olan hilal taktigini sezip kanma-
yabiliyorlar. Gzellikie dogru bi-
rimleri birbirine karsi kullanmak
anahtar. Kuga'tmalarda ise kale-
nizin tipine gére elinizde kaynar
yad dolu kazanlar, hendekler,
¢ift surlu kapilr kaleler, kuleler
ve dar merdivenler var. Dismant

1284 Dotume I0HDErevns
=
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kaleye sokmamak kadar iceri dar gegit-
lerden agir kayiplar vererek girmeye
zorlamak ve sikustirip isini bitirmek de

etkili bir ydntem. Kusatan sizseniz isiniz
gercekten zor olabiliyor. Mevsimler sa-
ren kusatma aletlerinin insasindan sonra
bunlari bir kazan yaga ya da yagan okla-
ra kaybetmemek icin cok dikkatli kullan-
maniz gerek. Mancainiklar, tekerlekli kule-
ler ve sahmerdanlar. Blyilk bir ordu ¢ok
daha hizh bitiriyor tabii ki.

Gindmiiz RTS' lerinin atalarindan,
ana haritada tur bazl savaslarda gergek
zamanli Lords Cf The Realm zorlugun-
dan bunalmayacaklar icin hala oynana-
cak bir oyun. En guzel yanlarindan biri

DEFENDER OF TH

Strateji oyunu deyince akla gelen ifk isim

Herhalde bu adi duymayan
D yoktur? Bir zamanlar bilgisa-
yar oyunu oynamis olan her-
kes Defender of The Crown efsanesini
bilir. Aslinda gok basit, gok sade, kay-
detme secenediniz bile olmayan ve ka-
zanmaniz neredeyse(!) imkansiz olan
bir oyun bu. Fakat o kadar gok insanin
hatiralarini icinde tasiyor ki artik o ol-
dugu oyunu ¢oktan asmis bir oyun.
ingiltere Kral Aslan Yirekli Richard

hagl seferine gitmis ve génlste ( Akka'

da 2700 kadar muslimani da kestikten
sonra) Avusturya Dukune tutsak diis-

mistiir. Ortagag ile ilgili her yerde de
Richard' a rastlamak bir yerden sonra
can sikicl oluyor tabii olmuyor degil.
Esas olay yoklugunda hazineyi hortum-
layan ve halkin da itigini kemigini kuru-
tan kralin kardesine ve bunlari ezmesi-
ne yardim eden serefsiz lordlara karsi
verilen micadeledir. Richard’ in adil ge-
ger de o eski tayth filmierden hatirladi-

Drt(nhtr .
f Lll 1

3

gimiz gibi Robin Hood" un Sir Wilfred
Ivanhoe' nun adi ge¢mez mi hig? Iste
biz de bu karm@ga ortaminda Robin’ in
gizli destegini alan, krala sadik ve Ulke-
yi birlestirip karma§adan kurtarmak is-
feyen bir Lorduz. Eh halk tek kisi tara-
findan sémirilmeye alisik oldugundan
birden bire sayi birkac katina katlanin-
ca binye kaldirmiyor haliyle.

Robin Hood, Tacin Koruyucusu?
Bitdn bu bildigimiz konular bir kenara
birakalim. Klasik pargalara bdlinmas
ana harita (izerinde ordumuzu hareket
ettiriyar gii¢ler aktariyor ve tafiladigi-
miz vergileri arttirmaya ¢alisiyoruz. Ta-
bii o klasik ana haritayr baslatan oyun-
lardan biri de bu oyundu arada hatirla-
mak gerekli. Asker, okcu, sdvalye ve
mancinik diginda tnite olmayan oyunda
savaslarda da 4-5 segenedimiz vard.
Fakat savastan ¢ok daha dnemli olan
noktalar kusatmada manciniklarin bast-
na gegip nereye ne atacagimiza kara
verebilmemiz idi. Bunun da dtesinde bir
stratejiye macera dgeleri de katihyor-
du. Gidip rakip lordlarin kalelerini basi-
yor hazinelerini kilig déviisii ile ¢alip
kagabiliyorduk. Hatta Robin" den li¢ kez
yardim bile isteyebiliﬁ"’rduk. Oyunun
esas zorghatta ' Efsanevi Imkansiz' kis-
mi turnuvalari idi. Turnuva dizenledigi-

de o zamanlar igin sasirtici 30 ara vide-
olart. Kusatmalardan ve savaglardan
sonra gordugimiz kiclk seving veya
UzOntl gosterileri. Bunlar oyuna unutul-
maz bir atmosfer katiyor ve insani oyu-
na baghyor. LotR béylece klasik strateji-
ler ve derindekiler arasindaki yerini ali-
yor. Seriyi sevenlere ya da merak eden-
lere bir de mijdem var. Orijinal yapimci-
lari Lords Of The Realm 3' U yapiyor,
taptaze grafikler ile o eski atmosferi
umarim yeniden soluruz. Simdiden ol-
dukga umut verici gozikiyor.

CROWN

nizde siz ve rakibiniz atlarinizin Gzerin-
de dért nala eski filmlerdeki gibi miz-
rakli ve kalkanh carpisiyordunuz. Mizra-
gini rakibe vurup kirarak, onu da atin-
dan deviren kazaniyordu. Hem de gan,
séhret, para, toprak!

Oyunun unutulmazlarindan biri de
bu turnuva ekramindan énce o zamanin
‘ayunlarinda gérdiginiz en guzel re-
simlerden biri vardi. Trampetgilerin sira
sira flamalarin yaninda dikilip dogal
olarak trampet caldi) o resimden bah-
sediyorum. Cok kiSiye o zamanlar bilgi-
isayar aldiran o resim, Her Commodere
@‘ermsmde bulabiiecediniz resim.

Lords Of The Realm sevenlere muj-
den@u verdik size de verelim Defender
Of The Crown’ da kendinizi uzun slre-.
dir bilgisayardan koparmadiysaniz duy-
dudunuz gibi yeniden yapiidi. Savaslart
eskisi gibi basit fakat kale basmak, kiz
kagirmak gibi maceralar dogrusu mi-
kemmel gtzikiyor. Bir fark: da kahra-
manin Robin Hood olmasi, kimisi bu de-
gisikligi severken ben de dahil digerleri
ne geredi vardi demekten kendimizi
alamadik. Bu oyun ile ilgili en bliyik
umudum eski toprak oyuncutari tekrar
oyun dlinyasina ¢ekmesi. O zamana ka-
dar Defender Of The Crown’ u bir kez
de olsa sdyle bir yeniden oynayip has-
ret gidermek gerek.




Britannia'da cesitlilik isteyeniere

Ultima Online: Age of Shadows

Bilgi igin: www.ultimaonline com  Yapim; Origin Syslems Dagitim: Electronic Arts Tir: Devasa Online
Minimum Sistem: 300 Mhz islamci, 64MB Beilek, (6MB Exran Karti  Onerilen Sistem: 660 Mhz isiemci, 256MB Beilek, 32MB Ekran Karti

1997'de piyasaya ¢ikan Ultima

Onfine o zaman igin bir dev-

rimdi. Oyun o zamandan bu
yana bir ¢ok genisleme pakediyle kendi-
ni veniledi. Age of Shadows, Uttima Onli-
ne icin ¢ikan besinci genisleme pakedi.
Paket belki simdiye kadar oyun icin en
uygun dedisikleri igeren ve oyunun dina-
miklerinde temelli degisikliklere giden
paket. Ayrica oyunun genel havasina uy-
gun dedisiklikler getirdigi igin atmosferi
de etkilemiyor ve icerigi zenginlestiriyar.

ideafist oyumculars

Age of Shadows bitgisayariniza yiklenir-
ken sizden 2 boyutlu ya da 3 boyutiu
grafiklerden hangisini kullanmak istedi-
dinize dair bir doru soruyor. 3 boyutlu
kurulumda grafikler daha iyl ve oyun
icinde daha blyUk bir ¢anta alani gibi

avantajlar sagliyor. Fakat 2 boyutlu, aski
tip, grafikler diisik kofiglrasyonlu sis-
temlerde daha iyi performans vermekte.
Tercih tamamen size kalmis ama 3 bo-
yutiu grafiklerin daha iyi oldugunu séy-
lemeden gecemeyecedim. Yeni pakette
iki farkh sinif gefiyor. Eger daha énceden
yaphdiniz bir karakteriniz varsa, gerekli
yeteneklerinizi gelistirerek siz de bu si-
niflara girebilirsiniz. Siniflardan birisi Pa-
tadin Steki ise Necromancer. Ayrica yeni
siniflarla beraber Malas isimli, Felucca
ve Trammel'a kardes yeni hir bdlge de
oyuna dahil ediliyor. Burada da oyuncu-
lar arasr savas yasak. Bolgede yeni yara-
tiklar var ve ev dikmeye uygun. Bélge ev
dikilmesine agiidiktan sonra yer kalmadi
ama yine de burada satilik, hazir bir ev
bulabilirsiniz. Ne de olsa Malas 1500 ev
dikilebilecek sekilde yapildigji igin satan
birileri mutfaka vardir. Ayrica Ultima On-
line'in simdiye kadar geimis ge¢mis en
blyik zindani Doom da burada. Eger pa-
kedi alirsaniz bu zindani atlamamanizi
tavsiye ederim. Zindanda karsilasacadr-
niz bazi problemleri ¢6zmek icin birden
fazla oyuncu gerekiyor. Bu yizden iceri-
ye bir grup arkadaginizla girin. Ev demis-
ken, Electronic Arts The Sims oyununa
benzer bir ev tasarim setini de pakede
ekledi. Bu paket Ultima igin biiy(ik bir
devrim. Bu sayede evinizi dikmeden én-
ce tasanimin yapmaniz mimkiin. Seti
kullanmak gayet kolay ve edlenceli. Evi-

Hackerlar bela

Burak Akmenek burak@level com tr

nizi yaparken koyacaginiz alanin bilyiik-
fudand dogru hesap etmenizi tavsiye
ederim. Tabiki bltcenizi de kontrol edin.

Yeni simifiar

Paladin ve Necromancer birbirinin tam
zittl iki sinif, Zaten kitapgikta karakterte-
ri inceledidinizde bunu daha iyi gdrecek-
siniz. Paladin hem savasci hem de iyiles-
tirme biy(lerine hakim bir karakter. Ay-
rica recall bliyGsine gerek duymadan
kendini teleport edebiliyor. Necroman-
cer ise daha ¢cok summon agirhikl ¢ali-
san bir bUytict. Ayni zamanda sekil de-
distirme biydleri de var. Aslinda bu
dzellikleri sayesinde oynamasi ¢cok keyif-
li bir sinif. Yanhz grupga yaratik avina gi-
kiidiginda bu iki karaterin blydleri birhi-
rinin tam tersi etkiler yaratan biyuler
oldugu icin dengeli davranmak gerek di-
ye dustniiyorum. Oyun boyunca maale-
sef bu tecribeyi yasama imkanim olma-
di. Onu da burada belirteyim.

Oyunun en ilging yantarindan birisi
direng sistemi olmus. Eskiden saglam
bir zirh tek bir direng puani verirken
simdi zirhlar tiplerine gore direng veri-
yortar. Ayrica savasmak ta eskisine go-
re ok daha keyifii. Oncelikle oyuna 10
adet yeni silah eklenmis. Bir silahta ye-
teneginiz 70 olunca o silahla ilgili fark
yetenekler agiliyor. Ornedin birden ok
karaktere ayni anda tek tek vurabiliyor-
sunuz. Ayni sey bu yeteneginiz S0 ol-

mlerden en son haberler

Hic durmayan oyun

Su aralar hackerlarmn
g6z online oyunlarda
olsa gerek. Haziran ayi-

Gravity, serverlari 24
saat geriye aldi ve zarar
goren hesap sahiplerine

Everguest herhalde pazarlama
bolimUnde manyaklari calisti-
rryor. Oyun igin bir stird genis-

nin baslarinda hackle-
nen Shadowbane ser-

verlary, adminlerin za-
maninda el koymasiyla
diizeltilmisti. Simdide

Ragnarok Online hack-
lendi. Ustelik hackerlar

kullanici isimlerin ve sif-

relerine ulasarak karak-
terlerin Gzelliklerini de-
Gistirdiler. Bunun {izeri-
ne oyunun yapimcisi

cesitli hediyeler verdi,
Ayrica tim kullanicilara
veni sifreler yollandi.
Hackerlar kredi karti bil-
gileri bankalarda saklan-
digr icin bu numaralara
ulasamasa da bu tip za-
rarlar vererek oyun ya-
pimciiarin gdvenlik sis-
temleri konusunda bir
kez daha dilsiinmeye
zorluyorlar.

leme pakedinden sonra simdi-
de Machintosh'lar icin cikti.
Daha dnce Cep telefontarina
da ¢ikan oyun 25 milyon Mac
kullanicisina kendi evrenini
agarak oyuncu kitlesini daha
da genigletiyor. Her gikarttigi

paketle kullanicilarina yenitik-
ler sunan Sony, sadik oyuncu-

larini daha da arttirmak icin
daha neler yapacak merakla
beklivoruz.




dugunda da gegerli. Bu sa-
| yede karakterinizi istedigi-

niz gibi ayarlayabiliyorsu-

nuz. Paketle beraber gelen

ginizi basinizi yoldurtabiliyor.
Oyun edlenceden bir anda
stres kaynadina ddnehiliyor.

2 Ayin Siteleri

Malas ve Gzerindeki yaratik-
lar oyunun epik fantazi ha-
vasini bozmuyor. Onceki ya-

Ve Witima dovam sdor
Oyunun genisleme paketle-
riyle yenilenmesi ayni za-

Turkiyedeki Ultima Online server!
hazirlanmis bir sile. Ashnda ceridi|i
men Ultima evreni (zerine odaklaniyar :
incelemeiert bile bulapilirsiniz. Mesafell durki-
suyla gelecek vaadeden bir adres

zilarimi okuyanlar Lord
Blackthorn's Revenge ile il-
gili elestirilerimi gayet iyi bi-
lirler. O paketle oyuna ekle-
nen cyborg benzeri yaratik-
lar oyunun havasini mahvet-
mis ve benim Ultima Online'i
birakmamdaki en blylik se-
beplerden birisi olmugtu.

Eski dertler

Oyuna veni gelen &zellikler
genede eski sorunlar ¢tzmu-
yor, Origin, bu paketie yeni
gelecek clan oyunlara kars!
rekabet etmeye caligsa da
Uitima Online da hala kor-
kung bir lag problemi var.
Ozellikle yeni agilan bolgele-
re ev kaymak i¢in herkesin

oyuna hicim ettigi donem-
lerde yasanan server gé¢me-
leri, hatta hesabina bakmak

isteyen oyuncularin bu sayfa-
larini bile acamamalari her-
kesi cileden ¢ikartan hatalar.
Ayrica baglantisi zayif olan
oyuncular icin oyunu oyna-
mak hala bir iskence. lyi bir
baglantiyla bile oyun Tirki-
ye’den standart olarak 400-
E0Q aras! ping veriyor.
Oyunda kag defa albimda at
varken ekrana girip yanim-
dan kosarak gecen oyuncu
gordigumil soylemek bile is-
temiyorum. Lag maalesef,
ara ylzu daha cilali olmasina
kargin 3 boyutlu olarak oy-
narken daha fazla rastlanan
bir serun. Savaslari otomatik
olarak dedil gergek zamanl
olarak yapididi bu diinya da
hir Tdrk'lin diger oyuncularla
savasa girmesi bu ylizden
neredeyse imkansiz. Ustelik
oyun hata en beklenmedik
anlarda ¢okebiliyor. Bu lag ve
gkme problemleri, dldugu-

manda eski oyunculari oyun-
dan sodutmanm yaninda
oyunun dinamiklerini de hayli
karisik bir duruma getirdi. Bu
yeni oyuncularin Ultima Onli-
ne'a alisma sUresini uzatiyor.
Sanifim oyunun tasanmecilar
artik yeni bir seyler lreteme-
menin de kisirldmi yagiyor-
lar. Tamam, pakettekiler gi-
zel fikirler. Ama oyuna yeni
bir seyler eklemenin ve her
paketle Ultima'nin dinamikle-
rivle oynamanin oyunu gelis- | w21
tirmek verine orijinallijinden
uzaklagtirdiginin sanirim far-
kinda degiller, Daha da zen-
ginlesen Ultima, Star Wars
Galaxies, Worid of Warcraft
ve Lord of The Rings gibi
ictincl nesil oyunlarin karsi-
sinda ne kadar dayanabile-
cek? Bir Ultima Online 2 yap-
manin zamani gelmedimi ar-
tik? Bu sorunun cevabim me-
rakla bekliyorum. Son olarak
merak eden sevgili dostlar
icin sdyleyeyim. Hesabimi
yanlizca pakedi incelemek
icin actim. Incelemeden son-

ayrintl ilginizi cekecektir

gesel gekilmislir (cidden).

videalar! seviyor

Yoksa hala duymadiniz mi? Bircodu aor
unialerin agzindan kagirdigi 2irbirinden |
gafiars burada bulabilirsinez. Edlenmek iethyor
saniz sakin gtlamayin, sakin INanmavin

Ulkemizin ilk online oyunu olmaya aday Yz
oyunuyla ilgili ne olup bittigiini merak ey
saniz siteye mutlaka udramalisimiz. Oyunun
Iceriginden ekran gérantilerine kadar hirl gl

Simdi biraz yaramazlik zamani. Lo Angeies:
taki £3 fuari ismi kadar standlarda galis:
laryla da dnlddor. Bu hamimlarla liglli nlze e

Sizce G.A.G gibi programlay tdm maizemale
rinl nereden buiuyorlar? Eday bu tip kemi

saniz adi uzennde, ama) y
deolarin sitesi size ok malzeme verecakin

Hzellikle profesyonel oyunculann dona
rina ne kadar ¢énem verdiklerin hit >
lar canavari PC'terimizi doyuracak scn dona

nimlari by adresle bulaklirsiniz.

Artllar‘:v $apmd programi. yen i kiza, ki ven karakles

—

EkSIlEwandam ~atalan diizekmyar ee eqlence faklbiriing artonnivi ? "

kablodaki
-

Online digidik
Su siralar Amerikalilar uzak batiyt online
dlinyaya sckmak icin projeler Uretip duru-
yorlar. Frontier 1859'da buniardan birisi.
Ovyunun grafikleri sliper olacak, konusu
style guzel, questler boyle iyi gibi bir ¢ok
sey ortalkta dolasiyor. Bense uzak batiyi
konu alan oyunlarin ne kadar iyi olacagi
konusunda biiylk sipheler tasiyorum. Gok
zengin 6geler icermeyen bir konuyu genis-
letmek igin oyunun igine iblisleri tagyan
oyunlar ya da bunun gibi degisiklikler kula-
da hig iyi gelmiyor. Genede beklemek |a-
zim, gdrmek lazim. Bu arada merak eder-
seniz http://www.frontieri859.com adresi-
ne bakabilirsiniz.

nizde Uzerinizdekileri kaybe-
debilece@imz bir oyunda, sa-

ra gene kapattim. Bu yizden
beni oyunda bulamazsiniz.

Kahve molasinda eglenceh zaman gegiwmet
icin bir site ararsamz girip edlens
siteyi yapmislar, Ama dvle labhmr
siteye kahve malasinda girip asce
hilirsiniz

- ke - :
Tribes: Vengeance
Bir cok oyuncunun merak edip dene-
dikten sonra tam gaz kactigi Tribes hala
ayakta. Fakat Planetside gibi bir rakibe
dayanamayacadl icin oyunun devami
yapiliyor, Vengeance'da tek kisilik oyun,
multiplayer ksmi kadar énem tastya-
cakmis. Herseyden énce oyun Unreal
metorunun avantajlarine kullaniyor. Ay-
rica tek kisilik bolimUnde enteresan bir
de senaryoya sahip. Oyunda kullanabile-
cegimiz yeni araglar da geliyor.

- » -
Iksir yapmak icin
Horizons ile ilgili haberler :
kulagimiza geldikge oyuna
olan ilgimiz artmaya basladr.
Oyunda iksir yapmak icin iki
saniyede hoop diye sona
ulasamayacadiz. Bunun igin
gerekli aletleri yapmak ge-
rekecek. Daha sonra, malzemeleri topla-
vip kazanda karisiracagiz ve iksir hazir
olacak. Fakat iksiri koymak icin gerekli
siseleri de yapmamiz gerekecek. Bunun
icin cam isi 6drenecediz. Camcilik yapar-
ken de cami sisirip sekil verecediz. Tum
bu islemler icin gerekli alet edevati oyun
icerisinde gorebilecegiz vi kullanacadiz. 63
Horzions'takiler rol yapma konusunu
bayad ciddiye alivor gibiler.
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Merhaba macera severler! Is-

mim Lilu. Bu, Norrath diinya-

sinda gecen macera dolu giin-

lerimin, karsilastigim ilging in-
sanlarin ve ziyaret ettigim egzotik yerle-
rin bir glnldgidir. Bu gunlidd Norrath
diinyasinin kendilerine sunacagi heyeca-
ni ve macerayl merak edenler igin tutu-
yorum.

Bitiim 1 Ben Kimim?

ismim Lilu. Bir yari-elfim,
yani ebeveynlerimden biri
elf digeri ise bir insan. An-
nem Liena bir orman elfi
maceracisiydl ve dinyayi
kesfetmeye en az su an be-
nim oldugum kadar merak-
liydi. Elflerin kitasi Fayd-
wer'den gemiye binip bir in-
san sehri olan Freeport’a
ayak basti§i anda babam ile karsilagmis.
Babamin ismi Drako ve o zamanlar para-
Il askerlik yapan bir savas¢lymis. Arala-
rindaki agk siddetli ancak kisa yasanmis.
Buglin distindidgimde uzun slre bera-
ber maceralara gikmis olmalarina rag-
men aslinda aralarinda derin bir ask ya-
samis olmadiklarin anliyorum. Ben onla-
rin tek kiziyim. Her ne kadar elf Gikemi
kiigiikken ziyaret etmis olsam da gogun-
lukla asla uyumayan sehir Freeport'un
tozlu ve kalabalik sokaklarinda yetistim.

Babam Velious adinda karlarla kapli
uzak bir diyara ¢iktidr seferden ddnme-
yince annem beni orman elflerinin ajag-
lar iizerinde kurulu sehri Kelethin'e g&-
turdd. Ancak elflerin arasinda asla ken-
dimi evimde gibi hissetmedim. Annemin
akrabalari hana iyl ancak hep mesafeli
davrandilar, Cok gegmeden annem or-
man elfleri ve Crushbone orklar arasin-
daki bir savasta orklar tarafindan 8ldii-
rildi. Kelethin'de daha fazla kalamaya-
cagimi hissettim ve hemen ilk gemi ile
insan topraklarina ve Freeport’a geri
déndim. Orada saclarimi kisacik kestir-
dim ¢iink{ bir elf olarak degil insanlanin
arasinda bir insan olarak kabu! gérmek
istivordum. Undnd gok duydugum Unli
ozan Marsheart’in ozanlar loncasina
bagvurdum.

Artik zaman annemin adimlarin takip

etme zamaniydi. Artik zaman macera ve
kegfin zamanydi...

Bililm 2 : Kabul

Her sey bir aksam ozan loncasi “Mars-
heart's Chords"tan gelen bir paket ile
basladi. Paketin icinden bir kilig ve Cas-
kin Marsheart'in kendisi tarafindan kale-
me alinmis bir de not ¢kt Bana loncaya
yaptigim basvurunun kabul oldugunu
hildiriyor ve bir an &nce ozan loncasina
gelerek egitimime baslamamu istiyordu.

Bu haber gercekten de tdm hayatim
degistirdi. Hayatimda itk kez kendimi bir
yere ait hissediyordum. Heyecandan
tim gece uyuyamadim ve hemen ertesi
sabahin erken saatlerinde sehrin kuzey
tarafindaki loncaya dogru vola koyul-
dum.

Bir sure kapida bekledim. Igeri gire-
meyecek kadar heyecanliydim. Kapida
bekleyen Marus Kemson beni fark etti
ve aramizda Kisa ve heyecanh bir konus-
ma gec¢ti. Ona davetiyeyi gdsterdim ve
beni hemen yukari cikip Caskin'i ziyaret
etmem konusunda cesaretlendirdi.

Caskin Marshearth orta-yasl, ciddi
g6rindsld bir adam. Yanina gittigimde
udu ile ¢alisiyordu. Beni gok i¢ten karsi-
ladi, mektubumu kabul etti ve bana

ozaniardan ve ozanlarin yasamindan
bahsetti. Daha sonra bana benim yasim-
daki ozanlara uygun renkli bir ozan
gomlegi verdi. Cok mesgul gorindigi
icin daha fazla zamanini almak isteme-
dim. Bana asadi inip diger ozanlarla ko-
nusmami ve loncadakileri tanimami
ogutledi.

Biraz utanarak asad indim. Ozanlar
icin gerekli alet edevati satan bir kag «i-
sinin mallarina baktim. Ancak ne yazik ki
neredeyse hi¢ param yoktu ve sadece
esvalari incelemekle yetinebildim. Yeni
oldugumu fark eden Nashia Lanseb ba-
na ¢evreyi dolastirdl. O sirada loncada
bulunan dider ozan adaylar ile konug-
tum ancak o kadar heyecanltydim ki
isimlerini hatirlayamiyorum. Biri bana
hazir buradayken bana génderilen Kilig
ile ilgili birkag basit numara égrenmemi

&gutledi. Bir digeri ise beni loncadaki
editmenlerden Sten Harnak ile tanigtirdi.
Sten bana sehir otoritelerine hagere te-
mizlemede yardim ederek hem para ka-
zanabilecedimi hem de Freeport czanla-
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rina 0zql bir zirh Gretebilecedimi anlattr.
Bunun igin bana direktifler ve bir de alet
Gcantasi verdi.

Uzun sUredir Freeport'ta yasadigim igin
neden bahsettigini biliyordum. Freeport
cok uzun siredir blylk boyutlu yarasalar,
fareler ve yilanlardan gekiyordu. Ayrica
sehrin kapilarinin dtesinde tedbirsiz ziya-
retcilere tuzafa dlsUrmek isteyen geng
orklar pusu kurabiliyorlardi. Geceleri daha
hile buyik bir tenlike su yuzine ¢lkyordu;
iskeletler. Bu UrkGtlct yaratiklarla ilgili hi-
kayeler diniemis hatta bir keresinde birini
uzaktan gdrmistim ancak asla yakinlarina
gitmemistim.

Nasnia'dan bana kili¢ ile birkac numara
gBstermesini rica ettim ve kendimi hazir
hissettigimde biraz avtanmak igin yola ko-
yuldum.

Bdliim 3 : Av Baghyor

Sehrin iginde insanlar kendilerini giivende
hissediyar olabifirler ancak cok azinin seh-
rin duvartari disinda kicik caph bir savas
yasandigindan haberi var, Ana problem fa-
reler. Bu fareler evlerimizde yasayan ku-
cUk farelerden ¢ok daha buydkler, hem bu-
lagici hastalk tehlikesi tasiyortar hem de
vahsiler. Yilanlar da sayica fazla olsa da {a-
reler kadar vahsi degiller. Dev yarasalar ise
insanlardan korkusuzca cevrede ugusuyor-
lar. CoGu kisi yarasalar kanatlarini topla-
mak amac! ile avliyor. Bu kanatlar bazi bu-
vilcllere cok iyi fiyatlara satilabiliyor; ne
icin kullandikiarini ddsunmek bile istemiyo-
L.

Farelerden edinebileceginiz kaynaklar

ise sinirli ancak blyiik sayilarda size bir
kag gUmus kazandirabiliyortar. Zaman za-
man bazi kisiler fare kulaklarini sizden nor-
mal saticilardan daha yuksek fiyatlara ala-

billyorlar. Ayni sey yilanlar icin de gecerli
ancak yilanlardan elde edebilecediniz yu-
murlalari satmak verine saklamak en iyisi,

keza bu yumurlalar size maceralariniz sira-

sinda yemek olarak hizmet edebilir.

Gece ise iskeletler ve
ates bdcekleri lle savasa-
bilirsiniz. Eder &ldurdugu-
nilz iskeletlerin Uzerlerin-
de kemik parcalar! toplar-
saniz bazi biylicller bun-
larla da ilgilenecektir. Bu
zombi iskeletler ¢codunfuk-
la aldikleri zamanki silah-
larini da yanlarinda dolas-
tirryorlar, Her ne kadar ou
canavarfarin Uzerinden bir
esya alip kullanma tikri mide bulandiricr ol-
sa da itirat etmelivim ki uzun kilicim bu 1s-
keletlerin birinin (izerinden aldim, Biraz
pasl olsa da benim isimi bir stre gardi.

Bati Freeport duvarlar cevresinde avla-
nirken ¢ok ilging insaniarla karstastim.

Ornedin Boomba Lhe Big. Bu_.. eee.,
varhgr karsimda gorince yasadigim saskin-
hgi hayal edin. Bati Freeport'tan cok gec-
memis hiri olarak bu ogrenin sehir duvarla-
riicinde licaret yaphiini gérince cok sa-
sirchm, Kucgukken eger zamaninda uyumaz:
sam annem bana beni bir ogreye verecedi-

Ben de Everq'q'e_s.t
oynayabilir miyim?




online

(e onun da beni yiyecedini séylerdi.
<lcukliigimden duydugum bu masatdan
vsa gerek Boomba'nin ister istemez bi-
raz urafindan gegtim.

Ganimctlerimi satacak bir yer arar-
ton sehrin hiraz diginda Ping'in cadirin
suldum, Vakis biraz geg oldugu igin beni
<izzin basina davet etti ve biraz dertles-
~nun da on blyUk derdi etrafta dola-
san ork capulculardl ve ork capulcularin
Jrovlerinden aldidim silah ve zirh parca-
zrini heni kutlayarak benden satin ald,

Sayiuy elfler benim icin cok gizemiiler.
10 2lflerinin toprakiannda gegirdi-

Tm bunca zaman iginde ¢ok az soylu elf
ve kgrsiastrm. Orman elfi olan akrabala-
rirm hana soylu elflerin hep kendileri ile
iendiklerini soylemisti. Bu gift soylu

i1al)

=T nasim ork gencleri ile beladayken
yardimima geldiler ve tesekkirlerim ile
cokilgitenmeyerek bas basa kenusmaya
dJevam ettiler. Insan topraklarinda ilk

oo gBrdigim bu soylu elflere (illuen ve
Mailin) beni kurtardiklarr igin tesekkiir
edivorum.

Eardaiam maceracilik hayatimda
2dindidim ilk dostum. Kendisi benden
tecrithe olarak biraz yukarida insan bir
2z2n. Kendi bagima avlanirken yanima
geldi ve bana ozan sarkilarimi nigin kul-
ianmacigim serdu. Oldukca sasirarak ve
piraz da utanarak bu konuda bir sey bil-

medidimi belirttim. En kisa stirede lonca-

ma donerek kazandigim tecribeye gére
ozan sarkilari dgrenmem gerektidini
soyledi ve kendi de bana ozan sarkilar
ile ilgili bir gosteri yapti. Ozan sarkilari
gergekten de gok inanilmaz. Bardajam
sarkisi ile bUyllyl karistirarak diismanla-
ri atesler icine alabiliyordu.

Ve glinimiin kahramani Evlus... Ka-
ranlik elfler, elflerin kdti kuzenleri ve
Freeport igin ¢ok da garip bir gérintd
dediller. Hatta Freeport otoriteleri glin
geclikce nefrete tapan ve karanlik blyl
ile ilgilenen bu 1rka daha fazla tolerans

gosteriyor. Bu nedenle bir 81U blylciisi-

nin sehrin iginde dinleniyor olmasi beni
gok da sasirtmadi. Yine de gindmin
kahramani bu kara elflerden biri oldu.
Demek ki iyi de kot de olsalar her irkin
icinde stil sahibi bireyler olabiliyor. Bu
zengin gordndmll karanlik elf topladi-
§im 10 adet fare kulagina 5 altin ddedi.
Bu onun i¢in disuk bir para gibi gérind-
yor olabilir ancak benim igin ok biylk

bir paraydi. Parayi alir almaz glindma bi-

tirdim ve ertesi glin bu para ile ioncam-
da alabilecedi editimin ve esyanin hayali
ile uyumaya yénlendim.

Biiim 4 : Kiztar Avlanryor!

Sanirim Rosebud ile karsitasmak haya-
timda yeni bir donem acti ama énce size
sarkilarimdan bahsetmeliyim.

Evius ile yaptigim ticaretin ardindan
cebimde 5 altinim ile loncama kostum.
Bir parca zirh ve belki de bir ¢anta alma-
vI planliyordum. Ancak oraya vardigim-
da 5 altinin o kadar da “dederli" bir para

olmadigini Gzilerek gordim, keza bir
¢anta bile 6 altindan satiliyordu. Bir kag
parca kumas zirh buldum ancak benim
icin boyutlar kiigUktd dolayist ile onlari
da birakmak zorunda kaldim. Tam hayal
kirikligr icinde orada uzaklasacaktim ki
Bardajam'in sdzieri aklima geldi ve
Lysric Loresinger'a ugrayarak ozan sar-
kilari hakkinda bilgi almaya calistim.
Kuguk bir arastirma ve loncadakilerle
konusmanin ardindan 2 basit sarkiyi 63-
renebilecedimi anladim. Bunlardan biri
benim loncaya kabul paketimin iginde
bana gelmisgti bile (ben ise fark etmemig-
tim, ne aptallik!). Chant of Battle isimli
bu sarkiyi savaslar sirasinda séyleyerek
giicUmi arttirabiliyordum. Diger sarkinin
notalanini ve sdzlerini ise neredeyse 2
altina satin aldim. Chords of Dissonance
isimli bu sarki séylendidinde blylu etki-
ler yaratiyor ve rakiplerin Uzerinde onla-
ra zarar veren alevler olusmasini sagli-

Lysric Loresinger
(Bard Songs)

yordu. Bardajam bununla ilgili bir goste-
ri zaten bana yapmrsti, Oradan ayrilir-
ken Lysric sik sik geri dénerek kultanabi-
lecegim yeni sarkilar olup olmadigdin
kaontrol etmemi tembih etti.

Bundan sonra sehir disinda avlanma
konusunda kendime daha fazla gGvenim
vardi. Tam bu sirada Rosebud ile tanis-
tim. Tam da kendime olan giivenim basi-
mi derde sokacakken yanima yardima
kostu. Rosebud bir paladin, yani Marr
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Tapinadimin bir savasgisi ve
tanrt Mithaniel Marr‘a tapi-
yor. Ben Veeshan'in izinden
gitsem de tanrilarimiz birbir-
lerine zit degildi.

Onunla grup olduktan son-
ra daha hizh para ve tecribe
kazanmaya basladim. Bu ne-
denle sehrin cevresinde biraz
vakit gecirdikten sonra bera-
berce Ro Coll'ne ¢ikmaya ka-
rar verdik. Burasi oldukca bi-
yuk bir ¢oldl. Colun girisinde
kurulmus bir han ¢éle gide-
ceklere erzak, ¢dlden gelenle-
re ise su sadliyordu. Hanin
cevresindeki ndbetgilerle bol-
gedeki tehlikeler hakkinda
konustuk ve han gevresinden
¢ok fazla ayriimamaya karar
verdik.

Handa Ainarin ile karsilas-
tik (ben kisaca ona Aina diyo-
rum). Ainarin bir cice. Clce-
lerin de anavatani elflerin se-
hirferinin bulundugu Faydwer
kitasi. Kendi sehirterinde dag-
larin eteklerinde yasamay!
tercih ettikieri i¢in o gline ka-
dar ¢ok az ciice gérmdistiim.
Ainarin clce tanrisi Brell Se-
rilis'in bir ruhbani. Kendisinin
byl yilestirme glicleri sa-
yesinde savaslarda artik da-
ha az risk altindaydik.

Cole bir kez girdikten son-
ra daha fazia suya ihtiyag
duymaya basladik. Rosebud
bizi ¢6l sinirinda serin bir va-
haya g&tirdil. Bu vaha bizim
icin midkemmel bir avianma
noktasiydi. Paramizi birlesti-
rerek Rosebud'a bir terzilik
kutusu aldik, ¢ da bize terzilik
hakkinda biraz bilgi verdi. Bu-
rada uzun sure kiguk 6ram-
ceklerr ve pumatar avladik ve
Uzerlerinden gikan grimcek
alari ve puma derisi ile terzi-
lik antremant yaptik. Bu ko-
nuda deneyimli olan Rosebud
kisa bir av
sonrasi bize
deri zirh dike-
bilecegini
soyledi.

Burada
gok iyi vakit
gecirdik. Ro-
sebud terzilik
Konusunda
ustalastikca
bize orimcek
agi ile 6rdigl puma derisin-
den deri zirh parcalart dikli.
Ben de kazandigim tecriibe
ile arkadaslarimin daha hizli
kosmasini saglayan yeni bir
sarki ogrendim. Ayrica bura-
da ok ilging kisilerle de ta-
nigtrk.

Hayatimda ilk gérdigim
barbar Hadrimar'dl. $ehirde
av malzemelerimizi yenileme-
ye donduglm bir sirada kdse-
yi donlp adeta kiguk bir te-
pe gibi olan bu adama ¢arp-
tim. Bu garip insan irkina bar-
bar diyorlar. Barbarlar cox

uzaklarda karlaria kaplh
Everfrost denen bir yerde
kurduklari sehirleri Halas'ta
vastyorlar. O da sehrin bi-
yUklUga karsisinda gastrmig
gibiydi ve iksir malzemeleri

satan bir yer ariyordu. Ona
yardimcr olmaya ¢alisarak ar-
kadaslarima geri dondum.
Acaba yasadiklar) bu karlarla
kapl ulke nasit bir yer...

Rushka Deklamoor ile Ro
¢6lUndeki daglarin igindeki
bir tunelde karsiastik. Colun
sicagindan kagma isteyenler
icin dadlara oyulmus bu tiinel
Freeport sehrinin glney ile
kuzey ¢ikisini bagliyordu. Ai-
na bana bu kisilere Erudit de-
nildigini anlatt). Onlarin da
derileri kara (ancak kara elf-
ler kadar deqil). Rushka'nin
sehri Erudin barbarlarin seh-
rinden bile uzaktaydi ve ara-
dan getirdidi egzotik mallari
satiyordu.

Kizlarla basartil bu av gl-

ninden dénerken neredeyse
hayatimizin géruntisu ile
kargilastik. Sehrin liman tara-
finda elimizdeki mallara iyi fi-
yat verecek birini ararken bir
sokak arasinda garip bir va-
ratikla karsilagtik. Bir kerten-
kele-adam! Cok garip ve ali-
stlmaz bir gérdntlsi vardr. O
da bizi garip bir kendine gi-
ven ile izledi. Hemen o sokak-
tan ayrilarak gecenin geri ka-
tan kisminda bu garip yaratik
hakkinda konugtuk. Bu yarati-

Ja tksar deniyormus. Okyanu-
sun difer ucundaki Kunark
adinda vahsi bir kitadan geli-
yorlarmis. Hala bu iksarin bu-
raya kadar naslil ve daha da
dnemlisi niye geldigini merak
ediyorum. Béylece maceraci-
lik hayatima bir soru daha ek-
lenmis oldu,




Mobil‘Ovun

Cepten cebe atllayip oyun oynuyoruz
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Nokia'min cesur tasarimlarin-
dan biriyle daha karsi karsiya-
yiz. Siradan cep telefonu kul-

lamicisiicin agirlik, ebat, sekil-semal ba-

kimindan pek de cazip olamayacak bir
cI'haz goruntisundeki 6800'1n elbette ki
bu dezavantajlarinin yaninda bazi kulla-
nicilari ihya edecek ozellikleri de var, Or-
negin cep telefonu tasimak sizin ign on-
celikle mesajlagmak anlamina geliyorsa
bu telefonu muhtemelen ¢ok seveceksi-
niz. Ginkl Nokia 6800 bildiginiz cep te-
lefonu gdruntisiniin altinda, bir klavye
sakliyor. Telefonun 6n yiizeyinde, ekra-
nin altinda kalan parga, yani rakam tus-
larinin oldugu kisim 180 derece dondii-
rildiglnde altta kalan pargayla birlikte
kiiglik, kullanimi kolay, iki kanatl bir
klavye oluveriyor. Bu sekilde baktiginiz-
da 6800 ugmaya hazirlanan bir kusa
benziyor ama hata ugmak igin epey adir.

Klavyeyi aktif hale getirdiginizde ekran

gérintisu de dik konumdan yataya ge-

¢is yapiyor ve érnegin agma kapama tu-
sunuzu artik menlde dolagmak igin kul-

Sony Ericsson’un, televizyon
reklamlarindan anladigimiz
kadariyla PlayStation oynayip
elextronik mizik dinfeyen, tarz sahibf
gengler icin yarattigi yeni modellerinden
birisi de T 310. cihazin kendine has bir
¢izgisi oldugu kesin ama bu ¢izginin ya-
ratilan imajla ne kadar uyumiu oldudu
tartigmali.

T 310'un bizce en énemli kusuru yavasl-
gi. Tamam siradan bir cep telefonuna
gore ¢ok daha agir uygutamalars sirtlani-
yor ama bir Java oyununu agmak icin
neredeyse 1dakika boyunca beklemek
garip bir sey. Oyunun agtimasini bekledi-
giniz o bir dakika boyunca “acaba yanlis
mi yaptim bu telefonu almakla?’” deme
intimaliniz kuvvetle muhtemel. Fakat
sonra piyasadaki benzer 6zelliklere sa-
hip diger telefonlarin fiyatlarini hatirla-

lanmaya baghyorsunuz.
Hem gorintiisd hem
de kullanim &zellikleri
tek bir hareketle farkliiasan
bu model, iki ayri cihazin tek bir
telefonda buiugmus hali gibi. Belki es-
kisi gibi sadece SMS i¢in klavyeye ihti-
yag duyuyor olsaydik bu telefon son de-
rece abartih gbrinebilirdi ama artik e-
postalarinizi da cép telefonundan gén-
dermeye basladiysaniz, not tutmak igin
kiciik defterler yerine telefonunuzu kul-
lanmak istiyorsaniz 6800’a iy bir sece-
nek gdziyle bakabilirsiniz.

6800"1n iddial oldugu bir dzelligi de
oyunlarl. Gegen ay tanittigimiz 3650'nin
aksine bu modelde Nokia ¢ok glizel
oyunlar segip koymus telefana. Ornegin
Bounce ¢ok asamall, ciddi ciddi uzun bir
platform oyunu. Burada sizi, hoplayip
duran kirmizi bir top temsil ediyor ve bir
takim halkalarin icinden gegerek puan
topluyor. Yolculuk sirasinda bagina bir
suru aksilik ve hosluk da geliyor tabi.
6800'in bagimiilik yapabilecek oyunu ise

yip yine muhtemelen dogru ¢fant yapti-
gmniza karar vereceksiniz.

Gergekten de T 310, halihazirdaki en iyi
fiyat/performans degerini veren telefon-
lardan biri. Bunun yvaninda kullanimi son
derece kolay, araylzi sevimli
ve kendi tarziniza gére sekil-
lendirebilecediniz esneklikte.
Bir de kamerasi var ama pek
kullanishg oldudu séylene-
mez. Bir defa bu kamera tele-
fona entegre dedil. Takip gi-
karmak, uzun uzun beklemek
sonra da epey dislk kalite fo-
tograflar cekmek pek edlenceli
dedil. Butln bu kusurlarin bir
Ust Sony Ericssen modeli olan
T €10'da fazlasiyla dizeltildigi-
ni bilmekse tek tesellimiz.
Sony Ericsson T 310'un oyunla-

TINTVY HALUN S
YN} SN ATET? ‘

Triple
Pop. Bir ara
bizde de hastalik ya-
pan Bejewelled isimli, ayns

renkte bilyeleri bir araya getirip yok et-
me oyununun bir baska versiyonu. Mo-
tosiklet yarisi MotoGP ve daha &nce ta-
nittigimiz Battlefly 2 de telefonla birlikte
gelen oyunlar arasinda. Bunlar disinda
Fifa mi istersiniz, Battleship mi, voksa
baska Java oyunlari mi, hepsini indirip
oynayabiliyorsunuz.

Nokia 6800°In bahsetmeden gegemeye-
cedim bir 6zelligi de radyosu. Niyeyse
cep telefonu dreticilerinin ragbet gos-
termedidi bir &zellik olarak eflence agir-
hikli bir model olan 6800'a radyo kon-
masl! yerinde bir hamie olmus.

11 da telefonun kendisi gibi “minimalist”
yaklasimlar sunuyor. En azindan telefon-
la birlikte gelen oyunlar agisindan bakl-
diginda bunu rahatca sdyleyebitiriz. Plat-
form tarzi kiiguk birka¢ oyunu var ciha-
zin. Fakaat, T 310'u T310
yapan esas ozelliklerin-
{ den biri bu noktada dev-
reye giriyor. Bu modelin
kullanicilari, gegen ay bu
sayfada tanittigimiz
Tony Hawk's Pro Skater
A'Un ézel olarak T 310
icin hazirfanmig 6zel ve
¢ok edlenceli versiyonu-
nu derhal indirebiliyor
' ve telefonu gergekten
ayricahkli hale getire-
| biliyor.
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Komik icerik; Cominic

Pocket PC 2003

Pizzaboy

Tir: Puzzle Adventure
Yapimcl: Basarl

Bilgi igin: www.mobilayuncu.com
Pizzaboy'da bir grup hah-
nin iplerini birbirinden ayir-
maya calisan bir overlokcuyu canlandiri-
yorsunuz. . Hmm, pek degil ashinda. Isim-
den de anlasildith Ozere pizzacl bir gocuk-
sunuz ve goreviniz aldi§iniz pizza siparisi-
ni belli bir siire cahilinde alicisina ulastir-
mak. Bu noktada isinizi gliclestiren seyse
siparisin hayalethi bir satoya ait almas..
Bir sUrl odas: olan bu evde bir yandan
pesinizdeki katl gliclere yakalanmamaya
bir yandan da gizli anahtan bularak gizli
kapiyl acmaya galisiyorsunuz.

izometrik bir haritada gegen ayunda bol
bol a¢ dismanla karsilagacaksiniz. Bun-
lardan hirine carpmamz elinizdeki & dilim
pizzadan birint kaybetmeniz anlamina ge-
liyor. Neyse ki mekana sizden dnce pizza

Tiir: Adventure
Yapimci: Basan
Bilgi 1¢in: www.mebiloyuncu.com

D.E.W.'de irice ve de sirin bir halk kahra-
mani olarak daglari, denizlert asan,
memleketi kurtarmaya yemin etmis bir
genci aynuyarsunuz. Ug seviyeden olu-
san ayunda her seviyenin basinda belir-
tilen silahlar kargt kiyidan toplamaniz is-
teniyor. Bunun icin bir yolunu bulup deni-
zi asmalisiniz. Evet onlara da yazik ama
zafere giden yolda bir takim deniz canlila-
rinin Uzerine basarak ya da gemileri kul-
lanarak ilerlemek durumundasiniz.
Elbette yol boyunca tehlikeli durumlara
da diseceksiniz. Kiyidan gelen top atesle-
rine karsi uyanik olmaniz ve kisith stireyi

SECENEKLER

tastyip makus talihtyle ylzlesen bir iske-
let pizzacl var da ondan yardim aliyorsu-
nuz. Ayrica yol bulma konusunda ipucu
veren bir cice ve slire bonusu da iginizi
kolaylastiran diger seyler.

Qyunun en guzel yani gezdiginiz mekan-
larda olan bitenin hafizaya kaydolmasi ve
tekrar oraya dénduginizde ayni senar-
yoyla karsilasmamaniz. Boylece "iskelet
bu odadaymis, gerektikge dénup ondan
yeni dilir alirim® gibi hinliklere giremi-
yorsunuz. lyi oluyor.

Destekieyen telefonlar; Nakia 5100, 6100, 6610,
6650, 7210, 7250, 6800, 35101, 8890, 7650, 3650
Sker génderme: tvet
Oyunu kaydetme: fvet

A

BASARI 2003

CIKIS § ¢

dogru kulianmaniz gerekiyor. ayrica tepe-
nizde ucusan kartallar da caninizi aimaya
yemin etmis tipler. Ama yikilmak yok, or-
tamdaki tek dev sizsiniz nihayetinde...

Destekleyen telefonlar: Nokia 7210, 7250, 6800,
35104, 7650, 3650

Skor génderme: Evet

Oyunu kaydetme: Evet

Oyun Parki'ndan nasil oyun indirilir?

1. GPRS ile wap.oyunparki.com adresine girin.
2. Sizi, telefonunuzia uyumlu oyunlarin listesi karsilayacak, Bunlar arasindan istedi-

Jinize tiklayarak o oyunun sayfasina gegin.

3. Qyunun tanitim sayfasi geldidinde “Indir” segenedine tiklaymn.

4, Indirme bittikten sonra “Uygulamalar” klasériinden indirdidiniz programi galisti-
rin. Bu, hem oyunu kuracak hem de faturaniza eklenecek olan 1.750.000 TL bedeli
tahsil edecek. Boylece indirme sirasinda sorun clursa para édememis ofacaksiniz.

5. lyi eflenceler.




stasi

Su satirlar ekranda gorintilemeden bir sire dnce, hakkimda yazilan, ¢izilen birkag parag-
rafa tanik oldum. Nerede oldugu onemli dedil, icerik baglaminda hayli enteresan olan bu dii-
stince zinclrinin baslangig noktasi elbette beni kdtlieme yonindeydi. Savunma yapacak ve-
ya Ustine duracak degilim; fakat hangi saskin insanoglu bana "Final Fantasy ddsmam” di-
yebilir onu kesinlikle anlayamamig bulunuyorum.

Gegen ayki “anime"” rUzgarinin rotasi beni Tark-Japon Kiltdr Vakfi'nda yer alan, Japon Ani-
masyon Ginlerinin dérdinctsine gétirdi. Anime tutkunlarinin bulusma nektast olan bu gii-
zel festival'in ardindan yeniden evdeki anime'lere déndim ve Gad Guard tle Macross Zero
bu ayin populer anime'leri clarak belirlendi tarafimdan. Ha bu arada konscallarla ilgiii bir sey-
ler de oluyor, onlar da asagida (konsoliarla alakasiz bu tavrimdan dolayi beni son géristniz
olabiliry.

Tuna Sentuna
fseatuna@feved com.fr

H A B ER L E R

MEGAMAN, YENIDEN... RACOON CITY'DE

PC'ler dahil, neredeyse oyun calistirahi- AKSIYON Hil; BITMEZ

lecek tim cihazlarda bir versiyonunu 2004 in herhangi bir zamaninda yenk
gerdigumiz mavi enerji topu geri do- den Resident Evil'larimizin basina gogi-

niyor. Ustelik birkac farkl oyunla birlik- | yaruz, Bu sefer kod isim oldrak Resident
te. Bunlardan en cok dikkat cekeni, Me- Evil Outbreak kullamliyor. Outbreak'te
ga Man X7. PS2'de garllecek olan X7 ahsilageimedik bir tarz kullaniimyor, Ak-
tamamiyie Uc boyutlu bir sisteme yone- | singe yeniden Racaon City'den kacmaya
ufrasiyoruz. Yalniz bu sefer Leaon veya

o Claire'i deqgil; Racoon Cliy'de hala insan
olargk kalmay basarabilmis herhangi b= ettidiniz igin birlik ve berabarilk igerisin-
rini kontrol ediyoruz. Hem tek kisi, ham de savasmamz gerekecek ve dolayisiyla
de online olarak eynanabilecek Outbre- stratejinizl de bu yénde belirleyecek-
ak'te-hedef y@én online oynanisa degru siniz. Anlagilan tek kisilik oyunda pek bir
Hir vay giziyar. Siradan insanlari kontrol sansimiz olmayacak,

B — &
BiR YARIS KLASIGI

PS2 DEGIL, Tum diinyada en gok bedenilen yaris

PS3 DE DEGIL... serisi Gran Turismo'nun dérdunc

B = T =6 T TS T RS TS v ersivonu, GT4 hakkinda elimize vate:

dir dstinde canstidy, yepyer rince bilgi gacti ve sizdan de sakiria-

ler igeren eglence sistemi PSX. yar cak degillz. GT4 500'e yakin arag ige-
liyor. Mega Man ve Zere'nun yaninda kinda raflardaki PS2erin yaninda recek, GT3Un 150 aracin solda sifir
Axlisimli yeni bir karakterin de katildigr IR =LA CR L S birakacak b rakamin iginde neredey- — 4
oyun, Kasim 2003'te pivasada clacak. on'in kisaltma adin kullariimasing se l0m GT3 arabalar bulunacak ve e —
Bunun yaninda Mega Man Network aldanmayin. P5X, PS2'nin islatim sis- BEm Rz G LRET] AR TR
Transmission muhtemelen su an Game-  WSEalaallTRA R A st U To WG te Tl a - ToI 104 B cepl'te gorlilen araglar da barnacak. Oyunda bu-
Cube'de g6rildU bile. Game Boy Advan-  [EEGIRERIREVERIRERATTE O SEES M (1ian arabalar arasinda eskl Amerlkan arabalart,
ce i¢in hazirianan Mega Man Baltle Nel- e CRET e (T S b s T R LTV Flymoulh Barracuda, Lotus Europa Special,
wark 3 ve Mega Man Zero 2 de ¢ok ya- (M E T e RN M et R rRni ol Cheviolet Chevelle 55, Chevrolet Corvette Sting-
kinda piyasada. Bu yil igimiz distmz Me- Yazici olarak kullamiabll ray, Pontiac GTO gibi sadlam arabalarin yaninda,
ga Man olacakmis gibi gérliniyor. risiel L [eoRelb L ELTNERYRE VRIS diinyanin dbrt Bir yaninda var olan “farkl’ araba-

debilecek, USB 2.0 ve Ethernet port- [IEGEERNNITENEISE-Aal0) arabay GT3'ln zavall
= '?;L : lari igerirken bir adet de Memory 20 plstine siatiramayacagimizdan, Polyphony ye-
o e | Stick (Memar) : ] nnayuna tam 100 pist ekliyor Bu pistier arasinda

GT3'ten asikar oldufunuz yollanin yaninda, bazi
popiller mekanlarin aynen dijitize edilmis versi-
yonlarinds da yarisabilecediz. 674 20030n so-
VELER e H R =R el nunda Japonya'da; 200400 ik ceyredinde de
yacak, buru hep birlikte gbrecegiz, Amerika’da,.. Firkiye'deyse 2007 ortasinda.




EN UCUZ PLAYSTATION2, NEREDEN, KACA ALINIR?

Artik bir PlayStation 2 almak icin arka-
daslarinizin Avrupa'ya, Amerika'va git-
mesini beklemek, devasa tasimacilik lc-
retleri 6deyerek sistemi yurtdisindan
istetmek zorunda degilsiniz. Ulkemizde
su anda ¢odu noktada rahatca buluna-
bilecek PS2 sistemleri, her satis nokta-
sinda farkli kampanyalar ve farkl fiyat-
larla gdze carpiyor. Yakinda bir yerler-
de gdrecediniz tabloda ¢esitii magaza-
larin size sundudu olanaklar derledik.
Bltcenize, kendinize en uygun ofanini

se¢in ve siz de konsol dinyasina adimi-
nizi atin.

Tabloda gérecediniz magazalardan
Hepsiburada, Baskuda ve Estore her
aradidinizi bulabilecediniz dev alisveris-
merkezi goriintdstndeler. Buradan ala-
caginiz bir PS2, sizi kargo maliyetinden
uzak tutacak ve PS2'nin van aksesuar-
larina da kolayca ulasmanizi saglaya-
caktir. Bircok kredi karti ve taksit imka-
ni da sunan bu sitelerin hediye kam-
panyalari da gayet dikkat cekici. Pesin

ddemedeki indirimler de cahast.

Dier yandan, Anlik Cyun, Endem ve
Mavi Shop aligverismerkezi icindeki
ufak magazalari temsil ediyor. Taksit,
indirim ve hedive gibi olanaklar icer-
miyorlar, fakal daha samimi bir yak-
lasim bulacaginizdan eminim. Ozellikle
Antik Oyun'dan satin alacadiniz her-
hangi bir drin hakkinda en ufak bir
hatada veya herhangi bir soruda, kar-
sinizda samimi bir yiz gorecedinizden
emin olabilirsiniz.

Pesin Fiyat | Taksit Imkani | Desteklenen | Taksit Destekleyen|  Indirimler Hediyeler
Kredi Kartlan | Kredi Kartlan
2395 + KDV 2-12 Taksit Visa, MasterCard,  IdealKart, Pesin ddemede 4%  Bedava PS? Dualshock Gamepad
i CardFinans sadece Diners CardFinans, Ekolay, 4% Havale
4 taksit, isbankas| Garanti, WorldCard indirimi
www,hepsiburada.com 46,12 taksit Card, Ishankasi
2395 + KDV 4-12 Taksit Visa, MasterCard  WorldCard Card, Pesin ddemede 4% 5 farkh secenek: I- DualShock Gamepad,
BASKLDA T2 CardFinans BonusCard, Havale indirimi 2- Dikey Stand, 3- OVD Uzaktan Kumandasi
i sadece 6 taksit CardFinans 4- BMB Hafiza Karti 5- 2 Oyun (Figat vaklasik 40 milyon artiyar)
www haskuda.com
) 2278 + KDV 2-12 Taksit, Visa, MasterCard ~ WorldCard Card, 4 farkl secenak: - DualSnock Gamepad,
(ﬁ’j StO rC“ CardFinans BonusCard, 2- Dikey Stand, 3- 8MB Hafiza Karl), 4- 2 Oyun
— élstore ‘com tr sadece 4 Taksit CardFinans {Figat yelasik 46 milyon artiyors
_ 3505 36 12ayTaxsil  Visa MasterCard  Maximum Card - .
Antik Oyun
waw antikoyun.com
2 340 -
endemTe ik
www.endem.net
521.406.000 TL Visa MasterCard - Bt Ul Kia e ve Dutel AME tafiza Karti

LR REN T AR o o i ]
www.mavishop.com

*=* Tahloda yer alan T4 bifgiter, her an de@isikiiv g@stereulir,

Giincel bilgiler! almak i¢in, madazatarin sitelerini ziyaret etmenizi oneririz

BASKIYI DURDURUN!

» Japon film yapimcisi Gaga
Communications ve Capcom, Devil May
Cry’i beyaz perdeye tagiyor. 2005'te
goérilecek olan filme ayrilan bitge de
$40 milyon.

- 1993'Un en iyi animasyonu The
Nightmare Before Christmas sonunda
PS2'lere taginiyor. 2004 sonunda doku-
nacagimiz oyunda, fiimde gegen tim
anlU karakterleri gorecek ve Jack
Skelfington'i Oogie Boogie'yi yok etmek
Uzere kontrol edecefiz. Imza Capcom.
> Square'in mikemmel RPG'si Final
Fantasy'nin agiklanan son basamadi

FFXII, Mart 2004 te Japonya'da pivasaya
Gikiyor.

» Dreamcast sahipleri artik online ayun-
lari herhangi bir sekiide internet
Uzerinden oynayamayacak. Phantasy
Star Online ve PSO V2. bu Uzci duru-
mun disinda.

» 16:9 goriintd oraninda, kendinden
151kli, 480 x 272 pixel ¢ézUnUrlUkid LCD
ekrana sahip, DVD diskinin yarisi boyu-
tunda olup 1.8GB veri saklayabilen UMD
(Universal Media Disc) disklerini
destekleyen PlayStation Portable,

2004 'te piyasada olacak ve USB 2.0
bagiantisi da icerecek.

» Hala haberiniz yoksa, Infogrames
Entertainment adint Atari, Inc. olarak
degistirdi.

» Electronic Arts Mart 2003'te sonlanan
bltge sayimi sonunda $2.48 milyar gelir
elde ederek, bunun $317 milyonunun net
kar oldugunu acikladi. Boylece bir énceki
vila gére 212%'lik bir artis géraldi. :
» PS53'Un DRAM saglayicisi agikland.
Lipida Memory isimli firma, ézellikle
DRAM hizindaki basaristyla taniniyor,

» Final Fantasy'nin online ¢ilginhg)
FEXI'in anfasilabilir internet sitesi tam
surada yerini aldi: http://www.playon-
line.com/ffus/index.shtml
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Bilgi icin: www sceacom Yapim: Incognito Studics Dagiim: SCEE Tir: Aksivon Desteklenenler: Dual Shock

zaylilar diinyayi istila et-
mistir. Gok gegmeden
dinyalilar saper hir silah
gelistirip uzaylilari yok
ederler. Fakat kétl sans
diinyanin pesini birakma-
migtir. Uzaylilarin araglarindan sizan
benzin (vay be), boy boy, cesit ¢esit ca-
navarlarin olusmasina yol agmistir, Diin-
va yeniden tehlike altindadir!

King-Kong!

War of the Monsters, ilk bakista bir aksi-
yon oyunu gibi gériinse de ashinda bir
dévis ayunu. Kontrol edecediniz karak-
terlerse benzin tabanli bu yaratiklar.
1950 lerin siyah beyaz bilim-kurgu film-
lerini izleme sansi bulduysaniz, War of
the Monsters’I oynarken yabancilik gek-
meyeceksiniz. Glnkd oyundaki yaratiklar
o yillardaki filmlerden alinmis.

Oyunu tek kisiyle veya iki kigiyle oy-
nayabiliyorsunuz. Tek kisilik oyundaki
mod'lar; Adventure, Free-for-all ve En-
durance. Adventure oyunun asil mod'u.

Bu mod'da bir senaryo dogrultusunda
karsiniza gikan diger yaratiklarla savasi-
yorsunuz (iki veya daha fazla yaratikla
da ayni anda savastiginiz oluyor). Ad-
venture'da ayrica oyun aralarinda
Boss'lar da bulunuyar. Free-for-all ve

Endurance ise oyunun iki serbest mod'u.

Endurance'da strayla yaratiklarin tama-
miyla savasiyorsunuz. Her iki mod‘da da
tek amaciniz savas puani toplamak. Yani
adventure’daki qgibi ilerlemeye c¢aligmi-
yorsunuz. Savas puanlariniz belirli sevi-
yeye ulastidl zaman; mini cyunlar (Mini-
games, birkag satir agagida da ismi ge-

Ganavarlar sehri istila etti!

Firat Akyldiz | firat@level com tr

gecek), yeni mekanlar ve yeni karakter-
lere ulasabiliyorsunuz.

iki kisilik oyundaki mod'lar ise; Free-
for-all, Elimination ve Minigames. Free-
for-all, herkesin serbest olarak savastig
bir mod. Elimination'da ise bes ayri ka-
rakter secebiliyorsunuz. Bir karakter ye-
nildigi zaman sectidiniz diger karakterte
oyuna devam ediyorsunuz. Minigames
de diger oyunlardaki Challenge benzeri,
ufak oyunlar oynayabildidiniz bir mod.

Oyunun multiplayer mod'unun yal-
nizca iki Kisiyle sinirlandirilmig olmasi bir
dezavantaj, ancak iki kisilik oyunda hig-
bir sorun yok. Hatta orjinal fikirler bile
var. Oyunu iki kisiyle oynarken ekran di-
key olarak ortadan ikiye ayriliyoer, ancak
karakterler birbirlerine yakinlasti§i za-
man, oyun tek kisilik oyundaki gibi tek
ekran oluyor. Bu da savas sahnelerinde
daha net bir gbris saghyor.
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War of the Monsters'da ilk bagta secebilecediniz
karakter sayisl sekiz (Togera, Preytor, Congar, Robo-
47, Agamo, Ultra-V, Magma, Kineticlops). Iki karak-
terse gizli. Oyunun sonlarina dogru bu iki karakter de
secilebilir hale geliyor. Her karakterin farklt bir 6zel
hareketi bulunuyor. Bazi karakterler ugabiliyor, bazi-
lartysa binalara tirmanabiliyor. Ayrica her karakterin
kullanabilecedi uzun menzilli bir silahi da var, ancak
bunlarin disinda karakterlerin yapabildikleri hareket-
ler birbirierinden cok da farkli degil. Zaten cok fazla
hareket segenedi de yok.

Vur kir parcala!
War of the Monsters'i diger ddvls oyuniarindan ayi-
ran seyse savashigimiz mekanlar ve bu mekanlarin ta-
mamen etkilesimli oimasi. Oyundaki arenalar yerle-
sim alanlari ve benzeri yerlerden oluguyor (sehir
merkezleri, fabrikalar vs). Normal evlerden gokdelen-
lere, mlzelerden direklere kadar her seyi yikabiliyor
ve yikintidan arta kalan parcalan silah clarak kulla-
nabiliyorsunuz, Silah olarak kutlanabilecediniz geyler
sadece binalarin yikintilarindan arta kalan beton par-
calari dedgil. Yoldan gegen; arabalar, tirlar: ve polis
araglarini da yerden alarak dusmaniniza firlatabili-
yorsunuz. Cevrenizdeki her seyle etkitesime girebil-
meniz oyunun en edlenceli yani. Bu sekilde oyun de-
vaml kaos iginde gegiyor ve dinamikligi hig azalmi-
yor. Ayrica elektrik kulelerini dismaninizin kalbine
saplamak veya uzun betonlarla diismanimzin kafas:-
na kafasina vurmak kesinlikle gok zevkli. Ama gu da
var ki, dismaniniz, ona sap! diye sapladiiniz elektrik
kulesini kalbinden cikartarak size karsi kullanabiliyor!
Oyun ekraninda, enerjinin yaninda bir de maviyle
belirtilen gl¢ dereceniz var. Glicindz bittigi zaman
Szel hareketleri yapamiyorsunuz (Ucgen+Daire veya

A Tas var mi tas!

Kare+X). Gevredeki mavi toplarla gliciiniizl yenileye-
biliyorsunuz. Yegsil _toplar ise saghginizi yenilemeye
yariyor. Adventure mod‘unda her bélim igin di¢ hak-
kimz bulunuyor. Cyunu da ancak bdlim aralarinda
kaydedebiliyorsunuz.

War of the Monsters'in kentraolleri otdukga basit.
Hareketleri yapmak igin besg-alti tusa ardarda basma-
niza gerek yok. Ne var ki, kontrollerin basit olmasi
oynanigin da ayni sekilde basit oldugu anlamina gel-
miyor. Karakterlerin hareketleri oldukga hantal (her
ne kadar kontrol ettiginiz sey normal bir insan olma-
sa da) ve hassas degil. Karsinizdakiyle savagirken de-
vaml|, hi¢ durmadan gamepad'in tuslarina basmak ol-
dukga yorucu oluyor. KGtU olansa, tusa otuz saniye
boyunca devamli olarak bassaniz bile, karakteriniz
sadece birkag hareket yapabiliyor. Bu hantallik oyun-
dan sikilmamza sebep olabilir.

Sorunlar bu kadarla kalmiyor. Oyunun adventure
mod'u cok fazla tekrar ediyor. Saatler boyunca, kisith
hareketlerle, size saldiran diismaniarla savasiyorsu-
nuz. Ve oyunun sonuna kadar dedisen hicbir sey ol-
muyor. Elbette binalari yikmak veya gevrenizdeki her
seyi silah olarak kullanmak eglenceli, ancak bu, oyu-
nun sikici almasini engelleyemiyor. Ayrica size vuru-
lurken tam anlamiyla garesiz kaliyorsunuz. Yani ilk
yumrugu yedikten sonra anlayin ki, arkasi da gele-
cek. Bu da ¢ok sinir bozucu.

Ya grafikler? Karakterlerin tasarimi fena sayil-
maz, ancak ¢evre modellemesi gok yavan ve basit
kaliyor. Kaplamalarin detaysiz olmasi grafiklere bag-
tan savima yapilmis gibi bir his veriyor. Her seye rag-
men sunu da kabul etmek gerekir ki binalarin yikiima
animasyonlari basarili olmusg. Keske grafiklerle biraz
daha ugrasitsayd.

War of the Monsters third-person kamerasindan
oynaniyor. Buna radmen kamera agisindan sorun ya-
samiyorsunuz. CUnkU, nine gectiginiz zaman bina-
lar saydamlasiyor. Bu kadar ¢ok binanin bulundugu
bir oyunda da bunun yapilmasi gerekliydi.

Alsak mi?

Tamamen etkilesimli cevrenin War of the Monsters”
ilgi cekici hale getirdigi bir gergek. Bu sistemin uygu-
lanisi da oldukga iyi, ancak hepsi o kadar. War of the
Monsters; hantal karakterleri, az sayida hareket ya-
pabilme imkani ve sinir bozucu tekrarlariyla eglenme
ihtimalinizin az oldugu bir oyun. Oyunun en iyi yan-
larindan biri olan iki kigilik mod'sa, oyunun en fazla
birkag guin daha fazla yagamasini saglayabilir. @

Gevreyle tam etidlesim Simdye badar denenme-
mis bir konsept

Eksiler

* Hantal karakterler Tekrar eden advenlure mod'u

Basanisiz grafikler
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S2'de veya herhangi bir
konsol sisteminde FPS de-
nilince akan sularda bir ya-
vaslama hissedilir. Bunun
da iKi nedeni vardir. Oyun
biiyiik ihtimalle gayet kias-
tir, siktir ve oynamasi kesinlikle zevklidir;
¢Unki konscllara genelde secmece
FPS'ler gelmektedir. Tam bu heyecani
benimsemigken akla baska bir saru gelip
her seyi altiist eder: Bu mitkemmel
FPS'yi analog digmelerle mi oynayaca-
G1z? TimeSplitters 2 de, Gstline Gstliik
hizli ve adrenalin dolu oynanistyla, “ben
mouse istiyoruuum” diye haykiriyor ade-
ta. Her neyse. Yayinimiz basliyor...

Zaman karmasasi

Sanmiyorum ki Turkiye'deki PS2 sahiple-
ri TimeSplitters'a goz atmis olsun. Bu
oyun da diger PS2 cikis oyunlari gibi l-
kemize geg ugrayarak, coju oyunseveri
vari yolda birakmughi. Eidos ve Free Radi-
cal Design oyunun basarisini gérdikten
sonra ikinci bir versiyonun plankarin
olusturdu ve birinci oyuna hi¢ dokunma-
niza bile gerek birakmayacak ggli bir
FPS hazirladi.

Normalde bu paragrafta, oyunun ko-
nusundan girip, genis genis hikaye anla-
tihr; ama TimeSplitters 2 konuya yénel-
miyor. PC'ciler i¢in benzetme yapmak

Bilgi igin: www eidos com Yapim: Free Radical Design, Lt Dagitm: Fidos Interactive Tdr: FPS Desteklenen: 4 oyuncu, Anafag Kontrol, Titresim

gerekirse, bir Serious Sam havas( gord-
lUyor konuda. Yani konu olsa da olur, cl-
masa da. Dolayisiyla, sizin oynayiginiz
veya oynama nedeniniz konuya y&nelik
dedil. Anladiniz mi efendim? Konu diyo-
rum... yok.

Tamam hepinizi kandirdim; aslinda
ufak da olsa bir konu oyunda mevcut. Ti-
meSplitters adindaki irk mi desem, yara-

“ttklar mi1 desem, iste onlar hem zamani
hem de tarihi degistirmeye calismakta-
dir ve bunu durduracak tek gii¢ de ufak
bir askeri birliktir. Siz de buradaki tek
qlcl kontrol ediyorsunuz. Nerede zayif
ve zavalll bir giig olur onu size veririer
zgten. Hig $6yle bdlim sonu boss'u olup
da etraft dagitamadik ki génlimdizce.

Tarihin iginde
Tam olarak 10 bdlimde savasacaksiniz.
Bu 10 béltim isim olarak kisa gelebilir.
Neden 40 bdlim dedil diyebilirsiniz me-
sela. O zaman ben araya girerim ve de-
rim ki, “10 b3Iim tamamiyle farkl tarih-
lerde ve dedisik mimari gérintilerde ge-
¢iyor. Bununla da kalmayip oyunu oyna-
diiniz zorluk seviyesine gdre hig gor-
mediginiz alanlara girig yapabiliyorsu-
nuz",

Oyun konuya yénelik olmadigindan,
gbreve yonelik bir yap tagiyor. Bu yiiz-
den bir b&ilimi ge¢meye galisirken ce-

sitli gbrevleri bitirmeye ugrasiyorsunuz.
Bir gdrevi bitirdikten sonra yenisini gér-
meniz de her zaman karsilasacaginiz du-
rumlar arasinda. 10 kocaman bélimii go-
rev Ustline vazife alarak bitirdikten son-
ra, isterseniz gok kisili ortama adim ata-
bilirsiniz. Free Radical Design multipla-
yer oynanis adina gayet iyi bir is cikar-
mig. Her ne kadar internet Gzerinden oy-
nayamasahiz da, iLink ile PS2'leri birbiri-
ne baglayarak veya ayni PS2 zerinden
ekrani birkag pargaya bdlerek multipla-
yer keyfini kesintisiz hissedebiliyorsu-
nuz. Gok Kigili oyun sekilleri o kadar faz-
la ki, hepsini saymaya ¢aligsam apayri
bir dergi ¢ikartmak gerekir (abartalim).
Bir héIim arkadasinizia anfasmah ola-
rak oynamanin yaninda, binbir ¢esit “de-
athmatch” turii karsilasma hep multipla-
yer bailimferi arasinda.:

Tagla sopayla

Oniintize gikacak tdrii dismanlarin Us-
tesinden gelmek igin elbette silahlara ih-
tiyaciniz olacak. Biraz énce saydim, tam
olarak 26 farkli silah elinize gececek.
Yangin séndiriicliyl silah olarak kullan-
mayi bagarirsaniz onu da silah olarak sa-
yabilirsiniz. Kullandigitrz sitahlar her bé-

“lime uygun olarak degisiyor. Ornegin

Wild West bolimiinde gidip de Plasma
Autorifle kullanarmiyorsunuz, TNT, Gg-
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A Elinizdeki silahin kiymetini bilin. Tam bir

ortam dagitma makinasi. gegeceksiniz.

: h |
A Eger elinizdeki fizeyi yakimmizdaki bir
hedefe yollarsaniz, siz de havaya ucarsini.

rett Revolver, Shotgun gibi silahlar bu bélume 6zgd
sayilabilir. Ayni sekilde 2000 yilindan sonrasinda ge-
¢en bolimler tim teknolojik silahlart icermekte.

Biraz dnce oyunun farkh zorluk seviyelerinde
farkli yénler sundugundan bahsetmistim. E§er Ti-
meSplitters 2'yi £asy seviyesinde bitirirseniz, oyunun
yarisi demeyeyim de, yarisindan biraz daha az bir
bolamind kagiryorsunuz demektir. Eger bunu yap-
tiysaniz, oyunu bir de Medium'da veya Hard'da bitir-
meyi deneyin ve her bolimiin yepyeni yeriere agildi-
gini gorun.

Ustiinde oturup tartisabileceginiz veya oyunu bi-
tirdikten sonra aklinizda kalacak herhangi bir gortin-
tu mozaidi gizmeyen TimeSplitters 2, ses departma-
ninda da ayni siradanltdi igeriyor. Bir Quake, bir Half-
Life gibi unutulmaz anlar géremeyeceksiniz maale-

sef. FPS tdriinden cok hoslaniyor ve standart kontro-

|6r bana yeter diyorsaniz, TimeSplitters 2 piyasada
bulabileceginiz en iyi FPS'lerden bir tanesi. ®

A Bazen bu tip dev makinaitiarm ardina

A Zombilerie karsilasacak, ama panik
yapmayacaksiniz. 56z verin.

Saylemis miydim?

Neredeyiz, ne yapiyoruz?

» 1990 Siberia: Buziar arasindasiniz. Savas alantnin diger ucunu
gormeye imkan yok. Sniper tiifeginizi alin ve pusyya yatin. Dag,
tepe, gokdelen, medeniyet aramaym. Goziiniz yiikseklerde
olmasm.

B 1930 Chicago: Chicago’'nur filmine gittiyseniz, simdi de orada
oldugunuzu varsaym. Klasik Ford'lar sokokta, sizse avcilik
pesinde. Sniper'hk igin iyl bir boliim. Géziikmeden ¢ogu
diismantmizr avlayabilirsiniz. Karakterinize gbre “dagitinm
burayr ben"” tavrina da biirlinebilirsiniz.

» 1920 Aztec Ruins: Aztek'lerin kalintilar arasindasimiz. Cesith ‘;— !

tuzaklar ve kocaman Golem'ler de basinizin belast.

» 2315 Robot Factory: 2300'den sonta robotlann lretileceginin
belgesi (simdi uretilmiyor ya). Kiasik bilim-kurgu boliimd.
fHot’lar, makineler ve metal bir dinya. Bir de sanki ben burda zor-
lanmis miydim neydi. K6t anmlarim var.

» 2401 Space Station: Robot Fabrikasindan kurtulup buraya
diigtiiniiz. "Ooh sahane bir istasyonmus, yan gelip yatayim”
demeyin ve buradan ¢ikmaya bakin. Hatta bir ara kendinizi tuta-
mayip istasyondan disari da adim gtiyorsunuz. Sonra Shoot’em
Up oluyor bir anda diinya...

» 1972 Atom Smasher: Atomiariniza ayriacagimz bir boliim
Yapay zeka bir anda sizden zeki oldugunu kanitlamaya ¢alisiyor.
Siz de o bombayt 56k, su yangum sondiir diye etrafta kogusturuy-
orsunuz. Delirtti beni delirtti..

» 1853 Wild West: Vahsi batiya inis yaptyorsunuz. Madenlere
inip asker aviayacak, barut ve kankan danscilannt bir arada
yasayacaksimz. Kisa ve 62 bir zaman difimi. :

» 2019 NeoTakyo: Tokyo'yu hacker'lar basmis. Bunlardan birini
takip etmek de size kaliyor. Sonra kameralan patlatiyorsunyz.
Alarmiar calinca tstiiniizdeki otomatik silahiar size cevriliyor.
Daha sonra kaprdan pikan adami vuruyor... Tam cozim olmusy
bu ya

- 2280 Return to Planet X: Bir gezegene isim bulamadigimzda
ona kisaca X dersiniz. X gezegenierinin ortak 6zelligi de UFQ'larin
gecis alam ofmasrdir. Yabanc yasam tirleriyle karsilasacadiniz,
gelecegin sembolii yepyeni bir gezegen: Planet X.

» 1895 Notre Dame Cathedral: Agah France. Trés savoureux.
Miithis grafikier esliginde, inanidmaz bir katedralde gezecedinizi
sanmayin. lik dnce kanalizasyondan kurtulmaya bakin. Sonra da
Notre Dame'in kamburuna yardim edin.

A Sniger bile olabiliyorsunuz.

A Yaratiklann yaninda, bir takim
saytariiaria da karsilasacaksiniz.
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Eksiler

[0k fazl3 karakler o:masing rajmen akilda kalict

vanlari yok Bazi bakimler fazlzsia sinir boz-
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aybolmus hatiralar arasin-
da ilerlerken korkuya kapi
aralayan olayiar ve go- .
rantiler. Herkes kendisini
tanidigini disiinir, ama
zamani geldidinde bilme-
diginiz bir diinyaya adim atarsiniz.

Nelerle karsilasacadiniz) bilemezsi-
niz. Bazen gorlirsiiniz, ama anlamay!
tercih etmezsiniz. Sesler ve gérintiler
birbirine karisir. Her duvarin ardinda,
her késede bir tehditle yiiz yiizesinizdir.
Guven se¢enedi yapmaniza bile clanak
taninmamistir bazen., isteseniz de, iste-
meseniz de artik °<co®nun bir pargasisi-
nizdir.

Karanliktan sizi kurtaracak tek silahr-
niz belki umut olabilir. Refleksleriniz, gu-
cinlz ve aklinizsa sadece birer arag.
Simdi kendinizi ¢liginhigin kollarindan
kurtarmanin vakti. Sisler umut kapilarin
kaplamadan 6énee, buradan uzaklagmaya
bakin...

Korku Parki
Korku-Macera trd, birkag énemli firma-
nin onculidinde tikanmadan, eskimeden
ilerlemeye devam ediyor. Bir tarafta
zombileri hakliyorsunuz, diger tarafta da
sislerin icinden kurtulmaya calisiyorsu-
nuz. Olayn sisler aitindaki bélimUdnin
76 baslangig noktasi yillar 8nce PsCne'a da-

yaniyor ve ismi de Silent Hill olarak ku-
laklarimizda ¢inliyor.

Silent Hill'in begenilmesi tzerine da-
ha geligmig grafiklerte piyasaya strllen
Silent Hill 2, cok yakin bir zamanda
PC'lerde de goruidu ve blylik begeni
topladi. Oyunun devaminin gelmesi kagi-
niimazdi. Olan da oldu zaten ve kabus
dolu gecelere geri dondik.

Heather adindaki ¢elimsiz, kendi ha-
linde bir kizi kontrol ediyoruz. Heather
suratinda slirekli aglamakl bir ifade tasi-
yan, her gordigine gasiran, sasirdikga
da merak eden bir karaktere sahip. ilk
basta bu kizla ne yapacaginizi bilemez-
ken, ilerledikge tavirlarina alisiyorsunuz.

Gogu oyunun aksine, SH3 sizi aksiyo-
nun ortasina birakiveriyor oyunun basin-
da. Nasil olsa oyunun basi saylldidi icin
anlatmaktan cekinmiyorum, alti Ustline
getiriimis bir lunaparkta oyuna adim at:-
yorsunuz. Cevredeki detay inanilmaz 8l-
glilerde. Sanki birkag saat énce bulundu-
gunuz alanda bir katliam gergeklestiril-
mis gibi. Bu ilk alanda asagiya diismeden
(bulundugunuz ¢ogu alan yer yer yikii-
mus durumda) ilerleyip agabildiginiz ik
kapidan girdi§inizde, riyanizda gdérseniz
psikoioda gitme girigiminde bulunacagi-
niz yaratiklarla karsilagiyorsunuz. ®¢<Ya-
hu daha oyunun basi, ne oluyoruz® de-
diginizi duyar gibiyim. Her neyse, bun-
dan sonrasi ¢orap sokiga gibi geliyor ve
riya gordiginlzi anhiyorsunuz, Oyunun
asil kismi bu noktadan sonra basghyor ve
inanin her sey ¢ok daha kétlye gidiyor.

Gaipten sesler

Bir 8nceki SH'deki gibi, aksiyon ve bul-
maca zorluk seviyesini secerek oyuna
basliyorsunuz. ikisini de en kolaya geti-
rirseniz, oyundan yine zevk alirsiniz,
ama tercihim normal seviyede oynama-
niz yonunde. Eger bulmacayi en zor se-
viyeye getirirseniz, karsilastiginiz garip
bilmeceler hakkinda ¢ok az bilgi alip, ¢é-

zimleri tamamiyle kendi kabiliyetiniz
dogrultusunda bulmaya ugrasacaksiniz.
Oncelikle aksiyon departmanina ugruyo-
ruz...

Heather ¢ok giiclit bir insan degil.
Dotayisiyla devasa silahlar tasiyip ortali-
Ja dehget sacamiyor. Senin, henim gibi
bir insan. Nasil bir roket atari elime tu-
tustursalar bir sey yapamam, Heather
da ayni sekilde davraniyor. Basit bir bi-
cakla oyuna adim atiyorsunuz. Sonra ta-
banca, uzi, demir cubuk, Katana gibi si-
lahlar buluyorsunuz, ama bunlar da or-
talikta Terminator gibi gezmenizi sajla-
miyor, Gyun boyunca karsilastidiniz ya-
ratiklardan kagabildiginizce uzakiagmak
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A Adaa ne sirin kipek. Geh bili bili

en akillicasl.

Yaratiklarin olmadif yerde
kafanizi dinleyecedinizi sanmayin.
Burada da bulmacalar basginizin
belasi. Oyunda iki farkl bulmaca
cesidi var. Bunlardan ilki cevreyle
interaktivitenize dayanan turde.
Yani nedir: Ulagamayacaginiz bir

yerde tirmanmaniz gereken bir
merdiven var. Bunu agagiya ¢ek-
meniz gerekiyor ve dolayisiyla ig-
lemi gerceklestirmek igin ucu kan-
caya benzer ve uzun bir esyaya
gereksinim duyuyorsunuz. llk én-
ce bunun ne olabilecegini diigiin-
meniz ve ona gore hareket etme-
niz gerekiyor. Bir magazadaki elbi-
se askisini gordigunizde de, %¢is-
te bu® diyerek bulmacayi tamam-
lamis oluyorsunuz, Diger taraftysa
daha zor ve daha %bilmece® eda-
si tasiyan puzzle'lar gériliyor.
Cesitli kitaplari siraya dizerek ra-
kamlar ortaya gikariyor, tarot
kartlarindan ¢ézumler elde etme-
ye calisiyorsunuz. Bazen delirip
%¢ne bigim bulmaca bu®> dediginiz
de olmuyor dedijl.

Grotesk ortamliar .
Heather ve siz, bir ekip olarak or-
talikta kogusturup duracak ve ne-

bu yaratikla ugragmazdin. A Ve Heather savastan galip ayri

irigtir.

A Ben size sdyleyeyim™ Oldiiniiz.

ler olduguna dair gizemi ¢6zmeye
calisacaksiniz. Bunu zaten tekrar-
layip duruyorum. Oniiniizde sizi
engellemeye galisan birgok da
diisman ofacak. Bunu da biliyordu-
nuz; ama bilmediginiz bir gey var.
Bu yaratiklar ¢ok giglil Taa oyu-
nun basinda gdrecediniz, ¢ekic ka-

p Korkudan yatadin altina girecek, titremeye devam edeceksiniz...

fali bir yaratik var érnegin. Bu ya-
ratik agir hareket ediyor, kolunu
basim zar zor kaldiriyor, ama size
vurmay) basarirsa mahfoluyorsu-
nuz. Ug kez vurdugundaysa kendi-
nizi &ldu bitin. Birgok yaratik ay-
nen bu sekilde yogun bir glice sa-
hip. Bir de hizll, ama az hasar ve-
ren versivonlari var bunlarin. Ka-
fasi ikiye ayrilmis, zebra gizgileri-
ne sahip kdpekler ve (izerinize
ucarak gelen, heniiz ne oldugunu
anlayamamis oldugum baska tiirid
yaratiklar” Bunlardan kurtulmak
daha zor, fakat kurtulamazsaniz
da PS2'nizi kapatip atmaniza ge-
rek yok (neden ki?).

Dengeli bir sekilde ayarlanmig
olan yaratik sayisi-cephane orani-
yasam kaynaklan Oglemesi, oyu-
nun ilerleyen kisimlarinda diizen
kaybina ugruyor. Yaratiklar fazta-
lagiyor, silahimizda kursun kalmi-
yor ve enerjiniz de yerlerde siirii-

onlardan biri. Yoksa degil mi?

A Birzamanlarin cennet mekaninin
diistiigi haie bakin.

niiyor. Demek istedigim sudur ki,
har vurup harman savurmayin
{boyle miydi bu?).

Sekil uyusmazhg

Agikgasi SH3 icin zevkli, oynarken
eflendiren, edlendirirken de odre-
ten bir oyun diyemeyiz. SH3 kisa-
ca COK KORKUNCG BIR OYUN! Ba-
kin bliyik yazdim bunu; ¢lnki
oyun boyunca 83 kez gerildim, 2
kez de bayildim. Bir de marifetmis
gibi PS2°yi 5+1 ses sistemine bag-
ladim. Bdylece zaten korkung olan

sesleri daha da iyi hissettim. Ha-
yatinizda gérebilecediniz en de-
tayl ve gercekgi grafikleri iceren
oyunun sesleri hakkinda da yapi-
labilecek tek yorum, bu oyuna ne
kadar uyduguna yénelik olabilir,
Silahin ¢ikardidi efektlerden veya
yaratiklarin hrrr’lamasindan soz
etmiyorum. Cevre sesleri ve rad-
yonuzun yaratik frekansi oyuna
Oyle biiy{k bir etki yaptyor ki,
korkmayacadginiz varsa bile gerili-
yorsunuz. Bunun yaninda oyunun
sundudu korku ve gerilim haz! ya-
ratiklarin éninlze aniden gikmasi

veya ylksek desibeldeki ses efekt-

lerinin patlamasiyla yaratiimiyor,
Oyun genelinde hissedilen blyik
bir stres var.

Benim igin hi¢ sorun yok, za-
ten korku turine alisigim diyenler
igin bulunabilecek en iyi secenek
olan SH3, bu tire yeni adim atan-
lara da iyi bir ders olacak. ®

A Oyunda birkag canli insan gdreceksiniz ve bu da

™

SILENT HILL 3

b N MW‘*

Artilar

Defaydan daha Gtesini tagiyan grafikler Yaraticr
yaratiklar! Makemmel ses efektleri Dengeli
oymang

Eksiler

Cok korkuag bir ayun Daha az korkung clabiiedi
Evet, eve eden olmasin ki.
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esela efinizde bir adet
Subaru Impreza Tur-
bo 2.0 WRX STi var.
Sizi luskaniyor olma-
mi gegelim, bu aragla
yapilacak tek sey evi-
nizden ¢ikip ckulunuza veya isinize git-
mek olamaz. Built-in modifiyesi ile gelen
arag, agikgasi hiz tutkunlari igin tasarlan-
mig ve bu amaca y&nelik kullanma me-
rakllarina hizmet etmekte. Dolayisiyia
bu arabayi kapan, bagka modifiye araba-
lardan Gstinliiglint gérmek istiyor. Di-
yoriar ki: "Onlarda olanin bende daha
iyisi olmall ve bunu hissetmeliyim”. Bu-
nun sonucunda da caddeler bir anda ya-
ris pistine, araciniz da hiz canavarina dé-
niglyor. Yapilan yariga “Iliegal Street
Racing” ismi veriliyor (yasadisi sokak ya-

rigl). Yani bu yarisi denememek en glize-
li, polislerle baginizi derde sokmamak en
akillicas) ve bu yaris stilini oyunlarda ya-
samak en eglencelisi. Ozellikle de Mid-
night Club Il farkiyla...

Champ Elysees sokaklarinda
Midnight Club"' oynayanlar oyunun ikinci
versiyonunu gorince yogun bir heyecan
firtinasi yasamig olmalilar (ben yasaya-
madim da topu size atiyorum). Bu heye-
canin en énemli nedeni, bir dnceki oyu-
nun yodun edlence tastyor olmasi. Me-

rak etmeyin; Midnight
Club Il her geyin daha fazlasini igeriyor.
MCII diinyasina atildiginiz an Career
Mode, Arcade Mode, Network Play ve
Options gibi secenekler géreceksiniz.
Tavsivem hemen Career Mode ile ana
oyuna baglayip gergeklerle yizlesmeniz
ydninde. Zaten Arcade Mode'u adam gi-
bi oynayabilmek icin 8ncelikle Career

Mode'a atilip, buradaki pistleri ve yaris-
lari agmaniz gerekiyor. Kariyer moduna
Los Angeles sehrinde ve Cocette isimli
uyduruk bir arabayla basliyorsunuz. Su-
nu bastan belirteyim, arag isimlerinin tii-
mi uydurma. Araba lisanslarina para ya-
tirmamak adina béyle bir yola bagvurul-
mus. Pek de énemli dedil zaten. Bastan
belirtmem gereken ikinci y&n, araglarin
timdndn kendi modifiyesinin olmasi. Ya-
ni araba spesifikasyonlarim degistirmek
gibi bir sansiniz hichir zaman olmayacak.
Los Angeles sokaklarinda macerani-
Za basgladi§inizda ortalikta aylak aylak
dolasan bir yarlggi bulmaniz istenecek.
Haritada kirmizi kirmizi pariayan sokak
yariggilarindan bir tanesini (g boyutlu
ortamda gdérdiikten sonra, onlara selek-
tér yaparak (selektor yap-
mak diye bir terim ola-
maz, olmamali} yaris-
mak istediginizi belli
ediyorsunuz. Teklifi-
nizi hig didstinmeden
kabut eden rakibiniz
kendisini takip etmenizi
buyuruyor ve yarig alanina
kadar onun pesinden ilerli-
yorsunuz. “Prepare to Race”
ifadesini ekranda gordiginiz
an yarisa hazir oldugunuzu an-
lamalisiniz.
Her yaris birbirinden farklt dzellikler

getirdigi

a1
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Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr

tasiyor. Bazilarinda 7 aragla birden ya-
rigiyor, baziiarindaysa tek bir araca
kargt miicadele ediyorsunuz. Hatta isin
icine motorsikletler bile karisabiliyor
zaman zaman. Her yarigin sonunda bi-
rinci olma gibi bir zorunlulugunuz bulu-
nuyor. Bazen iki agamali olan bu yaris-
larin sonundaki kazanciniz da rakibini-

’ Tam anlamiyla “Arcade" tiiriinde bir yaris bombasi. Kagmaz...

zin arabasi. The Fast and the Furious
isimli filmi izleyeniniz varsa, oradaki ya-
riglart hatirlayiniz (2 Fast 2 Furious da
yakinda vizyonda).

Tokyo'da bir gece
Paris, Tokyo ve Los Angeles. Yariglarin
gergeklestigi (¢ sehir bu sekilde. “Sade-
ce Ug sehir mi?" gibi soru sekilleri yanhs
bir tavira dogru stirikler sizi. Belki U¢ se-
hir, ama sehirler utanmasalar gercek bo-
yutlariyla ayni ylizéIclime ulasacak dere-
cede genis bir alana yayilmislar. Bunu
her yans farkh yollarda olunca kendi
gézierinizle de gdreceksiniz.
Los Angeles 1zgara
(grid) sekilli yerle-
sim plani-




A Motarsikietler ve arabalar ayni anda yarisabiliyor.

programla diiz ve genis bir sistem ciziyor. Inig ve ¢r-
kiglarin az oldudu bu sehirde, trafik fazla olsa da ken-
dini pek hissetirmiyor. Ustesinden gelmeniz gereken
ilk sehir olan Los Angeles bana kalirsa en sikici gehir.
Paris ve Tokyo, L.A."In aksine daha dar sokakiar, da-
ha gok trafik ve inamimaz yiksekliklerden uguslar
icererek daha efjlenceli bir oynanig sunmakta. Pa-
ris'te yeralti mezariarina inerek, yeraltindaki tunel-
lerde hiz cilginhigi bile yapabiliyorsunuz. Boylece po-
lisler de sizden uzak duruyor (yalan).

Her yarista birinci olmaniz gerektiginden, gok
dikkatli olmaniz da gerekiyor. Bu dikkatinizi éntnlze
cikan trafige ve sizi kenara atmaya galigan rakipleri-
nizde yogdunlastirmal ve {istinden gegmeniz gereken
“kontrol noktalarina da ulastirmalisiniz. Eger hizinizi
iyi ayarlar, yolu da beyninize kazirsaniz kazanmanizi
engelleyecek hicbir unsur kalmamg olacakbr. Ara
ara goriilen yagmur ve Ustinlze Ustlnize
siiren polisleri saymazsak.

Kariyer modunda ilerlerken ¢esitli glg-
ler kazanacak ve sevingten heyecana dogru
stiriikleneceksiniz. [k olarak Nitro eklenecek
araciniza. Sizi bir anda boyut atlamigcasina
hizlandiran nitro giciyle ciddi bir hiz artisina
kavusacaksiniz. Yalniz bunu dikkatli kullanin,
clnkii en ufak hatanizda bir taraflara bindir-
meniz isten bile dedil. R1 ve analog digme ile
avarlayacaginiz agiriik dengeleme hareketi
“Weight Transfer”, arabanizin uzun atlayislar-
dan sagtikh olarak yere inmensini kolayiastira-
cak. “Slip-Stream Turbo”, anlatildiinda bir tdr-
10 anlayamadiim, ama oyun iginde uygulayinca
bir saniyvede kaptigim faydah bir hareket. Rakip arag-
lardan bir tanesini takip ederken, ekranin sagd tarafin-
daki bir bar dolacak ve kirmizi olarak yandiginda size
ekstra bir nitro kazandiracak. Kirmizi bar yandigi su-
rece kullanabilecediniz bu nitro, elinizde var olan nit-
royu harcamadan hizlanmanizi saglayacak. Sikigik
trafikte motorsiklet strermiscesine ilerlemenizi &ne

¥ Yagmur bu oyunda dostunuz degil. Bir eliniz hep frende olsun fei?).

a4

A Dar sokakiarda “Two Wheel Drive” moduna
gecmek hayat kurtarabiliyor.

stiren “Two Wheel Driving” istediginiz an arabaniz
bir tarafa yatirarak iki teker Ustlinde gitmenize izin
verecek. Kullanmasi zor, arma kullandikga vazgegile-
mevyen bir uzmanlik alani. Son hareketimiz de “Bur-
nout”. Ef freni cekiliyken deliler gibi gaza basarsaniz
ne olur? Arabanmizin lastiginden yanik kokusu, motor-
dan farkli sesler ve cevreden de enteresan bakiglar
alirsimz. MCIl'deyse hizh bir kalkig igin buna basvur-
mak zorundasiniz.

Network Play modu, PS2'lerini internet dzerin-
den kullanabilen kitleye hitap ediyor ve iyi bir bag-
lantiyla ¢ok zevkli yariglara imza atabiliyorsunuz.
Capture the Flag gibi atesli modlari sadece Network
Play'de gbérebiliyoruz.

“Yedek parcastydi, ciddi yarisrych, birakalim bun-
lari. Ben hizhi bir oyun istiyorum" diyorsaniz, MCIl
tam size gdre bir segim. @

. 2
y )\

Hafife Almayn!

» Trafigi asia hafife almayin. "Oniimdeki
su tira carpmama imkan yok” diyip de kac
kez garptigmy hatirlamiyorum.

» Rakiplerinizi hafife aimayin. Hepsi yollan sizden iyi
biliyoriar, araclarini sizden daha Iyi kulianiyorlar ve sizi, siz
onlardan nefret etmeden énce sevmemeye baslyorlar.

» Yolu hafife almayin. Yollar virajlar, keskin doniisler, hic goziik-
meyen kestirmeleri iginde banndiriyor. Buniarin hepsini ayri
anda gbrmeli ve en etkili bigimde davranmahsiniz.

» Arac secimini hafife almayin. En son elde ettiginiz arag her
zaman ondinizdeki yars icin en iyisi olmayabilir. Bazen motor-
siklet kullanmak da bir sanat olabiliyor pist portresi gizerken
{efendim?). -

» Yagmuru hafife almayin{ Yagmur, yollart buz pistine
doniistirtiyor ve dénemedidginiz her viraj, size bir "Restart Race"e
mal olabiliyor.

» Nitro'lan hafife almayin. Bitis cizgisine bes kala, kafa kafaya
yaristigmiz o anin sonucunu belirlemekte gayet etkili olabiliyor.
Her yaris sonuna bir tane elinizde bulunsun derim.

» Midnight Club II'yi hafife almayn Sizi ekran basinda tzun
saatler tutabileceqi gibi, sokada ¢iktigimzda gozintize
kestirdiginiz ilk hiz kapasitesi yiksek araca selektor yaptirma gibi
bir de 6zelligi bulunuyor. Tehlike PS2’lerimizde...

Arhilar

Bk egjence, Genis senirler Farkl arag
harekellen Beklenmedik uguslar Hanta edildrii
PS2deki en fyi orline oyunlardan birt

Eksiter

Hanyer modunun tam or{asina geldidnizde talif
Bir stkilma belirtist hissedediliyorsuaue

Rakipleriniz bazen fazla iy ola-
bitiyor

Level Notu
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508 The Final Escape

Konsol inceleme

Bilgi icin: www zettai-zefsumeicom Yapim: Irem Software Dagitim: BigBen nteractive Tiir: Macera Destektenen: Analog Kontrol, Titregim

Deprem fetaketi bu sefer de konsollarda...

azin ortasinda bir de

depremden adam kur-

tarmamistiniz; simdi de
onu yasayacaksiniz. Bilinme-
yen bir yerde, bir adada miit-
hig bir deprem olur (adadaki
deprem de gayet saglam olur
sylemedi demeyin). Siz, bir
gazeteci olarak o gin isinize
gitmek Uzere evden gikmisti-
niz ki Bodaz KéprisU tadin-
daki bir kdpride bu depremle
karsilagtinmz.

Simdi oyun basladt. Artgi
soklar hala adayi vurmakta.
Dolayisiyla her an, her sey
olabilir. Amaciniz ilk énce bu-
lundugunuz kdpriden kurtul-
mak. Normal bir insan oldu-
funuz igin, Ustln hareketler
sergileyemiyorsunuz. Kosu-

BMX XXX

yor, yurlyor, alcak yerlere
tirmanabilivor ve ¢esitli esya-
lar1 kullanabiliyorsunuz an-
cak. Hatta sirekli susuzlugu-
nuzu gidermeniz gerekiyor.
Ekranda iki adet bar var. Biri
enerjiniz, digeri de su ihtiya-
ciniz. Su harimiz biterse ya-
vas yavas dliyor ve oyuna
veda ediyorsunuz. Su ihtiya-
cinmzi kargtlamak i¢in musluk-
lar bulabiliyorsunuz. Bu mus-
luklar ayni zamanda birer ka-
yit naktasi. Ayrica yaninizda
sise varsa bunlara da su dol-
durup, hem kendi su ihtiyaci-
nizi, hem de diger depremze-
delerin ihtiyaglarimi karsilaya-
biliyorsunuez. Cevreden bir-
¢ok egya bulacadiniz ve bun-
lara zaman zaman ihtiyaciniz

Piosn Bulimie muapr
e dn 1lanir i, vk

olacadl igindir ki, cantanizi da
organize etmeniz gerekecek.
Cantanizin limitsiz bir kapasi-
tesi yok ve karakteriniz ba-
zen yerde buldugu “yangin
¢ikisi” tabelalarini bile yanina
almaya galisabiliyor.

Cesitli karakterlerin de
size katildigi, hikayenin en-
teresan yonlere saptigi oyu-
nun fikri asiinda son derece
orijinal, ama uygulama da bir
o kadar basarisiz. Grafikler
rezalet. PsOne kalitesinde.
Sesler de iki arada bir derede

TESRE-

Tuna $entuna tsentuna@level.com.tr

ey

kaydedilmis. Oynanista da
sikintilh zamanlar her zaman
pesinizde. Sonug elbette ki
hdsran. @

Artilar

Orfjinal honsept

Eksiler

Stkic oyun yapisi Galfinin ok gerisinde
grafikler Ses kavramina
akaret saylabilecek ses
efoileri

Level Nofy
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8ilgi icin: www.acclaimcom Yapim; Z-Axis Dagitim: Acclaim Tiir: Spor Desteklenen: Anaiog Kontrol, Titresim

Atlayahm BMX'lerimize, koyulahm yollara...

ggressive Inline ve Da-

ve Mirra BMX 2. Bunla-

ri bnceden séyledim,
simdi rahatim. BMX XXX'i oy-
namadan dnce saydiim
oyunlara gbz attiysaniz,
XXX'in bu oyunlarin bir acim
Otesinde, bazen de bir adim
gerisinde oldugunu gérecek-
siniz.

Bircok agidan Tony
Hawk's Pro Skater'a benze-
yip, onun bisikletli versiyonu
portresi gizen XXX, maalesef
THPS'nin aksine bir¢ok yén-
den fire veriyor. Kariyer mo-
du da, Dave Mirra 2'deki ayni
problemleri tasiyor. Gérevleri
gesitli insanlardan aliyorsu-

nuz, fakat bu gérevi nerede
ger¢eklestirecedinizi anlama-
dan sayac¢ kendini sifirlamig
oluyor. Bunu gegelim, asil
problem oynanigta. Puan ka-
zanmak icin havada bin takla
attiginiz oyunda “trick"ler
garip yGnlere sapiyar, yere
asla dogru dizgln inemiyor-
sunuz (ben kabiliyetsiz degi-
lim, bisiklette bir sorun var).
BMX XXX'de, yine genis
bir parka saliveriliyorsunuz.
Zaman kisitlamaniz yok. Ne
zaman ki bir gérev aldinz, o
zaman zamanlq basiniz bela-
ya giriyor. Sizi durdurabile-
cek tek etkense. enerjiniz.

Enerjiniz her basansiz oldu-

gunuz noktada azaliyor, ama
bunu geri kazanmanin bir yo-
lu da var. O da gorevleri diz-
glnce tamamlamaktan gegi-
yor.

Her bitirdidiniz gérev size
yeni alan, karakterinize yeni
dzellikler olarak geri donii-
yor. Eger ultra basaril olur-
samz, DVD'nin en derin k&se-
lerine gizlenmis videclari da
agabilirsiniz. Bu videolarda
da oyunun neden XXX gibi
bir taki aldi§im anlamis ola-
caksiniz, Bir énceki versiyo-
nundan daha esprili, daha eg-
lendirici, daha 18+ konular
icerdiginden, oyunun genel
vapisinda da bu noktalari gé-

riiyorsunuz. Zaten amacgla-
nan konsept de tamamiyla bu
yéne sapmig durumda.

Tony Hawk serisi her
oyunuyla daha iyiye gider-
ken, Dave Mirra ve benzerleri
surekli dibe ¢okilyor ve son
basamadini da biraz &nce
okudunuz. Tesekkirler.®

Artilar

Esprilerin havada ugustudu, karaklerlerin
komedyen olduu bir gBriinl

Eksiler
TrickTerin sinir bozmas), Gérev yapismidaks
sashinlhidar. Bir sonraki biliime gegme
isteqini engelleyecek bir
e e

Level Notu
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Geleneksel Robot Senlikleri devam ediyor...

emen belirtiyorum. Su

anda incelemesini oku-

dugunuz cyun, ashinda
PS2 igin tasarlanmig bir Gun-
dam degil. Dreamcast'te uzun
zaman Gnce aynayip, nedense
anlamsiz da bir zevk aldigim
Gundam, PS2'de de karsima
ikt DVD'yi PS2'imin igeri gi-
rip ¢tkan, sinir bozucu CD-
Tray'ine iteledikten sonra du-
stunddm. “Acaba oyunda fark-
hklar var mi, yoksa birebir
kopyast mi?" Sonra gérdum
ki, gercekten yeniliklerle dolu
bir versiyon duruyor énimde.

Federasyon'un diinya Uze-

rindeki hakimiyetine sinir ofan
Zeon, sonunda savasa kalkisir
ve robot savaslart vuku bulur.
Iki tarafin da elinde gli¢il ro-

botlar bulunmaktadir. Siz oyu-
na bir tarafi secerek, o tarafa
Gzel robotlari kentrolinize
gecirerek baghyorsunuz. (ki
cephenin de senaryolari birbi-
rinden farkl.

Oyuna bagladidiniz an kos-
kocaman bir harita gbrecek
ve burada isaretli olan nokta-
lardaki gdrevlere atilacaksiniz.
Her gdérevin belirli bir zorluk
derecesl var ve bu renk kodla-
riyla belli edilmis. Goreve bag-
larken elinizde bulunan robot-
lardan birini seciyor ve savas
alanina iniyorsunuz. Robotla-
Tinizin ozel atak, yakin saldiri
ve sllah kullanma gibi kabili-
yetleri var. Ayrica neredeyse
hepsi cok ylikseklere jet gi-
clyle firlayabiliyor. Savas ala-

Big Mutha Truckers

ninda genelde dusman robot-
lari yok etmeye, ya da bir kon-
voyu korumaya yonelik aktivi-
teler gerceklestiriyorsunuz.
Bu olay, uzay bdlumlerinde bi-
raz daha farkli, Gezegen ve
dis uzay seklinde ikiye balG-
nen gérev alanlarinin gorev
yapis! birbirinden biylk fark-
lar tasryabiliyor.

Aslinda konsept gayet gl-
zel. Bir kere Gundam’i konu
almig; fakat bir Z.0.E. veya es-
kilerden Omega Boost gibi
hizli bir oynanig igermiyor. Ar-

mored Core, Mechwarrior gibi
detayll da sayllmaz. Anlayaca-
giniz oyun hiraz ortada kal-
mis. Bazi bolumler gereginden
kolay, bazilariysa anlamsizca
zor. Ayrica robotlar yeterli es-
neklikte hareket etmevip
odun edasiyla kimildiyor ve bu
da ciddi bir gerginlige yol &¢i-
yor Usttiniizde.®@

Arbilar

Gundam't kon 2ian en 1yl oyurlardan bir
faresi Bir siire oyalayalnlecek oyun yap:Si

Eksiler

Rabol kontrolleri zayif
Girew cesiligi az Graliler
PSZ'ye pek yakigmayor

Level Notu

Bilgi igin: www.eutechnyx.com Yapim: Eutechnyx Dagitim: Empire Interactive Tr: Tir Simulasyonu Desteklenen: Analog Kontrol, Titresim

Hizdan uzak, ticarete yalin...

ir oyunlariyla ilk kargl-

lagmam, bir atari salo-

nundaki kamyon sekilli
oyun makinesini gérmemle
olmustu. Ciddi ciddi tir kulla-
niyordunuz. $Sasirmistim. Da-
ha sonra ayni oyunu (18-
Wheeler Pro Tucker) Dream-
cast'te oynama sansi elde et-
tim, fakat ¢cok da zevk alama-
dim. Big Mutha Truckers ayni
gelenedi strdlrmeye ¢aligan
bir baska tir simulasyonu. Bu
sefer konu biraz daha &n
planda, Arcade unsurlariysa
fonda.

Bir annenin dért oglun-

dan birini segivor ve igleri ele

almak icin kiyasiya bir mbca-
deleye atiliyorsunuz. Onind-
ze sizi engellemeye calisan
polisler, rakipler, trafik ve
bir¢ok zorluk ¢ikiyer. Araciniz
hiz canavari bir Viper da ol-
madigindan, hem dikkatli,
hem de olabildigince hizli ol-
malisiniz. Aldidiniz gdrevin
yerini, yolun gidisini belirle-
yen bir ok her zaman tepe-
nizde olacak, fakat kagirma-
maniz gereken yerleri ok
Onceden goérmeniz icap ede-
cek. Malum araciniz biraz
hantal. Biraz degil gayet han-
tal.

Sega’'nin 18-Wheeler ve

Route 66'sindan farkl olarak
daha uzun bir oyun yapisi su-
nan Big Mutha Truckers bas-
ta gayet edlenceli, zevkli ve
renkli bir oynanis sunsa da,
ilerleyen zamanlarda ¢ok can
stkici bir hal alabiliyer. Bir
checkpeint'i kacirdiginizi var-
sayalim. Buna geri dond(igu-
nizde mahvoldunuz demek-
tir. Yani siirekli bdlimlere ye-
niden baslamamz gerekebili-
yor ve bu da kisa zamanda
sinir bozuyor. Oyundaki her
seyin paraya bagli olmasi,
farkl yoniere sapmamasi da
sizi tek bir amaca yoneltiyor
ve edlenceyi kisithyor. Kar-

masa yaratin, ama oraya bu-
raya garpmavyin; istediginiz
voldan gidin, ama kirdiginiz,
parcaladi§imz her seyin para-
sini odeyin... Buniar giizel
yaklasimlar degil. Daha once
herhangi bir tir simulasyonu-
na goz attiysaniz, Big Mutha
Truckers'i rahatlkla es gege-
bilirsiniz. Diyecedim budur.@

Artilar

Araba dedjil, tir kullanwyoruz. Tinmezs modifiye
adehiliymz Pojis dignda da engelleciniz var

Eksiler

Sikicr derecede uzun bir oyun Oyun yapisi
dedismedifinden feniallk gelebiliyor.

Level oty
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Hayaletlerin diinyasina eglenceli bir
yeleuluk yapmayal oldukga uzun za-
man olmustu. Arada kaynayip giden ba-
Z1 oyunlari saymazsam Cé64'teki Ghost-
busters'tan beri (Marshmallow'u yakala-
yacadiz diye az mi basardik B tuguna)
beni bu kadar eflendiren bir hayalet ko-
nulu oyun oynadigimi hatirlamiyorum.
Bbyle giizel bir oyunun strateji ustasin-
da incelenmeye defecedine karar ver-
dikten sopra is ne yazilacadina karar
vermeye kalmistt. Size bélimler nasil
gegilir, insanlar nasil korkutuiur anlata-

The Calamity

Arclight bedrumda bulunuycr ama oniinde tug-
lalardan Brilli bir duvar eldugu igin oradan di-
sarl ¢ikamiyor. Kurtulmasini sadlamak icin du-
var yikmamiz gerekli. Bunu yapmak igin Sto-
newall'u yere badlayin ve Tremor giclin kul-
lanm. Olusacak deprem sonucunda Arclight'in
onindeki tuglalardan biri dasecek. Bu kata biri
inip de delikten igeri baktiginda hem ceset bu-
lunmus, hem de Arclight 6zglrligine kavus-
mug oluyor

cak degilim. Gbrevleri gergeklestirmede
binlerce farkh yol deneyebilirsiniz. Onun
yerine oyunun en elenceli yani olan
huzur bulamayan ruhlart rahata kavusg-
turma {ve grubunuza ekleme) yollarini
yazacagim.

Ovundaki her béliimde kurtariimayt
bekieyen birkag ruh oldudunu gérecek-
siniz. Her ne kadar birkag gérevde bazi
ruhlari kurtarmaruz gerekli olsa da, ¢o-
gu ruhu kurtarma zoruntulugunuz yok.
Ama kurtardifintzda hem oldukca ylk-
sek puan kazaniyorsunuz, hem de haya-

lle Horro

Maxine Factor'un tek istedi pazarlamaya calistitu
makyaj malzemelerini bir bayanin denemesi. Bunun
igin Intrigue glicund kullanacagiz. Bu katta birileri
dolagirken intrigue kullandiginizda odaya girmeye
cahsacaktir Kap tahtalarla kapatildigindan agmak
icin glicli bir erkek gerekli. Yalmiz Maxine'in serbest
kalmast i¢in ieri birinin girmesi yeterli degil, bir ba-
yanin girip makyaj kutusuna bakmasi gerekiyor. Aksi
halde sadece cesedi bulunmus oluyor ki bu da gére-
vi hitirmek icin yapmaniz gereken seylerden biri,

U yildir spof yazmay! her ay itinayla unutan
Eser'e onur madalyasini fakmak icin Sayke Hayaleti
kiirsiiye davet ediyoruz

Eser Gilven | eser@level.com.tr

letlerden olugan grubunuza yeni yete-
nekler katmig oluyorsunuz. Esir ruhlar-
dan birine tikladifinizda size hikayesini
anlatacaktir, bu hikayedeki ipuclarindan
yola cikarak onu kurtarma yolunu bui-
maniz gerekiyor. Bélimleri sirayla oy-
namaniz sart degil, ama benim yazdi-
gim sirayla oynarsaniz ve tim hayalet-
leri kurtarirsaniz, diger gérevlerde one-
rilen takimiarda da kurtardidiniz haya-
letler yer alacaktir. Hadi bakalim, esir
hayalet kalmasin ortamlarda :)

Stetic evin catisinda, bacaya bagh kalmis. Dikkat
ederseniz kemiklerinin bacay tikamig oldugunu go6-
receksiniz. Kemikleri agadi dislirmek i¢in biraz sar-
sintiya ihtiyag var. Stonewall' yandaki bitkiye bag-
laym ve Tremor kullanarak deprem yaratin. Baca
aglldigina gore artik Static'i oradan asagi indirebili-
riz. Bunun igin birinci katta piyanonun oldudu oda-
ya Boo'yu baflayin ve Kinesis giicni kullann, Te-
lekinesis sayesinde Static'i bacadan asag gekecek-
siniz ve hem kemikleri ortaya gikacak, hem de kur-
tulmus olacak.
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Weird Seance

Lucky ile konustugunuzda tilt makinesinin lize-
rinde olmaktan memnun oldugunu ama hazen
pirileri iyi oynadiinda yanan isiklar nedeniyle
elektnige carpidigin styliyer. Yani onu ora-
dan kurtarmak igin birilerine tiit oynarken yar-
dim etmeliyiz ki basaril cisunlar. Lucky'nin
gilclerine baktiginizda Charm isimli bir gu¢ go-
receksiniz. Tift oynayan biri Uzerinde bu giicil
kullanmaya baslayin. Oynayan yiksek puan
yaptiginda Lucky'e eleklrik gelecek ve serbest
kalacaktir.

Terroreyes'in hareket edememesinin sebebi cam
bir kavanozun icine sikisip kalmasi. Grubumuzda
camiari kiracak kadar yilksek ses Uretebilen biri
var mi diye diisiiniirsek sorunun cevabi da kendili-
fiinden ortaya ¢likacak. Aether'i Terroreyes'in oldu-
gu cdanin disarisina badlayin ve Shattering Sound
gilcitni kullanin. Terroreyes in kavanozu kinlacak
ve serbest kalacaktir.

Summoners Not Included

Raindancer't kultbenin digarisindaki fuvalette,
sifona bagtanmis olarak bulacaksimiz, Onun ek
ihtiyaci birinin sifonu ¢ekmasi ama uzun zaman-
dir tuyalete kimse gelmamis. Nedeni hamen di-
sandakl bal kovani olabilir mi acaba? Stone-
wall'u tuvaletin disina baglayarak Tremor ile
deprem yaratm Kovan diisecek ve tuvalet kulla-
nima agllacaktir. Birkac dakika sonra bisi fuvale-

te girecek ve Raindancer serbest kalacak.

Whisperwind kulubenin igindeki antrede buiunuyor
Onun sorunu da kirise asifl alan dus kapanina bagh
kalmis olmas. Elbette artik bu tarz seyleri nasil kira-
cajimz bilivor clmalisiniz. Aether'i Whisperwind'in
hemen yanina badlayin ve Shattering Song glicund
kullanin. Dis kapani kirildiginda Whisperwind serbest
kalacak ve grubunuza katilacaktir. Whisperwind ozel-
likle de profesiri alt katta yalniz basina tutmakta
cok ise yariyor, simdiden séyleyeyim,

Wendel, darnek fideri olan Ted Gabie yuzinden bu
duruma diismiis ve tek istedidi onun korkarak
kagtigini gormek. Ted kullandidiniz giclere, haya-
fatlere vs digerlerine oranta daha aligik biri. 0
ylizden onu kerkutmak kolay olmayacak. Yalmz bi-
tncalti korkusunu 6grenmek istediginizde atesten
cok korktugunu odreneceksiniz. Simdilik grubu-
muzda atese dayanan bir hayalet ofmadigindan,
onu korkutmay! beceremezseniz daha sonra gelip
tekrar deneyebilirsiniz

Moonscream

Moanscream kuliibenin altinda, ayin kitabmin oldugu
odada bulunuyor. Onunla konustugunuzda tek isteginin
ruhani ylzOnG 8ldmlUlere gastermek oldugunu gére-
cehsiniz. Bunun igin de onun Spooky Surprise gictni
kullanmaniz lazim. Ama bu giici gorevi tamamlamaniz
igin ayini gergeklestirmeler gereken (g cocuk iizerinde
kullamirsaniz kagmalaring ve gorevin basarisiz o'masi-
na neden olabilirsiniz 0 ylzden bu qiicl yalmizea son-

radan gelen profesorln Gzeringe kullanm,
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Deadfellas

F

Fingers yanhg sarkiyi ¢aldigi igin oldaral-
miis bir piyanist. 0 sarkiy: hatirlayamadi-
gindan serbest kalamiyor Dikkat ederse-
niz gemide islikla melodi ¢alan birkac kisi
var, bizim aradigimiz kisi ise geminin ag-
¢1s1 Onu piyanonun oldudu odaya gotiir-
meniz lazim ama bu gok zor, Alt katta
onu siirekli korkutmali ve yukari gitmesi-
ni saglamahsimz. Ust kata ciktiginda za-

rik hayaletini) agadi indirmeli ve Cut
Lights gicind kullanmalisiniz. Bir siire

bastigina goren kisi suyun gitmesi igin

sonra Isig1 agmak igin agadi birisi inecek-
tir. ste tam bu anda Raindancer'in Flood
guciind kullanmaniz gerekiyor Etrafi su

pompay calistiracak ve Wavemaster ser-

et S

e i

i

Wavemaster' kurtarmak da pek kolay de-
gil. Ik olarak Lucky (veya baska bir elekt-

Flash Jordan'in serbest kalmasi igin ge-
mideki difer havaletierden de birine hti-
yaciniz olacak, Eder Wavemaster’ kullan-
diysaniz bu odada Hailsterm gliclni kul-
landi§imizda vazo kirilacak ve Flash ser-
best kalacaktir, Eger Wavemaster't kurta-
ramiyorsamz Tremor giicling sanip iki ha-
yalet gerekecek Fingers' kurtarp yataga
bedlayin, dider Tremer glicine sahip ha-
yaleti de odada bulundurun. Ikisiyle de

serbest kalmasi igin krupiyenin yenilmesi
gerekiyor Ama oyunlan bir siire izlerse-
niz krupiyenin hig kaybetmedidini gdre-
ceksiniz. $imdi burada yapabileceginiz iki
sey var. ster biri oyun oynarken Lucky'in
Luckstorm guctini kullanarak sans:in
inanilmaz derecede artmasini saglayabi-
lir, isterseniz de krupive iizerinde surekli
olarak Jinx gicd kullanarak sansini kotd-

ten bilyllk ihtimalle odaya giracektir, gir- best kalacak, Eger inen kil pompayl ¢a-
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mezse Weathervatch'in Siren Song giicl
onu etkileyip odaya sokmaniza yardimel
olabilir,

listirmazsa tekrar elektrigi kesin ve ayni
islemi bir kez daha tekrarlayin

Unusual Suspects

Aslinda Banzai'yle bu bélumde degil, daha sonra
oynzyacaginiz Ghostbreakers boliimiinde karsi-
lagacaksiniz. Ama cnu erkenden grubumuza
katma imkani varken neden bekleyelim ki?
(Hem sonra aimak daha zor oluyor). Grubunuza
Stonewall'v ekleyin ve onu resepsiyondaki bitki-
ye badlayin. Kisa bir slire sonra Banzai ortaya
¢lkacak ve gruba katilacaktir Banzai, Stone-
wall'un gok daha giiglt nali diyebiliriz.

Blue Murder’ éldiiren polisin kimligini ortaya ikar-
mak pek de kalay olmayacak. Etraftaki polisleri iz-
lerseniz bir tanesinin surekli olarak asagidaki odaya
girmeye calistiGini ama oradaki nébetgi tarafindan
durduruidugunu gdreceksiniz. Nbetciyi (Andrew
Haid) korkutup kagirin ve diger polisin odaya girme-
sini saglaymn. Gordiigunuz gibi bu polis para kaciri-
yor, yani aradigimiz adam o. Hig vakit kaybetmeden
Blue Murder'in Obsession giicini kuilanin (veya ayni
odaya Terroreyes'l baglayip Fascinate giicinii de
Kullanabilirsiniz.) Amacimiz o polisin Blue Murder'in
oldugu cdaya girmesini saglamak. Bu gerceklestigi
anda Blue Murder serbest kalacaktir.

aynt anda deprem yarathiginizda olusa-
cak sarsinti vazoyu kirmaya yetecektir

ye cevirebilirsiniz. Karg! taraf birkag el
kazandiginda Knuckles serbest kalacaktir

Zavalli Elactrospasm’in tek ihtiyvaci olan elektrikli
sandalyenin adam gibi ¢alismasi. Bunu becermek
icin grubunuza Cogjammer'| alabilirsiniz ama tavsi-
ve edilen grupta Static oldudundan ve yeterli haya-
let puanina da sahip oldugunuzdan Static'e Strange
Behaviour giictin kazandirmaniz daha ¢ok ise ya-
rayacaktir Bu glice sahip olan Static'i yandaki
elektrik kutusuna baglayn ve odadaki aletlerin de-
lirmesini sagfayin. Ya da isterseniz yeterlt plazma
toplayana kadar bekleyebilir ve Electrospasm’in en
Ust saviyedeki gicini kullanarak da serbest katma-
sini saglayabilirsiniz.
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Poultrygeist

Maxine Fact Static

(R

Hard Boiled

Firetail

Firetail'in serbesl kalmasini saglamak oldukcs
kolay. Gordugunliz gibi cemberin U tarafinda
da farkli bir element icin baglanma veri bulunu-
yor. Grubunuza ¢ farkh elementten de bir ha-
yalet alip bu yerlere bagladiginizda hem Firetail
serbest kalmig aluyor, hem de dider cadilara
karsi karuma blyiisi yapmis oluyorsunuz. Eger
gruba baska hayaletler almak ister ve bu yiiz-
den elementieri tamamlayamazsaniz gruba ala-
caginiz Raindancer’l Firetail'in yanina baglayip
Rain guictni kullanabilirsiniz Atesi sanen Fire-
tail grubunuza katilacaktir

Bu bllimde Calamityviile Horror boli-
minde femizledigimiz eve geri donu-
yoruz Bu yzden eder o bollimde Sta-
fic. Arclight veya Maxine Factor'u kur-
tarmatiysamz sansiniz) bir kez daha
deneyebilirsiniz. Kurtardiysamz bu bé-
liimde anlarla kargilasmayacaksiniz
Hard Boiletl' kurtarmak igla evdeki
her«esi kagirmariz iazim. Bir sure son-
ra eve bir medyum, bir de Ghostbre-
aker geleceginden Hard Boiled n ya-
kalanmamasl icin enun giglerini ke
sinilkle kullanmayin Fark edilip yaka-
lanirsa gérev hasarisiz olacakti-

Heigwash'in seriest kalsbilmesi igin iginte bulun
duil terase baflanabitecedl bir elektclidl aygitin
Qirmaes: ga

gotires ]
mz, Buyollarcan bin Tricia e Ethereal Gitt gheunt

Kullanarak (skayen ner
Dir hadiye
Crmasing b i, g2 da kutaginda kulaklk
Tany Tupulo'yu karkutarak terasa glkarma

Tricia'nin serbest kalmasi da olduk¢a zaman alabi-
len iglemterden birl Tricia taklit edebilecedi birini
arlyor ama bu konuda biraz segici davraniyor, Eger
dikkat ederseniz sagl ayni Tricia benzeyen biri var
evde: Blair Whelchel, Eger Blair'in bu banyoya gir-
mesini saglayabilirseniz Tricia serbest kalacaktir,
Bunun igin alt kattaki banyoya Clatterclaws'u yer-
lestirin ve stirekli oriimcek yaratmasini saglayin. Alt
banyo kullamssiz hale geldiginde Blair eninde so-
nunda Ust kattaki banyoya girecektir. Dikkat edin
de fazla korkup evden kacmasin, yoksa Tricia'yl as-
la kurtaramazsiniz
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Phantom of the Operating Room |

Harriet Daydreamer igi

Bu bblimdeki hayaletleri kurtarmak sizi biraz zor-
layacak, ¢unki Gcuni de kurtarmak icin gruba kim-
leri aimaniz gerektigini bilmeniz gereki, Harriet'i
kurtarmak icin badh oldugu cocudun oyuncadini
geri getirmeniz gerekli. Oyuncak ise Kevin Catlkin
isimli cocukta. Amaciniz o ¢ocugun bu odaya gir-
mesini saglamak, bunun igin Kevin bu kattayken
Harriel tie Ethereal Gift yaratin ve Blue Murder' he-
diyeye baglayip Obsession giiciin{i kullamin. Etkile-
nen Kevin adaya girecek ve Harriet kurtulacaktir,
Eger Kevin karkup kacarsa oyuncadt yerden alan
kisiyi etkileyip odaya sokmaniz da yeterl olacaktir.

Daydreamer’) serbest birakmak aslinda gok kolay
ama size nerilen grupla bolime baslarsaniz bunu
beceremeyebilirsiniz. Daydreamer’i uyandirmak
icin ok yuksek seviyeli bir sese ihtiyaciniz olacak.
Bu sesi ¢Ikarabilen hayalet ise Moonshadow Onun
Cacophony giich hem bu bolimdeki bir siirl kigiyi
korkutmakta iginize yarayacak, hem de Daydre-
amer'| uyandirabilecek. Bu glig igin 200 pfazma
gerektiginden dncelikle plazma sayimzi arthirmall,
Daydreamer’l kurtarmay ise sana birakmalisiniz

The Blair Wisp Project

Darklinc

Aslinda bu bélimiin konusu Darkling'in serbest kai-
masimi saglamak ama balimiin sonunda heniiz gry-
bunuza katamiyorsunez Yine de onunla ilgili bilgi-
leri de vereyim. Oncelikle kulibeye giden yanidi
gecmek icin oradaki agacin dibine Banzai'yi bagla-
mal ve Quake glicini kullanarak agaci yikmalisi-
niz. Daha sonra Wisp'i kurtardidiniz adaya Terrore-
yes' baglayip Fascinate, kargl kiylya Wisp'i bagla-
yip Hypnotic Image, kulUbenin yanina Weather-
witch'i baglayip Siren Song ve Darkiing'in Obsessi-
on gii¢lerini kullanarak gezginlere kulibeye kadar
cekmeli ve asad) inmelerini saglamalisiniz. Gerisi
kendiliginden gerceklesecek.

Sparkle'in atesi sonmils, bu yiizden de serbest ka-
lamyormus. Ona bir sekilde atesi ulastirmaniz ge-

re vaklastiklarinda hemen Bonfire giiciin{ kullanin
ve Sparkle'in serbest kalmasini saglayin. Eger gez-
ginler bir tlirld oraya dodru gitmryorsa yukardaki
ayl tuzaklarinin yanina geldiklerinde bu tuzaklar-
dan birine bagladiginiz Knuckles ile Ice Breath gl
clind kullanin. Bunu bir iki kez tekrarladi§inizda

cakiar (ates yakmak igin). Isinizi sansa birakmayin

ve gerekli olan atesi Banfire ile yakin,

rekiyor, Firetail'i gezginlerden birinin kafasina bag-
layin ve dolasmalarini izleyin. Sparkle'in oldugu ye-

usllyen gezginler Sparkle'a dodru gitmeye baslaya-

Iste tm ayundaki en zor hayalet Rrigit'in serbest kal-
mas! icin kadinlarla arasi iyi olan doktorun Brigit'in ol
dugju kata inmesi (ki orasi en alt kat, kimsenin yolu
ditsmiiyor), Brigit'in de ona gériinmesi gerekiyor. Etraf-
ta biraz dolastiginizda hemsirelerle Gpiisen bir doktor
goreceksiniz. Hedefimiz iste o doktor: Seth Greenwood.
Dokforu en alt kata ¢ekmek inanilmaz derecede zor,
doktor 1k kattayken Biue Shadow'un Hidden Maze ve
Dbsession girlerini kullanarak en alt kata girmesini
saflamal ve hemen Brigit'in gériintr olmasini sagla-
malisiniz. Ben bunu becerdikten sonra elektrikler kesif-
di ve hayaleti kaydetme imkanim olmadi. Sonra 3 kez
denememe ragmen basarili clamadim ;) Zor yani.

Blair Wisp

Blair Wisp kurtulmak icin dncelikle onu lanetten
kurtarmanizi istivor, daha sonra da kendisini &lim-
[Ulere gdstermesi gerekecek. Lanetin adada dolasip
duran sis bututu oldugu belli, bu riizgardan kurtui-
mak i¢in iki hayaletin gliclerini birlestirmeniz gere-
kivor. Weatherwilch'i ve Aether'i ortava baglayin ve
ayni anda Gust ve Gathering Winds giiglerini kulla-
nin. Sis dadildiktan sonra gezginlerin adacija yak-
lasmalarin bekleyin ve Wisp'in Hypnotic Image gu-
cini kulfanarak yaminiza ¢ekin. Artik Strange Vision
giiciind kullanarak Wisp'i serbest birakabilirsiniz




Spooky Hollow

Black Crow'u kurtarmak oldukga basit ama
bunun igin gruba hangi hayaletleri alacag-
izt ok iyl bilmeniz iazim. Black Crow'un
icinde buluncugu kulbeyi yikmaniz, onun
serbest kalmasl igin yeterli. Bunun igin
grubunuza Banzai'yi ekleyip kullibenin di-
sinda Quake guciinil kullanabilirsiniz. Ama
Banzai'yi eklemek istemiyorsaniz isiniz bi-
raz daha zor Kulibeyi riizgar giicilyle yik-
mak igin grubunuzda en az iki tane saglam
riizgar hayaleti bulunmali. Rizgar giile-
rinden Gust, Typhoon gibi kuwvetli clanlari
bir arada kutlanirsaniz bir siire sonra kulli-
be yikilacaktir,

Oyunun gizli hayalellerinden birini daha
ortaya gikaracadiz Suyun ortasindaki gi-
riimiis ajag herhalde dikkatinizi cekmistir.
iste orada Stormtalon isimli bir hayalet
var ama digerlerinden farkl olarak onunla
konusabilmek igin dnce ortaya ¢ikarmaniz
gerekiyor. Yapmaniz gereken adaca yildi-
nm diismesini saglamak, bunun igin de
qUiglt riizgartara ve yaimura ihtiyaciniz
var, Suyun bir tarafina Windwalker' baijla-
yip Gather Winds, diger tarafina Weather-
witch baglayip Gusts, ortaya da Raindan-

cer badlayip Rain guglerini kullamr, Bir si-

re sonra hava iyice elektriklenecek ve
aaca bir yildinm isabet edecektis Bdyle-
ce Stormtalon ortaya ¢ikacak ve grubunu-
za kablacaktir,

Scarecrow'un serbest kalmast igin kan ig-
mesi gerekiyor Bunun igin de yaninda
bulunan su havuzcugunu kan gdline ge-
virmemiz gerek Oncelikle yeterli plazma
gicilintz olana kadar bekleyin. Sonra Har-
rial'i Scarecrow'un hemen yaming bagla-
yip Ethereal Gift gilclini kullanin. Boylece
Hard Boiled'i baglayabileceginiz yeri ya-
ratmis olacaksiaiz Hard Boiled'in Gore ve
Seeping Blood giiglerini kullanarak havu-
zu kanla doldurun. Ardindan bu havuza
Razindarcer't badlayin Rain giiciind kulla-
narak kan yagmuru yagmasim saglayin.
ilk damla glistiigii anda Scarecrow grubu-
nuza katilacaktir.

Bu béliimiin ana amac| Dragoon’un ser-
best kalmasini sadlamak ama bu pek de
basit degil Gncelikle etrafta bir sire ge-
zinin, insanlari biraz korkutun ve plazma
glicii toplaymn. Ara demo girip de dikkati-
nizi degirmene cekince hemen degirme-
nin arka tarafina Blue Shadow'u baglayin
ve Obsession giclnil kullanarak insanlar
dedirmene dodru gekin. Weatherwitch'in
Sirep Song giicii de burada ise yarayabili-
yor. insanlardan biri degirmene baktigin-
da asil is baghyor, onu Dragoon 'dan koru-
maniz !azim Bunun igin de Dragoon’un
gegeced) yola Banzai'yi yerlestirin ve
Dragoon ekrana girer girmez Quake qi-
ciinii kullanin. Sansiniz varsa o kisi meza-
ra gidip Dragoon‘un kellesini yerlestire-
cek ve Dragocn emrinize girecek.

Ghostbreakers

zai

Banzal'yi bu karakolda gegen son bélimde kurtar-
migtik. Ama kurtarmadiysaniz da Windwalker'la yan

Windwalker

fudumufis oday
diarak resimiel: saters sehlr

ri g binaein

Farfovin Gnilinde Sgarkie’

Sicak hava oy doicik ve

vana hillcreletde aldublanidar ksl &2 ayt jin

temie kurtarabilicsinle, Widdwalkern tululsisgi

stman geeekive

alane havalandirmanm yini

AR RS CR T

kalkani kalkacaktir Artik aygita bir elektrik hayale-
tiyle bagjlanip sigortalarim patlatabilirsiniz.

Wisakejak kurtulacaktir,

Full Mortal Jacket

WiEase|an o= et gibe TTgng
bir hayvan hayalet Onun ser-
best kalmas igin bagh oldugu
tantanin yanmas) gerekiyor
ama dikkal ederseniz etrafla
bir ateg hayaletini badlayabile-
cediniz hicbir yer yok Bu ig

cund kullanacaijiz ama o giicil

kullanmak icin ofdukga fazla plazma giiciine (240) ihtiyag var. Yeterli glice
eristiginizde Trojan Gift kullanarak yerde bir hediye yaratin Bu hediyeye

ayir anda dart hayalet baglayabilirsiniz ama bizim ihtiyacimiz olan sadece
Arclight'in (veya Firetail'in) baglanmasi, Bonfire giiclin kullandiginiz anda

igin Wisakejak'mn Trojan Gilt gi-
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Enter the Matrix

Eser Gilven | eser@level com.tr

“Hacking” alt oyununun tam ¢gziimii

Eminim hepiniz oyunun ana meni-
slindeki Hacking seceneinin ne ise ya-
radigini merak etmis ve kurcalamigsi-
mzdir. Hacking segenegdini secip de bir
kayit dosyastna tikladiginizda DOS
benzeri bir pencere aciliyor ve burada
cesitli islemler yapabiliyorsunuz. ilk
basta yapabilecekleriniz oldukga sinirl
olsa da, hack isleminde ilerledikce 6nii-
nize oyunla ilgili yeni seyler gikmaya
baslayacak. Bu kisa rehberde size Hac-
king ile ilgili su an mevcut olan tim bil-
gileri vermeye calisacagdim.

fse kayit dosyamizi segerek basliyo-
ruz. Karsimiza gikan ekrana ben ben-
zerlikten delayr DOS ekrami divecedim,
yanlis anfamayin :) DOS ekraninda ilk
clarak A: siirlicinde bulunuyoruz. He-
niiz hichir komutu bilmedigimizden
HELP DIR yazalim. Bdylece ilk komut
ofan DIR, alt kisimdaki bilinen komutlar
listesine eklenmis olacak. Simdi DIR A:\
yazdifinizda A: suriicisinin iginde
hangi klasarierin oldudunu gdreceksi-
niz. Bu slriictde TOOLS, SYSTEM ve
TEXT klasorleri bulunuyor. Bu klasérie-

rin i¢lerine de DIR komutunu kullana-

rak bakabilivoruz. DIR ANTOOLS yazdi-
8inizda TOOLS klasorinin altindaki
programiarin listesini géreceksiniz:
VIBRATION.EXE, CHEAT.EXE ve BE-
EP.EXE. Bu programlari ¢alistirdiginiz-
da bilinen komut/(ar listesine eklene-
cekler ve ¢alistirmak icin oradan da se-
¢ebileceksiniz. VIBRATION komutu
oyun kontroldrlniin titresimini ayarla-
mak icin kullaniiyor ama PC'lerde bir
ise yaradidl séylenemez. BEEP komutu
yanina yazdigmiz sayilari nota olarak
calyor, CHEAT komutu ise hile kodlari
girmenizi saghyor. Nette sirekli olarak
yeni hile kodlari bulunabilivor ama
hunlarin ¢odunun ¢alismadidt rapor
edilmig. Gahstigi bilinen kodiar sunlar:

O034AFFF — Tiim silahlar agilir

13D2C77F — Bonus bdliim acilir (Spark’s
Construct)

1DDF2556 — Sinirsiz cephane verir.
69ESDIES — Sinirsiz Focus saglar
7867F443 — Logos hizin: arttinr
7FADF451 — Sinirsiz saghk verir
D5C55D1E — Multiplayer doviislerini acar
FFFFFFF1 — Goriinmezlik saglar

DIR ANSYSTEM vazdiginizda sistem
komutlari 6§reneceksiniz. Bunlar ara-
sinda bize en gerekli-olanfar READ,
EXIT ve LOGIN komutlari. READ komu-
tu buldugunuz metin dosyalarini oku-
manizt sadliyor, EXIT komutu ile DOS
ekranindan ¢ikabiliyor ve kaldidiniz ye-
ri kaydedebiliyorsunuz, LOGIN komutu
ise ikinci siirlicUye bagdlanmamizi sagl-
yor. Simdi READ kemutunu kullanarak

ANTEXT dizinindeki dosyalar okuyun
(6r: READ ANTEXT\NOTE2.TXT).

LOGIN yazin ve sifre olarak GUEST
girin. Béylece B: suriiclisii agilacak.
(LOGIN komutuyla birfikte sifre olarak
FREEMIND veya COWBQYCURTIS kul-
lanirsaniz Morpheus‘tan mesaj alabilir-
siniz).

DIR B:\ yazdiginizda gérecediniz
klasérierden en énemlisi TOOLS klast-
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rii. Diger klasérlerde oyunla ilgili re-
simler, videolar vs. bulunuyor. DIR
BATOOLS yazdiginizda ise size bes ha-
neli bir sifre scrulacak. Bu bes haneli
sifre 1 ve O sayilarindan oluguyar, her-
hangi bir sifre girdiginizde bilgisayar
size kag rakamin yerinin dogru oldugu-
nu sdyllyor (klasik sayl tahmin cyunu
yani). Dodru sifreyi girince TOOLS kla-
sérandn igimi gérebiliyorsunuz. Bura-
daki dnemli komutlar ise sunlar: DROP
komutu ile oyunun ¢esitli yerlerine si-
|ah birakabiliyorsunuz, DECODE komu-
tu bulmus oldugunuz sifreli kelimeleri
desifre etmenize yariyor, VIRTUAL ko-
mutu sanal diske girmenizi saglarken,
TRACEKILL komutu sanal diske girer-
ken yakalanirsaniz izinizi kaybettirme-
ye yartyor. Bilinen DROP sifreleri sun-
lar:

DROP JXTRR10 — Kanalizasyon Kanah
DROP PNSRZ10 — Kuzey Meydani

DROP RKHMS510 — Havaalani Tiineli

DROP JDZMT10 — Satonun 2. Kati

DROP ZKHBD10 — Satonun Avlusu

DROP RHFTQ10 — Gokdelen

DROP ZSZQH10 — Cin Mahallesindeki Depo
DROP JDHQL10 - Enerji Santralindeki Trafo
DRCP B1AXXF2 — 2. Kattaki Posta Kutusu

DECODE ile kullanilabiiecek kelime-
ler ise simdilik sunlar: IADYSFNYC,
DCAYOE7VDSZZCKO, EABXMSXAMA-
TEUNGD ve ECHUMXBIAQEF.

VIRTUAL komutunu girdidinizde ilk
olarak FROZENFISH sifresini yazin.
Simdi zaman delmadan sekil bulmaca-
sini ¢6zmeniz gerekecek. Bulmacayi
¢Ozdugdiniizde eder RED yazarsa bu
kismi gegtiniz demektir. BLUE yazarsa
hemen TRACEKILL yazarak izinizi kay-
bettirin. BLACK yazarsa ekran resetle-
necek ve her seye yeniden bastamaniz
gerekecek.

Sanal diske bakmak igin DIR V:\ ya-

Zin. TOOLS klasérinde iki tane prog-
ram var; ROOTSEARCH ve DIAL. RO-
OTSEARCH yazdidinizda yeni bir sifre
dgreneceksiniz: THISISNOTREAL. RO-
OT klasorine haktiginizda ise MAIL ve
PORTKEY komutlarini bulacaksiniz.
MAIL komutunu girince sifre istenecek,
az 6nce 6grendiginiz sifreyi yazinca
postalariniza eriseceksiniz. Postada
arayabilecediniz telefon numaralari
var, bunlari da DIAL komutunu kullana-
rak arryorsunuz. Postadaki ilk iki nu-
mara badlanmiyor, G¢linciisind girince
Morpheus’'un mesajini, scnuncusunu
girince ise Trinity'nin mesajint duya-
caksiniz ve Trinity size 942 nolu porta
baglanmanizi séyleyecek. DIAL ile bir-
likte kullanabilecediniz daha fazla nu-
mara oldugu yayilan haberler arasinda.
Ama bunlar arasinda kesinlegmig tek
numara oyun sirasinda bir duvarda ya-
zill gérdiguniz 001-949-555-0101. Bu

numaray! aradidinizda filmde igimizi
eriten Persephone’un mesajin alacak-
siniz :)

PORTKEY 942 yazinca Trinity ile
bagiant! kurulacak. Ona verdiginiz ce-
vaplar énemli dedil, rahat olun :) Ko-
nusmaniz bitince bilgisayariniza
CRACK komutu ylklenmis alacak.
CRACK BRAM yazarak RAM s{rlciisi-
nii agin. DIR RAM:\ yazinca g klasor
goreceksiniz: TRINITY, PROG ve BIOC.
EJer Hacking secenedine girdiginizde
oyunu bitirdiginiz kayit dosyasini se¢-
tiyseniz PROG klasérindn iginde
SWORD.DSK isimli bir dosya olacak.
TRINITY kilasorindeki TRAINING kemu-
tuyla bu dosyayi ¢ahstirabilirsiniz
(TRAINING RAMATRI-
NITY\PROG\SWORD.DSK). Bunu yapti-
grmizda oyunda kihg kulianabiliyorsu-
nuz.

Simdi TRINITY klasortnin igindeki
HANDSHAKE komutunu kullanin. Lo~
gos'a bagdlanacak ve Spark ile konusa-
caksiniz. Ona da istedidiniz gibi cevap
verebilirsiniz. Konusmaniz bittiginde
DIR LOGOS:\ yazarak onun bilgisayan-
na baglanin. SPARK klasériine gegin ve
EMP programini calistirin. Yine ufak bir
sohbete katilacaksiniz ve Neo'nun me-
sajini dinleyeceksiniz. Bdylece Hacking
kisminin ana kismini tamamlamis ola-
caksiniz. Bundan sonra tekrar Hacking
kismina girerseniz dnceden &grendigi-
niz komutlari kullanarak resimlere, vi-
deolara vs. bakabilir, cesitli hile kodlar
girebilir ve hatta DECODE komutunun
cozebilecedi yeni sifreli kelimeler
arayabilirsiniz. Bu tUr bilgilere ulastik-
¢a sizlere bildirmeye ¢ahsacadiz. $im-
dilik sdylenebilecek tek kelime kaliyor:
Farewell!




The Hulk

1. Qyun sirasinda bir Terminal bulun ve asadidaki
kod'lar1 girin.

Kod Sonug

FIFTEEN  Desert Battte filmi
SANFRAN  Hulk Transformed filmi
PITBULL  Hulk vs. Hulk Dogs filmi
JANITOR  Gray Hulk

NANOMED Hulk Mavie FX

2. Kod'lari girmek icin Options'tan Code meniisiine
gidin, Daha sonra Options-Special Features-Cheats
yolundan hileleri aktif hale getirin,

Kod
GMMSKIN
FLSHWND
ANGMNGT
GRNCHTR
HLTHDSE
BRNGITN
MMMYHLP
FSTOFRY
BRCESTN
NMBTHIH
TRUBLYR

Sonug

Yenilmeziik

Saghé yenileme

Max icin Rage Meter

Sinirsiz devam etme hak

Gift saghk paketi

Ditsmanlar iin Giff saghk paketi
Dismanlar igin yarim sagitk paketi
Oldiiricd yumruk

Bulmaca ¢ozme

Skor listasini sifirlar

Tim bslimler

3. args txt adinda bir dosya elusturun ve by dosyayl
oyunu kurdugunuz dizine atin Daha sonra asagidaki
parametrelerden birini olusturdugunuz dosyaya
yazin. Daha sonra oyunu norma bir sekilde baslatin.

Parametre Sonug

~supersoak Her sey

~s0ak ltk bblimden baslama
-fesoak Ozel bzellikler

Restaurant Empire

Asagidaki tug kombinasyonlarini oyun sirasinda

uygulayin:

Sonug Tus kombi.
100090 dofar ALT + Shift + C
Senaryoyu kazanma ALT + Shift + M
Diikkdn upgrade’i ALT +Shift + E

Yemek rating’ini %10 artinr - ALT + Shift + F

TOLOLLBLLLL

Enter The Matrix

Hack ekranina gidin ve Cheats ekranina girin Daha
sanra asagidaki kod'lari yazmn.

Sonug Kod

Tum silahiar ve ates giicii 0034AFFF
Bonus test bolimi 1302CY7F

ki kat daha fazla uz FEQQOQIA
Sinirsiz cephane 1DDF2556
Sinirsiz focus 69E5D9E4
Goranmezlik 1DDF2556
Sinirsiz saglik 4516DF45
Diiglik yercekimi BBM3FFF
Sessiz mod FFFO0Z0A
Turbo mod TF4DF451
Silah “Drop Code”far

Drainage Canal DROP JXTRR10
North Concourse DROP PNSRZt0
Airport Tunnel DROP RKHMST0
2nd Floor West DROP JDIMTID
Courtyerd, DROP ZKHBD10
Skyscraper DROP RHFTQI0
Warehouse DROP ZSZQH10
Transformer GROP JOHOLIO

Spy Hunter
Tum arabalar, tim yollar, cephane ve saglik icin yeni
bir profil yaratip ismini GDOGS7 clarak belirleyin

Spooky Castle

Oyun sirasinda asagidaki kod'lardan birini yazin

KABLOOIE Davasa patlama
HAMMERSPLEASE Maksimum gii
ZAPPO 0 anki bolimil kazanma
Z00L Anahtarlari tamamlar
MEDIC Tam saglik
AGUA Suda ve lavda yitriiyebilme yetenegi
BARRIER Kalkan
BloodRayne
Options-Cheats'teki kelimeleri asagidaki uzun
kod'lardan biriyle kombine edin.
TRIASSASSINDONTDIE God mod
LAMEYANKEEDONTFEED Sl yeniler
ANGRYXXXINSANEHGOKER  Bloodiust'r doldurur
INSANEGIBSMODEGOCD Gore mod
DONTFARTONOSCAR Digmantar dondurur
JUGGYDANCESQUAD Juggy mod
NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE Zaman
SHOWMEMYWEAPONS Silahiari gisterir
ONTHELEVEL Bélilm segme
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GTA: Vice City

hsafidaki kod'lan oyun sirastnda girin.

Kod Sonug
THUGSTGOLS Serseri silahlary

PROFESSIONALTOOLS Profesyonel silahlar
NUTTERTOOLS liging silahiar
PRECIOUSPROTECTION Tam zirh
ASPIRINE Tam sagtik.

YOUWONTTAKEMEALIVE Aranma derecenizi artinr

LEAVEMEALONE Arama derecenizi azaltir
APLEASANTDAY Glizel hava
ALOVELYDAY AcIk hava
ABITDRIEG Bulutiu hava.
CATSANDDOGS Yagmurlu hava
CANTSEEATHING Sisli hava
LIFEISPASSINGMEBY Zamani hezlandirir
BIGBANG Tum aragiar patlatir
FIGHTFIGHTFIGHT Yayalar isyan gikartir
NOBODYLIKESME Yayalar size saldirir

CURGODGIVENRIGHTTOBEARARMS  Silahl) yayalar

ONSPEED Daha bzl ylrime
BO00O0OORING Daha yavas ylriime
COMEFLYWITHME Ucan arabalar
ICANTTAKEITANYMORE Intihar
GREENLIGHT Tim trafik 1giklari yesil clur
MiAMITRAFFIC Hizl) trafik
TRAVELINSTYLE Ucan arabalar
PANZER Tank verir.
THELASTRIDE Ufak bir araba verir
ROCKANDROLLCAR Limuzin verir
RUBBISHCAR (5p kamyonu verir
BETTERTHANWALKING Caddy verir
LOOKLIKELANCE Lance skin'i
MYSONISALAWYER Lawyer skin'i
ILOOKLIKEHILARY Hilary skin'i
ROCKANDROLLMAN Rock 'n" roll skin'i
ONEARMEDBANDIT Haydut skin'é
IDONTHAYETHEMONEY SONNY Mafiosi skin'i
WELOVEQURDICK Scottish skin'i
GETTHEREQUICKLY Arabaniz olduundan

daha hizli harekef eder
GETTHEREVERYFASTINDEED  Arabaniz iki kat daha
hizl hareket eder

GETTHEREAMAZINGLYFAST  Arabalar gidebilecegi
son hizda gider

Silatinizla birisine hedef alinca
herkes hedef aldi§iniz seye satdinir
CHEATSHAVEBEENCRACKED  Ricardo Diaz skin't

FANNYMAGNET

CERTAINDEATH Tommy sigara icmeye baslar
CHICKSWITHGUNS Bikinili kizlar silahlanir

(onlari 8ldirdadiiniiz zaman silahlarint alabilirsiniz)
IWANTITPAINTEDBLACK Kara trafik
MIAMITRAFFIC Agir trafik
SEAWAYS Arabalar denizde yiizer
GRIPISEVERYTHING  Arabalarin yer tutusu artar
AHAIRDRESSERSCAR Pembe arabalar
CHASESTAT Istatistikler

DEEPFRIEDMARSBARS Tommy sismantar

LOADSOFLITTLETHINGSTekerlek boyutunu dedistirir
PROGRAMMERTommy nin kellar) ve bacaklar incelir
Yayalar sizin arabaniza biner

HOPINGIRL

Tropico 2: Pirate Cove
Cyun sirasinda CTRL ve SHIFT tuglarina ayni anda
bastiktan sonra asafidaki kod'lardan birini girin.

Kod Sonug

booty 2000 attin
timber  Agir harekefler
britinv. Ingiliz saldinsi
frenchiny  Fransa saldirisi
loseit Oyunu kaybetme
winit Oyunu kazanma
goape Gilgn kersanlar

goforit

Tutuklular hapishaneden
kacmaya caliie

Blitzkrieg

Oyun sirasinda é tusuna basarak konsolu agin ve
asagidaki kod'lardan istediginiz birini girin

Hile mod'unu aktif hale getirmek igin

@Password( \"Panzerklein\" ) yazin.

od Sonug
@God(0.1) God mod.
@Win{0) Savas! kazanma

X2: Wolverine's Revenge
Hileyi aktif hale getirmek igin ana ekrana gidip
sirasiyla; yumruk, his (Enter), yumruk, his, yumruk,
his, yumruk ve yumruk tuslarina basin. EGer bu iglemi
dedru olarak yaparsaniz bir ses efekti duyacaksiniz,
Takrar; yumruk, his, yumruk, his, yumrak, yumruk,
his, yumruk ve yumruic tusiarina basin. Bir ses daha
duyacaksiniz. Bu sesi duyduktan sonra efilme tusuna
basin. Eder bu islemleri dodru bir sekilde yaparsaniz,
ana ekranda balimierin tamami segilebilir hale gele-
cek ve oyunu durdurdugunuz zaman bir hile ekrani
agilacak.

Star Trek: Elite Force 2
Oyunu +set ui_console 1+sv_cheals 1 parametresiyle
calistirin (Tarif; Bir kisayol yarattiktan sonra kisayola
sag tiklayin ve Properties'i segin. Kisayol yolunun
sonuna +set ui_console 1+sv_cheats 1 parametresini
ekleyin, mesela C:Program Files\Activision\Star Trek
Elite Force INEF2.exe +sel ui_console 1 +sy_cheats 1)
God mod, cephaneler ve silahlar

Gemi disindaki ggrevierden birinde * tusuna basin
{I'in sagy). Daha sonra god med igin “god’, cephane
ve silahlar iginse "give all” yazin.

Ayrica;

Hileyi devre digt birakmak igin... - sv_cheals
Hayalet mod'u igin... - noclip

Tam zirh ve cephane icin... - undying
Diismanlarin sizi grememesi icin... - notarget
Yercekimini degistirmek igin... - g_gravity #
Kendinizi 8ldirmek igin... - kill

.. Parametreleriyle oyunu baglatin.

Big Biz Tycoon 2
(ok fazla para icin oyunu mo_money parametresiyle
baslatin (C:\BigBizTycoon2\BigBiz2.exe mo_maney).




<hilekar

Midnight Club 1l

Tim araglar ve sehirler Options ekranina gidin
Asagi inip cheat ekranini bulun ve pennyThug yazin
(T harfi biyik olmaln

Zorlugu degistirme Options ekranina gidin ve Cheat
Cades'a girip howhardcanitbe[x] yazin. X yerine 0 ile
9 arasinda bir sayi girin.

Cilgin silahiar Arabanizdaki makineli ve roket atar
almak icin Cheat Codes ekranina gidin ve
savethekids vazmn. Daha sonra oyun sirasinda yeni
silahlarinizi kullanmak igin R3 veya L3'e basin.
Hasari kapatma Cheat Codes ekraninda “gladiator”
yazin

Tiim arabalar Arcade moed‘undaki tim arabaiari
acmak igin Cheat Codes ekraninda rimbukt yazin.

Time Splitters 1
Bétimleri belirtilen zamanlarda bitirebilirseniz yeni
hileler ve karakterfer agilacak.

Tomb

Easy 1 dakika (paintball hilesi)
Normal 2 dakika 35 saniye (priestess)
Hard 2 dakika 20 saniye (mumya)
Chinese

Easy 1 dakika (Cinli garson)

Normal 2 dakika 35 saniye (silah sesi)
Hard 6 dakika 5 saniye {Mr. Big)

Hem hile yapip hem Calgon kullanmazsaniz
PS2'nizin rezistansi kireclenir. -Cafgon Sandler,
PS2 Bakim Uzmani

Enter The Matrix

1. Dikkat! Bu hile oyunun bazi baldrmlerinin kilitlen-
mesine sebep olabilir! Hack kismina gidip A> komu-
tuna gecip cheat.exe yazin. Bu iglem, cheat
menisinl aktif hale getirecek. $imdi asagidaki
kod'lari kullanabilirsiniz.

Soul Calibur Il

1. Sophitia’yla oynamak igin Weapon modunda
Sophita'nin ufak kardesine vurun.

2. Bonus karakterler, bolimler ve oyun mod'lari igin
Weapon Master Mod'u bitirin. Bu modda bir karakteri
oldirdiflnGz zaman karakterler tim mod'lar igin

Kod Senug agllacak. Acabilecediniz karakterler ise sunlar:
034AFFF Tim silahlar Cervantes, Charade, Lizard Man, Seung Mena,
13D2CT7F  Bonus bbli].m Voshimitsu.

FEFFFFF1  Gariinmezlik

7867F443 Hizh logo'lar

1DDF2556  Sinirsiz cephane

69E5D9E4
D5C55D1E
TEADEA5T
FFFO020A
4516DF45
FFFFFFFT
FFO000IA
BBO13FFF

Sinirsiz focus

Multiplayer

Simrsiz saghik

Focus'u yeniler

Dugmanlar sizi duyamaz
Diismanlar sizi farkedemez
Turbo mod

Disik yercekimi

2. Hack ekraminda LOGIN yazin, Kemutlar listelendigi
zaman klik'leyin. Daha sonra Morpheus'un
konusmalarini duymak iin COWBOYCURTIS veya
FREEMIND yazin. Farkli konusmalar duymak icin
difer numaralara basabilirsiniz.

3. The Matrix: Revolutions fragmans igin oyunu

Colin McRae Rally 3
Asadidaki kod'lar ancak Benus kod'uyla (1154) birlikte
yazildi§i zaman kullanilabilir.

bitirin

Sonug Kod

Tiim arabalar WWACNU
Ttm zorluk dereceleri  AUNAMA
Tiim bélimler UZVLLB
Tdm yollar AWUDBU
Baja Buggy PHOUOT
Battle Tank ZHUUR
Hovercraft MHXIPE
Jet LOWWOH
RC arabalan AQVATU
The Hulk Siiper focus UYNFYA

PC versiyonu icin verdigimiz kod'lar PS2 versiyonun-
da da aynen calisiyor (txt dosyasi olusturma hifesi
harig tabii ki)
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Haberler sf 98

internstimiz diizeldi, Mac PG'leri gegti, NV40 geliyor,
Xhox 2'ye ise daha ok var. Peki Bush nasil
diistii bu Segway’den?

ozel inceleme
Minima XPC sf 100

Danantm diinyasiin yeni trendi mini PC'lere bir goz attik
Bu sistemler oyunculara geimez mi, yoksa bizim igin
yaratlms harika LAN Party sistemleri mi?

incelemeler
Kodak EasyShare L8443 sl 102

KuBammi en pratik kamera ile hem resim

gekin hem de hemen paylasin.

Teac Powermax 1800 sl 102
Teac'in yeni 5.1 sistemi hesaph bir sistem

arayanlar igin

inno3D Tornado GeForce FX 5600 sf 103

Ekran karti pryasasmim yeni isminsn tki FX 5600
medelini incefedik

sf 100

Onixon DC230 3 51103
Hem kaliteli hem hesapl bir dijral kamera
Godegen MP3 Player sf 104

Benzerlerinden farkh ve hesaph bir MP3 calar,

Abit IS7-G 51104

Abit'in i856 cipli yeni anakarl oyuncular igin Gzel
ofarak mzlandinlmis.

Yaz Rehaveti

inima XPG|

Daha kicuk, daha sessiz,
daha sik bir PO Ister misniz? =
Dezavantajlan da var tabil.
Biraz zor bir karar, Size
yardimel olmak igin oir Mini
PCyi derinlemeasine inceledik, - e

)

Shuttie X

pilfa 109 PRESES

2

Acer C100

Hem diziistii hem de tabiet bilgisayar. Peki bununla
oyun aynaniy mi?
Beklin USB 2.0 Drive Bay

Digaridan bir cihaz baglamadan USB port sayiniz)
arttirabilirsiniz.

Hyundai Bluetonth Kulaklik

Tefefonun Bluetogth baglantis Gzerinden kulakhk
kullanmak jsleyenler igin.

Creative PC-Cam 350

Creative'in son modeli daha da geligmis
Microsoft Intefli Explarer 3.0

Qyuncutar igin ideal bir mouse. Microsoft'un en iyisi
Thermaltake Blue-Eye

Bilgisayanintzi hem sofutun hem renkiendirin.
Vantec Nexus Fan Coniroller

Fantanmz gok mu giriti yapryor? Gelin seslerini
keselim.

ez’s zone

Radeon 9500'ii olanlara miijde.
Basit bir il modifikasyonlar kartinizi
Radeon 8709 yapiyoruz

donanim pazari

sf 108

st100f] {

teknik servis PYRRLL "= KODAK EASYSHARE LS443 ___

Jesuskana by ay da dertlerinize derman olabitmek
1gin kendini helak etti

Nihayet havalar isindi, sivrisinekler yuvalarindan ¢ikip vampircilik oynamaya bas-
ladi. Artik tatil zaman. isi glcl birakip yayilmall, isleri yavaslatmali, satglar diser
zaten... Ama hem bizim icin hem de donamm Ureticileri igin durum tam tersi. Ye-
ni ekran kartlar, anakartlar, islemciler... Teknolaji yaz nedir bilmiyor. Ben gegen ay
tatit yapin dememis miydim bunlara? Bak yine bir dolu yeni arin gikmis. Nerede
penim kizilcik sopam, nerede ugurtmam telde takih?

EZ'S ZONE



Yeni sistemler 64-bit

enhizhsi

Apple yeni Power Mac G5’leri tanittl. Uzun stredir Mo-

igeir6.0

MSN Messanger'in yeni siruma ger-
cekten cok iyl Mesajlasmayi daha
keyifli hale getirmenin yani sira kar-

L
= torola'min Urettigi islemcilerle performans
olarak PC'lerin gerisinde kalan Po- g
werPC'ler bu sefer IBM'in Urettigiis- =
lemcilerie siki bir dénus

sinizdaki kisi ile yeni seyler paylasa-
bilmenizi saghyar. Mesela karsilikli
Tic Tac Toe veya Bejeweled oynaya- yapiyor. 64-bit'lik yeni
piliyorsunuz. Birlikte Web’de sorf ya- PowerPC 970 islemcisi 38
pabiliyorsunuz. Ayrica Messanger 6 1.6GHz ila 2Ghz hizlan
arasinda calisiyor. Ancak |
Apple 2005'de 5GHZ| ya-
kalayacakianini sayluyor.

reeroks

B nabah neiinm

rir=e pargue ame yiyim. an®

. = &
A ol -

ile mesaj ekranina ger plan koyabili-
yor, kendi kiictik bir resim veya ava-
tarinizi yerlestirebiliyorsunuz. Mutla-
; ka deneyin seveceksiniz. Power Mag G5 yiksek
| performans icin Serial
ATA, 1GHz islemici veri-
yolis, BGR'a kadar RAN
destepi gibi azelliklerle

= -

iternetimizduzeldi

GozUmUuz aydin

Gecen ay Cezayir depremi ile cehenneme dénen online mevcudi-
yetimiz, hasarl fiber hatlarinin dizeltimesi ile 19 Haziran'da nor-
male dondl, Ustelik yurt disi cikis kapasitemizde 1.132 Mbps'den
2.132 MBps'e cikti, Yani internet eskisinden de hizli, Belki FPS'leri
yurtdisi server’larda oynamak hala zor ama Devasa Online oyun-
culannin ylzu guimus gibi,

donanmis. En yuksek
model ¢ift 2CGhz 64-bit |
islemci ve Radeon

9600'e sahip. Apple'in
iddiasina gore bu sistem
su an diinyanin en glclil
masaustl bilgisayar:.
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Projeksiyon TV lerde bir numara ofan Samsung, LCD
teknolojisini de kullandig yeri TV'lerl ile hem projek-
siyon TV'lerin ebatlanin kiiciilttu hem de kalitesini
gelistirdi. Normal televizyonlardan daha az yer kap-
layan yeni modeller LCD-PRO TV olarak antliyor. 109
ila 155 ekran arasinda degisen ekranlar 120x1024
cOziinurliigli de destekliyor ve kontrast oranlar 750:1.
Yeni TV'ler hem TV-Qut’la hem de Flaystation 2 ile
kullanmak icin mikemmel gézukiyor. Tabil parasi

? olanlara : {

= = !

—— A

—

donanim

98

Nokia’min ilk 3G'si Piyasada
Darist hatlarin basina
3G yakin zamanda cep telefonlarinda yeni

~ standart hatine gelecek. Halen kullandig-

miz GSM sistemini daha gelismis olan
WCDMA ile degistirecek olan 3G nin kulla-
nifabilmesi icin hem operatér alt yapisinin
hem de teleforlarin degismesi gerekiyor.
Elbette bu biraz zaman alacak. Ancak cep
telefonu Greticileri 3G telefonlarini piyasa-
ya surmeye basladi bile. NEC ve Motoro-
fa'nin ardindan Nokia da ilk 3G tefefonu
6650'yi Japonya'da piyasaya surdil
(WCDMA orada halen kullaniiiyor). 6650

ile kiiciik video klipler cekip WCDMA saye-
sinde mesaj olarak yollayabiliyorsunuz.

Maxtor'dan Serial ATA

Hem de 250 Gigabyte

Maxtor'da nihayet Serial ATA sabit diskle-
rini piyasaya strmeye basiad. ilk modeller
80Gb ve 120GB kapasitesinde, Ancak bu
aym ortalarinda firma 250GB'lik Serial ATA
modelini de piyasaya sUrecek. Serial ATA
aylardir anakart Gzerinden destekieniyor
olmasina karsin Seagate disindaki firmalar
SATA sabit disk dretme konusunda cekin-
gen davraniyorlar,

Athlon 64'iin Yolu

Bakalim hedefleri tuturabilecekier mi?
AMD'nin Athlon 64 icin hazirladig yol ha-
ritalari Internete sizd«. Buna gore AMD,
2004'(in 3. ceyreginde Athlon 64 4300+
piyasaya sirmus olacak. ilk Athlon 64'tex
yilbasindan énce 3100+ (1.8GHz) ve 3400+
modellerinde piyasaya ¢ikiyor. 2004’00 ilk
aylarinda 64-bit destekli Windows ile bir-
likte 3700+ (2.4Ghz), son aylarinda ise 0.09
teknolojisi jle Uretilen 2.8Ghz hizindaki
Athlon 64 cikmis olacak.

Bildiginiz gibi AMD uzun suredir islemcile-
re saat hizlarina gore degil kendi perfor-
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VIA KT400 bazi uyum sorunlar
ve eksik dzellikleri yuzinden VIA,
Athlon XP destekli anakart cip-
setleri kanusunda NVIDIA'nIn
nForce2’sinin geri-

sinde kalmistr, Yeni

KT600 ile VIA reka-

beti kizistinyor

KTe00'tin KT400'den

farki Barton'un 400MHz FSB'sini
desteklemesi, entegre Serial ATA
destegi, & yerine § adet USB 2.0
portuna sahip olmasi ve RAID
destegi. Ayrica KT600 FastStre-
am64 isimli daha gelismis
bir hafiza kentroldriine
sahip.

Xbox 2nezaman?

Kiminle birlikte?
Micrasaft'un CEQ'su Steve Ball-
mer gecen ay laponya'da diizen-
lenen bir basin toplantisinda
¥hox 2'nin 2006'da piyasada ola-
cagini soylemis. Sony nin 2005'de
Playstation 3'd plyasaya surmey
plantadig biliniyor. Ancak PS 3'de
kultarilimasi planianan Cell cipi-
nin 2008'den énce hazirolmaya-
cagi ortaya cikinca bu planiar

tehlikeye girdi. Microsoft buna

erek Xbox't daha wzun stre
yasada tutup zararion kapatma-
ya galisiyor olmal.
8u arada sdylenlilere gore Xbox
2'de ATl'in islemcileri kullanila-
cakrmis, ATl Nintendo iginde galis-
nglicin bu kulaga hos gelmiyor.
Diger yandan NVIDEA ve MSTun

ishirliginden karsilikli olarak

meminun almamalari bu ihtimali

guclendiriyor.

Kaderi abisine benzemesin
nv40busenecika

FX5800 ile ATI'in
oldukea gerisin-
de kalan NVIDIA
farki kapatmak

o nive
~ performan-
\ * sin iki kat artaca-
gini belirtmis. Bu iki kat
muhabbeti pek tanidik degil
mi? Bu arada Detanator surl-

icin cok calisiyar, Bu N
ay icinde GeForce FX

5900 piyasada alacak. Ra-
deon 9800°U gecebilecek gibi
gozukmese de aradaki fark
azaltacak. NVIDIA, NV40 kod-
lu yeni GPU'sunu da bu sene
bitmeden ya da Ocak ay! icin-

culerinin yeni versiyonu 44.65
ortalikta gezinmeye baslad.
Muhtemelen bu surtcuyu ay
icinde www nvidia.com'dan
cekebilirsiniz- 20MB’lik dosyay!
cekemeyenler, eger yetisirse
strlicliyl gelecek ay CD'mizde
bulubilirler.

de piyasaya siirmeyi planhyor.
FX 5800Un bir istisna oldugu-
nu ve 6 aylik Uriin dénglsiini
bozmadiklarini savunan bir
NVIDIA yetkilisi NV40'da mi-
marinin tamamen degisecegi-

8XBenQDVDyazici

Kisa siire Gnce 4X DVD+R yazicilarim piyasaya siiren BenQ, Eyliil
ayinda 8X hizindaki yazicilarin da piyasaya strecegini agiklad
Firmanin DVD yazici konusunda onde gelen liderlerden olmadigi-
ni disiiniince Eyliil ayinda pek cok firmanin 8X modeller ile karsi-
miza cikacagini soyleyebiliriz. Elbette bu da 4X medellerin ucuz-
layip daha alinabilir seviyelere inmesi demek

ve birlik

Elsa ve Hercules'in ardindan ATI, Creative ile

de bir anlasma yaparak pazarini genisletiyor
Creative'in profesyonel pazar disinda da kendi
GPU'larini Gretecegi soylentilerini bosa cikaran bu
haber ayni zamanda Creative’in ekran kartr piyasasina
saglam bir donus hazirhginda oldugunu gésteriyor. Cre-

ative'in Uretecegi Radeon 9800 ler sadece Asya-Pasifik pazarinda
satilacak. Ulkemizde bu merkeze bagl oldugu icinde yakm za-
manda yeni Creative ekran kartlanini piyasada garebiliriz

mans degerlendirmesine gore isim veriyor.
Ancak bu performans degerlendirmesinde
bazi degisiklikler yaparak tartismalara yo!
actl. Cunki piyasaya yeni ctkan 3200+,
3000+ modeli ile saat hizi olarak cok az bir
farka sahip (FSB'si ylksek olsa da) ve bu
yuzden cok bliylk bir performans farki yok.
Bu ylzden 3200+, 3.2CHz Pentium 4'den
de acikca daha yavas,

Intel PCI Express’i Duyuracak

Intel 26 Termmuz'da Londra’da blyik bir
basin toplantrst ile PCl Express’i duyuracak-
mis. Sistemimize taktigimiz kartlann {ek-
ran karti dahil} sistem ile cok daha hizh veri
iletisiminde olmasini saglayan PC! Express,

ile birlikte bilgisayarlanmizda kullanidan en
eski teknolojilerden biri olan PCl'a da veda
etmis clacagiz.

ATI"in Yeni Siirprizi: RS300

Kanadal anakartlara merhaba

ATVin uzun siiredir bir anakart cipseti lire-
tecegini duyuyorduk. Nihayet firma drtinle
ilgili bazr bilgileri piyasaya slirdil. Sadece
Pentium 4 ler icin cipset tiretecek olan
ATUIn Intel iie arasindaki anlasmaya gore
ATl cipsetli anakartlarin timi entegre gra-
fige sahip olacak. Yani nFerce'larda oldugu
gibi on-board ekran kartl ofmayan model-
ler goremeyecegiz.

Cift kanal DDRADO, AGP 8X, entegre ses ve

ethernet, gibi standart Gzeltiklerle getecek
olan bu anakart grafik islemci olarak Rade-
on 9200’e sahip clacak. Cipsetin ismi ise
Radeon 9100 IGP.

Bush Segway'den diistii

Kisa surede Ortadogu’da savasmadik llke
birakmayacagmdan korkulan GWB'nin as-
linda bir Segway'e bile hakim olamadigt
anlasildi. Kliciik bir tatil icin baba Bush’un
yamina giden Bush Jr, kullanmayi denedigi
Segway'in Uzerine cikmasiyla asagr yuvar-
lanmast bir oidu.

Kendi bilgisayar donanimi olan Segway’in
Uzerinde dengenizi kaybetmek icin, bir hay-
ti dengesiz olmak gerekiyor.
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fivaii: Modeline gore
degisiyor
waww.minima-tech.com

Mini PC veya XPC olarak anilan
yeni masadsti sistemler bu aralar
¢ok moda. Bugiine kadar enlarla il-
gili bir seyler yazmis olsak da derin-
lemesine inceleme sansimiz hig ol-
mamistl. Bu ay bir Mini PC’yi alip en
ince detayina kadar inceledik. Bu
sistemlerin oyuncularin ilgisini ¢e-
kip gekemeyecedini dederlendirdik.

Nedir Mini PC?

Mini PC ashinda yeni bir Barebone
tipi. Bizde heniiz yayginlagmamis
olan Barebone kavrami diinyada ol-
dukga popdler. Barebone'da bilgisa-
yar kismen toplanmig olarak satilr.
Kasava ek olarak anakart, CD-ROM,
mouse, klavye ve hoparlér gibi kimi
parcalar bu yarim sisteme dahitdir.
Alici kendi sectidi islemci, anakart,
sabit disk gibi bilesenlerle sistemi
tamamlar. Barebone'un farklh fay-
dalari var. Mesela bilgisayariniz top-
lama olsa bile markall bir PC gibi di-
sandan bitln parcalari birbiri ile
uyumlu gorinebilir. Veya anakart
ve kasa birbirine uyumlu olarak
uretilerek standart ATX kasalardan
farklr cozumler Gretilebilir. Bu saye-
de daha kglk bilgisayariar Uretile-
bilir ve guntiimizdeki Mini PC'ierin
gelismesi de bu sekilde olmustur.

Mini PC'nin Faydalan

Mini PC'nin agik olarak en bliylk
faydasi az yer kaplayan, kolayca ta-
sinabilen klgiik ve ik otmasi. Ayri-
ca her Barebone i¢in gecerli olan,
kolayca toplanabiime &zellidi de
var. Bir barebone’u aldidinizda ana-
kart monte edilmig oldugundan sa-
dece istedidiniz PCI kartlari ve slri-
cilleri takarak kolayca kurabiliyor-
sunuz. Elbette mini PC'lerin deza-
vantajlari da var. Mesela sadece bir
AGP ve bir PCl slotiari var, sadece
bir sabit disk, bir 5.25" bir de 3.5"
strdcl takabiliyorsunuz, Yani ge-
nigleme clanaklari kisitll. Ayrica gic
kaynaklar zayif ve kasa icinde ha-
valandirma gig¢li dedil. Anakartin
upgrade etme sansiniz da genelde
yok. Alt alta dizince sanki dezavan-
tajlar adir basiyor gibi. Ama Mini
PC'nin igine girdikce pek de boyle
olmadidini goreceksiniz.

Shuttle XPC
Bugiin Mini PC diyince akla ilk ola-
rak Shuttle’in XPC'si geliyor. Baska
firmalar da Mini PC Uretmeye basla-
mig olsa da bu isin dnclliginii ve
liderligini en basindan beri Shuttle
vapiyor. Shuttle gecen ay 1. XPC
Piyasaya gikan son XPC modeli
i865 (Spring-

¢2 level hi

dale) cipsetli. Mesela bu modele
(SB61G2) bakarsak her hangi bir
iB865 sistemde olmas| gereken en-
tegre ses, AGP portu ve Intel Extre-
me G2 entegre grafik, 4 USB portu,
2 |IEE1394 Firewire portu, 2 Serial
ATA portu, entegre Ethernet, he-

e

men her sey mevcut. Peki sistemi
ufaltmak icin neler kirmlmis? 5 vyeri-
ne 1 PCl slotu var, ses kartina 5.1
ses clkisi verilmemis, paralel port
yok. Bu eksiklikler iginde beni sade-
ce PCI portiarimin eksikligi rahatsiz
eder. Ama diger yandan toplam 6
yUksek hizli Plug and Play noktas-
na sahip —

i%m
Hodel SNAIGZ Barebone SB5IG Barebone 85516 Barebone
Fiyat §355 KDV $310 +KDV $265 «KDV.
Cipset WVl nFarce 2 [fel B45GE Al5a61
Destekledigi Islemei ~ AMD Malon XP Intel Petium 4 HT Intel Fentium 4 HT
Entegre Grafik GeForced WX (Max TEAME, Gilt Dk, TV-tul Infel Exireme Graphics IMax £AMB SIS f Max 64MA
AGP destedi i 4% 4
DIMM slote £ OOR400 (Dual DDR) 21 00R31 £ 1 DOR333 Yiva
PCI slotu 1 net 1 adet I adul
Network T 160MbiL Etherpet 10/00Kbit Ethermel JUO0MEIL Elnerrel
Hizh bagjlant: noktalan 3 x Firemire 64 USB 20 . 3 Firawire, § v ISR 20 3% Firewjre, 6« USB 2.0
Entegre Ses o Nanal Ses. S/POIF (il b Kanal S §/RAIF ks 6 Kl Ses. $IPUIF Cikss
Sojutma Sistemi ICE - Heal Pipe Soqutma ICE - Heat Pine Sogulma ICE - Heat Fipe Sollutmp
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bir sisteme istedidiniz her seyi disaridan
baglayabilirsiniz. Mesela su an bu yaziyi
yazdi§im tilgisayarin 6 PCl portundan
sadece bir tanesi dolu. Diger yandan 8
USB yuvasinin 6'sina bir seyler taktli. Oy-
leyse kullanmayacagimiz PCl slotlariyla
dolu blyiUk kasalardan neden kurtulma-
yalim?

XPC'ler ayni zamanda olduk¢a da
sessizler. Bunun sebebi kasanin icinde
hem islemci hem de kasanin geneli icin
tek bir fan bulunmast. Shuttle bunu I.C.E
Heat Pipe isimli 6zel hir sistem ile basa-
riyor. |.C.E Heat Pipe'da islemcinin (ze-
rinde bliyCk bir pasif sogutucu bulunu-
yor. Bu segutucudan ¢ikan metal boru-
dan yapiimis isi kanallari isly1 kasanin ar-
kasindaki 8cm’lik fanin arkasinda bulu-
nan izgaralara tasiyor ve isi buradan atr-
hyor. Bu fan ayni zamanda kasanin igin-
de genel olarak bir hava akimi da yarati-
yor. Boylece tek bir fanla hem islemci
hem de kasa sadlikl bir derecede tutula-
biliyor. J

Minima XPC

Shuttle XPC hakkinda genel bilgiler ver-
dikten sonra gelelim inceledigimiz Mini-
ma’'nin XPC'sine. Yeni kurulmus olan Mi-
nima daha cok oyuncular) hedefleyen bir
firma. Gergi Minima XPC, ev & ofis kulla-
nimi igin tasarfanmis bir sistem. Ancak
firma dnidmilzdeki ay Maxima XPC adin-
da tamamen ayunculara dzel bir XPC'yi
piyasaya slrmeye hazirlantyor. Bizde
onlardan performansi oyunlar icin yeter-
li hir Minima XPC prototip hazirlamalan-
ni istedik. Bu tip sistemlerde Barebone
sabit olmasina karsin diger bilesenler
kolaylikla degisebiliyor. Bu ylzden kendi
istediginiz konfiglirasyonda bir XPC si-
paris edebiliyorsunuz.

Minima‘nin incelememiz igin yolladig
XPC'de Leadtek GeFerced Tid600 ekran
kart kullanilmistl. Bu bagsta beni oldukga
endigelendirdi. Clinki GeForce4 Ti4600
hem ¢ok gl tiketen hem de cok 1sinan
bir ekran kartidir. Ancak sistemi kullan-

dijim sirece bu konuda bir sorun yasa-
madim. Bunda ekran kartinin kasa kapa-
ginin Uzerindeki 1zgara deliklerinin he-
men yaninda olmasi ve kasanin alimin-
yum olmasinin biyUk etkisi var.

Sistemde SS51G XPC barebone kulla-
nilmistl. SIS 651B ¢ipseti kullanan bu mo-
del Hyper-Threading teknolojisini de
destekliyor. Sistemde 2.4Ghz Pentium 4
islemci ve 512MB PC2700 DDR-RAM
vardi. $551G Gzerinde iki adet DDR DIMM
slotu oldudu icin RAM daha da arttirila-
biliyor. Sistemin tek PCI slotunda 56K
modem kullanilmisti. Ancak fnternet
baglantisi icin Kablonet, ADSL veya LAN
kultaniyorsaniz tzerinde entegre Ether-
net girisi oldugu icin bu PCI slotunu bas-
ka bir amagia kullanabilirsiniz. Mesela
benim tercihim gerekirse modemi harici
USB olarak kullanip bu PCi slotuna bir
Audigy takmak olurdu. Veya entegre ses
karti ile yetinip buraya bir Uydu TV karti
koyabilir XPC'nizi TV'ye baglayarak
komple bir edlence sistemine gevirebilir-
SIMiZ.

Minima XPC'nin i¢ini bir parca dagitip
incefeyince Shuttle'in ne kadar 6zenli ¢a-
lismis oldudunu gdrebiliyorsunuz.
XPC'nin i¢indeki her parga her kablo gok
ince hesaplanmis. Mesela IDE kablosu
Rounded iDE'den dahi ince olacak sekil-
de kesilip 6zel bir bant ile gruplanmis.
On paneldeki USB ve Firewire yuvalart-

nin anakart badlantilarina giden kablolar
ne bir cm kisa ne de bir cm uzun degil,
tam iki baglantr noktasi arasina yetecek
kadar, Bu titiz ¢alismanin sonucunda kit
giclk bir kasaya sigdirilmig olsa da sis-
tem karman ¢orman dedil ve kasanin
icinde yeterli hava akimt var.

Ya oyunlar?

Minima XPC'nin iginde igim bitince siste-
mi geri topladim ve bir slire kullandim.
Masaustine standart PC'nizden higbir
farkl yok XPC'nin. Performans, stabilite...
her sey ayni. Ustelik kii¢lik oldugu igin
masaniza badh kalmak zorunda da degil.
Bir siire sonra onu kaldirip TV'nin yanina
yerlestirdim. Artik TV-Out igin sistemin
monitore de bagl olmasi gerekmiyor za-
ten. Bir de MS Sidewinder Gamepad ve
Infrared klavye takinca iyi bir DVD/DivX

calar ve konsol sistemine dénlistd. Yani
Sony’nin yeni gikaracadl PSX'den bir far-
kI kalmadi (Tabii PS2 oyunlarinin glizelli-
gini saymazsaniz). Koltukta oturdugunuz
yerden Colin McRae 3.0 oynamak ger-
¢ekten cok keyifli. Fabrika gurQitlsa ¢i-
karan bir PC olmadan DivX izlemek de.
XPC masaustine bagiml olmadigi gi-
bi evinize de bagiml degil. Zaten sistem
beraberinde ¢ok sik bir tasima ¢antasi ile
birlikte geliyor. AGirhig yaklagik Skg olan
sistemi ¢antasi ile birlikte istediginiz ye-
re kolayca gétirebiliyorsunuz. Biri LAN
parti mi dedi? Bu alet iste tam da bunun
icin yapilmig. Nec'in yeni katlanip, ufalan
TFT ekranindan olsa bir de istedidiniz
LAN partiye otobiisle bile gidip gelebilir-
siniz. Ayrica XPC'yi tatilde yazhga, okul-
lar agilinca yurda gotiirmek de sorun de-
gil. Gergi benim kaldiyim Magka Abdi Pa-
las'a gdtirseniz ciddi sorun olurdu :)

Son Kararimiz Mi2

XPC henilz yeni bir kavram ve hem kul-
lanicilann alismasi hem de Grdnin yay-
ginlagsmast zaman alacaktir. Ama bana
sorarsaniz bu trend tutacak ve daha da
ilerleyecek. Bir yandan daha biylik,cam-
I, 151kl overetock sistemleri, bir yanda
XPC'ler... 3-5 seneye normal oyuncu sis-
temi kalrnayacak sanirim.
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Bana sorarsaniz, fotograf maki-
neleri konusunda ddnyanin en iyi-
lerinden olsa da Kedak dijital fo-
tografcilikta gok ciddi bagarilar el-
de edememis ve ¢ogu rakibinin

gerisinde kalmistir.

Ancak ye-
ni EasyShare serisini
gbriince gdziimdeki Kodak imaiji
tamamen degisti. Oldukg¢a ergono-
mik, hem ¢ektigi resimler hem de
urtindn kendisi kaliteli, farkh ve
sik... Kisacasi eksik yani pek kolay
bulunamayan Urinlere sahip
EasyShare ailesi. Ne yazik ki bu ai-
lenin simdilik sadece iki ferdi var.
L5633 OLED modeli adi vérilen
diunyanin en ileri teknolojisine sa-
hip panel ekran kullaniyor. Ustelik

Optik disklerdeki yuksek kalite-
sinin aksine hoparlérlerde orta si-
mif drinleriyle tanithigimiz TEAC,
PowerMax 1800 ile kalitesini biraz
daha yukari cekmeye galisiyor.

PowerMax 1800 tamamen
PC'ler igin Uretilmis. Ses girisler,
hem baglanti hem de renk kodu
olarak Creative ses kartlar disii-
nilerek yapimis bir ses sistemi.
5.1 sistemin merkez ve her yan
hoparlériinde 2 ayr
hoparlér buiunuyor.
Bu hoparldrlerin
hepsi 2.54cm’lik

(Grier.

Bzel klglk hopar-

bu ekran 2.2" gibi dijital kameralar
icin qok blylk bir boyutta.

Bugln inceleyecedimiz LS443
ise kelimenin tam anlamiyla ideal
bir kamera. Kameranin ¢ézundrld-
gu, 2448x1632 yani 4 Megapiksel.
Hem normal hem de yari profes-
yonel kullanicilar igin fazlasiyla ye-
terli bir ¢ézanlrlik. 3x optik ve
3.3x gelismis dijitai olmak Uzere
toplam 10x zoom yapabiliyor ve
LS443'0n dijital zoom'u gergekten
iyi, gordntl kaybi pek olmuyor..

Objektifin agikhgi /2.8, /9.6 ve

lensi 35mm - 105mm. Normal

moda 60cm’e kadar odaklanabili-
yor, makro medunda ise 13cm ila
70cm arasinda calisabiliyor. Ayri-
ca dislk igikta otomatik odaklana-
bilme, kisa slreli video ¢ekebilme
gibi 6zellikleri de var.

Kameranin en énemli dzellikle-
rinden biri beraberinde gelen Ca-
mera Dock sayesinde kullaniminin
kolaylasmasl. LS443'( USB uze-
rinden bilgisayara bagladi3iniz Ca-
mera Dock'a yerlestirdiginiz za-
man hem Uzerindeki bir tusla fo-
tograflarimzi bilgisayariniza akta-
riyersunuz hem de kameranin Li-

giﬁm i

Yan hoparldr ve merkez hoparlo-
rin hepsi 10 Watt RMS glclnde.
Subwoofer ise 13.4cm’lik bir iri ki-
yim ve toplam giic{ 40 Watt. Alt
alta topladigimizda Powermax
1800'Un toplam glicli 90 Walt edi-
yor. Bir PC hoparléri igin hig de
fena dedil.

Teac hoparlorlerin en zayif ol-
dugu noktalardan biri genelde go-
rinusidir. PowerMax 1800'de ma-
alesef istisnayl yaratamiyor. Kali-
tesiz plastik hoparlor kasalari ve
goze pek hos gozikmeyen tasari-
mi ile bu konuda ¢ok zayif. Teac'in
onceki modelleri iddiasiz tasarim-
lari ve siyah renkleri ile durumu
idare ediyordu. Ancak PowerMax
1800 glim{s rengi ve iddiah tasari-
mi ile ben buradayim diye bagiri-
yor. Aslina bakarsaniz subwoofer’|
cok sik gézikiyor, benim derdim
daha ¢ok yan hoparlérierle.

lon pilini sarj etmis oluyorsunuz.
Yeri gelmigken pili dvmeden geg-
meyelim. Bir istisnai durum hari¢
L.S443'{in pilinin bittigini hi¢ g&r-
medim. Zaten kullanmadijiniz za-
manlarda Camera Dock'da birakti-
dimiz igin sarj etmeyi unutmak gibi
bir segenediniz de pek yok.

L5443'in dahili 16MB hafizasi
var. Ancak SD Card ile bunu y{ik-
seltebiliyorsunuz. Ayrica ¢ektiginiz
resimleri bilgisayariniza bagladik-
tan sonra kamera iizerinden oto-
matik olarak e-mail yollayabiliyor
veva ¢tktisini alabiliyorsunuz. Ka-
merada benim gordigim tek eksik
¢ok detayh mend ayarlarinin olma-
mast. Ayarlar bir ev kullanicisi igin
yeterli ama ise biraz hobi g&ziyle
bakan, amatdr fotografciliga he-
vesli kisiler ve yar profesyoneller
icin bu éGnemli bir eksi. Ama béyle
bir derdi elmayanlar i¢in LS443
ideal bir kamera.

ARTILAR: Resim kalitesi yiiksek,
kullanimi kolay: ve genel iirefim
kalitesi cok iyi.

EXSILER: Detayli ayar ve meniilere
sahip dedil.

Teac'in gugli bir subwoofer’i ol-
masina ragmen dinlediginizde ses-
ler olmasi gerekenden daha tiz ge-
liyor kulaga. Aslinda séyle séyle-
mek daha dodru; bass ve tizler iyi
ama orta sesler kayip. Bunun se-
bebi yan hoparlorlerin ¢ok tiz ol-
mas! ve orta seviye sesleri toparla-
masi gereken merkez hoparlériin
yana yatmig bir yan hoparlérden
farki olmamast. Ozellikle DolbyDi-
gital bir film izlerken merkezi ho-
parlortn zayifligr kendini daha faz-
la gésteriyor.

Eksik noktalari olsa da fiyatin
hak eden bir irlin PowerMax 1800.
Yine de yakin bir fiyata Inspire
5300 varken tercih etmek biraz
zor.

ARTILAR: Subwoofer giiclii ve sik.

EKSILER: Yan hoparlrler bigimsiz,
merkez hoparldr gok zayif,
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INNO3D

Gegen iki ayda yaptigimiz ek-
ran karti testlerine ne yazik ki
GeForce FX 5600 yetigmemisti.
Bu ay hem GeForce FX 5600e
bir géz atalim hem de piyasada
adini yeni yeni duyurmaya bagla-
yan innc3D'yi vakindan taniyalim
istedim.

ilk olarak NV30 koduyla adint
duydugumuz GeForce FX 5600,
FX ailesinin orta seviye temsilci-
si. FX 5600 teknolojik &zellikler
olarak FX

5800
tle ayni,
hatta bazi konu-
larda daha da iyi bir
GPU. AGP 8X, DirectX
9.0 gibi FX'ler de standart
olan dzellikferinin yani sira FX
5800'den daha gelismis bir hafi-
za kontroldrune sahip. Ayrica
Renk ve Z sikistirma algoritmala-
r da daha geligmis. Yani teknolo-
ji acisindan FX 5800 ile FX 5800
arasinda bir yerde oldugunu sdy-
leyebiliriz. Elbette bu FX
5800'den daha hizli oldugu anla-
mina gelmiyor. Sonugta FX
5800, 8 render yoluna sahipken,
FX 5600 4 render yecluna sahip.

ONIXON

QOnixaon DC 230, sayilar hizla
artan dijital kameralara eklenen
yeni ve hesaplt modellerden biri.
Kullaniminin pratik olmasi ve uy-
gun fiyatl, dogum gunlerinin ya da
mesela piknik sefalannin belgelen-
mek istendidi durumlar icin Grani
ideal yapiyor. Ama daha artistik
projeler igin zayif kalacadi kesin.
3.1 Megapiksel ¢ézindrilk, 4X diji-
tal zoom, 1.5 ing renkli TFT &n izle-
me ekrani dzelliklering sahip olan
DC 230'un 16 MB dahili bellegi
var. Istendiginde SD Card ile bel-

Ayrica calistiklar ¢ekirdek ve ha-
fiza saat hizian ¢ok farkl. Zaten
GeForce FX 5800'de kullanilan
DDR 1l hafizaya kargl FX 5600°de
DDR kutlanilmig. Buna ragmen
hafiza kentrolord hala 128-bit. Bu
yuzden performans olarak Rade-
on 9600'ln biraz gerisinde kali-
yor.

128 mi 256 mi?
Gelelim inng3D’ye. Tornado serist
ekran kartlari ile diinyada oldukga
tyi bilinen inne3D bir Hong-Kong
firmasi. Ses karti ve anakart da
uretse de iddiall oldudu konu
ekran
kartlarw In-
celemeye
> gelen inno3D
Tornado Geforce
Fx 5600 astinda
F/ 128MB ve Z56MB'lik
' iki ayri versiyona sahip.
Bu aralar 256MB'lik ekran
kartlarina sikga rasthyoruz.
Ama ¢odunda 128MB’Iik
kartlar piyasaya ilk ciktiginda
yasanan sorun var: daha fazla
RAM'in daha yavas calismasi. Ge-
Force FX 5600'e 256MB RAM s1§-
dirmak igin daha farkh ve yavag
bir RAM tipi kullamimasi gereki-
yor. Bu durumda daha fazla RAM
performansi arttirrken daha ya-
vag oldugu i¢in ayni zamanda per-
formansi disirdyor ve bir denge
olusuyor. Asling bakarsaniz glind-

lek arttiritabiliyor. Video kaydet-
me 6zelligi ve web kamera olarak
da kullanitabilmesi Urdiniin edlen-
celi yanlari, En can sikan tarafl ise
disiik 1sikh ortamlarda kameranin
kalitesinin oldukca digmesi. Ayri-
ca flas kullanirken otomatik Isik
ayari pek iyi yapilamiyor ve flagla
gekilen resim ok ¢id kaliyor. Ayry-
ca dusik igikta flag kullansaniz bi-
le resimde illa ki gren olusuyor.
Onixon CD 230'u televizyona bag-
layarak kaydettiginiz gdridntileri
de izleyebiliyorsunuz.

miz oyunlari 256MB RAM'e pek
ihtivag duymadigi i¢in kayip ka-
zangtan daha fazla genelde, Oy-
leyse 256MB'Iik modeli almamall
mi? Elbette ki hayir. Sonugta
oyunlar da kullanilan teknolojiler-
de ekran kartlari gibi hizla gelisi-
yor. Oyunlar 256MB'IIk bir ekran
karti gerektirmeye basladidinda
256MB'lIik model daha avantajl
hale gelecek. Bu durumda kendi-
mize sormamiz gereken soru su.
Bu karti ne kadar kullanmay di-
stnuyorsunuz? Efer seneye tam
256MB'Iik kart anlam kazanmaya
baslamisken yeni bir modelle de-
istirecekseniz 128Mb'lik modeli
almaniz ¢ok daha mantikl. Yok
“Ben ekran kartimi sonuna dek
kullanirim, ne zaman ki hi¢bir
oyun caligmaz olur o zaman degi-
sirtm” diyorsaniz almaniz gereken
256MB'lIk model.

Inceledigimiz Tornada GeFor-
ce FX 5600, diz yani Ultra clma-
yan model. Ultra olmadi§i i¢in
ekstradan gl kaynadina bagla-
maniz gerekmiyor.Ayrica
GPU'nun (zerinde kullaniimig
olan fan da Ultra modellerden
farkl, NVIDIA'min GeForce FX
5600 icin gelistirdidi RAM'lerin
tizerinden havayi alip, GPU {ize-
rinde dndurlip dider taraftaki
RAM'lerin Uzerinden geri veren
fan kullaniimamis. Halbuki bu fan
aynl zamanda RAM'leri de bir
miktar sogutuyordu.

Eksik noktalari fazlaca da olsa
Onixon DC 230 fiyatina gore iyi
bir kamera. Isteginiz sadece hati-
ra fotograflari cekmekse kolaylik-
la isinizi gdrdr. Ama siz elden gel-
dijince denkiangdre hava karar-
madan basmaya bakin.

1995 (128MB) /
2298 (256MB) +KDV
WWW VMM .Com
Yektron
Tel: (212) 211 80 65
www.soundblaster.com
ARTILAR: Standart bir FX 5600
pek bir arttsi eksisi yok.
EKSILER: vasat sogutucu fan.

11§ +KDV
Sky

wvw.sky.com.tr

ARTILAR: Uyqun fiyat, web
kameras! olarak da
kullanilabiliyor.

EXSILER: Diisiik 15tkta
cekim kalitesi diigiyor
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CODEGEN

ARTILAR: USB Disk olarak
da kullaniliyor, USB
iizerinden sarj olabiliyor,
siiriiciiye ihtiyact yok.
EKSILER: Ses kalitesi
yetersiz, griiniisi koti

ABIT 1

Fivalr Firmaya sorunuz
wiww abit.com.tw
ihatel Okyanus

www.abifturk com

ARTILAR: Dijsiik fiyat, bir
dolu ek dzellik, Game
Accelerator

EKSILER: Birkag noktada
yerlesim sikismis.

t
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Fazlasiyla standart kasalariyla
tanidhidimiz bir firma olan Code-
gen'in standart digi bir MP3 cala-
rim inceliyoruz bu ay. Arti ve ek-
silerle dolu bir tasarimi var Code-
gen MP3 Player'in. ik eksisini gd-
rinisd ile ahyor. Cihazin dis tasa-
rimi 80'lerden firlayip gelmis gibi
gdrinltyor. Oldukca saglam dre-
tilmis olsa da dis g&rlinds ylzin-
den ilk bakista bu pek fark edilmi-
yor.

Codegen MP3 Player'in en bi-
yuk artisi ayni zamanda USB Disk
olarak da kullamilabilmesi. Bera-
berinde gelen kablo ile USB por-
tundan sisteminize taktiginizda
surlciye gerek kalmadan kurulu-

Gectigimiz ay iginde Intel'in
yeni i875 (Canterwood) ve iB65
(Springdale) gipsetlerini kullanan
anakartlar piyasaya ¢ikti. Intel'in
uzun siredir beklenen yeni ¢ip-
setleri eski modelleri de gegersiz
birakmis oldu. Elbette bir siire
daha i845 ¢ipsetini piyasada g6-
rebilecediz. Ancak bu gipseti kul-
lanan anakartlari almak bence bu
saatten sonra hata olur.

875 ile 1865 aslinda ayni ¢ip-
set. Aralarindaki tek fark PAT
(Performance Acceleration Tech-
nology) isimli bir teknoloji. Per-
formansi oldukga arttiran bu tek-
noloji sadece i875'de bu-
lunuyor. Bunun igin
Intel Urettigi cipset-
leri bir teste tabi tu-
tuyor. Testi gegenler
i875 olarak piyasaya
strdlUyor, testi geceme-
yenler ise PAT 6zelligi ip-
tal edilip iB65 olarak etiket-
leniyor. i875'in daha izl ol-
masina karsgin i865 de daha
hesapl.

Piyasaya bakinca genelde
i865 anakartlarin daha da ucuz
olmasi igin ek ozelliklerden arin-
mis otdugunu gdrilyoruz. ABIT'in
i865 modeli IS7-G ise gok ozel
bir anakart. Onu &zel kilan, pek

yor ve dosyalarimizi is-
tediginiz gibi kopyala-
yabiliyorsunuz.
128Mb'lIk kapasitesi ile
USB disk olarak olduk¢a
bagaril.

MP3 player olarak Code-
gen MP3 Player biraz daha zayif.
Ses kalitesi pek iyi degil, Sesler
fazla tiz. Yiksek Bit Rate'li
MP3'lerde dahi yeterince doygun
ve temiz bir ses alamiyorsunuz.

Ancak MP3 Player olarak ayni
zamanda bugiine kadar gordu-
giim en kullanish cihazlardan biri
Codegen MP3 Player. Oncelikle
kendi sarj edilebilir pillerini kulla-

niyor. Pillerint USB portuna takti-

¢ok i875'te dahi bulunmayan
ozelliklere ve PAT teknolojisine
sahip olmasi. iB65 lerin piyasaya
cikmasinin ardindan anakart tre-
ticileri PAT'I tekrar ¢aligtirmanin
yollanni kegfettiler. Ancak in-
tel'in bu duruma hiddetlenmesi
Gzerine PAT terimini kullanmak-
tan kacindilar. ABIT'in, PAT veri-
ne kullandid) terim Game Accele-
rator. Karti satin ald ktan sonra
v1.3 BlIOS'una giincellerseniz
“Advanced Chipsel Features”
sekmesinin altin-

da

“Game
Accelerator”
segenedi ctkiyor.
Burada U¢ se¢enek var:
Auto (Kapal), Turbo, Street Ra-
cer ve F1. Eder kasanizin ve is-
lemcinizin sogutmasina ve gig
kaynadiniza giveniyersanz 1S7-
G'yi rahatca en ylksek olan F1

giniz
anda doldur-
maya basthiyor. Isterse-
niz adaptdri ile de sarj edebili-
yorsunuz. Uzerindeki az sayida
tusla her tirld avarini yapmak da
mumkiin. Ayrica beraberinde ge-
len kulakhk ayni zamanda boyun
askisi olarak da kullarnilabiliyor.
Tdm artitarina ragmen, eksile-
rini de teraziye koyunca Codegen
MP3 Player'i dnermek veya Oner-
memek mimkin degil. EGer ses
kalitesi ve tasarimi dizeltilirse
harika bir MP3 calar olabilir.

modunda ¢ahstirabilirsiniz.

IS7-G, ABIT'in bizi ahstirdigi
Uzere hir dolu ek bilesen ve &zel-
likle birlikte geliyor. Anakartin
lizerinde optik giris ve ¢ikislari da
olan Realtek ALC650 5.1 ses ¢ipi,
3COM Gigabit Ethernet, 3 tane
IEE1394 Firewire, 8 tane USB 2.0
yuvasl, 4 Serial ATA yuvasi, 2
ATA 133 yuvasl, 1 Floppy yuvasi,
4 DDR DIMM slotu, 5 PCI yuvasi,
4 fan bagiantisi bulunuyor.

IS7-G'nin beni rahatsiz eden
tek yani yerlesiminin pek iyi ol-
mamasi. Gii¢ girigi, Floppy bag-
lantisi ve ilk kasa fani baglantis
cok ic ice, ayni sekilde ikinci giig
girisi, islemci fan yuvasi da yan
yana ve diger bilesenlerle sikis-
tiriimis, ayrica AGP slotu
RAM yuvalarina yakin ol-

dugundan ekran kart) ta-
kili iken RAM sdkip tak-
mak mimkiin dedil. Yerlesimde
hosuma giden tek nokta AGP slo-
tu ile ilk PCl slotu arasina bostuk
konmus olmasi. Béylece hem Ge-
Force FX 5800 veya OTES kulla-
nan bir ekran kartr kullandidiniz-
da PCl slotu kaybetmis olmuyor-
sunuz hem de normal ekran kart-
larinda kartin altinda hava alabi-
lecek kadar bir bosluk oldugunu
biliyorsunuz.
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ACER C100 TABLET P

Teknoloji gelisip dnimuze en-
teresan yenilikler koyduk¢a biz de
“oyuncular bunlari nasil kullanmir?”
diye dertlenmeden duramiyoruz.
Son yillarin en ¢ok ses getiren
teknolojilerinden biri de Tablet
PC'ler. Baha ¢ok is yasamini ko-
laylastiracak bir Grin olarak ddsu-
ndlen Tablet PC ev kultanicilari
icin oldukga uzak bir Grun. Ama
Tablet PC, diz tstl bifgisayar kari-
simi yeni Uriinler sayesinde daha
yiksek konfiglrasyoniu sistemler
piyasaya ¢ikmaya bagladi ve bun-
larla oyun da oynayabiliyorsunuz.

Tablet PC'nin en blyuk ozelligi
beraberinde geten kalemi ile def-
ter kullanir gibi ekranina .
yazl yazip, ¢izim 2
yapabilmeniz.
Avuc ici bilgisayar-
lar da stylus adi ve-
rilen kalemlerle kulla-
nabiltyorsunuz. Ancak
arada dnemli bir fark var.
Avug ici bilgisayarlarin ekrani do-
kunmatik. Bu ylizden sadece sty-
lus degil ekrana deden her nesne
algilaniyor. Ancak Tablet PC'de
daha yeni bir teknoloji kullaniimis.
Ekran dokunmatik degil sadece
ozel kalemine duyarli. Bu ylizden
sadece kalemi ekrana degdirdigi-
nizde algiliyor. Boylece Tablet
PC'yi kullanirken ayni bir deftere
yazi yazar gibi elinizi ekramn lze-
rine koyup destek alabiliyorsunuz.

inceledigimiz Tablet PC bu ko-
nuda su an bir numara olan
Acer'in C100 modeli. Bu modelin
dzelligi az dnce séyledigimiz gibi
hem diz Ustl bilgisayar hem de
Tablet PC olmast. ilk basta diz Us-
ta gibi gérunen C100°Gn ekramini
ekseni Uzerinde cevirip, klavyenin
lizerine kapattiinizda Tablet PC
haline geliyar.

C100 normal diz Gstd bilgisa-
yarlardan ¢ok daha kii¢lk ve ince
bir yapiya sahip. Bundan dolayi
sistem performansi da biraz zayf,
C100'un kenfigirasyonu soyle:
Pentium il M 800Mhz isiemci,
256MB SDRAM, 8MB SMI Lynx
3DM+ grafik islemcisi, 20GB sabit

disk. S6yle bir bakinca yeni 3D
oyunlari oynamak icin pek
uygun gériinmiyor. Ama 4
zaten bir FPS'yi Tablet
PC'de oynamanin esp-
risi ne olabilir ki?
Masalistd sistem
ile ok daha :
fazla zevk al- Tme. A
maz miy1z? Peki \
size “Ekranda g&rdiGgl-
nliz dilsmanlarin Uzerine ka-
lemle hiklayarak, onlar vurmaya
ne dersiniz” diye sorsam? Bdylece
cok hizlt ve cok daha isabetli nisan
almaz miyiz? Su an icin tab-
let PC'lerin ekran hassasi-
yeti ve sistem perfor-
mansi ne yazik ki bu-
& .. nunicin yeterli de-
- gil. Ayrica mouse
ite hem bakis
hem de nisanimizi
ayarladidimiz
icin Tablet PC'nin ka-
lemi ayni islevi gére-
miyor, kalemi ekra-
na yaklastirinca
ekran fildir fildir
déinmeye basli-
yor. Ama ina-
nin bu bir hayal de
dedil. 1-2 sene
sonra bu sistemler daha da geli-
since ve oyunlar bakisi kontrol et-
meden nisan almamizt saglayacak
kontrol seceneklerini sununca bu
sekilde FPS ve RTS oynamak ger-
cekten cok zevkli olacak.

Hadi Oynayahim!

Peki bugiin Tablet PC ile neler oy-
nayabiliriz? Klavyeye gerek kal-
madan oynanan ve ¢ok yuksek
sistemn gereksinimi istemeyen her
ayun ¢ok rahat oynanabilir. Ben
denemek icin Microprose'un Risk
II'sini sectim. Ust lste attidim ké-
tl zarlar saymazsaniz harika bir
deneyimdi. Bu olduk¢a kiguk aleti
kucaginiza alip yatakta uzandidi-
niz yerden oyun oynamak bam-
bagka bir keyif. Ortamda masa,
kablo, kalvye, mouse hicbir sey
yok. Uzatmigsimz ayaklarinizi, ku-

cadimizda ekran ve elinizde kalem
oyun oynuyorsunuz. Harika bir
his. Risk II'den sikiinca (su-
rekli hepyek atiyor ol-
& masinin da etkisiy-
le), Broken Sword‘a
( gectim. Point-n-Click
Adventure oynamak
kesinlikle daha zevkli

1 olamaz.

] Bu arada ben bu in-
b celemeyi hazirlarken
Acer yeni modeli CIO'u duyurdu.
Centrino mobil teknolojilerini kul-
lanan bu yeni modelde Pentium M
900MHz islemci kullanilmis. Ayri-
ca RAM miktari da 256MB’In Uze-
rine ¢ikabiliyor. Yakin zamanda

Tablet PC'lerin performansinin da-

ha da artmasini umabiliriz.

Her ne kadar Tablet PC ile
oyun oynamaktan ¢ok zevk almis
ve uzun zamandir unuttugum

oyun tirlerine dénmek-
ten mutlu olmus alsam
da 1.999%'lik bu aleti sirf
oyun oynamak igin almani-
zI Gnermem sagma olur.
Ama bu deneyimden ¢ikardi-
(jlm iki onemli sonug var. Bi-
rincisi eder Tablet

“ PC’niz var da oyun

oynamiyorsaniz
cok sey kagirnyorsunuz. Bu glzel
aleti sadece is igin kullanmak ona
yapilmis bir haksizlik. ikincisi Tab-
let PC'ler her tiirli kullanim igin
¢ok pratik bir dolu 6zellije sahip

ve goriinen o ki mobil bilgisayarla-

rin gelecedi Tablet PC'lerde. Tab-
let PC'ler zamanla gelisip yaygin-
lastikga oyunlar ve oyuncular igin
de &nemli bir yer edinebilecek po-
tansiyele sahipler.

Feratr 19998 +KDV
WHW.acer.com
[ttt Infronic
www infronic com.tr

ARTILAR: Kiigiik ve kuflanimi
¢ok rahat, hem tablet hem

diziistii sistem ofarak

kullamlabiliyor, kucadinizda
tabletle yathiiniz yerden
oyun oynamak pek keyifli.
EKSILER: Fiyati yiiksek, genel

performanst diisik.
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BELKIN

Suate 415+ KDV
www.belkin.com
thaiae Dijital Center
www dijitalcenter.com

level hit

ARTILAR: Kablo
kalabaligim engelliyor, ek
portian &n panelde
kulalmyorsunuz.

EKSILER: Yok

ilging ve pratik triinleriyle gé-
niillerde taht tutan Belkin'in bu ay
yine harika bir par¢asini yakaladik.
Bu ki¢iik sirin parca sayesinde ko-
layca USB port sayistni arttirabili-
yorsunuz.

Belkin USB 2.0 Drive Bay ashn-
da bir USB Hub. Yani USB'den bil-
gisayara bagdlanip sisteme 4 ekst-
ra (efektif olarak 3) USB yuvasi
saglayan bir parca. Onu dijer USB
Hub'lardan farkl kilan ise harici
dedil dahili olmas. Standart USB
Hub'lar kasanin disindadir ve ayr-
ca bir adaptdre ihtiyaclar vardir.

HYUNDAI £

Frret B9S <KDY
il Shy
www.sky.com.tr

CREATIVE

fpat 958 KDV

yww creative com
ozl Kont
www.kont.com tr
Koyuncu

W koyuncu.com.tr
Multimedya
www.multimedya comtr
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Bluetooth'un bir efsane gibi ko-
nusulup duran bir teknoloji olmak-
tan cikip artik iyice hayatimiza gir-
meye basladiginin yeni gbsterge-
leri ortaya ¢iktikga seviniyoruz.
“Bir alet ne kadar teknolojikse o
kadar kablo gerektirir” seklindeki
can sikici dnermenin de sonunu
getirecek olan bluetooth
teknolgjisinin simdilik en
vaygin kullanim alani mo-
bil iletisim. Ama tim
elektronik cihazlarin bir-
likte ¢alisabilecedi ortam-
lar yaratildikga Bluetooth'a olan
ihtiyag da artacak.

Hyundai Bluetooth Kulaklik, yi-

Bu ay haberlerimizde duyur-
dugumuz MSN Messanger 6.0°1n
bir dzelligi de web kamerasi kul-
lanimini gok kolaylastirmasi. Soh-
bet ettidiniz ekrandan kolayca
karsiltkli olarak birbirini izleyebili-
yor taraflar. Biz de vakit kaybet-
meden size bir web kamerasi
dnerelim dedik.

Web kameralari konusunda en
iyilerden biri olan Creative'in
yeni kameras| daha dnce-
ki modeller gibi hem
dijital fotograf maki-
nesi hem de web
kamerasi olarak
kullanilabiliyor.

& X { i
Sonug kablo karmasasi. Ama Bel-
kin USB 2.0 Drive Bay'i Floppy yu-
vasina takiyorsunuz. Elektirigi gdg
kaynadindan aliyor ve kasanin
icinden gegirdiginiz veri kablosunu
arkadaki USB yuvalarindan birine
takiyorsunuz. Sonucta ortalikta
gdzilken tek bir kablo bile olmu-
yor. Ustelik kazandigimiz yeni USB
portlari.

Belkin USB 2.0 Drive Bay'in di-
ger bir glzel yani adindan da anla-
silacagi tzere USB 2.0 destekliyor
olmasi. Pek ¢ok anakart tizerinde
USB yuvasi bol bulunsa da USB

ne cep telefonu kullanicilarr igin
tasarlanmig sik ve fonksiyonel bir
Grin. Radyo frekansi Gzerinden
calisan, kullanimi kolay ve 22 gr'lik
adirhdr ile tagimasi rahat Hyundai
Bluetooth Kulaklk sayesinde cep
telefonunuzdan (10 metrelik bir
alan dahilinde) kurtuluyorsunuz.
Yani siradan kulaklklarda oldugu
gibi telefanu cebinize sokusgtur-
mak, elinizde tagimak zorunda de-
gilsiniz. Ofis ya da ev iginde hare-
ket halindeyken, arag kullanirken
va da érnedin spor yaparken tele-
fona bagimli kalmadan konusma-
ya imkan veren bu kulaklik icin tek
sart, dodal olarak bluetocth &zelli-

PC-Cam 350'yi web kamerasi
olarak Ust seviye bir model. I51k
seviyesi gok ylksek olmasa da ol-
dukga iyi gorantd kalitesi ve kare
orani veriyor. Beraberinde gelen
yazilim sayesinde bilgisayariniz
bagltyken video veya fotograf ce-
kip direkt olarak bilgisayariniza
kaydedebiliyor.
Dijital fotograf makinesi ola-
rak ise PC-Cam 350 alt
sevite olarak go-
rllebilir, En
fazla
640x480
piksellik re-
simler geke-

—

E:l*g :

2.0 destekleyen port sayisi azdir.

Ozetlersek Belkin USB 2.0 Dri-
ve Bay ucuz, pratik ve kaliteli bir
Urin. Piyasada bildigim kadariyla
benzer baska bir USB Hub da yok.
Bu durumda Belkin USB 2.0 Drive
Bay'in USB Hub alacaklar igin ilk
tercih olmasi gerektigini style-
yebiliriz rahatga.

Jine sahip bir telefon kullamyor
olmak. Her iki kulakta da kuflanila-
bilen Hyundai Bluetooth Kulaklik,
2.4 GHz bant genisligine ve 3 sa-
ate kadar konusma slresine sahip.
Ayrica cihaz fondan gelen gurdltu-
leri de filtreleyerek ses kalitesinde
netlik sagliyar.

Cep telefonunu yeterince mobil
bulmayaniar ve araba sirerken
konusmak durumunda olanlar icin
birebir.

ARTILAR: Kullamimi gok kolay, docking
birimi ile sarj edebiliyorsunuz,

EXSILER: Xulaga gecen Klips biraz
rahatsz.

biliyor ve sadece 8MB hafizaya
sahip. Uzerinde hi¢ de fena olma-
yan bir flasi var. Ancak LCD ekra-
ni ve detayl ayarlari olmadifi
igin ¢ektiginiz resimler her za-
man ok basarii olmuyor.
Creative PC-Cam 350, ¢ok iyi
bir web kamerasi arayanlar icin.
Hele yaninda basit bir dijital fo-
tegraf makinesini bedava edin-
mig olmak hosunuza gidecekse
kacirmayin.
ARTILAR: Dijital kamera olarak da

kullanilabiliyor, web kamerasi olarak
cok kaliteli.

EKSILER: Fiyati biraz yiiksek
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Uzun sdredir size goniil rahat-
liF1yla tavsive edebilecedimiz bir
mouse incelememistik. Zaten pi-
yasada gergekten oyuncular igin
{iretilmis gok az mouse var.

intellimouse Explorer

3.0 gelismis optik
= teknolojisi saye-
sinde oyun-
lardaki
per-

Daha once bir kasa fan incele-
memistik sanirim. Ama daha once
elimize gegen fanlarin hig biri bdy-
le renkli ve dzellikli dedildi. Kasa
modu ve overclock'la udraganlar
Thermaltake'i yakindan tanirlar.
Vantec ite birlikte kasa modu
{irinlerinde dnde gelen isimler-
dendir.

Thermaltake'in Griinleri genel-
de yiiksek performansh overclock
fanlari oisa da bizim bu ay incele-
yecedimiz Urun biraz farkh. Blue

| VANTEC

Bilgisayar kasasinin igindeki bi-
lesenler, dzellikle de HDD, ekran
karti ve islemciler daha fazia isi
urettikce, hilgisayarlara fan dol-
durmak da moda haline geliyor.
Elbette fanlari takarken iceride
maksimum hava akimini yarata-

Eder buttn fanlar igeri lflerse ha-
va akimi olugmaz ve sistemde
diizgin sogumaz.

Ama baska bir ger¢ek var ki o
da bilgisayarlar zorlanmadiklarin-
da ¢ok daha az isi Uretirter. Yani
bilgisayarinizda basit isler yapar-
ken fanlariniz bosuna déner.
Word'de yazi yazarken, inter-
net'de dolanirken fanlarin gurdlta
¢ikarmak disinda bir fonksiyonu
yoktur.

MICROSOFT

THERMALTAKE

cak sekilde dusinmeniz gerekiyor.

formansinizi arttiryor. llk Intelli-
Mouse Explorer'da bulunan “hizli
hareketle fildir fildir donme” gibi
buglar'dan tamamen kurtulun-
mus. Eskisi gibi mouse'u kuilanir-
ken refleks ile kaldirip geri koydu-
Jdunuzda bir stire kendine geleme-
mesi gibi sorunlarda yasanmiyor.
IntelliMouse Explorer 3.0, sani-
yede 6000 tarama yapiyor. Daha
&nceki modeller sadece 1500 ta-
rama yapabiliyordu. Boylece ilk
modellerdeki 400dpi ¢dzUndrliik
800dpi‘a gikarilmis. Bu ézellikle
FPS'lerde mouse’un daha iyi tepki

Evye led ile isiklandirilmig bir kasa
fan). Maksimum hava akimi
27.8CFM ve qurlita seviyesi
21dBA. Yani performansina gore
oldukga sessiz bir fan Blue tye.
Fanin en glizel yani sisteminiz
calistiginda kenarlardaki mavi led-
lerin yanarak seffaf perveneyi
renkiendirmesi. Bu ¢ok hos bir go-
riintil olusturuyor. Hatta fanin
ekstra kablosunun anakartin HDD
Led baglantisina takarsaniz sabit
diskiniz calistiginda ekstra bir kir-

NEXUS

Bu soru-
nu gozme-
nin yolu bir % l 2 ) ‘j"'“"
fan konrol = - A
Unitesi kutlan-
maktan gegi-
yor. Nexus Fan
Contraller bulabi-
lecediniz en iyi fan kontrolérlerin-
den biri. Kurulumu da ¢ok Kolay.
Nexus Fan Controller’i kasanizin
Bn panelindeki 5.25"lik yuvalar-
dan birine taktiktan sonra berabe-
rinde gelen kablolar ile kasa fanla-
riniz: tek tek Mexus'a baglyorsu-
nuz. Daha sonra cihazi gig kayna-
gina bagliyorsunuz. Hepsi bu ka-
dar. Artik fanlariniz hem kontrol
altinda hem de fanlara giden gti¢
Nexus tarafindan tek tek kontrol

NTELLIE

Fraste 298
wiw.microsoft com.tr

verdidi ve daha hassas, daha isa-
betli atislar yapabildidiniz anlami-
na geliyar.

IntelliMouse Explarer 3.0'in be-
nim igin tek eksik yéni gok iri ol-
masl. Daha kigik yapidaki me-
use'larda hem rahat ediyorum
hem de daha seri oynayabiliyo-
rum. Ancak bu oyuncugan oyun-
cuya ¢ok dedisir. Kimileri de ba-
ylik mouse'lari daha ergonomik

&9 level hit

ARTILAR: Yiiksek

bulur. Eger siz de bdyle distini-  performans ve

yorsaniz IntelliMouse Explorer 3.0 iiretim kafitesi,

pivasada bulabileceginiz en iyi fiyatl uygua.

mouse. EKSILER: Yapisi
biraz iri.

mizi fan galisarak fanin mavi - 71uite 1 EUR +KDY

mar - kirmizi tonlarinda renklen-  www thermaltake com

ithalat: Dijital Center
wwi.dijitaicenter.com

mesini sagliyor.

Hern iyi hem de sik bir fan olan
Blue Eye meraklilari igin ¢ok iyi bir
segim.

ARTILAR: Sessiz bir fan
ve giize! gdriiniiyor.
EKSILER: Yok

twnti: Fiyabi: 358 KDV
wiw vantec.com

tsater. Bijital Center
wiw.dijitalcenter.com

edilivor, Normalde

bir dolu fan takinca

glig kaynagimin ye-
| terll gikist olmadigi
% icin bunlari 31
4')0 takmak zo-

runda kalirsimz ve  ARTILAR: Kurulumu kolay,
birbirlerinin voitajin  d0GMe gevresindeki
distirdikleri igin fanlar- |§|k!3r gok hog

dan gercek performansini alamaz-  ENSILER: Fan agip kapa-
siniz. Nexus ile bu sorun tamaren A 0psiyont yok.
¢oziimis oluyor. Cihaza 4 kasa
fam takabiliyorsunuz.

Ayrica Nexus kasanizin gora-
numiind de oldukga dedistiriyor.
Siyah veya metalik gri olarak iki
ayri renkte satilan Nexus Fan
Controller'in digmelerin ¢evresi

107

mavi 1sikla aydinlatiimis. Boylece
¢ok da sik gbrdndyor.




108

Carsidan aldim 500 eve geldim 700

Radeon 9500 9700'e Cevirmek

Jesuskane | jesuskane@level com.tr

Sahip oldugunuz Radeon
9500 Pro ekran kartini bir iki
ufak dedisiklikie 9700 Pro va
cevirmeniz mumk{n. Alani-
miz dar anlatacak sey ¢ok bu
ylzden hemen konuya gir-
sem iyi olacak sanirm. Once-
likle ekran kartimiz (izerinde
bir iki dedisiklik yapmamiz
gerekecek. Bu dedisiklik igin
ihbtiyacimiz clan malzemeler
kahnca bir sag teli veya kil
{ahahaha nereden temin
edersiniz bilemem ama aha-
haha neyse koptum ben), se-
loteyp (para bandi nami di-
der), bir adet pense ve ilet-
ken giimise (silver plate) ihti-
yacimiz var. Malzeme famam
ise (kil dahil ehehhe) baslaya-
Im dedisliklere. 1- Oncelikle
ekran kartimizin sogutucusu-
nu sokuyoruz (ekran kartinin
arkasinda ¢engeller var onlari
dikkatlice sékmeden zarlama-
yin). 2- Resimde de gdrecedi-
niz direng grubunu seloteyp
ile izole edin (kisa devreleri
engellemek i¢in yapiyoruz bu-
nu da) 3- Daha sonra kilinizi
glimis iltekene batinp, resim-
de gdsteriien yerleri birlesti-

rin. Bir iki saat kadar kuruma-
ya birakin. 4 - Daha sonra
saglamhigini kontrol edin. Son
olarak da ekran kartinizin so-
Jutucusunu tekrar takin. Bu
yaptiklarimiz Radeon 9500
de devre dist birakilmis clan 4
pipeline’ 1 calisir hale getiri-
yor.

Bu tslemleri basari ile ta-
mamladiktan sonra bir iki ya-
zihmsal degisiklik ile
9700’'Umize kavusacagiz.
Dersimizin bu bolim(inde ek-
ran kartimiza bios update ya-
pacadiz arkadaglar. ATI'n si-
tesinden ekran kartiniza uy-
gun (64 MB ve 128 MB icin
ayri iki dosya var aman dik-
kat) bios update'i ¢ekin. Ce-
kecediniz dosya 9700 Pro
icin olacak. Zaten kartinizin
sahip oldugu bios u gekmenin
anlami yok. Cektiginiz doysa
icinde hem bios giincelleme-
niz hem de atiflash.exe yer
alacak. Cektiginiz .zip dosya-
sini bir klasére actiktan sonra
sisteminizi actlis disketi ile
baglatin. Oncelikle “atif-
lash.exe -s O yedek" satirini
yazip yedek ismi altinda mev-

cult bi-
osunu-
zun yede-
gini alin.
Son olarak
“atiflash.exe
-u -0 -f dosya-
adi.bin" yazip
cektiginiz bios la
ekran kartinizi
gancelleyin. Win-

dows tekrar bagladi- &t
dinda ekran kartinizi

tekrar gérecek ve slirtici-
leri isteyecek. Catalyst si-
ricilerini tekrar kurdugunuz
da ekran kartinizi 2700 ola-
rak taniyacak. Ekran kartini-
zin daha hizh ¢calistigin gore-
ceksiniz.

E ben bunlari yapamam dersen
Performans artigi oldukca
fazla olsa da ekran kartinizin
9700 Pro seviyesine kadar
gelebilmesi igin bir iki ince
ayara ihtiyaci olacak. Bu ince
ayarlar “RivaTuner” adli fre-
eware programla yapmaniz
milmk(n. Ayrica az 6nce kart
lzerinde yaptigimiz degisik-
likleri yapmadan 4 pipeline’
da aktif hale getirmemiz
mimkin RivaTuner yardimi
ile. Kisaca bundan da bahse-
delim. Program Catalyst 3.0
slriclsOne kadar uyumtu.
Oncelikle RivaTuner' kuruyo-
ruz. Daha sonra programi ¢a-
listirip Power User ekranina
gegiyoruz. Buradan Open
Patch Script” e tikliyoruz ve
\PatchScripts\ATN\Softre700
aitinda ver alan
“SoftR9700.w2k' dosyasini
seciyoruz. Daha sonra “conti-
nue” diyip yamay! kurmus

oluyoruz. Sen
olarak “atizmtag.sys" dos-
yasini C:\Program Fi-
. les\Win-

\ dows\System32\Drivers

altina kopyaliyoruz. Yeni

dosya sayesinde Radeon
9500" dmiiz 8 pipeline'l da
aktif olarak kullanabkilir hale
geliyor. Azicikta saat hizlari
ile oynadiniz mi % 130'lara
varan performans artislari el-
de etmeniz milmkin. Bu ka-
dar incik cincik anlattiktan
sonra ashinda benim kafami
kurcalayan gergekten bunlar
ile ugrasmaya gerek var mi
sorusu. Sonugta Radeon ek-
ran Kartlari bir ¢cok donanim
ile uyum problemleri Gikarta-
biliyor. Bu tir degisiklerinden
sonra da problemlerin katla-
narak ¢ogalmasi mimkan.
Ama performans artisi da
gz ardr edilemeyecek kadar
yuksek. Burada anlatilanlarin
higbir garantisi yok ve sorum-
lulugu tamamen size ait.
Overclock edilen kartlar so-
run ¢ikartmalarr durumunda
aldiginiz yedek le durumu
kurtarabilirsiniz. Ayni sekilde
yaptiklarinizi sondan basa
dodru takip etmeniz yeterli.
Ama unutmamak lazim
Overclock = Risk. Kalin sagl-
cakla...
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Bu ay {riin ve fiyatlar: yenilerken ilging bir sey fark ettim. Nedense bittn Griinleri
yenilememe ragmen Floppy fiyath degismis midir diye bakmak yillardir akiima gelmemisti,
Zaten Floppy'nin fiyali neden dissin ki? Hem daha ne kadar disebiiir ki? Web siteierini
gezince aci gergekle karsilagtim, Floppy'ler 25 ucuzlamisti. Ama neden ve hatta nasil? O b T e www.pegold.com.tr
kadar ugrasip, didinip Urettiginiz Floppy’leri nasil bu kadar ucuza satarsiniz? Sanirim higbir
zaman bilemeyecegdim.

Donanim Pazari  ...coue

online mafjazalar

www.bogazicl.com.tr www estare.com

tumu denenmigtir,

Ekonomik ideal | Siiper 1
islemci Athlon XP 1800+Box 65S| AMD Athionxp 2400+Box  100$ | Pentium 4 3.066hz (sooMhz) 4718 1
Anakart MSI KT4V (6712) 625! MSI KTN2 Delta (6570) 988 | MSI 875P (6758) 1828 |
Bellek 512 MB DDA-333 Twinmos 628 512MB DODR-400 Twinmos 90 | 512MB DDR-400 Twinmes X2 1808 |
Hard-disk Seagate Baracuda 4 4068 67$| Seagate Baracuda 4 0GB B80S | Seagale SATA 16068 2148 :
Ekran Karti Sparkle GeForce FX 5200 948 HIS Radeon 9600 Pro 2458 | HIS Radeon 9800PRO 4988 |
Monitir Samsung 753 DFX Flat 17" 143%| Samsung 757MB 17" 2118 | Sony 6520 21" 8588 J
DVD-ROM Samsung 16X DVD-ROM Tray 428/ Pioncer 16X DVD-ROM Tray 428 f Pigneer 16X DVD-ROM Tray 428 '
Ses karti Sound Blaster Live Value 5.1  35$| Sound Blaster Audigy DE 74§ | Sound Blaster Audigy2 Platinium 186§
Modem Creative 56K V30 Internal 208 APACHE 56k Va0 USB 548 'J APACHE 56k V30 USB 548
Kasa Fuitsu P4 41| Aopen HG00B13 87§ | Chieflec Matrix Big Tower 1768 |
Klavye Microsaft PS2 14$| MS Multimedya Blue 20$ | Wr. Ogl. Desklop 543 |
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 20$| MS Intelli Explorer 3.0 208 | MS Intelli Explorer 3.0 205 |
Hoparlir Creative FPS INSPIAE 4400 558 Creative INSPIRE 5300 1058 | Creative INSPIRE 6600 1128 |
CD-RW Siirilcii | Samsung 52/24/52 8MB  55$| Samsung 52/24/528MB 558 | Pioneer DVR A0S 2935 |
Floppy 8s 8$ | 8$ _|

Not: Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV orani 4ron gruplari arasinda farkhitk gdstermektedir. Fiyatlar ithalatcilardan
dedil belirtilen online magazalardan alinmistir. Bu yiizden incelemelerde belirtilen fivatiardan veya bagka magazalardaki
fiyatlardan farkli olabitir. Fiyatiar verilirken magazalar arasinda en dlslik olan deder segilmistir, Tavsiye edilen Uriinlerin

Ayin Firsati Arena’nmin Defolulan

Arena’nin sitesi her ay yeni bir seylerle karsimiza cikiyor. Simdi de
defolu iiriinler béliimii acnusiar. Ama defolu dediysek yanls anla-
mayin biitiin bu lrtnler gayet saglam calistyor. Defolan genelde
yirttk kutu, cizilmis kenar gibi 6nemsiz seyler. Arasira g6z atmakta
fayda var. Ama fiyatlan cok da diisiik beklemeyin.

Aym Flas Uriinii Imation Pop-Out CD

Gecenlerde estore’da gezerken bu giizel CD’lere rastladim.
Bu sene Cebit'de bir firmanin tantim CD’si bu kutuya
konmustu.
lanmistim. Hem CD'yi cok iyi koruyan hem de pratik ve ¢cok
ince bir CD kabi bu. Ger¢i kabmn tzerinde yazi yazacak bir yer
falan yok ve daha cok siirekli yaninizda gezdirdiginiz wvir
zivir CD'leri icin. Ama bence kacirmayin bir paket alin.

Tanitim CD’sini atip kutusunu birkac ay kul-

WWW.arena.com.ir www.eksenbilgisayar.corn

www.dijitalcenter.com WWW.Kangurum.com
www.hepsiburada.com www.mavidonanim.com
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TEKNIK SERVI

Stcaklann artik iyice bastirdigr bu giinler-
de sevgili air condition’imin (bu yaziy: ya-
zarken yanimda oturan arkadas anlama-
didi icin séyle yazayim bir de, KLIMA) ne
kadar degerli oldugunu tekrar tekrar anli-
yorum. Ne Bizans tan, ne de donanim pa-
zarindaki ativmlianndan eser kalmadi.
Ancak dyle bir saldirt var ki Level ofisine
tarif edilemez. Ekran kartiarinin Dona-
nim’a yagmur gibi yadgdigi su giinlerde Al-
lah ekran karti testi yapanlara kolaylik
versin demekten baska ne geliyor elim-
den. (Allah razi olsun hayir duasi edenden
-T0)

DirectX
Selam Jesuskane, Sorutarim: yanitiarsan
sevinirim. Benim bilgisayarim da Win-
dows 98 SE ve Directx 9.0 yiiklii. GeForce
4 MX 443 128 MB ekran kartim var. Aca-
ba DirectX oyunlan yavas oynamama se-
bep olur mu? Eder dyfeyse nasil 8.1 yiikle-
yebilirim, 9.0"1 direkt silsem bir sey ofur
e
Simdilik sorularim bu kadar ve tesekkiir-
ler. Kendinize ivi bakin,

Ozgur Kizil

Selam Ozgur,

DirectX in oyunlarini yavaslatmas gi-
bi bir durum soz konusu degil. Ekran kar-
tin 9.0 versiyonu ile 8.1'le ¢alistigi gibi
calisacaktir. Ancak sen yok ben problem
yasiyorum illa 8.1 kuracagim diyorsan
bunun iki yolu var. Birincisi her ne kadar
saghkli clduguna inanmasam da inter-
netten “directx uninstaller” adli kiguk:
programcigi bulup cekebilirsin (google
dan buluver). Bu program bdtiin DirectX
dosyalarini sisteminden silecektir. Ya da
baslat\cahstir\directxdiag yolunu izleyip
sisteminde ki DirectX dosyalarlm.gérebi-
lir ve tek tek silebilirsin. Bunun ardindan
8.1 kurman mimkin olacaktir. Cevaplar-
da sorular kadar olduysa hadi bana bye

bye.

Nasil Zorlaniyorsunuz Bir Anlasam
Ekran kartt secimimde biraz zorlandim
acaba Radeon 8700 Pro mu, Radeon 9600
Pro mu, yoksa GeForce FX 5600 mii? Sizce
hangisi daha iyi {(maddi bakimdan ele al-
mayin} bana net ve acele olarak gonderir-
seniz sevinirim.

Dorukhan Guloz

Selam Dorukhan,

Ben de zorlanir oldum bu secimde ar-
tik. Sana da bozulduk biraz ama neyse.
Ne bu kardesim ne selam ne sabah paldir
kuldir dal ortamlara sarum var CEVAP-
LAYIN modeli. Hadi onu gectim Aferim
Tugbek kafayr kiracak her ay ekran karti
testi yapmaktan, bir okusaniza yahu su
sayfalar adam sabah aksam ekran kart-
larini anlatiyor.

Su mudur bu mudur o mudur soru-
nun cevabl Radeon 9800 al (al maddiyat
karistirmadim). Yada 9500 Pro al akabin-
de EZ’s Zone sayfasini ac beraber overc-
locklayip 9700 yapalim onu. Al sana net
cevaplar. Cevaplar tamam da sana ne
gonderiyoruz onu kavrayamadim neyse.
(koti espirinin de bini bir para peh)

Umuda Yolcufuk

Selam Jesuskane, Benim P4 2.4 islemci,
512 ME RAM, 128 ME Geforced Ti 4200
ekran kart, 80 GB HDD ve bir de oimoz
olast LG DVD-ROM var. Sorularima gegi-
yorum.

1- Bu DVD-ROM kafasing gore istedigi
CDyi okuyor istemedigini okumuyar. Ne-
den acaba?

2- Scan Disk'i calistirdigim anda hata veri-
vor. Bilgisayar kilitleniyor. Sence neden
oluyor? Format ise yaramiyor.

3- Bir de 5B LIVE! Ses kartr var ve 5+1 ho-
puarlor (Creative). Winamp'da miizik din-
lerken bitin hoparldrlerden ayni anda
ses afgmiyorum. Nasil yapacagim bu isi?
Sorulgrim bu kadar. Simdiden tesekkiirler.

Jesuskane | jesuskane@level.com.tr

Umut

Selam Umut,

Benimde 1vir zivir parcalardan olusan
bilgisayarim var. Allah seni inandirsin hig
boyle seyler gelmiyor basima valla.

1- LG benim bu alanda pek tutmadi-
gim bir marka ki zaten pek cok kisi sika-
yetci urlinlerinden. Bu seruna céziim
onermek yerine diyecegim sudur hala
garanti kapsamindaysa iade ediver baska
bir marka tercih et. (Degil'se de ikinci el
satip Ustiine biraz koyarak diizgiin bir
sey al —TO)

2- HDD de bir anza yoksa ki scandisk
yapamadigina gére muhtemelen var, sen
sistemini bir sistem disketi ile baslat da-
ha sonra Windows CD sinde yer alan
Scandisk’i calistiriver bakalim neler bula-
cak arkadas. Format’'da attigina gore bi-
lemiyorum yani. Ha bu arada surface
test yaptirmayi da ihmal etme. Yok yine
kilitlenir vs olur ise bir esin dostun siste-
mine tak diski mevcut Windows tan bir
kontrol etmeye calisin,

3- Driver update diye bagirdiktan he-
men sonra 5+1 sisteminin kitap¢igina bir
g0z atip akabinde SB Driver paketi ile ku-
rulan AUDICHQ zimbirtisini da kurcalar-
san sorununu gidereceksin. (oh be ne gii-
zelmis insanlari arastirmaya yénlendir-
mek) (Center'dan ses geimiyorsa normal-
dir. Uzulunecek bir sey yok. Yok eger scl,
sag veya arkalardan birinden ses gelmi-
yorsa ya kablolarda ya da hoparlérlerde
bir ariza vardir. —=TO)

Cevaplarin bu kadar tesekkur ettigin o
simdiden aninda rica ederim. (H8? Cok
Tiamevarimcr bir yaklasim olmus bu =TQ)

Soru Cevap Geyigi

Selam Jesuskane, Sana bir sorum olocak.
Benim P4 1.7 GHz islemct, 256 MB
SDRAM, 64 MB GeForced MX 400 ekran
karti ve Windows 98 isletim sistemim var.
Ovunlars yiikledikten sonra ik iki giin hi¢
sorunsuz oyngyabiliyorum fakat daha
sonra ayuniar siirekli donmaya yada hata
vermeye bashyor. Windows’ g déntiyor.
Au dedigim oyunlarin cogunda oluyor.
Her yolu denedim ama diizeltemedim. Bir
coziim onerebilirsen cok sevinirim, Bu aig-
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Bilin bakalim bu ne?
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da derginizi 8 aydir araliksiz takip ediyo-
rum ve cok egienerek okuyorum. Boyle
gitmenizi temenni ederek mail'ime son
veriyorum kendinize iyi bakir saglikh ka-

Iin

Selam madem bir sorun var benim de
sana bir cevabim ofacak. Ne giizel siste-
min var dedikten senra yahu kardesim
ne bicim olay o. Oyunlar sistemini mi be-
genmiyor bir sure sonra ilging. Sen butin
strdctlerini bir guncelle dnce. Hah ta-
mam. Simdi oyunlanin kafalarina gore ki-
litlenmeleri yada “Yok ben calismaycam”
diyip de Windows a donmek gibi bir ter-
cihleri olamaz. RAM yetersiz kaliyor ola-
bilir (Yok yok 256, 98'e iyidir- TO). Masa-
ustiinde ki fazla ikonlari kaldir, System
Tray deki nvir zivir programlan kapat ba-
kahm degisen bir sey var m1. Sadece soft-
ware degil donanim sorunu da olabilir
bu. Baska bir RAM takip denersen daha
sagliklt olacaktir. Gormeden bu kadar de-
sem olur mu? Oldu bile, Tugbekcigim var
mi ekleyecegin bir seyler? (Eger uzun za-
mandir yapllmamissa Format, yemezse
256MB daha RAM ekleyerek WinXP'ye
gegis ~TO)

Acilarin Pengueni

Selam Jesuskane, Dierginizi biyiik bir
zevkle takip ediyorum. Ister yayinla, ister
cevap yaz hatta hic birsey yapma ama bu
soruyy ahiretien donamim sorusu kosesi-
ne koyma. Ctinkii bitiin okul Level 1 oku-
yor. Aleme rezil oluruz. Alemi birak kizla-

ra rezil oluruz, kimse yiiziimize bakmaz.
Ben yeni bilgisayar aldim. Scyle, P4 2.4
GHz, TORNADO Ceforced MX 440, 256
MB DDR RAM, 40 GB HDD (markasin bil-
miyorum kusura bakma) Windows 98.
Soru sdyle; bilgisayari kapatiyorum ve
aradon 10 ~ 15 dokika geciyor, kendi ken-
dine agiliyor kardesim. Kafay: yiyecegim
ya. Sitf onun icin her kapattigimda bilgi-
sayann fisini cekiyorum. Bana bir yol gis-
terirsen sevinirim, Kendine iyi bak kal sag-
licakia.

Acilanin Pengueni Peyami

Baris Ahmet Yorumez

Selamlar Penguen kardes, Umanm bu
mektuptan sonra da zevkle okumaya de-
vam edebilirsin dergiyi (eheheh). Okulda
ki karizmanin Level'a endeksli olmasi ga-
rip durum ama neyse. Kimse yiiziine
bakmaz ise sen yine de merak etme sik
stk yazabilirsin bizlere. Gelelim sorunu-
na. Basta ilging gelse de sanirim oldukca
basit bir sebebi var ofan bitenin. Modem
yada var ise Ethernet kartindan bah-
setmemissin. Oyle yada baoyle bu iki-
sinden biti sisteminde mevcut. Akli-
ma gelen ilk sey, sen bir bios a gir
ve oradan modem ve ethernetin
sistemi baslatmasini saglayacak
ozellikleri disable ediver. Nedir
0? “Wake On Lan”. Yukarida
kurdugun climlede anlam bo-
zuklugu yok ise durumumuz il-
gin¢lesecek tabi. Kardesimin
fisini cekiyarum demissin

dzetle ben bir sey demiyim... (Simdide
Tumden gelim... bir tutarsizlik var bu ay
ama... -TO)

SON

Daha énce kapali havalar sikarken cani-
mizi, simdi ise sicakla bogusmak gereki-
yor. O sikintil agn yerini bogulma duy-
gusuna birakti ki hic hos degil su glinler-
de. Mailima cevap almadim diyen arka-
daslardan tekrar 6zur dilerim. Bu konuda
eski glinlere déniisi en kisa zaman da
yasayacagiz merakta kalmayin. Here | co-
me to save the daaaaay...

Ahiretten Donamim Sorusu

kutuda
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» penguen'de soylesi

Sayin Bzqlir, neden mizah?!
Persembe glnleri size ne ifade ediyor?
Cuma‘dan bir dnceki gln olmasinin ge-
tirdigi hafifligi mi duyuyorsunuz? Ya da
2 saat codrafya dersi var diye hayifla-
niyor musunuz mesela? Belki de bir gi-
nu dedil de sevdiginiz bir kitab, &rne-
gin Bay Persembe'yi hatirlatiyordur?
Persembeler, Level ofisinde Penguen
anlamina geliyor. Evveliyatini bilmeye
bazilarinizin yagl yetmez ama kisa bir
dzet gecersek, dnce Limon'da, D'eli'de,
sonra Leman'da, L-Manyak ve Lom-
bak'ta takip ettigimiz, cizgilerini de
esprilerini de pek bir begendigimiz, Me-
tin Ustindag, Fatih Solmaz, Bahadir
Baruter, Kemal Kenan Ergen, Selguk
Erdem, Erdil Yasaroglu gibi kidem!i mi-
zahgilarin yeni bulusma noktasi clan
haftalik bir dergi kendisi. Hafta hesabi-
na gore kirkim ¢cikaralr daha birkacg gin
oldu ama bu sehla bakisl, duble kanath
hayvan, bizim gibi bir ton insan kendi-
ne ¢oktan muiptela etti, Persembe’nin
anlamina anlam katti, fenomen oldu,
eyyh!

Konuya gelelim, gegenlerde Sinan'la
birlikte, Beyodlu'nun ortasinda koca-

ne
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man, neseli bir evde yasayan Penguen’|
ziyaret ettik. Derginin yarattigi yeni mi-
zah ¢izgisinin bizce en dnemli temsilci-
lerinden biri olan (bu agdali laflari bira-
Kip en ¢ok glildigdtimiz ¢izeri de diyebi-
liriz tabii) Yigit Ozglr'ie cturup uzun
uzun konustuk. Ortamdaki samimiyete
aykiri duran tek sey sivah, dikdortgen
sekilli ses kayit cihazimizd). O da daya-
namayip bozuldu zaten..,

Soru-cevap olayina gegmeden once Yi-
git Gzgur'y kisaca anlatalim. 26 yasin-
daki bu genc beyefendi Antalya'h. Ja-
pon animelerini, evindeki sessizligi, si-
nemay, Tetris'i, Simpsons'l, okur mek-
tuplarini seviyor. Arkadaslariyla birlikte
Taksim'in muhtelif mekanlarinda takiit-
yor. Evinin duvarlarint cesit cesit resim-

lerle, posterlerle, donatmak istiyor ama
lseniyor ve "Neden mizah?" sorusu-
nun aslinda sagma olmadigini disdni-
yor.

Level: Cizmeye ilk bagladijin zaman-
lari anfatir misin biraz?

Yigit Qzglr: Ortaoku! siralarinda basla-
dim. O zamanlar sadece kendim igin,
yanimdaki arkadasim icin yaptigim bir
seydi karikatlr ¢cizmek. Sonra gizdikle-
rimi yurtdigindaki yarismalara gonder-
meye hasladim. Odamdaki dolapta
ddiller birikkmeye bastamisti ve bir glin
onlara baktidimda bu durum bana sag-
ma geldi. Bir seyler ¢izdigimi benden ve
jari Gyesi olmus bir takim insanlardan
baska bilen yoktu. Liseden sonra Giizel
Sanatlar Fakiltesi'nde Grafik okudum
ve sadece bu isi yapabilmek igin kalkip
Istanbul'a geldim. Bir de cok dnceden
ablamin getirdigi mizah albumlerini ha-
tirliyorum. Can Barslan'in Terelelli Pic-
tures ve Erdil Yasaroglu'nun Komikaze
albdmlerinin ilk saytlariydr bunlar. Cok
zaman olmus...

L: istanbul'da nereden basladin?

Y.0: Leman dergisine gittim. O zaman-
lar daha bol taramali, daha artistik ¢iz-
gilerim vardi ve begenildi. Ama kendi
karikatirlerimi ¢cizmeye hemen basia-
yamadim. Uzun bir slre baska mizahgi-
larin esprilerini gizdim. Istedigim tam
olarak bu degildi. Sonra kendi aklimda-
kileri de yapabilecedim kigUk hir ké-
sem oldu ama gek saghkli dedildi. Bir
hafta oluyordu, birkag hafta olmuyordu
falan. Dergiden ayrilmaya karar verdi-
gim sirada bu ekip de Penguen’i yap-
mak icin Leman’dan koptu. Ve ben de
burada ¢izmeye basladim.




L: Peki nasil oluyor da oluyor? Ner-
den ciluyor onca komik sey?

Y.0:; Bunu ben de bitmiyorum. Ciinki
bir matematigi, bir sistemi yok bu igin.
Elbette bazi formdlter var, konu baslik-
larr glkarmak gibi. Ama bunlar bir yere
kadar goturebilir, sonugta oturup ¢iz-
mek size kaliyor yine. CoJu zaman ma-
sanin basina aklimda bir sey olmadan
oturuyorum. Masa lambasinin i1sig al-
tinda, anlimdeki beyaz kagida bakarak
ne yapacagima karar veriyorum. Biz
burda haril haril caligirken bazen disa-
dan insanlarin kahkahalar geliyor. Ma-
saya gomulip komik bir seyler bulma-
ya calhsirken insanlarin gilme seslerine
takilmak tuhaf bir sey. Birakip asadi ini-
yoruz... Bly(k bir sessizlikle ise gémil-
diigmiiz de oluyor, bir yandan muhab-

demek ki Fakat
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» X-Men 1.5

G vay burada X-Men 2'yi antatrmistik

bu ay da kismette ik filmin BVDY'sini an-
latmak varmig, A-Me
tipki yukarda

dolu. En

1 yorumilarimn da
ine kadar | :
Iyl BIr vers n tutkunu olmayan
lari bile cez 5
vien 1.5 bonus CD'sinde kostim t

-j\ ) |
\7"' J

ne

bet edip bir yandan cizdigimiz de. Ne-
reden beslendigimi sorarsaniz, herkes
gibi ben de kendimde biriktirdiklerimi
anlatiyorum ashnda. Sadece anlatma
bicimierimiz farkli.

L: Cizdiklerin genellikle bol balonlu,
uzun diyaloglara dayaniyor. Baz! ig-
lerin, dzellikie de ‘Demek ki & Fakat'
gibi birka¢ hikaye insanlarin konus-
ma diline yerlesti... Onceden tahmin
edebiliyor musun hangi karikatiriin
ne kadar begenilecegini?

¥.0: Evet, ben de internette, gelen ma-
il'lerde, gittigimiz yerlerde falan gér-
diim bu etkiyl. Ama ornegdin “Demek ki
& Fakat"”, ¢izdikten sonra "evet, iste
bu” dedidim bir hikaye degildi. Zaten
dyle bir sey yok, bitdn ¢izdiklerimi ayni
deferde gdrilyorum, neye gére one ¢i-

kacaklarin da distinmuyorum. Ama
cok glizel tepkiler oluyor, mail‘leri
okurken hilgisayara bakip “tesekklr
ederim” diyorum bazen. Bir de su bol
balon hadisesi ylziinden “balon mi-
hendisi" gibi bir sey cldum artik. Bir ka-
reye o kadar balonu sigdrmak igin cid-
di hesap yapmak gerekiyor.
L: Peki hayatindan memnun musun?
y.0: Memnunum va... Bir kere kendim gi-
bi insanlarin arasinda clmaktan, bu der-
gide ¢altsmaktan memnunum. Burada
sevdidim seyi yapiyorum. Kazandigim
paradan da memnunum (bunu biz tzel-
likle sordugumuz igin séyliyor, yanls
anlasiimasin). Sonugta istedigim yasam
tarzina yetiyor. Gidip Laila’'da, Reina’da
edleneyim diye bir hevesim yok.

Serpil Ulutiirk serpilzlevel.com.tr
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Bu ay| kin, nefret, [ntikam, gbzyas,
hatta cinnet, kil ve de vtrgéifl ilan ediyo-
rurm arkadaglar ve full Black Metal olayr
na giriyoruz. 058'ye girmig'bir gorcan
abi kisisi ofaraktan 655 mi Bana girdi
yolsa ben mi ona girdim anig‘yamadum.
Tembel karizmas, O galisma'katsayisi ve
bir o kadar da motivasyania girdigim si-
navin sonucu n'olur bakacadz. Artik as-
kerden mi yazarim size yoksa okulumun

nden mi bilemiyorum. Burdan
beni sinava birakan canim, askim, biricik
sevgili kisiye de el sallamak istiyorum :p

Neyse... 0SS kabusundan sonra uma-
rim hepinize bu albUmler cila olur 2) Ye-
pisyeni birsdel albUmiimiz var, Pu-
re'dan Power etkill Black Metal'e kadar
gesitli alblimlerin tadina bir bakin baka-
lim... {Beni de underground’c) yaplin ya
helal olsun sana Bleed)

Halmah Swampseng

Bir kag aydir bir onceki albumlerini dinle-
meye basladim. Swamplord adh 2002 al-
bimierini Ik basta mirin kirin ederek din-
lemeye baglaristim ama Hades -albdmd
takal takmaz direk ordan baslatiyoruz-
adh sarkiyi dinleyince kendimden gegtim.
(Bu sarkiyi kesin edinin) Sonra hasgirt diye
yeni alblm cikardilar. Onu da edindim.
Glmbir gimbiir bir albiim. Maximum at-
raksiyonl Power etkileri gérinen albim

aal

diger kalmah albiimine ¢ok benziyor,
Teknik ve saglam bir altyvap meveut ve
sarklar col lempolu,

Grup nereli, kag kisi, elemaniar neyin
nesi, in midir cin midir bilmiyorum! Ug al-
bimleri var ve her albOmde kendilerini
yenilemig/gelistirmisler. Meselad bu son
alblimde clean vokal kullanmislar (ya
cok clean dedil hafifien ayi vokal ama ol-
sun).

Alblimde Bird OF Il Omen, The Third
The Magical, Tordah ve Heroes to Us
dinleniesi sarkilar. Alsaniz pisman olmaz-
simiz. Adamda dert tasa birakmiyor!

Darkthrone Hate Them

Iste Black Metall Saf, afjir ve derinden...
ik dinledidim Black Metal grubuydu ken-
dileri. Ufaciktim miniciktim ag karna din-
lemistim Ostelik 3} A Blaze in the Mort-
hern Sky albtmiiyle vapmistim agilis., Oy
le korkmustum ki sonra bir stire Zeki Mi-
ren dinlemek suretiynen dengelemistim
kendimi:) Sonra Transilvanian Hunger ve

o b ureaabiEssstuthnn

Under A Funeral Moon alblmleriyle ya-
vag yavas 'bilek kasi’ yapmaya bagladik!
Kuruldugunda Thrash Metal yapan

grup ilk albomieri olan Soulside Jour-
ney'i de Dealh Melal tarzinda yapmislar-
di. Senra bir tarz oturttular ki killt Black
Metal dedince akla hemen Darkthrone
geliyor, Bundan sanraki her albUmieri
ayni tarzda diyebiliriz. Kendilerini pek
gefistirmeseler de bu safliklan benim ho-

suma gidiyor dofrusu. Hate Them de yi-
ne Fenriz'in besteleriyle -davulcu kisi-
devam eden bir albilm. Emperar kadar
karmagik olmayan ve Dimmu Borgir ka-
dar hiza abanmayan bir Black Metal...

Albtimdeki dikkat ceken parcalar ise:
Det Svartner Na, Fucked Up and Ready
To Die ve In Hounour Of Thy Name diye:
bilirim. Zaten.az parga var ve pargalarn
ortalama uzunluklar 5 dakika kadar. ..
Darkthrone seviyarsaniz alblim sizi ke-
ser, Black Metal olayina halliyseniz de
giizel bir albiim diyebilirim.

Suidakra Signs For The Fallen

lik defa dinledifiim hatta ve hatta adini Ik
kez duydudum bir grup Suidakra. Un-
derground gruplara pek sicak bakmasam
da artik bakacadim kesindir sayin seyirci-
ler 2} Albimil tzkar takmaz costukga cog
tum, hop oturdum hop kalktim; tripten
tribe girdim. Yine power etkili bir grup ve
yine slper tempo...

Borknagar'a benziyor hafiften. Dilz
vokalleri oldukgca bagarili ve bu olaya
Gok da yer vermislar,

Trails of Gore (gorecan) Gncesindekl
enstriimantal parcanin ardindan flag gibi
geliyor: Albtimdeki sarkilar insami bir yo-
rup bir dinlendiriyor. Dur kalkl, melodik
ve bir o kadar da sert bir albiim. Israrla
tavsiye ediyorum.




Oha konsere!
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Yaz ayi boyunca hilcum konserler de-
vam ediyor, lik dnce Sepullura konse-
rinden bahsedeyim. Maslak Venue'de
olan konsere dere tepe diiz gidip zorla
bulduk, Yoldakl, metalcilerin: yogunlu-
fundan ortama yaklashifimizi anlayin-
ca bir oh geklik 1) B'de agilmas gereken
kapilar 9 bugukta agild. Ahstik artik bu
gecikmelere ama iki dakka daha geg ag-
salardi altima iseyeceklim :) lceri girdik-
ten hemen sonra sahneye In Spite gkl

Melodik Death Metal yapan gurup se-
yircinin "Seepgdulturazgdgun” tezahi-
rall eslidinde caldiklan sonra Sepuliura
sahne aldi. Yeni sarkilanindan biriyle gi-
ri§ yapan grubu bekleyen kuduz seyircl
inanimaz sekilde pogo yapmaya bagla-
di. Tabi pogo giizel, hos birsey de kon-
sere ilk defa sevgill kisiyle giden gorcan
abi sevgilisini korumak suretiyle bir
bodyguard edasinda izledi konseri :}
Sonra sevgiliye agr darbede bulunan
denyalan da bir bir ayikladi ve konserin
de cosgusuyla bir ki yumruk attil (Kiz-

lara hiraz daha nazik olmamiz lazim,
dyle kosup kosup abaniimaz hatun kisi-
yel) Meyse kavga dovig derken biraz da
Sepultura'yl izleyelim dedik sonundal
Grubun performans! gercekten stiperd|.
Yeni vokalist Derrick Green Max't arat-
mad| desem yeridir. Eski ve yeni garki
lardan sentez yapan agrup eski Sepultu-
ra sevenlerinl de memnun etmeyi ba-
sard. Ozellikle ben Arise, Dead Embri-
yonic Cells, Godzilla ve Rweuse Re-
sist'de costum da coslum, Sonra Konse-
rin basinda beri kipek olmug "Ru-
uujhagtzzz” dive uluyan seyirciler icin
son sarki olarak Roots'u caldilar ve kon-
ser bittl Yorgunluktan 8lm0s seyirci ar-
Lik bir daha bis beklemiyordu sanirim.
Bir oh gekip evimizin yolunu tultuk :)

fintimatter

Antimatter konserine gelirsek. Hic din-
lemedigim bir grup ama Duncan Patter-
son‘un Anathema‘da yaptiklar azim-
sanmayacak gibl. Sepultura hezeyanin-
dar sonra cila niyetine siiper geldi agik-
cask:)

Kemanci, Kemanci olali béyle efen:
dilik gtirmemistir herhalde. Ne ayilik
yapan, ne "haaaauuu" diye badiran ne
de Ustin ctkarmus terli Lerli -eh be-
savasa hazir kimse yoklu.

Zaten Duncan seyircl arasinda gezi-
yordu, Biralarimiz aldik ve akustik zi-
yafete basladik.

Antimatter sarkilarn bilmesem de
gayet dinlenesi sarkilarmis. Alternative
4 alblimane kadar grubun 56z ve mii-
ziklerine blylik katkisi olan Duncan
konserde de Anathema'dan milkern-
mel sarkilar ¢ald... Faraway'in ik nota-
sindan itibaren seyirci koptu, beraber
styledik. Sonra Destiny, Shroud of Fal-
se'un ardindan Lost Control hepimizi
kopard.. Feel, Emply ve Eternity part
Hl ardindan bir cover caldilar ve konser
hitti.

Elamantar backstage yerine direkt
olarak sahneden asadiva indiler ve se-
yirciye kaynadilar. Duncan'a bir daha
isindim. Qlamaz biyle biril

Bu arada Mass iyi, hog adam da go-
ziimiz/kuladirmz Vincent'! aramad de-
&il yani...

nerelolouyor

Metallica, fanlaring Download festivalinde bir
stirpriz yapmis. Habersiz olarak sahne alan grobu
sadece B.O00 kisi fzleyebilmis ve codu eski
sarkilanndan olusan 10 parca calmisiar

AC/DCmin eski -kusmudunda bogularak olen-
vokalisti Ben Scott igin Bir retrospektif €D
cikiyormius.

Yeni tarzlanm iyice oturtan Amorphis
Finlandiya atbiam listesine de 7. sradean girmis,

Guns ‘N’ Roses eski Gyeferinden alusan grubun
adien sonunda belirlenmis: Velvet Revolver, Grup
Pink Flayd'un Money sarkisini caver'famis ve The
Hulk filmi icin de Set Me Free adii bir sark
yapmuslar, Ayneca ilk canl performansiorinda
Stone Temple Pliots, Guns 'N' Roses sarkilarimn
yamnda Sex Pistols ve Nirvana da coverfarmislar.

Metallica'nin ayunu cikiyormus, Third Person
Shoater olan oyunun Metallica'yla ne alakasi var
bitemiyorum oma mizikler ve sesler arubun elin-
den grkacakrmg

Gitarda Zack Wylde, basta Jason Newsted ve
davulda Michael Bordin ile riya takimi kuran
Ozzy Osbourne, konserlerinde Black Sabbath
sarkitar do gahyormus,

Karn'un frontman i Jonathan Davis, OZZFEST
igin bir sergi aciyarmus, Sergh korku malzemeler,
silahlar, eski kollekshyonlar ve Korm hatiralanindan
alusuyormus.

Morbid Angel eski gitaristi Richard Brunelle ve
Cannibal Corpse vokalisti Paths of Possession adii
bir grup kurmuslar.

Guns ‘N Roses eski gitaristi lzzy Stradlin, Like A
Do adl selo albumiinin cahsmalunni bitiemis.

Gegen yilki turnelerinde kaydedilen sarkilar-
dan olusan Blind Guardian Live albimd Alman
albiim listelerinde 16, siradaymis.

Steven Tyler'in biiyiik kizi Mia, Linkin Park
davulcusuyla didnya evine girmis, Plus size model
olan Mia, Liv Tyler'in bircak beden biiyigi ama
¢ok benziyor. (Babaya bak kizina bak ya)

Deep Purpie’in yeni albamil Bananas, Alice
Cooper'mki ise The Eyes of Alfce Cooper mis...

Peter Tagtyren babe The Arrival ad Hypocrisy
albidmiine cahsmaya baglanus,

Playlist: (Rock the Nations)
1. Opeth - A Fair Judgement

2. Kreator - Tormentor

3. DIO - Holy Diver

4. Rotting Christ - First Field of the Battle
5. Opeth - Bleak

6. Rotting Christ - Among Two Storms
7. Kreator - Terror Zone

8. DIO - Don't Talk To Strangers

9. Kreator - All of the Same Blood

10. Opeth - Windowpane
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Rivayetler
» Bilimkurgu severler yasadi!
Bogazigi Universitesi Bifim'
Kulubii ve Siyaset Bilimi 8grenci-
lerinin ¢ikardid) (bbb- Davelsiz
Misafir dergisi nette de yayindal
DM'e www.davetsizmisafir.com
adresinden ulasmak mimkiin.
» Elaine Cunningham
(Elfshadow, Evermeet vs- WotC
icin bir kara fantazya rnegi
kaleme almay: planliyor. Tarz
olarak WW'a yaklasacagini
diistindbim bu eserde vampir-
lere, elflere, aska (seks?- ve bol
bol korkuya yer verecek,
» The Matrix Reloaded'in sonun-
daki The Matrix Revolutions
fragmamiyla yetinemeyenlere
miijde! http://www.mikeding-
leyjones.btinternet,co.uk
[the:matrix.revolutions.mpg
> Yapimel Kevin Wallace'in 8
milyon corg vasingtina mal ettigi
LOTR Miizikali, eserin tamam-
laniginin 50. yili anisina 2005

yilinda Londra‘'da sahne almaya'

hazirlaniyor.
» ithaki yayinevinin diizenledigi

Jules Verne Hikaye Yarismasi

son katilim tarihi 15 Temmuz
2003'e alindt. Yarigma
sonuglari 2003 Tiiyap fuarindan’
bir hafta nce gazete, dergi,
internet sitesi ve Lost Library'de
bulunabilir,

» Blade |:|I'nin senaristi, Blade
11I'in gekimlerinin bu yaz
baslayacagini sbylemis.

» 2004°Un ik geyredi, Zinc
Entertaintment, Marching Band
Productions, Sweetpea
Entertaintment birlikte
Dungeons & Dragons 2'yi
hazirlamaya baglamislar.
Artemis yayinlari fantazya

‘meraklilarinin yazilarini

yayimlamaya hazir! Artemis
yayinevinden cikmis ya da
Gikacak kitaplar, bu kitaplarda
islenen konular ve olaylar
hakkinda, yazar hakkinda yaz-
mak isteditiniz yazilari yigitben-
gi@alfakitap.com adresine yol-
layabilirsiniz.

Hayallerde yasayan ve ancak hayalleri yasatabilen korkak

izl diger insanlardan, tztntd duy-

insanlardan olmamali.
dugumuz insanlardan ayiran bece-

B rilerimizi, mispet yolda kullanmayi

bilmeli. Dogayl, masumu, zorda clani, hay-
vanlari, zayiflari savunmanin yollarini bir
FRP oyuncusundan daha kolay, daha cabuk
ve daha etkili kim bulabilir ki? Biz degil miyiz
yillardir sarun ¢ézmeyi oyun olarak oyna-
yanlar? Peki ya fantastik kurgu, bilimkurgu,
korku edebiyati okuyuculari, ¢izgi roman ta-
kipgileri? Biz degil miyiz problemleri ¢dz-
mekte ihtisas yapan?

Oyleyse izole olmaktan, anlasilamadidini-
zi bahane edip de los odalariniza saklanmak-
tan vazgegmeli, Disari ¢ikip bu diinyanin zor-
luklarina karst durmali, micadele etmeli, g&-
gus germeli. Kendi hayatimizin kahramanlar
olmal. Ve firsat ciktikca karsimiza, baska ha-
yatlarin da kahramanlar olmak icin ¢aba
sarfetmeli. Kirli, bakimsiz, kiistah, alayci ve
tek tip olmamali. |srarla alasadi edilen imaj-
larimizi bir bir, kisisel cabalarla yiiceltmeli.

Bu bir savas. Kansiz, sessiz ve derinden.
Bu dinyada kendine bir yer edinme savas..
Katillerin bile affedildidi ama FRP oyuncusu-
nun affedilmedigi bir diinyada bizi affedeme-
yen, bizi anlamayan cahillerin hayatini daha
iyi, daha glizel, daha modern yapmak igin
vermek zorunda oldugumuz bir savas. Ken-
dimiz igin dedil, ama bugtin (¢-bes yasinda
olan fantazya meraklisi olacak cocuklar igin
kazanmak zorunda oldugumuz bir savas.

Entellektiiel bir savas bu
Biz de bunun savasgilari, komutanlari olaca-
giz iste. Kilict dedil kitabi, biyl yapmay de-
gil bakmayi ve gormeyi, dinlemeyi, dlisiin-
meyi, aramayi ve bulmayi, hosgoriyd, yardr-
mi ve hep dodru olani kullanacak savasgilar
olacadiz. Ve sonunda ne olacak biliyorsu-
NUZ...

Kazanacatiz,

Goniil Postasi

Geligmis diyarlar

Selamlar. Bazi arkadaslar Tlrkce cikarilan
Zindanlar ve Ejderhalar setini alip oynadik-
larini sdyliyorlar. Ben de aldim ama heniiz
oynamigh@im yok. Bir kere oyunun kural ki-
tabindaki bilgiler, setle beraber gelen mace-
ra kitabindaki maceralar oynamak igin bile

Wi

4
]
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e

-

yetersiz. Kaldi ki bu bilgilerle kendi macera-
lartimizi hazirlayip oynamak imkansiz. Oyun-
cunun el kitabi icin ise uzun stredir bekliyo-
ruz. Kitapgllara sordugumda Haziran'da ge-
lecedini soylyorlar. Benim disiincem, Zin-
danlar ve Ejderhalar paketine fazla 6zenil-
memis. Yazik olmus. Ayrica haritamin kullani-
mi ile ilgili merak ettigim; internette buldu-
gum maceralarin haritalary, bendekinden cok
farkl., Paketin noksanlig yiiziinden daha ka-
fami kurcalayan bir stirti soru mevcut ama
sanirim fazla uzattim. Simdiden tesekkiirler.
- Lureg9

N: Tiirkce cikmis ve su anda piyasada olan
set, bir baslangi¢ seti, Yani “zar nasi?”, “Os-
man kim?", “Neden buradayiz?" gibi soru-
larla hayatini stirdiren arkadaslara, " zar
bu”, "Osman bir biiytcid”, "FRP oynamak
igin bu kutsal yerde toplandik” gibi cevaplar
safjlamak icin var. Daha tecriibeli oyuncula-
rin uzak durmasi gereken bir eser. Zira onla-
ra pek hitap etmeyecek. Yine de béyle bir
yolda atilmus ilk ciddi adim oldugundan, des-
teklenmek icin alinabilir.

Bundan sonra zevklerine gére oyuncular
Dragonlance, FR, DarkSun, Cyberpunk,
RIFTS vs vs gibi diyar ve sistemlere dagihp,
uzmanlasacaklar.

Bu tiir setlerden ¢ikan haritalar, minyatdr
kullanimi Igin kare kare yapiimistir, Hayatim
boyunca Arcanus playtestindeki meydan sa-
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vas! disinda bir defa bile minyatir kul-
lanmaya gereksinim duymadidim igin o
haritay: da gbzardi ediyorum ben.

Ressam olmahyim

Merhaba, ben sizin diizenli okuyuculari-
nizdan biriyim falan filan kismini gecip
direk konuya girmek istiyorum ama ne-
reden (bayadi uzun olacak ...-

Benim diinyada en gok sevdigim sey
kitap okumak ve okuduklarimi ¢izmek ,
okurken muzik dinlemek, gizerken miizik
dinlemek ve FRP oynarken muzik dinle-
mek ve bunlarin hepsini kagida dokmek-
tir.Ve bunlarin hepsi DRAGONLANCE ve
RAISTLIN hakkindadir. Simdi ben bunlari
sana ne diye anlatiyorum:

1- Sadace paylasmak istedigimden

2- Simdi bu sorumdan sonra “dha"
diveceksin ama Dragonlance kitaplari
okuduysan veya gordilysen bilirsin ka-
paklarindaki resimlerin ne kadar detayli
olduklarini. Ben de bunun teknigiyle giz-
mek istiyorum. Ancak bu teknigi bilmiyo-
rum. Larry Elmore’'a mail attim cevap
geldi ancak sanirim ne demek istedigimi
pek anlamamis neyse ben simdi bir mail
daha attim ama daha cevap gelmedi.Ve
de son sayinizda Tagkin Baltaci adh bir
ressamin resimlerini gérdiim o belki bi-
lebilir, sizin gevreniz bayad| genis belki
siz 6grenebilirsiniz ...

3- Son sayinizdaki Taskin Baltacinin
resminin yaninda “illistrator” yaziyor,
onun ressamdan farki ne?

4- Simdiki sorum UO hakkinda ben
bir server ariyorum su an Ethernass'da-
yim ancak orada Mage olmadid igin bay-
dim. Bana bir server Gnerebilir misiniz,
bu arada buradan OSl'ye girebilir mi-
yim?

5- Oyuna Mage ile baslayip nasil para
kazanabilirim?

- Ralstlin
N: Merhaba Raist,
2- Sana LL'deki (www.lostlibrary.org-
Todd Lockwood réportajini éneriyorum.,

-3
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Orada dstat gizim tekniklerinden bolca
bahsetmis. Isine yarayacadina eminim.
3- Pek bir fark yok aslinda. Ressam de-
vince akla daha cok tuval (izerine resim
vapan kisi akla geliyor,
4- Nebula iyidir. Orayr denemeni tavsiye
ederim. Neden OSI'ye girmek istedigini
ise antamadim.
5- Ticaret yapmak her zaman para ka-
zanmamn iyi bir yoludur,

PS: UO cevaplari igin Burak't gozlerin-
den dperim.

o

TSR'1 bulmak

Selam Ali abi, Level'i ve Hayalet'i seve-
rek okuyorum. Geng bir Hayalet'in Ta-
kipgisi olarak sana sormak istedigim bir-
kag sorum olacak. Yanitlarsan sevinirim.
1- Yeni TSR romanlarini kim getiriyor
simdi? Distribitsr kim oldu? Istanbul'da
nereden kitap alabilecegiz?

2- Son gikan kitaplardan hangilerini oku-
marmizi énerirsin?

Tim camiaya, Level okur ve yazarla-
rina, Hayalet'in Takipcileri'ne sevailer
sayqilar.

= Yasin "DarkAngel_Jevari” Cevari
N: Hosgeldin Yasin,
1-Bu bir muamma. Once Saklikent dendi,
sonra Gerekli Seyler'dekiler “ikimiz de
getiriyoruz" dediler. Lakin Gerekli‘de ye-
ni kitap hic yok. Ben kitaplari Remzi ve
Robinson Crusoe kitapevlerinden satin
aliyorum, tavsiye ederim. Robinson ¢ok
sik olmasa da yeni kitaplart geliriyor.
Remzi'lerde ise bir¢ok fk-bk romani bu-
lunabilir.
2-Ingilizce olanlardan elbette War of S0
uls, sonra Dune Preludes ve Butlerian
Jihad, Hunter's Swords serisi ilk kitap
Thousand Orcs ve eli kulagindaki Dark
Tower: The Gunslinger Revised Edition.

Turkce'lerden en baska Robert Jordan -
Zaman Carki: Diinyanin Gézi - Phoeniy,
Raymond E.Feist - Gediksavaslari Serisi
- ithaki, Michael Moorcock - Elric 6 ve
Hawkmoon 4 - 6.45, Steven Brust - Vlad
Taltos Serisi - Artemis, ve tabii ki unu-
tulmamast gereken Dodu Yiicel - Haya-
let Kitap ve Baris Miistecaplioglu - Perg
Efsaneleri Il - Metis Yaynevi, Ihsan Ok-
tay Anar - Puslu Kitalar Atlasi - lletisim
Yayinevi.

lyi okumalar.

Aman Tiirkce olmasi

Oncelikle derai, site ve senin béliimiin
cok iyi gidiyor. Fazla uzatmadan sorula-
ra gegiyorum.

1-Bu “Fithos lusec wecos vinosec” ne de-
mek? Yani merak ettim de agiklarsan
sevinirim.

2-FRP oyunlariyla ilgili bagka Tirkceles-
tirme gelecek mi? (Bence gelecekse en
ince noktasina kadar Turkgelestirmesin-
ler)
3-Hot Level hakkinda mutlaka digerleriy-
le konusmussundur, Devami olacak mi?
- Can
N: Selam Can,
I-Kolaya kagmak yok, ara bul.
2-Elbette olacak, Arkabahge yayinevi,
ciddi bir geviri atadina kalktigin duyur-
mustu kisin. Sanirim sonbahara dodru
onun meyvelerini almaya baslariz. Bir
¢ok modiil ve materyal Arkabahge'den;
stirdiyle roman da [thaki, Phoenix, Metis,
Altikirkbes ve Arkabahge'den cikiyor.
Sansh milletiz vesselam,
3- Devami var zaten. Her Cumartesi
12.20 - 15.00 arasi SkyTirk'd acarsan
NextLevel'da bizim ¢ocuklar izleyebilir-
sin.

The Matrix Reloaded't da izlediniz,
hadi artik dadilin. Biraz eglenin, biraz ha-
yati ti'ye alin. Gozlerinizi agik tutun, Ba-
kin ve gdriin. Baktidiniz, grdidinuz se-
yin ne oldugunun farkina varimn. lyiyi
dviin, kétdyd elestirin. Herkese inanma-
yin, size anlatifanlar) duyun ve dinleyin
ama dogrulugunu da arastirin. Gidin tatil
yapin, kizdirmayin beni! GittiGiniz yerde
Level satan bir gazete bayii olmasina
dikkat edin yeter...

Hadi kaltn saghcak/a...
(M) | www.lostlibrary.arg

Jukebox:
50 Cent - In da. tlubmmadan, usanmadan,
:DJ Rbﬁﬁ feat Rohff & Olivier €

:vaaw Uswﬂuﬁom
Upslﬁe Head

éanbumap | u f :
Eminem - §uperrnan {WbtﬁhtheL\jr}usé'

llustrasyorilar: Caner Ozdurak
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Korler ve sagirlar

“Onlarla akillari miktarinca konusunuz...”

-
M

undan dort bin yil 6nce, ki
~ her ne kadar insanoglu igin

| uzun bir zaman gibi gériin-
se de evrenin kendisi igin
sadece bir ig ¢cekis miktan slredir, okul-
lara sinavla degil, gdnll vermekle giri-
lirdi. Egitim ve &jretim geng bir insana
hayatta ihtiyag duyacad bilgileri ver-
mek demekti. Ata nasil binilecegi, nasil
kilig kullanilacagi, nasit konusulacadi,
nasil yemek yenecedi 6gdretilirdi. Bu
editim asla bitmez, asla diploma veril-

mezdi, ¢Unki bu sadece basiangigti. Si-
Iah kullanmayi &égrendin geng adam,
ama o bilgiyi hangi yénde kuflanacak-
sin? Ata tinmeyi artik biliyorsun, pek
atim kimin yaninda sirmeyi sececek-
sin? Sana okuma, yazma 0Jrettik, peki
sen okuyacak ve yazacak misin? Bu so-
rularin cevaplari okulda bulunmazdr,
hazir bir test anahtari yoktu, ¢linka
bunlara her birey ancak kendi cevap
bulabilirdi.

Bin yil dnce Buhara'da, Semer-
kand'da, Kum'da yasayan biri igin “ilim
sahibi olmak” sadece en yakin medre-
seye gitmekle iginden ¢ikilacak bir is
degildi. ilime génl verenler kisa siirede
anlard ki insanodlu icin evrende sorul-
mamis soru yokfur, ama alinmamis ce-

vap goktur. Cevaplar her zaman elde
edilmesi zor, utangac kiglk kacaklara
benzerler. Her zaman daha fazta soru
vardir, ve her biri i¢in daha fazla cevap.
Alimler bilirdi ki tahta bir rahleye tek
bir kitabi koyup sabah aksam ayni say-
fayi ockumakla sorulara cevap buluna-
mazdl, olsa olsa gegmek bilmeyen bas
agrilari ve stkintilar elde edilirdi. ilim
Cin'de bile clsa bulmak gerekirdi, ama
bunun igin énce Cih'in yerini 0grenmek
elzemdi.

Cehenneme giden yol
altinla kaphdir.

Ve buglin, insanin uzayda dolasmak-
la ovundugi, elektronik dalgalarin at-
mosferin her katmaninda yankilandigdi,
mekanik aygitlarin kendi zekalarina ka-
vusmakta oldudu bugln, ben yery{izin-
de durmus gittikge yayilan karanhg
seyrediyorum. Sadece kariyer sahibi ol-
makla, akademik kaygilarla ilgilenme-
yen, bilime géndl vermis her bilim insa-
ninin dehsetle isaret ettigi gibi, karanlik
biyuyor, glgleniyor, 8nlinde durulmasi
imkansiz canli bir gdlgeye ddniiserek
deger verdigimiz her iyi, her giizel seyi
yutmak igin geliyor.

Sdyleyin bana dlumliler, ideallerini-
zin ne anlami var? Neye inandiginiz ki-
min umurunda? Bildiklerinizin ne dede-
ri var? TUm bildikleriniz, inandiklariniz,
diginceleriniz kulaktan dolma ise, ne-
den o kulaklariniza beton dokip her za-
man yapti§imz gibi basit, ilkel aghkiar-
nizin sesiniz dinlemiyorsunuz?

Styleyin bana, bir cevaba kavusmak
icin hayatimiz boyunca yaptiginiz en
uzun yolculuk ne kadar uzaga idi? TUm
cevaplariniz kitaplardan ezbere bildikle-
rinizden mi ibaret yoksa? Ya size yalan
sOylendi ise? Ya o cevaplar bagkasina
ait ise? Ya bagkasinin pabuglarini giye-
rek yirimeye galistidmiz igin boyuna
burun Usti yere yapisip duruyorsanmz?

Hig kafaniz karsti mi sizin? Hig dog-
ru sandiklarimz yikmak zorunda kaldi-
niz mi? En kétiasd hayati boyunca hic
kafast karigmamis olanlardir. Cinki as-
la diiginmemis, asla ddrenmemis, asla
bilmemislerdir.

Sakin bana "Artik hicbir seye sagir-
miyorum!” palavrasint sikkmaya kalkma-
yin! Sadece liler higbir seye sasirmaz-
lar. Yasayan, nefes alan, distnen her
akil sasirabilir, korkabilir, heyecana ka-
pilabilir. Ve bunlari yapmalidir da!

Ama buny okulda bulamazsiniz. Kar-
silasti§im en iyi, en degerli dgretmenler
bile bana sadece hir baslangig noktas:
verebilmekten éte gidemedi, ki bu as-
Iinda onlarin islerini ne kadar iyi yaptik-
larint gosteriyor. CUnkl yapmalari ge-
reken tam da buydu, bana bir baglangig
noktasi vermek.

Babam héld orada, o tepenin lizerin-
de dikilmig bana sesleniyor. “Beni geg
evlat! Yird, ilerle, yiiksel! Beni geg! As-
la durma! Nefesin oldukga durmal”
Gegtim mi seni baba? Hayir? Hayr, he-
niiz yanina bile yaklasamadim, sen hal&a
iteride bir yerdesin. Ama benim daha
nefesim var. Karanlik pesim sira cagla-
yarak geliyor baba, kitleleri yutup ken-
dine benzeterek, topradj kanla, atesle,
birbirinin kopyasi tungtan putlarla kap-
layarak geliyor. Ama benim daha nefe-
sim var, Daha var...@
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Bir seyler oluyor !

Televizyon baska bir alem

Hurak Bemenzh | burahEevel com,br

I ani gazetelerin negeli kose
Iii 1 i‘t' [ 'l yazartari vardir. Bunlar, bir
kag istisna harig, genelde
Gok kultdrll kadinlardir. Ar-
tik hayatta bazi komplekslerden ¢oktan
siynildiklar icin 6zel hayatlaridan ya da
toplumdaki diger kenular hakkinda ya-
zarken kendilerini hi¢ kasmazlar. Olduk-
lari gibi, herseyi yazarlar. Agikgas! bu
yazariarin yazilar bazen benim i¢in can
sikitt bazen de gok keyif verici olabili-
yor.

Bizim itk 6nce Hot TV'de baslayan
ve bir sliredir Sky Tirk'te devam eden
programimizda aynen béyle. Hani bazi
insanlar vardir ya kamera onlara don-
diginde bambaska olurlar. Bazilari ki-
zilderili totemleri gibi rengarenk olup
siritkan bir sekilde kasiliverir. Bazilari
ise igrenc insanlar olmalarina ragmen
kadraja girince bir melek oluverir. Agik-
casi Next Level'da program sunarken
ekranlari basinda kag insan oldugu, bu
insanlarin beni hangi gozle gordigi fa-
lan hig biri beni ilgilendirmiyor. Bu sert
cikigimi sakin ciddiye almamazitk olarak
algllayamayin. Yanlzca 100 insan da
seyretse 100.000.000 insan da seyret-
se benim igin ayni sey. Gikarim, konu-
surum, bildigin kadar anlatirim ve bitti-
ginde de eve gidip uyurum vya da eglen-
ceye akarim (edlence mi dedim ben?
Nasit bir seydi acaba? ). Ama o prog-
ram baslayincaya kadar bir hafta bo-
yunca neler yapildigini merak ettiniz mi
hi¢? Bir televizyon programi nasil ha-
zirlaniyor biliyormusunuz?

Montaj mi, o da ne?

Oncelikle programda seyrettiginiz o ha-
ber, tap 5 vs kasetleri var ya. Iste onlar
igin biir suril sey yapiliyormus aslinda.
Goruntinin ne kadar kalacag, sonra
hangi efektle nereye gegecedi, gérin-
tiiniin ekranin neresinde kalacag,
TV'nin logosunun nerede oldudu, her-
seyin kag saniye gérunecedi, arkadaki
mizik, gdrsel malzemenini kalitesi, tim
bunlari yaparken ¢alistifiniz makinenin
arada bir ¢okmesi, gdriinti renderlanir-
ken gok zaman aldidi igin can sikintisin-

dan neler yapitacag...Tim bunlar yan-
lizca o aradaki 5 dakikalk yada 20 da-
kikalik kasetler hazirlanirken yapilanlar.
Arada bos set igin kosusturma, ses al-
ma (goruntindn Ustdne ckunan ses ya
da tam tersi ses (zerine zamant oturtu-
lan gariintliler). Ayrica okunacak me-
tinferin yazilmasi ve gdrsellerin bulun-
masi da ayr bir ugrasi. Tabiki yayinda
gordiglniz set her seferinde bastan
kuruluyor. Clinkl o stlidyeda bir hafta
boyunca bir slirll program cekiliyor.
Tdm bunlar arka plan. Birde sizin gor-
mediginiz bir stirl sey var. Mesela ha-
ber spikerleri yanlizca tst kistmlart go-
rindigu igin altina esofman ya da sort
ve spor ayakkabi bile giymis olabiliyor.
Ustelik bir makine gibi haber okudugu-
nu g8rddginuz o insanlar aslinda birer
insan. Ama onlarla bir araya gelmeden

ra baskasim ¢ekiyorken stidyoda tek-
nik elemanlardan birisi bozulan bir mik-
rofonu degdistirmek igin amnda diye ya-
yina girmek zorunda kalabiliyor. Ya da
dekordan pat diye bir ey diisebiliyor.
Kamera arkasinda millet egleniyor ola-
piliyor. Tim bunfar olurken siz sanki bir
sey yokmus gibi bozmadan programi
yaritlyorsunuz. Oysa etraf yikiliyor !

Biiyiilii mii ?

Evet buyiill. Televizyon, eger bu igi bir-
de seviyorsaniz, gergekten buyGlu. Ca-
lisma ortamr harika, herkes geng, yara-
ticihgin sonu yok, arada sirada yolda si-
zi tanyaniar ¢ikabiliyor. Bir stri anld
insanla tanisiyorunuz. Sagda solda si-
zinle ilgili haberler ya da gérintiier yer
alabilivor. Herseyin &tesinde sizi yolda
ceviren, hi¢ tanimadidiniz ama bilingli

Tiim bunlar olurken siz sanki bir sey yokmus
gibi bozmadan programn yiiriitiiyorsunuz

sanki bunu hig ddstnmiyorsunuz ve
bunu disGnmemis olmaniz sizi sagirti-
yor.

Bir de kamera arkasi var ki evlere
senlik. Meseta programda sizin fark et-
tiginiz ya da etmediginiz hatalar oldu-
Junda bir gormelisiniz. Bir siri el hare-
ketleriyle anlagmaya calisan ve komik
komik hallere giren insan. Arada kame-

insanlarla sohbet
etmek ¢ok ama gok
keyifli clabiliyor.
Ortak payda oyun-
lar olunca zaten
sohbetin sonu yok.
Bird e {istiine sine-
ma, miizik gibi tat-
lar eklenince tadina
doyulmuyor. Yaaa
iste televizyon boéy-
le bir sey arkadag
lar. Amanin init ol-
dum gibi bir hissi
hi¢ duymuyorum.
Sanirim basin bizi
gazlayip da salak magazin dergilerine
girmedigim strecede éyle bir hissi hig
yasamayacagim. Ha girsek o zaman ge-
ne bir sey degisecedini sanmiyorum.
Clnkd ilfaki de bilinip taninayim gibi bir
disincem hig olmadi. Bir tek dergiye
ve programimiza, Turkiye'de varolma-
yan bir sektdrden reklam almamiz daha
kolaylasir sanirim o kadar.@
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The Sims Siipersikar

Sikildim ben bu Sim’den, yenisi yok mu?

20

rlik zamam geldi.. Will Am-
ca 'dodru yolda olmadiini
stylemell, Altinc) ek paket

s ile satg rekorlarmi daha da
ileri gatlirdigl, herkesten takdir topladi-
g1 bugiinlerde Mr. Wright'a olan inancim
git gide azahyor.

Halbuki ilk ¢iktiginda The Sims‘e hay-
ran kalmistim. Hatta reklami ofisteki do-
labimin kapadinda yillarca asil kaldi. Li-
vin' Large'la gelen yeni esyalar beni he-
yecanlandirmistl. House Party ile Sim'le-
rimiz sosyallesti, Hot Date ile evlerinden
disar ¢kt ask hayatlari gelisti. Ama Va-
cation ile birlikte ashnda oyunun cok da
gelismedi@ini diislinmeye basladim. Ciin-
ki eklentiler ne getirirse getirsin The
Sims aym dzdnde gelismiyordu. Unleas-
hed sadece ev hayvanlari ekledi., En iyi
eklenti paketi oldugu su gdtirmez Su-
perstar'in yukselttidi heyecan ise bende
pek uzun sureli bir etki birakmad) (2
gln). Zaten Sims Cnline'in Beta'simi
uzun stire oynamama ragmen hayal ki-
rikhgina kapilan biiyik ¢ojunluk icindey-
dim. Kisacas! bu kadar eklenti paketi
Sims'ten sikilmami engelleyememisti.

Yanilip yaniimadigimi gérmek icin bu
ay Gnce orjinal Sims'i sonra da alt) paket
birden ylklenmis halini cynadim bir su-
re. Bir kere fark, alti pakete ddenen pa-
rayl haketmekten cok uzak geldi bana.
Ayrica ayni seylerin tekrarlanip durdu-
gunu gormek sikiciydi. Mesela icimden
sehir merkezine veya tatile gitmek hic
gelmedi. Stldyolardaki 3x3 secenekli
tahmin oyunu Sims Online'in Pizza oyu-
nundan bile sikiciydi. Takintil fanlarimiz,
her ev partisine musallat olan pando-
mimciden farksizdi.

Superstar'in hosuma giden tek yan,
sizden daha Unli olan simlerin iliskiye
girmek kenusunda isi daha da yokusa
surdyor elmalariydl. Yani karsilagtigimiz
diger simlerden bazilari ger¢ekten farklh
bir karakterde gibi hissettiriyordu. Ama
bu dzellik, bu miicadele de otomatige
bagladiginiz “Talk about interest -
Compliment - Talk about Interast” ve ar-
dindan gelen " Talk aboul interset - Hug

i Andy Warhel *

Ne i3 paptigr bile belli alrmayan Siminiz,; Andy'nin
yaninde cok soniik kalacak.

friendly” serileri ile kolayca asilabiliyor-
du. Zaten bunun disinda gelen yenilikle-
rin timi anlamsiz ve eskilerinden fark-
siz geldi bana.

Ben Will Olsam

Peki elestirmeyi bir yana birakip alterna-
tiflerini koyalim. Ben altinci eklenti pake-
tine gelen bir oyunda neleri gérmek is-
terdim. Mesela insan yapisinin ve karak-
terinin daha fazla &én plana gikmasni.
Bilmem farkinda misiniz ama diinys dUze-
rindeki biz milyoniarca The Sims oyun-
cusy aynt Sim'i yapmaya ¢alisip duruye-
ruz. Daha fazla yetenek, daha iyi is, daha
fazla arkadas, daha fazla para ve daha
gizel bir ev. Aslinda simlerimizin karak-
teri falan yok. Mesela herhangi biri 8z-
giriigune daha diskiin dedil. Yalnizhd
sevmek veya insansiz yapamamak gibi
dertleri yok. En azindan oyunun basinda
sectigimiz karakter dzellikleri daha kes-
kinlestirilip, bunlarin oynanisi gercekten

etkilermesi saglanabilirdi. Veya Sim'inizin
karakteri bizim oynama tarzimiza gére
degisebilirdi. Tim dzellikleri kirmizi ola-
na kadar simi kosturup sonra hepsini
birden yesertenlerin simleri daginik ve
sorunlu, surekli dusen ihtivact karsila-
yanlarin simleri daha dizenli ve mutlu
olabilirdi. Veya yemek ihtiyacini surekli
yesil tutarak simimizi sisko ve obur, sos-
val intiyacini strekli dislk tutarak igine
kapall ve pek baskalariyla gorismek Is-
temeyen bhir sim yapabilirdik.

Nasil Bir Yildiz?

Mesela Superstar'da nasil ir Unld olaca-
dimiz) se¢mek fsterdim. Bir Marilyn Man-
son mi yaratmak istiyorum Robert De

Altina ek paketine
ragmen bana sorarsaniz
The Sims hala yerinde
saylyor.

Niro mu segebilmeliydim. Ustelik bu
onun karakterini ve tim yasam tarzini
etkilemeliydi. Rock yildizi yaptigim sim,
kahverengi antika koltuklara oturmayi
reddetmeli, Frank Sinatra modeli beye-
fendi sanatcim ise yatak odasina koydu-
gum pash metal fabrika kapisindan nef-
ret edip ¢ kapidan gegcmemeliydi, Boy-
lece hepimizin yarattid sim digerlerin-
den farkl olurdu. Bizim icin gok daha
farklr bir anlam icerirdi.

Superstar ne kadar sevilsin, ne ka-
dar basarnl olursa olsun, hir yandan da
“Sim konsepti tiikendi!!!" dive haykiri-
yor. Oyunun asiri fanatikleri hari¢ cogu
oyuncu Superstar'in hatrina Sims'i bir
iki hafta daha oynar en fazla. Zaten Va-
cation'in coktan unutuldugundan emi-
nim. Artik acilen ciddi, gergek bir yeni-
lik gerekiyor. Sim‘lerimiz canlanmall bir
karaktere blirinmeli artik. Acilen adam
gibi bir The Sims 2 gerekiyor. Her ne
kadar ilk izlenimler ¢ok iyi olsa da The
Sims 2 daha iyi grafikler ve daha ¢ok
esya seklinde karsimiza cikarsa, CD'nin
Uzerine kusacadimdan korkuyorum. @
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“Sehrin insani™

Tatil ihtiyacinin anlamsiz yansimalari

ir siredir havada bir dfke
bulutu dolasiyor. Nereden
ve ne dive ¢ikmig olabilece-
gini bilmiyorum, o kismi ka-
girmisim diyelim. Ama sanki sirayla in-
sanlarin tepesinde dolasip elektrigini ku-
san, magdurlarini 6fkeyle dolduran bir
bulut bu. Bir durup diisinmek {azim, en
son ne igin, ne kadar sinirlendiniz? Ger-
cekten bu kizginligi hak edecek bir sey
var miydi ortada ve de 6fkenizi nereden
cikardiniz? Pekala, aslinda dider insan-
larda var mi boyle bir genel rahatsizhk
bilmiyerum ama kendi adima, bir dolu-

Ahtapotun kollarindan
birini sokiip cikanrsaniz
bigeriyle saldinyor

nay hadisesi gibi gérinen yari ger-
cek,yari hurafe kilikli bir 6fke bulutunun
magduru gibi hissediyorum. Sanirim
sonra da sirf bu konuda yalniz hisset-
memek i¢in ¢evredeki herkesi de ayni
rahatsizligin kurbanlari gibi gérmeye
calisiyorum. Ya da ortalida koticll to-
humlar yayan ben oldu-
jumdan sadece ¢evrem-
deki insaniarda var olan
bir derttir divecegdim ama
mesele de hiraz buradan
¢ikiyor zaten. Yani benim
derdim insanlarla degilmis
gibi geliyor. O yiizden de
onlarin durumu farkedebi-
lecedini bile sanmiyorum,
olumsuz etkilenmeleri da-
ha da zor haliyle. Daha
baska ihtimaller de var.
Ama simdi bu ihtimaller
yokmus gibi davranip,
hatta konuyu da dagita-
rak, gavet subjektif bir ya-
zt dogenmek niyetinde-
yim...
Dedigim gibi ortalida
yaydigimi dasundadam
k&tl enerjinin esas madg-

durlari diger insanlar degil. Onlari olabil-
digince disarda tutmaya caligiyorum zi-
ra. Ben daha gok esyalara sinir oluyo-
rum ve onlarla kavga ediyorum sanirimt. s

Armudun sapr, éiziimiin ¢6pii

Neyse, sunun gibi seyler cluyor mese-
la... Onimden gecen arabanin kornasi
glriltiyle ortalig inlettifinde ve kendi -
halinde yiirimekte olan dalgin ben'i zip-
lattiginda niyeyse o kornaya bir insanin
bastig aklima gelmiyor da ¢lkan sese, 0
sesi Ureten otomohile sinirleniyorum.
Kafami gevirip pis bir bakig firlatacak-
sam bunu direksiyondaki kisive degil de
arabanin farlarina dogru yapiyorum me-
sela. Sagma dedil mi? Bir érnek daha...
Hani bazen telefonu agasiniz yoktur, ya
da banyodastnizdir, ya da heniiz uykuya
dalmigsinizdir, ya da iste o anda telefon-
la konusucak durumda olmayabilecegi-
niz yizierce olasiiktan birinin ortasin-
dasinizdir. Bir bagka insan evladinin da
sizi arayacadi tutar. Arayanin kim oldu-
guna bile bakmazsinz, agmayacaksiniz:
dir. Zamanla karsinizdaki insanin ne ka-
dar inatgl, ne kadar kararli, hirsh ve ya-
ratici (gUnki dedisik taktikler dener me-
sela, iki defa caldirir, kapatir, bes defa

OYUNGEZER
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caldirir, sonra kisa bir bip yaptirir tele-
fona ve tekrar iki defa..) bir vaka oldu-
Junu anlarsiniz. iste normalde dayana-
mayip telefonu cevapladigimz noktada
karsinizdakine bozuk bir iki citmle eder-
siniz ya, iste benim derdim artik arayan
insanlarla dedil, telefonun kendisiyle.
Ovyle bir sinir bozuklugu yaratiyor ki bu
tip zamanlarda, cihazi elime alp kapat-
mak bile istemiyorum.

Incirin cekirdegi
Bir de bilgisayara zel dfkelendirme
efektleri var tabii ama o konuda bir &r-
nek vermeye bile gerek duymuyorum.
Artik onsuz devam etmek mimk{n ol-
madig! igin bile nefret kusabilirim. Ki da-
ha bir ton handikapi var aletin.

Yani iste sevgili okurcugum boyle
bir ariza yapti benim binye. Esyalara,
ozellikle de ¢ipi olanlara karsi mithis
bir sevgisizlik duymaya bagladim. BU-
tun bu yakinmanin bizi gotirecedi yer
neresi peki? Sehirdigl sanirim. Yani ta-
til. Yani mis gibi bir orman. Yemyesil
bir kdy. Serin sular.. Vesaire. Kimseye
ahkam kesip "durmayin buralarda, top-
layin sirt ¢antanizi, gidin dinlenin azi-
cik" divecek durumda olamamak da gok
kotd. CUnku simdilik ben de bir
yere kipirdayamiyorum. Ahta-
potun kollarindan birini sékiip
cikarsaniz digeriyle sariliyor.
Her zaman sizi sehirde tutacak
bir zoruniuluk,yapiimas: gere-
ken bir ig, bir geyler var. O yiz-
den de bir nocktadan sonra ga-
resizce alakasiz seylere saldiri-
yorsunuz. Depresyona girile-
meyecek kadar guzef bir hava-
da sirf hava guzel diye depres-
yona giriyorsunuz. Herkesi hig-
bir sorunlari yokmus gibi egjle-
¥ nirken gorip kendinize sinir
& oluyorsunuz. Araba kornasi de-
gil bisiklet klaksonu duymak is-
tediginizden oluyor bu iste. Ar-
di arkasi kesilmeyen gindelik
dertlere sirtimizi déniip gide-
mediginizden oluyor. Aman,

' hadi gidelim artik... @
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Merpaba dostiar,

Eeee, nasil gidiyar hakalim? Universite sinavlan
filan da gecti hayirhisiyla. lyidir, kotidir, su
dakikadan sonra sikmayin caninizi artik,
bosaltin kafayi dinlenin biraz. Zaten hava sicak,
iglemciyi yakmayn!

a2 MOD 3 RULES?

Selamlar, Uzun slredir Level dergisi
okuruyum.Yazdiklarimzda katiimadigim
noktalar elbet oldu ama genel olarak be-
gendidim bir oyun dergisi oldunuz bugl-
ne kadar. Yillardir grafikeriik yapiyorum
ayrica bir dénem part time programcilik
da yaptim ve oyun yapimi Ustine bir ¢ok
kaynak tukettim ve bu ise yillarin ver-
mis arkadaslanim oldu.

Neden bunlari anlattigimi merak ediyor-
sunuzdur. Ben oyun yapmanin ne kadar
zor bir sey oldugdunu yillar dnce fark et-
tim ve yapanlara en azindan sayqgl duyu-
yerum. Bu ayki Master of Orion 3 yazisi-
nin oldugu sayfayi cevirir gevirmez hey-
nimden vurulmusa dénddm, yoksa bu
baska bir oyun muydu isim benzerligi mi
bir an anlayamadim. Verilen puana ina-
nin hala da anlam verebitmis degilim.

Master of Orion 3
yazisinin oldugu
sayfay ¢evirir
cevirmez beynimden
vurulmusa déndiim.

Evet Gamespot gibi 6nemli siteter de
cok yUksek olmayan puanlar verdiler.
(6.7 gibi) Evet, serinin eski adaylarinin
isminin hakkini tam olarak veremiyordu
ama Level Shit ve 25 puan vermek? Bu-
nu agiklamaniz biraz zor ve bence blyik
bir hata, siz arkadaslariniz arasinda tar-
tismiyorsunuz bunu onbinlerce kisi oku-
yor ve bence son kararlarin ¢ok daha
mantikl olmast gerekirdi. Bu kadar duy-
gusal kararlar olmamali bu iste. Umarim
elestirilerimi dikkate alirsiniz.
Sayagilar;

MERT ERVERDI
Merhaba Mert,
Su mektubu okudugum zaman do@rusu
dehgete digtim. Gok mu duygusaliz?
Profesyonel dedil miyiz? Yaptigimiz igle-
ri, verdigimiz notlar ve daha pek ¢ok se-
yi aramizda devaml tartisiriz. Buradaki

insanlar birbirinden kapuk biitin giin
oyun oynamiyor, zaten oyun oynamak
oyun dergisi gikarmanin sadece kiiglik
bir pargasidr.

Ote yandan, yabanci oyun sitelerinin
hangi oyuna kag puan verdidi bizi pek il-
gilendirmiyor. Gogu site yasamak igin
dogrudan reklam gelirine muhtagtir, oy-
sa basili yayin reklam alamamayi bir de-
receye kadar gdze alabilir, Oyun siteleri-
nin dglncd simif oyunlara 80-90 arasi
notlar verdiklerini cok gérdiik.

Duygusal olmaya gelince, haklisin, oyun-
lari incelerken gok duygusal davraniriz
bizler. Ve bu da en dogdru olanidir. Cin-
ki inceledigimiz yazihmlar muhasebe ya
da stok kontrol programlari degil, dogru-
dan eglenmeye, iyi vakit gegirmeye yo-
nelik bir sektdre dahildirler. Ger¢ekten
de bir firmanm ne kadar vakit harcadig
umurumda bile dedil, ytllarca atip tuttuk-
tan sonra Master Of Orion ismiyle kesin-
likle alakas| oilmayan, Excel’'den bile da-
ha sikici bir yaziiim Greten insanlar ya
dalga gegiyordur, ya da oyun yapmakla
alakalan bile yoktur. Yaklagimindan
Master of Orion 3 oynamadigin fikrine
kapiliyorum, hakli miyim? istersen o
oyund bir al, kur, birkag saat oynayip eg-
lenmeye ¢alis. Sonra tekrar dlsdn.

Bu arada, igten ve yapici elestirilerin igin
de ¢ok tesekkurler.

aZa MATRIX RE-RELOADED

Merhabalar Level halki, Sizi 2,5 yildan
beri takip eden binlerce okurunuzdan bi-
riyim. Sizi okumak artik hobi oldu bende.
Gorlsterinize, elestirilerinize saygl duyu-
yor ve katiliyorum da. Cok iyisiniz ¢o-
cuklar. Yazilarinizla, degisimlerinizle,
iceridinizle hep bdyle devam edin. Gege-
lim sorulara:

1- Half-Life 2 de sadece multiplayer mi
olacak? Ayrica ilk oyunda oldugu gibi
tek kisiltk az sdren bélim olacak mi?

2- The Matrix Online projesini biliyoruz
ama Shiny The Matrix Revolutions'in
oyununu yapacak mi? The Matrix Onli-
ne'da kullanicinm ahsabilmesi igin single
senaryo koyarlar mi sence?

3- Hit gibi gosterilen oyuniar neden fos
Glkiyor? (Orn: Enter the Matrix) Artik
oyun yapimecilart da mi ruhsuzlasti?

4- Bu soru biraz Teknik Servis’e girecek

ama olsun. ATl Radean 9500 Pro'nun
performansi 9600 Pro'ya gdre daha mi
iyi?
5- Online oyunlar CD'cilerde satilir mi?
Yoksa sadece internet Uzerinden mi in-
dirilir? Yani Matrix Online bizim Burada-
ki CD satan yerlerde gelecek mi: gelme-
yecek mi?
Sorularim bu kadar umarmm cevaplarsi-
niz. Bi de bu ilk mailim umarim dergide
yaymlarsiniz. Benim gibi 14 yasindaki
kardesinizin bu kiclk diledini kirmazsi-
niz umarim.

MaTriX OGUZ
Merhaba Oduz,
Bizi okumayi sevdigini duymak bizim igin
en iyi 8vgd, zaten bu tdr bir iste en bi-
yUk keyif bunu duymaktir. Neyse, gece-
lim sorularina;
1- Half-Life 2 sadece multiplayer olmaya-
cak. Nasil olacagmi anlatmama imkan
yok, asmig bir oyun clacak. Ya da bir da-
kika, neden imkan olmasin, ag cku bu sa-
yidaki ilk bakist da g6zlin efsane gdérsin.
Heh heh...
2- Su an i¢in Revoiutions hakkinda pek
bilgimiz yok. Oyunu yapilacak mi, yapil-
mayacak mi, bu biraz da Enter The Mat-
rix ne kadar satacak, ne kadar dikkat ¢e-
kecek, ona bagli. Senugta bu bir endiistri
ve her endiistride oldudu gibi burada da
isler getirdigi kér ile dederlendiritir. Ama
su anda Matrix Online haricinde 2 yeni
Matrix oyununun daha yapim asamasin-
da oldugu kulagimiza ¢alinanlar arasin-
da.
3- Enter The Matrix o kadar da fos ¢lk-
madi ashnda. O ayunun yapiiis amaci
hem ikinci filmi tamarnlamak, hem de bu
arada biraz para kazanmakt.. Bana so;
rarsan Enter The Matrix su ana dek ya-
pilmis film bazlr oyunlar arasinda en ba-
sarili olanlardan biri. Bu da Hollywood

‘ve oyun endustrisi arasindaki iletigimin

kurulmaya baglandigi ve zaman icinde
abuk subuk film oyunlari ya da oyun
filmleri ile ugragsmak zorunda kalmayabi-
lecedimiz anlamina gelebilir. Dodrusu bir
baska Mario Bros filmine ya da bastan
savma Terminator oyununa da katlana-
cak hali kalmadi insanlarin.

4- Bak sana isin 6zina séyleyeyim, pa-
ran neye yetiyorsa, elinde ne varsa se-
nin icin en iyisi odur. Benim agimdan bu
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hep btyte olmustur. Sonugta zaten pa-
ramin yetmedigi Grinlerin hangisi iyidir
diye distnlp durmanin bana bir faydasi
yok, var m?

5- Online oyun oynamak igin 4 seye ihti-
yacin var, Orijinal oyun, hizli internet
ballantisi, gliglli bir bilgisayar ve bir de
kredi karti. Ve tabii belca da zaman. Beg
sey oldu ama, ne yapahm.

Hadi kal saglicakla.

6% UNHOLY KNIGHT
Merhaba sevgili Level calisanlari,
Ben derginizi zevkle 98 sonundan beri
okumaktayim. Yani ilerleyisinizi, bu ol-
mayan sektéri destelideyip, kopya yazi-
Wimlara actiginz (achigimiz) savas: hep
destekledim. Pisman da degilim. Tabi bu
demek dedil ki ben hep orijinal oyun ali-
yorum. Neyse batirdim bari soru sorup
dizelteyim durumumu:
1- Simdi ben Rise of Nations' aldim Ber-
ker abi bende Voodoo3 2000(16MB) var.
Ben bu kartla ne oyunlar ne 3Dler oyna-
dim ama bu 2D oyunu calistiramiyor ben
de dellendim her tdrli strdclyd yikle-
dim oimuyor. Microsoft'tan nefret ettim
bu ylizden. Voodoo'yu es ge¢melert ola-
cak is degdil yahu. Hele minimum sistem
gereksinimlerinde t6MB ekran karti var-
ken.
2- Linkin Park sever misin Berker abi se-
ven var mi o diyarda?
3- Ben yeni kablo-net aldim sizce iyi yap-
mis miyim? Hiz dlisik diye ucuzladi ama
yine artar mi hizi merak icindeyim. Su
an yabanc sitelerce dial-uptan yavas.
4- Ben Dungeon Keeper hastastyim hala
yikli oyun PC'de. Sence Yampire mi,
Black Knight mi?
Neyse fazla makara bi mail oldu yayin-
larsaniz sevinirim, herkese kolay gele.
DREAD KNIGHT
Merhaba Dready,
Biz de bu dergiyi senelerdir siz zevkle
okuyun diye. Qrijinal oyun meselesine
gelince, biz diyecedimizi demisiz, gerisi
sana kalmis. Neyse, iste cevaplann;
1- Oh-hooooo, Voodoo mu Kaldi geze-
gende? O kartlar antika dtesi oldu artik,
en yeni surlciileri bile antik gaglardan
kalma. Sen Ug bes kurus harca da dedis-
tir o kart. Gidip elden diigme bir TNT 2
bile alsan upgrade etmis sayilirsin o
karttan sonra. Muhtemelen Voodoo 3
DirectX 9.0'1 desteklemedidi igin Rise of
Nations (ve ondan sonra gikacak birgok
oyunu) oynayamayacaksin. Gayri resmi
Direct X 9.0 sUrlcilerine de pek glven
olacadini sanmiyorum.
2- Linkin Park ne ya? Yenij nesil miizis-
yenleri pek tanimiyorum, kusura bakma.

Ben yesil saten gdynek giydikleri giin
Metallica'yl defterden silmisim, senin
sordugun soruya bak!

3- E haliyle dandik modem baglantisiyla
ugrasmaktan bin kat iyidir, dzellikle fiya-
t1 agisindan. Sen halinden memnunsan
sorun yok zaten, var mi? Ayrica sen bu
maili yazdidin sirada muhtemelen Tirki-
ye'nin yurtdisi ¢Ikis sorunu devam edi-
yordu, yabanci siteler o ylizden yavastl.
Ama bu problem halloldu.

4- Her zaman, her yerde, her durumda
Black Knight! Adam hem Knight, hem de
Black, daha naapsin? Bunun dstiine ka-
rakter mi olur?

o% SERT ERHEKLER DANSETMEZ
Merhabalar Level ailesi,
Ben Haziran ayinda cevap yazdiginiz ar-
kadas gibi dergideki oyunlara 'vitrinden
bakar gibi' bakiyorum. FPS hastasiyim
ama sistemim yeni olan higbir FPS'yi
kaldiramiyor. Yine Haziran'da verdiginiz
Uplink beni biraz oyaladi o kadar. TUm
karnem 5 ama annemler yeni bilgisayar
almama izin vermiyor! £n azindan RAM'i
artirayim veya ekran kartini degistire-
yim diyorum o da yok. Onun igin birkag
sorum olacakts:
1. Sistemim soyie (gllmeyin lutfen): Pen-
tium Celeron 667Mhz, 64Mb RAM (ig-
reng bifiyorumy), 32Mb Ekran karti ve
52xCdrom. Bu sistemde ¢alisabilecek 2
FPS adi verebilir misiniz? (eski de olur)
2. Benim bilgisayar CS'yi calistirmiyor!
HL'nin Ustune kuruyorum (HL var bilgi-
sayarda), botunu indiriyorum ama hep
dosya eksigi veriyor. Sizce ne olabilir?
3. Madem dodru duzgiin oyun alamaya-
cadim Flash'ta kendi oyunumu yapayim
diyorurn. Bir arkadasim oyun yapabil-
mek icin program kodlama tecribesine
sahip olmam gerektigini sdyledi. Flash"
nereden indirebilirim? Program kodla-
mayla ilgili bir kaynak biliyer musunuz?
Beni dergide rezil etmezseniz sevinirim,
Sorularima da (tabii ki) cevap vermek
zorunda deditsiniz ama cevap verirseniz
en son calistirdigi oyun World Cup 2002
olan bilgisayarimla birseyler yapabilirim.
lyi calismalar.

ONUR SERT
Merhaba Onur,
Ne dalga gegicem yavrum sisteminle,
ben kendim de son 3,5 senedir ayn ma-
kineyi kullantyordum evde, daha bir ay
evvel {i¢ bes kurus bulup ucuz yollu bir
upgrade yapabildim. Merak etme, Level
editéri olunca kafandan asadi ekran
karti, hafiza modull, islemci, dansgi kiz-
lar, bol sampanya, altin kaplama Harley
filan yagmiyor. En azindan benim yagmi-

yor, Lan? Yoksa ortamin kerizi yerine
konuluyor olmayayim sakin? Dur bi, gim-
di isin rengi degisti! Su senin sorulari ce-
vaplayayim da gidip milletin agzini bir
arayayim!

1- Eh, azicik daha hafizan olsa o kadar
kGtd demezdim ama, 64 MB RAM olay!
berbat ediyor. Hmmm, bakalim. Red Fac-
tion 2'yi galistirmayi deneyebilirsin belki.
Ama cidden, islemci felan neyse de, bu
kadarcik hafizayla calisacak FPS pek
gelmiyor akhima. Aslinda ¢ok cok da k-
tii durumda degil bilgisayarin. Quake 3
motoru kullanan oyunlari en diigtk de-
tay ve cozUndrlikte oynayabilirsin (Elite
Force 2 mesela)

2- CS'nin en son sdrimind kurmaya ga-
ligtyorsan egder, énce HL'nin yamalarini
kurman gerekir. Bunlari bir ara vermis-
tik, ama hangi sayilar hattrlamiyorum.
Eski CD'leri bir kurcala bakalim.

3- Flash ite birseyler yapmak igin Flash
MX programina ve bunu nasil kullanaca-

Dogrusu bir baska Mario
Bros filmine ya da bastan

savma Terminator oyununa
da katlanacak hali kalmadi

insanlarin.

§int 6grenmeye ihtiyacin var. Program-
cilik ise kendi i¢inde apayri bir evren, en
bol kaynadi internet Uzerinde buiursun,
ama deli zaman ve emek gerektiren bir
ugrastir, ona gore.

Bu arada, gordiidin gibi seni rezil filan
etmedik, di mi? Bu dergide kimseyi rezil
filan etmiyoruz biz. Huyumuz degil. Cik.

a%2 FIRTINA KUSU

Selamlar LEVEL halki, 1) Star Wars Gala-
xies ne zaman ¢ikiyor? Beklemekten
Blliceeem! Soyleyin ne zaman gikacak?
2) Benim daha dnce GeForce MX vard.
Onun yerine Asus Y9520 Geforce Fx
5200 128MB with TV Qut [a degistirdim
iyi mi yaptim? (Gergi ben bilgisayarcima
Geforce 4Ti 4600 istedim adam bana
GeForce FX getirip bu GeForce 4 dedi)
Ashnda ben ilk HIS Excalibur Radeon
9600 Pro alacaktim toptancilarin elinde
kalmadigr igin yurt disindan getirtmeleri-
ni soyledim ama glmrik ylzanden 1
hafta gecikecegdini séylediler bende sa-
birsiz davranip GeForce 4 dedim ama

adam bana GeForce FXx verip bu GeFor- -

ce 4 dedi. Sonugcta iyi yaptim mi?

3) Gta 3 Vice City de eskiden bende hig-
bir sorun olmadan calisiyordu. Yeni ek-
ran karti olunca oynadiktan 1-2 dakika
sonra grafikler birbirine karigryor binalar
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yola kayiyor ve araclar ise parca parca
gdzlkiyor, Ne yapip sarunu gidermeii-
yim?
4) Tomb Raider: Angel of Darkness, Star
Trek Elite Force Il ne zaman ¢ikacak
yoksa cikti mi?
Sorularim bu kadar. Hervese selamlar.
THUNDERBIRD
Merhaba Thundy,
Hemen cevaplarini vereyim de sikilma
bari. Bu ne acele yahu, yangindan mal
mi kagiriyorsun?
1- Galaxies'in ABD gikrs tarihi 26 Haziran
olarak belirlenmisti. Tabii Tlirkiye'de ne
zaman piyasava gikacadini kesin olarak
bilemiyorum. Ustelik orijinal olarak gele-
cek kesinlikle.
2- Adam sana GeForce FX satip bunu
GeForce 4 olarak mi sundu yani? FX bir
sonraki model de ¢linkd. Bu arada, artik
kartr almigsin, tabii kaca bilemiyorum,

Kisinin kendi sahip

oldudu orijinal oyun
CD’sini kopyalama
hakki var mi?

ama memnunsan benim ya da baskasi-
nin ne dustindigunin ne dnemi var?

3- Yeni ekran kartini kurduktan sonra
uygun sutriicdleri yiikleyip yuklemedigini
sormayacadim. Bu kadar senedir dilimiz-
de tiy bitti ekran karti stirGcUierini her
daim gincel tutun demekien, hernalde
bosa gitmemistir o kadar laf?

4- Tomb Raider Temmuz basinda ¢ika-
cak. Elite Force 2'ye gelince, ben su sa-
tirlar yazarken Sinan dibimde Borg'larla
bogusup duruyor. Elite Force 2 ve Angel
of Darkness incelemelerini bir sonraki
sayida okuyacaksin demektir bu.
Cevaplar bu kadar, selamlari da aramiz-
da béllstik. Hadi bakalm.

o2 iLeiti Kisi
Tdm Level calisaniarina selamlar;
Benim sizlere birkag sorum olacak. llgile-

OFIs TE BU AY

EBUY EBLIUN 08 DUNA LUTFEN
L GORUSHME OUAHINA*O‘J DUNA 5

MY AAAAN

L Nighy pevinden
1 kabhkkl

nirseniz sevinirim, ilgitenmezseniz cani-
ntz sagolsun. Iste sorular:
1. Boom 3'Un tam ofarak (resmi) ¢ikis ta-
rihini bitiyor musunuz?
2. Sizce Half-Life 2 mi Doom 3 mU? (Da-
ha basaril olacak diyeyim. Obdr tirll
pek anlasimiyor.)
3. Doom 3'Un ve Half-Life 2'nin sistem
gereksinimleri ne olabilir? (Kasacadi
kesin ama...)
Simdiden tesekkirler, Bye&Smile (iyi
tursizhk yaparim, umarim MegaEmin ba-
na kizmaz:)

CEMQSH
Merhaba Cem,
(lgileniriz, neden ilgilenmeyelim, bu ka-
dar mektuba cevap veriyoruz, senin ba-
sin kel mi? Sahi kel mi? Aman ya, aha
cevaplar:
1- DOOM 3°Un resmi gIkig tarihi heniiz
aciklanmadi. Ama herhalde yeni yila ha-
zir olur, kag senedir yapiyorlar oyunu.
2- Bu aslinda ¢ok yanls bir karsilastirma
olacak gibime geliyor. Her ne kadar da-
ha iki oyunun da bitmis halini gdrmesek
te, haklarinda hayli bilgimiz var. Kana-
atimce DOOM 3 hayli rafine ve yogun bir
FPS olacak. Ote yandan Half-Life 2 ise
sadece FPS tirdnde dedil, tim oyun
didnyastnda devrimsel bir oyun olacak
gibt gériindyor. $ahsen benim igin 8nce-
fik HL 2'de.
3- DOOM 3 biyiik intimalle gercekten de
sistemleri "kasacak” hatta blyUk kis-
minda pek ¢alismayacaktir da. John Car-
mack ve ID bu oyunla teknolojik bir gév-
de gosterisi daha yapmayi planliyor san-
ki. Valve ise tam tersine, Half-Life 2'yi
mimkiin olan her PC sahibine satmak is-
tiyor. Bunun i¢in de oyunu dibine kadar
optimize eltiklerini, 700 MHz islemcili
bir bilgisayarda dizgln galisacagmi id-
dia ediyorlar. Tabii o zaman tim grafik
detaylar olmayacakmig, ama herhalde
hi¢ ¢cahgmamasindan iyidir.
Bir sey degil. Ama kendinize bdyie “hir-
sizhk, udursuzluk™ yakistirmayin be gi-
zelim. Memleketin daha fazla hirsiza, na-

mussuza dedil, diizglin adama ihtiyac
var.

% SYSTEM ERROR

Merhaba Berker abi, Benim sana ¢ok ki-
5a 3 sorum var. Cevaplarsan sevinirim.
1) GTA 3: Vice City ve IL 2: Forgotten
Battles ek gorev oyunlari olduklarindan
calismak igin ilk oyunun (yani GTA 3 ve
IL 2 ) kurulu elmasini gerektirir mi ?
2) Deltaforce: Black Hawk Down oyunu-
nu acip géreve basladiktan birkag saniye
sonra oyun Kilitleniyor ve "Program Er-
rar: SYSDUMP,TXT Saved" diye bir me-
saj ¢ikiyor. Tamam deyince oyunu kapa-
tiyor. Baska birsey yapamiyorum niye ?
3) Televizyonu bilgisayara baglayip, ¢I-
kan programlari kaydedebilir miyim?
Gergi TV karti var, oradan da olabilir.
Nasil kayit yaparim, neler gerekir?
Mail biraz uzun oldu. Cevaplarsan sevini-
rim. Ister dergide yaynla, ister cevap
yaz farketmez ama mutlaka lazim.
Simdiden cok tesekkurler.

PROFESSIONAL
Merhaba Prof,
Kisa sorulara kisa cevaplar geliyor. Ya-
kala!
1- Adim verdigin oyunlar aslinda pek ek
gorev paketi sayilmazlar. Her ek gérev
paketi onlar kadar saglam olsaydi keske.
Ama merak etme, ikisi de ilk oyun olma-
dan kurulup galigiyorlar.
2- O hata mesajl sana oyunun ¢Gkmesiy-
le ilgili hata kadunun bir kenara not alin-
difin sdyliiyor sadece. Ama oyun neden
cakiltyar, orasini benim bu kadarcik ve-
riyle anlamama imkan yok. Oyun bozuk
olabilir, sistemde bir slricl uyumsuzlu-
gu filan olabilir, clabilir olu olabilir se-
nin aniayacagin.
3- TV kartimin gordntl yakalama ozelligi
varsa sorun yok. Tim yapman gereken
uygun yazihim kurup gahgtirmak. Genel-
likle bu gibi yaziimlar TV kartiyla bera-
ber verilir, kutusundan CD filan ¢iktiysa
onun igine bir bak bakalim neler var. Qi-
madi kartin firmasimin web sitesini bir
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kontrol et.
Simdiden bir sey degil.

o%a KARARSIZ KAZIM
Selam Level, Selam Berker abi, bu be-
nim sana ilk mektubum. Derginizi
2001'den beri araliklarla aliyordum. Ama
2003'0n bitin sayarin aldim. Aldigim
Ocak sayisi (Doom 3 igin
almistim) beni Level hastasi yapti. Ney-
se ben sorulanima gegiyim diyecegim
ama sizinle kanugmak istiyorum. Neyse
ben sorularima geciyim:
1-Sence Motoracer'mi yoksa MotoGP'mi
daha iyi?
2-Yaw NBA Street VOLZ bilgisayar igin
¢lkmaz mi? Haziran sayisinda okudum,
Ug gun riyama girdi.
3-Bir daha CsPack vercekmisiniz?
4-Daha ne kadar ekran Karti ¢ika-
cak?Vizyona film girer gibi ekran karti
cikiyor.
Sorularim bu kadar. Baska sorum (soru-
num) yok. Simdiden ¢ok sagol. Haa bir
de gecen Cek Level dergisine baktim 3
CD veriyor. Bu Ulkenin durumundan mi
kaynaklantyor?
Kal saglicakla,

OkAN GENGOSLU
Merhaba Okan,
Nedir abicim bu kararsizlik béyle? Soh-
bet mi edeyim, soru mu sorayim derken
ruhunu teslim edecekmigsin neredeysel
Sikmayin kendinizi bu kadar, devlet da-
iresine dilekge yazmiyorsunuz sonugta.
Aha cevaplarin!
1- [kisi de motorsiklet oyunu, ikisi de gU-
zel, ikisini de severim. Ama tabii Moto
GP her acidan ¢ok daha Gstin bir oyun.
Hele ki MotoGP2.
2- Bilemem, her oyun PC'ye ¢ikacak diye

Oyunlar hakkinda, bizim hakkimizda veya
genel olarak sdyleyecek bir seyiniz mi var?
0 'zaman bize yazin ki biz de binlerce
okuyucumuzla paylasalim fikirlerinizi. Ama
dikkat! Okuyucu Incisi olabilirsiniz...
Mektup: Level Inbox Meviiit Pehlivan Cad.
Vefa Bayin Sok. Gayrettepe is Merkezi B
Blok 34343

Gayrettepe / ISTANBUL
Mail: inbox@level.com.tr

Liitfen dikkat: Her maili ve mektubu
mutiaka okudugumuz halde, hepsini
burada yayinlamamiz veya sahsen cevap
yazmamiz miimkiin degil. Infiale lizum
yok! Gelmeyin tistiimiize, gelmeyin dedim!

bir kural yok. Bir agidan buna sevinmedi-
gimi soyleyemem. Oyle abidik qubidik
oyuntar var ki konsollarda, midem kal-
dirmiyor o kadar aksiyonu.

3- Cikarsa veririz tabil, niye vermeye-
lim?

“4- lyi de ekran karti vs ¢lkmazsa dona-

mm {reticileri nasii para kazanacak? Bit-
mez bu macera, hi¢ bekleme bosuna.
Eh, tabii ki Cek Levelin maddi durumu
daha iyi. Ve tabii ki bunun sebebi Glkenin
durumunun nispeten iyi olmasl, insanla-
rin daha cok okuyor olmasi ve bizim ne-
redeyse l¢ katimiz satmalar). Bagka ne
olacadidi?

o N0 COPY!

Setam tim Level ailesi ve Berker Bey.
Size bir kag sorum olacakti:
1) Kisinin kendi sahip aldugu orijinal
oyun CD'sini kopyalama hakk {(satig
amacl degil..) var mi? Eger varsa (ki
tahmin ediyorum var) ben Warcraft 3
orijinal oyununa sahibim. CD zarar gor-
mesin diye orijinal cd’yi birebir kopyala-
yip onu kullanacaktim, fakat oyun kopya
cd'yi tammadi. Bu nasil oldu ve Bliz-
zard'in yaphigt bu uygulama yasat mi?
2) TV programinizi ulusal yayin yapan
bir kanalda da yapmayi neden disinmii-
yorsunuz? Bdylece daha fazla kigiye ula-
sabilecedinizi tahmin ediyorum.
Unutmadan poster vermeye devam edin
[Utfen. Sorularim bu kadar. Umarim ce-
vaplarsiniz. Kendinize iyi bakin. Cunkd
SiZE IHTIYACIMIZ YVAAAAAARRRRRIL.
GANDALF55
Merhaba Gandalf55,
Guzelim daha kendine has bir takma ad
bulamtiyar musunuz ya? Nedir bu, Gan-
dalf55, plaka gibi! Elin kir sagl blydcii-
siine neden 6zeniyorsunuz, anlamiyo-
rum ki? O adam Gandalf olana dek basi-
na neler geldi bilmiyor musunuz? Gan-
dalf oimak o kadar kolay mi? Dagilin ule*
eeen! Ohdm, bir an gaza geldim. Neyse,
gegelim sorulara:
1- Ashinda var tabii dyle bir hakkin, ama
dte yandan firmalarin da yazihmlarini
koruma hakk( var. Onlar da ne yapiyor-
lar, bir ton koruma onlemi aliyorlar. Ha-
livle arada senin hakkin azicik gume git-
mis oluyor. Ama elindeki gercekten oyu-
nun orijinali ise ve oyunun kullanim
amagh kopyasini ¢ikarttiysan eger
www.gamecopywaorld.com adresine gi-
dip bir bak istersen.
2- Ulusal kanallar maalesef politikaci-
manken-futbolcu 2¢genine takilmig du-
rumdalar. Tabii bdyle dnemli, memileke-
tin bekdsl igin elzem konular dururken
belgeseldir, egitimdir, oyun programidir

filan yer kalmiyor. Ne yapsin adamiar,
onlar da hakli.
iste cevapladim sorularini, kal saghcakla.

o2 GANDALF BITER, ARAGORN BASLAR

Selam Level halki. Size birkag sorum
olacak yanitlarsantz sevinirim.
1- Uzun zamandir Baldur's Gate den ha-
ber ¢ikmadi. Oyunun bir ek paketi falan
nazirlamyor mu yoksa direkt 3 calisma-
fari mi var?
2- Thief lll hakkinda daha detayh bilgi
veremez misiniz? Yiksek sistem gerek-
sinimi var mi?
3- Commandos Il yine ertelendi; galiba
Eidos bu konuda ince eleyip sik dokuyor,
bu konuda neler disinlyorsunuz?
Yanitlarsaniz sevinirim; basariarnnizin
devamini diliyorum.

BurAK GULEN (ARAGORN)
Selam Burak,
Tam bir énceki mektuba cevap yazmayl
bitirdim, sen ¢iktin karsima “Aragorn”
diye. Neyse, aha cevaplar:
1- Baldir's Gate 3 hakkinda sdylentiler
dolasiyor. Hatta bazi yabanci web site-
leri oyun igin &n siparig almaya bagla-
mis bile. Derin bir bilgi elde eder etmez
dergide tirtik tirtik ederiz, merak etme.

Her li¢ ayda bir ekran
karti ¢ikiyor demek
senin her ¢ikan karti
almak zorunda olman
demek degildir.

2- Sunu biliyoruz ki Thief 3 temelin-
de Unreal 2 grafik motaru kullaniyor,
ve grafikleri de hayli etkileyici, o ylz-
den eli yizy dlizgln bir sistem isteye-
cedi ortada. Bu arada, neden ilk bakig
yazImizi okumuyorsun?

3- Commandos 3 Uzerindeki ¢alis-
malar devam ediyor bildigim kadariyla,
fena bir oyun da olmavyacak gibi. Oyu-
nun genel yapisi serinin ilk ikisine naza-
ran hayli ilging yenilikler igeriyor, tabii
bu ylzden bitmesi de biraz zaman all-
yor.

Neyse, bu aylk da okur mektuplari-
nin da dibini gérdik. Unutmayin, bize
gelen her maili okuyoruz. Ama her ma-
ile cevap vermemiz mimkin ofmuyor.
Hele baz: mailler var ki, dogrusu onlara
cevap vermek de gelmiyor i¢cimizden.
Disarida ¢ok acaip insanlar var ya, gok
korkuyoruz., Dergiyi bitirip eve kapana-
cagiz. Ya da belki deniz kenarina kaga-
riz, belli mi olur?
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Rise of Nations
Civilization'2 ve Alpha Centauri gibl kiasikle-
rin yapimellarindan olan Brian Reynolds'un
kurdugu Big Huge Games'in ilk oyunu olan Ri-
se of Mations tarihl bir gercek zamanli strate-
ji. Sinir savaslar, destek birlikleri ve sehir geli-
simlerinin cok dnemili oldugu, yilin en iyi stra-
tejl ayunlarindan birisi Rise of Nations.

Colin McRae R.‘£|Il'gr 3.0

Once PSZ icin plyasaya cikan CMR3, en so-
nunda PC'lerimize de geldi. Ama ne gelis! De-
mo versiyonunda 3 farkli pistte, 1 arabayi de-
neme ve miithis grafikiere/oynanisa hayran
kalma sansiniz var.

Neighbours from Hell

Cehennem Kackini Komsular" televizyon so-
vuna hos geldiniz. Muzur komsu Woody ola-
rak, kétl komsularinizdan intikam almak ve
sovin ratingini yiksek tutmak gbreviniz.
Komsunun evinde giziice dolasip aklini basina
getirecek tuzakiar kurarken bir de uyuz ko-
pekle ugrasacaksiniz. Cok eglenceli bir oyun.
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OYUN DEMOLARL VIBEQLAR
Rise of Nations Kriz: Kayip Topraklarda Savas
Colin McRae Rally 3.0 Kébus 22
Neighbours from Hell Half Life 2 £3 Ozel Video
Next Generation Tennis 2003 Doam 3

Jedi Academy: Jedi Knight 3
LOTR: Return of the King
Matrix Online

The Sims 2

Thief 3

World of Warcraft

Galactic Civilization
Beach Head Desert War

MODLAR
Unreal 2 Alien Shadows
Half Life: international Online Soccer

EXTRALAR PROGRAMLAR
Unrea! Tournament 2003 DFX for Winamp2,3,WM9
Superbots K-Lite Codec

Fallout 2 Editor
Warcraft 3 Senaryolari
Flash Bowling

Agent Sokoban
Vertasm!

nVHardPage

Quick Time 6.02
Restore Desktop v2.0
Tray Saver bi0

YAMALAR

Chessmaster 9000 1.02
New World Order 1.34
Post Mortem SP1

Rise of Nations 1.02
Sim City 4 Update 2

Half Life 2'nin 22 dakikalik oyun ici videosu ve
E3 videolarindan se¢meler!
Kriz: Kayip Topraklarda Savag ve
Kabus 22'nin tanitim filmlerit

NOT: LEVEL €D ite iigih her turll soranunuzu fevelcd@level com.tr
adresmne gonderebilirsiniz

Galactic Civilization

Galactic Civilization, insanligin kaderini yé-
nettiginiz tek kisilik bir sira tabanli strateji
oyunu. United Earth’iin lideri olarak yeni
teknolojiler arastirmali, ekonominizi oturt-
mali, glclt bir ordu kurmalisiniz. Bu sirada
politik, diplomatik ve ticari yeteneklerinize
fazlasiyla ihtiyaciniz olacak.

Beach Head Desert War

Commodore 64 zamanindan beri varclan
aksiyon oyununun pek de degisiklige ugra-
madan c6l savastarina uyarlanmis hali. Us-
tiniize gelen herkesi ve herseyi yoketmeniz
gerekiyor.

X onemli not

Bu ay ve biiyilk intimalle Agustos CD'sinde Level
Underground olmayacak ama merak efmeyin Eydil
savisinda aynen geri ddnecek

i ovuniar

Demolar kismindan: Lavel C0'sindek oyun demolarini kurabilir, kaldieabitir veya
baglatabilirsiniz. Soldaki listeden bir demo veya film seqtifinizde, ortadak res-
min Uzerine (iklayip o ayunun resimlerinin buyuk hallerine bakabiirsiniz. Resmin
fiemen aftinda oyuniui Re 2aman piyasaya pikacagim ve onun da aitnda demo-
nun makyl bir hizda celismast igin bifgisayarmizin sahip elmas! gereken mini-
mum kenfigirasyenu gorebiltrsiniz Ayrica, demolarin dizgiin calismasi igin
C0'mizin DRIVERS bdliminden Divect X programinin en son surumunun ve bilgr-
sayarinizin ekran kartl, ses karte gibi parcalarinin en son sdriicilerinin kurulu ol
dugundan emin olun

Demolar biflimUnde zaman zaman yeri ¢ikmig veya gikacak olan oyuntarin tan-
tim videolarini da bulabilirsiniz By videolan galistirmak icin hangi video prog-
ramimin gerektii alttaki agikiamada belirtilecektir Bu programr Shareware bi-
[imiinden kurmadan, videoyu gdrmeniz mimkin degildir

Hotshots bakimiinde, yeni duyusulmug ve cikmasing bzun zaman olan oyunlarin
itk resimlersmy giiredilirsiniz. Soldaki ayun isimlerinden birisini segtikten sonra or-
tadaki resmin zerine tiklayarak resimlerin bliyik hafterini g8rebilirsiniz Mouse'u
ekranm safiina veya soluna tiklayarak bir sonraki ve bir Gnceki resimlere bakabi-
IFsiniz,

Updates bltimiinde ise b3 oyuniann Ratalarini gideren yama dosyalartr bulabi-
lirsimiz Dikkat elmeniz gereken bir nokla, Tirkiye'ye gelem ayunlann ogu Crackli
oldugundan, bu yama dosyalan Crack'li oyunfarde cahismayacaktir Eder sizde oyu-
nun Crack || versivont varsa yama dosyasini kurmaya galigmaym,

videolar

I- C0'mizdeki videolarn birgodu az yer kaplamast igin DivX sikigtirma programi
ile sikglinldigindan, bu videolan seyredebilmentz igin bilgisayarinizda Divk en
coder'inin kurulu olmast gerekiyor. Divk encoder't CD'mizdeki Shareware bisli-
munden kurabilirsiz

2- Baz videolar ise QuickTime formatindadir Bu videolari izlemek igin ise Quick-
Time Plaver'n bilgisayanmizda koruly olmasi gerekmektedic. Bu programi
waw apple.com adresinden indirebilirsiniz

3- Baz! wideolar ise, ok Bzel codec’ler gerektirmekledir, Bu videolan seyrede-
bilmek 15in dnce Internzt'e balanmall, dana sanra wideoyvw salitwmalisime
Biiylece gereken codec otomatik olarak bilgisayariniza indinik Mecha Player's

entegre edilecektir _/i
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THE FALL OF MAX PAYNE

WARCRAFT 3:
FROZEN THRONE

Arthas'in elini dokundugu her sey
gibi, yiice krahin tahti da donmustu.
Buz soguklugunda, muhtesem

MAX
PAYNE'iIN
DUSUSU

“Kir saclarinin arasinda
dolastirdi kanh ellerini..,

Yiliar 6nce kaybettii karisi ve
bebedinin intikamini almisti, ama
ya 0? Yokolan hayatinin acisini
kimden gikartacakti? Gelecek
sayimizda anlatacadiz hepsini,
infiale gerek yok:)"

TOMB RAIDER
ANGEL OF DARKNESS

lerin peginde... Yillardir merakla
bekiediginiz oyunun incelemesi
ve tabii ki tam ¢dziim{ Afustos

Oiimden ddnen Lara, karanlik gii-

TURKIYE'NIN BiR NUMARALI OYUN DERGE]
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Kothida Bulumantar secan sengin
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Grafik Tasanm. Didom Incesai,
dlg=miDleveleam 1

strateji oyununun gérev paketini
inceliyoruz.

Ganel Mildiir

Gl Mildlr Yardimers
Fhrassg Mldird

Habkba lllakiterniilOsi
Pazardpma Sorunilisy
Alane Satiy Mudiing
Aboie Servisi

Dagitim Mding
Pagdim Asistam

sayisinda.

Hetrrann W Pal

Bagie Cpsnlem

Aphim Abdemir

e Ceenker

Ayter Car

Asu Bhgysyla

sphon Akgoire, Lhnd Cmek
iz Cemker.

Bt €11

- Mitjde Cenk Bey, benzinimiz bitti

- Ne? Ne yapacagiz simdi Erdem Bey? Yoldla nu kaldik yani?
- Iner yiir(iriz.

- YirQyebilir miyiz?

- Yuriyemez miyiz?

- Bilmem?

- Bence yuryebiliriz

- Bence del

- YUrdriz tabi canim ne ki, azicik yol, hava da gilzel.

- Hakhisiniz Erdem Bey.

- Aaaa, benzinimiz bitmemis Cenk Bey ben yaniis gérmisim.
- Yani ylriimemize gerek kafmadi mi?

- Pek kalmadi ama ben yine de kendimizi bu kadar moralman
hazirlamisken yirtyelim derim Cenk Bey.

- Kasmaz my imdi o kadar yol?

- Kasar mi?

- Bitmem?

- Bence kasarl

- Bence de!

- Amaaan fis gidivoruz iste ne glizel Cenk Bey bos verelim
ylrdmeyi en iyisi h?

- Dogru sbyliyorsunuz Erdem Bey. Baska zaman salim kafay-
la yUrlriz.

- Agaaaal

- Nooldu Erdem Bey niye durduk?

- Benzinimiz hitti Cenk Bey.

- Ciddi olamazsiniz!

- Olabilirim,

C&E beyler turnede ofdugu fgim bu ay kisacik vazabiiditer
Utanmaz herifler, gefecek ay yine yazacakiar uzun uzun!

Gelecek sayinin iceri§i degisebilir, sonra infial yapmayin diye sdyleyelim pesin pesin...

LEVEL 0712003

Uretiny Knardimatiel Turgay Tekatan
VOGEL Medya Yayimalilt Golibwr Sungartekin
A5 Adina Suhibi

VOGEL MEDYA YAYIMCILIK REKLAM GRUBU
Salis MOdiinll, Glilcan Biayrabtar,
LulEnbiEvosa] com b
Pazariama Midba Guler Dkurmiig,
opulerByvogel comute
Reklany Midiri. Yeliz Kinyiuiny,
kyello@yopeloom.ir

Rehlam Trafiled Aynur fina
FymurEvogl o e

Konk fyremi Film ve Sash ASHR Matbazclik Lid. 5t
Tel(212) 283 84 38

Dagrbim HIKYAY A%

VOGEL Madya Yavimeilik 4.5
Mkl it Pehlivan Cid Vefa
Bayini Sak.’ | Gayretiepes Iy
Metheei B Blok 34342
Cayrettepe lrtantul
Telefon: (242} 217 95 77,
Falss (218 a8 23
Abone Faks: [212) 1178823
Abome wehy
http: /b e verged parm i
Vi blerl Fokoi: (212§ 238 73 58
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