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Cinlerim tepemde

Tamam yapti@imiz is pek zevkii, pek guzel bir is.
Amainsan arada sirada su kadarcik olsun (su, iki par-

maginizla yapabileceginiz en ufak biytkltk isareti) an-

layis bekliyor yahu. Hadi siz okuyucular icin bizim isi-

miz bir Gtopya. Anlayis gistermemeniz dogal. Peki be-
raber ig yaptigimiz insanlara ne demeli? Firma yetkili-
siyle konusurken gecen ay matbaada kagit bittigi icin

derginin geciktigini styledigimde “Aaa, ne tuhaf seyler-

le ugragiyorsunuz siz bdyle!" tepkisiyle karsilasinca
cinlerim teperne ¢iku! E ne zannediyardun ki? Biz bu-

rada oyun oynuyoruz, eynadiklanmizin ayn
anda matbaadan dergi olarak ciktigini, geri ka-
lan zamanda da aylak aylak dolasip cay kahve
ictigimizi mi saniyordun? “Oyun oynamak” ile

“derginin piyasaya gikmas!” arasindaki bosluk-

ta ugrasmarniz gereken bazi ufak(!) islerin cla-
bilecegi hig kimsenin aklina gelmiyor sanirm.
Ugrasmarniz gereken bdyle insaniara ek
clarak bir de *bizim meslekten” olup da, bizim
meslegin kalitesini inatla disirmeye calisan
insanlar gkt piyasaya. Daha ¢ikmasina altiay
olan oyunlarin ekran gérintulerine bakip “in-
celedik” diye yazanlar mi dersiniz, 2,5 MB’lik
Flash dosyasini CD'ye basip “tam siiriim ayun

”

veriyoruz!” diyenler mi, hepsi var bu piyasada.
Aman diyeyim. Siz siz olun, iki kapak arasina
tikastinlmis her kagit tomarini dergi diye alma-
yin.

2. Dinya 5avagi oyunlarivar sirada. Kar-
desim tamam, Er Ryan'l Kurtarmak ve Kardes-
ler Takimt mikemmel yapimlardi. Ama neden
bitln iyi 2. 0.S. oyunlan en gizel balGmlerini
bu ikisinden ¢almak zorunda? Bu kadar tem-
bel misiniz? Oturup biraz arastirma yapsaniz,
daha énce gormedigimiz sahnelerde agzimiz

agk kalsa, kendimizi kandinimis hissetmesek.

Allah’tan Medal of Honor Er Ryan'dan, ek gérev

paketleri Kardesler Takimi'ndan, Call of
Duty de Enemy at the Gates'den ne kadar
pnemli sahne varsa hepsini cald) bitirdi.
Bundan sonra gelecek oyunlar yeni fikir-
ierle cikmak zorunda.

Bir de Driver 3 cikti bagima (Driv3r da
neymis?). Sabah sabah F.E.A.R.in yagatu-
g1 (olumlu} soktan sonra Driver 3 nasil ilag
gibi geldi, kendime getirdi beni anlata-
marn. Bunca bekledikten karsimiza “gika
¢lka bunu mu cikt?” demekten alamadim
kendimi. Neuse ki incelemesi bu aya ye-
tismedi, daha uzun sire tstinde ¢alis-
mam laztm. Ama siz siz olun, “Driver UG-
Uc!" diye diikkanlara saldirmayin. Cok Gzu-
lebilirsiniz

Neden bu kadar cinlerim tepemde bu
ay? Ensemde boza pisiyor da ondan, hem
sicaktan, hem de 2 dergiyi birden yetistir-
me telagindan. Ama yetistik galiba. NATO
zirvesi ylizlinden ofiste hapis kalmadan
suisleri matbaaya yetistirmem lazim_Bu
arada, cumartesi Cumartesi derginin son
tashihine yardim etmeye gelen Gdkhan,
Oilek ve Berker'e sonsuz tesekkirler.

Yetistik degil mi Aytun? N'olur yetis-
tiniz de...

Sinan Akkol

SABAH SABAH F.E.A.R’IN YASATTIGI (OLUMLU) SOKTAN SONRA DRIVER 3
NASIL iLAC GiBi GELDi, KENDIME GETiRDi BENIANLATAMAM.

YOGUN ISTEK UZERINE:

EDITORUN GIZLI HAYATI, RE-LDADED
Kardegim, bir editdriin ne gibi bir gizli hayat: olabilir ki?
Gayini kahvesini iger, biitin giin aylak aylak dolagr.
Ayin 20’sinden sonra da panik iginde haldir haldir yaz
yazar. Budur. Gizli hayat da neymig? Cildirtmayin beni!

varmig be kardegim?

sorumlulugun...

- Eee, fan-base sahibi olmak lazim.

- O ne be? Tirkge konugsana zibidi!

- Bana bagiramazsin! Ben artik sana bagh degilim!

- Hatti len... Gelecek ay seni yazmazsam goriiriim bagimsizligini,
- Yogun isteklere kargi gelemezsin Sinan! Okuyucuna kargi

YOGUN ISTEK UZERINE: KENDIME DIYALOG, YENIDEN.
- Adi bile olmayan bir varlik ancak bu kadar sevilebilir. Ne ¢ok fanatigin

- Veya dur ya, neden bu ay yaziyorum Ki? Bu ay da yazmayabilirim seni.




En sonunda kral geri doniiyor.

PRO EVOLUTION SOCCER 4

Yapim: Kanami | Dagitim: Konami | Platform: PS2, Xbox, PC | Ctkis tarihi. Belli deqil |

Konami, Level ofisinde en ¢cok oynanan oyun
alan PES'in yeni versiyonu icin cahsiyor. Oyun
hakkinda simdilik birkag bilgi agiga ciktr. lIk
olarak, PES 4'te takim sayist artinhyor
(200°'den fazla). Master League iginse takim
sayisi 64'ten 138 cikariliyor. Ayrica; Ispan-
ya, ltalya, Ingiltere, Almanya, Fransa ve Hol-
landa liglerindeki futbolculann tamaminin is-
mi gercek olacak. Yeni serbest vurus sistemi,
oyundaki bir diger yenilik. Serbest vuruslarda
topa vururken iki futbolcudan birini secerek
barajl sasirtabileceksiniz.

Tabii ki oynanista da yenilikler var. Bun-
lardan biri normal pas verirken topun yiiksek-
ligini ve mesafesini ayarlayabilecek olmaniz.
Buna ek olarak pas vereceginiz futbolcuyu bu

kez kesin bir sekilde kendiniz segebileceksi-
niz. Bu da futboleulari ve oyunun akisini eski-
sinden daha fazla kontrol altinda tutmanizi
saglayacak. Oynanisi etkileyecek yenilikler-
den digeri de yeni “fake" calimlar ve yeni top
kontrol etme tekniklzfi. Unutmadan, PES 4'te
beg yeni hareket/yetenek bulunacak. Devamis
top slirme, "sagdan atip soldan gecme” gibi
hareketler ayunun rengini de degistirecek.
CUnkd topu bir defans oyuncusunun sagindan
atip solundan gegebilecek olmaniz, topun ar-
tik oyuncuyla ayni dogrultuda hareket etme-
digi anlamina geliyor. Yani topun fizik model-
lemesi de degistirjliyor

Gorsel olarak da baz) degisikliklerle karsi-
lagacagiz. Hakemler sahads goziikecek ve sa-

ID’DEN YENi OYUN

Il Software'in planian arasinda

sinda yeni bir ayun daha var. 10nin basks
Todd Hollenshead, simdilik ismi ve 1o belli ol-
Japirming Doom 3 bitt/k-
klarin belirtti. Byl -
lacak ve Doom 3 motoruy-
Ama bunlar sadece varsayim. dir

potangiyeli cok fazla olan bir fir-

a, Heyecanla bekliyons
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ha durumuna gére futbolcularin formalar ¢a-
murlanip kirlenebilecek. Ayrica sahada futbol-
cularin kavga etmesi gibi birgok yeni ara sah-
ne de hazirlaniyor. Kaginilmaz olarak bu bera-
berinde yeni ve daha yumusak animasyonlar:
da getirecek. PES 3'te yeterince gercekgi ha-
reket eden ve oyuna uyum saglayan futbolcu-
larin yerine daha iyileri geliyor. Adidas'in Rote-
iro topu da cabas!!

Qyunun PS2 versiyonu igin yine bir anline
mad diiginilmiyor. Son olarak oyunda stad
bulunan bazi takimtar sunlar: Bologna, Peru-
gia, Brescia, Sampdoria, Newcastle, Leeds,
Fullham ve Real Madrid...x

Kaykaylarimzi gikartin
Tony Hawk’s
Underground 2

World Destruction Tour

Yapim: Neversoft Entertainment | Dagitim: Activision |
Platform: PSZ, Xbox, GC | [ik:s Tarihi: Ekim 2004
Bomba gibi bir oyun geliyor; sGylemedi demeyin,
Kisaca THUG 2 olarak adlandiracagimiz yeni Tony
Hawk klasik aday, 20 kaykayc) barindiriyor. Qyu-
nun hikaye béllimiinde, siz kagirlan bir kaykay-
ciy! canlandiracaksiniz. Sizi kagiranlar, diinyanin
drt bir yaninda kaymanizi isteyecekler, As)
dnemsenmesi gerekenler bunlar degil. Artik
THUGda da bir “Bullet Time” hareketi var. Zamani
yavaslatarak daha enteresan hareketler yapabi-
leceksiniz. Yaklasik 100 gbrevin peginden kostu-
rurken, hacmen hayli genislemis baltimler de go-
zdnizden kagmayacak. Burada 15 katli binalanin
tepesinden atlama, binalan yikma, aralanndan
ugma gibi degisikliklerden bahsediyoruz, Online
kisimdan ise, henliz haber yok.

~ —

—_——




Giiney Amerika’da suglu avi...

EL MATADOR

Korea: Forgotten Conflict'in yapimci-
st Plastic Reality Technology yeni bir
oyunun yapimina bagladr: £l Mata-
dor. Oyun third-person kamerasiyla
oynanan bir taktik/aksiyon. Hikaye-
nin akigi ve anlatimi, oyunu ilgingles-
tiren unsurlardan birkac. Serbest bir
oynanisa sahip olacak olan El Mata-
dor'da kontrol tamamen sizde ola-
cak, ancak hikaye birgok sasirtmaca
icerdigi icin zaman zaman ikilernde

kalmaniz olasi.

kendinizi.

cek. Yapimcilar bu sistemi * Al Hi-

Oyunda bazen arabayla bir hirsi-
zin pesinde, bazen de bir uyusturucu
kacakgisini kovalarken bulacaksiniz

El Matador'da gelistirilmis bir ya-
pay zeka kullanibyor. Bu tanimlama-
yi ok fazla duydugunuzu hiliyoruz,
ama bu oyunda farkl bir sey deneni-
yor: Hiyerarsik diizen. Bu su anfama
geliyar: Patronlar adamlarina emir
verebilecek ve onlan ydnlendirebile-

olarak adlandinyor.

World Cyber Games

Kasirgas: Bashyor!

Bu yililk kez 19 ilde ve 27 mer-

kezde yapilacak WCG'nin Tirki-
ye elemelerinin turnuva mer-

kezlerinde yapilacak ofan b&la-

mi 15 Temmuz giinli baslaya-
cak. WCG'nin Turkiye elemeleri;
Istanbul, Ankara, [zmir, igel,
Adana, Antalya, Bursa, Tekir- -
dag, Kayseri, Konya, Sivas,
Kirkfareli, Eskisehir, Balikesir,
Sakarya, Samsun, Yalova, Er-
zincan ve Kiitahya illerinde be-
lirlenen Internet kafelerde ger-
ceklestirilecek.

Online elemeler ise Avaturk su-

nucularinda 30 Haziran giinii
baglayacak. 12 bin kisinin kati-
lacap Tlrkiye elemelerinde ba-
saril olanlar 16-20 Agustos
2004 tarihleri arasinda Istan-
bul'da gerceklestirilecek biydk
finalde yansmaya hak kazana-
cak.

WGG'ye Avaturk Voyager lyele-
ri Ucretsiz olarak katifabiliyor
ve bdylelikle Avaturk'iin sun-
dugu tim avantajlardan yarar-
lanabiliyorlar,

WCG heyecanina katilanlar
Starcraft: Brood War, Warcraft

3: The Frozen Throne, Counter
Strike: Condition Zero, Unreal
Tournament 2004, FIFA 2004
vez heed for Speed oyunlannda
rakiplerine kargi micadele
edecekler. Birinci olan takim ve
oyumcular San Francisco'da
Tark|Milli Takimi olarak bizleri
temsil edecekler.

Turnvanin ana sponsorlar Ga-
rantj Bankast. Diger sponsorlar
ise Avaturk, Level, Beko, Micro-
soft,|DNA, Intel, Bawls ve Oyna-
sand.com.

l A aﬁ’- 4

erarchy of Bad Guys” (kétd adamlarin yapay zeka hiyerarsisi)

Karsilasacagimiz diigmanlar cldukga cesitli. El Matador'da
cete patronlar, oyunlardaki " boliim sonu canavarfar” ni ifade
ediyor, Bu gliglii patronlanin yaninda siviller ve bazi hayvaniar da
(timsah, kopek vs} karginiza gikacak. Grafikler de ekran gorintii-
lerinden gordUglimuz kadaryla fazlasiyla detayli. Zatenilk dik-
katimizi geken de grafikleri oldu.

El Matador yapimeilann ikinci oyunu. Daha yolun baginda
sayilirlar, ama El Matador icin urnutluyuz.

T

WCG 2008



Pirates of the

Caribbean’in
yapimctlari demir

alyor

Gectigimiz aylarda dergide yeni bir Jag-
| ged Alliance rivayetinden bahsetmistik.
Bu ay bekledigimiz oldu ve Strategy

| | First, Jagged Alliance’in yeni versiyonu-
nun yapim agsamasinda oldugunu agik-

D ALLEIANCE’A

Pirates of the Caribbean'in yapimcisi Akella yine
ayni tipte bir oyun icin ¢alisimalara baslad. Rafael
Sabatini’'nin romanindan uyarlanan Captain Bload
bir aksiyon oyunu. 1685 yiinca ispanyz’da gecen o R
oyunda kontrol edecegimiz karakter asil bir korsan, [
Oyun gérev tabanl bir yapiya sahip olmakla bir-
likte kara ve deniz savaslaniceriyor. Oyunda gemi
yalculuklarindan kilig savaslanna kadar birgok
sahne bulunuyor. Gemi savaslprinda geminizi direk
olarak kentrol edebilecek ve diisman gemileriyle
savasabileceksiniz. Isterseniz toplan da kullan-
abileceksiniz elbette. Otomatik hedef alma sisterni
de oyuncuya yardimei olacak. |

Yapimcilar grafikler igin de iddialilar. Gergeki
patlama efektleri, kirnlan gemi direkleri ve yirtilan
yelkenler, gorsel agidan oyuna ok fazla sey kata-
cak. Oyunda kullanilan gemi striis modeli ise
Pirates of the Catibbean'dan aliniyor.

Kara savaslarinda ise birden fazla dismania
dgviiseceksiniz. Kilig, tabanca, tlfek, bicak ve el
baombasi gibi silahlari diismanlariniza karsi kullan-
abileceksiniz. Ayrica farkh vurus sekilleri ve kom-
bine hareketler de yapabileceksiniz. Toplayacaginiz
puanlarla da yeni déviis teknikleri kazanacak ve
kendinizt gelistireceksiniz. Kazandigimiz alonlarla
ise yeni silahlar veya arag-gerecler alabileceksiniz.

Son ofarak, oyunun sesleri Moskova Fitarmaoni
Orkestrasryia kaydediliyor. Bu da atmosfere blyik
katki saglayacak.

Yapim: Akella | Dagitim: 1C |
Platform: PC | Cikis tarihi: Belli degil

KICK OFFUN YAPIMCIS]

Efsane futbol ayuru Kick 0ffun yaraticisi Dina Dini yeni
bir futbol oyunu yapiyor. DC Studics’la birlikte ¢aligan Di-
ni, oyunu; FC, PS2, Xbox, Gamecube, GBA ve PSP platform-
lary igin piyasaya ¢ikarmayi planhiyor

Dini'nin yeni futhol oyunu iin simdilik elimizde fazla
hilgi yok. Yeni gelismeler igin beklemede kalin.

ladi. Bu defa Mist Land'in gelistirecegi
oyunun yeni ismi Jagged Alliance 30.
Simdilik elimizde pek bilgi yok, ama ayu-
nun isminin sonundaki ~ 30" nin ne ifa-
de ettigi maldm
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DINO DINVDEN YENI OYUN



Gectigimiz yaz Xbox'a cikan ve Xbhox'tak yine ayni; Power and Magic Dev

hgimiz kada

en iyl tenis oyunu ofan Top Spin, PC'ye de Kbox versiyonundan bilt

gehyor, PLversiyonu orjinal ouundalki tim riyla oyunun fizik modellemesi ve grafikle

modiar icerecek. Bunlara tek Kisilik oyum, ncok gercekct, Bunlarm sorunsuz birse
ciftli sampiyona ve onhne/LAN dahil. Tabii kilde PC'ye aktariimasiicin yapimcilar ca-

bir de Career modu. Qyunun yapimeisiysa ba sarf ediyor

COMMANDOS FPS OLUYOR

flk giktiginda agir bir strateji oyunuydu.
Devarni da asag) yukart ayn sayibirds,
Son versiyonda ise aksiyona agirlik ve-
rildi, kapall mekanlarda 3D grafikler
kullanildi. Simdiyse Commandos FPS
oluyor. Bu kez tamamiyla 3D elbette...
Yeni Commandos oyununun ismi
Strike Farce. Dedigimiz gibi, oyun FPS
olacak, ama bu taktigin veya stratgji-
nin unutulacagl anlamina gelmiyor.
Farklr yeteneklere sahip Green Beret,
Sniper ve Spy’dan birini secerek giirev-
leri tamamiamaya galisacaksiniz. Peki

010 LEVEL 07/2004

gorevler arasinda neler var? Comman-
dos serisindeki gibi yine dirsman (issii-
ne sizacak, sabotaj yapacak ye diis-
manin planlarnt bozmaya calisacaks-
niz.

Stalingrad, Norveg ve Fransa, sava-
sacaginiz béilgeler arasinda yer aliyor.
Eski Commandos oyunlarinda oldugu
gibi duruma gore karakterler arasinda
gecis yapabileceksiniz. Bigak, saatl|
bomba sahip olacaginiz silahlardan bir-
kagl. Oyun aynca yedi kisiye kadar pok
oyunculu clarak oynanabilecik,




Hidden & Dangerous icin bir eklenti
yolda, Sabre Squadron adindaki ek-
lentide ¢ok oyunculu cyunfar igin -ilk
oyunda olmayan- dokuz keoperatif
grev bulunacak. Ayrica oyun Ug yeni
deathmatch ve iki yeni gok oyunculu

Cizgi-Dovis

Viewtiful Joe 2

Yapim: Clover Studio | Dagihim: Capcam | Plat-
form: GC, PS2 | Cikis Tarihi: Subat 2005
Cel-Shade grafik teknigini sonuna kadar be-
nimseyen Capcom, bu sefer de yandan goriindslt bir
aksiyonla karsimiza gikiyer. Viewtiful Joe 1 ve 2'den
bahsediyoruz. Joe’nun macerasinin birinci bolumi Game-
Cube igin goktan piyasada, ama PS2'de ne birinci 7
oyun, ne de ikinci oyun su an yck. Oyunun / .

ikinci versiyonu her iki platform icin daha

mad da igerecek (32 kisiye kadar).
Bunlanin yaninda daha gergekci bir
yapay zeka, Almanlarin Panzersh-
reck’i ve 643 tUfegi gibi yeni silahlar
Sabre Squadron’da yer alacak.

guncel yenilikler tasidigindan, Joe’yu bu alan-
da incelemeliyiz. V.J 2'de Joe ve Silvia'y! kontrol

edecek, Ustlinuze gelen 40 farkl dusmanla mii-
cadele edecek ve eger yaninizda bir arkadasiniz
varsa oyunu anlagmali olarak da oynayabileceksiniz
Aksiyonun diismedigi, eglenceli bir oyun bekliyorsaniz,
gdzlnuz bu baglkta oisun,

PC OYUNCULARI KORSAN!

Macravision'in {www._macrovisi- ramlanndan agilan hesaplarin devam-

an.com) yayinladig) son rapor i¢ acici I artmas| da endige verici
degii. 2219 PC oyuncusunu kapsayan
bir aragtirmada oyunculann yiizde
85'inden fazlasi yasal olmayan crack-
liyazihm kuflaniyar,

Diger yandan The Electronic Soft-
ware Association (ESA) da kopya yazi-
Iimlarin oyun sektériine 3 milyar do-
larlik zarar verdigini belirtiyor. Ayrica
Internet'te kullanilan paylasim prog-

onlar da birgiin gelecek

DARK MATTER

Yeni bir uzay shaoter't.,
Birinci kisi Kamerasila
oynanacak olan oyunda
3000 krn huza kadar cikabilen
uzay gemilerinden birini
secebileceksiniz. Oyun
detayl ve etkileyici grafik-
lzriyle dikkat cekigor.

CRASHDAY
Carmageddon'a benzer bir
oyun geliyor. Carmageddon’la
benzerlikler tasiyan
Crashllay, oyuncuya cok '
fazla serbestiik taniyor,
Bunun yaninda Career modu
ve inaniimaz kazalar da bizi
bekliyar.

FiFA 2005

Eurc 2004'e alisamadan FIFA
2005 geliyor. Cikrs tarihi
simdilik belli olmayan
oyunda daha gergekgive :
yenl bir top kontrol sistemi ¥
kullarulacak. Ne var ki EA &
Sports artik seri iretime E
gectigi icin ne yaptiginin
farkinda olmayabilir.

MASSIVE ASSAULT: [
PHANTOM RENAISSANCE (SRS
Sira tabanhi strateji ogunu 8

Massive Assault’a bir eklent] §
yapiliyor. Eklentide devasa
biyuklikte deathmatch hari-
talariiceren alti yeni gezegen [ §

ve iki mega campaign bulu-
nacak. Tamamiyla yeni .
Assault modu da cabasi .

LORD OF THE EREATURES
liging yaratiklarla dalu fan-
tastik bir evrende gegen yeni
bir RPG oyunu... Yeni bir firma
olan Arvirago’nun gelistirdigi
Lord of the Creatures’ta
aksiyon agirlikta olacak.
Ayrica firma tamamen yeni
bir grafik motoru kullanyor.



The Nightmare Before Christmas: Oogie’s Revenge

Tirmn Burton'in kilden kahramanlari geri dand- liyor, Her kiyafetinin degisik gleler var. Santa

yor; hem de bir oyun olarak. Oogie's Reven- Jack hediyeler atarak saldinyor, Pumpkin U

ge‘de filmin bir yil sonrasi konu alinyor, Dogis Jack patlauyicilar kullamyor ve smokinli Jack o '.h-."r‘-'_ ‘E" e gy

yeniden canlaniyor ve Jack Skellington'dan kirbaciyla saldinp, dismanlarin tutup, atma - =5 Lo

surtulmaya calisiyor. Jack bos durmuyor el- gibi beceriler sargiliyor. Filimdeki ortamlann .{:j{ !

bette. Santa Jack, Pumpkin Jack ve Tuxedo aynen oyuna aktanldigi yeni yllbasi kabusuna /@4 ;

Jack seklinde, i form arasinda gecis yapabi-  hazirolun, r PR e
A

Yapim: Capcom Prod, Studie 3 | Daditim: Capeam | Platform: PSZ | Cikis Tarihi: Ekim 2004

Hem X-Men, hem de RPG mi?

X-Men Legends

Yapim: Raven Software | Datiihm: Adtivision | Platform: PS2, Xbox, GC | (ikis Tarihi: Ekim 2004

Ekim ayi oyun agisindan oldukca be- kadar yaptklari en fazla metin iceren
reketli gececek gibi géziikiyor, Aslin- konscl oyunu oiuyor. Segeceginiz

da bu eyun haberiicin, bu giris yanlis.  dért X-Men karakterini Sentinel ve
Distnsenize, tim sevdiginiz X-Men Erotherhood istilasina karsi kontrol
kahramanlanini kontro! edebilecek, edecek, onlara yeni giicler kazandira-
onlan gelistirecek ve bir hikaye iginde  cak ve karsiniza ¢ikanlara X-Men gl-
rol almalarini saglayacaksiniz. Géril- clint gostereceksiniz. TUm X-Men ve
memigs sey! Activision’dan gelen agtk-  RPG fanatikleri buraya!

lamaya gtire, X-Men Legends su ana

Zombi istilasinda ikinci dosga Yapim: Capcom Prod. Studio 1 | Dagitim: Capeom | Platform: PS2 | Cikis Tarini: Subat 2005

Resident Evil Outbr 2 'l 105 389

Oyunlanina isim koyarken, birkag noktalama isareti de diisiihmesi | " A

- £

gereken sayin Capcom, cok kisilt Resident Evil pianint devam et-
tirmekte kararl gdriintiyor. RE Outbreak File 2 hakkinda bildikleri-
miz kisith. [k agiklanan bilgiye gare, File 2 tamamen yeni bir oyun
olmayacak; hatta ifk oyunun moterunu ve karakterlerini kullana-
cak. Daha fazla gesitte yaratik (glramis filer, kaplanlar) gérece-
gimiz oyunda, yapay zekanin da gelistirilmis olacagini tahmin
ediyoruz.
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seyler olmayacak, clnkil bapimalar Nam|
hakkinda anlatimis hemen her katd hikaye-
Yl oyuna kayuyoriar. Agaclara civilenrmis as-
‘kerler, papalm ile kavrulmus koyler, piring
hasadiyla mesgulmis gibi goruntrken bie-
uniize kursun yagdimaya bastayan
Wim’al.m tm‘lihﬂ\‘urhn R

hﬂtlamemlz za;&hﬂegﬁm&

M. Bether Blngsi”

rk yapihi '.[..--_ <) ol = Yapimcilardan Hermen Hulst ve Arjan Brussee
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13 VErMEUs : ; ) , ile yeni firmalar: Guerilla hakkinda kisa bir
~ yapal 2eha, W AUl 2 B rdporta) yaptik.
ram hatasiying f | LEVEL: Neden firma adini Lost Boys'dan
' : ! Guerilla'ya cevirme ihtiyaci duydunuz?
H.H.: Lost Boys aslinda bagli eldugumuz
firmanin ismiydi, ancak bir siire Gnce yollarimiz
ayrildi. Onlar online islere yaneldiler, biz ise
oyun yapiminda kaldik. Bu durumda karigikligi
dnlemek icin isim dedistirmek sartti.
LEVEL: Guerilla blinyesinde kag kisl calisiyor
peki?
H.H.: Su an 77 kisi calisiyor ki bunlarin 72'si
dogrudan oyun tasarimiyla ifgilidir, Firmamiz
Amsterdam’in gdbeginde, haliyle yetenekli
insanlari gekmekte biyiik bir avantajimiz var.
Hollanda'da cok fazla oyun yapimeisi olmamasi &
da bu agidan bizim faydamiza oluyor tabiikic™ e
Elimizdeki yetenekli personel sayesinde ; / L
? 3. 1 \ motorundan sese kadar gereken her ;wflmmﬂ .P

. Beidhni biinyemizde gelistirebiliyoruz. "l. .

olinfe e nd . .b‘!‘, % LEVEL: Peki hedefleriniz, planlanmizneler?. =
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oyurgicin gelistirdikled basi ama ekl bir ,' mi? b i v

ghraptll filteleme yontem) sayesinde; gra- A.B.: Uzun vadede hedefimiz yayain ayun
fikletin o eski belgeselfitmierinm atmasfer|- platformiar: igin kaliteli ayunlar gl ¢
ni yakalmasni saglamaty | |mugmw tabii. Su ana dek GameBay icin bir | 111
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oyLcuya Her Hurwflenscunan._u-nm dials
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oyunun daha son asamalarindayiz, -
] Tabii anfar bitince hemen bir d!ti
a ha- yenl projeye baslayacafiz, ama_

giflanacaksiniz F&lhnl o ecehsi- fieniiz bunlar hakkinda knnu;mak
iz ? (isse takiffin bir fahiseden aldiginizto- igin gok erken. %
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su”! Boyle bir kogusa ne tirden deliler ukilir
hig bilemiyorum, ama igerisinin hayli ilging
olacagini da dlisinmdyor degilim. Tamam,
“ward” baska anlamlar da olan bir kelime,
biliyorum. Yani kalkip “Yans biliyorsun de-
ve!” seklinde mesaj kasmayin. Alti (ist{i su-

ﬂ nfinity Ward. Ne isim ama, “Sonsuzluk Kogu-

rada kendimce bu ismin olasi bir anlami
Uzerine fantezi kuruyorum. Ve kanaatimce
“sonsuzluk kogusu™ hayli karanlik ve cezbe-
dici birisim. Bu isime bir kitap ta yazilirmis
aslinda ya, neyse.

Infinity Ward ashinda eski 2015 galigan-
lartndan olusuyor, yani Medal of Honer'i da,
Call Of Duty'yi de ashnda aynt herifler yapti.
Peki neden Electronic Arts catisi altindan
kacip Activision semsiyesi altona girdiler
derseniz, bunun cevabi da pek karmasik de-
gil. Electronic Arts'in aksine, Activision yg-
netimindekiier beraber galigtiklar tasanim
gruplannin Gmiigani sikmiyor ille de kendi
istedikleri olsun diye. Mesela United Offen-
sive'i ele alaim. Call Of Duty igin yapilan bu
ek gorev paketinin cikisi hevesle bekleni-
yor. Ama Infinity Ward kendini bir ek grev
paketine kilitlemek yerine, uygun gordtgl
bir baska grupla ¢alisip bagka projelere de
zaman ayirabiliyor. Bu ytizden United Offen-
sive'i aslinda Gray Matter Studios yapiyor,
yani Castle Wolfenstein'i yapan elemanlar.

016

0}

OFFENS

KURSK YADA BASTOGNE?

United Dffensive grafik agidan bazi iyilestirme-
lerigerecek, ancak temelinde Call Of Duty ile
ayni teknalgjiye sahip, Gray Matter programci-
lan §zellikle patlama efektleri gibi bazi unsur-
lar elden gecirmis, daha sinematik bir lezzet

yakalamaya ¢ahsmislar. Zaten ilk oyundaki gi-
bi amag yine oyuncuyu Band 0f Brothers ya
da Saving Private Ryan cinsinden epik bir at-
mosferin igine sokmak. Bunun icin de ilk oyun-
daki tim numaralar aynen kuilanacaklar, bi-
ylk cephe ¢arpigmalar, yodun hava akinlari,
yeri sarsan topgu atislar ve tabii bir sirl as-
ker.

Oyunda i farkli taraf icin toplam 10 gérev
bulunuyar. Bu gorevler Sovyetler igin Kursk
Savas!, Amerikalilar igin de Ardennes ormanla-
nnda gecen Unld Battle of Bulge Uzerine kuru-
lu. Tabii bir de Ingifiz gdrevieri olacak ama cn-
lar hakkinda kesin bir bilgi yck henuz. Blyuk
ihtimalie Kuzey Afrika ¢éllerinde Rommel'in
Panzer tGmenleriyle yapilan micadeale konu
alinacakty.

Dogrusu secilen savaslar hayli kanli geg-
mis olaylardir. Kursk tiim savag boyunca ya-
sanmis en buylk ve kanl carpismalardan biri-
ne sahit olmugtur. Aimanlar ve Savyetler elleri-

ne ne gectiyse ortaya slirmds, sonugta bura-

da tlim zamanlann en blylik tank savaslarn-
dan biri yaganmigtir. Oyunda arag kullanimina
biraz daha fazla onem verilecegini bildigimiz-

den, burada bal bol tank siirmeyi umabiliriz

Ote yandan Ardennes ormanlarinda gegen
Battle of Bulge Amerikan kuvvetlerinin tim sa-
vag boyunca yasadigt en agir, en korkung sa-
vas olmustur. Kisin gobeginde Hitlerden hig
ummadiklan bir saldin yiyen Amerikan gigleri,
sifir malzemeyle hayatta kalabilmek igin sa-
vagmislardir. lgimden bir ses bu béldmlerde
azicik cephaneyle yetinmek ve boyuna kafa-
miza diigen top mermilerinden kagmak zorun-
da kalacagimizi soyliiyor.

Tabii multiplayer manyaklari icin de bolca
yeni harita ve iki de yeni oyun modu olacak,
onlar da unutulmuyor. Oyun modlarnindan biri
Tank Battle, adindan anlayabileceginiz gibi bal
aragh bir oyun tirl olacak. Digeri de $zeliikle
Unreal ile taniyip sevdigimiz Domination tiri.
CoD zaten multiplayer agisindan hayli
bagarilkydi, bu yeni madlar siiphesiz daha da
fazla ilgi cekecektir. Oyunun ¢ikis tarihi heniiz
kesin degil, ancak bliylik ihtimalle 2004 bit-
meden raflara diser. @

_M_ Berker GUngor
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rand Theft Auto” aslinda Amerikan yasalannda yeri
alan bir terimdir. Hem otomabil hirsizhgi ve hem de
silahli gasp unsurlari igeren bu sug, Bzellikle biydk
Amerikan sehirlerinde yasamm aynlmaz bir parca-
sidir, Motorlu tasitlann o denli bol ve hayatin aynl-
maz bir parcasi oldugu bir Ulkede herhalde bundan
daha dogal bir durum da olamaz. Ote yandan, ya-
tandaslar arasinda silah tagima oran) hayli utksek
oldugundan, bu gibi gériniirde basit bir araba hir-
sizligl vakasi bile birkag saniye iginde saglam bir si-
lahli catismaya danlsebilmektedir. Macera anlayisi
bu kadar kontrolden cikrmis baska bir dike daha var
rrudhr, arasin Allak bilir!

Ama tabil Rockstar North sa@ plsun, biz oyuncu-
laricimizdeki kanunu ¢igneme dindsind ekranlan-
miz éntnde tehlikesizce tatmin edeblliyoruz. Bunu

sbylerken genel anlamda konusuyorum, sahsen ka-

nun ve diizen yanhisi biradamimdir. Ve dogrusu otu-
rup oynamakla birlikte hichir zaman GTA serilerin-
den Gylesi bilylk bir zevk almadim. Tek biristisna

harig, Vice City sokaklarinda glimbir gimbir Chop-
per kullanmak inaniimaz zevidiydi. Sirf radyoyu agip
sehri boudan boya moterfa dolasmak igin Vice City
calistirdigim olmustur yani. Zaten GTA serisinin bu
kadar sevilmesinin ve tizellikle de son oyunlarin
Fayli tutmasinin en by ik sebeplerinden birl bu
serbestligidir. Senaryoyu takip etmediginiz zaman-
larda yapabileceginiz pek ok sey bulursunuz, Za-
ten Manhunt'a diistk not vermemin bir sebebi de
buydu ashinda, Reckstar Nerth'un inanilmaz genis
ve esnek GIA oyunlarindan sonra, Manhunt kadar
tekdize ve sikici bir oyunu yapmis olmalan kanim-
ca biiydk hataydi.

GUNESLI GUNLER

San Andreas'in adina bakinca ilk anda biyk bir ha-
taya distim, Bunun bir ek garev paketi degil de, se-
rinin birsonra ki oyunu aldugunu biliyordum. Ama
yine de aklima gelen iIk diglnce San Andreas’in as-
Inda Los Angeles sehrinin "oyuna uyarfanmig” hali
oldupu idi. Tipks Vice City gibi, orada da temel alinan
B0'li yillarin Miami kentiydi. Ama yanilmigim, hem
de nasil! San Andreas serinin yeni oyununun gecligi
sehrin adi degil, eyaletin ad)! Evet, bu defa oyun ala-
niiginde ug adet sehri barindiran kaca bir eyalet ve
Ustelik her sehir Vice City'den kat kat bliydk olacak.
Sehirer birbirlerine otoyollara agh olduklan gibi,
farkh mekanlara giden pek ok tali yol da mevgut
olacak. Sizin anlayacaginiz bana glr glr motar kul-
lanacak bir ton agik yel olacak, Allah vere de Chop-
per modellemeyi unutmayalar!

Peki bu kadar biytk bir alanda biz ne amacla
dolanacagiz, konu ne olacak? Bu defa Tommy Ver-
cetti rolinde degiliz, clnka 90' yillardayiz ve ele-
man biydk ihtimalle artik sirinda bir ton silahla et-
rafta kosturamayacak denli yaslanmistir. Ve fakat
ouunda eskilerden konuk sanatgilann olabilecegine
dair stiylentiler de yok degil hani! Neyse, bu defa
basgroldeki kisi Carl Johnson adindaki eski bir cete
tiyesi. Carl Johnson bir stire Snce bilgeyt kontrol
eden Orange Grove ceteleri ile bir sintlisme yasa-
mis, postu kurtarmak icin San Andreas'tan topukla-
mistir. Ancak olaylar onu ger dinmeye zorlamistir

Tilr- Aksien

Yapm Recstar Horth

thadilim Racksdar/Take 2
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ve simdi hayatta kalmak icin savasmas ge-
rekmektedir. Tabif yalniz olmayacaktir, baz)
eski dostlar da ona katilacaktir. Ancak yine
de sansi tzerine bahis oynanmayacak ka-
dar dlistk gariinmektedir,

GOBEKLIi CETECILER

San Andreas tabil ki 6ncekilerden daha ge-
lismis bir grafik motoru tizerine kuruluyor.
Ancak grafik gelismeler oyunun kalan kis-
miyla kiyaslandiginda devede kulak kaliyor.
Her seyden nce oyun alani éncekilerin bel-
ki de 5-6 kat) buyiikliikte olacak ve icinde
ti¢ sehirden cok daha fazlasin barndiracak,
Mesela uzakta gorduigliniiz daga helikopter-
le gidebileceksiniz! Tabif bu kadar biiyiik
oyun alan ayni zamanda farkli mekanlar
demek. Oyun genelinde 90 yillann havasi
hakim, ancak her bélge kendi cevre dokusu-
na sahip.

Gece-giindiiz dongiisti meveut olacak
ve sehirdeki hayat bupa uygun siirecek. Bu
defa sokaktaki en basit adama kadar herke-
sin bir yapay zekas ve giinlik programi var,
hatta serserilerin bile. Ve eger kafaniza gére
etrafta takilip kaba adami oynamak isterse-
niz, bu kez vatandaslarin tamamen karkak
tavuklar olmadigini goriip sasirabilirsiniz.
Siz hareket halindeyken cevrenizde bir sirii
olay olmaya devam edecek, cevredekilerde
size ve olaylara tepkilerini gdsterecekler.
Ayrica yaptiklaninizin kolay kolay unutula-
cagini da sanmayin.

Oyundaki etkilesim bu defa cene distire-
cek denli yiiksek olacak. Ganliik hayatta yap-
maniz gereken her seyi burada da yapacaksi-
niz, yemek, igmek, dinfenmek, hatta arada bi-
raz eglenmek. Arada dus almay, temiz cama-
$ir giymeyi ve spor yapmayi ihmal etmemek

lazim. Clinki devamii pizza yiyen, terli bir herif

etrafta pek hos tepkiler almayacakur. Ustelik
bu tdr bir beslenme zaman icinde gdbek yap-

maniza ve tiknefes olmaniza da sebep olacak,

Neyse ki kilalan aldiginiz gibi verebileceksiniz
de. Peki bitiin bunlari nerede yapacaksiniz?
Bu defa satin alabileceginiz mekanlar basit bi-
rer oyun kaydetme noktasi olmaktan gok dte-
ler. Bir bar satin alinca tezgaha kurulup bir tek
atmak miimkiin mesela. Oyundaki pek ok
mekan ziyaret edebileceginiz, icinde sunulan
olanaklardan yararlanabileceginiz ve kafaniz
atarsa silahi cekip soyabileceginiz yerler ola-
rak tasarlaniyor. Tabif yemek yediginiz kafe-
teryays birilerinin basip soymaya kalkmasi da
muhtemel, ne de olsa ortamdaki tek psikopat
siz degilsiniz, degil mi?

FERRARI VE BMX

Adi Grand Theft Auto olan bir oyunda araclar
stiphesiz cok Snemli. Merak etmeyin, helikop-
terden BMX bisikletlere dek envai cesit arac

ILK BAKIS

oyunda bulunacak. Ancak umanm uzaktan ku-
mandali helikopterleri bu defa es gecerler, Vice
City'de o gdrevden nefret etmistim! Araglarin
strdstinden hasar modellemesine dek her se-
yin 6nceki oyunlardan daha iyi olacags siiphe-
siz. Bu defa kiiglik ama Gnemli bir detay gz ar-
di edilmenmis, artik bir yeri aractan taramaniz
gerekirse yaninizdaki elemanlar da silahlapini
camlardan uzaup senlige katilacaklar. Bunun
hayli saglam bir atis glict saglayacag kesin!

San Andreas gercekten cok saglam bir
oyun olacak gibi gorintiyor, Dogrusu hakkinda
daha sayfalarca yazilabilir, ama birazini da in-
celemeye birakmak lazim, degil mi? Hem za-
ten oyun daha bitmis degil, bu ylizden pek cok
unsur kesinlesmedi. Byunun ¢ikis tarihine ge-
lince, PS2 stirimtiniin 2004 sonbahannda pi-
yasada olmasi bekleniyor, PC ve X-BOX stiriim-
leri ise gikacags agiklanmarmis olmasina rag-
men, bizim tahminimize gére 2005 sonuna
dogru cikacak.

M. Berker Giingir
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' parﬁpmnMﬁ'a{ar_ yurdum insamna-bu tubaf gelecektir sUphesiz: As-
linda sebebi cok basit, her oyunda aldugu gibi bu
thrde de cesitlilikien, ilgnclikten hoslaninm ben.
Her ne kadar otomobillers tutkun olmasam da, iyl
bir oyuna *hayir” demedim, Ama maslesaf her tdrde
oldugu gibi burada da en saglam oyuniar bile genel-
likle yenilikten uzak oluyartar. Fahal arabalar, ilging
pistler, percekcl surat duygusu falan tamam da, ne.
reye kadar?

n Benim hicaklimdan cikmayan bir yans oyunu
varsa oda seneler evvel, 386 islemciler zamaninda
ngn,ad;ﬁlm Hut Rod 2 idi. Az parayla eski bir Amieri-
nara Cikma parcalarla modifiye eder,

uan;.larma katilirdiriz. Hep oyle bir

iye bekledim durdum, ama olmadi

proungd!iyi oyun, bund reddetmiyo-
efimiKarsilamakian uzakt. Sirat
L aimia arabalann kokpitler yokiu.
‘guizeldi, ama arag modifikasyonu
¢ tok ylizeyseldi. Hepsini bir yana
Ea = ?;;ﬂktlm_. yarigtan yan-
sameniilerle geci-
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yordunuz, Sokak yanisina heves eden ada-
rmin meniiyle ne isi olur? Yani oyun giizel
ama bir siir yaka silktigim kaliptan kurtula-
bilmis degil. Haliyle bir zaman sonra sikiyor.
Ben oyunlan sadece son sahneyi gormek
icin degil, oyunun icinde vakit gecirmek igin
oynarim. Var mi dyle glizel bir yans oyunu?

DAIMA GECE

Aslinda Underground, yans oyunlan tiriin-
de bir hayli hareketlilige yol act denebilir,
Su anda yapim asamasinda olan en az ya-
nm diizine oyun var ki, Underground tadin-
da tasarimlara sahipler. Tabii Underground
¢ikmadan cok 8nce Gran Turismo diye bir
oyun vardi, ama benim PS2'im yok, degil
mi? Dysa Underground dyle degildi, PC su-
rimii vardi ve gayet de iyj calisiyordu, hele
bir de direksiyon kullanarak oynuyorsaniz!
Ve simdi Underground 2 yapiliyor, tstelik
sadece Playstation 2 igin degil, tiim oyun
platformiari icin.

Ve sizi bilemem ama, bu defa benim is-
tedigim tlirden bir oyuna kavusma ihtima-
lim cok ytiksek gibi goriintiyor. Clinkd Un-
derground 2 yang oyunlarinda en nefret et-
tigim seyi ortadan kaldiracak, yani mentile-
ri. Mentilere girip yans secmekten biktim
dogrusu ve Underground 2 bu isi tamamen
olmasa bile blylk oranda ctizecek. Bir ara-
baniz var degil mi? Iste o arabaya atlayip
kaca bir sehrin ve onu etraftaki ¢ farkl bol-
geye baglayan oteyollarnin tzerinde tam gaz
dolasma sansimiz olacak.

Dolagirken yapilmakta ofan yaristara,
bizim gibi dolasan diger yanscilara, otomo:
bil ve parca diikkanlarina, yani lazim olan
her tiirden mekan ve kisiye rastlayabilece-
giz. Bir sokakta drag yapiliyor, hadi katila-
lim! Su caddede park etmis geyik yapan bir-
kat yanisct var, hadi gidip yanis teklif ede-
lim! Bilmem nerede Honda magazasi var,
hadi gidip modeliere bakalim! Anliyorsunuz
degil mi, dnceden meniilerde yaptigimiz

tlm isleri simdi caddelerde, yani yasadisi so-
kak yaniscilaninin oldupu yerde yapacagiz. Ta-
bii oyunda yine belirli bir akis meveut olacak,
ama bu oyuncuyu sikacak, atmosferi mahve-
decek sekilde hazirlanmiyor. Caniniz istemi-
yorsa belirli miisabaka tirlerini timden pas
gecmeniz bile mumkiin olacak, Rastladiginiz
yarisgllar size yeni yans mekanlarinin ve diik-
kanlann yerlerini citlatacaklar,

V8 TOSBAGA

Underground 2 ilkinden cok daha fazla arag
modeli icerecek. Bunlanin biiyik bir kismi yine
cok pahall almayan seri dretim araglardan olu-
sacak. Ehzaten isin zevkli yani standart bir
Ferrari'yi alip yansmak degil, Honda Civic'i dibi-
ne dek modifiye edip sokaga cikmaktir, Bu de-
fa-kendimize ait bir garajimiz olacak, yani bir-
den fazla arabay) elde tutabilecegiz. Sahsen ilk
oyunda Golf ve Miata'mdan aynlmak zorunda
almam gok canimi stkmisti, ama bu defa buna
mecbur kalmayacagim,

Ustelik oyunda dyle cok modifikasyon se-
cenegi olacak ki, ilerleyen yanslarla birlikte da-
ha pahall bir canavara terfi etmek zorunda kal-
mayabiliriz. Bu defa arag pargalan dyle yaris
gectikee acilan paketler halinde sunulmuyor,
Tabil cok ugrasmak istemeyenler icin hazir
mod kitleri de olacak, ama “ugrasinm” diyenle-
re aracin her pargasiyla tek tek oynama imka-

ni da verilecek. Benim merak ettigim sey, aca-
ba abartip bir 206°ya biylik blok V8 takabile-
cek miyiz? Sonuc pek verimli olmazd dogrusu,
ama isteyen béyle bir manyaklik yapabilse
cok giizel olurdu,

Tabif araca uygulayabileceginiz makyajin
dozu da iyice artacak bu oyunda. Envai gesit
body kit, boya secenegi, far, cikartma ve daha
ne isterseniz olacak oyunda. Dahast, artik
araciniza takacaginiz etekliktir, kanatur, tim o
pargalarin genel aerodinamik tzerinde de et-
kisi olacag percegi. Govdeye yapacaginiz her
tlr ekleme aracin stirati ve yol tutusunda dog-
rudan etkili olacak.

Programcilar heniiz oyun hakkindaki her
seyiaciklamak icin cok erken oldugunu séy-
Ityorlar. Yeni yaris tiirleri, yeni araclar, karak-
terler, mekanlar ve olasi cok oyunculu
secenekleri hald kesinlesmis degil. Belki bun-
da en biytik sebep, yazinin basinda da belirt-
tigim gibi, halen Underground 2'ye dogrudan
rakip olabilecek tirden en az yanm diizine
oyunun yapihyer olmasidir, Belli ki EA Black
Box programeilan kafalarinda olan her fikri or-
taya dikmek isterniyorlar, Haksiz da sayil-
mazlar aslinda, ctinkl calismalar heniiz ancak
Alpha strtimti seviyesine ve kesin bir cikis tar-
ihi verebilmekten uzaklar, Eh, bize sabretmek
distiyor, ne yapalim?

.M. Berker Glngtr




BETA TEST

WORLD

WarCraft nedir? Sadece birayun mu? Bir des-

tan mi7 Bir yasam tarzi (6eah)? Agikcas: siz-
let World of WarCraftla llgili iki kelime fazla
arumak isterken oturup WarCraft tanhini ve
hildiginiz onca seyl tekrarlamak intikann di-
geradi olurdu.

Bu test bircogunuz igin stirpriz olacakur,

Nedeni basit: Clinkt Blizzard bu yil bir politika
degigiklipiyle beta testl ualnizca Amerika, Ko-

re ve birkag imtiyazh Kisinin yapmasina'izin

verdi, Avrupa beta testi iCin yakinda kapali be-

ta t2si yapilacagl ya da gikmadan kisa sdre

irice denenecegi fislldananlar arasinda, Eger
soz konusu bir sanat eseriyse terken bilgi} be-
1a testi fisiltilara ve sansa hirakamazdik. Beta

test konusunda muhimmat ve desteginden
dolay Michael Grafa tesekkdr ettikten sonra
alti sayfahk yolculugumuza gikahilinz: Testte

her ay haber boliminde anlattiklanmdan gok

canli-oyun sahnelerine ve degigikliklere yer
VErecegim.
Mot: Blizzard testin baslangionda yalmz-

£a insan, ctce, Nightelf ve Gnomelann secile-
blfmesine imkan tanimist. Bir sire dnce ekle-

nen Undead, Ork, Tauren ve Trolllede igili ay-
nintilan sonraki yazilanmda bulacaksiniz.

DOGUSTAN GELEN YETENEK

World of WarCraft bizi Frozen Throne'un bittigi
yerden aliyor. Prens Arthas'in yasayan 8liler
ve Burning Legion anakaray darmadagin et-
tikten sonra Azeroth ve Kalimdor yeni bir bas-
langicin Gnlnde durmaktadirar,

Siz iseirk segimiyle bashyorsunuz linsan,
clee, Nightelf, Gnome ve Karsi taraf ark, trel,
Tauren veus yasalan 810). Irktan sonra dokuz
meslekten birini ve kKarakierinizin cinsiyetini
seciyaruz, Ardindan Blizzard klasigi, mikem-
mel bir videodan ve sectiginiz irkin o anki du-
rurunu anlatan bir demadan sonra baghyor.

Blizzard ilk betadan aldig geri diinlislerie
karakter yaratim sistemini tamamen degistir-
di. Skill puanian kahramanlann ozel yetenek-
terini etkilemesi dismda yeni silah kullanimim)
ve ogrenilen zanaatlan da direkt etkiliyaer, Ay-
rica skill puanlann tamamiadigimz girevierle
degil oldGrdtginuz yaratikiardan aldiginiz de-
neyim puanianyla artinuoruz, Baslangigla be-
raber onling hayatunizin Kilig ri yoksa olta
sallayarak mi gececeging karar vermeniz ge-
rekiyor. Oyundaki gengl karakrer 8zelliklerl
strength, Dexterty, Intelligence. Constitution,
Perspective, Chansma geklinde paligor. Bun-
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ledigin gériyoruz. Burada ilk sevindirici nok-
tayi pbirliyoruz: Diger devasa onlipe oyuniann
aksine burada gorev tamarmlamak igin oradan

OF WARCRAFT

tar her sinifa gbre farkl sekilde Bnem tasiyor
ve bu onem birinci, ikincl ve Uclncd onem ad-
lan alundz siniflandirilimis, Drnegin savasg
igin Strenght ve Constitution ilk iki siradayken
lictingt siraw Dexterity aliyor. Ozellikler artir-
mapin karsilig) da bircok skill puani harcaya-
rak cikiyor, Aynca su an beta testie bulunma-
yan bir sey var: Siz LEVEL atladikga artacak
yetenek puanlan sayesinde her irk belli bir
disman irkina kars daha iyi doviisecek.

AZEROTH'DAN CANLI YAYIN

Macera boyunca izleyecegimiz karakierler-
den Nightelf oyuna Teldrassil'in sik ormania-
nnda bashyor. Daha finndan yeni glkmis ka-
rakterin yaninda basinda unlem isaretiyle sa-
birla bekleyen bir NPC (yapay zekanin yonet-
tigi karakter) goruyoruz. NPCnin sol gozine
tiklamamizla da ilk gorevimizi aliyaruz, hagirh
olsun. Gorev brifinginde doganin dengesini
koruyabilmek igin bir vahsi kaplan ve Ug ya-
ban domuzunu saf dis) etremiz gerektigive
karsiliginda alacagimiz 6l eplk bir havada
bildiriliyor. ik dismanlan yere sermemiz bg
déir vurustan fazla stirmiyor. Bu isinma gére
vinden sone elimize otuz bakr para ve sa-
vunmamizi g puan artiran bir eldiven
peciyor. Az dnceki NFC'ye geri

déndagimizde biziyeni bir ghrevin bek-
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miyor. Yellann kisa olmasi diginda karakterfe-

rin sagliginin hizh yenilenmesi de bir baska
avantaj. Yani bizi sinir harbi geziler degil su-
rekli aksiyon bexliyor.

I
oraya uzun ve gereksiz kosusturmalar yer al-

' ILKLER HEP OZELDIR

Blizzard WoW'un simdiki versiyonu igin Dark
Age of Camelot’la karsilastintabilecek bir go-
rev sistemi hazirlarmis. Her on LEVEL'da bir
kahramanlar hocalanindan alacaklan cldukga
zor bir géreve yonlendiriliyorlar. Ornegin ciice
savagcilar onuncu LEVEL'da digh bir troli saf
dig! birakmak zorundayken, Undead blylcl-
sinin gok ender rastlanan bir esya buimasi
gerekiyor. Buna
ragmen Warlock
ve sarmanlar ka-
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rakter gelisimleri nideniyle ilk 6zel gorevierini
daha erken alijorlar. Allah'tan bu dzel goreve

gikmadan dnce karakiere dzel hediyeter verili-

yor. Bu hediye yeni bir yetenek olabilecegi gi-
bi 6zel bir zirh veya biyull bir esya da ofabili-
yor. lleride karsilasacaginiz hazi elit gorevier

de bu hediyeler sayesinde gayet cazip oluyor.

Bu gbrevler 6niindze yasam enerjisi ayni sevi-

yede olan akranlarina gire son derece glicll
yaratiklar olarak gikiyar.

Ortaya gikabilecek kanisikliklara karsi yar-
dimimiza gunliglimuz kosuyor. Glnlik, go-
revleri karakterin seviyesine gdre farkl renk-
ierde siralayarak yardimei oluyor. “Gri” cok ko-
lay ve “yesil” kolayken, “san” genelde tek ki-
siyle halledilebilecek gdrevleri, “turuncu” ve
“kirmizi” ise ancak gruplar icinde yapilabile-
cek zor gorevleri isaret ediyor.

Blizzard RPG oyunlarinin klasikleri olan
“getir-gotir, su yaraug) 6lddr” gérevlerini ga-
yet eglenceli bolimler halinde baglayarak su-
nuyor. Ornegin Nightelf| birakugimizda bn
bakisli NPC Zenn Foulhoof igin bir seyler toplu-
yordu. Gérev devam ederken sehir muhafizla-
rindan Foulhoofun arkamizdan numaralar ce-
viren bir Gckagitgi oldugunu égrenmemizle
planda ufak bir degisiklik yapiyo-
ruz. Sehirde prestijimizi karuma- -
miz gerektiginden direkt saldira- =

cagimiza intikamimizi gna baska |
bir iksir gotirerek alyoruz. Hile- |2
mizi gakmayan Zenn hos efektler |88

arasinda kurbagaya donistyor
ve karizmamiz da yerinde kal-

yor. Oyunun hemen her nokta-

sinda bdyle kigik hinlikler bul-
mak mimkun; tahifugLrnéunun
pratik zekasinin yardimigla. lste S
bunlar sayesmdy;gbhhlik ar-

tiyor ve eglence agha kesilmiyor.

gl
Iy

Dwarf'larin Ironforge'u diger fantastik
dinyalarda oldugu gibi yabancilara
kapali bir béige

Efektter itk adimdan itibaren
atmosferi tamamliyor.

AZEROTH'UN KOKU
World of Warlaft'in kék stktlrecek gdreviert
on LEVEL'da bir ¢ikmasinin yani sira baigeler
arasi gecislerinizde kifavuz olmalar amaciyla
kullanihyor. Gdrev sonucunda sizi geneldeTir
sonraki gorevin NPC'si bekliyor. Ayni gekilde
savasgi gece elfimizin bulundugy bélgeden
¢lkmasi da dzel bir toprakla dolu kutuyu bir
arastirma (zerinde olan bahgivan Denalan’a
gbtlrmeye calismasiyla gerceklesiyor. Bizi

Human milli takimi maca hazir

Karsiki yikinhlarda ter ne oluyarsa
olsun, ben geri doniip kagiyorum hocam
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giiren Denalan'in yiza gulerek birkat zehirli
bitki toplamaya basliyor. Sonra da bizi dene-
mme amagh ofarak bir sonraki sehir olan Dar:
nassus'a, Druid Rellian Gre-
enspyre’a gonderiyor.
Gordigiiniz gibi
oyundaki gtirev-
ler 6zerk olmak-
tan gok dev bir
yap-baz'un par-
calarini olustu-
ruyorlar, Ornegin
gece elflerinin itk
ciddi garevleri WarCraft 3'Un son
buldugu noktada basliyor: Dlinya
apaci Nordrassii, Mount Hyjal
Savasi'nda yok edildikten sonra
yeni bir devir baglamistir Gire-
vimiz kalan (WarCraft'dan hatir-
ladiginiz) ay ¢esmelerinden su
toplamak, Tek derdiolan gece elfleri degil ta-
bil ki; diger halklar da kendi problemleriyle bo-
pusuyorlar: Insanlar bagkent Storm-
wind'in askeri ydnetiminin emrinde
bolgedeki maden yatak!arini goblinlerden te-
mizlemeye calisiyorlar, Clce ve gnomlarin ba-
stise trol isgaliyle dertte. Ozetle World of
WarCraft, oyuncuyu ilk adimdan itibaren oyu-
nun igine katarak anu didnyanin bir parcas)
haline getiriyor.

KILIC MI, FIRGA MI?

Beta test safhasindayken bile birgok sinif var-
ken oyun geldiginde nasil bir karakter segme-
miz gerektigi gercekten disunddrdcd, Her
meslegi oynamanin kendi basina ayn bir keyfi
olmasinin yaninda her biri gerek tek bagina
gerekse grup halinde oynarken cok eglenceli.
Her sinif ilk adimdan itibaren zamanla gelisti-
rilen kendine 8zgi: yeteneklere sahip. Ornegin
savascilar saldir ve savunma sanatlarinin in-

L 3 ‘ Yeni mutfak robotum

celiklerini 6grenirken blyuciiler heradimda
daha kuvvetli biydlere kavusuyorlar. Pala-
din'ler aymt Diablo 2'de oldugu gibi etraflann-
daki Auralar ile yandaslannin saldifi yetenek-
lerini giiclendiriyor ve onlar iyilestirebiliyor-
lar. Rahipler de grubu iyilestirirken savunma
béiydleri ve silahlariyla dengeli bir grafik cizi-
yortar. World of Warcraft tek kisiyle sorunsuz
ve zevkli oynaniyor, ama bir gruba katildigy-
nizda da dismanlan hizl ve eglenceli bir se-
kilde alasag edebiliyorsunuz. Zaten turuncu
ve kirmizi renkli gérevierde pek se¢im sansi-
niz da kalmiyor.

Everguest'te ve Dark Age of Camelot'da
karakterlerimizi gliclendirmek igin hep aym

tiir yaratiklan keserdik, keserdik ve keserdik...

World of WarCraft'ta WatCraft serisindeki tim
yaratiklar: ve daha fazlasint griyoruz. Yara-
tiklarda “sekil farkl, icerik ayni” canavariann-
dan cok fark) 8zelliklere [cesaret vs.] ve tak-
tiklere sahip olmalarina dikkat ediimis.

Tabii kan doken bir karakter yerine yete-

nekli bir zanaatkar clmaniz da mimkiin. Sege-

bileceginiz zanaatkarlklar arasinda halikgl,
ascl, derici ve madenci gibi meslekler bulunu-
yor. Zanaatkarlar isleyecekleri hammaddeleri
sadece NPC tacirlerden aimyorlar, ayni za-
manda dogadan kendileri de bulabiliyorlar
Kulaga sikici gelebilmesine ragmen bu arayis
pesinde yasanan macera kas yapmaktan gok
daha enteresan ve yorucu olabiliyor. Ham-
madde cesitleri ve isleme sekitleri gercekten
bol. En basit drnek, bir asgi olarak aviadiginiz
hayvanin dumanlari tdten grtir citir pisemis eti
saghginizi ¢ig halinden gok daha kisa strede
geri kazandinyor.

TIKLAMALAR DUNYASI

WoWun savas sistemi genel olarak Dark Age
of Camelot'u andiriyor. Fareyle hedefi secer-

’

+ Cairne Abimiz burada, ceketi itikleyelim

¥ | Bakma dyle, boy dedil, islev Snemti
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posyal

ken kKlavyeyle savag modunu degistirebili-
yoruz, Adamimiz diisman Uzerine hareket-
lendiginde de kisa yollarini haziadigimiz
tzel ataklan hareketje geciriyoruz. Boylece
diigmana ardi ardina darbeler indirirken bir
. blytyle yasam enerjisini kendimize ¢ekebi-
liyoruz. Blydcdler dismani uzaktan sevme-

-
I

‘ yi (!) tercih ediyorlar| Disman yaratiga bir
Y i cdefa tiklamaniz onun seviyesi ve dolayli ola-
/1 : rak hayatta kalma sansiniz hakkinda bir fikir
VEI‘igOI’, b'dglece kime bu|a§|p nerede SIVIg- * B[’jyu mi hizlidir, ok mu az sonra
maniz gerektigi hakkinda da fikrimiz oluyar. gdrecediz.
Tabirsaglam bir teghizatla seviyesi sizden
ug kat daha fazla olan bir rakibi devirmeniz sagalsun ki agir yaraladiginiz bir disman
<Yl LARE S 2 HUTTE olasi. kacarak kahveden topladig) arkacaslanyla

World of WarCraft yeni baslayanlara ko- donecektir. Bal bol élirmesine ragmen bu o
laylik saglamasina ragmen bu dinyada her kadar da sinir bozucu olmuyor. Cinki karak-
cesit tehlike bulunuyor. Adi kirmizi yazil terler 8ldikten sonra hayalet haline gecerek
olan yaratiklarin mesaji gayet agik: "Yaklas- onlari tekrar canlandiracak kisiye dogru ha-
tgin anda tepene binecegim!” Yapay zeka rekete geciyorlar. Bu sistemn Ultima Cnline’|

andiran bir sekilde isliyor. Bu kisi hayaletin

Beta Test'ten ilk Gijn Hatlralarl: ona varmasiyla oyuncunun istegi izerine

onu hayata ddndiriyor ve kurtariciliginin

Ayaklarina kara sular inen biraz
dinlenmeli ki XP'ler cepte kalsin

Kutsal suyun pesinde " karsiliginda bir sanraki seviyeye atlamaniz
Nightalf savaggrsi olarak {Ik beg girevi herla hallettikten sonra ik biyik - igin ihtiyaciniz olan deneyim puaninin %5°ne
yeriegim diigesion adw atrjorum, Ana gBrevim olan “Crown of the B el koyuyor. Fakat inat edip cesedinize dogru
Earth*u gozmak igin ncelikle saglam holdeki Ay Cegmeleri'ni aromal: ve ‘ ‘, kosmays gbze alirsaniz bu yiizde de cebiniz-
Druid'ler igin su drnekieri toplamaligim, Tehlikeli yolum zehirh rdmeek- Al | : 'k |

fer, kaplaniar ve beni dallarinda sollandirmak istegen ogagiana dolu. B d

Kiye dandidimde gifali otiaria ilgill bilgilerimi arnirarak bunlars kendi 5‘ Devasa online oyunlarda her karakter

saghk iksirlerimi haxirlamakta kullanigorum. Bunun yaranni ¢ok kise gorev sonucunda ayr silah ve mihimmat

silre sonra gdriyorum. Kutsal suyun bulundugu rutubetl modorada Ikf - edindiginden diinyada bir esya enflasyonu
NN {LEVEL Em“,ﬂj devlag:.'um: BN HETANIE S o oy yasanabilir. Blizzard bunu karakterlerin ka-
attaysak bunu hazirledigim fksirlere borgluyur.

Kilcilk Gom, atesii biyiic

Birgok yerde kig gordim, Fakar Dun Moragh'un oyaz: kadar yakicisim ilk
kez yagiyorum, Gergi mesiektogim biiyled gnom yoldegimio chceler
digan lronfarge‘a dodru yola gikarken bunu géxe almigtik. Dun Morogh'da : mavi yazimasindan taniyabiliriz. Bunun di-
deneyim kezenmaoktanse yole koyulmay) tercih edigorum, Ne de olsa e sinda esyalarindzelliklerl zanaatkarlarda
zorfu dogo gntfhrmdu bir bdyicindn hayatts kalma gans: bir Nightelf _ pecicl veua devamli clasak arnlabiliyor
savasgising gore doho oz, Aslindo blydcd yo do savesgl farketmez: 1

gunkil og ve sininll bir Wendigo'ya kargl zaten ok az kiginin hagatto .
kalma sanst vardir. Fakat benim odim heniiz bu grup igerisinde degild e
(imem afiemi azaitomamigts, O kodar afkeliydim ki fatikamimi elmom =
fgin syandinlmak i¢ln gemana degil Wendigo'ylo ylzlegmek igin "
dosdugru cesedime kogtum, Efemental biyilarini takdir ettigim kankam
MiniGneme ile Wendigoyu luzarmmkran-sonre fronforge‘a dogru devam

ortik. Cinku kahkohalor ve "Serefe!” saslariylo gmiayan bir cice mey- g
hanesinde hog birsahber bixi bekiiyordu, -

zandiklar 6zel esyalar baskalarina vermesi-
ni bnleyerek kesiyor. Ayni durum 6ldurilen
yaratiklardan disen ender bulunan (Unique)
esyalar igin de gecerli. Bu esyalan adiarinin

dinyays gotarigor er o ORI ey - L
raft'in gizgi filmsel grafik stiline dayah gra-
fikleri herkesin zevkine gbre almayabilir. Bu-
na ragmen grafikler bir kaliptan dikilmis

Hazineavcilan ve W : havasini veriyor. Toprak pargatar, yerlesim
Tann'mn onuriu savogeis: kutsol bir Palodin'im, Savunma ouram dilsmant alanlan, yaratiklar ve NPC'ler hepsi biiylik bir
yovaglartikton sonra iki elll cekicimin daha sodiom vurdudunu ségleye- fitmin harmani iginde hareket eden aktérleri
bilirim. Bu Ikili sagesinde ilk gérevierimi hullederken neredeyse kimseye . AT havasint veriyor. Azeroth'unu hayata geci-
Ihtiyag duymuyorum. Sdyloce dndme gikan haydut grubu ve reislering :

erklsiz hale getirmem fozla vaktimi almiyar. Bu kolay gorevden sonro
aldigim emirfe hirsiz Koboldlann deposunun tam kolbing sizjor ve
yetimlerin poylonm geri aliyorum, Gérevimi temamiadikton kisa stre e iy T Stormwind'de kicuk bir gezi yeterli alacak-
sonra kemutanm benl bir bagko bilgeye gonderiyer. Emirierim bu bil- ey e | : tir: Silah diikkanlarinda gesitlerine gére duz-
e Semute il Wi modendai! Xobald Yer: va dev. irliicekiert tamt _:'Ejﬁ . . gunce siralanmis baltalar, kiliglar raflarda
zlemek. Garevden sonra benl ancok nehir kiyisinda sakin bir balik avi =

rehatlatabifiyar. Yakaiodijim bahklon bagka askerlerle paylasmam yeni
dostluklara atdlan bir kapri oluyor,

ren tasarimeilarin ne kadar emek verdikleri-
ni gormek igin insanlarin devasa setri

alicilanni bekliyor. Mizrak ve kargilar ise
boularina gdre duvara asilmis, yapan zana-
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+ | "Mecatl, sen bir odunsun.” “Evesgest!!

atkann gururuyla parliyoriar. Kimua laboratu-
arindaki tlplerden ve deney kaplanndan bu-
harlar cikar etrafta eski deneylerden par-
calan gorebiliyoniz. Detay konusunda buna
yakin birmanzaray Morrowind'den haturiaya-
biliriz:

Su an betada PvP (Flaver versus Player)
bulunmamasina ragmen Blizzard bunun icin
tzel PvP alanlan hazirlanacagin belirtiyor, Bu

alanlann arasinda birgok izleyicinin carpisma-

larizleyebilecegi arenalar da bulunuyar, Bu
alanlar diginda diisman topraklanna giris en-
gelleniyor. Fakat ayn topraga bagl oyuncular
hirbirlerini tiply kavboylar andinrcasing he-
men orada dielloya davet udebtllgnﬂar suan
icin yuksek seviyeli oyuncular

P gapag Zﬂkamn gﬁnemm ya

‘glinden biliyorum digen biiri bile.

we@u yeniden tanacak; Bagkent Stal

wingl

ae-Amfibi tnpraklan bathﬂarl dze "

mi&aﬁl'inda ilk kez tanlhar.akﬁlnrl World uf ]

WarCraft'i aynaimada baslayinca bugline k.
dar ki online ayuniann (430 inm) ne itaﬂar
tansiz oldugunu farkedeceksin

dek devasa enline oyunlaraadag
oyuncularin bir cogunu kork

tu; hatta yeni bir tanesine bas

yi disinen eski ayuncular bile!

karku WoWa baglamanizia yokolu
cdnkd oyun ilk biyak adiming

kunlarinin aklina sbiyle birseu ge-
lebilir: “Sanugta yine biol bol yaratik
kesip kosturacagim, karakter gelis-
tirmeye Kasacagim, Eee hani ygni-
k7"

Blzzard tasanimetian eski bir
LEVEL editarind haksiz ¢ilkarma-
mak igin canla basla calismisiar:
"Blizzard'dan babam giksa yerim ®
{Kulaklarin ginlasm Maddap) Cinkd
Blizzard hazrladigl oyun mekanigi
ile Azerath maceranizda oyun 2eyv-
kinizi frenleyebllecek gereksiz bek-
leme zaman gibi etkenler ortadan
kaldumyor. Bir didstndin; EverQuest
ya da Dark Age of Camelot'da harca-
nan gereksiz zamanlarda kag
yapabilirdiniz? World of WarCra
wind

ariffo tinda yapuginiz bes dak

luk keyfinizi tadinda birakirken harika manza-

sinde siz
naryo itk ghrevi yerine getirdikten sonra sizl

i buytilemey basary

bios birakmadan bir sonrakine cekip alyar,

Boylece oyundan kopmaniz engelleniyor va.

oyun anling eyuniara sicak bakmayanlari

bile kendisine cevirecek yetenegl kazanls

yor . :-
World of WarCraft'in tadini tam @

lamiyla almak isteyen Kisinin neellis

fe WarCraft 3 ve Frozen Throne'u ol

namis olmas! gerekiyor, Eger buy

oyunlarda bir parga da uI’.sa

3 ise Starm-

"Sonra tana shylemistim demis . Enube komik dedil mi?
Sen neden golmiyorsun®

of WarCraft'a asik olacaksiniz. inanin agunun
son versiyonunun clsinn bekigrken (Kasim-
Aralik 2004)Diablo ya da WarCraft's beklerken
cektigim acinin cok daha fazlasin

LEVEL 07/2004
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Nintendo 1 - Sony 0
Dakika 1 - Gol: Regie
11 Mayis glnl diinya iki ayn basin toplanti-
sinda yeni mobil kansolfar ile tanisti. Daha
cok merak edilse bile 11 Mayis aksami
Sony'nin kensolu basin toplantsinin s6NGkiu-
g yliziinden geri planda kalmisti. Ninten-
do’nun pazarlamadan sorumlu Genel Mdir
yardimaisi Reginald Fils-Aime'nin “My name is
Regie. I'm about kickin’ ass, I'm about taking
names, and we're about making games." s6z-
leriile baglayan Nintendo konferansi agikgasi
yikip gecmisti.

Nintendo konferans boyunca DS'in glicy-
nu grafik kalitesi veya sistem &zelliklerinden
cok yaraticilik, egience ve yenilikten aldigin
vurguladi. Regie DS ile PSP arasinda rekabet
dahi olamayacagini cinkd bugline dek PS
2’nin dahi GameBoy Advance’den daha az
sattigini vurguladiginda oyun camiasi Nin-
tendo 0S'in magi kazanacagindan neredeyse
emindi.

*
Nintendo 1 - Sony 1
Dakika 15 - Gol: PSP Tasarimi
Fuarin agiimasiyla birlikte E3'Un o bas dondu-
ren atmosferine kapilip bir gin 6nceki basin
konferanslannin etkisinden ufak ufak kurtul-
maya baglamistim. Bu seneki birinci vazife-
min PSP ile OS hakkinda her seyi 8grenmek al-
dugunu bildigimden solugu West Hall'da Sony
ve Nintenda standlannin arasindaki koridorda
aldim. Nintendo 6zel bir salonda video gésteri-
mi ile yetinirken Sony PSP icin sik bir vitrin ha-
zilamist) ve PSP'yi elinize altp deneyebiliyor-
dunuz. Ama fuanin ilk dakikasindan itibaren iki
standin &nl de bizim emekli maasi kuyruklar-

i aratmayan bir manzaraya dénismistii. Us-
telik iki kuyrukta da basin mensuplanna énce-

lik taninmiyordu. Iki firmayla da bir giin sonra
randevum oldugu icin kuyrukta vakit kaybet-
mekten vazgecip South Hallun oyunlar cen-
netine dogru y&neldim.

Ama tam PSP standinin énlnden geger-
ken durup uzaktan da olsa cihaza bakmak is-
tedim. Mesafe 2-3 metre kadardi. Gozlerim
PSP'ye kitlenmis, detaylarinda dolaniyordu.
Nintendo DS ne kadar yenilikci oisa da
Sony'nin PSP igin yaptig: tasarim tam anla-

miyla bastan ¢ikariciydr. Deneyen gencin elin-

de cihazin parlak siyah ylizeyi spotlar altinda
parliyordu ve ekrani o kadar netti ki uzak bir
mesafeden ekrandaki film fragmanini segebi-

liyordum, O an guvenlik gareviisinin karnina
bir tekme atip ucarak PSP'yi o herifin elinden
almak ve uzaklara dogru kagmak istemedim
desem yalan olur. Kendimi topladim ve yola
devam ettim.

Nintendo 2 - Sony 1

Dakika 27 - Gol: Metroid Prime Hunters
PSP ve DS'den uzak geglen Hk gliniin ardindan
neredeyse ikinci glinG tamamen bu iki yeni
canavara ayrmistim. llk ance Nintendo ile

randevum vardi. Nintendo yetkilisinin nezare-

tinde standin Ust katln% Giktigimda beni bu-

ylik bir strpriz bekliyordu. Tamamen DS'e ay-

rilmis basina 6zel bir m%ekanda deneyebilece-

gim bir dolu Nintendo DS. Hangisine saldiraca-

gimi bilemeden mekani turladim ve gozim
Metroid Prime: Hunters'da takil kalds.

Bu aralar Gamecube igin hazirlanan Met-
roid Prime’in mobil versiyonu Hunters E3'te
oynanabilir en carpici DS oyunuydu. Grafikleri
neredeyse Gamecube kadar iyiydi. Bu arada

iki ekrani da deneme sansim oldu. Bu oyunda
alttaki ekranda birincil bakis acisindan 3D ola-
rak oyunu oynarken tstteki ekranda 20 bir
haritadan nerede oldugunuzu ve ne yone git-
meniz gerektigini garebiliyorsunuz, Nintendo
0S'in alt ekrani ayni Palm'lerde oldugu gibi To-
uch Screen dzelligine sahip ve kalemi andiran
plastik bir parca ile {Stylus) yiizeye dokuna-
rak oyunlari kontrol edebiliyorsunuz. Metroid
Prime Hunters'da oyunu yon tustar ite dort
ybéne hareket ederken Stylus ile de bakisinizi
ayarhyorsunuz, Ddgmaniar vurmak icin de
Stylus ite Gzerlerine tikliyorsunuz, Diger hig
bir mobil cihazin sahip olmadigl kolaylikta ve
hizda bir kontrol saglyor bu. Nintendo DS mo-
bil cihazlariginde en saglam FPS yapisini otur-
tursa hig sasmayin.

-

Nintendo 3 - Sony 1
Dakika: 39 - Gol: PictoChat
OS'in standinda beni etkileyen ikinci dema bir
oyun degil chat programiydi. Nintendo DS'in
yeni fikirlere ne denli agik oldugunun goster-
gesi gibiydi PictoChat. Program 0S'in Touch
Screen ve kablosuz ag (Wi-Fi) yeteneklerini
kullamiyor. Alttaki ekranda gizim yapabilecegi-
niz bir alan ve bir klavye var. Bu alana Stylus
ile dilediginizi cizip gonderme tusuna basiyor-
sunuz ve aninda bagh oldugunuz diger DS'in
Ust ekraninda goriiniyor, Boylece iletisim me-
safesindekilerle eglenceli bir sohbet yapabili-
yorsunuz. Derslerde sikilip da arkadaslanmiz-
la kagtlara bir sey karalayip birbirinize ¢aktir-
madan firlatarak muhatbet etrez miydik? Is-
te onun dijital versiyonu. Nintende DS'in popii-
ler hale gelip okullari ve ofisleri doldurdugun-
da ¢ikabilecek kaosu dustinemiyorum.

Elbette Nintendo DS'in Wi-Fi yeteneginin




ana kullammt multiplayer oyunlar
olacak. N-Gage'de Bluetooth kullani-
larak gelistirilen kablosuz, mobil mul-
tiplayer deneyimi Wi-Fi'n daha uzun
mesafe ve daha yiiksek bant yetene-

gi sayesinde bir adim bteye gitmis

olacak.

Bunlarin disinda DS standi bir ok
demo ile deluydu. Pacman gizerek ha-
yaletleri yedigimiz bir Pacman, Stylus
ile oynana bir hokey oyunu ve Stylus'u
ekranda saga sola siratle ¢ekerek oy-
nanan bir yans ayunu. Bunlar ¢ift ekra-
nin ve Touch Screen’in nasH degisik ve
faydali kullanilabilecegini gdsteren garpicl
orneklerdi. Ama yine de beni pek sarmayan
Nintendo 4X64 ve Metroid Prime Hunters'in
diginda bir oyun olmamasi hayal kinkiigi ya-
ratmad degil.

*

Nintendo 3 - Sony 2
Dakika: 47 - Gol: FF 7 Advent Children
Nihayet vakit gelip de PSP standina girebildi-
gimde ilk olarak bir glin énce hayran hayran
bakip kaldifim PSP'nin bagina gegtim. Uzak-
tan gérddgum o harika fragmanin da Final
Fantasy: Advent Children oldugunu aniadim.

Daha
once izlemis olsam da

fragmani ist Uste iki kere izledim. Square'in
ortaya koydugu grafiklerin glizelligj bir yana
PSP’nin goriintdi kalitesiydi elimden birakma-
ma sebep olan. Nintenda DS'in g6rintisd ile
kiyas bile g&tlrmeyecek 16:9 oranindaki ge-
nis ekran agikea diz Ustl bilgisayarlarda kulla-
nilan TFT ekranlar kadar kaliteli,

Nintendo 3 - Sony 3
Dakika: 54 - Gol: Spiderman 2

Hemen yan taraftaki PSP'ye gectigimde baska
bir fragman vardr: Spiderman 2. Yan yana si-

nema filmlerinin fragmanlarimi dizmig
olmalari Sony’nin PSP'de video oynat-
rma tzeilidine ne kadar &nem verdigi-
ni gdsteriyor. Zaten PSP'nin diger ci-
hazlar gibi Memory Card yerine
UMD adi verilen 1.8GB kapasiteli
ozel diskleri kullanmasinin en
dnemli sebeplerinden biri de bu
olsa gerek. PSP ile birlikte film-
lerin DVD'lerinin yani sira UMD
versiyonlan da piyasaya sdrd-
lecek ve her yerde DVD katite-
sinde film izleyebileceksiniz. Ozel
kulakhgi ile birlikte PSP’nin gériinti ve ses ola-
rak ev sinema sistemlerine asik atacagini
styleyebilirim.

*
Nintendo 3 - Sony 4
Dakika: 62 - Gol: PSP Aksesuarlar
PSP standinda ilerledikce heniiz cahigmasa da
gelecekte kullanilacagi agik bazi prototipler ile
karsilastim. Mesela bir web kamerasi, GPS,
MP3 calma fonksiyonunu daha rahat kullan-
mak i¢in LCD ekranliuzaktan kumanda gibi.
Hem film izleme hem de bu aksesuarlar
Sony'nin de PSP'yi sadece oyun cihaz) olarak
gormedigini gsteriyor. Belki heniiz Nintendo
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gibi yaratict ve galisan ¢oztmler gelistirebil-
mig degil ama Uzerindeki mikrofonu ve web
kameray) ve ayni DS gibi sahip oldugu Wi-Fi
baglantisini kullanarak ileride gorintdlu ileti-
sime olanak verebilecegini bile varsayabiliriz.

*
Nintendo 4 - Sony 4
Dakika: 68 - Gol: PSP Aksesuarlar
Ancak basta ilging gelen bu aksesuarlarin so-
nuncusu tam bir hayal kinkhgr yaratti. Cnkd
bu neredeyse PSP'nin kendisi biyiiklUglinde
bir ek pil tinitesiydi, PSP'de bu kadar buylk ve
parlak bir ekranin yani sira UMD diski okurnak
igin siirekli dénen bir motor kullanilmak za-
runda oldugu igin pil dmrdntn kisa olmasin-
dan korkuyordum. Maalesef Sony bu devasa
ek pili sergileyerek bu korkutar dogrulamis ol-
du. GBA SP’nin 10 saat pil 8mri oldugunu ve
Nintendo'nun benzer bir performansi DS'de de
yakalayacagini disiiniince PSP bu konuda
ciddi elestiriler alacak gibi.

L]
| Nintendo 4 - Sony 5
Dakika: 88 - Gol: MGS Acid!
PSP standinda ilerledikge, gdrdiklerim ne ka-
dar ilging de olsa sikilmaya baglarmistim. Giin-
kil standin sonuna gelmeme ragmen daha bir
tek ayun bile gbrememistim. Ve standin so-
nunda bilin bakalim beni kim bekliyordu? El-
bette ara bagliktan kopya cektiginiz Solid Sna-
ke. Sony PSP icin duyurulan ve daha énemlisi
hareket halinde gérebildigimiz ilk hit oyun Me-
| tal Gear Acid! Grafikleri ve atmosferiyle tam
bir Metal Gear oyunu Acid! ama PS 2 versiyon-

larin tersine sira tabanl) bir strateji ayunu. Us-
telik igine kart ayunu d eklenmis, E3'deki k-
sacik demoya bakip da‘bir seyler soylemek
icin erken belki ama bana Acid’in grafikleri Me-
tal Gear Solid 2'den yanii PS 2 versiyonundan
daha iyiymis gibi geldi,

L4
Nintendo 5 - Sony 5
Dakika: 90 - Gol: Solid Snake
Simdi Playstation fanatjklerinin “sike var, Sony
nasil kendi kalesine iki gol atar” dedigini duyar
gibiyim. Ama durum bu maalesef arkadasiar.
Clnka ister inanin isterfinanmayin kaca PSP
standindaki tek adam gibi oyun Metal Gear
Acid oynanabilir degildi] Nintendo DS standin-
da bitmis gibi gériinen Metroid Prime Hunters
ve Mario 4X64'U beraberinde bir ton dema ile
hirlikte gbrdiikten sonra Sony'nin oynanabilir
tek bir parga gdsteremermesi gok daha geride
oldugunu gosteriyor. Eviet Metal Gear Acid’in
gercek 30 gdrGntilerini gordim ve tuslar ile
oynadikga tepki veriyortiu ama ayunun gergek
demosunun degil rolling dema dedigimiz ka-
rakterlere ve oyuna etki yapamadidiniz sade-
ce izlediginiz demosu okdugunu farkedince ya-
sadigim hayal kinkhgini bir de bana sorun.

Ve Penaltilar...

Gérdiigiiniz gibi heyecdn dolu magimizin 90
dakikasi berabere bitti. Ne sizi ne de kendimi-

zi yormamak igin direkt penaltilara gegiyoruz.
Siradan bir bakalim kim hangi konuda daha

1y,

Grafikler

Nintendo 5 - Sony 6

Nintendo DS bir mobil konsoldan bekleyebile-
ceginiz tim grafik kalitesini sunuyor. Ozellikle
Metroid Prime bugiin i¢in N-Gage ve GBA ile k-
yas goturmez kalitede grafikleri gosteriyordu.
Ama PSP'nin grafik kalitesi beklentilerimizin
de dtesine gegiyor. Beklenenin aksine grafik-
leri Playstation 2'ye daha yakin olan PSP gra-
fiklerde agik lider.

Sesler

Nintendo 5 - Sony 6

Sesler konusunda iki Uriind de deneme san-
sim olmadi, Ger¢i PSP’nin video ve MP3 gze!-
liklerini 6n plana gikarmasi bu konuya daha
fazla 6zen gistereceginin igareti. Ama birebir
deneme yapmadan karar veremeyjiz. Kisacasi
iki takimda topu taca att,

Oyunlar

Nin!:ndo 6-Sony7

Isin asil kizigtig karmagik hale geldigi nokta
bu. Oncelikle bu civarlarda bir yerde hangi
konsol icin hangi oyunlar yapiyor bir liste var
ona bir gdz atin. Ben burada bekliyorum. Du-
run tahmin edeyim PSP listesini ggriince Nin-
tendo DS'den bir anda sogudunuz. Sony
P52’nun en 8nemli hitierinin PSP igin de gelig-
tirildigini agiklasa da bu ayunlann iceriklerini
tam olarak bilemiyoruz. Ustelik uzmanlarin or-
tak gérusi PS 2 oyunlarindan daha ucuza pi-
yasaya siriilecek ve lstelik PS 2 oyunlar ka-
dar satmayacak olan PSP oyunlan igin oyun
gelistiricileri daha diisik bitgeler ayiracag)
ydninde. Bu da pek gok PS2 oyunun ucuz yol-
dan PSP'ye port edilecegi anlamina geliyor.
Biz oyuncularin buradaki agmazi ise su olacak
“Acaba PS 2'da oynadigimiz oyunlan para ve-
rip bir de PSP'de oynar miyiz?”, Mesela Grand
Turismo 4't PS 2°da hanl harl oynarken bir de
PSP versiyonuna 30% harcar misimz? Bunu
zamanla girecegiz.

Nintendo DS cephesinde igler daha basit
ve sakin. Geri uyumlulugu sayesinde DS piya-
saya ¢Ikugl an ydzlerce GBA oyununu oynata-
biliyor olacak. Elbette kendi oyunlariyla arar-
sinda mukayese edilmez ama GBA platformu
eglenceli ve yaratici bir dolu oyuna sahip. Ay-
rica DS'in simdiden aynanabilir oyunlara sahip
olmasi daha fazla yol kateddigini ve PSP
oyunlan gikana kadar listede agirlik koyabile-
cegini gdsteriyor. Ama yine de DS'in popiiler-
lesmesi igin bir kag ciddi hite daha ihtiyaci
var,




DOSYA

Kontroller Hangi oyunlar var
Nintendo 7 - Sony 8
| Rekabetin kizistigi bir nokta da yeni konsollarin kontrol zel- Yeni bir konsoiun piyasada tutmasindaki en énemli etken konsolla hirlikte
likleri. Nintendo DS Touch Screen'li ikinci ekrani ile bu konuda piyasaya strdlen oyunlann kalitesi ve sayisidir. Nintendo DS ve Playstation
silip supUrecek gibi pdrineilir. Ama Sony PSP de kantraller P3P ile birlikte piyasaya siriilmesini bekledigimiz oyunlarin tam listesini ver-
agisindan gok giicli. Ustelik Nintendo DS'in touch screen di- memiz bu ylzden gok énem tasiyor.
sindaki kontrolleri standart ve hatta vasat.
PSP’de Sony'nin basardigi mucize ise PS 2'nun o muhte- Nintendo DS Sany PSP
sem Dual Shock 2 gamepad'inin verdigi hissi PSP'ye tagima- Animal Crossing DS Gran Turismo 4 Mabile
lari. PSPy elinize aldiginizda o kadar tanidik ve rahat geliyar Bomberman Ready At Dawn game (isim belli degil)
‘ ki... Ustelik sol taraftaki standart yén tuslarinin hemen altina Dynasty Warriors Sticky Balls
yerlesen minicik bir analog kumandaya da sahip. Bu dahiya- Egg Monster Hera Twisted Metal: World Tour
| ne fikir demir 50 binlik buyukluginde bir diski bag parmag)- Fropger 2005 Infected
nizla serbestce hareket ettirmenize dayaniyor. Bu sayede Mario Kart DS YSVI-The Ark of Napishtim
PSP oyunlari analog kontrol de destekleyebiliyar. Metroid Prime: Hunters Frogger
sgs _ge Mobile Suit Gundam Seed Team Ninja PSP project (yapim ismi)
U|a§llablllrllk Pac'n Roll Metaf Gear Acid
Nintendo 8 - Sony 8 Pac-Pix Dynasty Warriars
Bu son penaltiy yanhshikla Sony yerine Nintendo'ya yazdig- | PictoChat ATV Offroad Fury
mi disunebilirsiniz, Hatta iginizden bazilarinin “Turkiye'de Project Ruk {yapim ismi) Tales of Eternia
Nintende mu var?” diye sardugunu duyabiliyorum. Peki siz Sanic 0S {yapim ismi) Death Jr.
bana cevap verin: Turkiye'de Sony mi var?. Bugiine dek Tek- | Super Mario 64x4 Devil May Cry Series
noSa'lara stand kurmasi diginda Sony'nin Playstation 2 adina | SUper Mario Bros. BS (yapim ismi) NHL FaceOff 2005
ne yaptigin, nerede yer aldiginizi gérdiintz ? Bir aktivitesini, WarioWare, Inc. DS PuyoPop FEVER
pazarlamasint hatirlayan var mi? (lkemizde satilan PS 2lann | YU-GI-Oh! Nightmare Troubadour Lk Shoo;m;‘t dilis
¢ogu kacak degil mi? Hatta biz Sony'y arayip “Bir televizyon Velcanus Online
programi yapacagiz bize bir PS 2 yollar misiniz?” dedigimizde TOPLAM OYUN SAYISI: 17 Hot Shots Golf
“Televizyon programinda PS 2 ile ne yapacaksiniz?” cevabini . fp=EEaaRe
almadik mi? Bu yakinma uzar gider. Kisacas Tirkiye'de ool
Sony'nin dinyadaki en zayf Playstati onlarind B ST
. g . ? . e SRl ! NFL Street
birini ylrittigl asikar, !
Tiger Woods PGA Tour
Ama bu hala Nintendo'nun da TuUrkiye'de bir seyler yap- Need for Speed Underground
madig| gergegini degistirmiyor degil mi? 0 zaman agzimizi Makkai Wars

daha fazla tutamayip kigiik bir sirr sizinle paylagalim. Eger
bir aksilik yaganmazsa 2005 baginda, yani DS'in piyasaya
¢ikmasindan énce Nintedo'nun Tiirkiye ofisi agilyor, Ustelik
Tirkiye'ye bir hayli etkili olarak girmeyi planhyorlar. Boylece
hem Nintendo markas dlkemizde yayginlasabilecek hem de
drlnleri bulmak gak daha kolay olacak. Ama bizden duymadi-
niz.

Bitis Diidiigii

Penaltilarin da sonunda beraberligin bozulmarmasi belki ha-
yal kinci gelmis olabilir, Ama her iki konsal da yolun heniiz or-
talanindalar ve gelisimierinin nasililerleyecegini en az bir aft
ay daha izlemek gerek. Ustelik birbirlerinden gok farkl arular
ve eksileri var. Bana sorarsaniz birini alsak digerinin hatr ka-
lir, digerini alsak 8burtinde aklim kalir,

Exploration Based Horror FPS
New Ridge Racer
Darkstalkers Chronicle

TOPLAM OYUN SAYISI: 29

_Tugbek Qlek




DOSYA

CALL OF CTHULHU
Bu sene Bethesda'nin elinde kayda deger bir tek Call of Cthulhu var-
di. Bu ydzden oyuna ¢ok dnem verigorlardi ve rahat bir koltukta ya-
pimcilarindan uzun uzun dinleme $ansim oldu. Ne yazik ki oyunun
sadece Xbox versiyonu gosteriliyordu. Bu yiizden grafikler hakkinda
pek konugmak istemiyorum. Bir oyun Xbox'da ne kadar detayl olabi-
lirse o kadard! iste.

Zaten Call of Cthulhu'nun dizerine konugulmasi gereken yani Sanity
{akil saghgi) sistemi. Headfirst, oyunun Lovecraft'in okurlarinda bi-
rakug etkiyi yakalamasi icin bizi ufak ufak cildirtacak bir sistem ge-
ligtirmis (Lovecraft da kim demeyin). Kahramanimiz Jack Walters,
Lovecraftin korku ve gerilim dolu evreninde ilerledikge ufak ufak akil
saghgin kaybetmeye bagliyor. Mesela yiksek bir ¢ikintinin kenarin-
da duruyor ve tek cikis yolunda dev bir yaratik var. Diger oyunlarda
hemen atlar yaratigin yanindan kosup kagarsiniz. Ama Call of Cthul-
hu'da bunu denediginiz an ylikseklik ve yaratiga duyulan kerkunun
etkisiyle baginiz donup gézleriniz kararnyor. Oyun boyunca adamimiz
korkung ve gergek disi sahnelere ne kadar tanik olursa ve ne kadar
yara alirsa akil sagligini o kadar kaybediyor. Bir noktadan sonra ise
kendi silahini kafasina dayayip tetigi cekebiliyor. Gergi akil saghgini
yitirmenin bazi faydalari da oluyor Jack'e. Mesela normalde goreme-
yecegi seyleri gérmeye baslyor.

Oyunun izledigim demosu Sanity sisteminin yani sira hikaye ve tasa-
rim olarak da Bethesda'nin nasil muhtesem bir is ¢ikardigini cok iyi
gdsteriyordu. Strekli farkh seyler geliyor kahramanimizin bagina.
Mesela bir bdlimde bir magaranin dehlizlerinden kagarken digerinde
30-40 metrelik bir deniz canavannin salladigi ufak geminin gliverte-

RAPORUI

sinde bir yerlere tutunma telasindaydi. Ayrica oyunun adventure ha-
vasi ¢ok glgli. Hem diismanlardan yakay siyirmak igin hem de ne-
ler olup bittigini anlayip bir ¢8z0me varmak i¢in kafamizi kullanma-

miz gerekecek.
Sonugta oyun boyunca basiniza ne zaman neyin gelecegini kestir-
mek mimkdn olmayacak ama bir an icin bile huzur
bulamayacaginizdan emin clabilirsiniz. Oyunun yaklagik 20 dakika
suren bu §zel tanitimindan gikarken sasirmig ve hayran kalmistim.
Ama bir yandan da basim d8niyor ve soguk soguk terliyordum. Ve
inamin bana hasta hissetmemin sebebi 6glen yedigim sosisliden gok
oyunun yaratug) etkiydi. Call of Cthulhu derin, blydld, farkl ve hig
sliphesiz bu sene E3'Un eniyi FPS oyunu. =

Tugbek

£3'ten kisa siire once duyurilan ve her haliyle cok iddial géni-
rnen Demon Stone, fuarin gdzdelerinden biriydi. LotR: The Two To-
wers ile adini duguran Stromfront tarafindan gelistirilen ouun For-
gotten Realms evrenine ait bir Hack & Slash. Kendine has ozellikle-
re sahip O¢ aun karakteri yonettigirniz bu konsol oyununu benzerle-
rinden ayiran yan, istediginiz zaman istediginiz karakteri kullana-
rak onun yeteneklerinden faydalanabilmeniz. Aksiyonu son derece
yliksek, grafikleri de iyi giriinen Demon Stone'un, 2004'0n cok
kanusulacak oyunlanndan bin olacagini simdiden sdyleyebiliriz. @
Tugbek




Bu sene E3'de gordipim en iyi strateji oyunuydu Battle for
Middle Earth. Oyunu dzel kilan bir dolu 6zellik var. Birincisi birimler
cok canli ve gercekei tepkiler veriyorlar. Gondor askerleri iki Og ork
kesince gaza gelip bagirip cagirmaya basliyor ama karsilarina bir
Troll gtkinca korkudan tir tir titrigorlar. Oyunun grafikleri cok iyi ve ka-
labalik ordular aynt anda gdsterebiliyor, Zaten C&C Generals'in ya-
pimcilanindan daha azi beklenemez.

Dzellikle bu E3'de 6n plana gikan iki dzelligi vardi oyunun. Birinci-
si k6td tarafi oynayabilme, ikincisi savaslarin epik yapist. E3 igin
dzel hazirlanan demoda ko6t tarafi oynayan yapimei ana ekrandan
(sahane bir 30 Orta Diinya haritasi) ardularim Gondor Uzerine strdU.
E3 igin wisaltildigr her halinden belli clan gdrevde énce ork yagmuru
Gondor'u perisan ediyordu. Derken Rohan atllar kuzeyden yetistp
onlan geri strdii. Bu sirada Nazgul, Theoden'in atini kapip havalandi
ve Fil'ler atllan perisan etti. Ardindan Aragorn'un getirdigi dluler or-
dusu ne kadar kbt adam varsa silip siiplrdi. Klasik hikayenin bir
strateji oyununda uygulanmis olmasi gok hastu. Derken gosterimi
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yapan arkadas “Kotu taraf-
ta oynarken her tarlQ ker-
kung yaratik emrimizde ola-
cak demistim degil mi?” di-
ye sorup herkesin saskin
bakislari iginde Balrog'u
Gondar'un kapisindan igeri
sokuverdi.

Sonrasinda Balrog'un
Gondor'u yerle bir edisini ve
gérevin basaryla bitisini iz-
ledik. Sonugta Battle for
Middle Earth, hikayeye ne
kadar bagli olsa da gidisat
ve Orta Diinya'nm kaderi
tamamen bizim elimizde.

_Tugbek

DUNGEON SIEGE Il

Bu sene E3'iin sirpriz oyunlarindan biri de Dungeon Siege 2 idi.
Yoo oyunun yapiliyer olmasi degil, yapimeilarin devam oyununa
yaklasimi sirpriz cldu benim icin. Ben ilk ayunun sdper grafikli ve bir
parga geligmis versiyonunu beklerken {ikinci oyunlar hep byle
olmaz mi?) gok daha derin bir oyunla karsilagtim.

Anlagilan Gas Powered Games'de ne kadar eglenceli olsa da
yaptiklan ilk oyunun bir RPG'den gok kliselerie dolu bir kesip bigme
oyunu oldugunu ve fark etmis. Her seyden once karakterimiz cyuna
bir parali asker olarak basliyor. Tam bu noktada oyunu gosteren
yapimcr ile aramiz sdyle bir diyalog gegti; “Ne yani oyunun basinda
saskin bir ciftci degil miyiz?”, “Hayir parali askeriz”, “Hmm entere-
san!”

Daha dnce grubumuza girip sonra tam bir NPC gibi sessiz sakin

isiniyapan parti dyeleri bu sefer gercek bir karaktere buriintyorlar.

Yol boyunca sizinle diyaloga girip sizlanabiliyor, size gaz verebiliyor,
yeni Quest’lerin kapisini agabiliyor ve hatta grubu terk edebiliyorlar.
Birisi Baldur's Gate mi dedi? Evet, aynen dyle.

Ayrica savas sistemi de oldukca degismis. Eskisi gibi
adamlariniz otomatik ofarak her seyi halledemiyer. Onlan daha
dikkatli yénlendirmek ve yeni kazandiklar dzel glgieri, buydleri vs
dogru clarak kullanmak zorundasiniz. Ayrica grubunuza Summon
edilmis yaratiklar da alabiliyorsunuz ve yel bayunca siz elinizdeki
esyalari bu yaratiklara yedirip (evet, esyalari yedirip) bebeklikten
eriskinlige dogru hizla biyiyor.

Isleri daha ilging ve RPG'ye yatkin kilmak igin Gas Powered
Games LEVEL atlama sitemint de gelistirmis. Yine kullandiginiz sila-

ha gdre yetenek kazaniyorsunuz. Ama her uzmanlik kendi iginde
dallara ayrilyor. Mesela Fighter sinifi One Handed, Two Handed ve
Sward and Buckler gibi alt dallara sahip.

Eger stper grafikli bir RPG bekliyorsaniz Dungean Siege 2 hayal
kirkhgi yaratacak. Ama ilkinden daha derin ve daha gercek bir RPG
arayanlar icin Dungeon Siege 2 hedefi on ikiden vuracak gibi.

Tugbek
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Bioware’in son bambasi Jade Empire bu sene E3'e damgasini
vuran oyunlardan biriydi. Gerci bu oyunun tanitimini WCG sirasinda
bizzat Ray Muzyka'dan dinlemigtim. Ama sonbahardan bu yana
oyun hakkinda yeni bir duyuru gelmemisti Bioware'den ve oyun ilk
defa aksiyon halinde gdrdniyordu.

Bugine kadar yaptifi oyunlardan farkli olarak Bioware bu sefer
RPG ile aksiyonu birlestiriyor. Zaten Jade Empire tamamen uzak do-
gu davilslerine ve eski Cin killtiiriine dayali. Ustelik bu sefer aksi-
yon gercek zamanli. Yani KOTOR'da oldugu gibi sira tabanli karigimi
degil. Silahl veya silahsiz olarak dévisebiliyor, farkli uzak dogu tek-
nikleri kullanabiliyor ve kafaniz atinca ddgmanin kafasina Chi'yi ¢a-
kabiliyorsunuz {Jade Empire ve Tabula Rasa sagolsun bu sene E3'te
Chi gakip durduk zaten : ).

Nedense déviis oyunlari hep arenada karsilikh dévis seklinde-
dir ve adam gibi bir konusu almaz hig. Agikgasi ben Final Fight'dan
bu yana diigmanlar dive ddve ilerledigim adam gibi bir oyun bekii-
yorum. Daha dogrusu bekliyordumn.

Oyun kulaga hig Bioware oyunu gibi gelmiyor degil mi? ligingtir,
E3 sirasinda oyunun aksiyon yani anlatilip durdu ama RPG dgelerin-
den bahsedilmedi. Ama siz bu siki oyuna muhtesem bir RPG icerigi-
ni simdiden ekleyin. Sonugta bu yapimeilann elinden Baldur's Gate,

Tika basa dolu olan Konami E3 éncesi
basin toplantisinda oturacak yer zor bul-
dum. Etrafimda kim var kim yok diye baki-
nirken bir sira dniimde solda kimi gérdtim
dersiniz? Hideo Kojima! Metal Gear serileri-
nin ardindaki bu siiper insani fotografladik-
tan sonra merakla MGS 3 hakkinda sdyleye-
ceklerini bekledim,

Ve bekledim, ve bekledim... Millet sikilip
gidemesin diye Konami en agir toplarini
toplartinin ikinci yarsina saklamisti (tap-
lam 4 saat stirdd). Kojima sahneye ¢ikinca
bir alkig tufar koptu, kisa bir konugmadan
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Neverwinter Nights ve KOTOR gikti. ®

_Tughek

sonra MGS serlerinin artik efsanelesmis
fragmanlanndan en yenisi baglad:: Metal
Gear Solid 3'Unki.

Yeni oyunun ana temasi; vahsi dogada
hayatta kalmak. Kojima oyundaki en bliytk
uc yeniligi kamuflaj, uiyecek toplama ve Yz
kin dovis olarak anlat ve detaylara girdi.
Kamuflaj yapmak cok Snemli, hem elbise-
nizhem de g&zﬁnﬂzﬁn kamuflaji fark edil-
menizl direkt etkiliyar, Ekrandaki bir giister-
ge yuzde olarak kamuflajinizin sizi ne kadar
gizledigini gbsteriyor, Bu kamuflajtan oyun-
ia toplayabileceginiz gibi online olarak da
indirebileceksiniz.

Yiyecek toplama ise tam bir giiginkk ol-
mus. Snake'in glelnd toplamas igin cevre-
sindekl yenilebilir her seyden faydalanmas:
gerekiyor. Mantar, bal, armut, kurbaga, kus,
timsah ve tabii ki, yilan yiyebiliyorsunuz
Hayvanlan 810 veya canli ele gegirmeniz bi-
le Gnem tasiyor, Gldurdigtnlz hayvanlar
birsire sanra guriyor ve bunlar yerseniz
zehirleniyorsunuz. Uzunca bir sire yiyecek
bulamazsaniz Snake glicten distyor, tir-
manamiyor, kosamiypr hatta silahin diz
glin tutamiyor. |

Yakin dBvis ise sizin ve hasmimizin du-
rusuna, elinizde hangi silahlar alduguna p-
re degisiyor ve tek tu;l-“.la yapiliyor, Koji-
ma'run da dedigi gibi, koskoca Snake'i basit
bir yumruk-tekme kombinasyonuna mah-

kum etmek sagmaydi zaten.

Kritik soru

Kojima'nin konusmasi bitince sorufar alma-
ya basladilar. Ne zamandir aklimda olan bir
soruyu patlatum: “Metal Gear Solid'leri degil
ama, MSX'deki Metal Gear'lar hig bilmeyen
yeni bir jenerasyon yetisti. Acaba bu oyun-
lan yeni teknolaji ile yeni konsollara tekrar
yapmay: diisiiniiyor musunuz?” Bu soru-
mun tzerine hem Kojima, hem de Konami
baskaninin surati resmen dalgaland. Koji-
ma-san’in cevabi “Eski oyunlar eskiden gii-
zeldi. Bu ¢alismalanma yeniden dénmeye
niyetim yok” aldu. Bense “0 zaman Metal
Gear Solid 1'in Gamecube'e neden yeniden
yapildigini” sormadim, gerekli ipucunu yiz-
lerdeki ifadeden almistim gunki. Bayle gizli
bir proje vardi.

Kamuflaj ve yiyecek olayina bu kadar
dnem verilmesi "Kojima acaba iyice sag-
maladi mI” sorusunu akla getirse de, oyu-
nun aksiyonunu ve hikayesini azicik gérin-
ce bu siipheler ugup gidiyor. O karizma, o
sinematikler, o grafiklerle Snake Eater'in
yanhga dismesi mumkiin degil.

Bu arada, Ocelot'un Revolver kulian-
mastnin sebebinin Snake oldugunu biliyor
muydunuz? Kuwabara, kuwabara... ®

_Sinan




Ne yaptiniz Mortal Kombatima? “C* 6ziirli oyunuma ne yapti-
niz? ikincisinden sonra pek bir muhabbetim, pek bir gériismus!i-
giim olmad: gergi ama olsun...Lakin o da ne, bu Mortal Kombat ger-
cekten giizel olmus. Tim o Kombat Satranglar, Kombat Tetris'lerin
arasinda simdiye kadar yapilmis en iyi Mortal Kombat mi gizli yok-
sa?

Valla higbir zaman Mortal Kombat Lin Uzerine Kombat yapila-
mayacag kesin. Ama bu oyunun da igerdigi o kadar ¢ok yenilik ve
guzel yan var ki, gbzlerime inanamadim. Dévis sistemi tglincd bo-
yutun azizligine ugranmamis ve dzinde ayni siddete sadik kalmisg.

Her déviisgandin (g farkl doviig teknigi var ve bunlardan birisi silah-

Ii. Oyuna eklenen ekstra modlardan Kombat Chess, satrang tahtasi
Uzerinde Mortal Kombat karakterlerini hareket ettirerek aynaniyor.
iki karakter kargi karsiya gelince normal déviig baghyer. Kambat

Tetris ise fyice abidik olmus, Tetris oynayarak rakibinize hasar ver-
meye getirmeye ¢alisiyorsunuz. Ama oyunun normal déviis modu-
na ek olarak belli bélgelerde dotagtiginiz aksiyan/adventure seklin-

ok yakismis. Fatalityler daha gesitli, seride uzun siredir gbrinme-
yen (Sub Zero'dan sonra ikinci favori karakterim olan) Baraka da
geri dénmis. Daha ne isterim?

Fuann diger gtzde dovis oyunu olan Tekken 5 mi, Mortal Kom-
bat Deception mi derseniz, pérduklerimden sonra ben parami Mor-
tal Kombat'a yatinnm derim. inatla bekliyorum, oynamaya doya-

madim. ®
Sinan

deki hikaye modu cok iyi gdrindyor.

Ne yazik ki E3'deki demo versiyon sadece normal déviis kism)-
ni oynamaya izin veriyordu. Yine de beni tatmin etti. Her seyden
tince arenalar gok interaktif, rakibinizi kemiklerini kira kira bir st
kata veya alt kata atabilirsiniz. Hasar alan arenalar biraz Dead or Ali-
ve 3 dzentisi gibi gelse de, Mortal Kombat'in 6ztine DOA'dan daha

Bugiine kadar en az ilgi gésterdigim
oyun serisi herhalde Resident Evil'dir. Garip
kamera agtlari, zor kontroller ve bitip tiken-
mez agilan kapi gbrlintdleri; siki atmosfer
ve hikayesine ragmen beni uzak tutmustu
bu seriden hep. Ama Resident Evil 4'u gér-
diipgimde kayitsiz kalmarm mimkin degildi.

(nceki oyunlardan hildigimiz hemen
her sey degismis yeni versiyonda. Oncelikle
artik konu olarak agin eskimis Racoon
City'den gikiyoruz. Olaylar RE 3'0n alti sene
sonrasinda gegiyor ve baskanin kaginlan ki-
zini kurtarma derdindeki Leon'u oynuyeruz.
Dismanlanmiz da haliyle sadece aptal ap-
tal lizenimize yUrimeyi bilen zombiler degil.
Kafayi yemis kdylller, trol biyakligiinde
yaratiklar... Kisacas bir digman zenginligi

lari ise sadece daha biiylik. Sonugta zombi-
lerden daha fazla zorluyorlar. Ama Capcom
simdilik bu dismanlarn bu hale getiren ne-
dir, Umbrella ve G-Man il¢ bir alakasi var mj
aciklamiyor. :

Ayrica oyunu omuz Uzerindeki sabit ka-
meradan oynuyoruz. Bt')l*lece cevreye ba-
kinmak ve olaylara hakim olmak ok daha
kclay. Daha da &nemlisi bir seyler vurmak
1zdirap degil artik. Bu yeni kamera agst sa-
yesinde diismanlan farkl yerlerinden vura-
biliyoruz ve mesela kafaqian vurmakla
ayaktan vurmak farkli etkiler doguruyor.

Oyundaki aksiyon artisi Leon'a da yan-
simis. Artik isler kizigtiginda camdan baca-
dan kendini atmays biligdr. Ayrica oyunun
belli bir noktasindan sonfa kurtardigimiz
Ashley'i (bagkanin kizi} hayatta tutma mii-
cadelesine girecegiz.

Kisacasi yeni Resideft Evil wikic grafik-
ler, titreten bir atmosfer, taze bir konu ve si-
zi oyunun igine sarmalaypn harika bir oyna-
rus ile geliyor. Ama tek bif sorun var. Oyun
simdilik sadece GameCuBe iin duyuruldu
ve Capcom oyunu Playstation 2 igin ¢ikar-
mayi diisinmiiyor.

Tugbek
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Lucas Ants'in sessiz, sakin ve huzur do-
lu stand: sayesinde rahat rahat oynayabil-
digim nadir oyunlardan biriydi Republic
Commando. Daha bagindan bu oyun bana
yayinlanmadan iptal edilen X-COM serisinin
tek FPS ayunu Alliance’t hatirlatti. Kaciniz Al-
liance" hatirlar bilmiyorum ama o oyunun
diger ekip elemanlannin gézinden gérme
dzelligi cikarilmig hali desem ¢ok yanhs ol-
maz.

Oyunda ddrt kisilik bir kamando ekibini
ydnetiyoruz ve elbette ekibin basini bizzat
oynuyoruz. Tim elemanlarinin yapay zekas)
hi¢ fena degil ve onlar
kantral etmek gok basit.
Saldur, ilerle, taplan gibi
basit komutlan kullan-
yoruz. Ayrica haritanin
bazi noktalarinda takima
mevzi alma veya bir ka-
piyl agma gibi komutlar
verebiliyoruz. Bu kormutu
verebilecegimiz noktaya

geldigimizde komutun ardindan takimin na-
sil mevzi alacagy, diger elemanlann nereler-
de duracagmi halografik olarak gdrintyor.

Oyunun ara ydzid cok hos yapilmis. Bir
Republic Commando migferinin iginden, ya-
ni camin arkasindar gérluoruz ve oyunun
ara yuzd migferin icindeki gistergeler gibi
tasarlanmis. Yaratiklarla savasirken migfe-
rimizin camina bir seyler sigrayabiliyor (ge-
nelde pargalanan yaratuklardan) ve gorisi
miizii engelliyor. &ma bir kag saniye iginde
dijital bir silecek carmi temizliyor. Abn yeni
bir Star Wars teknolojisi “Dijital Silecek”.

Rahat oynanig, hari-
ka grafikler ve siki Star
Wars atmosferiile
Republic Commando bu
senenin popiiler
FPSlerinden birl olmaya
agay. @

Tugbek

Bu oyun gok konusulacak! Evet, duyu-
ruldugu ginden beri sanki konusulmuyor-
mus gibi, Lionhead'in yeni oyunu The Movi-
es’i oynarken aklimdan gecen buydu. Kendi
filmi stiidyonuzu yénettiginiz oyunda, bir
oyunu klasik yapan her dzellik var! Daha
dnce gordlmemis bir fikir, oynanis kolayhg,
her kesimden oyuncunun ilgisini cekecek
olmasi...

Oyuna klasik bir Tycoon stratejisi gibi,
kendi stidyonuzu parga parca kurarak bas-
hyorsunuz. Fifm setleri, bakim ve yonetim
binalar kuruyor, burada ¢alisacak kamera-
man, 151k¢1 ve diger elemaniannizi segiyor-
sunuz. Yonetmen ve oyunculannizi siz be-

lirliyersunuz. Filminizde bir star oynatip
biltcenizi zorlayacak ama gise hasilatin gu-
venceye mi alacaksiniz? Yoksa yeni yetme
bir aktdtle sansinizi mi deneyeceksiniz?
Pekiya yonetmen kot olursa? Cekimler
yamuk plabilir, tepeden sahneye mikrofon
girebilir. Aktnslennizin kapnsleri; elestirmen
oklan gibi duslnecek bir strd sey var. Film
teknolojilenni arastirmak ve bunlan uygula-
mak da size bakiyor, Sira filminizi cekmeye
geldiginde ise asil eplence bashyor
1900"erden 2020'ye kadar siiren The
Movies'e sifir teknalgji le basliyorsunuz
Charlie Chaplin’in zamanindan kalma o ses-
siz, sanmtirak ve ziplayan ghruntald filmler-
den, milyon dolar biitgeli teknoloji harikala-
rina kadar her seyi cekebilirsiniz. Kurabile-
ceginiz onlarca set, hunlarda cekebilecegi-
niz ylzlerce sahne, sahnelerinize koyabile-
ceginiz dizinelerce dekor var, Dyuncu ve
ynetmeninizin yeteneklerini de hesaba
katarsak, cekilen iki filmin tamamen ayn
olmasi mimkiin degl. Ustelik, fllmlerinizi
montajlamak da size kalmig. Disandan ek-
leyeceginiz WAV ve TXT dosyalan ile mizik,
seslendirme ve altyazisiyla tam bir film
¢ekip bunlan internet (zerinden arkadas-
lanmizla paylasabilirsiniz.

Filminizi en sonunda bitirince oturup
gururla izleyebilirsiniz. LEVEL Prodiksiyon
Gururla Sunar: Berker'in Drami! @

Sinan




Vampirlere ve White Wolfun
diinyasina geri dénuyoruz. Gergi bu
donds qok kolay degil. Cinkd oyun
karakterlerinden birini canlandiran
kolej kiyafetli, psikopat bakislt san-
sin vampir glizelinin yaninda biraz
oyalanmak durumunda kaliyoruz ve
oyunun yapimcilanndan biri bize
oyunu anfatirken gézimdz sdrekli o
tarafa kayiyor. Kaymamasi elde mi?

llk Masquarade daha gok bir ak-
siyon oyunuyken Bloodlines'da RPG
opeleri daha agir basiyor, Bu sefer 7
fark)i vampir soyundan birini ve cin-
siyetimizi segebiliyoruz. Oyunun de-
mosu sirasinda hile yaparak farkl
karakterlerle ne gibi farkl ¢dziimler
ve NPC diyaloglan ile kargilagabile-
cegimizi gérme sansim oldu. Mesela
silah saticisi ve tam bir sokak kaba-
dayisi ofan NPC ile savasei karakteri-

yirmig olan soydan gelen kolejikiya-
fetli vampir kizimiz {ayni su kenar-
daki sansin) apayri tepkiler alljor.
Oyunda dtvis yeteneklerimizip ya-
ni sira 6zel vampir glclerimiz, ikna
kabiliyetimiz ve kilit agma gibi yan
yeteneklerimiz var. Hangi vampir
soyunu segtigimize gbre bu Gzellik-
ler tasnamen degisiyor ve bizi farkli
coztimlere suUrikluyor. Hatta oyun-
da bir boss'u dldirmek veya lkna
ederek yanindan sivismak gibise-
cenekler bile meveut. Oyunu Fallout
icin de caligmis kigilerden kurulu
Troika'nin hazirladigi hemen kendini
belli ediyor.

Gelismis RPG 8gelerine hir de
Half-Life 2'de kullanilan Soutce
motorunun giclni ekleyin. Blood-
lines kesinlikie yilin biiyiik hitlerin-
den biri olacak. @

miz konugurken farkli diyaloglar ve
cephaneye ulagirken, biraz kafayi si-

| DOSYA

Fuar boyunca gordiglm her strateji
oyunu birbirinden giizeldi. Ama Warhammer
40K'rin bu kadar iyi gikacagin tahmin et-
memistim. Aistugimiz tirden bir RTS olmasi
(tis yap, kaynak tapla, birim tret, diismani
ez) haricinde, simdiye kadar gBrdGgim hic-
bir RTS Warhammer 40K kadar canli degildi.
Birimler savasirken gercekten savasiyoriar.
Savaglar o kadar canli ki, her seyi birakip en
yakin kamera agisindan baltasini savuran
ork'un surat ifadesini gdrmek istiyorsunuz.
Bu baltanin baynuna dogru yaklagmakta ol-
dugu diisman ise dehsetle kallarim kaldin-
yor (surat ifadesine kadar dehseti griiyor-
sunuz) ama nafile. Bu esnada, emir verdigi-
niz onlarca diger asker de farkl: sekillerde
savagmaya devam ediyor.

Warhammer 40K evren olarak da gok it
bir segim, Glkemizde pek az insanin bildigi
bir diinya. 40.000 yiinda silzhlara tapildig)
{gercek anlamda), savas diginda bir yasa-
rin olmadigy, karanlik, insana neredeyse
“iyi ki 38.000 yil 6nce dogmusum” dedirter
bir evren. Oyundaki dért irk; insan olan Spa
ce Marines, orklar (elinde gatfing tasiyan bi
orc gériince béyle gilemeyeceksiniz), EI-
dar'lar ve Chaos tarafindan ele gegirilmis
Chaos Marines. Her irkin birimleri, binalan

farkli olsa da oynanig olarak cok farkli

degiller, bir Starcraft bekiemeyin yani.

Oyunun yapimcisi Relic, strateji
oyunlan kenusunda usta bir firma.
Daha dnceki oyunlar Homewarld,

Homeworld 2 ve Impossible Creatures

olan firmanin ge¢misi ¢ok saglam. Bu
ylizden, benim igin E3'Un en biyik
siirprizlerinden birisi alan Dawn of
War'u sabirsiziikla bekliyorum. @

Sinan




NC Soft ve Uttima Online'in yaraticisi
Richard Garriat'un gliclerini birlestirmesiyle
ortaya gikan Tabula Rasa tiire yeni bir soluk
kazandiracak gibi. Oyun oynanistan gectigi
byl evrene dek diger devasa online
oyunlardan tamamen farkl. lik defa bir de-
vasa online oyunda seyahat etme derdiniz
yok. Ciinkii portal kullanarak istediginiz iki
nokta arasinda gidebiliyorsunuz ve hatta

oyuncular birbirlerini bulunduklari noktaya
cagirabiliyorlar. Oyun birbiring portallar ile
baglanmig bdigeler, ugan adalar agindan
oluguyor. Size de oyunun basginda oldukga
genis ve sik bir ada veriliyor ve istediginiz
gibi doseyebiliyorsunuz. Oyunda savas sis-
temi aksiyon oyunlanndaki gibi olmasa da

T | =L

sayasirken saldin emri verip gerisini izlemi:
yor yaptiginiz hareketler seciyorsunuz.
Ouun aynca carpic grafikleri ve kendinden
sesli iletisim destegi olmasiyla da dikkat ce-
Kitjor,

Tughek

Richard Garriot'la Rastlantisal Riportaj
Tugtbiek kisisinin 1 saatlik Tabula Rasa sean-
sina sirasinda bendeniz saga sola bakinir-
ken, cok afedersiniz, tuvalete gidesim geldi.
Tam dénlp gidiyordum kiarkamda Ukima
ve Uitima Online serilerinin babasi Richard
Gartiot'y gdrdiim. Ontacas Ingiliz lordu kiga-
fetiyle etrafta dolanan Richard'in yanindan
sinsi gibi kagarken birden beni gérdi ve ter-
sine hir roportaj durumu yasandi, Bakinz
sdyle ki:

R. Garriot: Merhaba, basin mensuby musu-
nuz?

Sinan: Ez, ber mi® Evat, sanirsam son bak-
tigimda oyleydim.

R.G: Tebula Rasa'min diger devasa online
oyunlardan fark: nedir diyje merak ettiniz
degil mi?

S: Etmeli miyim?

R.G: Tabil ki. Tabulo Rosa diger oyuniorda
almayan bir havayae sahip olocak. Tek keli-
me ile dzetlersek, Tobula Rasa Igin binlerce
insanlar birlikte oynayabildiginiz tek kigilik
bir eyun diyebilirim.

S: Aha! Tam bana gore!

R.G: Evet, ayunumuzun tipks Ultima Online
gibi bu tiirde yeni bir temel tag: olmasini
eaglayacogiz,

S: Tesekkirler!

R.G: Niye ki?

S: Sagolun! @

Lt TR

GHOST IN THE SHELL

Kiilt animelerden biri ve Matrix'in esin
kaynagi Ghost in the Shell, E3'te iki boltim-
I0k demosuyla karsimiza cikti. Birkag yil
once PSicin hazirlanan versiyonundan
epey farklilagmis olarak PS2 icin dzel olarak
hazirlanan oyunda, hikayedeki iki ana
karakteri oynuyoruz. Aksiyon tirine cok
6zel katkilar olmayan ama ortalamayi tut-
turan oyun, dzellikle hikayeye asina olan-
larin ilgisin gekecek. En azindan biz Bandai
standindan aynlirken durum boyleydi. ®

Tugbek




Oyun diinyasindaki parlak fikir sayisi gide-
rek azaliyor, dogru. Ama bu artik hig parlak
fikir gdrmeyecegiz anlamina gelmiyor. Nite-
kim, Syndicate ile dehasini kanitlamig,
Black & White, Dungeon Keeper, Populous
ile yerini saglamlastirmis saygideger Peter
Molyneux, artik soylan tikenmekte olan bu
parlak fikirlerden biriyle daha kargimizda.
Kot haberi bastan vereyim, bu ilging aksi-

yon/RPG gimdilik sadece Xbox icin tasarlani-

yor. Onu bu kadar 6zel yapan ise bir karak-
teri cocukluk cagtarindan ahp olmasini iste-
diginiz sekilde yetistirmenize izin vermesi.
Ama sessiz sakin bir yagam ummayin. Ter-
cihlerinizi hangi yonde kullanirsaniz kulla-

nin Fable’da hig de gu-
venli olmayan bir diin-
yadasiniz. Aynca, tipk|
kisilik dzellikleri gibi
karakterinizin fiziksel
gzelliklerinin de sizin
ydnlendirmelerinizle
belirlenecepini, Gmegin
aldiginiz saglam bir
darbenin 6mir boyu
taglyacaginiz bir faga
olarak kalacagimi belir-
telim. @

_Tugbek
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SWG: JUMP TO LIGH

insan bir kere SW Galaxies's
kaptirinca kurtulmasi pek kolay ol-
muyor ve hayatinin ciddi bir biid-
mind kapliyor. Bu yizden E3'Un
kapisindan girer girmez gozleri-
min aradig) ve bagina ilk ¢Bkti-
giirn oyun Jump to Light Speed ol-
du.

Aslina bakarsaniz E3 demo-
sunda gorllecek pek bir sey yok-
tu. Bir Tie Fighter'dasiniz, cevrede
dogru dUzglin tepki bile vermeyen
néitr ve Rebel gemiler var ve bildi-
gimiz simUlasyon kontrolleriyle
onlan sirayla patlatiyorsunuz. De-
modan anlastan tek sey oynanis
ve grafiklerin gayet iyi oldugu. Za-
ten yapimeilar model olarak X-
Wing vs Tie Fighter' drnek aliyor
{wahoo). Ama yine de E3 demosu
fazlasiyla bostu. SOE'nin vaat etti-
gi muhtesem yeni gorevler, 10 ye-
ni bilytk uzay alan, Destroyer'lar
falan gérmek kismet olmad. Gor-
diiglimiiz diiz basit bir simdlas-
yondan ibaretti.

Neyse ki yeni oyun igin Skill
penceresi giincellenmigti ve oyu-
nun basindaki SOE yetkilisine yd-
neltilecek onlarca sorum vardi.
Oyuna eklenen yeni meslekler var.
llki tahmin ettiginiz gibi Shipcraf-
ting, pilotluk ise jenerik Pilot ve Eli-
te Profession olarak Rebel Pilot ve
Imperial Pilat olarak dallara ayrili-
yor. Her similasyonda oldugu gibi

Jump to Lightspeed'de bagari skil-
lerden ok sizin el giz kaordinas:
yonunuza bagh. Bu meslekler ise
size sadece yeni gemiler ve silah-
larin kapsini agiyor. Burada kafa-
ma takilan ilk soru “Eger pUcli ge-
miler icin iki meslek masteriamak
gerekiyorsa iyl pilot almak berde
hit bir meslek edinememek anla-
mina mi gelecek” oldu. SOE yetkili-
si buna yanm agizla bu paketi
alanlara fazladan 100 skill puani
verecekleri oldu. Elbette bu puin-
lar sadece pilotluga kullanilabili:
yor. Ama yine de sanki buna tam
karar vermemisler gibiydi.

Aynea Jump to Lightspeed]
alir almaz direkt bir gemiye de sa-
hip olacagiz. Yani hemen ugmaya
baslayabilirsiniz. Gemiler elbette
yer ylizeyine inemeyecek, geze
genlerin ceyresindeki limanlara
yanasabilecek sadece. Ayrica
uzayda loot ettiginiz objelerle
Shipcraft’lara giderek geminiz icin
yeni eklentiler Uretebilecek veya
bunlar satabileceksiniz.

Jump to Light Speed'in stan-
dindan biraz da hayal kirikligigia
ayrildiktan sonra Hasan (Eclip-
se'ten Haswan) konustugum kisi-
nin meshur CRS'lerden €3P0 oldu-
gunu sdyledi. Yazik, bilseydim yan
yana bir fotograf alirdirm sizler
igin. &

Tughek




 BRIAN FARGO ROPORTAJI

Fallout'u oynayip unutamamis-
lardan biri olarak, bir E3 sabahin-
da Convention Center'a girdigim-
de kuzey holiinden ana girige
dofiru yayilan Brian Fargo enerji-
sini hissetmem zor olmad. 15
yillik emekle bityGttagd Interplay
ve en blyuk saheseri Fallout'un
haklari elinden alindiktan sonra,
her seye sifirdan basiamaya ka-

rar vermis Brian, Yeni firmasi InXi-

le‘t kurduktan sonra eski bir RPG
olan The Bard's Tale'i canlandur-
mak igin ¢alismaya baglayan Far-
g0, simdiye kadar hakkinda ga-
yet hos seyler duyduumuz bu
yeni projeyi anlatmak i¢in gel-
misti. Ben Brian Fargo'yu yakala-
yip birkag soru sormak icin kuzey
haline dogru hizla ilerlerken, siz
de oyuna bir g6z atin,
The Bard's Tale, diyar diyar gezip
sarki séylemek, bol bol igmek ve
] ugradig| hanlarda galisan kizlarla
flort etmek diginda 6zel bir mera-
ki ya da hirsi olmayan bir ¢algici-
| nin hikayesi. Fargo'dan bekleye-
‘ bilecegimiz gibi, ttirii RPG, Ama
Bard'in en dnemli ézelligi simdiye
| dek kulianimis tim RPG klisele-
riyle bir bir dalga gegmesi. 20 yil-
| dir RPG gelistiren Fargo, artik kby
kdy dolagip Quest toplayan “Cho-
sen One’lardan, zindanlan mes-
‘ ken tutmus “Ultimate Demon”lar-
dan, varil patlatip "Skeleton Key"

bulmaktan sikilmis ve simdiye
kadar gérdiklerimizden cok daha
eglenceli bir RPG ve bir kahraman
yaratmaya karar vermis. Qyunun
tamarmi gordligim kismi gibiyse,
tam ofarak amacina uiagmig de-
mektir. Buglne kadar oynadigi-
niz RPG'lerin carinizi sikan her
ayrintisindan intikam almayi ba-
saran bir oyun geliyor.

Tugbek: Gordiigim kadarryla pek
ahgiimadik bir karakter Bard.
Onu stondart kahramanlardan
aywran dzellikleri ne?

Brian Fargo: Bard'in hayatta iki
motivasyonu var; para ve kadin-
lar. Dyunlar oynamay), igmeyi,
eglenmeyi seviyor. Sanki hayat
bir RPG oynar gibi yagamis ve
bundan bunalmis gibi bir havas
var. Biraz bezmis ve her seyle
dalga gegen bir adam. Mesela
bodrumdaki fareleri temizle den-
diginde "Aman ne kiige" diyebili-
yor. Bir yan gérev verildiginde bu-
nu yapsa bile homurdanmadan
edemiyor, Sirf buna mecbur his-
settigi icin diinyay kurtarmaya
katkacak karakterlerden degil.
Kendi zekas, espri anlayisi, kisa-
casi gercek bir karakteri olan bir
kahraman.

Tugibek: Para, kadinlar ve igmek
diylnce sanki biraz ist yag gru-
bu igin bir oyun gibi geliyor kula-
ga.

Brian: Kesinlikle. RPG sevenler
genelde 25-35 yas arasindaki bir
kitle. Ama bitin RPG oyuniarinin
hikayeleri sanki 14 yasindakiler
icin yazilmig gibi. Bu yiizden
Bard'in karakteri ve motivasyon-
lan da hedef kitlesininkine gére
clacak.

Tugbek: Bu durum sizin de dedi.
giniz gibi, onun maceralaring do
yansiyacaktir giiphesiz, Oyunda
ne tip gdrevier olacak?{Bunu
sordugum sirada Bard mahzen-
deki fareleri temizieme géreviyle
meggul.]

Brian: Burada iki sey s8z konusy;
espritlellik ve kisilik. Oyunda

olan biten her seyi karakter dzel-
liklerinin belirlemesine dikkat
ediyoruz. Her zaman dogruyu bi-
len ve yapan, ruhsuz ama tutarli
RPG karakterleri yok oyunda. Za-
ten Bard oyunun biydk boli-
minde sebep oldugu felaketleri
dizeltmekle ugragacak. Bircok
oyunda karakterinizin yasin bile
bitmezsiniz. Yirmi de ofabilir, kirk
da, farketmez. Ama Bard'in bir
gecmisi var. Gideceginiz mekan-
lar Bard'in bildigi, daha dnceden
ziyaret ettigi, anilarinin oldugu
yerler. Ayrica oyunda enteresan
alaylar ve durumlar yaratmaya
calisiyoruz. Mesela Bard kaldig
handa ¢alisan kizi etkiiemek igin
badruma fareleri didirmeye indi-
ginde alev piisklrten dev bir fare
tarafindan bir glizel benzetiiir.
Kosa kosa gerisin geri hana giku-
ginda herkes ona bakip giilmek-
tedir. Clnkd dev fareyi bile bile,
sirf eglenmek igin yollamiglardir
onu ve adamimiz tam bir enayi
gibi hisseder kendi-
hi.

Tugbek: Diyalog sis-
teml hakkinda neler
diyeceksiniz?
Brian: RPG'lerin en
can sikici yanlarin-
dan birj de bu. Nor-
malde RPG'lerde kar-
giniza 3-4 konusma
secenegi cikar. Once
bunlart uzun uzun
okurnaniz ve birini
segmeniz gerekir ki
dogru cevap genel-
de agikardir. Bard'da
bunun yerine sade-
ce hos veya ters bir
cevap verme Sege-
neginiz gikacak.
Bard'in ne diyecegi
sizin icin de stirpriz
olacak ve verdigi ce-
vabin sonuclarina
katlanmak zorunda
kalabileceksiniz. Ba-
zen soylediginiz bir
stiz glinler sonra ba-
$iniza is acabilecek.

Tugbek: Oyleyse bir kere oynadi-
gimizda oyunun timind gormis
olmayacagiz.

Brian: Aslinda bir kere oynadigI-
nizda ocyunun ¢ogunu gérmemis
olacaksiniz. Mesela karsiniza gi-
kan NPClere karsi tavnniz oyu-
nun tim gidisatni etkileyebilir.
Grnegin gevrenizde kosturan ki-
ik bir kiipegi tekmelerseniz bir
daha onu asla géremeyebilirsi-
niz. Halbuki baska bir oyuncu,
onun basgini oksayarak tiim ma-
cera boyunca yardimlanni esire-
meuyecek ve hikayeyi etkileyecek
sadik bir dost kazanmis olacak.
Ve siz onun agzindan hikayeyi
dinlediginizde “bu baska bir ayun
mu?” diye dustineceksiniz.

Tugbek: Zaman ayirdidiniz igin
tegekkiirler

Brian: Ben tegekkur ederim. is-
tanbul'a selamlar.




enAdam

Oyun cok, vakit yok

Dergiden gikip (her aksam olmasa da) eve
gittigimizde ne yapiyaruz biz? O siralaren
sevdigimiz oyunlar hangisi ise onu agip oyna-
maya basliyoruz. Zevk i¢in oyun oynamak, in-
celemek icin oynamaktan cok farkli. Ne bagin-
da "hani yazi?!” diye dink déven bir yaz| isleri
muddrd var, ne “amanin deadline’a 3 saat kal-
di!” stresi var. En zor zorluk seviyesinde, ki-
¢imdan ter aka aka ama génlumce oyun oy-
namanin zevki bambaska (beni tanyanlar
oyun zortugu konusundaki mazosistligimi bi-
lirler). Ama giniimin 16 saati monitére baka-
rak, kalan 8 saati de rilyamda manitdr gére-
rek gectiginden kafayr hafifce siyinr gibi al-
dum bir ara. Bunun lizerine normal bir vatan-
das haline geri diinebilmek igin “eve is gétur-
meyeyim” mantgiyla evde ayun aynamaz ol-
mugtum. Bu sire zarfinda muhatap kaldigim
televizyon programlari ve embesil yangma
programlan hatami cabucak anlamami sagla-
di, resmen yagama istegim sondu. Tekrar eve
"is" gtiirmeye basladim, rahatladim.

Evyvel zaman olur ki...

b yil 6nce
Fallo
Sanra,
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Yalniz, gegen gin ilging bir sey dikkatimi
cekti: Kasamin lstiinde oynanmayi bekleyen
oyunlarin sayist giderek artiyordu. FarCry,
Pandora Tomorrow, Sacred, Painkiller, Suffe-
ring derken aksamlari kendime ayirdigim 4
saatin zevk igin oyun dynamaya yetmeyece-
ginden siiphe duymaya basladim.

Bir de (istiine devasa online ayunlara bu-
lagayim dedim. Galaxies'den sikilmig, Final
Fantasy Xl almigim dernemeyecek miyim? Ta-
bii ki denedim ama tamidigim bazi danalarin
aksine glinde 12 saat oynamayinca devasa
online bir oyundan (en azindan baginda} pek
tad alamadigima karar verdim. Bir de bu tlir
oyunlarda asla Kontrol edemeyecegim “diger
oyuncular” unsuru isin tadim kaginnca bir ay-
Ik deneme siiresinin sonunda Final Fan-
tasy'yi de rafa kaldirdim. Igim ciz etti.

Bitin bunlan neden anlattim? Birkag ay
once “Neden Level aliyorsunuz?” baslikli bir

Syll dnce

i athing ald

1 bir fenemen haline

1w Fuar
anda ¢

forumdaki mesajlardan birisi “Benim bu-
tln oyunlan alip deneyecek vaktim yok. Le-
vel'n incelemelerinden hangi oyunlanin iyi ol-
dugunu Ggrenip ona gdre oyunlarimi segiyo-
rum.” Bu okuyucumuza gegtigimiz bir ayda ar-
tan oyun yiginima baktikca hak vermemek el-
de degil. Ustelik disUniin ki, benim isim biitin
oyunlan gériip incelemek.

Demek ki zaman paradan da degerli bir
kaynak. Para kazanilir, kaybedilir, artar veya
azalir, bu sizin elinizde. Ama kaybettiginiz hic-
bir anin geri d8niisii olmayacaktir. Bu ylzden
size tavsiyern sudur: Manyak misiniz yazin en
guzel zaman gece giindiiz oyun oynuyor-
sunuz? Cikin bir seyler yapin, hayata girin
biraz. Ben oynarim blitln oyunlar sizin
yerinize en yliksek zorlukta. Ha bu arada, o
embesil yarismalar seyredenlerden iseniz de
gdzime goziikmeyin, dlkemizin gelecegini
karartan bu tiir embesilliklere ve onlara kat-
kida bulunanlara acaip gicigim clinkd.
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AKSIYON

FPS

SPOR

STRATE

LEVEL NOTLARI

90-99 zrasl: LEVEL CLASSIC

Usctulmayazak derecede guzal oyun-
lara verilan, bu sayfalarda sikea rastlamaya-
ez e seref madalyasidie

§6+89 arash LEVEL HIT Yarinda ou

Ingovu gardildenuz hirayun, furdacn
an iyi orneklerinden birisidic, Cexinmeden
alakilirsimz
10-79 arasi: IY¥] Bazi aksikleri ydzUnden
Level Hit almeyi hals efmese de, cldukea ivi
Bir cyun cemekfin
50-69 arasi ORTA Hlatz ve zksixler
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz. Sadece v
tlirdan hoslanan syuncuiara yonelix bir
ovun

50-59 arase VASAT Paranizi harcayacaginiz
3ynt fdrden dana iy hir evin mutlaka verdie,
Yine de sun <alar sizin

36-49 arasi: KOTU Uzak duriainz gereken
biroyun, Alirsemiz blyvlx ihfimalle paranizi
maoe 2tmis glacalesingg

e 1-29 arasi: LEVEL SHIT Tam anlamiyla
Lrezalel. Usline para Lile verselzr, har-
cadidiniz zamana defmevarsktie
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SISTEM GEREKSINIMLERI:
CFUtIslamer giiclt

GFX Ekran kerh taruve belleg
=AM Rellek miktar

HOD- Gerekli satit disk alzni

Altin Klasikler

gnn
Altin K

gecen habere go
ise hala belli degil

Callof Dty
‘Mo (ne Lives Forgver
Half Lite

Bumont?
Colin McRas Rally 10

| heniiz. Doom 3 ve
,dMmd en san elimize

Not | Gincel Mot
S0b | e
%5 | %93
495 | %91
oS3 Vel
%50 | %89

a3 | %52
95 | %31
a9 | weh0
4435 | %elf
%Y | Valle

ADVENTURE

9% | 2495
%93 | %92
5703 | %97
%497 | %51
%51 | 51

%3 | 992
Y32 | Y5
292 | %81
%91 | %B9
%90 || %8B
LA TR AN
%92 | %90
94 | Y600
%97, | %89
3594 | %480

DUNYA LISTELERI
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1- Championship Manager 04 S. 03/04  ©2

2- Thief: Deadly Shadows

3- Harry Potter 3
4- CSI: Dark Muotives
5- Far Cry

B- The Sims

7- Splinter Celt: Pandora Tomorrow
8- Rise of Nations: Thrones & Patriots
3- The Sims: Making Magic

10~ Call of Duty

Q0
SEOD B JCRCE S 2 o
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PLAYSTATION 2

2- Harry Pofter 3

3- UEFA Euro 2004
4- Red Dead Revolver
B- Shrek 2

E- Driv3r

7- Singstar

8- GT4 Prologue

9- Hitman Contracts
10- Sonic Hernoes

Shar'Wars KOTOR
Eldar Scrofis Marrowind
Baldur's Gate2

Final Fantasy X-2

Final Fanfasy ¥

Broken Sword 3

Sybena 2

Stlent Hilt3

Gitiim Fandango

Curse of the Mankey lsland

The Sims

Dperation Flashpoint

L2 Sturmaonrik

Freslgnrar

fresspace 2

Unreal Tournament 2004
Batlefield 1942

Fay of Defeat 10

Ssvage: Balile for Newearfh
Battiefinld 1962 SWOWWZ

Fikal Fartasy X

Asheron’s [all2

Anarchy Online Shadbwlande
Planetside

Star Wars Galaxies

1- Splinter Cell: Pandora Temorrow
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Kaynak: Charttrack haftalik resmi satis listelerinden derlenmigtir.

Y92 | 91
5494 | %450
%A1 | /89
Yl | %ob9
%02 | %bh

%450 | %89
Bl | Yol
285 | "8k

9403 | %83

92 | 479

495 | %488
2491 | %87
% | b6
“eff | YaBh
24497 | %062

9495 | %95
Va9 | %88
YeBS | b

elit | Y486

%4687 | Y86

94B5 | YeB5
S8BT | B
%83 | Y83
B3 | Y82
Y81 | %81
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DEADLY SH

Yilankavi kivrimilaria uzayip giden dar, dizensiz sokaklar,
Belli ki bu sehir asla planiamadan nasibini almamistir. Ote
yandan nasil alabilirdi ki, kac kez yikilip tekrar kuruldugu
belli bile degildir. Parke tast kapli sokakiarda adimlarini
strliyerek ylriuen vatandastar glnleriniya Is arayarak,
ya da sahip oidukiar az bir seyi de kaybetmemek icin ca-
balayarak gacirirler. Ama taslanin altinda, cok derinferde
bambaska varhklar dolasir. Eski ve unutulmus varlikiar...
Elektrik ya da gaz lambalarimin 15121 asta Uzerine disme-
mistir oriann, ve buharl makinglerle hic |sleri olmamistic
Onlarm elduklan yere pek inen olmaz, geceler ise eski bir
leetyuindn dibinden seslerini duymak mimKindar dikkatl
dinlenirse,

Sadece Sehrivyalti deglidir tekin almayan, bilakis seh-
rin kendisi de yasayan, yutan, oguten bir making gibidir
kendine has bir hauat olan; Sokaklanmnda dofasanlann

—

ADOWS,

Gece pek ¢ok glinahi arter...

tiirld inanclan ve amaclan olabilir, ama hep-
sioyte ya da boyle sehrin hayatinda koglk
birerdipnot olmaktan tteye gidemezler. s
ter gizll, Ister agik, planlan ne-olursa alsun
kimsenin ayak basmaya curet edemedigi
yerlervardir glkmaz gibi gdrinen sokaklarn
ucunda. Buralarda lkamet edenler cogunluk-
la artik insan bile degildirler; ua da zaten hig
glmamislardir,

Ama bir kisj vardir ki sehrin sokaklannda
dofasan, o hayati golgelerin kapkara Kesildi-
i, riizgarin bulutian kapip ayin oning sti-
rikledigi saatlerde yasamaw sever. Kahra-
man olfmaktan ok uzaktir Kisifigl, kahra-
manlik Sykillerini de:sevmez zaten, isine ka-
rigiimasint sevmedigi gibi. Onu goziinde de-

a've makine i 58

ter, ﬁhir'samgumﬂ

fster Lord ad![lﬁakl bif varliga tapariar,
iesiye hefret ederler, § il eri 2

3 fazladir Garrett'in gel
tik kehanetlerde karsi|a
malarina ragmen, b A
ha;anllnfum;'lar 7 oyl
efsanevi ‘-‘"W'ﬁ

gerli seylerin, baskalarina ait hazi-
nelerin pinlust dolasi. Isi asfa kolay
degildir, clnkd o siradan bir hirsiz
degildir. 0 eski kehanetlerin rizga-
nyla stirliklenir, kendi yolunu kendi
cizdigini dustunerek. Kehanetlerde
adh geger, kendi ortalarda olmadigl
zaman bile, ctnku bayle dngdrdl:
mistir. Kim bilir, belki cok yash bir
pligtir, belkide sehirin ta kendisidir
gnu-sacen. Ama surasi kesindir ki,
dengeleri saplama glrevi tim o ke-
rameti kendinden menkul heveslile-
re degil, bir hirsiza verilmistir.

GECENIN GOZLERI

Cok uzun zaman oldu Garrett ile go-
rusmeyell, ama yash dostumuzun
bunda pek bir kabahati oldugu sty
lenemez, Yillar tince Thief: The Dark
Project ilk cikuginda, gercekten de
kendj capinda bir deviim yaratmisti
danebilir. 1998 uilinda ise Thief: Me-
tal Age eski dostumuzun basindan
gecen olaylan surdiirdil. Baylece
Looking Glass Sturdips'in ad oyun
tarthing kazindi. Ne var ki bu nokta-
dan sonra olaylar Looking Glass
aleyhine dondd. Firma yasadigl mali
sikintlar ylzlnden kapanmak zo-
rurida kaldy Aslinda bu olmauahilic
di, ancak ovakitler birlikte calistikla-
r firmalar gesitli sehaplerden dolay
Looking Glass'inbatmasina izin ver-
mey tercih ettiler.

Ama batan firmanin elemanlan
pek acikia kalmadilar, clnkd hepsi
deisim yapmis kisilerdi, Tabil kendi
firmalarini Kapatip lon Storm ve
Electronic Arts logosu altina dahil ol-
mak pek hoslaring gitmemisti, Ki-

——e—




Garrett I(imdir-?*” \a

Garrett kimsesiz bir cocuk ofarak sehir sokaklarinda dolasirkg eépers taraf il
koruma altma ahnrmstar Keepers ona oiasr en fvf e;jltl i;tir. ancak Garre i)

hile bir hirsizin tarihte ovnayaca(jl rol ﬁzerme biquer! dalndur.ﬂfteltfm Garrett ilk dne
a ___|$. ‘bunu yaparken bir géziini kay=

betmistir, Bu olaylar Dark Project adli ilk oyunda anlatrhp;,
Metal Age ise Garrett'i aslinda Hammerite mezhebinin bir kolu olan
getirmistir. Cilgin bir kahinin pesine takilip, insan yapimi olrnavﬂn fl'
harekete gecen bu mezhebi durdurmak yine Garrett'in gérevi ulmugtur. Bu
Garrett daha Gnce kaybettiginin yerine bir mekanik goz de edinir. %
* Garrett Kisilik olarak tiim bu olaylarda basrole g@niilli soyunacak bi
Olaylar onu hep icine cekmistir, ancak bunda Garrett'in altin ve mal
oynaﬂ_{Eﬂr. Kehanetleri ve hakkinda yazilanlar takmayan bir adan
gerekeni yapmaktan vazgececek bir tip de dedgildir. Az konusur, c@
yilksek sesle diisiinmekten-kacinir. Hic kasmadan karizma sahi
. e

min gider ki? Ve fakat bu grup gecen zamarila degerini bir kismi maalesef dogrulanmisti. Peki
bir kez daha kanitlad, lon Storm kelimenin tam anlamiy-
la bir gemi enkazina dénstirken, sadece bu grup ayakta
kalmays ve kendilerini batiktan cikarmayi basarabildiler.
Ve zaman icinde Deus Ex gibi oyunlarla yeteneklerini

tekrar tekrar kanitladilar. Tabii bazilarimiz onlarin kon-

KARANLIK CAG

Deadly Shadows aslinda konu olarak
kendinden énceki oyunlarla hayli derin-
den baglantil sayilir. Ancak olup biteni

sollar icin de oyun Gretmesini pek hos karsilamadi, Gzel-
likle Deus Ex: Invisible War bayle cok platformlu projele-
rin 6ztinden nasil da uzaklasabileceginin bir kaniti gibiy-
di. 0 ylizden herkes Thief serisinin tigtincti oyunu olan
Deadly Shadows hakkinda biiyiik stiphelere sahipti. Ni-
tekim oyunu kurdugum zaman gardiim ki, bu siiphelerin

mak sart degil, oyun boyunca etrafta gg-
riip duyacaklariniz size zaten bir fikir ve-
recektir. Konuya kabaca deginecek alur-
sak, Garrett her zamanki gibi sehir so-
kaklarinda hayatini idame ettirmekle
mesgguldir. Ancak gozden uzak kiseler-
de cok biylik dolaplar dénmektedir.
Olaylar adamimizi her zaman oldugu gibi
biiyiik bir kemplonun ortasina gekecek,
Garrett kendini hizla gelmekte olan Ka-
ranlk Cag ve uygarlik arasindaki tek ger-
ek engel olarak bulacaktir. Garrett'i Bn-
ceki oyunlardan tamyorsaniz buna sa-
sirmayacaksiniz, ¢linkd kendisi farkinda
olmamays tercih etse bile hayattaki tek
gercek amaci aslinda budur. Yani de-
vamli blyik glcler arasindaki dengele-

Deadly Shadows kéti bir oyun muydu?”

anlamak icin 6nceki oyunlan oynamis ol-
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yici unsur olmak.

Thief tipki serinin 8nceki oyunlan gi-
bi tam anlamiyla gizlilik unsuru Gzerine
kurulmus bir aksiyon. Garrett bir “hirsiz",
ozel yetenekleri, sira disi ekipmanlar, ol-
madik yerlerdeki baglantilariyla isinin en
iyisi. Onun glicti sessizce hareket edebil-
mesinde, gélgelerde stiztilmesinde, alet
edevatyla hasimlarina tstlinlitk sagla-
yabilmesinde ve daha da Gnemlisi kulag
delik bir kisi olmasinda yatiyor. Bu yiiz-
den genellikle oyunu cok yavas ve cok
sabirli bir bigimde oynamak gerekiyor.

Ancak bunoktada bir seyin altini ciz-
mek lazim, o da bu'oyunun dncekilerle ki-
yaslandiginda daha “aksiyon" agirlikl of-
dugu gergegi. Eskisi gibi Bir kilic yerine

l,% _
W
bir
hancer ta-
"‘\. siyor olmasi
: cok daha gergek-

¢i, ama sonucta Gar-
rett'in acik kavgada eskisinden daha
Blimed! oldugunu rahatlikla soyleyebili-
fiz. Bu durum oyunun ruhuna aykin olsa
da, Deadly Shadow'un ayni zamanda X-
BOXigin de gikarilmas) bunu kaginiimaz
kilmis. Genelde konsol oyuncular PC kul-
tanicilari kadar sabirl degil, bu da prog-
ramciarin oyunun “gerceklik” dozunu bir
miktar diistirmesine yol agmis. Oyunu
kolay ya da normal zorluk seviyesinde
oynarken gercekten de karsiniza cikanla-
ritemizleyerek etrafta dolasabilmek
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milmkiin, bu da oyun atmosferinin canina oku-
yabiliyor.

THE HAG
Tabif eger isterseniz oyunu ¢ok daha yliksek
zorluk seviyelerinde oynayabilirsiniz ve ben
ozellikle PC kullanicilarina oyundan alinan lez-
zeti artirmak adina bunu tavsiye ediyorum. Ya
da etmek isterdim diyeyim, ctinkii maalesef
bu noktada oyunun hem PC, hem de X-BOX
versiyonunda olan gok biiyiik bir program ha-
tasi karsimiza cikiyor. Oyunu normalden daha
yliksek zorluk seviyesinde oynamaya basla-
diktan sonra eger bir defa bile Load ederseniz,
zorluk seviyesi tekrar normale distyor ve bir
daha da dlizelmiyor. Dogrusu cok biiyiik bir
hata ve nasil gizden kagmis anlamak miim-
kiin degil. Ama saninm ayni oyunu, ayni anda,
ayni ekiple birden fazla platform icin yapma-
nin bedelidir bu. lon Storm yakinda bunun icin
bir yama cikartti ama X-BOX stirimiind nasil
yamayacaklar, onlar da pek emin degiller.
Maalesef oyunun tek hatasi bu degil. Thi-
eficin hayli geligtirilmis bir Unreal grafik mo-
toru kullanilmig. Bu oyundaki grafikler ve dzel-
likle de gercek zamanliisik efektleri kesinlikle
su ana dek gardiiklerimizin en iyisi. Oyle de ol-
mak zorunda, ¢lnki bu oyunda isik ve golge
daha @nce higbir oyunda olmadig kadar

dnemli. Tabil bunlan dogru diizgiin gorlintdle-
yebilmek icin yeni nesil bir grafik kartina ve
genelde biraz glicli bir sistemne ihtiyaciniz

046 LEVEL 07/2004

olacakuir, Yani GeForce 2 ya da 4 MX ile bu
oyunun grafiklerini olmasi gerektigi gibi gore-
bilmeyi beklemeyin.

Fakat grafiklerin glizelligi maalesef ka-
rakter ¢izimleri ve animasyonlar yiiziinden
etkisini hayli yitiriyor. Genel tasarimlar ki-
yaslandiginda, hele de Garrett'in animasyon-
lari yaninda diger karakterler coguniukla
odun gibi kalyorlar. Fizik motoru hayli iyi ve
oyunda belli bir etkisi de var, ama maalesef
“dlince sekiz olma” sendromuna bu eyunda
da rastlamak canimi hayli sikti, Yapay zeka-
ya gelince, fena degil aslinda. Ancak oyna-
dikca yapay zekanin sirf konsol sahipleri ve
siradan oyuncular fazla zorluk gekmesin di-
ye zorla “hadim edilmis” oldugu hissine ka-
pilmaktan kurtulamadim. Sanki karginiza ¢i-
kan herkes oldugundan daha ahmakea dav-
ranmaya calisiyormus gibi hissediyorsunuz.
Hele de bir Hammerite rahibi ve savasgisinin
nasil kombine calisarak Undead indirebildik-
lerini gériince stiphelerim iyice pekisti. Buna
ek olarak oyunda bazi Clipping hatalan da
gizlemlemek miimkiin, sadece NPC'ler degll,
Garrett bile zaman zaman olmadik kenara
koseye takilabiliyor. Cok sik olan bir durum

degil, ama olunca da can sikiyor.

HAMMERITES 8 PAGANS

Peki bu kadar eksigini saydigim bir oyunu ne-
den alip oynayasiniz ki? Aslinda tim bu say-
digim eksikler oyunun kalaniyla kiyaslaninca
devede kulak kalyorlar. Dzellikle oyun atmos-
feri gercekten mitkemmel. Grafiklerin zaten
genelde iyi oldugunu sdylemistim, ama bazi
boliimlerde iyice asiyorlar. Seslere gelince,
onlar da inanilmaz. Gerek arka plan sesleri ol-
sun, gerek genel efektler olsun oyun atmosfe-
rini ve oynanabilirligini katliyorlar,

Bolim tasanmilari ise ilk iki oyundan ta-
mamen farkli. Bu defa oyun ardi ardina gérev-
ler seklinde ilerlemiyor. Sokaklarinda gezebi-
leceginiz, evlerini, tapinaklarini, dilkkkanlanni
ziyaret edebileceginiz bir sehir var. Sehir farkli
béltimlerden olusuyor ve zaman ilerledikge bu
baltimler agiliyor. Dogrusu sehir olmasini iste-
yebileceginiz kadar biytik degil, hele Vice City
gibi oyunlardan sonra bir sehirden ok bir ma-
halle tadi veriyor. Ama eskiye nazaran biyik
serbestlik getirdigi tartisiimaz. Sehrin cesitli
yerlerinde caldiginiz mallan satabileceginiz ve
malzeme alabileceginiz diikkanlar meveut.

THIEF; DEADLY SHADOWS asiyoN www.ARALCOMTR
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Sokaklarda dolagirken dikkat etmeniz ge-
reken birkag sey var. Siradan vatandaslar sizi
sug islerken ya da duvara asili afisinizin ya-
minda dikiliken gérmedikled stirece sorun ¢i-
karmiyorlar. Ama sehit mubafizlan igin sym
sey shylenemez, Eskalinizi biliyor ve paidik-

leri anda pesinize takilyoriar. Benden tavsiye,

bir ara onlara yakalanin. Sehir hapishanesi ok
dukca ilginc bir bbltm.

Ana‘senaryo gorevierini hasil alacaginiza
gelince, bunlar alaylar ilerledikge glin-
liglintize notediliyoriar. Bir ana gorevier var,

birdie yaparsaniz olaya renk katacak yan

gorevler, Yan girevien yapmak oyun diin-
yasina daha iyi pirebilmelk igin dnemli. Ancak
maalesef cevreyle olan etkilesimi ya da
(ntin0zG etkilemediginden, bunlara yazik
edilmig. Ana girevien yapmak icin ise tggun
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gorevlen yaptikca olaylar ilediyor, ara sah-
neler posteriliyor ve ardindan zaman bir guin
ileri gidiyor. Temposu yomdeu degil, ama
zamanin gectigi hissi yeternce venlmis.
Aslinda Deadly Shadows cok daba gercek-
gl sUrlikieyici ve yopun bir ayun olabilirmis.
ﬁmﬁk_yhpimcllar insanlar korkutmayip daha
-genis bir kivleye ulasabilmek igin oyunu birz
bir Bigin istar. Bu percekuen dzded,

4 tlaha iy bir ouun.
Shadows:

yere gidip mavi bir sembolie iﬁﬁ!fﬁmﬁ-ﬁﬂﬁﬁ
noktasini bulmaniz yeteri. Bu haritalann.
hazilan gergekten hayli buyik, o ylzden gir-
meden ince dikkanlardan ve etraftaki =
zulalardan bulacaginiz ekipmaniara env

gereken diger gruplar ise Hammerite ve

Fagan tarikatlan, Zaman iginde bunlann kuy-

ruklanna basmaniz kagimlimaz ve sayica cok

I olduklanndan pek sakalan yok, Ancak istedik-

' lari kugOk iuiliklen yapip onlarla iy gecinehbilir-
J siniz. Bir hirsiz alarak gereginden fazla dis-

| man kazanmanin bir anlami yok, degil mi?.

|
|
|
| | Muhafizlar disinda dikkat etmeniz

dek baska bir sey.

F
M. éﬂrh&ﬁlﬁ_ﬂgur
i

Oyunil en az benim kadar seven
Berker bina kalirsa biraz lylmser
bir yazi yazmis: Thief 3'te beni
rahatsiz eden, olmamasin diledigim gok
| fazla sey var: Birincisi bu deall biylk bir
! | ¥apimda, atmosferin 5n planda eldugi bir oyunda
fizlk modellemesinin komiklige varacak sekilde sagma
‘ | | olmass affediiemez bir eksi. Bunun diginda oynantstaki
i|: '|!|| I-;arunlar daha da sikici. Yapay zekanin Thief | veya 2'den
| | higbir farki yok. Bir defa diismaniar gak yakinl
' | gecmenize ragmen herhangl bir tepkide bulunm r
' gofju zaman. Dijer eksiyse su: Temasi “hirsizlik” olan bir
ayunida daha fazla ve daha yaratic giziilik unsurfar bulun-
maliydt. Su hallyle oyunun ne Splinter Cell‘den, ne de
diger gizlilik temali oyunlardan ok fazla fark var. Oyun
| It aymi zamanda konsollara da yapildiduicn akslyona adiriik
| | weriimis. Bu da serinin yapisina uygun degil. Thiel 3 Iyf bir
”m:H| ||"§;—l_l']lil"l.ﬂn-anahlllr. ama bekledigim Thief bu degil. '

IL' Firat'a Gore LEVEL Notu
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Cografya dersine buyurun

Perimeter

Eski bir oyun tiirine gok yenilikgi bir yaklagim.

Stratej| ttirdl bir stredir agni temellern icenisine tkilip
kalmis durumdaydi, Yeni seraryolar ve ayun tiplerinin
kansimi ile yenilense de "binim Gret; toplu saldin yap,
yik" tru taktiklerden pek uzaklasurilamadi Bu taktik
penelde hep ise uarads Amatre once Kehan biraz yeni:
lik getirdi. Sonra Rise of Nations tadindan yenmeyecek
bir ouun olarak piyasaya gkt Simdi de Perimeter birkag
yenilik getiriyor.

K-D LAB

Oyun kendini pek de duyuramamig bir Rus firmasinin
_gébtmt._ Firmanin daha once gooock uzaklardan duydu-
gumuz birkag ouunu olmasina Karsin kurulu oldugu
1892 senesinden bu yana cok basan isler yaptigin
soyleyemeyecegim. Bana sorarsaniz simdiye kadar
yaptiklan eﬂ}gi"f;F'Efimeter olimus,

Permeter oldukca kendine las bir yapim, |1k basta

bana pldukca soguk geldi Benim gibi kilic kalkanm oldus

.8 her filmin ve oyunun dstine atlayan birisi icin bu ka-
‘dar teknoloji agirlikl bir oyun, daha gorev ekranini gordrs
girmez karnima agnlar girmesine sebebiyet verd, "Ak
!Iihi'ﬁadm 'ﬂmmum verdi, hem de’ in; 5agfa

el "Jﬁﬁ_r

i{'hg PR
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lerin igerisinde koloniler halinde yasayan
bir irkiz. Ana gezegenimiz yok olmadar on-
ce gelistirdigimiz teknoloji sayesinde geze-
genden gezepene atlayarak rkimizin deva-
mint saghguruz Laman icerisinde bizim gi-
bi bir sl Gcgen sekilll ana gemi yapilmis
ve bunlar da evrenin gesitli kogelenne ya-
yilarak bilinen 100 gezegen dzerinde irkis

mizin devamini saglamis.

Bu gemiler bans Kurt Russel’in
basroltint aynadig Stargate'l
animsatt. Tipki o filmde oldugu gibi
burada da gemilerimiz gezegenin
Gsting “install” ediiebiliyor.

Irkirmizin bu kurtidlma gabasi
ir;en‘nue bir'de Seo werilen
bir borek toplulugu bizi takip edi-
yor. Bu disman bizim mknﬂ:um;
kabuslanmizdan ve Iturkqlmﬂhﬁ
dan dolays madd&le:.ﬂgmrdiisﬂn-
diigiimiz bir felaker. Biz hangi ge-
zegene inersek onlar da orada or-

taya mmﬂlﬁmmmﬁrw

hiz&gﬁmwnlznanf e:[l:gor Dm:lan
sonra gezbg:n gﬂugiﬂl gdéﬂuﬂnm




kendi etrafima bir anerji kalkan agabiliyor. Iste bu kal-
kana da "Perimetar” deniyor, Kalkan mithis bir hizla
enerjidiyor. Biz ise enerji istasyonlan kurarak bu ener-
fiyitazeliyoruz. Enerji kalkamnin kUgtk versiyontan
tum binalanmizin etrafing kurufabilivor ve o zaman
enerji tiketimi olduksa azaliyor,

Oyun genelde bu enerjl konusu Gzerinde dondyor.
Haritaiua gdre cesitl gezepenlerdekl silahlara veya
ener]i Istasyoniarina baglant saglamak icin bir eneri
hatt) Kurinamiz gerekebiliyor. Asil savas da stratejimiz
korumak tzerine geciyor. Binalar ve istasuonlar kurul-
mak igin Gnce diintstiriimis bir zemin istiyorlar iste
biz de zemini algaltarak veya uikselterek symni zaman-
da dinyanin yer sekilleriyle oynuyoruz. Yer sekillen
bunun yaninda savas sirasinda yere disen mermiler
ya da yok olan binalar sayesinde de degisabiliyor.

‘Uyunda her gey Ge temel hirimin Gzerine oturmuis
durtimeda; Sofdiers, Uificers ve Technicians. Bu g birl-
min gesith sekillerde “birlestinimesiule” diger birimlen-
mmmgm.imﬁn bir sniper alusturmak gin 2 affi-

W%mﬂwmmﬂwhhﬁmﬁdhumhuMb
Tip, beﬁ-mmﬁmmme gbre savasan birimleri-
‘mizi olugturuyoruz.

Bu biasit sistem ayunun yeniliklerinden birisi, Bi-
fimlerimizl kontrol stmek Istedigimiz zaman ise maale:
sef 1ek birlige bir tus distiyor. Yan! 250 kadar bitim (6r-
negin sniper) tek bir bitlik olarak alglanyor ve onkary.
BOLEMIYORUZ! Bu ylizden devam|l olarak haraket edip
bﬁiggl&d kontral &tmnye@ahhmhmd&ﬁdtgemr

ce Uratimimize glire onlan birlesti-

man ikincl bir birlige daha komuta ede-
biliyoruz ama bu genelde cok olmuyor.
Yapabilecegimiz bina sayisi, bu “3 bi-
ritnden bir st} birim Gret” mantigr ige-
risinde gok fazla degil. Dogal alarak cok
kargasa olmuyor, Tek derdimiz strateji-
iz vi aksiyonu nasil gonlendireceg.
miz oluyor. Tabil ki karumamiz gerek en
dnemli sey ise hize enerji saglayar
eneri istasyonlanmiz -ki onlan oldukga
cok sayida kurmak zorundz kalabiliye-
ruz. Bu istasysnlar kunilunca birbiring
bagiandiktan sonra direkt baghka bir
enerji istasyonu veya enerjiyi aktaran
ara birimler sayesinde hepki ana gemi-
ye baglanuor,

DUSMANLAR

Tek dismanimiz Scourge degil. Agrica
rakip fraksiynniar da bizi yok etmeye
galigigor -ki bunlar da tiphi bizim gitn
ana gemiler olan rkdar, Dismaniann
savay stratejllen tiplering ghre degisi
yor. Scourge miantiksiz bir vahsilikie,
canlam pahasing kendilennt savupma
kalxanimizin va diger bitimlatimizin ts-
tane atip kendilerini yok ederken bize

UL W T s c D 5. 2 . St

g {4
Tlulff = = £ I
: ﬂh .'f I 4“ !%ﬁ') ali:. -:'!i
-'1";" W AN ! e,
11 = | ; i: C

de zarar vermeyi-seciyor. Oysa bize
benzeyen Iakiplerimiz oldukea dikkath
bir strateji izligyor ve bu strateji dogrul-
tusunda bizi Yok etmeye calisiyor,
Rakiplerimizin ve bizim drettigimiz
birimlerin hepsi kendi tipine gire sald)-
rigor, Qyunda 27 poirev varve bu gareyv-
ler boyuneca 30 farkl birim kontrol ede-
biliyoruz: Bir baska ozellik ise haritalar-
da savas sisi pilmamasi. Harita, binmle-
rinizle arastinp t0mind kesfettikee go-
riiebillr hale gelmiyar, Baha ghrevin ba-
sindan 1m haritau, dilsmanlannizi ve
onlann urettiklering rahatea izleyebili-
yorsunuz. Dismantanniz da sizin gibl
binalanir kurup binm dretirken, Scour-
ge hep aun kaynaklardan Grdyor ve bu
kaynaklardan sabit 2zaman araliklanyla
cikiyorlar. Zaten stratejinizi kurarken
Ua savunmala cekiliyprsunuz ga da bu
kaynakiann basina dikilip gikar cikmaz

ahlaryok ediyorsunuz,

EFEKTLER

Oyuriun efektler ve catsmalar sirasin:
da beryGz(ndn degigmes astinda ol-
dukga eglenceli bir 6zellik. Bu sayede
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savagin icerisine lyice girebillyorsunuz.
Ornegin ana geminizin icerisine kadar
zoom lamaniz ya da savasin icensing
girrmeniz miimkUn, Fakat savaslar cok
hizh olugor ve ayunun kantralter yi-
zlinden gok ince stratejiler Gretmeniz
mimkun olamayabiliyor. Simdiye kadar
birimleri tek tek oturtarak savunma ku-
ran Yadacesitlerine gore ayrarak sal-
diran bir oyuncu olarak bu “kitukiok"®
agikgasi hig hosuma gitmed), Her sed
ug-diirt yeni dzelligi on plana cikanp sil-
per bir suun yapmaktan gegmiyor. Pra-
tikhk bazen cok oldiigunds isin keyfin
de kagirabiliyor.

Geminin etrafindaki Permeter’ ag
tiginiz zaman garsellik ok hos oluyor
Bu dew kalkan disuncesi cok glizel He
men hayal gliclinuzi calisting, o dev
geminin icinde, kalkanin altinda durup
tam Ustlerindeki devasa catismay sey-
reden minik insanciklar ddsUndveriyar-
sunuz. Akliniza kiicikken segrettiginiz
Robatech gibi gizgi filmler geliyor.

PERIMETER aksivon
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Ayni giizel disunce oyunun mozik-
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monoton geldi, SaN astaki efektler ise
gayet hos. Bir silah ateslenchifinde se
sinden onu ne olduguny hemen anlaya-
billyorsunuz. Sesin dolulugundan ise -
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sedilersunuz. Yer sekilleri sizin
stratejinizl oldukca etkiliyor, Hatta
5trateJ|m:i bu yer sekillerine gore olusturup
bazi noktatarda savunmaniz dogal yollarls bile
saglayabiligorsunuz, Ama ayunu oynarken ha-
ritayla mi yaoksa rakibinizle mi bogustugunuzu
diistnebilirsiniz. Bu yuzden sabirsiz biroyuncuy-
saniz bu ayunida daha en bastan saldinua kalkmay|
pek haysal edemeyip uflayip puflamaya baglayacaks:-
niz. Perimeter farkl bir oyun. 0 yuzden steatejinizi de
buna gore belifemeriz gerektigini unutmayin. Gegmis
tecriibelerinizi bir kenara birakin. Bu oyuiun kurallar-
ni bgrenmek dnce cografyay) ckumakian g&ﬁigur.

PERIMETER UNDER ATTACK!

Ferimeter enfes bir pyun degil, Evet, yapimeilarin yaat
ettiklerinden sonra girdiklenmie biraz hayal kinklig-
na ugradim. Ayrica oyunun cokda kolay olmadiging ve
alisma suresinin uzun oldugunu da-soytemeliyim. Fa-
kat igerdigi fikirlerle suaejli tirine -daka da glglen-
mesi gerekan- bir ik’ getirdigl kesin. Perimeter by fi
kirleri birer mum gibi sunmug. Diledm ileride cikacsk
oyuntar veya K-0 Lab'in diﬂﬂrugp.mFari-i:u 151y hirer
ampule cevirir, Clinkl oyun su haliyle strateji tirink
severn oyunoulann da icerisinde ancak belll bir kesime
hitap 8digor. Epat teknolofi temasim Seviyorsaniz ve
yer seklllarinin degismesi gibi bir fikir size gekicl
geliyorsa bu gyuniu alin. Yoksa oyunun notuna bir defa
daha bakmaniz| tavsile edijorum.

Birak Akmenek




THE SUFFERING Ac cekmek mi?

Abbott Eyalet Cezaevi yeni ziyaretgisini agirlamaya hazirlaniyor.

) LEVEL HIT

Karisini ve iki gocugunu didiirmek sugundan idama mah-
kum edilen Tarque, sirasini beklemek ve cezasin ¢ek-
mek (izere biradada kurulu olan Abbott Eyalet Cezaevi-
ne getiriliyor. isledigi cinayetleri hicbir sekilde hatirlama-
yan esas oglanimizdan diger hapishane kuglan dahi tik-
siniyor ve bunu gayet agik bir dille ifade ediyarlar. Ancak
hiicresine yerlestirildikten bir slire sonra ufak bir dep-
rem oluyor. Nereden ¢iktigi belirsiz bir sird yaratik orta-
ya cikip gayet sinematik bir sekilde dnlerine geleni te-
mizlemeye basliyorlar. Zaten bir kdbusu yasamakta olan
Torgue ise kendini bir anda daha blyik bir kdbusun igin-
de buluyor.

FEAR

Genellikle bu noktadan sonra olay hayatta kalma icgu-
duslnin ekrana yansimasidir. Oyuncu olarak karakteri-
mizi hayatta tutmaya ¢aligmaktan bir ey yaptigimiz
pek soylenemez. Ancak tiiriine goire Suffering oldukca
fazla diyalog ihtiva etmekte. Yine de merak etmeyin,
bunlann tamami caninizi sikmaktan oldukca uzak. Aksi-
ne oyuncuyu meraklandirmakta ve hikayenin igine iyi-
den iyiye cekmekte. Torque parmakliklarin arkasindan
kurtuldugu anda hayatta kalma miicadelesi baghyor. An-
cak surekli gdrdiigiiniiz dehset dolu “Flashback”ler, ka-
buslar zaten galkantida olan psikolojinizi iyiden iyiye
sarsiyor. Bu sahneler siz oyunu oynarken ekranda bir
anda belirip kayboluyor, ya da sahit oldugunuz hir olay
gercege donusiyor, kapisini tekmeleyip girdiginiz bir
odada olan bitenleri dehsetle izlerken aslinda bir kapi ya
da oda olmadigini goriiyorsunuz. Zaman zaman neyin
gercek neyin hayal oldugunu karisurmak mimkan,
Oyundaki ortamlanin ytzde 907 karanlik mekanlardan
olusuyor. Sirekli nereden ne ¢ikacak diye bakinmak du-
rumunda kaliyorsunuz. Buldugunuz el feneri, pilleri bol
olsa bile ampuld zayif cldugundan midir nedir ortami ¢ok
fazla aydinlatarmwyor. Karanliklarin iginde kimildayan gél-

geleri se¢meye calisirken bir an ekran bulaniyor, hizla di-

binizden ne oldugunu sonradan anlayacag-
niz bir yaratik geciveriyor. Ekran normale

dontyor, bir anicin iyice civiyan ses efektle-
ri kesiliyor ve yine o keskin sessizlikle bogu-
luyorsunuz. Birkac saniye sonra ise o hig ke-

silmeyen derinden gelen ¢iglklara, ortamin

bin bir trld gicrrtilanina, yaratiklarin gikartti-

g1 homurtulara boguluyorsunuz. Bunlarla
basa gikmaya basladiginiz anda ise kafani-
zin igindeki sesler sizi rahat birakmiyar. Ha-
pishaneden cikmaya ¢ahgirken zaman za-
man baska hapishane kuslan ya da gardi-

yanlarla karsilasiyoruz. Genelde bu karsilas-

malarda bu sahsi muhteremler ya
baglanmistar, ya iskence gérmekte-
ler ya da baska bir sey. Hig umursa-
madan yolumuza devam edebilece-
gimiz gibl onlara yardim etmeye ¢a-
lisabilir ya da kafalarina kurgunu si-
kabiliriz. Boyle anlarda; “Oldir onu
Torque™, “0 bir parazit, sana ayak
bagi olacak”, “Hayir yardim et ona,
sensiz hayatta kalmasina imkan
yok”, “Onu burada birakirsan diger-
leri gibi Blecek” gibi sesler duyuyor-
sunuz. Bu muhabbet bir ara o kadar

You neverwere my dad. Not really

THE SUFFERING




uzadi ki anlatarnam. Karsimdaki zavallyi her ne kadar
gldurmek istemesem de, bulundugum adadan nasil -

kacagimi uzun siire bulamamig clmam, iyice gerilen si-
nirlerimin kopma noktasina gelmesi gibi etkenlerden do-
layr sikiverdim kursunu kafasina. Belki de hayatimdailk
defa ekrandaki bir karakten dldiiriirken icim acidi. Amma
kaptirmisim yahu! Tabif ben isledigim cinayetten sonra
baglayacak muhabbetten haberdar olsam, oyunu durdu-
rur, kolonlar kapatir, gider biraz hava alirdim 8nce. “Hah,
iyi halt ettin Torque”, "Baba, baba, neredesin, §ziir dile-
rim bir daha yapmayacagim”, “iste boyle Tourgue, dogru
alani yaptin®... Aman yaziya da fazla kaptirmisiz. Hemen
bir sonraki asamamiza gegelim.

HATE

The Suffering muhtesem grafiklere sahip degil. Kaplama-
lar inaniimaz ayrintil degil ancak oldukga yeterli. Gordu-
gim en iyi konsol gevirilerinden biri diyebilirim, Oyunun
en biylk silahi sesleri. Bir korku oyununda betki de en
gnemli 6zellik ve o kadar iyi kullaniimis ki anlatmaya im-
kan yok. Sesler sizi havaya sokarken, gbrsel anlamda da
Torgue'un psikolojisi aldukga iyi yansitiimis ekrana. Ya-

ratiklar temizledikce iistinin basinin
kan almasy, Insanity Meter (delilik dere-
cesi) doldugunda yaratiga déntismeniz,
sonra eski halinize geldiginizde nefes
nefese kalmaniz olaya renk katiyor. Co-
cuklariniz ve esinizie ilgili gérdtkleriniz
bir yandan, olani biteni hatirlama caba-
niz diger yandan... Karakterin karman
corman psikolojisi bence ayuncuya ga-
yetiyiiletiliyor.

Aslinda kapiyi agacak kolu bul, kutu-
yu gek kapinin 6nline kapanmasin gibi
basit bulmacalann serpistirildigi “hard-
core” bir aksiyon oyunu Suffering. Ancak
oyunun basindan sonuna karsiniza ¢i-
kan birbirinden abuk karakterler ve diya-
leglan, esiniz ve gacuklariniz hakkindaki
gercek... Bunlan merak etmeden, anla-
maya ¢alismadan oyunun pek bir anlami
yok.

ANGER

Oyunu éncelikle, yalmz yagayaniara, bu
tlr seylerde heyecaniananlara ya da iir-
kenlere, sadece geceleri oyun oynayabi-
lenlere, geng cocuklanmiza, diyaloglar-
daki argoyu kaldiramayacak clanlara ve
daha bircok kimselere tavsiye etmiyo-

THE SUFFERING axsivon
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A Sesler, atmosfer,
A farkl oyun sonlar

rum. Ama ben yalmz yasiyorum, Genel-
de oyunlar gece oynuyorum. /.1 ses
sistemi ile sesler de daha bir gercekei
zaten. Diyaloglar da dokunmaz bana,
ehe. Sapitum, birinci sahis kamerasin-
dan oynadim uzunca bir stre. Daha az
alani gérebildiginiz icin dogal olarak da-
ha bir kasiyor insani {sormayin saprttim
wyice}. Oyunu genelde Gginci kisi kame-
rasindan aynamakta fayda var ama bi-
rinci kisi kamerasi da herhangi bir
FPS'deki kadar rahat.
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SUFFERING

The Suffering, bir Resident Evil ya da Si-
lent Hill degil. Oncelikle gok daha fazla
aksiyon igeriyor. Yaratiklar tirim tirm yu-
rim{yorlar. Oyun cok daha dinamik, Za-
ten sizi senaryodan gok gergin atmosfer
ve yUksek dozda aksiyon ile bogmaya
calisiyor. Kanimca kesinlikle kaciriima-
masi gereken bir oyun.

Master Yada'min sdzleri ile son vere-
lien, “Fear leads to anger. Anger leads to
hate. Hate leads to SUFFERING." ("Korku
ofkeys, ofke nefreti, nefret aciy) dogu-
ur.").e

_Kaan Alkin
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Gizli sakli savaslar...

SOLDNER: SECRET WARS

— - —

Battlefield 1942 ve Vietnam hala birgok cyuncuyu i
mesgul etmekte, Saldner benzertarzi ile bu oyunlara |
rakip olabilecek bir oyun. Bir 6ncekine benzeyen bir

ciimle ile devam etmeden séylemek istedigim bir ikl kbir
sey var, Qyun beni dst Uste o kadar cok sasirtti ki, ha-

yatimda ilk kez Alt+F4 ve Ctri+Ait+Del kombinasyonta-
rint bu kadar cok kullandim. Stk¢a masadstune donme
istegimin ise bircok sebebi var. Umuttan sagkinliga,
saskinliktan masa dstine uzanan bu acikl hikayeyi
beraberce dinleyelim

Soldner yukarida adi gecen oyunlardaki bircak
dzelligi sunuyor. Tek kisilik oyun modu oldukga sonik
Ancak gok oyunculu dzelliklert ilk duyuldugunca ger-
cekten istah kabartiyor. Yil 2010, gerilla savasina geri
donls zamani. Modern silzhlar, zirhli araglar, tamamen
yok edifebilir bazi yapilar ve agaglar... Soldner 32 kisiye
kadar sunucular destekliyor. Bircok da sunucusu mev-
cut. Ancak ne hikmetse 20 oyuncudan fazla destekle-

1
yenini bulmak aldukea gic. Unutmadan, dolu sunucu 4 | Benbunu ner oyunda yepiyorum,

bulmak da glic. Yaziy baslamadan bitirmek niyetinde Helikepter var diismek tifenkle
degilim (elimde olsa yapardim). 0 ylzden bir 6nceki pa- tan inip ates agmaniz mimkan el-
ragrafta bahsi gecen su acikh hikayeye donelim. ni ekranda gérebiliyorsunuz. Gorevlerin te- bette. Ancak "Ne isim var ya?” di-
. rnel sorunu ulasim. Gérevi aldiktan sonrail- yorsaniz hic durmadan hedefinizin
TEK KisiLiK VE SIG gili bélgeye gidiyorsunuz. Yine bastakine iistiinden gecebilir, ardindan hig
Tek kisilik gorev sistemi aldukga basit ve sig. Tek kisilik benzer bir yerde ise baslyarsunuz. Orne- durmadan bir u dondsi yapip gire-
modu segtiginizde oyun kisa hir yilkleme stiresinden gin, birini temizlemeniz gerekiyar. Athyor- vi tamarnlamis olmanin rahathg
sonra bashyar. Kendinizi buldugunuz ortam agachk hir sunuz jipe, yola keyuluyorsunuz. Cidden icinde tssunuze danebilirsiniz.
mekanda kurulmus mini bir us. Burada terminalden go- gereksiz hir stire yol aldiktan sonra hedefi- Oyunun tek Kisilik b&ldminden
rev aliyorsunuz. Garevler iki tipte: Teshm ya da yok et- nizin bulundugu bdlgeye ulasiyorsunuz cok, esas iddiali oldupu alandaki,
me gorevleri. Gorev karsih@inda ne edineceginizi de ay- Cesitli dismantar size ates eder iken arac- yani cok ayunculu oyun modlari if-

Nereden ates edildigini gérmeyin diye sar
serit cekiyorlar.
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Ussiimiize kar yagiyordu ama yerler nedense
hig kar futmuyordu!

gimi cekiyordu. Ama bu ilgimin karsthgini bulabiliyor
muyum acaba?

COK OYUNCULU VE KIT

Séldner gergek anlamda potansiyel sahibi bir oyun. On-
celikle denenmis ve basarili olmug bir sistem Ustiine ku-
rulu. Ayrica icerik de oldukga saglam. Ancak sunum tam
anlam ile fiyasko. Oyunca oldukga genis birsilah yelpa-
zesi var. Yedi ayn baslik altnda toplanmig 51 farkli silah
mevcut. Bu silahlar ve diger ekipmanlart harita boyunca
kazandiginiz para ile edinebiliyorsunuz. Ayrica yeterli
paraniz yoksa takiminiz istediginiz silahi size alabiliyor.
Silahi segtikten sanra takimin para havuzundan tdeme-
ye kalkuginizda, takum iiyeleri onaylarsa belese konabi-
liyjorsunuz. Takim rubu denen ve nadiren rastlanan se-
yin bulundugu artamlarda oldukga yararl bir opsiyon.

Bu kadar silah secenegi olmasina ragmen higbiri
insani tatmin etmiyor. Genel olarak ates ettiginizde he-
defi vurup vuramadiginizi anlamaniz pek mimkin de-
gil. Rakiplerinizin geri plan icinde kaybolup gitmesi pek
hos. “Aaa ne glizel kamuflaj!” diyebilmek isterdim, an-
cak alakas| yok. Karakterler grafikler icinde yitip gidi-
yorlar. Sagdan soldan topladiginiz ekipmani karakteri-
nizin istOnde gorebiliyorsunuz., ama bir shooter'
gdncd sahis kamnerasindan oynamayacaginiz igin hos
hir ayrninti olmaktan ileri gidemiyor. Ho$ olan bir diger
ayrnintiise karakterinizin dstind bagini kafaniza gére
degistirebilmeniz. Karakterinizin digerlerinden tama-
men farkli gdrinmesini saglayan bu dzellik yine birinci
sahis kamerasina kurban gitmekte. Ayrica bu degisik-
likler diger oyuncularin ekranina yansimiyor (en azin-
dan inatla sordugum ve iglerini baydigim oyuncular bu-
nu sdyledi). Hava civa yani!

Girsel olarak en hog olay haritada bulunan yapilfa-
nn hasar aliyor olmasi. Dibinde bomba patlayan binalar
isten karariyor, bazi bilimieri tamamen darmadagin
oluyor, gitler ve agaglar yikiliyor.

AYAGIMIZI YERDEN KESENLER

Bunun diginda oyunun zengin yanlarindan biri ise arag-
ian. Oyunda 40'dan fazla arag var. Bunlar lig kategoriye
aynimis: Helikopterler, ugaklar ve kara araglari. Bu
aracglardan mithis etkilenmis olup sizlere ballandira
bailandira anlatabilmeyi isterdim. Ancak fizik kanunla-
nnin pek cok kez hige sagiliyor olmas:, bazi ktii arag

madellemeleri, araclar ile ilgili bazi &de-
lerin {Grnegin jipin gereksiz hiz goster-
gesi ve devir saati) haddinden fazla
&zensiz bir sekilde ekrana yansimas,
sunucularda degru diriist oyuncu bu-
lunmamasi {neden acaba?}, syunun
abuk sabuk anlarda gékmesi ve durduk
yerde “Séldhbh Niieerr!” diye haykirma-
si gibi nedenlerden ne araglan ne de
bagka bir seyt, birakin ballandirmak,
azicik tatlandirmak bile mimkin degil.

Oyunun mizikieri idare eder kanim-

ca. Ancak ses efektleri aldukca ilging.

Dzellikle radyo mesajlarinin bazi bagka
ayunlar ile inanilmaz benzerligi {ismini
vermek istemedigim bir Counter Strike
mesela) dikkatimi cekti, Tamam, “Diis-
man surada’, “Bomba atiyarum”, “Usak
gegiyor” gibi seyleri benzer cimlelerile
ifade edersin. Ama aynt adami bulup da
sdyletmediniz ya bunlan. Bak iyice ca-

nim sikildi.

SOLDNER: SECRET WARS aksivon

DEGMEZ
Sinan ile yaptigimiz kisa telefon goriis-
mesinde, "-0yun kotl -Nasil koti ya?”
gibi bir diyalog yasadik. Bunun uzerine
“Yahu bende mi bir abukluk var?” diye-
rek girdim, uzun uzun taradim forumla-
ri. Bir tane begenen oyuncu buldum so-
nunda. Bes mesaj agagl inince onun da
haykirmaya basladigini goriince “Ta-
mam, gayet normalim” dedim. Oyunun
gercekten betasindan bir farki yok. In-
sanin canmini sikan gey ise, oyunun te-
melinin sagtam atilip Ustine ¢lrik kat-
lar ¢ikilmig olmasi. Zaten oyunun veri-
len tarihten dnce gikmis olmasi igime
bir kurt diislrmiistd. Mevcut yamalar
bir-iki sorunu ortadan kaldirsa da yeter-
li degil. Oyunun resmi sitesinde bir son-
raki yama ile ilgili bilgiler biraz umutlan-
dinyor insani, ama “insallah” demekten
baska yapacak bir sey yok.@
Jesuskane

wWWw secretwars.com
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Gegan ay yine bu sayfalarda The | of Dragan diye bir oyu-

nu incelemistik. Yeni yetme bir Ukrayna firmasindan ¢
kan, hauli ilging bir yapimd! bu. Yend firmatann byle bir
avantajl varashnda, zaten henliz.kendilerine herhangi
hir kanuda isim yapmarmis alduklanndan, yeni fikider
bulmak ve bunlan uygutamak onlar igin cok daha kolay.
Her seyden dnee kistirilecek bir hayran kitles|

bogusulmasi gereken bir pazarama balimd gibi sortn-

y % an pek yok, Ancak Bte yandan paraya olan intiyacian da
il :ok daha fazla, Bu da oyun yaparken ok acele etmeleri-

ne e hitmemis, sorunlu projeler apar topar piyasaya
surmelerine sebep olabilir

Besieger maalesef bu tanima gok iyi uyan bir oyun.
Yapimel firma Primal Saftware programeilan bu oyunda
Ihe | of Bragon icin hazirladikl
ynen kullanmiglar. Bu'grafik matard aslinda hic

OULN METOIUNU nese-
dey
yilmaz ve 6biir gyuna da gayet plzel uyum sagh-

yar. Ne var ki ger tamamen farkh birtlr ve sonuc

|_-. “-,F'..a hig ic-agict dagil

R W

S

™ :
‘% "—:.1.1'.%‘:1r . -
KRDM'UN KILICI BN 1argi bir silahlar yok, Thar'un efsa-
\ o Besieger pek ook n Warcraft 3 esintileri
"m;'.'.gar'. 30 prafikli bir stratefi oguni. ©

uzaklardaki bir dag kabilesine ema-

Kuzey mitolojilerinden, biraz da Copan ¢ net edilmis. Haliyle bunu almasi icin

1x romanlanndan oding alinmis. Bir blylk uy-

S huiimak icin bir sefer diizenligor. Ancak k
€% disi uzaklardayken hirsh kiz kardesi Mara
tahti ele
' ‘]Tabn‘pehmuaaske-inlmalllgn.d
ﬁ yiiler yaparak karanhk gacter yardimina ca-
ghanyor ve hayli basanl da oluyor.
Komsu Yiking kralliginda ise thm bu

rmek icin bir darbe dilzenlior.

an kara bi- Yor ve iste
baghyor. Oyunu
king
manda ediyor

& Cimmerla glgler de

olup bitenler karkuyla izleniyor. Yikingler, ne girigor

T
Mara'min hirsinin bir stire sonra kendilenne il ve boylece oyundaki (Kinc

de diineceginden korkuyorlar, Ancak anun 8 bilir tarafin guclerini de kullanma fir

emrindeki lblislerls basa cikabileeek her- sat) bulbyorsunug

™,

i~

=9




KASABA KURMACA
Besieger kaynak toplayip as-
ker Grettiginiz tirden bir RTS, da-
ha dogrusu ilk bakista dyle gérinu-
yor. Ne var ki oyundaki tretim modeli, du-
rumu diger “Uret-gdnder” modeli oyunlardan
farkl kuliyor. Oyunda dart temel kaynak var,
bunlardan ik Ggl demir, tas ve odun ki bun-
lan etraftan isgilerinize rahatlikla toplatabili-
yorsunuz. Ancak dérdincii kaynak olan iggileriniz

tlm Gretimin temelini olusturuyorfar ve bunlan dogru-
dan dretmeniz mimkdn degil. Bir s kurarken belirli sa-
yida “ev” kurmaniza izin veriliyor ve bu evler ancak belirli
sayda isci barindirabiliyorlar. Her ev kurulduktan sonra
kapasitesi dolana dek otamatik olarak isgi Uretiyor. Bu
isGileri gesitli islerde cahistirabildiginiz gibi farkl binalar-
da egitime génderip asker de olusturabiliyorsunuz. Ayn-
ca cesitli bina ve araglanin calisabilmesiicin de onlara
belirli sayida is¢i atamaniz gerekiyor, Fakat bir defa top-
luma katifan is¢i artik hangi isle ugrasirsa ugrassin, éi-
medikge yerine yenisi gelmiyor. Bu durumda askeri ve
ekanomik yapinizi gok iyi dengelemeniz gerekiyor. Gok
fazla asker retmek ekonomik yapiy baltaliyor, bu yuz-
den de asla dev gibi ordular kuramiyorsunuz. Hata yapip
ordunuzy yitirmek de pek iyi almuyor, ¢iinkii yenisini
olusturmak gok fazla zaman ve kaynak istiyor. Yani ister
istemez taktik dUstnmek, elde olani en fyi sekilde Kul-
lanmak lazim.

Bu noktada birimlerinizin savastikca seviye atlaya-
biliyor olmasi ¢ok ise yanyor. Zaten hemen her zaman
i¢in elinizde bir lider bulunuyor. Bu liderler etki alanlann-
daki birimleri daha da gliclii kiliyorlar, Bir liderin etki ala-

nindaki Uist seviye birimler ¢ak glgid, ne-
redeyse genilimez hale geliyarlar, hele
de yanlarinda bir sifaci kadin varsa.
Oyunun témelini sehir kusatmalarn

olusturuyor glbi gorinse de, farkli me-
kanlarda gecen degisik gbrevier meveut,
Mesela bazi ghrevierde yaninizda sade-
ce ana kahraman ve az sayidaki adamla
esitli maceralara atilmaniz gerekebili-
yor. Bu gibi durumlarda
adarnlanniz hayatta tuta-
bilmek haliyle cok 6nem-
li, gUnkd gidenin yerine
yenisini koyamiyorsu-
PHZ,

'/ MADALYONUN YUZLERI
' [ Besieger grafik agisindan Gopu
I] ff 30 stratejiden daha iyi gbrinii-

/ yor. Ancak her ne kadar ayun gra-
fikleri hog olsa da, is havada ugan
** Koca bir ejderha yerine bir sird ufak
tefek adami kontrol etmeye gelince
bu oyun motoru pek basaril alamiyor.
Bir defa ara birim ragmen kullanigh sayil-
maz. Ayrica cogu zaman savas alanina
hakim olabilmek igin kamerayi uzaga
¢ekmeniz gerekiyor ki, bu defa birimler
minicik kalyorlar.

Bu naktada 3D grafiklerin bir baska
ketd etkisiyle karsilasiyoruz. Oyun esna-
sinda devamli kamerayla bogugmalk in-
sanm sinirini bozuyer. Bagusmak zorun-
dasiniz, ¢linkli kamera agrsi asla ayarla-
diginiz gibi kalamiyor. Bunun en biylik
sebebi yer sekillerinin 30 olmasi, adam-
ianniz dar bir vadiye girdiginde ya da
karginiza bir tepe giktiginda kamera feci
guvalliyor.

BESIEGER / cercex zamanw straTesl

Yapim: Primal Software
Dagihim: Dreamcatcher

Medya: 2 CD
Orijinal Olarak: Yak
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Tabii yapay zeka birazcik diizgiin ca-
ligsa kamerayla bogusmak zorunda kal-
mazdik, ne de olsa adamlarimizin biz
baska yere bakarken de kendilerini koru-
yabilecegini bifirdik, Ama maalesef ya-
pay zeka ve 6zellikle de birimlerin yo!
bulma kabiliyeti sifira yakm. Ozellikle dar
bir gegitten ilerlemek gerektiginde
adamlar olmadik yerlere dagihyorlar, Ha-
vada giden birimlerin de yerdekilerden
daha iyi olmamasi iyice can sikiyor. Co-
gu zaman tek bir hava gemisi bile nere-
ye gidecegini, ne halt edecegini sagin-
yor, dibindeki ok¢ulara degil, uzaktaki
kendi halinde bir binaya saldirmay: se-
cebiliyor. Neyse ki disman yapay zekas:
da en az sizin adamlarniniz kadar embe-
sil, ama tabii ki senaryo geregi pusuya
diserseniz bunun size pek faydasi al-
mayacaktir.

Ve gelelim ayunun son biiyilk hata-
sina. Oyun Internet dzerinden sadece
Gamespy aracii@yla gok oyunculu oy-
nanabilecek sekilde tasarlanmis. Tabii
ben uzun zamandir her oyunda karsimi-
za ¢ikan bu Gamespy dalgasina feci
uyuz oluyorum, ama sorun o degil. Bura-
da sorun multiplayer kodunun kesinlikle
¢ahsmiyor almasi. Oyunu yama yapma-
dan ¢ok oyunculu aynamak mimkin
degil, aynca yama yapsaniz hile Besi-
eger oynayacak adam bulabilir misiniz,
sipheliyim.

Dogrusu yazik olmus Besiegera,
uzerinde daha fazla galisilsa ilging, oy-
nanabilir bir oyun olabilirmis sanki, Ama
su haliyle ger¢ekten de pek cekici bir ta-
rafiyok. @

M. Berker Glngdr

www.Desieger.com

Fiyati: -
Yas Sinmi: 13 yag Gzeri

¥ Inanilmaz sorunlari var
¥ Hata beta asamasinda gibi
¥ Sunucular bos




I | polis, kétii polis

| TRUE CRIME: STREETS OF LA,

Masa 14'e bir klige...

Bir polis departmani bu kadar malzeme edilmez ki yahu.
Yani yan karakterler harig bu sehirde (LA) polis ya da de-
tektif clan herkesin bir hikdyesi mi olmak zorunda? Bu-
rada galismak icin gereken bir zoruntuluk mu bu? Hepsi
eski defterlerin ve hesaplanin pesinde mi kosmal ? Bas-
ka isi yok mu bunlann? Hey gizel Allah'im! Yapimeilar
bana bakin, alacagim ayagimin altina ha! Yahu o kadar
siper zek? bir araya toplanmigsiniz, yaparmiyor musu-
nuz orijinal bir sey artik? Gergekten tikettiniz mi yahu?
Tamam sakinim, durun azicik kola igeyim. Aarrrghhh!
Kalmamis ki...

UGAN KURBAGANIN DGNEN YUMRUGU

Aslinda yaziya GTA'y1 anarak baslamak gerekiyor. Cinku
TC bizi bol bol direksiyon bagina oturtuyor. Ancak ben

baska bir oyunu anmak istiyorum: Dead to Rights. TC vs yuyoruz sézde. Gorevler arasindaki gidis ge-  Kazanilan puanlar belli araliklarla
DtR, “hangisi daha klise” yansmasi. Evet ayunumuz kli- lislerimizi de bu sekilde gerceklestiriyoruz. baz( mini oyunlar ve ek garevleri te-
selerden ibaret. Nick Kang pasa pasa suglu kovalamak- Gérev bélgemize giderken arada ek gérevier tikliyorlar ki bunlar bize yeni silah-
tadir. Ancak bir gbn babasi ortadan kayboluverir. Bitiin strekli karsimiza gikiyor. En sik kargilagaca-

pis isler de Gstlne yikilmistir, Babasi mevta olarak orta- gimiz tiir, polis telsizinden yapilan anonslar.

ya ¢ikmasina bagh olarak Nick de raydan gikar. Polis Eger bunlara kulak kabartir, sonra da garevi

kuvvetlerinden bir sure uzaklastirilan esas oglammiz yerine getirirseniz, puan kazaniyorsunuz.

Nick, isine geri ddner dénmez suglularin pesine diser Rehin alma, cete savaslar, araba hirsizhgy,

{8dev: benzer konulu aksiyon filmleri, en az 100 adet, bir soygun gibi fast-food tadinda grevler etra-

dakika slireniz var}. Nick kurallan pek takmayan, ojunu fa bolca serpistirilmis. Bunlart yaparken top-

gayet sert aynayan, almadik yerlerde siper (Ingilizee'de ladigimiz puanlar ve olaylan ¢624s bigimi-

“lame”) espriler yapan, Uzakdogu déviis sanatlanni ye- miz “iyi polis-kotl polis” puanimizi etkiliyor.

mis yutmus, kendisi de dogulu clan bir sanatgidir, aman
ressam, yok polistir.

Nick'le de dalga gectigimize gore oyunu incelemeye
baglayabiliriz. Oyun klise olmakla birlikte, yapimcilarin
farkli tdirleri bir araya getirme ¢abasi -abartmamak kayd
ile- takdir edilebilir aslinda. Ancak ben bu-

nu yapmayacagim. Yukarida kisaca be-
¥ lirttigim gibi oyunda biiyikce bir GTA le-
kesi bulunmakta. Vaktimizin gogunu

Sigravan kaplumbadga tekaid

direksiyon baginda gecirmekteyiz.
Yine sehirde, yine vizir vizir arabala-
tin dolandigi bir ortam-
da. Yine dnumize gelen
N arabayi durdurup

& alabiliyoruz

2 N Bir fark ile,

| departman
adina el ko-

4 | Ortamdaki her seyi dagitabiliyoruz,
hatta cekmesene kardesim.

+ | Biriﬂ%an psikopat olmaya gorsin

TRUE CRIME




lar, arabalar ve kombolar kazandiryor. Ayrica belli tavan
puanlara ulagtifinizda belli zellikler ekstra bir efor sarf
etmenize gerek kalmadan sizlere veriliyor.

Ancak bu araba ile gezme isi biraz plriizli. Oncelikle
arabalarin yiizde doksani viraj d8nemiyor., Ayrica sireni

caldiginizda tim sivit araglar yolun sagina kagwyor. Yani
size hakip ona gore ¢ekilmiyorlar, buna solunuzda giden
arac da dahil. Arabanizla giderken suglulara ates edebili-
yorsunuz. Araglari durdugunda inip tutuklayabiliyor ya
da kafalarina kursunu sikabiliyorsunuz. Dark Jedi mis)-
niz degil misiniz iste bu noktada ortaya gikiyor. Tabif
suglulanin kamerasi sizinkinden tuzl déndiigu icin baska
bir arabaya atlayip kacabiliyoriar.

HASLANMIS KARIDES TEKMESI

Yukanda bir “kombo” kelimesi gecti, meraktasiniz, far-

kindayim. Hevesinizi az sonra kursaginizda birakacagim,

biraz sabir. Aractan inip silahlarinizi cektiginiz zaman
oyunun aksiyon bdlumd ile tanigiyorsunuz. Otomatik ni-
san alma sistemi konsoldan bizlere armagan olarak ye-
rinde duruyor. Ancak “manuel” olarak cinayet iglemeniz
de mimkdn. Ayrica kosarken havaya ates etme, ateg
ederken ziplaytp bullet time ile Max Payne'e génderme
yapma sansiniz mevcut. “Ben iyi polis alacagim” diye
ugrasiyorsaniz, kagan sugluya celme takmak, Ustune
atlayip yere devirmek, gerekli upgrade’leri edindiyse-
niz yerdeki sugluyu tekmelernek gibi seyler deneyebi-
lirsiniz.

Yakin dévis oyunun ayr bir modu. Sik sik yumrukla-
rinizi ve tekmelerinizi konusturmak durumundasiniz,
Normalde 3 farkli vurustan olugan stilinizi, yine ek go-
revler ile ulasabileceginiz kombolar ve kapma hareketle-
ri ile gelistirebilirsiniz. Aslinda oldukga stniik olmasina
ragmen oyunun en eglenceli béllimleri kapah alanlarda
yaptiginiz dévisler. Oncelikle digmaninizi yeterince pa-
takladigimiz zaman bir streligine sersemliyorlar. Bu an-

larda kombolarinizi yapabiliyorsunuz. Bunun yaninda or-

tamdaki her sey siz tekmeledikge kinliyor dokiilliyor ve

oldukga hos gériintiyor. Rakibinizi ¢iplak elektrik kablola-

rl Ustiine frrlatip, dumant tiiterken ifadesini alabiliyor, ya
da nazikce giristeki askiya asabiliyorsunuz. Gergekgi ol-
mak gerekirse dévis sistemi rakibinizin bloklamadigi
noktaya vur (agagi, yukari}, “ah yumruk geliyor, blak-
la"dan ibaret.

TEMCIT PILAVI TEKNiGI

TC k&1l bir oyun, Peki kétdndn igindeki iyiler nedir? On-
celikle seslendirmelerin biyuk bir kismi pek baganl de-
gil. Ancak polis departmani calisantari ve Nick gayet iyi
seslendirilmis. Gegen diyaloglar igerik bakimindan sifir

vas dénuyor. Genellikle gérmemiz gere-
ken yere pek seri dénemiyoruz. Davus
sirasinda kamera sabit acilara gegiyor.
Bu durumda dayak yerken duvarin igeri

sayllsa da zaman zaman karizmasini or-
taya koyabiliyor. Arada galan bir-iki par-
caise oldukea iyi, Onlar diginda mazikler
de is yapmaz. Zaten genel ses sistemin-
de ciddi bir sopun var. Ozellikle; ara-

gini izlernek dururnunda kalabiliyoruz.
Ancak sagmalamadi®) zaman agir ¢ekim
sahneler oldukga hos géraniyor. Sehir-
de dolasan yayalarin arasinda kostur-
mak bir eziyet. Ozellikle birini kavalarken
yayalara carpmak cok hos. Gergi hos bir
_sekilde canlandinliyor bu sahneler ama
kimse ne silahtan ne de siddetten ceki-
niyor. Ozellikle arabas: olan kendisini
kral saniyor. Sakagin ortasinda dévagu-
yorsaniz yizde ylz ezileceksiniz, habe-

ba, motor, rad;rgo ya da sehir seslerinden
biri, digeri bas bas bag-
rirken mutlaka ki-
sik kaliyor. Araba
kullanirken ya
da yayan ge-

zerken kame-
ra oldukga

riniz olsun. Ayrica arabaniz: yol ortasn-
da birakirsaniz yapay zeka ileri-geri ya-
pa yapa darmadagin ediyor arabanizi.
Son séz nedir peki? TC koti bir
ayun ancak bu inanilmaz eglen-
celi olmasina kesinlikle en-
gel degil. Bkz. Ddnyayi
Kurtaran Adam. lyi eg-
lenceler..@
Jesuskane

TRUE CRIME
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PC TNEELEME

N

lemek hep bana diisti nedense. Hayir, artik arkamdan
dedikodular dénmeye baslad. Bir seyler yapmazsam,
yedinei kitabim filminin oyununa kadar Harry ile berabe-
rim. Sinan, stz kitaplan ekuyup ezberleyecegim, filmlen
de izleyip hatmedecegim, yeter ki su buiyuyil kaldir ize-
rimden! Harry Potter ile bir omtir gecer mi bilemitjorum
ama serinin yazan J. K. Rowling daha uzun bir siire ede-
biyat aleminin popiler isimlerinden biri olacak. Ugtinca
kitap olan Prisoner of Azkaban'in filiminin vizyona girme-
siyle oyunu da raflardaki yerini almis durumeda.

KARANLIK SERBEST KALINCA

Oyun, oncekiler gibi filmden uyarlama ve filmle ayni is-
mi tasimakta. Hikaye icin kisaca, "Sirius Black biiytict-
ler hapishanesi Azkaban'dan kacmis ve Harry Potter'm
pesine dismiisti.." denilebilir. Oyunun baslangici

genc Indiana Jones'un aslanlar arasinda kirbac kullan-

mauyi ogrendigi sah.

neye benzetilebilir.
Bizimkiler de
(Harry ile kankalar
Hermione ve Ron)
trenle yeni dénem

icin Hogwarts'a do-

nerken, vagon va-
gon gezerek ucu-
bik yaratiklar ara-
sinda buytlerini
hatirlar ve ayni
zamanda oyun-
cuya da hatirla-
tirlar. Dyun yi-
ne iki sekilde
llerlemekte;
ister dogrusal
bir sekilde bi-
yti derslerinize

LEVEEeD7 /2004
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Ne okudum, ne izledim ama Harry Potter oyunlarini ince-

girip ilgili etaplan tamaimlayarak yeni

biiytler dgrenebiliyor, isterseniz de ba-

siniza buyruk bir sekilde Hogwarts or
tamlarinda takiabiliyorsunuz, Her iki
sekilde de hikaye sizi ara demolanyla
yakalamauy basanyor, Yine incik bon-
cuk topluyor, cikolatal kurbagalarn mi-
deye indiriyor, topladiklarinizi etrafta
gezinen tambalacy kilikh cocuklarla ve-
ya diikkan agmis kart simsarlaryla ta-
kas edebiliyorsunuz. Koridarlarda yine

Draco kabadayilik tashyor ve cesitli Ka-

til niyethi ecinniler yolupuzu kesiyor.
Neyse ki artik grup halinde dolasabili-
yorsunuz, Harry, Hermione ve Ron, (¢
silahsarler misali gliclerini birlestirip;

ES Hepimiz birimiz, birimiz
hepimiz icin! Yiird bea!

kilitleri aciyor, engelleri agtyor, kitiilere
dersini veriyor ve daha neler neler ya-
piyor. Bu takim calismasinda, bazen
karakterlerden biri daha iyi oldugu bii-
ytiyle dn plana gikabiliyor.

YARATIGINA GORE BUYU

Oyuna ¢ok ilging buyiler ve yaratiklar
eklenmis. Ornegin ilk dgrendiginiz asma-
germe biiydsa; kosma, atlama gibi
Harry'nin rutin hareketlerini geride bira-
karak oyuna dinamizm katiyjor. Arkasmn-

& | Grafiklerde modeller iyi ama
dokular zayif

.‘.

HARRY POTTER AND THE PRISONER OF AZKABAN



P | Bu periler can yakan fiirden
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Hayvanlari kontrol etme biyisi cok
isinize yarayacak

dan gelen transformasyon biiyust de Gyle; artik tavsan
ve ejderhalar emrinize amade. Transformasyon hiiyu-
suyle ortamdaki tavsan veya ejderha heykelini canlandi
nip kontrol edebiliyorsunuz. Hayvancagizlara pis islerini
zi yapurdiktan sonra bilyi etkisini kaybediyor, ancak is
terseniz onlari daha once de serbest birakabilirsiniz. Bu
yaratiklardan biytyle kontrol ettiklerinizin disinda bi
nek hayvani olarak kullandiklariniz da var, Quidditch oy-
nar gibi bu buytik kuslann Gstine binip ortamlarda stz-
lebiliyorsunuz (ugma olayint gercekten iyi kivarmislar).

Bu faydal yaratiklarn yani sira bir de gencliginizi
harcamak isteyen kot yaratiklar var, Poposundan alev
topu fiflatan toshagalar, sekerleme bombasi firlatan cin-
ler, sag gosterip sol vuran periler ve daireler halinde cev-
resine radyoaktif atiklar birakan stmiklii bocekler bun-
lardan bazilan. Hepsini farkl sekillerde huzura kavustu-
ruyorsunuz. Omegin tosbagalar ters cevrilip ucurumdan
asag yuvarlanmalktan, cinler attiklan sekerleri onlara
gerl gondermenizden, periler sag-sol yaparak byt kul-
lanmanizdan ve siimukli bocekler de Gistlerinde zipla-
manizdan anliyor {1).

Harry byl 6grenme ve cesitli yaratiklarla hasir ne-
sir almanin disinda yine miitemadiyen bir seyler toplu-
yor, bunlari biriktiniyor ve cesitl kartlar veya bilgiler kar-
sihiginda degis-tokus ediyor, Kartlarin tzerindeki karak-
terlerin hikayelerini veya kag incik boncuga hangi kart
alabileceginiz gibi bilgileri, Esc tusuna basinca girdiginiz
ana menuden égrenebiliyorsunuz. Dyunun icindeki bir-
takim mini oyunlara (Quidditch gibi) da ana mentiden
ulagabilirsiniz, tabii Gnce bu oyunlann Gzerindeki sifreyi
kaldirmaniz gerek.

HARRY'Yi TUTABILENE ASKOLSUN

Harry Potter firtinasinin 6nceki oyunlarinda oldugu gibi
kahramanimiz yine kasuyor, athyor, zipliyor, hatta ugu-
yar, kisacasi yerinde duramiyor. Dyunun zaten en bilyiik
artilarindan biri pratik kontrolleri ve akici oynanabilirligi.
Mouse ve klavye ishirligi gayet iyi caliswyor. Ara birim

muhtemelen oyunu agirhkl olarak co
cuklarin oynayacag hesaba katilarak ta-
sarlanmmis olsa da biytiklere de ideal bir
30 platform aksiyonu yasatmay basar-
yar, Cesitli mekanizmalar, hareketli plat
formian, gizli gecitlen ve siirpriz tuzakla-
nyla Prisoner of Azkaban oldukca dina
mik ve akicl bir oyun. Yalniz ana mend
bana biraz karmasik gozikti. Kartlar,
kalkanlar, mini oyunlar derken bir strt
olay, basliklarla aynimalanna ragmen,
cok fazla birarada, Daha minimal bir ta-
sarimla bu kalabahk dizenlenebilirdi
Seride grafik kalitesi gittikge artiyor
(sagolsun DirectX 9). Bu sefer karakter
modelleri cok daha iyi, ozellikle yuzler ve
ifadeleri cok iyt uyarlanmis. Modellerde
gelisme var ama dokular icin ayni seyleri
soylemek glic; eski tas eski hamam. Do-
kular, sanki biraz ihmal edilmis gibi.
Oyun elbette ki film kadar karanlik bir at-
mosfere sahip degil ama etkili ara demo
lar sayesinde oyuncuyu ekrana baglyor.
Yoksa saatler boyu hoplayip ziplamak,
borti bocek toplamak cok sikict olurdu.
Karakter modellerinin yani sira oyunun

mimarisi de basaril. Belki pek detayl de-
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gilama gok renkli olusuyla Harry Potter
evrenine 6zgu bir havaya'sahip. Grafik
lerle ligili son olarak byl efektlerinin
gayet iyl kotarldigin soylemek gerek,
Isitsel olaylara gecersek... Orkestra esli-
ginde calinan muziklerin daha cok arka
planda kaldigin ve seslendirmeyle ses
efektlerinin oyunu daha cok gotirdigu-
nu dusuniyorum; dzellikle seslendirme
oldukca basarili ve oyuncunun Harry ve-
ya diger iki karakterden birisiyle tzdes-
lesmesi konusunda grafiklere yardim
edebiliyor

Harrij Potter, cocukluktan ergenlige
athm atarken bilgisayar oyunu da biyd-
yor ve gelisiyor, Muhtemelen Prisoner of
Azkaban yedi kitap arasinda telincii ol
dugundan gecis niteliginde. Umanz oyu-
nu da dyledir ve arkasindan gelenler ge-
rek eksikleri tarmamlama, gerekse kalite-
yi yukseltme bakimindan basanl olur.
Harry Potter and the Prisoner Azkaban,
ancelikle kitabin fanatiklerini, daha son-
ra da 30 platform severleri pesinden
siriikleyebilecek bir oyun,

Guven Catak

harrypotter.ea.com

. 60 milyon TL

Orijinal Olarak: Var fas Siniri: Herkes igin
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Seytan azapta gerek!

ANGELS VS DEVILS

18 Haziran 2004... Sicak bir yaz aksami... Hava 30'un al-
uinda 24 derece... Level ofisinde herkes uyuklamaktadir.
Sinan'i olsun, Berker’t clsun, Firat'i olsun, Level calisanla-
n alabildigine tembel, alabildigine aymazlardir. Yapmala-
ri gereken onlarca is varken, onlar iglerini bitirmemis ol-
manin verdigi umursamazlikla utanmadan uyumaktadir-
lar. Tam o sirada bu hareketli ortama (!} elinde bir CD’yie
bir Burak girer ve der ki, “Merhaba arkadaslar, ben koca
kafaliytm, ayrica bir de oyun buldum, Angels vs Devils,
haydi multiplayer oynayahm!”. Ortami bir anda bir ses-
sizlik (!) sarar. Belki de, Starcraft'tan sonra gelmis geg-
mi$ en iyi multiplayer oyun o sirada Negeli Burak'in elle-
rindedir. Ne var ki beklenen olur, Berker yerinden 5 ka-
re/saniye ile kalkar ve der ki, “Ha, ne?”

iYl GOCUK YA SU BERKER

liging bir oyun ya su Angels vs Devils, ama dergide sa-
bahlamamiza, uykusuz kalmamiza ve uykusuzluktan si-
nirlenip birbiririzle kavga etmermize neden olacak kadar
degil. Farkindayim, erken teshiste bulundurm, atmaosferi
dagittim, yazinin asidi kagu, ama pisman degilim, hirsh
hir yapiya sahibim,

Kusbakigi: Oyun aslinda multiplayer, yani birden faz-
la oyuncuyla oynanmak icin tasarlanmis. Dolayisiyla An-
gels vs Devils icin "Quake’in melekli ve seytanli versiyo-
nu” demnek yanhs olmaz. Zira oyundaki asil amaciniz frag
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almak. Tabiibunun igin birbirinden farkl

modlar var oyurnda, Keeper of the Hell, Cre-
ed, Annthilation, The Search, Angels vs De-
vils'in tek kisilik, asosyal, icine kapanik
madlari. Keeper of the Hell, Unreal Tourna-

ment ve benzeri ayunlardaki Captu-
re the Flag moduna karsilik geliyor.
Bu modda yapmaniz gereken sey
tannnin veya seytanin sembollni
calip kagmak. Tahmin edeceginiz gi-
bi bu sembol diger oyunlardaki bay-
ragl temsil ediyor. Creed'de ise za-
man bitene kadar haritadaki demir
paralan en hizl sekilde toplamaya
galsyorsunuz. Burada bir diger ra-
kibinizse karginizdaki melek veya
seytan (melekleri segerseniz sey-
tanlarla, seytanlan secerseniz me-
leklerle savasiyarsunuz elbette}.
Eger kars) taraf gereken paray siz-
den daha 8nce toplarsa oyunu kay-
bediyorsunuz. Annihilation ise De-
athmatch'ten farksiz. Tek yapmaniz
gereken karsiniza gikan herkesi 6l-
ddrmek ve frag almak.

Oyunun tek kisilik modu da iki-
ye ayriliyor, Bunlardan biri Carmpa-
ign, digeri Free Campaign. New
Campaign’'de oyun basit senaryolar
dogrultusunda ilerliyor. Ama yapa-
caginiz seyler yukanda saydigim
modlarla sinirli. Yani Campaign oyu-
nu tamamen degistirmiyar. Sadece
cok oyunculu oyunda yaptiktarniz
bir senaryoya Japon Baligr'yla {?)
yaprstinimis. Mesela meleklerle oy-
narken seytan tarafindan galinmig
bir hazineyi ariyorsunuz ilk balim-
de.

Campaign’de haritalar sirasiyla
oynuyorsunuz ve her haritada oy-
nayabileceginiz belirli modlar var.
Bazi haritalarda sadece Annihilation
oynarken, bazilarinda Keeper of the
Hell'le Creed'i birlikte oynuyorsu-
nuz. Ama bu tek kisilik oyunun gok
oyunculu versiyonla clan farkini ne-
redeyse yok ediyor. Cinkd Campa-
ign modunun botlara kars! Unreal
Tournament veya Counter Strike oy-
namaktan farki yok. Free Campa-
ign'de ise istediginiz haritay: sege-
rek istediginiz modu oynayabfliyor-
sunuz.

ANGELS VS DEVILS




Bélimler ilerledikge melekleriniz veya seytanlanniz

da gelisiyor, ayni bir RPG oyunundaki gibi level atliyorlar.

Bu geligimin pargalan ise; dayaniklilik, giic, yapt, ceviklik
ve hiz. Her bélimde kazandiginiz puanlan karakterlerini-
zin istediginiz zelliklerine ekleyip onlar gefistirebiliyor-
sunuz. Karakterlerinizi gelistirmenin bir diger yoluysa
Shap. Yine kazandiginiz puanlaria buradan yeni esyalar
satin alabiliyorsunuz. Her esya farkh tizellikleri yiikselti-

yor. Mesela sari sapka geviklige 1, yapiya 5 puan ekliyor.

Oynadiginiz karakterlerin devamli gelisim halinde olmasi
ve bunun size bagh olmasi gizel. [Gnk{ bu sistern oyu-
nu hareketlendiriyor.

SINAN DA [YIDIR BAK!

Gelelim oyunun nasil oynandigina... FPS oyunlanindaki
gibi oyunu oynarken klavye ve mouse’u ayni anda kulla-
niyorsunuz. Tabif bir fark var: Third-person kamerasi. Mo-
use'un sag tusuyla ziplayabiliyor, sol mouse tusuyla
ates edebiliyor veya tekme atabiliyor, sol Shift tusuyla
yurdyebiliyor ve E tusuyla tas atabiliyorsunuz. Evet bil-
diginiz tag. Yuvarlanan ama yosun tutmayan, attiginizda
kolunuzun yorulmadigi tarimlanabilir duran cisim... Bun-
larin digtnda oyun sirasinda da ufak bir level atlama sis-
temi var. Diisman dldUrdikge yeni gligler kazanyorsu-
nuz. llk bagta sadece tekmelerinizi kullanabilirken son-

radan alev topu veya yildinm gibi gigler
elde ediyorsunuz. Bu, ne kadar disman
dldirdiigiiniize bagh olarak degisiyor.
Listede yukan giktikea gliclerin de etkisi
artiyor. Elinizde hicbir seyin kalmadigy
zamanlardaysa tekmelerinizi kullanabili-
yorsunuz. Aslinda bu eglenceli sayilabi-
tir, ama...

‘Ama’si 5u: Oyun ruhsuz! Bir defa
vurug hissi neredeyse yok. Bu da nere-
deyse tamami birilerini dldirmekle ge-
¢en bir oyun igin biydk bir eksi. En azin-
dan animasyonlarla bu his verilebilirdi,
ama yok. Diger yandan meleklerle sey-
tanlar arasiintla neredeyse hig fark yok.
Bu hem géirtintim igin hem de gligler igin
gecerli. Mesela meleklerle zipladiktan
sonra sag mouse tusuna basmaya de-
vam ederseniz havada bir siire asili kala-
biliyorsunuz. Ne var ki aym sey seytan-
[ar igin de gegerli. Tabif ki onlar da ug-
mal, ama en azindan bu farkl bir sekilde
oyuna yansitifmalyd. Sadece ugma
yetenegi didil, difer glicler de hemen
hemen ayni. Kisacasi hangi tarafi seg-
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Multiplayer Modle Tofal Annihilation, Annihilatien, Steal the Symbal, The Curse.
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A Karakter gelistirme
A sistemi, onlarca esya.

tiginiz gok fark etmiyor, iki taraf da aym
sayilir. Diger yandan oyun i¢inde devam-
Il gelismenize, devamli yeni sifahlar kul-
lanmaniza ragmen oyun monaton. Ozel-
likle tek Kisiiik mad ¢ok gereksiz, sikici
ve alabildigine duragan. Campaign mod-
unu ne basit hikayeler kurtarabiliyor, ne
de yeni glcler.

Grafik agisindan da oyun vasati
asamiyor. Haritalar genellikle cok bos ve
hicbir etkiteyiciligi, cekiciligi yok. Karak-
ter modellemeleri deseniz, eh. Genel
olarak oyunda bir “beta” havasi hakim
zaten. Bu grafiklere de yansimis.

BURAK DA SONUCTUR ASLINDA
Bu yazidan gikanlabilecek anlam sudur:
Melek ve seytan temalariyla dikkat
¢eken, ama kit oynanis, vasat grafikleri
ve sikici Campaign moduyla uyku
getiren cok oyunculu bir “shooter” den-
emesi Angels vs Devils, Oyuniilk yarim
saat ilgi ¢cekici olabilir, ama sonrasil...
Uziint( ve muz kabugu...®

_Firat Akyildiz

WWw enigmasp.com/avsd

Fiyatt: -
Yas Siniri: Yok

s Oyuncu
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Serinin en glclii ¢ighgy...

Warlords: Battlecry 3

Warlords: Battlecry devam ediyor...

En sonuncusu ikl sene ance pikan Warlords: Battlecry,
eski sira tabanh Warloeds oyunfanndansonra ber hayal
kirkligina ugratmigtl, Oyun, Rise of Nations benzeri hir
sistemin igerising sokulmus ve gercek zamanli strateji-
ye dinustiriiimistil. Fakar bu gegis pek basan| degildi,
Infinite bu kez ilk iki oyundaki hatalann dizeftmis ve se-
finin en iyl ayununu grkartmis.

Yazinin en sonunda sdylenmesi gerek biliyorum
ama bu kez basinda séylayecegim; Eger benim gibi
RPG'den ve stratejiden hoglaniyorsaniz bu oygunu mutla-
kaalin. CUnki oyun bu kez gergekten de parasin| hak
etiyor, Oyun har zamanki gibl sarinin klasik evreni Ethe-
nia‘'ds geciyor. Yalmiz oyunda rakamlarugusmatta, Daha
en basta kahramaniniz: yaratirken bite uplizun bir ik ve
sinif listesiyle kargilagiyorsunuz. 16 irk, 20'den fazla si-
nif, 13 byt simifi, oyun boyunca kullanabileceginiz 130
farkli by ile ayun oldukca detay iteriyor. Burada segim
yaparken karakterinizi direkt niarak savaga solup sol-
mayacaginiza gore bir Secim Yapin. Karakter olustuiur-
ken, ouun igerisinde yaniniza alacaginiz diger kahra-
maniann Charisma bzelliginize ghire sayisini artirabilece-
ginizi ve her level atladi@inizda (siz biildm gegtikge kah-
ramaniniz para, esya ve level kazamyor) karakterinizin
bazi orzelliklerini gelistirebileceginizl unutmauin.

Kahramaniniz) yarattiktan sanra oyun eluanma bir
harita geliyor. Eski ugunﬁ& nldugg.lgihi hijlgeter aras
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SAVASAAA! sl s
Herhangi bir glirev aldigimizds i 4 .-"" s
klasik Warlords savas haritasi / vel da atliyor.

antimize gikijor. Dyuna glrer

girmez ilkyapmamiz gereken el- ¥
raftaki matien ocaklarin kendi1a-
rafimiza gevirmeh. Bunu kahramani-
iz ile yapigonuz,

Dusmaiun da bir Kahramanivar. Ge-
nelde her savasa hir ya da bir kag kahra-
man lekarsimiza gligor. Bu kahraman
.dmpm hqzh-n ﬁbi rnaclenlen kendJ tara-

Ashda oyunda

tiim birimlerimiz Blime-

digl sirece level ath-

yor. Baylelikle girev ta-

mamlandiginda, eger yerimiz
varsa, ontan da yanimiza alip girevden
séireve s yabiliyoruz Savasiar bayun-
o3 yanintzda tasidifiniz bu adamlar za-
manla oldukea giglenebiliyorlar, fidik-
lerinde ise'onlan kaybetmek isterniyor-

WARLORDS 3 BATTLECRY
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saniz ya son kaydiniza donin ya-da oyundan ¢ikin. Gen
geldiginizde gireve baslamamis olacaginiz fgin bu ada-
miniz1 da kaybetmemis olacaksiniz.

Kahramaniniz savas harftasindaki Shrine'lara ugira-
yatak gorev alabiligor, Aurica digman kahramanlatndan
disen silahlan toplayabiliyor, Bu silahlan maalesef bir
tek kahramariniz kullanabiligor ya da satabiliyor. Yenjle-
rini toplarak igiy ise bir sire sonr dolan esya kutular:
nizibu esyalari satarak bosaltmalisiniz.

Oyunda iki tip savas var. Birincisi hartay hizlica ke-
lagan edip bir strateji belideuerek biralar kurup birfm
tirettiginiz carprsmalar. Ikineisi se yoldda kurulan bir piu-
suyu asmak gibi sinirl birliklerle girlseceginiz savaslar
Birincisinde, daha anceki oyunlarda da oldugw gibi, ya-
pay zeka size ufak birlikler gindererek sizi taciz ediyor
Tabif ki bu birfikier savunma kulelerinizde eriyip gidigor.
Fakat nadiren de olsa, drnegin Ssrathi kralinialt edecegi-
niz savasta oldugu gibi, digman toplu ve son derece y-
kict saldinlara kalkabiligor, Ustlniize arka arkaya énce
bir siirli birlik; sonra bir ejderha ve en son olarak da Titan
yollayabiliyorl Bu yiizden savasiarda ya erkenden raki-
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hinizi yikmali ya da savunmanizt son de-

rece gucld bir hale getirmelisiniz.

Artik set “itemlar yapabiliyorsunuz
Bunun icin bir stira goreve girip onlar
toplamaniz garekiyor, EBer oyunu save
load etmeden ounamak gibi bir risk ata-
bilirseniz oyunun ve miicadelenin tam

tadina varabilijorsunuz

IPUCLARI
Madenlerinicevising kiyltler yenestird
gimzde Uretim hizlaniyor. Fakat maden-

lerdeki kaynaklarin bir siire sonea bittigi-

nisakinunutmayin. Okgulan ve piyade-
lerinizi kulelenn igerisine yerlestirebili-
yorsunuz. Sdylece kulenin de gicu ar-
yor, Kahramaniarmiz da Kulelere girebi
lirler. Uzun menzilll adamlarmizinve pi-
yadelerinizin Upprade lerini mutlaks ta-
mamlaym: Ugan birlikleriniz varsa bun-
larls akm dizenleyin. Cok zarar gorlirler
se kagirmasl kolay oluyor, Son darbey)
vurtcken mutlaka kahramaniniz da bir-
liklerinizin yaninda olsun. Bu birliklerini-
ze moral bonus'u venr. Aynca kahrama-
niniz bizzit disman Yok etmienin ve ba:
lum ya da gdrev bitirmenin yaninda yok
edilen her disman basina da 1ecribe
puantalir, Bu ylzden savasintam orta:
sinda da level atiayabillr.

KAGIRMAYIN!
Battlecry 3 bir yenilik getirmiyar. Ama
oynanabilirligi ve icerigi le gyl hak edi:
yar.

Bana sorarsaniz Warlords: Battlecry

3 makinenizden kolay kelay silmek iste-

meyeceginiz bir ayun. Tamam, yapay
zekd harikalar yaratmiyor. Ayrica oyu-

WARLORDS 3 BATTLECRY czs
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nun grafikier de artik yenilenmek isti-
yor. Yapimeilar hala iki sene onceki gra-
fiklerin cok az modifiye edilmis halini
kullaniyorlar, Fakat buna karsin oyunda-
ki cesitiilik birkag strateji oyununa bedel,
Her seyi bir kenara birakin, Yen diis-
manlarla karsilastiginizda onlann size
ne tip birimlerle saldiracagl ya da ardu-
nuza aldigmiz yeni bir binmin nasil
savasugini giirmek icin bile saatlerce
ayunun bagindan kallemyorsunuz.
Burak Akmenek
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Basit sasirtici ve keyifli...

TORTUGA:

PIRATES OF THE NEW WORLD

Pirates! gelene kadar Pirates oynamak isteyenlere

Adiri Pirate Hunter olarak da duymus olabileceginiz Tor-
tuga, Ascaron'dan oldukga iyi bir korsancilik oyunu. Ozel-
likle bu tdrden ticaret, macera ve kesifle dolu oyunlari
sevenler mutlaka Ascaron’un adini duymuslardir. Her ne
kadar simdiye kadar oyun tarihini kdkten degistiren ve
etkileyen bir oyun yapmadilarsa da biz oyunculara za-
man zaman aradigimiz lezzette strateji oyunlari sundu-
lar. Dzellikle gegen aylarda oynadigimiz Sacred ile de ad-
larini saglamlastircilar.

Ascaron bundan &nceki korsan oyunlarini zaten bir
klasik olan Pirates’a benzetiyor, onu érnek ahiyordu ama
tabii ki saygilanni da sunarak. Anlagilan bu oyunda Asca-
ron’un Pirates sevgisi daha da agir basmig ¢iinkd karsi-
mizdaki oyun hig olmadig) kadar Pirates! 16. ytzyildan
baslayarak Karayipler'de ister serbest bir ticcar, ister dl-
kesi adina gérevlere gikan bir kaptan, isterseniz de bagi-
na buyruk bir korsan olabilirsiniz,

KARAYIP LIMANLARI
Oncelikle oyunda belirli tarihi araliklarda belirti bir mil-
letten olarak bashyoruz. Her periyot yakiagik on yil ka-
dar sarliyor ve tek bir gemiyle, en disiik mevkide bas-
ladigimiz senaryoda amacimiz dénemin sonuna kadar
milletimiz icin sehirler ele gegirmek. Ama bunu yapmak
icin adalann, kolonilerin ve stratejik sehirlerin valilerin
gérevlerini yerine getirerek Gnemli biri haline gelmemiz
gerekli.

ok giizel resmedilmis, pek canli olmasa da goze
hos gériinen, oyuncuyu dénemin havasina sokan liman-
larda bashyor, oyun boyunca Karayipler'de kendilerine
has pek ¢ok limani geziyoruz. Milletlerine gére, dzellikle-
rine gore pek gok liman goriniisii var ve her limanin ken-
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dine has mzikleri var. Mizikler gorlintiler
kadar belki de daha fazla dénemi hissettiri-
yor ve oyuh haricinde de dinlenmeyi hak
edecek cinsten.

Gorevlere baslangi¢ limanimizda bash-
yoruz. Valilerden gorev alabilmek icin biraz
isim yapmis, Unld ve tecribeli biri olmamiz
gerekiyoar, Limandan ayrilip kiyi gizgisini iz-
ledikge pek cok liman gormils, gezmig ve
tecriibe kazanmis oluyoruz. Sag Gsttek cu-
buk bize sgnraki seviyeye ne kadar kaldigin

gosteriyor. Fakat seviye atlamak
dedigimiz sadece linimz ve alabi-
lecegimiz gérevleri belirliyor. Ortada
bir karakter gelisimi olmasa da kanu
ilerleyisini saghyor. Ik ritbelerin ar-
dindan kii¢ik kesif ve bilgi toplama
gdrevleri alabiliyorsunuz. Bu gibi g&-
revleri bagarirsaniz daha 8nemli ve
de haliyle daha fazla para ve prestij
kazandiran gorevlere dogru yukseli-
yorsunuz. Bu bagtaki pisme kismi

TORTUGA




pek cok oyunda oldugu gibi kisitlayrcr ve sikici degil, hat-
ta tam aksine gayet keyifli. Keyifli ciinkl sakin bir miizik
esliginde mikemmel bir atmosferde geciyor.

SURUKLEYEN OKYANUS RUZGARLAR
Cyundalimandan ayrildigimizda ana haritada kiiglik
gemimizi yelken agmis buluyoruz ve fare ile ygnimiizii
belirleyip seyahatimize basliyoruz. Bu kisim birehir Pi-
rates'daki gibi. Ama kopyalamislar dige kizmak mim-
kin degil clinki cok giizel yapmis keratalar. Okyanus
riizgarlan, karsilagip selamlanan gemiler, kesfedilen
koloniler! Ascaron gergekten de yasayan bir Karayip
denizi yaratmisg.

Harita Amerika kitasinin dogu sahilleri de dahil ol-
mak Uzere oldukea genis bir dlinya yaratmis. Yavas
modda oynadiginizda uzun da siirse seyahatler oldukga
keyifli. Yine de herkes bu keyfi paylagmak zorunda degil,
kargilagmalan kapatip zorunlu olanlar hari¢ kimse ile ug-
ragmadan, CTRL+ kembinasyonu ile zamani en hizliya
almak ve sonra bagluk tusuna basip ¢ok hizl seyahat et-
mek mimkin. Oyuncuyu zorlamayan bir oyun ama yine
de dyle kafaniza gore at kosturamiyorsunuz. Sik sik kor-
sanlarla ugrasmak zorundasiniz, eh igin keyfi de burada.

T i T ——
L
LGl R L
D T r——
s

Savaglar ayn bir ekranda gerceklesi-
yor. Savaslarn glizel yani cok basit ve
izl olmalari, sadece fare ile yonetiyo-
ruz. RUzgar arkamiza alip yanimizi dé-
nerek salvolari stesledik mi, ilag niyeti-
ne. Misket atiglar ile disman askerlerini
azaltip bordalamak ve ele gegirmek
uzun vadede ¢ok karli. Ama arada ¢ok
hizli gemiler canimiza okudugunda yel-
ken yirtan cephaneler ve bazen de agir
gulleler kullanmak cok daha akillica olu-
yor.

Belki pek cok kisiyi hayat kinkligina
ugratacaktir ama deniz savaslar barda-
ladiktan sonra sadece asker sayiniza ve
morale bakiyor. Digsmanin ya da sizin
adamlannizin sayist gemiyi idare ede-
meyecek kadar diigiince yenmis ya da
yenilmis oluyorsunuz. Eh, kilig déviisi
ve ayak oyunlar yok ne yapalim. Bu sa-

TORTUGA strate:

vaslarin nasil gérindiglne gelince, oy-
namasi bu kadar basit ve hizli olmasina
ragmen grafikleri gayet yerinde olmus.
Guvertede kosusturan birkag tayfa da
canhihk katmis, Tabi géndl iplerden tutu-
nup atlayan, haldir haldir gergek sayida
tayfa gbrmek ister ama anlasilan bu is-
tege daha uzun sire kavusamayacagiz.

VE YAGMA!

Tortuga ¢ok basit ve tatmin edici bir
oyunu. Gayet eglendirici ve gergekten o
dunyanin yasadigini oynayanlara his-
settirmekte basarili. Diger Ascaron
oyunlarindaki atmosferden de tasiyor
cUnkd ticaret sistemi aynen Patrici-
an'dan alinmis. Sehirler siz ihtigaclarim
kargilar ve ticaret yaparsaniz, korsanla-
riavlarsaniz gelisip biiylyor ve zengin-
lesiyorlar. Yagmalar ve lazim seyleri pa-
hal alip kitlik yaratirsaniz yavasea 5li-
yorlar, fiyatlar firhyor. Kanssaniz da ka-
rismasaniz da Karayipler devamli degi-
giyor. 5iz de bu degisim i¢inde para ka-
zaniyor, yagmay hlisip tayfalariniza
ve emeklilik icin kisisel kasalariniza pa-
ra atiyorsunuz. Yiize bir glilimseme ka-
tan bir oyun Tortuga. ®
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5 yil aradan sonra...

CRYSTAL KEY 2: THE FAR REALM

Koca bir gezegende tek baginiza sorulara cevap ararken

Adventure tirine bir seyler oluyor bu ara. Bir canlanma,
bir kendine gelme sz konusu. Her ay en azindan bir ve-
ya (ki oyun incefeme imkanim oluyor ki bunlar sadece
benim elime gecenler. Gegmise bir dénls var sanki
Puzzle {(hulmaca) ve ikon adventure denilen alt trler,
yeniara ylzlerle tekrar gundemde. Sektdr, itk oyun tir-
lerinden alan ve hirgok oyuncuya ilkleri yagatan bu tire
yeniden ihtiyac duymakta. Gorsel ve icerik bakimindan
her zaman zengin bir tlr olan adventure, atmosfer/hika-
ye sikintisi geken yapimeilar ve dolayisiyla dagitimeilar
icin gtvenli bir alternatif hafine geldi. Eski adventure
oyunlarinin devamini getirmek de bu durumun poptler
bir géstergesi. 1999 yihinin sonlanna dogru cikan Crystal
Key de geriye doniis yapmak i¢in tercih edilmis oyunlar

arasinda.

068

KAZANMAK BAZEN KAYBETMEKTIR
Yine uzak bir galakside, dinya benzeri bir
gezegendeyiz. [k oyunda kétu Ozgar yenil-
mis ve savas kazanilmistir. Ama neden son-

ra gezegende yasayanlar, sanki Gstlerinde
bir lanet varmis gibi yasama sevinglerint
kaybetmis ve inzivaya cekilmistir. Bu sirada
Ozgar taraftarn gruplar Balial adi altinda bir-
lesmeye baslamistir. Kehramanimiz Call,
battin bu olanlara anlam veremez Ustelik
bahas| da (ilk oyunun kahramani) ortadan
kaybolmustur. Baska bir gezegenden yar-
dim etmek|icin gelen hatun kigi de apar to-
par gorevliler tarafindan gétdrdlmastar. Adi-

nin Athera oldugunu 6grenecegimiz bu ha-

Oyundaki ilging tasarimlardan biri

tun gotlrilirken, arkasinda kristal
bir anahtar birakir. Kontroliin bize
gecmesiyle anahtari alir, bizi baska
bir dinyaya gotlrecek olan kapiy
acarz. Kafamiz bilinmeyenlerle do-
lu bir sekilde kapidan geger ve ken-
dimizi bir ¢tlin ortasinda buluruz
The Far Realm, ilk oyunun kaldi-
g1 yerden devam ediyor. Kahraman-
Iik rolii ise babadan ogula gecmis
durumda. Oyun boyunca kendinizi
yapayalniz hissedeceginiz birbirin-
den cok farkls mekanlar ve dunyalar
dolasacaksiniz, Terkedilmis bir sinir
karakolu, cok eski bir aligveris mer-
kezi, su altinda kalmis bir uzay ts-
si, halkimin Elfler gibi agaclarda ya-
sadigi Nehli bdigesi, robotlarla dolu
mekanik bir ada ve halkinin camdan
kulelerde yasadig Merari {ayni za-
manda davanizda yaninizda yer ala-
cak bir kabile) géreceginiz yerlerden
bazilari. Ulasim igin bazen bir jet-ski,
bazen ugan bir hayvan, bazen de bir
jet-pack kullanacaksiniz. Bayut ka-
prlanni da unutmamak gerek; diin-
yalar arasi gecis icin onlan kullana-
caksinz. “Farkli mekanlar, farkl ka-
rakterlerle dolu” demek isterdim
ama genellikle tek baginiza takila-
caksiniz. Diyaloga gireceginiz ka-
rakter sayis iki elin parmaklanni
gecmez. Yardimina ihtiyaciniz olan
Naoo adinda bir tlccar, Targ adinda
bir manav ve oglu Cavan, Nehfior-
tamlarini bilen Kahleena adinda hir
kadin bu yan karakterlerden birkagi

CRYSTAL KEY 2: THE FAR REALM




TEKNOLDJIK AMA DOGAL

Oyun, ana karakter Callun giziinden oynaniyor {(bazen
Athera'yi da kontrol ettiginiz oluyor). Ekranlar sabit ama
fare ile goziinuzii belli bir yere kadar dikey ve yatay ola-
rak gezdirebiliyorsunuz. Ekran gecmek, objeleri kurcala-
mak ve karakterlerle konugmak icin sol, envanteri orta-
ya cikarmak icin sap tikliyorsunuz. Ana menU de ara yiiz
kadar sade. Hatta o kadar sade ki teknik seenekler ad)-
na hemen hemen hichir sey yok.

Oyunda ilging olan bir sey var: Ortamlarda ve bulma-
calarda insan yapimi aletlerle dogal olaylar bir arada kul-
lanilmis. Bir ekranda uzay gemisinin tekini tamir eder-
ken, bagka bir ekranda sifal: sularla oynuyorsunuz; veya
bir ekran dnce mavi bir yilan baligiyla ugrasirken, bir ek-
ran senra mekanik bir balikla hasir nasirsiniz. Bulmaca-
lar da teknoloji ve doganin bir arada bulundugu bu ortak
yasamlara gére sekilleniyor. Ornegin bir su motorunu ga-
hsurmak icin bir yilan baligi kullaniyorsunuz. Kisacasi
bulmacalara bu ortak yagami goz éniinde bulundurarak
yaklagirsaniz, ok daha rahat mantik yiiritebilir ve gézi-

me ulasabilirsiniz. Bulmacalanin envanter bazh clanlann-
da elinizdekileri birlestirmeye, digerierinde ise kafaniz-
dakileri birlestirmeye cahsiyorsunuz. Coziimlerie birlikte
hikayenin tzerindeki sis tabakasi kalkiyor ve siz de so-
na dogru adim adim yaklagiyorsunusz.

GUZEL VE CIRKIN
ilgingtir ki bulmacalarda nasil doga ve teknoloji bir arada
bulunuyorsa, grafikler igin de giizel ve girkin durumu ge-

anlatan
mint bir oyurs

¢erli. Demek istedigim, grafikler, gérsel
kalite ve detay bakimindan gok degis-
ken. Bir ekranda kendinizi en ince deta-

nirliikte dekulbrla kaplanmis bir uzay

bir ekranda madelleme bakimindan va-
sat, dokular bakimindansa adeta yarnim
birakilmis bir ¢8I kasabasinda bulabili-
yorsunuz. Sanki ekranlar arasi ¢ozundr-
lik degisiyor. Grafiklerdeki bu sapitma-
nin nedenini bulabilmis degilim ama
oyunun kalitesini disirdiga kesin, (6-
ZUnirldgin B00xA00 olmasinin disinda
grafiklerin ilk ayuna gére Snemli bir farki
da hareketli arka planlara sahip olmast.
Birdagin i¢inden akan bir gelale, dingin
bir gdletteki kiiciix kipirdanmalar arka
planlarin mitevazi animasyonlardan.
Keske karakterler de arka planlar kadar
zarif hareket edebilseymis. Belki en
azindan tzensiz goriinisleri bu sayede
affediiebilirdi. Oyundaki yalnizhginzi,
karakter sayisinin gok az olmasinin yani
sira mzikler ve ortam sesleri de
pekistiriyor. MUzik zaten sadece gerekli
yerlerde devreye giriyor ve klasik tonlar-
la daha ¢ok peyzaja veya mimariye

CRYSTAL KEY 2

Adventure

yina kadar motellenmis ve yiiksek ¢ozi-

gemisini hayranlikla seyrederken, baska

4 | Arada sirada bir insan ylizii gariyorsunuz,

uyum sagliyor. Mizigin olmadigy zaman-
lar ortam sesleriyle bas basa, daha
dogrusu yapayalniz kaliyorsunuz.
Seslere kulak vermeniz 6nemli, Cinki
bazen bulmacalart cozerken seslerden
yardim almaniz gerekiyor, hatta rast-
ladigrm bir tanesinin dogrudan ses bazli
oldugunu styleyebilirim. Kisacasi goz-
lerinizi ve kulaklanniz) dért agmaniz
gerekli.

Crystal Key 2: The Far Realm, ilk
oyuna gore Yeniliklere ve artilara sahip
ama Oyle pek de uzak diyariara
agilamiyor, Daha yiksek cozindriuk,
daha genis bir dinya ve koca gezegende
yalmzhginiz) payiasacak karakterler,
oyunun gelisme kaydettiginin
gostergeleri belki ama esas degismesi
gerekenler halen ayni. [k oyunun
monotonlugu ve anfasiimazg yeterince
kirlamamis. Bulmacalar, hikayeyle
drtisse bile neyi neden yaptiginizi
ancak iki veya Uc saat sonra kavramaya
baghyarsunuz. Her seye ragmen bir den-
eme atisl yaptiabilir mi? Evet, en
azindan atmosferin ve bulmacalann
hatirna..@

Given Catak

www.adventurecompanygames.com

Yapimci: Earthtight
Dagitimai: Adventure Co

Medya: 2 (D

Mulliplayar | i
Multiplayer Modis: Yok

600Mhz CPU, 64M8 B0OMhz (PU,
RAM, 32MB GFX, 128MB RAM, 64MB
13G8 HOD GFX ‘
|
- =5
Grafik T — — —
Ses [
Oynanabilirlik s s —
Multiplayer s s ses
Edlence

LEVEL
NOTU

#——

Alternatifier: Chucago 1930

Oripinal Olarak: Yok

CMgtens

Ingilizee Gereksinimi; Normal  Zortuk, Orta
Artilar/Eksiler
Derin atmosfer.

Detayli grafikler.

liging mekanlar ve
ulasim araclan

Fiyati: -
Yas Siniri: Herkes igcin

= 8 Drunes

Hoparidr ve Ses Destegi
MWsicreo B 20602 4mks

Y dan

M Direct Sound

¥ Grafiklerdeki degiskenlik.
¥ Karakterlerin bastan

¥ savma olugu. Hikayenin -
yine- cok geg agilmas: ,




ME|
(it

afya ve spagetti

GANGLAND

Gangland ile cosacak miyiz? Yoksa hayal kirikhklarina devam mi?

Cok cocuklu ailelerin tek sorunlan gecim derdi degildir.
Cocuklar buyldikge birbirlerine dusme ihtimali de artar
Hele isin ucunda para, gocugun mayasinda kesik varsa
kan ¢ikmasi muhtemeldir. Bitin bunlar yetmezmis gibi
bir de Italyan iseniz, hele mafya ailesiyseniz vay halinize!
ismimiz Mario Mangano. Sicilyali bir ailenin bes go-
cugundan biriyiz. Bir gece kardeglerimizden Chico &1d
bulunur. Ug kéti kardesimiz; Angelo, Romana ve Sonny
tarafindan gldiirdimistar. Cinayetin ardindan ortadan
kaybolan kardeslerinizi bulmak ve intikamini almak igin
ycla diigtip solugu Paradise City'de, amcamiz Vincen-
zo'nun yaninda buluruz, Bdylece hikdyemiz baslar.

CENNET SEHIR

Paradise City'ye ilk ayak bastigimizda tahmin edecegi-
niz gibi bes paramiz yok. Ancak amcamiz Vincenzo arka-
mizi kolluyor. Verdigi gdrevieri yerine getirdikge para ka-
zaniyoruz. Aynca ufaktan kendi cetemizi de kuruyoruz.
Oyun hir stire oldukga agir ilerliyor. Benzer gérevieri arka
arkaya yerine getiriyoruz. Gorevler; mafya patronlarini
dldiirmek, baz dikkanlara ortak olmak, bu dikkénlarm
sahiplerini ortak olmaya razi etmek gibi seyler. Her go-
revden énce ve sonra amcaniz ile goriismeniz gerekiyor.
Bu gdrismelerin adam gibi seslendirilmemis olmasi al-
dukca kdtl. Atmosfere biyiik katkisi olabilirdi.

Amcamiz ile yaptigimiz gdrismeler sirasinda verilen
gorev ile ilgili bir pencere gikiyor kargimiza, Baslarda ka-
bul etmekten baska sansinmiz yok iken, bir siire sonra
amcamiz ile yollanmizi ayirmamiza imkan taniyan sege-
nekler belirmeye basliyor. Sokaklarda dolagip irili ufakli

Cosa Nostra

Vincenzo dayiniz sizi bes dakika
gorevsiz birakmiyor.

isleri basardikga ismimiz blytdigu gibi
ozelliklerimiz de gelisiyor. Yammiza alabile-
cegimiz serseriler de artiyor.

Oyunun handikaplarindan biri, hedefleri

yok etmek i¢in fazla sayida mermi tiketme-

niz. Baslarda yaniniza alabildiginiz tiplerin

tek sitahi yumrukltan oldugu icin bu biraz so-

run yaratabiliyar. Yardimcilarinizi sadece
amcaniza ait restoran ve barlardan toplaya-
biliyorsunuz. Biraz gelistikten sonra “ig ari-
yorum” diye gigiran vatandaglann butundu-

Adamlariniz calisirken s
keyfinize bakin.

v

Veya bizim bildigimiz adiyla “Matya”, [talyanca'da “Bizim Isimiz - Our Thing" anlamina geliyor. Ut yilz yil
fince Sicilya'da ortaya gikan mafya, ilk baslarda halk) haydutlardan ve adaletsiz polislerden kuruldugundan
Sicilya'da halk kahramani olarak g@riilse de zamania carpitilmis ve organize sug orgitlerine diniismils.
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gu mekanlarda bir sdre takilin, Ta-
banca kullanabilen, oyunda yeterin-
ce ilerlediyseniz roket atar kullana-
bilen adarmlar edinmeniz mimkan.

, P

CEPHANENIN ONEMi

Her iste oldugu gibi mafyada da
olay para. Gelirinizi strekli yuksek
tutmaniz gerekiyor. En ¢ok parayi
cephaneye harcadifinizi distndr-
sek, bir iki silah ditkkani almakta
fayda var. Amcanizin gélgesinden
kurtuldupunuz noktada oyun inanil-
maz zorlasiyor. Oncelikle kigiik ce-
teniz kisa srede bir sug imparator-
lugu haline geliyor. Tabirbu arada
evleniyorsunuz, gocuklariniz oluyor.
Bazilan buylyiip belli isleri ele ali-
yorlar. Ancak sizin gibi gelisemedik-
lerinden birgak noktada kdstek ol-
malan mUmkin. En azindan isin ba-
sina onlari birakip saga sola gidebili-
yorsunuz. Isler blyldikge yurt digi
ile temaslariniz oluyor, diger mafya-
lar ile gesitli alis-verislere basliyor-
sunuz. Kisa sire iginde elinizi her
tlrld pislige bulastinp, hepsini ayni
anda nasil kontrol edeceginizi kara
kara diisinmeye bashyorsunuz, Bu
arada gocuklariniza ya da eginize

GANGLAND




En giicli 3 “Baba”

“Sansh” Luciano Amerika'daki mafyanin kurulusunda en biiyitk paya
sahip kisidir Salvatore Lucania. Daha ilkokulda sokaktaki kiiciik cocuklari
“korumasi” altina alan Lucky, 1930'lara gelindi§inde Amerika'nin ¢
zamana kadar gérdigi en bilyilk sug &rgdtiniin basindayd, iki kez
§ldiiriimeye ¢alisiisa da biiyiik bir sans eseri kurtuldu. Ama lakabini bu
ylizden degil, at yarislarindaki sansi nedeniyle kazanmisti.

Al Capone 20. yiizyilin en Gnemli mafya babalarindan Af Capone’un
ilging bir dzelligi vardi: Asla mafya icinde olmamasi! Sadece bilinen
sayisi binin iizerinde olan kisinin diim emrini verdigi halde, ancak vergi
tuzadina diigiriilerek 11 yil hapse mahkum edilebildi.

Vito Cassio Ferro "“The Don of Dons” (Babalarin 8ahasi) olarak bilinen
Vito, 1899'da Amerika'yi ziyaret etti. Gardikleri hosuna giden Vito
Sicilya'ya kafasinda “‘eski model” sug 8rgiitlerini Amerika'da kurma fikri
ile déndii. Sizce bunda basarili olabildi mi?

saldirilar dizenliyorlar. Zaten rakibiniz cokken, bir de ki-

GERCEK ZAMANLI

Ortamlar gercekten canl: ve
simdilik bize ait...

de de direkt kontrole sahip degilsiniz.
Yani tehlikeli bir dsnemde kalkip “Hanim
buglin evden cikma® diyemiyorsunuz.
Deseniz de sallamiyor, ne kadar gercekgi
oyun degil mi? Her sey ile ayr ayr ilgi-
lenmeniz gerekiyor. Yetisemediginiz
noktada yapay zekanin insafina kaliyor-
sunuz, Eger ucu ucuna bir ekonominiz
var ise ciktiginizdan hizl inebiliyorsu-
nuz. Yapilacak tek sey hem kendiniz
hem ¢ocuklannizin kontenjanlanin kulla-
narak alabileceginiz kadar eleman almak
ve onlan tepeden timaga silahtandir-
mak, En azindan savunma ile daha az
ugrasir, bu arada sahip oldugunuz dik-
kanlar, restoranlar, barlar veya is anlas-
malari ile ugrasabilirsiniz.

Gangland gozlerinizi yuvalanndan
firlatacak, sizi kendine kile edecek bir
oyun degii. Tirden hoslaniycrsaniz hos-

sisel savaslar bas gosteriyor.

Paradise City goze oldukga hos gorindyor. 30°u yil-
lann mafya havasi ilk bakista cyuna hakim gibi gérinse
de, 8nce mizikler, sanra da kullanabildiginiz silahiar bu
havay silip atiyor. Kullanifan grafik motaru oldukea iyi is
¢tkanyor. Hem sokaklar hem de girip giktiginiz mekanlar
oldukga canli ve detayl. Aynica ic mekanlar 6zene beze-
ne dosenmis ve gayet sik duruyorlar. Sokaklar da -genel-
de- oldukga aynintili. Tek garip olay yaya trafiginin aksi-
ne, arag kullandiginiz bélUmler harig etrafta gezinen pek
araba atmamasi. Park halindeki araglar da ¢almak ya da
kullanmak gibi bir sansiniz yok zaten, Arabalar kullana-
masaniz da ¢atisma halinde ekranda gérdiginiiz her
seyi siper olarak kullanabilirsiniz.

Ortalikta gezinen yayalar ise bir garipler. Oncelikle,
en azindan ylzde yetmisi silahli. Yakiniarinda bir yerde
catigma oldugu zaman kime saldiracaklari pek belli al-
muyor. Yapay zekanin aklini bagina topladigr anlarda ko-
sup polis gagirabiliorlar. Dismanlarimiz ise bizler gibi
siper alabiliyor, saglik paketlerini kullanarak kendilerini
iyilestirebiliyor, hatta isler haddinden fazla kizisinca or-
tamdan sivigahbiliyorlar. Saga sola takilip bir temiz dayak
yedikleri de oluyor tabif.

Yan gérevieri tamarnladik¢a birbirinden ilging karak-
terleri ekibinize katabiliyorsunuz. Oyunun baslarinda
edinebileceginiz pornpal tiifekh, mutfak 6nlikli teyze
gibi... Bu karakterler yapay zeka acisindan biraz daha
kayirilmig. Oldukga isinize yanyorlar.

Baslarda pek farkina varmayacaginiz an-
cak imparatorlugunuz iyiden iyiye blyd-
yince saginizi baginizi yolduracak bir
sorun var: Oyun gercek zamanli cynani-
yor. Bunun nesi mi sorun? Dncelikle isin
basina biraktiginiz cocuklariniz pek ¢ok
seyi kontrol edemiyorlar. Bazilan Ustin-
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ta vakit gecirmenizi saglayacak bir
oyun. Kisith gok oyuncu modu, oyuncu-
lara sehri ele ge¢irmek icin ¢arpisma im-
kant da sunuyoer. Kdlesi haline geldiginiz
bir oyun yoksa biraz vakit ayirahilirsiniz
belki.@

Jesuskane

http:/ /www.mediamobsters com

Fiyat: -
Yas Sinir: 17 yas ve dsfi

s Oyuncu
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Bir hanedanlik oyunu!

R KINGS

Europa Universalis 2'ye yeni bir soluk geldi!

Crusader Kings basta klasik bir ortagag stratejisi gibi gb-
rinebilir. 1066 ve 1453 yillan arasinda gegmesi, oyna-
nan taraflarin da sadece Avrupa olmasi bu kaniyi destek-
ler, Ama aslinda Crusader Kings oldukga farkli ve ilging
bir oyun. Klasik strateji oyunlarinda eldugu gibi ilkemizi
giiclendirsek de tek amacimiz bu degil. Qyunun esas
amaci kendi hanedanimizi giiclendirmek. Bir dik, bir
lord, bir kral veya bir imparator alarak verdigimiz kararlar
hem bizi hem de soyumuzu etkiliyor. Tarihin akisi bayik
stratejik kararlar kadar soyumuzun ézellikleritarafindan
da belirleniyor. Deliler, dahiler, korkaklar, cesurlar, glicli-
ler ve zayiflar, namuslular, serefsizler ve de akla gelebi-
lecek her tirden insan sizin soyunuzdan gikacaktr.

UCSUZ BUCAKSIZ DETAY

Amaciniz ne olursa olsun sizden sonra gelecekler igin
gucll, cok daha glgll hale getmek. Oyle ki herkes sizin
cevrenize toplansin ve her sdziinGz bir emir clarak uygu-
lansin. Ruhban ve soylu sinifin, tiiccar ve kaylileri bir

arada idare etmeniz gerekli. Size bagl lord-
lar ve topraklar dizenli olarak kansik ordular
besliyor, siz gerekli durumlarda dostlannizi
ve emrinizdekiler savasa ¢agiryorsunuz.
Bu agidan tarihi gerceklere cok uygun, orta-
¢ag atmosferini cok glzel yansitan bir oyun
almus. Asheri, sosyal ve ekanomik gelisme-
ler, aragtirmalar yapiyor, bitge ayarhyorsu-
nuz. Paradox oyunlan arasinda en detayl bi-
limsel arastirma segenekleri bu oyunda. Re-
jim 6zelliklerini -uzun vadede- degistirip aile-
den kimin kral olacagindan tutun da, ruhban
sinifimin hanedanlik Gzerindeki glcndn
avantaj ve dezavantajlarini kabul edip karar-
lar verebiliyorsunuz!

ARABIRIM MUAMMASI

Paradox Entertainment, Hearts of Iron ve
Europa Universalis ile taminng bir yapimel.
Ne yazik ki birbirinin kopyasi ve oldukga kit
birka¢ oyunla kendi kitlelerini oldukga sa-
sirttilar. Neyse ki Crusader Kings, Europa
Universzlis oyun motoruyla yapilan oyunta-
ra alisip sevenler icin bu hayal kinkh@ini bir
nebze tamir edebilecek bir ayun. Ama hata
arabirim tasarlamayr dogru diizgin 6grene-
memisler. Hanedanlann dzelliklerine bak-
mak tam hir eziyet, “ona bakayim, buna ba-
kayim” defken Bizans'tan girip de Macar im-

e
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CRUSADER KINGS /

paratoru'ndan gikmak hos degil. Ha-
yir, aradiginizi bularmyorsunuz!
Topraklarimzda yeni yapilar yap-
mak icin de resme tiklayacaksiniz,
oradan kicictk resimcikleri gdre-
cek, ikonu Gzerinde bekletip agikla-
ma ckuyacaksiniz. Beliren agikla-
malar iyi, giizel, ama binde bilmem
kag artis dusus vs gibi bilgileri bir-
lestirip nereden gelip nereye gittigi-
nizi anlamak oldukca glc. EU 2'de
de boyleydi iste, bu ylizden affedilir
bir hata degil. Fanatiklerini ve ba-
gimlilanni bilemem ama bu hane-
dan olayi beni ne kadar gekerse
geksin oynanabilirlik oyundan uzak
tuttu. Gizlime pek ¢ok kesfedilecek
glizel strateji ve ayar carpsa da ara-
birimden dolay! bitap distim,
oyundan tat alamadim. Oysa ayun-
da bir hit, belki de klasik olabilecek
potansiyel vardi. Yazik, gercekten
de gok yazik!

Kisacasl, oyunu sadece halim
selim bir strateji cyuncusunu delir-
tecek kusurlar gzl gérmeyecek
deli dolu Europa Universalis 2 has-
talanna tneriyjorum. ®

_Ali Gangor

www paradoxpiaza.com/crusaderkings asp

Yapimci: Paradox

Entertalnment Medya: 1 CO

Multiplayer. B internet B ncetvork

Multiplayer Modu;PyP

| Ses
600 Mhz CRU, 128 1Ghz CPU, 256MB | Oymanabiliriik
| HERAM, 700 MB  RAM, TOOME HD Muliplayer
1
I HOD Alzni Alani Edlence
LEVEL llll

NOTU

rnatifler; Europa Universalis 2, Lords of The Realm

Daditici: Strategy First

Orijinal Olarak: Yok
Yas Siniri- Her yas igin

.Vatkrye Net
e ey,
o g

3, Two Thrones




Cocuklugunuza dénmek icin...

TRAINZ: RAILROAD SIMULATOR 2004

Bilgisayar oyunlart pazarinda bir tren oyunu simulatdra
yapmak oldukga ug biris. Zaten hitap ettigi kitle agisin-
dan baktigimizda bu ise kalkisan firma da Auran gibi gok
biiyiik olmayan bir yapim sirketi. Ama kendi fikrimi de
soylemeden duramayacagim: Eminim akvaryum oyunu
yapmak bile daha ige yarard.

OYUN DAHA IYi

Oyun 2002 versiyonuna gdre cok daha iyi. Oncelikle gra-
fik motoru oldukga toparlanmig. Gerek trenler gerekse
manzaralar ;ok daha keyif verici. Zaten bu oyunda yap-
tgimiz tek sey manzara seyretmek. Oyuna konan “Sunu
suraya zamaninda ulastir ve oraya gidince de su trenini
bunu buraya gétlirsin” tlrlinden gérevier bile bahane;
manzara gahane. Oyunu nasi oynayacaginiz dgrenmek
icin mutlaka tutorial kismini oynayin, Yoksa bos bos ¢a-

balarsiniz.

mal yetistirmek de olayin dinamiklerini yasanabiliyor. Jyunun sitesinden in-
kavradiktan sonra sizi oyatayabiliyor. direbileceginiz bir yama ile oyuna yol-
cular ekleniyor. Fakat bu paket
KARATREN kurulumda problem ¢ikartiyor.
Oyunda yalnizea dizel veya elektrikle Genel olarak baktiginizda Trains:
calisan trenler mevcut degil. Aynt za- Railroad Simulator 2004 bir éncekinin
manda az sayida da olsa kémdrle gali- biraz dahz gelismis bir versiyonu. Eger
$an kara trenler mevcut. Bunlar ayunu kiglkken babaniz size tren almamissa
biraz daha keyifli kiliyor. Kurulumda ve bu ayunla bir sdrd treniniz olabilir. Fakat
oyun sirasinda takilmalar ve gékmeler oyundan hir mucize beklemeyin. @

_Burak Akmenek

Oyunda birkag mod var. Surveyor ile trenlerinize ro-

TRAINS: RAILROAD SIMULATOR 2004 SIMOLASYON www.auran com/TRS2004/

talar giziyorsunuz. Ayni zamanda yer sekilleriyle oyna-

mma gibi birgok &zethk ile yolculugunuzun tiim detaylanini Yapimer: Auran Medya. 2 (D Fiyati. -
ayarlayabilirsiniz. Driver madunda trenleri tek tek kul- Dadgitici: Encore Software Orijinal Olarak: Yok Yas Simiri: ESBR G
lanmaniz mUmkun, yani bu modda bir makinist oluyor- Multiplayer- ' Internet M Network
sunuz. Scenario ile birgok senaryodan birisini segip ona Multiplayer Modu:PvP, Caop.
gdre oraya buraya mal yetistirmeye calisiyorsunuz. Son iR Grafik — e
olarak Trainz Exchange ise bir galeri. Buradan trenleri- ' = Ses = =
J chang gal fuen | 000 Mhz CPU, 66 MB 12 Mhz (PUL1Z8 | gurioitil e s s
nizle yakindan ilgileniyorsunuz. Iste oyunun timu ashn- |RAH,32 MBGFX.  MBRAM3ZME | pyitiplayer
da bu kadar. Bumodlardan en keyiflisi bence Driver. 126 GBHDD GFX Eflence Bl

Glnkil etrafi seyredebiliyorsunuz. Fakat grafik matoru WM_WHWM% .

bazi yerlerde sizi cok mutiu etmiyor. Ayrica bazi kapla-

malar da oldukga yapay gorinuyor. Tabirki kendi harita- I}Eg-ﬁlj' I I I I l I I I l I I I

nizi yapip oyundan daha fazla almaya calisabilirsiniz.
Hava sartlari manzaralar ¢ok degistirirken oraya buraya

Alrernatifler: Microsoft Train Simulator




Kisa Kisa kulakgikiarindan ugan balon yapip,
Level'a havadan yollayan ilk 10 kisi bizden
yarim kilo pirasa kazanacak.

e e B

BALLANCE

____.?- ............... T e TP

PARADISE (RACKED

Yapim MIST land Daditim: Duygen Interactive Hinumum Sistem: 900 Mha iglames, 128 MB RAM, 32 MB Ekran karti

y amm Yapim ,::r'“.]:'ﬂ[u EIEI;!‘I'H ATARI Minumum Siskem- 600 Mhz

Sevgili giinliik... Buglin dergiye geldigimde
masamda kimligi belirsiz inli ufakl oyunlarla
karsilastim. Saskinhgimi gizleyerek panikle
gidip Berker'in masasindan polisi aradim ba-
na fazla telefon faturasi gelmesin diye. Cok
gegmeden polisler kapimdaydi. Masamdan
parmak izi aldiktan sonra “Bu ne pis masa
ulan?!” diye beni azarlayip parmak izlerini

oyunlarla hirlikte laboratuara test etmeye
gétiirdUler. Yapilan arastirmalar sonucunda
parmak izlerinin dolma parmakli, uzun boy-
lu, pozlukll, dogayl seven ve en sevdigi ye-
mek yaprak sarma olan bir YIMe ait oldugu
anlasilc.

Suglunun kim oldugunu aninda anlayip
Batu'yu aradim, "Abi" dedim, “Utanmiyor
musun masama igreng oyunlar birakma-
ya?!" "Firat'cigim simdi bi® ameligatim var,

daha senra kanugalim” deyip telefonu sura-

tima kapatti. “Ha peki abi, ben sent daha
sonra ararim o zaman, hihy, sen de kendine
iyi bak ahi” deyip cevredekilere bozuntuya
vermeden kapattim telefonu ben de.
01.06.2004

Bu ayki ilk Kisa Kisa oyunum Paradise
Cracked. Aslen bir RPG-aksiyon oyunu alan
Paradise Cracked'de insanlarin e-posta‘lari-

ni kiran, mektuplarini ckuyan, utanmaz, $is-

ko, aymaz bir hackes' kentrol ediyorsunuz.
lzometrik kamera agisiyla aynanan oyunda
karakterinizi sanal araclarla geligtirebiliyor
veya yerden yere vurabiliyorsunuz. Bu da
gelisme ¢agindaki okurculan agresifiige it-
mesi sebebiyle boralogboro... @

NOFU 410

WINNING ELEVEN 7

rapim Yapim Konami Oagibm: Konami Minumum Sister: 800 Mhz istemc, 128 M8 RAM, 66 M8 Ekran kart

Bu ayki ikinci oyunum ise Winning Eleven
7. Diger Kisa Kisa oyunlar gibi bu oyun da
asosyal, sisk... Ha, Winning Eleven’mis ya,
daldim. Ama Winning Eleven da olsa, Doom
3 de olsa, Berker de olsa bu oyunu Kisa Ki-
sa kriterlerine bagl kalarak degerlendirece-
gime serefim ve kartonuma dair yemin ede-
rim.

074

Bir: Bu nasil oynanis?! Bir futbol cyu-
nunda top bu kadar mi, eee, bu kadar mi,
sey, bu kadar mi gercekei hareket eder ya?
Fakat sorunlar bunlaria (?) sinirl kalmiyar.

Cyunun grafikleri de beklenileni, eee, bekle-

nileni verememekle hirlikte, veya, ve, bag-
lag, zamir... Ya o degil de, seyi soracaktim
ben, bu oyunun animasyonlarini nasil yapi-
yarlar? Inanihr gibi degil sayin Ulug. Bir di-
ger problemse (???) oyunda cok az sayida
pasin bulunmasi ve varolan paslarin da Bal-
kanlardan gelen soguk havanin etkisiyle
mirmirmir... Ya yok, olmuyer, bu oyuna 8%
vermek zorundayim. Elimden geleni yaptim
asagilamak icin, almadi Oynanisina camur

atum; grafiklerine bahane buldum; arkadas-

larinin iginde onu asagiladim, kepge kulakl
falan dedim; ama en fazla bu kadar asagiya
indi. Halbuki surada yokus var, cradan yu-
varlansa, agagiya inse, ilk sokaktan saga

igtem, bk MBE RAM, 16 MB Ekran karh

Cok afedersiniz ama, Ballance'ta bir topu canlan-
dinyorsunuz. Atari'nin dagittigl, Cyparade'in topla-
dig Ballance’ta yapmaniz gereken seyler ise asag
yuvarlanmamak, terli terli soguk su igmemek, ka-
piyr “Kim 0?” demeden agmamak. Markete gittigi-
nizde almaniz gereken seyler ise iki paket seker,
bes ekmek, bir bas sogan ve yarim kilo Gnur Bar-
yam. Bu Baryam'in disinda oyunda birgok engelle
karsilasacaksiniz. Bunlar gecmek icin de birkag
farkli yol izleyebilirsiniz. Veya vazgectim, televiz-
yonda Biri Bizi Evlendiriyor, Ben Gézetleniyorum,
Akademi Star veya Pop Tlrkiye var. Gidin onlari iz-
leyin, zaten top da benim, oynattirmiyorum. Ne
var ki Ballance gergekten de eglencel, sirin, kirmi-
zi yanakli bir ayun. Bunu saglayan birkag etken
var elbette, yok degil. Birincisi grafikler cok net,
ikincisi oynarisi basit ama eglenceli, eglenceli
ama basit, basit ama eplenc... Ha, ne diyordum,
Onur Baryam. En son dergiye geldi, bir baktim, der-
giyi hilal taktigiyle kusatiyor. "N'apiyorsun agium
burada?” diye bir vurdum beyninin sol lobuna,
kalkt gitti. Arkasindan bagirdim “Hilalini burada
unuttun oflum!” diye, duymadi, belki de duymak
istemedi, belki de 0 an orada bir bagina kalan yal-
nizligimd:. Firk... ®

ol 75

sapsa, zaten oradan ikl adim ya var ya yok.

Bildigin not: Winning Eleven 7, Pro Evo-
lution Soccer 3'lin Amerika'da gikan versiyo-
nu. Oyunun PES3'ten hichir farki yok. Biz de
yeniden incelemek yerine Kisa Kisa'ya al-
maya karar verdik.@

NOFL 89




CONTRACT JACK

Yapim Monolith Software Dadifim: Vivendi Minumum Sistem: 733 Mhz islemd, 1 28 ME RAM

32 MB Ekran kark

No One Lives Farever 2 adli eserin de-
vami sayilabilecek Contract JA.CK, is-
minden de anlagilacag gibi bir koltuk
takimr. Ne var ki yeni oyunda kontraol
edip yerden yere vurdupunuz karakter
aruk Cate Archer degil, John Jack.
Contract J.A.C.K'te No One Lives Fore-
ver evreninde gizli kalan her sey aciga
cikiyor, Itiraf etmeliyim ki ben de bu
ani bekliyordum sayin Kirca.

Jack'teki yenilikler arasinda yeni

silahlar (Bacalav Corrector, Cyclone La-

ser vs) ve yeni aragiar sayifabilir. Bun-
larn yaninda bir diger yenilikse oyu-
nun artik daha fazla siddet, daha fazla;
kan, domates salgasl, ketgap, mayo-
nez icermesi. Fakat yapay zekanin ap-
tallikta sinir tanimamas, ofsaydi boz-

mas affedilir gibi deil. Af kapsamina
girmeyen bir diger sugsa monotornluk.

Basindan sonuna kadar bir sau| dogru-

sunda oynadiginiz oyunda yapilabile-
cek seylerin sayisi bir amibin kalp ka-
pakciklanini gegmez. Ayrica su i var
ki, amiplerin kalp kapakeig falan ol-
maz. Kamuoyunu yaniltugim igin o
kadar utarmyorum ki, “kamuoyu’”
yazilip, bir bosluk birakilip 9988'e kisa
mesaj olarak yollansam yeridir Savas
Abi. @

NOTU 5

... Soguk iklimde yetigen bir boru sesi, yukandan asagiya
iki, bes harfli, hmm, bulamadim ya. Dur Burak’i arayayim: -
Da di du diii dir duin duna! -Sayin abonemiz, bu bir bant
kaydidir, aradiginiz numara eksiktir mirmirmirm... -Cat! Da
di di dun didr di dindi din di dinnin! -Sayin abonemiz, bu bir
bant kaydidir, aradiginiz numara fazladir mirmi... -Cat! Da
di di din di di din ! —Alo. Benim kafam kocaman! -Ha
Burak, n'aber abi? -lyi Firat, yuvarlaniyorum iste, sen? -lyi
abi, sey soracaktim sana, soguk iklimde yetisen boru sesi-
ni... -Ha? -Evet abi soguk iklimde.., -Ha? -Yukaridan asag-
ya, bes harfli Burak'cigim -Ha? -Burak? Burak? -Benim ka-
fam kocaman abi. -Ha?

Bu telefon konusmasindan yola gikarak su sonuca
varmak clasi ki, Alamo bir GZS ayunu. Bu telefon konusma-
sindan yola gikarak varamayacagimiz sonug ise sudur: Fa-
irplay cergevesini yamuk asmisiz. Bunun yani sira ayun
iki farkli moda aynlyor sayin Ceviz Kabugu. Bunlardan biri
klasik “kur-saldir”, digeri ise bir sanraki savasi olusturmak
ve bu yolla Michael J. Fox gibi tarihi degistirmek. Ben de
dedim, “Dur bakayim, nasil oluyor bu?”, ama tam tarihi de-
gistirecekken oyunun yamuk grafikleri o sirada yoldan
gecmekte olan bir Berker'e takildi ve yere kapaklandi. Ben
grafiklere yardim edeyim derken oradan oynanis geldi,
yerde yatan grafiklere elinin tersiyle bir tane vurdu. Scnra
baktim bu ikisi birbirine girdi, ben de sinirlendim, “Esek ka-

dar adamlarsiniz, utanmiyar musunuz hig, ben soranm
simdt size!” deyip daldim aralarina. Temiz bir dayak ye-




) LEVEL HIT

Vahgi batidan esintiler

Red Dead Revolver

Filmi alsun, oyunu olsun, ¢izgi ro-
mani olsun, ilgimi gekmeyen bir ko-
nu daha varsa o da Western’lerdir.
Veya Red Dead Revolver oynayana
kadar béyleydi. Buyuk bir on yargiy-
la basladim oyuna, “Kesin sevme-
yecegim’ dedim, "Ug saat oynayip
yazarim” dedim, “Sinan nasil clsa
anlamaz" dedi... Kendi kendimi ele
vermeyi kestigim su saniyelerde,
Red Dead Revolver'in sonuna gelmis
bulunmaktayim. Buradan sunu an-
layabiliriz: Bu oyun baganl), ¢inkd
benim gibi vahsi batidan anlama-
yan, uzak duran biradami bile ken-
dine baglayabilmis bulunuyor. Bunu
hem atmosferi, hem de oynanisiyla
basariyor Ustelik.

DIEGO'NUN PESINDE
Oyunumuz ses getiren bir Rockstar
logosuyla agiliyor. Eger bir 5+1 (5, 7
de olur) ses sistemine sahipseniz,
bu logo ekrani suratiniza patlayabi-
fiyor. Mesela bizim evi ayaga kaldr-
migt. Evet, bundan sonrasi ise ¢cok
kolay. Story diyerek oyuna basliyo-
ruz.

Buradan Ggreniyoruz ki, karak-
terimiz, yani Red'in ailesi bir baskin-
da dledirilmistlr. Red buradan ka-
carak kurtulur ve intikamini alabil-
mek igin bir kelle aveisi olur (ne-
den?}.

Arka plandaki siyah ve de utan
“sey”e dikkahnizi cekerim

Ailesi katledilen Red'in intikam ve hiuz

“Hefi, heh, ne glizel bir glin degil mi bagyan
Ehe, ghi.”

Artik cyundaki amacinizi anladiniz. Suglulart bulup
ortadan kaldirmak ve baslanna konmus para dddllerini
kazanmak.

iKiz REVOLVER'LAR

Isin iginde birilerini kafalarindan vurabilme, ayagindan
sakatlama ve hu tiir detayl hedef olaylarinin bulunmasi
ve bunun PS2'yle yan yana gelmesi cogu zaman canimt

sikmistir, Nedeni basit. Elimizin alunda 800dpi’li bir mo-

use yok (fare yazmayacagim inat ettim}! Onun yerine

¢ok da hassas olmayan analog diigmelere bakiyoruz.

Gelin goriin ki, Red Dead Revolver'da durum kotd degil.
Hatta iyi. Hatta ve hatta "Bir saniye bile mouse arama-
dim” desem, yanlis almaz.

Kontroller su sekilde. Sol analog diigmeyle hareket
ediyor, X'le ziphyor, L1'le nisan aliyor ve hedefi sag ana-
log diigmeyle hareket ettiriyoruz, Sarjdrimiiz bogalinca,
Ucgen'le dolduruyar, L2 veya sag-sol yén tuslaryla si-
lahlarimiz arasinda gegis yapiyoruz.

Red, kas yigini bir kisi olmadi@i icin, yaninda tim bir
cephaneligi tagimiyor. Dolayisiyla yaninizda bir tlifek, hir

n dolu macerasi...

Karsimda kimse duramaz

Story modunda yeterince oyalandiktan
ve oyunu odrendikten sonra ilgilenmeniz
gereken bir yer daha var; o da
Showdown. Showdown’da dart kisive
kadar karsiliklr micadele imkam ve lg
adet de oyun modu bulunuyor. Bounty
Hunter'da, belirli bir parayi toplayan
mag! kazaniyor. Mesela diyoruz ki
30008, Her rakibinizi dldirastinuzde
5003 kazandiginizi disiiniirsek,
3000/500 ne eder... Ee iste sey.. Ondan
sonra, bir de Sunsdown madu var. Bu
mod ashnda Bounty Hunter'la aynt,
fakat bu sefer belirlediginiz zaman bit-
ince, kim en fazla paray: topladiysa o
kazaniyor. Bounty Hunter ve Sunsdown
modlarinda, her adam oldirisiiniizde,
bir takim kartlar ortaya sagiliyor.
Bunlardan bazilari size silah olarak geri
doniyor, bazitariysa enerjinizi tazeleyip,
silahlarinizi glclendiriyor. Son oyun
modu ofan High Noon, dielloya
merakhlar icin, Hiziniza ve hedefleme
vetenegdinize (baska ne kaldi ki?)
glveniyorsantz, sizin modunuz budur.

tabanca, birkag bomba ve bir bigaktan fazla-
sinl tasiyamiyorsunuz, Boéldm icerisinde
dismanlarinizdan farkli silahlar ddstigin-
deyse, Red bunlardan en fazla birini daha
envanterine ekleyebiliyor.

SEE YOU IN HELL, AMiGO!

Oyun basindan sonuna kadar third-persen
kamerasiyla oynaniyoer. Bunu aklinrzdan ¢i-
karmayin. Buradan hareketle de oynanisi
birkag bdltime ayirabiliriz. Cogu zaman stan-
dart olarak karakterinizi arkadan gdriiyorsu-
nuz, dismanlara hedef aliyarsunuz. Zaman
zaman diello firsatlar gikiyor. Ddello isi bi-
raz kanstk, Sitahi sag analog ddgmeyi geriye



"Boyle durursam kameraya dana iyi gziiktigimden
eminim de, diismesek iyidir*

cekerek kavniyor, yukari iterek hedeflemeyi harekete ge-
| giriyor, R1’le dismaninizin dstiinde hedef segiyor ve he-
| defse¢me islemi bitince otomatik olarak ates ediyorsu-

nuz. Bu asamalari ne kadar hizh gerceklestirirseniz o ka-
| dariyi sonug elde edersiniz. Bir diger farkli oynanista da
atin Ustindeyken karstasiyoruz. At kullanimi ok rahat.

At Ustiindeyken nisan alip ates etmek de gayet kolay.
‘ Tdm bunlar da, “Keske daha fazta at kullansak...” dedirti-
yor (anahtar kelime: At).

Bolumlere ayrilmis oynanista slrekli Red'i kantrol
etmemek, oyunu var olabilecek bir monotonluktan kur-
tarmig, Bir bolimde Jack Swift'i aliyor ve gift Revolver
kulianmanin tadina vanyoruz. Bir diger bélimde Shadow
Wolf isimli Kizilderili'yi ydnetiyor, kétd adamlara ok ata-
rak (zaman zaman ates icinde birakarak), sinsice ilerli-
yoruz. Annie Stoakes ile bogalara biniyor, Buffalo Soldi-

eriailerleyen bir karavani koruyo-
ruz. Bolumlerin birbirinden farkh
amaglarinmn olmasi ¢ok hos olmus
aglIkgas!. Yoksa bu oyuna bir dakika
bile tahammiil edemezdim, beni ta-
nirsiniz,

Oynanusla ilgili son aynnti De-
adeye ozelligi. Deaceye bir nevi dzel
saldirt ve elinizdeki karaktere gére
farkiihklar gosteriyor. Red ile Deade-
ye dzelliginizi kullanirsaniz, her sey
yavashyor (Bullet-Time) ve hedefi
dusmanlarimzin Ustune getirerek,
istediginiz bolgelerini hedef olarak
segiyor ve R2'yi birakarak Red'in
ates etmesiniz sagliyorsunuz. He-
def bdlgelerin arasinda kafanin al-
mas|, direkt 8lime neden clabiliyor.
Annie Stoakes ile oynarken ise, ti-

RED DEAD REVOLVER AKSIYON

feginizle ¢ok giicll bir patlama yaratabiliyor-
sunuz. Shadow Wolfla da atesli oklar atiyor-
sunuz.

VAHSI BATI HAVASI
Qyundaki renkleri sayiyorum. Acik kahve-
rengi, kayu kahverengy, bej, siyah, kahve-
rengi, neskafe rengi, vs. Renk géremedigimi-
ze Gziliyor muyuz peki? Hayir. Neden?
Cankl her grafik dgesi atmosfere son dere-
ce uygun. Buna gre? Soru sorarak bir sey-
ler anlatmak gok sinir bozucuymus,
“Sonugta” demeyi de hi¢ sevmem, ama
sonucta Red Dead Revolver iyi bir oyun.
Oyun siresi yeterli, cok oyunculu balimd
guzel, grafikler tatmin edici. Ses efektleri bi-
raz tekrarlasa da, cok can sikici degil. Bu
oyuna bir sans vermeniz dilegiyle... ®
_Tuna Sentuna
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Takim formatina son!

Bu yastan sonra basketgi olmaya
karar verdim. Beni buna iten neden-
lerin baginda NBA Street Vol. 2 geli-
yor. Bir sonraki neden de NBA Bal-
lers. Oynadikga sokaga cikip birisini
maga davet edesim geliyor, ama to-
pu bir saniye bile elimde tutamaya-

) LEVEL HIT

cagimi bildigimden bundan hemen
vazgeciyorum. Kendi kendime di-
yardum ki, “0 basketgiler gelsinler
de PS2'de kapisalim”. Bu olmad;
ama onun yerine PS2'yle alakasi ol-
mayan, bir siire basketle ilgilenmis
bir arkadasim cikti karsima. Cocuk
oyuncadl dedim ve ne oldu? Yenil-
dim! Hem de ilk macta!

OFF THE HOOK

Bu sefer bir degisiklik yapip oyunun
¢ok oyunculu modundan bahsede-
rek baglayacagim yaziya. Bunun
nedeni cok agik: NBA Ballers’in tek
kisilik bdliminden cok, karsilikh
micadele kismi eglenceli. Cogu

oyunu, o oyunlailgisi olmayan biriy-

le zar zor oynarsiniz, ¢Unk{ karsi-
nizdaki bilmiyordur ve siz de uzma-
ni olmussunuzdur. NBA Ballers'da

| bu yok. Bes dakikada her seyi cdze-

NBA BALLERS

Teke-tek miicadelede linli NBA oyunculan son noktayi koydu

Stop N Go
200p

| L2+Kare tusuna basarak rakibinize sekilli cslimlar
| atabilicsiniz

rek esit bir miicadele imkani yakatayabiliyorsunuz. Bu
basitligin bir nedeni de teke tek micadele yapiyor olma-
niz. Ortalkta pas verecek kimse clmayip oyuncu degis-
tirmeye gerek kalmayinca,

bi.

Internet ortamindaysa
durum yine ayni. Gesitli turnu-
valara katidmak, kendi kurallari-
niz! kullanarak karsritkl oyna-
mak mumkiin. Maalesef Mid-
way’in oyun piyasaya gkmadan
dnce vaat ettigi ok kisili modla-
rin bir kismi oyuna eklenmermis.

PACAVRADAN ZENGINLIGE
Ahsik oldugunuz, size her seyi 5gre-

4 1en bir “Tutorlal” baldmi anyorsaniz,
\\_ baska ydnecevirn kafamze NSA
1“ Hallérs'da herseyi kendiniz ogren-
mek durimundasiniz. Hemen oyu-
! nun ana modu olan "Rags 10 Ric-
hes” ile bir karaktar yaratip, bu
basketginizi MTV'de sahane evier

tanitifan basketcilerden birine do-
nistirebilirsiniz
Karakter yaratma ekrani cok
detayl. Ksrakterinizin yiiz hatla-
rindan boyuna, sakalina, panto-
lonunun tek pacali olup olmama-
siha Kadar, her alana mudahale
edebiliyorsunuz. Daha sonra

yetenek puaniarini dagitip,

her sey daha kolay oluyor ta-

e ——

1 ELIKTAD :
(D4 i L_‘..--—--—"‘\_'._n T

_______._.—-—-—"'_'-_F d f e
Bayle bir pozisyondan sonra bile basken
kacirahildeiniz aluyor

ne tip bir oynayisa sahip olacagini belirliyor-
sunuz. Ucliik atmay sevenler, biitiin puan-
lari bu ydne yigabilir mesela. Gyunda da si-
rekli Ggldk atmaya ugrasacaginiz igin, karak-
teriniz bu yénde daha da saglam adimlarla
ilerleyecektir. Ama geriye kalan ybnlerden,
ornegin smag yaparken guvallayacaktir. Pu-

Bring Down the House!

Turniiva kurallarina gore, o mag! kazan-
malk igin "8ringin’ Down the House* ha-
reketini yapmaniz soylenecek, ama nasi|
yapacaginzdan bahsedlimeyecek Bu
hareketi vaparak, mac telk hareketie ka-
zanabilirsiniz. Once *House” banmiz), ge-
sitli aldatma, satasma hareketler| ve
basketlerle doldurun. Topla ne kadar cok
hareket yaparsaniz ve bu hareketleri ne
kadar ivi birbirine badlarsariz, Bu ban'o
kadar cabulk doldurursunue. House bari
dolduktan sonra, potaya kosarken R1, Ra
ve Uggen tusfarina basin. Dodru yaptiy-
<aniz, larakteriniz topy pota levhasina
atarak levivaw parcalayacaktr,




anlan dengeli dagit-
makta fayda var.
Karakter gelisimi bununla si-

nirl kalmiyor elbette. Maglara ¢ikip para ve
sbhrete kavustukga basketciniz simanyor. Ken-
dine daha "Hip” kiyafetler aliyor, altin zincirler taki-
yor, ayakkahilarin yeniliyor, kendine arkadaslar satin
aliyor, binlerce dolartik ciplere biniyor... Hatta ile-
ride, kendi “Crib"inizi kuruyorsunuz, Crib
nedir? Bu yaziyi yazmakzta oldugum haf-
tasonu MTV'de “The Cribs Weekend” var-
di. Burada zenginlikten sagmaliga dogru
kosusturan Unlllerin evlerini gdsteri-
yorlar. Meslegim dolayisiyla ilgiyle izle-
digim bu tlir her programin ardindan

bir kez intihara kalkistrim, ama biriler:
beni durdurur; ¢linkl buradaki olay
¢ok sacma. Bir evde 11 banyo, 7 ya-
tak odasi, 8 oturma odasi, basket
sahasi, sinema salcnu ve havuz

ayni anda olabtlir mi? Velhasil, l
siz de kendi basketginiz igin
bdyle bir kompleks yaratabili-
yorsunuz. Bu yapinin bahgesine yerlestireceginiz bas-
ket sahasini da daha sonra maglarda kullaniyorsunuz,

Sevinlyorsunuz,

| Basketcinizin gérintimiyle istediginiz
© gibil oynayin

Mt Hawe 4

Gogles

Teke tek miicadelede Geiinciye
ne diser acaba...

Off the Hizzle
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' menin de gok glizel bir iglevi bulunuyer.

TELEVIZYONA GIKTIM! Nasil cevirdiginize bagh olarak tapla artistik
Teke tek mag yaptigimiz- gecisler yapabiliyorsunuz.
dan bahsettim, Basket-
cimizi sol analog dug-  COK GER;EKCi
meyle kontrol ediyo-  Unli basketcileri ezbere biliyorsaniz,
ruz. X'le sahanin buradaki dijital halleri de sizi hayal kirik-
f disindaoturanar-  II8ina ugratmayacakur. NBA Ballers'daki
. kadasimiza vlicut ve surat modellemeleri gercege cok
pas verebili- yakin. Ayrica her basketginin kendine tzel

yoruz. Bunu hareketlerini yapmasiyla bu gercekeilik des-
bir takim tekleniyor. Belki efektler ve cevre model-
strate)i- lemeleri milkemmel degil, ama bu aynanisla

kimin umurunda olur ki? @
Tuna Sentuna

ler gelistir-
mek igin
kullanabilirsi-
niz, fakat bank-

~

ta oturan buar- T iy
kadasiniza da so-

nuna kadar gliven-

meuyin, Bir stire sonra \I ; t‘lﬂﬂ 'T_-
topu yavasga elinden ) Do 0
birakmak zorunda kali- .\- ' J F HBPEHHE"T
yor Daire tusu sut atmaya (A '
yariyor. kare cok kritik bir diig-
me. Bunu L2'yle birlikte rakibinize =

cok yakinken kullanirsaniz, egertop QO sayi benimdi!
elinizdeyse onu mutlaka gegmenize

=L =
b -

T

Basket kurallariyla araniz iyi dedilse, ya

Jaragan bir gasirtma h“f’"_eke_“ ya- da burada ne cldugunu anlayamiyorsa-
parsaniz. Defansta rakibinizi tutup niz iyi dinteyin. Ekranda zaman zaman
yere firlatma hareketini bes kez ya- *Goaltending” veya “Scored for Oppo-

nent” yazabilir. Goaltending, top disise
gectigi anda topa midahale ederseniz
50z konusu oluyar ve rakibinizin basketi-

pinca rakibinizin serbest atis kullan-
masina neden olursunuz, Kareyi tek

QeI et i ni kestidiniz icin basket olmasa bile say
gagintmaya veya topu elinden al- karsi tarafa yaziliyor. Scared for Oppo-
maya yaryor. Uggenle Ally-Oop igin nent'taki olayin kantroili daha basit. Ra-

kibiniz basarisiz bir basket denemesi
yapti ve topu kaptiniz. Simdi ig sayilik
alandan ¢ikmalisiniz. Tam bu sirada ek-

topu havaya firlatiyorsunuz ve eger
zarnaninda topa yetisemezseniz

veya rakibiniz sizi tam o sirada hir- randa "Clear the Ball” yazacaktir. Eger
paliyorsa, Ally-Oop sansinizi Ucliik alandan ¢cikmadan basiet atar-
yitiriyorsunuz. Sag analog dug- saniz, yine sayl karsl tarafin olacaktir.
NBA BALLERS spor www.nbaballers com
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Ordularin savagi

Samurai Warriors

Bir milyon savasggiya kargi sadece bir kigi. Ustesinden gelebilecek misiniz?

Oyle, bir-iki kisiyle ayni anda
doviisunce zorlanacaginz, dort kisi
Ustlindze ylriaduginde panikleyip
kapal kapilar ardina siginacaginiz
zamanlar unutun. “Aman su gorevi
yapayim, kapinin sifresini bulayim,
dért tane kontrol kulesini aktive ede-
yim...” Bunlar da unutun. Eger
Dynasty Warriors serisinden her-
hangi bir oyunu oynadiysaniz, $u
anda zaten ne demek istedigimi an-
lamissinizdir. Samurai Warriors, Ja-
pen ordulaninin birbirleriyle micade-
lesinin kanu alindigi ve sizin de tek
basiniza yuzlerce dismanla kargi-
lasmanizi saglayan yeni bir Dynasty
Warriors. Katana'ninizi, Wakizashi'le-
rinizi kusanin. Savas baghyor!

TOKUGAWA ARMY
VICTORIOUS!

Oyunun hikayesine gore Japonya'da
herkes birbiriyle savasmaktadir. Oy-
le ki, dostunuzu dismaninizdan
ayirt etmek mUmkin degildir. Bunu
hem oyunun hikdyesiyle, hem de
onlarca Japon ismini bir arada go-
riince rahat¢a anlayabiliyorsunuz.
Hele oyunun baginda iginiz i$. Sava-
sa atildiginiz anda ekranin sag Gst
kdsesinde ¢ bolimin haritasini go-
receksiniz. Sonra bu haritada gesitli
renklere rasttayacaksiniz. Mavi siz

oluyorsunuz, Kirmizi da digman, Sa-
rirenkler gordiguntzdeyse, bu bas-
ka bir orduyu temsil ediyor olacak

Eger porevinizde o crduyla iigiii bir climle gecmiyorsa, o
kisma hic bulasmadan gdrevinizi tamamlayabilirsiniz

NEREDEN BASLASAK?

Mesela “Story” diyerek baslayabilirsiniz oyununuza. Ne-
den? Clnk{ oyunu égrenmenizi saglayacak bir Tutorial
bolima yok Onun yerine dilerseniz, New Officer Mode ile
bir karakter yaratip, bu karakterinizi yakin déviig, okgu-
luk, Musau giict kullanma gibi alanlarda gelistirebilirsi-
niz. Karakterinizi gelistirirken de hareketleri deneme fir-

Hangi karakteri secmeli?

Masil bir karakler istediginize lcarar vere-
miyorsamz, ivi dinleyin, Eger guctivie
tine cikan bir karakrer istiyorsamiz Ma
eda Keiji vaya ishikawa Goemon'u tercih
etmelisiniz. "Glig ok da dnemli dedil, be-
nim karaklerim hemen gimesin” diyarsa-
niz, Takeda Shingen sizin karakteriniz.
“Bep nisanc degmusum” deyip, oyin:
daki en kullamssiz saldin bigimi olan
menzilli sifah kullammina yonelmek ni-
yetindeyseniz, tekrar shikawa Gogrmon'd
segebilirsiniz 'Oyunda buluhan e bes
okgu ve thfelkel sinirlerinize dokunuyor
ve onlara kars/ muthis bir savunma.ge
listirmelk isterseniz, Olchi'yle hasir neslr
olmalisiniz. Hez, z2iplama ve sivisma -
nusunda basanl isimier arasindaysa Ku-
npicht bir numara; Hanzo da jking
sirada: Son olarak, at ustiinde bir seyier
bagarmalk Istevenler igin de Maeda Keiji
ve Takeda Shingen'l Srgrebilirle

sati bulacaksimiz. Oyunun bagimsiz sauilabi-
lecek tek modu bu. Story Mode tahmin ede
cepiniz gibi ep cok zaman gegirmey| ddsin-
diguniz, fakat bunun gercekiesemedig)
yer. Hikdye moduna bir karakter secerek
basligorsunuz. Karakter saijis) ogunun ba-
sinda besle sinirl, ama oyunu bu karakter-
lerle bitirdikce yeni karakterler agihyor. Gelin
giiriin ki her karakterin hikaye modunda sa-
dece 5 bdlimd bulunuyor. Karakterlennizin
korkunc derecede fazla udnden ve uzun bir
zamanda gehstirilebildigin ddsinirsek, 5-6
billimldk bir hikdye modu sadece sizi yan
yolda birakmaya yarjor.

Burun! Her sey porindigu kadar katd
degil. Mesela Hanza Hattori'yi secerek Story




moduna bagladiniz ve bitirdiniz. Bu karakterle isterseniz
ayni hikdyeyi bastan sona tekrar oynayabilir, Challenge
bélumilyle ¢esitli sinavlardan gecebilir, Survival'da Gsti-
niize akin eden digmanlara karsi ne kadar dayanabildi-
ginizi test edebilir veya Free Mode ile agtiginiz tiim hika-
ye balamlerinde (buna diger karakterlerin hikayeleri de
dahil) oynayabilirsiniz. Isin giizel tarafi, tim bu bolim-
lerde kazandiginiz tecriibe puanlan, silahlar ve esyalar
hep yaniniza kar kahyor.

BINi BiR YERDE

Samurai Warriors'in savag ortami daha dnce Dynasty
Warriors’la hig ilginiz olmadiysa ¢ok karmasik gelebilir.
Hem sizin erdunuzdan savasgilar, hem karsi ardu, diger
ordu derken nerede ne aldugunu anlayamadan dayag-
nizi yiyip oturuyorsunuz. Biliime baglamadan énce, go-
revinizi dikkatlice okuyun. Genefde kirmizi ordunun ge-

neralini yok etmek oluyor géreviniz, ama hazen kendi or-

dunuzun generaline eslik etmek gibi bigimler de alabili-

yor. Her zaman oyunun baginda ve-
rilen gorev tek géreviniz olmak zo-
runda degil. Savas icerisinde, altta o
anki yan goreviennizi takip etmenizi
gneririm. fyle ki, bazen haritamn
kuzeyinde gezinirken, gineyde ge-
neralinizi lime lime ediyorlar. Bu du-
rumda da siz *ha, ne?" derken eyun
bitiyor.

Sectiginiz karaktere gére savas
stiliniz belirtenecek. Artik bunu ez-
berleyin; her oyunda bu biyle (ba-
girma okura bagirmal - Firat). Oichi
diye bir kiz var mesela. Yoyo gibi ga-
rip bir silahla savagwyor. Yani ciddi-
yetsiz. Benim en gok hosuma giden
Hanzo Hattari oldu, Hem ninja, hem
de ¢ok az karakterde bulunan gok
kisiye ayni anda zarar veren daire-
sel saldirt hareketj var. Bunu k-
gumseyp, g0z ardi etmeyin, glnkd
¢ogu zaman cevrenizi elliye yakin
diisman safiyor ve tahmin edersiniz
ki, bunlarla teke tek micadeleye
girmeniz mumkin degil.

Savastaki glicliniiz( ilk basta si-
lahiniz belirliyor. Oyunun basinda
X4 yazan birsilahiniz olacak. Bu
dért vurusiuk bir silah. Yani dértli
komboyla sinirhsiniz. Bu maksimum
sekiz olabiliyor ve hikdye modunun
sonunda mtlaka elinizde X8 bir si-
lah oluyor. Neredeyse her silahin
yaninda ek ézelliklzr de bulunuyor.
Saldin gliclinuze, hiziniza, enerjinize
eklentiler sunabiliyorlar. Bunlarla
birlikte, bazs silahlarda element giic-
leri de giriilebifiyor. Element giigle-
rinizi kullanmak icin, karakter geli-
sim ekranindaki element kombolar-
ni satin almaniz gerekecek. Satin al-
ma islemi de tecriibe puanlaniyla
gerceklesiuar, Ne kadar gok dis-
man dldiriirseniz, ne kadar hizl

Yapimo: Omega Force
Dadihic: KOE
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olursaniz, ne kadar gdrevinize bagh kalirsa-
niz, o kadar ¢ok tecriibe puani kazanirsiniz.
Satin almadan kendinizi glglendirmek igin
bir sansiniz daha var. Bu da, geneliikle “Offi-
cer” adi altinda ufak birlikleri ygneten kisileri
yok etmekten geciyor. Geride ya silah, ya da
esya birakan bu nispeten giiglii ofis eleman-
lanindan bulacaginiz esyalar gliciniizi artir-
manizda dnemli rol oynayacak.

KARMASA
Gorsel kaliteye diyecegim bir sey yok. Yiiz-
lerce diismani ayni ekrana yerlestirmek ko-
lay is degil. Cogu karakter birbirinin kopyas!
ve fazla karakter gesidine rastlamiyoruz.
Cok fazla model ayni anda ekrana girdiginde
adeta “Bullet Time"a gegmis kadar buyuk bir
yavaslama oluyor.

Peki bitdn bunlar ayunu baltahyor, sizin
de caninizr sikiyor mu? Hayir. Eger Dynasty
Warriors serisinden fenalik geldiyse, bu oyu-
nu oynamayin. Digerlerine Samurai
Warriors'u tavsiye ederim. @

_Tuna Sentuna
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Bu cyunun Playstation 1'de ismini
ilk duydugumda, “Boyie oyun ismi
mi olur?” demistim. Sifon ve Filtre
kelimeleri yan yana gelmis ve orta-
ya bir virlis ¢tkmistl. Syphon Filter
bir virls ismi, ama neden bdyfe bir
adr var ki bu viriistin?

Syphon Filter o zamanlar icin
ok iyi bir yundu. Kontrolleri iyiydi,
digmanlariniz sizi bir kez gérince
Ustlindze sonsuz sayida yagmiyor-
du, daha mantik gergevesinde flerli-
yordu alaylar vs. Ikinci oyun da fena
sayilmazdy. Uglinel oyunu PS2'ye
bekliyorduk, ama o da PsOne sema-
lannda gordlda.

SPY VS. SPY

Omega Strain’l §zel yapan ik etken:

Oyunu Internet lzerinden cok oyun-

culu olarak oynayabiliyorsunuz. Us-
telik sadece basit, birbirinizin agig)-

i yakatamaua ynalik bir mnd'l-';sg':‘l:gﬂ:'ﬁér boltime pas-
Isdginizda o bolimi enline mi yoksa offline mi oynaya-
caginiz soruluyor. Eger bir gérevi internet {izennden oy-
namayiisececekseniz online’ tuslamalisiniz, Online

ayunlardaki mantik, bir lobiye baglanip buradan insanla-

rin hangi oyuna girdigini gdrmek degil. Bir girevi sectik-
ten sonra bunu oynamakta olan insanlan goreceksiniz

Tam olarak 17 bolimimiz bulunuyor. Bunlardan da-

kuz tanesini Internet Uzerinden oynayabiliyorsunuz.

Baskalanyla bir bélimi cynamak, énlinlize geleni ortak-

lasa dldUrmekten daha 8tesini banndinyar. Mesela, baz
gBrevieri sadece bir arkadasinizin yardimiyla gecebili-
yorsunuz. Birisi kapiyi acarken, siz a kapidan siziyorsu-

nuz. Islanmamasi gereken bir laptop, sehrin diger ucun-

da bekleyen arkadasinizdan @nce siz gidip kurtarnyorsu-
nuz. Kontrolleri beceremeyen arkadasiniz saga sola ba-
kinirken, onu siz koruyersunuz ve liste uzayip gidiyor...

ESKi - YENI
ik i¢ oyunda karsimizda hep Gabe Logan vard. Unli vi-
ristin pesinden kosan, Unli ajandan bahsediyorum.
OUmega Strain’de Gabe amcamiz arka planda duruyor,

h:rﬁmm

cunki kendisi terfi etmis. Bu durumda ca
siz ise cayfak hir ajanr canlandirarak basli-
yorsunuz.

Ajanirszin ismi yok. Karakterinizi
sifirdan siz yaratiyersunuz. Basta ¢ok de-
tayl bir karakter yaratmak mimkin degil.
Bunun da bir nedeni var. Karaktennizi gehis-
tirmeniz igin gereken her seyi, demin bah-
settigim holiimleri tam olarak tamamiaya-
rak elde ediyarsunuz. Karakterinize ne ka-
dar cok detay eklerseniz, online oyunda o
kadar cok arkadag edinirsiniz, ¢Unkd diger
oyuncular gdrindmdnize bakarak, oyunda
ne kadar basaril oldugunuzu anlayacakur.
Fakat sanugta birbirmin kepyas) bir st
karakter de-artaya gikabilir.

Smuuﬁidlgtﬂcduhyén bu yazia,
lllltak.ﬂgns-

TER: THE OMEGA STRAIN



Saginizda solunuz
da cusman varken
gidip de
tepedekiyle
ugrasinayin

Kendinize alevlerin icine atmayin
Zithiniza guivenip

Oneriler ve dahasi...

Cok cilgin dusmaniariniza karsi, manuel L1 hedeflemesini kullanin ve
Headshol yapmaya calisin
« Bu ¢llgin diismanlariniz, sizin ontara Deli Dumrul gibi ates ettidinizi gérlince
saklanmaya calisacaklardir, ama bdyiik ihtimalle énlerindeki ilk engele takihp
ilerteyemeyeceklerdir. Bu durumda size de acik bir “headshot” sansi dogacak.
« Cifgin ofmayan dlsmantariniza karsi R1 tusuyla yapilan hedefleme sistemini
kullanabilirsiniz. Eger dismaniniza déniik degilseniz, illk atisiniz umumiyetle
1ska gegecektir fakat ikinasinin isabet etmemesi disunillemez bile!
« Genellildle dUsmanlarinizi bir kez éldiirdiikten sonra, onlardan ebediyen kur-
tulacaksiniz; fakat bazi 6zel yerlerde ter¢rist gliglerin ardi arkas) kesilmevecek,
Bunlar ¢ldurerek zaman harcamayin.
« Bir stre sonra fark edeceksiniz ki, oyundaki yapay zeka, geri-zeka derecesinde.
Kanalizasyonda ilerlerken “Hahay!” dive dniinlze atliyorlar; Ustlinlize 6o miile
(Amerikan oyunu ya, mil demelk 13zim) kosup, size carpip duruyorlar ve
yavasca 18¢ derece donseniz bile, enlardan daha cabulk ates edebiliyorsunuz.
« Bunlara ragmen, oyundaki birkag sevimli hata sayesinde, 10cm

tutamadiginizi fark etmeniz ¢ok sinir kozucu oluyor. Aja-
ninizi deuncl kisl gérlintisinden yanetiyorsunuz, “He-
def” tusuna bastginizda, ajanin gozlerinden gorecek ve
bu sirada sadece saga, sola egilebileceksiniz. Bildiginiz

yuksekligindeki bir yerden asagi indiginizde, oyun bu seviyeyi 100om olarak
algiladigi icin aniden clebiliyorsunuz

« Cephaneniz mi bitiyor? Hemen 6ldlrdiigiinlz bir terdristin Gstiinl arayin.
Cephanesi sonuna kadar dolu yeni bir silah bulabilirsiniz

Enerji ve zirh konusunda silkantih anlar mi yasiyorsunuz? Hemen en yakin
Checkpoint'e gidin ve o noktaya yakin bir yerlerde olun, Boylece tam enerjiyle,
lkaldidiniz yerden devam edebilirsiniz,

olaylar iste... Yeni bir sey yok.

BiRiSi ATES Mi EDIYOR?
Her bolime oirtakim gtirevler alarak baslhyorsunuz,
Jyunicinde de cesitli girevler listenize ekleniyor, Ekst-

RAPOR

Genel olarak Omega Strain igin kotl bir oyun
diyemeyiz. Kendine has hatalar da var, gu-
zellikleri de. Bir Splinter Cell, bir Metal Gear
Sclid degil, ama anline oyun secenegiyle
farkhlik yaratabiliyor. Siki ve dengeli bir aksi-
yon istiyorsaniz, yine Syphon Filter'n san

hep size envanter ve silah olarak
ddnecektir. Ozellikle silah konusuna
dikkat etmenizi dneririm, ginkd
oyunda hic géremeyeceginiz silah-

radan eklenen gorevlerin hepsini almak o kadar kolay
degil maalesef Glzellik de burada zaten. Her boliim ba-
yag genis bir alana yayilmis. Dyle ki, haritaya bakmadi-
giniz zaman, ayn yerde dolanip durmaniz kagintimaz. [s-
te bu dongl sirasinda, zaman zaman ekranin altinda ye-

lara ancak bu yoltla ulasabiliyorsu-
nuz. Oniindize cikan dismanlardan
ve orada burada duran sandiklardan
da guzel silahlar ¢ikiyor, ama bunlar
baska (abartm gitti)!

ni bir gorev tanimi ¢ikiyor ve bu gorevi yaparak, ajaniniza
yenilikler ekleme firsati bulugorsunuz. Bir bolumdeki her versiyonuna giz atabilirsiniz. @

porevi tamamlamak, belirli bir sayida adam &lddrmek _Tuna Sentuna

SYPHON FILTER: tHe omeca sTRAIN

Qrijinal Olarak Yok
Fiyati -

AKSIYON www.agencyhg.com

Yapimei: Sony Bend Yas Siniri: 16 yas ve GstiKag

Dagitici Sony Computer Ent Oyuncu: &
DESTEKLENENLER

u Dolby Surraund
Oyuna Allsmak::?or

M 60rz Modu
Zorluk: Orta

W ouziShock
ingilizce Gereksinimi Orta
Arfilar/Eksiler

Genis balimler,
Karaktere eklenebilecek
aksesuarlar Online oyun

¥ Zayif yapay zeka
(esitli hatalar. Oyuna
alismak zor

Grafik —— — — S—
Ses — — — —
Oynanabilirlk e ————
Multiplayer
Ejlence

o INHNERERERERRND

Alternatifier: Tam Cancy's Splinter Call: Pandora Tomorrow Hitman: Contracts

AK-47 Ammo taken




8-bit'lik konsollann yeni gktig) za-
manlardi. Yaniimiyorsam o siralar
Commadore 64’Um vard. Bir gin
ken hir magazanin vitrininde hizl
dim. Bacak kadar boyurnla “Aaa o

ne yaa?” deyip annemden “Ne hi-
cim konusuyorsun sen dyle “ya’ i

noloji gelisti, ydzlerce 30 oyun ay-

andaki heyecani bir daha yagama-

annemlerle Sislide aligveris yapar-

hizli hareket eden, mavi bir sey gor-

“ma 7V diye azar isittikten sonra
burnumu cama dayadim ve cok hizl
olduguicin nerede aldugunu alglla-
makta guglik cektigim o mavi seyi
dakikalarca izledim. Bu, Sonic'le ilk
tanismamdi. Aradan yillar gecti, tek-

nadim, ama Sonic’le ik karsilagtigim

Hizli yagad, geng oldd...

Sonic’in son macerasi. Ama gergekten son.

dirm. Ya ben buytdum, ya
da oyunlar kiclldi. Ikisin-
den bir..

KESINLIKLE iKISINDEN BiRi

Sonic Heroes alistigimiz Sonic oyunlanndan biraz daha
farkli. Bu farki yaratan ilk sey oyunun takim halinde oy-
nanmas!. Serinin diger oyunlarinda cldugu gibi Sonic'i
(veya diger karakterleri) tek basina kontral etmiyarsu-
nuz. Secebileceginiz dért ayri takim var oyunda: Sanic,
Dark, Rose ve Chaotix. Her takimda Uger karakter bulu-
nuyor, ama her takim icin ayn béliimler tasarlanmamis.
Hangi takimi secerseniz segin ayni boltimleri oynuyor-
sunuz {ara sinematikler deisik), ancak her takimda
farkli bir oynanisla karsilasiyorsunuz. Sonic Team'i se-
cerseniz oyun hiza dayali oluyor. Dark Team'i secerseniz
oyunun zorluk derecesi neredeyse iki katna gikiyor. Me-
sela Sonic Team’le yalnizca kogarak gegebildiginiz bir
képriindn yarisi Dark Team’le oynarken yok, Koprindn
sonuna ulasmak icin kulelerden kulelere atlamaniz ve
denize digsmemeniz gerekiyor. Rose Team ise oyuna ye-
ni baglayaniar igin. Bu takimi secerseniz oyun egitim go-
reviyle bagliyar ve digerlerine oranla daha kolay ilerliyor.

Takimlardaki karakterler de birbirlerinden aynlyor.

Her karakterin farkl bir glicU ve farkl hareketleri var, an-
cak temelde yaptiklar hareketler benzer. Bunlar Ug

renkle ifade edilmis: Kirmizi, sar ve mavi.
Kirmizi renk glicd, sar renk ugmayi, mavi
renk de hizi temsil ediyor. Ve bu yeteneklere
sadece ayni renkteki karakterler sahip. Me-
sela Sonic Team'de sadece Sonic hizl koga-
biliyor. Aslina bakarsaniz oyun da bu renkle-
rin Gizerine kurulu. Balimlerde o anda hangi
yetenegi kullanmaniz gerektigini belirten
uyarilar var. Bu noktalara geldiginiz zaman o
an ihtiyaciniz olan karakteri bagtaki karak-
terle degistirmeniz gerekiyor. Ugmaniz gere-
kiyorsa sari renge karsilik gelen karakteri
secip X tusuna art arda iki defa basmalisiniz.
Bir yeri kirmaniz, ddkmeniz, tagkinlik yap-
maniz gerekiyarsa da kirmizi karakteri seg-
melisiniz.

Oyunicinde devamli olarak karakterler
arasinda degisiklik yapryorsunuz. Bu iyi bir
yenilik sayilabilirdi, ¢lnkl Sonic'in yapama-
dig) yeni birgok hareketi beraberinde getiri-
yor, ama bunun oyundan eksilttigi seyler
daha fazla Her seyden 6nce karakter degi-
sirni oyunun hizini kesiyor ve bir yerden
sonra sikici olmaya baghyor. [ki adimda bir
Daire veya Uggen tusuna basip adam degis-
tirmek pek de eglenceli degil. Hatta bazen
art arda hizli kosmaniz, ugcmaniz ve bir yeri
kirmaniz gerekiyor. [ste o zaman bunun a
kadar da iyi bir fikir olmadigini anliyersunuz.
Ayrica bir diger elestirim de ayundaki yeni
karakterler konusunda olacak. Oyuncular
Sonic'i Sonic igin seviyor. Bunun yanina on-
larca yeni karakter eklemek yerine oynanis-
ta bir devrim yapilabilirdi. Ama oyun oynanig
agisindan -ne yazik ki- gopu zaman bekleni-
leni veremiyor,



NEDEN?

Sonic Heroes'un eksikleri ¢ok fazla. Bunlardan ilki ayunu
tam anlamiyla kontral edememeniz. Aslinda bu sorun
Sonic 3D aldugundan beri var, ama Heroes'te is cigrin-
dan ¢ikmig. Bdlumlerde cok fazla sayida yay ve rampa
gibi firlatici/hizlandiricilar var. Bunlar bir yere kadar eg-
lenceli, ancak oyunun neredeyse her yerinde bir yayin

veya rampanin olmasi gamepad’i elinizden biraksaniz bi-

le oyunun higbir sorun almadan devam etmesine neden

oluyor. CUnki oyun kendiliginden
devam ediyor. Bunun yaninda uzun
ve dar yollarda kosarken de kontrol
sizden gikiyor. Hatta ilk bélimde
araba kullanirken virajlari otomatik
olarak dontyorsunuz. Oyunu kolay-
lagtirdifi igin bir yere kadar bu eg-
lenceli, ama gereginden fazla kolay-
lagtirdigi icin sadece “gereksiz”.
Diger sorun bélimlerin ¢ok fazla
tekrar etmesi. Ozellikle bazi bélim-
lerde ayni seyleri devaml yapmak-
tan bunaliyorsunuz. Mesela dakika-
larca birbirinin aynisi kapilar kirmak
ve birbirinin aynisi merdivenlerden
ziplayarak cikmak zorunda kalabilir-
siniz. Bolimlerde yaraticilik yok.
Hem de hig yok. Ilk Sonic’te alan ok
sey var Heroes'da, bu glizel, ama
Sanic'i gelistiren, yenileyen highir
sey yok. Yeni karakterler de "yeni-
lik" konusunda yetersiz kaliyor.
Checkpeint'lerin arasi biraz
uzak. Bu yuzden éldiginiz zaman
ayni yerleri defalarca bastan oyna-
mak tam bir iskence. Bunun derece-
sini artiran birkag unsur daha var:
Kontroller, kamera agilan. Ozellikle
kamera acilari oyunu mahvediyor.
Havada ugarken bir platforma inme-
ye mi caligacaksiniz? Unutun! Ciin-

SONIC HEROES

Yapimci: Sonic Team
Dagrtici: SEGA
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PLATFORM

Orijinal Olarak: Var
Fiyati: 120 milyon

ki agagisini gbremiyarsu-
nuz ve tahmini olarak bir
yere inmeye ¢alisiyorsu-
nuz. Geneliikle de tahrin
ettiginiz yer deniz veya
bosluk oluyor.

Bunlann diginda So-
nic yine bildiginiz Sonic.
Oynanis her ne kadar se-
ctlen bollime gore degisse
de oyun yine hizli. Ama bu
da insani yoruyor. Ne
yaptiginizi cogu zaman
anlayamiyorsunuz bile. Yorucu olmasinin bir
diger sebebi de karisik grafikler. Cogu za-
man karakterler arka planlann ve patlama
efektlerinin icinde kayboluyor.

Heroes'daki madlar Story ve Challenge.
Oyunun ana madu olan Story, basit bir hika-
ye dogrultusunda oynaniyor. Bunlara ek ola-
rak oyun bhirkag adet de ok ayunculu mod
iceriyor. Tek kisilik oyunda bagarl oldukga
bunlara yenileri ekleniyor. Ornegin ilk mad
Race. Bu modun tek kisilik oyundan hemen
hemen hicbir farki yok. Tek yapmaniz gere-
ken rakibinizden dnce bélUimin sonundaki
yildiza ulasmak. Ne var ki tek kisilik oyunun
sikicthgl ok oyunculu moda da yansimis. Si-
nan benimle birlikte oynamaya yanm saat
katlanabildi ve inanin sorun bende degildi,

DOLAYISIYLA

Artik Sonic'in de son kullanma tarihinin geg-
tigini ddsindyorum. Yapimcilar Sonic'ten si-
kilmamiz igin ellerinden geleni yapmislar.
Belki Sonic’i gok sevenler bu oyunu oynar-
ken de eglenebilirler, ama piyasada ok da-
ha kaliteli piatform oyunlari var. Bundan
sonra ya The Sands of Time'da oldugu gibi
yeni bir yapimei yeni bir Sonic yapar, ya da
Sonic't unuturuz, Bu arada karar verdim,
oyunlar gercekten de kiiglilmis. ®

Firat Akyildiz

wWww aralLocom.ir

Yas Siniri: 3 yas ve iistl
Kag Oyuncu; 2

ck MW 60Hz Modu

¥ Sikici ve tekrar eden béliimler,
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Yeni karakterler
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Diziden, oyuna...

ALIAS

Simdi size 3. sezonunun sonuna
yaklasmakta olan Alias'in tiim hika-
yesini anlatacagim. Hem de tek tek,
her balumUnd... Boylece hem dergi-
deki statiime renk getirecek, hem
de alacagim telifle Maldiv Adalar’na
kagabilecegim. Evet, bunu yapaca-
gim...

YANLIS KARAR
Az dnce gerceklestirdigim telefan
gbrogmesinde, deminki planim su-
ya distii sevgili okurlar. 0 ylizden
kaldigimiz yerden devam ediyoruz.
Dogru tahmin ettiniz, Sizi yine
ikiye ayinyorum: Alias'izleyenler ve
izlemeyenler. Yalniz bu sefer durum
daha ciddi. Alias'in ismini dahi duy-
madiysaniz, bu oyundan higbir sey
beklememenizi Gneririm. Alias'in fa-
natikleriyse, “Aa ne glizel olmus su
karakter! Su ortam dizidekinin ayni-
sit” gibi cimleler kurabileceklerdir.

Yapimgt: Acclaim Studios,
Buena Vista Interactive
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A Diziye sadik oynanis
A Kaliteli grafikler

Sydney'in karmagik hikayesinde 2. sezon.

Alias’in ana karakteri Sydney Bristow
(kisaca Syd), bir zamanlar SD-6 adinda gizli
ve kbtiliik pesinde olan bir drgitte calisan,
ama bunun farkinda olmayan birjajandir.
Daha sonra CIAe gecrnistir. Syd'in CIA ajani
olmasi annesi yuzandendir, cunkl annesi
bir KGB ajanidir. Gelin gérin ki, annesi Gl-
mustir. Yalan! Ogreniyoruz ki {diziyi iz'emi-
yorsaniz, bilemezsiniz tabii}, Syd'in annesi
yasamaktadir. Bu bir sey degil. Syd'in ni-
sanhsini élddren katil, Arvin Sloane artik
Syd'in kisisel korumasi olmustur, Oyledir,
boyledir. Bu nasil konu, “Bu ne, pembe dizi
mi?" diyorsaniz, siz bilirsiniz, ben kans-
mam.

KAGIN, SYDNEY GELIYOR!
Yok yak, kagmayin, saka yaptim, Sydney ne
ki? Bir bagina, Anna Espinosa’nin peginden
kosturan tek kisilik ordu! Afedersiniz, cok si-
kildigimi belli etmek istiyorum. Bu oyunda
cok fazla isim var ve benim sezon sezon di-
zi izleyecek vaktim yok. Sonugta ortalikta
birtakim k6tli adamlar, bir de siz varsiniz.

CIA deyince hemen oraya gizlenmeniz
gerekiyor. Evet, gizlenin. Peki bu bir ise ya-
radi m1? Elbette ki hayir. Alias'da duvarlarnmn
arkasina saklanmak, oradan kafanizi uzatip
kéti adamiara kdti bakislar firlatmaniz ola-
s1, fakat bu highir ise yaramiyor. Bir bolum
herkese satasarak bitirmek 10 dakikanizi
alyorsa, gizlenerek bitirmek 20 dakikanizi
alip gataruyor.

Syd'in savas taktikleri, Quick ve Special

www aliasthegame.com
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tistli Kag Oyunu 1
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Alternatifier; Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds

Attack olarak ikiye ayrilmis. Her tuga basiginizda da, Syd
farkli bir hareket yapiyor. Yani her sey rastlantisal. Spe-
cial Attack'ler, Quick olanlardan daha kullanisli. Bu saldi-
nnizi gizlenirken ve diigmaniniz sizi farketmemisken ya-
parsaniz, kurbaninizi tek hamlede ortadan kaldirabilirsi-
niz.

Drtalikta bir dolu glizel aksiyon, bir dolu da ‘Stealth
Action’ varken, Alias'a ancak dizinin mudavimleri bakar
gibi geliyor. Siz onlardan biri degilseniz, serbestsiniz. @

_Tuna Sentuna

1 need something to smash this open with..

ALIAS



Sevimsiz yaratiklarin peginde...

VAN HELSING

Filmin aksiyonu yetmediyse, bir de oyuna bakin.

Her saniyesi aksiyonla dalu bir fii-

min, aksiyonla dolu bir oyunu olmak
zorundadir. Bunu bir kural olarak be-
nimseyehiliriz. Van Helsing'de de
durum degismiyor, Van ve silahlan
olarak, bir takim sekilsiz yaratiklarin
pesinden, gotik binalar arasinda to-
zu dumana katiyoruz.

DRAKULA VE KURT ADAM
Devil May Cry'a doniiyoruz yine,
¢Unki Van Helsing'de her agidan
Devil May Cry esintileri gdziklyor.
Van macerasina -ki bu macera film-
deki senaryoyla paralel ilerliyor- ta-
bancalan ve bicaklanyla basliyor.
Her iki elinde de hirer silah tutmasi,
yaratiklart avlamasini kolaylagtiri-
yor. Qyunu bu silahlarla g&tlrmek
zorunda degilsiniz. ilerleyen bdlim-
lerde pompalr tiifek, vampirlerin kor-
kulu rlyasi ok-atar (tatar yay deni-

VAN HELSING aksivon

Yapimo Saffire

Dagitio: Vivendi Universal Fliyati
DESTEKLENENLER
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yormus Crossbow'a, yeni dgrendim), simsek
silahi gibi farkl isfevlere sahip silahlar bula-
biliyorsunuz. Farkl islev dememin sebebi
sudur: Zirhli bir Golem'i crossbow'la indirme-
ye ¢alismak sagma olur mesela. Ohun yeri-
ne zirhi olmayan bir diismana karsi oklan-
nizla savasabilirsiniz. Pompah tiifekle de,
yakinina girdiginiz en gli¢lt yaratiklar bile
bir atista yok etme imkaniniz var.

Bay Helsing'in savas stili Dante'ye hayli
benziyar. Yakin dévis silahlarinizla kombo-
ya bashyor, dismaninizr havaya firlatip,
ates etmeye devam edebiliyorsunuz. Her an
elinizin altinda bulunan Grapple Gun ile de
ya kizismis savas ortaminda kendinizi bas-
ka bir alana ¢ekiyor, ya da sizden uzak dur-
maya ¢alisan yaratiklan kendinize cekip
kombonuza baslyarsunuz,

KAMERA

Her sey ok gizel degil mi? Super oynanis,
siper silahiar, siiper! Bu yanlis, gink{ bu-
yiik bir sorunumuz var. C da kamera. Kame-
ra sistemi Devil May Cry gibi. Kamera kont-

wwiw.vanhelsinggame.com/us/

Yas Sinirt: 13 yag ve Gsto
Kag Oyuncw. 1

B o6z Modu

rold tamarmiyla bilgi-
sayara att ve belirii
alanlara girince, belirli
kamera aciianyla kar-
silasiyorsunuz. Bura-
da sorun su ki, kame-
ra bazen sizi hige sa-
uiyar. Bir objenin ar-
kasinda mi kalmissi-
niz, yaratiklar yliziinden kendinizi mi géremiyorsunuz,
umurunda degil. Bu bir sey degil Ustelik. Baz) Boss'larda
kamera sizi takip etmeye calisirken patronu es geciyor ve
ustlnlze yaktan yagan ategle bag basa kaliyorsunuz. An-
layacaginiz, kamera biylk bir problem.

DRAKULA™YLA SAVASIRKEN...

Her élduirdigiintz yaratik size “Glyph” clarak geri donecek.
Bu yesil renkli objelerden ne kadar ¢ok toplarsaniz, karak-
terinizi o kadar cok acidan gelistirebilirsiniz. Her ne kadar
ayunun tamamini, oyuna basladiginiz hareketlerle bitirebi-
liyor olsaniz da, bir kag degisiklik gérmek de gerek. Oyunu
normal zorluk derecesinde bitirdikten sonra agilacak Hard
segenegine de, tim bu hareketleriniz ve silahlarinizla bas-
layabiliyersunuz. Bunu yapmak ister misiniz, orasi tartigi-
Ir. ®

Tuna Sentuna

LEVEL 07/2004 087
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Yeni oyunlar bir tOrlii sarmryor, sarmasi gereken yeni oyunlar da daha gikmad. Yaz sicaklari bastirdi ve almayi plan-
lad:fimiz o miikemmel bilgisayar da alamadiniz. Sabah saatlerinde izleyecek bir seyler vardir elbet, hichir sey bula-
masaniz bile uyku mahmurlugu iginde cizgi film izlenebilir. Ama ya o d§leden senrasinin lanetli ve sikintili saatleri?
Ne yapmak lazim, tyice bunalima mi vuralim kendimizi yani? Eski makinenizde oynayabilecediniz oyunlar elbet
bulunur, sitkmayin caninizi, hadi gidip soguk bir limonata alin kendinize ve hep beraber bakalim neler oynanabilir.

MASTER OF MAGIC R

Master of Orion’dan da énce bu oyun var-
di. Klasik olan Master of Orion’un klasik olan
atas| Master of Magic. Baginda gecirdiginiz sa-
atlerde sizi sihirli bir dlinyaya gdtdren bir
oyun. Kendine has, abartisiz ve ¢ok zengin bir
fantezi dinyasinda gegiyordu. 0 zaman igin
sasirtici ozelliklere ve yeniliklere sahip bir
ayun. Kendi biiylielnlzi yaratiyor, onu gdri-
nisiine kadar degistiriyorsunuz, aslinda bu-
gun arayip da ¢ogu RPG-strateji'de bulamad-
gimiz bir dzellik.

Kaynak kontrolii, aragtirma, strateji ve

Ismin glizelligine bakin! “Par¢alanmis celik”!
Tamn da bir mech ayununa yakisir bir isim. Ve
zaten Shattered Steel da zamaninin oturakh
mech oyunlarndan. Earth Siege, Mech Warrior
gibi genis hikayeleri ve diunyalan olan bir
oyun degil de sirf aksiyon yiikli bir FPS. Basta
Planet Runneririza, yani dev mech’imize bi-
nip diger sirketlerin mech’leriyle kapisiyoruz.
Ama daha sonra isin icine sirketleri birbirine
dlistrmis clan alien’lar, yani uzaylilar giriyor
ve 0 dakikadan sonra olaylar kopuyor.
Shattered Steel hem DOS hem de Win-
dows’a ¢ikmis oyunlar kusagindan, eski ve
daha da eski, yani antika bilgisayari olarlann
oynayabilecegi cinsten. Windows 95%iniz var-
sa D0S penceresinde kolayca ¢alistirabilirsi-
niz. Yine de eski 486'mi biraz zorladigini hatir-

088

taktik savas! Kahramanlar ve ordulan, sinirler,
sihirli esyalar ve sihirli yaratiklar. Cesitlilik var,
secenekler bol ve haliyle gelistirilebilecek
stratejiler de. Her oyun tecrilbesinde kendine
has olaylar yasamak miimkiin. Master of Ori-
on oynayip da bu oyunu kacirdiysaniz mutla-
ka gbz atn. Teknoloji gelistirmek yerine byl
arastiryorsunuz, gemi tasarlamak yerine dzel
sihirli esyalar yaratiyorsunuz ve uzayl bir irk
yerine fantastik, kendine has irklara kumanda
ediyorsunuz. Yani genel fikir alisik eldugumu-
za yakin, yine de kendine has.

liyorum, zellikle de uzayl sirileri akarken.
Klasik bir mech ayunu olsa da mech'lerin ta-
sanmi Earth Siege ve Mech Warrior'dan farklr,
bir pilot kokpiti, iki dev bacak ve kokpitin cev-
resindeki silahlardan olusuyor. Sade ve giizel,
klasik enerji silahlan ve patlayicilann yam sira
benim oyundaki favori silahim Gatling'ler idi.
Oyurdaki gatling atig efektleri kesinlikle kor-
kungtu ve digmanlari catir catir parcaliyor,
oynayana dehget bir haz veriyordu. Bunu bu-
guin hala favorim olan Mech Warrior Mercena-
ries'de bile tam hissedememisimdir. Kesinlik-
le oyuna has bir his, digik ve yiksek kalibreli
Gatling'lerin her birinin keyfi baska. Yalniz,
ayunda ok kéti olan sey inanilmaz abart
zorlugu. Bdlamler ilerledikge yaratiklar abart)
glcll ve kalabalik oluyor. Dev akrep seklinde

Master of Magic her ne kadar oynanabilir-
likte ve grafiklerde bugiin icin biraz can siksa
da katlanilmayacak gibi degil. Yaratiklar ¢agi-
np ordular tutup sihirli esyalar yaratmak ve
zengin detaylarin tadini glkarmak igin ise ke-
sinlikle deger.

Not: URL'ler yardim amaciyla verilmistir,
Internet iizerinden sizi kaziklamalan da mlim-
kiinddr, aman bir seyler satin alirken dikkat
edin! Yine de download etmek istediginiz eski
oyunlarda size en cok yardimci olacak site
www.abandonwarering.com olacaktir.

BILGI VE DYUNU BULMAK iCIN:
old.the-underdogs.org/Home.htm

ve kuyrugunda isin topu olanlar mi istersiniz,
yoksa abidik gubidik sekillerde mech'ler mi?
Tasanmlari ve hisleri basariyla verilmis ama
strllerle gelip birkag atista kalkanlaniniziin-
dirdiklerinde “Bu da haksiz/ik!” diyorsunuz!
Kendinizi ona gore hazirlayin.

BILGI VE OYUNU BULMAK [GIN:
Wwwiw.e-dealsusa.com/3210.htm
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CRUSADER: NO REMORSE

Hikomet ve sirketler adina ¢alisan profesyo-

nel bir askeriz, teknolojinin kaymagni barindi-

ran bir zirhimiz, gérds sistemlerimiz, silahlar-
miz ve her alanda egitimimiz ile bir 8llim ma-
kinesiyiz. Fakat bir gtin ikt gdrevii arkadasi-
mizla birlikte yollandigimiz gérevde adina ca-
listigimiz sirket ve hikimet bizi temiziemek

istedi, iki gorevli arkadasimizi temizledi de. Is-
te Crusader'in klasik konusu bdyle basladl, sa-

vastigiugurda kimin hakh oldugunu anlayip
dogru tarafa gecen eski bir hikimet ajani!
“Farkh bir perspektiften dur durak bilme-

yen aksiyon!” demisti Origin bu ilging oyunu-
nu tanitirken. Bir elim kfavyede diger elim fa-

rece, metrolarda, sirket gokdelenlerinin ofisle-
rinde, gizli silah laboratuarlarinda az mi yikim
yarattim? Otomatik silahlarla etraftakileri bic-
mek zevkli ama sirket robotlan geldiginde is-
ler defiisiyor. Ates ve patlama efektleri, sesleri
arasinda tam bir kaos var.

Elhette daha 6nce de izometrik oyunlar
vardi ama baylesi yoktu. Biz RPG'cilerin bugln
dahi oynadigl Diablo ve Fallout gibi klasikler-
dekiizometrik bakis! Ve onlara cok yakin kali-
tede zamaninin ¢ok otesinde grafikler. Iste o
izometrik gariisten bu atmosferi solumak
muhtesemd)], lezizdi. "Eski oyunlarda grafik-
lerden bahsetmenin manasi ne?” demeyin,
sizi de beni de vakti zamaninda tavlayan, Cru-
sader'in o baba kapagindaki Bobba fett'e ben-
zeyen zirh ve oyundaki manyak patlamalar
degil miydi?

Bir aksiyon oyunuydu ama mesele sade-
ce 6nline ¢ikani vurmakta degildi, eldeki ekip-

MNONSTOR
ACTION
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LIS
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mani ve bildrlen deperlendirmekieyd. Bo-
|tm aralannda yerin altindaki metro tinelle-
rinde, asi Uisstinde kanusuyor, haberleridinli-
yor, gorevleri planliyor ve alis-veris yapiyor-
duk! Her gérevle birlikte gercegi biraz daha or-
taya ¢ikartmak icin cahigiyorduk. Yolumuzu
kapayan taretler, glic alanlan ve cesitli guven-
lik 6nlemlerini agmak igin yollar bulmak zo-
rundaydik! Bilgisayar konsollanndan robotla-
ra kumanda etmek ve bilim kurgu klasiklerin-
de olan bdtdn atraksiyonlar insani dumur edi-
yordu. Bugiin de Deus Ex gibi ayunlarda olan
pek ¢ok béyle 6zellik ve bulmaca Crusader'da
zaten vard. Ve aslina bakarsaniz, Crusader No
Remaorse, bir zamanlann Deus Ex'iydi.

Bazi bulmacalari ne kadar zor olsa da
{haritada kiglictik bir alarm digmesini bul-
mak gibi} kurulup yeniden bastan sona oy-
nanacak bir ayun, Zamanin nasil gectigini an-
lamiyorsunuz bile. Bitirdiginizde ise her ne
kadar oyunun silah alim-satim, ekonomik ve
skor kisimlari ¢ikarulmig sBndk bir devami da
olsa Crusader: No Regreti aynayabilirsiniz. @
Al Gungor




" Knight Onli

Tamam tamam, oyunun ismi aslinda biraz ko-
mik. Online Sdvalye, yani e-postalarina bakan
ama ayni zamanda at siirlip mizrak carpigtiran
bir savasgitird? Insan, ismini ilk duydugunda
boyle digtinuyor. Ama aslinda oyun Lineage
II'ye rakip clakilecek ama birkag firin daha ek-
mek yemesi gereken bir RPG. Zaten Everquest
ya da Dark Age of Camelot gibi level atlamak
icin oyuncuyu oldukca zorlayan ve bir yerden
sonra oyunu tek basiniza oynamanin neredey-
se imkansiz hale geldigi oyunlar yerine bu tip
hizli ayunlar tercih edilir oldu. Ozellikle Japon-
ya, Kore giobi llkelerde bu tip oyunlar gldukga
tutuluyar.

KLASIK BASLANGIC
Oyunun agik betasini oynadiktan sonra bu in-
celemeyi yaziyorum sizlere. Dogal olarak oyun

HABERLER

@Starsiaqe: Tribes"in tam
versiyonu nete sunuldu

Nihayet Starsiege: Tribes'in Ucretsiz tam ver-
siyonu Internet’e sunuldu. Cekebilmak icin
dzel bir kayit gerekmiyor. Fakat oynu oyna-
yabilmek igin 1.11 yamasimin ayrica cekilmesi
gerekiyor. Bir sonraki oyun olan Tribes: Ven-
geance ise yaz sonuna dodru piyasada ola-
tak Starsiege: Tribes't hitp//www 3dgs-
mers.com/games/ fribes/ adresinden geke-
bilirsiniz

@pAoC: New Frontiers Beta
testi

Dark Age of Camelot'un Ucrefsiz ek pakefi
New Frontiers'in Amerika acik beta teshi de-
vam ediyor. Eder siz de oyunun yeni ézellik-
terinin tadim gikarmak istiyorsamiz yeni bir
firsata sahipsiniz, Gerekli dosyalara su ad-
resten ulasabilirsiniz: http.//www.camelot-
herald.com/newfrontiers/media/
@unreal tadinda Star Wars
Oyunculari mod yapmaya tesvik eden Making
Something Unreal bircok eyuncuyu atesledi
Modlardarn en cok ilgi cekeni, O¢lncil versi-
yonu kisa stre tnce gikan Star Wars modu
Troopers: Dawn of Destiny oldu

(hitp:// www ut2004troopers.com). Oyuna ye-
ni versiyonla birlikte yeni harita ve silahlarin
yaninda X-Wing vs TIE Fighter da eklendi

piyasaya surildikten sonra bircok degisiklikle
karsilagabilirsiniz.

Oyuna girdiginizde size iki taraftan birisini
secmeniz gerektigini ve bir karakter yarattig-
niz zaman digerinde herhangi bir karakter sa-
hibi olmanizin mimkin olmadigl anlatan bir
yazi gikiyor. Adi ne alursa alsun bir taraf insan-
lar, teki taraf ise Orclar. Taraflar bu kadar net.

Simif segimiise yine biyticd, okgu ve sa-
vastl olarak ayrilyor. Bu siniflar daha sonra
kendi icerisinde dallanip budaklanmakta. Orne-
gin okcu olan birisi karakterini bir suikasteiya
dondsturebilir. Bu tercih tamamen segeceginiz
ve level atladikga gelistireceginiz yetenekleri-
nize bagl. Her iki tarafa da mensup oyuncular
ayni sehirlerde oyuna bashyor. Yani bir sire
sonra PvP'de karsilasacaginiz kisilerle ayn
grupta sirt sirta savasabiliyorsunuz. 10. levela
gelinceye kadar dzel saldirlar yapamadan, yal-
ntzca oyunun sistemine hakim olmak icin ya-
ratik kesiyorsunuz. 5. level'a kadar, Slirken ye-
tenek puani kaybetmiyarsunuz. Fakat bu le-
vel'dan sonra olUrseniz level bile dusebiliyor-
sunuz. Arada NPC'lerden minik gorevler alip on-
lan gerceklestirebiliyor ve esyalar kazanabili-
yorsunuz. Level atladikga karsiniza yeni gérev
secenekleri cikiyor. Oyunun gdrev izieme pen-
ceresi aldukga pratik. Aslinda oyunda tiim ara
ylziin kullanimi ok kolay . Yalnizea silahlan
hizl degistirebilmek icin onlan “hizli kullanma”
barina sriikleyip birakamama disinda pek si-
kayet ettigim bir sey almadi.

SAVASLAR

Level atladikga puanlarinizi dagirtiyorsunuz ve
ézel saldirlar kullanima agiiyor. Her sinif igin
segebileceginiz aynintilar farkli. Ornegin savas-
¢inizi savunma agirlikl yetistirehilir veya uzak-
tan zihinsel saldin yapmasini saglayarak yara-
tiklarin dibine girmeden onlan Gstiindze geke-
hilirsiniz. Burada, digef oyunlarda oldugu gibi
oyuncuyu kisttlayip, bl sinirlarla gizdigi sinifa
bir ad vermek yerine, ﬂum yetenekleri agarak
oyuncunun kendine has bir karakter yaratma-
sina gabsimis,

Savas sistemi aldukca kolay. Kilitlenip sal-
dingorve sonra da bze yetenekierinizi kullana-
rak isi bmngnrsunul\{almz bu yetenekler feci
halde saghginizdan ve mananizdan yiyor. Yani
yaratik size vurmasa hile siz kendi sagliginizi
azaltiyorsunuz. l

|
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Oyun alanlan gok farklh boyutlarda ta-
sarlanmis. Grnegin ilk kasabanin 8niindeki
alan kilgUkken bazi bolgeler devasa. Bu bol-
gelerde kasusturup yaratik bulmak oldukga
sikict olabiliyor. Ustelik bir grup kurmamis-
saniz bu daha da sikic) oluyor. Fakat ne olur-
sa olsun tlim oyun boyunca tek basiniza le-
vel alabiliyorsunuz. Clinkd oyunda tipks: Di-
ablo’'da oldugu gibi hizl bir sekilde kullanabi-
leceginiz mana ve saglik iksirleri var. Le-
velinizin Ustindeki yaratiklar kapisirken bu
iksirleri dikkatli kullanarak rahatlikia onlan
alt edebiliyorsunuz. Grup kurdugunuzda ise
isler tabif ki daha kolay ydriiyor. Fakat yara-
tiklardan disen esyalar otomatik olarak
rastlantisal sistemde dagitiiyorsa sagma
sapan bir grup igt esya dagilimi ortaya ciki-




| Beta Glnligu
www.inndir.com/

' Hemen figf |Grde binjerce program (oyun, multh
media vs.) bulabilecediniz cengin igerikli Thikee
‘il
wwi howstultworks.com/
Miitlaka akliniza takilmishir X nasi| Galgr dije
[ste birada X yering istedidiniz hemen her Keli-
mey| koymaniz mimktin,
winw blueharvest.net/sound!

Star Wacshadigil femen fer tirde ses cosyatar:,
Hir bekleme salonunda Imperial March galince
msanlar bir ganm bakiyorlar,

visibleearth rasa.gov/
Dinyanin uzaydan celilmis fotografiarina ulasa-
hifecaffiniz resml NASA sitesl Thrkiye'ye bir de
buagidan bakin
www tvshows.de/alff
Bir pesil buydten en sevimi wzayh Kedi sever (1)
! AL Adien 0k defa duyanlar biv efsans kagire
‘ yor.
| www.thgamezone.com
Tlrkiye'dekl sayil Xbox kafelerden titinin Web
sitesi
Wi arabul.com
Enf geilg Thrke kategorill indeks, Farkl
kategorilerde ylizisrce Tirkee Webr sites)
misafirlering beklivor,

yor. Biyicllere balta, savaggilara ise biyi-
i stafflar gidebiliyor. Bu da haliyle oldukca
can sikict olabilen baska kir ayrinti.

GELELIM PVP'YE...

Lonca kurabilmek iin en az 20, PvP alanlari-
na girebilmeniz igin en az 30, leve! oimaniz
gerek. Alanlarda carpisma serbest. Herkes
belli bir puan ile oyuna bashyor. Disman
yok ettikce 50 puan topluyor, 8lince 25 pu-
an kaybediyorsunuz. Eger cok &lp size ay-
rilan tdm puanlari kaybederseniz bu defa da
tecribe puanlannizdan %1 kaybetmeye
baslyorsunuz. Eger Oyesi oldugunuz bir lon-
caniz varsa iste asit o zaman PvP'nin mana-
siortaya ¢ikiyor, £linki diizenlenen bliylk
olaylarda {6rnegdin kale kusatmasi gibi) lon-

cani temsil ediyorsunug ve loncanzin puan
artiyor. Boylelikle temsil ettiginiz tarafin Soval-
yest olabiliyorsunuz. Ayni zamanda lonca fle il

gili goreviere gidebiliyorsunuz. Kisagasi oy
nunasil eglencesl bir [oncaya girdiginiz zaman
piiayor. Tabii tek basiniza da takiabilirsiniz.
Ama alundan daha cok keyif almak varken ne-
dentek bagimiza takilalim ki? Eger PvF'de bir-
dein fazla lanca varsa, 2n fazia puana sahip
olan [encanim kunicusu olomatikingn komu-
tan olugor, Eger komutan olirse o zaman ko:
muta etme-yetkisini de kaybediyer,

RAKIP OLABILECEK Mi? P 4 : : g
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GENER LLER

Eger yanlisim varsa diizeltin, ama benim bildi-

gim kadaryla bugline kadar dlkemizde hig
gercek bir savas oyunu gelistirilip piyasaya
sirdlmemisti. Bugiine kadar diyorum, ciinki
artik Generaller var. Devasa online bir strateji
oyunu olan Generaller ayni anda binlerce kigi-
nin birbiri ile miicadele etmesini saglyor.
Oyun temelde sira tabanli ve bir saatlik sira-
larla oynaniyar. Yani bir saat boyunca ordu-
nuz veya ekonominizde degisiklikler yapiyar,
dismanlannizi aragtinp hlicum emirlerinizi
veriyorsunuz ve her saatin sonunda da aldig-
n1z kararlann sonucunu gérdp yeni hazirlikla-
ra baglyorsunuz. Bu agidan bakinca oyun 24
saat boyunca hi¢ durmadan siriiyor. Ancak
bu 24 saatinizi oyunda gecireceksiniz demek
degil. Sonucta giinltk 5 hticum hakkiniz var

ve bunu doldurunca bagka hiicum yapamiyar-

sunuz. Ayni sekilde 5 saldinya ugrarsaniz fe-
derasyon tarafindan korumaya alinigorsunuz
ve giin sanuna Kadar size saldinlamiyor.
Generallerin en blydk dzelligi oyunu her
yerden ve her zaman oynayabiliyor olmaniz.
Isterseniz ayunu WEB veya WAP ara yiiziiile
Internet dzerinden, isterseniz de kisa mesaj
ile oynayabiliyorsunuz. Elbette en kolayt WEB
ara yiiziinden oynamak. Ancak bilgisayarini-
zin basinda degilseniz ve hatta bilgisayariniz

yoksa WAP ara ylizu ile de ¢ok rahat oynani-
yor oyun, SMS ile oynamak biraz daha zor go-
rinebilir. Ama SMS dar vakitierde tek bir ko-
mut yollamak igin birebir. Ustelik oyunla ilgili
duyurular ve saat bagindaki saldir, savunma
sonuglan da SMSile galiyor. Zaten oyunun 24
saat boyunca durmarmasini ve her an heyeca-
nin strmesini saglayan da oyuna her an uta-
sabilir olmaniz. Oyuna bir miktar kaptirdiktan
sonra her saat basmda elinizde telefon bekli-
yor buluyorsunuz kendinizi. Cevrenizdekiler
cep telefonunuzla farkh bir duygusallik yaga-
diginiz diistincesine kapliahiligur.

TOPRAK HERSEYDIR
Generallerin nasil igledigine biraz daha yakin-
dan bakalim. Oyunda belli bir miktar toprak ve
kiclk biraskeri glicle bagliyorsunuz. Sahip ol-
dugunuz toprak oyundaki iki kaynak olan Attun
ve Yiyecek gelirlerinizi belirliyor. Altina hem
yeni birimler almak hern de teknoloji gelistir-
mek igin ihtiyaciniz var Ayrica savaglardan
sonra ordularinizi toparisyip eski haline yine
altin ile getiriyorsunuz. Her savastan sonra or-
dulartnizi tamir edebilir veya bu islemi otama-
tige baglayabilirsiniz.

Kaynaklarinizi asil tilketen ordunuzun ba-
kimi. Sahip oldugunuz birimler ddzenli ofarak
yiyecek ve altin stokiarinizi azaliyor. Her biri-
min farkli bir giicd ve tilketimi var elbette. Me-
sela yaya birlikler yiyscek, zirhl: ve hava bir-
likleri ise atunt daha ok tiiketiyor. Ekonomini-
zi sirekli takip edip ardunuzun ihtiyacina gore
tanm veya endUstriye gairlik vermeli ve bu
dengeyi iyi tutturmalisiniz.

Oyunda basanilt bir saldir yapmak hem
rakibin topraklannin %10'unu ele gegirmenizi
sagliyor hern de tecriibe puani kazaniyorsu-
nuz. Size yapilan bir saldinyi savugturunca
daha az da olsa bir tecrilbe kazaniyorsunuz.
Tecrlibeniz arttikga seviyeniz de artiyor. Daha
fazla seviye de daha fazla kapasite anlamina
geliyor. Oyundaki her birim belli bir miktar ka-
pasite gerektiriyor ve aldiginiz birimlerle ka-
pasitenizi doldurunca yeni birim alarmiyorsu-
nuz. Bu ylizden daha yilksek seviyedeki
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oyuncular daha fazla kapasite ve giice sahip
oluyorlar. Ancak Federasyon kurallar geregi
sizden disik seviyede oyunculara saldirami-
yorsunuz. Bu da seviyeniz arttikca daha zorlu
ve deneyimli rakiplerle kapisacaginiz anlami-
na geliyor.

AKIL AKILDAN USTUNDUR

Sahip oldugunuz her birimin belli bir gli¢ dege-
ri var, Tim birimlerin gliclerinin toplami da si-
zin ordunuzun gucani beliriyor. Digerleri si-
zin sahip oldugunuz toprak ve gli¢ miktarini
siz de digerlerininkini gérebiliyor ve boylece
birbiriniz hakkinda bir fikre sahip olabiliyarsu-

WAP ARABIRIMINDEN OYNAMAK
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nuz. Ama gergekte glc miktarlar-

nin tek basina bir belirleyiciligi
yok. Clnk{ bir savasi kimin kaza-
nacagini ordularda kullanilan bi-
rimlerin kapasitesi belirliyor. Her
birim farkl binmlere gdre Ustln
veya zayif. Clinki her birimin gii-
cUndn yani sira diger birimlere
karsl isabet orani da farkli. Mese-
la Panter tanki diger daha hafif
zwhli birliklere karsi oldukga gig-
14, Bu yuzden rakibinizde Meka-
nize Topgu ve Sabot bolsa bir kag
Panter birimi savasi kazanmanizi
saglayabilir. Ama bu birimin zayif
oldugu piyade birliklerinden olu-
san bir crduya karst hemen hig
bir faydalari yok. Bu tip bir ordu-
yuyenmek icin hafif zirhh hirlik-
ler gerekiyor,

Generalleri eglenceli ve ba-
gimhlik yaratan bir oyuna geti-
ren sey ordular arasindaki bu
denge. Dusman sizden ¢ok daha
ylksek seviyede olsa ve daha
glcld bir orduya sahip olsa da
onun agirlk verdigi birimlere
kars! etkili birimlerden bir ordu
kurup kolayca yenebilirsiniz. Bu
yuzden basarninin sirri biraz da
hangi birimin kime karsili etkili
oldugunu iyi bilmekze.

CASUSLAR

Elbette diismanin ordusunda
hangi birimler oldugunu bilme-

den birimler arasi dengeyi bilme-
nin de bir faydast kiymeti yok. Is-

Casus kullanarak rakibinize karsi ne kadar
sansimiz oldufunu gtirabilirsiniz. Bu skranda-
ki ki generalin de kot surumda olduguny ve

te burada devreye casuslar
giriyor. Oyunda belli bir al-
tin masrafi karsiliginda ra-
kip Generaller'in ordulan
ile ilgili daha fazla detay
alabiliyorsunuz. Elbette
hangi birimden tam olarak
kag tane var gfrme sansi-
niz yok. Ancak kara, hava
ve zirhli birfiklerin dagilhimini gore-
biliyarsunuz. Rakibinizin seviye-
sini, dolayisiyla kapasitesini bildi-
giniz igin bu dagilima bakarak
elinde hangi birlikler oldugunu az
cok tahmin edebiliyorsunuz.

Generallerin en glizel 6zellik-
lerinden biri size her savas son-
rasi cepheden gorintdier sunma-
s1. WEB'den Flash ara ylzi ile iz-
lediginiz bu gortintller sayesinde
savastigiriz rakibin tim birimleri-
ni ve savasi neden kazandiginizi
veya kaybettiginizi net olarak go-
rebiliyorsunuz. Bu ydzden yenil-
diyseniz bir dahaki sefer icin bi-
rimlerinizi rakibe uyacak sekilde
ayarhyorsunuz. Eger yendiyseniz
de rakibin size gére ardu kuraca-
g bildiginizden yeni bir dlizen-
lemeye geciyorsunuz.

NASIL KATILIRIM

Oyuna katilabilmek igin yapma-
niz gereken sey, LEVEL yazip
bosiuk birakmak, sonra da oyun-
da kullanmak istediginiz ismi ya-
zip ve 7822'ye yollamak. Mesela
“LEVEL OFCM" yazip 782 2'ye yol-

ardufarinin olmadigim girebiliyorsunuz.
Bilmediginiz ise bunlardan birinin Shube
Oyun Parki'min bagindaki Seza digerinin ise
b yaziyi hazirlayan Tugbek oldugu. Aslen
oyurum fikrini ilk ortaya atanlarda onlar,
Demek ki oyunu bilmek iyl oynamaya yet-
miyar:)

_ layin.Sifreniz telefonu- bunun disinda oyun icin yolladigt-

. nuza gelecek ve he- niz veya aldiginiz hig bir SMSicin
men oynamaya bagla-  Ucret Sdemiyorsunuz

Simdilik bizden bu kadar. Size
kalan oyuna aramiza katilmak
Gelecek ay Generallerden yeni

haberier ve detayli stratejilerle

% yabileceksiniz. Oyun-
failgili detayl bilgi
icin www.general-
ler.com adresini ziya-

yine karginizda olacagiz. @

Tupbek Olek

ret edebilirsiniz. Oyu-
nun dcreti haftalik 10

NE OLDU BU DUNYAYA?

Ikinci milenyumun baslarinda bitim adam-
lan dinvaya ¢arpacak biyiik bir meteor
kesfettiler. Maalesef diinyay: cehenneme
cevirecek durdurahilecek bir ¢oziim hulu-
namad). insaniik son care olarak yer altin-
da hazirlanan ve yillarca dayanabilecek

: A imkanlara sahip bliylik sijinaklara cekildi-
e o ler.

3 - Ik birkag sene stdinaklarda yasam pla-
nanlanan gibi gitti. Kaynaklar azaldikge
huzursuztuklar bastad!, sug oran artti
Carpismadan 10 sene sonra yasalar ve
devletler sadece kitaplarda kalmisti. An-
cak yeey(iziinin tekrar yasanabilir hale

= gelmesi 30 sene aldi ve bu siire sonunda
insantar sijinaklarindan giktiklaninda ge-
zegen ylizeyinin ¢odu ¢&te ddnmiisty.
Insanlar ordutardan geriye kalanlaria si-
tahlanmistar, kiiciik gruplar halinde bir

_ " avag toprak igin bir birleriyie savasiyordu
*~ Kendine Generaller diyen bir grup fider by
dénemde bir araya gelersk Federasyon’u
olusturdular- Amag, barbarligi durdurup
gliglilerin glicsizler ezmesini dnlemek ve
sadece en iyl claniarin kisith kaynaklar-
dan faydalanmasini saglayacak bir diizen
ofusturmakt:.

i Federasycn bir bifdiri yvayinladi ve tiim
grup liderlerini buna uymaya zorladi Zamania yeni katilan generalierle Federasyon
gilglendi ve hiitlin diinyada bildiri kurallar gecerli oldu

|

Federasyon Bildirisi

1. Her General kendisine bagdh halkin gtivenligini saglamak iizere bir ordu olusturmak
zorundadir

2 Her General kendine bagl halkin ve ardusunun refanindan sorumludur.

3, Highir General kendisinden daha gugsiiz bir orduya karsi savas agamaz.

4. Bir Generale kargi ayni anda ancak ve ancak tek bir General tarafindan savas acila-
bilir.

5. Bir General ayni anca ancak ve ancak bir Generat'e kars! savas agabilir.

6. Federasyana yeni katilan Generaller bir slre Federasyon tarafindan korunurfar.

7. Zor durumdaki Generalier icin belirli simrlarda Federasyon tarafindan ekonomik
destek saglanir.
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| N-GAGE

Iki say: ince size N-Gage'in yeni modeli QD'yi
tanitmistik. Arada E3'te deneme sansimiz ol-
sa da uzun uzun kullanmadan kesin yargilara
varmak ve ilk model ile kargilagtirmak isteme-
dik. Ama yeni N-Gage yaklasik bir haftadir eli-
mizde ve artik daha net bir karsilastirma ya-
pahiliriz,

Zevkler pek tartisiimaz olsa da bize sorar-
saniz yeni QD ilk medelden daha sik. ik medel
de oldukca iyiydiama 0D'nin hern dis tasarimi
hem de menuleri ayuncularin tarzina daha ya-

“Sen ki delikanhligin kitabiri yazmis abimiz-
| sin, sen ki Cihangir'in en hirgin kabadayisisin,
Yakisti mi
abicim? Sen de mi cebe girdin? Mislim Ba-

sen ki en asil duygunun kedisisin ..

ba’nin Rockistanbul'da sarki soylemesinden

| daha beter yiktin bizi Serafettin. E tabii Celigin
degismesi bile icimizi bu kadar acitmaristi
Ama neyse, globallesme, NATC, Euro 2004 fa-
lan derken sen de béyle. ..

' Ben ne dedigimi biliyor
muyum ki Serafettin Abiii!”

Oyunu gormeden hoy-

le ileri geri konusabilir, su-
ursuzluk bilinciniz elverdi-
gince bu muhabbeti uzata-

| bilirsiniz, Ama tiim zaman-
larin en sabikal kedisi Se-
rafettin’in mobil oyununu
gariince emin olun kendi-
nizden utanacaksinrz. Go-

‘ receksiniz ki s8hretle bag!

danecek, zom olacak hir

QU

kin. Tasarimla ilgili
diger bir artisi toz,
nem ve carpmalara kar-
st koruyan, cihazin cevresi-
ni dolanan plastik serit.

Tuslarin kullanimi konusunda bi-
raz kararsiz kaldik. 0D'deki yeni Rocker Key
daha kigiik ama gok daha rahat. Buna kargilik
sag taraftaki niimerik klavyede tuglar bir hayli
kigllmis ve rahat basilabilsinler diye bir hay-
i yUkseltilmis. Bu tuslar kesinlikle ilk N-Ga-
ge'in genis ve rahat tuglan kadar kullanigli de-
ail. Oyunlar tek tusla acmanizi saglayan ve
menulerde secim tusu alarak calisan yeni
fanksiyon tusu ise hos bir eklenti, Kisacasi N-
Gage'in sol tarafindaki tuglar OD'de sag tara-
findaki tuslar ise ilk modelde daha iyi.

Telefon clarak kullanildiginga (IC ¢ok ¢ok
daha iyi. Side-talking denen dertten kurtarma-
51 bir yana daha ufak ve rahat tasiniyor. Oyun-
lar her iki N-Gage'de de ayni. Ancak QD'nin ek-
rani daha parlak ve oyunlar daha hos géziiki-
yor. Ustelik Gzerindeki yeni N-Gage Arena ya-
2ilimi cidden kullamigh ve oyuniar agip kapa-
madan degistirmek ayun «ullamminizi ciddi

Serafettin

sahsiyet degil kendist. Bildiginiz Kotl Kedi Se-
Cihangir'de kendi usulince ba-
ri$ ve gliven artamini tesis etmek icin ¢dp te-

rafettiniste. ..

nekelerini karistinyor, dismanlarin kafasina
ne buiursa {tercihen bos sise) atiyor ve sirp-
riz igrenclikleriyle bizi hizden almaya devam
ediyor. Bu oyunu nasil pynayacaksiniz peki?

G ve 4 ile saga sola gideceksiniz, nisan ala-

olarak degistiriyor. Cok daha sik oyun degistir-
meye ve daha fazla oynamaya bagliycrsunuz.

Radyo ve MP3 dzelliklerinin ¢ikartilmig ol-
masi ise ciddi bir kayip. Ben durumu yanimda
radyolu bir MP3 ¢alar tagimaya baslayarak
cozdim, Belki arastirinca Symbian destekli
daha iyi bir MP3 yazilimi bulabilirsiniz.

Simdi blGtln bunlar alt alta toplarsak, QD
ozellikle telefon tizellikleri ve kartin kolay taki-
lip gikanimast ile agir basiyor. Bana sorarsaniz
eski versiyonu almanin sadece iki sebebi ola-
bilir. Ya sik sik Amerika'ya gittiginz igin tri-
band destekli bir telefana ihtiyaciniz vardir,
ya da MP3 ¢alara ayrica para vermek istemi-
yorsunuzdur. Eger buiki zellik sizin igin belir-
leyici degilse mutlaka N-Gage OD'yi tercih
edin.

caksiniz. 5'le ¢dp kanstirip malzeme ¢ikara-
caksiniz ve firlatacaksiniz. 1 ile siper alip 3 ile
meydana gikacaksiniz. Cephaneligi yani ¢opi
doldurmak igin de sol men{ tusunu kullanabi-
lirsiniz. Qyunda kazanmak opsiycnel degil,
mechuri, Yoksa Serafettin Abl kiziyor. Kazan-
mak zorundasiniz. Hadi simdi gidin oynayin,
biz piizleniciiz.
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Spiderman 2: The Game wn .

Ikinci filmi ile buglinlerde giseleri sarsan yapis-
kan kahramanimiz Spiderman yent ayunlariyla da
bizlerle. Ustelik bu sefer kendisi N-Gage'e de tegrif et-
ti. Uzun zamandir merakla beklenen oyun aynt filmde
oldugu gibi Spidermarin Or. Ahtapot ile olan mlcade-

lesini anlatiyor.

Oyun hikayeyi anlatan slaytlarla baglyor. llk g§-
revimniz gokdelenler arasinda agimizla ilerleyerek Dr
Octavius'un yeni teknolojisini tanitacagl merkeze
ulasmak. Bu 30 bdlumde gokdelenler arasinda ilerle-
yip check-point’lerden geciyoruz. Oyunda buna ben-
zer 5 tane daha balum var. tkinci Dr. Octavius'un bagi-

vakit almiyor ancak aksiyon hi¢ durmadigindan hizl
hareket etmeye alismak biraz zor.

Oyunun 30 grafikleri biraz kansik olsa da daha
cok vakit gecirdigimiz 20 grafikler cok giizel. Grafikler
parfak ve canlt. Diigmanlarda pek olmasa da Spider-

man i¢in ¢ok sauita animasyon yaratilmig, Qyunun

basarili.

na gelen kaza ve Dr Ock’a déniisUimunii anlatan slayt-

larin ardindan bashyor. Bu gbrev kaos igindeki sehir-
de bir kag rehineyi kurtarp ok daha fazla sayida ké-
0 adam dévmek. Bu bdlim oyunun 20 balimlerin-
den ve buna benzer de tam 15 bélim var.

Oyunun agifigini olusturan bu 2D bélimler plat-
farm tirinde ve Spiderman’i yandan gériyoruz. Zip-
lama, doviisme, digmanlarina ag atma, ag ile salin-
ma, duvarlara tirmanma ve ag ile tavandan sarkma
gibi pek cok harekete sahip Spiderman. Dismanlarin
pek copunda atesli silahlar oldugu ve bunlardan kag-
mak bir hayli zor oldugu igin bu hareketlerin hepsine
ihtiyaciniz ofacak. Oyunun kontrollerine aligmak pek

ses efektleri ve mizikleri ise grafiklerden daha da

Aksiyonun hig durmamasi ve arada nefes alama-
maniz disinda Spiderman ¢ok iyi biroyun. Ama zaten
aksiyon isteyen siz degil miydiniz? Yoksa bu yapis-
kan adam ile isiniz ne?

e ) REEIR TE—= |
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Tom Clancy’s Ghost Recon: JUHQIE‘ StOI’m Platform: N-Gage

Jungle Storm sadece N-Gage'in
degil tum mobil platformlarin tek
taktik FPS oyunu, Mobil uygula-
masi zaten zor alan FPS'lere bir
de taktik eklemek isleri zora so-
kuyor. Ama Gameloft, Ghost Re-
con'u geklini bozmadan yle bir
glzel kirpmis ki oyun N-Gage'in
Uzerine tam oturmus.

Oyun genelde Tom Clancy'nin
Amerikan askerlerini yollamay)
en ¢ok sevdigi Bolivya'da geciyor.
Ama bu sefer Bolivya'ya gidis se-
bebi Kiiba Demokrasisini kurtar-
mak! Clnkd Castro 6lmis ve Ku-
ba segimlerle Amerikan tarzi de-

JUNGIESTORM

=N

mokrasiye gecmis. Hikayeye ba-
kihrsa Tom Clancy bu oyunlarin

hikayelerini kontrot etmeyi birak-

t1 bir stiredir,

Biz anlamsiz hikayeyi bir ke-
nara birakip oyuna bakalim. Bu-
gine kadar gérdigtim N-Gage
oyunlariicinde en cok tus kulla-

nan oyun Jungle Storm, Neredey-

se telefon izerinde kullaniima-
yan tug kalmarmis. Rocker Key
cevrenize bakmanizi 2,8,4 ve
6'da hareket etmenizi sagliyor.
Diger tuslar silah veya asker de-
fiistirme, zoom, harita gibi bir do-
lu fonksiyonu kumanda ediyor.

Ama ok fazla tustan sorumlu ol-
maniza ragmen oynanis oldukca
rahat. Yolunuzu kaybetmiyorsu-
nuz ve dismani zorlanmadan vu-
ruyorsunuz.

Jungle Storm'da 4 kisilik bir
timi ydnetiyorsunuz. Adamlarin-
7in yapay zekasi gerektigi kadar
iyi. Pesinizde dolanip kbtilere
ates edebiliyorlar. Dismanlarn
bir kismi tizerinize kosacak kadar
aptallar ama digerlerinin mevzi
alip ates etmesi sucu yapay ze-
kaya degil Bolivyalilara atmamiza
Lol aciyor.

Oyunun grafikleri gok diisik

¢6z0ndrlUkld dokular disinda iy,
Bu yiizden karakterlere pek ya-
kindan bakmamak lazim. Ama
haritalarin biytkligini
diginlnce daha fazla detay 3D
performansni bir hayli
dugtrebilirdi.

Oyunun en Bzel yanlarindan
biri Bluetooth Uzerinden 8 kisiye
kadar cok oyuncu destegi sun-
masi. Ses ve grafikler parfak ol-
masa da Gameloft aynanisi bu
zor tirde o kadar iyi ¢dzmiis ki
Jungle Storm oynanmay hak
ediyor.

Tugbek Olek
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THIEF: DEADLY JHADOW/J

Garrett bir kez daha karanliklarin iginde yardiminizi bekliyor.

Gegen aylarda derginin mektup ksesinde bir elestiri
dikkatimi gekti, bir okur tam céziimlerin yeterince ayrin-
il olmamasindan yakinmis ve bazen gidecek yerleri
bulmakta zorluk gektigini sdylemisti. Her ne kadar orada
kanuyla ilgili cevap verilmis alsa da bir kez daha haurlat-
mak istedim. Buradaki tam ¢oziimlerin asil amaci oyunu
sizin yerinize bitirmek degil, takildiginiz yerlerde yapma-
niz gerekenler hakkinda ipucu vermektir. Cogu oyun ay-
nntil ¢dziim yazmaya misait olmuyor ama yine de bun-
dan sonra uygun oyunlarda mimkin oldugunca ayrinti-
ya girmeye calisacagim. Ornegin bu yaz: miimkun oldu-
gunca ayrintili olacak, sonra sikildik okumaktan deme-
yin:)

Hemen hatirlatayim, bu yazi yaziirken oyun Easy

zorluk seviyesinde oynanmistir, o yuzden ileriki seviye-
lerdeki baz) yan grevler mevcut olmayabilir. Ayrica gi-
risteki egitim gdrevini de gegiyorum.

Diizeltme (GaMeR'a sevgiler): Gecen ay Painkiller
yazisinda “Bbltim2-5' StakeGun kullanmadan gegin.”
yazrmisim, Dogrusu “StakeGun’in akernatif atesini kul-
lanmadan gegin.” olacakt

Gorev 2 - End of the Bloodline
Gorevin hemen baginda hareket etmeden ontinizdeki
atese su oku firlatin ve cémelin, Elinde mesale olan mu-
hafiz arastirmaya gelecek, geri dénmeye kalktiginda
sessizce arkasindan yaklasin ve sapayla vurarak bayil-
tin. Bedenini golgelere saklamayi unutmayin. Yazma-
sam da oyunda temizlediginiz her dlismani mutlaka sak-
layin, boylece ileride sorunla karsilasmamis clursunuz.
Merdivenlerden yukari gikin ve kapilari agip gimele-
rek iceri girin. Disarya ses oku atin ve muhafizin gikma-
sinibekleyin. Iceri girince sala gidin, kapiyt maymuncuk-
la agip igeri girin. Sagdaki camin dndndeki adamdan kur-
tulduktan sonra masadaki notu okuyup etraftaki gani-
metleri toplayin. Diger odayi da arastinn.

Disan cikip sola ilerlemeye devam
edin. Kliclk odadan sonra diger odaya
girmeden cimelin ve sag taraftaki du-
vardan ilerleyin. Bdylece ilerideki muha-
fiz kismina gelecek ve sessizce onu hal-
ledebileceksiniz. Henlz sola gidip mer-
divenlerden inmeyin, saga dondn ve ko-
ridoru gecerek odaya girin. Kitaphgin iki
yaninda mardivenler gireceksiniz. Saga
dogru gidin ve merdivenlerden gikin, Bu-
radaki muhafizdan kurtulduktan sonra
etraftaki ganimetleri toplayin. En Uste
cikuinizea bir kapi ve megale gorecek-
siniz. Mesalayi sondiriin ama odaya gir-
reyin. Sola gidin ve odadaki hizmetgi-
den kurtulun, Notu okuduktan sonra ka-
piyr maymuncukla agin, sandig bosaltin
ve kutuyu itin. Acilan delikten ilerleyerek
tablonun yanina gelin ve onu alin.

finceden girmediginiz tahta kapidan
girin ve yolun sonuna kadar giderek In-
ner {Juarters a gegin, DUz ilerleyip tahta
kapidan gecin ve sola dénerek egilin. Ko-
nusmay! dinledikten sonra sola dogru
giderek merdiven sahanhgina gelin ve
sagdaki megaleyi sénddrin.

Hizmetginin merdivene gelmesini
bekleyin ve ondan kurtulun. En Uste Ka-
dar gikin, kapiy agin ve ilerleyin. Yatak
odasindaki ganimetleri topladiktan sonra
merdivenlerden agag inin ve karanliga

gecip ctimelin, Buradaki muhafizin elinde

mesale oldugunu unutmayin, sagdaki
odadaki mesaleyi sondirln ve iyi bir za-
manlamayla muhafizdan kurtulun.

Tahta kapidan gecin, mesaleyi son-
diriin ve disanyi dinleyin. Igerideki
adam digar gikmazsa kapiyi maymun-
cukla agin ve adamin cebindeki anahtan
kaptiktan sonra ondan kurtulun. Tekrar
portala déntn ve Castle Front'a gegin.

Merdivenlerden inerken solda bir
aciklik gdreceksiniz, Buradaki muhafizi
uygun bir zamanlamayla 6lddran. Yanin-
da durdugu heykelin yukansindaki gani-
metleri toplayin. Sola dagru gidin ve si-
lah odasina girin. Burada bolca ok bula-
caksimz. Merdivenlerden gikin, soldaki
hizmetgiyi mesaleyi séndirerek rahatga
etkisiz hale getirebilirsiniz. Saga gidip
portaldan gecerek Inner Quarter'a gelin.

Kasede saklanip muhafizdan kurtu-
lun, kilitli kapiy agin ve konusmay din-
ledikten sonra sagdaki mutfaga girin.
Asgidan kurtulun, ardindan hizmetgiyi
etkisiz hale getirin. Etraf sakinlestiginde
ortalig yagmalayabilirsiniz. Yemek oda-
sinin solunda sarhos bir muhafiz var,
onu gecin ve bahgeye geri doniin. Asan-
sord kullanarak Castle Front portalindan
gecin. Merdivenleri kullanarak kasaya
ulasin ve ceplerinizi doldurun. Blime
basladiginiz yere déndiiginizde gérev
bitecektir.




$ehir - 1. Gin Oncelikle isinize yarar
gordugiind seyleri toplayin ve digari
¢ikin. Buradaki muhafiza gittiginde
sagdaki kilitli kapiy acin ve iceri gi-
rip kapiy kapatin. Igeride bulacag-
niz glnitgd okuyun, kapiyr dinleyin
ve muhafiz ortalikta yoksa disar ¢i-
kip kapiyr kapatin,

Saga dagru gittifinizde iki tane
Kilitli kap1 géreceksiniz. Eger ister-
seniz muhahzi bayiitip iceri girebilir-
siniz. Bunlarda birkag ganimet bula-
caksiniz. Bu odalardan gikinca saga
dogru gidin ve portaldan South Qu-
arter'a gecin. Hemen gblgelere sak-
larin ve konusmay dinleyin.

Haritaya bakin. Once havuzdan
su oklanni alin {bunlar her gin yeni-
lenecekler}, meydanda sola dogru
ilerleyin ve pasaja girin. Burada ¢o-
melin ve saticinin gitmesini bekle-
yin, mumu séindiirip parays ahn {bu
da her giin yenilenecek).

Sag taraftaki muhafizi karanlik-
tailerleyerek gegin. Sag duvara yas-
lanarak ilerleyin ve 1zgaraya ulasin,
Izgarayi agip iceridekileri alin. Yari-

meye devam edin ve soldaki ilk dik-

kani gecip ikinciye ulasin. Buradaki
yosun okunu aldiktan sonra iceri gi-
rip adarm dinleyin. Bu adama eliniz-

deki her seyi satin ve i diilkkana gj-
rin. Ozellikle bol sayida su aku alma-

ya 0zen gosterin, ama paranizi tir-
manma eldiveni igin de saklamay!
kesinlikle unutmayin.

Garrett'in evinin yanindaki por-
tala dogru dikkatlice gidin, burada
sizi bekleyen birileri oldugunu gére-
ceksiniz. Onlara yakiasarak konusu-
lanlari dinleyin ve birbirlerinden ay-
rildiklarinda tek tek hepsini bayiltin.
Simdi Stonemarket portalina girebi-
lirsiniz.

Saga dogru gidin ve pasaiji izle-
yin. Solda goreceginiz kapl taverna-
ya gidiyor. Buradaki muhafizin diger
tarafinda portal goreceksiniz. Por-
taldan gecince ¢dmelin ve iki elema-
nin yanina giderek dinleyin. Ayrildik-
laninda birinin tasidigr haritayi calin.

Buraya geldiginiz yere déniin ve
sagdaki acikhktan gecin. Burada
flerferken birileri onlan serbest bi-
rakmanizi isteyecek. Kapimin kilidini
acin ve serbest birakin. Cémelerek
hiicreye girin ve haritays alin,

Disar gikmn ve sagdaki kasalarin
oraya saklanin. Gardiyan gelince ka-
fasina vurarak bayiltin ve odasin-

dan oklari alin, Buradan ¢ikin ve sagdaki di-
ger yola girin. Uzerinde el izi olan kapiyi ge-
¢ip diger kapidan girin ve Bertha ile tanisin.
Onu dinledikten sonra elinizdekileri satin,
mektubu alin. Bertha sanat eserlerini almi-
yor.

Diganda mektubu pkuyacaksiniz, geldi-
giniz portaldan gecin ve muhafizi bayiltm.
Soldaki yosun okunu alin ve sagdakikapi-
dan girin. Pasajdan ilerleyin, karsiriza gikan
adama yankesicifik yapin, iterleyin, saldaki
merdivenlerden gikin. Muhafizi batup sola
gidin ve pencerenin altina saklanip dinleyin.
Ardindan pencereye tirmanin, mumu sondd-
rlin ve iceri girip sandigin icindeki fantayl
alip tekrar pencereden geri déndn, Merdi-
venlerden inip scla gidin, buradak| kapilar-
dan gecip ara yola ulagin.

Courtyard'a girdiginizde bir demo izleye-
ceksiniz ve demonun sonunda bir not oku-
yacaksiniz. Hedef St. Edgar.

Gorev 3 - St. Edgar’s Eve

Iceri girdiginizde dnce sola gidin ve her seyi
toplayin. Ardindan diger kapidan girin, 6nce
sagdaki kapidan, sonra diger hir kapidan ge-
¢in. Boylece East Courtyard'a ulasmis ola-
caksiniz, Buradaki muhafizi bayilttiktan
sonra kuyudaki su okunu afin.

Batidaki kapi (yanindaki notu okuyur)
katedrale, dogudaki kapi ise kislalara gidi-
yor. Avludan cikin ve ana kapwya gidin. Sirti-
nizi bu kaprya donup soldaki ilk kapidan gi-
rin ve merdivenlerden yukar gikin. Merdiven
ayrildiginda saga gidin, géreceginiz ipi ce-
kin. East Courtyard'a doniin, acele ederseniz
rahibin ve muhafizinin katedrale girdigini
pdreceksiniz. Merdivenlerden gikin, odaya
girin ve etrafi temizleyin. Ozellikle masanin
lzerindeki Kutsal Sembol cok onemli,

Buradaki diger kapiyi da agin. Bu kapi-
dan sola gidin ve sagdaki duvarda bulunan
tabloyu alin. Sandigi acin ve her seyi oku-
yun. Duvarin dibindeki 1zgaradan girin ve ka-
pagl arkanizda kapatin. Sagdaki kapidan gi-
rip kanusmayi dinleyin. Bir sonraki kapidan
girmeden dnce icerideki muhafizddn kurtul-
may unutmayin. Burada bir de asansdr go-
receksiniz ama ¢ok gurUltiil oldugundan
kullanmayin

lzgaranin yanindaki merdivenlirden
inin. Altta yavagea bir sonraki adaya gecin.
Burada biri solda, biri ileride olmak lizere iki
kapi goreceksiniz. Sondaki kapidan girin ve
comelin. Burada bir Hammerite énliniizde
duracak, anahtarini galin.

Sagdaki kapilardan tekrar East Court-
yard'a déneceksiniz. Sirada fabrika var, yine
ana kapiya sirtinizi dondn ve bu sefer solda-
ki kapidan gecmek yerine soldaki karidoru
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izleyin. Katedralde dikkatli ofmalisimiz. Soldaki duvara
yaslanarak kapiya ulasana kadar ilerleyin, kapiyi agin ve
konusmalar dinleyin. Soldaki mesaleyi séndirin, hala
konusmakta olan iki kisinin arkasindan ¢dmelerek ilerle-
yin ve fabrika kapisina dogru kosmaya baslayin.
Kapidan gegtiginiz anda dniinlizdeki mesaleyi sbn-
diriin. Sessizce ilerleyerek sagdan gaz bombasi akn ve
sandif bosaltin. Sirtimizr kapiya déniip soldakiilk acikl-
ga girin, mihendisin arkasindan yaklasip bayiitn. Diger
agikliga gittiginizde bir Hammerite goreceksiniz, metal
bir zeminde cldugundan dikkatli olmalisiniz. 0 en sola
gittiginde saga gidin, metal zemini gecin ve acikliga gi-
rin. Saga saklanin ve Hammerite geldiginde vurun.
Muhendisin oldugu odaya déniin ve duvardaki notu
okuyun. Hammerite'i bayituginiz yere doniin ve kapilar-
dan birinden gecin. lki kapt da ayni yere ¢ikacak. Burada
solda gérdiigiiniz makine icin hem gark, hem de kutsal

sembol gerekiyor.

Merdivenierden yukari gikin ve sola gidip kapiyt agin.
Karanlikta comelerek rahibin geimesini bekleyin ve on-
dan kurtulun. Heykelin sagindaki merdivenlerden asagi
inin ve 6nuniizdeki odaya girin. Buradan damgalanma-
mig cark alacaksimiz. Buradaki digmeleri kullanarak isik-
lari kapatabilirsiniz. Merdivenlerin yanina gelin ve sola
donun. Karanliktan sessizce ilerleyerek odaya girin,
Digmeyi kullanarak 15181 kapatin, sagdaki odadaki me-
saleyi séndirlin ve soldaki kilitli kapiyi agin,

Iceri girin, digmeye basin ve etrafa bakin. Masanin
Uzerindeki plakayi okuyun. Odadan gikin ve ilerideki oda-
ya girin, buradaki rahip hiicrelere bakmaya gidecek Bu-
radaki actk hiicrelerden birinde ganimet bulabilirsiniz.
Bir sonraki odada damga makinesini kullanin ve ¢arki
alin, Makinenin yanina dénin ve soldaki iki mavi semba-
It kullanin. Yukandan bir kafes inecek, Merdivenlerden
¢ikin, kafese girin ve her seyi alin.

Bundan sonra isterseniz etrafi tamamen doiasip bu-
lacaginiz ganimetleri toplayabilirsiniz. Ancak $u anda gi-
revi tamamlamis bulunuyorsunuz. Disanya en kolay gi-
kacaginiz yol muhafiz ile miihendisin kenustugu odaya
gidip merdivenlerden gikmak ve fabrikaya girmek ola-
caktir, Oradaki digmeyi kullanarak kapiy: acabilir ve bal-
kondan dn avluya inebilirsiniz.

$ehir - 2. Giin Disar ¢ikin ve ahin gecip yiirtydn. Burada
kink bir ¢it géreceksiniz. Tahta kapinin yanindak: mesa-
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leyi séndirdn, kapiyr agin ve ¢éme-
lerek igeri girin. Masadan ganimeti
alin, sagdaki kapiclan girin ve sandr-
g1 bosaltin. Merdivenlerden gikin ve
kapinin yanindaki mesaleyi sondi-
rUn. Buradaki odada géreceginiz si-
vili bayiltabilirsiniz. Sandalyeyi yo-
lunuzda itin ve ilerleyin. Asagidaki
muhafiz yer degistirince masanin
tzerine atlayin, avizeden miicevhe-
ri alin, asag atlayin ve hemen disar
cikin. Simdi sagdaki kink ¢itten ge-
¢ip kuyuda sembolil kullanabilirsi-
niz.

Gérev 4 - Into the Pagan
Sanctuary

CBmelin ve konusulanlan dinleyin.
Adamlar ayrildiginda arkanizdaki
ganimeti alin. Kamp alanindaki ele-
mani bayilttiktan sonra ateg okunu
ve etraftaki esyalan taplayin, diger
adamin pesine diislin. Adamin ya-
nindan gectigi sandikta ganimet var
ama bundan 8nce adami halletmeyi
unutmayin. Ardindan ylzlndzd
sandiga ddndp scla dénin ve mesa-
le gbrene kadar ilerleyin. Saga egi-
fince size dogru bakan Pagan'i gire-
ceksiniz, Mesaleyi séndiirince onu
halledebileceginiz bir pozisyana
ilerleyecek. Pagan'lar sakin oldir-
meyin, sadece bayiltin.

Scla dogru gidince hir sandik ve
not bulacaksiniz. Buradaki kadimi
dikkatlice izieyin ve bayiltabilecegi-
niz konuma gelmesini bekleyin.
Odadaki her seyi toplaysp tiim notla-
n okuduktan sonra sola dogru de-
vam edin,

098 LEVEL 07,2004

Wl

e aifs o

e

Su kanallarina geldiginizde yukaridak
mesaleyi sondiriin ve sola devam edin.
Boylece merdivene ulagacaksmniz. Yukarida-
ki mesaleyi sénduriin ve saga gidin. Kadinin
en sagda almasina dikkat edin, merdivene
tirmanin ve koridordaki tim ategleri séndii-
riin. Saklanarak kadini bekleyin ye onu ba-
yiltin. ‘

Kanalin diger tarafindaki Pafan’dan da
kurtulduktan senra sandiktan ganimeti alin.
Bu taraftan ilerlemeye devam edlin ve solda-
ki merdivenden tirmanarak dige‘ kisma ge-
¢in. Cdmelerek karanlikta kalin ve sagdaki
notu okuyun. Etrafi arastinrken i‘3t9§in ya-
ninda bir kadin gbreceksiniz, ond bayiltin.
Kapidan gecmeden Snce mesaleyi sdndi-
rin. Soldan ilerleyerek képriyi gegin, ulaga-
caginiz kamp alaninda kapidan kadinin gel-

mesini bekleyin ve isini bitirin.

Rampadan yukar ¢ikin ve yukandaki mesaleyi son-
durtin. Kadin yatagin yanina gelince onu bayilun ve ya-
taktaki kitabi okuyun, Tavandaki kirik pargaya tirmanin
ve ganimeti toplayin. Tahtadan gecerek sagdaki yataga
gelin, kitabi okuyun ve taragl alin. Buradan giktigmizda
agagida su pareceksiniz. Yaratigin sola gitmesini bekle-
yin, merdivenden inin ve su okunu alip merdivenin ya-
nindaki karanlikta bekleyin. Yaratik siruni doniince nor-
mal okla onu &ldiirln.

Kanaldan ilerleyip su okunu alin ve merdivenlere ge-
ri doniin. Soldan ilerleyince merdivenlerin Gst tarafina
geleceksiniz ve agagida su oku goreceksiniz. Sagdaki ka-
pidan girip saklanin, gelen adami bayiltin, Sag tarafta
baska hiri daha oldugunu géreceksiniz. Dndan da kurtu-
lunca saga dogru gidin ve kopriiden gegmeyip kilitli kapi-
y! bulun. Yanndaki notu okuyun, kapiyi agin ve sandigin
icindekileri alin.

Su okunu gordlgiinlz merdivenlere dénun ve en
asagiya kadar inin. Yolda 8lii hirini gegeceksiniz ve bd-
yuk bir odaya ulasacaksiniz. Burada etrafta baktiginizda
dolagmakta olan bir yaratik gdreceksiniz. Sunagm mdm-
kiin aldugunca yanina gelin ve yaratigin sagdan yaklas-
masini bekleyin. Sunaga ses oku atin ve yaratik geldigin-
de ona normal oklarla saldinn. Agacta beyaz bir duman
goreceksiniz, bundan sonra yaratig 8ldirebilirsiniz. Bu-
rada amaciniz yaratigin kaninin sunagin yanindaki sem-
baole akmasini saglamak. Bundan sonra iki element oku-
nu ahin. Ortadaki sembole su oku atin, soldaki sembole
ise yosun oku. Boylece agacin pengesini alacaksiniz. Ar-
tik béliime basladiginiz yere dénip gdrevi bitirebilirsiniz.

Sehir - 3. Giin Her zamanki gibi etraftaki oklar ve parala-
n toplayin. Hazir oldugunuzda Terces Courtyarda gidin.
Kitiphaneye girdiginizde etrafi dolagin, konugmalan
dinleyin, notlan ve kitaplan okuyun. Artemus'u gérdugu-
ntizde masadaki notu okuyun. Duvardaki sembolii kulla-
narak ayrilin.




Bundan sonra Docks bilgesine
giderken bocekleri temizlemeye
baslamaniz gerekecek. Hammeri-
te'lere saldirmayin veya onlardan
calmayin. Eger size saldirirlarsa flas
bombasi kullanin. Bdcekler cok gi-
riltd yaptiklarindan birini gérdiigi-
niizde karanlik bir yere saklanin,
onu vurun ve ortalik yatisana kadar
da disan gikmayin.

South Quarter'dan Docks’a ulag-
tiginizda duvardaki sembolii kulla-
nin. Hemen ilerideki acikliktan asag)
inin ve sagdaki el izli kapidan girin.
Burada elinizdeki sanat eserlerini
satahilirsiniz. Dikkandan giktiginiz-
da saga bakin ve yerdekiizgarayi ve
ilerideki iki kisiyt gériin. Kapinin
Bnlindeki mesaleyi sdndarin ve 1z-
garaya soldan yaklasin ve konusu-
lanlari dinleyin. Soldaki pasaja ses
oku atin ve elemanlar oraya gjttikle-
rinde diger taraftaki mesaji okuyun.
Bundan sonra Pagan’lara saldirma-
mall veya onlardan galmamalisiniz,

Cuvardaki yesil semboli yosun
okuyla vurun. Pasajdan sessizce
ilerleyin ve taslarin artasina bir yo-
sun, bir de sy oku atin, Buradan ¢i-
kin ve dikkana giden agikiigr kulla-
nin. Sol tarafta metal zeminde ytird-
yen bir muhafiz var ve sizin de ora-
ya gitmeniz gerekiyor. Bir sire bek-
leyin ve saga dogru ylriidigunde
onu bayilun. Haritaya bakin ve kir-
mizi el izli diikkana giderek tirman-
ma eldivenlerini ahn.

Merdivenlere doniin ve asag

inin. Su okunu alin ve sembolu kulla-

narak iceri girerek yeni gérevi basla-
tn.

Gorev 5 - The Sunken
Citadel

Sola dogru gidin, mesaleyi sondi-
rin, karanhgin icinden yaratig| izle-
yin ve miimk{n aldugunca ¢cabuk
bayiltin. Sola dogru gidince bir kitap
bulacaksiniz. Sessizce ilerlemeye
devam edin ve gordUglniz fare
adarmi 6ldiriin. Burada bir kitap da-
ha bulacaksiniz. Stitunun arkasin-
daki yoldan ilerleyin ve merdivenfe-
rin tepesindeki mesaleyi sondiriip
fare adamlari dinleyin. Onlarin git-
melerine izin verin ¢lnkd asagida
baska bir disman daha var ve bun-
tar birbirierini 6ldarebiliyorlar. Girise
ses oku atarak bu iglemi hizlandira-
bilirsiniz.

Fare adamlan ve muhafizi temizledikten
sonra sandig) agin ve karsi taraftaki merdi-
venlerden agagl inin. Buradaki 6zel ganimeti
aldiktan sonra merdivenlerden gikin ve yer-
deki kirmizi izleri takip edin. ileride yine bir
fare adam var.

Sola dogru ilerleyerek City Core’a gelin,
Soldan ylrimeye devam edin ve keridorun
sonundaki mesaleyi sénddrin. Girise dogru
sessizce gelince bir konusma duyacaksiniz.
Yaratiklarin hareketlerini izleyin ve uygun
bir anda iglerini bitirin.

Sola dogru ilerlemeye devam edince
i¢inde iki yaratigin bulundugu yeni bir odaya
geleceksiniz. Yuzu size donuk olani hemen
vurun, ardindan digerinin pesine distin.
Tahuin Uzerine ziplayin ve taci alin. Sandigs
da bosaltip etrafi yagmalamaya baslaymn,
Merdivenlerden indiginizde solda parlak bir
oda péreceksiniz. Burada Paganlar gldugun-
dan dikkatli olmalisiniz.

Etrafi arastirdiginizda Rafe'yi, kitabive
Glyph anahtanni bulacaksiniz. Simdi geriye
doénmeniz lazim, yine soldan giderseniz yol-
da kagirdiginiz higbir sey olmarmasini sagla-
yabilirsiniz. Portaldan gegince iki sandikl ve
Paganli bir odaya geleceksiniz. Karanlikta
durarak sandiklan bogaitabilirsiniz.

$ehir - 4. Gln Kuttphaneden Docks'a kadar
olan yolu gitmelisiniz. Yolda dilkkanlari ziya-
ret edip topladiginiz ganimetleri satabilirsi-
niz, Docks haritasinda gegen sefer yaptigz
gibi su ve yosun oklanyla taglann artasini
vurmaya caligin. Giris noktasinda sembiliin
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yanina gittiginizde dnce muhafizdan kurtulmaniz gere-
kecek. Diikkana gidecekmis gibi sola dantn ve iki biytk
kasanin arkasinda durun. Sola doniip ara sokaga girdigi-
nizde bir sirli muhafiz géreceksiniz ve burada flas bom-
balanmzr kullanmaniz gerekecek.

Bombalari kullanip hemen sagdan ilerleyin ve sag-
daki pasaja dalin. Yolun sonunda gemiye ulasacaksiniz.
Karanlikta durup konusulanlar dinleyin. Muhafizlardan
kurtulduktan sonra sagdaki deligin etrafindan gegin ve
su okunu ahn, ardindan platforma gikip merdivenden yu-
karl cikarak bcegi vurun,

Eger asagida muhafiz varsa gitmesini bekledikten
sonra merdivenden inin ve platformun altina saklanarak
metal zeminde yosun oku saklanin. Muhafiz hanin kapi-
sindan uzaklaginca onu bayiftin ve hana girip masadaki
kagrtiari ckuyun. Handan ¢ikip sagdaki gemiye binin.

Disani ¢ikan ilk kisiye ates oku atin ve sagdaki kutsal
suyu alin. Soldan ilerleyin ve karsiniza ¢ikanlari toplayin
Daginik odalardan birindeki Captain’s Log'u almayi unut-
mayin. Daha fazla asagi inemediginiz noktaya geldiginiz-
de odalardan birinde delik bulmalisiniz. Bu deligin altin-
da tahta bir kalas bufunuyor. Buna atlayin ve yere inin.
Ortaya gikan iki diismandan kurtulun ve etrafi arayip ka-
gidi bulun. Merdivenden disari ¢ikin.

Haritaya bakinca gideceginiz yeri géreceksiniz, Do-
guya dogru gidin ve semboli kullanarak yeni gérevi alin

Gorev 6 - The House of Widow Moria

Iceri girin ve asansdrle yukar gikarak 8nlintzdeki duva-
rin arkasina saklanin. Muhafizi bayilttiktan sonra biraz
ilerleyin ve karanlikta durarak tartisan muhafizlan dinle-
yin. Bir tanesi de merdivenlerden yukan gikacak. Digeri-
ni 8ldirdikten sonra merdivenlerden ¢ikin, sola gidin ve
diger muhafizi gérlin. Buradaki biiyik kasalar muhafizla
araniza alip gérinmeyebilirsiniz
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Karanliktan ilerleyince bir lambanin altinda bagka bir
muhafiz géreceksiniz. (8melin ve arkasina gecip bayil-
tin. Simdi &n kapiya gidin ve Kilidini agin. Iceri girip kagidi
okuyun, sola gidip merdivenlere cikmaya baslayin_ Yu-
karnidaki muhafiz saga gittiginde yukari ¢ikin ve hemen
sola kosun. Burada karanlikta durup muhafizin gelmesi-
ni bekleyin ve onu bayiltn,

Sol tarafta bir portal bulunuyor. Gegtikten sanra ko-
nusmay dinleyin. Kadin ayrildiginda saga giderek gétge-
lerde durun. Kadinla muhafiz konusup size dogru gelme-
ye baslayacaklar. Muhafizdan kurtulup adadan cikin,
masadan teleskopu alin ve ilerideki kapiya dogru yard-
yun,

Iceri girmeden 6nce bekleyerek muhafizin saginiza
gecmesini saglayin ve onu bayiltin. lleri gidin ve soldaki
cam kapidan gecin, sandiktakileri alin ve disan gikin. Sel-
daki kapiyi agip karanliga saklanin. Gelen hizmetgiyi ta-
kip edip bayiltin, Finndaki ates okunu alin ve diger kapiys
agarak hemen soldaki kiseye saklanin. Uygun bir za-
manda kadini bayiltin.

Soldaki ilk kapiyr agin ve etrafi arastinin. Bu oda Cap-
tain's Study, yerini unutmayin. lzgaray) bulun ve diger
taraftan cikin. Kendinizi merdivenin dibinde bulacakst-
niz. Buradaki kadindan kurtulduktan sonra merdivenler-
den gikin ve sofa gidip portal bulun. Portala girmeden
dnce saga gidin, merdivenlerden ¢ikin ve dul Moriaile
karsilagin

Isiniz bitince portaldan gegin. Merdivenlerden inip
kaptyl agin ve azicik ilerleyip konusmanin baslamasini
saglayin. Disarda saklaninca kadin gikacak, adamin ha-
reketlerini izleyin ve uygun bir zamarlamayla isini biti-
rin. Buradaki pencereyi a¢in ve bu odayi unutmayin. Ma-
sadaki cantay alip odadan gikin.

Soldan devam edin ve kapiyi agin. Kadindan kurtu-
lup etrafi arastirin. Kapiya cikan merdivenleri gecip dige-
rine gidin. Bunun 8niinde yerde bir kapak gdreceksiniz,
kapag acip igeri girin ve ganimetleri toplayin. Yukari ¢I-
kip kapidan girin ve diger kapiyi agin. Muhafiz gelince on-
dan kurtulun ve merdivenlerden asagl inip portaldan ge-
¢in. Soldaki ikili kapilar agmn, kitab okuyun ve Viktrala'ys
dinleyin. Banyoya girip aynayi alin

Yatak odasindan cikin ve sagdaki portaldan gecin.

Sagdaki odaya girip soldan cikin, merdivenlerden asag
inip tabloyu alin. Eger her yeri yagmaladiginizi disund-
yorsaniz Captain’s Study odasina diniin. Masaya bakti-
ginizda bir diigme géreceksiniz. Digmeye basmadan 6n-
ce oyunu kaydedin. Buradan hizh bigimde agugiiz pen-

cerell odays dénmeniz gerekiyor. DUg-
meye hasar basmaz diger odaya gidin
ve hareket eten kitapligin arkasina ge-
¢in, asansaril kullanarak gizli odaya gi-
nn, Isterseniz etrafi yagmalayabilirsiniz.
Bu odagaki diger kapi sizi asansdre
gotirecek bir portal iceriyor. Asansord
kullanarak hata gidin ve gorevi tamam-

layin. Kendinizi Kitiphanede bulacaksi-
niz, Forgotten Library'e gecin ve demo-
yu seyredin.

Sehir - 5. Glin Stonemarket'e gidip Ter-
ced Courtyard'a girin. Gargoyle heykeli-
ne gidin ve saa donerek varile ulagana
kadar ylrtyGn. Buradaki kasalarin ara-
sinda durup yukari bakinca iki boru ve
sagda bir sembol géreceksiniz. Duvara
trmanmaya kaslayin ve kulenin Ustiine
cikin, Saga dogru yiriiyerek sembole
ulasin ve kullanin,

Gorev 7 - Killing Time

Yolun sonuna kadar ilerleyip saga doniin
ve merdivenlerden asagiinin. Buyik
sarkaci gorene kadar ydrimeye devam
edin. Buradaki Hammerite'in solundan
gecin ve soldaki blyik yuvarlak cami
gdriin. Bunyn saginda elmas bir gark go-
receksiniz, Alttaki kutsal suyu mutlaka
ahn.

Muhafiz normal rutinine dondagin-
de yukar) cifun. Duvara tirmanarak carki
alin, tekrar #s3%1 inin ve sapa dondn. Bu-
radaki mertivenden asag inin ve asagi-
daki muhafiz: bayittin. Sagda ve solda iki
tane kapi goreceksiniz. Once soldaki ka-
pidan girin, pku alin ve diger kapidaki
elemani sayup bayiltin,

Simdi sagdaki kapidan girin, ilk mer-
divenlerden ¢émelerek inin ve késede
saklanin. Muhafizlardan biri yaninizdan
gecince arkasindan yaklagarak bayltin.
Merdivenlerden inin, masanin Uzerinde-
ki kagidi okuyun ve saklanin. Diger mu-
hafiz arkasini doniince ondan da kurtu-
lun. Odanin diger tarafinda bir asansor,

1zgara, merdiven ve kapl géreceksiniz.
Merdivenlerin dibine gidin, sola déndn
ve yosun okunu alin. Ontinlizde bagka
bir kapi gdreceksiniz.

Asansdre binin ve asag inin. Asag)
bakin ve ¢ikintiya atlayin, sola doniin ve
diger ciluntiya inin. Duvara dogru yurd-
yin, ziplayin ve agagrinin. Biylece sag
salim asag inmis olacaksiniz. Buradaki
kapinin arkasinda portal bulunuyor, gec-
tikten sonra yolunuza devam edin. Kar-
silasacaginiz muhafizdan kurtulun ve
yola devam edin. Merdivenlere ulagtig-
nizda solda bir gikinti gbreceksiniz. Bu
cikintidan sandiga ulagacaksiniz, hala
comelir durumda merdivenlerden inin

Soldaki kapiyi bos verip merdiven-
lerden inmeye devam edin ve hemen
saklanin. Muhafizdan kurtulduktan son-
ra soldaki kapiyi acin. Biraz ilerleyince
bir rahip gdreceksiniz, onu bayiltip hey-
kele gidin ve heykelin tuttugu canaga
tiklayarak ates oku alin. Sagdaki kapimin
kilidini agarak asanséru kullanin ve asa-
g1 inin,

Buradaki muhafizdan kurtulduktan
sonra sUrekli gémelir halde ilerleyerek
bir sonraki odaya gecin. Burada hareket
etmeyen iki muhafiz ve ylrayen biri var.
Ayak seslerinin uzaklagmasint bekleyip
gaz bambas) atin ve muhafizlar hemen




saklayin. Diger yliriiyen muhafizin arkasindan yakiagip
bayitin ve etraftaki ganirnetieri toplayin.

Koridordan ilerleyin ve asansérle asag inin. Merdi-
venlerden inip saklanin ve rahibi bayiltin, Saga gidin,
sagdaki makinenin vanasini cevirin ve kapiyl agin. Bu
odadaki muhafizi bayittip haritaya alin. Digan ¢ikip saga
gidin ve 6nce soldaki makinenin kalunu gekin, mesaleyi
sGnddrin, kapiyi acin, yerdeki izgaray! yosun oklariyla
kaplayin ve muhafizin gelmesini bekleyin. Muhafiz geldi-
ginde onu soyun ve bayiltn

Diger kapidan gikin ve merdivenlere ulagin. Merdi-
venlerin altinda kutsal su gireceksiniz. Asagi inerken
gordugiindz mesaleleri sondiriin. Kutsal suyu aldiktan
sonra makinenin kolunu gekin. Biylece Clocktower'in di-
$ina gikacaksiniz. Simdi tek yapmaniz gereken Library'e
geri dénmek.

$ehir - 6. Giin Kendinizi 0ld Quarter'da bulacaksiniz. Do-
guya dogru gitmeniz gerekiyor ama pesinizde Keepers
Enforcerlar var. Eger kiseye sikisirsaniz flag bombas:
kullanmaya hazir olun. Eger karsiniza ¢ikarlarsa ¢ekin-
meden vurabilirsiniz. Mimkun oldugunda gérdiginiiz
tim mesaleleri sdndiirmeye calisin. Bir duvarda kirmiz
el izlert gbreceksiniz, merdivenlerden cikip mesaleyi
s6ndirln ve kapiy agin. Igetide gérdiginiz her seyi
alin ve notu okuyun.

Evden gikin, merdivenlerden inm ve saga déniin. Eve
ddnmeniz gerektiginden bunu en kalay Docks alanindan
gecerek yapabilirsiniz. Yolsa gordigliniiz sembollerin
kirmizt oldugu dikkatinizi cekecek, yani onlan kullana-
mayacaksiniz. Eve girdiginizde bir not bulacaksiniz.
Black Alley'deki yeni portaidan gegin.

Etrafta biraz dolasinca bir ara dema girecek ve yeni
bir amag alacaksiniz. Portaldan geri déniin ve Keepers
Library'e gidin. Heniiz kullanamayacaginiz sembol( gér-
dugindzde duvara tirmanin ve portala ulasin. Artik etraf-
takilerle disman oldugunuzdan herkes size saldirmaya

calisacak, o ylizden dikkatli olun. Yuka-
nidaki Orland’in ofisine girin ve masada-
ki notu okuduktan sonra izgaradaki
semboll kulianin.

Gorev 8 - Df Brethren... and
Betrayers
Izgaradan gegin ve konusulanlan dinle-
yin. Konusanlar gittiginde odanin orta-
sindaki kivetten ates oklarini alin, Mer-
divenlerden yukarn gikin ve adarnian ba-
giltin. Yukari ¢ikip ganimetleri toplayin
ve agagl inin. Her iki kapi da Council Ro-
om‘a gikiyor, sagdakinden girin ve asag
inin. Buradaki adami bayitarak iksiri
alin ve ¢ikin.

Siirekli olarak soldan ve gélgeler-
den gidin. Kanugmalan dinleyin ve kar-
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silastiginiz notlan okuyun. Amaciniz Ar-
temus'un odasina ulasmak. Burada Ke-
eper Ring'i alacaksiniz ve bir sonraki
merdivenlerden ¢iktifinizda duvardan
anahtar deligi bulacaksiniz. Buradan Or-
land'in odasina girebilirsiniz.

Odanin her yerini arastirin ve du-
vardaki mihre ates oku atin. Boylece
tm semboller serbest kalrmis olacak.
Tekrar disani qikin ve dolagmaya basla-
yin. Elder’s Library’e geldiginizde duvar-
da géreceginiz bos sembol sizi Lower
Libraries kismina gotiirecek. Kapitardan
biri Caduca’nin odasina gikiyor. Burada
heykelin agzinda bir not bulacaksiniz,
Disari cikin ve diger kapidan gecin. Iki
oda daha gegince demo girecek, demo-
nun ardindan oyunu kaydedin

Mdmkun oldugunda hizl bigcimde
acik kapiya kosun, saga donerek kapiyt
acin ve sembole ufagin. Bundan sonra
heykeller sizi takip edemeyecekler.

$ehir - 7. Giin Old Quarterdaki odadan
¢Ikin ve kenara kadar giderek duvardan
agag inin. 0ld Quarter'daki portaldan
gecer gecmez durum ve konusulanlan
dinleyin. Haritadan pub'in nerede oldu-
guna bakin. lkilinin arkasindaki pasaj-
dan gecin ve sapdan ilerleyin. Pub’a
ulaginca lUzerinde cekig simgesi olan bir
pencere goreceksiniz. Buradan gegince
yeni amacinizi dgreneceksiniz. Docks
portalinin yakinindaki Cradle’a gitmeli-
siniz, buradaki biiytk tahta kapinin
Uzerinde semboll géreceksiniz, kulla-
nip igeri grin.

Girev 9 - Robbing the Cradle
Hemen havuzun soluna gidin ve su ok-
larini alin. Sonra saga giderek Storm




Cellar girisini bulun. Kutsal su sigelerinizi ha-
zir edin ve merdivenlerden tnin. Hemen saga
dontp merdivenlerden ¢ikin, saga doniip oda-
ya girin ve yine merdivenlere gidin. Odanin
karsisindaki kapiyi agin, sigortayi alin, sola
ddniin ve tabloya bakin.

Storm Cellara tekrar geti dénmeye hazir
oldugunuzda merdivenden agag inin ve dola-
sarak jeneratdril bulun. Yanmis sigortayi gika-
nn ve yeni sigartayi takin (jeneratdrd kutlan-
maniz yeterli). Simdi etraf aydinlanacagindan
raflari gorebilirsiniz, raftan siseyi alin. Yukan
cikarak Lobby’e ulagin. Merdivenlerin altinda-
ki delikte siseyi kutlanin.

Kuzeye gidin ve digmeyi kullanarak Inner
Cradie girisini agin. Saga giderseniz birgok ga-
nimet bulabileceginiz Staff Tower'a ulagirsiniz.
Simdi portaldan gecmelisiniz, Diiz ileri gidin ve
masadaki kitabt okuyun. Ortaya gikan haya-
letten kurtulmanin tek yolu iyi bir nisanla kut-
sal su firlatmak. Oyunu kaydedin ve etrafta
dolagmaya baglayin, amacimiz sadece etrafi
tamimak, Uzerinde 5 yazan hiicre kapisini gor-
diiginizde yerini not edin gunkil buraya geri
doneceksiniz. Simdi kaydinizi yakleyin ve 5
nolu hiicreye gidin, tablonun arkasindaki ga-
nimeti alin ve kapinin karsisindaki gevsek
tuglalar ¢ikarip geceligi alin.

Kapinin karsisindaki merdivenden agagl
inin ve yarati dlddrip yakma firnini kultanin,
Tekrar 5 nolu odaya ¢ikin ve teleskopu alin,
ardindan surekli yukar gikarak Observatory'e
ulasin. Kutsal su kullanarak yaratiktan kurtu-
lun. Teleskop standini kullanin. Bundan sonra
sik sik kayit etmeye bakin ciinki pek sakla-
namayacaksiniz.

Records odasindan Nursery Tower'a gec-
meniz gerekiyar. Giinligd alana kadar sessiz
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ve yerden ilerleyin ve yandaki sehpada bulu-
nan kagidi da okuyun. Ardindan Morgue'a inip
glinligd yakan, Bundan sonra Treatment oda-
sina gidin. Comelerek yulun sonuna kadar gi-
din ve sagdaki arabanin icinden siviyr alin,
Merdivenlerden yukar cikin, sola déniin ve
geriye kadar yiiriiyiin.

Siviyr aldiginiza gére artik tavan arasina
gikabilirsiniz. Portaldan geri dontip Lobby'deki
kuzeydogu merdivenlerini kullanin. Tavan ara-
sindaki kan lekesi tizerinde siviy kullanin. Ha-
yalet sizden Lobby'e gitmenizi isteyecek. Gel-
diginiz yerden geri diiniin ve beyaz damlay
takip edin.

Storm Cellar'a gidir}, kafesi bulun ve igine
girin. Staff Tower'da en yukan kadar gikin ve

& i

asansbre binip digmeye basin. Koridoru takip
edin ve pencereden disar atlayin. Burada
oyunu mutlaka kaydedin ¢iinki bir hatadan
dolay) bazen hayalet ortadan kaybalabiliyor.
Eger biyle bir sey olursa kaydinizi yiikleyip
devam edin.

Hayaleti takip edin ve karginiza birileri ¢I-
karsa flas bambasi kullamin, Undead'leri geg-
tikten sonra hayaleti takip ederek bir duvarin
arkasindaki panelden gececeksiniz ve ara de-
mo girecek. Artik Catacombs'ta etrafiniz Unde-
ad dolu haldesiniz. Mezarlardan birinde harita
bulacaksiniz. Burada ates oklari cok isinize
yarayacak, yapmaniz gereken dlmemeye ¢al-
sarak asansore binmek ve disar gikmak.

$ehir - B. Giin Once Keepers Library’e gidin,
burada dema seyredecek ve yani amacinizi
ogreneceksiniz. Auldale’ye gidin ve haritaya
bakin. Museum'un batisindaki Pump House'a
gitmeniz gerekiyor. Giristeki notu okuyun ve
Museum'un dogusundaki Park’a gidin. Merdi-
venlerden cgikin ve oradaki kagidi da okuyun,
Asagida ufak bir sunagin yaninda bir rahibe
bulacaksiniz. Ona yaklaginca size beyaz du-
rmanin altindaki kolyeyi aimamzi séyleyecek.
Pump House’a geri déndn ve kapiy) aga-
rak iceri girin. Vanayi gevirin ve yerdeki kapag
acarak asag inin. Buradaki portaldan gectigi-
nizde Gamall’s Laire ulagacaksiniz. llk odanin
kapisindan gikin ve merdivenlerden yukan gi-
din. Masadaki kitabi okuyun. Cémelerek sag
taraftan odanin arkasina gidin ve kitabi oku-
yun. Oyunu kaydedin ve karanhkta durdugu-
nuzda emin olarak ileriye bir mayin atin. Ar-
dindan ses oku ile mayinin yanin vurun, béy-
lece heykeller gelecek ve havaya ugacaklar.
Hepsini yok ettikten sonra kapidan gikin ve




saga dogru giderek pengeyi alin. Tekrar kitabi
okudugunuz odaya ddndin.

Sagdakiilk kapidan gikip scla gidin, sag-
daki kapinin kilidini agin ve iki ates oku kulla-
narak heykeli vurun, Kadehi alin ve kitapli
odaya dénin, Sagdaki diger kapidan gecin ve
kdbseyi diniip kitabi okuyun. Bir sonraki oda-
ya sessizce girin ve heykel uzaktayken ates
oklanyla isini bitirin, yerden kadehi alin.

ik heykeli vurup kadehi aldiginiz aviuya
dénln ve balkonun yanindaki duvardan yuka-
ntirmanin. Yana dogru giderek balkona inin,
kapiyi agarak igeri girin. Demonun ardindan
odanin kuzeydogusunda sembol géreceksi-
niz, onu kullanin. Karanhga saklanin ve hey-
kelleri izleyin, hepsinden kurtulmaniz gereke-
cek. Odanin yan tarafindaki duvara tirmanin
ve balkona atlayarak kapidan ¢ikin. Bu bal-

konda da duvardan gikmali, yana giderek aga-

g1 atlamalisiniz. Boylece Lairden gikmig ola-
caksiniz.

Museurn’a gidin, sagdaki mesaleyi séndu-

riin ve muhafizin arkasina gecip onu bayltin
Sagdaki ufak pasaja girin ve yerdekiizgaray
agarak agag atlayin, Buradaki semboll kulla-
ninca yeni gorev baslayacak.

Girev 10 - Still Life With Blackjack
Soldaki merdivenlerden biraz ¢ikin ve oyunu
kaydedin. Ses oku kullanarak dg muhafizin da
bir araya gelmesini saglayin. Gaz bombasi ile
UgUnden de kurtulmalisiniz, basaramazsaniz
dnceki kaydinizi yUkleyip tekrar deneyin, Ba-
sardiginizda yanlarina gidin ve diglrdikleri

anahtarlari alin. On kapiya gidin ve kapiyi agin.

Simdi etraftaki muhafizlar aviamaya bas-
layacaksiniz. Eger muhafizlara yaklasamaya-
cak durumlarda kalirsaniz gaz oku kullanin,
Bir slire sonra elektrik alani tarafindan koru-
nan ilk antikaya ulasacaksiniz. Alana yaklagm
ve yan taraftaki dart jeneratorden birine su

oku atin ve antikayi kapin, Eger kizanrsaniz
tekrar deneyin. lterlemeue devam edince por-
tal goreceksiniz, simdilik girmeyin. Yola de-
vam edince ikinci antikay| géreceksiniz. Ya-
nindaki iki adam givenlik sisteminin zayifli-
pindan bahsedecek amg biz zaten az Bnce bu
2ayiflidl kullanmistik. Bu'antikayi da digerinde
kullandiginiz yalla alin.
Simdi portaldan gecebilirsiniz. Tesero

HalV'daki amacimiz Curatr’s Office’e kadar gik-
mak ve kolu cekmek. Biylece yerden bir hey-
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kii orada bircok heykel bulunuyor, bunun yeri-
ne Pump House - Plaza yolunu kullanmalisi-
niz. Ancak Gamall orada ve anu dldiremiyor-
sunuz. Burada hig acele etmeyin ve onu ses-
sizce gecerek dogudaki merdivenlere tirma-
nin ve Use tusunu kullanarak kalbi duvardaki
delige yerlestirin.

Simdi tekrar Gamall'l gegip Old Quarter
portalini kullanin. Buradaki dikkanlar hal4 ig-
ler durumda oldugundan ihtiyaciniz olan mal-
zemeleri alabilirsiniz. Simdi 6nce Fort Ironwo-

kel ¢ikacak. Sagdaki balkona cikin ve Goz'un
size dogru sallanmasini bekleyip yakalayin.
Simdi girise ddniip gérevi bitirebilirsiniz.

Sehir - 9. Giin Once amaglannm okuyun, Bal-
kondan asag inmeden dnce agagida ylriyen
heykele dikkat edin. Yine mayin - ses oku tak-
tigini kullanabilirsiniz. Park’tan gitmeyin cun-

od'a, sonra mezarliga gidin. Gamali da burada
bulunuyor, yine sessizce anita yaklasip Use
tusunu kullanin. Béylece kadehi yerlestire-
ceksiniz. Zaten eger gideceginiz yeri bulamaz-
saniz Gamall'l bulmaya ¢ahsin, daima gitme-
niz gereken yerlerde olacaktir,

Fort Ironwood'dan ¢ikin ve glney cikigini
kullanarak Docks’a gidin. Buradaki ilk Landing
Marker en uzak giiney dogu kisesinde. Bura-
ya kolayca gitmek icin 8nce ana kargo alanina
yurlytin ve oradan gliney pasajini takip edin.
Markerin Gzerinde Use tusunu kullanarak
penceyi yerlestirin. Tekrar kuzeye giderek Old
Quarter'a gelin ve kuzeye devam ederek Sto-
nemarket Proper'a ulasin. Burada kuzey bati
kosesine dogru gidin ve taci kapinin yanina
yerlestirin.

Son olarak batiya dogru giderek Plaza’ya
ulasin, ardindan giineye giderek South Quar-
ter'a gidin ve havuza gelin. Gamall'in uzaklas-
masint bekleyin ve hemen kosarak gzl ha-
vuza yerlestirin. Bdylece oyunu bitirmis ofa-
caksiniz. Umarnim Thief 4'li yapmaya karar ve-
riflerse daha sorunsuz ve gilizel bir oyun
cikarnrlar ortaya. Yoksa sanu Tomb Raider'a
benzeyecek. @

Eser Given




N

inceliyor olmalisiniz.

Breed'i ylklediginiz klasord acin, Run
klasoriine ve daha sonra Scripts klaséru-
ne ilerleyin. Buradaki DIFFICULTY.TXT
dosyasini bir metin editdrlyle acin.
Damage0 ve Damagel yazan saurlarin :

altinda, 0.17 gibi bazi sayilar goreceksi- - |
niz. Damage0'in altindaki, sizin aldiginiz
hasan gostermektedir. Bunlarin hepsini | _-:
0.0a digtirerek, sadece carpma ve dis-
me sirasinda alacaginiz hasarlan agik bi-

rakabilirsiniz, Bu sayiyi eksi yaparsaniz, |

hasar almak yerine, dismanlariniz sizi ;

iyilestirecektir. Damage’in altindakiler-
se, sizin diismana ne kadar hasar ver- :
diginizi gosterir. Bu sayillanda 1'den 10'a
veya 100'e kadar ylkseltebilirsiniz. :

 RISE OF NATIONS
THRONES AND PATRIOTS

Oyun sirasinda ENTER'a basin ve
asagidaki kodlan girin.
cheat reveal 1 Haritayi Acar. cheat nuke
Nukleer bamba atar. cheat bird
Wild Bird yollar. cheat finish Yapim
asamasindaki yapilar tamamlanir. cheat
die Secilen birlikleri yck eder. cheat age
Zaman gosterir veya degistirir. cheat
safe Bagkentin etrafina silah doser.
cheat achieve Basarlarinizi gosterir.
cheat ally [who] Bir ulusla ittifak yapar
cheat peace [who] Bir ulusia baris
yapar. cheat war [wha] Bir ulusa savas
acar. cheat defeat [who] Bir ulusu yok
eder. cheat victory [who] Bir ulusun
kazanmasini saglar. cheat age [age]
[who] Bir ulusun yastn gdsterir veya
degistirir
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1 OF THE DRAGON

. Dyun sirasinda asagidaki kodlar girin.
* YOUWIN Bélimii kazanirsiniz. TOPLSAN Climsizliik

MAPGOUING Tdm harita. FJKDKEARW Sonsuz

Respiration

TRUE CRIME:
 STREETS OF LA. _

' Ekstra oyun sonu gdriintlisd Oyunu tum 3 daldaki

sonlarla tamamlayin, Snoop Dogg Caddeiere yayl-
mis alan 30 kdpek kemigini toplayin. Karakter go-
rintiileri Oyunun basinda plakaniza isim yazarken
asag@idaki kadlardan birini girin. Kodun karsihigindaki
karakter olarak oyuna baslayacaksiniz.

M1K3 Komando/HAWG Matarcu / TFAN Mafya /
BOOB Disi Punk / JASS Esek / TATS Dévmeli Bayan

© PHAM Kasap /MNKY Erkek Punk /BRUZ Boksor
- JIMM Ceset / FATT Polis Memuru / PAMP Dilim var-
* muyar... / MRFU Asyali / SWAT zel Tim / BOOZ Evsiz

/B1G1 Patronunuz / ROSA Ortaginiz / HARA Asyali
Calsan/ FUZZ Memur Johnson /HURT M3 Ortaginiz

: {amaic camasirlanylal)

Eger bu bdliimii okurken “Oha falan oldum!” oluyorsaniz, o zaman yanlig dergiyi

THIEF: DEADLY
SHADOWS

Thiefi ylklediginiz klasoriin iginde System

- klasgérunl bulun ve buradaki OEFAULT.INI
dosyasint bir metin editérd ile agin.

. [Difficulty] yazan bolume inin ve buradaki
degerlen 0 yaparak, ilgili hileyi etkisiz hate
- getirin,

Al visual acuity multiplier Yapay zekanin

" goriis kabiliyeti
- Al auditary acuity multiplier Yapay zekanin

duyma derecesi

. Al tactile acuity multiplier Yapay zekanin

his derecesi

- Al hitpoints multiplier Tim yapay zeka saghk
: cizgisi bu degere gore defisecektir
Al-to-player damage multiplier Yapay

: zekanin hasar verme derecesi

'BESIEGER

: Oyun sirasinda € tusuna basin ve konsolu

: agin. Asagidaki kodlar yazarak ilgili hileyi ¢a-
. lisurabilirsiniz.

. Invulnerability 1 Tanr modu (O=Kapama)

Daytime # Zamani # olarak belirlersiniz (1-24)

. Debug 1 Debug Modu {0=Kzapama)

DayTimespeed# Zaman hizini#olarak ayarlama
Createlnit # # ismindeki tiniteyi yaratir
{#=Isim). Burada “CreateUnit” ve bir harf ya-
zarsaniz (ﬁrnegin CreateUnit F}, o harfile

. baglayan hangi Uniteleri yaratabileceginizi
. garursunuz,




Evinizin her tarafi kameralarla gevrili olsaydi, bu kadar rahat hile
yapabilir miydiniz? Sorarim size!

RISE TO HONOR : Red Dead Revolver

Olimsiizliik Oyunu durdurduktan sonra @ Asagidaki Bounty Hunter balimigrini bitirerek, ilgili
sirasiylal2,L3,R3,L2,Le, L1, L3vel2 © hileleri oyunu durdurduktan sonra cikan ekrandan
tuglanna basin. Bonus Videolar Oyupu bir © agabilirsiniz.

| kez bitirerek Young Kit Yun veYoung - Hile Bdliim
Michetle videolarini agabilirsiniz. Ekstra Hedefi kapama Stagecoach
Jet Li Kiyafetleri Oyunu bir kez bitirerek, : Dusmanlarn altin tabancalar olur; Fort Diego
Jet Li'nin Once Upon a Time in China ve Bozulma olmaz: End of the Line
| Fist of Legend’daki kiyafetlerini aga- Sonsuz DeadEye: Battle Finale
bilirsiniz.. Hard zorluk derecesi Oyunu Altn silah: Siege
Normal zorluk derecesinde bitirin. Olamsiizlik: Fall From Grace

Hard zorluk derecesi Hikaye motiunu bitirin. Very
Hard zorluk derecesi Hard zot{uk derecesini bitirin.
Red Wood Revolver Modu Ver$ Hard zorluk derecesini
hitirin,

VAN HELSING SHREK 2

Hileleri agma Oyundaki hileleri agmak igin, oynadigiriz - Tiim Boliimler Oyuna baglayin ve itk

bliimlerde ufak, beyaz ve parlayan karelerin Ustine  © béliimde Start tusuna basin.

gelip Yuvarlak tusuna basin. Buldugunuz kiirenin hangi Scarpbook'a gidin ve Sol, Yukar, X,

hileyi cahstirdi@ ekranin altinda yazacaktr, Yuvarlak, Sal, Yukan, X, Yuvarlak, Sol,
B Sonsuz cephane Oyunu Hard zorluk derecesinde bitirin. Yukari, X, Yuvarlak, Yukan, Yukan,

Yukan, Yukan, Yukari tuslarina sirasiyla
basin. Eger kodu dogru girdiyseniz,
“Thats what | call spreading jay” diyen
bir ses duyacaksiniz.

SPYHUNTER 2

Sonsuz Cephane Oyunu durdurun ve
sirasiyla R1, L1, R2,R2, L2, R1,L1,R2 ve
L2 tuglanna basin, Ayn jglemi tekrarla-
yarak hiteyi kapatabilirsiniz. Olimsiizlilk
Oyunu durdurun ve sirasiyla L1,L1,11,
Re,L1,R1,R1, L1 ve R2 tuglanna basin.
Tiim Bélimler ve Silahlar Ana menuye
gidin ve sirasiyla L1, R2, L2, R1,R1, L2, R2
ve L1 tuglanna basin.

Ekstra Goriinimler

Training Nick, MP1, UN Askeri, Laboratuvar
Onliigii, iskele iggisi: Oyunu Easy zorluk dere-
cesinde bitirin

Urban Nick, Sara, Wei Lu, MP2, Yanmig Asker,
Komiko: Oyunu Normal zorluk derecesinde
bitirin

Wasteland Nick, Sara (Psi}, Tonya, Ejderha Wei
Lu, MP3: Gyunu Hard zorluk derecesinde bitirin
Stealth Nick, Marlena (Pyro}, General, Barrett,
® Jov, Jack: Oyunu Elite zorluk derecesinde
bitirin

B Palyaco kostiimiinde General: General'in Boss
savasinda 6 kiireyi de toplayin.




wlelml=Imllan

Bu ay inceledigimiz Creative Nomad
Jukebox Zen NX kapasite ydniinden kullans-
cilari fazlasiyla tatmin edecek bir irin.

SF IiH

S IO
HABERLER All'nin, MXM teknolojisine yanit:
AXIOM. Su alhinda calisabilen itk Mp3 player
H20 Audio DV. Bu "Sempron” da neyin nesi?

HABERLER

SF =2
TEST

S Y

INCELEMELER

SF IS

TEKNIK SERVIS Bu>ynin >hiretten
Don>mim Sorusu’nu okum>d>n gecmeyin
s>kin

SF 17
DONANINM PALARI Baz arkadaslarin

stiper sistem bilgisayarlar aldiklar duyumlar

lizerine "Hiper Sistem"” calismalarina basladik,

duyrulur. Hadi onu alin da garelim

Bananim ddnyasindan en yeni gelisnaleri de haher
3 5am g mocitar almayi
i apiklamamiz) oku

sayfatanmzda bulabiliesiniz: Ayr
Jusunen arkadastar, Donanim Pazan'nda
may (hmal etmesinler

ug ek Dlel



e | AMD dirt yeni iglemcisi,
m Athlon 54 FX-53 (799%),

‘ | Athlon 64 3800+ (720%),
' 3700+ (7108$) ve 3500+
(500%)t piyasaya stirdi.
Soket 754 uyumiu olan
| AMD Athlon 3700+ disinda kalan iglemci-
ler Socket 939 destekli clarak Gretilmisler
ve bu ylzden bu islemciteri almak isteyen
arkadaslar anakartlarini degistirmek zo-
| runda kalacaklar, Su anicin piyasada bu
yeni islemcileri sadece VIA K8T800 Pro,
NVIDIA nForce 3 Pro 250 ve SiS/55 gipset-
li anakartlar destekliyor. Ayrica Enhanced
Virus Protection (EVP) yetenegi ile donatil-
mis olan bu istemciler sayesinde bilgisa-
yarlanimiz viriislere karsi donanimsal ola-
rak ta korunmus olacak. Ancak bu 6zelh-
gin aktif olabilmesi igin bilgisayarlarimiz-
da Microsoft'un yakinda gikaracagl Win-
dows XP Service Pack 2 yamasinin kurulu
| olmasi gerekiyor. Firma aynca yol harita-
sinda, 2004°Un 4, ceyreginde AMD Athlon
FX-55 {2.6GHz) ve Athlon 64 4000+
{2.6GHz); 2005'in 1. ceyreginde Athlon
64 4200+ (2.8GHz}; 2005'in 2. ceyregin-
de ise AMD Athlon FX-57 (2.8GHz} ve Ath-

Uzay gemileri

Dinyadan uzaya ilk sivil yolculuk
gectigimiz glnlerde gergeklest.
SpaceShipOne adindaki jet, 62 ya-
sindaki pilotu Mike Melville kontro-
lunde dinyanin 100 km Gtesine ka-
dar gidip kazasiz belasiz geri dén-
meyi basardi. 100 km atmosfer sini-
ri olarak kabul edildigi i¢in bu mesa-
feyi asmak uzaya gikis olarak kabul

seklikte

bir siire

ediliyor. biyiik b

Yolculugununilk 15 km'sini Whi-

DVD'ler 16 hizda Philips diinyanin ilk 16
hizli DVE yaziasini sahsa sundu. Alft dakikadan

yacak bu DVD yazialar ite birlikte OYD yazmada
hiz stnirina gelindigini de soyleyabiliriz. Bilgisa-
yar Ureticilerine 100$'lik bir fivattan satilacak
i olan bu yaziclar son kullamici-
tara ise 200% fivat bicilerek sa-

— }
# htacak.
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devri

te Knight isimli ugagin esliginde ta-
mamlayan SpaceShipOne, bu yuk-

di ve dikey atesleme ile Mach 3 hizJ-
na eristi.

sivil mekigl, bundan sonra rotasini
yerytizine cevirdi ve Mojave

Coli’'ndeki baslangic noktasina

de geri déndd.

lon B4 4400+ (3GHz) islemcilerini piyasa-
ya pikarmayt planladigini agiklad.
AMD'den son haberimiz ise Duron isiemci-
lerin yerini doldurmasi beklenen AMD'nin
yeni islemci ailesi. Her iig soket platformu
ile de uyumly, tig ayn sdrdfn olarak piya-
saya surdlmesi planlanan'hu yeniislemci
ailesi AMD Sempron olarak @dlandirildi. So-
ket A ugumlu Sempron’lar, &u anicin kul-
fandigimiz AMD Athlon XP iglemcilerinin
yerini alacaklar. Bu yilin 3. geyreginde ¢ik-
masi planlanan bu islemciler AMD'nin So-
ket A'ya ayni zamanda desteginin bir
muddet daha devam edeceginin de gos-
tergesi. Soket A destekli bu Sempronlarn
hemen ardindan Soket #54 uyumlu
Sempronlar da piyasaya cikacaklar. Bu is-
lemci serisi AMD Athlon 64 cekirdegine
sahip olacak, ancak 64 bit desteginden
yoksun birakilmig olarak. 2005 yilinin ilk
ceyreginde ise Soket 939 anakartlar ile
uyumlu cahisacak bir bagka Sempron ver-
siyonuyla tamigacagiz.

AMDZ1

yken White Knight'tan ayril-

100 km'yi gectikten sonra
fezada stzilen dinyanin ilk

ir seyirci tezahUratr esligin:
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500GB'da nesi? (nde gelen sahif cisk Greti-
cilerinden Seagate, gecen ay icerisinde yaphig:
daha az bir siirede OVD yazmamiza clanak sagla- acikiamada, galistirmekie oldugu yeni drinlerini
duyurdu. Buna gore icinde dinyanim itk 1"lik
5G8 sabit diskini barindiran ST1 serisi, 400GB
kapasiteye kadar nikacali olan Barracuda 7200.8
serisi, diisiik fiyahina kars: S00GB'a kadar depo-
lama kapasitesine sahip plarak olan NL35 serisi

sabit diskieri yakin gelecpicdte raflardaki yerlerint

e e T

AMD YENI ISLEMCISINI DUYURDU

ATIIN AXIONM'U
MXM’e cevap gecikmedi

Gegen sayimizdaki NVIDIA MXM
haberinin sonunda ATI'nin, de-
gistirilebilir ekran karti standardi
konusunda NYDIA'min tek basina hare-
ket etmesi konusundaki rahatsizligini be-
lirmistik. [ste cok gecmeden, ATl cephesinden
gerekli cevap geldi. AXIOM olarak adlandirdigl PCI Exp-
ress grafik modUlleri ile ATI, diz Ustd sistemlierde ek-
ran kartlarinin degistirilebilmesini saghyor. Ayrica bu-
nun yaninda ayni portu kullanan TV ve Video Capture
kartlari ile diziistl sistemlerin multimedya 8zellikleri
de arttirlabilecek.

MXM'den farkll oimasi sebebiyle ciddi bir format
karmasasl dopuracak gibi gbrinen PCl Express kart-
lann ilki Temmuz ayinda Mability Radeon 9600'in ye-
rini alacak olan Mobility Radeon X600. 500MHz-
600MHz 128MB DDR bellek ve 390MHz-450MHz ara-
si gekirdek hizina sahip olacak olan Mobility Radeon
XB00 ile ATI piyasadaki liderligini korumaya galiga-
cak.

Ashina bakarsaniz bu format karmasasi en gok
ATlinisine yarayacak gibi. Clinkd su anda mohit ek-
ran karti piyasanin %751 ATIin elinde ve NVIDIA ekran
kartlarinin AXIOM teknolgjisine uyumsuziugu ATI'in
bu Pazar payini bir anlamda garantilemesini sag-
layacak.

alacaklar. Yeni Grtinlerint duyuran bir dider sabit

disk traticisi de Maxtor oldu. Maxtor SATA MaX-

Line I Sabit Gisk'leri, MaXLine strlcl ailesinin

~| Uglinc nesil Uranlerini olustu-

| racaklar. 7200 RPM hizinda ve
300GB‘a kadar kapasiteye sa-

hip olacak hu yeni sabit disk

§ serisi 16MB’ Lk buffer'a sahip

" | olacak
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Yahoo, kullaniclanina {icretsiz olarak sundu-
gu e-mail adreslerinde bellek kapasitesini 4
MB'tan tam 100 MB'a ¢ikardi. Google'in dene-
me asamasindaki G-ail'inin 1GB'lik kapasite-
sine gore az hir deger olsa da su an igin kulla-
nicilara yeterli bir bellek kapasitesi sunuyor
Yahoo. Artik blyuk yer tutan dosyalary, re-
simleri vs. kolayca internet dzerinde saklaya-

bilecegiz. Eski Yahoo adresleri inaktif durum-
da olan kullanicilar da istedikleri taktirde ad-
reslerini kolaylikla geri alabilecekler. Micro-
soft da bu gelismeler karsisinda, Hotmail kul-
lanicilarinin e-mail kapasitelerini 250MB tc-
retsiz ve 2GB Ueretli olmak Gzere art-
tiracagini duyurdu,

Commodore 64 fantezisi

| Tarihe kanigt sandigimiz Commodore 64'ler
geri doniiyor. Gergi bu C64'(n kendisinden zi-
yade sadece markasini diriltmek Gzere baslat-
lan bir girisim gibi gdrlinlyor ama ortada yine
de bir konsol var.

Markanin eski sahibi Tulip Computers tara-
findan gelistirilen ve “C64 Direct-to-TV" ad) veri-
len yeni mini cyun konsalu tipks Infinum
Labs'in Phantam'u gibi TV'ye baglanip calisan
ve PC oyunlan oynamaniza izin veren model-
lerden. Gecmis giinlerden kalma 30 oyunu
kendisiyle birlikte hazir olarak gelecegi acikla-
nan Commadore B4Direct-to-TV, belli ki oyun-
cular arasinda da giderek yayginlasan retro
meraklari tatmin etmek lzere hazirlamyor.

in birlikte drefhgiyeni MP3 calar senisi
H20 Audio TV jle arhk su altinda da miizik dinle-
mek mumkting Suyun

66m alhnda bile calisa— &
bildiyi belirtilen busas- [
winfik uyandiran Grintn

Syslems

su ismida falisan akre-

Batarindan mic hireksig
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YAHOO'DAN kapasite artirmm

C64°Un kendi sitesinden {(www.com-
modorewarld.cam) cilalanan konsolun son
halini ve vaatlerini gérebilirsiniz.

yuk S12ME kapasitell moifeli il 16 saale kadar
yetecek muzik dosyas! depolamaniz mimkdn, Tak
Gir AN Gl fle 24 s2at calisan cihazda FM alin) de
MEVEUTMLS AMa slyun 66m altinda sinyal alipal-

matid Belirhimemis, Fival) 52 Hafiza kapasitesine

gore 3503 dolar ile 6305 aras) dedismekte.

Xbox'In gzieri £2un hemen ertesinds Micro-
saft, Xboxiny ainline oyun servisi Xhow Live! icin bir
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Su alhinda MP3 igiver ve Diver Enterlaintment

DONANIM

'En hacker
L
kim?
internetin kisa tarihi boyunca en (in-
| G hacker Gnvanini elinde tutan ve
bes yil hapis yattiktan sonra sarth
tahliye edilen Kevin Mitnick eski gin-
leri yad etmek icin derleme bir kitap
yazma hazithginda, Hacker'larin ya-
sadigiilging deneyimleri toplayacak
olan calisma igin Mitnick bir de yarig-
ma duzenledi. Kendisine iletilecek en
yaratici ve etkileyici hack dykiisiine
500 dolar odil verecegini agiklayan
Kevin Mitnick, hikayesi kitaba girme-
yi bagaran diger korsanlara da yazdi-
g1 kitabi hediye edecek. Tabii ki
deneyimlerini Mitnick'le paylasan
hicbir korsanin ismi agiklanmayacak.

video-chat paketi sunacagint acikladi. S5z konusu
pakef bir adef Xbox video kamera, bir Xbex Com-
municator, Xbox Video Chat Disc ve Xbox Livel'a
12 aylik dyelik iceriyor. Fiyahinin 3% Euro civarinda
olacagt agiklanan paket Sony ve Microsoft arasin-
daki konsol rekabetinin bir meyves). PlayStati-
onZz'nin Eye Toy'una, Xbox'in “hem oyunda kamera
at sana hem de gériintild chat iste” seklinde bir
cevap vereceqi uzun zamandir konusuluyerdu.

LEVEL B772004
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Nisan ayinda NVIDIA'nin, yeni ne-
sil ekran karti olan Ge Farce
68000 duyurmasinin ardindan
herkes merakla ATI'nin verecegi
yanitt beklemeye baslamisti Kisa
bir siire sonra da Radeon X800
serisi ekran kartlari ile ATl da hala
cyunda oldugunu gdsterdi. Yen|
nesil ekran kartlarindan bizim eli-
mize ilk ulasan Asus'un Urettigi
R420 cekirdekli Asus AX800 Fra
oldu ve bu ay sizler igin bu ekran
kartini inceleme firsati bulduk,
Her ne kadar ekran kartiarinin
bayutlar pek degismese de fiyat-

-

lariyla dogru arantili olarak kutu
bayutlarinin giderek buyadugi
gozlenir. Bu durum kutu icerigin-
deki artigla aciktanabilirse de bu-
rada amar, genellikle tiketiciyi
“ben bu kadar parayi bu kadarcik

alete mi verdim!” distincesinden
uzaklastirmak clur. Iste boyle bu-
ylikge bir kutu igerisinde gelen
Asus AXB00 Pro hem psikolojik
olarak kutu icergiyle bizi mem-
nun ediyor.

Kutu icerisinden iki tane tam
sirim oyun {Counter Strike: Con-
dition Zero ve Deus Ex: Invisible
War) ve Asus DVD XP, Media Show,
Power Director 3DE, Asus VGA Dri-
ver, Ulead Coal 30 SE 3.0 ve Ulead
Photo Express SE 4.0 programlari-
nticeren CD'ler gikiyor. Isin guzel
yani bu CD'ler bir CD kabi igerisin-
de derli toplu olarak bulunuyorlar.
Ayrica bir adet DVI-VGA donustdrd-
cl, 7 Pin S-Video-HDTV kablosu, S-

. Default  1024x768 AAA4 - 1280x1024 4
3DMark2003 | 8890 4974 3802
| 1024x768 4AA 1280x1024 484
3DMark2001 13696 12330
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Video kablosu, S-Video-Composite
donustirtct, RCA Composite kab-
lo ve ATX glic kablosu da kutu ice-
rigine eklenmis.

Bizi sasirtan asil
sUrpriz ise 300 K
piksellik bir web-
cam'in de kutu
icinden gik-
mas| oldu.
Hizli kurulum ki-
lavuzunda Turkge'ye
de yer verilmis olmasi da
belirtilmesi gereken ufak bir
ayrinti,

Ekran kartinin teknik ozellik-
lerine bakacak olursak:
900MHZ'lik 256MB GDDR3 (256
bit} bellek, 47 5MHz cekirdek saat
hizi, 400MHz RAMDAC,
AGP8X/4X/2X destegi. 160 milyon
transistér iceren ASUS AX800 Pro
mimari olarak bir dnceki model ile
benzer tzellikler tagiyor. Radikal
degisiklikler yapmak yerine mev-

cut ozelliklerin iyilestirilmesi yolu-

na gidilmis. Maksimum 2048x

1536 ¢dzunlrlik veren ekran kar-

tinda standart 15-pin D-sub VGA
¢lkisl, S-Video ve Compasite gikis-
lar ve DVI gikisi bulunmakta. Ayri-
ca donlstlrlcd yardimiyla ikinci
bir monitdrden de géruntl elde
etmek mimkiin.

Daha 8nce 9500XT serisinde
de kullanilan Low-K 130nm tek-
nolojisi sayesinde enerji tuketimi
nispeten azaltiimig ve dolayisiyla
dretilen 1s1 miktari da daha az ol-
musg. Ancak bu dururn ek bir gle
girisi gereksinimine engel alama-
mis. Kartimizi ddzgin bir bigimde
calistirmak icin ek bir gii¢ kablo-
sunu kartimiza takmamiz gereki-
yor. Uretilen isinin agir olmamasi
sebebiyle sogutma da abartlma-
mis. Genis yaprakli bir fan kullani-
larak etkili ve sessiz sayilabilecek

bir sogutma saglanmis. Ekran kar-

tinda kullanilan sogutucuda bakir
tercih edilmig ancak RAM'ler igin

AT| RADEON X800 Bl RalE T

fazladan sogutu-

cuya gerek gordlmemis. Ayn-
ca sogutma sistemine eklenen
maviisik ile girsel bir zenginlik de
katilmis karta.

12 adet Pixel Shadera ve &
adet Vertex Shader’a sahip olan
Radeon X800'ln kapali durumda
bulunan 4 adet Fixel Shaderinin
da agllmast ile Radeon X800 XT'le-
re donistirllebilmesi mimkin
olabiliyormus. Ama hatirlatmakta
fayda var bayle midahalelerin ga-
rantisi olmuyor. Insan elindeki ek-
ran kartin da olabiliyor kimi za-
man.

Glncel bir kag oyunla Asus
AX800 Pro'nun performansini test
ettik. Farkl ¢dzundrliklerdeki ve
gdriintu kalitesinde yapitan bu
testler siziere kartin performansi
hakkinda asag@ yukar bir fikir ve-
recektir. Testimizde kullnadigimiz
benchmarklar 30Mark2001 ve
3DMark2003; oyuniar ise Far Cry,
Halo, Call of Duty ve Need For Spe-
ed Underground.

R
;_;gj! |
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Test Sistemi: Asus APNBX-E Delu-
xe anakart, AMD Athlon XP 3000+
islemci, 80Gb Seagate 7200.7 Se-
rial ATA hard disk, 512MB Corsair
XMS PC3200 ram. ATl Catalst 4.6
Oyunlarda mlimkin aldugu
kadar ayarlan Gst sevide tuttuk
Ara buna ragmen Asus AX800 bu
ayarlarca scrunsuzca caligt.
Sonug olarak diyebiliriz ki ATI
iyi biris cikarmis ve ASUS ta gerek
kutu icerigine yaptigl katkilarla ve
gerekse de kalitesiyle bu ekran
kartintn degerine deger katmis.
Belki Radeon 9800 serisi ekran
kart) alanlar igin bu ekran kartina
terfi etmek icin henuz erken ola-
bilirama karne hediyesi olarak
yeni bir bilgisayar s6zu almig
okuyuculanmizin hayallerini
sisleyecek bir ekran karti Asus
AXBOO Pro. Gelecek sayilanmizda
NYDIAnIn GeForce 6800 serisi
ekran kartini da inceleyerek bu iki
medeli karsilastirma sansina
sahip olacagimizi da belirtelim

| 1024xPEB AM-AAF  1ZBOx1024 4AA+4AF

NFS Underground | 38 FPS

Halo 62 FPS
Far Cry S50 FPS
Call of Duty 113 FPS

S ERS
51 FPS
41 FPS
101 FPS



MP3 galar almay: diigiinenler icin
onemli kriterlerin basinda tasina-
bilirlik {dolayisiyla boyut} ve kapa-
site geliyor sUphesiz. Bu ay ince-
ledigimiz Creative Nomad Juke-
box Zen NX kapasite yoninden
kullanicilar fazlasiyla tatmin ede-
cek bir Grdn. Tasinabi-
lirlik kanusu ise kul-
landiginiz yere gore
degisecektirama
daha kiguk boyutla-
ra sahip MP3 calar-
larla karsitastinildi-
ginda agir ve blytk

bir (irlin olarak g&zU-

kebilir. 76 x 113 x

22 mm'lik boyutla-

ryla daha dnce Walk- R
man'lerini rahatlikla yantarinda
tagiyabilenler icin herhangi bir so-
run gikmayacaktr.

Bu model i¢in 20 ve
30GB kapasitedi iki
secenek meveut,
Ozellikle uzun bir
yaz tatilinde mp3
koleksiyonun bii-
yak bir balimani
yaninda gatirmek

isteyenler
Y icin bu
| d drlin tam
bire bir diyehbili-
’ riz.Yok "bana 30GB da
yetmez” diyorsaniz yeni
4 gikan Nomad Jukebox
g Zen Xtra modellerinde
5 kapasite 60GB'a kadar
cikiyor. Bes pilini yakia-
J stk Ug saat kadar bir su-
rede tamamen sarj edebi-
liyorsunuz. Pil 6mrd ise 14 saat
kadar ki bu strede bir gn iceri-

MUZIO JM100

Fiyat: 256MB'lik model 175$+KDV | 128MB'lik model 130$+K0V | 512MB'lk model 255%+KDV | Uretici Firma : Jungsoft www.muzio.co.kr

Ithalate Firma: Tellioglu www.telliogly.com.fr

sinde hig sarja gerek duymadan
cihazi kullanabilmeniz mdmkun.
Yaninda gelen kilifiise hem
sik hem de oldukca saglam. Etraf-
tan gelecek darbelere karsi rahat-
likla cihazi koruyacak sekilde ta-
sarlanmis ve ayrica kumanda tug-
lanina erismenizi de engellemiyor.
Beraberinde gelen kulaklik ile ol-
dukca iyi bir ses gikisi alabiliyor-

CREATIVE NOMAD JUKEBOX ZEN NX

www creative.com | [thalat: Kont www kont.com br| Koyuncu www.koyuncu com.tr | Multimedya www multimedya com

sunuz. Kulak kivrimlari ile de
uyumlu olan kulaklik bu saye-
de uzun streli kullanimlarda
rahatsizlik vermiyor. Otobis-
lerde sik sik ayakta seyahat
etmek zorunda kalanlar kulak-
Ik Uzerinde bulunan bir ku-
mandanin eksikligini hissede-
bilir. Eksikligini hissettigimiz
baska bir nokta ise radyo. CD
icerisinde gelen Creative Me-
dia Source Organizer progra-
mini bilgisayariniza yikledikten
sonra kolayca ve hizli bir sekilde
istediginiz mizik dosyalarinizi
MP3 ¢alanniza aktarabilmeniz
mimkan.

Genel olarak begenimizi kaza-
nan Creative'in bu Grindnd ylk-
sek kapasiteli bir Mp3 ¢alar ara-
yan arkadaslara rahatlikla tavsiye
edebiliriz.

Bu ay bir de daha kiigik boyutlu
bir MP3 Player inceleyerek, blyik
beyutlu rakipleriyle karsilagtirma
firsati bulduk. Bu tiriin grubuna
olan ilginin yiiksek olmasi sebe-
biyle piyasadaki markalar arasi
rekabet de giderek artiyor. Ulke-
mizde yeni satisa gikan Jungsoft
firmasinin Muzio MP3 playerlan
da sahip olduklar ek &zellikleri sa-
yesinde tliketicilerin begenisini
Kazaniyorlar,

Inceledigimiz Muzio JM 100
modelinin sahip oldugu ses kay-
dedebilme dzelligl, FM radyo ve
OLED (Crganic Light Emitting Di-
yode) ekran sayesinde ilk bakista
begenimizi kazaniycr. Inceleme
deneyimlerimize ge¢meden dnce
kutu igerigine bir gz atalim. Kutu
icerisinden USB uzatma kahlosu,
Line-in kablo, seffaf bir kilif, bo-
yun askisi, gerekli yazilimlarin bu-
lundugu bir CD, 1adet AAA pii ve
kulaklik cikiyor. Kulaklik kalitesi
ortalamanin Uzerinde clsa da ge-
rek ses Kalitesi gerekse estetigi
yoninden bazi kullanicilart tatmin
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etmeyebilir. Kilif ise sadece ke-

mer askiligl gorevi gbrayor. Darbe-

lere karsi koruyucu bir §zelligi
yok. Bilgisayara cihaz tzerindeki
USB girisi baglanabiliyorsunuz
arma gerekli olabilir disincesiyle
bir de uzatrma kablosu eklenmis
kutu igerigine. Line-in kabla ile,
mesela CD calicimz ile MP3 galici-
nizi baglayabilir ve bilgisayariniza
gerek olmadan muzik pargalanni
MP3 formatina cevirebilirsiniz.

Pil harig 42 gramlik agirligi ile
bu Urand her yerde yanimzda ko-
laylikla tagryabilirsiniz. Kalinhg
biraz fazla olsa da taginabilirlik
konusunda gecer not aliyor. Uze-
rindeki joystick, cihazin kullanimi-
ni oldukga kolaylastinyor ve me-
niler arasinda kolayca gezebil-
menizi saghyor. Bizim inceledigi-
miz 256MB’lik modelin yaninda,
128 MBve 512 MB'lik secenekler
de mevcut.

Bir adet AAA pil ile 10 saat
MP3 ya da WMA formatindaki m-
zik pargalarini dinfeyebiiyorsu-
nuz, FM radyosunda 20 kanali ha-

fizaya alabiliyorsunuz. Kayit dzel-
ligi sayesinde radyodan veya di-
sardan MP3 formatinda ses kay-
di yapabiliyorsunuz. Ayrica bir
USB bellek clarak da kuilaniiabil-
mesi bu tirintn baska bir artis.
Bir de fotograf cekse tam
Bond'luk bir Urtin olurdu herhalde
Muzio'nun bu MP3 calicisi, Miizik
severlerin sevecegi bir bagka
ozellik ise 9 bant grafik ekalayzir
olacaktir herhalde. Zevkinize gore
ister kayith ayarlar kutlanabilir
veya kendiniz zevkinize gore ayar
yapabilirsiniz. 4 satir OLED ekrani
ise parlak glin 1s1ginda bile yazia-
n kalaylikla okumanizi sagliyar.
Saya saya bitiremedigimiz olumlu
dzelliklerinin yaninda biraz da
karsilastigimiz alumsuzluklardan
bahsedelim. Oncelikle baglanti
icin USB 1.1 kullarldigi icin veri

| aktarim hizi, sabirsiz kullamicilann

cantarini sikabilir.

Mizik dinlerken MP3 mend-
sline girdiginiz zaman seste ba-
zulma olmasi ise pek cok kullani-
cinin canini sikakilecek ufak bir

ayrinti. Tanidik bir marka olmama-
si nedeniyle de insanin aklinda
genel Urlin kalitesi hakkinda saru
isaretleri olusuyor. Bu durum ise
uzun sdireli bir kullanim sonucu
anlasilabilecegi icin simdilik her-
hangi bir yorumda bulunamiyo-
ruz.

Muzio, sahip oldugu uygun fi-
yatiyla ve ek dzellkleri sayesinde
cazip bir Urlin olmayi basariyer.
Son sdz olarak, kigiik bayutlu ve
cok fanksiyonlu bir MP3 caliciyl
tercih edenlerin seceneklert
arasinda saglam bir yere sahip
olacak diyebiliriz.

Arhlar; OLED ekran. FM
radyo. Ses kaydi. USB bellek
olarak kullanilabilmesi.
Eksiler; USB 1.1 olmast,
kulaklik.




OONANIM

Teknik Servies

Bu sene havalar bir hayli geg1sind
nedense. Fena da olmad) sicaktan kavrul-
mayan bir bahar gecirmek. Ama sicaklar
geldi artik. Fazla gines altinda dolagmayin,
bol su igin, kremsiz giineslenmeyin ve
kasanizi so§utmaya bakin. Aman direkt
glnes almasin, kasa kapagi acik kalmasin,
durduk yere kilitlenir veya reseflenirse fan-
larini kontral edip bir temizleyin. Tatili bil-
gisayarsiz gegirmek istemezsiniz herhalde.

OYUNLAR TAKILIYOR
Oncelikie soylemek isterim ki derginiz ok basaril
ve yenilikgl. Uzun zamandir takip edigorum, tebrik
ederim. Ben sana daha dnce de mail athm ama ce-
vap alamadim litfen buna cevap yaz {ama dergide
yayinlama) diyorum ve sorularima gegiyorum
1) Benim bilgisayarda ekran kar-
: tin GeForce FX 5200, 512 MB
IR OMU Ram, Pentium 4 2600Miz, 20
GB. Ama Silent Hill 3, Rainbaw Six:
Raven Shield, Neverwinter Nights,Worms 30, Star
Wars: KOTOR ve daha nice oyun takiliyor. Sence ne-
deni nedir ve ne yapmalyim? {Silent Hill ve Rain-
bow'u aynarken hoparlorden cizir crzir bir ses gelip
duruyor}
2) CD'leriniz genelde bilgisayar kilitliyor. Ben bilgi-
sayarcima sordum bana dergi CD'si takma dedi. Bu-
nun nedeni nedir?
Eger bu mailime cevap verirsen sana minnet-
tar kahrim gUnkd cok ihtiyacim var, Tesekkirlert!!
Faruk Ozdemir

Merhaba Faruk,

Maalesef Teknik Servis'e gelen mektuplar dergide ya-
yinhyoruz. Hem niye yayinlamayahm ki. Ayni sorunu
olan diger kigilerde bu cevaptan yararlansin istemez
misin? Neyse gelelim sorulanina. (Bu soru daha énce In-
box'da da yayinlanmigti ama donanim sorularnnin bu ké-
seye yoilanmas gerektigini hatirlatmak agisindan, ib-
ret-i alem olsun diye tekrar yanithyoruz. Cok ganshsm
be Faruk!)

1) Bu talulmalann bir gok serunu olabilir. §ncelikle ek-
ran kart: ayarlanndan Anti-Aliasing ve Anisotropic Filte-
ring agik mi bir bak. FX 5200'de bu tzellikleri yeni oyun-
larda kullanmamak lazrm. Ekran kart sdriiciilerini giin-
cellemeyi dene. Anakartmin stiriciiterini yliklememis
olabilirsin. Pek ok kigi bunu unutur ve oyunda takiima
yapar. Anakart gipsetin Intel ise mutlaka Intel Applicati-
on Accelerator'i da kur.Oyunlarn 1024x768'den daha
yliksek gizinirliklerde galigtirma. Siku bir viriis testi
yap. Ama ayuna girmeden énce anti-viriis programini
kapamayi unutma, Hatta geri planda galigan ne varsa
kapa. Direct X 9.0'h kurulu oldugundan emin ol.

Ses kartindan gelen cizirtinin da pek
gok sebebi olabilir. Sels kartinin siirici-
lerini kaldirip tekrar kur (mdmkinse da-
ha yeni olanlarla). Kaftin takih oidugu
PCl slotunu degistir. Anakart {izerinde
entegre bilegen olmatdifindan emin of.
2) “Dergl CD'si takma ¢ok an-
lamsiz bir mazeret. Turkiye'de
her ay yiizbinlerce dergi CD'si
dagrtiyor. Eger sorun CD'lerde oisa yiiz
binlerce insan bu dergileri almazdr. EI-
bette dergi ile verilen CD'ler de bozuk
olanlar olabiliyor. Eger sorun sadece bir
CD'de ise bu CD'yi yollayarak yenisini
alabilirsin. Yok her Level CD’si yapiyorsa
CD siirlicinde bir anza var demektir.

20 DAKIKA SONRA KILITLENIYOR
Herkese iyi glinler level ekibine ve
sizleri bize b6yle bir dergi okuma
sansi verdiginiz icin cak tesekkiirler,
Ben kisa kesip sorunuma ge¢mek is-
tiyorum.

Benim bilgisayanmin sistem
dzellikleri: GeForce 2 B4MB MX400

min tdminin dmri bir hayli kisalmig. Bu kilitienme so-
rununa normal zamanlarda iglemci Isinmasi derditm.
Ama iglemcideki agin isinma format atmakia gegmez.
Sen yine de BIOS'dan iglemci 1silarini kantrol et. Eger 60
veya yukarisi ise sorun bu olabilir.
Yeni kurulmug Windows’ta bir ay siire ile sorun gik-
madigina gdre sorun senin kurdugun bir

|C eV A D program, oyun veya yazilimdan olmah. Ne

yaptiktan sonra kilitlenmelerin bagladigi-
na dikkat et. Sorunu gézebilmek igin bunu mutiaka tes-
pit etmen gerek. Eger igletim sistemin kopya ise bun-
dan da olabilir (1 aylik aktivasyon siiresi sonrasi crack
devreye girip sorun gikanyor olabilir). Bence viriis olma
ihtimali de bir hayli yiiksek.

UPS ARIZASI

Merhaba Tugbek, bende Power White 850 VA bir
UPS var. Bu alet anzaya gitti geldi, lakin sigortay!
indirdigimde (elektrik kesilmedi bu aralar) bilgisa-
yarim stirekli resetlemeye basliyor, anlayacagin
yarardan daha ¢ok zarar var. Bu eger UPS'ten olu-
yorsa ve ariza degil de aletin voltaj regiilasyonu-
nun hassas almamasindan kaynaklaniyorsa, bu
markayi style kimse almasin. Bir ihtimal bu benim
kasanin gug kaynagi ylzdnden olabilir mi? Gergi

“Dergi CD'si takma” cok anlamsiz bir mazeret,
Tiirkiye'de her ay yUzbinlerce dergi CD'si dagitiliyor.

ekran karti, 1,/GHz Celeron iglemci,
256MB SD-RAM ve Biostar ana kart.
Onceden sistemim tikir tikir calisiyor-
du fakat su son 3 aydir bilgisayarimi
20-25 dakika kullandiktan sanra ki-
litlenmeye baghyor. Yani aslinda tam
olarak da kilitlenmiyor, agin derece-
de yavashyor (bir yazi dosyasini bile
10 dakikada agtyor). Bilgisayara for-
mat atinca yine 1 ay kadar dizgin
¢aligiyor fakat sonra tekrar ayni so-
run baghyor. Bunun nledeni ne olabi-
lir? Litfen cevaplayin ¢link( bunun
igin cok ugrastim kimse yapamadi
ama genelde anzakart problemidir di-
yorlar, Bu arada isletim sistemim
Windows XP Pro. Simdiden tesekkiir-
ler. Kahn saglcakia...

Emrah Korkmaz

Selam Emrah,
Hergey bir yana RAM ve gkran kartini ye-
nilemeye hazir ol. Azlina bakarsan siste-

bilgisayarda Writer dahi yok ve diger zamanlarda 2
senedir kullandifim halde bir kere bile kilitlenmedi.

Ikincisi sagolsun bir abim benim Norton ¢alis-
maz iken bir Trojan atmis. Ne Norton, ne Spybot, ne
de download.com” dan indirdigim hig bir sey kafi
gelmedi. Bir de Gremis terbiyesiz sey... Nedir su an-
daki en gozde Trojan, Spyware ve de viriis temizie-
yici?

Soylemem abes olacak “lutfen yardim et” ama
dedim bile. Ciinku ilk paray denklestirdigimde bir
APC UPS almay bile gdze aldim. Paranaya ile UPS
kutlanmak mimkin degil clnkd. Hepinize kolay
gelsin.

Ugur Deniz

Selam Ugur,

Sorunda bir noktay) tam anlamadim. Sigortay! indirince

bilgisayar stirekli reset atiyor demigsin. Burada demek

istedigin bilgisayar hig durmadan kendini resetleyip du-

ruyor mu? Yoksa her sigartay indirdiginde bir kere re-

setleniyor mu? Eder ilkiyse yani pigin UPS bilgisayanm
\ siirekli resetliyorsa eline en ki-
ﬂ.": eva D sa siirede yeni bir UPS parasi
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gegmesini dilemekten bagka gansmm yok. Ama her
elektrik gittiginde resetleniyorsa bunun sebebi bence
hem giig kaynag! hem de UPS olmal.

Piyasadaki UPS'ler iki ¢egittir Online ve Offline. Onli-
ne UPS'ler gehir elektrigini kendi glic yedekleme siste-
minden gegirir ve dyle verir. Béylece elektrik kesilse bile
gi¢ akisinda hig bir kesilme olmaz. Offline UPS'ler ise
gelen sehir elektrigini sadece regiile ederek direkt verir-
ler ve elektrik kesildifinde gii¢ yedekleme sistemini
onun yerine devreye sokarlar. Bu iglem sirasinda Offline
UPS'ler kisa bir siire giic veremez. Yani bilgisayara giden
elektrik kesilir. Ama bu gogu kez sorun olmaz ¢linki ke-
sinti gok kisadir ve bilgisayanmizin gii¢ kaynagi bu ke-
sintiyi kendi kondansatdrlerini kullanarak gegistirir.
Ama diyelim ki UPS'deki elektrik kesintisinin siiresi gi¢
kaynaginin kaldiramayacagh kadar uzun. 0 zaman ne
olur? Bilgisayar resetlenir.

Bence senin serunun burada. Yani UPS'in devreye
girene kadar g kaynag durumu idare edemiyor. Bura-
da asil suglunun kim oldugunu séylemek elbette ok
zor. Bunun igin iiriinleri bir giig kaynag reticisinin la-
boratuarinda test etmek gerek. Ama UPS anzadan dén-
diigiine gdre suglu olma ihtimali cok yiiksek. Belki parga

cliler var mt kontrol et. Aynca NVIDIA veya

ATl'in sitesinden son siiricileri de gekebilir-
sin. Eger kartin gok eskiyse ve iireticisinin
sitesinde OpenGL destekleyen yeni siriici
yoksa www.savagenews.com adresinde iire-
tici anayi olmadan iretilen bir sirdclst var
mi diye kontrol edebilirsin.

NOT ENOUGH FREQUENCY

Merhaba, Gegen glin Rise of Nations oy-
narken oyun kilitlendi ve ekrana 'Not
Enough Frequency' ve “0 khz" falan ya-
zan bir ekran geldi. Bilgisayari resetle-
dim.

Normal bir sekilde WinXP agildiginda
ayni sey gene yazdi. Tekrar resetledim,
bu defa glivenli medda acilis yaptim. Bu
defa agildi ama ekranda renkler falan bo-
zuldu. Bilgisayan kapattim ve simdi mo-
nitore gdriinti) gelmiyor. Ve bilgisayar da
narmal bir sekilde acilis yapmiyar. Eski
bilgisayarimdaki ekran kartini {16MB
Banshee) takugimda ise gérinti geldi.

Piyasadaki UPS'ler iki gesittir Online ve Offline.
Online UPS'ler sehir elektrigini kendi glic yedekleme
sisteminden gegirir ve dyle verir.

degistirdiler ve yeni takuklan daha kalitesiz parganin
devreye girme siiresi daha yiiksek. Bence tamir eden
yere gidip sorunu bu detaylanyla anlatip durumu di-
zeltmelerini istemelisin, Elbette piic kaynagini degigtir-
diginde sorunun gegme ihtimali de var. Ama yeni bir gii¢
kaynag@ina para ddemeden bilemezsin. Yeni bir UPS ala-
caksan da Online olmasina dikkat et. Baylece bu sorunu
bir daha yagamazsin. Tabii bu da daha pahali bir UPS al-
mak demek.

Benim bildigim bitiin anti-viriis programlar bu ara-
lar trojanlari temizliyor. Elindeki Norton'u giincelle ve
Recovery Disk kullanarak viriis tara. Bu igi Norton'un
olusturdugu bir sistem disketi ile yapiyorsun ve Win-
dows engellemedigi icin viriisli dosyalar kesin olarak
temizleniyor. Spyware’ler igin tavsiyem ise Ad-Aware.

Bu arada unutmadan. UPS'i test etmek igin figini
¢ekmen yeterli. Boguna sigortalarile ugragma.

OPENGL’{ BULMAK
SOMU Merhaba Tugbek, ben Call of Duty'i aldim
yukledim OPENGL diye hirsey istedi ve
agiimadi. Bu OPENGL'i nerden bulurum? En kolay
ve basit bir yolu var mi? Benim hilgisayar Home
Edition. Bir yardime) olur musun?
Marhaba,
OpenGL ayni Direct3D gibi bir API'dir. Yani ekran karti ile
oyunlarin kendi aralannda konugtuklan bir dil. Ekran
kartinin siiriciileri ile birlikte yiiklenir. Bu yiizden
OpenGL'i kurmanin tek yolu ekran karti striiciilerini tek-
rarylklemek. Eger ige yaramazsa kartin igin yeni sird-
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Ama agilista HDD'i falan go-
rirken ¢ok duraksiyor,
ESC'ye basip gegince de ‘Not
Detected' diyor.

Ekran kartim Radeon 9600SE ve
Uzerine herhangi bir fan takimamis. Sa-
dece pasif bir sogutucu var. Acaba ekran
kartim yanmis olabilir mi? Su anda bilgi-
sayari aginca goriinti falan gelmiyor
ama bir dakika ierisinde ekran karti aca-
yip 1simyor. Litfen yardim edin, bilgisa-
yan alali daha bir ay olmad.

SoruJ

Choosen One

Sevgili Choosen,

Biliyorsun ki hayat fani, hepimiz geldigimiz
gibi gidecegiz ve highir ey zamana karg
ayakta duramayacak. Silikondan, bakirdan
da yapilsa elbet biitiin ekran kartlar toz elup
gidecek bir giin. Maalesef saninki biraz hizh
ulagmig bu sona.

Ekranda 0 kHZ gdrdiiysen, ekran kartin
¢ahgmiyor demektir. Aslinda ekran karti ile
monitdr arasinda bir baglant: var ama ekran
karti monitore resim yollamiyor. Bu gok bii-
yuk ihtimalle ekran kartin yandi demek. Ama
aldigin yere gauk kaglar ve sert adimlarla
ilerlemaden tince Banshas takili iken gu-
venli ATl siriicilerini kaldir. Hatta glvenli
kipte agip Bilgisayanm'a sag tik yap,

Eevap

(zetiklere gir. Donanim-
dan aygit ydneticisine girip
orada Radeon 96D0SE gdriiyor musun bak, Eger
bulursan kaldrr.

Sonra 9600SE kartini tekrar tak ve glincel
bir siiriiciiyi yiiklemeyi dene. E§er ige yararsa
ne giizel. Yaramazsa aldigin yere gitmek digin-

da gansin yok.

SARARAN BiRIMLER

Selam, hepinize iyi gunler. Size bir kag soru
sorayim dedim.

1) Yeni, bence ¢ok da iyi bir sistem aldim.
256 MB Ge Force FX 5950 Ultra, 1024 MB
RAM, Pentium 4 3.4 Ghz islemci, 160 Gb sa-
bit disk. Su anda sistemimden gok mutlu-
yum. Yalniz sistem geldi ve birisi kurdu.
cinde ekran kart), ses karti filan hepsi yiik-

Ahiretten Donamim Sorusu

Bu ayin Ahiret'ten Donamim sorusu insan
ruhundaki kararfilig ve azmin zaferinin bir
simgesi. Meghur Fikret Usta da "denanim
sorununy cizemiyorsan onunla yagamayi bil®
dememis miydi? [ste Hiirkan'in herkese ders
olmasi gereken mektuby,

Sevaili Tugbek "bi, bumills®n'
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DONANIM

I dedi, Ben de hig bir ayar yapmadim. Aca- sin. Ama yine de ortalikta cok sbyleme alan var ala- lerin ok olup bir siire sararacak. Ama uzaktaki
ba bir ayar yapmam lazim mi? Kusura bak- mayan var. Gozleri kalir nazar deger sonra. birimler hasar almadigl siirece sorun yok, oyu-
ma, cok fazla bilgim yok bu konuda. Sonra Bilgisayarinda bir sorun yoksa ve her geyinden nun efekti bu. Sen binalanini gehirlerden biraz
adam ekran ¢8zintrligini 1024x768 yap- memnunsan demek Ki bir gey yapmana gerek yok. uzak kur, niikleer bomba uyansi gelince oyunu
t1, Ama bu, az ¢ézundrlik tarafinda duruyor. Elbette oyunlarda gériintii kalitesini arttrmak igin durdurup dilgecegiyerden kiylilerini, asker-
Bu cozlindrlik yeter mi sizce? ekran karti ayarfarindan Anti-Aliasing ve Ansitropic lerini uzaklagtir gerisini de merak etme. Haa...
2} Bu sorumda aslinda ilkiyle ilgili. RoN: Filtering’i agabilirsin. Ses kartinin ayarlarini kendi Tabii Teknik Servis’e mektup yazinca cevabim
Thrones and Patriots orijinal CD'sini aldim. hoparlériine ve zekine gore ayarlayabilir ve Win- da bir hafta bekleyiver: |

Oyun gayet glzel calisiyor ama niikleer dows'un ara yiiziind, kullanici hesaplarini kendine Bu sayfayi da bitirdigime gére gdyle glin-

bomba atilinca oyundaki birimlerim, nuk-

Cevap fohmednk o Bilgisayarinda bir sorun yoksa ve her seyinden

— "= uzakolanlar hile 5-10 i
saniye sarariyorlar. Sizce bu oyundacki bir memnunsan demek ki bir Sey yapmana gerek yok,
efekt mi, yoksa bir ariza mi?
Litfen en kisa zamanda yanitlayin.

Hatta dergiye koymak igin fatan bek- gore dzellegtirebilirsin. Bunun diginda bilgisayarina eye dogru tatile gidebifirim |git Tugbek'im, hak
lemeyin bir mail atsaniz en kisa zamanda iyi bakmak, yeni siiriiciileri takip etmek ve oturup bir ettin sen bu tatili. Biz eggek kibin caliginz senin
yeter. Tesekkir ederim sorun gikmasini beklemekten bagka bir geye gerek yerine — BLX). li¢ senedir nefes almigligim yok.
Egeli Ege yok. Buna en ¢ok bilgisayarim seviniyor olsa gerek.
Ikinci sorunun ilki ile birilgisi yok aslinda. Soyle Garibim dmriinde ilk defa bir kag giin hig agil-
Selam Ege, diigiin, Allah kerusun, sen istanbul'dayken Ankara'ya madan dinlenehilecek. Kendinize ve sisteminize
Yeni bilgisayarin hayirh olsun. Bakiyorum bizim niikleer bomba atsalar sap sari kesilmez misin (ulan iyi bakin. *
Siiper Sistem'e agik atacak bir sistem toplamig- benim memleketime!!!... — BLX)? Elbette diger birim- Tugbek Olek
Kimse "bu 797MB ve 793DF da nereden ¢ikhi” diye sormasin. Samsung monitar Asajjidaki drinleri bulabileceginiz online magazalar
tasariminda ve isimlendirmesinde degisiklige gittigi icin biz de sizlere yeni isim- WWW.2Tena.Com.tr www.eksenbilgisayar.com
lendirmeleri verelim dedik Artik listelerden bu monitérleri yeni isimleriyle aramaniz www.hogazici.com.tr www.estore.com
gerekehilir. Karisikltk olmasin diye tekrarlayalim Samsung 757MB'nin ismi 797MB, wyan dijitalcenter.com  www Kangurum.com
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BAHCESI

Eger uzun zamandir asik oldugum adam
s6z konusu olmasaydi, biyiik ihtimalle
oyunculukla asla bir ilgim olmazdi. Bu tdr-
den erkekler asla ilgimi cekmemistir, haliyle
yillar sonra iglerinden birine deli gibi agik ol-

mak benim icin tam bir stirpriz olmustu. Btu-

rup onu arkadaslariyla Command & Conquer
oynarken seyrederdim. Bizi daha da birbiri-
mize yaklastiracagini diglinip bana da 6g-
retmesini istedim, o da kabul etti. Gercekten
¢ok heyecanlanmigtim.

Sonra Warcraft 3 ile tanugtim ve diinya-
daki en berbat Warcraft 3 oyuncusu oldum.

Bunu gizlemeye hig gerek yok, gorip
gorebileceginiz en kotii oyuncu modeliydim.
Ekranin karsisinda oturup o sirin, renkli gra-
fikleri hayranlikla izliyor, bir yandan da cla-
bilecek en masum ses tonuyla “Bu digme
ne ise yariyor?” gibisinden sorular soruyor-
dum. Ama Warcraft 3 beni diger ayun tlirleri-
ne giden yola sokmustu hir kez. Stratejiler,
RPG'ler ve daha niceleri.

RPG’ler konusunda bir hususu vurgula-
mam gerekiyor, o da “kes-big” tirli mahzen
temizleme oyunlarindan hi¢ hoglanmadi-
gimdir. Eger bir rol yapma oyunu oynaya-

Oyun Romantizmi

Ben diinyanin en kit Warcraft 3 oyuncusuyum!

caksam, 0 zaman gergekten de il- tan memnunum. Oyuncular arasinda benim gibilere pek
ging hir karakter olugturmak ve bo- fazla rastlanmiyor ve bu yiizden oyun diinyasina ok

yun suresince bu kimlige biirinmek farkli bir agidan, bir kadinin goziinden bakabiliyorum. Bu
isterim. Simdiye dek birkag FRP top- ylizden oyun diinyasina da bu agidan yaklagip, kadinla-

lantisina katilma firsati bulahbildim nn oyunlarla ve karsilastiklari sorunlara deginecegim.
ve su kadarini soyleyeyim ki, ger- Kesinlikle bir feminist olmadigim belirteyim, ben erkek-
ekten rol yapabilen birgrupla oy- kadin esitligine inanirm, kadinin Gstanligine degil. Ve
namak muthis keyifli alyyor. en son yapmay! isteyecegim sey de bu sayfalarda er-
Dogrusu oyunlarla i¢ ice olmak- kekleri asagilamaktir. Hem zaten cevremdekilerin yuzde

seksen erkek oldugundan buna ozellikle dikkat etmem
gerekir, yoksa kendimi sevilmeyen bir Kisi haline sokabi-
lirirn, degil mi?

Hem zaten ok yakin bir zamanda erkek arkadagim-
la evlenmeuyi ve ayun tutkusunu devam ettirmeyi de
planhyorum.

Fakat benim hakkimda bu kadar kanusmak yeter,
gelelim oyuncular arasindaki duygusal iligkiler kenusu-
na!

ERKEKLER VE KIZLAR

Kadinlar oyunculuk gibi agirlikli olarak erkeklerin itgi ala-
nina giren bir konuya el atarlarsa ne olur? Ayni hohiyi
paylasanlar bir sire sonra ¢ok daha baska duygularla
birbirlerine yaklasmaya baslarlarsa bu is nereye varir?
Dogrusu gecmiste bu kanunun pek fazla konuguldugunu

sanmiyarum, ama farkli cinsten oyuncular arasindaki
alasi duygusal iliskiler Gzerine konusulmasi gereken bir
konudur. Bu tiriligkiler gogumuzun hayalidir, aynt hobi-
yi paylastigimiz bir insanla beraber olmak yani. Ben bu
tir bir iliskiyi yasiyor almanin 6tesinde, gok yakinda bir
oyuncuyla evlenecek oldugurndan, Level sayfalarinda
bu konudaki tecriibemi paylagabilecegimi diigindum.

OYUNUN KURALLARI
Ayni hobiyi paylastiginiz, oyuniarla i¢ ice olan bir kiz ar-
kadas istiyorsunuz degil mi? Oncelikle bu tanima uyan
birini bulmaniz lazim, clinkl oyuncular arasinda kadinia-
rin erkeklere olan aranini ddglinirseniz, bunu yapmanin
s8ylemekten zar oldugunu anlarsiniz. Tabit bu konuda
pek bir yardimim olamaz, ¢linki ¢evrenizde bu turden
bir kiza rastlayabilmek biiylk oranda sansa kalmistir.
Tahii mesela oyunlar ya da bilimkurgu konulu toplantila-
ra giderek sansinizi artirmaniz mimkiindir. Bu gibi top-
lantilar her tiirden insani bir araya getirebilirler.
Hosunuza giden bir kizla karsilastiginizda yapmaniz




pereken ise tabii ki onunla tanigmak, konusmak, neler-
den hoslandigini 6grenmek ve her sey yolunda giderse
¢ikmay! teklif etmektir. Iste tam bu nokta genelfikle her
seyin hem de en aptalca sebeplerden darmadagin oldu-
pu andir. Mesela birazcik olsun kibar davranmak gerekti-
gini bilmeyen ya da 6nemsemeyen a kadar ¢ok erkek
var ki, oysa bu kadinlar igin gok 8nemlidir. Kadin-erkek
iliskilerinde tecriibesiz olmak cok dogaldir ve hog gorule-
bilir. Ama genel gérgd kurallan konusundaki cehalet ya
da umursamazlik icin ayni sey soylenemez. Karsinizdaki
kadina tipki dostlariniz ya da akrabalariniza davrandig-
niz gibi davranin, Tabii onlann yaninda da ahmakga dav-
raniyorsaniz arasini bilemem! Tabii dikkat etmeniz gere-
ken bir diger konu da biraz olsun temiz ve dizgiin kiya-
fetli olmaktir.

Unutmayin ki karsinizdaki kadinla aranizda ¢ok
8nemli bir ortak nokta var, bu da size avantaj saglar. Ra-
hatlikla yanina gidip oyunlardan laf acabilir, D&D 3rd Edi-
tion kurallan ya da yeni gelen bir oyun hakkinda sohbet
acabilirsiniz. Eger tiim gabalanmza ragmen sizinle tek
kelimelik cevaplar vererek kenusuyor, hir yandan da hir
derginin sayfalanni kanstinyorsa, o zaman pek ilgisini
cekmeyi basaramamigsiniz demektir, bu noktada fazla
1srarci olmamak daha iyidir. Ama eger sohbete katihyor,
dogru anlarda dogru tepkiler veriyor, ilgisini dzerinizde
tutabiliyorsa, o zaman kalin. Biraz zaman verilirse bura-
dan bir yerlere varabifirsiniz,

iSIN ZOR KISMI

ogu kisi igin ¢ikma teklifi isin en zor kismidir, ama beni
dinleyin ve fazla uzatmadan teklifinizi yapin. Cogu za-
man erkekler kadinlara agilamazlar ve bu durum biyle
yillarca bile stirebilir, sonuglar ise genellikle pek iyi ol-
maz. Karanniz verin ve kenuya girin, basiniza gelebile-
cek olan en kbtu sey reddedilmek olur ki, 0 zamanda yo-
Junuza devam eder, baskalariyla taniirsiniz, Ote yandan
yHlarca birine aglamayip sonunda da tim zamaniniz: zi-
yan ettiginizi fark etmek var. Tim o yillardan sonra kar-
sinizdakinin sizinle ilgilenmedigini dgrenmek, ya da da-
ha da kétlist tam bir ahmak oldugunu fark etmek inanin
rezil bir durumdur! Tabii size tavsiyem dirist davranma-
niz ve klige sdzcuklerden kaginmanizdir, cogu kadin
bundan haglanmaz. "Hey bebek, WCG'den aldigim yeni
Thrall oyuncagimi girmek ister misin?” gercekten de iyi
bir giris degildir. Ote yandan karmagik senaryolar kurma-
yi da unutun. Mesela “Evet, ayun grubumuza katilabilir-
sin, ama dnce seni daha iyi tanimamiz gerek, bu aksam
basbasa bir yemek yiyelim.” tirinden bir dolap ¢evir-
mek akillica degildir. Sakin gllmeyin, daha kétdlerine de
sahit oldum!

iSiN EN ZOR KISMI

Bir defa iyi bir baglangic yapabilirseniz, gerisi gercekten
¢ok kolay olacakur. Yeter ki kendiniz gibi davranmaya ve
nezaketi elden birakmamaya dzen gasterin, Birkag ran-
devudan sonra her sey daha da aydinlanacakur. Sanug-
ta pek uyumlu olmadiginiz ve arkadas kalmak istedigini-
ze karar verebileceginiz gibi, uzun zamandir aradiginiz
kiz arkadasa da kavusabilirsiniz. Ancak eger birlikteligi-
nizin devam etmesini istiyorsaniz, o zaman gyun digin-

da da ortak ilpi alanlar bulmaniz gerekir. Bu
politikadan shnata herhangi bir sey olabilir
ve genellikle karsit goruslere sahip olmak isi
daha da lezzetli hale getirecektir! Sakin bir
iliskiyi siirdiirebilmek igin ortak ilgi alan ola-
rak sadece ofjunlara ya da baska herhangi
bir konuya tek bagina glvenmeyin. Emin
clun bir glin d konu kisirlagacak, o anda da
iliskiniz zayiflamaya baslayacaktir. Bu tdr-
den pek ok iliskiye sahit oldum, erkekler
genellikle cok hos insanlard), ancak kiz arka-
daslanyla oytn disinda herhangi bir konuda
birkag dakikgdan fazla sohbet edebilmekten
acizdiler, Haliyle iliskileri zayifladi ve sdndd.
Unutmayin ki karginizdaki bir insandir ve o
da sizin gibi sikitabilir, bu ylzden tek bir ko-
nuya saplanip kalmamak sarttir.

Oyunculuk gercekten de gok glizel bir
hobi ve artik benim de hayatimin biyUk bir
pargast haline geldi. Ama ben bir insanim ve
hayatimdaki tek sey de oyun degil. Bir iligki-

EVA'NIN

yi surddrebilmek icin biyiik bir caba
gerekir, bunun icin kargimdakinin
beni anlayan biri olmasi sarttir. Bu-
nu unutmayin ve arada bir konuyu
degistirmekten kaginmayin. Kim
bilir, belki aranizda daha pek gok or-
tak nokta oldugunu kesfedebilir-
siniz.. ®




Bir oyun dergisinde editorlik yapmak
uzaktan ¢ok hos bir is gibi gdzlkse de, ger-
cekte cok kisitlayici ve can sikici taraflan
da vardir. Fakat her iste oldugu gibi, onemli
olan bu isin de iyi yanini bulup gikarmak,
bundan en iyi sekilde faydalanmaktir. Me-
sela biz “oyun editérleri” pek ciddiye alin-
mayiz. Ne de alsa isimiz ayun, degil mi?
Ama bu bizlere 6yle glizel bir kamuflaj sag-
lar ki, akliniz sasar. Mesela ben ilk sayidan
beri caktirmadan kendi capimda bir mlca-
dele veriyorum. Surada burada, kenarda
kosede kendi fikirlerimi, kendi gtiriis agimi
yeni yetisen nesillerin kafasina ekmek igin

alttan alta calisiyorum, Yetiskinler tabii ki
beni ciddiye almazlar ve genellikle oku-
mazlar bile. Ve ben de bundan cok memnu-
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Rezil Yeni Nesil

Bakin anlatayim, babalariniz neden sizden nefret ediyor...

num, ¢Unkl zaten onlarin artik be-

ton gibi olmus kafalarina yeni bir fi-

kir sckmaya galismakla kaybede-
cek vaktim yok. Benim derdim
genglerle, ¢UnkU sira onlarda ve
eger bir degisiklik yapilabilecekse,
bunu ancak onlar yapabilir. Sizi bil-
mem ama, benim gibi tembel, hem
de olanaklari kisith bir adamin bun-
dan daha fazla ne yapabilecegini
dogrusu hig bifemryorum.

Neyse, gelelim babalarinizin

siz yeninesilden neden nefret etti-

gine. Burada “babalariniz” derken
ilte de “piyolojik babalarinizdan”,
yani aksam evde ylzlnd gordupu-
nuz adamlarn kastetmiyorum. Be-
nim kastettigim hali hazirda tim
dinyada s1stemin basinda ya da

icinde olan orta yas ve Uzeri kesim-

dir. Hep gbriirsindz, onlar her yer-
dedirler ve asla da siz yeni yetme-
lerden hoglanmazlar, yaptiginiz
hichir seyi begenmezler. Dyun oy-
narsiniz kabahat olur, okula gider-
siniz kabahat olur, is bulursunuz
kabahat olur, sevgili bulursunuz
kabahat olur, Size tahammiil ede-

miyorlarmig, ellerinden gelse genc-

lerin alayinin kikine kibrit suyu
ekmek istiyorlarmis gibi bir hava
icindedirler. Sessiz sakin|durdukla-
n anda oile suratlarindan “Piih Al-

lah belanizi versin geng gibil” ifade-

si eksik almaz.

Peki hi¢ durup ddstndtniz mit
neden bdyledir? Neden eskiler ye-
nilerden dlesiye nefret ediyormus
gibi davranir devamli? Bunun bir-
den fazla sebebi var aslinda. ilk ve
en 6nemli sebep sudur, eskiler bu-
gun gucll ve egemen olabilirler
Ama zamanlari gegrnektedir ve an-
lar da kopek gibi farkindadirlar bu-
nun, Onlar icin yarin hastalik, issiz-

lik, 5lim ve daha nice felakete gebedir, Ustelik ruh ve
bedenlerindeki micadele glicU de hizla azalmaktadr.
Yani aslinda nefret ettikleri sey siz degilsinizdr, ta
kendileridir! Ne idik, ne olduk diye her sabah aynaya
bakip biraz daha cokerler. Elde olanin kiymetini bilmek,
glind degerfendirmek, sonrakilere iyi bir zemin birak-
mak umurlarinda bile clamaz, ¢linkl daha kendileri ne
istediklerini bilmemektedirler. Yani kendileri “adam”
olamamislardir ki size laf soksunlar!

Ve tabit bir tirlt “adam clamamak” ellerini attiklar
heriste kendini gosterir. Ne mi demek istiyorum? Du-
rup Ulkenin haline bir bakin. Hangi gazetenin ne man-
set attigi umurumda degil, kesinlikie (lkece rezil bir du-
rumdayiz. Hadi Glkeyi gecelim, ne de olsa dinyanin
merkezi biz degiliz. Ama ddnyanin timu i¢in de durum
pek farkli degil. Bilimadamlar 2050 yilinda insanoglu-
nun kendi kendini tamamen yoketmis olacagini blyik
bir kesinlikle ongériyorlar. Peki bu mudur yani? Binler-
ce yillik insan uygarhiginin sanu bu mudur? Bu kadar
basit midir? Halen diinyaya hilkmeden orta ve izeri
yas grubunun elinden gelenin en iyisi bu mudur?

Babam 6z sdzl dogru bir adamdi. Bana “Buylk
hatalar yapildi, korkarim bunun ceremesini de siz ve
sizden sonrakiler cekecek evladim.” diye acik ytrekli-
likle itiraf etmekten kacinmarnistr. Ve korkanim her za-
man ki gibi yine hakliydi. Ama yetiskinlerin ylizde dok-
sani ayni 6zelestiriyi yapamaz. Birincisi o kadar olgun
degildirler, ikincisi de yapmaua kalkarlarsa kendi nesil-
leri onlara aralarinda yasam hakki tanimaz. Kaybettigi-
ni, herseyi rezil ettigini itiraf etmek! Bu ne demektir bi-
liyor musunuz? Bu mamkin degildir!

0 yUzden en kalayi nedir? Tum sucu daha dun yu-
murtadan ¢ikmis olanfann sirtina yikmak. Kiyamet siz
¢ocuklarin ydzinden kopacak diyerek homur hamur
gezinmek. Herseyi berbat ettigini bilerek, hergun ken-
dinden daha fazla tiksinerek yasamak, ama tiim dfke-
sini ayna yerine yeni gelenlere yoneitmek. ‘Eeee, biz
az mi gektik, sira sizde!” lafini bugiine dek kag kez duy-
dunuz?

Iste, babalarinizin sizden nefret etmelerinin, en
azinda dyle gdrinmelerinin sebebi budur. Aynisini ken-
di gocuklariniza tagimak ve diinyay iyice beter edip et-
memek ise siz yeni gelenlere kalmis bir karardir. Ama
unutmayin, “Benden sonrasi tufan!” lafi coktan teda-
vilden kalku. . @
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Ne kadar giciniiz kald)...

... Toprak, yasl bir yol vardi karsisinda. Her yer kahve-
rengiydi, her sey belirsizdi. Yasadiklan ve yasayama-
diklar yumuk kalbine carpiyordu, rizgann yumuk géz-
lerine carptigi gibi. Sikica kapatti giiz kapaklanni, cani-
nin daha fazla acimasindan korktugu igin. Ise yarama-
di. Yorgun kaslannr ¢atu, kazaginin kollarini parmak ug-
larina kadar cekti. Rizgara kizmisti, ama rizgar onunla
ilgilenmeyecek kadar mesguldy, esmeye devam etti
umursamadan, Kazaginin icinde kayboldu kirmizi ya-
naklariyla Vosviddin, Kagmak istedi, ama yapamad..
Belki buna gucii yoktu, belki de ¢ikis yolunun nerede
oldugunu bilmiyordu. Digincelerini bir arada tutmaya
¢alisti her zaman yapmaya calistigl gibi, yapamadi. Ki-
rik cam pargalari gibi cevreye sacildi renksiz hayat,
gdz yaslar. Kirmiziya galan topraga diisen disincele-
rine basmadan ylrumeye calisti ufak adimlarnyla,
uzun, yasl yolda. Bu deneme de camini acitti, ama bir
eksik ya da bir fazla, fark etmemisti hig. Devam etti,
nasil basladigini bilmedigi muglak yalculuguna.

Hesk

... Yolda kendisinden bagka kimse yoktu. Bu defa daha
siki tutunmustu umuduna, kirk hayallerine, yasamaya
¢ahstigl uykulu hayatina. Bir seyler degisehilirdi, veya
hir seyleri degistirebilirdi. Bunu yapacak kadar gucli
olmadiginin farkindayd), belki de sadece kendisini kan-
dinyordu, cevresinde kandirabilecek kimse olmadig
igin. Ama bunun olabilecegini disinmek bile gilimse-
tebiliyordu donuk suratini. Birkag adim daha attr kirmi-
z1, toprak yolda. Kafasini kaldirdi, karsisinda buyk bir
karalti vardi. Yolun diger tarafini garemiyordu, Urkekce
yaklasti karaltiya, eliyle dokundu, iginde kaybeldu. Hiz-
lica gekti elini. Sonra yeniden uzatt, karaltiyr dérde bol-
dd, iginden yalnizigim aldi ve cebine koydu. Tagimakta
zorlanmistl, ama gok gegcmeden alisti. Karalti yolu ta-
mamen kaplamisti. Yalnizliginin boslugundan yalun di-

ger tarafa gecti. Yamall pantalonunun diz-
lerini silkeledi. Cebini kontrol etti, yalnizhig
yerindeydi. Yine toprak yoldaydi, sanki hig
yol almamis gibi. Biraz dinlendikten sanra
yeniden yash yola biraktt kendisini. Siyah
bulutlar ginesin gliimsemesini engelli-
yordu, rizgarsa Vosviddin'i kizdirmaya de-
vam ediyordu. Canr hala ok aciyardu. Att-
¢ adimlar ne yolunu, ne de hayatini degis-
tirebiliyordu, ve buna Uzllemeyecek kadar
yorgundu yumuk kalbi. Sagdaki ilk bogluk-
tan girdi. Ayni toprak yol vard yine karsi-
sinda. Caresizce devam etti, clinkl segim
sansi yoktu ve simdiye kadar hi¢ almaris-
t. Ustimiis ellerini ceplerine sokarak yal al-
di, yavas yavas unutmaya basladig umut-
laniyla, yorgun, kiiciik bedeniyle. Bir anda
yolun karalmasiyla dendu, kaldi. Yine bir
karalti vardi karsisinda, yolun tamarn:ni
kaplayan. Elini uzatti bir kez daha, karalu-
ya dokundu. [lkinden farksizdi. Karaltiys
dérde haldd, icinden gocuklugunu aldi iki
elini birlestirerek, diger cebine koydu. Bu,
onu cldugundan daha da agirlagtirdi. Gitgi-

SERBEST LG

Firat Akyildiz

de daha cok zorlaniyordu tagimak-
ta ylklerini, gitgide daha fazia yo-
ruluyordu. Cebindekileri birakmay
dustindd, yapamadi. Yolun her ta-
rafi kapahydi yine. Cocuklugunun
boslugurdan yolun diger tarafina
gecti. Bu defa daha farkli bir din-
yayla karsilagacagini umuyordu

Hkdk

... Yavasca kafasini kaldirdi ve yola
bakti. Kirmizi yola... Ayniydi her
sey, yonlnd degistirmesine rag-
men. Her sey belirsizdi, her sey bu-
lanikt hala. Bir cebinde yalnizhgy,
bir cebinde gocuklugu... Cakildi,
kaldi. Onlarni daha fazla tasiyacak
glcl yoktu. Ne yapacagini, ne yap-
masi gerektigini sordu kendisine,
cevap alamad) sessizlikten bagka.
Geriye donemezdi artik, donse hile
basladig) yerden farksizdi oldugu
yer. Sanki hayatini biri ileriye sari-
yardu hiziica, ama bunu kimin yap-

tigini bilmiyardu. Yalun ilerisinde
bir karalti daha oldugunu fark etti
Vosviddin. Toplamaya calistr kendi-

sini, yavasga. Bir adim atti. Daha

sonra bir adim daha. . Her adimda

daha fazla agirlasiyordu hayati, da-

ha fazla kapaniyordu yumuk gazie-

ri. Elini uzatmaya calist karaltiya
dogru... Yere yigildi... Ve cebinden
ddsen yainizligr karaltiyr delip yo-
lun diger tarafina gegti... @

NOT: Vuslat ve Hakan, mektup-

taninizi aldim, benimle e-mail yo-
luyla iletigime gegebilirseniz sevi-
nirim. Bu arada, bu yazi gegen ay
¢ikmaliydy. Yanlishikla bir bnceki
yaziyl tekrar yayinlayan Sinan siz-
lerden 6zir diliyor kargimdaki

masadan, @




Varolmak?

Sinemalarimizda bir turld vizyona giremeyen
Waking Life icerigi ve estetigiyle izledigim en
ilging ve derin filmlerden. Neyse ki dagitimci-
[arin yapamadigini Tiglon yapiyor ve filmi en
azindan DVD formatinda izlememize olanak
taniyor, Filmin dernnligi aslinda basitliginden
kaynaklanyer. Film boyunca adsiz bir karak-
ter, bir tarli uyanamadig) riyasinda dolaga-
rak, karsilastig) tiplerle insan, hayat, kader ve
varolus gibi felsefi konular Gstlne kanusuyor;
bircok farkl diistinceyle karsilasiyor. Amag
cevaplar bulmaktan ¢ok sorular sormak aslin-
da Varolani sorpusuz sualsiz kabul etmek ye-
rine sorgulamanin esas oldugunu vurgula-

makta film. En iyisi ben daha fazla kurcalama-

dan, siz énce seyredin; sonra yorumlar takas

ederiz. Filmi yazan ve yaneten Richard Linkla-
ter (Tape ve en san Schooi of Rock), Waking Li-

fe icin cok farkli bir teknik kullanmuis. Film &n-
ce cekilmig, sonra boyannsg. Tam alarak bile-

miyorum ama dijital bir filtre uygulanmis olsa

gerek. Yine de her halinden inanilmaz ugragil-

digs belli oluyor. Her bir kare sanki bir ressa-
min firgasindan gikmis gibi. Ayrica gizgilerin
sabit olmamasi filme inanilmaz bir dinamizm
katmig; sanki her sey her an hareket halinde.

Belki biraz bas dondriicii ama kesinlikle etki-

i bir teknik.

Filmdeki karakterler ¢izgi olsa da bazilar-
nt tanimak murmkadn. Ethan Hawke, Julie
Delpy ve Steven Soderhergh gizgilesen lnli
simalar arasinda. Maalesef fiimin DVD versiyo-
nu (en azindan tlkemizde gikani} kendisi ka-
dar renkli degil. Bir kere altyazi segeneklerin-
de Tarkge'nin bulunmamasi gok bliydk bir ek-
si; bzellikle felsefi diyalaglarin agirlikta cldugu
bu film icin iyi bir Tlrkge altyaz kesinlikle ge-
rek!i {Ingilizce altyaziyi takip edebilmeriz igin
hile Ingilizce’niz duzglin olmak durumunda).

Diger dnemli bir eksi ise filmin bu 8ze! tek-
nigine dair hicbir ekstranin buiunmamas:.
Gordntdlerin nasil resimlestirildigini ister is-
temez merak ediyor ve bu konuda kisa da ol-
sa hirkamera arkasi gdrmek istiyorsunuz. Her
seye ragmen, en dnemlisi de sinemalarda
gorilemeyecek oldugundan, Waking Life DVD
farmatinda izlenmell; ustiinde kafa patlatil-
mall,

Kisalar ve Odiilleri

Birkac ay dnce yine bu késeden hir
duyuru yapmistik, liseler arasi kisa
film yansmasi basliyor diye. Iste
gectigimiz ay bu yansma sonugland;
ve kisalar gdullerini buldu. Istanbul
Lisesi Sinema Kullbl'nln dizenledi-
g yartsmanin ddil gecesinde, Level
ekibi olarak bulunmayi gok istedik
ama derginin isleri bizi rahat birak-
mad; arkadaglardan 6z(r dileriz. Ge-
cede adul alan ve dereceye giren
filmler gisterildi, Sirasiyla soylemek
gerekirse, Yasam Merdiveni (Alican
Aktlirk) birincilik, Ginaydin {Ering

Ank] ikincilik ve Bekle-me (Cagn Ark)

i]_;unc[]ll'.'lk oddllerini alanlar filmier

@il (rebrik ederiz). “Tirk Sinemasl-

nin Gelecegi Araniyor” sloganiyla
start alan yanigma gerek atolye galis-
malari, gerekse de Unld ve saygin si-
nemacl ve akademisyenlerden ofu-
san jlrisiyle ‘tecriibeli sinemacilar ile
ilgili gencleri bir araya getirme’ ama-
cina ulagmis oldu. Ustiin cabalarina
bizzat tanik oldugum organizatdr ar-
kadaglari kutlar ve bu amatar rubun
daha bircok profesyonel etkinlikte
devam etmesini dilerim, ‘15 dakika-
ninigine koca bir dinyayi sigdirmak’
betkicok zor ama bir yerden de bas-
lamak lazim... Detayl kilgi igin kull-
bin web sitesine (sinema.istanbuli-
sesi.com} gz atabilirsiniz.

=

Paslanmis
kulaklar icin

Yeni bir radyo programi baglamakta, daha dogrusu yeniden ya-
yina girmekte. Japon animasyonu muziklesi programi ‘Anime Ga-
rage’, Acik Radyo’'nun hayata donmesiyle kaldig yerden devam
edyor. Her Carsamba saat 17.00-18.00 arasi 94.9 frekansinda
Anime Garage, Japan animasyonundan drnekler vererek Anime
fitm ve diziferinden popller pargalar sunuyor. Programin amach
Anime miziklerinin yam sira bu kihird de tanitmak. Uzakdo-
gu'da zaten oidukga popller bir tiir olan Anime, Kill Bill'in kepar-
digi firtinay) arkastna alarak yeni diinyanin kapilarina dayand.
Japon animasyonu artik o kadar yaygin ki sadece filmlerde degil
bilgisayar oyunlarindan web sitelerine kadar genis bir yelpazede
etkili olmakta. Arime’nin sadece kendisi degil mzikler de bir tar
haline gelmis durumda. llging olan da bu mizik tdrintn bircok
alt tiird (pop, rock, caz, vs.) icinde barindirmasi ama yine de orta-
ya 6zgln ve olgun Grinler ¢crkarmasi. Anirne Garage, bir sUrd vir
zivir tematik programa iyi bir alternatif olabilir; 6zellikie Anime
fanatikleri kesinlikle bu programa takiimali. Detay icin ani-
megarage@anime.gen.tr adresine basvurabilirsiniz.

|



Ruhlarin

Vizyonda ¢ok ilging bir anime var ve umarim
siz bu yaziyi ckurken de halen vizyonda

olur. Ilk olarak bu sene IF bagimsiz film festi-

valinde gbsterilen Runlarin Kagisi (Spirited
Away), 2002 yilinda hem Altin Ay hem de

Uscar kazanmis fantastik bir basyapit. Chihi-

ro, anne-babasiyla yeni evlerine dogru ¢ik-
tiklar ycleulukta kaybolur. Bir tiinelden ge-
cerek buylll bir yere gelirler. Burasi aslinda
blylcl Yubaba'nin yénetimde, tannlarin yi-
kandigi bir hamamdir. Durumdan habersiz
anne-baba aggdzlu bir sekilde tanrilar igin
hazirtanmis yemeklerden gdtlrmeye basla-
yinca, biiylicii onlar birer domuza cevirir.
Yapayalmz kalan Chihiro anne-babasin in-
sanlastirmali ve bu ruhlar aleminden gercek
dinyaya gegisin bir yoiunu bulmaldir, dnu

Kacisi

ku, Chihiro'a hamamda bir is bulur. Chihiro
kisa strede ndbetcisinden kazancisina ka-
dar herkese kendini sevdirmeyi bagarir ve
insanligiyla hamamin bozulmus dengelerini
ve deperlerini altlst eder... Ruhlarin Kagisi,
fantastik yaratiklari, rengarenk mekanlari ve
garip olaylar ile kesinlikle ¢ok farkli bir ani-
masyon. Gorsel agidan oldugu kadar igerik
agisindan da cok zengin. Sembolik anlatim:
birgok kiltitre ve inanca referans vermekte
ve gonderme yapmakta. Semballerin ar-
kasinda insana dair o kadar cok duygu ve
disiince sakli Kive bunlar o kadar estetik bir
sekiide yansititmis ki film boyunca yuzundz-
den dustinceli bir gilimseme eksik ol-
muyor. Hayaco Miyazaki ustanin elinden
cikan bu blydll deneyim kesinlikle pas

kilgUkluglinden beri tanidigin sdyleyen Ha-

gecilmemeli.

KOLTUR

New York, New York

Ben gidemiyorum belki ama Bay K, New York yo-
lunda. Aylar 6nce size “K’'nin Dosyasi” adli kisa fil-
mimin F Istanbul Bagimsiz Film Festivalinde
gosterime gireceginden bahsetmistim. Kar-kis-ki-
yamete ragmen gosterim gerceklesti ve film halk
oyunda en iyi ikinci film segildi {gelen herkese
Gok tesekkir ederim, gelemeyenlerin de cani sa-
golsun). Ardindan Marmara Universitesi iletisim
Fakiiltesi kisa film yansmasinda, jtrinin ‘atmosfer
yaratma ve gdrsel dil olusturmasindaki basarisin-
dan dolayl’ agiklamasiyla ‘En iyi Géréntl’ §ddHiing
alan film, son olarak da bu yil Ekim ayinda alunci-
sidizenlenecek
™ an New York Tur-
kish Film Festival
programiicin sect-
mis durumda. lyi de
simdi bu adam bui-
tun bunlari neden
siralad) diyorsaniz,
paulagmak igin
derim a kadar,

Finding Nemo /ow

Bu ay bir tek DVD alacaksaniz, bu Kayip Ba-
lik Nemo olsun. Hatta hayatinizda daha tnce
DVD almadiysaniz bite sirf Finding Nemo
DVD'si igin DVD oynatici alabilirsiniz.

Simdiye kadar gordiigim en dolu DVD
seti Nemo'nunki. 2 DVD boyunca filmin yani
sira yapim asamasinl anlatan belgeseller, in-
teraktif oyunlar, gesitli belgeseller, televiz-
yonunuzu sanal bir akvaryuma geviren ani-
masyonlar, minik ekstralar ve gizli yumunta-
lar sizieri bekliyar. Eger daha dnce Kayip Ba-

ik Memo'yu seyradip begendiyseniz, bu OVD
setini kacirmamalisiniz. Eger seyretmediy-
seniz ise, muhtesem bir animasyon yilizler-
ce ekstra ile bu DVD'lerde sizleri bekliyor.

Bu arada eklemeden edemeyecegim,
DVD filmin haricinde butdn ekstralaryla
setin Turkgelestirilmis almasl. Trkge ses-
lendirmeye gisterilen 6zen de dikkate
deger.

_Glven Catak




X w
“Pulvis e

et; Hayalet isimll esrarengiz bir adam, bilinmeyen bir

vrenin bilinmeyen bir gezegeninde bilinmeyen bir tike-
nin kralina hikayeler anlatmaktadir, Hikayeleri, bir za-
manlar yasamis oldugunu styledigl bizim dinyamizin
fantastik edebiyaunin 810 kahramanlarnin kurtanimas
v bu 810 kahramanlardan bir grup kurulmasi ile ilpilidir,
Fakat baska bir yerde, habis ve karanlik bir baska gl
daha harekete gegmigtir...

"Ikinci ve O¢lincl yoldaslanmdan once size dérdiin-

cil yoldasimi anlatmak istiyorum.” Biraz durakiad:, “Bu
yedi kisi arasmnda yanima gekmesi en zoru olacakt. Do-

pasi biytiye dismand glinkil. Givenmez biriydi.” Tekrar

durdu. *Zor oldu. Zor oldu ama basardim.”

Yavasga adimlamaya basladi salonu. "Tim hayatmi
gn ince detayina kadar biliyordum elbette ama onu
Bliimden geri getirmek konusunda bildigim sey anun bir
Valkyrie tarafindan korunduguydu, Bu, bir zamanlar agik
oldufiu ve 8lome ugurlamak zorunda kaldigs bir kadind.
Dnun inancina gire gri, bombaos dizlUklerdeki qiplak bir
varolusa. Dysa kadin Bi0rken soyle demigti Krak:

“Biittin bu tanrilar, bizi ayiramatzlar. Eger ben 8lmus
olaydim ve sen yasam icin savasiyor olsaydin, karanlik-
lardan donerdim, Cehennemin gukurundan, yanmda sa-
vasmalk icin."

Biyle glicli bir ask sanimim her yasama gerekli. Her
neyse... Gercekten de kadin stiziinde durdu. Grubumun
dijrdiined yoldas: 8lome bakarken geri geldi ve 0 ayaga
kalkana dek hasmini oyalad, Biiylece kurtard: onu. Tan-
rig1 acimasiz, sert bir tannydi yoldasimin. Onun igin en
biytik onur savas esnasinda ruhunu teslim etmekti Ve
yoldagim tannisindan cekinirdi, Boylece yasad), hayatta
kaldi ve bir efsane oldu. Tekrar sevdi ve tekrar, savagti,
hep kazand:. Bir gtn geldi dényasinin en biyik krallig-
min tahtina oturdu, 0glu olde, onu kaybetti. Tahting ig ve

Hayalet'i okumaya baglamadan evvel litfen
cevirin sayfayl, ben burada sizleri bekliyorum...

umbra sumus”

dis tehditlers, sayisiz ddsmaniara karg: ko-
rudu, Yagland "

Icini gekti Hayalet. “Yagh bir aslanin du-
rumu aciklichr Kral. Gruptaki diger genc er-
kekier onun hir acigini kollamaktadirlar, Ca-
kallar da onun gen kalmasini, yarulmasing
bekler, Sonra hep birlikte aulidar Gstine..-
Magrur aslan igin adice bir didm; Onunigin
de boyleydi durum. Kimse onu agik agik di-
elloya davet etmeyecekti, siphesiz hig kim-
se 0 kadar aptal degildi ciinkd yoldagim 50
yagini gegmis olmasing ragmen hala ulu bir
savasciydi. Hayr, 0 sonunun kulagina dikd-
len ya da ickisine Karistirilan bir zehir, sirti-
na sofuk bir hanger sokan sinsi ve zauif bir
el ama hepsinden de tinemlisi habis ve sakli
bir biiyd elmasina karg tetikieydi. Bu da,
takdir edersiniz ki, benim isimiayrica zor Ki-
Ingordu.”

“Bir giin tahtinda otururken tanrsi ana
malum ol Bnun rubuny almaya bizzat
gelmisti. Bir zamanlar Rexar'un karsisinda
kurtuldugu Gliimi en biiyok savasginin su-
retinde cikmist karsisina. Gecikmig boreu
almaya gelmisti tann, Shtuniann ardindan,
glivenli ve karanlik bir yerden onlan izledim
Yoldasim ayaga kalkt, daima givendigi tek
g2y alan kilicini eline ald ve tannnin sampi-
Yonuyla bir divige wiugt, Kazanamaya-
caktiama yine de doviisecekti. Dogustan hir
savasgidiro. Vakit gelmisti, kum saati bosal-
misti. Eflerimi yere koydum, viicudumidan
sarayin zeminine siyah kumlar akt. Tanns
yoldasimy pitdrmeden evvel bizh hareket

stmeliydim. Yoksa onu sonsuza dek
kaybedecektim. Sampiyenun balta-
s yoldagimin omzundan girip gogis
kafesini neredeyse ikiye ayirdiginda
kumiar ona ulasti ve vilcudunu sar-
di. 0 an daha evvel cok nadiren his-
settigim bir karg! koyus hissettim.
Yoldasim bliyOniin etkisini anlarmis,
warolusunun her zerresiyle karsi
koymaua calisiyordu. Son nefesin-
de, Tanrisida bu micadeleye dahil
olursa basarma sansim ok azala-
caktl biliyordum. Bltun gicimi kul-
lanarak ilimin yamacindaki vilcu-
du saraydan bilyiintin kanatlanyla
kagrdim.

Boga gibi kuvvetliydi. Iradesi de
beni yorgun digtrmiistil, Umdu-
gumdan dnce onu kontrolumden
kagirdim, Tarantia'nin hemen disin-
daydik, cok tehlikefiydi. Her an as-
kerlerin ayaklanmasini bekliyordum
ama dncelik onundu elbette. Hemen
ikna etmezsem Ustime yagl bir as-
lan gibi-aulacak ve tim gérevi tehli-
keye atacak kisinindi.

Sersemlemisti ama salyalar sa-
carak kiiftr edigordu, Bana elbette
Onu tanniswyla-olan gecikmis bulug-
masindan, sampiyonla yapacag do-
viisten, o muhtesem olurnder aliko-
yan boyicilye lanetler yagdiriyor-
du,

*Kadinlanini aglatacagim seref.
siz bilyticu!" diye tikordi bana dog-
i,

“Senden kaderin caldim ¢inkd
yardimina ihtiyacim var.” diye ko-
nustum. Bu kez planladigim kanus-
may yapamayacaktm, 0, bekledi-
gimden daha zor cikmist, her sey
ters gidiyordis ve bitin bunlan yo-
lura koymalk icin birkag dakikam
vardi.

“Sana sadece senin gibi kara
kispekler yardim edebilir! Stygia'nin
kapeklenne kos! Yardim dilen!” Us-
time saldirdi. Onu savusturdum,

“Barbar dinle beni. Kaderin he-
ndiz dalmadi, Crom'un dagina bagin



dik gitmek icin yapman gereken son bir sa-
vas daha var.”

“Hicbir savasini senin igin yapmayaca-
gim kopek!" Bir gbktasi gibi tstiime gelen
kaya pargasindan kactim. "Biraz daha za-
man... Sonra Kara Aslanlanim burada olacak
ve lesini ¢igneyecekler!”

0 an gerceklerin higbir sekilde yoldasimi
ikna edemeyecegini anladim. Caresizlik icin-
de agzimdan bir kelime firlad. Firlar firlamaz
da pisman oldum.

“Conn!” Dedim.

Barbar durdu. Bglunun adiydi Conn. 0I-
miistii. Simdi sdyleyeceklerime cok dikkat
etmek zorundaydim. Kendi ruhu icin beni 8l-
direbilirdi ama oglunun ruhunun tehlikede
oldugunu diistintirse biitin Stygia, Ophir,
Shem hatta Khitai'ye kadar karsisina gikan
tim sehirleri diimdiiz edebilirdi.

“Dglun tehlikede barbar. Stygia'li biiyu-
ciler onun ruhunu Yezud'da driimcek tanri-
ya yedirip senin kudretine sahip olmay!
planhyorlar. Ben sana haber vermek igin
kagtim. Seni bunun igin zamansiz 8liman-
den kurtardim. Bana ve ogluna yardim et-
meyecek misin?" Sézlerim tamamen yalan
degildi. Barbar benimle gelmezse yakin ge-
lecekte her sey, her seyle birlikte aglunun
ruhu da karanliklara karisacakt.

“Bir byiictiye neden gliveneyim iblis
soyu?" diye hirladi. Ama stiphe gozlerine yi-
rimdsti, gorebiliyordum,

“Yagh Nyssa'yi hatirla barbar! 0 da sihrin
gucund kullanabiliyordu ama ona glivendin!
Kushad'i hatirla!”

Durakladi. "Evet onlan hatifhiyorum.
Hem sen ne bigim bir biiytictistin? Biytici-
ler celimsiz olur. Yoksa sen Hyperborea'nin
o tuhaf bilytcilerinden misin?” Neredeyse
onunkine yakin boyumdan ve clissemden
bahsediyordu,

“Hayir barbar. Ben daha uzaklardan gel-
dim. Tiim bu yolu oglunu ve tehlikede olan
baskalanni kurtarmak icin kat ettim. Bana
guvenmelisin. Bunun icin sana kilicini veri-
yorum." Pelerinimin gizemli ceplerinden bi-
rinden seklini ezberledigim kilici gikardim.
Barbarin uzun yillar evvel bir mezarda bul-
dugu kilici...

“Bu diinyada barbar, kimseye glvene-
mezsin. Ne kadinlara, ne iblislere.., Bu bar-
bar..." Kilici dntine attim. “... Buna glivenebi-
lirsin.” Babasinin sozleriydi. Barbann gézleri
biytida bir an i¢in, Emindim, zihnini okudu-
gumu sanmisti, Sonra kilica uzanmadan be-
ni gozledi. Celik mavisi gézleri kisildi. Uzandi
ve kilici aldi,

“Beni Conn’a gétiir blyticy, Ve eger ya-
lan sdyliyorsan inandigin tanrilar yardimein
olsun.”

“Yeter! Ev ev dolasip zehir akitiyorsun, in-
sandan insana gecen bulagici hastaliklar ya-
yiyorsun. Toplumumuzu yiizlerce yildir bir
arada tutan baglar zayiflatiyorsun. Sarays-
mizda, atamizin, velinimetimizin huzurunda
bile bu kafirliklerden vazgecmedin. Ulusu-
muzun hikimdarinin gozlerini ve zihnini
baglayip onu giicsiiz distrmek midir ama-
cin?"

"Askadjas, kralini bu kadar zayif mi bilir-
sin?" diye gurledi Kral.

‘Asla hagmetmeaplari, Asla atam, Lakin
bilirim biydniin kudretini, nice bilytik kralla-
rin hikmiind zayiflatmak igin kullanilan ka-
ra, kapkara giinahlan. Felg gecirip dlen ba-
bamizi hatirlayin kralim! Uykusuna dalma-
dan @nce usaklara tepeler Ustiinde ucan bir
karga gordiigtint sdylememis miydi? Dnu,
biytye kurban giden babanizi unutmayiniz
atam, Bu glic oyle blytik bir sorumluluk ge-
rektirir ki, herkesi, sizin gibi gliclii ve onurlu
bir Bnderi bile tehdit edebilir!”

Kral tedirgin ve stipheli goriintiyordu.
Besbelliydi ki korkak rahip bu mertebeye
kadar, kralin hassas noktalarini bulmada ve
istismar etmedeki ustaligiyla gelmisti. Ha-
yalet o anda, aym seyin tekerriir edecegini
anladi. Kral bu stizlere karsi koyamayacakti,
Hayalet olasi alternatifierini gozden gecir-
meye basladi.

"Kral, eger sozlerim ya da hikayelerim
sizi glicendirdiyse affiniz) dilerim ancak hi-
kayelerim inanciniza karsi tasarlanmis birer
silah degildir. Yiice anlayisinizin bunu da
kapsayacagim umut ediyorum.” Ardindan
hafifce basini egerek selam verdi.

*Hayalet efendi. Hikayeleriniz her ne ka-
dar bize ilging ve heyecanl gelse de teba-
amizin huzursuzluguna karsi kayitsiz kala-

mayiz. Vakit de ge¢ oldu, yatmay) arzuluyoruz.”
Boylece Kral'in son stzil stylendi ve zirhl asker-
ler salonun dtelerinden Hayalet'e refakat etmek
uzere geldiler. Girmeyen Rahip Askadjas ise tat-
min olmus gariinmiiyordu, hararetle konusarak
Kral'a yanagti ve minldanmaya bagladi.

“Kralim belki de onu sarayda tutmalisiniz.
Cikarsa ortadan kaybolmasini nasil engelleriz?
Kagacak olursa yaratacag karmasay bir diisi-
niin. Onun sahte dinlerine ait safsatalarin diin-
yada serbest kalmamasini saglamak, biittin in-
sanlar adina bize verilmis kutsal bir gbrev sayi-
hirt

Hayalet hafifce selam vermis, stitunlu salo-
nu terk etmek tzere agir kapilara gelmisti. Son
duydugu sey rahibin iniltisi oldu,

"Kralim, gitmesine izin veremezsiniz!”

*® * *

Hayalet, sarayin dzenli ahirlarina biraktigi atina
akici bir hareketle bindi. Siyah pelerini hayvani
bir gece sivisi gibi kapladi. Hayalet atin basini
déndiirlip hayvam mahmuzlayarak gecenin igi-
ne ve sehirden dteye stirdd. Bu gece hiz 6nem-
liydi, takip edilecegini biliyordu. Hem dogal hem
de dogausti yollara.

Karanliklar arasinda evindeymis gibi rahat
olan Kara Kilig'in nébet tuttugunu ve onu uzun
zaman evvel fark ettigini biliyordu. Gizlenmek
icin hichir sey yapmamisti. Kampa girdiginde
umdugu gibi ikiliyi hazir buldu. At daha durma-
misken hayvanin sirtini atletik bir hareketle asa-
rak yere, ayaklannin ve ellerinin tstdne indi.
“Ortimeek Adam gibi" diye distindi. Bu diisiince
bile onu gllimsetmedi. Simdi biitiin bir Glkenin
ordulanna Karsi Ggiintin olacag) bir savasa gir-
meden bolgeyi terk etmeliydiler. Boyle bir sa-
vasta kazanma ihtimalleri diisik olurdu (1).

Ona sorguyla bakan gozleri kontral etti. Ka-
raltilardan onu izledigini bildigi Kara Kilig ve ate-
sin basinda ayakta dikilen, dev yapili, ciplak Bar-

LEVEL 07/2004 125



bar... Hayalet onlann yaninda ki tane cOppeli blyGcd; bir
garip gbrindsli clce ve sigahlar giyinmis ve geng bir
adami hayal etti. Sonra konustu,

*Hemen aynhyoruz.”

Ikinci defa ayni seyi sbylemesine gerek kalmadan,
birtek soru bile sorulmadan aradan aynldilar. Peslerinde
takipgileriyle birlikte,

Tiirkiye'de Fantazya Yayinciligi | - Bir Analiz
Lord of the Rings o yesil-mavi kapaklanyla Torkge'ye
cevrildiginde bir takim dislilerin donmeye basladigin
hissetmistik ben ve benimle beraber olan birkac arka-
das. Bu disli ha bire dontiyor, dlkeyi azar azar da olsa de-
gistinmeye basliyordu. Evvelce “iyi edebiyat” kisvesial-
tinda fantastik eserler (Misal Kafka'nin Die Vervander-
lung - Dintistm'D) dilimize kazandinlmis olsa da hig ken-
disine ait bir ral aynimamist kitapevlerinde. Bilimkurgu
igin hikaye biraz daha farkhyd, birzamanlann girisken
vie idealist ruhlu bilimkurgucular bazi onemli Kitaplan
yayinlamistardi bile. Yeni bir thr ofarak fantastik kurgu-
nun dlkeye ginsi de Tolkien'in eserine denk gelmektedir.

YE'nin 50,000'den fazla satmas) bir sOrpriz miydi bil-
fnigorum. Sadece fantazya arayisi veweya meraki iginde
olanlar degildi kitabi alanlar, aralarinda boyle bir edebi-
yat klasi@ini okumaya can atan sadik kitap okurlan da
vard. Bunun ardindan sayisiz fantezi eserl gord yerli
okuyucu, Weis & Hickman ve Salvatore birer marka hall-
ne geldiler. Dungeans and Dragons Tlrkge'lesti ve Zin-
daniar ve Ejderhalar oldu. Gergi devarm heniiz gelmedi
lakin bu bile FRF yoksunu tlkemiz igin blyik gelismey-
di. Raflar arasinda giderek artan saylda fantezi, hilim
kurgu eserleri goze carpmays baglad Adi duyulmamis
slantar, her biri fantazyamin aur lokomotiflen olan isim:
lerin yaninda; arka kapaklannda satir satir avgllerie
okuyucuya sunuldu. Ve elbette kaginlmaz sonug, yerll
fantazya. Ama buna sonra gelecegim.

Bu kadar cok kitap cevrilicken, yayinevierinin fantaz-
ya kitaplarindan hirseyler kazanmadigini dislnmek
planaksizdi siphesiz. Yayinevleri, Snceler kendilerine
yabanci olan bu mecrada ilerderken zorlandilar. Ceviri fa-
cialar, cevirmeli mi-cevirmemeli mi kaostan yasands,
Her Kafadan baska ses pikty, bilen bilmeyen ahkam kes-
1i. Bu shkam kesenlerin bir kismi ne yazik ki fantazya
basan yayinevierinde; tirin temellerinl, cikis noktalarini
bilmeden fantastik kurgu editdridgl yapan kisiler veya
yayineviydneticileriydl. Ceviri tarugmalannda bir kon-

sensise ulagilmamasina ragmen (hatta
béyle bir konsensise ulasilip ulasimadig
umursanmadan] kismen hakli olarak basim-
lar sird ve ortaya karman corman bir ya-
yim artam| ik, Basit ceviriler sadece kend|
kulaklarna ters geldigi icin Farsca, Osmanli-
ca hatta Arapca ceviriler yapmaya kasan in-
sanlar bu gorbaya tuz biber ektl, Bu tlr gevi-
riler nadiren yerinde veya akillica (Yizlkle-
rin Efendisi'nde eski rklan konustururken
veua Zindaniar ve Ejderhakir setinde buyt-
lerin isimlerinde) kullanildi. Sayisiz kitapta
"Dwarf hizla kosarak kilici Merlan Shieldbre-
aker'in siruna indird” gibl melez gevir katli-
amlan yagandi, Oysa Ingilizce olan kelimele-
rin cevrilmeden birakilmasi soz konusu bile
olamaz, yazar kendi dilinde yazdig) her keli-
meyi okuyucuya yine kendi dilinde sunmug-
tur. Ashinda var olmauan bir dilden yapilan
bu gevirilerin her sartta Turkge'ye cevrilmesi
sarttir. Bunlann thsinda daha neler gbrdik
biz neler... Birbirinden farkli boyutiu seri ki-
taplar; orijinal kapag dururken kalitesiz gi-
zimli kapaklarla basilan kitaplar; bir sayfada
cevrilip bir baska yerde ¢evrilmeden biraki-
Ian kelimelerle dalu Kitaplar, hatta son Kitabi
asla cevrilmeyen senler... Burumun vaha-
metini anlyorsunuz degil mi?

Stphesiz yaymevlerinin cogu zaman
kendilerince bazi tasarruflan, kararlar vardi.
Dogru bildiklari seylen yapiyariard belki de.
Ama ne yazik ki bazen dogru bildiklerimiz
dogru degildir ve bunlarda israr etmek iyl bir
fikir olmaz,

Neyse ki eski hatalardan ders alan yay)-
nevleri bugln bazi yanlislardan vazgecmis-
tir. Artik cevnimemis daha az kebmeye, ha-
tali cevrilmis daha az deyise rastliyoruz. Ya-
yinevieri, yilardir FRF oynayan ve artik ken-
dileri de olgunlagmis genclere giderek daha
fazla yer veriyorlar ve meveut editdr kadro-
lari da Iantaiga konusuna giderek daha ha-
kim almaya bashyorfar,

Bugiin, o karmasa durulmus, LotR filmi-
nin glrz gibi inen etkisi gecmis, fantazya.
sever okuyucular olarak suyun Ustiinde bir
basimiza kallyoruz. begict heveslere kapi-
lanlar ve deneyip begenmeyenier dibe gi-
kiip gittiler. Satis rakamlan alarak belKi hic-
birt Yizuklerin Efendisi ve Ejderhamizrag
Cestani'na yaklasamadilar ama hepsi bir se-
kilde okuyucusuna ulast), Eddings severler
dogdu, Weis & Hickman'cilar, Salvatore fan-
lan, Cunningham merakhlar. Bunca eser ve
yazar arasinda yerli fantazya okuyucusu bir
sekilde kendisinl egitmeye ve begeniierini
sekillendirmeye devam ediyor

Ayin mektubu:

Merhabalar, Ben ¢kt itk glinden beri Le-

vel alan (bir tane bile kagirmadim),
21 yihim yeni-eski her 1 oyunla
gecirmis, Salvatore, Tolkein, Cun-
ningham, Dostoyesvski, Steinbeck,
Tolstoy gibi yazariardan gikma ki-
taplar ckumay) seven, standart bir
universite Ggrencisiyim.

Level'in Haziran sayisinda Ha-
yalet kdsesinde Arkanus isimli diyar
projesinden bahsetmigsiniz ve eles:
tirilere/sorulara acik oldugunuzi be-
litmigsiniz.

Ben de bu konuda baz: fikirleri-
mi sizle paylasmak istedim,

Kesinlikle eminim guzel bir di-
yar ve inte disinilmus senaryolar
yarattigimiza, ancak eksik gordu-
gtim bazi noktalardan bahsetmek
Istiyorum. Bana sorarsaniz Star
Wars filmlerinin KOTOR kadar iyi bir
atmosfere sahip olmamasinin en
buiylik nedeni, George Lucas'm ge-
reksiz hayal gict sonucu alustur-
dugu sayisiz irklardir. Dikkat edin,
barlarda gorilen baz klasik irklar di-
sinda, bir yarauf birdaha goremez-
siniz, sehirler gereksiz kozmaopolit-
tir. Yazinizda birbirinden farklh 31 ik
oldugundan bahsetmissiniz, bunla-
rin birbiriyle varyasyonlan da (me-
sela uan Eif) olacaktir mutlaka. Bu
kadar cok irki agiklamak, her irkkin
karakterisugini ve genel dig gorunu-
stnil anlatmak, birbirleriyle olan
iliskileri ve kurduklan kralliklar be-
timlemek hem sayfalar strer, hem
de okuyucuyu yorar bence. Enazin-
dan ben yorulurum ¢} Bunun diginda




standart irklan kullandiginiza sevindim (Elf, ciice, vs.)
sonuc olarak Eddings'in Ellenium serisinde oldugu gibi
Elf yerine bir de Sitric diye bir irk kullanmasi fuzuliydi.
Ayrica farkli ve degisik irklarin kullanimi okuyucunun bir
stire sonra yazilann icinde kaybalmasina yol agar.

Cok ik kesinlikle senaryoya zenginlik getirir ancak
ayni sekilde de kanistinr. Kendimden ornek vermem ge-
rekirse, ben fantezi romanlanni “gercek’ten biraz da olsa
uzaklasmak icin okuyorum, Gergeklik yeterince kansik,
bu nedenle fantezinin de fazla entrikali ve dolambacli
senaryolu yazilmasi taraftan degilim. Ayrica bitiin Dra-
gon Lance kitaplannin diigtiigl “diinyamin kaderi sizin
ellerinizde” klisesine de fazla sicak bakmiyorum. Sonug
olarak Drizzt'in en cok sevilme nedenlerinden birisi her
kitapta diinyayi kurtarmamasi, kurtarsa bile bunun diin-
yanin pek umurunda olmamasi.

Kesinlikle Ttrkiye'de eksikligi duyulan fantezi tari
edebiyatin sekillendigini bilmek umutlandinc. Arka-
nus'la birlikte okurlarin umutlaninin sizlerinse cabalan-
nin bosa gitrnemesini dilerim. Amacim bu isi yanhs yap-
tiginizi soylemek degil sadece tecriibelerim dahilinde
bazi taysiyelerde bulunmak. Girigtiginiz sektor Tirki-
ye'de cok yeni bu nedenle sizlere basarilar dilerim. Eger
diistincelerimin yanhs oldugunu diistiniiyorsaniz neden-
leriyle bilmek isterim. Sonug olarak bu tip konulari ko-
nusmak benim icin hep keyif verici olmustur. Ve de Le-
vel'la birlikte her ay daha fazla bilgi verebilirseniz Arka-
nus hakkinda, cok memnun olurum.

Tesekkdrler

Attila Aksay

Rivayetler:

N: Arkanus bilyiik, derin ve yash bir diin-
ya. Onun onda biri kadar yasl olan bizim
diinyamizdaki niifus gesitliligine bir goz at-
mak gerek Arkanus'u daha iyi anlamak igin.
Diinyamizda Uzakdogulularin, zencilerin, is-
kandinavlarin, Araplann, Hintlilerin nasil
apayri irklar olduklanni hatirlayalim. Hatta
Uzakdogulular arasinda nasil iilkeden filke-
ye bile fiziksel degisiklikler oldugunu da géz
@ntne alabiliriz. Bunlara yerli kabileleri, his
panikleri ve Latin Amerikalilari, Eskimolan
da ekleyelim. Yani aslinda diinyamiz rrksal
olarak fazlasiyla karigik ve kalabalik. Fan-
tastik edebiyatta yazarlar ortamlar senlen-
sin diye genellikle insanlari bir barbar, bir
normal (1) bir de Arap benzeri yaratir, gerisini
insana benzemeyen yabanci irklardan olus-
turur. Arkanus'da ise -gururla séyliyerum-
hepsi var. Insan kavimleri ve irklari birbirin-
den farkli. Diger irklann da tarikleri dogrultu-
sunda bulunduklan yerler apayn. Kozmopo-
lit almaktan kaginmanin bir yolu da maale-
sef yok. Isin icine bir sekilde savaslar, bilyii-
ler, kahramanliklar, ticaretle dolu bir tarih
girdiginde bulunulan dizlem her sartta kala-
balik ve devingen bir sekle biirlindyor. Bizim
de bu karmasadan, giriiitiden ve entrika
yumagindan kagmak gibi bir niyetimiz yok,
tam tersine dértnala kosuyoruz bunlara
dogru. Fantastik, masalsi ve epik bir arka

=» AvP fragmanlarindan hala bikmadiysaniz, en iyi ve en yenisi burada; http://www.apple.com/trail-

ers/fox/avp/trailer/

=» Pitch Black ile karizmanin doruklanina tirmanan, Halivud’un yeni eksin men'i olan Riddick'in ikinci

filmi Chronicles of Riddick'den sonra anime olarak da TV'lere misafir olacag duyuruldu. 15

Temmuz'da...

=» Zaman Garki serisinin yazan, iiretken insan Robert Jordan Tiiyap 04'de ithaki Yayinevi'nin konugu

olarak istanbul'da olacak. Bendenizin de orada hazir ve nazir bulunmasi muhtemel olacag bu biiyik

kargilagma hakkinda daha fazla bilgi igin: Lost Library.

plamin dstiine dinyarmizdaki entri-
kali, hassas, strekli degisen yapiyl
oturtabilmek amacimiz. lyi fantaz-
yanin bu dogrultuda canlanacagina,
diinyadaki okuyucularin da bu tarz
bir edebiyat arayisinda olduklarina
inaniyoruz. Umanm basarnnz.

Uzun uzun yazip ve kafana taki-
lan yeri elestiri olarak bize ginderdi-
gin igin tegekkiirler Atilla,

* * *

Tannm, yaz yine geldi. Gecen sene
bu vakitler herkese bir nebze umur-
samazlik, biraz cesaret ve bolca ta-
til temenni etmistim. Bu kez formi-
le bir tutam da gezgin ruhu ekliyo-
rum. Bir yerlere gidin, eglenin, gii-
Iin, yeni insanlar taniyin. Acik ve
cesur olun, highir seyin iginizde kal-
masina, sizi omrinliziin sonuna
kadar rahatsiz etmesine izin ver-
meyin. Unutmayin, yaslandiginizda,
mor damarlar ellerinizi kapladiginda
ve ekmegin kenarlanni yiyemez
hale geldiginizde yaptiginiz seyler-
den ¢ok, yapmadiginiz seyler icin
pisman olacaksiniz.
Sav bitti gencler, dagilin
bakalim.
N.
www.lostlibrary.org
aliaksoz@level.com.tr
illustrasyonlar: Kardiayak

Jukebox:

= 2Pac - Changes

= Method Man feat Busta Rhymes —
What's Happening

= Will Smith — Just Cruisin’

= Supreme NTM — That's My People

= Xzibit - Multiply
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Hadi bakalim

HAYVANLAR ALEMi

Selam Berker Abi; Nasilsin abt? Pek iyi

oldugunu sanmiyorum ). Neden mi?

Dergideki incelemelerin yarisini sen

yazmissin da ondan ;). Tebrikler abi, helal

olsun. Ben de bir sitede calistigim icin bilirim
ne kadar zor oldugunu bu

S L) islerin Aslinda ben sizin

yarniz bile olamam ama
okul tle birlikte ydrdtmek ¢cok zar oluyor. Okula
agirlik verdigim icin yazi yazamiyorum. Ama
dogru yoldayim buna eminim. Zaten beni zor-
layan da yok "Yazi yaaazz!" diye.

Cok glzel bir derginiz var. Hatta o kadar
glizel ki buglin cok dinlemek istedigim hir
kaseti almaktan vazgecip sizin derginizi
aldim. Elack & White 2 dn incelemesini Clcay
Sonkurt un yaptigini gérdiim ve miniblste
midemin bulanacagini bile bile okudum o
yaziyl. Gergekten cok iyiyazmis Clcay' a
tekrar tebriklerimiiletirim. En sevdigim ve
| saygl duydugum kisilerden birisidir (her ne

kadar hic beklemedigim bir olaya karigsa
bile).

Aslinda bir sorum yok sadece icimi
dokmek istedim size. Egitim sis-
temimiz hakkinda. Cok glzel bir hikaye
buldum. I5te kepyaliyorum:

‘ “Bir glin ormandaki hayvanlar bir
araya gelip okul agmaya karar verdiler.
Bir tavgan, bir kus, bir sincap, bir balik

| ve yilan baligi yanetim kurulunu

| olusturdu. Tavsan, mufredatta

| | kosmanin bulunmasini istedi. Kug,

I ugmanin dahil almasini, balik ylz-
menin dahil olmasini ve sincap, agaca

‘ ‘ urmanmanin mutlaka zorunlu dersler
arasinda olmas gerektigini styledi.

| ‘ Bitdn bunlar bir araya getirip, bir

|| mifredat programi yaptilar ve bitln
hayvanlann bu dersleri gérmesini iste-
diler. Tavsan kosu dersinden A aliyor

(|| 128
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Marhaba millet, nasitsimiz bakalim? Bakin zaman nasit da hizli gegiyar,
biz daha bir ay dnceki derginin yorgunlugunu atamadan yeni derg|
zamani gelip ¢ativeriyor. Déngd kendini yeniliyor, hayat akip gidiyoer
Siz siz alun, onun bunun agzina bakmayin, yapiimasi gerekeni yapin
Ben de aynisini yapacadim ve aturup mekfuplariniza cevap verecedim.

olmasina ragmen, agaca tirmanmak onun icin
cok ciddi bir sorundu. Srekli kafa Ustl
diisyordu. Bir siire sonra beyni hasar gordu
ve eskisi gibi kosamadi Artik kosuda A almak
yerine, Caliyordu. Ve tabii, agag tirmanmada
ise her zaman zayif aliyordu. Kus, ugcmada
cok basanhydi, ama sira toprak kazmaya
geldigi zaman, o kadar hasarniir degildi. Strekli
gagasini ve kanatlarini kinyordu. Bir stre
sonra toprak kazma notu hala F olmasina
ragmen, ucma notu C ye dismiistd, J da
agaca urmanmada ¢ok zorlaniyordu. Sonugta
sinif birincisi alan hayvan her seyi yanm
yapabilen, geri zekali yilan baligi oldu. Ancak
egitimciler cok mutluydu, clinki herkes bitin
dersleri gdriyordu, Ye buna "genis tabanl
egitim sistemi” dediler.”

Bu 6ykl bizim ne hallerde oldugumuzu
gdsteriyor saninm. Aslinda biraz da
bagimizdakiler bunu istiyor. Bizim cahil
olmamizi. Ama ben olmayacagim!

i

Dergide yayinlanacagini pek sanmiycrum
ama bari bir cevap yaz Berker Abi. Hig
ugrasma diye imla kurallarina da dikkat ettim
elimden geldigince,

Sana ivi calismalar diliyorum Berker Abi
Bu arada kdsendeki yeni resmini gok
begendim :D

Hakan Kabaran {Melkar)

Merhaba Hakan,

Egitimine agirhk vermekle en iyisini yapiyorsun,
tzellikle de hoglandigin bir meslek daliysa kesin-
likle sonuna kadar git, arada kendi imkanlarini da
kullanarak kendini miimkiin oldugunca gok egit.
Zaman egitimli adamin zamani. Yazarlik filan iyidir
ama diinyanin higbir Ulkesinde tek bagina karmmi
doyurmaz, tabii adin Stephen King degilse. Bu ara-
da Olcay ne olayina karigmig yahu, kafami allak
bullak ettin gimdi.

Neyse, gelelim kicik hikayene. Emin ol bagimiz-

dakiler bizim cahil olmamizi istemiyorlar. Neden

Aslinda biraz da basimizdakiler bunu istiyor. Bizim cahil
olmamizi. Ama ben olmayacagim!

boyle diyorum? Arafarinda saglam adamlar
da var ama, yiizde doksani daha ne istedik-
lerini kendileri de bil-

miyorlar. Saldim ¢ayira Cevap
Mevla'm kayira gidiyor ©

memleket. Gengler ellerini gabuk tutmali, bir
an 6nce Cumhuriyet'e verilmig olan hasarlar
onanlmali. Vakit hizla azaliyor. Bu son kale-
miz ve dismesine géz yummakla beynimize
bir kursun stkmak arasindaki tek fark, ikinci
secenegin nispeten onurlu olmasi. Esaretin
zilleti gekilebilecek yiik degildir giinkii.



RIDER OF DOOM
Selam Berker, 6 senedir Level'i keyifle akuyo-
rum. Son dizenlemelerle dergi daha da guzel-
lesti. Ukalalik olarak gormezsen bir cnerim ola-
cak. Dergide Gamecube ve Xbox'a da 1-2 sayfa
da olsa yervermenizi istiyarum. Bu konscllar
Turkiye de fazla yaygin degil ama gergekten
cok saglam oyunlar ¢ikiyor. Tirkiye'nin 1 nu-
marali oyun dergisi olarak bu oyunlar da géz
ardi etmemelisiniz. Brother Bear, Rise to Ho-
nor gibi garabetleri incelerken, tim oyun ale-
mini yikan Ninja Gaiden gjbi bir eyunun bahsi-
nin bile gecmemesi garip geliyor. Veya Resi-
dent Evil Zero, Rogue Squadron, Fable, Halo 2
bunlar konsol sahibi olsun clmasin tum oyun
severleri heyecanlandiran oyunlar, Rise to Ho-
nor'u kimsenin taktigini sanmiyorum. Yaniliyor
muyum yoksa? Neyse Full Spectrum'un X-BOX
versiyonu cikmig, hemen ona dalig yapiycrum.
Size kolay gelsin.

Sdvari

Selam Siivari!

Uzaktan bakinca hergey ne kadar da giizel géziikii-
yor degil mi? Koskoca Level dergisi, arkasinda da
eggek kadar Vogel var. Sirti yere gelmez bunlarin.
ilk sayidan beri buradayim ben, ve sana gu kadart-
ni siyleyeyim ki Level'in yillardir hangi gartlar al-
tinda gikuigindan kimsenin zerre kadar haberi yok.
Soylesek de inanmazsiniz zaten, biz bile inanmak-
ta zorluk gekiyoruz glnki. Peki bunun X-BOX oyun-
lanni incelemekle ne alakasi var? $yle ki, nce bir
ya da iki adet X-BOX satin almamiz gerekiyor, tabii
aynca her ay incelenecek oyunlan da temin etmek
lazim. Sonra insanlarin ayrica zaman ayinip bir de
bunlarla ugragmasi gerekli, tabii sirf X-BOX galiga-
cak hirini ige almazsak, o da zor. Ayrica bu ig 1-2
sayfayla almaz, adam gibi bir bélim ayirmak ge-
rek. Peki onu nasi yapacagiz? Olan bélimlerden
sayfa m1 kaydiracagiz, yoksa yeni sayfa mi ekle-
yecegiz? Birincisini yapmak okurlan kiistirebilir,
ikincisi ise maliyeti artinir. Kaldi ki yakin zamana
kadar X-BOX igin gikan saglam oyun sayisi da pek
fazla degildi. Eh Microsoft desen ne konsol getiri-
yor, ne de oyun. En son bir buguk sene &nce filan
klavye ilani verdilerdi galiba. Yani enlarin sponsor-
lugu da olmayacagina gére, giren ¢ikan masraf bi-
ze olacak. Zaten neredeyse iig senedir "kriz kriz
ustu, sanki padigah biisti” durumlarindan gina
gelmis. Gegenlerde Dogu'da bir yerlerde bir milyar
maasla sigir gobani arandigi ama bulunamadigi ha-
berini gérdiim televizyonda, oldugum yere goktim.
Yillarini ckumaya yazmaya ver, sigir goban kadar
degerin aimasin. §ffff, neyse, bunlar okurlan ger-
mez sonug olarak. Ye biz de artik X-BOX igin bir si-
rd saglam oyunun gikmakta oldugunun farkinda-
yiz. Bir seyler yapmaya galigiyoruz kendi gapimiz-
da, bakalim SniimGzdeki aylar neler getirecek.

MOTOR!
Selamlar kutsal Level ekibi;

Basinizi agntmamin amaci maalesef
oyun diinyas! degil. Onun tamamlayicisi nite-
ligi tasiyan ve de cogu ayuna konu olmus si-
nema diinyast ile...

Ben ve arkadaslanm

SOry

oncelikle bu amaca
zevk olsun diye ydneldik. Fakat sartlar agirla-
sip ta gucluklerle kargilagtigimizda aslinda bu
isin hir zevk olmadigin gordik. Lakin yiimadik
ve bu zevki hirsa gevirdik. Tek amacimiz kar-
kutucu -en azindan gerilim dolu- bir korku fil-
mi yapmak. Isimiz ¢ok zar biliyaruz. Ve korku
filmi yapmak da sanildig| kadar kolay degil,
Film yapmak sanildig) kadar kolay degil. Ama
biz bunu bagaracagiz bundan adimiz gibi
eminiz. fopu engeli astik yada agmak
Uzereyiz. Senaryo, yonetrmen, makyaj, film

AR B OUTBOX

sim kurmamiza yardimci olmaniz. Eger bize
yardime olursaniz cok bahtiyar kalacagiz,
Litfen,yardimlannizi bekliyoruz...
Saygilarla
Tolgahan ERMERGEN
(Senarist-yonetmen-yapimei)
E-mail: wolve talgi@hotmail.com

Merhaba Talgahan ve ekibi,

Bagarimin anahtar sevdigin igi yapmaktir derler.
ﬁgle midir bilemem, aslinda bu biraz da “bagan”
kelimesi ile neyi anlatmak istedigine baghdw. Kigi-
sel tecriibelerime gore, giinimiiz dinyasinda si-
radan biringan her sabah yapug ige lanet ederek
uyanmujarsa, kendini hayli bagaril sayabilir. Ta-
bii maddi kazang her zaman igin dnemli ama tek
bagina hersey demek degil, kim ne derse desin.
iste bu ylizden mektubunuzu buraya koydum,
hem drnek olsun, hem de bilgisini paylagmak iste-

Giniimiiz diinyasinda siradan bir insan her sabah yaptigiise
lanet ederek uyanmiyorsa, kendini basarili sayabilir.

muzikleri, 1siklandirma ve digerleri... Tek soru-
numuz kamera (1 tane var ama yetmeyecek
2 tane [azim) ve tabii ki kamera ayakligi veya
sehpasi.., Sizden bunlari bize géndermenizi
isterniyoruz tabii ki... Sadece bu kanudaki cid-
diyetimizi ortaya kaymak istecim. Sizden is-
tedigim seveili abilerim ve ablalanim, bize bu
konuda hirkag tavsiyede ya da nasihatta bu-
lunmanz, varsa tecrUbelerinizi bizimle pay-
lasmaniz yada tecribe sahibi insanlarla ileti-

yen varsa size erigebilsin. Tabii e-posta adresini
de verdim, umarim bir sakincasi yoktur. Bize ge-
lince, aramizda sinemayla uéra§anlar var tabii.
Mesela serbest yazarlarimizdan Giiven Catak bu
konuda saglam bilgi birikimine sahiptir. Kendisine
guven@level.com.tr adresinden ulagabilirsiniz.
Belki kamera bulamaz ama teknik konularda dgiit
verebilir. Tabii adama mail attiktan iki saat sonra
cevap beklemeyin, sikbogaz etmeyin, donip bana

garlamasin.

SOru

YOU CALLING ME “SON”
SONNY?
Berker abi nasilsin hayirdir?
Soracaksin simdi bu ne sa-
mimiyet diye ne bileyim iste
icimden geldi. Sana ¢ok ama
cok dnemli bir sorum var.
Belki daha
onceki sa-
yilarda
Yazmigsin-
dir ama dikkat etmemis ola-
bilirim. Ben bir motor sever
olarak sorarim sana: senin
motorunun tarzi nedir?
Chopper, speedbike ya da
crossbike? Yani hep okuyo-
rum ama sarmak hig aklima
gelmiyor. Merak ediyorum,
benim gibi kag kisi bilmek is-
tiyordur da sormak aklina
gelmiyordur.
Keep riding hard, son.
Volkan $Sen (DJ Slayer)

Volkanim eviadim,
Samimiyetin sinirlarin Zorla-
madigin siirece sorun yoktur,
yeter ki “enseye tokat” modeli-
ne girilmesin, di mi? Bu bag-
lamda seni kullandigin lisanla
ilgili olarak uyarmam gerekir.
Biiyiik ihtimalle fark etmedin
ama, [ngilizce konugurken ken-
dinden yagh bir adama “son”
yani “evlat” diye hitap edersen
sonuglari pek hog olmayabilir.
Benim agimdan sorun degil de,
yarin ohiir giin olmadik bir yer-
de yabanc bir turist goriirsiin
memleketimize gelmig, kalkar
herife “sonny” felan diye hitap
edersin, baglayip motorun ar-
kasina siiriikler vaila. Malum

gegenlerde Angels bile geldi bu-

ralara, aman diyim.

Benim motor zevkime gelince,
Harley hastasiyim, ama tabii
benzer Japon motorlari da alur.
Fazla sportif makineler bana

pek uymuyor. Bir de 60l yilla-
nn Café Racer tarz) motorlarina
karg1 bir sempatim var. {sin il-
ginci ingiliz Triumph yeniden
dogdugundan bu yana her iki
turden de motorlar yapiyor ki,
&lliriim ben o giizelliklere! Gir
www.triumph.co.uk adresine,
bak madellere anlarsin. Orada
ki Classic boliminden ne olsa
bana uyar, ézellikle de Speed-
masterin hastasiyim. Ne hat-

lardir onlar beah!



BUTBOX

98.. 99 .160!
makinemin basina oturunca oyun ognamaktan ba5ka blr
sey yapmayan bir insanim ve sadece dort aydir LEVEL ali-
yorum. Uzatmadan sorulara ge¢mek istiyorum. Uzatmaya
¢alissam da zaten beceremem.
1] LEVEL in 100. sayisi igin calismaya basladiniz mr? Siz-
den bir class bekliyoruz. ;)
2] Ben LEVEL'in 84 ve 85. sayilarini almak istiyorum.Nere-
den bulabilirim?
3} Bence (mimkin olmadigim biliyerum) LEVEL'in sayfa sa-
yisini arttnin. Bir on sayfa kadar iyi olur.
Hadi kal saglicakla.

Mahmut Hasimoglu
Merhaba Mahmut Kardeg,
iyiyim, cok iyiyim. Pinil pirithm. Cok baskayim. Bildigin gibi degilim.
Uzatmayayim.
1) Hele hir o giinlere gelelim de, artik ne yapanz o zaman belli
olur. Halen oturup zerinde dligiinmils degiliz, malum daha bir
sene var. Bu da dergicilik iginde hayli uzun bir vade.
2) Derginin kiinyesinde telefon numaramiz mevcut. Arayip sant-
ralden abone servisini iste, oniar eski saylar kenusunda sana
yardimei olurlar.
3] Derginin sayfa sayisinin artmasi imkansiz diye bir sey yok,
sonugta bu da diger pek gok konuda oldugu gibi maddi olanaklara
bagl bir durum. Okur dergiyl eline aldifinda sekiz sayfahk bir ar-
ti5 ona makul gérinebilir. Ama unutma ki biz maaliyeti tek dergi-
ye gore hesaplamiyoruz. Mesela o sekiz sayfa toplamda kulland:-
gimiz kagidi bir ton artirir i, bu da bizimki gibi lasith bitgeyle yi-
riiyen dergiler igin kolayca g6z ardi edilemeyecek bir mali yik ge-

tirir.

SICAAAAAK!
Oncelikle bu sicakta bize boyle kaliteli bir dergi hazirlamak
icin ugrasan herkese cok tesekkir ediyorum. Hemen soru
ve yorumianma gegiyorum.

1} Derginizin geg cikmasindan dolay laf atan-

hice lara acayip sinirleniyorum. Sizin Tiirkiye gibi
FF vVop

dergi alan insan sayisinin 1 milyonu gegme-
yen bir lkede oyun dergisi ¢ikarmak gibi neredeyse ¢ilgin-
ca biris yaptiginizi disinmeyip, bir de utanmadan bir iki
gin geg cikti diye bagnisiyolar. Sanki hayatlarint derginin ¢i-
kacapi giine endekslemigter!
2] Abi gercekten merak edi-
yorum isin ne diye so-
ranlara, ayun oyna-

yip sonra da onmun-

latlgili yaz
yaziyarum deyin-

¥ ceone gibitepkiler

veriyorfar?

3] Berker abi
sen aglk ko-

\% nusan dobra bir

|

|
adamsin. ?u sizin Cenk, Erdem ikilisi
sbhretleri prttig icin halk tabiriyle ar-
tistlik mi yaptilar yoksa ayrilirken ge-
cerli nedenlar sundular mi?
4] Bu Jesus Kane atimiz takma isim mi
kullaniyor? Yoksa gavur (lkelerinde g
kan Levellerden miceviri gaplgursu

nuz? W
5] Mega Emin kardegimize e .'.Mu*ﬁ.s !

kerde falansa kulagllklard:l_ﬂnm.

6] Sinan Bey'den ﬂata?bk'bgun Incete;
rnemgammasmlbel-.llgnrum lzleta
kandini.

7] Bir de oyuniara ilgil serurh var. Se-
nin kisisel olarak Gniimyzdeki sene pat- -
lama yapacagini dU§Un§ﬁgUn bir oyun
varmi? S

8] Cok mu uzattim?

Alaska galigamidir. Ayni gekilde Blaxis Le-
vel-italya, Aldous Level-Tazmanya, Domi-
nus ise Level-Vatikan yazandir. Mad Dog

ise gezer durur, &n son gazmnlh\fus:rgi-
ya'da bir kangumnun cntlndtp ™ ]

at%lau ugagdl : Whuhahna
B,‘ Sinan Bg‘ggq,m EFtmidird sifatini ve
sorumR)liigEnt td51yar. Yani dergide bir
5eg|qryl‘énv,[ng"”giderse onun ensesinde boza

Neyse oradaki tim penc arkadaglard™...pigigor. Haliyle ensesinde boza pigirmek-

hayatta basarilar dilerim. {senden ge¢-
mis artik Berker abi yas 35 :)) Kendini-
ze iyi bakin.
Erhan Cantirk

Merhaba Erhan,
Sicak ya da soguk, biz igimizi elimizden
geldigince yapmaya gayret ediyoruz. Zaten
tag ocaginda balyozia mermer kiriyor da
degiliz, o yiizden sicak pek sorun olmuyor.
En azindan sckaga ¢ikmak zorunda kalma-
digtmiz siirece.
1] Ya tabii ki okur dergisini zamaninda al-

mak ister ve bunda da ga-

yat hakhdir. Ama gel gor ki bu memlekette
bir geylerin ters gitmemesi kesInlikle miim-
kiin degilmig gibi goriiniiyor. Okuru bilmem
ama biz dergi ¢aliganlan olarak bu durum-
dan artik baymig durumdaytz.

2] valla esim dostum zaten ne ig yaptigimi
biliyor, 0 yiizden onlara béyle agiklama
kasmam gerekmiyor. Onun diginda ne i
yaptigimi s?ran olursa “dergi editéritigii”
yada "basw‘r-gagm" deyip gecistiriyorum.
Igim yok ta Gniime gelene hesap mi verece-
gm? |

3] Cenk-Erdem ikilisi zaten kanka muhab-
betine, renki‘ katsin diye dergimize yaziyor-
lardy, ortadq‘ oyle ciddi bir parasal durum
yoktu yani. tok onceden beridir muhabbeti-
miz olan eleLnanIardlr senin anlayacagin.
Son zamanlarda i§ tempolan biraz fazla
artmists, tumedir filandir derken adamlann
nefes alacak zamani kalmiyordu. Biz de iki

sayfa yazi i¢in canlanni stkmadik eleman-
larin. Yarin dbiir giin canlan ister, igleri ra-
hatlar gene hazarlar, nedir yanl?

4} Tabii tabfi, Jesus Kane esasen Level-

ten inceleme yapmaya pek vakti kalmiyor.
7] Cok deli ayuniar geliyor, gooaok! Yani or-
tada bir “Bizi izlemeye devam edin!” duru-
mu var resmen. Ona gare. (F.E.A.R. yikacak
ortalifi arkadaslar, bekleyin ve goriin! —
BLX)

8] Yok, tam zamaninda bitirmigsin sorula-
rt, daha uzasa kabak lezzeti verebilirdi.
Abartma, abartmaaaa! Ne 35'i, daha 33'iim.
Oimeden mezara kodun beni. Zalim!

DENYQTRON

Merhaba Berker Abi,Bir iki sorum var
ama Bncelikle sunu belirtmek istedim:
ne zaman bu dlkede oyun oynayanlar
cocuk sifatindan kurtulacak? Onceden
bunu pek dnemsemiycrdum, ama ge-
¢en ayki Level' almaya gittigimde on-
celikle bayii bana glldii ve “Bebek mi-
sin evladim, bak millet sinava gidiyor
{0SS) sen gelmis bebek gibi oyun dergi-
leriyle ugrasiyorsun.” dedi. Nasil mora-
lim bozuldu anlatamam. Neyse bu soku
atlatip gidip bir de oyun aldim. Dolmusa
bindim ve evime dogru haraket ettim,
Yanimda da 40-45 yaslarinda bir adam
oturuyerdu. Ben de heyecanla Levet
okuyorum. Kapakta Hitman 3 var, Deg-
meyin keyfime. Ayrica sikistirayim,
Tugbek a kizin 58 kez resmini gekti mi
gergekten? Allah icin glzel kiz lafim
yok ama bir sorayim dedim. Neyse ben
okurken adam birden déniip “Koskoca
delikanii almussun, millet gelecegi pe-
sinde kosturuyor ama sen kugtksin
bunu anlamana ¢ok var, bak zaten hala
oyun oynadigina gre biylimemigsin”
demez mi! Yagim da 16 dyle kiicik de
giistermiyorum. Saygidan sustum ve
arta arta dstime gelen bu nasihatlere
bir trli cevap veremedim. Sanki dilimi




yuttum. Ama utanmadim da. Ne yapsay-
dim? Gidip memieketi hortumlasaydim
“Buyumiis bak nelerle ugrasiyor aferim!”
mi diyeceklerdi? Banka mi1 soysaydim?
Ben sadece elimdeki dergiyi ckuyorum
Bunun icerigi onlarrilgilendirmez kil Ister
Level okurum, ister Cosmobirl, ister yati-
nim dergisi, ister ganyan dergisi, ister
Playboy. Sence bu insanlarin hepsi mi
boyle yoksa ben miistisnalara denk gel-
dim? (Brr giin i¢inde 2 istisna cak degil
mi?) Neyse senin de canini siktim. Maili-
mi yaymlamasan da olur ancak bana ce-
vap yollarsan ¢ok sevinirim. Kendinize iy
bakin. Ben de acip Total Waroynayayim.
Modasi gectiama n'aparsin.

Galiean

Bak giizel kardegim,
Ben boyuna demiyor muyum, herkesin her de-
digine kulak asilmaz diye? Ayrica orta yas ve
Uzeri nesil ne halt etmis ki sana akil veriyor?
(Bakiniz Berker'in bu ayki kége yazisi — BLX)
Gezegenin hali ortada iste, ne halt ettikleri,
ne kadar adam olduklari malum. Ayrica bu ge-
zegende niifus agirhkl olarak vasat zekal, si-
fir yaraticilik sahibi insanlardan olugur. Bun-
lar mal gelir mal giderler. Arada sebebini bile-
medikleri silantilarini bastirmak igin saga so-
la gamur atarlar, olmadi kavga ¢ikarnirlar. Me-
sela senin o gazete bayjii, biiylk ihtimalle o
kuliibede oturmaktan beyni kaynamis, gelen
gidene satagmaya baglamigtir. Kim bilir sen-
den dnce ve sonra daha kag kigiye Jaf soktu?
Bir giin bir tanesi burnuna yumrugu vurur, o
da dayagini yiyip rahatlar, merak etme.
Sonra miniblsteki herifi ele alalim. Kim bilir
benligini yiyip bitiren ne hayal kinkliklan var-
dir? Bilyik ihtimalle gengken de bayle sigirds,
onun bunun agzina bakip zamanini heba etti,
sonra da anun sikentisiyla yeni nesile laf so-
kup tatmin olmaya kasiyor. Benim geldigim
yerde bunun gibisine “hosbogaz” denir, ciddi-
ye de alinmaz. Sen en gizelini yapmigsin, ter-
biyeni koruyup sesini gikarmamigsin. Daha
da ustiine vazife diig-
e () mez. Hig o soyle dedi,
’ bu béyle dedi diye
yorma zihnini. Sonunda bu senin hayatin deil
mi kardegim? Bunu sen yagamiyor musun?
Eeee, daha ne? Konu kapanmigtir, disiindii-
giine degecek bir durum yok ortada.
Neyse, “58 poz” alayina gelince, a ablan Blo-
od Rayne hatunudur. Ben gérmedim ama Si-

nan da, Tugbek de E3'teki en garpicl mankenin
a olduguna yemin ediyorlar. Eh kizil sagin
kendince bir gekiciligi var haliyle. Bu arada,
istedigin dergiyi istedigin yerde okursun tabii
de, bence miniblste Playboy okumaya da
kalkma. “Ayu” durumuna digersin sonra. Ni-

hohahay!

I'VE GOT THE NEED FOR SPEED!

Selam Level; Ya kuzum bu sizin kapak ta-
sarimlarina ne oldu ya aylardr siiriintyor-
lard), bakiyorum son zamanlarda mikem-
mele yakin olmaya basladi. Neyse fazla
uzatmayayim. Bir aralar anket falan yapi-
yardunuz derginin gidisi hakkinda yok mu

dyle bir proje falan?

1) CO igeriginiz ¢ok yavan kaljor bence
biraz daha bdyle eglencelik birseyler olsa
Duvar kagid falan koysaniz. Trailer b&ld-

INBOX =Relig=]e

n da malum. Aynica oyun demolarini PS2 ve PC olarak ayirmanin

ne anlami placak ki, biz P52 demosu koymuyoruz ki CD igine?

2} Far Cry nispeten yeni oyun, haliyle onun igin bir mod gikmig

degil. Ama bir stirll proje var, ileride bir geyler ¢ikarsa tabii ki

CD’de yer veririz, Niye vermeyelim?

3) Tabii, aynen dyle yapiyorlar. Zaten ister film, ister oyun, ister
kitap, bir eseri ortaya koymanin ilk

Ce\vap asamas oturup ana hatlan belirle-

mek, sonra da tim olay kurgusunu

ince ince iglemektir. Mesela ilk Doom ve Quake gibi oyunlar arka
arkaya gelen bir siiri haritadan olugur, is sirf aksiyona dayali-
dir. Ama Half-Life bagtan agags kurgulanmigtir. Eger en bagtan
projenin hedefi ve yapisi belirlenmezse, o proje higbir yere var-
maz. Sinema ve oyun sektdrinde igini bilen tim usta yapim
ekipleri dnce oturup projeyi kare kare kagit iizerinde haziriarlar.
Ancak yapilacak hergeye en ince detayina kadar karar verildik-
ten ve alt yapi hazirlandiktan sonra (retim agamasina gegilir.
4} Ehehe, kegke Allah'tan bagka bir gey isteseymigsin.

5) Bence N-Gage daha ilk bagtan bu gekilde piyasaya siiriilme-

miine birkag yeni vizyon filmlerin frag-
manlarini koyup, oyunlari da PS2, PC vs.
diye ayrrsaniz falan ?
2) Far Cry icin mod, harita vs. istiyo-
rum{ruz)...
3} Bir de merak ettigim bir sey var mesela
cok baba oyunlaroluyor. Senaryolar falan
saglam. Bunlari ayni film yapar gibi mi ya-
piyorlar? Oturup senaryo falan yaziyarlar,
Oyunun bagindaki kisi ayni bir ygnetmen
gibi falan ri davraniyor?
4) Need For Speed Underground 2 ve GTA:
San Andreas igin saglam bir 6n inceleme
yapsaniz fena olmaz.
5) Sizce N-Gage QD'nin neden MP3 ve
Radya azelliklerini cikardilar? Ayrica USB
portunu da, Kopya ayun igin mi ?
Hepinize kolay gelsin. lyi calismalar.
Tolga T.
Merhaba Tolga,
Kafadan dalmigsin ama kapak tasanmlanmi-
zin kotil aldugunu sanmiyorum. Ha segtigimiz
kapaklardan bazilan senin zevkine uymamig
olabilir, oras) bagka. Anket olayina ise gerek
olursa bagvurulur, ama gok zaman alan bir is.
Neyse, aha cevaplann:
1) Valla daha dnce de soyledik, CD’nin kapasi-
tesi malum, gikan yama ve demolarin boyutla-

Hmmm, bak gene Inbox'n
mektup olayini bgsladlnlz s
yayilin, kafayl sogutun, yo
yok fahil, kelim gunki.

dibi gelmis, bitireli _ _
anleorum. Eh, gegmis olsun diyaru
ksa saclariniz alev a

liydi. Hem daha derli toplu, hem de daha kullanigh bir cihaz ol-
mug QD. MP3 kism zaten diigik hafiza ylizinden gok kullanigh
sayllmazdi. MP3 player olmadan USB portuna da gerek yok. Rad-
yo ise maliyeti yikseltiyor ama Uriine ¢ok fazla bir cekicilik kat-
miyordu. Hem bu fazlaliklar olmadan QD gok daha makul bir fiya-
ta iretilip piyasaya siirilebilir. Zaten N-Gage'in en biiylk kusuru
abartili fiyatiydi, o da boylece hailedilmis olacaktir. Eh daha ne
olsun?

Hadi sana da kolay gelsin bakalim,

Donanim ile ilgili sorulariniz:
donanim@level.com.’rr adresine

gb’nderebilirsiniz.

inbox@level.com fr adresine
génderdiginiz her mesaj okun-
maktadir ancak yayinlanma y3
da cevaplanma gara_n’r_|S| mev-
cut degildir. Gelmeyiniz
istime!

Sizin Madd'iniz

Eﬁﬂaﬂ

it 0SS filan derken
Lo m. Artik biraz

tacak. Benim dyle bir derdim
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Adventure oyunlar bambagka bir tirdr
ashnda. Her ne kadar glintimizde bu tir-
den pek fazla oyun cikanlmiyor olsa da,
oyle klasikler vardir ki gecen zaman onlan
hafizalardan silememistir. Iste Mankey Is-
land senlen de bu tirden oyunlardir. Ve
tabii ki en Gnidlert ik oyun olan The Secret
of Monkey Island adli yapirndir.

Aslinda The Monkey Island serisinin
yapim hikayesi cok uzun seneler once,
Ran Gilbert adinda bir ufakhigin Disney-
world'll ziyaret etmesiyle baslar. Burada
“The Pirates of The Carribean’ gosterisine
girer, Disneyland tasarimcilannin yarattigl
epik korsan macerasini yagar. “Ne zaman
o gbsteriye girme firsati bulsam, sadece

izlemekle yetinmeyip karsaniann arasina

dalmak ve geminin iginde maceralara aul-
mak isterdim.” digerek amyor Gilbert gec-
mis gocukluk glnlerini.

B0l llarda, hentiz tniversitede
okurken Gilbert oturup BASIC programla-
rna dilini yeniden tasarlar ve ona daha ge-
lismis grafikler clusturabilme kapasites
kazandinr Bu kuciimsenecek bir galisma
degildir, dyle ki Gilbert’a Human Engine-
ering Software firmasinda bir is bulma im-
kani saglar. Ancak orada uzun sure kalma-
yacak, kisa zamanda Lucaskilm'e gecip

oyun dinyasina dalacaktir

NASIL BASLADI

Gilbert adventure oyunlaryla nasil ugras-
maya basladigini da cok iy1 hatirhyor. "As-
lina bakarsaniz Sierra yapimi adventure
ayunlanm gok severdim, ama o ayunlar-
daki karakterimin 6lme ihtimali ok canimi
sikardr. Sonra bir giin kiigik yegenimi
King's Quest oynarken seurederken bir-
den kafamda bir 1sik yand..” Gilbert hemen
oturup calismaya baslar ve kisa zamanda
SCUMM oyun motarunu yazar Acilimi
“Script Creation Utility for Maniac Mansi-
on” olan bu yazilim, sadece karaniik ama
espril hir oyun olan Maniac Mansian igin
degil (ki kendisini bu ayki C'mizde bulabi-
lirsiniz), ardindan gelecek olan diger Luca-
sArts adventure oyunlar icin de kullanila-
cakur. Nitekim ayni sene LucasGames fir-
rasiyeniden yapilanarak efsanevi Luca-
sArts haiine gelir. Ve duyurusu yapilan ik
oyun da The Secret af Monkey Island alur,
“Biylece cocukluk hayalirai gerceklestire-
bilecek, korsanlann maceralarnni yasaya-
bilecektim. Ama benim oyunumdaki Kor-
sanlar ¢ogu filmdeki gibi 17, yazyiin azih
katilleri degil, cocuk kitaplarindan firlamis
neseli tipler alacakt.” Stphesiz Gilbert

korkunun degll, saf eglencenin pesindey-
di

Gilbert bu yeni oyun lzerinde ikiyil-
dan fazla calisacaktir ama bunun sebebi
programlamanin cok zor olmasi degildir, 0
punlerde herkes Indiana Jones And The

Last Crusade ve Loom adh &ncelikliixi pro-

jenin taramlanmasi igin caba sarf etmek-

tedir, Ancak bu sure bosa gecmez, Gilbert
Maniac Mansion'dan bu yana pek ¢ok ey
Bgrenmistir ve tecriibelerini yeni oyununa
yansitrmak niyetindedir. Oyunun altyapi-
sint olusturmak igin dncelikie pek cok kisa
hikaye yazar, sonra bunlari derleyip bo-
iimler alusturur, Sonug olarak elinde icin-
den secip kullanabilecegi elliden fazla bo-
|Gm meveut clacaktir. Neyse ki ilerleyen
safhalarda sansi hayli diner ve ise alinan
yeni elemaniarla birlikte calismaya baslar
Yeni gelen iki kisiden biri daha sanra Day
af The Tentacle ile adini duyuracak olan
Dave Grossman'dir. Digieri ise ileride Grim
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Fandango'nun fikir babasi olacak kigi, yani Tim
Schaferdan baskasi degildir. Schafer dzellikle is
bagvurusu esnasindaki perfarmansiyla nerkesi
hayli etkilemistir. “LucasFilm bana bir is vermez-
se halim nice olur?” baglkl sunumu mustakbel
isverenlerini kinp gegirmistir, Sunumda kullandig
gizimler berbattir, ama zaten o gizer olarak degil,
programci olarak bir is istemektedir. Ve tabii kabul
edilir.

MUTHIS IKiLi

Schafer ve Gilbert birlikte iyi cahgirlar, giinkd ¢ok
&zel bir ortak noktalar vardr: ikisi de modern ya-
samdan ve pop kaltirinden yola cikarak gergek-
ten de komik ve egiendirici senaryolar yaratmak-
ta ustadir. Birlikte galigarak olugturduklari ilk se-
naryo olan "Bobo And Fletcher Go Deep Into Con-
gc” asla bir oyun haline dénigmeyecektir, ama
yine de onlara hayli faydas: dokunacaktir. Fakat
Ron Gilbert'in Schafer ve Grossman’t Monkey Is-
land projesine dahil etmek igin yine de hayli ug-
ragmasl gerekecektir,

Schafer projeye katilmayt kabul edigini soyle
hatirhyor. “Oldum olasi basmakalip senaryclardan
hoslanmamigimdir Ama Monkey Island 0 zaman-
lar sirketin Uzerinde ¢ahstig! projeler iginde en il-
ginciydi. Ayrica Ron projeye katilirsak bize beles

sekerleme verecegini vaat etrmistl,” Birlikte galiga-
rak Monkey Island icin sira dis diyalogiar gelisti-
rirler. Mesela korsanlar birbir|eriyle kilig yerine ke-
limeleri kullanarak diello edecekierdir. Gilbert
szctklerin silahlardan dahia 8lumcl olabilecegi-
nin altini ciziyor. Aynica alisiimis ve sikici adventu-
re diyaloglarindan bunalmis oldukianni da vurgu-
lamadan edemiyoer. Sik sik palismak icin toplan-
diklar Skywalker ciftliginin de projeye olan katk-
fan unutulmamali. ‘Etrafta bolca yilan ve puma
vard” diye hatirhyor Gilbert,

Schafer ve Grossman birllkie tim oyun diya-
loglaninin dgte birinden faziasini yazarlar, muzik-
leri ise The Dig ile zirve yapatalk olan Michael
Land hazirlar, Sam and Max Hit The Road ile Unle-
necek olan Steve Purcel ise Mark Ferrari ile birlik-
te EGA grafikleri hazirlayacakti. Bu grafiklerdeki
karanlik hava sonraki VGA suriimde bile kaybol-
mayacak, cofu kisi tarafindan Ridley Scott filmle-
riyle kiyaslanacakur.

GUYBRUSH'IN isMI
Peki oyunun kahramani olaf Guybrush Threepwo-
od bu tuhaf ismi nasil kazanir? Guybeush'in isim
babaligin ise gizerler yapacaki. Ana karakterin
¢izimi yapihirken kullanilan OPaint programi cizim
dosyalanni “.brush” ekiyle kaydetmektedir. He-
niiz karaktere resmi bir isim bulunmadigindan ¢i-
zimleri hep “Guy’ adi altind kaydedilmektedir,
sonug olarak da ortaya gilkan “guy.brush” dosya-
lari karakterin resmi ismini kendiliginden belirle-
mis olur. Threepwaod soyadi ise Grossman'in ku-
zeni tarafindan yaratilmig Hayali bir gocukluk
kahramanindan esinlenmistir. Béylece Guybrush
Threepwood dogar.

3 aylik galisma daha sanrasinda oyunun ta-
mamlanmis ilk siiriim(i ortaya gikar, ancak hendz

vyAzI nizist

rafine olmamistir. “Oyunu o haliyle oynamak,
montajt bitirilmemis bir filmi seyretmeye ben-
ziyordu.” diye hatirhyor Gilbert. Ardindan gelen
strecte oyundaki pek cok fazlalik gikanlacaktir,
mesela Meathook'u kiralamak igin yapiimasi
gereken gdrevlerin sayist dortten bire distrdlir.
Bu sekilde ilk basta iyi gbrinen pek ok fikir oyun
dist birakilirken, anceden diglnilmis ama bir
kenara atimis olan fikirlerden bazilan tekrar
oyuna katilir. Oyunu tamamlamak icin araliksiz
calisan grup yine de isi zamaninda bitiremez. Bu
ylizden zamaninda piyasaya gikabilmek igin otu-
rup on bes bin kutu oyunu kendileri paketierler
Bu arada Gilbert oyun kutularindan birkag
tanesinin igine hamiline yazil gekler koymay! da
ihmal etmez. Kimbitir, belki de o giin i¢in oyuna
konulan 60 USD fiyat etiketi gdziine gok acimasiz-
ca gelmistir?

Fakat gecen zaman oyunun istenen fiyat
fazlasiyla hak ettigini gosterecektir. 0 giiniin gart-
tanyla inanilmaz bir rakam olan yarnm milyondan
fazla byun saulmig, sonugta The Secret of Mon-
key Island oyun tarihine altn klasiklerden biri
olarak gecmistir.

Hazirlayan: Eva Dvorackova
Ceviren: M. Berker Gingér
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