102 ceecekeniviovunear E3 OZEL CD'sinoe: BATTLEFIELD 2 pemor

TEMMUZ 2005 | 2005-07 | ISSN 1301-2134
6,00 YTL /6.000.000 TL (KDV Dahil)

HERSEYE SAHiP oLAN EFSANE

I\l¥1rll( F’(:’!JIE

di'uq
ﬂ I'B iy

INCELEME
BATTLEFIELD 2
RESIDENT EVIL 4
BATMAN BEGINS
GUILD WARS
BARD'S TALE
PSYCHONAUTS
IMPERIAL GLORY

iLK BAKIS
SPORE
NIGHTWATCH

TAM COZUMLER

GTA SAN ANDREAS
PSYCHONAUTS

A

: 12,00 YTLA1

KK.T.C FiYATI: 12,00 YTL+12.000.000 TL
"‘ il
e”rnsux 213116 ‘"’H



Fhﬁﬁ:mwh'ﬂmmn EMe [Eidm Aracler Eylemier  Yardm

% Fine - Tlet (HT*IL)

g L
B e e 1 |

=181 %]

 ChYantla | B TominoYentia | iBllet [ F e B W B IR Xie-e-A G @

J&nmﬁgmﬂmﬂﬂmmwuhmpmmmmﬂ

Tarih: Pzt 27.06.2005 14:38

—— e A L SRR L T ——

BU YAZI DUNYAYI UC KEZ DOLASTI

Hepinizin bir e-posta kutusu olduguna eminim. Ve hepinizin bu kutulara
dolduran ¢op postalardan usandiginiza da. Ben de sizler kadar
sikayetciyim ama bir sekilde alistim. Amerika‘daki bir sirketin “kredi
isteginizi onayladik”, “tebrikler 50 bin dolar kazandiniz!” veya
*hisselerinizin degeri %80 artti Mr. Salazar” baslikli postalari iti-
nayla temizlemeye alistim artik (Mr. Salazar mi?!). Bma Oyle bir bela
ki bu c¢op postalar, ben Olsem, ilizerimden 5.000 yil gecgse, e-posta
adresim tarih olsa yine de bu ¢op postalar sanal ortamda bir yerlerde
bana gbnderilmeye devam edecekler.

Bir de “dilek” postalari var tabii. Giizel bir haiku veya 0Ozli soOzle
baslayip “Bu bir Hint bilmem ne ugurudur” diye devam eder “7
tanidigina bu maili gonder ki tiim isteklerin gercgek olsun” diye sag-
malar ve “gondermeyenlerin dilnyasi baslarina yikildi” diye tehdit
ederek biterler. Caniiim, sen tehdidini et. Biz salagiz, bilmiyoruz
sanki o postayl gonderdigimiz anda senin listene eklenip bilimum fir-
malara e-posta adresimizl sattigini.

Bir de yeni nesil “Bu gonderdigimizin Spam oldugunu biliyoruz ama..”
diye baslayan bastan Ozir dileyen ¢Op postalar var. Bunlar da Delete
tusunun gazabindan kurtulamiyorlar tabii. Ben her giin 300 ¢Op posta
arasindan 15 tane normal postayili ayiklamaya alistim nasil olsa.

Diinyadaki her seyin dengeler iizerinde durduguna inanan bir insan
evladiyim. Bu e-posta meselesinde de bunu gorebilirsiniz. Insanlara
hizla ulasmak igin bir teknoloji gelistirdik, ama simdi onu kullanmayi
hak etmeyen insanlar tarafindan her giin hayatimizdan 15 dakika
galiniyor. Sonug: Teknolojik olarak ilerledik de ne oldu? Bu kez de
ruhlarimiz yabanilesti. Insanogullari olarak karsimiza konulan her
seye saldirmak hayatimizi ve ruh diinyamizi i¢inden ¢ikilmaz bir
karmasikliga itiyor..

Ya ben ne yazacaktim aslinda? COp postalara o kadar sinirlenmisim ki
gereksiz felsefeye daldim yine. H&albuki bakin, elimde ne var. Hayir,
klavye degil! GTA San Andreas, Battlefield 2, Guild Wars, Resident
Evil 4.. Muhtesem oyunlar geldi yazin ortasinda. Siz muhtemelen
tatildesiniz, ama bizi merak etmeyin. Biz kendimizi feda éderiz sizler
igin, oynariz bu oyunlari. Bu kadar da vefakariz isgte ;)

¥11lik ritiilelimiz haline gelen E3 dosya konumuz da bu ay bagliyor. Los
Angeles’daki oyun deliliginden kurtarabildigimiz, sovun en iyilerini
ve Oniimizdeki bir yil oyun diinyasinda gorecegimiz egilimleri yazdik.
Ve gordik ki, oyunculari miithis giinler bekliyor. Yenl Jjenerasyon kon-
sollari da katarsak, 2005-2006 donemi oyun diinyasinin en iyl yili ola-

bilir.

Uzun lafin kisasi, yaz ortasinda bu kadar hareketlilik hayra alamet
degil! Biitiin kis oyun oynadik, biraz tatil yapmak lazim, denge lazim,
dinginlik lazim. Diyorum ama Battlefield beni c¢agiriyor.. Tugbek c¢ekil
surdan kalk, kak, kak! Beceremiyorsun helikopter kullanmayi zaten!

Not: Merakla beklediginiz Playstation 2 dergisini 15 Temmuz’'da buyuk
bayilerde bulabilirsiniz.

Not 2: Level DVD’li versiyonlari kagirdiysaniz liziilmeyin, Level 96 ve
97'yle birlikte verilen DVD'leri Level Arsiv adi altinda 20 Temmuz'’'dan
itibaren yine biiylik bayilerde bulabilirsiniz.

-Sinan Akkol
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BiR PORSIYON BEYiN LUTFEN!

POSSESSION

Korku tiiriintin en olmazsa

olmaz unsurlarindan biri
nedir diye sorsam? Hani devamli
mezarlardan cikarlar, agir aksak
yurlrler, ordular halinde dolas-
mayi severler ve taze beyine ba-
yilirlar? Evet, zombiler! icinde
zombi olmayan bir korku oyunu
olabilir mi hic? Elleri 6ne uzan-
mis, sabit bakislarla agir aksak
Ustiinlze yurtyen zombiler ol-
masaydi korku oyunlarindan ay-
ni tadi alabilir miydiniz?

Peki, ama hic dislindinuiz
mu, hayata bir zombinin gozle-
rinden bakabilmek nasil bir sey
olurdu? Onlarin duygularini,
Umitlerini, korkularini hissetmek,
onlara sempati duymak hic ici-
nizden gecmedi mi? Tabii ki gec-
medi, ama neye benzedigini soy-
leyebilirim. Ug glindUr bir sey ye-
mediginizi ve birilerinin 6nuntize
koca bir hamburger koydugunu
dustinin. iste size bir zombinin
duygulari!

Ama bu oyunda biz bir zom-
biden daha fazlasini oynayaca-
giz. Zombi ordularina kumanda
eden ve amaci tim bir sehri

DOGTAG

S>> FPS turd s6z konusu ol- *

dugunda oyunculari iki
farkl kategoriye sokmak
mimkindir: Plazma tifek-
lerini sevenler veya makine-
li tufekleri sevenler. Maki-
neli tifekleri sevenler ger-
cekte var olan silahlari kul-
lanabilecekleri oyunlar is-
terler, onlar icin BFG degil
G-3 anlamlidir.Bu gruba da-
hilseniz Dogtag ilginizi ce-
kecektir, ctinkii tamamen
gunimuzde gecen ve mo-
dern savas donanimlarini
kullanmaniza imkan tani-
yan bir oyun olacak bu. isin
aci tarafi, karsinizdaki diis-
man da ayni donanimlar-
dan kokiine kadar faydala-
nacak. Cuinkl bu defa gari-
ban bir tclincti diinya tlkesi
ordusuna degil, bizzat kendi
ordunuzun askerlerine dala-
caksiniz!Dogtag'in senaryo-

diimdiz etmek olan bir cevreciyil Tuhaf
mi? Aslinda degil, buradaki cevreci arkada-
simiz yasadisi deneyler yapilan bir labora-
tuarda buldugu bir sey sayesinde bugiin
oldugu mevkiye gelmis bir karakter. Ve tek
amaci var, yarattigl zombi ordusuyla sehri
haritadan silip, bu isin arkasindaki dev sir-
ketten intikam almak! Bunun icin farkli
tirlerde zombilerden faydalanacak, yerel
polisten orduya dek herkesle carpismak
zorunda kalacak, orasi baska. Ama dyle ol-
masa ortada bir oyun da olmazdi degil mi?

Yapim: Blitz Games Dagitim: Belli degil.
Platform: PC/X-BOX360/PS3, Cikis tarihi: 2007
Web: www.youhavebeenpossessed.com

su nedeni belirsiz bir isyana ve birdenbire teh-
dit haline donusen koca bir askeri birlik Gzeri-
ne kurulu. Birilerinin bunlara isyanin kotu bir
sey oldugunu hatirlatmasi gerekli, maalesef
bu siz olacaksiniz. Maalesef, ctinku karsinizda-
kiler sizin askerleriniz, vatandaslariniz, hatta
birlikte egitildiginiz dostlariniz olacak. Bakalim
Diezel Power bdylesine dramatik bir olayi ek-
ranlarimiza basariyla getirebilecek mi.

Yapim: Diezel Power Dagitim: Digital Jesters
Platform: PC / XBOX / XBOX360

Cikis tarihi: 2006 Web: www.digitaljesters.com

BAD DAY L.A.

LOS ANGELES'TA
SIRADAN BiR GUN MU?

Once Quake icin tasarladigi hari-
talarla duyduk adini, ardindan isi
biyutip kendi oyunlarini yapar ol-
du. American McGee'den bahsedi-
yorum tabii ki. Tuhaf isim, degil
mi? Ama calismalarina asina ise-
niz, mesela Alice’i oynadiysaniz,
dlnyaya bakis acisinin adindan
daha sira disi oldugunu bilirsiniz.
Kendisi su aralar Hong
Kong’'da yasiyor ve calisiyor. Ne-
den? Buytk ihtimalle Amerikan
Riyasi denen seyin artik ayrilmaz
bir parcasi haline gelmis olan
“korku propagandasi”’ndan bunal-
digi icin. insanlarin silahli gezdigi,
birbirlerinden, doga olaylarindan,
hamburgerlerden ve geri kalan
her seyden 6lesiye korktugu bir
toplumda yasamaktan bunaldigini
kendisi de acikca soyllyor zaten.
Hatta soylemekle kalmiyor, bu ko-
nu tizerine bir de oyun yapiyor.
Los Angeles’ta kot bir gtin. Ne
olabilir ki? Deprem? Terérist saldi-
risi? Savas? Hepsi birden? Ustelik
12 saat icinde ve hic ara verme-
den? Bu bir kabustan daha fazla
bir sey olsa gerek! Ama Bad Day
LA aslinda tam bir komedi ve
Amerikan kiltiiriini 6lesiye maka-
raya aliyor, hem de bol bol popii-
ler tiplere gondermeler yaparak.
Oyundaki ana kahraman her sey-
den tiksinmis, yalniz kalmaya calli-
san bir “evsiz” ama maalesef bi-
yuk Kaliforniya depreminden tu-
tun da Meksika ordusunun isgali-
ne dek her sey onun giintinii zehir
edecek! Oyun boyunca sehirden
kacmaya calisacak, ama her adi-
minizda daha da beter camura ba-
tacaksiniz. Los Angeles’ta siradan
bir giin mi? Oyle gibi goriintyor!

Yapim: Enlight Dagitim: TMIEC
Platform: PC/X-BOX, Cikis tarihi: 2006 basi
Web: www.enlight.com/baddayla/




BIRLESIK GOREV GUCU EMRINIZDEDIR!

JOINT TASK FORCE

5> Mithis nispeten yeni
bir firma ve Macaris-
tan’da faaliyet gosteriyor.
Ancak Joint Task Force ilk
oyunlari degil, daha 6nce
Nexus: The Jupiter Incident’i
dergide incelemistik. Bu ya-
kinlarda Creature Conflict
adl ikinci oyunlarini da bazi iilkelerde
piyasaya surduler. Halen de Joint Task
Force ve Battlestation: Midway adli iki
yeni oyun uzerinde calisiyorlar.
Mithis’in yaptigi tiim oyunlarin or-
tak bir yani var, hepsi de gercek zamanli
stratejiler ve JTF icin de bu durum gecer-
li. Ancak Nexus’in aksine, JTF gelecekte
degil, glinimiz diinyasinda geciyor. Bu
oyunda esas oglan rollinii oynayan JTF,
yani Birlesik Gorev Glcil, modern diin-
yanin basina bela olacag diisliniilen te-
rorizm gibi tehditlere karsi koymak tize-

re hazirlanmis 6zel bir askeri kuvvet. Ha-
liyle icine girecegi savaslar da diinyanin

politik acidan dengesiz ve sicak bdlgele-
rinde gececek.

JTF modern diinyanin derdine der-
man olur mu, bilinmez, ancak devamli
ayni tirden oyunlar cikaran firmalarin
zaman icinde islerinde ustalastiklari da
su gotiirmez bir gercek. Tabii boyle fir-
malarin bir zaman sonra yaraticilik si-
kintisi cekmeye baslayip dagilmalari da
az rastlanan bir olay sayillmaz. Bakalim
zaman Mithis icin ne gosterecek.

Yapim: Mithis Dagitim: HD Interactive Platform: PC, Cikis tarihi: 2006 basi. Web: www.mithis.hu
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BUYULU GECELER
VOODOO NIGHTS

>4 E3 fuarinda tanitilan strpriz oyun-

lardan biri de Cek firmasi Mindwa-
re tarafindan yapilmakta olan Voodoo
Nights oldu. ilk bakista siradan bir aksi-
yon oyunu gibi goriinse de, detaylara
baktigimizda bu yapimin benzerlerin-
den hayli farkli 6zelliklere sahip oldu-
gunu goruyoruz.

Aslinda hikayenin baslangici pek si-
ra disi degil, Gniforma giymeyi sevme-
yen ve kafasina gore takilmaktan hos-
lanan iki polis dedektifi kanka var olay-
larin odaginda. Bliyiik tabancalar, renk-
li gdmlekler, hafif serseri lezzetinde ka-
rakterler, bildik Amerikan film kahra-
manlari yani.

Ancak bu iki burnu biiylik adam bir
giin boyali serserilerden olustugunu
distndukleri bir cetenin pesine duisu-
yorlar ve hayata bakis acilari hayli degi-
siyor. ilk baslarda sacmalik olarak gor-
dukleri pek cok seyin ne kadar gercek
ve tehlikeli olabilecegini yasayarak 6g-
reniyorlar. Mesela kara byt ve bunu
kullanmaktan cekinmeyen fanatik tari-
kat tyeleri gibil

Olaylar gelistikce silahlarin yani sira
ogrendikleri blyuleri de kullanarak bu
isten sag ctkmaya calisan iki kafadari
oyun esnasinda ayni anda kullanaca-
g1z. Sizin anlayacaginiz oyun sadece ak-
siyon degil, ayni zamanda hafif bir tak-
tik takim stratejisi lezzetine de sahip
olacak. Mindware hentliz oyunu bitir-
mis ya da bir yayinci bulabilmis degil,
ancak 2006 yili icinde bu iki kiictik de-
tayi halletmis olmayi umuyorlar.

Yapim: Mindware Dagitim: Belli degil.
Platform: PC/X-BOX360 Cikis tarihi: Belli degil.
Web: www.mindwarestudios.com
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Tiirkiye’nin ilk 3D oyunu Pusu’nun tanitim
lansmani, 15 Temmuz giinli Nisantasi D&R’da
yapildi. Oyun dergilerinin haricindeki basinin da
ilgi gosterdigi lansmanin, lilkemizde oyun yapimi
ve Tlrk oyunlarina olan ilginin artmasi icin bir
baslangic olacagini timit ediyoruz.

Yanliz, Pusu ciktiktan sonra giderek artan akti-
vasyon problemleri konusunda yapimcilarin ca-
lismalari stirliyor. Gorlinen o ki Pusu ile birlikte
gelen ve kopya koruma sistemi gorevi goren akti-
vasyon kodunu internetten sadece bir kere kulla-
nabiliyoruz. Bunun tzerine gelen tepkiler netice-
sinde yapimcilar oyunun bir aktivasyon sifresiyle
iki kez aktive edilebilmesini saglayan bir ¢c6ziim
sagladilar. Eger Pusu’yu ikiden fazla kez kurma
sansiniz ise simdilik yok.

Capcom’un klasik
haline gelmis olan
oyunu Resident Evil
serisini konu alan iki
yeni filmin yapilacagi
duyuruldu. ilk iki fil-
min iyi para kazandir-
masi uzerine yonet-
men Paul Anderson
tUctinci film olan Afterlife tizerinde calismaya
baslad, Alice rolii yine Milla Jovovich’e disecek
gibi gortintyor. Dordlnci filmin alt yapi calisma-
lari ise yeni basliyor ve Afterlife gosterime girdik-
ten kisa siire sonra onun da cekimlerine gecilece-
gi tahmin ediliyor.

o —
ESIDENT
'R Ev"ﬂﬂ

THE WOVIE

Cektigi filmlerin yani sira cid-
di oyunculuguyla da dikkatleri
lzerine cekmeyi basaran Vin
Diesel, bir kez daha ikisini bir
arada ylrtutmeye hazirlaniyor.
20th Century Fox tarafindan ce-
kilecek olan ve Eidos’un lnlu
Hitman oyun serilerini konu
alan Hitman filminde, acimasiz
Agent 47 roliine Diesel secildi.
Diesel sadece bu rolii oynamakla
kalmiyor, Ustelik ileride cikacak
Hitman oyunlarinin yapim hak-
larini elde edebilmek icin de ug-
rastyor. Hitman filmini 2006 so-
nunda sinemalarda gérme ihti-
malimiz ylksek.

Warner Bros Interactive Entertainment sirketi
zayif satislarin yarattigi hayal kirikliginin ardin-
dan The Matrix Online projesini beraberinde bir-
kac baska lisansla beraber MMORPG ustasi Sony
Online sirketine devretti. Sony Online basta Ever-
quest olmak tizere pek cok MMORPG'yi basariya
tasiyan bir firma. Bu satis sadece Matric Online’i
degil, birkac Dark
Horse Comics te-
mali oyun projesi-
ni de kapsiyor.
Warner ise Bat-
man Begins ve
baska oyunlarla
sansini denemeye
devam edecek.

SAMPIYON VIRTUS PRO

ACON 5 CiN FINALLERI

> Abit’in organize ettigi ve spon-
sorlari arasinda Intel ve ATI'in da

bulundugu ACONS gectigimiz ay
Cin’in Xian sehrinde dlizenlendi. Tur-
nuvanin ulke elemeleri Mart ayinda
istanbul’da diizenlenmis, CS’de
AMD*team.quash ve WC3: FT'de Ke-
rem “Venom” Pulat llkemizi temsil
etme hakkini kazanmisti.

1800’lere kadar diinyanin en bu-
yuk sehri olan ve bin yildan fazla Cin
hanedanlarina baskentlik yapan Xian
sehri turnuva icin ¢ok iyi bir secimdi.
WCG'ler kadar sasaali olmasa da tur-
nuvanin diizenlendigi buyik fuar sa-
lonu Cin Seddi ve Terra Cotta ordusu
temali cok hos bir dekora sahipti. Tur-
nuvanin en glizel yani oyunlarin siste-
mi ve kurallar konusunda cok bilgili
bir hakem kadrosuna sahip olmasiydi.
Tum Cin’li olan hakem ve cevirmen
kadrosu turnuvanin hicbir sorun ya-
sanmadan tamamlanmasini saglad.
Boylece gecen sene San Fransisco’da
herkesi cileden ¢cikaran Amerikal ve
Kanadali hakemlerden cok daha iyi ol-
duklarini da gosterdiler.

Bu sene ACON5’e sadece 16 llke
katilsa da oldukca iyi ekipler vardi.
Ozellikle Rusya’dan Virtus Pro, iskan-
dinav ulkelerinden NiP’i yenerek gelen
SSV, Amerika’nin son zamanlardaki en
iyi takimi CoL (Complexity) iddiahydi.
Takimimiz AMD*team.quash ilk turda
Malezyali rakibini yendikten sonra
ikinci turda Col’a yenilerek kaybeden-
ler grubuna diisti. Kaybedenler gru-
bunda da Polonyali rakiplerine yenile-
rek turnuvadan elendi. Oldukca kot
performans gosteren AMD*team.qu-
ash’in turnuvaya iyi hazirlanmadigi
ortadayd. Strprizlerle dolu turnuvada

—a Tiirk takimi yasak
sehrin onlinde.

Turnuvaya katilan »
tiim oyuncular agilis
téreni sirasinda bir
arada.

iddiali takimlar bir bir yenilirken ilk
turda yendigimiz Malezya takiminin
kaybedenler grubunda Col’u yenip
elemesi dikkat cekti. SSV'nin de elen-
mesinin ardindan Virtus Pro pek de
zorlanmadan ACON5’in sampiyonu
oldu. Warcraft'da ise temsilcimiz Ke-
rem ilk iki macini da kaybederek ele-
nirken Cin temsilcisi We.Sky seyirci-
sinden aldig| buylk destegin de yardi-
miyla turnuvayi kazandi.

Organizasyonun son gunu kiltu-
rel tura ayrilmisti. Dlinyanin dort bir
yanindan gelen oyuncular hentiz 20
sene once kesfedilen Terra Cotta sa-
vascilarini ziyaret etme sansi buldu.
Cin Seddi’ni de insa eden ilk Cin im-
paratoru Qin’in mezarini korumasi
icin yapilmis binlerce asker heykeli-
nin bulundugu miize oyuncular icin
en az turnuvanin kendisi kadar il-
gincti.

—a Terra Cotta
savasgilari.



VIETNAM GOKLERINDE YANAR DONER NESNELER
WHIRLWIND OF VIETNAM

ladi bile, aha buradan gorebiliyorum! Sayfala-
ra suda ¢cozulmus casus kamera yediriyoruz
biz, hepinizi gézetliyoruz, bilmiyordunuz degil
mi? Ben sahtekar degilim! Ehaha...

IL-2 dedik, ama bu defa yer Vietnam ve
araclar da bu savasla birlikte diinya savas tari-
hine resmen girmis olan helikopterler. Dikkat
lGtfen, aligopter degil, helikopter. Iste bu
oyunda Vietnam Uzerinde alti onemli helikop-
teri bizzat ucurma ve savasma firsati bulaca-
g1z. Savas kismi lazim degil aslinda ama, roket
yuklt Cobra ile sakin sakin de uculmuyor ki,
insanin gozu hedef araniyor valla. Ama merak

Whirlwind ingilizce’de “firildak” de-

mek, ama tabii ki burada helikopter
anlaminda kullanihyor. Ve fakat firil-
dak ve Vietnam kelimeleri bir araya
gelince nedense aklima hep merhum
ABD baskani Nixon gelir! Watergate
skandalindan sonra televizyonda
“Ben sahtekar degilim ulan!” diye sar-
lamasiyla meshurdur. Bir de dondur-
masi meshurdur, ama Nixon’in degil.
Peki, Nixon'i bir kenara birakalim,
orada otlasin, biz bu oyuna gelelim.
Bu oyunu yapan amcalar meshur IL-
2’yu yapanlar aslinda. Tabii ucus si-
mulasyonu sevmeyenlere bir sey ifa-
de etmeyebilir, ama bakin sim hasta-
larinin agzi simdiden sulanmaya bas-

etmeyin, irtifa alcak olunca diismanin envai
cesidini bulacaksiniz. Kokline kadar gercekgi
ucus similasyonu seven bu oyuna da bayila-
cak kisacasi, dyle gortiyorum buradan. Aha
bayildi!

Yapim: G5 Software Dagitim: 1C Company Platform: PC
Cikis tarihi: 2006 sonu. Web: int.games.1c.ru/whirlwind_of vietnam/

Gazla calisan oyunlardan kitlesel imha mijdesi!

Total Annihilation diye bir oyun vardi,
bilmem hatirlar misiniz? Cikali rahat bir
alti ya da yedi sene olmustur. Oyle deli
cesitlilige ve kesintisiz bir aksiyona sa-
hipti ki bu oyun, bir kere kaptiran bir
daha birakamiyordu! En zayif noktasi
Starcraft benzeri epik bir atmosfere sa-
hip olmamasiydi belki, ancak yine de
buyuk basari kazandi ve kendi tiriine
buytk 6rnek oldu.

Maalesef basarili oyunlar yapmak

her zaman icin hayatta kalmanin ga-
rantisi degil, nitekim
yapimci Cave Dog
firmasi da bir suire

3

sonra taklaya geldi. Ne var ki oyunun
yaraticisi Chris Taylor yoluna devam et-
ti, bir baska firma kurdu ve Total Anni-
hilation’in devamini yapmaya kadeh
kadeh and icti. Ve iste Supreme Com-
mander bu devam oyununun ta kendisi
oluyor, her ne kadar isim hakki muhab-
betleri yliziinden farkli bir adla ortaya
ctkmis olsa da! Burada insanlari Total
Annihilation’a hasta eden tiim unsurlar
mevcut gorlnlyor, inaniimaz birim ce-
sidi, dev oyun alanlari, tek basina ortal-
g1 kavuran stiper birimler, ultra elastik
harita editord, hersey var! Hatta bu de-
fa fazladan insanin ilgisini cekecek bir
senaryo ve daha da detayli islenmis bir
oyun evreni bile mevcut olacakmis. in-
san daha ne ister?

Yapim: Gas Powered Games Dagitim: THQ
Platform: PC Cikis tarihi: Belli degil.
Web: Mevcut degil.
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CALL OF CTHULHU:
DESTINY'S END

Oncelikle sunun altini cizelim, pi-

yasaya cikmasi beklenen iki farkli
Call of Cthulhu oyunu var bugitin itiba-
riyle, Dark Corners of The Earth ve bir
de yeni duyurulan Destiny’s End. isin
komik tarafi, ikisi de ayni firma tarafin-
dan gelistirilmelerine ragmen, tama-
men farkli oyunlar. Hatta oyle ki bunla-
r piyasaya farkh yayincilar stirecek. Ne
bu maymun istahi, anlamak miumkiin
degil. Dark Corners ne zamandir geciki-
yor zaten, kalkip bir de Destiny’s End
lizerinde kasmanin ne anlami var, bi-
linmez.

Neyse, maymunlari bir kenara bira-
kalim. Destiny’s End diger oyundan ta-
mamen farkli. ikisi de aksiyon gibi go-
riinse de bu daha klasik anlamda bir
yapim. Ustelik Dark Corners gibi
1920’lerde degil, glinimiizde geciyor.
Lovecraft’in yarattigi efsanevi Innsmo-
uth kasabasi 1928 yilinda giderek bu-
yuyen kot tnl ylziinden Amerikan
ordusu tarafindan yerle bir edilir ve
sonraki 80 yil boyunca yikintilara kimse
ugramaz.

Ama sonra iki kisinin yolu bu hara-
belere duser ve Cthulhu’yu olmasa bile
baska birseyleri uyandirirlar. Bundan
sonrasi ise iki kisinin basindan gecen
ve ortaligi kizila boyayan bir macera
olacak. iki karakterin olmasi oyuna
farkli tadlar katacak gibi goriiniyor.
Mesela karsilasilan olaylarda iki karak-
ter birbirlerine yakinken akil sagliklarini
daha kolay koruyabilecekler, clinku bir-
birlerine destek olacaklar. Ve tabii ki
oyunu iki kisi birlikte oynama secenegi
de mevcut olacak. Bakalim Headfirst
sonunda Cthulhu’yu uyandirmayi ba-
saracak mi...

Yapim: Headfirst Productions
Dagitim: HIP Interactive Platform: PC/X-BOX
Cikis tarihi: Belli degil. Web: Belli degil.




Teknk Servis

Bu ay saydim Teknik Servis'e
gelen mektuplarin tam alti
tanesinde donanim
sorunlariniz yiziinden deliye
déndiginizden bahsedip bil-
gisayarinizi parcalamak veya
camdan asagl atmaktan
bahsediyorsunuz. Yaz gelmis,
okullar tatile girmis, calisanlar
ya fatile ckmis ya da
hazirliginda... Bu ne siddet bu
celal arkadaslar? Biraz rahat-
layalim ya, bir yaz rehaveti
sarsin her yanimizi, hayata
daha sevgiyle bakalim,
kendimizle ve sistemlerimizle
barisalim. Kirip dokmekle, yap-
masaniz bile bununla tehdit
efmekle donanim sorunu
¢6zlldigi ne zaman
gorilmis?

HDTV’SIZ PS3 OLUR
mMu?

Merhaba Tugbek, ben Fer-
hat sana bir sorum olacak.

Ben PS3 cikinca
SOrU  almayi disiiniiyo-

rum ama Haziran
sayinizda PS3'lin HDTV'ler-
de calisacagini soylemissi-
niz. Acaba bu meret nor-
mal, yani analog TV'leri de
destekleyecek mi. Bir de
tahmini fiyati ne olacak.
Simdiden tesekkir ederim

iyi calismalar dilerim.
Ferhat Fettahoglu

Selam Ferhat,
Biz de PS3’ii heyecanla bekli-
yoruz ama bizde de HDTV
yok. Ne yapacagiz nerden ali-
nz bilemiyorum valla. Gecen
giin Dogubank’i altiist ettim
bir tane bile
Cevap 1080p destek-
li gercek
HDTV bulamadim. Ama panik
yapmaya gerek yok. Ciinkii

elimizdeki PlayStation 3 resimlerinin de goster-
digi lizere PS3’lin arkasinda iki dijital (HDMI)
ve bir analog (AV Multi) cikis var. Eger HDTV'in
yoksa bile PS3’li kullanabilirsin. Tabi bu PC
oyunlarini 1600x1200 coziiniirliikte oynamak
varken 640x480 ¢oziinlirliikte oynamaktan
farksiz.

Bu arada HDTV almayi diisiinen herkesi
tekrar uyaralim. PS3’den tam performans al-
mak icin HDTV’lerin gercek 1080p destegi ol-
masi gerekiyor. Uriin ézelliklerinde destekledi-
gi coziiniirliigii kontrol edip 1920x1080 oldu-
gundan emin olun. Mesela benim géziime kes-
tirdigim bir bebek var. 92 ekran 1080p destekli
bir LCDTV, BenQ DV3750. Google’in Froogle
servisinden aratip bakabilirsiniz. Gerci tuneri
yok ama bir uydu alici taktiniz mi her seyi ta-
mamdir. Amerika’da 2.000$ fiyati ama bize ge-
lene kadar bu yeni vergilerle 3.0005’1 gecer
herhalde.

64-BIT WINDOWS NEREDEN
BULUNUR?

Merhabalar, nasilsiniz? Aklimda bazi sorular
var, yardimci olursaniz sevinirim. Umarim
sorularimi sacma bulmazsiniz.

1) Sizce AMD64 mii yoksa 64-bit bir Pen-
tium mu? Fiyatlarinin birbirine yakin érnegin
P4 630 ile AMD64 3200 ama biri 3GHz digeri
2GHz, P4 daha iyi degil mi?

2) 64-bit islemci almak su an sorun yara-
tir mi, yani benim bildigim daha hic 64 bit
icin bir program yok. Herhangi bir sorun ya-
sar miyim?

3) 64-bit Windows XP, kutuda satiimiyor-
mus, nasil alicam?

4) Acaba su aralar 64 bit destekli bir oyun
var mi? Cikacak mi, benim bildigim sadece
Far Cry'in yamali hali var. 64 bit, oyunlarda
nasil bir farkhhk saglayacak?

5) PCI-X ile AGP ekran kartlari arasindaki
fark ne? Yani hangisi daha iyi?

6) Fiyati 200 dolar civarinda begendigin
bir ekran karti var mi?

7) Yeni anakartlar tizerindeki cift kanal
bellek yuvalarin ne 6zelligi var?

Sorularimla sizi siktigim icin 6zur dilerim,
simdiden tesekkdrler.

Sinan Yirmibesoglu

Selam Sinan,

Sorularin sacma degil tam tersine iyiler. Zaten
sacma olan sorularla Teknik Servis’in degerli
sayfalarini harcamiyoruz. Tamam, bazen cok
eglenceli buldugumuz sacma sorular olursa
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onlar yazmadan edemiyoruz. Ama eglendigi-
mize gore bu da sayfa kaybi olmaz degil mi?
Neyse gelelim sorularina.

1) Bu tip sorular hic sevmedigimi biliyorsu-
nuz. Intel mi AMD mi, ATI mi NVIDIA mi? Hatir-
larsan Mart ayinda oldukca genis bir islemci
yazisi hazirlamis ve 64-bit islemcilerle ilgili her
seyi anlatmistik. Saninm sen o yaziy1 kacirmis-
sin. Eger 64-bit’e gecmeyi diisiiniiyorsan dnce-
likle o yaziya g6z atmani tavsiye ederim. Gele-
lim model isimlerini verdigin islemcilere.
AMDé64’ler teknoloji olarak bir parca daha iyi-
ler. Ancak 64-bit Pentium 4’lerde 2MB 6n bel-
lek varken 939-pin AMD64’lerde sadece 512KB
on bellek bulunuyor. Bu yiizden bu iki islemciyi
ayni fiyata bulursam Pentium 4’ii tercih ede-
rim.

2) Hayir hicbir sorun yasamazsin. Zaten In-
tel tiim islemci serisini 64-bit’e gecirdi bile. Bu-
glin icin 32-bit bir islemci al-
mak koti bir yatinm olur.
32-bit’lik yazilimlar da 64- cevap
bit’de sorunsuz calisiyor.

3) Tam ve dogru ismi ile Windows XP Pro-
fessional x64 Edition kutulu olarak satiliyor.
Ancak heniiz Tiirkce stirlimii hazirlanmis degil.
Bu yiizden bulamamis olabilirsin. Microsoft
Haziran ayinda dil paketlerinin hazir olacagini
soyliiyordu ama heniiz bir ses cikmadi. Ancak
Microsoft web sitesinden (microsoft.com/x64)
Ingilizce WinXP Pro’yu 64-bit siiriimil ile ticret-
siz degistiriyorlar. Temmuz sonuna kadar siire-
cek olan degisimde Tiirkce stiriimii yeni Ingiliz-
ce x64 ile degistirebiliyor musun ve Tiirkiye’ye
degisim yapiyorlar mi bilmiyorum. Zaten bilgi-
sayarin markaliysa yani Windows’u ayri olarak
almamissan bu degisimi bilgisayari aldigin fir-
madan yapman gerekiyor (ben de bu yiizden
degisemedim).

Bu durumda 6nce firmaya danismakta fay-
da var. Eger Windows XP Professional’a sahip
degilsen yeni x64 siirimiinii satin alman gere-
kiyor. Eger bekleyemem, ugrasamam diyorsan
ayni web sitesinden x64 suiriimiiniin 4 aylik lic-
retsiz deneme stirimiinii indirip kullanabilirsin
(550MB). Bu arada x64’e gecmeden once bii-
tiin donanim siiriiciilerinin 64-bit siirlimii ol-
duguna emin ol. Ciinkii eski 32-bit siiriiciilerini
artik kullanamayacaksin.

4) Maalesef heniiz 64-bit oyunlardan ses
seda yok. Bunun iki sebebi var: Birincisi 64-bit
destegine sahip bir oyun yaparsan icine daha
fazla yapay zek3, fizik, obje koyacak daha bii-
yiik haritalar gelistireceksin ki bir anlami olsun.
Bu da fazladan emek vermek demek. Ama asil



112 | LEVEL 07 2005 | TEKNiK SERViS

6nemli sebep WinXP x64’lin
heniiz kisa siire 6nce cikmis
olmasi. Henliz cok az sistem-
de kurulu olan bir isletim sis-
temi icin fazladan emek verip
de 64-bit oyun yapmak kim-
senin isine gelmiyor heniiz.
Hatta pek cok oyun gelistirici-
sinin yeni Windows siiriimii
Longhorn gelene kadar 64-bit
oyun gelistirmeyi diisiinme-

dikleri ko-
£evap

nusuluyor.

Ama geldik-
lerinde 64-bit’lik oyunlar da-
ha yiiksek detay seviyesine
sahip olacak.

5) PCI-X veriyolu AGP’ye
gore daha yiiksek bant genis-
ligine sahip. Bu ylizden PCI-X
ekran kartlan sistem bellegi-
ne cok daha hizh ulasabiliyor.
PCI-X kesin olarak AGP’den
daha iyi.

6) Uriin tavsiyeleri icin
Donanim Pazari’'na bakiniz.

7) Cift kanal bellek,
RAM’ler ile islemci arasindaki
veriyolunu iki katina cikariyor
ve performansi arttiryor.

Sorular gibi cevaplar da
uzun oldu ama eminim pek
cok kisinin merak ettigi nok-
talara degindik. Ayrica sorula-
rin azcik terletse de hic de
stkmadi =)

PC ZAMANLA
YAVASLAR MI?

Selam Level ailesi, sizi 5 yil-
dir takip ediyorum ve bu si-

ze ilk mailim.
SOryY  Sorumahemen

geceyim... Bende
P3 800MHz 256MB SD-RAM
ve 32MB ekran karti vardi.
Genarals: Zero Hour ilk yiik-
ledigimde gayet normal ca-
lisiyordu. Sonra internet
bagladik ve viriis girdigi icin
tamire gonderdik. Tamirden
sonra tekrar yukledigimde
biraz yavaslamis gibi geldi.
Yani bilgisayarlar bir za-
mandan sonra yavasliyor
mu? Cevaplarsaniz sevini-
rim.

Ozan Bektasoglu

Selam Ozan,

Bilgisayarlarin performansi
zamanla azalmaz. Ancak ku-
rulu olan program ve siiriicii-
ler degistirir performansi. Se-
nin bilgisayarinda performan-

sin diismiis olmasinin iki sebebi olabilir. Ya ta-
mirde bilgisayara format atilmistir ve eskisin-
den farkh bir siirlicii yiiklenmistir. Yeni siiriicii
eskisine gore daha yavas calisiyordur. Belki de
viriisleri temizledikten sonra bir anti-viriis

ve giivenlik duvan programi kurmuslardir.
Geri planda bunlar calistigi icin performans
diistiyordur.

EKRAN KARTIMI DEGISTIRDILER
Merhaba Sevgili Level ve Tugbek, vakit kay-
betmeden sorularima geciyorum clinki su
anda sinirden neredeyse bilgisayari kirmak
lzereyim. Benim bilgisayarim 3,5 yildir ku-
sursuz calistyordu (2.6GHz P4, 512MB DDR-
RAM 128MB HIS ATI Radeon 9600PRO) bu
bilgisayarima ben DVD yazici taktirmaya go-
tlrdim. Bilgisayarcim DVD yaziciyi takarken
bilgisayari da kontrol etti ve benim ekran
kartimin faninin erimis oldugunu goérdii (da-
ha dogrusu yamulmus ve donemedigini) ve
eger ekran kartini degistirmezsem ekran kar-
tinin yanabilecegini séyledi. Ya da Istan-
bul’dan ekran kartinin faninin getirtilebilece-
gini soyledi (Ben Ankara’da oturuyorum)
ama bana fana verilecek paranin degmedigi-
ni sdyledi. Sonra ben yeni bir ekran karti al-
mak zorunda da kaldim czellikleri: Asus
A9550GE 256MB 128 bit.

Bu ekran karti benim bilgisayarima
takildi ben o glin eve dondlglmde bir
kac oyun denedim ve ekran kartindan mem-
nun kalmadim. Ornegin:SWAT 4 veya GTA
San Andreas oynarken oyunun FPS’sinde es-
kiye oranla ciddi dismeler var. Eskiden Swat
4’te 35’in altina rahat rahat dismeyen FPS
15,20,13’lerde dolasiyor bunun uzerine ek-
ran kartinin son yamalarini yiikledim ama
fayda etmedi.

Zaten bunlardan sonra GTA San Andreas
oynarken (daha oyunu acali 15dk olmustu)
bilgisayar birden kendiliginden kapandi son-
ra bilgisayari actigimda “hardware monitor
found an error” yazisi yazdi ve adware BIOS
ekrani acildi. Sonra ben save & exit dedim ve
bu sorunun oyundan kaynaklandigini disin-
dim. Fakat sonra dikkat ettim bunu tim
oyunlarda yapmaya basladi. Sonra bunu bil-
gisayarcima soyledim ve bilgisayari ona go-
tlrdim orda bilgisayarcima verdim ve iki
gun sonra bilgisayari geri aldim.

Adamlar bana onlarda dyle bir sorun ol-
madigini soyledi. Size soruyorum ben simdi
ne yapmallyim? Bunu nasil diizeltebilirim?
Bir de mantiken A9550GE 256MB, His ATI
Radeon 9600 Pro’dan daha iyi performans
vermesi gerekmiyor mu? Bu mektubumu
dergide yayinlayip yayinlamayacaginiz size
kalmis ama ne olur bana cevap verin.

Hazar Giiraydin

Selam Hazar,

Basina gelen olayi hepimiz daha iyi anlayalim
diye farazi bir hikaye anlatacagim. Benim 2002
model bir Peugeot 306'im vardi. Gecenlerde

ECVap

SOru

yeni ses sistemi taktirmak icin tamircime go-
tiirdiim. Tamircim hoparlorleri takarken rad-
yatoriimiin yamuldugunu ve bunun beni yol-
da birakabilecegini sdyledi. Yeni radyatorii Is-
tanbul’dan getirtebilecegini ama
verilecek para farkina degmeye-
cegini soyledi. Ben de bunun lize-
rine eski arabami verip lizerine 3-5 milyar da-
ha koyup yeni bir araba almak zorunda kal-
dim. Yeni arabam Peugeot 205. Ama 305 ka-
dar memnun degilim.

Saninm demek istedigimi anlamissindir.
Buna eskiler ne giizel “pire icin yorgan yak-
mak” demisler. Bir ekran karti fani degistir-
mek yerine glizelim karti degistiren zihniyeti
miisteriyi kaziklamakla mi suclayalim yoksa
isinden zerre anlamamakla mi? Fazladan
RAM’e sahip olsa da 9550 dogal olarak
9600’den katii bir kart. Daha yeni olmasi onu
9600’den Ustiin yapmiyor. Clinkii 9600 orta
seviye iken 9550 ise alt seviyede bir ekran
karti.

Bence siiratle hareket edip eski kartini geri
al ve isten anlayan bir bilgisayarciya fanini de-
gistirt.

FX-55 BULAMIYORUM

iyi gtinler. Oncelikle sizi bu kadar basit bir
soru icin mesgul ettigimden dolayi
ozur dilerim. Ancak derginizin sis-
tem oOnerilerinde yer alan AMD64
FX-55 islemciyi bulamiyorum. Belki eskisi gi-
bi parcalarin hangi sitelerden oldugunu ya-
zarsiniz memnun oluruz acikcasi.

Bunun neden oldugu fiyat farki-misteri
firma kavgasi olayini da yazmistiniz, onceki
sayida galiba, siz de haklisiniz. Firmayi/site-
yi sOyleseniz fiyat vermemeniz gerekir o za-
manda dimi? Acikcasi, magdur oldum bula-
miyorum. Belki nerede gordiglnuzu hatir-
larsiniz. Bagislayin, affiniza siginiyorum Y-
ce, ne olur kiymayin bana, ama yardimci
olursaniz da sevinirim hani =).

Blueheron

Selam Blueheron,

BF42tr'in sunucusunda BF2 oynuyor musun?
Orda ara sira oynadigim bir Blueheron var da.
Neyse senin sorunun uilkemizin aci gercekle-
rinden biri. Nedense her iirliniin en iist seviye
modelleri lilkemize geliyor ama su islemcilerin
uist seviyesini bulmak zor oluyor. Benim tavsi-
yem Bogazici Bilgisayara sorman. www.boga-
zici.com.tr adresinde adres ve telefonlarini bu-
labilirsin. Herhalde en rahat onlar bulurlar.
Ben de orada goriistiim zaten.

Diger yandan su aralar Donanim Paza-
r’nin sistemini degistirmeyi diisiinmiiyorum.
Eski sistemde cok fazla sorun cikiyordu. Simdi
hangi fiyati hangi sitede buldugumuzu yazar-
sak da siteler bizde de fiyat ayni niye onu yaz-
diniz niye bizi yazmadiniz diye basimiza usui-
secek. Eski sistemde bircok distribiitorle kavga
etmek zorunda kalmistim bir de bunlarla di-
dismeyelim.



MONITOR SARARIYOR
Merhabalar, benim iki tane
sorum olacaktl.

1) Cok sik olmasa da ba-
zen monitorde gorlintu bir
anda sariya donusulyor. Yani

ekran sarmnin
SOryY farkhtonlarina

burtiniyor. Mo-
nitorin kablosunu cikarip
tekrar taktigimda sorun ge-
cici olarak diizeliyor. Ama
daha sonra tekrar oluyor. Bu
neden olabilir?

2) Ozellikle (bu baya sik
oluyor) masatstinde ve in-
ternette dolanirken 1-2 sa-
niye kadar fareyi falan kipir-
datamiyorum bundan da 1
saniye sonra ekran karariyor
ve yine 1 saniye sora ekran
eski haline donuyor. Bu olay
bir kac saniye de bir tekrar-
laniyor sonra sorun geciyor

(gecici olarak). Bazen bu olay PC'nin kendi
kendine restart atmasina kadar gidebiliyor.
Eger cevap yollarsaniz cok sevinirim cun-
ki bu iki sorunumda gercekten cok sinir bo-
zucu.
Berat Reysen

Selam Berat,

Muhtemelen sorunun monitériin kablosundan
kaynaklaniyor. Umalim dyle olsun ciinkii aksi
takdirde monitériin kendisinde de olabilir. Mo-
nitorler bildiginiz gibi RGB (Red — Gren — Blue)
sisteminde calisir. Yani monitoriin farkli kablo-
lan bu lic renge dair verileri ayri ayr tasir. Eger
mavi renk veriyi tasiyan kablonun baglantisin-
da sorun varsa goriintii sararir. ikinci sorunun
sebebi de muhtemelen kablodan kaynaklani-
yor ve iki sorun birlikte ¢oziilecek.

Yaz geldi neselenin dedik falan ama as-
linda su “Yaz ne guizel, kuslar civil civil” men-
talitesine kim bir yandan. En cok da Algi-
da’nin yaz geldi reklami var ya herkes mutlu,
herkes guizel, her yer piril piril. Géren insan

[JONANIM PAZARI

Yaz aylari donanim fiyatlarina

fiyaftlarda biraz eridi. Konfigiirasyonlarimizi hig

fazladan harcamamiza ragmen

iyi geldi. Sicaklarla birlikte
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memleketi degil de Cylon memleketi sanir.
Benim memleket bu kadar hijyen degil kar-
desim, ben de bu kadar glizel degilim, fazla
kilolarim var, tatile de cckamamisim zaten
hic boyle ufka bakip dondurma yalarken
mutluluktan kose kose olacak halimde yok.
O acidan ben bu yaz dondurma yememeyi
tercih ederim. En azindan kilo veririm de gii-
zellesirim belki. Zaten kopup duruyor sinir
internet, modemi camdan atip telefon hatti-
ni Gayrettepe’ye kadar soktiikten sonra Tele-
kom’un 6nlinde benzin dokiip yakasim var.
_Tugbek Olek

Asadgidaki urunleri bulabileceginiz online

madgazalar
degistirmememize ragmen Ekonomik sistemimiz 40$, Ideal www.arena.com.tr www.eksenbilgisayar.com
sistem 50$ ucuzlad). Siiper sistem ise hoparlériine 200$ www.bogazici.com.tr www.kangurum.com
300$ daha ucuz. Fiyat www.dijitalcenter.com www.pcgold.com.tr
www.hepsiburada.com www.teknomarket.com

disisleri ozellikle islemci ve RAM gibi ana bilesenler ve
opfik siirliciilerde yasandi. Yeni bilgisayar alacaklarin gozii

www.hizlisistem.com

www.vatanbilgisayar.com

aydin.

Ekonomik ideal _
islemci AMD Sempron 2800+ (Socket 754) S99 | Pentium 4 640 (LGA 775) §312 | AMD Athlon 64 FX-55 (939 Pin) $993
Anakart MSI K8T Neo FISR $76 | MSI 915P Neo2-FR (v1.0B) $108 | MSI K8N Diamond $245
Bellek 512MB DDR-400 Kingston $51 | 16B DDR2-533Kingston(Dual Pack)$T17 | 2 x 1GB DDR-400 Kingston $206
Sabit-disk Samsung SP0812C 80GB $63 | Samsung SP1213C 120GB $86 | Hitachi Deskstar 7K400 400 GB $399
Ekran Karti HIS Radeon 9550 128MB $62 | Sapphire X600 XT 256 MB PCIE $140 | HIS X800XT ICEQ2 256MB PCIE $531
Monitor Samsung 793 DF Flat 17" $132 | Samsung 797MB 17" $214 | Samsung 173P LCD 17" TFT $463
Optik siiriicii Samsung 52/32/52/16 Combo  $39 | Samsung 16X Dual-Layer DVD/RWS60 | Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW  $60
Ses Kart Entegre S0 | Sound Blaster Live 24-bit $30 | Sound Blaster Audigy 4 $313
Kasa Asus TA-211 $57 | Thermaltake Shark $139 | Coolermaster Stacker S179
Klavye Logitech Internet Pro $15 | Logitech Internet Pro $15 | Logitech Internet Pro $15
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 $33 | Razer Diamondback $60 | Razer Diamondback $60
Hoparlér Philips MMS 260 $63 | Philips MMS460 $90 | Logitech Z-5500 $523
Floppy N ST ST
Toplam $697 $1,378 $3,994

Not: Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV orani iiriin gruplari arasinda farklilik gostermektedir. Fiyatlar ithalatcilarindan degil belirtilen online magazalardan alinmistir. Bu ylizden incelemelerde belir-
tilen fiyatlardan ve baska magazalardaki fiyatlardan farkli olabilir. Fiyatlar verilirken magazalar icinde en diisiik olan deger secilmistir. Tavsiye edilen tirinlerin timu denenmistir.
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Tek hucreden galaktik imparatorluga

Yapim Simdiye kadar oynadiginiz pek

,I;A:gxlltslm cok oyunu bir arada hayal edin. I_ Bu sekilde

Electronic Pacman, Populous, Civilization, kﬁgﬁk bir su

ﬁlrlt?s Tarihi  |Mperium Galactica ve daha ni- birikintisi

Bellidegil  celerini. Ve Gyle bir oyun dusu- icinde baslayan

;g’ateji niin ki, tim bu oyunlarin ana fi- uygarllgmlz

Sistem kirlerini ayni cati altinda topla- zamanla

Pe sin, ama cingene bohcasi gibi gezegene ve
yamali ve pirtik goziikmesin! Will Wright iste sonra da
Spore ile bunu yapmayi amacliyor. Pacman yildizlara dek

oynar gibi tek hicreli bir organizmayi kontrol
ederek basladiginiz oyunda, galaktik impara-
torluklar kurabilecek bir seviyeye gelmenizdir
burada s6zii edilen.

yayilacaktir. J

Ama aslinda Spore basit
bir oyun degil, 6zellikle de
oyunlarin ve bilgisayar prog-
ramcihiginin gelisimi acisin-
dan ele alirsaniz. Hatirlar mi-
siniz bilmem, bir siire 6ne
sadece 64 kilobayt blyukli-
gunde olan, ama calistinldi-
ginda inanilmaz ses ve gra-
fikler ortaya koyan bir prog-
ram cikmisti ortaya. Cogu in-
san bu ufacik yazilimin nasil
olup da normalde bir CD ici-
ni dolduracak denli kaplama,
efekt ve muzik tasiyabildigi-
ni anlayamamisti.

M. Berker Giingdr

Ancak programciliktan biraz anlayanlar,
mesela Will Wright, bu yeni yaklasimin tasidi-
g1 potansiyeli gormusti. Uzun zaman ve
emek harcayarak bir oyundaki her dokuyu, her
sesi, her detayi hazirlamak yerine, neden bun-
larr aninda ve mantikh bir yapida olusturabile-
cek kodlar yazilmasindi ki? Bu durum ozellikle
yeni nesil konsollar icin gittikce artmakta olan
oyun yapim maliyetlerini ve sirelerini rahatca
asagi cekebilirdi.

Ama tek faydasi bu olmayacakti elbette. Bu
tir bir yazilim oyuncunun kararlarina uygun
bicimde tepki verebilir, bdylece oyun icerigini
olusturma isi caktirmadan oyuncuya yikilabi-
lirdi! ilk basta kulaga kot mi geliyor? Ama
bir dustinlin, aldiginiz bir oyunu biraz oyna-
diktan sonra tamamen ezberlemek ve bir da-
ha elinizi sirmemek yerine, her seferinde
farkli bir yol izlemek ve farkli bir oyunla karsi-
lasmak guizel olmaz miydi? Yillardir oyunlarin
ne kadar tek dize ve yaraticiliktan yoksun ha-
le geldiklerinden yakinmiyor muyduk?

iste Spore’un ardinda yatan ana fikir de bu
zaten. Tek bir amipten baslayarak evrim basa-
maklarint adim adim tirmanmak, sonunda yil-
dizlara yayilmis bir uygarligin efendisi olmak
isin sadece goriinen kismi. Burada esas olan
ne sizin, ne de diger oyuncularin yarattiklari
uygarliklarin asla birbirinin kopyasi olmamasi,



hatta tiim galaksinin her adimda yeniden se-
killendirilmesi! Tanri’yi oynamak mi? Belki o
kadar iddiali degil, ama kesinlikle evrende var
olmaya calisan bir zekayi oynamak diyebiliriz.
Yani tiim similasyonlarin en biyuk, en ger-
cekci olani!

ATESIN ICADI

Peki ama nasil olacak bu is? Hayat cok da ba-
sit degildir ve sonucta bliyuduikce karmasikla-
san kendine has bir biirokrasisi oldugunu soy-
lemek yanlis olmaz. Bir oyunda bu karmasay
ekrana getirmeden ana fikri nasil isleyebilir,
oyunculari bogmadan onlari ekran basina na-
sil baglayabilirsiniz? iste tam bu noktada dev-
reye yazinin basinda bahsettigim programcilik
yontemi giriyor. Spore program olarak son de-
rece esnek ve bosluklari calisma esnasinda
onceden belirlenmis kurallara gore doldura-
cak yapida olacak. Biraz daha acalim sunu.

Oyuna kiclik bir su birikintisinde saga sola
savrulan ve kendinden glicsiizleri yiyerek ha-
yatta kalmaya calisan bir bakteri olarak basli-
yorsunuz. Yeterince gui¢ topladiginiz zaman
evrimlesme zamani geliyor. Zaten oyunun te-
melinde yatan da bu, yeterince uzun sure ha-
yatta kalmak, glic toplamak ve evrimin bir
sonraki basamagina gecmek. Ama nasil? Tabii
ki bir editor sayesinde, acilan editor size yara-
tiginiz lizerinde fiziksel ve zihinsel degisiklik-
ler yaparak ilerleme imkani veriyor. iste bu
noktada esnek kod yazilimi devreye giriyor,
normalde bir oyun yapimcisinin her oyuncu-
nun nasil bir yaratik tasarlamak isteyecegini
bilmesi imkansizdir. Ama esnek yazilmis bir
kod bitin bosluklari otomatik olarak doldura-
bilir.

Diyelim ki ben kalkip dért bacakl bir yara-
tik tasarladim. Bu yaratigin yiriyus ve ani-
masyonlari program tarafindan mantiksal bir
cerceve icinde otomatik olarak tanimlanacak-
tir. Ama bu kadarla sinirli da degil, yaratiginiz
bir mizragi hangi organiyla kullanacagina, et-
rafindaki esyalarla nasil etkilesim kuracagina
ve daha pek cok seye programin bu esnek ya-
pisi yardimiyla karar verecektir. Daha ileri se-
viyelerde yaratiklarinizi zeka olarak ta evrim-

e Oy
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lestirdiginizde binalar dahil insa
edilen her seyde kendilerine has bir =
tarzi yakalamak miimkiin olacaktir.
Bu sekilde kiiciik bir su birikintisi
icinde baslayan uygarliginiz za-
manla gezegene ve sonra da yildiz-
lara dek yayilacaktir. Ama tum bu
esnada siz hayatin ufak ve can siki-
ci detaylaryla degil, evrimlesmenin
ve diger tirlere karsi verilen miica-
delenin stratejisiyle ilgileneceksiniz.
isin icinde kendinizden kiictik bak-
terileri yemekten komsu kentlere tank saldiri-
lar duzenlemeye, hatta dlismanca davranan
yildiz sistemlerini havaya ucurmaya dek her

sey giriyor.

Biz DOSTUZ

Ama bir Will Wright oyunu sadece savas uze-
rine kurulamaz, bu ne mantikh olurdu, ne de
Wright'in karakterine uyardi. Evrim oyununda
yeterli zekayi kazandiktan sonra isler degise-
cek, savas disinda secenekler de acilacaktir.
Komsularinizla isbirligi icine mi girmek istiyor-
sunuz? Yildizlar arasinda dolasip daha geri
tirlere akil hocaligl etmek, ya da onlardan or-
nekler kacirip genetik deneyler yapmak mi is-
tiyorsunuz? Barisin habercisi bir federasyon
mu arzunuz, yoksa acimasiz bir imparatorluk
mu kurmali? Ya daha ileri ve saldirgan tirlerle
karsilasirsaniz? Denizde her zaman daha bu-
yuk bir balk vardir, degil mi?

Secenekler neredeyse sonsuz olacak dene-
bilir. Bunun sorumlusu yine esnek programla-
ma, oyunda karsiniza cikacak olan hemen her-
sey dlinyanin baska bir yerindeki baska bir
oyuncunun eseri olacak ctinkii. Wright’in
programcilari tirler ve onlar hakkindaki tim
bilgileri takas edilmesi cok kolay olan 1 kilo-
baytlk veri dosyalari halinde hazirlyorlar.
Tum ihtiyaciniz olan sey aktif bir internet bag-
lantisi, oyunu actiktan sonraki birkac saniye
icinde bilgisayarinizdaki oyun evreni diinyada-
ki diger tim oyuncularin yarattigi tirlerle do-
lacak. Ustelik karsinizdaki diger oyuncularin
bagh ve oyunu oynuyor olmasi da sart degil,
cuinkdi oyun her tiiriin genel davranisini da

iLK BAKI§ | LEVEL 07 2005 | 013

oyuncusuna bagl olarak not
edecek. Cok saldirgan bir
oyuncunun yarattigi bir tur
sizin evreninizde kendi basi-
nayken de saldirgan bir poli-
tika izleyecek. Yani diger
oyuncularla birebir ylizylize
strateji kurabileceginiz gibi,
sadece onlarin yarattigi oyun
icerigini alarak kimseyle mu-
hattap olmadan da evreni-
nizde vakit gecirebileceksiniz.
Sonug her haliikarda ilginc
olacaktir, tek kisi oynasaniz
bile oyun icerigi asla tahmin
edilemeyen, devamli degisen
bir yapiya burlinecektir.

The Sims ile insanlari ek-
ran basina baglayan Will
Wright, Spore ile oyun diin-
yasina yeni ufuklar acabilir
mi? Spore oyunculukta evri-
min bir sonra ki basamagi
olabilir mi? Oyunlar her adi-
mi 6nceden hazirlanmis si-
recler olmaktan cikip devamli
devinen ve oynayani her
adimda sasirtan gercek sanal
evrenler haline donusebilir
mi? Yapilmak istenen bu, er
ya da gec olmasi gereken de
bu. Ama bunu Will Wright ve
Spore mu, yoksa baska birile-
ri mi basaracak, bekleyip go-
recegiz. [bitti]
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Nightwatch, daha 6nce adini Silent Storm’dan
da hatirlayacaginiz Nival Interactive’e ait.
Oyun Silent Storm’da ki gercek zamanli hare-
ket-sira tabanh savas mantigini kullaniyor. Fa-
kat oyunun konusu, son derece etkileyici bir
film olan Nightwatch’dan alindig icin icerigi
de en az o kadar etkileyici. Onceki oyunda
ozellikle cevre ile olan iletisimi basarili kulla-
nan yapimcilar bu kez de ayni sistemi gelisti-
rerek devam etmisler. Nightwatch’in senaryo-
su ise Rusya’nin modern bilim kurgu yazar
Sergey Lukyanenko’ya ait.

KiM OLMAK iSTERSINiZ?
Oyunda iyi ve kotii olmak Gzere iki taraf var.
Biz kendilerini “digerleri” olarak tanitan, ka-
ranlik ve aydinlik arasindaki anlasmay koru-
yan bir grubun Uyelerini yonetiyoruz.
Glnumuzde gecen, fakat fantastik bir ko-
nuya sahip olan oyunda karakterimize bir sinif
secerek oyuna basliyoruz. Enchanter, Shapes-
hifter ve Wizard oyunda bulunan ¢ sinif.
Shapeshifter, sekil degistirebilen, savasci sinifi
olarak isimlendirilebilir. istediginde bir dober-
man olarak savasabiliyor. Enchanter, etraftaki
esyalari etkileyerek ise yarayan silahlar haline

nght Watch

Bir filmin oyunu ancak bu kadar iyi olabilir.

getirebiliyor. Wizard ise gele-
neksel fantezi oyunlarindan
alisik oldugumuz, biyi kulla-
nan sinif. Fakat ayni zaman-
da psisik yeteneklere de sa-
hip. Zaten bu yeteneginden
telekinesis sizi oldukca eglen-
direcek. Uzak mesafeden vu-
rarak rakibinizi firlatabildigi-
niz bu yetenekle rakibinizi ne
kadar cok yere carparsaniz, o
kadar zarar verebiliyorsunuz.
Mesela otobiis duragina fir-
lattiginiz rakibiniz duraga
carptiginda fazladan zarar
aliyor. Iste burada oyunun en
eglenceli kismini gorebiliyor-
sunuz. Tipki Matrix filminde
oldugu gibi burada da adami
vurdugunuz yer dagiliyor. Ya-
ni duragin direkleri egiliyor,
camlari pathyor. Eger trene
carparsaniz trenin tim cam-
lari pathyor ve tren hafif ya-
muluyor. Bu etkilesim oyun-
daki dovusleri oldukca eglen-
celi bir hale getiriyor. Karak-
terlerin bazi yetenekleri ala-
cakaranhk boyutuna gectikle-
rinde calisiyor. Bu boyutta
normal hayatta olanlara vu-
rabiliyorsunuz, ama onlar sizi
goremedigi icin devamli da-
yak yiyip 6luyor. Bu boyuta
gecerken enerji harciyorsu-
nuz. Eger karsi taraf bu boyu-
ta gecerse normal diinyada
onlari géremediginiz icin siz
de alacakaranliga gecmelisi-
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Yazan Burak Akmenek

niz. Bu gecisi yaptiginizda bazi yeteneklerinizi
kaybederken bazilarini da kullanilabilir hale
getiriyorsunuz. Ayni zamanda sira her size
geldiginde az da blyu enerjiniz tiikeniyor.

YETENEK DEMISKEN

Oyunda karakterlerin yetenekleri var ve bun-
lari level atladikca alabiliyorsunuz. Yetenekle-
riniz kullandikca gelisiyor. Ozellikle baslarda
yapacaginiz secimler oyun tarzinizi oldukca
etkiliyor.

Nightshift, geldiginde beni World of War-
craft’in basindan bir suireligine kaldiracak gi-
bi gértintiyor. Oyunun yarisi tamamlandigin-
dan ve bir bolimuini Rusca oynamak zorun-
da kaldigimdan size oynanis disinda daha
cok bilgi vermek isterdim, ama maalesef Rus-
ca’da “Seni seviyorum”dan baska kelime bil-
miyorum. [bitti]
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GITTIK, GORDUK VE BiR SURU OYUN OYNADIK!

Her yil mayis ayinin sonunda gokyuziine bakarsaniz, biz dergi editorleri-
nin sicak yorelere dogru goctugumiuizii gorursiinuz. Bu gocun sebebi el-
bette lireme mevsimimizin gelmis olmasi degildir. Oniimiizdeki bir yil oy-
nayacagimiz oyunlari gormektir bu géciin amaci. Hele ki bu yil simdiye ka-
dar gelmis gecmis en 6nemli E3 idi, yeni nesil konsollar aciklanacakti.

Yeni nesil hakkinda gordiiklerimizi ve tiim bildiklerimizi gecen sayimiz-
daki dosyamizda okudunuz. Peki ya PC’ler, simdiki nesil ne olacak? Gordii-
gumiuz tim oyunlar serap degillerse eger, ortalik bir senlenecek, bir clim-
bus olacak ki sormayin gitsin!
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UNREAL TOURNAMENT 2007

Doksan dakikalik bekleyisin ardindan

YAPIM: EPIC GAMES DAGITIM: MIDWAY TUR: FPS SISTEM: PC, PS3, XBOX 360 (IKIS TARIHI: BELLI DEGIL

Bir bucuk saat! Tam bir bucuk dakika “UT’nin gecmisi” belgeseli, lic dakika cagimiz hemen her seyi gérmus kasar bir
saat kuyrukta bekledim “yeni grafik”e karsin sadece iki dakika oynanis oyun dergisi editorliniin yliziinl biizmesini
UT2007’nin gosterimine gire- izlemeyi beklemiyordum. Gordiiklerim muhte-  engelleyemedi. -Sinan

bilmek icin. Sadece 10 kisi ali- sem grafik ve animasyonlar haricinde

nan odaya girecek 90. insan UT2004'ten pek de farkh degildi. Yeni harita-

evladi oldugumu veya gorece- lar ve araclar da var; ama UT gibi artik tam
gimin grafikleri 6telenmis bir anlamiyla oturmus bir oyunu bozmadan yeni
UT2004 olacagini bilseydim bir sey eklemek mimkiin degil herhalde.
yine de bekler miydim? Daha iyi yapay zeka, Onslaught ve Assa-
Evet, icerideki herkesin ult modunun karisimi olan yeni Conquest
“aaa, uuuu” sesleri arasinda modu, sehir icinde savasilan haritalar var.
ben suratimi blziip otur- Grafik ve animasyonlar insanustu duzeyde.
dum, ctinki bir bucuk saatlik Tum bunlar UT manyaklarini mest edebilir,
kok salmanin ardindan bes ama 3 giin boyunca 6nimizdeki yil oynaya-




CALL OF DUTY 2

"-Yapay zekamiz soyle olacak, boyle olacak” *-Yalancinmn...?"’
YAPIM: INFINITY WARD DAGITIM: ACTIVISION TUR: FPS SISTEM: PC, XBOX 360 CIKIS TARIHI: 2005 SONU

2. Diinya Savasi’nin her catis-
masinin her anini tekrar tek-
rar yasamis gibiyim. 2. Dln-
ya Savasli FPS’leri sag olsun,
atlanmadik ucak, girilmedik
Fransiz kdyu, vurulmadik Na-
zi kalmadi. Peki, o zaman ne-

AGE OF CONAN:

den Call of Duty 2’yi oynamak icin deliriyo-
rum?! Manyadim mi 2DS oyunlari oynaya oy-
naya? Psikolog yok mu psikolog?!

Mithis gortinen grafikleri falan bir yana,
CoD 2’yi amansizca beklememin yegane sebe-
bi, artik cizgisel olmayan oynanisi. Galiba
Brothers in Arms’dan cok iyi dersler cikartmis

Infinity Ward. Takim yoneti-
s ™ E:r);ifafilde mine daha fazla yer veriliyor
gitmeyecegimizi V€ atesle koruma, yandan
biliyorum.

Atlantis derinlere gomiildiikten sonra...
YAPIM: FUNCOM DAGITIM: FUNCOM TUR: RYO / DEVASA RYO SISTEM: PC CIKIS TARIHI: ILKBAHAR 2006

Devasa rol yapma oyunlari
hizla alistigimiz kaliplarin-
dan kurtuluyor. Once Guild
Wars’un (bu ay incelendi) ay-
hk Gcret 6demediginiz siste-
mi geldi. Simdi de tek basina
oynamayi seven, ama devasa
oyunlara da ilgi duyanlari
meraklandiracak “20 saat tek
basina oyna, begenirsen onli-
ne devam edersin” modeli
Age of Conan geliyor.

Age of Conan’in gosteri-
mine girdigimde yapimcilar-
dan Gaude Godager hemen
onlmdeki iki abiye hararetli
bir sekilde oyunlarinin ne ka-
dar iyi oldugunu anlatmaya
baslamisti bile. Sonradan 6g-
rendim ki bu agabeyler Fab-
le: Lost Chapters’in yapim
ekibindenmis. Arada Gaude’u

ﬂ.;:__ g

bozmak icin sordular: “Oyununuzda kac quest
var, 40-50 civarinda mi?”. Gaude tim efendili-
giyle “Hayir, 200 civarinda, zaten Anarchy On-
line icin calisan mithis bir icerik ekibimiz var”
cevabini verince, yizlerinin aldigi ifadeyi gor-
menizi isterdim. Gerci, ben de gérmek ister-
dim; arkalarinda oturuyordum, géremedim.
Oyunun tek kisilik kisminda guinlik isleri-
ne bakan yapay zeka, gece/glindiiz dongiis,
Conan’dan bekleyeceginiz karanlk ve vahsi
dlinyaya 6zgu her sey var. Farkli sonlardan bi-
rine ulasip tek kisilik oyunu bitirdiginizdeyse,

DEMOSU

DEM SU

(-

LEVEL

ELIMIZDE ) P

VIDE SU

(-]

LEVEL
co
1 2de

VIDE SU

sarma gibi manevralar yapmaniz gerekiyor.
Savas alanlari da cok blytik ve gorevinize ne
sekilde ulasacaginiza oynarken siz karar veri-
yorsunuz.

Activision konferansi sirasinda gecmeniz
gereken 6nemli bir noktaya diisman askerle-
rin sabit makineli tifegi tasiyip umutsuzca
korumaya calistigini gérlince yapimcilara
“acaba bu daha dnceden hazirlanmis bir du-
rum mu, yoksa yapay zeka mi karar verdi?” di-

ye sormadan edemedim. Onlar
da beni kirmayip kibarca “Bu du-
rum onceden hazirlanmisti, ama
yapay zekanin sizin takim tak-
tiklerinize cevap verecek sekilde
sasirtici seyler yaptigini gorecek-

§ siniz” dediler. Normalde boylesi-
ne suya sabuna dokunmayan
klise cevaba “yapay zeka my

, ass!” derdim, ama isin adi Call
of Duty olunca akan sular duru-

=1 yor. -Sinan

HYBORIAN ADVENTURES

hikaye tamamlanacak ama daha blytik bir
maceranin baslangicinda olacaksiniz: Bu nok-
tada, eger isterseniz, o kadar zaman boyunca
gelistirdiginiz karakterinizi alip devasa Hybori-
an kitasina girebileceksiniz.

Sirf “Conan” adini tasimasi bile yiiz binler-
ce satmasini garantilerdi. Ama Funcom
(Anarchy Online, The Longest Journey) bu is-
min arkasina siginmamis ve risk alip yeni bir
tarz denemeye karar vermis. Saygiyla egiliyo-
rum. -Sinan



KING KONG

Peter Jackson bu kez bizim icin calisiyor
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YAPIM: UBISOFT DAGITIM: UBISOFT TUR: AKSIYON
SISTEM: R, PS2, XBOX, GC, PS3, XBOX 360, PSP, DS (IKIS TARIHI: 2005 SONU

AR

gerlerinde bulunan kameradan
savascl veya asker olmadigimi-
z1 anlyoruz. Onemli bir cekim
icin bu batakhktayiz. Kamera-
nin seklinden oyunun (ve fil-
r‘ min) 1950’lerde gectigini cikar-
tiyoruz.
\ Birden, orman yariliyor!
Agaclar kibrit copl gibi savru-
lurken “O”nu gorliyoruz: Efsa-
nevi canavar King Kong! Elinde
genc bir kadin, ormanin derin-

Yiiziiklerin Efendisi icleme-
sinden sonra, Peter Jackson
“onu yonetmen olmaya iten”
King Kong’u yeniden cekme-
ye basladi. Es zamanli olarak
oyunu da yapiliyor ve Jackson
tarafindan siki kontrol altin-
da tutuluyor. Ve bu iste Peter
ortagini cok iyi secmis dogru-
su: King Kong’un oyununu
Beyond Good & Evil'i da yap-
mis olan Michael Ancel hazir-
liyor. Aman suratinizi niye
astyorsunuz? Film oyunlar
genelde koti.mu olur? O za-
man sasirmaya hazir olun.
Eger goruntu alirsak sekiz
gulivenlik gorevlisi tarafindan
nazikce (!) disariya cikartila-
cagimiz konusunda uyarildik-
tan sonra King Kong'u izle-
meye basladik. Karanhk, pus-
lu bir bataklikta tic kisi. Bun-
lardan birini FPS bakis
acisiyla biz yonetiyoruz. Di-

< |iklerine dogru ilerliyor. Pesin-
den kosmaya basliyoruz ama yakalayamiyo-
ruz... Yine sessizlik.

Derinden ama hizla yaklasan ayak sesleri
duyuyoruz. Kong olabilir mi? Kameraman yine
cekime baslarken biz de ormana gozlerimizi
dikiyoruz ve... Tyrannasaurus Rex?! Devasa di-
nozor Ustimize Gstumize gelirken kamera-
man arka taraftaki harabeye siginiyor. Dev
hayvan bir tarafimizi isiriyor ve ekran bulanik-
lasiyor. Yerdeki iskelete girmis bir mizragi alip
T-Rex’e sapliyoruz, ama bana misin demiyor.
Kacmaya bashyoruz.

Bir sonraki sahne: Derme catma bir salda
hizla akan nehir boyunca savrularak ilerliyo-
ruz. Ama bizimkilerde bir panik havasi var.
Neden oldugunu az sonra anliyoruz, T-Rex ne-
hir boyunca pesimizden kosturuyor! 15 met-
relik hayvan yaklastikca biz kucullyoruz. Tam
son duamizi edecekken, nehir hizla yon degis-
tiriyor. Son anda kurtulmamiza stkredecek-
ken ne goriyoruz? ikinci bir T-Rex! Nehir ya-
vashyor, dinozorlar cember cizerek yaklasiyor,
kacinilmaz sonu bekliyoruz...

King Kong dinozorlarin ortasina atliyor! Bi-
rini tutup savuruyor, etraftaki agaclari yikarak.
Digeriyle glresiyor, “hayva-

- i

l.';

ni giic” tanimini asan hare-
ketlerle alip yere caliyor. El-
lerini sokup icerden cenesini
tutuyor, normal olamayacak
bir aciya gelene kadar aci-
yor. Sagliksiz bir catirti ve T-
Rex cansiz yerde kaliyor. Bu
sirada ormanin derinlikle-
rinden bir kadin ciglig geli-
yor, diger T-Rex kendine ye-
ni bir kurban bulmus olma-
I O dev clisseden beklen-
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SHADOW OF THE COLOSSUS

PS2'nin sakh kalmis hazinesini bu kez kagirmayin

YAPIM: SCEI DAGITIM: SCEE TUR: AKSIYON ADVENTURE

SISTEM: PS2 CIKIS TARIHI: 2006 BASI

Colossus’u neden mi merakla bekliyorum?
Playstation 2 ciktiginda cok iyi bir oyunu var-
di, ama pek az kimse biliyor onu: ICO. Shadow
of the Colossus ICO’nun devam oyunu degil
ama onun yapimcilari hazirhyor ve en az ICO
kadar yaratici fikirler iceriyor.

Colossus’ta yapmaniz gereken, 16 tane
Colossus’u yenip gliclerini almak. Bu sayede
sevgilinizi kurtaracak glice sahip olacaksiniz.
Ama Colossus’lar, nasil desem, biraz BUYUK.
Bir King Kong, bir gokdelen, bazilari bir dag
kadar bulyuk. Hic korkmayin, et, tas, toprak ve
metalden olusan bu yaratiklara karsi siz de te-
peden tirnaga silahlisiniz: Bir yay, bir kilic ve
bir de atiniz var.

ilginizi cekti mi? Cekmeli, ctinkii Colossus
inanilmaz bir oyun. Masalsi grafikleri ve oyna-
nisi daha 6nce gorduguniz hicbir seye benze-
miyor. Colossus simdiye kadar gordugium en
iyi “tirmanma motoru”na sahip. Her Colos-
sus’un zayif noktalari var ve onlara ulasmak
icin de lzerine tirmanmak icin kullanacaginiz
yontemleri degiyor. Dev yaratiklar yiriirken
(ve bazilari da ucarken) siz savruluyor, kenar-
lara, killara, neyi bulursaniz ona tutunmaya
calisiyorsunuz. Kayip dismeden bu devlere
nasil tirmanacaginizi bulmak oyunun blyuk
bolimunu olusturuyor.

Oyunun Uzerinde gectigi diinya da en az
oldirmeniz gereken Colossus’lar ka-
dar devasa. Atiniz Agro’yla gezebile- §
ceginiz bircok yer ve yapilacak bircok i
gorev var. Emin olun, daha 6nce
boyle bir oyun oynamadiniz. -Sinan

"Aksaray'a ¥
kadar kag para
yazar abi?"

meyecek bir hizla agaclardan, kayaliklardan
sallanarak ormanin tstiinden hizla ilerliyor
Kong. O bu ormanin krali ve hic kimse kralice-
sini tehdit edemez!

Bu arada unutmadan, oyunda King Kong'u
da biz yonetiyoruz. Daha ne isteyebiliriz ki?
-Sinan
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DEM SU @ DEM SU

THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

Bir oyun

ziinden konsol almak

YAPIM: NINTENDO DAGITIM: NINTENDO TUR: RYO SISTEM: GAMECUBE (IKIS TARIHI: ARALIK

Oyle bir seri diisiiniin ki, ma-
sal gibi bir diinyada, hep tek-
rarlanan bir hikayeyi anlat-
sin. Ama ayni zamanda hic-
bir oyunun birbiriyle alakasi
olmasin. Sevgi, fedakarlik ve
macera olsun icinde. O kadar
sevilsin ki PS3 ve XBox 360’in
gosterilmesi on binlerce
oyuncunun umurunda bile
olmasin. Hemen her dergi ve
web sitesi tarafindan “E3’lin
En iyisi” secilsin. iste Zelda
boyle bir oyun.
Nintendo’nun basarisinin

sirri ¢ kelimede yatiyor: Oynanis, yaraticilik ve
karakterler. Kendi konsollarina 6zgii dyle oyun-
lari var ki, eger oynamazsaniz hayatinizda bir
seyler hep eksik kaliyor. Birkac¢ ay once incele-
digim Zelda: Windwaker’la bunu anladim. Be-
ni rahatlatan, mutlu eden bir oyun Windwa-
ker. Gerilmeden, ama beynimi zorlayarak oy-
nuyorum. Devasa ve kesintisiz bir dlinyada
gecmesine ragmen her adada, her mekanda
yepyeni bir seyler gorecegimi biliyorum. Tuhaf
olsada tiim problemlerin mantikli oldugunu
biliyorum.iste Zelda boyle bir oyun.

Twilight Princess’ta da Nintendo bu biiyu-
yu kullanmis. Grafikler cok daha olgun ve ina-
nilmaz glzellikte. Oynanis zengin, dev gibi bir

diinyada yapabileceginiz o kadar cok sey var
ki, icinde kayboluyorsunuz. Dev gibi bir dlinya
mi dedim? Aslinda IKi diyecektim, ctinki bu
kez Hyrule’un karanlik bir versiyonu da var ve
gercek Hyrule’u giderek yutuyor. Tipki Link gi-
bi. Evet, fanlarin gozlerini portletecek bir degi-
sim gecirmis Link, o yesil kukuletasinin altinda
artik bir kurt adam var!

iste size muhtesem bir oyun. Yapimcisi en
az Hideo Kojima kadar buylk bir oyun dehasi
olan Shiguru Miyamoto (Zelda, Donkey Kong
ve Mario Bros dlnyalarinin yaraticisi). Oyun
oynamanin 6ziinde ne oldugunu bize hatirla-
tacak daha cok oyuna ihtiyacimiz var. Twilight
Princess gibi oyunlara...-Sinan

CONDEMNED: CRIMINAL ORIGINS

= Kuzulann Sessizligi + CSI + Kazikh Voyvoda

YAPIM: MONOLITH DAGITIM: SEGA TUR: FPS SISTEM: PC, PS3, XBOX360 (KIS TARIHI: BELLI DEGIL

F.E.A.R. daha ¢cikmamisken
Monolith’in elini attigi ikinci
FPS oyunu Condemned. As-
linda FPS demek pek dogru
degil, F.E.ARRIn aksine atesli
silahlardan cok etrafta ne
bulursaniz onu silah olarak
kullantyorsunuz. Gevsek bir
su borusu, ucunda beton
olan bir tahta, mermisi biten
tufek, kopuk bir dolap kapi-
si... Uygun olan her seyi alip
silah olarak kullanabiliyor ol-
maniz iyi, ama karsinizdakile-
rin de ayni seyi yapabildikle-
rini unutmayin.

Karsinizda kimler mi var?
Sehrin en izbe, en kokusmus
mahallelerinde yasayan ev-

sizler, ugursuzlar, katiller. Bir sey onlari yavas
yavas cildirtiyor. Pesinden kostugunuz seri ka-
tillerin de onlarin arasindan cikmis olmasi ge-
rekiyor, ama bu anlamsiz nefret niye ki? Ozel
bir arastirma polisi olarak, elinizdeki gelismis

aletleri kullanarak ipucu toplamaniz, sehrin
bu zavalli yerindeki insanlari delirten sebebi
bulmaniz gerekecek.

Sunu fark ettim ki; binlerce insanin ve se-
sin birbirine karistigl, en glizel California kizla-
rinin etrafta kosusturdugu bir ortamda korku
oyunu incelemek pek miimkiin degilmis. Ka-
ranlik bir odada, 4+1 ses sistemiyle oynamak
lazim bu oyunu. ilk izlenimim, oynanisin pek
keskin olmadigi yoniinde. Elinizdeki silahi sa-
vunma veya saldiri icin kullanirken zamanla-
ma cok 6nemli, oyun bunu biraz kaciriyor gibi.
Ama bunu yapanlarin diger oyunu F.E.AR.I
gortince, Condemned'’in birkac ay sonra alaca-
g1 hali dustntp trktim! Bu adamlar korkut-
may! biliyor!

(Spottaki Kazikli Voyvoda neyin nesi derse-
niz, elinde sopayla birilerine dalan tnli kisi
gelmedi aklima. Berker?) -Sinan
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YAPIM: RELIC DAGITIM: THQ TUR: GZS SISTEM: PC (KIS TARIHI: BELLI DEGIL

GRAFiK VE SES BiTTi, SIRA FiZIKTE
Artik hemen hemen bitun oyunlar

“Ama biz bunu daha once gordiiiitik!” demeyin. Tamam, deyin. Clinki
2. Diinya Savasi’nin tek kahramani () Amerikan 101. Hava indirme tabu-
runun tiim carpismalari en iki kere islenmistir, ya FPS ya da bir strateji
oyununda. Lakin, bu kez kazin ayagi biraz farkli. Tam bir fizik modelle-
mesi, tamamen hasar alabilen bir cevre var. Strekli parcalanan bir savas
alaninda alistigimiz strateji taktikleriyle oynamamiz miimkiin degil.
Tanklar cusselerinin izin verdigi duvarlari yikabiliyor, top atisi bir binaya
ikinci giris acabiliyor. Askerler cok gercekci davraniyorlar, her biri canli

5.1 ses destegine sahip ve E3'te ko-
ti grafikli bir oyun dahi bulmak
mumkin degil. Artik grafiklerde cok
yuiksek bir standart yakalandigi icin
diger oyunlarin arasindan siyrilmak
icin firmalarin cogu fizik konusuna

rY

101. Hava ... 2. Diinya... Gercek zamanll...

COMPANY OF HEROES

HEROES OF MIGHT & MAGIC 5

birer asker, Barracks’dan tiklan
yonlar da muazzam. Eee, hazir
pan Relic olunca, ilgimizi cekiy

jar degiller Grafikler v
Narhammer: Dawn o
-Sinan

Ahdim var! Seninle bir daha asla demistim! Yine de...

lanmisti. Oyunlarin hemen
i Havoc veya Aegia gibi gelis-
fizik motorlari kullaniyordu.
en buyuk stkseyi Cell islemcisi
kinde birakin dinamik hesapla-
malari, patlamalarda isinan gazin
atigl basing ile
erin kinlp da-
@sini simile
Playstation 3
.- Tugbek

YAPIM: NIVAL INTERACTIVE DAGITIM: UBISOFT TUR: STS SISTEM: PC CIKIS TARIHI: 2006 BASI

imdat! Heroes gérmek iste-
miyorum! Bu nasil bir meret-
tir biliyor musunuz?! Biliyor-
sunuzdur tabii, ucundan azi-
ctk bulassaniz da yakanizi bi-
rakmayan bir strateji oyunu-
dur Heroes. “Bir skill daha
alayim, bir tane daha Black
Dragon edineyim” derken
kendinizi kaybedersiniz. Ama
benim lizerimdeki laneti
apayridir. Uclincl oyunu aldi-
gimda final haftasina girmek
uzereydik... Heroes (ve azicik

da olsa, kendi iradesizligim) yiiziinden alti
dersten bute kaldim! Kurtuldugumu zanne-

derken, dordiincii oyunun gelecegini duydum.

Geldi de. Kactim saklandim, ama olmadi. 26
yasinda su cicegine yakalanmis ve doktor ta-
rafindan 10 giin ev hapsine gonderilmistim.
Ve yanimda hangi oyun vardi bilin bakalim?
Heroes 4! Herkes dergide takir takir Dungeon
Siege, Jedi Outcast oynarken 10 giin boyunca
beynimi yedim Heroes 4’le! Bir daha Heroes
gormek istemiyordum!

Lakin, bu yil E3’te gordim. Gérmez olay-
dim, yine sardi meret. 3D grafikleri harika ol-
mus dogrusu. Hem harita, hem sehirler, hem

de savas ekranlari mikemmel goriintyor. Si-
lent Storm serisini yapan amcalar Heroes 5
lzerinde de gayet iyi is cikartmislar. Sehirler
devasa kuleler etrafinda kurulmus.

Savas alanlari biraz daha kucuk, hareket
alanimiz daha kisith olacak. Ama Disciples’da-
ki gibi durdugunuz yerden de vurmayacaksi-
niz, hareket edeceginiz “petegi” belirlemek,
rakibin hareketlerine gore taktik belirlemek
oyunun stratejisinin 6nemli bir parcasi. Bunun
haricindeki oynanis ise hemen hemen hic de-
gismiyor, ki bu korkunc bir sey! Yine ac gozIi-
lGgumizin esiri olacagiz Heroes 5’in karsisin-
da. Biri beni kurtarsin! -Sinan

iy ".’fll!-;”.f’
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PRINCE OF PERSIA: KINDRED

Yeminimi bozdum hiileeaaaan!

YAPIM: UBISOFT DAGITIM: UBISOFT TUR: AKSIYON SISTEM: PC, PS2, XBOX!GC (KIS TARIE: 305 SONBAHAR
N Rl |

Ben hala kararimi veremedim bu konu
Uzerine: Hangi konu? Prince’in yeni, karan-
lik tarzini sevip sevmedigim konusu. Ama
seviyorum galiba... Yok yok, ilkinin masalsi
havasi daha iyiydi... Karar veremedim gor-
duglnuz gibi.

Uclinct oyunda isler iyice karsiyor. ilk
iki oyunun hikayesi hala devam ediyor ve
prensimiz gecmise gidip, iki kadin kurtarip,
yaratilmasina engel oldugu halde hala
kendini Zaman Kumlari’'nin pencesinden
kurtaramamis. Memleketi olan Babil’e do-
ner, ama Babil isgal edilmis ve yitkim halin-
dedir. Yaptiklarinin korkunc sonuclari da
pesindedir prensin. Canini ve sevdigi ka-
din(lar)i kurtarmak icin son ve en korkunc
fedakarhgini yapar: Karanlik tarafini ser-
best birakir.

Dark Prince beyaz sach, oldukca kariz-
matik bir karakter. Hareketleri cok daha
acimasizca ve kirbac/dikenli tel karisimi si-
lahiyla diismanlarini parca parca ediyor.

oty I

Karanlik prens ile paralel brr Boyuta qeay@-
ruz (birisi Soul Reaver mi dedi?). wd

Esas prensimizin hareketlerid ‘daha ge-
lismis. ilk oyundakinden daha kar'n'ia§|k ol-
mamasini diliyorum (E3’te oynanablllr versi-
yonu yoktu, hazir bir bolimu-Ubisoft gorevli-
si oynuyordu). Ama kosarken ve duserken
yapabildiginiz yeni hareketler cok sik gozii-
kiiyor. CD’deki videoyu seyredin, ne demek
istedigimi anlayacaksiniz.

Prens, hatalarindan ve duydugu pisman-
lik ytiziinden iyice karanhk bir tip olup ¢ik-
misti. Iyi oldu bu “kanka kilic” meselesi, belki
Dark Prince onu biraz neselendirir. -Sinan

YAPIM: KOJIMA PRODUCTIONS DAGITIM: KONAMI TUR: AKSIYON SISTEM: PS2 CIKIS TARIHI: BELLI DEGIL

2 yil 6nce MGS 2: Substan-
ce’da oldugu gibi, MGS 3 de
genisliyor. Subsistence, muh-
tesem oyun MGS 3’e bircok
yenilik ekliyor, ama ana hika-
ye ve oynanis ayni kalacak,
bastan soyleyeyim.
Gorlnuse gore MGS 3’Uin
izometrik kamerasi cok tepki
almis. Beni hic rahatsiz etme-
misti valla, ayila bayila oyna-

|

METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE

Hideo abi, yeni sirketin hayirh olsun abi. Yapariz abi, bi proje vardi da abi...

VIDE SU VIDE Su

(o)

LEVEL
ovD

YENI KONSOL
UYDURMAYALIM LUTFEN!

Gecen sene E3’Un her yaninda
adi sani duyulmamis konsolum-
su cihazlar vardi. Bunlarin bazila-
ri PC/konsol karisimi cihazlar, bir
cogu mobil oyun cihazlari ve ba-
zilari da Phantom gibi oyun ser-
visleriydi. Ama agizlari yanmis
olacak ki bu sene hic birinden
eser yoktu.

DEVASA OLSUN ONLINE OLSUN
Everquest ile patlayan devasa
online oyunlar pazari son iki se-
nedir tekliyordu. Oyunlarin cok-
lugu ve yeterli kari elde edeme-
meleri yapimcilarin gozini kor-
kutmustu. Ama bu sene devasa
online oyunlarda tam bir patla-
ma yasandi. Bunda elbette Kore
firmalarinin da etkisi var ama fu-
ar alanindaki ylizden fazla yeni
devasa online oyun egilimin yine
bu yone kaydigini gosteriyor. -
Tugbek

mistim. Ama Subsistence’da Subsistence’in s

kameray! istediginiz gibi yo-
netebiliyorsunuz.
Subsistence’in sekiz kisi-
lik online modunda takim
deatchmatch modu ve bir ki-
sinin Snake, diger herkesin
diisman oldugu Snake vs.
Enemies modu var. Online
modunda kamuflaj ve yakin
dovis onemli yer tutacak.

Substance’daki gibi Subsistence’da da (siz
de okurken karistirmiyor musunuz?) birkac
ufak yenilik var. Amerikan versiyonunda ol-
mayan ara sahne tiyatrosu, Boss karsilasmala-
rini yeniden oynayabileceginiz bir bolum ve
bir yeni maymun yakalama bolumu olacak.

Ama retro (eski) oyunlari sevenler icin

diger ismi
"Genome
Soldier''n |

Intikami” olacak.

Subsistence’in en dnemli 6zelligi MSX icin
80’lerde cikmis olan ilk Metal Gear ve Metal
Gear 2'yi de icermesi. Bu iki oyun, MGS3'teki
olaylarin hemen sonrasini anlattigi icin hika-
yede dnemli yere sahip. Ama sakin heveslen-
meyin, grafik veya oynanis yenilenmiyor. Ret-
ro oyunculugun sanina yakismazdi. -Sinan
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YAPIM: QUANTIC DREAM DAGITIM: ATARI TUR: ADVENTURE SISTEM: PC, PS2, XBOX (IKIS TARIHI: KASIM

Merakla bekledigim bir oyun Indigo Prop-
hecy. Eski adi Fahrenheit olan oyun, bir ad-
venture olmasina ragmen alistigimiz tarzda
degil. Film gibi, gercek zamanda ilerliyor ve
geri donlsl olmayan hatalar yapabiliyorsu-
nuz.

Oyun tanimadiginiz bir adami restora-
nin tuvaletinde 6ldirmenizle basliyor. Tu-
haf bir trans halindeyken islediginiz bu cinayetten sonra ilk yapmaniz gere-
ken sliphe uyandirmadan restorandan ¢cikmak. Oynanis basit ama cok degi-
sik. Kullanabileceginiz bir nesneye yaklasinca onunla yapabilecekleriniz tus
kontrollerine ataniyor. Yanlis secimleriniz zaman kaybetmenize neden olu-
yor. Aksiyon sahneleri de sinematik bir sekilde oynaniyor. Broken Sword 3’te
oldugu gibi dogru zamanda dogru tusa basmanizi gerektiriyor.
UrkGtlct hikayesi ama daha cok keman yayi gibi gerilmeme sebep olan oy-
nanisi yliziinden Indigo heyecanla bekledigim oyunlar listesinde baslarda
yer aliyor.. -Sinan

RISE & FALL: CIVILIZATIONS AT WAR

Ve sol tarafiniza bakarsaniz, bizzat yonettigim Biiyiik iskender'i gorebilirsiniz.
YAPIM: STAINLESS STEEL DAGITIM: MIDWAY TUR: GZS SISTEM: PC CIKIS TARIHI: 2005 SONU

INDIGO PROPHECY

Kim demis adventure oyunlan sikici olur diye?

Tipki Blizzard’dan ayrilan vunma kulesinin attigi dev kancalar tarafin- inip korkunc bir savasci olarak birliklerinizin
herkesin basarili oyun firma- dan sudan cekilip ikiye boltindu. yaninda savasabiliyorsunuz. Suresi kisitli olan
lar kurmasi gibi (ArenaNet, R&F tarihi gercekcilige pek 6nem vermi- bu 6zellik oyuna cok degisik ve stratejik bir
Flagship Studios) Age of Em- yor, ama stratejik derinlik ve oynanisindaki ye-  hava katmis.

pires’i yapan ekipten ayrilan- niliklerle bunu fazlasiyla kapatacak. Gercek Konsollarda asla ayni sekilde yapilamaya-
lar da muhtesem oyunlara zamanli stratejilerdeki kullanmak icin belli bir cak gercek zamanli strateji turiiniin daha cok
imza attilar (Rise of Nations, stire beklediginiz stiper silahlari bilirsiniz. Oyu-  gelistirilecek yani oldugunu gosteren ve PC
Empire Earth). Empire Earth nun benzerlerinden cok biyuk bir farki var: oyunculugunun gerileme devrine girdigini
serilerinin yapimcisi Rick Go- R&F'da super silah sizsiniz! Biiyuk Iskender sdyleyenlere de Osmanli tokadi gibi inecek
odman, gercek zamanli stra- veya Kleopatra olarak bizzat savas alanina buyuk bir stirpriz Rise & Fall. -Sinan

tejileri kokten degistirebile-
W TN N . -

cek bir oyun lzerinde calisi- ;. B ol L
yor: Rise and Fall. = L 3 ¥ : i. B i A aaduc L e
R&F’i benzerlerinden ayi- — =
ran bircok yonu var. Tarihin
dort blyuk uygarhgini (Yu-
nan, Misir, Babil ve Roma) yo-
netiyoruz. Rome Total
War'da oldugu gibi kalabalik
asker gruplarina emir veriyor,
devasa sehir kusatmalarina
girisiyoruz. Oyunu bana gos-
teren firma yetkilisi, kusatma
silahlarina ve onlarin karsit-
larina cok 6nem verdiklerini
soyllyordu. Hakhydi da, daha
once gormedigimiz, degisik
kusatma silahlari var. Gozu-

Collesium'un neden yikildigr »
simdi belli oldu. Bir de eski- Yy
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Doymadim, doyamadiniio

—= FEAR'da askerlerin
yapay zekas! en olmadik
durumlardan
kurtulmalarini sagliyor. A
Askerin yukaridan disen
pargalardan kendini nasil
sakindigina dikkat edin.

-

YAPIM: MONOLITH DAGITIM: VIVENDI TUR: FPS SISTEM: PC CIKIS TARIHI: EYLUL

YAPIM: DAGITIM:

Oyunun tam ismi Marc Ec-
ko’s Getting Up! Contents
Under Pressure. Kisaca ME-
GUCUP. Bilmeyen birisi icin
MegaEmin’in diizenledigi
ama hep sonuncu oldugu bir
PES turnuvasinin ismini andi-
ran bu kisaltma, icinde cok il-
ginc bir oyunu barindiriyor.
Simdi bu tuhaf ismi inceleye-
rek oyunun 6ziine hep birlik-
te varalim.

Marc Ecko: Cook tnlu bir
T-Shirt tasarimcisidir. Ayni
zamanda da bir grafiti sanat-
cisidir. Bir guin elinde dikis
makinesiyle uyuklarken, akli-

Himm, bu ne tuhaf isim boyle?

~= Burada da kendini E3’lin kapilari acilir acilmaz giidiimlii Sinan gibi gittim buldum F.E.A.R."1.

tehlikeden pek
sakinamamis yapay

Bir ay once cok oyunculu modunun betasini oynamistim, ama ben Je-

zekanin sonunu sus’la degil yapay zekayla oynamak istiyordum! (Buraya Jesus’un agzin-
gdriyoruz. dan sitem dolu herhangi bir climle yazabilirsiniz). Uzun sacli Capon kizlar
tarafindan korkutulmak, grafiklere cenemi sokmak istiyordum! (niye ki?)
Ahahaaa! Tugbek'i ezik Scarface’i gormeye yolladiktan sonra gémdim
kendimi F.E.ARa. Kulaklikla oynadim ve o kalabalikta bile yliregim agzi-
ma geldi! Yoo, yaratik maratik atlamadi tstiime. Rakip askerler yiiziinden
korktum. Tipki ilk Half-Life’daki askerler gibi, bunlarin da hareketlerinde
ve taktiklerinde Urkutucu bir gerceklik var. Catismayi birakip kaciyorlar,
ileride toparlanip yeniden saldiriyorlar. Grafikler falan zaten asmis, daha
onceki ilk bakislarimizi okuduysaniz bu konudaki salyalarimiz ellerinize

bulasmistir.

Arkadaslar, size diyecegim sudur: B.U.O.Y.U.N.M.U.H.T.E.S.E.M! Eylil
hic bu kadar uzak gelmemisti. -Sinan

TUR: SISTEM: CIKIS TARIHI:

na kendi adina bir oyun yapma fikri gelir. On-
ce tekstil sektoriinuin karanlik diinyasini konu
alan bir oyun yapmaya karar verir. Oyunun is-
mi de Marc Ecko’s Sewing For The Titan! Chi-
na is Coming olacaktir. Ama 50 dolara sattigi
t-shirt’leri 3 dolara nereden aldigini hatirla-
yinca bundan vazgecer.

Getting Up!: Baskaldirmak, devrim.
Oyunda baskici rejime ve onun kontroliinde-
ki medyaya karsi cikan, onlara karsi insanlari
uyandirmaya calisan bir grafiti sanatcisini
yonetiyorsunuz. Bunu da sehrin en alengirli
yerlerine (gokdelen tepesi, metro treni, oto-
yol levhasi vs.) grafiti yaparak basarmaniz
gerekiyor. Tabii bu emelinize karsi cikan bir
ton dlismana da sille tokat girisiyorsunuz.
Yani oyun silah yerine tekme yumruk kullan-

diginiz bir nevi Freedom Fighters.

Contents Under Pressure: Baski altinda
ideallerine ulasmaya calismak anlamina gele-
bilecegi gibi, grafiti sprey boyasi anlamina da
gelebilir. Sprey boya basincli tiiptedir ya, o
baglamda. -Sinan

-
tins
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Gecen sene E3’de Diablo ve Starcraft’in yarati-
cisi Bill Roper ile réportaj yapmis ve yeni kur-
dugu oyun stiidyosu ve yeni oyunu lizerine
konusmustuk. Agzindan zorla aldigimiz bilgi
kirintilari yeni bir Diablo’nun geldigini soyli-
yordu bize. Ama Bill Roper bu E3’e kadar pro-
jesinin detaylarini gizli tutmayi basardi. Ama
sabreden dervisler gibi muradimiza erdik ve
E3’te yeni Diablo’yu uzun uzun oynadik.

Oziinde Diablo’ya cok benzese de Hellgate
London cok farkli bir oyun. Her seyden 6nce
oyun modern caglarda ve Londra’da geciyor. O
kadar sehir icinde neden Londra sizce? Muhte-
sem mimarisi mi, Roma doneminden kalma
kalintilar mi, Knights Templar gelenegi mi,
mistik Kelt mitolojisi mi? Hepsinin payi vardir
elbette ama gercek sebep cok farkli: The Tu-
be... Yani Londra metrosu. 1800’lerin ortalarin-
da masonlarca insa edilen The Tube diinyanin
ilk metrosu. Ama ya masonlar kazmamalari
gereken bir yerde bulmamalari gereken bir sey
buldularsa? Ya 200 sene sonra cehennem ya-
ratiklari diinyaya gelirken metroya binmeye
karar verirse?

Cehennemin diinyayi istilasinin lizerinden
5 sene gecmis. Londra’da hayatta kalan bir
grup Templar sovalyesi direniyor. Cehennem
yaratiklarinin topla tiifekle degil eski moda
yontemlerle dldurdlebilecegini fark etmis yeni
silahlar yaratmislar. Ve hic durmadan umarsiz
bir savasa devam ediyorlar. Sadece Londra mi?
Bltiin dinya miistila altinda? Baska bir yerde
insanlik yoluna devam ediyor mu? Bilmiyoruz.

Ama Hellgate 6ziinde Diablo’ya hala cok
benziyor. Amacimiz hic durmadan yaratiklari
kese kese yolumuzu bulmak, bir yandan expe-
rience toplayip level atlarken yaratiklardan
disen esyalarla gliclenmeye calismak. Ayni Di-
ablo’da oldugu gibi Hellgate’te de haritalar
rasgele hazirlaniyor. Yani bir bolim ytiklenir-
ken bir yandan otomatik olarak tasarlaniyor.

Bu ytizden ayni mekandan iki kere gecmiyor-
sunuz. Ama bu sefer her sey 3D ve oyunun bu-
yuk kismini birinci sahis acisindan goriiyoruz.
Aslinda elinizde kilic gibi menzili olmayan bir
silah varsa oyun Ulclincii sahisa geciyor ve ka-
rakterimizi disardan goriiyoruz. Ama uzaktan
vuran silahlarda oyunu karakterimizin gozle-
rinden oynuyoruz.

Her ne kadar oyun FPS olsa da nisan almak
diye bir sey pek yok. Ciinku silahlar ya alan ha-
sari veriyor ya da yaratiklara kilitlenip imlec
tam uzerlerinde olmasa da vuruyor. Ama oto-
matik nisan sistemlerinin daga siktim yaratik
vurdum sacmaligi yok. Mesela oyundaki en sik
silah olan alev makinesinden cikan alevler in-
ce bir hortum gibi yolunu bulup yaratiklari ka-
vuruyor.

Hellgate London’i eglenceli kilacak diger
bir 6zelligi silahlarinin modifiye edilebilirligi.
Belki yuizlerce farkli silah olmayacak ama yara-
tiklardan diisen ek parcalarla surekli olarak si-
lahlarimizi gelistirecegiz. Oyunun énemli bir
kismi silahlar kurcalamakla gececek.

Farkli oynanis, nefes kesen grafikler ve
oyunun altindaki Bill Roper imzasi. Hepsi Hell-
gate’in yilin en iyi oyunlarindan biri olacagini
garantiliyor. -Tugbek
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RETRO’YA HUCUM!
1970 ortalarinda dogmus herkes
oyunlarla birlikte buytidi. Hepi-
mizin ¢ocukluk anilarini Pong’
dan baslayip Atari 2600, Arcade
salonlari, Nintendo Entertain-
ment System, Commodore 64
veya Amiga’yla ilgili hatiralar
olusturuyor. Ailelerimiz ve cevre-
mizdekiler bize hep “bunlar gelip
gecici hevesler, buylyiince siki-
lirsin” demislerdi ama bir de bak-
tik ki diinyada 30 yasin tizerinde
hala ciddi sekilde oyun oynayan
milyonlarca insan var.

iste bu insanlar, cocuklukla-
rindaki o glizel glnleri yeniden
yasamak icin, yeni nesiller de hic
tadamadiklar o giizellikleri gor-
mek icin yeni bir oyun akimi do-
gurdu: Retro oyunculuk. Yani es-
ki oyunlara ciddi bir donis soz
konusu. Emulatorlerden de bah-
setmiyorum burada, Avrupa ve
Amerika’'da 8 ve 16 bit oyun kon-
sollarini ve daha eski oyun cihaz-
larini, iyi durumdaki oyunlarini
alip satan ciddi miktarda diikkan
ve web sitesi var. Son bir yilda es-
ki oyunlara olusan muthis mera-
ki fark eden Capcom, Atari, Nam-
co ve Midway gibi firmalar da el-
den gecirilmis eski klasikleri pa-
ket halinde piyasaya sunmaya
basladilar. Hatta direk televizyo-
na baglanan, icinde bircok C64,

NES oyunu olan ve sirf joys-
tick’ten olusan aparatlar cikti pi-
yasaya. Goriinen o ki eskiye rag-
bet fena halde artiyor ve bit pa-
zarina nur yagmak lzere. - Sinan
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YAPIM: FIRAXIS DAGITIM: 2K GAMES TUR: SIRA TABANLI STRATEJI SISTEM: PCCIKIS TARIHI: KASIM 2005

Oyun diinyasinin efsanelerinden biri
olmasi bir yana Civilization tum oyun
serileri icinde en cok saygi duydu-
gumdur. Boyle olunca E3'de ilk gor-
mek istedigim oyunlardan biri oldu.
Ama Civ4’e ulasmak gercekten zor ve
cetrefilli bir isti. kendisi kapali kapilar
ardindaydi ve ziyaretcilere oldukca
geyik bir videosu gosteriliyordu. Uste-
lik o cetrefilli yolun sonunda oyuna
ulastiginizda oynamak yerine bir goz
atmak ve yapimcilardan oyunu dinle-
mekle yetiniyordunuz.

Peki, 2K'in, 6 ay sonra cikacak ve
rahatca gosterebilecekleri seviyede
tamamlanmis bir oyunu bu kadar giz-
lemesinin sebebi neydi? Aklima gelen
tek cevap oyunun fanlarini Grkitmek
istememeleri. Cunk Civilization bas-
tan asagl degismis ve Firaxis gercek-

GODFATHER

Aile her seyden once gelir

ten cesur davranmis.

Ik goze carpan degisiklik oyunun
3D'ye gecmis olmasi. Pirates!'ta da
kullanilan Gamebryo motoru kullanil-
mis Civ4'de de. 3D grafikler daha mi
iyi olmus derseniz bence pek de oyle
degil. Sanki dogas! geregi 2D'de daha
sik goriintyordu Civ. Ama hala grafik-
ler lizerinde calisiyorlar ve 3D motoru
kullanmak haritaya yaklasip uzaklas-
ma, déndurme ve bir ton detay ekle-
me imkani olmus. Mesela sehrin me-
nusitine girmeden sehirde hangi bina-
lar liretilmis az cok gorebiliyorsunuz.

Oynanistaki en buyiik degisiklik
oyuna eklenmesi. Belli teknolojileri ilk
siz bulursaniz dinleri kesfedebilecek
ve diger Ulkelere yayabileceksiniz. Ay-
ni dinden tlkeler arasinda diplomasi
daha sicak olacak ama karsit dinler

diplomasiyi zora sokabilecek.

Oyunda artik yonetim bicimleri despotizm
demokrasi gibi kesin yonetim bicimleri degil.
Bunlarin yerini yurttaslik haklari almis. Mesel:
koleligin kaldirilmasi, secme ve se¢ilme hakki.
Bu hak ve 6zgurluklere ne kadar izin verdigini
belirleyecek yonetim biciminizi. Her irk icin de
iki lider bulunacak artik. Bunlardan biri kultu-
rel digeri ise askeri bonuslar verecek.

Oynanisin diger bir farkli yénu teknoloji
agacinin daha esnek olmasi. Eskiden her tek-
nolojiyi bulmak zorunda degildik ama belli
teknolojilere giden yol hep sabitti. Artik farkl
yollardan ilerleyerek sonunda ayni teknolojile
re ulasilabilecek. Firaxis oyunculardan gelen
yakinmalari dinleyip oyundan pollution ve
corruption’t da cikarmis. Artik kirlilik cevre ka
relere kusmussunuz etkisi yaratmayacak. Bu-
nun yerine sehrin geneline negatif etkileri ol:
cak. -Tugbek

YAPIM: EA DAGITIM: EA TUR: AKSIYON ADVENTURE SISTEM: PC, PS2, PS3, XBOX, XBOX360 (IKIS TARIHI: EKIM

E3’lin en etkileyici oyun sov-
larindan biri Godfather'in
standindaydi. Gecen ay on
incelemesinde EA'in bu oyu-
na ne kadar dnem verdigini
yazmistik, E3'te bunu daha
iyi gordik. Oyunun kapal
standina girdigimde klcuk
grubumuzu tam bir mafya
masasina kurulmus olan

oyunun sanatsal yonetmen
Philip Campbell karsiladi. Bu-
rada oyunu dinledikten sonra

yandaki strgulii kapilar agildi ve yan tarafa,
50'lerin havasinda dosenmis salona gecildi.
Ahsap kaplama duvarlar, kocaman deri kol-
tuklar ve eski avizeler. Bu ortamda oyunun
havasina iyice gomilmemek elde degildi.
Godfather’a kisaca “Kendini asmis bir
Mafia" desek yanlis olmaz sanirim. Cunku
konusu bir yana oyunun tiiri de Mafia ve
GTA'ya oldukca benziyor. Ama dana 1yl gra-
fikler haricinde Godfather'i 6zel kilan 3
onemli yoni var. Oyunun dinyanin en kult
sinema liclemelerinden birini konu aliyor ol-
mas! bunlarin ilki elbette. Ustelik Marlon




Brian Reynolds ustasi Bruce Shelly’nin Age of
Empires ekibinden ayrilip kendi oyun studyo-
su Big Huge Games'i kurdugunda herkes yil-
larca iizerinde calistigi AoE tarzinda bir oyun
yapmasini bekliyordu. Ama bu genc ustanin
ilk oyunu Rise of Nations farkli yapisiyla stra-
teji tiirinl renklendirdi ve agikgasi Age of Em-
pires'in pabucunu dama atmayi basardi.

Herkes Brian Reynolds'dan yeni Rise of Na-
tions’da bu mitkemmel formuli gelistirip da-
ha biiyiik ve gelismis bir Rise of Nations yap-
masini bekliyordu. Ama o ilk oyunun sadece
bir kismini kullanarak cok farkli bir oyun yap-
may tercih etmis. Rise of Nations’in gercek
diinya tarihini takip eden yapisinin tersine Ri-
se of Legends tamamen FRP ogelerine yasliyor
sirtini. Ustelik artik gina getiren klasik insan,
orc, elf FRP’si degil bu. Kendine has enteresan
bir karisim. Rise of Legends'in yer aldigi evren
dort farkli irka ev sahipligi yapiyor. Bunlardan
heniiz sadece iki tanesini, Vinci ve Alimler'i bi-
liyoruz. ilk irkimiz kendini teknolojiye vermis
ve esin kaynagi Leonardo da Vinci'nin entere-
san tasarimlarindan geliyor. Alim irki ise buyu
ve mistisizm ile yogrulmus ve ilk bakista bin-
bir gece masallarini animsatiyor. Leonar-
do’nun bilimine karsilik bin bir gece masallari-
nin biyiisii kulaga cok enteresan geliyor. Acik-
casi diger iki irkin ne oldugunu deliler gibi me-
rak ediyorum. Ama karslmlza Atlantis falan ¢i-
karsa sasirmamak lazim.

Oyunun RTS kismini oynasam da sira ta-
banli ilerleyen diinya haritasini gorme sansim
olmadi. Ama oyunu gdsteren Rise of Legends
ekibinden sahis (insan adini not alir di mi?)
goriiniisti ¢ok farkli olsa da bu ana haritadaki
oynanisin pek degismedigini soyledi. Sadece

hikaye modunda oynarsaniz
hikayenin ilerlemesi icin baz
bolgeleri alip elinizde tutma-
miz gerekiyormus. Hem bu
ozelligi yliziinden hem de ha-
ritanin ekran gorintulerine
bakarak oyunun bu kisminin
Battle for Middle Earth'e ol-
dukca benzeyecegini sOyleye-
biliriz.

Sehirlerin nemi

Neyse biz oyunun%5'inin
gectigi haritayr birakip asil
%95’lik kismina bakalim. Rise
of Legends ayni RoN'da oldu-
gu gibi sehir ele gecirmek ve
sehirlerle topraklarinizi bu-
ylitmek tizerine kurulu. Her
tarafin topragi yine renkli si-
nir cizgileriyle ayriliyor. Ama
bu sefer sehirler cok farkli. Ik
oyunda yan yana dizilmis bi-
nalar grubu seklinde olan se-
hirler Rise of Legends’da de-
vasa kompleks yapilara dén-
mus. Artik binalarinizi yan
yana dizmiyor, ana sehir bi-
nasina ekliyorsunuz. Béylece
her bir ek ile sehriniz hem
gelisiyor hem de daha carpici
ve biiylik hale geliyor. Bu sis-
temin oynanisi cok rahatlat-
tigin soyleyebilirim. Ilk oyun-
da bir ton binanin arasinda
sikismak, sehirlerin cevresin-
deki catismalari kompleks
hale getirebiliyordu.

Ustelik bu ek binalar bir-
den fazla kullanilabiliyor. Me-
sela bilim ekini bir sehre yap-
tiginizda belli sayida bilim
puani kazaniyor, ticaret ekini
yaptiginizda altin girdisi sag-
liyorsunuz. Eger iki bilim eki
yaparsaniz iki kat bilim puani
geliyor. Ama ekler yapildikca

pahalaniyorlar. Ayni ilk oyunda binalarin git-
tikce pahalanmasi gibi. Ama yeni bir sehre ge-
cip bir eki o sehre ilk defa yaparsaniz yine ucu-
za geliyor. Yani ilk oyundaki gibi kimin elinde
kac sehir tutugu kazanan tarafi belirliyor.

Oyun devasa sehirler tizerine kurulu olun-
ca bu sehirlerin ele gecirilmesi de farkl oluyor
elbette. Diisman bir sehre saldirmaya basladi-
g1 zaman cevredeki eklerin ufak ufak parca-
landigini, hasar alip yikildigini gorebiliyorsu-
nuz. Ustelik sehrin hem kendisi hem de ekler
kiictik yapi parcalarindan olusuyor. Bombalan-
maya baslandigi zaman sehirden siitunlarin
koptugunu, balkonlarin ¢okiip duvarlarin yikil-
digini gorebiliyorsunuz. AEGIA fizik sistemini
ve kartini (bkz. Donanim) destekleyen Rise of
Legends’da bu binalarin yikilisi da fizik kural-
larina uygun olarak gelisiyor ve insani gercek-
ten etkiliyor.

Kahramanlar

Rise of Legends'daki diger bir yenilik bircok
strateji oyunundan asina oldugumuz Hero sis-
temi. Ayni Warcraft |I'deki gibi oldukca pahall
olan Hero birimleri Gretip onlarin sayesinde
savasin seyrini degistirebiliyorsunuz. Hero'lar
giiclii birimler olmalarinin yani sira ozel yete-
nek ve buyiler de kullanabiliyor.

Rise of Legends'in vaat ettigi diger bir sey
ise harika birimler. Birbirinden cok farkli irkla-
rin cok farkli birimleri olmasi zaten dogal.
Ama Big Huge Games birimleri tasarlarken
cok cesur davranmis. Mesela oyunun E3'de
oynadigimiz demosunda Vinci'lere ait bir Levi-
athan (Wild Wild West filmindeki dev orum-
cegi hatirlarsiniz) ile Alim’lerin cam ejderhasi
kapisiyordu ki anlatilacak gibi degil.

Rise of Legends stiper grafikleri, oynanisi
ve kendine has yapisi ile oniimuzdeki seneye
damgasini vuracak. Ama cok 6nemli bir prob-
lem var: Biz bir sene boyunca nasil sabredece-
giz? -Tugbek



OPERATION FLASHPOINT 2

Sanal asker, gercek savas

AGE OF EMPIRES 3

hazir olun

cagina

Koloniler
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YAPIM: BOHEMI|A INTERACTIVE DAGITIM: BELLI DEGIL TUR: SIMULASYON SISTEM: PCCIKIS TARIHI: 2006 BAHARI

1ki ile hem takdirimizi kazanan,
hem de yildizlardan yon bulacagiz
diye kafa yediren Operation Flash-
point’in devami geliyor. Ama oyu-
nun ismi Armed Assault olacak.
Cunku isim haklari ilk dagitici Co-
demasters’in elinde ve Bohemia ile
kopruleri atmislar. Ama kimin
umurunda, oyunun ismi degil cismi
onemli bizim icin.

Oyun henlz yapim asamasinin
basinda. Bizim gordugumuz versi-
yonda grafikler gunimuze gore ol-
dukca kotiydu. Ama Bohemia
oyun bittiginde grafiklerin neye
benzeyecegini birkac ekran gorun-
tlusliyle gosteriyordu. Ozellikle ara-
zideki yesil doku ve gercek zamanl
gun doniimu ve hava degisimi oyu-
nun guclu noktalari olacak gibi.

Ama oyunun asil onemli ozelli-
gi sizi cok biiyuk bir savasin kiicuk
parcas! olarak oynatmasi. Siz oyu-
nu oynadiginiz sure boyunca deva-
sa arazi Uzerinde savas devam ede-

cek. Daha once yanindan gecerken
diismana ait oldugunu goérdugi-
nuz bir tepe bir sonraki geciste ele
gecirilmis olabilecek. Uzerinizden
bir ucak geciyorsa onun ya bir yeri
bombalamaya gittigini ya da isini
bitirmis geri dondugunu bileceksi-
niz. Hatta oyundaki hayvanlar bile
amacsizca dolanmayacak. Gokyu-
zunde bir kartal gorurseniz asagi-
daki bir farenin pesinde olacak.
Hikayeyi surukleyen gorevler
haricinde oyun kesinlikle cizgisel
ilerlemeyecek. Savasin genel gidi-
satina gore gorev alacaksiniz. Me-
sela komutaniniza bir kasabay: al-

ma emri gelecek ve o da sizden bir
mevziiyi temizlemenizi isteyecek.
Oyun ilerledikce rutbe alacaksiniz
emrinizde 4 asker olacak. Oyunun
son bolumunde ise tekrar rutbeniz
yukselecek ve emrinizde 4 takim
bulunacak. Bu sefer size gelen emir
kasabay olmak olacak ve siz emri-
nizdeki takimlara mevzileri yok et-
me emri vereceksiniz.

Bohemia buglne dek kimsenin
cesaret edemedigi gerceklikte bir
savas simulasyonunun pesinde. Za-
ten gercek ordular icin askeri simu-
lasyon lretebilen bir firmadan da
daha azini beklememek lazim. -

Tugbek

YAPIM: ENSEMBLE DAGITIM: MICROSOFT TUR: GZS SISTEM: PCCIKIS TARIHI: 2005 SONU

Rise of Legends’la yan yana goste-
rilen ustasi Age of Empires 3 bana
hemen hemen bitmis gibi gortin-
du. Oyunda Kasim ayinda gercek-
ten cikacak gibi. Uc ay énce Berker
oyunun an incelemesini yapip ga-
yet guzel anlatmisti. Gecen sure
zarfinda oyunda bir degisiklik ol-
mamis.

Oyunun en heyecan verici yani
olan savas ve formasyon sistemi
cok guizel calisiyor. Saldiri emri ver-

diginizde tufekli birimler hemen
cift sira olup 6n sirasi diz cokuyor,
yanlardan sarma gibi manevralar
yapabiliyorsunuz.

Ayrica bazi oyunlarda oldugu

. gibi butiin birimler birbirine dola-

nip kalmiyor. Adam gibi karsilikli
ates ediyorlar birbirlerine. Ancak
saldir komutu verince siunguleri
dogrultup diisman saflarina dali-
yorlar.

Oyunu E3'de oynarken su Ho-

me City denen mereti de kurcala-
ma sansim oldu. Ekran goriintile-
rinden ne oldugunu anlamak pek
kolay olmuyordu. Cok detayli ve
canl gercek bir Paris gortntusu gi-
bi duran bu ekran aslinda Hero-
es' daki sehir goruntusu gibi calisi-
yor. Yani burada binalari secip tek-
noloji gelistirmek disinda yapabil-
diginiz hicbir sey yok. Gerci su so-
kak aralarinda bir catisma fena ol-
mazdi hani. -Tugbek
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SISTEM: PC CIKIS TARIHI: YAKINDIR

Biz her sene B&W 2 yazmaktan siz her sene okumaktan sikildiniz ar-
tik. Ama Molyneux amca oyunu bir tirli bitirip ¢ikarmiyor. Oyunu ar-
tik o kadar cok gérdiim ki bu gidisle her E3'te 30 dakika oynaya oyna-
ya bitirecegim. Bu sene size sadece bir iyi bir kotli haber vermekle ye-

tinecegim.

Kotii haber oyunun cikmasi geciktikce teknolojisi de eskidi ve ilk
glinkil gibi muhtesem grafikli falan gozukmuyor. Grafikler hala glizel
ama nefes kesmekten uzak kalmislar. Fizik motoru da sasirtmaktan
uzak artik. Diger oyunlardan Gstiin bir yapay zekasi kalmis oyunun.

lyi haber ise oyun bitmis artik. Hala ¢ikis tarihi belirsiz ama ben
oynadim, baktim kurcaladim... Bitmis iste daha ne istiyorsunuz
bug'larini falan temizleyin cikarin oynayalim, bu ne eziyettir ya. -

Tugbek

Tepelemek yetmez, intikam almali

BURNOUT REVENGE

SCARFACE

YAPIM: RADICAL DAGITIM: VIVENDI TUR: AKSIYON
SISTEM: PC, PS2. XBOX, XB0OX360 CIKIS TARIHI: 2006

Scarface de kapall kapilar ardinda gosterilen oyunlardandi.
Oyunu denemeden dnce yapimcisindan hikayesini dinleyip
heyecanlaniyoruz énce. Filmi izleyenler Tony Montana'nin

hikayesini ve filmin sonunu bilir. Son sahnede Tony'nin
malikdnesini basarlar, o deli gibi diismanlarina kursun
yagdirirken arkadan sinsice shotgun’li suikastci yaklasir.
Filmde suikastci Tony'yi éldiriirken oyunda Tony onu fark

edip hakliyor ve evinden kaciyor. Boylece filmin son sahne-

si oyunun ilk sahnesi oluyor. Tony her seye sifirdan basli-
yor ve suc kralligindaki tahtina adim adim tekrar cikiyor.
Bu giizel hikayeyi dinledikten sonra oyuna geciyoruz.
Daha dogrusu yapimcilardan biri oynuyor ve ben izliyo-
rum. Ama bu da ne! Karsimdaki kotu grafikli bir GTA kop-
yasindan baska bir sey degil. Sanki ViceCity'yi su adadaki
malikaneden baslayarak oynuyorum. Oyun oylesine GTA ki

anlatacak hicbir 6zelligi yok. Suratle kaciyorum... -Tugbek

YAPIM. CRITERION DAGITIM: EA TUR: YARIS SISTEM: PS2, XBOX, XBOX360 CIKIS TARIHI: EYLUL 2005

Geldik yaris oyunlarinin kralina. Gecen sene
ciktigindan beri Burnout 3: Takedown Oylesi-
ne mest etti ki beni E3’te serinin yeni oyunu-
nu goriince saldirmadan duramadim. Burnout
2 ile 3 arasinda o kadar fark vardi ki Reven-
ge'in de cok farkli olmasini bekliyordum. Ama
biraz hayal kirikligi yasadim acikcasi. Cunk
Revenge'in Burnout 3'den cok da farki yok.
Grafikler hemen hemen ayni, oyun modlarin-
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da bir iki degisiklik ve yeni
pistler Revenge'i farkli yapan
seyler.

Ilk Burnout'dan bu yana
Criterion hep daha sert ve
belali bir Burnout yaratiyor.
Bu versiyonda da gelenek bo-
zulmamis ve siddetin dozu
arttiriimis. Artik birbirine dal
mak noktasi asiimis ve inti-
kam alma Lzerine kurulmus
her sey. Bir arabayi tepeledi-
niz miveya o sizi tepelerse
artik disman oluyorsunuz.
Bu arabalarin tepesinde kir-
mizi bir imlec cikiyor ve artik
onlari tepelediginizde ekstra
puan ahyorsunuz, Isler kizi-
sinca rakipleriniz yarisi bira-
kip sizi alt etmeyi birinci
amac haline getirebiliyor.

Oyuna eklenen yeni Traffic Attack modun-
da yollara cikip sehri altiist ediyorsunuz. Bu
modda trafikteki arabalara yaris rakibinizmis-
cesine saldirabiliyorsunuz. Yani dort tekerlekli
her seye carpmak serbest. Tamam, o kadar da
abartmayalim otobiis, tir gibi seylere carpami-
yorsunuz ama arabalar ve minibusler sizin. Bu
modda amac elden geldigince uzun yolda kal-
mak. Oyunun basinda 99 saniyeniz var ve her
canini yaktiginiz arac azalan zamaniniza biraz
daha sure ekliyor.

Revenge'in pistleri tamamen yeni. Bu sefer
kita mantigindan vazgecilip tc gercek sehir
Roma, Tokyo ve Detroit secilmis. Takedown'da
oldugu gibi her bolge kendi farkli havasina sa-
hip.

Elbette en biyuk hayal kirikhigr oyunun
XBOX 360 versiyonunu gorememek oldu. Ne-
ed for Speed'i bu stiper grafiklerle gordikten
sonra Burnout kim bilir neye benziyordur diye
diisiinmeden edemiyor insan. -Tugbek



Ha? Ho? Nasil yani?

VANGUARD

YAPIM: SIGIL DAGITIM; MICROSOFT TUR: DEVASA ONLINE SISTEM: PC CIKIS TARIHI: 2006

Microsoft'un standinda oyunlara bakiyorum. Age
of Empires 3 ve Rise of Nations 2 oynamis mest
olmusum. Sonra Dungeon Siege 2 gelmis aman

ne gizel. Hmmm... Bir oyun daha varmis, ne bu-

nun adi Vanguard. Bakalim neymis. Evet, bazen
hata yapariz ve agir bedelleri olur. Ama bir Level
editoru en belali oyunlara karsi hazir olmal.
Oyun basinda yapim ekibinden heyecanl
genc bir delikanli bekliyor. Daha selam sabah ta-
mamlayamadan hemen basliyor oyunu anlatma-

ya:

- Oyunumuz devasa online ama digerlerinden
cok farkli. Her devasa online’'da kaynak toplama
vardir ama biz cok enteresan bir sistem gelistir-
dik. Mesela simdi karsidaki agac var ya? Gidip bi-
raz odun keselim ondan.

(Ekranda koyli urbalari icinde elinde kisa bir
kilic tutan karakter agaca dogru kosar. Ben sessiz-

ce dinlemekteyim.)

Doom IlI'tin motor olarak siiper ama
oyun olarak fos cikmasinin ardin-
dan bosta kalan umutlarimizi Qua-
ke 4’e bagladik. Bu sefer cidden
umutluyuz cunki Quake 4’0 id Soft-
ware degil Raven yapiyor. Yoksa
‘umutluyduk”™ mu demeli?

Oyun Quake II'nin kaldigl yerden
devam ediyor ve Matthew Kane
isimli bir uzay komandosunu oynu-
yoruz. Strogg’lar diinyayi isgal etmis
ve Kane gibi marinelerden kurulu
birlikler onlara karsi dayaniyor. Ka-
ne-in yer aldigi birligin ismi Rhino
(Gergedan). Birlik icindeki silah arka-
daslari da tanimh enteresan karak-
terler. Zaten Doom’un aksine Raven
Quake 4'de daha duzglin hikaye ve
karakterler olmasi icin calisiyor.

Aslinda Raven da, id Software de
oyun hakkinda cok guzel seyler an-
latip duruyor ama gorduklerim acik-
casi beni hic ikna etmedi. Her sey-
den once oyun gorsel olarak inanil-
maz derecede Doom lll'e benziyor.

- Evet, bakin simdi odun kesiyoruz. Agaci seci-

QUAKE 4 ™

Doom Ill'iin yeni ek gorev paketi |
YAPIM: RAVEN DAGITIM: ACTIVISION TUR: FPS SISTEMBBEIXBOX 360 TTKIS TARIHI: 2005 SN

Tamam, ayni motor kullanilmis ama |
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yorum once, sonra Attack tusuna basiyorum. Adamim agaca
saldiracak simdi...
(Karakterden hicbir tepki gelmez)

- Hmm saldirmasi lazimdi, saldir ama su agaca. Bir saniye,
bir terslik var bunda.

(Yan bilgisayardaki arkadasini cagirir. Yeni genc 6-7 tusa
basip gider. Oyundaki karakter simdi agaca deli gibi kilic salla-
maktadir.)

- Evet simdi agaca saldiriyoruz. Ama karsimiza bazi zorluk-

lar cikacak. Mesela surada agacin icinde bir yumru var. Onu

diz kilic darbeleriyle kesmek zor. Bunun icin 6zel bir skill gere-
kiyor. Daha farkli sert katmanlarda cikabiliyor karsimiza. Mese-
la bana yardim eden bir Rogue karakter onlari 6zel tekniklerle

asabiliyor boylece iki kisi saldirirsak agactan daha kaliteli odun

elde ediyoruz.

Tugbek — Peki agac da bize geri saldirnyor mu?
- Hayir

Tugbek — lyi diisinmussiiniiz, hayatta basarilar.
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sanki yeni adam modellemek, doku
ve mekan hazirlamak yerine elde
olanlarla bir oyun daha cikartmaya
calisiyorlar. Daha fazla acitk mekan
icermesi ve Strogg birimleri haricin-
de Doom Il modunu andiriyor Qua-
ke 4.

Oyunun tanitimi sirasinda id
Software’in baskani Todd Hollens-
head enteresan bir aciklama yapt..
Oyunun tek kisilik boliimi Quake
[I'nin, cok oyunculu kismi ise Quake
lII'in devami olacak dedi. Ama be-
nim gordugum oyun bariz Doom [I-
I"tin devami. En ufak bir Quake Il ve-
ya lll hissi alamadim.

Eger oyunu Raven degil de id
Software yapiyor olsa bu kadar sa-
sirmazdim. Ama Soldier of Fortune,
Jedi Knight Il gibi oyunlara imza at-
mis bir firma Raven. Umarnm onle-
rindeki 6 ayi iyl degerlendirir ve so-
nunda beni bir guzel utandirirlar. -
Tugbek

(Tugbek siiratle Microsoft standindan kacar). -Tugbek
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BilenAda

CD VAR ABI, FILM VAR!

Ulkemin insanini anlamakta bazen cok
guclik cekiyorum. Her seyin en iyisi zan-
nettigimiz sacma sapan “markalara” to-
marla para veririz. Ama tutar, daha isin
ruhunu anlamadigimiz seylerin kopyasini
alinz. Su yeni kanser hastasi bisikletci Lan-
ce Armstrong’a yardim amacli ¢cikan bilek-
liklerden bahsediyorum. Kanseri yenmek
icin cabalayan bu sporcuya hem maddi,
ama daha cok manevi yardim amaci tasi-
yan bu bileklikler, tim diinyada oldugu
gibi Turkiye’'de cok sembolik bir fiyata, 1
liraya satiliyor. Ve tutup girisimci, atihmci
Turkler'imiz ne yapiyor? 50 kurusluk kop-
yalarini cikartip her kose basinda satiyor!
Birilerinin bileginde bu plastik halkalari
goren herkes de, ne oldugunu anlamadan
bunlara saldiriyor. 50 kurus yahu! 50 ku-
rus fazla versen hem kanserle savasa bir
katkin olacak. Hem de tiim diinyanin ka-
tildigi bir birliktelige mensup oldugun icin
manen tatmin olacaksin! Valla anlamiyo-
rum bizi. Bedava olan bir seyin bile kopya-
si ciksa ona saldiririz kesin. Yarin bir giin
“sahte hava” veya “sahte glines 151g1” da
yapariz.

Alin size baska bir 6rnek: Ankara’dan
bir okuyucumuzun goénderdigi bir e-pos-
tada, bazi kitapcilarda orijinal oyun fiya-
tina kopya oyun DVD’lerinin satildigini
soyluyordu. Tuna hazir Ankara’dayken
ona bir bakmasini sdyledim. Ertesi glin
kotl haber geldi: Gercekten de 45-50
YTLl'ye satilan, gerceginden ayirt edilmesi
cok glic olan kopya oyunlar vardi raflar-
da. Ama bu iste iki tuhaflik vardi: Birinci-
si, Ankara’nin en Unli kitapevlerinden
birinde, orijinal oyunlarla ayni raflarday-
dilar. Ikincisi ve daha kétust: Kiltir Ba-
kanhgindan orijinal bandroli vardi. Me-
rak edip birkac glin daha arastirdigimda
isin asli cikti ortaya. Ankara’da bazi kisi-
ler kitapevlerine “biz bu oyunlarin dagiti-
cihgini aldik ve daha ucuza getiriyoruz”
diye kakalamisti. DVD’lerin Gstlindeki
bandrol de film/oyun bandroli degil, ki-
tap bandroliydu. Kiltiir bakanhgini “Biz
kitap yazdik, kitabin yaninda da DVD ve-
riyoruz” diye kandirmislardi. Bakar misi-
niz su Turk’dn akhinin calistigr yere?!

Sakin yanhs anlamayin, “imkani el-
vermedigi icin orijinal alamamak” ayri

seydir “cahillikle tiste cikmak, orijinal
oyuna para vermeyi enayilik saymak” ay-
ri sey. Tamam, alisik degiliz bir oyuna 50
ila 120 lira vermeye. Ogrenciyiz cogu-
muz, paramiz yok, alamiyoruz, ona da
eyvallah. Ama kopya kullanmayi normal
addetmek de nedir? TRGamer’in forum-
larinda kopya oyun kullanmanin hirsizlik
olup olmadigi hakkinda tartisilirken birisi
cikip “Esas bir oyunu 75 kurusluk CD’ye
yazip 120 liraya satanlar hirsizdir!” de-
mis. Demek hala oyunlar cennetten
zembille inip 75 kurusluk CD’lere yazili-
yor, geri kalan para da “CD’yi basan heri-
fe” gidiyor zannedenler var. Bu kisi bir
oyunu bitirince oyunun yapiminda calis-
mis yuzlerce kisinin ne is yaptigindan
haberdar degil demek ki.

Bu tlir insanlar ne yazik ki hala blyuk
cogunlukta. Onlari inatla, yilmadan egit-
mek de bize ve artik isin dogrusunu bilen
siz Level okuyucularina dusuyor. Litfen,
en azindan oyun konusunda guizel l-
kemdeki insanlari neyin dogru olduguna
el birligiyle uyandiralim. Artik uyandira-
lim yahu!

B Soldicrs At War i

EVVEL ZAMAN OLUR Ki...

6 yil once
Hahayt! Gecen Temmuz ayinda samsirip 98 degil, 99'un
Temmuz sayisini yazmistik. Ama bir sonraki ay fark edip 6zuir
dilemistik. Unuttuk sandiniz degil mi? Hayir efendim, iste
gecen yil yazmis olmamiz gereken Temmuz 1998 Level':
Aslinda bu sayly neden unuttu-
gumuz hakkinda bir teorimiz var: Bu
sayl Sinan sahsinin daimi olarak Le-
vel'a girdigi sayidir. Ortalikta “bakii-
e =y =1 | In, nasil da miidiirim!” diye dolastig
oo Tamudiiti £ byf rapes icin onlarca dergi calisaninin daha ilk
NG HIES Rl aydan nefretini kazandiginin farkin-
da degildi o zamanlar. Aradan yillar
| gectikten sonra insanlar gelip “Abi
ben sana ilk basta kil oluyordum, si-
nir oluyordum, agzini ytztini kirmak
istiyordum!” diye bir bir itiraf etmeye
baslayinca isin ciddiyetini fark etti: Bu
ilk saytyi sag salim hazirlayabildigi icin
ne kadar sikretse azd.
Gel gelelim, bu sayinin icerigi de az
buz degildi hani. Might and Magic 6
(4,5 yildiz), Sanitarium (5 yildiz) ve Un-
real (5 yildiz) gibi muhtesem oyunlar
vardi, ki aradan gecen 7 yila ragmen bu tic oyun da hala ali-
nir ve oynanir.
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3 yil 6nce
“Geri donmeyecegimi saniyordunuz, 6yle degil mi?” “Yes mi-
lord!” gibi bir diyalogu kapaga yazdigimiza inanasim geliyor.
Ama yazmisiz.
Bir Level klasigi olan ve 6nlimuzdeki
yil oynayacagimiz oyunlara baktigimiz
E3 dosya konumuz bu sayida da var
(dosya konusu gecen yil Haziran’a ye-
tismisti, clinkd E3 Mayis'in ortasinda
yapilmisti). Dosyada mercek altina al-
digimiz hemen her oyun iyi cikti
(Sims Online haric). Sinan ise ilk defa
gordligli WoW’u yazarken “Simdilik
oyunda dort ana irk var. Ama benim
bildigim Blizzard oyunu mikemmel-
lestirmeden birakmaz. Bu da demek
oluyor ki Night Elf’leri ve belki Unde-
ad irkini da oyunda gérme ihtimali-
miz var” demis. ileri gortslulik? Ke-
hanet? Bal? Hangisi olduguna biz
karar veremedik.

Tabii bir de Duality icin “Eger
tahminlerim dogru cikarsa,
2003'lin en iyi oyunlarindan birisi
olabilir” deyisi var Sinan sahsinin. Kendisini Nostradamus
zannetmeyin.

GRANDTHEFT AU TO

STARWARS [ALAX|E:
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LEVEL NOTLARI DUNYA LISTELERI

90-99 arasi: LEVEL CLASSIC caginiz ayni tiirden daha iyi bir oyun PC
Unutulmayacak derecede giizel mutlaka vardir. Yine de son karar 1- GTA: San Andreas *
oyunlara verilen, bu sayfalarda sizin. o 2- Guild Wars
sikca rastlamayacaginiz bir seref 30-49 arasi: KOTU Uzak durmaniz 3- The Sims 22 Universit
madalyasidir. gereken bir oyun. Alirsaniz buyuk ihti- - ¥
80-89 arasi: LEVEL HIT Yaninda malle paranizi ¢cdpe atmis olacaksiniz. 4- World of Warcraft
bu logoyu gordiigiiniiz bir oyun, 1-29 arasi: LEVEL SHIT Tam anlamiyla 5- The Sims 2
tirliniin en iyi orneklerinden birisidir. rezalet. Ustline para bile verseler, 6- Football Manager 2005
Cekinmeden alabilirsiniz. harcadiginiz zamana degmeye- 7- Championship Manager 5
70-79 arasi: 1Yl Bazi eksikleri ytiziin- cektir. 8- Half-Life 2
den Level Hit almayi hak etmese de, 9- 1 ial Gl
oldukca iyi bir oyun demektir. SISTEM GEREKSINIMLERI: mperial Llory
60-69 arasi: ORTA Hata ve eksikleri CPU: islemci giici. 10-Empire Earth 2
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz. GFX: Ekran karti tird ve bellegi.
Sadece o tiirden hoslanan oyunculara RAM: Bellek miktar .
yénelik bir oyun. HDD: Gerekli sabit disk alani. Pl aystation 2
50-59 arasi: VASAT Paranizi harcaya- 1- Medal of Honor: European Assault Y
2- Juiced *
3- Star Wars Episode 3
i 4- LEGO Star Wars
ALTIN KLASIKLER o LEeo *
6- Batman Begins *
Ne yaptiniz siz yahu? Yazin basinda bu kadar iyi oyun 7- FIFA Street
bir arada cikartilir mi? Ustelik dyle 20-30 saatte bitirip 8- Gran Turismo 4
kurtulabileceginiz seyler de degil. Bakiniz San Andreas; ra- 9- Championship Manager 5
hatlikla 120 saat oynarsiniz, eger cok ekstralara girermezse- 10-TT Superbikes

niz! Guild Wars... Sirf senaryoyu bitirmek 100 saat. Lonca edineyim,
Hall of Heroes yapayim, Kore’lilere kafa tutayim dediniz mi vay ha-
linize!l Haaa, bir de Battlefield 2 var. Tek haritadan ibaret demosuy-
la 20 kiisur saat gecirdik. Tam versiyonundaysa, du bakalim, 8 hari-
taaa, hepsinin 16-32 ve 64 kisilik versiyonlarni, acilabilir yeni silah
kitleriii... Vay anam yandik!

E ama biz daha tatile cikacagidik? Karpuz kesecegidik?.

Platform/Oyun Yil Not - Giincel Not Platform/Oyun Yil Not - Giincel Not
GTA: San Andreas 2004 %98 - %96 O Vampire: Bloodlines 2004 %92 - %91
God Of War 2005 %95 - %95 o Sid Meier’s Pirates! 2004 %92 - %91
Splinter Cell: Chaos Theory 2005 %95 - %94 Bard's Tale 2005 %86 - %86
Tekken 5 2005 %93 - %92 Star Wars: K.O.T.O.R. 2004 %92 - %87
Metal Gear Solid 3 2004 %94 - %92 Shadow Hearts Covenant 2005 %85 - %85

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden

derlenmistir.

*yeni

degismedi yiikseldi diistii

AKSIYON

Still Life 2005 %90 - %90
Myst 4 Revelations 2004 %91 - %89
Broken Sword 3 2004 %90 - %84
Return to Mysterious Island 2005 %81 - %80
Sentinel: Descendants in Time2005 %80 - %79

]

Half-Life 2 2004 %95 - %92
Brothers in Arms 2005 %92 - %91
Chr. of Riddick : Escape fromB.B. 2005 %91 - %90
SW: Republic Commando 2005 %90 - %89
Medal of Honor: Pacific Assault 2004 %90 - %88

ADVENTURE
BEERBEA

]

The Sims 2 2004 %95 - %92
Silent Hunter 3 2005 %88 - %88
Pacific Fighters 2004 %88 - %86
Dangerous Waters 2005 %85 - %85
Ace Combat 5: Unsung War 2005 %84 - %82

R

Football Manager 2005 2004 %95 - %93
Pro Evolution Soccer 4 2004 %95 - %93
NBA Street Vol. 3 2005 %93 - %92
Fight Night Round 2 2005 %91 - %90
Pro Evolution Soccer 3 2003 %96 - %90

]

]

]

Battlefield 2 2005 %92 - %92
Unreal Tournament 2004 2004 %95 - %90
Tribes Vengeance 2004 %90 - %89
Joint Operations 2004 %87 - %84
Counter Strike Source 2004 %85 - %83

Gran Turismo 4 2005 %95 - %94
Burnout 3: Takedown 2004 %93 - %91
TOCA Race Driver 2 2005 %92 - %91
Midnight Club 3 2005 %90 - %90
GTR 2005 %90 - %89
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Rome Total War 2004 %94 - %92
Act of War: Direct Action 2004 %91 - %91
Silent Storm: Sentinels 2004 %91 - %88
Hearts of Iron 2 2005 %88 - %87
Codename Panzers 2004 %89 - %87

]

Guild Wars 2005 %95 - %95
World of Warcraft 2005 %96 - %95
SWG:Rage of Wookies 2005 %87 - %87
Everquest 2 2004 %88 - %86
City of Heroes 2004 %85 - %82

]

STRATEJI

BEREEBER

]

]

DEVASA ONLINE
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—a Ya biri aciklasin
bu fipleri bana
|Gtfen, litfen
amaya!

LEVEL CL SSIC

Sicak ile bogusuyorum herkes gibi.

Tum pencereler acik. Ucusan perdeler

evin icinde guclii bir hava akimi oldu-
guna isaret etse de, yanagimdan suziilen ter
damlalari tam aksini sdylemekte. Sikintim sa-
dece sicaktan kaynaklanmiyor elbette. Sirtim-
daki yikun altindan nasil kalkacagimi disu-
nuyorum kara kara. Aralik ayinda yasanan Hit
oyun yagmurunu sag salim atlatmistik. Ancak
temmuz ayi dolu olup yagmakta su anda ka-
fama. Hala soruyor musun neden suratin asik
diye? Degil suratim asik falan! Yorgunum, su-
sadim, uyumak istiyorum. Yiziimdeki kaslara
artik hikmedemiyorum. Hem ne siriticam ba-
karken ekrana? Tugbek, yazmakta en cok zor-
landigin yazilardan biri mi demistin San An-
dreas icin? Gel birde benim acimdan bak ola-
ya : ( Uzattim mi? Evet Uzattim.

CJ, annesinin cinayete kurban gitmesi tze-
rine, bes yil once apar topar terk ettigi Los
Santos’a doner. Groove Street eski gorkemini
yitirmis, cete rakipleri tarafindan iyice sindiril-
mis, mahalle gencligi uyusturucu batagina
saplanmistir. CJ donlsd ile birlikte hem yitir-
digi sayglyi geri kazanacak, tekrar islerin basi-
na gecip eski gorkemli ginleri geri getirecek-
tir. Oyunun bu sekilde baslayan senaryosu,
GTA oyunlarindan alistigimiz Uzere ilerleyecek
ve yliz kiislr gorev ardindan sona erecektir.
Anlatilan hikaye gayet basit olmasina ragmen
gayet guzel isleniyor oyunda. Bir sonraki hare-
ketiniz her seferinde senaryo tarafindan belir-
leniyor olsa bile, stirekli inisli cikish hikaye ve
beklenmedik olaylar serisi, senaryoya olan ilgi-
nizi surekli sicak tutmayi basariyor. Los Santos
sehrinde baslayan hikayeniz San Fierro ve Los
Venturas'ta devam ediyor. Evet anlasildigl
lizere San Andreas, bir sehir degil bir eyaletin
adi. Bu da demek oluyor ki oyun alanimiz artik
cok daha bulyuk. San Andreas’ta yer alan her
sehrin Vice City’in yaklasik tic kati oldugunu
soylersem iyi kotu bir fikir sahibi olursunuz

sanirim. Ayrica sehirler birbirlerine képriler ile
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—a Bir arkadasina
bakip gikacak olan
var miydi?

Yaktin beni San Andreas!

San Andreas PS2 siiriimiinii piyasaya ciktigi
giinlerde oynama sansim olsaydi, California
turunu kisa keser L.A. bilmem ne gezecegim
diye vakit kaybetmezdim. Oyundaki sehirler
asillarindan modellenmemis olsa bile goriip
gorebileceginiz hemen her sey hakkinda
saglam bir fikir sahibi olmanizi sagliyor. Bel-
li bash yapilarin da sehirlere aktanlmis ol-
masi, gercek diinya ile San Andreas arasin-
daki bagi oldukca saglamlastiriyor. Oyunda
sehir merkezleri beni pek sarmamis olmakla
beraber, banliyélere dogru kaydikca cok da-
ha gercekei ve canli bir ortamda buluyorsu-
nuz kendinizi. Daha derinizin renginden of-
sayta diiseceginiz mekanlari CJ olup ekran-
da gezmek cok daha giivenli. Evet, oyunda
gordiigliniiz nerede ise her tirlii pislik geze-
genin bir yerlerinde giindelik hayatin ta
kendisi.

degil otobanlar ile baglaniyor. Yani sehirlerin
arasindaki kirsal alanlar ve ¢oller de emrimize
amade artik. Kirsal alanlar da bombos degil,
askeri Usler, kiiclik kasabalar, yol st dinner-
lar ve daha bir cok mini yerlesim birimi ile ga-
yet canlilar.

PIMP BIiR NEDIR?
Yaratilan bu sanal eyalet sadece arabamizla

Goérdiigiintiz olay™

tamamen benim
disimda gelismis.
Ben de bakakaldim
sizin gibi.

~ iste en karin agrisi
gdrevlerden biri.
Above Radar Limit
my a..AARRGGH

Abowe rodar. |

hiz yapabilecegimiz sokaklar ve otobanlardan
ibaret degil elbette. Rockstar cok giizel bir is
cikararak kanli canli sehirler yaratmayi basar-
mis. Sehir merkezleri ile banliyoler arasindaki
farki bariz gorebiliyorsunuz. Gercek hayatta
oldugu gibi sabah kalkip spor salonuna gide-
biliyor, buradan cikip berbere ugrayip sac sa-
kal trasi olabiliyorsunuz. Amerikan glinliik ha-
yatinin nerede ise tamamini kapsayan tiike-
tim cilginhigina kendinizi kaptirip, 6nce alisve-
rise arkasindan fast food restoranlardan biri-
ne dalabiliyorsunuz. Arabanizi bir atolyeye ce-
kip NFS tadinda (daha cok Pimp My Ride ama
neyse,) modifiye edebiliyor, aksam kiz arkada-
sinizi alip gece bir gece kullibline yada bara
eglenmeye gidebiliyorsunuz. Gidip basketbol
oynamak, arenalarda yapilan cross ya da ara-
ba yarislarina katilmak, alisveris merkezlerin-
deki atari salonlarinda jeton harcamak gibi se-
cenekleriniz de mevcut. Bunlar disinda kesfe-
dilmeyi bekleyen tonlarca sey sehirlere serpis-
tirilmis.

Butln bunlari senaryodan sikildikca gidip
eglenelim diye yapmamislar elbette. Sonucta
Carl (CJ sinirimi bozuyor da) genc bir siyah. Ve
yasadigi ortam bizim bildigimiz alistigimiz
tirden degil. Siyah genclerin arasinda en
onemli kelime “Saygi”. Elbette bu kelimeyi
bizden cok farkli yorumladiklarini séylememe
gerek yok. Saygi gorebilmek icin yerine getiril-
mesi gereken belli seyler var. Yukaridaki pa-
ragrafta bahsettigim “yapabilirsiniz” bolimu
yerine getirilmesi gerekenlerin bir kismini
kapsiyor. Oncelikle viicudu toplamak ge-

Bu bebek roket™
falan atiyor, hem
ucak kullanmaktan
daha kolay. Siiper!
Ucus okulundan
calabilirsiniz.

rekiyor. Spor salonunda geci-
receginiz zaman kas gliclinl-
zi, kondisyonunuzu ve belli
araliklarla 6grenebileceginiz
yakin doviis teknikleri sokak-
ta hayatta kalma sirenizi
uzattigi gibi, gorsel olarak ta
ekrana yansiyor. Spor salo-
nunda her giin belli bir siire
harcayabiliyorsunuz. Oyun
zamani ile bir haftayi doldur-
madan ciddi anlamda kas yi-
gini haline gelmeye basladi-
ginizi gorebilirsiniz. Elbette
kosan, ziplayan, kavga eden,
spor yapan, uyumayan Carl
bir siire sonra zayIf dlismeye
basliyor. Glictinlizli toplamak
icin yapmaniz gereken ise
basit, yemek yemek. En yakin
fast food restoranina ugrayip
karninizi doyurabilirsiniz. An-
cak gercek hayatta oldugu gi-
bi ne ve ne kadar yediginize
ciddi anlamda dikkat etme-
niz gerekiyor. Aksi taktirde ki-
sa slire de yag tulumu olma-
niz mimkin. Vicudu topar-
ladiktan sonra ilk duragimiz
berber. Sac trasi bu insanla-
rin kiltirinde inaniimaya-
cak kadar onem tasiyor. Bu
yuizden saci sakali toparla-
maniz lazim. Ancak berberin
size sunacagl her secenek so-
kakta pek populer olmayabi-
lir. Bu ylzden keci sakal ve
misir orgulerini tavsiye edi-
yorum. Alisiimis ama her za-
man ise yarar. Fiziksel olarak
sayginiz artik!

Bir sonraki duragimiz ise
alisveris merkezi. Filmlerden

TIME oo:10



alisik oldugunuz tarzda abuk subuk Gstiintiz-
den dokdilen kiyafetleri yakistirmaniz, bolca
da taki edinmeniz gerekiyor. Groove Street
cetesinin rengi yesil, kostiimlerde bu renge
agirlik verirseniz yarariniza olacaktir. Agziniz
acliktan koksa bile cebinizdeki her kurusu mu-
cevhere yatirmaniz sayginhginizi arttiracaktir.
Bir iki dovme de edindik mi tamamdir.

ALIENS ARE TALKING TO ME

Gorsel anlamda “saygl” kazandigimiza gore
artik sokaklara dehset sacabiliriz. ilk olarak ra-
kip cete Ballas’in Uizerinden gecmeniz gereki-
yor. Groove'u iyice sindiren Ballas ayni zaman-
da bu mahallenin genclerine uyusturucu da
satmakta. Bir iki gorev pacamizi Ballas ele-
manlarindan siyirmakla geciyor. Hemen ar-
dindan grafitti kiilturd ile tanismamiz geliyor.
Gidip Ballas grafittileri Gizerine kendinizinkini
ciziveriyoruz. Biri gelip laf eder ise spreyi go-
ziine sikip, ardindan bir giizel dovebilirsiniz.
Uyusturucu saticisi pataklama ardindan drive
by’lar derken Ballas’in tepesine binmeye basli-
yorsunuz. Tim gorevler minik ara videolar ile
birbirine baglaniyor. Bu videolarin oyunun bi-
tlnluglni korumasi disinda bir baska artisi
daha var. O gorevde ne yapmaniz gerektigini
cok acik bir sekilde anlatiyor olmasi. Sokak ag-
zindan 6dun vermeden olayi gayet giizel 6zet-
leyen diyaloglar, video ardindan bilmem kimi
temizle diyen goérevin aciklamasini suraya git
diyerek yapan mesajdan daha cok isinize yari-
yor. Evet maalesef bazi gorevlerde X noktasi-

~[ste GTA4!

na gittiginizde yapmaniz gerekenler soylen-
miyor, diyaloglara dikkat etmediyseniz bol
sanslar. Temelde yaptigimiz gorevler daha
onceki GTA oyunlarinda karsilastigimiz seyler.
Elbette ucuk kacik pek cok olayi gerceklestir-
memiz de isteniyor. Ancak benzer gorevleri
yerine getirirken bile pek sikildigim soylene-
mez. Bunun sebebi Carl’in daha dnceki basrol
oyuncularimizdan cok daha gercekci olmasi
belki. Sonucta Carl oldukca konuskan, karizma
sahibi ve istedigimiz gibi donatabilecegimiz
bir karakter. Her ne kadar yasadigi hayati be-
nimsemem s6z konusu olmasa da, gercekten
yasayan bu oyunun bir parcasi olmamizi cid-
den kolaylastiriyor.

ON MY CAR RADIO...

Yasayan San Andreas eyaletinin etten kemik-
ten parcasi Carl, gittikce buylyen ve gliclenen
suc orgltinin (cete demek zor bir yerden
sonra elbette) ylkiinu tasiyamaz hale geliyor.
Biz gorevlerden sikildigimiz gibi o da sikilabili-
yor bir yerden sonra. Hele ayni gérevi en az on
kere tekrarlamak durumunda kaldigimiz anlar
cidden bunaltici olabiliyor. Boyle anlarda Carl
her insanin yaptigini yapiyor ve disari cikiyor.
Her basarili erkegin arkasinda bir bayan olma-
st kuralindan yola cikan Carl, disariya yalniz
cikmiyor elbette. Oncekilerin aksine Carl ciddi
iliskiler yasamayi tercih ediyor. Hemen her so-
kakta bir duizine hayat kadini dolanirken Carl
icin zor bir secim bu elbette. Kiz arkadasinizi
evinden almali, sonra isteklerini bir bir yerine
getirmelisiniz. Aksi taktirde sizin istekleriniz
tekme-tokat olarak size geri donebilir. Kiz ar-
kadasinizi almaya giderken bir buket cicek go-
tiirmeyi ihmal etmeyin. Ben bir tiirli cicekei

bulamadim. Ancak San Fierro
koprusunin girisindeki yesil
alanda bir buket daima bulu-
nuyor. Kiz arkadasiniz ile ug-
rasip ugrasmamak size kal-
mis. Ancak yararlari da yok
degil. Bazi bayanlar ile gorev
geregi zaten iyi gecinmek du-
rumundasiniz. Ancak iliski
duizeyini ylkselttikce yeni
araclar ve kostiimler edinme-
niz mumkan. iliski dizeyini
yuiksek tutmak istiyorsaniz,
bir bulusmada ne yaptiysaniz
bir sonrakinde daha iyisini
yapmaniz yeterli olacaktir. Ya
da daha en bastan en kalite
mekanlara gidip, ayni cizgiyi
korumaniz yeterli olacaktir.
Ama ben aciktim diyen bir ki-
zi alip motor yarislarina go-
tirmenizi tavsiye etmem.

EGITIMLI GANSTA’NIN
HALI BiR BASKA

San Andreas’in benim icin en
hos ozelligi karakterimizi he-
men her konuda gelistirebili-
yor olmamiz. Carl'in duvarla-
ra tirmaniyor olabilmesi, cit-
lerden atlamasi, tekme tokat
adam dévmesi hemen her
araci kullanabilmesi iyi hos
tabi. Ancak biraz ugrasirsaniz
oyundaki hemen her seyi da-
ha iyi yapabileceginizi gor-
mek insani biraz hirslandiri-
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GTA: San Andreas ve Mizik Dosyalarim

Kendi MP3 miizik dosyalarinizi oyunda dinleyebilmek icin yapmaniz gereken
bu dosyalarinizi My Documents\GTA San Andreas User Files\User Tracks klaso-
rii altina kopyalamak daha sonra oyun icinde Options -> Audio Setup -> User
Track Options meniisiinden Scan User Trakcs’i secerek MP3’lerinizi oyuna ta-

nitmanizdir. Automatic Media Scan secenegini On olarak birakirsaniz oyun her

acildiginda bu klasor yeni MP3 ve ses dosyalari icin taranacak ve yiikleme siire-

sini uzatacaktir.

Blzer Urach Tplions

yor. Ornegin oyunda kullanabildigimiz her
arac icin bir kurs bulunuyor. Bu kurslara kati-
lip, mini gorevleri tamamlayip sertifika sahibi
olabiliyor boylece o arac Ustiindeki yetenekle-
rimiz artmis oluyor. Ayrica bir araci ne kadar
uzun slre kullanirsaniz, o arac Ustlindeki ha-
kimiyetiniz o kadar artiyor. Ornegim motor-
dan daha zor dusuyorsunuz, ya da arabalar
daha az savruluyor. Bu kural oyunda gercek-
lestirdigimiz diger aktiviteler icinde gecerli.
Baslarda bahsettigim gibi spor salonuna git-
mek yerine adam pataklayarak kaslanabilir,
bol bol ylizerek ya da kosarak kondisyonunu-
zu arttirabilirsiniz. Oyunda cok cesitli arac ve
silah bulundugundan bu konudaki yetenekle-
riniz cok daha yavas gelisiyor. O ylizden 6nce-
likle kendinizle ugrasmanizi 6neririm. Her si-
lah ile basarili olmayi beklemeyin ayrica. Si-
lahlar Gzerindeki beceriniz Poor seviyesinden
baslayip, Hitman’e kadar yiikselebiliyor. Ancak
bir roket atari ne kadar sik kullanabilirsiniz ki?

Elbette kasip her silahta uzmanlasmaniz
mumkin. Ne kadar daraldiginiza kalmis. One-
rim oncelikle tabanca ve shotgun lzerine egil-
meniz. Bunun iki sebebi var. Birincisi arac icin-
dekileri vurabiliyor olmaniz. Ornegin tzerinize
gelen polis arabasi icindekileri daha aractan
inmeden tek atista etkisiz kilmaniz mimbkiin.

Arti&Eksi

4> Okumadiniz miyaziyi
kardesim aaa?

& Grafikler biraz daha adam
edilebilirdi. Daha iyisini
beklerken, konsoldaki
Multiplayer modu bile PC'de
yok.
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Bu arada sofor siz ates ettik-
ten sonra frene basamaya-
caktir haliile. Yoldan cekil-
meyi unutmayin. ikincisi ise
araclari benzin depolarina
ates ederek patlatabiliyor ol-
maniz. Shotgun ya da oto-
matik silahlar ile gerceklestir-
mesi zaman zaman zor olan
aktivite tabanca ile gayet ko-
lay. Ve karmasa anlarinda
dismanlardan topluca kur-
tulmak acisindan da oldukca

yararh. Tabanca seviyemi ylkseltmek icin ka-
labalik mekanlar ararken gozlime carpan bas-
ka hos bir ayrinti ise, bizim disimizda gelisen
olay sayisinin da bir hayli yiiksek oldugu. Ya-
pimcilarin esinlendikleri sehirler ile birebir or-
tisen bir durum bu. Eger dogru saatlerde dog-
ru bolgelerde gezinirseniz sik sik kovalamaca-
lara, buyulk trafik kazalarina, onlarca tipin ka-
rnistigr kavgalara tanik olmaniz mimkdin. Si-
renleri izleyin yeter.

AYAGIMIZ YERE

BASSAYDI?

Gelistirmekte zorlanacaginiz baska bir 6zelli-
giniz ise ucak kullanma yeteneginiz. Oyunda
ucurabileceginiz birkac cesit ucak bulunuyor.
Siz ayagim yere bassin deseniz bile bir iki go-
revde mutlaka kullanmak zorunda kalacaginiz
bu araclar PS2 versiyonunun aksine basinizi
biraz agritabiliyor. Temelde cok basit olan
ucus olayi, gerekli géz — el koordinasyonunu
saglayana kadar ter dokmenize neden oluyor.
Biraz vakit harcayip 6grenirseniz yarariniza
olacaktir. Clinku haritanin bir ucundan digeri-
ne araba ya da tren ile gitmeniz, oldukca uzun
zaman aliyor. Araba ile yapacaginiz kazalari,
goziinlze ilisip sizi yolunuzdan edecek ayrinti-
larya da sagda solda takilip kalacaginiz yan
gorevleri de hesaba katinca gideceginiz yere
ulasmak cidden imkansiz hale gelebiliyor.
Hemen her yerde satin alabileceginiz evler bu-
lunuyor. Sahip oldugunuz evler ayni zamanda
save noktalariniz haline geliyor. Benim gibi bir
yerden digerine giderken hentiiz satin almadi-
giniz 300 bin dolarlik bir ev gordr, gérevi unu-
tup para kazanmak icin yirtinmaya basladigi-
nizda ise asil hedefinize varmaniz birkac giin
bile stirebiliyor. Hele kumar masasina kazana-
cagim diye oturursaniz, heh, vay halinize. 300
bin dolari toplayana kadar Carl'in dogal ya-
sam suresi bile sona erebilir.

San Andreas sinirlari dahilinde neler yapa-
bilecegimiz konusunda iyi kotu bir fikir sahibi
olduk sanirim. Senaryo bize nereden baksaniz
en 100 saatlik bir oynama siiresi veriyor. Bu-




Alternatifler

GTA: SAN ANDREAS L102 - %92
Bir alternatifiniz yok. Bu oyunu almak ve
oynamak zorundasiniz!!!

nun yaninda yan gorevler, sakli paketleri bul-
mak, cift silah kullanmayi acabilmek icin si-
lahlarda Hitman seviyesine ulasmak vs. Kisa-
casi oyunda ne var ne yok tiiketebilmek icin
haftalara degil ciddi anlamda aylara ihtiyaci-
miz olacaktir. Tabi sirf boyle bir ciimle kur-
dum diye 1 haftada oyunu ylizde yliz tamam-
layip save dosyasini yollayacak bir iki okur ta-
nimiyor degilim, taniyorum ?.

Basinda bu kadar uzun zaman gecirecegi-
miz oyunumuz PS2 versiyonundan daha iyi
gortinmilyor maalesef. Aksine TV'lerimizin du-
stk cozanurlaglnin orttigu ayiplar gayet net
bir sekilde gozler 6niine seriliyor. Konsol siri-
mune arti olarak goriis mesafesini ve cozl-
nirlGgl arttirabiliyoruz. Sehirleri, binalari vs
gectim en azindan karakterlerin kaplamalarini
bir elden gecirebilirlerdi. PC'de gercekten goze
batiyor. Neyse buna da stikiir demekten baska
pek bir secenegimiz yok zaten. Sesler, mizik-
ler ve seslendirmeler konusunda pek bir s6z
yok. Rockstar GTA kalitesinden zerre sasma-
dan 11 radyo ile karsimiza cikiyor. San Andre-
as gectigi donem olarak GTA3 ile Vice City
arasinda bir déneme, 90’1 yillarin baslarina
denk geliyor. Donemin rock, hiphop, country,
soul parcalarini calan radyolar ve Tiirkcesi sirf
lak lak olan WCTR kanali ile oyunla olan bag|-
mizi siki sikiya korumamiza yardimci oluyor.

SON DENEME

Oyunun konsoldan aktarilirken kontrol siste-
mi disinda pek torpilenmemis olmasi notu-
nun dramatik bir sekilde diismesine sebep ol-

Pl

Son karar
Kesinlikle kacirmayin, alin uzun uzun oynayin.
Ama oyunda gordugiiniiz hicbir seye 6zenmeyin.

GTA: San Andreas
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Zenci agzi nedir, yenir mi?

Rockstar adetini bozmayarak GTA:SA icin de M yani Mature (yetiskinler icin) pa-
yesini almis. Bunun sebebi elbette oyunda yer alan kiifiirlii konusmalar, siddet,
cinsel 6geler ve benzeri seyler. Rockstar’'in bu noktadaki tek sucu CJ gibi bir karak-
terin hikayesini yapmaya karar vermis olmasi. Bunun disinda bir giinahlari yok.
Hatta CJ denen karakteri sokaktan monitorlerimize tasirken agzini bolca yikadik-
larini bile s6yleyebiliriz. Peki oyunda nispeten daha terbiyeli CJ icin gercek hayat-
taki en 6nemli 8 sey nedir?

Her genc African-American, agzi1 acliktan koksa bile kalin bileklik-
ler, zincirler, madalyonlar, abartili kiipeler ve benzeri miicevherata sahip olmali-
dir.

Elbise yani kardesim ne kasiyorsun gear mear. Olmadik abidik gubi-
dik bol giyim esyasi itina ile secilir. Mahallenin renkleri varsa onlar tercih edilir.
Sapka da oyle her yerden alinmaz, sirf sapka satilan devasa gereksiz diikkanlar-
dan alisveris edilir. Para cikismiyorsa iiste bir sey giyilmez, sapka, pantalon ayak-
kabi iiclusii ile idare edilir.

Basketbolu bu kadar benimsemis olmalar hos tabi. Spor iyi
bir sey. Ancak her saniye bu tip bir ayakkabi giyilmez ama kardesim. Bizim millet
de futbol hastasi ama kramponla ise giden kac kisi taniyorsunuz Allah askina?

Hmm, burasi biraz karisik simdi. Arabasini akli basinda yollar ile
edinmis vatandaslarin ne bu ne de diger maddeler ile alakasi yok zaten. Pasa pa-
sa yasiyor hayatlarini onlar. Ancak CJ tayfasi dedin mi duracaksin, Pimp My Ride
modeli her rezilligi arabana yapacaksin.

Onlar baska bir tabir kullaniyor ama benim terbiyem mii-
saade etmiyor. Oyunda duyuyoruz bolca zaten. Bayan arkadaslarina da ayni kul-
landiklari tabir gibi davraniyorlar. Zaten coluk cocuga karisip, eve ugramamak gi-
bi bir huylan var. Otobiiste laflayan siyah kardeslerden biri 9 6biirii 14 cocugum
var deyince bastim duracak diigmesine. Devletten yardim aliyorlar tabi girtlak ba-
sina, normaldir.

Camurdan olsun benim olsun. En adisi bile olsa mak-
buldiir. Metroda, otobiiste, kose basinda ve geri kalan her yerde dinlenir, bir yan-
dan dans edilirken bir yandan da temposu hic degismeyen gereksiz hip hop parca-
lar ezberlenir. Yetmezmis gibi dinlerken, bagira cagira eslik edilir.

Ele baslan haric, kiz arkadas dahil cevredeki herkes asagilanarak
yaratilir. Ne kadar bela géziikiirseniz o kadar saygi gériirsiiniiz. Ozellikle kapsonu
kapal arkadaslara dikkat, gecerken omuz atmak, celme takmak vb abuk sabuk
hareketleri mevcut bolca. Ha soymaya kalkiyorlar bir de, ama O simdi Osmanli’yi
bilenlerden :)

Oyunda da yer yer rastlayacaginiz muhabbetlerden biri. Ancak
CJ Groove Caddesi gencligini kurtarmaya calisiyor bu meretten. Kazin ayagini in-
celedigimizde ise, kendi mahallesini temizleyip, diger mahalleye satis yaparak ge-
cim sagliyor olmasi tilylerini iirpertiyor insanin.

Liste uzadikca uzar aslinda. Ama ne sizin ne de benim bilmeye ihtiyacimiz ol-
mayan bir kiiltiir s6z konusu burada. Uzun lafin kisasi, oyunda ne goriiyorsaniz,
ABD sokaklarinda aynisi mevcut. Daha ne kadar diisebilir insanoglu bilemiyorum.
Hic oralara gitmeye heves etmeyin, ben Veni-Vidi-Erm Kactim geldim. Siikiir hali-

mize.

du. PS2 versiyonunu uzun su-
redir oynuyordum. Grafikleri
de diizeltecekler PCicin, ta-
dindan yenmez artik derken,
hayal kirikligina ugradim. Bu-
nun disinda GTA:San Andre-
as kesinlikle yilin en iyi oyun-
larindan biri. En eglenceli, en

derin, en genis vb enleri elinde tutmakta be-
nim acimdan. Hem PS2 hem PC versiyonunu
uzun uzun oynadigimi ve oynamaya devam
edecegimi dusuinlirseniz, beni biraz daha iyi
anlayacaginiza inaniyorum. Kesinlikle kacir-
mayin, alin uzun uzun oynayin. Ama oyunda
gordiglintz hicbir seye 6zenmeyin. Saglicakla
kalin... [bitti]
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Buyurun er meydanina

BATTLEFIELD 2

Asker ya savas, ya da savasacak birilerini bulurum!




Tembel tembel dalgalanan
M bayraga bakan asker, kafasi-
& na yedigi kursunla yikiliver-
di. Daha ne oldugunu anlayamadan
gokten ates yagmaya basladi. Telsiz-
de bas bas bagiran tim lideri cumle-
sini bitiremeden cehenneme donu-
verdi ortalik. Bir anda sagdan soldan
firlayan diisman askerleri dstumuze
kursun yagdirirken, giinesin altinda
saklanan belli belirsiz bir nokta hizla
yaklasiyordu. Ucaksavara kosan bir
iki asker yikintilarin arasindan cikan
tankin atesi tarafindan bicildi. Du-
varin dibine cokmius ne yapacagimi
dislintirken bir anda kendimden ge-
civerdim. Ne dogru diirlist gorebili-
yordum ne de duyabiliyordum. Ade-
ta glinesin icinden cikip gelen Super
Cobra, roketleri ile duvarlar aovu-
yordu. Patlamalar yerini kesik kesik
silah seslerine birakti ardindan. Bir
anda celigin o ic giciklatan sesini
duydum arkamda. Sersem sersem
donup baktigimda ise coktan karar-
misti diinya. Ve son kez duydum ko-
mutanin sesini Kubra Dam da, "Bey-
ler Olmuyor Boyle! Takim Oyunu,
Litfen YA!". Savas alanini terk edip
arkama yaslandim rahat koltugum-
da. Bir yudum su ictim. Uzun bekle-
yisin ardindan sanal bir savasin par-
casiydim sonunda. Tim ihtisami ile
Battlefield 2 karsinizda.

Battlefield 2 seriye verilen uzun
aradan sonra bomba gibi cikiyor
karsimiza. Hepsinden uzun uzun
bahsedecegiz, anlatip-okudukca
kendimizden gececegiz. Serinin ilk
oyunu ile tamstigimiz ve bir turlu
ayrilamadigimiz Conquest modu ile
cosacagiz. Hos oyunda baska bir
mod bulunmuyor zaten. Ancak
oyunda “Mods” adi altinda bir menu
bulunmasi, ileride yeni BF2 modlar
ile tanisacagimiza isaret ediyor.
Conquest modunda herhangi bir de-
gisiklik yok. Yine her haritada bulu-
nan bayraklarin en az yarisini eli-
mizde tutarak rakibimizin puanlari-
ni (ticket) sifirlamaya calisiyoruz.
Tek kisilik oyunda 200 olan ticket

Yine beklemeden ™
kalkh serefsiz ya!

-
T

saylsl sunuculara gore degisiklik goste-
riyor. Riitbe ve puanlama sisteminde
yaptlan degisiklikler ise, galibiyete gi-
den yolda bize farkl secenekler sunu-
yor. Duzenli ordunun gereklerini yerine
getirmeyi basaran iki takim karsilasti-
ginda, karsilasma icin belirlenmis bir
siire yok ise bu 200 rakaminin 0'a in-
mesi saatler slirebiliyor. Bayraklari ele
gecirmek icin yakininda belli bir stire
dikilmeniz gerekiyor. Hal boyle olunca
kafaniza sik stk tank mermisini yiyebili-
yorsunuz. Bu arada, oyunda secebilece-
giniz tc farkl taraf olsa da (Amerika,
Cin ve Arap Birligi) ayni anda iki taraf
savasa girebiliyor.

GULF OF OMAN

Oyunun en biyiik bombasi pek cok
oyunda kullandigimiz sesli iletisim. Da-
ha once kullanilmis bir sistem nasil
olur da oyunun en buyiik bombasi ola-
bilir? Hemen cevaplayalim: Oyunu 64
kisi ayn1 anda oynayabiliyor. Internet
ortamini bos verdim, ayni odada olsa-
lar 64 kisi hep bir agizdan konusursa
ortaya kuru giirtltiiden baska bir sey
cikmaz. Boyle bir ortamda da ne bir
oyundan ne de baska bir aktiviteden
zevk almanin imkani oldugu soylene-
mez. Ancak BF2 sesli iletisim olayini oy-
le bir derleyip toplamus ki kalkip ayakta
alkislayasi geliyor insanin. Oyundaki en
biyiik yenilik olan komutan (comman-
der) sistemi ile direkt baglantili olan
iletisim olayi takim oyununu mecbur
kiliyor. Koyun siirtisti gibi haritaya da-
gilip, onimize gelene ates ederek hic-
bir basari saglayamazsiniz.

“lyi de, insanlar takim oyunu yapi-
yor zaten” diyebilirsiniz. Ancak burada
bahsettigimiz diinyanin dort bir yanin-
dan ayni sunucuya baglanan, birbirleri-
ni zerre tanimayan ve belki de hayatla-
rinda bir kereye mahsus beraber oyun
oynayacak insanlar. Yeni bir harita acil-
digini var sayalim. Oyuncular komutan
olmak istediklerini belirtiyorlar. Oyla-

LEVEL CLASSIC
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ma sonunda bir komutan seciliyor. Oyuncular
ekipmanlarini sectikten sonra Squad (tim) ek-
ranindan dahil olacaklari timi seciyorlar. Her
timin ayrica bir lideri bulunuyor.

Elimizde ne var bir bakalim simdi: Komu-
tan, tim liderleri ve tim Gyeleri. Simdi geldik
isin en can alici ve hos yanina. Komutan sade-
ce tim liderleri ile, tim liderleri ayr kanallari
kullanarak komutan ve timlerindeki oyuncular
ile ve siz de sadece bulundugunuz timdeki
oyuncular ile konusabiliyorsunuz. Ortaya ¢ik-
masi muhtemel giriltu kirliligi boylece orta-
dan kaldirilirken, ciddi anlamda bir emir ko-
muta zinciri de olusturulmus oluyor, Komutan
gerekli emirleri tim liderlerine, onlar da timle-
rine aktariyorlar. Takim halinde hareket ede-
bilme kabiliyetini oldukca arttiran bu iki ayri
sistem oyundan aldiginiz zevki de ikiye katli-
yor.

Serinin onceki oyunlarinda da yer alan
radyo mesaji sistemi hala mevcut. Cok daha
basit ve kullanishi hale getirilmis olmasina
ragmen sesli iletisimin yerini tutmadigi kesin.
Takim arkadaslariniz ile konusmak yerine bu
radyo mesajlarini kullanmak kisa strede ol-
dukca yavan ve yavas kaliyor.

DRAGON VALLEY

Komutanin kullanabildigi pek cok ilginc ozellik
mevcut. Capslock tusu ile komutan ekranina
giriyorsunuz, Burada haritanin tamamini go-
rebiliyorsunuz. Tum haritay disman birlikleri
icin taratabiliyor, belli tim liderlerine emirler
verebiliyorsunuz. Topcu atisl, bir nokta ustune
casus uydu yerlestir-
mek, havadan

saglik ve cep-
hane yardimi saglamak
gibi olaylari yine bu ek-
randan gerceklestirebili-
yorsunuz. Kendi aracinizi
ya da kendinizi yine bu
ekrandan iyilestirebiliyor-




042 | LEVEL 07 2005 | PC INCELEME

~= () gordiginuz
cizgiler hava
yolunun seritleri
deqil elbefte,
iskaladi arkadaki

ama bir daha ayn! [EESE.
hatay yapmayacak.

TAKIMINIZI HAYATTA
TUTMANIN YOLLARI

Takim icin hayati olan 3 sinif var oyunda:
Medic: Assault sinifi ile ayni silaha sahip
olmasindan dolayi piyade olarak etkili.
Arac icinde bulunan medic cevredeki asker-
leri durmadan iyilestirebiliyor. Assault
sinifindan tek eksigi silahlarinda el bom-
basi atar mevcut degil. En biytik ozellikleri
yerde yatan oyunculari tam saglikla oyuna
tekrar dahil edebilmeleri.

Engineer: Yok edilen radar, top, uydu
binalarinizin tamiri icin hayati rol oynuyor.
Bir arac icindeyken cevredeki araclari tamir
edebiliyorlar. Icinde bulunduklari araci
tamir etmek icin aractan inmeleri gerekiy-
or. Silah olarak shotqun tasidiklarindan
ancak sehir ici carpismalarda yararli ola-
biliyoriar.

Special Forces: En buylk artisi komu-
tanin radar taramasi veya casus uydusu
tarafindan Diisman
yapilarina gizli sakl yaklasmak icin birebir.
Ayrica tasidiklart C4 patlayicilar yapilara
karsi en etkili silahlar.

Kisaca medic oyunculari, engineer
araclar hayatta tutuyor. Bu arada special
forces yapilari yok edip, diisman komu-
tantni etkisiz kilarak, galibiyete giden yolu
acmaya calisiyor. Her timde en az birer
tane olmasi sart demek dogru olur. Medic
ve engineer'lari koruyacak assault ve sup-
port, uzaktan destek saglayacak sniper
sagliginiz

gorilmemeleri.

siniflarini unutmamakta

acisindan iyi olacaktir.

SUnuZ.

Komutan ilahi glictint kullanarak yapmi-
yor elbette bunlari. Ana Usstiniz etrafina yer-
lestirilmis toplariniz, radar binaniz, casus uy-
du binaniz mutlaka korumaniz gereken yapi-
lar. Bunlar imha edildiginde baglantili olduk-
lari desteklerden mahrum kaliyorsunuz ki,
topcu atisi olmadan idare edilebilse de nerede
olmadigini goremediginiz dusman caninizi ya-
kiyor. En az sizin kadar organize olan disman
kisa siirede caniniza okuyabiliyor. Korudugu-
muz bu yapilar ayni zamanda bizim de ilk he-
deflerimizi de olusturuyor. Komutanin canini
ne kadar yakar, oyuncaklarini elinden ne ka-
dar hizli alirsak basar sansimiz o kadar arti-
yor.

Tim liderleri komutanin aksine sicak catis-
manin gobeginde yer aliyorlar. Komutan ka-
dar olmasa da belli ekstralara sahipler elbette.
Oncelikle onunla iletisim icinde olmalari en
biiylik artilar. Haritay! okuyarak timini alinan
emirler dogrultusunda yonlendirmeli, adam-
larint mimkin olan en uzun sire hayatta tut-
mali. Tim liderleri kendileri de bir spawn nok-
tasi oldugundan mimkiin olan en uzun siire
hayatta kalmalari da dnemli. Basta biraz an-
lamsiz goziikse de iki kursunda can verdiginiz
bir oyunda hem saldirilari hem savunmayi
canh tutmak acisindan oldukca iyi distindl-
miis bir 6zellik oldugunu goriiyorsunuz. Boy-
lece komutanin kafasini fazla utulemeden

Arti&Eksi

A Sesli iletisim sistemi,
commander sistemi, ranking
sistemi. Grafik ve sesler.

J Ciddi baglanti sorunlar,
oyunun zamansiz kilitlenmesi.
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kendi kendine yeten takimlar
ortaya cikiyor. Zayiat mini-
mumda tutuldugu zaman,
dalga dalga akiyor ve dusma-
ni bunaltiyorsunuz. Adrenali-
ni stirekli en tist noktada olu-
yor. Ancak mumkun oldugu
kadar az spawn olmaya cali-
sin. Her spawn oldugunuzda
takiminizin bir “ticket” daha
kaybedecegini disunmek zo-
rundasiniz. Ve iste tam bu
noktada Medic'lerin de one-
mi ortaya cikiyor.

Sicak catisma icinde pek
kolay olmasa da Medic bi-
rimleri inanilmaz bir ozellik
tasiyor: Takim arkadaslarini

- hayata donddirebiliyorlar. El-

bette bunu spawn suresi
dolmadan yapmalari gereki-
yor. Saghgimiz tamamen tu-
kendiginde veya icinde bu-
lundugumuz arac havaya
uctugunda ciddi sekilde ya-
ralandiniz mesajina bakarak
spawn siiresinin dolmasini
bekliyoruz. Online oynarken
sesli iletisimi kullanip, botla-
ra karsi oynarken farenin sol
tusu ile medic cagirmaniz
mumkin. Ama disman hat-
tinin gerisindeyseniz Me-
dic'in gelmesini her zaman
beklemeyin.



== Botlar zaman
zaman normal

akl basinda
oynayabiliyor.

MASHTUUR CITY -

Harita tasarimlari oldukca basaril ve gerceki.
Bulundugunuz ortamlar nehirler, binalar, silo-
lar, mini sehirler ile gayet giizel zenginlestiril-
mis. Haritalar oldukca buyuk olmalarina rag-
men daha derli toplu tasarimlan, daha yakin
ve sik yerlestirilen bayrak noktalariile oldukca
kullanisli hale getirilmis. Yayan bile olsaniz
haritanin bir ucundan digerine gitmeniz cok

uzun stirmyor. Acik arazide kosturup durmak

. pek saglikl olmasa bile, ulasim araci bulama-

diginiz zamanlarda bos bos beklemek zorunda

kalmiyorsunuz. Botlara karsi oynarken harita-
lar 16 oyuncu ile sinirli. Bu ylzden arag sayisi
da oldukca az. Ancak online olarak 64 kisilik
haritada oynarken durum cok daha senlikli bir
hal aliyor.

Her oyuncuya bir arac¢ dismuyor elbette.
Ancak beraber hareket edildigi stirece kimse-
nin acikta kalmamasi garanti edilmis. Jipler,
zirhli tasiyicilar, tanklar, helikopterler, ucak-
lar... Ne ararsaniz var. Kullanabildiginiz araclar
sectiginiz tarafa gore farkliliklar gosteriyor. En
ucuk kacik cihazlar genelde Cin ordusunda
bulunuyor. Ancak hem kitler hem araclar ara-
sinda cok saglam bir denge mevcut. Elbette
bir tankin karsisina kahraman asker gibi firlar-
saniz kendinizi en yakin su kulesinin tepesin-

Alternatif

Joint Operations

Delta Force oyunlar evrimini tamamlayip,
gectifimiz yil haziran ayinda bayragi yep-
yeni bir isme teslim etmisti. Ayni sunucu
da 200 oyuncuyu bir araya getiren, gerilla
savasina bambaska bir anlam katan JO,
mutlak hatirlanmasi gereken isimlerden.
BF2 hizinizi kesemiyorsa mutlaka bir ugra-
yin derim.

oyunculardan daha
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EMRET KOMUTANIM!

Sicak catismaya girmemesi gereken bu karakter Commander oyunda can alici bir
rol oynuyor. Takimin tiim koordinasyonunu sagltyor olmasi takimin basarisini di-
rekt etkiliyor. Basarisiz takimlar yoktur, basarisiz liderler vardir geyigine de bura-
da yer vermeyi uygun gériyorum. Basarisiz komutanlari oyun sirasinda oylaya-
rak yerlerinden edebilirsiniz.

Scan: Tim haritay: tarar. Kisa bir stireligine diisman birimlerini haritada gos-
terir. Birimlerin niteligini anlamak icin zoom ile iyice yakinlasin.

Artiliery: Haritada belirlediginiz noktay: top atesi ile bir glizel doversiniz. Scan
ardindan diismanin bulundugu bolgeyi bombalayacadiniz gibi, askerlerinizin top
atesi icin hedef belirtmelerini beklemek de isteyebilirsiniz.

UAV: Sectiginiz bir bélge lizerine casus uydu yerlestirilir. Kisa sireligine bu
bélgedeki tim hareketi gercek zamanli olarak gérebilirsiniz. Ancak Spec Forces
elemanlari yine gortinmeyecektir.

Supplies: Malzeme kolilerini gokten yagdirma becerisine de sahipsiniz. Oyun-
cular bu paketlerin yanina gittiklerinde otomatik olarak saglik ve cephaneleri do-
lacaktir. Hasar alan yapilar ya da araclarin lizerine birakirsaniz, tamir olacaklar-
dir. Ancak tamir stresi engineer'dan cok daha uzun olacaktir. Pargsttle atilan ko-
liler diisman tarafindan vurulup yok edilebilir ya da kullanilabilinir.

KARAKTER GELISTIRME SISTEMI

BF2 oyun icindeki basanilarinizi édiillendirmekten geri kalmiyor. Oyunda yaptigi-
niz her frag, ele gecirdiginiz her s icin puan kazanirken, takim arkadaslarinizi vu-
rarak yerin dibine girebiliyorsunuz. Belli madalyalar alabildiginiz gibi Rank siste-
minde “er’den “general”e kadar yiikselebiliyor, daha fazla 6zellige ve yeni silahla-
ra sahip olabiliyorsunuz.

: Riitbenizi ve puaninizi arttirabilmeniz icin yapmaniz gerekenler basit: Oyunu
Rank Server ibaresi tastyan sunucularda oynamalisiniz. Sunucu listesinin altinda
Rank Serverlar icin filtreyi acabilmeniz icin bir secenek mevcut. Yeni silahlar emri-
nize amade oldukca yine sinifinizi sectikten sonra, silah resminin sag tst késesin-
deki oklar kullanarak yeni oyuncaklarinizi kullanabilirsiniz.

Puanlama sistemi ise sayle;

- Frag basina: 2 puan

- Diisman bayragini ele gecirmek: 4 puan

- Sahipsiz bir bayragr ele gecirmek: 2 puan

- Takim arkadasinizin hedefini dldiirmesine yardimci olmak: 1 puan

- Bir oyuncuyu lyilestirmek yada canlandirmak: 1 puan

- Bir oyuncuya cephane vermek, arac tamir etmek: 1 puan

- Bir aracin siiriiciisd iseniz, silahi kullanan takim arkadagsinizin aldigi frag ba-
sina: 1 puan

- Takim arkadaslarinizi éldirmek: -4 puan

- Takim araclaring zarar vermek: -2 puan

madan basinin caresine ba-
kabilen tek arac ucaklar diye-
bilirim. Helikopterler hava-
dan havaya ve havadan yere
saldirilarda daha basarili olsa
da ucak kadar hizli hareket
edemediginden kolayca orta-
dan kaldirilabiliyorlar. Ula-
sim, arama ve tespit etme,
piyade icin koruma atesi gibi
gorevleri yerine getirmekte

de medic beklerken buluyorsunuz. Ayni sekil-
de gordugunuz ilk tanka atlayip onunuze ge-
leni temizlemeniz de mumkun degil.

Savaslar genellikle haritalardaki mini se-
hirlerde digimleniyor. Daha besinci dakika
dolmadan tiim yollar mayinlandigi, her bina-
nin dibine anti-tank silahi ile bir asker yattigi-
ni distinlrseniz, tek basiniza ilerlemeniz pek
mumkiin degil. Aksine filmlerde gorduglinuz
gibi tankin yaninda yiirtiyen askerler sahnesi
ile bol bol karsilasacaksiniz. Piyade destegi ol-
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kullanilan helikopterler, gtidiimlii fiizeleri sa-
yesinde yer birimleri icin bir savunma kalkani
gorevi de Ustlenebiliyor. Jetler ise vur kac go-
revleri icin cok daha uygun.

AYAGIMIZI YERDEN KESSIN DE
Araclar en hosuma giden yani eskisinden cok
daha gercekci goriinmeleri ve hareket etmele-
ri. Ozellikle bir ucagin pilot kabinine atladigi-
niz zaman kendinizi gercekten 40 milyon do-
larlik bir ucagin kontrollinde hissediyorsunuz.
Bu tok hissiyat aldiginiz zevki kat kat arttiri-
yor, ama ilk yediginiz gtidiimli flizede cakila-
caginizi bilmenin stresini de yasiyorsunuz.
Araclarin daha hizli ve giicli olmalarina rag-
men diisman Ustiinde direkt hakimiyet kur-
maniza imkan tanimamasi takimlar arasi den-
geyi koruyor. Anti-tank piyadesi ya da C4 tasi-
yan bir ozel operasyon (yesi, bir iki akilli ma-
nevra ile bir tankin canina okuyabiliyor. Sabit
silahlari kullanarak yerden havaya atilan fiize-
ler hizli pilotlara ecel terleri doktiirmek de
mumkdn. Bu yerden havaya silahlan kullan-
mak oldukca eglenceli aslinda. Basina gectigi-
nizde kolay kolay birakamiyorsunuz. Ozellikle
hava trafiginin yogun oldugu haritalarda,
oyun boyunca basindan kalkmamaniz miim-
kun. Bazi rampalardan attiginiz roketleri fare
yardimi ile kontrol edebiliyor, bu sayede ucak-
lar ile kovalamaca oynayabiliyorsunuz.
Araclar eglencemize eglence katarken ba-
sima sikca gelen ve sinir kiipli olmama sebep
olan bir sorun var. Aracin slriiciisii siz iseniz
arac tamamen durmadan kesinlikle aractan
inmeyin. Diiz bir arazide ilerlerken bu bir so-
run olmasa bile hafif yokus bir yerde aractan
indiginizde oltyorsunuz. Aracin tistiiniize ka-
yip sizi ezmesi s6z konusu bu noktada. Kulaga

mantikli gelse bile aracin size
dokundugu anda 6lmeniz
hos degil. Isik hizi ile kaymaz
ki bir arac! Dismanlarimizi
arada bir abuk sabuk éldiir-
mesi disinda bu arac kayma
olayl oyunun en biyiik terbi-
yesizligi. Bir diger terbiyesiz-
lik ise oyuna baglanmak icin
cile cekiyor olmaniz. Sunucu
listesini asagi kaydirmak icin
her seferinde 10 saniye bekli-
yorsunuz. Sen kalk oyunu
yap, adam gibi sunucu sayfa-
si koyma. Olacak is degil, cok
ayip valla.

OPERATION CLEAN SWEEP
Binalarin arasinda kosustu-
ran askerler, hic durmayan
kursun yagmuru, tank ve top
mermilerinin yerden kaldirdi-
g! toz bulutu, tepenizde dola-
nip duran ucaklar ve binala-
rin ardinda alabildigine uza-
nan acik arazi. Yani, Battlefi-
eld 2 cok daha iyi bir grafik
motoru kullaniyor. Ama ya-
kin zamanda siki bir upgrade
yapmis oldugunuzu umuyo-
rum.

Hemen her seyin detay
seviyesi oldukca yiiksek. An-
cak araclar icin ayrica 6zen
gosterildigi gayet belli. Bina-
nin kosesinde cékmis karsi
sokaktan cikacak kuslari bek-
lerken bir anda dibinizde be-
liren tank: gerceginden ayirt
etmek imkansiz. Cok kati ve
gercek duran araclar oyunun
atmosferini arti yénde etkili-
yor. Araclara gore detay sevi-
yesi biraz daha dusiik birim-
lerin, buna ragmen oldukca
guzel gozlkuyorlar. Cevreleri
ile ciddi anlamda bir biitiin
olusturan kamuflaj kiyafetle-
ri daha zor secilmelerini sag-
liyor. Oyunda gayet basanili
kullanilan 1sik ve golgelendir-

e —— -

me, golgelerin icinde keskin nisancilardan sak-
lanmaniza imkan taniyor. Bir top mermisi ya
da el bombasi tozu dumana katabiliyor. Gorlis
mesafenizi disirdigi gibi eger patlamanin
etki alaninda iseniz hem bulanik gérmeye
bashyorsunuz hem de kulaklariniz sinir bozu-
cu bir sekilde cinlamaya basliyor. Gayet basa-
rili bir sekilde kullanilan bu iki efekt, diismani-
nizi 6ldiiremeseniz bile bir siireligine sersem-
letmenize yardimai oluyor. Kullanilan grafik
ve ses efektleri, géze ve kulaga hos gelmekle
kalmiyor. Aksine kullanabileceginiz taktik ve
stratejileri cesitlendiriyor.

Genelde mikrofonda bagirip cagiran tim li-
derini dinliyor olsak bile oyunun sesleri de ga-
yet basarili. Kim nerede, ne ile binecek tepeni-
ze duyarak anlamaniz da mumkUn. Dar sokak-
larda girilen bir catismada ise atmosfer bam-
baska. Oyunun seslerini kisip sadece takim ar-
kadaslarinizi dinlemeniz mumkun. Ancak at-
mosferi saglam tutmak adina bunu kesinlikle
tavsiye etmiyorum.

MINTIKA TEMIZLIGI

Battlefield 2 serinin énceki oyunlarini golgede
birakmakla kalmiyor, tarihin tozlu sayfalarina
gomuyor adeta. Hem gorsel anlamda hem oy-
nanabilirlik anlamda nerede ise dort dortliik.
ESRB sistemine gore 13 yas ve lzeri icin uy-
gun gorulen BF2, serinin énceki oyunlarinda
bulunan o mizahi havadan siyrilmis. Dizenli
ordu, koordinasyon gibi daha ciddi kelimeleri
oyun dinyamiza kazandiriyor. Her ne kadar
eglenceli ve gercekci olsa da savas BF2 ile biz-
lere daha soguk olan bir yliziinli de gosteriyor.
Bu yiizden sahsen 17 yas altinda ki oyuncula-
ra tavsiye etmiyorum. Bir yanda da eger Aksi-
yon oyunlarina zerre ilgi duyuyorsaniz, bu
oyunu oynamak boynunuzun borcudur de-
mekten kendimi alamiyorum. Oyunun basin-
da gecireceginiz dolu dolu bir saatin ardindan
zevk sarhosu kalkiyorsunuz bilgisayarin basin-
dan. Bir kere demistim bir kere daha diyeyim,
bu oyunu SAKIN KACIRMA ASKER! feitti]

3 Son karar .

: Teknolojik gelisimi yaninda gok basit 6gelerin basarili
bir sekilde dahil edilmesi Battlefield2'yi ciddi anlamda
efsanelestiriyor. Attigini vurmaktan cok beraber calisip
bir seyler basarmanin zevki bambaska. Battlefield2 ar-
tik ismini bile anmadigim bazi online oyunlarin aksine
sabit diskimdeki yerini cok uzun siire koruyacak. Sunu-

cularda konusmak & carpismak lizere.

Battlefield 2

Tiir » Aksiyon Yapmmer » Digital lllusions Dadtimer » EA
Games Yas simrr v 13+ Minimum » 1.8 Ghz CPU, 512
MB RAM, 128 MB CFX Onerilen » 2.4 Ghz CPU, 1024

MB RAM, 256 MB GFX :
Web » www.battlefield.com P

weveL cuassic  Jevel gE

puani
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I | ucasArts adventure lretmekten soguyunca ekipten
birka¢ arkadasini da yanina alip Double Fine Producti-

ons’t kuran Tim Schafer dort yildir Gizerinde calistigl
Psychonauts’la birlikte geri dondi. Oyunun haberi ilk ciktigin-
da yine deli dolu bir adventure ile karsilasacagimizdan emindik
ama dyle olmadi. Tamam, deli dolu olmak konusunda ekibin
onceki oyunlarindan eksik yani yok ama adventure degil. O
yuizden, “Grim Fandango’yu yapan adamin oyunuymus” diye
heves edenlerin dncelikle bunun bir platform/aksiyon oyunu
oldugunu bilmesi gerekiyor. Uzlldintz mG? Uzdlmeyin, bakin
neler anlatacagim simdi.

PSiSIK AJANLAR

KAMPINDA ‘DEHSET’!

Oyun, psisik glclere sahip cocuklarin egitimi icin kurulan bir
yaz kampinda baslyor. Her yil diizenli olarak bu kampa gelen
psisik cocuklar, baslarindaki lic 6gretmenin derslerine katilarak
guclerini dogru ve etkin olarak kullanmayi 6greniyorlar. Ulke-
nin psisik ajanlar birligine katilmaya hak kazaniyorlar. Kahra-
manimiz Razputin (kendisine kisaca Raz diyebilirsiniz) ise ev-
den kacip kampa gelen ve babasi tarafindan yakalanmadan
butiin egitimini tamamlamaya calisan Ustiin yetenekli bir co-
cuk. Kahramanimizi alip iki ginde Psychonaut haline getirmek

Serpil Ulutirk

DEM SU @ DEM SU

ELIMIZDE

ise sizin goreviniz. Fakat butiin goreviniz bu degil. Raz'in kam-

pa gelisiyle birlikte ortalikta ‘GisEvgiy/lar AjinE sy PViDE SU

Once diger cocuklarin beyinl or, ¢ 'tr

tadan kayboluyor ve kampin 2si | >r

meseleyi cozme isini, baska | LEVEL nac LEVEL Z'| LEVEL
veDVD ] DVD

Bir yandan 6gretmenlerinizi| = V1de " s|gr 1 Yde 1 Tde

sirken, bir yandan da pratik yapmis oluyorsunuz, diplomaya

adim adim yaklasiyorsunuz.

Yazmaya baslarken, hikayeyi bu kadar kisa yoldan 6zetleye-
bilecegimi disiinmemistim dogrusu. Clinkii oyunun ana hika-
yesi diye anlattigimiz bu olay, bitliniin icinde kiiciik bir yer tu-
tuyor. Girip ciktiginiz diinyalarin sayisi, yan hikayelerin cesitlili-
gi, her adimda karsiniza cikan yeni karakterler sayesinde yuka-
rida anlatilandan cok daha zengin, daha dalli budakli bir kurgu
icine gireceksiniz. Psychonauts’u, basinda saatler harcanacak
kadar surlkleyici yapan yani da bu. Oynarken, her boliim sonu
canavarinin ardindan bambaska bir ortama, bambaska bir hi-
kayeye ve oncekine hic benzemeyen bir bulmacanin icine diise-
ceginizi biliyorsunuz. Bu da “hadi bir b6lim daha oynayayim”




—= Black Velvefopia...
Zihin diinyasindan
cennet bir kése.
Sanat kokan bu
topraklarin turist
cekmemesinin tek
nedeni terdr sacan
¢ilgin bir bogaya
sahip olmasi.

hevesini kamciliyor. Boyle diye diye oynamaya
devam ediyorsunuz, ta ki bas parmaginiz bos-
luk tusuna basmaktan felc gecirene dek.

GRI KIVRIMLARDA YOLCULUK
Psychonauts, hikaye geregi sirin bir yaz kam-
pinda geciyor gériinlimiinde ama aslinda oyu-
nun blyuk bolimunde oyun karakterlerinin
bulanik ve hafif catlak kafalarinin icinde dola-
sacaksiniz (dis diinyaya ait tic mekana karsilik
on kiisur zihinsel mekana sahip oyun). Bir
oyun icin dusunilmus en parlak buluslardan
biri bu bence. Clinku evren yaratma isini gide-
rek zorlastiran ve sonucta oyuncuyu birbirinin
tekrari olmaktan kurtulamayan ortamlara
hapseden genel kaliplardan bu yolla kurtul-
mus Double Fine.

Herkesin kafasinda yarattigi bir diinya var-
dir ve yasadigimiz her sey bu dlinyada para-
noyalarimizla, takintilarimizla, beklentileri-
mizle yeniden sekillenir. Bir olay iki insan icin
asla tam olarak ayni anlama gelmez. Bu genel
tespitler oyunda kendilerine dyle etkileyici
gorsel karsiliklar bulmus ki takdir etmemek
mumkin degil. Zihnini ziyaret ettigimiz her
karakter, bize ayri bir diinya sunuyor. Ornegin
ilk dersimizi veren kamp hocasi Ko¢ Oleander,
ordu kékenli bir adam. Onun zihnindeyken si-
perlerle, mayinlarla dolu, tanklarin ortalig
ates ve dumana bogdugu bir savas alaninda
yolumuzu bulmaya calisiyoruz. Bir sonraki ho-
camiz Sasha ise kendini laboratuarina kapat-
mis, titiz bir bilim adami. Onun zihni de buna
uygun olarak her seyin karelere bolindigi,
diizenin ve simetrinin asla bozulmadig bir
kip olarak tasarlanmis. Uclincii ve son dersi

~= Bizi agzina atan bu koca
baligin adi Linda ve
gorintiistinin aksine
tehlikeli degil. Lungfishopolis
Denizcilik sletmeleri'nin
ulasim hizmetini yaritiyor.

veren 6gretmenimiz Milla
Vodello, neseli, dansi ve mu-
zigi seven hos bir hanim
(parti kizi diyor kendisine).
Dolayisiyla her yerde yanip
sonen disko lambalari, genis
dans pistleri, ortaligi senlen-
diren koplkleriyle Milla’nin
zihnindeki ders, tam bir parti
havasinda geciyor. Ve bu sa-
dece baslangic... Esas yolcu-
lugunuz bu dersler bittikten,
belli becerileri edindikten
sonra baslayacak. Ozellikle
ilerleyen bolimlerde ugraya-
caginiz Black Velvetopia, tam
bir sanat saheseri. Bir yan ka-
rakterin bogalara olan takin-
tisini halletmek icin girdigi-
niz zihninde karsilasacaginiz
bu mekan, koyu guajlarla bo-
yanmis bir tablo gibi. Gorevi
falan bosverip sokaklarini ar-
sinlayacaginiz, boga guiresci-
lerinin kostiimlerindeki isle-
melerin tlim sehre en ince
ayrintisina kadar désendigi
muhtesem bir yer.

Mekanlar icin bu denli
0zguin tanimlar yapmayi ba-
saran Double Fine ekibi, ayni
6zeni bu mekanlarin sahibi
olan karakterleri kurgularken
de gostermis. Oyun boyunca
yirmiyi askin karakterle karsi-
lasacaksiniz. Tumu de tarz
sahibi, korkulari ve zaaflari,

~= Bu sahnede Raz'in gokdelene
firmanabilmesinden daha ilging
bir sey var. 0 da, s6z konusu
gokdelende baliklarin yasamasi.
Lungfishopolis, oyunun en
eglenceli sehirlerinden biri
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Her biri baska bir aniyi temsil s
eden bu saydam cizimlere
figment deniyor ve Raz'i
gelistirmek igin bol bol
toplamaniz gereken
nesneler arasinda yer aliyor.

gecmisleri ve bugtnleri iyice dustinilup oyu-
na yedirilmis gercek karakterler. Ne bileyim,
yillarca yayinda kalan ‘bazi’ televizyon dizile-
rindeki ‘bazi” ana karakterler, bunlarin yanin-
da karton kaliyor. Karakterler hakkinda edindi-
gimiz bilgilerin bir kismini onlarla girecegimiz
diyaloglardan bir kismini ise zihnindeki imge-
lerden topluyoruz. Ama daha 6nce herhangi
bir oyunda gormedigim cok hos bir bilgi kay-
nagi daha eklenmis Psychonauts’a. O da, her
zihinde yer alan bir ya da iki kapali sandik. ici-
ne gecmisin anilarinin tikildigi bu sandiklari
bulabilirseniz, o karakterin en 6zel hatirasina
ulasmis oluyorsunuz. Kara kalem cizimlerden
olusan kiictik bir alblim formatindaki bu hati-
ralarin oyunun gidisatina hicbir katkisi yok.
Ama oyunun diinyasini zenginlestirdigi de bir
gercek.

ZIPLAYAN DUSUNCE BALONU

Anlatilacak 6yle cok detay var ki, biitiinde en
cok yer kaplayan parcalari anlatamadan say-
falarin bitmesinden korkuyorum. O yiizden ar-
tik biraz Raz’'den ve yapabildiklerinden bah-
setmeliyim. Psisik yetenekleri ylziinden ken-
disine su¢lu muamelesi yapan ailesini ve on-
larla birlikte yasadigi sirki birakip kampa ka-
can Raz’in baslangicta siki bir yumruktan bas-
ka hicbir yetenegi ya da silahi yok. Aldig ilk
temel egitim sayesinde, ana silahi olan PSI
Blast’i, daha yuksege ziplayip daha hizli hare-
ket etmesini ve hatta biraz da ucabilmesini

Alternatif

S -

Beyond Good & Evil

Tum yonleriyle birlikte ele alindiginda
Psychonauts’la kiyaslanabilecek
baska bir yapim da yok. Gecen yilin
en iyi oyunlarindan birisi olan BGE

ile iyi vakit gecirdinizse Psychonauts
konusunda hic tereddiit etmeyin.
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saglayan mental balonunu
(levitation) ve dustince gu-
cuyle nesneleri yakmaya ya-
rayan pyrokinesis yetenegini
kazanacak. ilerleyen boltim-
lerde bunlara gérinmezlik,
diisman saldirilarindan ko-
runmak Gzere kullanacagi
mental kalkan, nesneleri
uzaktan hareket ettirmek
icin telekinesis, baska canlla-
rin gozleriyle gérebilme yete-
negi (clairvoyance) ve bir de
diismanin kafasini karistirip
duraklamasini saglamak icin
kullanabilecegi confusion
grenade eklenecek. Baslan-
gicta cok etkili olamasalar da
tlim bu yetenekler, oyun bo-
yunca topladiginiz nesnelerle
giderek gliclenecek.

Nesne dediklerimiz dyle
cepte ya da cantada tasinan
tirden adventure nesneleri
degil tabii. PSI Card, figment,
cobweb gibi alternatif isim-
lere sahip, zihinsel “esyalar”.
En 6nemli islevleri belli sayi-
lara ulastikca Raz’in level at-
lamasini saglamalari. Diger
islevleriyse oyun siresini

uzatmalari. Soyle ki, girdiginiz her yeni or-
tamda meniiden o mekanda bu nesnelerin
her birinden kacar tane bulundugunu gorebi-
liyorsunuz. Ancak bazilari oyle giizel saklan-
mislar ki, bulmak icin gorevi falan birakip bi-
tin delikleri arastirmak gerekiyor. Ola ki hep-
sini bulamadan bolim sonu canavariyla karsi
karsiya geldiniz, bir daha geri ddnme sansi
bulamayacaginiz icin eksik parcalar da unut-
mak zorundasiniz. iste tam bu noktada kolek-
siyoncu ruhunuz harekete gecip mekani bas-
tan dolasmanizi emredecek. Ayrica bu nesne-
ler konusundaki israriniz, oyun sonunda faz-
ladan bir video izlemek gibi bonuslar kazan-
maniza da yarlyormus, ama ben ilk seferinde
her seyi toplamadigimdan net konusmamayi
tercih ederim.

‘BEYIN AVCISI’'NIN YENi TANIMI

Gelelim diyaloglara... Gelistirici ekibin katkida
bulundugu 6nceki oyunlari oynamis herkesin
tzerinde uzlastigl konulardan biri bu oyunlar-
daki giildirme kapasitesiydi. Belki Grim Fan-
dango’dan tek bir replik hatirlamiyor olabilirsi-
niz ama oyunu oynadiysaniz ne kadar giildu-
gunuzu de unutmamissinizdir. Psychona-
uts’un bu derece glclu bir “komik” hatirasi
olabilecek mi emin degilim. Diyaloglar zaman
zaman gercek kahkahalar atmanizi saghyor
(sorunlu beyinleri cuiriik dis ceker gibi yerinden
soken cilgin dis doktorunun bir de operasyon
sonunda “birkac saat sicak yeme” diye 6giit
vermesine cok glildiim sahsen) ama zaman

zaman da mekaniklesiyor. Glilmek konusunda
kendinizi sartlamadiysaniz, yani mesela Cem
Yilmaz'a glilmek icin 6nce agzindan birkac laf
ctkmasini bekleyenlerdenseniz, “glilmekten
oynayamadim” diyebileceginiz bir oyun degil
Psychonauts. Ama replikler bu haliyle de cok
basarili. Bir defa konusmalarin bollugu dikkat
cekici. Ozellikle kamp icinde gecirdiginiz vakit-
lerde, yanlarindan gectiginiz cocuklarin birbir-
leriyle ya da kendi kendilerine yaptiklar konus-
malar, siz orada olmasaniz da siirtip gidecek-
mis hissini tam anlamiyla veriyor. Kulak ka-
barttiginiz bu diyaloglar geyik muhabbetinden
ibaret ama isi glict birakip dinleme istegi yara-
tabiliyorlar. ilerleyen boltimlerde ise hafif siyrik
karakterlerimizin kendi kendilerine sayiklama-
larina sahit oluyoruz cogunlukla. Anlasiimasi
zor, cogu absiird ama bir o kadar da ilgi cekici
seyler mirildaniyorlar. Guldirmeyebilir ama
dinlemeye deger (cok hos enstantaneler de var
ayrica; beyni calinan herkesin agzindan cikan
tek sozcligiin “TV” olmasi gibi).

iNiSE GECiYORUZ

Oyunun tek ciddi kusurunu anlatmaya geldi
sira. Psychonauts ilk olarak Xbox icin tasarla-
nan bir oyun. Bu, 6nceki bazi deneyimlerimiz-
den dolayi, oyunun kontrollerinin klavye-mou-
se icin ne kadar uygun olacagi konusunda en-
diselenmeye zaten yeterli bir sebep. Ancak
oyuna ilk basladiginizda bu sorunu minimum
diizeyde yasiyorsunuz. Genelde tersi olur.
Oyunun zaaflarint iyice anlarsiniz ve kahrama-




On yas civarindaki bir cocuk s
icin boga gtiresi tehlikeli bir
hobi sayilabilir. Ama basinda
sizin gibi bir velisi olunca
inaniyoruz ki Raz bu isten de
sag salim gikacakhr.

ninizi kontrol etmek giderek kolaylasir fakat
Psychonauts’in kurgusu geregi isler boyle yi-
rimuyor. Tamamen egitime ve oyunun diin-
yasini tanimaya ayrilmis ilk bélimleri giile oy-
naya bitirip gecebiliyorsunuz. Ama sira ilk cid-
di boss’la takismaya geldiginde terslikler goze
batmaya basliyor.

Uclinct sahis bakis agisiyla oynanan aksi-
yon oyunlarindaki temel sorun olan kamera
acilari, burada da karsimiza cikiyor. Ozellikle
hizli davranmaniz gereken carpisma boltimle-
rinde dismandan cok kameraya nefret besle-
meniz mimkin. Sorunun esas kaynagi, kame-
ranin kafasina gore takilmasi. Tabii ki karakteri-
nizin hareketlerini izleyen ve onunla ayni yone
bakan bir kameradan oynuyorsunuz ama ba-
zen ¢ok da musait bir yerde olmasina ragmen,
gormek istediginiz noktay bir tiirli kadraja so-
kamiyorsunuz. Karakterinizi durdurup, cevreye
bir g6z atmak istiyorsunuz ama ya bir nesneye
ya da bir kdseye takilip kaliyor kamera. Bazen
de sizle inatlasip siz saga cevirdikce o sola bak-
maya calisiyor.

Ote yandan, fiziksel cevreyle etkilesiminiz,

Arti&Eksi

4~ Grafik, ses, muzik, hikaye! Film
gibi oyun. Cok yaratici fikirler.
Harika bir atmosfer.

J Kamera acilarindaki
tikanmalar. Oynama siiresi
kisa.

Grafik - ———
Ses mm m—— ——
Oynanabilirlik s s s w—
Multiplayer

Eglence mmm s m m m—

Zorluk: Kolay

ingilizce Gereksinimi: Orta
Multiplayer: -

Bulundugu Diger Sistemler:
PS2, XBox m

Raz'i dogru aclyla o nesneye
yakinlastirmak tizerinden yu-
riyor. Bu da yine hizli sahne-
lerde ciddi bir sorun haline
gelebiliyor. Kameraya bu ka-
dar glivenmek yerine tiklaya-
rak etkilesim daha uygun ola-
bilirdi.

Ayni sorun atlayip ziplar-
ken de yasanabiliyor. Oyunun
en renkli bélimlerinden biri
olmasina ragmen Meat Circus
denen son level'inda, sinirli bir
sire icinde akrobasi yaparak
halletmeniz gereken bir gérev
olacak. Tamam, itirazimiz yok
hemen yapalim ama adami-
mizin nereye zipladigini da go-
relim bir zahmet. Velhasil in-
sani bir parca Erman Toroglu
yapiyor oyunun kameralari,
daha da uzatmayacagim...

NO MILK FOR YOU!
Kameralari saymazsak rahat
sayabilecegimiz bir oynanisi
var Psychonauts’in. Tesis ol-
madigi icin gamepad’le oy-
namayi denemedim ama
klavye-mouse ikilisinin de ih-
tiyaca yeterince cevap verdi-
gini soyleyebilirim. Tam ola-
rak coziilememis gibi duran
tek unsur psisik glclerinizi
nasil kullanacaginiz. Normal-
de sekiz yeteneginiz olmasi-

Psychonauts gergekliginde s
¢ozUmi olmayan higbir prob-
lem yok. Yeter ki elinizdeki
glglerin kiymetini bilin.

na ragmen oyun bunlardan tclintin ayni anda
aktif olmasina izin veriyor. Yani istediginiz ti¢
gliclintizi 6nceden secmeniz ve bunlari Q,E ve
sag tik arasinda dagitmaniz gerekiyor. S6z ko-
nusu tuslarin karsiliklarinin sirekli degismesi
zaman zaman refleks hatalarina sebep olsa
da, 6limcul degil. Oynanisla ilgili séylenebile-
cek son sey, oyunun siirekli degisen bir zorluk
seviyesine sahip olmasi. Boss’lar arasinda bile
bir giic dengesi yok. Ustelik bu, bildigimiz gi-
derek zorlasan oyun mantigina da oturmuyor.
Arada oldUreceginiz opera hayaleti Phantom
gayet disli bir rakip iken en sonda carpisacagi-
niz bir boss tiriska cikabiliyor. Bunda oyunun
sonuna kadar karakterinizi ne derece giiclen-
dirdiginizin de buytik etkisi var siiphesiz.

Psychonauts, harika bir fikri olabilecek en
glizel grafikler, en etkileyici mekanlar, en tath
(ucube) karakterler, en hos ses ve muziklerle
birlestirip, ayni anda bir dlizine hikaye anlat-
mayi basaran, cok cok yaratici bir oyun. Fazla
da zorlamayacag! icin muhtemelen 15 saate
varmadan bitirir kenara birakirsiniz ama da-
maginizda guzel, kalci bir tat birakacagina
ben kefilim. ikincisini beklemeye basladigimi-
zi da Tim Schafer’a buradan bildirmek iste-
rim. [bitti]

-
¢
: Son karar
Basta tiirline itiraz edenleri bile cok cabuk kendine
isindiran 6zel bir anlatim teknigi (ya da seytan tiy)
var. Bu yiizden sadece platform/aksiyon sevenlere degil
kesfetmekten zevk alan herkese “mutlaka oynayin”
cagrisi yaplyoruz.

Pyschonauts

Tiir » Platform Yapimcai » Double Fine Productions
Dagitimer » Majesco Yas siniri » 12+ Minimum » 1 GHz
CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX, 3,75 GB HDD alani

Onerilen » 2 GHz CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX |
Web » www.psychonauts.com 4

level

puani ’90
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Cok 1Isinmanin sonu

BOILING POIN

Herkesin bir kirilma noktasi vardir.

—= Bunu gordiigiiniiz
yerde atlayin.
Etrafi dagitmak icin
birebir.

—a Oniinde adam
kanlar icinde
yatiyor. Kimin
umurunda...
Guzeliiimmmm!
Adam vurdum ben

adam, panik

olsana!

Boiling Point aslinda hepimizin hayatinda birkac
ﬂ defa gectigi bir siniri anlatiyor.Hani olaylarin birikip

birikip bizi patlama noktasina getirdigi an... Direksi-
yon basinda, yolda yirtirken ya da baska bir yerde bir anda
cildinverirsiniz ya. Karsinizdaki kim olursa olsun molekiille-
rine ayirmak istersiniz. Hani FRP oynayanlarin bildigi bir
“berserk” durumu yasayip karsinizdakini berk’'meniz gerekir
ya (bakiniz yazarimiz Berker), iste dyle bir sey. Oyunumuzda
da, bizim yonettigimiz eski bir Fransiz Lejyon askerinin, faz-
la merakli ve maceraci ruh tasiyan gazeteci kizi kacirihir. iste
bu haberin ulastigi an karakterimizin kaynama noktasidir.
isin daha da komigi, oyunda rastlantisal olarak karimiz cep-
ten arayip bize kizimiz hakkinda hesap soruyor. Hani kasa-
balarda dolasirken tamam da, catismanin tam ortasinda
susmak bilmeyen bir cep telefonunun calmasi insani cildir-
tiyor. Telefonu actiginizda ise kariniz gordiigu koti bir ri-
yadan bahsedip kizi hakkindaki endiselerini size anlatiyor

En hizlive en »
givenilir ulasim
aracl.

ya da “Kizi bulmadan gelme ugur-
suz herif, zaten sana ¢cekmis” diyip
kapatiyor. Bu muhabbet beni cok
eglendirdi. Ama oyun boyunca
hep o konustugundan bir kez bile
olsun “Kes sesini kadin! Surada ca-
nimi kurtarmaya calisiyorum, bas-
latma rilyandan!” diyemedim.

NEREDEYiM BEN?

' Boiling Point bir FPS-RPG tirevi.

Karakteriniz gorevler yaptikca tec-
ribe puani kazaniyor ve bunlari

_yeteneklerine harcayabiliyor. Ayri-

ca sinirli bir cantaniz ve tasima ka-
pasiteniz var. Bu kapasite baslarda
sizin guicuinlizden buyuk. Fazla yuk
aldiginizda hareket kabiliyetiniz
oldukca zorlasiyor. Ayrica yetenek-
lerinizi dagitirken dengeli davran-
maniz gerekiyor. Cunki siz yete-
neklerinizi yakin doviise vermis-
ken, oyunun bir yerinde birisine
keskin nisanci tiifegiyle suikast
diizenlemeniz gerektiginde bunu
oldukca zor gerceklestirebilirsiniz.
Oyunun basladigi kasabaya gel-
diginizde tam takim silahli olma-
niza karsin kapidaki gorevli asker-
ler size gecis izni veriyor. Otobus-
ten iniyorsunuz ve bir anda bilme-
diginiz bir kasabanin ortasinda 6y-

|Yazan|Burak Akmenek

lece kaliveriyorsunuz. iste o
anda sag ustteki minik hari-
taya bakmanizi tavsiye ede-
rim. Cinkd ilk yapmaniz ge-
reken kizinizin yazi yazdigi
gazetenin editortinl bulup
konusmak. M tusu ile actigI-
niz blyiik haritada editoriin
yerini gorebilir ve minik hari-
tadan takip edebilirsiniz. Bir
karakterle konustugunuzda
yaptiginiz secimler oyunun
gidisatini etkileyebiliyor.

KiM KIME

Boiling Point’in bir RPG oldu-
gunu soylemistim. Bu, yete-
nekleriniz disinda, sirin bir
Gliney Amerika ulkesi olan
Puerto Somba’da bulunan
orgutlerle iliskilerinizi de 6n
plana cikiyor. Devlet, asiler,
mafya, CIA gibi taraflar si-
rekli birbiriyle catisma halin-
de. Hatta bu catismalar yol
Usttinde gerceklesirse siz de
oturup izleyebilirsiniz. Zaten
oyundaki ilk uzun namlulu
silahiniza asla para vermeyin.
Sehir disina ciktiginizda otu-
rup bu catismalardan birinin
bitmesini bekleyin ve sonra



Arti&Eksi
?

Cok genis bir diinya ve acik
uclu bir stirli gorev.

J Feci grafikler, sikici yapay zeka,
bol bol ¢okiiyor.
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EGER OLURSENiZ HASTANEDE
CANLANIYORSUNUZ VE CEZA
OLARAK USTUNUZDEKI BiRKAC
MALZEME “KAYBOLMUS” OLUYOR.
BURADA HAFIF BiR GTA TADI

ALIYORUZ.

6lenlerin lzerinde ne varsa toplayin.
Bu malzemeler cok para etmese de
bedava malzeme kazanmanin en
guzel yolu. Bir taraf icin gorev aldigi-
nizda genelde diger taraftakileri
vurmaniz gerekiyor. Bunu yaptigi-
nizda ise birkac sonucla karsilasiyor-
sunuz. Oncelikle her vurdugunuz ya
da yok ettiginiz hedefe karsilik karsi
tarafin nefretini kazaniyorsunuz. Bu
diizey cok yukselirse sizi gordikleri
yerde dldlirmeye calisiyorlar. Gorevi
tamamlarsaniz bu defa para kazani-
yorsunuz, ki oyunda paraya oldukca
ihtiyaciniz olacak. Eger dlirseniz
hastanede canlaniyorsunuz ve ceza
olarak Ustlintzdeki birkac malzeme
“kaybolmus” oluyor. Burada hafif bir
GTA tadi alyoruz.

COK BUYUK BIR HARITA
Catismalarda kullandiginiz silahiniz
ilk baslarda cok isabetli atislar yap-
mayabilir. Bu ylzden ilk 6nce silahi-
nizi gelistirmelisiniz. Gerekli her tuir-
I0 malzemeyi silah saticilarinda bu-
labilirsiniz. Yalniz herkes kendi as-
kerlerinin kullandigi silahin upgra-
de’lerini satar. Bunun icin tarafsiz si-
lah saticilarini bulmanizi ve upgrade
islemlerini silah saticilarinin yapma-
sini tavsiye ederim. Silah upgrade
etme yetenegi sizde de var ama ilk

Y

basta sifir oldugundan bol bol malze-
me kaybedebilirsiniz. Yeteneklerinizin
gelismesi de etkili atis yapmanizi sag-
layacaktir. Ama cok ince atislar pesinde
degilseniz vasat bir silahla bile is gore-
bilirsiniz. Clinki is sizin fare glicliniize
kalmis durumda. Yalniz silah ve araba-
lar icin sizi uyarmam gerek. Eger bir
arac yipranmissa kontrolii zor oluyor.
Silahlar da mermi atmiyor, araclar gi-
derken bol bol spin atiyor. Bu ytizden

Puerto Somba rehberi

¢ Asla arabanin kontagini kapatmadan
arabadan inme. Sonra benzinin bitiyor.
 Canin araba kullanmak istemezse gide-
cegin yere taksi tut.

e Vicdanini kullanma. Bu iilkede iki sey
gecerli. Para ve kursun.

« Asla senden biiyiik bir silaha karsi ufak
bir silahla gitme.

¢ Asla arabandan yolun ortasinda inme,
arkadan gelen arabalar bazen DURMU-
YOR.

« lyilesmek icin ilac kullan. Nasilsa az bir
paraya diizeliyorsun.

« Ulke cok biiyiik ve sen yorulup acikabi-
liyorsun. Ayrica icince sarhos oluyorsun,
dengen kalmiyor.

eKonusmalari okumadan gecme. Cok
ipucu kacirabilirsin.
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Alternatif

DEUS EX: INVISIBLE WAR

Birisi FPS-RPG mi dedi? Ben bundan daha

iyisini tanimiyorum. Hem konusu hem ka-
rakter yonetimi ile bence hala tiiriinde bir
numara.

GTA: SAN ANDREAS

Istediginizi yapabildiginiz, bol bol arac kul-
lanip, istediginizi vurdugunda bunun so-
nuclarina katlandiginiz bu oyundan hic
vazgecemeyeceksiniz.

bunlari tamir ettirin. Eger bir catismada yara-
lanirsaniz muz, portakal yiyebilirsiniz. Ama
“ben maymun muyum?” derseniz bol bol si-
ringadan ilac basmaniz da mimkiin. Yalniz bu
durumda yavas yavas bagimli oluyorsunuz.
Her turlt bagimliliginizi hastanelere gidip di-
stk bir tcret ile kaldirabilirsiniz.

Boiling Point 25 X 25 kilometre karelik bir
alanda geciyor. Alan oldukca buytk. Bu ytiz-
den araclariniza ¢cok dikkat edin. Oyunda ara-
balar disinda tank, helikopter, bot gibi araclar
da kullanabiliyorsunuz.

Boiling Point’e iki sayfa yetmiyor. Oyunla il-
gili yazilacak cok ayrinti, anlatilacak cok ani
var. Deep Shadow bu tiirde iyi bir baslangic
yapmis. Oyunun eksikleri olmasina karsin sizi
rahatlikla monitor basina bagliyor. [itti]

’ Son karar
Oyun motoru biraz dengesiz, seste biraz sorun var,
yapay zeka muhtesem degil. Ama oyunun sistemi son
derece iyi ve eger biraz rol yapmayi seviyorsaniz sizi
oldukca eglendirebiliyor. Ozellikle oyunda biraz ilerleyip
konunun dallanmasini budaklandigini goriince
birakamiyorsunuz. Bu arada ispanyolca’niz da gelisiyor.

[

Boiling Point
Tiir » GZS Yapima » Deep Shadow Dagitima » Atari
Yas sinin » 12+ Minimum » 2.0 Ghz CPU, 256 MB RAM,
32 MB GFX Onerilen » 2.6 Ghz CPU, 1 GB MB RAM, 128,
MB GFX Web » www.dungeonlords.com/ ’,'
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sam Imperial Glory bugtine kadar yapilan Total War

- oyunlarinin bir harmani, daha dogrusu klonu. Genel

- grafikleri ve atmosferi ile, arabiriminin renkleri ve
gorunilisi ile goze hitap eden, insani oldukca umutlandiran
bir oyun. Pyro stiidyolarini zaten Commandos gibi bir kla-
sikten hatirhyoruz. Bakalim Imperial Glory, oyun acisindan
gercekten sikici gecen bu glinleri doldurabilecek capta bir
oyun mu?

Imperial Glory belirli bir tarihi dénem uzerine yogunla-
siyor, Napolyon Donemi Savaslari’ni, o donemin atmosferi-
ni isliyor. Secilebilecek imparatorluklar; ingiltere, Fransa,
Avusturya, Prusya ve Rusya. Tabii ki donemin diger biitiin
devletleri de mevcut. Buna Osmanl da dahil. Yalniz isin can
sikici bir noktasi var: Hem Osmanli olarak oynayamiyoruz,
hem de her nedense koca Osmanli devletinde Turk yok! Bi-
tiin Osmanh ordulari cesitli Arap milis kuvvetlerinden olu-
suyor.

TUR BAZLI VE GERCEK ZAMANLI
Elbette herkes Total War serilerini
oynamadi. Imperial Glory iki ana
kisimdan olusuyor. Ulkenizi yonet-
tiginiz tur bazl ana harita ve ger-
cek zamanh 3D Savas ekrani. Im-
perial Glory’de lilkenizi ydnetmek
bazi acilardan Total War'dan daha
zorken bazi acilardan daha kolay.
Daha kolay ctinkl casuslar ve dip-
lomatlar yetistirip Glkelere yolla-
miyor isinizi gerekli ekranlardan
hallediyorsunuz. Daha zor ciinki
teknoloji cok yavas gelistiginden
ulkenizin baslangicta kazandigi
kaynaklari cesitli binalar insa ede-
rek ya da arastirma yaparak hizla
ihtiyaciniz olan diizeye getiremi-
yorsunuz. Eger gelismek istiyorsa-
niz devamli baska yerleri isgal et-
melisiniz clinkii oyunda linite ve
binalar gercekten cok pahali. Ama
bu ylizden de hizla ordu kurup bir
yerleri isgal edemiyorsunuz ve
bdylece oyun, icinden cikmasi
uzun zaman alan bir kisir dongtiye
giriyor.

Imperial Glory’de kaynak olarak
en cok sikintisini cekeceginiz sey
para ve insan olacak. Ham madde,
hangi llkeyle oynarsaniz oynayin,
ilk arastirilan teknolojilerle miktar
en kolay artirilan kaynak. insan

RSN azan | Al Gingor,

Arti&Eksi

Grafikler; atmosfer; tarihi
gorevler.

J Dengesiz, az cesitte ve
birbirinin aynisi birimler; birim
morali yok; oyun temposu
berbat.
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Zorluk: Zor

ingilizce Gereksinimi: Normal
Multiplayer: 4 kisiye kadar Lan ve
IP lizerinden. ®

kaynaklarinizi da zamanla ar-
tirsaniz da ordu yetistirmek
cok biiylik miktarda insan ve
karsilamakta zorlanacaginiz
miktarda para gerektiriyor.
Eh, bir de buna ordularinizin
devaml yiyecek tukettigini
katarsak genis bir tlkede bi-
yuk ordular olusturmak ve
onlari beslemek gercekten
guc bir surec.

Bilimsel arastirmalar ve
askeri akademiler baskenti-
nizde bulunuyor. Burada uni-
versiteler kurup arastirmalarn
hizlandiriyor boylece yeni
Uniteleri ve yeni binalari aci-
yorsunuz. Yetistirdiginiz ko-
mutanlarin emrine yetistirdi-
giniz ordulari veriyor, sonra
bunlari bir satranc tahtasin-
daki gibi Ulkeniz ve savastigi-
niz Ulkeler Gzerine yayiyorsu-
nuz.

Bilimsel arastirmalarin gu-
zel yani belirli seviyelerde ha-
rekete gecirip sizin icin actik-
lari quest’ler, yani gorevler.
Buyk tarihi olaylar ve gerekli
kaynaklari ayirip kullandigi-
nizda gerceklesen bu olaylar,
sizin imparatorlugunuza
uzun sureli buylk avantajlar



giizel.

kazandiriyor. Bu asi kampanyasi, Mi-
sir'da arkeolojik bir kesif yapiimasi-
na kadar cesit cesit. Her biri insan
kaynagi, para ya da ham madde ge-
rektirebilecegi gibi, askeri birliklerin
ve ticari rotalarin acik olmasini da
gerektirebiliyor. Bu gayet basarili ve
Age of Empires serilerindeki Won-
ders’i hatirlatiyor.

SAVAS

Oyunda en gliclii olmasi gereken
sey gercek zamanli savaslar. Clnk
sira bazli ana strateji, hem bir seyler
arastirmanin ya da tretmenin cok
uzun zaman almasi yiiziinden, hem
de tikanip kalan ittifaklar ve dibi
gelmeyen dusmanliklar ytiziinden
cok uzun ve tekduze geciyor. Yapay
zeka ve diplomasi hic de fena degil.
Hatta diplomasi gayet cesitli sece-
nekler iceriyor ve hepsi pratikte ise
yariyor. Ama mesela bir tilkeyi baris-
cil yollardan asimile edip kendinize
katmak cok uzun zaman ve para ge-
rektirdiginden, Ustelik garantisi ol-
madigindan is eninde sonunda glic
kullanmaya geliyor. Diplomasi de si-
zin bir cephede carpisirken arkanizi
kollama araciniz oluyor. Bir de, kay-
naklar dengesiz oldugundan ve her-
kes daha fazla para istediginden, ya-
pay zeka ile herkesin bir seyler satip
karsiliginda para almaya calistig bir
inatlasmaya donustyor.

Savaslarin en giizel yani enfes
gorselligi; adeta tablo gibi 50’ye ya-
kin savas alani var. Fas’in ¢éllerin-
den Rusya’nin kisina kadar cesit ce-
sit iklim, cesit cesit mimari var. De-
reler, tepeler, kopriler ve birlikleri

Ana strateji ekrani =
aynen Shogun

Total War.

—= Kalabalik savaslar
cok nadir ama bir
o kadar izlemesi

Binalara birlik =
yerlestirmek
gergekte ¢ok iyi bir
fikir ama oyunda
sacma bir sekilde
etkisiz kalmis.

icine sokup avantaj saglayabileceginiz
farkli binalar var. Oyunun gayet rafine
gortinen ana haritasindan sonra savas
alanlari da grafik olarak oldukca etkile-
yici. Tamamen 3D ortamlara gore or-
dularimizin animasyonlari biraz zayif
kalsa da toz ve duman efektleri saye-
sinde catisma esnasinda cok daha ger-
cekci gortinlyor. Ambiyans muzikleri
gibi savas alani muzikleri de gayet gi-
zel ama cesit olarak az.

r @S
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Alternatif

ROME TOTAL WAR
Taklitler asillarini yasatir kuralinin haya-
ta gectigi bir oyun Imperial Glory. Gelin
onu birakin da Rome’u bir de su irkla
bitirelim.

Savaslarin en giizel yani enfes gorselligi; adeta
tablo gibi 50’ye yakin savas alani var. Fas’in
collerinden Rusya’nin kisina kadar cesit cesit
iklim, cesit cesit mimari var.

DENGESIZ BiRLIKLER

Evet, atmosfer olarak savaslar cok gu-
zel, ozellikle de kalabalik savaslar. Ama
oyunun en buytk kusuru su ki, kalaba-
lik bir savas yapmak cok zor. En ucuz
uniteyle onun bir Usti arasinda pek bir
fiyat farki olmadigi gibi toplar ya da si-
variler de tipki piyadeler gibi inaniimaz
pahali. Oyunda teknoloji cok yavas ge-
listigi ve bina insaatlari cok uzun siir-
dagi icin adam gibi, lc birlikten fazla-
sina kumanda edebilen komutanlar ve
onlarin emrine verecek, en basit yakin
doviste milisler tarafindan parcalan-
mayacak birlikler gelistirmek, yetistir-
mek insan sabrini zorluyor. Bir ana se-
naryonun ilk sekiz on saatini hatta bel-
ki biraz daha fazla siireyi tlkenizi diiz-
guin ordular kurabilecek
hale getirmek icin harci-
yorsunuz! Ki bundan son-
ra bile sinirlariniz cok ge-
nislemeden buytk ordu-
lar kuramaz, cok genisler-
se de isgale karsi ordula-
rinizi topraklara dagit-
mak zorunda kalirsiniz.
Total War serilerindeki
yuizlerce ve binlerce tni-

tenin savastigi destansi savaslari unutun. Bi-
tln savaslar az sayida uniteler ylzinden kii-
cuk catismalar gibi hissetmenize sebep olu-
yor. Deniz savaslari da cok detayl yapilmaya
calisilmis, ama birden fazla gemiyi basariyla,
gercek zamanli kontrol etmeniz hem imkansiz
hem de manevra yaptirmak tam bir eziyet.
Enfes grafiklere yazik edilmis dogrusu.

Oyunda moral yok! Tonla milisten olusan bir
kuvvet binalara yerlesmis iyi egitimli ve disip-
linli tifekcileri katledebiliyor. Clinki ne tiifek
salvolari gercekci hasar veriyor, ne de birliklerin
morali bozulup kaciyorlar. Sadece bir atl birlik
ile butlin dlisman toplarini paramparca edebi-
lir, sadece milis kullanarak disiplinli ordulari pa-
ramparca edebilirsiniz. Nerede gercekcilik? Ne-
rede strateji? Nerede oyun keyfi? bitti]

-

{ Son karar

Kendine has grafiklerinin giizelligine ragmen oynanis

olarak cok zayif ve sikici bir Total War klonu olmanin
otesine gecemiyor.

Imperial Glory

Tiir » GZS Yapima » Pyro Studios Dagitima » Eidos
Interactive Yas sinirt » 13+ Minimum » 1 Ghz islemci,
256MB RAM, 64MB Ekran karti Onerilen » 3 Ghz
islemci, 512MB RAM, 128MB Ekran karti i
Web » www.imperialglory.com/main.htm ___/’
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Satranc oynamayi sever

DOMINATIO

Hizli fare kullanmak yerine oturup
diisinmeyi sevenler icin.

&8 Bazen bitiris
saldirlarinizi
yakin plan
gorebilirsiniz.

Gercek zamanli strateji oynamayi sevenler icin et-
rafta yiginla kaliteli oyun var. Fakat sira tabanl

strateji oynamayi sevenler icin neredeyse yok gibi.
Domination ise eldeki oyunlardan Massive Assault’'un go-
rev paketi. Fakat oyunu oynamak icin Massive Assault’a ih-
tiyaciniz yok. Bu yiizden oyunu yiikleyip calistirincaya kadar
ne oldugu hakkinda bir fikrim yoktu. Oyun acilinca bir an
sasirdim ve sonra alistigim tarzda oyunu oynamaya basla-
dim.

Oncelikle sunu soyleyeyim ki Domination bu tiirii se-
venlere hitab ediyor. Oyun tipik bir stratejide oldugu gibi iki
dusman taraftan olusuyor. Bu iki taraf birbiriyle gezegenler
tzerinde savasmakta. Biraz Risk oyununu andiran Domina-
tion’da amac kisith kaynaklarla dismani yok etmek. Eliniz-
de olan golgelerde uretim yapmiyorsunuz. Yalnizca her sira
size geldiginde elinizdeki bolgelerden gelen puanlarla o

—a Yesilnoktali
bélgelerden birini
secerek oyuna
basliyorsunuz.

misiniz? Arti&Eksi

4% Tam strateji kurmayi

J Cok zor. Atmosferi yok.
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Patlama »
efektleri etkileyici
degil, ama renk
katiyor.

Burak Akmenek

bolgeler icerisinde yeni birimler devletlerin baskentini ele ge-

aliyorsunuz. Bu puanlar bir stre cirmek.
sonra tiikeniyor ve gelmemeye
basliyor. Bunun icin eldeki birimle- ~ BASKENT DUSUNCE

Baskenti alsaniz bile oyun
bitmiyor. O bolgedeki tim
dismanlari temizlemelisiniz.
Tarafsiz bir bolgeye saldirdi-
ginizda ise dismanin gerilla
birimleri karsiniza cikiyor. Ta-
rafsiz bolgelere saldirldigin-
da, once hangi taraf saldirir-
sa o bolge karsi tarafin yani-
na geciyor. Bu durumda siz
de gerilla birliklerini yonete-
biliyorsunuz. Bir haritaya ilk
girdiginizde o bolgede size
veya karsi tarafa destek ve-
ren gizli yandaslariniz oluyor.
Oyunda yapabileceginiz tek
Asiirpriz bu bolgeleri dogru za-
J manda aciga cikartmak. Ciin-
ki bu bolgeler ele gecirildi-
Y sinde sekiz puan veriyor ki,
bu bliytk bir avantaj.
Domination’da alistiginiz
taktikleri bir kenara kaldirin.
Clnku ise yaramayabiliyor.
Mesela benim savunma hatt
kurup diismani erittikten

rinizi alirken ve yonlendirirken her
adimda oldukca dikkatli disinme-
li ve ileri gorusli olmalisiniz.

Oyun tipki satrang gibi oynani-
yor. Farkli grafiklere sahip olsa da
cogu arac birbirinden yalnizca gra-
fikleriyle farkh. Ama hepsinin bir
ilerleme, saldiri ve saglik puani
var. Bunlar bilerek ve her sirada
dogru hamleleri yaparak ilerleme-
lisiniz. Hava, kara ve deniz birimle-
rinden olusan ordunuzun tek
amaci diismanin ve tarafsiz olan

Alternatif

HOMAM 4

Fantastik stratejinin bir numarasi. Hem
birim Gretme, hem de haritanin her yerine
serpistirilen ddiilleriyle bagimhlik yaratan
bir oyun.

sevenlere gore. Aksiyon dustik.



Sectiginiz =

komutanin 6zellikleri
stratejinizi ok

etkiliyor.

Satranc konusunda
iddiallyim diyorsaniz buyurun
sizi bir de buraya alalim.

sonra buytuk bir giicle karsi ataga gecme taktigim burada ke-
sinlikle coktu. Yapmaniz gereken saldirmak. ilk darbeyi vur-

mak buyik avantaj saghyor. Tarafsiz bolgeleri en kisa zaman-

da ele gecirmek size daha ¢ok birim lretme imkani taniyor.
Genel olarak, zayif birimleri 5nden génderip diismanin sa-
vunmasinda gedik acarak arkadaki pahali birimleri yok etme
taktigini kullandim. Bu arada arkadan da ondekileri gliclt bi-
rimlerle destekledim. Birimlerinizi, ates etmeden once, dus-
manin bir seferde yok edemeyecegi bir yerde konuslandirma-
ya calisin.

ZOR DOSTUM ZOR

Domination zor bir oyun. Sanirim bu ylizden hamlelerini geri
almanizi saglayan bir tus koymuslar. Komutan olarak aldigi-
niz karaktere her gérev sonrasi bir 6zellik alarak oyundaki
30’dan fazla birimi gérebilme imkani elde ediyorsunuz. Her
iki tarafta da kendine has cok az birim var. Savas alaninda
genelde grafikleri farkli olan ama ayni 6zelliklere sahip birim-
ler karsilasiyor. Oyunun grafik, efekt ve muzik olarak buyuk
usttinlukleri yok. Hizlr oynamayi sevenler icin ise sikici gelebi-
lir. Ama satranc konusunda iddialiyim diyorsaniz buyurun si-
zi bir de buraya alalim. inanin sizi oldukca zorlayacak bir
oyunla karsi karsiyasiniz. bitti]

—

4
{ Son karar
"En bastan yenilgiyi tatmaya hazir olun. Yapay zeka cok
ince tartarak ve akillica ilerliyor. En ufak hareketiniz bile
cephenizdeki diizeni oldukca etkiliyor. Domination STS
tirline biyik bir degisiklik getirmiyor ama oyuncuyu
oldukca zorlayarak zaferi daha degerli kiliyor.

Domination
Tiir » GZS Yapima » Wargaming Dagitima » Dream
Catcher Yas siniri » 12+ Minimum » 1.2 Ghz CPU, 256
MB RAM, 32 MB GFX Onerilen » 2.0 Ghz CPU, 512 MB
RAM, 128 MB GFX Web » www.domination-game.com }
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POSTAL 2: APOCALYPSE WEEKEND

Hafta sonunu dinlenerek
gecirmek mi???

Cok iyi bir oyun olmamasina ragmen Postal’in gecmisi basari-
lar ile dolu. Oyunculari ikiye bdlmesi, bilgisayar oyunlarinda-
ki siddet 6gesini abartmasi, Unreal grafik motoru kullanip ni-
metlerinden bir nebze olsun yararlanamamasi, her turlt eksi-
sine ragmen oynayanlari ve izleyenleri gilmekten krizlere
sokmasi... Saymaya devam edebiliriz elbette. Ancak zaten ci-
visi ctkmis oyunumuzun, iyice suyunu sikmaya gerek yok.

NE BENi GER NE KENDINi!

Cehennem haftasini dyle ya da boyle atlattik hepimiz. Butiin
olan biten abuk subuk olaylarin ardindan hafta sonu oturup,
rahat bir nefes alacaginizi, bacaklarinizi uzatip gazetenizi
okuyacaginizi saniyorsaniz yaniliyorsunuz. Yasamin her giint
yapmak zorunda oldugumuz yeni seyler barindirmakta. Hele
ki Postal’da basrol oyuncusu iseniz bu ufak tefek olaylar bas
agrisi yaratmakta. Gerillalar ve teroristler ile ugrasmak, psiko-
pat inekler ile ugrasip, markette gordigtiniz her késede bol-
genizi isaretlemek, yetmedi saga sola inek kafasi atarak deh-
set sacacak kadar delirmek, sizler icin sakin bir hafta sonu de-
mekse buyurun, AW emrinize amade. 20 yeni haritasi, 10 ye-
ni gorevi, bir-iki yeni silahi, eskisinden daha giindelik (!) ve si-
nir bozucu gorevleri ile AW dolu dolu bir ek gorev paketi. An-
cak oynamaya basladiginizda, uzun yiikleme sureleri, her se-
ye ragmen cizgisel oynanisi, vasat grafikleri, genelde zorlama,
cogu zaman da bayagi gelen espri anlayisi ile Postal kardesi-
miz daha 6nce oldugu gibi bizleri eglendiremiyor maalesef.
Ne kendisi ne de eklenen bilmem kac yeni karakter komik ol-
may1 basaramiyor.

Sagda solda kosup onu bunu tekmelemek beni pek eglen-
dirmediginden sakince CD'yi raftaki yerine yerlestiriyorum.
Yazinin sonunda goreceginiz notu da Postal adinin yiizii suyu
hurmetine veriyorum. Zoraki sirtmalardan hoslananlar, siz
yine de bir goz atabilirsiniz. Kalin saglicakla.

Postal 2:
Apocalypse Weekend

Tiir » Aksiyon Yapimc » Running with Scissors
Dagitimci » Running with Scissors Yas siniri » 17+
Minimum » 733 Mhz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX
Onerilen » 1.2 Ghz CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX  }
Web » www.postal2.com ’
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Satranc oynamayi sever

DOMINATIO

Hizli fare kullanmak yerine oturup
diisinmeyi sevenler icin.

&8 Bazen bitiris
saldirlarinizi
yakin plan
gorebilirsiniz.

Gercek zamanli strateji oynamayi sevenler icin et-
rafta yiginla kaliteli oyun var. Fakat sira tabanl

strateji oynamayi sevenler icin neredeyse yok gibi.
Domination ise eldeki oyunlardan Massive Assault’'un go-
rev paketi. Fakat oyunu oynamak icin Massive Assault’a ih-
tiyaciniz yok. Bu yiizden oyunu yiikleyip calistirincaya kadar
ne oldugu hakkinda bir fikrim yoktu. Oyun acilinca bir an
sasirdim ve sonra alistigim tarzda oyunu oynamaya basla-
dim.

Oncelikle sunu soyleyeyim ki Domination bu tiirii se-
venlere hitab ediyor. Oyun tipik bir stratejide oldugu gibi iki
dusman taraftan olusuyor. Bu iki taraf birbiriyle gezegenler
tzerinde savasmakta. Biraz Risk oyununu andiran Domina-
tion’da amac kisith kaynaklarla dismani yok etmek. Eliniz-
de olan golgelerde uretim yapmiyorsunuz. Yalnizca her sira
size geldiginde elinizdeki bolgelerden gelen puanlarla o

—a Yesilnoktali
bélgelerden birini
secerek oyuna
basliyorsunuz.

misiniz? Arti&Eksi

4% Tam strateji kurmayi

J Cok zor. Atmosferi yok.

Grafik s -

Ses mmm m— —
Oynanabilirlik s s m

Multiplayer s s m
Eglence mmm s e

Zorluk: Yiiksek
ingilizce Gereksinimi: Orta
Multiplayer: - ®

Patlama »
efektleri etkileyici
degil, ama renk
katiyor.

Burak Akmenek

bolgeler icerisinde yeni birimler devletlerin baskentini ele ge-

aliyorsunuz. Bu puanlar bir stre cirmek.
sonra tiikeniyor ve gelmemeye
basliyor. Bunun icin eldeki birimle- ~ BASKENT DUSUNCE

Baskenti alsaniz bile oyun
bitmiyor. O bolgedeki tim
dismanlari temizlemelisiniz.
Tarafsiz bir bolgeye saldirdi-
ginizda ise dismanin gerilla
birimleri karsiniza cikiyor. Ta-
rafsiz bolgelere saldirldigin-
da, once hangi taraf saldirir-
sa o bolge karsi tarafin yani-
na geciyor. Bu durumda siz
de gerilla birliklerini yonete-
biliyorsunuz. Bir haritaya ilk
girdiginizde o bolgede size
veya karsi tarafa destek ve-
ren gizli yandaslariniz oluyor.
Oyunda yapabileceginiz tek
Asiirpriz bu bolgeleri dogru za-
J manda aciga cikartmak. Ciin-
ki bu bolgeler ele gecirildi-
Y sinde sekiz puan veriyor ki,
bu bliytk bir avantaj.
Domination’da alistiginiz
taktikleri bir kenara kaldirin.
Clnku ise yaramayabiliyor.
Mesela benim savunma hatt
kurup diismani erittikten

rinizi alirken ve yonlendirirken her
adimda oldukca dikkatli disinme-
li ve ileri gorusli olmalisiniz.

Oyun tipki satrang gibi oynani-
yor. Farkli grafiklere sahip olsa da
cogu arac birbirinden yalnizca gra-
fikleriyle farkh. Ama hepsinin bir
ilerleme, saldiri ve saglik puani
var. Bunlar bilerek ve her sirada
dogru hamleleri yaparak ilerleme-
lisiniz. Hava, kara ve deniz birimle-
rinden olusan ordunuzun tek
amaci diismanin ve tarafsiz olan

Alternatif

HOMAM 4

Fantastik stratejinin bir numarasi. Hem
birim Gretme, hem de haritanin her yerine
serpistirilen ddiilleriyle bagimhlik yaratan
bir oyun.

sevenlere gore. Aksiyon dustik.



Sectiginiz =

komutanin 6zellikleri
stratejinizi ok

etkiliyor.

Satranc konusunda
iddiallyim diyorsaniz buyurun
sizi bir de buraya alalim.

sonra buytuk bir giicle karsi ataga gecme taktigim burada ke-
sinlikle coktu. Yapmaniz gereken saldirmak. ilk darbeyi vur-

mak buyik avantaj saghyor. Tarafsiz bolgeleri en kisa zaman-

da ele gecirmek size daha ¢ok birim lretme imkani taniyor.
Genel olarak, zayif birimleri 5nden génderip diismanin sa-
vunmasinda gedik acarak arkadaki pahali birimleri yok etme
taktigini kullandim. Bu arada arkadan da ondekileri gliclt bi-
rimlerle destekledim. Birimlerinizi, ates etmeden once, dus-
manin bir seferde yok edemeyecegi bir yerde konuslandirma-
ya calisin.

ZOR DOSTUM ZOR

Domination zor bir oyun. Sanirim bu ylizden hamlelerini geri
almanizi saglayan bir tus koymuslar. Komutan olarak aldigi-
niz karaktere her gérev sonrasi bir 6zellik alarak oyundaki
30’dan fazla birimi gérebilme imkani elde ediyorsunuz. Her
iki tarafta da kendine has cok az birim var. Savas alaninda
genelde grafikleri farkli olan ama ayni 6zelliklere sahip birim-
ler karsilasiyor. Oyunun grafik, efekt ve muzik olarak buyuk
usttinlukleri yok. Hizlr oynamayi sevenler icin ise sikici gelebi-
lir. Ama satranc konusunda iddialiyim diyorsaniz buyurun si-
zi bir de buraya alalim. inanin sizi oldukca zorlayacak bir
oyunla karsi karsiyasiniz. bitti]
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ince tartarak ve akillica ilerliyor. En ufak hareketiniz bile
cephenizdeki diizeni oldukca etkiliyor. Domination STS
tirline biyik bir degisiklik getirmiyor ama oyuncuyu
oldukca zorlayarak zaferi daha degerli kiliyor.
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POSTAL 2: APOCALYPSE WEEKEND

Hafta sonunu dinlenerek
gecirmek mi???

Cok iyi bir oyun olmamasina ragmen Postal’in gecmisi basari-
lar ile dolu. Oyunculari ikiye bdlmesi, bilgisayar oyunlarinda-
ki siddet 6gesini abartmasi, Unreal grafik motoru kullanip ni-
metlerinden bir nebze olsun yararlanamamasi, her turlt eksi-
sine ragmen oynayanlari ve izleyenleri gilmekten krizlere
sokmasi... Saymaya devam edebiliriz elbette. Ancak zaten ci-
visi ctkmis oyunumuzun, iyice suyunu sikmaya gerek yok.

NE BENi GER NE KENDINi!

Cehennem haftasini dyle ya da boyle atlattik hepimiz. Butiin
olan biten abuk subuk olaylarin ardindan hafta sonu oturup,
rahat bir nefes alacaginizi, bacaklarinizi uzatip gazetenizi
okuyacaginizi saniyorsaniz yaniliyorsunuz. Yasamin her giint
yapmak zorunda oldugumuz yeni seyler barindirmakta. Hele
ki Postal’da basrol oyuncusu iseniz bu ufak tefek olaylar bas
agrisi yaratmakta. Gerillalar ve teroristler ile ugrasmak, psiko-
pat inekler ile ugrasip, markette gordigtiniz her késede bol-
genizi isaretlemek, yetmedi saga sola inek kafasi atarak deh-
set sacacak kadar delirmek, sizler icin sakin bir hafta sonu de-
mekse buyurun, AW emrinize amade. 20 yeni haritasi, 10 ye-
ni gorevi, bir-iki yeni silahi, eskisinden daha giindelik (!) ve si-
nir bozucu gorevleri ile AW dolu dolu bir ek gorev paketi. An-
cak oynamaya basladiginizda, uzun yiikleme sureleri, her se-
ye ragmen cizgisel oynanisi, vasat grafikleri, genelde zorlama,
cogu zaman da bayagi gelen espri anlayisi ile Postal kardesi-
miz daha 6nce oldugu gibi bizleri eglendiremiyor maalesef.
Ne kendisi ne de eklenen bilmem kac yeni karakter komik ol-
may1 basaramiyor.

Sagda solda kosup onu bunu tekmelemek beni pek eglen-
dirmediginden sakince CD'yi raftaki yerine yerlestiriyorum.
Yazinin sonunda goreceginiz notu da Postal adinin yiizii suyu
hurmetine veriyorum. Zoraki sirtmalardan hoslananlar, siz
yine de bir goz atabilirsiniz. Kalin saglicakla.
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Apocalypse Weekend

Tiir » Aksiyon Yapimc » Running with Scissors
Dagitimci » Running with Scissors Yas siniri » 17+
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THE BARD'S TALE

] ik genclik, bazi in-
sanlari alip, 6zel
gliclere sahip stiper
kahramanlar gibi algiladigi-
miz zamanlara denk duisen
bir aralik. Bir oyuncu, yazar,
sarkici, yonetmen, sair ya
da futbolcu, politikacr hatta
belki de bir Reha Muhtar
olabilir kahramaniniz. Bun-
lardan birini/birkacini se-
cersiniz, hakkinda en vir zi-
vir bilgilere kadar ne var ne
yok 6grenirsiniz. Her yaptigi
size bir acayip gelir, altinda

LEVEL HIT

Uc perdelik mizikli giildiirii

mesajlar ararsiniz, anlamlandi-
rirsiniz. Daha fazla uzatmadan
itiraf edeyim, Fallout’tan itibaren
benim stiper kahramanlar liste-
me eklenen isimlerden biri de
Brian Fargo’dur. Tabii ki zamanla
bu kisisel kahramanlara bakisiniz
degisiyor, kendisinin haberi bile
olmayan duygusal sorumlulukla-
rint zamanla hafifletiyorsunuz
ama yeni bir hamle yaptiginda il-
gisiz kalacak kadar da uzaklasmi-
yorsunuz asla. iste Fargo’dan
uzun yillardir bekledigim hamle
nihayet tamamina erdi, ondan
boyle hislendim.

40 YAS RPG’SI

Birkac yil once, kendi kurdugu In-
terplay’den arkadaslarini da top-
layip ayrilan ve InXile Entertain-
ment’i (“strglinde” diye Tirkce-
lestirilebilecek bu isimle bir kez
daha hayranlik yaratmisti bende)
kuran Brian Fargo, RYO tiiriine
ismini yazdirdigi ilk oyununu ye-
nilemeye karar verdi. 1985’ten
kalma bir RYO serisi olan The
Bard’s Tale’in yeniden canlandi-
rilmasi icin InXile ekibi 2002’den
beri calisiyordu. Gectigimiz yilin
sonlarinda PS2 ve Xbox’a cikan
oyun birkac aylik ertelemeden
sonra nihayet PC'ye de geldi.
Soylenebilecek ilk sey, Bard’s Ta-
le’in yeni model aksiyon-RYO’ler-
le hiz ve adrenalin yarisina gir-
mek yerine, eskiyi 6zleyenlere bir
hediye gibi tasarlanmis oldugu.
Ama kastettigim kenarlari dan-
telli beyaz mendillerin cagristir-

~= Qyunda bes
metreden otesini
gorebileceginiz ok
az manzara noktasi
var. 0 yiizden gri
bir bosluktan
baska bir sey
olmasa da
bakiyoruz iste...

digi tiirden agir bir nostalji degil. Bu oyun, 20
yildir RYO tasarlayan ve oynayan birinin sim-
diye dek yeterince RYO oynamislara bir sakasi.
Turln disina ctkmadan, kendisiyle dalga ge-
cen ve dolayisiyla cok matrak sahnelere ve go-
revlere sahit olacaginiz bir oyun The Bard’s
Tale (TBT).

Oyun ilk duyuruldugundan bu yana her
roportajinda “yasi biiyiik olanlarin sevebilece-
gi, yeni baslayanlarin cok da hoslanmayacag|
bir sey yapacagiz” diye aciklamalar yapan Far-
go’'nun ne demek istedigi ilk sahneden itiba-
ren ortaya cikmaya basliyor. Bard, hayatta pa-
radan ve glizel kadinlardan baska bir seyi
umursamayan bir sokak calgicisi. Tayfun Tali-
boglu Tiirkce’'siyle sdylersek, “elinde lavtasiyla
yollara diismis bir halk ozan1”. Ucuz yemek,
biraz icki, biraz da sohbet icin girdigi bir han-
da garson kizin vaatlerine kendini kaptirip (bu
sirada kamera vaatlere zoom yapiyor) kilerde-
ki fareyi 6ldirme gérevini Ustleniyor. “ilk go-
rev daima en haysiyetsiz ve gereksiz olanidir”
kuralinin verdigi aliskanlikla hi¢ yadirgama-
dan kilere inip fareyi éldirtiyorsunuz. Yukari
cikip 6duliiniizi almaya karar verdiginiz anda
boss kivaminda dev bir fare cikip tstiinlze
ates puskurtiyor. Bunun klasik bir RYO olma-
digini biraz basiniz yanarak da olsa anlyorsu-
nuz ve gorevi falan bos verip yukari kosuyor-
sunuz. iste bu andan itibaren handaki herke-
sin nese kaynagisiniz.

TBT yukarida anlattigimiz sekansin varyas-
yonlariyla dolu bir oyun. Timu de RYO klisele-
riyle inceden dalgasini gecen bu sekanslarda,
olaylarin kurgusu kadar diyaloglar da matrak.
Ozellikle anlatici ve Bard arasinda gecen ko-
nusmalar, ikisi de “rol yapma” olayindan bay-
mis iki mecburi oyuncunun ne kadar eglenceli
olabilecegini gosteriyor. ilginc sekilde, bir yan-
dan hikayenin kurgusundan tamamen bagim-
siz bu yan diyaloglarla eglenirken bir yandan
da olaydan kopmadan oyuna devam edebili-
yorsunuz. Yani, nerde aksam orda sabah bir
karakterin giindelik hayatini degil, hakikaten
de bir “chosen one”in prensesi kurtarma oy-
kistinli oynuyorsunuz ciddi ciddi. Bir yandan
isin 6zlyle dalga gecerken bir yandan da XP,
item, quest diye kasmak biraz kafa karistirici...

BiR CALGICININ SEYAHATLERI

Toplam 9 béliimden olusan bir oyun Bard’s
Tale. Buylk 6lctide dogrusal olarak ilerleyen
hikaye icinde, her RYO’da oldugu gibi yan go-
revler alabiliyor ve caniniz cektikce ava cikip
kendinizi gelistirebiliyorsunuz. Yine de oyunu
cok fazla uzatma sansiniz yok, ortalama 15
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Ne var, »
secilmis kisi
Ustyemez mi?
Hele de segilmeyi
kendi secmediyse,
zatlirree olma
hakki bile var.

THE BARD’S TALE,
YiRMI YILDIR RPG
TASARLAYAN VE
OYNAYAN BiRININ
SIMDIYE DEK
YETERINCE RPG
OYNAMIS OLANLARA
HOS BiR SAKASI.

Bildigimiz biitiin “chosen one”lar, ka-
rizmalan geregi agizlarini bicak agma-
yan karakterler. Neyse ki Bard geldi de,
uzaktan biiyiik ilgi duydugumuz secil-
misligin hic de matah bir meslek olma-
digini gordiik. Bir defa parasi iyi degil.
Uc bes kurus icin milletin ceyiz sandigi-
ni kanstirmaktan oldiirdiigiiniiz hay-

saatte tim sirlari ve yan gorevleriyle birlikte
Bard’i gecmiste birakmak durumunda kalaca-
ginizi soyleyebilirim. Cok kisa bir oynama sii-
resi degil belki, ama oyun icin yaratilan harita-
lara biraz daha detay eklenseymis TBT cok da-
ha uzun ve tekrar oynamasi mimkiin bir oyun
olabilirmis. Zaten oyunun en buyuk eksigi me-
kan tasarimlarina ve daha genel anlamda gra-
fiklere pek 6zen gosterilmemis olmasi. Biraz
da goziimuz daha iyilerine alistigindan, bu
oyunu oynarken gorsel anlamda bir zevk ala-
madik. Acik alanlar da zindanlar da sadece
icinden gecip gittiginiz, durup cevreyi arastir-
ma meraki ve istegi uyandirmayan yerler. Ger-
ci bir yere kadar bu sadelikte de zekice bir ka-
sit var. SOyle ki; hani her RYO haritasinin ici
bos ficilari vardir, icinden hicbir sey cikmaya-
cagini bile bile bunlari kirmadan ilerlemek ici-
nize sinmez. TBT'de bu ficilari ortaliga dagil-
mis halde degil, depolara istiflenmis olarak
bulacaksiniz. ille de kirmak istiyorsaniz, depo-
ya girip enerjinizi bosaltabilirsiniz. Tim deger-
li esyalarin sadece sandiklarda saklandigini
bilmiyormus gibi fici kirabilir, sonra da odanin
dibindeki sandiktan birkac parca esya bulup
rahatlayabilirsiniz. Ayrica ilk bolim olan Hou-

Alternatif

vanlarin postunu soyup satmaya kadar
her tiirlii sevimsizlige katlanmak zo-
runda kaldiginiz garip bir prim sistemi-
ne sahip bu meslek. Biitiin ay beyaz
gomlegini kirletmeden masa basinda
calisan bir iicretliyle kiyaslanamayacak
kadar fakirsiniz. Kazanacaginiz para
belli olmadigindan 37 ekran bir televiz-  da, bahcecilik de. Kurtarilacak bir pren-
yon taksitine bile girerken korkarsiniz.  ses vardir ama kilitli oldugu kulenin
Ayrica sosyal giivence sifir. Sabahlani  anahtarina ulasmak icin 6nce birinin
servis, 6glenleri yemek gibi seyleri gec-  bahcesine dadanmis kargalari temiz-
tik, is kazalarinda bile cebinizden para  lersin, sonra 20 km 6tedeki kdyden bir
o6demeniz gerekir. Koyiinii bin cesit ya-  anahtar tasiman gerekir, adamin biri-
ratiktan temizlediginiz rahip, bagis adi  nin kayip oglunu bulursun, iic kiiciik
altinda parasini almadan bir kutsama-  cocuga gozciiliik edersin ve bol bol da
yi cok goriir. Ayni sekilde is amacli kul-  6liim tehlikesi atlatirsin. Tiim bu an-
lanacaginiz arac gerecler de size temin  garyanin secilmislik olduguna inan-
edilmez. Gider karizmaniz kadar pazar-  man gerekir bir de. “Esnek calisma sa-
lik yaparsiniz. Siz kéyiindeki yaratiklani  atleri” adi altinda 24 saat mesai de ca-
bicerken, diikkdninda sekerleme yap-  basi. En kotii tarafi da bir defa secildin
makta olan zirhci birakin indirimi, nasil  mi, cevrende seni seven kimse kalmaz.
kazik atarim diye ugrasir. Kapilar suratina kapanir, kdylerden ko-

Secilmisligin bir baska derdi, is ta-  vulursun, girdigin hanlar bir anda ses-

DUNGEON SIEGE

Bircok devasa online ismi gelebilir buraya
ama diriist olmak gerekirse Guild
Wars’un benzeri yok. Tek kisilik oyunlar-
dan secelim hmmm... Dungeon Siege!

niminin belli olmamasi. Bu ise bir girdi-
niz mi kuryelik de yaparsiniz, avclk

sizlige gomiiliir. N'oluyor? Ben sizin ki-
cinizi kurtarmaya gelmistim!?

tan’da, fici kirma isine anlam katmak
icin bir fici saticisiyla karli bir anlasma
bile yapabiliyoruz. Komik adamlar!
Oyunun grafiklerden sonraki ikinci
zayif noktasi da yine gorsellige daya-
niyor; kamera acisi. Ne yazik ki Bard’s
Tale’s tam bir kusbakisi acisiyla oynu-
yoruz. Kendi deneyimime dayanarak
sirf bu ylizden oyundaki ilk bir saatin

can sikintisiyla eglencenin bir arada
yurudigu nevrotik bir zaman dilimi
oldugunu soyleyeyim. Yandaki harita-
dan iki adim mesafede goriinen diis-
manlariniza bir fiske indirebilmek icin
burnunun dibine girmek mecburiyeti
getirmesi bu acinin yarattigi en biyiik
sikinti. Ozellikle tek menzilli silahiniz
olan oka gectiginizde cogu kez korle-
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mesine atislar yapmak durumunda kaliyorsu-
nuz, denk gelirse ne ala... Mesele sadece dus-
manlari ekranda gérmek degil, insan sagini
solunu da gormek istiyor oynarken ama TBT
bu oynanis acisiyla ciddi bir sikismislik hissi
yaratiyor. Keske standart bir izometrik aciyla
tasarlansaymis.

DORT FiL BIR CEBE NASIL SIGAR?

Goris acisint saymazsak, oynanis oldukca iyi
bir sistemle kotariimis. “Olduk¢a” diyorum
cuinkl ufak tefek bazi sorunlar da goze carpi-
yor ama once iyi taraflarini konusalim. Bir de-
fa klasik RYO’lardan farkli olarak bu oyunda
envanter yok. Bu yuzden her harita temizligin-
den sonra kosa kosa en yakin kdye gidip kazik-
lanma kuskusuyla alis-veris yaptiginiz o tiic-
carlar, TBT'de cok daha az 6neme sahip. Ciin-
ki sagdan soldan topladiklariniz, “token” de-
gillerse direk nakit paraya cevriliyor. Bir de eli-
nizdeki silah ve zirhlardan daha iyisini bulur-
saniz eskisi dogrudan satiliyor, karakteriniz
yeni olani kullanmaya bashyor. Boylece vakti-
nizi dikkanlarda fiyat karsilastirmasi yaparak
ve envanter diizenleyerek 6ldiirmemis oluyor-
sunuz ki sahsen cok faydali buldum bu yonte-
mi. Bir baska alternatif c6ziim de diyaloglar
icin kullaniimis. Bard’s Tale’da, aliskin oldugu-
muz satirlarca uzayan secenekli soru-yanitla-
rin yerini daha pratik bir yontem almis. Karsi-
nizdakiyle nasil konusacaginizi biitin metni
once okuyup, sonra bir de seslendirmesini
dinlemek yerine “iyi” ve “kotu” arasindan se-
cim yaparak belirliyorsunuz. Yani soz sirasi si-
ze geldiginde karakterinizin tam olarak ne di-
yecegini bilmiyorsunuz ama karsinizdakini na-
sil etkileyecegini biliyorsunuz. RYO’larin uzun,
suslu metinlerini okumaktan hoslananlar icin
yavan gelebilecek bir 6zellik ama ayni zaman-
da tekrari ortadan kaldirdigi ve diyaloglarin
hoslugu sayesinde biraz da slrpriz etkisi ya-
rattigi icin bu oyuna son derece yakismis.
Oynanistaki “ufak tefek” kusurlardan biri diis-
manla kapisma sirasinda ortaya cikiyor. Karsi-
niza cikan kotu adamlarin hamlelerinizi blok-
lama yetenegi oldugundan ve bazilar bu ko-
nuda asmis bir azimle savas boyunca blokla-
ma yaptigindan bazen arkalarina dolasip vur-
maniz gerekiyor. Ve tahmin edebileceginiz gi-

bi boyle anlarda bir hareket edememe sorunu
bas gosteriyor. ille de zindanlarin dar koridor-
larinda degil, daha genis hareket alanina sa-
hip oldugunuz dis mekanlarda da bu sorun
yasanabiliyor. Adamin sirtina dogru soyle leziz
bir hain saldir yapmaya niyetleniyorsunuz
ama yanindan gecmeyi basarana kadar arka-
daslar tarafindan mihlaniyorsunuz.

OLAGAN SILAHLAR

Kullanabileceginiz silahlar gayet bilindik sey-
ler. Giderek gelisen bir kiliciniz, atesli oklar fir-
latan bir yayiniz, bir topuzunuz ve bir kamaniz
var. Level atladikca kazanacaginiz yetenekler
sayesinde hem silahlarinizi daha iyi etkili kul-
laniyorsunuz hem de 6rnegin bir elde kilic bir
elde kama, rakibe cift dalabiliyorsunuz. D6-
vuslerdeki esas yardimciniz ise lavtanizla cal-
diginiz melodilere kosup gelen yaratiklariniz.
Yeni melodiler 6grendikce cagirabileceginiz
yeni yardimci glicleriniz oluyor ve bunlar da
sizin gibi gelisiyorlar, ama dovistiikce degil;
ikinci asama melodilerini buldugunuz zaman.
Her biri cidden faydali isler basaran 16 ayri
yardimci yaratiginiz olacak oyunun sonuna
kadar. Bunlardan ilki kiclk bir fare ama za-
manla ulastigi glicti gortince hic de hafife al-
mamak gerektigini géreceksiniz. Bunun disin-
da tuzaklari onceden bulup hasar almanizi en-
gelleyen bir izciden elindeki kalkanla sizi koru-
yan bir bodyguard’a, tas yagdiran bir devden
diismanin kanini emip gruptakileri iyilestiren
koca bir 6rlimcege kadar farkl amaclara hiz-
met eden bu dostlarinizi cagirmak icin belli
bir mana harcayip iki de saz tingirdatmaniz
yeterli. Bu arada elinizdeki lavta da zamanla
gelisecek ve basta sadece tek yaratigi cagira-
bilirken zamanla dort yaratikla ayni anda parti
olusturabileceksiniz. Bunlarin yaninizda kal-
ma sirelerinin zamana degil aldiklari hasara
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. Son karar

Muzikli, sohbetli, macerali, heyecanli ve cok eglenceli

bir oyun The Bard’s Tale. Bilgisayarda RYO oynamaya

diinden biraz daha once basladiysaniz, oynarken mu-
hakkak zevk alacaksiniz.

Bard’s Tale

Tiir » RYO Yapima » InXile Entertainment Dagitimar »
Video Express Yas siniri » 12+ Minimum » 800 MHz
CPU, 128 MB RAM, 16 MB GFX, 1 GB HDD Oner-
ilen » 1,5 GHz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX |
Web » www.thebardstale-thegame.com/uk/ ___','
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Muzikler, diyaloglar, déviis
sistemi.
& Kusbakisi oynanis, grafikler.
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Multiplayer
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Zorluk: Orta

ingilizce Gereksinimi: Orta
Multiplayer: -

Bulundugu Diger Sistemler:
PS2, XBox W

bagh kilinmasi da gayet iyi
dustiniImus. Hicbir durumda
sizi terk etmeyecek tek parti
lUyeniz ise bir kdpek yavrusu.
Oyunun basinda gonliini ka-
zanip yaniniza alacaginiz bu
ufaklk da gelisip kahraman
olacak, sasiracaksiniz!

BARD SANAT MUSIKISi
Oyunun en hos yanini basta
soylememek icin kendimi
tutmustum ama bu kadar
sona kalmasini da planlami-
yordum dogrusu. Neyse, The
Bard’s Tale’in en buytik hos-
lugu muzikleri. Hem tema
muziginden bahsediyorum
hem de aralarda cikan sur-
priz karaoke sarkilardan. Bu
sarkilarin melodileri ayri, s6z-
leri ayri bir olay. Cok neseli
muzikler Ustuine yerlestiril-
mis inanilmaz uyumlu ve ko-
mik sarki sozleriyle defalarca
dinleseniz bikmayacaginiz,
hatta ezberleyip soylemek is-
teyeceginiz essiz seyler bun-
lar. Ben cok sevdim, oyunu
biraz da bu sarkilarin yenile-
rini duyabilmek icin oyna-
dim. Bir daha oynarsam da
muhtemelen sarkili boltimle-
riicin oynarim. Tabii ilk genc-
lik kahramanim Brian Fargo
ile 2004 E3’linde ylz yuze ta-
nismama vesile oldugu icin
Bard’s Tale’in yeri hep 6zel
olacak ama Brian’cigim alin-
mazsa bunun biraz da oyu-
nun muziklerinden kaynak-
landigini sdylemek istiyo-
rum. [bitti]
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LEVEL CL SSIC

Blizzard’in ogrencileri yapti yapacagini




Bir stiredir piyasa da olan

4 online oyunlar bircok farkh
sebepten hizla kan kaybet-
mekte. Bir oyuncu olarak benim ca-
nimi en ¢ok sikan “content”, yani
icerik yoklugu. icerigi daha fazla 6l-
durilecek yaratik, daha cok toplana-
cak obje zanneden insanlarin da bu
konuda ¢cozlim Uretebilmesi pek ola-
st degil maalesef. Zaten boyle bir
beklentim de yok artik. Eh teknoloji
gelisiyor, evimiz dahilide sahip oldu-
gumuz imkanlar artiyor, durmadan
piyasaya ¢ikan devasa online oyun-
larin hizina yetismek gittikce glicle-
siyor. icerik sorununun Ustesinden
gelemeyen yapimcilar ise ya kepenk
kapatiyor, yada hack’n’slash’ten
baska hayati olmayan oyunculari
Ustlinde hayatta kalmaya calisiyor.
icerik, hikaye, role playing vs diye
kendimi paraladigim, tiim sorunlari-
na ragmen belli sebeplerden yere
gore sigdiramadigim MxO da (Mat-
rix Online) SOE’nin (Sony Online En-
tertainment) kara pencelerine dis-
tugune gore bu diyardan da gitme-
nin zamani gelmistir.

ANLATAYIM MI?

Asclon City, Charr saldirilarina bo-
yun egmis, tim krallik nerede ise
yerle bir edilmistir. Bize diisen her
zaman oldugu gibi olani biteni anla-
mak ve yeni fantezi dlinyamizda bas
kahraman olarak karanligin tstesin-
den gelmektir. Oyunun hikayesini
uzun uzun anlatmak cinayet olaca-
gindan bu konuya fazla girmiyorum.
Clnkiu GW devasa online bir oyun
olmasinin yaninda, saglam senaryo-
su olan hos bir tek kisilik oyun ayni
zamanda. Bizlere bu yabanci evrene
ilk adimlarimizi atip, kendimizi Asc-
lon City’de buldugumuzda saskin
saskin bakiniyoruz bir iki dakika. Bu
bir iki dakika hem yadirgama hem
de online bir oyunda oldugunuzun
bilincine varmakla geciyor. GW, te-
mel olarak bildigimiz bir iki oyunun,
hos bir senaryo ile bir araya getiril-
mesi ve online bir platforma tasin-
masin ile meydana cikiyor. Basitce
orneklemek gerekir ise, ciddi bir se-
naryo sahibi Diablo + Dungeon Sie-
ge diyebiliriz. Gorsel anlamda da ga-
yet etkileyici olan GW, bahsi gecen
bu bir iki dakika icinde, bizleri alisti-

»

gimiz DO kavramlarindan koparmakla
mesgul. Ancak Asclon maceramizin
yalnizca baslangic noktasi. Haritayi
acip sislerin ortasinda bir Asclon sehri-
ni gormek, haritanin diger ucunu gore-
bilmek icin ekrani durmadan kaydir-
mak zorunda kalmak gercekten trki-
tlicu. Fakat gorebildigimizden cok daha
buyuk bir evrenin icinde olma hissi ol-
dukca istah kabartici. Bir yandan “ta-
mam basladik ucundan ama kim bilir
ne zaman ayak basacagim suraya bu-
raya” demeye basliyorsunuz. Her yere
kosarak gitmek zorunda oldugunuzu
fark edince, ciddi anlamda panik yasi-
yorsunuz. Oyunda bir binek hayvan ya
da benzer bir ulasim araci bulunmuyor.
Ancak bir sehre ulastiginizda direkt ha-
ritaniza ekleniyor. Boylece bu sehirleri
haritadan secerek hic zaman kaybet-
meden gidebiliyoruz. Bu seyahat olayi-
ni kesfettigimiz anda ylregimize sular
serpiliyor elbette.

ANLAT DEMEKLE OLMAZ!

Tabi diger sehirlere gitmek her zaman
kolay degil. Karakterinizin 6zellikleri ne
olursa olsun bir yerden bir yere tek ba-
siniza gitmeye calismak cogu zaman
hiisranla sonuclaniyor. Sehirden disari-
ya ciktiginiz anda gercek anlamda “ins-
tant dungeon” kavrami ile karsilasiyor-
sunuz. Kisacasi sehirler disindaki tlim
evren size ve grubunuza é6zel. Bu du-
rumda dag basinda size yardim edecek
birine rastlama sansiniz yok. Bir grup
edinemediyseniz yaniniza bulundugu-
nuz bélgenin izin verdigi sayida NPC
alabiliyorsunuz. Baslarda bir gruptaki
maksimum oyuncu sayisi 4 iken, daha
zorlu topraklarda bu sayi 6 ya cikiyor.
Bu NPC'ler tiim sehirlerde bulunuyor.
Sadece NPClerin yardimina bas vurarak
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oyunu bastan sona tek basiniza oynamaniz
bile mimkiin. Elbette tek basina oynamak
GW’In mantigina tamamen aykiri. Zaten he-
men her sehirde “LFG!” (Looking for Group) di-
ye bagiran bir siirli arkadas goreceksiniz. Bu
yuizden bir grup bulmakta pek zorlandiginiz
soylenemez. Ne de olsa GW bir takim oyunu.
Az 6nce soyledigim gibi tek basiniza bir yerle-
re gitmek bile karin agrilarina sebep olabiliyor.
ister NPC ister diger oyuncular olsun, olustu-
rulan grubun tyelerinin her anlamda birbirle-
rini tamamlar nitelikte olmasi gerekiyor. Bu
da hem kendinize hem de grubunuza yararli
olabilmek icin karakterinizi iyi tanimanizi ge-
rektiriyor. Sahip oldugunuz tek bir Account ile
4 ayri karakter yaratabiliyorsunuz. Her karak-
ter bir ana bir de yan sinifa sahip olabiliyor.
Karakter yaratmaya kalktiginiz zaman size bir
Role Playing ya da PVP karakteri mi yaratmak
istediginiz soruluyor. Role Playing’i secerseniz
yukarida bahsettigim gibi Asclon’da macera-
niza basliyor, bir yandan Level’inizi ytikseltme-
ye calisirken bir yandan da gorevleri tamamli-
yorsunuz. PVP karakteri sectiginiz zaman on-
ceden yaratilmis karakter setlerinden birini
secebiliyor, ya da sifirdan Level 20’ye kendi ka-
rakterinizi olusturabiliyorsunuz. PVP karakter-
leri yaratip silerek dene yanil yolu ile kisa za-
manda tim siniflar ve kombinasyonlari hak-
kinda bilgi sahibi olmaniz mimkiin.

Alternatif

DUNGEON SIEGE

Bircok devasa online ismi gelebilir buraya
ama diiriist olmak gerekirse Guild
Wars’un benzeri yok. Tek kisilik oyunlar-
dan secelim hmmm... Dungeon Siege!
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Oyunu kutulu olarak bulamadiysaniz internet-
ten satin alabilirsiniz. Yapmaniz gerekenler;

- www.plaync.com adresine girip bir kullaniai
hesabi yaratin (sol iist kése Account, acilan
sayfada, Join Plaync)

- Siteye kullanici olarak giris yaptiktan sonra,
sol tarafta bulunan Store béliimiine girin.

- Guild Wars'u listenin en iistiinde géreceksiniz
bundan sonra izlemeniz gereken yol, Buy the
game instantly, Buy Game/Play NC, kredi karti
bilgilerinizi girip islemi tamamladiginizda, Gu-
ild Wars CD-Key’iniz ekranda belirecektir.
PlayNC hesabiniz bu bilgiyi yedeklese bile bir
yere not etmenizde fayda var.

- http://www.guildwars.com/downloads/cli-
entdownload.html adresinden oyunun client
versiyonunu download edin ve calistirnin.

- “Create Account” ve yeni sayfada “Enter Ac-
cess Key” dedikten sonra acilan pencereye CD-
Key’inizi girin.

- Son olarak hangi bélgede ikamet ettiginizi
secin. Oyun gerekli dosyalar indirecek ve ka-
rakter yaratma ekranina déneceksiniz.

- Kullaniar adinizi ve sifrenizi yarattiktan sonra,
oyuna giris yaparken kullanici adi sonuna
@plaync eklemeyi unutmayin.

- Once oyunu kurup, Create Account>Purchase
Account Online yolunu izlerseniz yine
www.plaync.com’a yonlendirileceksiniz.

- Aylik 6deme yok. 1 hesap ile 4 karakter yara-
tabilirsiniz.

BEN JESUS! ARABASLIK YAZAMAM BEN!
Oyunda “grinding” dedigimiz olay ne mutlu ki
yok. Clinku sehirden cikip yaratik kesmekle
kazanacaginiz tecrtibe disinizin kovuguna git-
meyecek cinsten. Senaryoyu takip edip gorev-
leri yaptikca hem daha hizli tecriibe kazani-
yorsunuz hem de haritayi daha hizli acabili-
yorsunuz. Ayrica sagda solda bulunan arena-
larda PvP yaparak tecriibe puani kazanmak ve
yeni arkadaslar edinmek mimbkiin. Role Pla-
ying evreni icinde yer alan bu arenalar sizi
oyundan koparmadan PvP diinyasina kisa zi-
yaretlerde bulunmaniza imkan taniyor. Arena
girisleri zaten sik sik ugradiginiz sehirlerde bu-
lunuyor. Rasgele olusturulan 4’er kisilik takim-

larin carpistigl bu mink er meydanlarinda ka-
zanan takim bir sonraki grupla karsilasiyor.
Kaybeden takim ise arena bolgesine geri do-
nuyor. Karsilasmalar farkl tirlerde olabiliyor.
Rakip takimi ortadan kaldirmak, verilen sire-
de en cok hangi takim frag yapacak vb. oldiir-
dugunuz her rakip basina ortalama 20 tecri-
be puani aliyorsunuz. Yine az olmasina rag-
men, gorevleri kovalamaktan sikildiginiz da ya
da iyi bir grup bulamadiginizda hem eglenip
hem karakterinizi gelistirmek acisindan olduk-
¢a basarili arenalar. Ayrica sizi, oyunun daha
da ileriki bolimlerinde gireceginiz daha buyuk
carpismalara, daha dogrusu Guild Wars’a ha-
zirlamasi acisindan da yararli.

BASARILI PVP SISTEMI!

Pek cok oyunda PVP sistemi bir cok soruna se-
bep olmustur. Ancak GW &yle basarili bir PVP
sistemi ile karsimiza cikiyor ki agzimiz acik ba-
kiyoruz. Role Playin bir karakter yaratip sinifi-
miza ait tlim ozellikleri gorevler sayesinde ya-
da NPC'lerden 6grensek bile ayni anda en faz-
la 8 tanesini aktif olarak kullanabiliyorsunuz.
Bu 8’lik setleri herhangi bir sehre gittigimiz de
degistirmemiz mimkuin. Bu sistem her karak-
teri farkli kilarken grubunuzun ihtiyaclarina
gore karakterinizi en uygun sekilde donatma-
niza imkan taniyor. Guild savaslarina katiima-
ya basladiginiz zaman bu konunun énemini
cok daha iyi kavriyorsunuz. Carpismalari ka-
zandiran ne zirhiniz ne silahiniz. Oyunda kul-
lanabileceginiz zirh ve silahlar NPC crafterlar
tarafindan yapiliyor ya da loot edebiliyorsu-
nuz. Oyuncularin etki edemedigi bu sistem en
saglam karakterin bile everenin sinirlari dahi-
linde kalmasini sagliyor. Kimse bir digerinden
ciddi anlamda Ustiin olmadigindan, carpisma-
lar da takim oyunu ve taktikler n plana ciki-
yor. Takiminizi daha dogrusu guildinizi olustu-
rup, grup olarak PVP yeteneklerinizi yeteri ka-
dar gelistirdiginiz de geriye yapilmasi gereken
tek bir sey kaliyor. O da oyunun ismini aldig|

-——

(¢ Son karar

' Yukarda ismi gecen oyunlardan hoslaniyorsaniz ve de-
vasa online oyunlar glindelik hayatinizin bir parcasi ise,
bu fantastik hikayenin bir parcasi haline gelmemeniz
icin hicbir sebep yok ortada.

Guild Wars

Tiir » Devasa Online Yapimai » ArenaNet Dagitimci »

NCsoft Yas siniri » 13+ Minimum » 1 Ghz CPU, 256 MB

RAM, 32 MB GFX Onerilen » 1 Ghz CPU, 512 MB RAM, |
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-

6

wvee a ssic jevel
puani

Arti&Eksi

Senaryo, tek kisilik oyun
havasi, PvP ve combat Sistemi,
grafikleri, Sunucu daima
online, Updateler oynarken
yapiliyor. Aylik 6deme yok!
Daha ne olsun?

J Senaryoyu tamamladiktan
sonra zorunlu PvP durumu.
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Zorluk: Normal
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Guild Wars'ta yerinizi almak.
Hall of Heroes'’u elinizde tut-
mak. Bu sayede hem kendi
adaniza ve Guild Hall’'unuza
kavusmak hem de Guild sira-
lamasinda bir numaraya otu-
rup isminizi Guild Wars web
sitesinden duyurabilmek
mumkin.

HEM RP HEM DO VAY BE!
Aslinda hic hoslanmadigim
necromancer, monk, eleman-
talist vs ihtiva eden bir oyuna
bu kadar sarmis olmam hay-
ra alamet degil. Ust sinir olan
Level 20’ye hentiz ulasmis
degilim. Loot manyakligim
olmasa bile bir karakterimle
yaptigim gorevi digeri ile de
yapmak hastalik haline geldi.
Bu arada ne grafikler ne de
seslerden bahsedemedik.
Sesler icin soyleyecek pek bir
sey yok zaten. Hos ses efekt-
leri, atmosfere gayet uygun.
Muhtesem miizikler ve oyun
ici videolardaki basaril ses-
lendirmeler. Grafikler ise tek
kelime ile muhtesem. Yer
kalmadigindan dolayi sizleri
ekran goruntuleri ile bas ba-
sa birakmak durumundayim.
Yukarida ismi gecen oyunlar-
dan hoslaniyorsaniz ve deva-
sa online oyunlar gtindelik
hayatinizin bir parcasi ise, bu
fantastik hikayenin bir parca-
st haline gelmemeniz icin
hicbir sebep yok ortada.[bitti]
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Ortada iyi k6ti bir hikaye var
ql, Devam oyunu sayllmaz,

seslendirmeler cok kotii,

gercekgilik iddiasi komik.

—Singles diinyasi

aile, kariyer, para,
akbil gibi dertlerin
olmadigi bir al
gilim ver giilim
diyar!.
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iki karton karakterden ibaret bir oyunun
devamini
yapmanin tek yolu: Uciincii bir karton karakter

“Kendinden onceki hicbir seye benze-

H miyor” yorumunu yapabildigimiz

= oyunlarin dogal yollardan soyunun ti-
kendigi 2000’li yillarda Singles’i daha ilk clim-
leden taklitcilikle yargilamak belki insafsiz bir
baslangic olacak. Hatta bu yorumu gectigimiz
yil oyunun ilk versiyonu ciktiginda yeterince
yaptigimizdan biraz da yersiz bir giris olacak.
Ama Singles 2’yi “yeterince” oynadiktan sonra
bile insanin kafasinda daha yaratici bir incele-
me giris climlesi olusmuyor: Bu, kéti bir Sims
taklidi.

Yine de yagmur camur, taklit gercek de-
meyip konuya girelim. Singles 2: Triple Troub-
le’daki her sey, glindelik hayatin icinden aski
cimbizlama fikri tizerine kurulu. Oyunun oy-
kusu iki eski asigin tesadifler sonucu kendile-
rini ayni evde bulmasiyla basliyor. Anna ve
Kim ayni evi paylasan iki kiz arkadas. Josh da
ev arayan bir muzisyen. Anna’nin da orada ya-
sadigini bilmeden Kim araciligi ile bu eve tasi-
nan Josh, eski sevgilisi Anna burnunun dibin-
de tlreyince hafiften afallar. Sizin goreviniz,
Josh’u oynarak bu karmasik iliskiden “maksi-
mum fayda” elde etmek. Yani nedir? Hem
Kim’le hem Anna’yla hem de icabinda disarida

‘ Son karar
Romantizmin simiilasyonunu yapmak ilging bir fikir,
Singles bu yoniyle ilgiyi hak ediyor ama Singles 2'de
gecen yil kullaniimis bu fikrin tstiine eklenen hicbir sey
yok.

Singels 2: Triple Trouble

Tiir » Sim Yapima » Rotobee Dagitimci » Deep Silver

Yas siniri » 17+ Minimum » 1,5 GHz CPU, 256 MB RAM,

32 MB GFX, 1 GB HDD Onerilen » 2 GHz CPU, 512 MB |
RAM, 64 MB GFX Web » www.singles2.com __ e
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kendinize flortler edinmek.

SEXSLEEPEAT-
DRINKDREAM

Oyunun Sims’ten farkli yani,
sizi hayatin ortasina saliver-
mek yerine belli bir hikayeyi
takip etmesi. Ornegin énce-
likle Anna’nin kalbini yeniden
kazanmaniz gerekiyor. Bunun
icin o yokken odasini
arastirmak gibi hinzirliklar
distinmek durumundasiniz.
Boyle kiiciik gorevleri tamam-
ladikca olaylar gelisiyor ve
iliskiler boyutlaniyor.

Ote yandan, tipki
Sims’teki gibi karakterinizin
belli ihtiyaclarini diizenli
olarak karsilamakla yiikim-
listintiz. Uyumak, temiz
olmak, sosyallesmek, konfor
gibi tanidik ihtiyaclara
Singles’da romantizm de
ekleniyor. Guizel kadinlar ve
yakisikl erkeklerden ibaret
Singles diizleminde zaten
hayatin baska turli cekilir
olmasi da s6z konusu degil.
Bir karakterle iletisim kur-
manin nerdeyse tek yolu flort
etmek. Siradan arkadasliklar
kurmak icin
basvurabileceginiz etkilesim
secenekleri Sims 2'den sonra
oylesine sinirli ki, 6ntintize
gelene yazilmaktan baska
eglenceli bir sey bulamiyor-

sunuz. Bu etkilesim hallerinin en sikici yani ise
seslendirmeler. Sims gibi Singles’in da kendi
lisani var ama anladigim kadariyla bunlar
toplam dort ciimleyle varoluslarinin sirrini
¢6zmls, iletisimi bu dort climleyle saglaya-
bilen ermis insanlar. Tinisi da kulaga hos
gelmeyen bu kisir dil, oyundaki en buyuik
eksilerden birini olusturuyor.

Grafiklere ise sdylenecek fazla s6z yok.
Gunu kurtaran mekanlar, glizel kadinlar ve
erkeklerden modellenmis giizel karakterler
oyunun diger 6zellikleri yliziinden kararan
icinizi biraz olsun ferahlatabilir. Ta ki karak-
teriniz dans etmeye baslayana kadar... Sadece
dans degil, uyumak, laflamak, espri yapmak
gibi tim siradan karakter animasyonlari
adaminizdan utanip ortami terk etmenize
neden olabilecek kalitesizlikte.

Sonucta bir sayfadan fazla konusulmayi
hak etmeyen ama dilini esek arisi sokmus
yazarinizin uzatmasi ylziinden hakkinda
birkac satir daha okumak zorunda kalacaginiz
bir oyun Singles 2. Sims'i sadece alengirli ask
hikayeleri kurgulamak ve oyun karakterlerinizi
yataga atmak icin oynuyorsaniz, bu oyuna da
bir sans verebilirsiniz, ama ufkunuz birazcik
daha genisse bu oyundan kolayca
sikilacaginizi simdiden soyleyebiliriz. bitti]
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iste size okula gitmemek icin
bir bahane daha!
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Acikcasi Silent Hill 4 ciktiktan bu yana, gercek bir

b8 korku oyunu ile karsilasmadim. Aralarda cerez
. oyunlar cikti tabii, ama bunlar sadece ayni korku
unsurunu makyajlayip, birkac gorsel efekt ile stisleyip karsi-
miza ¢ikanlardan olduklarr icin, ben bunlari gercek korku
oyunlarindan saymiyorum. Benim “korku oyunu” mantigi-
ma gore, oyun oncelikle insani yakalayan bir senaryoya sa-  degil. Zaten Obscure, oyuncuyu
hip olmali. Konu bircok tuzak ve siirprizlerle stislenmeli. konu yontinden degil de oynanis
Bulmaca ve yaratik/iblis 6ldiirme islemleri cok iyi dengelen-  yoniinden yakalamaya calismis.
meli. Ve olmazsa olmazlardan, orijinallik olmali bir korku Diger korku oyunlarindan farkh
oyununda. Bu ozelliklerin bulundugu bir oyun, zaten cok iyi  olarak bu oyunda iki kisi ilerleyebi-
bir atmosfere birtinlir ve ortaya da bir klasik ctkmamasi liyoruz. Bu ikinci kisi istedigimiz
icin cok az neden kalir. zaman bizim kontroliimiize gece-
biliyor. Yapay zeka kontroliindey-
ken de, yaratiklara saldiryor ve
yardimlarini sizden esirgemiyor.
Bu oyunda, 6ldiigiimizde “game
over” yok. Derhal geri, arkadaslari-
mizin oldugu odaya giderek istedi-
gimiz birini kontrolimuize gecire-
rek oyuna devam edebiliyoruz. Yo6-

HANGI iKiLiYi SECERSEK SECELIM,
KAYBETTIGIMIiZ, KAZANDIGIMIZ,
KACIRDIGIMIZ ONEMLI BiR SEY YOK.

sekilde kullanabiliyor. Kenny
sportif viicuduyla hizli kosa-
biliyor. Stan kilitler tizerinde
uzman ve kapilari kolayca
acabiliyor. Josh ise girdiginiz
odada alinip alinmayacak bir
cisim olup olmadigini anlaya-
biliyor (salaga malum oluyor
da diyebiliriz). Shannon ise
genelde cesitli ipuclari veri-
yor (Scobby Doo mu? Yok da-
ha neler!).

Karakterler arasinda geci-
sin yapilabilmesi guizel bir
dusiince olmus, ama bu di-
stinceyi oyuncuya tam anla-

lastyorsunuz ki bu da asla yeterli

YETENEKLI RAHMETLILER

Obscure, konu bakimindan -oyun diinyasinda benzeri pek
bulunmasa da- film diinyasinda artik klise sinifina giriyor.
Her yerinden gizem fiskiran Leafmore Lisesi’'nde bir takim
garip olaylar donmektedir. Okulun 6grencilerinden olan
Kenny, soyunma odasinda cantasini caldirir ve hirsizin pesi-
ne diser (Scream kokusu alan?). Ve gidis o gidistir! Ertesi

gun Kenny'yi merak eden arkadaslari “O kaybolduysa, biz
niye kaybolmayalim?” edasiyla iz pesine duserler. Birbirin-
den yetenekli dort genc, hayatlarinin en korkulu saatlerine
atilmislardir bile. Evet evet, ben bile daha iyi bir senaryo ya-
zabilirdim!

Oyun boyunca, konu nasil basladiysa oyle ilerliyor; sira-

netebildigimiz bes karakterden

Ashley, sahip oldugu silahi seri bir
Alternatifler

miyla sunamamislar. Karak-
terler arasindan hangisini se-
cecegimizin aslinda oyunda
pek de bir dnemi bulunma-
makta. Diyelim Stan yanimiz-

g da yok. Kilitli kapr acilmiyor

mu? Tabii ki aciliyor, sadece

dan ve heyecansiz. Sadece aralarda birkac sirpriz ile karsi-
; biraz daha fazla siire alarak.
Kenny'yi secmedigimizde ya-
W=l - & == ratiklardan kacamiyor mu-
- S— B yuz? Kaciyoruz, sadece biraz
daha yavas... Sonucta hangi
ikiliyi secersek secelim, kay-
bettigimiz, kazandigimiz, ka-
cirdigimiz 6nemli bir sey yok.

COLD FEAR

“Korkunun da suyu cikti!”diyebilecegimiz
bir oyun Cold Fear. Okyanusun ortasinda,
ici yaratiklarla dolu bir gemi ve bu gemi-
nin sirrini cozecek bir sahil giivenlik. Evet,
ilging! Benim size 6nerdigim ikili




igrenceg dtesisin iki

Arti&Eksi

Ses ve muzikler. Grafik ve
sinematikler. iki karakteri
kontrol edebilmek.

Kenny ve Ashley (cok seksi, ¥ Kisaolusu. Net ve LAN

| desteginin bulunmamasi.
akll!ara zararl). Kamera acilari..

Ikinci karakteri bir arkadasi-

niz da kontrol edebilir. Bunun
ici ya bir gamepad’iniz olmali,
ya da genisce bir klavye. Soyle-
mek istedigim sey: Bu oyunu
bir arkadasinizla oynamayin
cuinki bir klavyeden iki kisinin
bu oyunu oynamasi imkansiz,
ayrica gamepad ile de oyundan

Grafik

S€S o o
OynanabilirliK o s s

Multiplayer o oo

EZ1eNCE oy s

Zorluk: Normal
Ingilizce Gereksinimi: Yok
Multiplayer: -®

tam verimi alamiyorsunuz. Net veya Lan destegi de olmayinca, :

boyle bir 6zellik yapmanin bir anlami kalmamis.

LAMBAYA PUF DEME!

Oyun ici grafikleri iyi sayilabilir. Gélgelendirmeler, kaplamalar,
ozellikle ara videolar goriilmeye deger nitelikteler. Bu kalite ile
karanligi ve korkuyu hissedebiliyoruz. Karsimiza cikan yaratik-
lar ve cizimleri gercekten harika olmus. Cok cesitli olmalarinin

yaninda gercekten korku verici bir halleri var. Bu korku veren
yaratiklarin tek korkusu ise isik. Bu ylizden tetikten cok 15181

kullanmakta fayda var. Sopa ile camlari kirarak 1sigin odaya gir—g
mesini saglayin ve kursundan tasarruf edin. Ayrica bulacaginiz

feneri silaha takabiliyor ve ylksek giicte isik bosaltabiliyorsu-
nuz. Bu atak da yaratiklar tizerinde ayni etkiyi yaratiyor. .
Maalesef, Obscure cok kisa bir oynanisa sahip. Korku oyun-
lariyla hasir nesir olanlar oyunu bes saat kadar bir siirede biti-
rebilecektir. Oyunun siiresini bir nebze olsun uzatmak ve iyi so-
nu gorebilmek icin Hard zorluk derecesinde oyunu bitirmenizi
oneririm. :
Sonuc olarak, eger korku oyunlarinin hayraniysaniz ve her
ornegi goriip oynamak istiyorsaniz, Obscure sizi kisa sUreIigineé
oyalayacaktir. Ama uyumaya calisirken huzursuz olacaginizi '

sanmayin. [bitti]

"Yani Nalan, cok s
darildim sana! 0
mini efedi
gérmemezlikten
geliyorum ama o
saglar ne ya?

kelimeyle!"

—

(¢ Son karar

Korku tiiriine bu ilk girisiniz olacaksa, yanls oyundasi-
niz. “Yok, yillarin oyuncusuyum” derseniz ise yapacak
pek bir sey yok. lyisi, kotlsii ile bu oyunu da oynayacak
gibisiniz.

Obscure

Tiir » Korku Yapimai » DreamCatcher Int. Dagitima »
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256MB RAM, 32MB VRAM, 4GB HDD Onerilen » 2.0 1
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AMERICAN CIVIL WAR:
GETTYSBURG

Karsilikli dizilip ates etmek

Amerikan i¢ Savasi’nin en korkunc yani dismanlarin kar-
st karsiya dikilip, birbirlerini yaylim atesine tutmalaridir.
Gettysburg de bunu sagliyor. Top atislari tonla dismani
genis bir alanda dagitirken, bir sira askerin tufek atisi
karsi taraftan bir sira adamin dusip kalmasi demek. Sa-
vas alanindaki tepeleri, ormanlari, gecisleri iyi kullanmak
ve size verilen goreve gore bazen bir kasabayi 20 tur sa-
vunmak, bazen de bir tepeyi diisman athlarindan temiz-
leyip ele gecirmek... Uzaktan bakinca altigen seklinde bo-
Iinmds harita oyuna bir savas oyunu havasi verirken, ya-
kinlastikca tinite semboluntn gercekten sahaya yayilmis
askerlere donustugiini gormek cok guzel. Tur bazli ola-
rak emirlerimizi dnceden verip “tamam” dedigimizde ge-
riye yaslanip izlemek kaliyor. Tutorial size her taktik sece-
negi anlatiyor. Bu giizel; glizel olmayan ise cesitlilik ol-
mayisi. Bir avuc taktik var sadece, ki bunlar giizel ve etkili
yapilmis, lafim yok. Ama sadece o kadar. Oyunu birkac
gorevden uzun oynamak icin pek bir sebep yok.

Oyunun icerisinde de Amerikan i¢ Savasi ile ilgili ayri
bir bolimden savasin tarihini ve nemli olaylarini okuya-
bilir, savas ile ilgili yapilmis tablolara ve zamaninda cekil-
mis siyah beyaz fotograflar ile gercek komutanlarin bilgi-
lerini okuyabilirsiniz. Bunlari oyuna koymus olmalari as-
linda cok guzel, bir de oyun gercekten saglam olsa idi ta-
mamlayici olarak cok daha buyuk bir arti alirdi.

¢ Son karar

! Gok basit, vasat alti ve birkac gorevden sonra sikan, tek-
rar eden sira tabanli bir strateji.

ACW: Gettysburg

Tiir » Strateji Yapiman » Cat Daddy Games Dagitimei »
Talonsoft Yas siniri » 13+ Minimum » 800Mhz CPU,
128MB RAM, 32MB GFX Onerilen » 1Ghz CPU, 256 MB
RAM, 64MB GFX Web » www.talonsoft.com H
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OBSCURE

iste size okula gitmemek icin
bir bahane daha!
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Acikcasi Silent Hill 4 ciktiktan bu yana, gercek bir

b8 korku oyunu ile karsilasmadim. Aralarda cerez
. oyunlar cikti tabii, ama bunlar sadece ayni korku
unsurunu makyajlayip, birkac gorsel efekt ile stisleyip karsi-
miza ¢ikanlardan olduklarr icin, ben bunlari gercek korku
oyunlarindan saymiyorum. Benim “korku oyunu” mantigi-
ma gore, oyun oncelikle insani yakalayan bir senaryoya sa-  degil. Zaten Obscure, oyuncuyu
hip olmali. Konu bircok tuzak ve siirprizlerle stislenmeli. konu yontinden degil de oynanis
Bulmaca ve yaratik/iblis 6ldiirme islemleri cok iyi dengelen-  yoniinden yakalamaya calismis.
meli. Ve olmazsa olmazlardan, orijinallik olmali bir korku Diger korku oyunlarindan farkh
oyununda. Bu ozelliklerin bulundugu bir oyun, zaten cok iyi  olarak bu oyunda iki kisi ilerleyebi-
bir atmosfere birtinlir ve ortaya da bir klasik ctkmamasi liyoruz. Bu ikinci kisi istedigimiz
icin cok az neden kalir. zaman bizim kontroliimiize gece-
biliyor. Yapay zeka kontroliindey-
ken de, yaratiklara saldiryor ve
yardimlarini sizden esirgemiyor.
Bu oyunda, 6ldiigiimizde “game
over” yok. Derhal geri, arkadaslari-
mizin oldugu odaya giderek istedi-
gimiz birini kontrolimuize gecire-
rek oyuna devam edebiliyoruz. Yo6-

HANGI iKiLiYi SECERSEK SECELIM,
KAYBETTIGIMIiZ, KAZANDIGIMIZ,
KACIRDIGIMIZ ONEMLI BiR SEY YOK.

sekilde kullanabiliyor. Kenny
sportif viicuduyla hizli kosa-
biliyor. Stan kilitler tizerinde
uzman ve kapilari kolayca
acabiliyor. Josh ise girdiginiz
odada alinip alinmayacak bir
cisim olup olmadigini anlaya-
biliyor (salaga malum oluyor
da diyebiliriz). Shannon ise
genelde cesitli ipuclari veri-
yor (Scobby Doo mu? Yok da-
ha neler!).

Karakterler arasinda geci-
sin yapilabilmesi guizel bir
dusiince olmus, ama bu di-
stinceyi oyuncuya tam anla-

lastyorsunuz ki bu da asla yeterli

YETENEKLI RAHMETLILER

Obscure, konu bakimindan -oyun diinyasinda benzeri pek
bulunmasa da- film diinyasinda artik klise sinifina giriyor.
Her yerinden gizem fiskiran Leafmore Lisesi’'nde bir takim
garip olaylar donmektedir. Okulun 6grencilerinden olan
Kenny, soyunma odasinda cantasini caldirir ve hirsizin pesi-
ne diser (Scream kokusu alan?). Ve gidis o gidistir! Ertesi

gun Kenny'yi merak eden arkadaslari “O kaybolduysa, biz
niye kaybolmayalim?” edasiyla iz pesine duserler. Birbirin-
den yetenekli dort genc, hayatlarinin en korkulu saatlerine
atilmislardir bile. Evet evet, ben bile daha iyi bir senaryo ya-
zabilirdim!

Oyun boyunca, konu nasil basladiysa oyle ilerliyor; sira-

netebildigimiz bes karakterden

Ashley, sahip oldugu silahi seri bir
Alternatifler

miyla sunamamislar. Karak-
terler arasindan hangisini se-
cecegimizin aslinda oyunda
pek de bir dnemi bulunma-
makta. Diyelim Stan yanimiz-

g da yok. Kilitli kapr acilmiyor

mu? Tabii ki aciliyor, sadece

dan ve heyecansiz. Sadece aralarda birkac sirpriz ile karsi-
; biraz daha fazla siire alarak.
Kenny'yi secmedigimizde ya-
W=l - & == ratiklardan kacamiyor mu-
- S— B yuz? Kaciyoruz, sadece biraz
daha yavas... Sonucta hangi
ikiliyi secersek secelim, kay-
bettigimiz, kazandigimiz, ka-
cirdigimiz 6nemli bir sey yok.

COLD FEAR

“Korkunun da suyu cikti!”diyebilecegimiz
bir oyun Cold Fear. Okyanusun ortasinda,
ici yaratiklarla dolu bir gemi ve bu gemi-
nin sirrini cozecek bir sahil giivenlik. Evet,
ilging! Benim size 6nerdigim ikili




igrenceg dtesisin iki

Arti&Eksi

Ses ve muzikler. Grafik ve
sinematikler. iki karakteri
kontrol edebilmek.

Kenny ve Ashley (cok seksi, ¥ Kisaolusu. Net ve LAN

| desteginin bulunmamasi.
akll!ara zararl). Kamera acilari..

Ikinci karakteri bir arkadasi-

niz da kontrol edebilir. Bunun
ici ya bir gamepad’iniz olmali,
ya da genisce bir klavye. Soyle-
mek istedigim sey: Bu oyunu
bir arkadasinizla oynamayin
cuinki bir klavyeden iki kisinin
bu oyunu oynamasi imkansiz,
ayrica gamepad ile de oyundan

Grafik

S€S o o
OynanabilirliK o s s

Multiplayer o oo

EZ1eNCE oy s

Zorluk: Normal
Ingilizce Gereksinimi: Yok
Multiplayer: -®

tam verimi alamiyorsunuz. Net veya Lan destegi de olmayinca, :

boyle bir 6zellik yapmanin bir anlami kalmamis.

LAMBAYA PUF DEME!

Oyun ici grafikleri iyi sayilabilir. Gélgelendirmeler, kaplamalar,
ozellikle ara videolar goriilmeye deger nitelikteler. Bu kalite ile
karanligi ve korkuyu hissedebiliyoruz. Karsimiza cikan yaratik-
lar ve cizimleri gercekten harika olmus. Cok cesitli olmalarinin

yaninda gercekten korku verici bir halleri var. Bu korku veren
yaratiklarin tek korkusu ise isik. Bu ylizden tetikten cok 15181

kullanmakta fayda var. Sopa ile camlari kirarak 1sigin odaya gir—g
mesini saglayin ve kursundan tasarruf edin. Ayrica bulacaginiz

feneri silaha takabiliyor ve ylksek giicte isik bosaltabiliyorsu-
nuz. Bu atak da yaratiklar tizerinde ayni etkiyi yaratiyor. .
Maalesef, Obscure cok kisa bir oynanisa sahip. Korku oyun-
lariyla hasir nesir olanlar oyunu bes saat kadar bir siirede biti-
rebilecektir. Oyunun siiresini bir nebze olsun uzatmak ve iyi so-
nu gorebilmek icin Hard zorluk derecesinde oyunu bitirmenizi
oneririm. :
Sonuc olarak, eger korku oyunlarinin hayraniysaniz ve her
ornegi goriip oynamak istiyorsaniz, Obscure sizi kisa sUreIigineé
oyalayacaktir. Ama uyumaya calisirken huzursuz olacaginizi '

sanmayin. [bitti]

"Yani Nalan, cok s
darildim sana! 0
mini efedi
gérmemezlikten
geliyorum ama o
saglar ne ya?

kelimeyle!"

—

(¢ Son karar

Korku tiiriine bu ilk girisiniz olacaksa, yanls oyundasi-
niz. “Yok, yillarin oyuncusuyum” derseniz ise yapacak
pek bir sey yok. lyisi, kotlsii ile bu oyunu da oynayacak
gibisiniz.

Obscure
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AMERICAN CIVIL WAR:
GETTYSBURG

Karsilikli dizilip ates etmek

Amerikan i¢ Savasi’nin en korkunc yani dismanlarin kar-
st karsiya dikilip, birbirlerini yaylim atesine tutmalaridir.
Gettysburg de bunu sagliyor. Top atislari tonla dismani
genis bir alanda dagitirken, bir sira askerin tufek atisi
karsi taraftan bir sira adamin dusip kalmasi demek. Sa-
vas alanindaki tepeleri, ormanlari, gecisleri iyi kullanmak
ve size verilen goreve gore bazen bir kasabayi 20 tur sa-
vunmak, bazen de bir tepeyi diisman athlarindan temiz-
leyip ele gecirmek... Uzaktan bakinca altigen seklinde bo-
Iinmds harita oyuna bir savas oyunu havasi verirken, ya-
kinlastikca tinite semboluntn gercekten sahaya yayilmis
askerlere donustugiini gormek cok guzel. Tur bazli ola-
rak emirlerimizi dnceden verip “tamam” dedigimizde ge-
riye yaslanip izlemek kaliyor. Tutorial size her taktik sece-
negi anlatiyor. Bu giizel; glizel olmayan ise cesitlilik ol-
mayisi. Bir avuc taktik var sadece, ki bunlar giizel ve etkili
yapilmis, lafim yok. Ama sadece o kadar. Oyunu birkac
gorevden uzun oynamak icin pek bir sebep yok.

Oyunun icerisinde de Amerikan i¢ Savasi ile ilgili ayri
bir bolimden savasin tarihini ve nemli olaylarini okuya-
bilir, savas ile ilgili yapilmis tablolara ve zamaninda cekil-
mis siyah beyaz fotograflar ile gercek komutanlarin bilgi-
lerini okuyabilirsiniz. Bunlari oyuna koymus olmalari as-
linda cok guzel, bir de oyun gercekten saglam olsa idi ta-
mamlayici olarak cok daha buyuk bir arti alirdi.

¢ Son karar

! Gok basit, vasat alti ve birkac gorevden sonra sikan, tek-
rar eden sira tabanli bir strateji.

ACW: Gettysburg

Tiir » Strateji Yapiman » Cat Daddy Games Dagitimei »
Talonsoft Yas siniri » 13+ Minimum » 800Mhz CPU,
128MB RAM, 32MB GFX Onerilen » 1Ghz CPU, 256 MB
RAM, 64MB GFX Web » www.talonsoft.com H
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En buyuk macera bile kucuk bir
adimla baslar demisti birileri

|Yazan|M. Berker Glingdr

Kendi halinizde isinize giiclinlize bakiyor, guinlerinizi
sevdiginiz isi yaparak geciriyorsunuzdur. Belki cen-
net degildir, ama yine de baska bir yerde olup tama-
men nefret ettiginiz bir isi yapiyor olmaktan iyidir. Sonra bir
gun saldirtya ugrarsiniz, hi¢ beklemediginiz bir anda hem
de. Yillarin emegi gozlerinizin dnilinde arsizca, hoyratca sili-
nir haritadan. Kil payr kurtulursunuz, eger sanslysaniz tabii,
emeklerinizle ayni cukura gomilmekten. Ve kendi kendinize
soz verirsiniz boslukta stiriiklenirken, bir daha bunun olma-
sina izin vermeyeceksinizdir. Bir daha ki sefere dizginler si-
zin elinizde olacak, emeklerinizi silip atmak isteyenler hakl
ofkenizin gazabi altinda ezilip gidecektir!

iste Star Wolves bdyle basliyor, kendi halinde tasimaci-
likla gecinmeye calisan bir pilotun kargo gemisinin korsan-
lar tarafindan pusuya duslrulmesini izliyoruz acilista. Ada-
mimiz yerylziinde kalabilecek bir tip degil, tabii bunda icin-
de yasadigi cagin da buylk rolu var. Zaman yirmi ticlinci
yuzyil, insanoglunun imparatorlugu yildizlara yayilmis du-
rumda. Ama gercekte imparator ve donanmasinin giicii sa-
dece kagit Uzerinde, 6te yandan lic dev sirket bilinen uzay:
parsellemek tzere gizli bir savas vermekte. Ve biz, gemisini
kaybedip de parali asker olmaya karar veren kargo kaptani
rollinde, yeni kurdugumuz Star Wolves grubu ile kendimizi
hayatin ucuz ve zor oldugu bu savasin ortasina ativeriyo-
ruz. Uzayda olup bitenler hakkinda bilmedigimiz cok sey

o

var baslangicta. Ancak bilmedikle-
rimiz icinde en 6nemlisi, verdigi-
miz bu basit kararin bizi biytk bir
savasin ortasina suriikleyecek ilk
adim oldugudur.

SOGUK VE KARANLIK

Yapimci X-Bow Software bir Rus
firmasi ve bu da uluslararasi paza-
ra cikardiklari itk PC oyunu. Ve as-
lina bakarsaniz, cogu firmanin ilk
oyun icin FPS tliriinG sectiklerini
disundigiinizde, biraz ilging bir
yapim oldugunu da gorlyorsunuz.
Oyun bir RPG olarak siniflandiril-
mis ve her ne kadar ilk bakista tu-
haf gibi goriinse de bu dogru.
Evet, oyun uzayda geciyor ve uzay
gemileri basrol oynuyor, ancak
sanmayin ki bu oyun Homeworld
cinsi bir strateji. Gercekte tlim
olay pilotlarin etrafinda dontyor,
basta sizi temsil eden karakter ve
yakin dostunuz Ace var. Ayrica
tlim oyun boyunca bir siirii pilot

zaman icinde size katiliyor ve
ayriliyor. Bu pilotlar gérevler
boyunca kazandiklar tecri-
belerle belli alanlarda daha
da ustalasiyorlar. Gemilere,
silahlara ve sistemlere gelin-
ce, onlari da gorevler boyun-
ca etraftan toplayabiliyor ve
ayrica gorev aralarinda satin
alabiliyorsunuz. Tim bu do-
nanim herhangi baska bir rol
yapma oyunu oynarken ka-
rakterlerinize giydirdiginiz
ekipmanlar gibi is gortyorlar,
gittikce daha iyisini buluyor
ve kazandiginiz parayi bunlar
icin harciyorsunuz.

Tabii bir de ana geminiz
var ki, oyunda elinizdeki en
onemli unsur da o aslinda.
Bu gemiyi de gelistirmek
mumkdin, ancak esasen hafif
modifiyeli bir ylik gemisi ol-
dugundan asla tum isi tek
basina yapacak kadar giicle-



Gdrev esnasinda =

olaylar gelisiyor,

. amaclar

Arti&Eksi degisebiliyor.
lyi oyun atmosferi, vasatin
Ustlinde grafikler, degisken
senaryo.

J» Bazi ciddi program hatalari,
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YAPMANIZ GEREKEN SEY
GENELLIKLE SAVASMAK, AMA KiME
VE NEYE SALDIRDIGINIZA DiKKAT
ETMENIZ GEREKLI.

nemiyor. Hatta pek cok gérevde ana
gemiyi savastan uzak tutmak icin
elinizden geleni yapmak zorunda
kalabiliyorsunuz. Bunu kaybetmek
gorevde basarisiz olmak demektir.

sey genellikle savasmak, ama kime ve

neye saldirdiginiza dikkat etmeniz ge-

rekli. Dost birimlere saldirmaya kalkar-
saniz isler tersine donebilir.

Uzayin lc boyutlu oldugunu soyle-
mistik, ancak isleri basit tutmak icin
oyun alani sadece iki boyut Gzerine ku-
rulu, yani birilerini bulabilmek icin asa-
g1 ya da yukar gitmeniz pek gerekmi-
yor. Etrafta toplayabileceginiz bir sey-
ler oldugunda ise ana gemiyi bunlara
biraz yaklastirmaniz yetiyor.

IMPARATOR

Oyun evreninde soz sahibi olan dev
sirketler, gliciinG tekrar toplamaya
calisan bir imparator, insanlara bas
kaldirmis yapay zeka bir irk ve ne ol-
dugu belirsiz baska pek cok fraksi-
yon énemli rol oynuyor. Uzun siire
kimseye baglanmadan herkesten
gorev alabiliyorsunuz, ancak bir
noktadan sonra taraf secmeniz ge-
rekiyor. isin giizel tarafi oyun bo-
yunca tim gorevleri almak ya da ba-
saryla bitirmek zorunda olmama-

NEBULA?

Oyunun grafikleri pek ileri teknoloji sa-
yllmaz, ancak yine de isi goruyor. Ka-
mera acisini istediginiz gibi ayarlayabi-
liyorsunuz, bu da savasi izlerken cok ise
yariyor. Oyunu herhangi bir anda don-

niz. Ama tabii basari kendi 6ddlleri-
ni de getiriyor.

Oyun haritalari ti¢c boyutlu tasar-
lanmis uzay sektorlerinden olusu-
yorlar ve cok blytk olduklar soyle-
nemez. Sektorlere giris ve cikisi por-
tal kapilarindan yapiyorsunuz, iceri-
de ise asteroitlerden enkazlara ve
uzay istasyonlarindan diisman filo-
larina kadar bir slirli sey mevcut.
Goreve baslarken yapmaniz gere-
kenler ana haritada gosteriliyor za-
ten, ancak bunun yaninda etrafta
biraz dolanmak ta ufak tefek alt go-
revleri acabiliyor. Yapmaniz gereken

durup adamlariniza emir vermek
mumkiin. Arabirim ise gayet basit ve
kullanish. Ancak oyunun kusurlari da
var ve bunlar yabana atilir tirden de-
gil, hatta zaman zaman sac yolduran
cinsten olabiliyorlar. Mesela oyun za-
man zaman anlamsiz bir bicimde ya-
vaslayabiliyor, fare komutlariniza uy-
may! reddediyor. Ayrica birkac kere
oyun ciddi bicimde cakildi da, yani sik
stk kaydetmek sart.

En az bu kadar énemli bir diger so-
run ise oyunun dengesizligi. Kafaniza
gore pilot kiralamak mimkiin degil ve
eger cok dikkatli olmazsaniz takima

Alternatif

HOMEWORLD 2

Uzay stratejisi denilince akla ilk gelmesi
gereken oyundur. Hala denememis olabi-
leceginizi varsayarak sakin esgecmeyin di-
yorum.

Uye katma sansini kacirip ilerideki zor savasla-
ra az adamla girmek zorunda kalabilirsiniz.
Ayrica karakterleri gelistirirken mutlaka ozel
yeteneklerine puan harcamali ve bunlari sa-
vas esnasinda kullanmalisiniz. Sadece pilotaj
ve nisanciligl gelistirmek pek ise yaramiyor.
Buna benzer daha pek cok ufak tefek ayrinti
zaman zaman oyunu can sikacak derecede
zorlastirabiliyor, hele de gorevler ilerledikce
savaslar abartili bir hal aliyor. Ve tabii seslen-
dirme berbat. Ruslar ingilizceyi hicbir zaman
soktiiremeyecek korkarim.

Yine de Star Wolves ilginc bir oyun olmus.
Her seyden once oyun atmosferi hic fena de-
gil, senaryo ise pek sira disi olmasa da oyunu
tasimayi basariyor. icinde hem uzay hem de
RPG olan bir oyun denemek isterseniz buna
zaman ayirmak fena fikir olmayabilir. itti]

¢ Son karar
' Icinde hem uzay hem de RPG olan bir oyun denemek
isterseniz buna zaman ayirmak fena fikir olmayabilir.

Starwolves

Tiir » RPG Yapima » X-Bow Software Dagitimei »
Excalibur Publishing Yas sinirt » 12+ Minimum » 800
MHz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX, 1,2 GB HDD
Onerilen » 2 GB CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX |
Web » www.excaIibur—publishing.com/starwAhtr_n__',’
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Elite Warriors: Vietnam

e Yapim: Nfusion Dagitim: Bold Minimum Sistem: 900 Mhz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

lkinci Diinya Savasi aslinda genetik biliminin
bir parcasidir sevgili okurlar. [kinci Diinya Sa-
vas!'ni (kisaltmasi, “Yine mi [kinci Diinya Sa-
vasi?!") alip inceleyen bilim ve Irfan adamlari,
bu savasa yeni bir kromozom veya Kopya Ko-
yun Dolly ekleyerek Uctincti Diinya Savasi'ni
cikarmaya calismaktadirlar. Olasi bir Uciincii
Dinya Savasi'nda ise dorduincl, besinci ve al-
tinci savaslar cikabilir. Zincirleme isim tamla-
masi sistemiyle isleyen bu arastirmalar sade-
ce insanoglunu degil; uzaylilari, yaratiklar ve

yaratiklarin sik sik kullandigi
“110A, Dinya-Uzay” portali-
ni da tehdit etmektedir. Ne-
den Reha Muhtar buna “dur”
demiyor dersiniz? Cunku Re-
na Muhtar, her nerede yasi-
yor veya yasatiliyorsa, ana
haber bllteninde kirmiz
renkte daire cizmek zorunda.
Yani... Sanirim... Burada sizin
“Durun siz kardessiniz, evle-
nemezsiniz!” diyenler gibi
araya girip “Durun siz kar-
dessiniz, bu yaziyi yazamaz-
sin!” demeniz gerekiyor, an-
lam bozuklugu olan bir ciim-
leyle. Ama bos verin; mem-
nun kalmadiginiz yazilari en

S0

IEVEI
notu

TMNT: Mutant Melee

@ Yapim: Konami Dagitim: Kenami Minimum Sistem: 1 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

Pizzayl sevmemin tek bir nedeni var aslina ba-
karsaniz. Tek suclu “onlar”, ben bir sey yap-
madim. Ustalar Splinter’la kanalizasyonda
yasayan, yuvarlanan Ninja Kaplumbagalar'dir
tek suclu. “Suclu” diyorum, ctinkii gecenin iki-
sinde pizza sdylemek yakinda Ninja Kaplum-
bagalar gibi yuvarlanmama neden olabilir.
Onlar gibi balikli pizza sevmiyorum, ama piz-
za seviyorum; yeterli bence. Ayrica her zaman
sormusumdur kendime, “Nasil yemek yiyorlar
o ellerle?” diye. Ve her zaman cevap vermi-
simdir kendime, “Bi" pizza sdylesem mi aca-
ba?” diye.

Devamli Teenage Mutant Ninja Turtles:
Mutant Melee yazarsam, Tuna'nin sayfasina
tasabilirim, Bu yuzden TMNTMM yazmak zo-

rundayim. Farkindayim, ya-
zim hatasi gibi duruyor bu ki-
saltma da, ama yapacak bir
seyim yok.

Ilk oyunu hatirliyor mu-
sunuz? (bu arada, biraz once
Tuna'yla MSN'de konusurken
“istedigimiz” yerine, “hissedi-
gimiz” yazdim “hissetmek”le
kanstirip, galtyor). ilk oyunu
natirliyorsaniz (pizza?), sans-
liyim. Cunku ikinci oyun ilk
oyunla neredeyse ayni oldu-
gundan fazla bir sey yazma-
ma gerek kalmaz. cizsem bir-
kac bir sey, yeter: O-",-", Yi-
zen adama benzemedi mi ya-
ni simdi? Ne demek istiyor-
sun sen? Evet sen, kepce ku-

lakli olan!

Ievel
notu

gec bir hafta icinde iade edebilirsiniz.

Konu Vietnam yine. Yine dort adamdan
olusan bir takimi yonetiyorsunuz. Aksiyondan
arta kalan zamanda harita lizerinde isaretle-
meler yapip taktik belirliyorsunuz. Noktaya
geldiginizde ise “start veriliyor” ve “kosu basli-
yor” (at yanisi spikerlerini cok seviyorum). Yani
oyun bir anda degisiyor, baska bir oyuna,
Frankestein’a veya Tembel Hayvan'a donusu-
yor. Bu vahsete bir “"dur” demenin zamani gel-
medi mi sizce de? Bence gelmedi; giden gider,
kalan Burak’'lar bizimdir. @

Neyse, oyunda bu kez takim oyununa da-
ha fazla agirlik verilmis. 20'den fazla oyuncuy-
la kanatlardan sifira inip orta yapiyor; King of
the Hill, Last Man Standing gibi mini oyunlar-
la topun cizgiyi tamamiyla gecmesini sagla-
maya calisiyorsunuz. Ve isminden de anlasila-
cagi gibi, yakin dovis icin de bir Melee Match
modu bulunuyor oyunda. Bu modda dort kisi
destekleniyor sadece. Disarida kalanlarsa
Mortal Kombat oynayabilirler. @

T ——————— R s



Kao the Kangaroo Round 2

e Yapim: Tate Interactive Dagitim: - Minimum Sistem: 1 Ghz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX

Rayman'i taniyorsunuz... Kolu yok, bacagi yok,
boynu yok... Bunlar onemli eksiklikler. Rakip fir-
ma Tate Interactive de bu eksiklikleri kapata-
rak yeni bir karakterle ataga kalkti “himpf” di-
ye kosarak. Peki bu nasil oluyor? Tabii ki kolu,
bacagl ve boynu olan bir karakterle (yani, sani-
rim, hedefleri bu olmali). Yani bir kanguruyla...
Bu bir ilk degil Kao icin, Kao The Kangaroo
Round 2, isminden de anlayabileceginiz gibi
serinin ikinci, ya da en fazla lcuncl oyunu.
Ama dort degil, onu biliyorum. Pesine “2" sa-
yisi takilan her oyun gibi bu oyunda da bazi
yenilikler var. Dilerseniz kullamiabilir yeni
araclardan baslayalim sevgili okurlar, degerli
izleyenler (her an 32. Gln'u sunacak gibiyim
ama neyse). Snowboard, catapult, pelikan (ya-
ziyla “pelikan”), balina (roma rakamiyla “bali-
na") oyundaki yeni araclar arasinda. Balinaya

Burak'i hatirhyorum da ofiste calisirken, RPG
oynardi devamli, online. Koca kafasini moni-
torlin ardina saklanmakta zorlansa da, o bik-
madan usanmadan yaratik avlardi, tavsan ke-
serdi, level atlardi. Level atladikca havaya gi-
rer, havaya girdikce bizi dikkate almaz, online
arkadaslariyla zaman gecirirdi. Eskiden dergi-
den iceriye “Heyooooo! Ben geldim!” diye gi-
ren bu kisi, 30. level’dan sonra “Ohm, merha-
ba arkadaslar” diye selam vererek, 40. le-
vel'dan sonraysa “..." diyerek girmeye basladi

ofise, selam bile vermeden. Aslinda bunun ne-

denini biliyorum. Hafizami zorladigimda sunu
hatirladim: Ben o online oyun oynarken yani-

Gotcha

- oyunlar ciktiginda ona oynatir-

Necromania:

e Yapim: Cinemax Dafitim; Strategy First Minimum Sistem: 350 Mhz CPU, 128 ME RAM, 16 MB GFX
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“arac’ demek insan haklarina
aykirt mi bilmiyorum. Bu yaziyi
okuduktan sonra Olii Ozanlar
Dernegi isyan cikarir mi, onu da
bilmiyorum. Bildigim bir sey
varsa, o da bu oyunun sadece
en ufak kardesinize gore oldu-
gudur. Kardesiniz yoksa eger,
yerine kuzeninizi koyabilirsiniz.
Eskimis kuzenlerinizi veya kar-
deslerinizi atmayin; bu tip

sSinlz. @

Ievel
notu

39

Trap of Dares

na gidip “Ehe, yine tavsan mi kesiyor-
sun Burak, birak bu isleri, kocaman (ka-
fali) adam oldun” dedigimde, gozlerinin
icindeki “Ulan 40. level olup “fakir, ama
gururlu genc’ sinifina gectigimde, kapi-
dan iceri girerken sana selam bile ver-
meyecegim” pariltisini, mesajini gore-
memistim.
Necromania bir RPG oyunu. Evet,

Ievel 42

notu

her sey bu kadar net, basit. Cevrede
dolasip anahtar topluyor, gecis kapi-
larini aciyor, yaratik avliyor, level atli-
yor ve... Ve... Sikildim sanirim. Bu
RPG'yle buraya kadar... Yolun geri ka-
lanina eseklerle devam edecegiz. Bu-
rak'in tavsani da yalniz geldi zaten,
basina bi’ sey gelmis olmasin... @

t} Yapim: Sixfeen Tons Ent. Dafitim: Take 2 Minimum Sistem: 1 Ghz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX

Paintball mu? Insanlarin birbirleri Gzerinde
soyut olsun, kiibik olsun resim calismalar
yaptiklarini ve birbirlerini hice saydiklar bir
spor. Boks bir, paintball iki zaten. Ikisi de
vahset bence. Ayrica o kaskin icinde hicbir
sey gorinmuyor. Disaridan gelen tehlikelere
aciksiniz her zaman. En son kapali alanda oy-
nadigimda rakip takima (Batu, Burak, Tug-
bek) degil, duvarlara (tugla, kirec, alci) yenil-
dim; hicbir sey goremedigim icin carpiyor-
dum devamli. Oyun bozuktu sonucta, benim
hicbir hatam yoktu. Ecevit'in grafikleri de ko-
tlydi zaten, sadece vuruslari cok gercekgiy-
di.

Gotcha mi? Sadece bir paintball oyunu.

Oyunda bir lig modu bulunuyor ve bu lige
28 farkh takimla katilabiliyorsunuz. 17
ayri bolgede, 12 silah kullanabiliyorsu-
nuz. Bunun disinda alti 6zel oyuncuyla
diello yapabiliyorsunuz. Bu belki de il-
ginc olan tek sey. llginc olmayan bir sey
varsa, o da Burak'tir. Zira kendisi paint-
ball’da arkamdan vurarak beni hic sasirt- 8
madi. Gerci sonradan boss gibi zayif nok- s
tasini bulup karsilik verdim ben de... Za-
yif noktasini tahmin etmek zor olmasa
gerek.

Capture the Flag gibi standart mod-
larla birlikte, oyun siradanhgini percinli-
yor. Peki bu oyuna kac verdim dersiniz? @
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KONSOL USTASI

Hepimiz televizyon izleyen insanlariz. Ya da Tirkiye’nin %80’i boyle oldugu icin bir genelleme yapiyorum. Su siralar
dikkat ettiyseniz, her TV kanalinda bir “Yaza Ozel” konusu isleniyor. Bir taraf yazlik mekanlari ekrana tasiyor, bir diger
kisimsa yazlik dizilerle bizi oyalamayi hedefliyor. Aslina bakarsaniz bu yazlik kavram sadece TV ile de sinirli degil. Ye-
mek mentilerinden, gazete eklerine ve TV programlarina kadar (hah, dondik basa) her yerde gorilmekte. Biz de LEVEL
ekibi olarak yazlik bir moda gectigimiz icin, sizi de bundan mahrum etmeyelim dedik. Dergi poseti icinde bulacaginiz

dondurma (yoksa erimistir, dert etmeyin) ve yazlikci tipi Konsol Ustasi ile yazin tadini bir de boyle cikarin! Etkilenmek
boyle bir sey demek. Neyse efendim, isin 6zU ben su anda mayomu giydim, Sinan su anda snorkelini, paletlerini hazir-
liyor ve biz tatile gidiyoruz (gecen giin su dolu legene ayaklarimi sokmustum, ondan mi bahsediyorsun? —BIx) . Tam
bu sirada da bu yaz konsollarimizda neler oynayacagimiza dair bir konuya da imza atmis bulunuyoruz. Secin, begenin,
serin sulara dalmadan once bir el bu oyunlari oynayin...

DESTROY ALL HUMANS!

Yapim: Pandemic Studios | Dagitim: THQ | Platform: PS2, Xbox | Cikis Tarihi: Piyasada

“Tim insanlari yok edin! Durmayin!” felsefesini
sonuna kadar benimsemis bir oyun var karsimiz-
da ve muhtemelen su anda cok egleniyorsunuz.
Henliz oynamayanlarsa, oyunu soyle hayal edebi-
lir. Mercenaries oynamistiniz degil mi (oynayin!)?
Simdi ayni dlstinceyi alin, fakat bu sefer icine Fu-
ron imparatorlugunu kurtarmak icin insan
DNA’si toplayan bir uzayliy koyun. Ne oldu? Evet
bu yaz sicaginda pek kaldirilabilecek bir konu degil, ama oyunun islenisi cok
esprili. O ylzden, su elinizdeki meyve suyunu bitirdikten sonra (buna alisin,
her oyunda yaz ayiyla ilgili bir seyler gecebilir) sehirleri bir bir ortadan kaldir-
maya, insanlari koyuna cevirmeye baslayabilirsiniz.

PSYCHONAUTS

Yapim: Budcat Creations | Dagitim: Majesco | Platform: PS2, Xbox, PC | Cikis Tarihi: Piyasada

PC ve Xbox icin aylar énce ¢ikmis olan Psycho-
nauts, PS2’ye de geliyor, ama tahmin edecegi-
niz Uzere grafiksel olarak biraz detay kaybina
ugrayarak. Garip bir yaratigin diger garip varlik-
larin beyinlerinde, beyin canavarlariyla (bu ne
ki?) savasini konu alan, yaraticilikta biyuk bir
basari gosteren bir oyun olarak betimleyebiliriz
saninm Psychonauts’u. Diger sistemlerde bege-
nildigi icin de, PS2 sahiplerinin gozi bu oyunda
olsun. Ne, cikti mi? O zaman gidip alin ya...

KILLER 7

Yapim: Capcom Prod. Studio 4, Grasshopper Manufacture | Dagitim: Capcom | Platform: PS2, GC | Cikis Tarihi: 15 Temmuz 2005

Surreal bir aksiyon macera diye nitelendiriyor
kendini Killer 7 ve hemen ardindan Capcom’un
ilginc oyunlar kervanina katilmay: hedefliyor.
Oyunun dyle garip bir konusu var ki, sormayin
gitsin. Konuyu anlayana kadar dort kez havuza
girdim ciktim, yine de olmadi (kaytarmanin do-
lambacli ismi). Kisaca 7 kisilikli bir kiralik katil
olarak duinyay terérizmin ellerine birakmaya ni-
yetli bir adamin pesinde kosturacak, bulunca da
Umiiglind sikacagiz. Her acidan sanatsal bir ca-
lisma olarak degerlendirebilecek Killer 7’1 merak-
la bekliyor, ama ortaya cikacak seyi anlayamaya-
cagiz diye de korkmuyor degiliz.
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CONKER: LIVE & RELOADED

Yapim: Rare | Dagitim: Microsoft | Platform: Xbox | Cikig Tarihi: Piyasada

Sevimli sincaplar neden mi birbirlerini katlediyor? Clin-
ki bu cok zevkli ve grafikler de inanilmaz. Conker’in
Xbox Live! destekli versiyonuna ulasmaniz icin artik
beklemenize de gerek yok Ustelik. Girin bir takima, kar-
st takimin sincaplarini makineli tifeklerle, bazukalarla,
alev puskirtiicllerle kana bulayin (evet, oyun biraz
fazla kanl). Tek kisilik oyunda da aynisini yapabilirsiniz
aslina bakarsaniz. Demosunu izledigimde agzimin acik
kalmasina neden olan Conker’i sevmeme ihtimaliniz
neredeyse yok. Her Xbox sahibi bu oyunla ikinci bir
emire kadar ilgilenmeyi strdurecek!

FULL METAL ALCHEMIST 2

Yapim: Racjin | Dagitim: Square Enix | Platform: PS2 | Cikis Tarihi: 12 Temmuz 2005

Hagane no RenkinjutsushiJaponca’si bu Anime’nin as-
[ linda ve aslinda ilk oyun pek bir seye benzememisti. Bu
y sefer 51 boliimlik Anime serisinin ilk boliimiinden
m’ baslayarak olaylari oyuna donusttrmeyi hedefliyor
| Racjin. Boyle yaparak da gayet mantikl bir sey yapmis
oluyor bence. Oynanis ilk oyunla neredeyse ayni olacak
ve yine aksiyon-RPG turi hakimiyetini strdurecek.
Maddeleri degistirme yetenegine sahip Edward Elric ve
bu yetenegin daha kisith bir bélimuni kontrol edebi-
len, ruhu bir zirhin icine gdmilmis olan kardesi Al'in
yeni macerasina tim Anime fanatikleri géz atmali.

.
WL

FANTASTIC FOUR

Yapim: 7 Studios | Dagitim: Activision | Platform: PS2, Xbox, GC, PC | Cikis Tarihi: 15 Temmuz 2005

Cizgi-roman duinyasinin bir garip dortlistdur Fantastic Four.
Birisinin kolu bacagi uzar, digeri Hulk gibi glicludur. Grubun tek
bayan elemani giic kalkanlari olusturabilir (bunlari da 10 sani-
yeden fazla tutamaz) ve dortliiniin en yakisiklisi da icindeki
atesi aynen disari yansitabilmektedir. Peki oyunda ne yapaca-
g1z? Oyunumuz bir puzzle oyunu ve asagl yavasca dusen tasla-
rnin renklerini birbirleriyle tutturara... Basima giines gecmis ola-
bilir. Belki de konsollarin en basarili stiper kahraman oyunlarin-
dan biri olmaya aday Fantastic Four. Her an heyecan, her an ak-
siyon ve iki kisilik anlasmali oyun modu... Fantastik Dortli tiim
konsollarda ve PC'de, yazin tam ortasinda sizi bekliyor.

CITY OF THE DEAD

Yapim: Kuju Entertainment | Dagitim: Hip Games | Platform: PS2, Xbox, PC | Cikis Tarihi: 31 Temmuz 2005

Yazin plajda fazla kalan bir takim insanlar vardir ve bu
insanlar nedense guines kreminin ne oldugunu da bil-
4 memektedirler. Glinese fazla maruz kalan ve bir siire
sonra deri doken bu insan tipine de kisaca zombi diye-
biliriz. Glinesi protesto ederek sehirleri ele gecirmeye
baslayan insanlarin oyunu City of the Dead ve “Yasa-
yan Oldler” filminin oyuna dénismis hali aslen kendi-
si. Ningun Futuro adasinda yiritilen bir takim askeri
deneyler sonucunda cesetlerin bir bir ayaklanmasi ve
bunun yanlis oldugunu dustinenlerin hikayesi... Korku
oyunu sanirim ya bu. Hemen anlarim!
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RESIDENT EVIL OUTBREAK FILE #2

Gelin takimi kurup dalalim su edepsiz zombilerin
arasina. Tu kaka zombiler sizil

Ml Hep beraber gecmise, RE2’ye, gizli bi-

.‘ yolojik silah denemeleri ytiziinden in-
sanlarin et yiyen zombilere donustigu

Raccoon City’ye geri donelim. Siz olaylardan
sadece Leon S. Kennedy ve Claire Redfield’in
kurtuldugunu mu dustintyordunuz? Hayatta
kalmayi basaran baska insanlar da vardi, ama
siz onlarla ilgilenmemistiniz. Bu kez geri do-
niip o doktor, polis memuru, garson hatta lc-
kagitci metro operatoriine yardim etmeliyiz.
Onlari bir araya getirip yardimci olmaliyiz ki,
bu insanlar zombilere yem olmadan veya hii-
kiimet guicleri bolgeyi haritadan silmeden 6n-
ce Raccoon’dan kacabilsinler. Bu tiplerden her
birisinin kendisine has ustiin glic ve yetenek-
leri var. Ornegin, metro iscisi Jim, etrafi dus-
manlarla cevrili iken 6lu taklidi yapabiliyor, bir
ogrenci cok daha fazla esya tasiyabiliyor, ga-
zete muhabiri hatun kisi ise kilit agma konu-
sunda uzman. Oyunda Uc kisilik bir takim ha-
linde ilerleyecek ve yardimlasarak zorluklarin
ustesinden gelmeye calisacagiz. Peki basarili
olabilecek miyiz? Hic sanmiyorum.

GOOO... ABUG, BIKKERE OPUYM MU...
Aslinda bu oyun, cikisinin tzerinden daha bir
yil bile gecmeyen ilk online Resident Evil de-
nemesi Outbreak’in ayiplarini 6rtmek icin ha-
zirlanmis. Yeni eklemeler yok degil ama duzel-
tilmesi gereken buyuk aksakliklar diizelteme-
misler. Oyun ag tzerinden dort kisiye kadar
beraberce oynanabiliyor. Capcom iletisim icin
konsolun kulaklik ve mikrofon setini kullan-
mak yerine sag analog kola hazir komutlar
atamayi uygun goérmis. Boylelikle oyun nere-
deyse oynanamaz hale gelmis. Hem oyun bo-
yunca bir milyon kez “yardim et”, “gel”, “te-
sekkiirler” ve “afedersin” laflarini duymak zo-
runda kaliyorsunuz, hem de asil anlatmak is-
tediginiz seyleri hicbir sekilde takim arkadasi-
niza anlatamuyor, isleri daha da karistiriyorsu-
nuz. Gerci yeni komutlar eklenmis; bulundu-
gunuz odadan disariya bagirabiliyorsunuz,

-~ RE Outbreak File 2

Tiir » Aksiyon / Gerilim Yapimci » Capcom Dagitimei »
Capcom Yas sinirt » 17+ Dual Shock » Var 60Hz
Modu » Var Hoparlor Destegi » Dolby Pro Logic2
Web » www.capcom.com/outbreak/ ,,'
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icinde bulundugunuz odanin adini soylettire-
biliyorsunuz falan, ama bunlar oyunu kotara-
cak gelismeler degil. “Ben milletle degil yek
takilirim, sorun olmaz” deseniz bile sorunlarin
bitmeyeceginden emin olabilirsiniz.

Tek kisilik oyunda ise iskencenin boyutu
daha da blyuk. Takim arkadaslarinizi yapay
zeka kontrol ediyor ama gelin biz buna “yapay
moron” diyelim. Yapay moronun kontrol ettigi
tiplere seslendiginizde cogunlukla sizi tinlami-
yorlar bile. Bir sey anlatmak istediginizde aldi-
giniz yanitlar hep ayni: “No”, “No”, “No”. Su-
rekli ne yaptigini bilmez sekilde etrafta kosus-
turan, baska yone gitmesine ragmen size ge-
rekli olan esyalari yanlarina alan takim arka-
daslariniz sayesinde sadece aranizdaki en ce-
sur ve sabirli kardesler bu oyundaki senaryola-
rin sonuna gelebilecektir.

Takim arkadaslarinizin isi karistirmasinin
otesinde odalardaki sandiklar kaldiriimis ve
lzerinizde de cok az esya tasiyabiliyorsunuz.
Ustelik ortalikta cok fazla vir zivir esya var ve
bunlarin cogu hicbir ise yaramiyor. Bir baska
yenilik de havadan enfeksiyon kapip, 6lmeden
once bolimi bitirmek zorunda olmaniz. Fikir
olarak glizel goriinse de bu durum oyundan
zevk almanizi engelleyen bir diger faktor hali-
ni aliyor. Ozetle bu oyunda basarili olmaniz
imkansiz gibi bir sey.

ZORU HEMEN YAPARIZ,

IMKANSIZ ZAMAN ALIR

Her seye ragmen oyun bize detayl bir cevre
tasarimi, giizel goriinen karakter modelleri
ve bir miktar nostalji sunuyor. Mesela Rac-
coon Polis Merkezi’ni yeniden gorebiliyoruz.
Hastane ve hayvanat bahcesi gibi diger yer-
ler de mithis gérlnuyorlar. Kontroller ga-
yet kolay, ister klasik RE stili oynayin, ister-
seniz Devil May Cry’daki gibi. Artik L1+R1

Arti&Eksi

Kaliteli ve zengin cevre, RCPD
gibi nostaljik mekanlar.

J Igrenc bir yapay zeka; iletisim
imkansiz, konular kopuk ve
anlasiimaz.
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kombinasyonu ile yurirken
de nisan alip ates edebiliyor-
sunuz. Oliime cok yakinsaniz
birka¢c metre 6tedeki ilaca
ulasmak icin sirinmek duru-
munda kaliyorsunuz. Bazi ka-
pilari tekmeleyerek kirabili-
yor, buldugunuz siradan es-
yalari silah olarak kullanabili-
yorsunuz. Senaryolarda ser-
bestlik var, farkli farkl yollar-
dan giderek boliimleri bitire-
biliyorsunuz. Hikayelerde
beklenmedik donemecler ve
cesitli NPC ile de karsilasiyor-
sunuz. Kazandiginiz puanlar-
la filmleri ve alternatif kiya-
fetleri acmaniz da mumkdn.
Ne yazik ki Outbreak File
#2, 24 milyon satan Resident
Evil serisine yakismayan, ba-
sarisiz bir oyun olmus. Zama-
ninizi ve paranizi harcayip,
bir de Ustiine kendinizi strese
soktugunuza degmez.
Bye&Smile... [bitti]
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SHIN MEGAMI TENSEI: LUCIFER’S CALL

Tokyo bu sefer saglam, ama insanlik yine cékiyor...

Bir saniye, ben bunu hatirliyorum yahu. Noctur-
n ne’liisi vardi bunun. Sagdan soldan yaratik bulup

savastiracagim diye gecelerim glindiizlerime karis-
misti. Ha sonunda da bir sey olmuyordu. Bir baktim hep ay-
niyerlerdeyim, hep ayni yaratiklarla karsilasiyorum ve hep
ayni sekilde savasiyorum! “Eeehh” dedim aldim oyunu at-
tim pencereden. Sabah kalktigimda oyun diski tek bir cizik
almadan karsimda duruyordu. “Hmmm” dedim. Aldim bir
daha attim. Bir seyler atistirmak icin buzdolabina dogru gi-
diyordum ki, oyunlar acilirken cikan “PlayStation 2” logosu
televizyon ekranimda belirdi. Bir kez daha “Hmm” dedigimi
hatirhyorum, fakat bu seferkinde biraz endise vard.

Ne yapmam gerektigini biliyordum. Oyun kendisini oy-
natmak istiyordu. Ben de zaten iyiden iyiye korkmustum.
istemeden de olsa ekranin karsisina gectim. Ve sonra ne ol-
du biliyor musunuz? Zaman buikuldu, gercek, duslerin icin-
de kayboldu ve elbette Tokyo yikildi (tim diinya eskisi gibi
duruyordu ama)! Kendimi bu hikayenin bir yerlerine koy-
maya ugrasirken iki ti¢ yaratik daha ekledim envanterime.
Ne oluyor diyordum, neden diyordum...

Kafasi karisan her insanin yaptigi gibi ben de uyumaya
calistim. Uyku bir is olmustu ama. Cabaladik¢a daha cok
yoruyor, kafami kaldirmaya calistigimda daha da derine ba-
tiyordum. Ne oldugunu anlamak tizere son bir kez bagir-
dim. Alt komsu, tst komsu uyandi, yesil 1siglyla acik oldu-

—= "Serph, haydi
Harley'i bulalim.
Oh, Serph ¢ok
korkuyorum,
kollarinin arasina
al beni..”

Her seviye »
atlayisinizda dagitacak
3 puaniniz bulunuyor.
Tavsiyem Serph'i
savasgl yapmanizdir
(biiytict degil).

gunu belli eden PS2 ve simsiyah
televizyon ekrani bana bakiyordu.
O glin orada neler oldu, asla 6gre-
nemedim...

BESE BOLUNMUS DUNYA
Megami Tensei serisi hep depresif
bir hava tasimistir. Nocturne’de
aglamamak icin kendimi zor tutu-
yordum mesela (cokertti beni).
Lucifer’s Call'da da degisen bir sey
yok. Bu sefer insanlar toplu imha
kurbani olmuyorlar, fakat herkese
bir seyler oluyor. Nasil mi?

Hikaye Vanguards bolgesine
inen bir tasima Unitesi lizerinde
hak sahibi olmaya calisan iki kabi-
lenin catismasiyla basliyor. Emb-
yron diyor “O benim”, Vanguards
cevap veriyor “Sacmalama Emb-
ryon cek git yuvanal”. Son nokta-
ylysa tasima Unitesi koyuyor. Ani-
den acilan ve yogun bir i1sik huz-
mesiyle birlikte herkesi bir streli-
gine kor eden bu gizemli “sey”,

yaydigi isinlarla tim insanla-
rin degisime ugramasina ne-
den olur. Demon’larla boz-
mus olan Megami Tensei se-
risi, 1sin1 yiyen herkesin de
Demon olmasini buyurur ve
herkes birbirini yemeye bas-
lar. Gercek anlamda tuttugu-
nu yiyordur insanlar. Aclikla-
rini gideren Demon-insanlar
bir stire sonra kendilerine
geldiklerinde neler oldugunu
anlamak tizere sorular sorar-
lar; Embryon kabilesinin de
bu maceradaki rolu bize veri-
lir.

Embryon olarak su acidan
sanshyiz: Gizemli tasima ara-
cinin icinden cikan giizel kizi
biz kaptik! Ve elbette kendisi
de gizemini korumaya de-
vam ediyor. Neden bu diinya-
ya indigini, kim oldugunu ha-
tirlamiyor ve giizel sesiyle de-
mon’lari yatistirma, evcilles-
tirme, etkisiz hale getirme gi-
bi yetenekleri var. Demon’la-
rin achgini unutturabildigi
icin de tum kabileler glizel ki-
zimizin pesinde maalesef.
Embryon olarak onu koruma-
I, ona sahip ¢ctkmaliyiz. Dur-
mayin be!

“ARKADASIM GOGSUN-
DEN KONUSMASAN?”
Belki hayatinizda goreceginiz
en ilginc demon tasarimlari



—a [lerledikee

grubunuza farkli

karakterler

ekleyebiliyorsunuz.

Arti&Eksi

Nocturne’den daha kolay.
Biyu agaci sistemi. Demon
tasarimlari.

J Cizgisel oynanis. Tekrar eden
savaslar.
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burada. Grubumuzun elemanlari
Serph, Heat ve Argilla t¢liisiinde Ar-
gilla'nin (bir bayan) neresinden ko-
nustugunu gormenizi istiyorum,
ben sdyleyemeyecegim (ipucu: bas-
liga bakin).
Bu ilgin¢ tasarimh demon’larimiz-
dan sadece lc tanesini ayni anda
grubumuzda kullanabiliyoruz. Yani
savaslar 3’e karsi 1 olabiliyor, 3’e
karsi 3 ve 6'ya kadar cikabiliyor. He-
men belirteyim, Megami Tensei
Nocturne oynamis olanlar bu oyuna
3 milisaniyede uyum saglayacak, zi-
ra oyunlar birbirinin kopyasi.
Farkliliklarsa séyle cereyan edi-
yor. Artik her savastigimiz yaratig
alip yanimizda gotirmek zorunda
degiliz. Onlar artik gercek anlamda
diismanimiz ve sadece yok etmek
tzere oyunda yer aliyorlar. Bu hem
iyi, hem de kot haber. Acikcasi
Nocturne’da bir siire sonra yaratik-
larla ugrasmak can sikiyordu. Hangi
yaratigi, ne icin kullanacaginizi dii-
sunlrken 3 bilinmeyenli denklem
¢ozliyormuscasina (abartida sinir
yoktur) zorlaniyordunuz. Digital De-
vil Saga’daysa FFX'un sisteminin bir
benzerini gorliyoruz. Karakterleriniz
istediginiz buyl guctini, kendilerine
verilmis buyl agacindan gelistirebi-
liyorlar. Mesela Heat “Ates” konu-
sunda uzman olarak oyuna basliyor.
Dilerseniz onu Fire Demon, Fire Lea-
der basamaklarindan gecirip, ates
konusunda gercek bir uzmana do-

nustirebilirsiniz. Ama iste isin glizel
yani bunu yapmak zorunda degilsiniz.
Onun Force veya Death buydleri konu-
sunda yetenek kazanmasini saglamak
da sizin elinizde. Karakter gelisiminde
buyuk olctide 6zgur birakilmamiza rag-
men, Serph (ana karakter) disindaki ka-
rakterlerin guic, ceviklik vb. gibi 6zellik-
lerine dokunamiyorsunuz; seviye atla-
diklarinda puanlar otomatik olarak da-

grtihyor.

MARIBEL VS. SOLIDS

Aslina bakarsaniz blytlerin dagitimi
disinda oyunun genelinde pek 6zgir
sayllmayiz. Ayni Nocturne gibi olabildi-
gince cizgisel bir hikaye bulunuyor. Bir
alan, hikayenin ilerleyisi yuztinden acil-
mazsa, oraya gidemiyoruz. Acilmis olan
mekanlara da tekrar gitmenin neredey-
se hicbir anlami yok. Surekli zindan
benzeri alanlarda kosusturup hikaye-
nin bir sonraki basamagina ulasmaya
calisiyoruz ve bu bir siire sonra ciddi
anlamda sikinti yaratiyor.

Savaslara bakacak olursak -ki baka-
lim zaten baska bir sey yaptigimiz yok
oyunda- diismanin saldirisini durdur-
ma ve kendi turumuz icin hareket pua-
ni elde etme sisteminin 6nemini rahat-
ca gorebiliriz. Yine érneklendirelim.
Karsimizda atese dayaniksiz, buza di-
rencli bir disman var. Eger bu dlisma-

Alternatifler

Stella Deus: The Gate of Eternity
Sadece konsol RPG’lerine hitap eden bir
oyun. Gorsellik cok umurunuzda degilse,
Japon stili senaryolara merakliysaniz ve

uzun bir macera ariyorsaniz, Stella Deus’u
mutlaka deneyin.

Final Fantasy X

FFX hakkinda fazla soze gerek yok. Bir kla-
sik oldugu icin tekrar tekrar oynanabilir, hig
oynanmamissa da hic siiphe etmeden su
anda bile alinabilir.
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na atesle saldirirsak, korkmasini saglayabilir
ve “Devour” glicli olan bir karakterimizle daha
fazla “Atma” puani icin onu mideye indirebili-
riz (Atma puani secili olan blyu gliciini bir
sonraki seviyeye tasimak icin gereken puan-
lardir). Bir hata yapip ates yerine buz kullanir-
sak, dismanimiz bu saldiridan kacarak diger
iki karakterimizin de hareketlerinin yanmasi-
na neden olup kendi saldirisina gecebilir. Bu
olay glicstiz diismanlarda hi¢ onemli degil, fa-
kat altisi birden gelince ister istemez dikkat
ediyorsunuz.

Ve dyle boyle derken, bir Dynasty Warri-
ors’in da sonuna geldik. Yakin bir zamanda
mutlaka DW5: Xtreme Legends cikar, bir de
ona bakariz, ama altinci oyunda artik orijinal
fikirler gormek istiyoruz sanirim. Duydun mu
sevgili Koei? Kime diyorum...

12. KAPIDAN SAGA DONUN

Kapilari aca aca, koridorlarda dolasa dolasa
ilerledigimiz bir Megami Tensei’i de burada
sonlandiriyoruz. Yapimda emegi gecen arka-
daslari tasarimlarindan dolayi ciddi anlamda
kutlamak istiyorum. Renklerin kullanimi, de-
mon’larin farkli tasarimlari ve atmosfer cok
basarili. Grafikler konusunda inatla minima-
list bir tutum takinan Atlus, atmosferi daha
fazla hissettirebilecek detaylar getirse bu oyu-
na saheser diyebilirdik. Tabii oynanis da bu
kadar diiz olmamali. Savaslar disinda biraz ak-
tivite de eklenmeli belki. Evet, tstiinde fazla
ugrasinca hatalar bir bir su yliziine cikiyor, fa-
kat genel anlamda yine bambaska bir RPG ol-
may!1 basariyor Lucifer’s Call. Konsol RPG’lerin-
den hoslananlar icin uzun sureli bir heyecan.
PC RPGC’cileri icin “Bu ne?” dedirtebilecek bir
olusum ve RPG sevmeyenler icin tam bir karin
agnisi. Sahsi fikrim budur. Sevgiler (sevgi mi
birakti bu oyun sankil).  [bitti]

—

’
{ Son karar
Nocturne’deki yaratik toplama bollimi disari atildigi
icin daha kolay bir oynanis séz konusu, fakat yine detay
yok, yine oyun bir siire sonra monotonlasiyor.

SMT: Lucifer's Call

Tiir » RPG Yapima » Atlus Software Dagitima » Video
Express Yas siniri » 17+ Dual Shock » Var 60Hz
Modu » Var Hoparlor Destegi » Dolby Pro Logic2
1

Web » www.atlus.com )
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—= Bir komutanla kilig
miicadelesine
girerseniz, saldir
fusuna hizlica
basmaya baslayin.

Sun Quan:
Ne dedin sen?
(aaaaat!

DYNASTY WARRIORS 5

Bir Cin atasézii vardir: “Oniinden gelen bir
mizraktan korunmak kolaydir, fakat arkandan
atilan oktan korunamazsin.”

Nedir Cinlilerin birbirleriyle alip veremedikleri? Bu
- “Romance of the Three Kingdoms” nasil bir roman-

dir (seri hatta) da icinden bu kadar cok senaryo ci-
kabilmektedir? Simdiye kadar kac Cinli komutan gelmis, ka-
¢l eceliyle bu diinyadan gécmus, kaci savaslarda heba ol-
mustur (%90’ derim)?

Cinlilerin ic savaslari o kadar genis bir konu ki, bunun
oyunlara yansimasi da kacinilmaz. Hatta bir oyunda coziile-
cek bir konu da degil. Mesela The Romance of the Three
Kingdoms serisi en son 9. oyununa kavustu (10.su yolda).
Ayni konunun aksiyon kismina énem veren Dynasty Warri-
ors da 10. oyununda. Evet Dynasty Warriors 5 yaziyor ora-
da, ama her oyunun bir de ek paketinin oldugunu diistinir-
sek, bir de buna Japon stili oynanis ekleyerek Samurai War-
riors’a kavusursak sayi 10 ediyor.

Soracaksiniz biz bu oyunda 10 seferdir ne yapiyoruz?
Sevgili okurlar, bu konuyu ben de distindim ve gercekten
cok mantiksizca bir sey yaptigimiza karar verdim. Su elimde
tutmus oldugum DW serisi, tam on seferdir bize “Ayni seyi
yap” diyor, biz de glidilen siirii gibi ne istenirse yerine geti-
riyoruz. Ne istenirse dedigim de sadece milyonlarca askeri
ortadan kaldirmak. isin kétust bunlari yok ediyorsunuz, ke-
siyorsunuz, katliyorsunuz, Dynasty Warriors bilmem kac

olarak geri donuyor-
lar. Sonu yok.

Bu garip olusumun
son versiyonunun is-
mi Dynasty Warriors
5. 4’ten farklari ne?
3. oyunu oynadiysa-
niz 4G oynamadan
buna g6z atabilir mi-
siniz? Seriyi hic bil-
miyorsaniz ne yap-
malisiniz? Hepsinin
cevabini verecegim,
hepsinin...

FIRTINA GiBI ESTI
CAO CAO
Hazirsaniz DWS5 ile
gelen yenilikleri an-
latmaya bashyorum.
Yalniz uyarayim, bu
cok kisa strecek. Ya-
pimci Koei inatla se-
riyi gelistirmek yeri-
ne, ¢ bes yeni ka-
rakter ekleyip ani
kurtarmaya calisiyor.
Bir bakalim bu sefer
elimizde neler var.

|Yazan|Tuna Sentuna |

DYNASTY WARRIORS KLISELERI

- Bu seride herkes mutlaka Cinlidir ve ka-
rakterlerin isimlerini akilda tutmak icin
apayri bir ugras vermeniz gerekmektedir.
- Savas alaninda basi bos gezen asker ora-
ni %85 olarak saptanmistir. Bu 6bekler, si-
zin onlara ulasip pataklamaniz icin 6zel-
likle hareketsizce beklerler.

- Her isi siz yapin diye, sizin saflarinizda
olan askerler birer embesil gibi hareket
ederler. Karsilarina aldiklari bir diismanla
30 dakika savasir yine de hicbir sonuca
ulasamazlar.

- Karsi tarafin komutanlari her zaman
kendilerini korumay gayet iyi becerirken,
bizim yanimizda olanlar siirekli dayak yi-
yerek bizden yardim isterler. Yardim et-
mezsek de 6liip gorevin yarida kalmasina
neden olurlar.

- Bir boliimii 45 dakika oynamis, 1000’e
yakin diisman dldiirmiis olsaniz bile, en
ufak hatanizda béliime yeniden baslamak
zorunda kalirsiniz.

- Her Dynasty Warriors birbirinin aynisi ol-
masina ragmen, bir yeni versiyona dnceki-
lerde yasanilan heyecanla yaklasilir, oyun
bir kez daha sonuna kadar oynanir, fakat
sonunda kimsenin eline bir sey gecmez.

Alti yeni karakterin eklenme-
siyle tam 48 secilebilir karakter
gorebiliyoruz oyunda. 48 karakte-
rin hepsi birbirinden farkli, fakat

oynanista aralarinda mithis
farklar gormek pek mumkiin
degil. Hepsi birbirlerinden

enteresan silahlar tasiyorlar,
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4> 48 farkl karakter. Farkli oyun
modlari. Yiizlerce diismani
ayni anda ortadan kaldirma
zevki.

& Azyenilik sayisi. Monoton
oynanis.
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kombolari biraz daha degisik, birisi
hizl digeri yavas, ama dedigim gibi
tiim bunlar oyun sirasinda fazla his-
sedilmiyor.

Karakterlerin yaninda “Bodygu-
ard” olayi da degisiklige ugramis.
Onceki oyunlarda birkac tane giic-
suiz koruyucu yaninizda gezer ve ko-
tl yapay zekalaryla da kisa stirede
ortadan kaldirilirlardi. Artik yanimiz-
da sadece bir adet asker bulunuyor
ve kendisi Ui¢ zayif askere bedel. Us-
telik yapay zekasi da daha iyi. iki ki-
silik oyuna 6zel “Double Musou At-
tack”, yani yaninizdaki askerle birlik-
te yapabileceginiz 6zel saldiriy1 da
artik bodyguard’inizla yapmaniz
mumkin. ikinizin de Musou bari
doldugu zaman Musou’ya ayrilmis
tusa basiyorsunuz ve oyundaki en
gucli saldin geliyor ekrana. Bunu
ozellikle komutanlar Gzerinde kul-
lanmanizi tavsiye ederim.

Oyunu Normal veya Hard zorluk se-
viyesinde oynadiginiz takdirde bah-
settigim bodyguard muhtemelen
cabucak dlecektir tiim cabalariniza
ragmen. Koei’'nin bu konudaki yeni
fikri de insan olmayan bodygu-
ard’lari oyuna eklemek olarak ortaya
cikiyor. ilerleyen bélimlerde kendi-
nize hayvanlar alabiliyorsunuz ve bu
vahsi yaratiklara direkt olarak saldi-
rilamiyor. Eger ustiintize dogru ko-
san buyuk bir kediden kurtulmak is-
tiyorsaniz, onun sahibini ortadan
kaldirmaniz gerekecek.

LIU BEP'YDI

DUSMANLARINA KORKU SALAN
DWS5’in sundugu yenilikleri bir cirpi-
da bitirdigimize gore, sirada bu
oyunla daha dnce hic karsilasmamis

Alternatif

Samurai Warriors

Dynasty Warriors nasil Cin destanini konu
aliyorsa, SW de bunun Japon bélimiyle il-
gileniyor. DW ile neredeyse birebir ayni
gorintiiler sunuyor, icine Japon’lari ekli-
yor ve bence DW’den daha zevkli bir oyun
ortaya cikartmayi basariyor Koei.

olanlara bilgi saglayalim.

ilk dnce bir oyun modu seciyorsunuz.
Musou Mode, bu oyunun hikaye boli-
munu olusturuyor mesela, bununla
baslayabilirsiniz. Bunun ardindan bir
karakter seciyorsunuz. Sectiniz mi?
Simdi ilk bollim ekrana gelecek ve go-
reviniz size verilecek. Gorevler, onceki

oyunlardan %30 daha buytk haritalar-

da geciyor ve bu da ylizlerce askerle
karsilasacaginiz anlamina geliyor. Go-

Citi prt
kizlarimiz ok
hareketli, cok

hizli, ama
dikkat
etmezseniz
hemen
iniyorlar yere.
yalar da karakterinizin gelisimine katkida bu-
lunabiliyor. Bir karakterin toplamda bes silah
tasima kapasitesi var ve bu yiizden her buldu-
gunuz silahi yaninizda tasiyamiyorsunuz. Sa-
dece en iyi besi saklamaniz isteniyor. Esya ko-
nusundaysa daha esnek bir tavir séz konusu.

Karakterinizin defansina katkida bulunanla-

rindan, Musou gliclinuizi artiranlarina kadar

30’a yakin esya tasiyabiliyorsunuz. Duruma

gore de bolum baslarinda bunlari karakterini-

ze takistinyorsunuz.

Hikaye bélimiinu bitirdikten sonra veya bu
uzun maratonla ugrasmak istemezseniz, ce-
sitli Arcade oyunlara da g6z atabilirsiniz. Or-
negin bir kopriide dengede durmaya calisir-
ken Ustiinlize yagan diismanlari yok etmek
veya hic hasar almadan kac diismanla basa ci-

reviniz ya dismanin bir komutanini or-
tadan kaldirmak, ya kendi komutanini-
za eslik etmek olacak, ya da buna ben-
zer basit bir yapi tasiyacak. Gorevimizi
de aldiktan sonra savas alaninin ortasi-
na boca ediliyoruz. Bizimle birlikte sa-
vasan askerlerden (bodyguard degil, di-
ger askerler) de bolca goriilen savas
alaninda, genelde ne yapiyorsak kendi-

kabileceginizi test etmek icin bu bollimleri de-
neyebiliyorsunuz.

DWS5’in grafiksel yoni bir 6nceki oyundan
cok da farkli sayilmaz, ama artik ekranda ne
kadar fazla diisman olursa olsun, yavaslama-
lar oyunu katletmiyor. Bununla birlikte gorts
uzakligi da artinlmis. Oldirmeniz gereken ko-
mutana dogru son hiz ilerlerken diismanlari-
niz bir anda 6niinlizde belirmemesi hos bir

miz yapiyoruz. 40-50 dlismanla ayni
anda savasmak, ayni anda suratiniza

suratiniza carpan t¢ komutanla birden

dovismek hep bize kaliyor. isin zevki
de burada aslina bakarsaniz. Séyle 20

gelisme.

Ve dyle boyle derken, bir Dynasty Warri-
ors’in da sonuna geldik. Yakin bir zamanda
mutlaka DW5: Xtreme Legends cikar, bir de
ona bakariz, ama altinci oyunda artik orijinal

kisilik bir gliruhun icine girip sekiz vu-
rusluk bir kombo yapmak ve askerlerin
bir bir yere inmesini izlemek bambaska o

bir zevk. ¢ Son karar

Belki her seyin en fazlasi bu oyunda, ama artik DW
serisi yeniden yapilanmali diye diisiinmiuyor degilim.
Ha DW fanatigiyseniz o ayri. Sonsuza kadar oynayabilir-
siniz.

fikirler gormek istiyoruz sanirim. Duydun mu
sevgili Koei? Kime diyorum... [itti]

VE SON NOKTA

YUAN SHAO’NUN KILICIYLA GELDI

Neyse ki ayni seyi tekrar tekrar yapma-
mizi saglayan bir seyler de var. Mesela
karakterlerimizin gelisimi. Her bolim

Dynasty Warriors 5
Tiir » Aksiyon Yapima » Omega Force Dagitimar »
KOEI Yas sinirt » 13+ Dual Shock » Var 60Hz
Modu » Var Hoparlor Destegi » Dolby Pro Logic2
1

sonunda karakterimiz ve bodyguard’i Web » www.koei.com 7
seviye atliyor ve daha da glicleniyor.

Savas alaninda komutanlardan ve orta- level N 75
liktaki kutulardan cikan silahlar ve es- puani
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Komplo artik bir teori degil

1940'larda Rosswell olayinin ardindan
& B kurulan, Amerika'nin tim gizli uzay

- L - = -

teknolojileri ile ugrastigi Nevada Co-

li'ndeki 51. bolgeye girdik sonunda. Area 51,
bu yliksek guvenlikli askeri bolgede gecen bir
bilim kurgu FPS oyunu. Aslinda herkesin 51.
bolge ile ilgili az cok fikri vardir, ama bu konu
daha 6nce ¢ok fazla islenmedigi icin ilging ol-
ma ozelligini koruyor.

NE DERTLI MILLET SU AMERIKA’LILAR...
Uste isler ciddi sekilde ters gitmektedir. Olim-
cul bir viris salgini nedeniyle lis karantina al-
tina alinir ve orduya tehlike sinyalleri iletilir.
Bilim adamlari ve askerler de dahil olmak tize-
re tiim personel iceride kilitli kalmistir. He-
men operasyon baslatilir, fakat iceriye gonde-
rilen ilk ekipten haber alinamamasi isleri daha
da ciddilestirir. iceriye ikinci ekip olarak Haz-
mat (tehlikeli maddeler) ekibinin gonderilme-
sine karar verilir.

Oyunda Hazmat lideri Ethan Cole’un roli-
nu Ustleniyoruz. Bes dev boliimden olusan

Bu bilim adamlari y
da pek agresif
oluyorlar.

AREA 5

oyunda Ussu didik didik ede-
cegiz. Bakalim bunu yapar-
ken bizim basimiza neler ge-
lecek. Bir kere buttin pislik,
virtisiin kurbanlarinin aklini
kontrol edebilme yetenegin-
den cikiyor. Yani Uste kilitli
kalmis askerler ve bilim
adamlari yavas yavas dus-
manlariniz haline geliyorlar.
Fakat maalesef tek sorun bu
degil. Meger tesisin altinda
bir yaratik kolonisi mi gomi-
[Gymus? Aman tanrim! Onlar
da virtsuin etkisi ile ayaga
kalkmasinlar mi? Olacak is
degil. Dahasi dismanlar bu
kadarla da kalmiyorlar ama
gerisini soylemek strprizleri
kacirir.

Oyunumuzda gri dostlari-
miz ve agzi yuzi kaymis mu-
tantlarin yani sira Rosswell'e

uzaylilarin inmesi, aya ayak basma aldatma-
casi ile ilgili bilgiler de veriliyor, olaylarin arka-
sindaki gercekler anlatiliyor. Tabi bu bilgiler
de komplo teorisi olmanin 6tesine gecemiyor.
Amerikan huklmetinin gercekleri bir oyun ile
insanliga duyurmasini beklemiyordunuz her-
halde.

Oynanis ve tarz olarak Area 51 icin Half Life
ve Doom 3 harmani denilebilir. Silahlar cesitli
ve kaliteli, aksiyon doyurucu ve oyunun zorluk
derecesi cok iyi ayarlanmis. Yapay zeka kontro-
|iindeki takim arkadaslariniz gercekten basarili-
lar. Baska oyunlardaki gibi artistligine ates et-
miyorlar, aksine attiklarini vuruyorlar. Siz elles-
mezseniz Balerina Cif gibi ortaligi tertemiz edi-
veriyorlar. Ustelik hicbir sekilde catismalarda
oldirilemediklerinden dolayi hep sizin yaniniz-
da savasiyorlar ve baslarda oyuna rahat alisma-
nizi saglyorlar. Baslarda dememin sebebi git-
tikce daha fazla arkadasinizi yitiriyor ve en so-
nunda gorevinize yalniz devam etmek duru-
munda kaliyorsunuz. Bu arada diismanlar da
giderek cogaliyor, isler zorlasiyor.

Tempo gercekten yiksek. Catismalar cok
siddetli oluyor, bir anda onlarca yaratik etrafi-
nizi sariveriyor. Maalesef baslarda cok keyifli
ve heyecanli gelen bu aksiyon, bir stire sonra
yaratiklarin birbirinin aynisi olmasi ile mono-
tonlasmaya basliyor. Oyunun geriye kalan kis-
mi zaten klasik koridor dolasmasi. Bol bol ka-
pali kapilar icin anahtar kart bulma, bir bolge-
deki kolu cekme, dligmeye basma veya par-
mak izi okuyucusuna dogru yaratigin kolunu
kopartip gétiirme seklinde takiliyorsunuz. Bir
sonraki bolime gecebilmek icin rutin isler
yapma monotonlugunu kirmak adina yanini-
za bir de tarayici vermisler. Kolunuza takili bu
cihaz ile oyunun belli bélimlerindeki degisik
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Konu giizel, grafikler cok iyi.
J Analog kolla oynamak zor.

Bu guizel hikayenin anlatimi
zayif kalmis.
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objeleri, cesetleri, dokiimanlari tarayabiliyor,
ardindan bunlardan elde ettiginiz bilgileri
oyunun ana menisiinden inceleyebiliyorsu-
nuz. Boylelikle bazi diismanlarinizin zayif nok-
talan gibi oyuna yardimci bilgilerin yani sira,
yazinin basinda bahsettigim dolaplarin altin-
da yatan gercekleri de 6grenebiliyor ve oyun-
da gizli kalmis bazi bolgeleri acabiliyorsunuz.

DAPANCA & DUFENK
Oyuna dandirik bir tabanca ile basliyor, ardin-
dan hemen pompali, otomatik tiifek, plazma
silahi gibi sirin arkadaslara sahip oluyorsunuz.
Bazilarini cift elde kullanabiliyor olmaniz pek
karizmatik bir durum. Merminiz bitince veya
doldurma anlarinda silahin arkasi ile de dis-
manlariniza vurabiliyorsunuz. Silahlarin giic,
kapasite ve menzil 6zellikleri belirgin sekilde
birbirlerinden farkli. Kontroller ise oldukca ba-
sit. Ozellikle L ve R tuslarina ziplama, egilme,
birincil ve ikincil silah secme fonksiyonlarini
atayarak aksiyona cok iyi uydurmuslar. Ama su
analog kolla FPS oynama isi pek bir zor bence.
Hikaye de iyi aslinda ama bir eksiklik, ne bile-
yim bir odaksizlik var sanki. Koridorlarda iler-
lerken birdenbire neden bu oyunu oynadigini-
zI, ne icin savastiginizi unutabiliyorsunuz.
Area 51 gorsel anlamda gercekten cok
gucli. Daha acilis sahnesinden itibaren akicili-
g1, kalitesi ve ylksek coztnurltgu ile ilgi ceki-
yor. Grafikler cok yumusak ve net. Cevre 6zen-

AREA 51

Tiir » FPS Yapimai » Inevitable Entertainment
Dagitimci » Midway Yas simiri » 17+ Dual Shock » Var
60Hz Modu » Var Hoparlor Destegi » Dolby Pro Logic 2

Diger Sistemler » PC, Xbox |
Web » www.area51-game.com ’
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Abi seni vuriym mi?

Vurmiym di mi?
Tabi abi, saygilar.

le calisiimis, sonucta bir hi-
kiimet laboratuari olmasina
ragmen gayet zengin detay-
lara sahip. Karanlik koridor-
lardaki patlamalar, alevler,
yikilmalar, cokmeler, ortada
deli fisek gibi salinan kopuk
elektrik kablolarina ek olarak
diger tum partikul efektleri
ve istklandirma sistemin ka-
pasitesini limitlerde kullan-
mis. Silahiniza taktiginiz fe-
nerinizi zaten bolca kullana-
caksiniz, golgeleri gordtgu-
niizde siz de bana hak vere-
ceksiniz. Cok detayli kapla-
malar kullaniimis, dost ve
disman karakterler itina ile
hazirlanmis. Hatta yaratikla-
rin dizaynini Alien, Jurassic
Park ve Predator filmlerine
de canavar dizayni yapan
dort akademi 6dili sahibi
Stan Winston Stiidyolar yap-
mis. Yine de tasarimlar bence
cok da yaratici olmamuslar.
Yaratiklar stiper korkunc de-
giller, Hazmat giysisi de daha
karizmatik olabilirmis. Baka-
lim, esas tasarimlarini oyuna
da esin kaynagi olan Area 51
sinema filminde gorecegiz.

COMING SOON...
Oyundaki silah sesleri cok
gercekci ve ortamin yapisina
gore yanki efektlerine de sa-
hipler. Diger efektler ise eh
iste, parcalanan ve ezilen
metal sesleri, alevlerin catir-

dama efektleri fena sayilmazlar. Catismalarda
tlm sesler birbirine giriyor zaten, efektlere
dikkat edecek durumda olmuyorsunuz bile.
Mizikleri ise U2, P.O.D., David Bowie, Xzibit,
Nelly Furtado ve Rod Zombie gibi isimlerle ca-
lisan ve muzik piyasasindaki en iyi prodiktor
ve bestecilerin arasinda kabul edilen Chris
Vrenna hazirlamis. Sanki Vrenna da heyecani
yansitacak kadar glicli malzemeler tGreteme-
mis gibi geldi, ama muzikler de sinifi geciyor-
lar. Midway seslendirme konusunda ozverili
davranmis ve Unlu isimleri de oyuna dahil et-
mis. Gizli Dosyalar dizisinden bildigimiz De-
dektif David Duchovny ve cilgin rakct Marilyn
Manson seslendirme isine dahil olmuslar. Bu
tanidik isimler islerini az cok yapmislar ama
David'in aman aman bir is yaptigini syleye-
mem, hatta yaratiklardan bayilmayanlari ken-
disinin bizzat sikip bayilttigini sdyleyebilirim.
Kapagindan ve adindan beklemedigim ka-
dar iyi bir oyunla karsilastigimi itiraf etmeli-
yim. Area 51'in tek kisilik modu sizi ekran ba-
sinda tutacaktir. Olmadi biraz evden cikip ha-
vuza da gidebilirsiniz. Ayiptir sdylemesi ben
simdi Oyle yapiyorum. Gorlismek Uizere. [bitti]

Alternatifler

Red Faction 2

Ortalama bir oyun olmasina ragmen ilk
oyundan daha basarilydi.

Timesplitters 3
PS2’da FPS oyunu dendiginde ilk akla
gelecek isim.
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ENTHUSIA PROFESSIONAL RACING

GT4’e ve Forza'ya rakibiz dediler,

dedikleriyle de kaldilar...

Konami nasil boyle bir hata yapar anla-
miyorum, anlayamayacagim da. Bu
oyun tizerinde ne kadar zamandir calisi-
yorlar bir fikrim yok, fakat konusunda uzman ve
miikemmel bir serinin dordiinci oyunu igin yil-
lardir ugrasan Sony ve Polyphony Digital’a kafa
tutmak ne kadar mantikl olabilir ki? Tamam bir
anlik deli cesaretiyle bu rekabete bas koydunuz;
eh bari sonunda gercekten adindan soz ettire-
cek bir yapimla ortaya cikin da herkes utansin.

Simdi yanlis anlamayin lGtfen. Enthusia
kendi halinde cikan bir oyun olsaydi isyan
bayragi kaldirmazdim ben de. Onlar rakip ol-
duklarini iddia ettiler, ben de iddianin sonucu-
nu oynadim ve baktim olay, olay degilmis.
Neymis, hep birlikte inceleyelim....

PROFESYONELLIKTE SON NOKTA

Konami CG filmler konusunda gercek bir uz-
man ve bu basarisini Enthusia’nin acilisina da
yapistirmis hemen. Acilis videosu sizi aninda
oyuna Isindiniyor. Birkac saniye sonraysa Arial
fontuyla yazilmis kiitik mentimuz ekrandaki
yerini buluyor, biz de gozlerimizi kaciracak yer
ariyoruz.

Enthusia Life kariyer modumuzun Konami
versiyonunun ismi. Oyunun fizik motoruna
alismak icinse Driving Revolution bolumunu
kullanabilirsiniz. Kisa oldugu icin Driving Re-
volution'dan hemen bahsedip bitirelim. Bura-
da yarislara katilmiyoruz. Onun yerine yolda
beliren cesitli noktalardan istenen hizda gec-
meye ugrasiyoruz. Hangi noktadan, nasil bir
hizda gecmeniz gerektigi de bu noktalarin
renklerinden anlasilabiliyor. Sonunda ne mi
oluyor peki? Bunu Konami’nin bildiginden bile
emin degilim.

YOL MU ARABAYI TUTUYOR, BEN MI?
Gelin goriin ki ikisi de arabanizi yolda tutmayi

¢ Son karar
I GT4'e rakip mi? Ancak ona uzaktan bakabilir Enthusia.
lcinde onlarca arac olabilir, bir dolu pist de barindirnyor
alabilir, fakat bu kontrollerle bu eyun oynanmaz ki...

Enthusia Pro. Racing

Tiir ¥ Yaris Yapime » Konami 5tudios Dagitimer »
Swordfish studios Yags simiri » Yok Dual Shock » \Var
60Hz Modu » \/ar Hoparlér Destegi » Dolby Pro Logic 2 :

Web » www konami.com S
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Yazan [Tuna Senfuna

basaramiyor. Enthusia neredeyse bir F1 oyunu
kadar zor kontrollere sahip. En ufak hatanizda
yoldan cikacaginizi bilin. Arabalarin yol tutu-
suna o kadar 6nem verilmis ki, bunu ekranin
dort bir yaninda yer alan ikonlardan takip
edebiliyorsunuz. Birisi aracla birlikte sofortn
merkezkac kuvvetine gore hareketini gosteri-
yor, bir digeri arabanin yol tutusunu. Tabii
oyunda yola bakmaya calisirken bu ufak de-
taylara dikkat edemiyorsunuz bile. Etseniz de
pek bir sey ifade ettikleri yok zaten.

Enthusia Life modunun isleyisine degin-
mek gerekirse, amacimiz sadece yarismak ola-
rak diistintilebilir. Yarisirken de diizgtin ilerle-
meyi goz oniinde bulundurmak zorundayiz,
zira Enthu puanlari denilen bir olay strekli ba-
simizi agritacak. Soyle ki, bir yarisa baslama-
dan once belirli sayida Enthu puani veriliyor
elimize. Yolda giderken bariyerlere, diger ara-
balara carparsak, sacma sapan yarisirsak Ent-
hu puanlarimiz bir bir eksiliyor. Eksildikce uzu-
|tiyor, Uzuldiikce daha da kotu yarisiyor ve so-
nuncu olup icerideki yaprak sarmalardan
(Beypazari usulil. pek glizel) goturuyoruz be-
ser onar. Sonuncu olursak zaten mahvolduk
da, sonuncu olmayip da Enthu puanlarini sifi-
ra indirmeyi basarirsaniz oyun zamaniyla bir
hafta bekleyip diger yarisa katilabiliyorsunuz
ancak. Yani yanislar haftalara boliinmiis du-
rumda. Seviyemizi yiikseltmek icin de 12 haf-
tadan 9'unda basanli olmak zorundayiz.

Yarislarda basarili olmak istememizin bir
sebebi de, yaris sonlarinda rasgele araclar ka-
zaniyor olmamiz. Bu oyunda para yok. Bu
oyunda kazan-kazan sistemi isliyor. Yarisi ka-
zanan, blytk bir olasilikla bir arabayi da bera-
berinde gotlruyor.

KAPLAMALARI UNUTMUSSUNUZ?
[lginc bir sekilde ben oyuna Enthusia Life ile
degil de, Driving Revolution ile baglamistim ve

Arti&Eksi
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200'e yakin arag, bircok farkh

pist, ilging puanlama sistemi.
& Heracidan zor bir oyun. Bu

zorluk da eglenceyi kisithyor.
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ilk yollandigim pistte herhan-
gi bir kaplamanin olmamasi
beni derinden yaraladi. Araba
modellemeleri yine iyi, fakat
bunun disinda oyunda bir
donukluk var, nedeni de
saniyorum ki kaplamalardaki
ozensizlik. Pistlerin cevre
tasarimlari gayet hos, canli,
ama bahsettigim sorun
ylzunden atmosferi
yakalayamiyorsunuz. Hatta
bunun bir sebebi daha var.
Araciniz ne kadar hizli gider-
se gitsin, sadece Burnout stili
blur efektiyle bu hiz belli
edilmeye calisiimis, ama
basarili olunamamis.

Daha fazla caninizi
sitkmadan, suradan usul usul
ayrilayim. Enthusia icin
kisaca “olmamis” diyebiliriz.
Hani GT4 olmasa neyse de,
bu haliyle “belki”. fitti

= 3




COLD WINTER

Ajanlar, teroristler, silahlar ve bir

bayan... Ya sabir, ya sabir!

Biz oyun yazarlari tarafindan yaz aylar pek

‘ ? sevilmez. Clnkl bircogumuz tatil yu-
| -'i zU goremeyiz. Milletin serin sulardan
— sicak kumlara aktigi zamanlarda

(yoksa tersi miydi? — Blx)biz genelde buzlu
cayimizla serinlemeye calisirz. Oyun oynar,
yazisini yazmakla kafa patlatirken de olmasi
imkansiz hayallere kapilir gideriz. Bizim niye
bir Glizin Abla’'miz yok ayrica? Neyse, sanirim
basima giines gecti, bayllmadan oyuna done-
lim.

HOLIVUD KLISELER]

Cold Winter FPS turl bir macera. Andrew
Sterling bir Ingiliz ajanidir. Cinliler tarafindan
yakalanmistir ve kafay! yemek tizere oldugu

bir zamanda kimligi belirsiz bir bayan tarafin-

dan kurtanhr. Kurtarilma amaci da kot
adamlara ginlerinin gosterilmesinde basrol
oynamaktir... Konu, anladiginiz gibi, bayat
otesi! Sadece hafizanizdaki anilar ile o anda

Molotowv Cocktsa

===

: Son karar

r
n
' FPS oyunlarina sicak bakanlardansaniz alip oynama-
maniz icin pek de bir neden yok. Uzun siireli olmasa da
sizi tatmin edecegi kesin.

Cold Winter

Tiir v Aksiyon Yaprmer v Vivendi Universal Dagrtimer »
Swordfish Studios Yas stmiri » 17+ Dual Shock » \ar

60Hz Modu » \/ar Hoparldr Destegi » Dolby Pro Logic 2
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Yazan | Volkan Turan

Yapay zeka kot »
degil. Genelde
vurmadan

dlmlyorlar.

Mo Grenade

yasadiginiz olaylar arasinda baglantilar bul-
maya calisip kafanizdaki soru isaretlerini sil-
mek icin ugrasiyorsunuz.

En cok merak ettiginiz konunun kontroller
oldugunu biliyorum (paranoyak belirtisi).
Korkmayin, kontrollerde pek sorun yok. Nisan
almayi (sag analog) ters yapmayip isi daha da
kolaylastirmislar. Kolayliklar bununla da bit-
miyor. Sonsuz saglik paketiniz var desem? Yal-
niz, bunu her istediginiz anda kullanmaniza
izin verilmemis. Aksiyonun olmadigi bir yere
cekilmeniz gerek. Bunun yaninda bir de zirh
gliciiniiz var. Bu glic hemen bitse de, neyse ki
her oldurdigiiniiz dismanin icinden zirh bas-
ta olmak tzere bircok yararli malzeme cikabi-
liyor; cesetleri arastirmak yeterli olacaktir.

Gelelim silahlara... Cok cesitli olduklari soy-
lenemez. G. Launcher, Sniper var, yeter yani!
Oyunu yeterince kolaylastirdiklarini dustnen
firma, durumu biraz esitlemek adina size sa-
dece iki adet silah tasima hakki sunmus. Bu iki
silahin yaninda da bircok bomba tasiyabiliyor-
sunuz (saatli bomba, alev bombasi, goz yasar-
tict, molotof-kokteyl). Buradaki glizellik ise
cevreden topladiginiz nesneler ile kendi bom-
banizi kendiniz yapabilmeniz. Bir bez parcasi,
bos bir sise ve gaz buldunuz mu molotof-kok-
teyliniz hazir. Ya da bir saat ve plastik patlayi-
ci ile saatli bomba yapabiliyorsunuz. Siz sade-
ce her yere bakin, ozellikle de cekmece ve ka-
nepelere. Bunun yaninda cevrenizdeki esyalari

~ da kullanabilfisiniz. Masa mi gordiintiz? Ister

dlismana firlatin, isterseniz kalkan seklinde
kullanin ya da sadece eglencesine etrafi dagi-
tin gitsin.

HESAP LUTFEN
Oyun grafik bakimindan basarisiz. Oldukca
dustk cozunurluklt dokular kullaniimis. Cevre
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dizayninin guzelligi cok arka
plana itilmis ve bu ylzden
heyecanl bir atmosfer sagla-
namamis. Ara videolar fena
olmasa da cok uzun tutul-
mus. Stkildim yanil Ayni se-
kilde muizikler ve seslendir-
meler de ozentisiz. Oyunun
baslarinda bir bolim var ki,
neden durmadan ezan oku-
nuyor anlamadim (Driv3r?)!
Cold Winter yenilik icerme-
yen ama kendini zar zor oy-
natan ve 10 saat kadar bir
strede kendisini bitirebilen
bir oyun. Siz Son Karar'| oku-
yadurun, ben kuvetime balik-
lama atliyorum.. [witt]

Arti&Eksi

“  Cevre ile etkilesime girebilme,
basit kontroller, yapay zeka.

& Ekramin yavaslamasi, grafikler
ve ses namina her sey,
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Iki giizel ve iki rezil filmden sonra...

BATMAN BEGINS

Gotik atmosferli, bol ara sahneli...

y Batman gercekten ilging bir karakterdir. Stiper glc-
% leri olmamasina ragmen egitimi, yetenekleri ve
ekipmanlarini bir arada kullanarak DC Comics'in en

baba stper kahramanlariyla ayni kulvarda kosturur. Cocuk-

ken ailesinin oldurilisini atlatamamis ve bu onun Bat-
man olmasinda en blylk rolii oynamistir. Batman, ninja
taktikleri kullanan bir samuraydir, cizgi romanlarinin bir
kisminda bu konudan ve uzak dogudaki egitiminden bir sis
perdesinin arkasindan bile olsa bahsedilir. Batman gizemli
bir karakterdir, karanhk bir sovalyedir ama bir kara sovalye
degildir. Bruce Wayne sadece Batman'in bir maskesidir,
kendisi degil. Batman kendini Bruce Wayne olarak gormez,
Batman olarak gorur ve Bruce Wayne'in disaridan gosterdi-
gi kadin avcisi zengin burjuva modeliyle alakasi yoktur.
Onun hayatinda sadece isine yer vardir...

GECMISIN SISLERI

Dogrusu henliz Batman Begins'i izlemis degilim, ama film-
den oldukca umutluyum. Ne de olsa 3. ve 4. filmden daha
kot olmasi mumkun degil! Hele ki fragmanlarnin bana gos-
terdikleri umut verici. Batman Begins filmi ile ayni adi tasi-

yan ve Gamecube, P52, Gameboy
Advenced gibi tonla oyun konsolu-
na ve haliyle bu yazidan anlayaca-
giniz uzere X-Box'a yapilmis bir
aksiyon macera oyunu. Electronic
Arts anlasilacag: uzere klasik ve
akillica bir pazarlama stratejisi ile
film ile oyunu ayni zamana denk
getirerek biz Batman hayranlarini
ya da ilk kez Batman ile tanisip fil-
min gaziyla oyun arayanlari hedef
aliyor. Sahsen sikayetci degilim,
cunki Electronic Arts, en piyasa isi
X-Box oyununda bile belirli bir ka-
litenin tzerine cikmayi basariyor.
Zaten artik mesela oyunun kalitesi
ya da grafiklerinden ziyade, ne ka-
dar heyecanli ve eglenceli oldugu.
Filmden gorintdler ile basla-
yan Batman Begins'in grafikleri
gayet guzel, X-Box'a yarasir cins-

ten. Oyle ucuk, X-Box'in li-
mitlerini zorlayan cinsten de-
gil, ama tatmin edici, ctinkii
hem bolum tasarimlari, hem
karakterler, hem de genel at-
mosfer bir butunlik icerisin-
de. Ufak tefek pek cok elesti-
rilebilecek noktasi var, her
ekranda kamera acisi yeterin-
ce heyecan verici veya etkile-
yici degil. Ya da Batman'in
pelerini biraz fazla omuzlar-
dan dar, herhalde kasl kollari
meydana cikarmak icin. Film-
de de boyle ise cizgi roman
hastalarinin goziine mutlaka
carpacaktir, cinku Batman
icin pelerin kendini gizleyip
hedef sasirtmakta kullanabi-
lecegi bir aractir ve “ozellikle”
genis, uzundur. Ama glizel
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Bir oyunun iyi olup olmadigini anlamakta kullandi-
& gim kesin bir yol var. Puanlar, notlar, karneler falan
bahane. Diyelim oyun evde, eve gitmek icin acele
ederim... Dergideyse, dergiye ulasmak icin kostururum...
Isim geregi sagim solum her yanim oyunla ilgili malzeme-
lerle dolu oldugu icin, genellikle bir oyunu araliksiz 2-3 sa-
atten fazla oynayamam. Ama saati falan unutup, gece
10'da oturdugum koltuktan sabah 5'te (ispatulayla kaziya-
rak) kalkiyorsam, oynadigim oyunda gercekten seytan tiiyi
var demektir. En son Metal Gear Solid 3'te ve Half Life 2'de
yakalamistim bu hissi. Simdi de Resident Evil 4’te yasiyo-
rum.
Resident Evil'in ne oldugunu anlatmaya gerek var mi?
Playstation'dan Nintendo 64'e kadar bircok farkl plat-
formda bir diizineden fazla oyunu, iki sinema filmi ya-
pilan (iki tane yeni film de yolda) efsane korku/aksi-
yon/adventure oyunu. Survival Horror tirlinii gercek
anlamda insanlara kabul ettiren ilk oyundu Resi-
dent Evil (Alone in the Dark mikemmel olmasina
\ ragmen ne yazik ki cok yaygin degildi, belki de za-
. maninin cok otesinde oldugu icin). Muhtesem
uc oyundan sonra Survival Horror (hayatta kal-
ma, korku oyunu) bir oyun tirl olarak kabul
| gordu. Yeni oyunlar Cold Fear, Obscure, hatta
1% bu turin ilk 6rnegi Alone in the Dark'in dor-
dincusu bile ResiEvil'lar gecemediler. Hat-
ta kendi de gecemedi, Resident Evil Survi-
vor, Resident Evil Dead Aim ve Resident
Evil: Outbreak gibi oyunlar ilk licleme-
nin sanina yakismayan yapimlar olarak
kald.
Resident Evil 4, bambaska bir
oyun olmus. Tepeden tirnaga alisti-
A 4 @imiz Survival Horror kaliplarini yi-
L L kiyor, ha'tta SurHor (kisaltmada

y2

&

-r L gafy

LEVEL CLASSIC

resident evil
N Ben size ne ettim
a Ispanyollar?

Yazan|Sinan Akkol

acimayacaksin) kaliplarini yikiyor.
Artik Allah’'a emanet nisan almak
yok. Suriinerek yaklasan beyinsiz
zombiler yok. Insani canindan bez-
diren kontrol sorunlari ve kapi ani-
masyonlari yok. Racoon City,
5.T.A.R.S. veya G-Virus yok. Hatta,
Survival Horror da yok. Katiksiz,
keskin, insanin ylregini hoplatan
bir aksiyon/adventure oyunu ol-
mus Resident Evil 4.

Ispanya’nin 1ssiz bir kasabasina
gelmemizle bashiyor oyun. Karak-
terimiz Leon S. Kennedy'yi Resi-
dent Evil 2'de de yonetmistik. Ama
artik bir S.T.A.R.S. mensubu degil,
hukumet icin 6zel gorevierde cali-
siyor. Ve bu gorevi de oldukca o6zel
sayilir, Amerikan baskaninin kizi
Ashley kacirilmis ve en son bu ka-
sabada gorulmustur, Leon’un ka-
sabaya gelmesiyle, insan canlisi
koylilerin bogazina balta savur-
masi bir olur. Neler olmaktadir?
Bu insanlar neden Leon'u parcala-
mak icin yaba, balta ve elektrikli
testereyle pesine dlismustir? 20
saatlik hikayede bu sorularin ce-
vaplarini yavas yavas ogrenecegiz.

Sakin yanilmayin, karsimizdaki-
ler zombi degil. Kéylller istedikle-
rinde hizl hareket edebiliyor, plan
yapabiliyor ve sizi arkadan sarabi-
liyorlar. Bu, stirekli koltugunuzun
kenarinda oturmaniza neden olu-
yor (veya benim kanepe rahat de-
gil). Ayrica, oldukca kalabalik bir
sekilde ustunuze cullaniyorlar.
Ama korkmayin, eski Resident
Evil'lardaki kisith hareket imkani-
niz yerine mukemmel bir kontrol
sistemi gelmis. Kamera Leon’un
omuz hizasinda, ilerinizi gorebili-



yorsunuz. Kamera acilari da
sabit degil, sizinle birlikte ha-
reket ediyor. Kontrol cihazi-
nin sag tusuna bastiginizda
keskin nisan alabiliyorsunuz.
Bu, dismanlarinizin neresini
vurdugunuza gore verdikleri
tepkiyi belirliyor. Dizinden
vurup yere dusurebilir, kolun-
dan vurup silahini distrebi-
lir, kafasini ucurabilirsiniz.
Ustelik bunlan da inaniimaz
gercekcilikte animasyonlarla
yaplyor haytalar.

Sag tusla nisan aldiginiz-
da bir lazer imleciyle nereye
nisan aldiginizi goruyorsu-
nuz. Boylece o kadar keskin
atislar yapabiliyorsunuz ki,
uzerinize gelen baltay hava-
da vurmaniz bile mumkun
oluyor.

AKSIYONU SEVEN ADAM
Hemen her seyi A tusuyla ya-
piyorsunuz. Ates ve “kullan-
ma” fonksiyonlari onda. Dog-
ru yere geldiginizde cami ki-
rip pencereden disari atlaya-
biliyor, citleri asiyor, yliksek
bir yerden atlayan Ashley’i
yakaliyorsunuz. Hemen her
gorevi tek bir tusa yuklemek
oynanisi cok iyi etkilemis. Ay-
rica, ara videolarda dogru za-
manda dogru tusa basarak
hayatinizi kurtaracaginiz bir-
cok sahne olacak, sakin o
kontrol cihazini elinizden bi-
rakayim demeyin!

Hepimizi zenginlestiren
sey Resident Evil 4'un oyna-
nisini da zenginlestiriyor: Pa-

ra. Her yerden, olulerin Us-
tunden bile para cikiyor. Bu
paralar ne ise yariyor peki?
Resident Evil 4'u bitirdikten
sonra dahi birakamamanizin
en buyik sebebi olan silahla-
ri almaniza yariyor. En olma-

dik yerlerde
karsiniza ci-
kan tuccar-
lardan her
tirld silahi
ve ekipmani
alabiliyor,
topladiginiz
cephane ve
hazineleri de satabiliyorsunuz. Para ve tuccarin varlig Resident
Evil 4'e benzersiz bir strateji 6gesi katmis. Her silahin guc, hiz,
cephane ve dolum hizi olarak dort yonde gelistirebiliyorsunuz.
Tim gelisimleri tamamlanan bir silah icin bir super ozellik aci-
liyor alabileceginiz. Ayrica oyundaki cephane turleri de stratejik
bir 0ge olarak karsiniza cikiyor. Tabanca, tifek, shotgun, mayin
ve magnum mermisi olarak bes cesit cephaneniz var ve tlccar
bunlari satmiyor. Bu ytizden hangi silahi almali ve nasil gelis-
tirmeli, hangi cephaneyi biriktirmeli ve nerede kullanmalisiniz
cok iyl dusunmeniz gerekiyor.

Fark ettiyseniz incelemenin basindan beri oyunun grafikle-
rinden veya seslerinden bahsetmedim. Clunku kararsizim. Ne
konuda kararsizim? Bu oyunun grafikleri simdiye kadar gordu-
glim en iyi konsol oyunu grafikleri desem mi demesem mi diye
kararsizim. Evet, karanlik ortamlar, renk secimleri, karakter ani-
masyonlari muhtesem. Bltlin ara videolar oyun ici grafikleriyle
yapilmis, karakterlerdeki detaylar daha Iyi gorebiliyorsunuz
buralarda. Grafik guzelligi olarak PS2'de Metal Gear Solid 3,
PC'de Half Life 2 neyse, Gamecube de de Resident Evil 4 odur
arkadaslar. Bu kadar.

Sesler de gorsel muhtesemligin pesinden kosturuyor. Uc
farkli stereo secimi var, bende olmayan Dolby Surround siste-
minizi TV'nize baglarsaniz ense kokunuzdeki elektrikli testere
sesiyle yerinizden ziplayabilirsiniz. Leon kosarken elbisesinin
surtinmesi, uzaktan gelen hirlamalar, atesin citirtisi falan der-
ken Resident Evil 4 sizi alip gotiriyor. Ha, bir de eski ResE-
vil'lardaki o korkunc “tak tuk” takun}'fa yurume efekti gitmis.
Oh be!

Eksisi yok mu oyunun peki? Maalesef var. Her seyden once,
hikayenin klise olmasi bir yana (baskanin kizini kurtaran stiper
kahraman) diyaloglar ve hikayenin anlatimi cok kotu. Leon'la
veya herhangi bir baska karakterle 6zdeslesmeniz veya hikaye-
yi sevmeniz cok zor. Ha bir de, Ada Wong'un 3 tane 10 saniye-
lik ara videoda gorunup “haydi artik ayrilalim!™ diye ziplayip
kacmasi sinir etti benil Yaw, daha yeni gelmistin, 2 dakika ya-
nimda dur be kadin! Bir de, oyunun sonlarina dogru stres orani
dlsuyar, tabii bunda dana gibi silahlanmis olmamizin da etkisi
yok degil.

Oyun 2 diskten ibaret. Bitirdiginizde ise bir Re- "7~
sident Evil klasigi olan ekstralar aciliyor. 2 yeni i
oyun modu da (Ada’s Assignment ve Mercenari-
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es) oynanmaya deger. Bunla-
ri bitirince de haksizlik sevi-
yesinde yeni silahlar aciliyor.
Oyunu bitirdiginizde Save
ediliyor ve bu Save'den de-
vam ederseniz tim esyalari-
niz ve silahlarinizla devam
ediyorsunuz. Daha cok para
kazanip tum silahlari upgra-
de edecegim derseniz, oyunu
en az 6 kez bitirmeniz gere-
kebilir!

Uzun zamandir bekliyor-
dum Resident Evil 4'U. Bekle-
digim kadar da iyi cikti. Yil
sonunda PS2 versiyonu cika-
na kadar dayanamam diyor-
saniz, gonul rahathgiyla sunu
diyebilirim: Gidin bu oyunu
alin. Sizi koyde bekleyenler
var. [bitti]

Arti&Eksi

4 Tird bastan yaratan miithis
oynanis. Grafikler, sesler ve
atmosfer. Bitirince acilan
ekstralar, Yaratiklar. Cok
korkutmasi.

w Hikaye ve diyaloglar bu
kalitede bir oyuna yakismiyor.
Sonlara dogru heyecan-

lanacagina durguniasiyor.
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Resident Evil serisini ister sevin, isterseniz sevmeyin.
Eger Gamecube sahibi sansh azinhktansamz, Resident
Evil 4’0 almaniz kaginiimaz.

Resident Evil 4
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WoW sinavlarina hazirlanmanin tek yolu:

T Makrolar hem RP hem de kiiciik kombolar hazirlama acisindan cok hosunuza gidecek,

WORLD OF WARCRAFT REHBERI 4

niz. Nereye Raid yapilirsa yapilsin saglam bir lideri
olmayan grup kaosa mahkdmdur. O zaman iyi bir
Raid lideri icin birkac faydali ipucu verelim:

- Raid dizenleyeceginiz mekani cok iyi tanima-
lisiniz. Mekan yuksek LEVEL bir zindan ise on-
ceden oraya baska Raid'lerle giderek adeta
yutmalisiniz.

« Yiksek LEVEL bir zindan icin yuksek LEVEL bir
grup kurmalisiniz. Mesajinizi IF'de duyurabile-
ceginiz gibi /fwho 60 komutunu vererek o an
online olan LEVEL 60 oyuncularin listesine ula-
sabilirsiniz. Buradan ihtiyaciniz olan kisileri
Raid’'e davet edebilirsiniz. Ayni komutla ihti-
yac duyulan siniflar da gortlebilir: /who 60
Warlock gibi.

- Raid grubundaki siniflarin dengeli dagilimina
dikkat edin. On adamdan altisi buyticl ise bir
yanhslik var demektir. Ornegin 15 kisilik bir
gruptaki dagilim su sekilde olabilir: 3 Warrior,
2 Shaman, 2 Hunter, 2 Druid, 2 Rogue, 2 Ma-
ge, 2 Priest. Tabii birbirinin yerine gecebilecek
siniflarda degisimler olabilir; AoE icin Warlock
ve Alliance icin Shaman yerine Paladin gibi.

« Raid baslamadan Main Assist’ler belli olsun ki

Galaksimizde bulabileceginiz en iyi

olarak bu. Raid kalabalik bir gruba

karmasa yasanmasin.

Turkce WoW rehberi dorduncu bo-
lumuyle devam ediyor. Bu bolimde
Instance’lari talan edecek ve makro
yazmayl ogreneceksiniz. Ayrica 20
kupona herkes essiz bir WoW Soz-
gl sahibi olacak. Afiyet olsun.

RAID’LE BGCEK GLDUREBILIR Mi-
Yim?
Raid'in bocek ilaci oldugunu dusu-

ihtiyaciniz olan her yere yapilabilir ki
kalabaliga genelde 6zel zindanlarda
veya dusmana kitlesel bir saldir dii-
zenlenecegi zaman ihtiyac
duyulur. Raid’e katilan kisi
sayisi hedefe gore degisik-
ik gosterir. Ornegin Blac-

krock'in st kismiicin 10

kisi idealken, Azuregos gi-
bi bir rakibe karsi kafadan

. Katihmcilardan Raid mesaj odasini (/raid) te-

miz tutmalarini isteyin ve gerekirse uyarin.
Unutmayin ki herkes en guzel esprisini yap-

40 kisi gerekir. Bir grubu
Raid’e donusturmek icin
gerekli ayari "O” tusuna
bastiktan sonra listeden

niyorsaniz sizi oncelikle GWK (Go-
ker WoW Kurumu) tarafindan ha-

zirlanmis sozluge alalim: "Bir yere

yapilan onceden planlanmis, kala-

balik saldiri.” Raid sozluk anlami

Raid’e gelerek yapabilirsi-

Raid yapilacak yer var, yapilmayacak yer var!

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

@ EQ'ya ek paket e« SOE yetkilileri yaptiklari agiklamada EverQuest'e
ilgi siirdiikce oyuncular yliziistii birakmayacaklarini agiklamislardi. Oyuncu-
lar sozlerini tutmus olacak ki, SOE yeni EQ ek paketi Depths of Darkhollow'u
duyurdu. Internetten indirilebilecek paket 29,99%'a satilacak ve 7 oyuna 7
bilge ekleyecek. Bunun yaninda 30 yaratik ve 15 event’le gelecek.

@ Azeroth Niifus Sayimi: 2 Milyon *Oyuncu sayisi hizla artma-
ya devam eden World of WarCraft'in oyuncu sayisi, [in'de de piyasaya suril-
mesiyle 2 milyona ulash. Oyunun; Tayvan, Hong Kong ve Macau'da da piyasa-
ya gikmasiyla niifusun kiglik capli bir Glkeye esit olmasi bekleniyor.

@ The Saga of Ryzom'a ek paket * Ek paketlerde; yeni bélgeler,
yaratiklar ve esyalar klasiklesmis eklentilerdir. Yapimeci Nevrax bunu asarak
Saga of Ryzom'a oyuncularin yaraticligini n plana cikaracak bir ek paket
hazirliyor. Paket ile oyuncular kendi haritalarini diizenleyebilecek ve Atys'e

katarak direkt baskalariyla paylasabilecekler.

@ Eski dost yasiyor °Bir nesie MMORPG sevgisini asilayan sekiz yil-
lik Ultima Online’a ek paket duyuruldu. Mondain’s Legacy adli paket klasik
oldugu Uzere yeni yaratiklar ve zindanlarla geliyor. 30 Ajustos'ta cikacak pa-
ket web sitesinden indirilerek denenebilir.

@ GW'de erken gelen temizlik «(ikali kisa bir stire olmasina rag-
men yiiksek satis rakamlarina ulasan Guild Wars'ta temizlik calismalari hizl
basladi. Blizzard'in yolundan giden yetkililer simdiden hile yapan 100'den
fazla oyuncuyu ugcurdular.

@ Orta Diinya'ya Doniis « Middle Earth fanlari Middle Earth Onli-
ne'a hiiziinle el sallarken giizel haber Turbine Inc.'den (Asheron’s Call) geld:.
The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar. Devasa online oyunun
2006'da cikmasi bekleniyor: http://lotro.turbine.com/
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* olmamak toplu dlim gefirir.

High LEVEL Instance yaratiklarina karsi organize

maya kalkarsa onemli bir

mesaj hizla kaybolacaktir.

Buff ve Res gibi istekleri
direkt ilgili kisiye (/w Kisi-
ninAdi) iletin.

- Warlock'lar Soulstone’la-
rini Priest’lere koysunlar
ki olasi bir felakette grup
kisa stirede hayata don-
sun.

- Guild Raid'leri gibi buyuk
Raid'ler oncesi yaklasik
bir hafta onceden plan
yapmaya baslayin. Gunu
mimkin oldugunca cok
kisinin katilabilecegi se-
kilde secin. Disaridan ka-
tilacak kisileri listenize
alin ve Mailbox aracihigiy-
la hatirlatmada bulunun.

« Katildigim en eglencel
(ama en disik fps'li) Ra-
id'ler ylzlerce kisiyle ya-
pilan Undercity ve Storm-
wind baskinlariydi.

INSTANCE TAKTIKLERI
Malumunuz WoW farkli ge-
nisliklerde cok sayida Instan-
ce iceriyor ve gun gectikce
yenileri ekleniyor. Dolayisiyla
her birine ayri ayri yer ayir-
mam imkansizdi. Bu nedenle
bu ay icin Uc Instance sectim.
Fakat once birkac hatirlatma
yapalim:

« Priest’siz yola cilkmamaya
calisin. Hatta iki Priest’le
(biri Shadow Priest olsun,
yaninda Warlock olsun,
yanaginda bir beni olsun)
girilen Instance’in tadi
damaginizda kalir.

- Yola cikmadan rolleri iyi
belirleyin (bkz. WoW Reh-
beri-1). Primary Healer gi-
dip Puller'in isini yapma-
ya kalkarsa isler karisir.

+ Instance'da toplama sek-

linde bir goreviniz varsa top-
lama secenegini Need Before
Greed'e alin ki aradiginizin
disme ihtimali de artsin.

« Diisen esyalarda G/N sistemi
uygulanir (basta ben de Go-
ker Nurbeyler sanmistim :)
(vay bencil!l — BIx)Bu sistemle
esya icin zar atma ekrani cik-
tiginda esyay! kullanabilecek-
ler veya diisen esyaya ihtiyaci
olanlar N'ye basarak (Need)
ihtiyaclarini belirtirler. Boyle-
ce ihtiyaci olmayanlar zar at-
maz ve esyayl gercekten ihti-
yaci olan alir. G'ye (Greed)
basildiginda ise "Yok abi, be-
nim icin sart degil ama kimse
almayacaksa ben talibim.”
mesajl verilir. Baskasinin ihti-
yaci varken Disenchant veya
satma amacli zar atma hos
karsilanmaz, yapanlar dovi-
lGr.

« Bulunan sandiklarda /ran-
dom 100 ile zar atilir. Zar ne-
ticesinde en yuksek atan pa-
sa pasa gidip mallar alir. Art
arda yuksek atip bilumum
esya kapanlara GWK'ca “bal-
I/ denir ve kil olunur,

Blackrock Spire (Alt Kat):
Bastaki moblarin acacaklari
portal getirecegi yaratiklar yu-
ziinden caninizi sikabilir. Onlar-
dan kurtulunca gelecek orum-
ceklere dikkat edin. Cunku her
olen elit orimcek saglam hasar
veren sekiz yavru érumcek ola-
rak geri donecektir. Bu da kisi ba-
sina birden fazla Mob dusmesi
demek. Bu nedenle asla iki b-
yiik 6riimcegi ayni anda oldur-
meyin. 16 orumcegin verecegi
hasari en iyi Priest bile tek basi-
na kapatamaz. Priest mutlaka
artimceklerin menzili disinda ha-
zir bulunmali ki oyunculardaki
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kristallesmeden korusun.

- Scholomance

Mage ve Priest’in Crowd Control glicline en fazla ihtiyac
duyulan Instance’lardan biri. Yaratiklari glivenli bir nokta-
dan cekebilmek icin bunlardan mutlaka faydalanin. Res-
pawn streleri sandiginizdan cok daha kisa oldugundan cek-
tiklerinizi en kisa stirede temizleyin. Ghoul'larin 6lunce ar-
kalarinda biraktiklari zehir bulutlan dikkatsiz oyuncular ca-
nindan edebilir.

Stratholme
Stratholme icin zindan yerine Undead'lerden olusan bir Ins-

tance sehri demek daha dogru olur. Dolayisiyla grupta Un-
dead’ler icin 6zel egitilmis bir Paladin veya Priest bulunma-
si mucizeler yaratabilir. Stratholme’'da en cok dikkat gerek-
tiren diisman golge ruhlari (Hayir, tuz ruhu diye bir Mob
yok.) Bu
Mob’lar saldiri
aninda yardim
cagirarak basi-
niza kahveden
adam toplaya-
biliyor. Bu ne-
denle Chat
penceresinde §
cighklarini gor- B o
duguniz an '
yardim gelme-
den temizleme-
lisiniz.

@as WER
T MBS WE. (ractogar]
Raid'lerde Malkocoglu yontem
WoW'da pek sGkmez.

TR AENSAENDY

SU KOMUTU MAKROLASAK DA MI SAKLASAK?
WoW'un bir baska giizelligi oyunculara kendi makrolarini
(kticlik program komutlan) yazmalarina izin vererek oyna-
nisi hizlandirmasi ve kolaylastirmasi seklinde karsimiza ci-
kiyor. Boylece kendi mini kombolarinizi hazirlayarak ayni
seyi defalarca yazmaktan kurtulabilir ve en onemlisi hayati
durumlarda paha bicilmez saniyeler kazabilirsiniz. Mesela
pesinize birkac disman distiglnde cighk cighga yardim
cagirabilirsiniz. Ornek sayisi ihtiyaciniza ve yaraticiliginiza
gore artabilir. Makro yazimi icin Blizzard pratik bir yol gelis-
tirmis olsa da uzun yolu da anlatacagim ki istediginiz gibi
gelistirin.

Makro ekranina oyun sirasinda Esc'e basarak gelen ek-
randan erisebildiginiz gibi mesaj ekraninda /macro yazarak
ulasabilirsiniz. Yeni bir makro yazmak icin 6ncelikle New’'l
secmeli ve hazirlayacaginiz makroya uygun logoyu yandan
secmelisiniz. Makroya ekleyeceginiz konusmalari ulasmasi-

Private Saberclay
<Dark Wolves>

=

= e b o R ;"n-.|
aolbraians oradeavens

* G/N yontemi Instance’larda potansiyel anlasmazliklari onler. 1
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I istediginiz hedefe gore (/p ve /raid gi-
| komutlarla) sececeksiniz. Mesajiniz
2rine soylemek istediginiz seyi yazabi-
SIMLE.

Grubunuzda birden fazla Healer var-
1 veya bir Raid icinde Healer'lar yanlis-
kla ayni kisiyi iyilestirebilirler. Boylece
or durumdaki diger oyuncuyu isteme-
en olime terk edebilirler. Bir Priest bu
urumdan su makro ile kurtulabilir:

) I'm casting Greater Heal on %t!
ast Greater Heal(Rank 4)
cript TargetLastEnemy();

Bu makro ile partinize o an hedefi-
zde bulunan oyuncuyu iyilestirecegini-
soyler (parti o kisinin adini ekranda
oriir), bu vatandasi dordiinct seviye

reater Heal ile iyilestirir ve ondan once-

son hedefinize geri donersiniz. Ya da
ndinize birinci seviye Thorns uygula-
ak istiyorsunuz diyelim. Fakat kendine
<la blyl yap derken diismani goz
winden kacirmak istemiyorsunuz:

/target KendiAdiniz
/cast Thorns(Rank 1)
/script TargetLastEnemy();

Boylece kendinize birinci seviye Thorns
uyguladiktan sonra bir 6nceki dismana
geri donebilir ve istediginiz saldiriya ge-
cebilirsiniz. Bunun disinda oyuna bir par-
ca rol yapma katmak icin de makrolar-
dan faydalanabilirsiniz.

/p Buraya gel koca oglan!

/cast Inferno(Summon)

Bu makroyla Warlock Infernal cagirdigini
gruba kendi tarziyla belirtecek ve sonra
Pet'ini cagiracaktir. Bunlar disinda mak-
rolariniza oyundaki duygu gosterilerini
ekleyerek sayisiz kombinasyon olustura-
bilirsiniz. Ornegin:

/point
/p Simdi %t olimiu ellerimden tadacak!
[roar

Bu makroyla saldiracaginiz kisiyi grubu-
nuza gosterecek, onlar gaza getirecek
(“gaz” kelimesini tarziniza gore degisti-
rin) ve kiikreyerek saldiriya gececeksiniz.

Makrolarinizda “/yell Horde/Alliance
herel”, “/p Heal me!” ve “/p Pls buff
me!” gibi her an ihtiyac olabilecek ko-
nusmalari yedekte tutmayi unutmayin.
Makro bittikten sonra ikonu surtkle/bi-
rak yontemiyle ara ytzdeki kisa yollar-
dan birine yerlestirebilirsiniz. Degisik
makrolar yazmakla ugrasmak istemiyor-
saniz su sekilde kisa ve pratik makrolar
olusturabilirsiniz:

- Skill ekranina gelin.

- /macro yazin.

- Yeni macro actiktan sonra Shift'e ba-
sili tutarken istediginiz yetenege sol
tusla tiklayin.

Bu ay da hizla suyunu cekti. Gelecek
ay Battlegrounds'da Honor sistemini tar-
tisacagiz. Kalin saglicakla.

GOKER'IN MOD GUNLUGU

arCraft 3

rth of Shadows 2.16

man ilerledikce oyunlardan beklentiler
gisiyor. Bu beklentilerden biri de oyu-
n sona erdikten sonra da yetenekli

un editorleri ve gayretli oyuncularla
vam edebilmesi. Son donemde buna
guzel ornek WarCraft 3. Clnki tim
pilmasi gereken editorle olusturulan
naryolari Campaign klasoriine atmak-
1 ibaret. Kimileriyse editorle kalmaya-
¢ isi profesyonel bir ekip calismasina
kuyor. WC 3 modu BoS'da benzer bir
sarinin urinu. Mod icin kampanya for-
itinda oynanan tek kisilik bir RPG diye-
iriz. On haritadan olusan BoS’un ses-

lendirmesi mod yapimcilan tarafindan
profesyonel ortamda hazirlanmis. Aslin-
da bir moddan grafik ve efektler adina
buyuk beklentilerim olmaz; fakat Retun
of the Dragons gibi yeni efektler ve ta-
mamen farkl birimlerle gelen bir mod-
dan sonra géziim daha fazlasini ariyor.
Fakat 10 haritadan olusan mod, bu acig
profesyonel seslendirmeler, 6zel esyalar
ve farklilasmis birimlerle kapatiyor. Ozel-
likle seslendirmeler ve ara sahneler, oy-
nadiginizin yalnizca bir mod oldugu his-
sinden uzak tutuyor. Modda secebilece-
giniz kahramanlar (Air Mage, Summo-
ner, Warrior ve Water Mage) biiyticii se-
verleri daha cok memnun edecek. Sonuc
olarak siz de benim gibi bir WarCraft asi-
giysaniz BoS denemeye kesinlikle deger.

Bu ayki CD’lerimizde bulabilirsiniz,
Web: http://bos.wc3campaigns.com
Level Notu: 8,5/10

C&C Generals - Zero Hour

Imperial Assault

ligine kadar Star Wars gazinda olanlara
mujde! Clnki “Yeni SW stratejisini nasil

bekleyeyim” diye kara kara dustnenlerin
imdadina Imperial Assault kosuyor; hem
de grafiklerde Generals: Zero Hour kali-
tesiyle. Tahmin edebileceginiz gibi taraf-
lari asiler ve imparatorluk giicleri olustu-
ruyor. Modda Episode 4-6 arasindaki he-
men hemen tim eski dostlara rastlamak
mumkun: Speederbike, X-Wing, Tie Figh-
ter ve hatta AT-AT. Hatta 4-6 arasinda

devasa kara savaslari bulunmadigindan
bazi araclari yapimcilar tasarlamak zo-
runda kalmislar ki, hic fena olmamis. Ses
efektleri olarak SW'lerin alisildik sesleri
kullanildigindan atmosfer acisindan bir
sorun olmuyor. Yakin bir zamanda Old
Republic ve Separatists gibi fraksiyonla-
rin eklenmesiyle icerik ikiye katlanacak.
Henuz yalnizca multiplayer oynanabilen
moda yakinda tek kisilik gorevler ve kah-
ramanlar da (Sinan Levelwalker, Darth
Berker vs.) eklenecek. Bunu da CD’de bu-
labilirsiniz
Web: http://www.imperialassault.com
Level Notu: 8/10

Goker Nurbeyler
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Microsoft ariyor, acsak mi?

Simdiye dek akilli telefonlar konusundaki
tek faaliyeti yazilm tretmek olan Micro-
soft, Subat ayinda duyurdugu akilli tele-
fonun yakinda tiim diinyada satisa cika-
cagini acikladi. Kod is-
mi kim bilir
hangi sebep-
ten Peabody
(bezelye vi-
cutlu) olarak
aciklanan
Microsoft ya-
pimi bu tele-
fonun ozelligi
fiyatinin du-
suk, ozellikle-

Tabana
kuvvet

3 Java oyun
ureticisi C-
Lab, kendi
ayaginizi
kullandiginiz
bir futbol
oyunu yapti. Aslinda son derece ba-
sit bir penalti atma hadisesinden
ibaret olan Kick-Real isimli oyunda,
telefonunuzun kamerasini kullana-
rak ayaginizi da oyuna dahil ediyor-
sunuz. Tabii hala topa tekmeyi sa-
vurmak icin bir tusa basmaniz gere-
kiyor, o ylizden gol atacagim der-
ken otobuste karsinizda oturan
adamcagizin burnuna ayaginiz
sokmaniza gerek yok. Siemens, No-
kia ve Motorola’nin kamerali mo-
delleri tarafindan desteklenen oyun
hakkinda daha fazla bilgi icin
www.kick-real.com adresini ziyaret
edebilirsiniz.

rinin ise yuksek olmasi. Tabii heniiz ne fi-
yat ne de konfigiirasyon aciklanmadigi
icin Microsoft tarafindan aciklanan bu
bilginin gercekligini giinii geldiginde 6g-
renecegiz.

Windows Mobile 5.0 isletim sistemi-
ni kullanan Peabody, baslangicta tiketi-
ciye degil sadece cep telefonu ureticileri-
ne yonelik olarak tasarlaniyordu ve sade-
ce Hindistan ve Cin’de piyasaya cikartil-
masi planlaniyordu. Ancak gectigimiz
glinlerde firma fikrini degistirdigini ve
boyle dustk fiyatl bir akill telefonun
diinyanin her yerinde ve herkes tarafin-
dan ragbet gorecegine inandiklari icin
Peabody’nin bittigi anda tiim pazarlara

Sir ¢oztildu

Gectigimiz guinlerde internette
dolasmaya baslayan bir Nokia
cihazinin fotografi, bircok teknoloji
forumunun en gozde konusu oldu.
Herhangi bir Nokia serisinin devami

|HaZ|rlayan |Serpil Ulutiirk

girecegini aciklad. Tele-
fonun yapiminda
Microsoft’a dona-
nim Ureticisi Flex-
tronics Internatio-
nal eslik ediyor.

Planlama ve
tasarim asamala-
ritamamlanan
Peabody, dona-
nim entegrasyo-
nu bittiginde ve
dogru dizgun bir
isme kavustu-
gunda piyasada
olacak.

olamayacak kadar aykiri duran cihaz

hem cok sik hem de cok gizemli.

Sadece eliptik goriintuisu sebebiyle N-Gage’e benzetebildigimiz bu kapal kutu
oyle cok konusuldu ki Nokia bir aciklama yapmak durumunda kaldi: “Bu
sadece bir konsept triini. Uretim planimizda bulunan modellerden biri degil.
Gelecekteki triinlerimizin neye benzeyecegi hakkinda fikir vermesi icin tasar-
ladik.” insanin gelecege gidip bir goz atip donesi geliyor...

Giinesin nimetleri

hazin yakinda iPod ve PDA modelleri icin
de kullanilabilecegi acikland.

Kuclk cihazlari glines enerjisiyle calistir-
mak gayet yaygin bir teknoloji olmasina
ragmen cep telefonlarini glinesle sarj et-
mek simdiye dek kimsenin aklina gelme-
misti. Soldius1 isimli cihaz bu acigI da
kapatmis oldu. Kiictik ve ince bir goriin-
tliye sahip Soldius1’i yolda sokakta sarji- il
niz bittigi vakit kullanabiliyorsunuz. Mo- f
torola, Nokia, Samsung, Siemens, Sony

Ericsson ve cogu 3G modelle uyumlu

olan Soldius1 Tiirkiye'ye gelecek mi bile-

miyoruz ama gelirse, makul fiyati sebe-

biyle “1 milyona telefonunuz sarj edilir”
dukkanlarini tizecegi kesin. Simdilik sa-

dece cep telefonlari icin kullanilabilen ci-




Altigen diinyalarda kose kapmaca oyunu

Catan
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Yapim: Capcom Dagitim: Nokia Tiir: Strateji Platform: N-Gage Multiplayer: 4 Kisi

Almanlarin tarihi ma-
sa Ustl oyunu Settlers
of Catan, daha 6nce
de cesitli platformlar
icin uyarlanmis bir
oyundu. N-Gage icin
yapilmis bu yeni versi-
yon da, oyunun se-
venlerini gercekten mutlu edebilecek ka-
dar iyi hazirlanmis. Klasik Risk ve Mono-
poly oyunlarinin bir karisimi olan Ca-
tan’da bir yerlesim kurup, attiginiz zarlar
ve gelistirdiginiz strateji
dogrultusunda bolge ele
gecirmeye, rakiplerinizin
planlarini bozmaya, kaynak
toplamaya ve cok degerli
bazi kartlari ele gecirmeye
calisiyorsunuz. Tabii ser-
best piyasa ekonomisi ge-
regi, kurallara uydugunuz
surece her tirli hainligi
yapmaniz serbest.

Oyun, orijinaline buytik 6lctide bagh
kalinarak hazirlanmis. Ustelik eklenen
ufak animasyonlar, rakiplerin olmazsa
olmaz dirdirlari ve sizi ezdikleri zaman
ettikleri sinir bozucu laflar da oyuna ayri
bir hosluk katiyor. ister yapay zekaya kar-
st isterseniz de gercek rakiplerle toplam
4 kisi olarak oynayabildiginiz Catan, cep
konsollarricin distintilebilecek en uygun
oyunlardan biri. Ancak daha 6nce hic oy-
namadiysaniz isin puf noktalarini 6gren-
meniz icin N-Gage cok uygun bir plat-

Bakimli Borg'larin tercihi

Jabra BT330

Cep telefonlarinin
en popliler akse-
suari Bluetooth ku-
lakliklardir. Ama
cogu insan icin Blu-
etooth kulakhk kul-
lanmada iki cekince
vardir: Birincisi ha-
vaya konusuyor
hissi, ikincisi Borg
goriinimu. Her ne kadar teknolojiye diis-
kiin bir insan olsam da ben de bugline dek
bu cekinceler yiiziinden bir hicbir Bluetooth
kulakhga yanasmamistim.

Diger yandan cep telefonunun kablolu
kulakhgi kadar can sikici bir sey olamaz ha-
yatta. Telefonu siirekli yaninizda tasidigi-
nizdan kablosu kulakliginizda sizinle gezer
guin boyu ve ne zaman elinizi atsaniz du-
gumleriyle bogusmaniz gerekir. “O zaman
kullanma” diyebilirsiniz. Ama biitiin N-Ga-
ge kullanicilar kulakliksiz yasamin mim-
kiin olmadigini bilir.

Her neyse, bu ay bu sorunlari tamamen
gidermese de en azindan minimuma indi-

)

form sayilmaz. Cuinkl
oyuna eklenen tutorial
aslinda hicbir sey anlat-
miyor.

Tek bir oyun icinde
distinmeniz gereken
farkli farkli detaylar ol-
masi ve bunun icin muh-
tesem grafiklere ihtiyac duymamasi Ca-
tan’in en cazip yonu. En uzun yolu insa
etmek, en uygun yere sehir kurmak, raki-
bi ihya etmeden anlamli ticaretler yap-
mak, dogru zamanda uygun
karti cekmek ve zarda muh-
tesem 7’yi tutturmak gibi
eglenceler sizi uzun stre
oyalayabilecek faktorler.
Settlers of Catan’i 6zleyen-
% lere ve strateji sevenlere ke-
g sinlikle oneriyoruz.
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URUN iNCELEME

ren bir Bluetooth kulaklik var
elimizde. Tek isi cep telefonu
kulakliklari iretmek olan Jab-
ra bu konuda en saygin mar-
kalardan biri. Bugline kadar
pek cok kulakhk gelistirdiler
ama BT330 modeli bunlarin
icinde en mikemmeli.
Sadece 17 gram agirliginda
oldugu icin kulaginizi hic ra-
hatsiz etmeyen BT330'un ku-
rulumu cok kolay. Uzerindeki
tusa 5 saniye basil tutun, te-
lefondan veya bilgisayardan
standart sifreyi girin, artik
kullanabilirsiniz. Kendi sarj
aletiyle gelen BT330’u bir ke-
re sarj ettiniz mi 7 saat bo-
yunca konusabiliyorsunuz.
Ama Bluetooth baglantisi da
guic yedigi icin bekleme siire-
si bir glinii pek gecmiyor. Bu
yuizden her aksam bir kere
sarj etmek gerekiyor.
BT330’un en 6nemli 6zelligi

kiiciik ve sik bir tasarimi olmasi. Taktiginizda
Borg'a benzemediginiz nadir Bluetooth kulak-
liklardan. Cok kiictik ve hemen hemen gorin-
meyen siyah bir cengelle kulaginiza oturuyor
ve cihaz kulaginizi bile tam olarak kapamiyor.
Tasarimi hem sade hem de modern ve gercek-
ten glizel goruinlyor. Eger Bluetooth kulaklik
kullanmaya sicak ama piyasadaki iri yari bi-
cimsiz aletlere soguk bakiyorsaniz Jabra
BT330’u bir deneyin. Belki size de “iste aradi-
gim kulakhk” dedirtebilir.
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GlZImonpo

Gecen sene E3’de gosterildiginde pek i1sina-
mamistik Gizmondo’ya. PSP ve DS’in hemen
ardindan piyasaya cikacak kadar cilgin olan bu
cihazin ortalikta hic bir oyunu yoktu heniiz.
Ustelik siyah, tombul, kulakl ve Ustline her ta-
rafi digme dolu bir ceket giymis gibi gortinti-
suyle Gizmondo pek sik da degildi hani. Ama
Microsoft’un destegini de arkasina alan ingiliz
donanim firmasi Tiger Telematics tarafindan
2004 basinda duyurusu yapilan Gizmondo, bu
yil basindan beri de basta ingiltere olmak tize-
re bircok Avrupa Ulkesinde ve son olarak da
Amerika’da piyasaya cikti.

v

Mesaj

Cihazin birincil
ozelligi tabii ki
oyun konsolu
olmasi ama bir
Gizmondo ile
baska neler ya-
pilabilir, sirala-
yalim. Cep te-
lefonu olmamasina ragmen 3 bant GSM ve
GPRS destegi bulunan Gizmondo ile SMS ve
MMS alip gondermek mumkin. Ayrica dahili
e-posta uygulamasi yardimiyla POP3 ve IMAP
e-posta hesaplarinizi da her yerden kullanabi-
liyorsunuz.

Miizik

ikinci yan kullanim alani; mizik. ister dogru-
dan download yontemiyle isterseniz de flash
kart kullanarak MP3 ve WMA dosyalarinizi
Gizmondo'ya yuikleyip Windows Media Player
yardimiyla calabilirsiniz.

Film
Uctlinciist, muzikten hemen sonra akla gelen
film oynatma 6zelligi. Windows Media Video
destegi bulunan cihaz, 30 FPS grafik kalitesiy-
- = € Video oyna-
D tcbiliyor. An-
cak bu biytk
olclde teorik
bir 6zellik.
Ciinkii 256
MB'’in Ustiinde
_ 'ﬂﬂﬂﬂ SD kart kullan-
) el 2 mayan Giz-
mondo lizerin-
den hem uzun hem kaliteli bir film izlemek
henliz mimkin degil. Ancak anlasmali film
dagitim sirketlerinden bir filmi online kirala-
yip indirmek ve izledikten sonra siiresi ta-
mamlaninca otomatik olarak sildirmek de
mumkdin olacak.

[ amsbe 5 — Sagou CA043
Sismimar Sun CRATFY
= Eoldfinger — superman (3043
Creap CRSSY

Oyna, izle, Dinle, Haberles

Fotograf
Oyun konsollarinda pek rag-
bet gérmese de Gizmondo’da
ihmal edilmemis olan dor-
dinci yan 6zellik ise kamera.
Aletin arkasinda bulunan
640x4380 piksel dijital kame-
ra, MMS yardimiyla fotograf-
lar paylasmaniza, oyunlar-
dan ekran goruintusi almani-
za yariyor, hatta oyunun bir
parcasi olabiliyor. Bunu
oyunlardan bahsederken de-
taylandiracagiz.

GPS
Oyunlarin gercekle baglanti-
sini kurmak konusunda gide-
rek yaygin bir sekilde kulla-
nilmaya baslanan GPS de
unutulmamis. Ayni sehirde
yasayan insanlarin sokaklar-
da Treasure Hunt tirl oyun-
lar oynamasini sag-

layan GPS icin
Gizmon-
do’nun

plani da
cok farkl
sayllmaz. Sehir
haritasini yliklediginiz
Gizmondo ile en yakin ATM,
sinema, eczane neredeymis
gorebiliyorsunuz, tabii sehri-
niz bu teknolojiyi destekliyor-
sal Cihaza eklenen GeoFence
ozelligi de GPS’le birlikte kul-
laniliyor ve haritadan sectigi-
niz kisisel sinirlariniz dahiline
bir baska Gizmondo kullani-
cisi girdiginde size haber ve-
riyor.

Akilli reklam

Son bir 6zellik ise cep tele-
fonlarimizda gérmekten he-
ba oldugumuz mesaj-reklam-
lar. Gizmondo'da bu ¢zellik
biraz daha yumusatilp, kul-
lanicinin ilgi alanlariyla sinir-
landiriimis. Hoslandiginizi
bildirdiginiz muzik tirind,
sevdiginiz filmleri, ilginizi ce-
kebilecek Urtinleri iceren veri-
leri satin alan reklam veren-
ler, mesaj yoluyla size ulasip
promosyonunu yaptiklar bir
albimiin ilk videosunu ya da

gosterime giren bir filmin 6zetini gormenizi
sagliyorlar. Smart Adds denen bu 6zelligin en
iyi yani, istemezseniz bilgilerinizin kimseyle
paylasiimiyor ve bu haberleri almiyorsunuz.

Vee
Esas konuya gelelim: Gizmondo’nun oyunlari
ve cihazin “oynatabilme” kapasitesi. Oncelikle,
daha rahat oynayabilmenizi saglamak icin er-
gonomiye biliytik dnem verilmis oldugunu
soyleyebiliriz. N-Gage’den esinlenmis goriinen
on yuzde, soldaki sekiz yonlt D-Pad oyunlar
sirasinda en cok kullanilacak yardimcimiz. Giz-
mondo’yu hafiften cirkinlestiren kulaklar da
oyunlarda kullanilmak tizere yaratilmis dug-
meler. Tipki Nintendo DS’in omuzlarindaki
tuslar gibi bunlar da isaret parmaklarinin alti-
na oturuyor ve ek kontrolleri Uistleniyor. Sag
tarafta bulunan ve aslinda aletin her fonksi-
yonu icin kullanilan dért tus da oyunlarda ak-
siyon tuslari olarak isinize yariyor. Bunlarin al-
tinda mono hoparlor yer aliyor. Ust kisma si-
ralanmis 5 digme ise fonksiyonlar arasinda
hizli gecis yapmak icin. Tim baglanti noktalari
(USB, SIM kart, SD flash kart, stereo
. kulaklik girisi) alt ylizeye yer-
- lestirilmis. Kamera ise
sirtta. N-Gage ile ki-
yaslayacak
olursak, tele-
fon ozelligini
gozden ci-
karmaniz
karsiliginda
Gizmon-
do’nun daha
ergonomik bir
oyun deneyimi
sagladigini soyle-
mek mimkin. Bunun disinda gortintileri,
ebatlari, ekran buyuklikleri ve agirhklar ara-
sinda ciddi bir fark yok.

Oyunlar

Gizmondo kullanicilari heniiz oyunlar konu-
sunda cok secme sansina sahip degiller ancak
Gizmondo Studios abartmiyorsa, bu yilin son-
baharinda yaklasik 90 oyun diisecek piyasaya
(sanirim abartiyorlar). Hepsinin ismi cismi
aciklanmis degil ama yaklasik on tanesi simdi-
den one cikarilan ve haklarinda az ¢cok acikla-
ma yapilan oyunlar. Bazilar da gercekten il-
ginc ve daha 6nce 6rnegini gérmedigimiz tuir-
den seyler. Ozellikle de GPS adventure katego-
risi altinda tanitilan oyunlar, yeterince kullani-
cinin katilimiyla gerceklesebilirse son derece
eglenceli olabilecek seyler. Yerimiz yettigince
birka¢c oyunun tanitimina gecmeden once Giz-
mondo’nun oyunlar konusunda Microsoft Ga-
mes Studios, SCi, Ubisoft ve Buena Vista Ga-
mes gibi gliclii isimlerle hem yapim hem dagi-
tim konusunda anlasmalar yaptigini da belir-
telim. Su anda ag¢iklanmis olan cogu oyun ise
Gizmondo Studios’un Uretimi.



Johnny Whatever

Tiir: Aksiyon / Miizik Oyuncu sayisi: 1 -3 Yapim: Gizmondo Studios
Dagitim: Gizmondo Games Cikis Tarihi: Sonbahar 2005
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Hit and Myth

Tiir: Aksiyon Oyuncu sayisi: 1 Yapim: Gizmondo Studios
Dagitim: Gizmondo Games Cikis Tarihi: Sonbahar 2005

Johnny Whatever, muzigin
6limcul glicind kullanan bir
punk-kahraman. Oyun gele-
cegin Londra’sinda geciyor.
Artik nasil bir seyler olduysa,
rock muzigin yasaklandigi ve
gruplarin dagrtihp strgiine
gonderildigi o glinlerde
Johnny, gitarini bu kotu yo-
netime karsi kullanabilecegi-

Digerderi

Gizmondo'nun diger projeleri
arasinda gercek bir arkeolojik
arastirma topluluguna katki-
da bulunabildiginiz GPS ta-
banli arastirma oyunu Agaju:
The Sacred Path, canavar avi-
na ¢ikip bunlardan ele gecire-
bildiklerinizi egittiginiz ve
dismanlarin tzerine saldigi-
niz GPS lzerinden sinirsiz in-

Yapisal Ozellikler

ni kesfediyor. Ogrendigi yeni
sarkilarla guclenip hem egle-
niyor hem élduriyor! icinde
hem karaoke yapabildiginiz
hem daha once hi¢c duymadi-
giniz sarkilarin yani sari litre-
lerce de kan barindiran bu il-
ginc oyun Xbox icin de tasa-
rm asamasinda.

sanin oynayabildigi Superna-
turals, kiiciik se-
vimli bulmaca-
lar cozduguniz
Sticky Ball sayi-
labilir. Micro- ¢
soft’un Age
of Empi-
res ve
Mech As-
sault’u,
Buena
Vista’nin Tron 2.0’1, SCi’nin
Conflict: Vietnam ve Carma-
geddon’u, Ubisoft'un Ray-
man’i de Gizmondo’nun yapi-
lacaklar listesinde yerini al-
mis durumda.

Gizmondo’nun fantastik te-
mali bu oyununda Myth
Worlds’e bir yolculuk yapip,
buralarda yasayan irklari ka-
dim diisman Cthulahoop’tan
kurtarma yukimli bir ajani
kontrol ediyorsunuz.

ister bir svalye olan Cad-
bury’i, ister Yeti'yi isterseniz
de seksi korsan Esmeralda’yi
oynayabildiginiz Hit and
Myth farkh evreni ve karak-
terleriyle dikkat cekici.

Colors

Tiir: GPS Aksiyon Oyuncu sayisi: 1/ Sinirsiz Yapim: Gizmondo Studios
Dagitim: Gizmondo Games Cikis Tarihi: Yaz 2005

Kendi hakimiyet alaninizi
kimselere kaptirmamak icin
savasacaginiz bir cete savasi
oyunu. Bir bolgeyi kazanabil-
mek icin oyunun verdigi go-
revleri yerine getirmeniz ge-
rekiyor. Diger oyuncularla hi-
yerarsik bir sistemle cetelese-
bildiginiz ve karsi gruplarla

gercek mekanlar icin cihazi-
niz Uzerinden sanal catisma-
lar yaptiginiz, huttu bi de
utanmadan ticari anlasmala-
ra girdiginiz oyunun tek kisi-
lik modunda ise tamamen
farkli bir konsepte yonelin-
mis... ki buna kisaca “3D
shooter” diyoruz (!).

Teknik Ozellikler

4 NVIDIA GoForce 3D 4500

1. Yan kontrol digmeleri

2. Fonksiyon secme tuslar

5
3. 2.8”TFT ekran

4.  Aksiyon tuslar

5.  Mono hoparlor

6. 8yonlu kontrol pad’i
7. Baglanti noktalari

7

t

GPU

MS Windows CE 4.2
Windows Media Player
64 MB dahili hafiza
DS flash kart okuyucu
320x240 TFT ekran

3 bant GSM

GPRS

GPS

Dijital kamera
Bluetooth

UsB

Cikartilabilir SIM kart
1100 mAh pil
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PSYCHONAUTS

Zihinlerde gecen bir yolculuga hazir misimz?

Whispering Rock

Etrafi dolastiktan ve PSI Cadet’lerle konustuktan sonra sinifa gi-
den yokustan yukari cikin. Maloof size girdiginiz zihinlerden oto-
matik olarak cikabilmenizi saglayacak olan Smelling Salts vere-
cek. Coach Oleander ile konusun.

COACH OLEANDER’S BASIC BRAINING

Burada temel egitim alacaksiniz. Bobby Zilch’e geldiginizde 6nu-
nuizde iki yol olacak. Buradaki delikten girebileceginiz yeralti ro-
tasini takip ederseniz figmentler bulabilirsiniz. Mayin tarlasina
ulastiginizda Dogen ile konusun ve karsiya gecmesine yardim
edin. Yolda durdukca onunla konusmalisiniz. Kapiyr agmak icin
direge tirmanarak bayragi cekin. Vernon’la ucaktayken kapiya
yumruk atin ve disari atlayin. Bolimun bundan sonrasi lineer bi-
cimde ilerleyecek. Donen kutiik kismindan sonra koridordan iler-
leyin ve kirmizi perdeyi kontrol edin.

Whispering Rock

Kizlara Arrowhead (kampta para birimi olarak bunlar kullanili-
yor) vererek Main Campground alanina giris hakki kazanin. Eger
elinizde yoksa etrafta biraz dolasin ve yerden mor buhar cikan
herhangi bir yerden cekin. Main Campground’a girdiginizde Ran-
ger Cruller size Scavenger Hunt listesini verecek. Bolgedeki co-
cuklarla konusun, sonra da Geodesic Psychoisolation Chamber’a
gidin. Metal rampadan yukari ¢ikin ve kapiyt yumruklayin. iceri
girin ve Sasha’nin digmesini kullanarak kapagi acin. Sasha ile
konustuktan sonra Brain Tumbler kullanin.

Brain Tumbler Experiment, Part 1

Statik kapli yere girin ve ilerlemek icin yumrugunuzu kullanin.
Tavsani takip edin, pembe ayak izleri onu takip etmenizi kolay-
lastiracak. Blyuk yaratik saldirdiginda Sasha sizi disari cikaracak.

Whispering Rock
Sasha ile konustuktan sonra Ford’s Sanctuary’e giden gizli yola gi-

Yazan | Eser Giiven

rin ve Marksmanship Learning Permit’i ve 6zel cihazi (Bacon) alin.
Bacon’i kullanarak basiniz sikistiginda tavsiye alabilir veya acil cikis
talep edebilirsiniz. Zihin diinyasina tekrar girmeye hazir oldugu-
nuzda GPC'ye doniin ve Sasha ile konusarak zihnine girin.

SASHA’S SHOOTING GALLERY

PSI Blast’inizi deneyin. Digmeyi cevirerek “Skull” géstermesini
saglayin. Karsiniza cikacak olan alanda gordiigtintiz hedefi bir
kez vurunca hareket edecek, ikinci kez vurdugunuzda ise yeni bir
alan acilacak. Tim alanlar gecene kadar hedefleri vurmaya de-
vam edin. Bazi hedeflerin yanlarinda patlayici kisisel seytanlarin
oldugunu goreceksiniz, bunlari size yakinlasmadan vurmalisiniz.

BOSS: Mega Censor Acik olan bes vanadan sizan kiiciik censor’lar sayesinde Me-
ga Censor surekli olarak saglik kazaniyor. Bunu 6nlemek icin vanalari kapatmaniz
gerekli. Mega Censor’un ataklarindan daha kolay siyrilmak icin ona kilitlenin. Et-

rafinda siirekli olarak daireler cizin ve PSI Blast'inizi kullanarak ates edin.

Brain Tumbler Experiment, Part 2

Tekrar Brain Tumbler kullanin ve PSI Blast kullanarak yaratiktan
kurtulun. Kuledeki cikmaz sokaga ulasana kadar tavsani takip
edin. Sasha sizi disari cikaracak ve Oarsman’s Badge verecek.

Whispering Rock

Oncelikle Agent Cruller'dan kazandiginiz PSI giiclerinizi alin. Ayri-
ca Dowsing Rod satin almayi da unutmayin. Arrowhead’lerin
mor gazlarin oldugu yerde oldugunu biliyorsunuz, Deep Arrow-
head’lerde ise yerlerini belirten bu tarz bir isaret yok. Ancak eger
Dowsing Rod ciddi bicimde sallanmaya basladiysa Deep Arrow-
head cikarabilirsiniz demektir (bunun icin Arrowhead’e iyice ya-
kin olmalisiniz).

Cobweb Duster da satin alin. Lake Oblongata’ya gidin ve Bo-
athouse’a girerek Admiral Cruller ile konusun. Limana inin ve
Bobby Zilch ile konusun. Ortaya gidin ve Elton ile konustuktan
sonra tekrar Bobby ile konusun. Kanoya binin ve Milla Vodello'ya
giderek zihnine girin.




B

MILLA’S DANCE PARTY

Burada her bir dans pistinde durarak sinif arkadaslarinizla ko-
nusmali veya buldugunuz esyalari toplamalisiniz. Tilt makinesi-
ne geldiginizde oncelikle etraftaki censor’lari temizleyin, aksi
halde yeterince hiz kazanamayacaksiniz. Damali tiinele ulasana
kadar yukari cikmaya devam edin. Yarista kestirmeleri ve hizlan-
dirici yerleri kullanarak Bobby Zilch’i yenmelisiniz. Kopuklerden
gecin ve dugmeye yumruk atarak pervaneyi calistirin. Mavi dal-
gadan yukari cikin ve asagi atlayarak halkalardan gecin. Bir son-
raki kisimda ise Milla’nin dans ettigi balkona ziplayin, boylece
Levitation Merit Badge sahibi olacaksiniz.

Whispering Rock

Ucmayi ogrendiginize gore artik daha dnceden erisemediginiz
PSI Card’lari toplayabilirsiniz. Dogen’i kurtarmaya hazir oldugu-
nuzda Sasha’s Lab’a doniin.

Brain Tumbler Experiment, Part 3

Tavsani takip etmeye devam edin. Balkona ulasmak icin bloba
vurun ve cikan kopukleri kullanarak balkona ulasin. Kapagi aca-
rak asagl inin.

BOSS: Blueprint Brain Tank

1. Asama: Tankin hedef kilitlemesinin kirmizi olmasini bekleyin ve
hemen bir dikitin arkasina saklanin. Tank arka ayaklarinin tizerine
kalktiginda gobeginde yesil bir kisim goreceksiniz, iste tam oradan vur-
maniz gerekiyor. Bunu yaptiginizda tank sirt tistui diisecek ve siz yesil
kismi birkac kez daha vurabileceksiniz. Eger tanki arka ayaklari tizerine
kalktigi zaman kacirirsaniz saklanmaya bakin, clinkii hizla Gzerinize
dogru gelecek. Tankin tizerinde soru isareti ciktigi zaman sasirtma
bombasi atacak demektir, eger bu bombadan etkilenirseniz tiim kon-
trolleriniz birbirine girecek.

2. Asama: Burada yapmaniz gereken Levitation kullanarak beyine
yaklasmak ve ona yumruk atmak. Bu sirada beyinden yayilan yesil laz-
erden kacmayi da unutmayin.

Whispering Rock

Aksam vakti oldugundan etrafta size zarar verebilecek hayvanlar
bulunuyor. Sizi atese vermeye calisan kurttan kurtulmak icin Te-
lekinesis kullanabilirsiniz, bdylece yakinina geldiginizde hareket
etmemesini saglayabilirsiniz. Ayinin hamlelerinden kurtulmak
daha da basit, yapmaniz gereken tek sey onu vurmak veya atese
vermek.

Camp Store’a gidin ve ihtiyaciniz olabilecek tiim esyalardan
satin alin. Zihin saghg gibi gelistirmeleri kendinize dogru ceke-
bilmek icin Mental Magnet almaniz cok yararh olacaktir. PSI Core
alip bunlari Ford’s Sanctuary’deki makineye gotiirmeyi unutma-

yin.
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Ayrica burada isterseniz Brain Tumbler’i kullanarak 6nceden
gittiginiz yerlere tekrar gidebilirsiniz. Devam etmeye karar verdi-
ginizde gole inerek Lily ile konusun. Artik Bobby Zilch yolunuzu
kapatmadigina gore ilerleyebilirsiniz.

Lake Oblongata

Raz kuresel gtivenlik alaninin icinde kalmali. Yerdeki parlayan
ayak izlerini takip edin. Sualtindaki kuleyi bulun ve kapisini yum-
ruklayarak iceri girin. Spiral merdivenlerden yukari cikin ve ipe
atlayarak cani calin.

BOSS: Hideous Hulking Lungfish of Lake Oblongata

1. Asama: Lungfish size ¢op tiikiirduglinde saga veya sola kacin. Sizi
icine cekmek istediginde ise etraftaki sari kutulari kirin. Boylece icin-
dekiler Lungfish’in yiizline carpip ona zarar verecekler.

2. Asama: Lungfish sizi kovalayacak. Kopuigliniiziin icinde kalin ve bir
onceki saldir stiline donene kadar kosarak kacin. ilk iki asamayi birkac
kere tekrarladiktan sonra 3. asamaya gececeksiniz.

3. Asama: Buradaki deniz taraklari tizerlerine kostugunuz zaman
kapaniyorlar. Lungfish’in antenini savurmasini bekleyin ve deniz
taraginin tizerine kosarak anteni kapmasini saglayin. Boylece tuzaga
dusmus Lungfish’i yumruklayabileceksiniz. Bu sekilde enerjisini bitir-
diginizde Lungfish hareketsiz kalacak, Psychic Portal kullanarak zihnine
girin.

LUNGFISHOPOLIS

Bu boliimde sizden korkan halk tarafindan Goggalor olarak ad-
landirilan dev bir yaratiksiniz. Hapishaneyi yikarak Shield Merit
Badge kazanin, bunun sayesinde ataklari bloklayabilir ve elektri-
gi yansitabilirsiniz. Yikima devam ettiginiz sirada Kochamara ta-
rafindan kontrol edilen beyin yikama yayinlarindan askeri tepki
hazirhg oldugunu 6greneceksiniz. Buyuk, silindir tiinele gidin ve
Shield kullanarak lazerlerden kurtulun. Bu bolgedeki hapishane-
yi de yikin. Balonu takip ederek baraja ulasin. Taret saldirilarin-
dan kurtulmak icin Shield kullanin. Tarete yeterince yaklastigi-
nizda yumrugunuzu kullanin. Balonun lzerine atlayarak barajin
Ustlinden atlayin. Kopriden gectikten sonra silebe binerek
Scyscraper Island’a ulasin. Gokdelenlerin tepesine tirmanin.
Ucaklar torpido attiginizda Shield kullanin. PSI Blast kullanarak
ucaklari vurun. Siralanmis olan sileplerin Gzerinden Tower Is-
land’a gecin.
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BOSS: Kochamara

Kochamara size yapacag saldirilari sozli olarak soyluyor, boylece neyle
karsi karsiya oldugunuzu bilebiliyorsunuz. Son kelimesinde saldirlya
gectigi icin iyi bir zamanlamayla Shield kullanmaniz ¢ok 6nemli.
“Deadly... triangle beam!” saldirisini bu sekilde yansitabilirsiniz. Yere
indiginde ise saldinlarinin zamanlari farkli olacagindan dikkatli
olmalisiniz. “Hard to avoid... area attack!” saldirisindan hemen sonra
kisa bir sure icin saldirilara acik olacak, bu sirada onu
yumruklamalisiniz. Dévus bittikten sonra radyo kulesine tirmanin.

Lake Oblongata
Lungfish size Lungfish Call verecek. Bunu Asylum Grounds ile Be-
ach arasinda yolculuk yapmak icin kullanabilirsiniz.

Asylum Grounds

Lili'nin bilezigini sahilin oradaki cikintida bulacaksiniz. Yukar tir-
manin ve Boyd ile konusun. Milkman’den bahsettikten sonra
Psychic Portal kullanarak zihnine girin.

THE MILKMAN’S CONSPIRACY

Buzdolabindan Cliarvoyance Merit Badge'i alin ve Boyd lizerinde
kullanin. Disarida yollarin karismis oldugunu goreceksiniz ve ya-
sakli bolgeleri gecmek icin belli objeleri bulmaniz gerekecek. ilk
blokta soldaki arabanin bagajindan dur isaretini alin. Bunu Road
Crew G-Men’i gecmek icin kullanin. Tek basina duran Phone
Operator G-Man’e geldiginizde kenardan bakin. Bir sonraki blo-
ga ziplayarak Rainbow Squirt ile bulusun. Soldaki siyah araba-
dan Hedge Trimmer alin. Sewer Worker G-Man’i gecmek icin ke-
nar boyunca yurlyun ve lclncu bloga ziplayin. Sagdaki bahceye
girin ve kargayla konusun. Karga tiiytini tutarken Clairvoyance
kullanin. Gri kapidan gectiginizde arkanizdan kapanacak. Kapiy!
acin ama gecmeyin, bunun yerine kirmizi kapidan gecin. Cicegi
alin ve asagi dogru ilerlemeye devam ederek postaneye gelin.
Otoparktaki arabadan Watering Can alin. Watering Can G-
Man’in oldugu eve girin ve mutfaktan Rolling Pin alin. Disari ¢ik-
madan 6nce elinize Watering Can’i almayi unutmayin. ilk bloga
geri doniin ve Hedgetrimmers G-Men’i gecmek icin bulmus ol-
dugunuz Hedge Trimmer’i kullanin. Evin icine girin ve Rolling Pin
kullanarak masanin tizerindeki cephane guclendirmesini alin.
Elinizde cicekle mezarhiga gidin ve mozolenin lzerindeki dallarda
Pyrokinesis kullanarak kitabi alin.

Boyd size tiifek verecek. Postaneye gidin ve glivenlik kilidiyle
oynayarak alarmin calismasini saglayin. Hiicre demirleri kapan-
madan once yasakli bolgeden cikin ve Clairvoyance kullanarak
sifreyi okuyun. Postaneye girin ve Cobweb Duster kullanarak ka-
pidan gecin, ardindan glvenlik kamerasinda Clairvoyance kulla-
nin. En geriye donin ve tuvaletin yanindan pompayi alin.

Asylum Grounds
Boyd, Asylum kapisini acacak. Eger daha 6nce yapmadiysaniz Li-

BOSS: Nightmare
Daireler cizerek PSI Blast ile saldirin. Patlayici tikirdiglinde
Telekinesis sayesinde bunlardan birini agzina geri atin. Bir kez yumruk-

layin ve mavi delikten atlayin. Kanalizasyondan ilerleyerek kitap depo-
suna ulasin. Tifeginizi elinize alin ve gerekli oldugunda Shield kulla-
narak binaya dogru yiirliylin. Merdivenlerden cikin ve Helicopter
Helmet'i alin. Helikopter lizerinde Clairvoyance kullaninca Milkman'’in
yerini goreceksiniz. Telefon calacak, artik telefon tellerini kullan-
abilirsiniz. ik bloga geri doniin ve Phone Operator G-Man'in yanindaki
telefon diregine tirmanin. Buradaki objeleri aldiktan sonra telefon tel-
lerini kullanarak geri doniin. Kitap deposuna geri doniin ve yaninda iki
Phone Operator G-Man bulunan telefon diregine tirmanin. Burada
Nightmare ile bir kez daha savasmak zorunda kalacaksiniz. Telden
kayarken elektrigin tizerinden ziplayin. Eve gelince kapi zilini calin ve
Invisibility kullanin, Rainbow Squirt kapiyi ates edebileceginiz kadar
acacak.

BOSS: Den Mother

1. Asama: Bomba ve uzaktan saldirilar kullanacak. Attiklarindan kacin
ve ona ates edin.

2. Asama: Parlayan kirmizi objeyi alin ve Clairvoyance kullanin. Burada
yine ayni stratejiyi kullanacaksiniz. Merdivenlerden biraz yukari cikin,
boylece ekrana dogru ates ettiginizde onu vurabileceksiniz. Ayrica
bombalari tekrar onun yoniine dogru atmak icin Telekinesis de kullan-
abilirsiniz.

li'nin bilezigini alin ve izerinde Clairvoyance kullanin. iceri girdi-
ginizde Brain Jar bulacaksiniz. Bacon kullanarak ana tsse isinla-
nin, burada Agent Cruller size zihin sagligl kazandiracak. Burada
etrafta dolasarak daha 6nce almadiginiz seyleri toplayabilirsiniz,
kendisiyle tekrar konustugunuzda eski yerinize 1sinlanacaksiniz.
Ayrica Sasha’s Lab’da bulunan Brain Tumbler ile 6nceden gittigi-
niz béltimlere tekrar gitmeniz de mimkiin. Devam etmeye hazir
oldugunda Asylum’a doniin ve sagdaki kapiyi engelleyen yigina




yumruk atin ve bahceye girerek Gloria ile konusun. Odulini al-
diktan sonra kisa bir demo izleyeceksiniz, ardindan lzerinde
Pscyhic Portal kullanin.

GLORIA’S THEATRE

Bonita’nin soyunma odasina girebilmek icin Invisibility kullanin.
Depodan bir mum alin ve spot isiginda kullandiktan sonra Pyro-
kinesis kullanarak yakin. Elestirmenle konusarak size senaryosu-
nu vermesini saglayin. Onu Becky’e gétirdigtintizde size bir me-
gafon verecek. Sahnenin karsi tarafindan megafonu kullanarak
Becky ile konusun. Sahnedeki parlak isiktan gecerek sag tarafta
yamac olanla degistirin. Isigi karanlik hale getirdiginizde ejderha
kafasi yamaca tirmanabilmenizi saglayacak. Becky’den senaryo-
yu tekrar oynatmasini isteyin, ejderha kafasindan tirmanarak
“The Day the Mail Boat Finally Came” senaryosunu alin. Bunu
Becky’e verin ve ayni sahnede oynatin. Oyundan sonra bota bi-
nince yeni sahneye gideceksiniz. Tirmanarak “Goodbye Hagatha
Home” senaryosunu alin. Sahnedeki kapidan gecin. Ortasinda
agac veya Maypole olan sahnede olmalisiniz. Eger Maypole var-
sa spot Isigina vurarak agac géstermesini saglayin. Becky’'den
“Goodbye Hagatha Home” sahnelemesini isteyin.

Agactaki yatay cubuklari kullanarak balona ulasin. Invisibility
kullanarak spot isiklarindan sakinabilirsiniz. En sonunda asanso-
re ulasacaksiniz. Invisibility kullanin, mumu alin ve spot lzerinde
kullanin. Phantom’u takip edin.

BOSS: Phantom

Sahneden mumlari alin ve miizik notalarina dogru gidin. Phantom’un
saldirilarindan zigzag cizerek kurtulun. Spot 1sigina mum yerlestirin ve
yakin. Phantom dustigtinde onu takip edin ve vurun. Oniinde sonun-
da Phantom tekrar ucacak ve spot isigini yok edecektir. Siz de ucun ve
mumu tekrar yakin. Ya da isterseniz yeni bir spotta kullanabilirsiniz.

Asylum Grounds

Gloria size 6dullini verecek. Sonraki kapidan gecerek avluya gi-
rin. Fred’in kisilik bolinmesi sorunu var, tizerinde Psychic Portal
kullanin ve sorununu ¢c6zme yolunda ilk adimi atin.

WATERLOO WORLD

Fred’in zihni minyatir bir savas alani oyunu. Raz oyun tablasina
ciktigl zaman oyun taslarinin boyuna kuculecek. Savas alaninin
herhangi bir kismini yakindan incelerseniz, daha da kiclleceksi-
niz. Raz taslari yalnizca onlarla ayni boyda oldugu zaman oyna-
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tabilir. Orta buylkltge gecmeniz gerektiginde kirabileceginiz va-
nalari bulmali ve kopuiklere binmelisiniz. Normal boya donmek
icin ise merdivenden cikip tabladan disari citkmalisiniz. Oncelikle
Telekinesis kullanarak Priceless Coin’i sdmineden cikarin, ardin-
dan tablaya girin. Carpenter’s House’a gidin (lizerinde cekic olan
bayraktan taniyabilirsiniz), catisindaki Censor’lari yok ettikten
sonra disari cikacaktir. Eger top tarafindan saldirya ugrarsaniz
Telekinesis kullanarak onu gole atin. Giyotini Invisibility kullana-
rak gecin. Catiyl temizledikten sonra adamla tekrar konusun.
Vanayi kullanarak orta boya blytytn, Telekinesis ile Carpenter
tasini kirik kopriiniin yanina yollayin. Bir Peasant alin. Giyotinin
yanindaki evde bulunanla konusun. Once Fred’le, ardindan Pea-
sant ile konusun. Peasant tasini askerin yanina gottriin. Uggen
evden bir Peasant daha alin. Ona Priceless Coin’i verin. Orta bo-
ya blytlyn ve Salt Shaker’i yoldan cekin. Carpenter’i kullanarak
kopriyti tamir edin ve Peasant’i askerin yanina gotirin. Bir Pea-
sant daha alin, bu da sizden silah isteyecek. Napoleon’un kalesi-
nin solundaki binaya girin ve akrobatik yeteneklerinizi kullana-
rak sagdaki binaya gecin. Bir binanin catisindan diger binanin
catisina atlamaniz gerekiyor. Saman yiginini yakin ve tifegi alin.
Tufegi Peasant’a verin ve askerin yanina gétiiriin. Napoleon’un
kalesini gecmek icin ipleri kullanin, merdivenden yukari cikarak
disaridaki cikintilara ulasin. Ziplayarak ilerleyin ve ortasinda “N”
olan mavi altigene ulasin. Buradan soldaki ve sagdaki cikintilara
atlayarak toplarin bulundugu platformlara ulasin. Toplari nehre
atin ve Telekinesis kullanarak carklarin arasindaki objeyi cikarin.
Bayraginda catal-kasik olan binaya girin ve Hearty Knight ile ko-
nusun, ardindan salyangozlarin oldugu tepeye cikin. Telekinesis
kullanarak kendinize dogru on tane salyangoz cekim. Orta boya
buyuytn ve salyangoz tasini restoran tizerinde kullanin. Hearty
Knight tasini Napoleon’un kalesi tizerinde kullanarak Fred’in zih-
nindeki savasi kazanin.

Asylum Lower Levels
Avlunun arkasindaki yigina tirmanin ve pencereden Edgar’'in
stidyosuna girin. Uzerinde Pscyhic Portal kullanin.

BLACK VELVETOPIA

Oncelikle bilgi almak icin kdpekle konusun, ardindan Rose ve
Archway resimlerini alin. Elinizde resim tutarken Clairvoyance
kullanirsaniz asilmasi gereken yeri gorebilirsiniz (eger giil resmi-
ni asarsaniz gercek bir glile dontsecek ve siz de onu penceredeki
kadinin sizi iceri cekmesi icin ona verebileceksiniz). Archway res-
mini yakindaki civiye asin. Sokaktan karsiya gecerek ara sokaga
girin. Balkonlarin seviyesine ziplayarak yola devam edin ve sol-
daki ara sokaga inin. Buradan sagdaki kapiya kosun. Soldaki so-
kaga girin, soldaki balkona Levitation kullanarak ulasin. Soldaki
sokaga atlayin, sagdaki araliga girin, burada Queen of Clubs’i
goreceksiniz.

Asylum Lower Levels

Edgar size Dr. Loboto’nun bitmis tablosunu verecek. Crispin ile
konustuktan sonra Edgar’in tablosunu, Fred’in ceketini ve Glori-
a’nin 6diltind kullanin, Crispin asansori kullanmaniza izin vere-
cek.

Asylum Upper Levels

Gozunuzun kenartyla devamli birini goreceksiniz. Onu takip
edin. Fareleri kendilerini patlatmadan 6nce yakmaniz gerekiyor.
Merdivenlerden ve tavandaki deliklerden cikarak yukariya dogru




098 | LEVEL 07 2005 | STRATEJi USTASI

BOSS: Tiger

Levitation, Pyrokinesis ve Shield kullanacaginiz. Once Tiger'i yakin ve
saldirilarindan kacin. Atesleri sondiikce yakmaya devam edin, bu sira-
da enerjisi azalacak. Size dogru hamle yaptiginda Shield kullanin, den-
gesini kaybettiginde yumruklarinizla enerjisini géturin.

Orta kisma gectiginizde Edgar ile konusarak ona Queen of Clubs’i
verin. Clubs ile birlikte portaldan gecerek en son bulundugunuz yere
geri dontin. Merdivenden cikip ipi kullanin. Cubuklari kullanarak ilerle-
yin ve soldaki sokaga atlayin. Donduiglintizde sokagin karsisinda Que-
en of Hearts'i goreceksiniz. Burada bir de civi oldugu dikkatinizi ceke-
cek.

BOSS: Dragon
Tiger'da kullandiginiz taktigin aynisini kullanin, Shield sizi Dragon’in
saldirilarindan koruyacak.

Queen of Hearts kartini Edgar’a verin ve Hearts cercevesinden geri
doniin. Sokagin karsisindaki ara sokaga gidip Collie ile konusun. Guitar
tablosunu alin. Sokagin karsisina gecin ve onu Hearts portalinin yanina
asin. Merdivenden yukari cikin ve Cobweb Duster kullanarak eve girin.
Balkona cikarak cikintiya atlayin. Oradan balkonun tzerindeki tenteye
cikin ve soldaki bosluga duistin. Kanalizasyon deligine girip ilerledigi-
nizde sol tarafta Queen of Diamonds’i goreceksiniz.

BOSS: Eagle

Bir kez daha ayni taktigi kullanin. Eagle havalandiginda golgesinin tize-
rinize diismesini bekleyin ve Shield kullanin. Distiigli zaman onu yum-
ruklayabilir veya atese verebilirsiniz.

Karti Edgar’a verin ve Diamonds portalindan geri gecin. Dalmati-
an’la karsilasincaya kadar sokaktan ilerleyin. Window ve Wine tablola-
rini alin. ipten tirmanin ve cikintidan ilerleyerek civiyi bulun. Window
tablosunu asin ve pencereden iceri girin. Bulldog’un Queen of Spa-
des’in yaninda durdugu yere atlayin. Merdivenden cikip Dingo ile ko-
nusun. Size Confusion Merit Badge'i verecek.

BOSS: Cobra

Once Invisibility kullanin, ardindan Cobra’ya Confusion Grenade firla-
tip yumruklayin ya da atese verin. Size attigi bombalara karsi Shield
kullanin. Edgar’a Queen of Spades’i verdiginizde kart kulesini tamam-
layacak. Uzerine tirmanin ve El Odio’nun arenasina girin.

BOSS: El Odio

Levitation topunu kullanin ve cember cizmeye baslayin. Ziplamaniz
dyle bir ayarlamalisiniz ki Ed Odio size saldirlya gectiginde boynuzlari
duvara sapli kalmali. Telekinesis kullanarak mizrak atin. Mizrak atma-
dan 6nce arkasini donip size dogru hamle yapmasini beklerseniz vur-
maniz daha kolay olacaktir. Bunu dért kere tekrarlamaniz yeterli ola-
cak.

BOSS: Dingo

Bogadan mizraklari cikarmak icin Telekinesis kullanin. Dingo’ya dnce
bir Confusion Grenade firlatin, ardindan Telekinesis kullanarak mizrak
atin. Eger bombalariniz biterse ciceklerin arasindan bulabilirsiniz. Din-
go saskin haldeyken saldirarak enerjisini bitirmelisiniz.

ilerleyin. Yesil zehirli siviya geldiginizde merdivenden tirmanin
ve direkler sayesinde yukaridaki odaya ulasin. Direkten yukari ci-
kip bir sonraki kata cikin. Bu sekilde ilerlediginizde en tepeye ya-
kin bir yerde kapisini bir sandalyenin tuttugu bir oda goreceksi-
niz. Sandalyeyi yolunuzdan ¢ekmek icin Telekinesis kullanin. Di-
rekten tirmanin ve borudan asagi kayin, ardindan tekrar cubuk-
lardan yukari cikin. Oniiniize cikacak olan kisiyi dinleyin. Eger is-
terseniz Bacon kullanarak ana usse geri donebilir, tamamlanma-
si gereken islerinizi halledebilirsiniz. Geri donmeye hazir oldugu-
nuzda maden arabasini kullanarak onunla tekrar konusun. Burada

BOSS: Giant Psychoblaster Death Tank

Telekinesis kullanarak taslari tank cevreleyen kayalara dogru firlatin.

Tahtalara yeterince yaklasmaya calisin ve onlari atese verin. Telekine-

sis kullanarak tankin ortaya cikmis olan yesil kismina tas atin. Ayrica

tankin size attigi kayalardan kurtulmak icin de Shield kullanin.
Telekinesis kullanarak beyninizi tankin icine atin.

oyunu kaydedin, ctinkii geri donlsu olmayacak bir yola girmek
Uzeresiniz. Asansorle sonraki kata ulasin. Merdivenlerden cikin ve
Invisibility kullanarak ilerlemenizi engelleyen kargay: gecin.

The Lab of Dr. Loboto

Yokustan yukari cikip esirlerin oldugu odaya gelin. Demonun ar-
dindan masanin tizerindeki dogumgtinii pastasini alin. Pastayi
Mr. Pokeylope’ye gosterin.

Telekinesis kullanarak onu kafesinden kurtarin ve Shee-
gor'un yanina goturin. Telekinesis kullanarak Mr. Pokeylope’nin
beynini Brain Tank’a atin. Sasha and Milla’yla birlikte Lili’yi kur-
tardiginizda oyunun geri kalan kisminda gercek diinyaya déne-
meyeceksiniz.

MEAT CIRCUS

Oly’i karavana kadar takip edin. Eger Collective Unconscious’a
dénmek isterseniz Smelling Salts’i veya teleport bocegini kulla-
nabilirsiniz. Oly’nin ardindan cadira girin. Telekinesis kullanarak
Oly ona ulasana kadar tavsani sabit tutun. Saldiran tavsanlara
karsilik verin, Oly tavsani her yakaladiginda bir kat yukari cikabi-
lecek. Merdivenden cikin ve sisman adamda ziplayarak Oly’i yeti-
sin. Trapezi ve direkleri kullanin, bicak atan adami vurun ve do-
nen diske atlayin.



I

Bicak atici size bicak atacak, burada zamanlamanizi iyi yapip
cift ziplarsaniz bicak diske saplanacak. Bicagi kullanarak bir son-
raki kismina ulasabilirsiniz. Oly yakalayana kadar tavsani sabit
tutun, ardindan platformlari kullanarak diger donen diske gecin.
Bicaklari kullanip sonraki kata ulasin. Buradaki iki ip sayesinde
son platforma geleceksiniz. Oly tavsana yetistiginde kapidan
gecmesini seyredin ve ardindan Tunnel of Love’a girin. Burada
bicaklar tarafindan vurulmamaniz gerek, aksi halde diisersiniz.
Sonraki cadira girin.

BOSS: The Butcher

Bicaklara ve tekmelere karsi kendinizi korumak icin hedefe kilitlenin ve
Shield kullanin. Bicagini yere sapladiginda koluna kosun, omzuna zip-
layin ve kafasina yumruk atin. Arenanin ortasindaki 6gttticliye diisme-
yin.

Su ytikselirken Razputin’s Dad, Raz’i engelli bir parkurdan gecmeye zor-
layacak. Iplerdeyken size atacag) seylerden bazilari diiz, bazilari yukari
dogru geliyor. Duiz gelenlerin lizerinden ziplayin, digerlerinden ise dur-
madan ilerleyerek sakinin. Yanan kisma geldiginizde Levitation kulla-
narak bir panelden digerine gecin. Genis platformun lizerinde Levitati-
on kullanip képtklerle yukari cikin ve yanan cemberlerden gecin. Uze-
rinize gelen seylerden zigzaglar cizerek kurtulabilirsiniz, bu sirada ate-
se sakin degmeyin. Merdivene ulastiginizda tirmanmaya baslayin.

BOSS: The Butcher and Razputin’s Dad

Razputin’s Dad yine lizerinize birseyler firlatmaya baslayacak.
Bunlardan sakindiktan sonra Telekinesis ile bunlardan birini Butcher'in
dizine firlatin. Butcher'in kafasi yere dogru egilecek ve yumruk mesafe-
sine gelecek. Bu arada savunma amaciyla Shield kullanmayi da unut-
mayin.

BOSS: Two-Headed Dad Monster

Devasa Razputin oldugunuzda yaratiga dogru gidin ve bir kez yumruk
atarak gardini indirmesini saglayin, ardindan bir yumruk daha atin. Ku-
ctilmeden dnce miimkiin oldugunca cok yumruk atmaya calisin. Tekrar
blylyene kadar Levitation topunu kullanarak yuvarlanin ve zarar gor-
memeye calisin. Enerjisi bittiginde oyun da bitmis olacak.

Beyin Yerleri
Thorney Towers Grounds’a girdiginizde Ford sizden beyin toplamaya
baslamanizi isteyecek. Beyinkeri Thorney Tower iclerinde bulacaksiniz.
Topladiginiz beyinleri Ford’a veya Meat Circus girisindeki kultibede bulu-
nan adama verebilir ve saglik gostergenizi arttirabilirsiniz.

J.T.nin Beyni — Asylum Gate’ten gectikten sonra yuiziintizii girisi
dondugtintizde sagda.

Franke’nin Beyni — Asylum’un 6n kapisinin saginda.

Kitty'nin Beyni — Gloria’nin serasinda ona giden yolun solunda.

Maloof’nin Beyni — The Lower Floors’taki kirik platformlardan
birinde.

Chloe’nin Beyni The Lower Floors'taki kirik platformlardan birinde.

Chops' Brain — Edgar’in penceresinin disindaki kirik cikintida.

Milka’nin Beyni - Edgar'in penceresinin disinda bir ipte cikip inen bir
platform bulunuyor. Birinci sahis acisini kullanarak yukari bakin ve plat-
formu gortin. Platformu gordugtintizde kargalar platforma konacak ve
asagl inmesini saglayacaklar. Platform asagi indiginde Invisibility kul-
lanin ve kargalarin yanindan gecerek comlegi kirin.
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Hazine Avi

Buldugunuz objeleri Wilderness bolgesinin disindaki kultibede bulu-
nan Ranger’a gotiirmelisiniz. Teslim ettiginiz sekiz esya size 4 rank
gelismesi kazandiracak..

Golden Acorn — GPC kafesinin kuzeydogusunda yaklastiginizda
agaca dogru kosan bir sincap goreceksiniz. Gorlinmezlik kullanarak
yanina yaklasin ve Acorn’u alin.

Dinosaur Bone - Reception Area’da kuzey duvari tarafindaki biytik
agacin yerini bulun. Bu agacin tepesinde Dinosaur Bone bulunuyor.

Diver's Helmet — Boathouse’in tepesine tirmanirsaniz arkasindaki
magaraya girebileceksiniz. Magarada Diver’s Helmet var.

Eagle's Claw - Main Campgrounds alanindan park yerine dogru
gidin. Sol tarafta kayalar goreceksiniz. Levitation topu kullanarak
ziplayin ve trapez sayesinde Claw’u bulacaginiz platforma ulasin.

Condor Egg - Reception Area’da, batakligin ortasindaki agac
kutuglinde bulacaksiniz. Oraya erismek icin Levitation balonu kullanin.

Fossil - Sasha's Underground Lab alaninda, yukaridaki cikintilardan
birinin tepesinde.

Glass Eye — GPC alaninin altindaki kanalizasyon izgarasinin
arkasinda. Onu almak icin Telekinesis kullanmalisiniz.

Gold Dubloon — Main Lodge alaninda, bir oyukta bulacaksiniz.

Fertility Idol - Reception Area’da Ford’un yakinlarindaki agaclarda
ari kovani aramalisiniz. Bu kovani Marksmanship Blast kullanarak
dusurin.

Miner's Skull — GPC kafesinin kuzeydogusundaki kiiclik gayzeri
bulun. Gayzer uizerinde Shield kullandiginizda Skull cikacaktir.

Pirate Scope - Levitation topu kullanarak GPC’'nin hemen disindaki
dogu tarafindaki kayalarin tepesine ziplayin.

Psychonauts Comic #1 — Boathouse’in kuzey duvari boyunca ilerle-
diginizde bununla karsilasacaksiniz.

Gold Watch — Asylum Grounds’taki cesmenin tepesinde.

Turkey Sandwich - Kids' Cabins alaninda kultibenin tepesine cikin.
Buradan sallanarak agaca tirmanin, boylece gizli bir tiinele
ulasacaksiniz. Tlinelin sonundaki buzdolabinin icinde Sandwich
bulunuyor, tizerinde Pyrokinesis kullanin.

Voodoo Doll - Main Lodge’da kitapligi kullanin. Levitation Badge
sayesinde kolaylikla alabilirsiniz.

Cherry Wood Pipe - Reception Area’nin kuzeydogu tarafinda,
kamyonun arkasinda.

Benny’nin Beyni — Asylum Upper Floors'ta, ikinci katta.
Merdivenlerin sagindaki kapiyi kapayan tahtalari kirin, beyni tuvalette
bulacaksiniz.

Bobby’nin Beyni — Yine ikinci katta, asansérden cikip yigindan yukari
tirmandiginizda. Boslugu gecmeden dnce boslugun yarisinda bulunan
odaya ziplayin.

Elka’nin Beyni — Besinci katta, dis bolgede.

Quentin’nin Beyni — Kare kemerleri olan odanin acik penceresinde.

Crystal’nin Beyni — Asylum’un disindan tirmandiginizda sagdaki
cikintida.

Clem’nin Beyni — Kapisinda yatak olan odada. Sandalyeli oday!
gectikten sonra bu odaya diisebilirsiniz.

Nils' Brain — Hasta odalarinin yukarisindaki ikinci izgaradan
tirmandiktan sonra, Sheila tarafindan uyarildiginiz yerin karsisinda.

Vernon’nin Beyni — Merdivenin altinda, gériinmez olmadiginiz
slirece gecmenize izin vermeyen karganin diger tarafinda.

Elton’nin Beyni — Sheila’nin odasinin girisinin disinda.

Mikhail’nin Beyni - Sheila’nin odasinin girisinin disinda.
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[PC hilekar

World of Warcraft’da hile yapmaya calisan bir oyuncu tespit edildi ve Polymorph ile koyuna cevrilerek WoW
diinyasinda bir koyun olarak yasamasina karar verildi.

JUICED

Ana mentden Cheat boliimtine girin ve
asagidaki kodlari girin.

Tiim kodlar cahistirma — ALL
Tiim arabalar — CARS

Tiim Arcade modu arabalari ve
yapimci pistleri — PINT
Karakter test modu — CHAR
Herkes size saygi duyar — RESP
Tiim ekip elemanlar — CREW
Daha fazla para — CASH

Tiim yanslar kazanma — WIN

TMNT2:
BATTLE NEXUS

Options boliimiinden Passwords’l secin ve
asagidaki kodlari girin.

Oyunu zorlastirma — SLSDRDL
Olumstizliik — DSRDMRM

Enerjinizi artiran her sey pizzaya doner —
MRLMRMR

Enerjinizi geri kazanma — DRMSRLR

COLD WAR CONFLICTS

Oyun sirasinda ENTER tusuna basin, asagidaki
kodlari girin ve tekrar ENTER’a basin.

Boliimu kazanma — blitzkrieg

Goriinmezlik — 1 (ENTERa basili tutarak yazin)
Olumsiizlik — O (ENTER'a basili tutarak yazin)

S S g g |G g gy 55 g S S

GTA: SAN ANDREAS

Asagidaki kodlari oyun sirasinda girin.
SPEEDFREAK: TUm araclara nitro
NIGHTPROWLER: Her zaman gece yarisl
FLYINGFISH: Botlar ucar

BUBBLECARS: Araclara carpildiginda firlayip
giderler

STATEOFEMERGENCY: Kaos modu
BLUESUEDESHOES: Herkes Elvis olur
SPEEDITUP: Daha hizli oynanis
CRAZYTOWN: Lunapark temasi
ONLYHOMIESALLOWED: Herkes cete Uyesi olur
BIFBUZZ: Sokaklar ceteler kontrol eder
ROCKETMAN: Jetpack

PROFESSIONALKILLER: Her silahta Hitman
derecesi

CJPHONEHOME: Yiikseklere ziplama
FULLCLIP: Sonsuz cephane, yeniden doldurma
yok

WHEELSONLYPLEASE: Goriinmez araba
NATURALTALENT: Tum arac yeteneklerini mak-
simum yapar

BUFFMEUP: Maksimum kas

WORSHIPME: Maksimum sayg|
HELLOLADIES: Maksimum cekicilik
KANGAROO: Mega ziplama

NINJATOWN: Ninja temasi

STICKLIKEGLUE: Mukemmel yol tutusu
GHOSTTOWN: Trafik azalir

BRINGITON: 6 yildizli aranma derecesi
SLOWITDOWN: Daha yavas oynanis
ITSALLBULL: Dozer

OHDUDE: Hunter

JUMPJET: Hydra

MONSTERMASH: Canavar yaratir
FOURWHEELFUN: Quad

VROCKPOKEY: Yaris arabasi yaratir
WHERESTHEFUNERAL: Romero yaratir
CELEBRITYSTATUS: Stretch yaratir
FLYINGTOSTUNT: Gosteri ucag yaratir
GOODBYECRUELWORLD: intihar
PLEASANTLYWARM: Gunesli hava
SCOTTISHSUMMER: Firtina
EVERYONEISPOOR: Trafikte ucuz arabalar olur
EVERYONEISRICH: Trafikte hizli arabalar olur
TOODAMNHOT: Cok glinesli hava
PROFESSIONALSKIT: 2. silah seti, profesyonel
esyalar.

RISING
KINGDOMS

Oyun sirasinda ENTER tusuna
basarak sohbet ekranini acin
ve asagidaki kodlari girdikten
sonra tekrar ENTER'a basin.

7 adet Glory — makemefamous
3000 altin ve 100 miicevher —
makemerich

Birlikler daha hizh egitilir &
arastirmalar daha hizli isler —
fasterfaster

Yukanidaki tiim hileler — octrta

BATTLEFIELD 2

Tum silahlar Bir metin editortyle,
"\python\bf2\stats" klasoriindeki
“unlocks.py” dosyasini acin. 44.
satirdaki "defaultUnlocks = [0, 0,
0,0,0,0,0]" bdlimini
"defaultUnlocks =[1,1,1,1,1, 1,
1]" olarak degistirin. Tlim silahlar
acilmis olacak.

Oyunu hizh yiikleme Oyunu yuk-
lediginiz drive’da "\ea
games\battlefield 2
demo\mods\bf2\movies"
klasoriinu bulun ve bu klasorin
icindeki tim dosyalari silin veya
baska bir yere kopyalayin (kopy-
alamaniz tavsiyedir). Eger bunu
yaparsaniz, oyunun basinda veya
herhangi bir yerinde hicbir sine-
matik olmayacak ve bu ytizden de
oyun daha hizh yuklenecektir.



PSeE hilekar

0SS 6ncesi basin aciklamasi yapmak isteyen bir grup genc, PS2 oyunlarinin hilelerini bir bir aciklamaya baslayinca
bir cuvala konup denize boca edildi. Genclerden halen haber alinamadi...

BATMAN BEGINS

Tuim sinematikler, roportajlar, Gallery of Fear,
Batmobile gorevleri

Oyunu bir kez bitirin.

Pelerinli Savasci kostiimii, Dark Knight
kostiimi, World’s Greatest Detective kostiimii
Oyunu herhangi bir zorluk derecesinde bitirin.

DESTROY ALL HUMANS!

UFQ’yla daha hizli yikim Binalari veya daha
blyik objeleri yok etmek icin R1’e basili tut-
mak yerine, R1’e hizl hizli basin.

Ekran Koruyucu Oyunu bir suire hicbir sey yap-
madan acik birakin. Ekran kararacak ve bir lobi
muzigi calmaya baslayacaktir.

Olumsiizliik Oyun sirasinda L2'ye basili tutun
ve ardindan Kare, Daire, Sol, Sol, Daire ve
Kare'ye basin, L2'yi birakin.

Sonsuz cephane Oyun sirasinda L2’ye basili
tutun ve ardindan Sol, Daire, R2, Sag, R1 ve
Kare'ye basin, L2'yi birakin.

Sonsuz Beyin Giicli Oyun sirasinda L2’ye basih
tutun ve ardindan R1, R2, Daire, Sag, R2 ve
Daire’ye basin, L2yi birakin.

MADAGASCAR

Olumsuizliik Oyun sirasinda Yukari, Asagl, X, X,
R1, L1, R2, L2, Uggen, Kare ve Daire tuslarina
sirastyla basin.

Boliim Secme Oyun sirasinda R1, R1, Daire, L2,
L1, X, Ucgen, R1 ve Ucgen tuslarina sirasiyla
basin.

e e e e e e e e e e e -

VAMPIRE: DARKSTALKERS
COLLECTION

Mario nette’i acma Vampire Hunter ve
Vampire Savior 2 oyunlarinda, karakter secme
ekraninda “Rasgele” kutusunun tstiine gelin
ve art arda 7 kez “START” tusuna basin, hemen
ardindan da herhangi bir tusa basin.

Shadow’u acma Vampire Savior oyununda,
karakter secme ekraninda “Rasgele” kutusunun
ustline gelin ve art arda 7 kez “START” tusuna
basin, hemen ardindan da herhangi bir tusa
basin.

MEDAL OF HONOR:
EUROPEAN ASSAULT

Bu tus kombinasyonlarini girmeden énce
oyunu durdurun ve ardindan L1 + R1 tuslarina
basili tutun, Daire, Daire, Sol, Uggen, Daire ve X
tuslarina sirastyla basin. “Enter Cheat” yazisi
ekran gelmis olmalidir. Bu ekranda da
asagidaki hileleri girebilirsiniz.

intihar — X, Ucgen, Daire, Sag, Ucgen, Daire
tuslarina sirasiyla basin.

Shellshock’i iptal etme — L2, R1, L2, L1, Uggen,
Ucgen tuslarina sirasiyla basin.

0SS Dokiimani — Yukari, X, R2, R1, Yukari, Kare
tuslarina sirasiyla basin.

Nemesis'i 6ldiirme — Asagi, L2, L1, Yukari, Kare
tuslarina sirasiyla basin.

HUD’1 gizleme — Daire, Asagl, Daire, Yukari,
Ucgen, Daire tuslarina sirasiyla basin.

IN THE GROOVE

Tum sarkilar Ana mentde sirasiyla Yukari, Sag,
Yukari, Sag, Sol, Asag, Sol, Asag|, Yukari, Sag,
Asagl, Sol, Yukari, Sol, Asagi ve Sag tuslarina
basin.
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SHIN MEGAMI
TENSEI: DIGITAL
DEVIL SAGA

New Game + Oyunu bir kez bitirin
Ve oyunun sonunu, oyunun
yapiminda emegi gecenlerin lis-
tesini gordiikten sonra oyunu
kaydedin. Daha sonra bu oyunu
Load edin ve New Game +a
baslayin. Oyuna bir kez daha
bastan baslayacaksiniz, karakter-
leriniz eski hallerine donecekler,
fakat 6grendiginiz tiim kombolar
ve buydler kalmis olacak. Ayrica
insan Formu Yetenegi ve cok
gucli bir Boss da sadece bu
modda gortlebiliyor.

ALIEN HOMINID

Gizli Sapkalar 2 kisilik oyunda gizli
sapkalari acmak icin Options’dan
uzaylinizin ismini asagidakiler gibi
degistirin. Her isim size farkli bir
sapka verecektir.

cletus

april

superfly

goodman

grrl

abe

princess

dandy

Diger Gizlilikler

Area 51 Sapkasi: Bolim 3-1’e
ulasin.

Sari Sac: Son Boss’u Hard zorluk
derecesinde yenin.

Diamond Tierra: Bolim 2-2'yi
Hard zorluk derecesinde gecin.
Jouster Sapkasi: Bolum 3-4’t Hard
zorluk derecesinde gecin.

Private Eye Sapkasi: Bolim 3-2'yi
Hard zorluk derecesinde gecin.
Sovyetler Birligi Sapkasi: Bollim 2-
1’e ulasin.



clonanim

GEFORCE 7800 GTX

SHUTTLE XPC SB86I

Yaz gelince butiin yayinlar yaz 6zel statiisiine
gecerler. Konular rahatlar, eften piiften seyler-
den neseyle bahsedilir. Bunun sebebi biraz
okurlarin yaz keyfine ortak olmak biraz da tati-
le kacanlardan dogan is yiikii yiiziinden icerigi
eftene ve puftene baglamaktir. Ayni uygula-
mayi artik donanimda da uygulayacagiz. Ama
farkli bir yolla. Zira donanimi tek basima hazir-
ladigimdan tatile kacamadigim gibi bu teknik
sayfalarin eften piiften muhabbete tahammii-
liyok. Bu yilizden yaz boyunca bu sayfalar gii-
niin sicaginda depresif bir editorce sinirle'yazi-
lacak, Teknik Servis’de biitiin okurlar azarlanip,
biitiin firmalara satasilacak, her iiriin yerden
yere vurulacak. Kisacasi sicak havalarda da Do-
nanim okumak icin... Level.

_Tugbek Olek

Oyun donanimlari son yillarin en 6nemli
gelismesine hazirlaniyor. Yillardir ilk defa oyun
deneyimimizi derinden etkileyecek yepyeni bir
uriin var karsimizda.

SF 106
HABERLER Yeni GeForce burada! NVIDIA bu sefer

krallik fahtina iyice kurulmaya kararli. GeForce
7800 GTX ile ilgili ilk bilgileri bizden ala-
bilirsiniz. Konsol savaslarindaki son durum ve
Apple ile Infel ortakligl bu ayin diger bom-
balari.

SF108
AEGIA PHYSX Oyun donanimlari son yillarin en

énemli gelismesine hazirlaniyor. Yillardir ilk
defa oyun deneyimimizi derinden efkileyecek
yepyeni bir Griin var karsimizda. E3'de AEGIA
ile bulustuk ve yeni fizik islemcisi ile ilgili
merak ettigimiz her seyi sorduk.

SFII0
SHUTTLE XPC SB861 wini rcterin tic-

erinden P4'ler icin yepyeni ve harika bir bare-
bone.

SF 10
MATSUNICHI GO-FR33 s, katitet;

hesapli ve hatta akfif ve dinamik bir MP3 calar.
Birakin kirlara kossun gelsin.

SF
TEKNK SERVIS oniversite kampistinden oyun

oynamak, Windows XP x64'e sahip olmak,
kazikei bilgisayarcilara haddini bildirmek.
Birbirinden garip sorunlara birbirinden gizel
cevaplar yine Teknik Servis'te

SF18

DDNANIM PAZAR' Uyanin dostlar fiyatlar
disty. Bu ay bilgisayar alanlar gecen aya gore
50-60 $ karda. Baska bir deyisle "Sen ola
ddgin sen ola”
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NVIDIA
GTX

Efsane aklini basina mi aliyor?

Yillarca donanim sektoriniin en gozde firmasi olduktan sonra
ust Uste buyutk hatalar yapip gozden diisen NVIDIA nihayet
adam akill bir Grtin tanitimina imza atti. 5800 serisinin korkunc
urtin hatalari ve 6800’lin duyurulmasina ragmen piyasada bulu-
namamasinin ardindan hem diizgtin hem de ilk glinden piyasayi
dolduran yeni bir ekran karti geldi NVIDIA’dan. Gecen ay sonun-

da piyasaya cikan GeForce 7800 GTX ilk izlenimlere gore SLI mo-
da calisan iki GeForce 6800 SLI'dan bile daha hizli. Ustelik yeni
GPU giic tiiketiminde 6800°den tasarruflu ve yeni sogutucusu
ekstra slota mal olmuyor. Daha hizli, daha tasarruflu ve daha
sessiz, baska ne isteriz ki?

Elbette ki yeni teknolojiler. GeForce 7800 GTX bu konuda da
fena degil. GPU ile birlikte ot, yaprak ve yesilliklerin daha glizel
gorlinmesini saglayan Transperency Anti-Aliasing, HDTV destek-
li yeni Purevideo ve daha dogal aydinlatma saglayan High Dyna-
mic Range teknolojileri geliyor. Uzun zamandir DircetX'de yeni
bir glincelleme olmadigini diistiniirseniz hic fena degil.

GeForce 6800'(in 220 milyon transistorliik yapisina karsin 304
milyon transistore sahip olan 7800’tin cekirdek saat hizinda cok
blyiik bir gelisme yok. 430MHZ’lik saat hizi 6800’den sadece
30MHz daha fazla. GeForce 7800 GTX'e performans artisini geti-
ren ise Vertex ve Pixel pipeline sayilarinin artmis olmasi. Vertex
pipeline 6'dan 8’e, Pixel pipeline ise 16’dan 24’e cikmis.

isin tatsiz yani ise her zamanki gibi kartin fiyati. 256MB’lik
model 600$ civarinda satiliyor. Bu ay uilkemize ilk giriste 700$
uzeri fiyatlan bile gorebiliriz. 512MB’lik model icin ise 800 Uzeri
fiyatlara hazir olun. Bu arada GTX uzantisi eski Ultra’ya denk ge-
liyor ve muhtemelen kartin daha ucuz bir GT modelini de gore-
cegiz. X

INTEL

Daha giizel giinlere

Gecen ay dedikodu diye
verdigimiz haber bir ay
icinde resmilesti. Apple
onumuzdeki sene basla-
mak tizere 10 sene boyun-
ca Intel islemciler kullana-
cak. Intel'den aldigimiz bil- | =
giye gore sirket icindeki g
ozel bir ekip uzun siredir
bu gecisin alt yapisini ha-
zirliyormus. Bu sayede
UNIX tabanli olan OS X, performans kaybi olmadan Intel is-
lemcilerle calisacak. Daha da glizeli Apple’a yakin bir web si-
tesi Intel islemcili ilk devkit’lerin resimlerini yayinladi ve bun-
lar Windows XP isletim sistemini de calistiriyor. Bu gercekten
2006'da Windows isletim sistemli Apple’lar kullanabilecegi-
miz anlamina mi geliyor? Ciktigi glin efsane olan 5005 hk
MacMini’ler Windows ile donanip PC piyasasini allak bullak
edecek mi? Yeni G serisi Mac'lerde fraglarimizi sik tasarimlar-
da miyapacagiz? Heniiz bu sorularin cevaplari icin erken ama
dusuincesi bile cok guizel. 3¢

DUNYA YOK
VAR

Yerkiire'de seyahat

Cok sik dile getirmesem de
2010 yilinda bitun internetin
Google’dan ibaret olacag yo-
niinde bir iddiam var. Bu ay
bunu dogrulayacak iki gelis-
me oldu. Birincisi Google son
atagi ile Time Warner’i gece-
rek diinyanin en degerli med-
ya sirketi haline geldi. ikincisi
Google Maps’te bulunan ha-
rita ve uydu verilerini Google
Earth isimli sik bir programa
yerlestirip herkesi yine kendilerine hayran biraktilar. Su ara
download’una ara verildi ama yakaladiginiz zaman bu programi
mutlaka indirin. %

KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA KISA

Intel internet cafe programi
Kendi donanimsal alt yapisini 6zel yazilimlarla
birlestiren Infel'in yarathgi internet Cafe progra-
mi (ilkemizde de basliyor. Ozellikle Cin'de biiyiik
basari kazanan programin pilot calismalari fa-
mamlandiktan sonra 2005'in ikinci yarisinda ge-
nis uygulamalari baslayacak. internet Cafelerin
yonetimini kolaylastirip karliigini ve givenligini
arttiran program ayni zamanda internet Cafeler

icin 6zel gelistirilmis donanimlar iceriyor. Artik
midavimi oldugunuz kafelere haberi yayarsiniz.

X550 geliyor nvipia
Gst seviyede vururken ATI
da alttan calisiyor. Firma
ylksek fiyat/performans ora-
niile kisa stirede cok ilgi topla- *

teligindeki X550'yi bu ay piyasaya sirlyor. Elimiz-
de resmi olsa da maalesef kartin defaylari heniz
aciklanmadi.

Dikey kayitta ne? “sabit Disklerde ki
Dikey Kayit kavraminin daha da gelistirilmesi”
L4 nedir ben de tam anlamis degilim. Ancak Fujit-
su gelistirdigi bu yeni sistem sayesinde sabit
disklerin kapasitesini 7 kat arttirdigini sdyliyor.



KONSOL

SAVASLARI

KIZISIYOR
PS3 ve XBOX 360 gittikce giizellesiyor

Gectigimiz ay E3’de yeni nesil kon-
sollarda siki bir carpisma
yasanmisti. Ama iki cepheden gelen
haberler ortaligin kolay kolay durul-
mayacagini gosteriyor. PS3’lin Blu-
Ray destegine sahip olacaginin
aciklanmasinin ardindan Microsoft
apar topar Toshiba ile Blu-Ray’in
rakibi olan HD-DVD formatinda
isbirligine gitti. Ustelik bu
isbirliginin duyuruldugu basin
toplantisinda Bill Gates ileride XBOX
360'in HD-DVD destekli versiy-
onunu cikartmayi ciddi ciddi
dustnduklerini acikladi. Ontimiizde-
ki seneye damgasini vuracak olan
format savasinda XBOX'in HD-DVD
tarafina gecmesi Sony’ye oldukca
agir bir darbe olacak.

Ancak Sony’nin buna cevabi cok
daha agir oldu. Bir Japon dergisi ile
yaptigi roportajda Ken Katuragi
PS3’lin sabit diski ile ilgili bilgileri
acikladi. PS3’tin 2,5”lik sabit diski ek
olarak takilacak ve Sony sabit disk’i
onceden Linux yliklenmis olarak
sunmay! diistiniyor. Yani PS3
stiper oyunlarin yani sira bir bil-
gisayarin sahip olabilecegi tim
fonksiyonlari destekleyecek. Oyun

oynatamamasi disinda
Windows’dan bir eksigi olmayan
Linux’un bir de Cell islemcisinden
glc aldigini dustiniin. Muhtemelen
Bill Gates’in bugtinlerdeki en
karanlik kabusu bu. Ayrica 6nemli
bir Japon degerlendirme sirketi PS3
piyasaya ciktigi donemde XBOX
360'in fiyati disuriliirse PS3’lin
fiyatinin da 400$’a kadar
dusebilecegini soyledi.
Son olarak Microsoft satilan her
XBOX 360’dan kuictik bir pay verme
karsiligi XBOX 360’in XBOX grafik-
lerini emule edebilmesi konusunda
NVIDIA ile anlasti. Boylece XBOX
360'1n geri uyumluluk problemi
¢6zllmus oldu. Her yeni haber
Microsoft ve Sony’ye cok ciddi mali
yiuikler getirse de bizim icin cok ama
cok iyi haberler. 3¢

Ve

Teknoloji ne zaman gercek Gretime déntsecek bi-
lemiyoruz ama 3 Terrabyte'lik sabit diskler kulaga
hos geliyor.

OGA DA MI TECH?su aralar piyasa da
bir Ogatech salgini var. Hemen her tir teknoloji
GriinG Greten firma ilk bakista diger Tayvanl
Ureticilerden farkli gérinmiyor. Ancak gecen ay
piyasaya 8 Megapiksellik, genis ekranli ve Ustelik
ufak ve sik bir dijital kamera sirerek hic de

siradan olmadiklarini gsterdiler. OG-
8370'i en kisa siirede ele gecirip bir
tadina bakmaya kararliyiz. Siz de bek-
lerken www.ogatech.com.tr (hey bu
Tirkce) adresinden detaylarina bir
goz atabilirsiniz.

iPod’lara renkli ekran
Apple iPod ve iPod Photo serilerinin
birlestigini acikladi. Yani mini haric
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BUTUN .
INTEL'LER 64-BIT
Ama en hizlisi AMD

Intel bu ay icinde Celeron D serisinin de tama-
men 64-bit’e gectigini duyurdu. Boylece biitlin
Intel islemciler 64-bit destegine sahip oldu.
Ancak 64-bit’e yillar 6nce gecen ve komut set-
lerini gelistiren AMD’nin Sempron serisi hala
32-bit’de kalmis durumda. Bu ylizden
AMD’nin bu ay Sempron fiyatlarinda ciddi bir
duslse gitmesi bekleniyor.

Bu arada AMD lst seviye Athlon FX
serisinin son Uyesi FX-57’yi duyurdu. AMD’nin
oyun islemcisi olarak adlandirdigi FX-57
2.8GHz hizinda ve su an piyasadaki en hizl tek
cekirdek islemci. Ancak AMD’nin 10315 olarak
acikladigi fiyatin bize ulasana kadar 1200%’a
ulasacagini dustintirsek kac oyuncu gercekten
bu islemciyi alir merak ediyoruz. %

HANGI OYUNU
OYNAMALI?

Gidin Microsoft'a Sorun

Games for Windows programi kapsaminda
Microsoft ve Futuremark yeni bir servis baslat-
t1. Game Advisor isimli bu servisin sitesine tic-
retsiz olarak lUye olduktan sonra sistem perfor-
mansinizi dlctiriyorsunuz. Sonra Game Advi-
sor size sisteminizin oynatabilecegi glizel bir
oyunu tavsiye ediyor. Hatta isterseniz oyun
zevkinize gore arama bile yaptirabiliyorsunuz.
Ama cok da fazla bir sey beklemeyin. Sonucta
sistem cok yeni ve manyak gelene gidene Em-
pire Earth Il 6neriyor. Game Advisor hangi oyu-
nun sistemimizde nasil calisacagi hakkinda
onceden fikir edinebilmemizi sagladigi icin
umut veren bir calisma. Adresi gameadvi-
sor.futuremark.com. X
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bittn iPod'lar arfik renkli ekrana sahip ola-
cak ve resim gosterebilecek.

PCMark5 Benchmark yaziimlarinin bir
numaras! Futuremark gecen ay sonunda
PCMark05'i piyasaya siirdd. Toplam sistem
performansini dlcimleyen PCMark'in yeni st-
rimindeki en 6nemli 6zellik HD video isleme

I gibi agir uygulamalar icermesi ve cift cekir-
I dek islemcileri desteklemesi.
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AEGIA PhysX

Oyunlar Newton kanunlarina boyun egecek.

Gecen senenin sonlarinda duyuruldugundan
beri PhysX fizik islemcisi ve gelistiricisi AEGIA
oldukgca sik konusuluyor. Ayni 3D hizlandiricih
ekran kartlarinin grafiklerde yarattigi devrim
gibi PhysX cipini tasiyan fizik kartlari da oyun
ici fiziklerde blyuk bir devrime hazirlaniyor.
Ama bu devrim fazladan bir kart almaya ve
bir PCI slotu harcamaya degecek mi? Oyunlar
nasil degisecek? Kartin fiyati ne olacak? Her
oyun destekleyecek mi? Bu yeni oyun ici fizik
sistemiyle ilgili merak ettigimiz cok sey vardi
ve E3’de AEGIA ile bir araya gelerek hepsini
sorma sansini bulduk.

Bu yeni oyun ici fizik sistemi aslinda AEGI-
A’nin iki farkh Griintinden olusuyor. Bunlar
NovodeX fizik yazilimi ve PhysX grafik islemci-
si (PPU ya da Physics Processing Unit). Bunlar-
dan NovodeX oyun gelistiricilerinin minimum
caba ile oyunlarina gercekci fizikler katmasini
saglayan bir yazilim. Yani Havok gibi bir fizik
motoru. Ekran karti gibi bir ek kart olan
PhysX’in gorevi ise NovodeX ile yaratilan fizik-
lerin bilgisayarlarimizda performans kaybi ol-
madan calismasini saglamak.

HER YERDE NOVODEX

Aslinda NovodeX sadece PC oyunlari icin degil,
PlayStation 3 ve XBOX 360 icin de gelistirildi.
PS3’de hangi oyunlarda kullanilacagina dair
bir bilgi yok ancak XBOX 360’nin cikisinda en
6nemli hitlerden biri olmasi beklenen Ghost
Recon 3’de kullanihyor. isin ilgin¢c yani XBOX
360 ve PlayStation 3’'nin NovodeX fiziklerini

kullanmak icin PhysX
gibi bir karta ihti-
yac duymamasi.
Bunun sebebi
PS3’deki Cell
ve XBOX
360’deki iic
cekirdekli
PowerPC is-
lemcilerinin tek baslarina bu
harika fizikleri verebilecek ka-
dar guiclii olmasi. Bu ylizden
AEGIA konsollar icin sadece
NovodeX'i sunuyor. Ama ne
yazik ki PC’lerimiz heniiz bu
kapasiteye ulasacak kadar
gucli islemcilere sahip degil.
Bu ylzden PhysX kartina ihti-
yac duyuluyor.

Yeni nesil konsollarin
ozellikle de PlayStation 3’nin
PC’lerden cok daha giclii ol-
dugu izledigimiz bltiin oyun
ici videolardan gorilebiliyor.
Aslinda bu grafik ve fizik ola-
rak iki tarafli bir Gstunlik.
NVIDIA’nin gecen ay sonun-
da duyurdugu GeForce 7800
karsilastirildiginda PS3’tn
RSX’inden daha zayif. Ama
tahminlerimiz NVIDIA’nin bir
sonraki GPU’su (muhtemelen
GeForce 8800) ile RSX'in per-
formansini yakalayacag yo-
niinde. Bu GPU’yu tasiyan bir
ekran kartinin yanina bir de
PhysX karti takarsak PC’lerde
PlayStation 3 performansi
yakalamamak icin hicbir se-
bep yok.

GERCEK KUTLE, GERCEK
NESNE

Peki, bu NovodeX'in yarattig
fizikler ne getiriyor, neden is-

lemcimiz yetmi-
yor da PhysX’e gerek kaliyor. AEGIA bunun ce-
vabini vermek icin E3’de bir diizine demo gos-
terdi. isin sirr biitiin nesnelere onlari gercek
kilacak bir sey vermek; kiitleleri. Bugline dek
oyunlardaki bitiin nesneler tizeri doku kap-
lanmis poligonlardan ibaretti. Ama AEGIA ile
artik her nesne kendi kitlesine sahip olacak.
Bir oyunu gercege yakinlastirmak icin daha iyi
bir yol dustinebiliyor musunuz?

Her objenin kutlesine bagli olarak fizik he-
saplamalarina dahil olmasi demek her seyden
once kumas ve sac gibi yumusak dokularin
oyunlarda gercekci kullanilabilmesi demek.
Daha da iyisi su gibi akiskan objeler de artik
gercekci sekilde oyunlarda yer alabilecek. AE-
GIA bunun icin bir spor arabanin tizerine farkli
farklr akiskanlar (su, képiik, lav) dokebildiginiz
ozel bir demo hazirlamisti. Arabanin lizerine
atilan bir kova su ile lavin farkh bicimlerde et-
rafa sicramasi ve arabanin lzerinden kayip
gitmesi carpici bir gorlntiydu.

Bu yeni fizikler bugtine kadar basit halde
gordugumuiz fiziklerin daha detayl ve yiiksek
ebatlarda olmasini da getirecek. Mesela Batt-
lefield 2’yi ele alahm. Oyunda araclar carptik-
larinda veya patladiklarinda sadece patlama
efekti ile ayni anda hurda gorilintiisiine doni-
yorlar. Bunun yerine araclarin gercekci olarak
parcalandigini ve dort bir yana dagildiklarini
distnin (PS3 Killzone demosundaki gibi).
Mesela bir agaca carpan ucaktan kopan arka
kanadin bir tankin namlusundan sekip kafani-
za geldigini hayal edin. AEGIA bunun icin bir
ucak hangarinda gecen 6zel bir demo hazirla-
misti. ici Ust Gste kutular, variller ve bilumum
techizat dolu bir hangara 6n kapidan hizla bir




ucak daliyor. Denk geldigi her seyi dort bir ya-
na sacan ucak sonunda hangarin ortasindaki
dev ve cok saglam bir kiireye carparak tam
anlamiyla paramparca oluyor. O anda hanga-
rin dort bir yaninda ucusan ylzlerce obje du-
varlara ve birbirlerine carparak ortaligi cehen-
neme ceviriyor.

BUYUK BUYUK FiZIKLER

Bu detayli fizik hesaplarinin yani sira devasa
fizik hesaplamalari da var. Mesela butiin bir
binanin cokmesi gibi. Bugtine dek duvar yika-
bildigimiz oyunlar vardi ama buytik bir patla-
ma ile komple ¢oken gercekgi bir bina goriin-
tlsu apayri bir sey. Ayrica bunun geride ger-
cek bir enkaz biraktigini dustiniin.

Fizik hesaplarinin gliclinu gostermek icin
AEGIA standart tugla dokme numarasini da
kullaniyordu. Bilirsiniz Ust Uste yigili tic bes
tugla vardir, bir top atarsiniz ve nasil gercekci
yikildiklarina hayranlikla bakarsiniz. Ama AE-
GIA'nin farki ayni demoyu 30.000 tugla ile
gostermeleriydi ve Ustelik her tugla yikilirken
bir digeri ile etkilesim halindeydi. Benzer bir
demo Epic Games ile birlikte hazirlanmisti ve
dik bir tepeden asagiya binlerce kayanin yu-
varlanisini izliyordunuz. inanin yikilan tugla
kulesi veya yuvarlanan taslarla kolay kolay et-
kilenebilecek biri degilim ama bu demolari iz-
ledigimde agzim bir karis acik kaldi.

Demolarin icinde en enteresanlarindan bi-
ri de ilk oyunlari Yager ile adlarini duyuran Ya-
ger Studio’nun hazirladig demoydu. Evet,
stlidyo ile yaptiklari oyunun ayni isimli olmasi
cok sacma ama bu adamlarin hazirladig Eye
of the Storm isimli bir demo vardi ki gercek-
ten gelismis fizik ve grafiklerle oyunlarin neye
benzeyecegini gosteriyordu. Bu demonun car-
pici yani 7 katli bir bina ylksekliginde bir
mech’in yurirken nasil fiziksel etkilesimler ya-
ratacagini gostermesiydi. Bu devasa aracin
her adiminda asfaltin kirllip yariklar olusmasi
ve cevre binalarda duvar ve tavanlardan toz
toprak dokiilmesi bize biylk boyutlu fiziklerin
neye benzeyebilecegini gosteriyor.

PHYSX SART MI?

Bu kadar 6rnekten sonra NovodeX fiziklerinin
oyunlari nasil degistirecegi hakkinda fikriniz
olmustur sanirim. Artik fazlasini kendiniz ha-
yal edin. Sanirim bu fiziklerin glinimuz
CPU’lari ile hesaplanamayacagina ve PhysX’in
illa ki gerekli olduguna da ikna olmussunuz-

dur. Aslina bakarsaniz ben
pek ikna olmadim. Tamam,
PC islemcileri yeni nesil kon-
sol islemcileri kadar gticli
degiller. Ama ortak bir yanla-
ri var; cok cekirdekli olmalari.
Bana sorarsaniz cok cekirdek-
li PC islemcilerinin bu isi ki-
virma sansi var. Clinki Novo-
deX'in en 6nemli yanlarindan
birinin cok cekirdekli islemci-
leri destekliyor olmasi. Aksi
takdirde 3 cekirdekli XBOX
360 ve 8 cekirdekli PS3’de ca-
lisamaz.

Diger yandan piyasadaki
oyunlarin buyik cogunlugu-
nun cift cekirdek destekleme-
digini biliyoruz. Peki, biz tek
cekirdekte gayet glizel cali-
san Half-Life 2'yi cift cekir-
dekli bir sisteme kursak ve
oyuna NovodeX destegini ek-
leyip ikinci cekirdegi fizik he-
saplamalarina adasak sonug
ne olur? Acikcasi ben de bu-
nu cok merak ediyorum. Za-
ten eninde sonunda PC’lerde
kullandigimiz CPU’lar gelis-
tikce PhysX cipi gereksiz kala-
cak ve biz fazladan bir kart
almadan bu muhtesem fizik-
lere kavusacagiz. Bunu AEGI-
A’ya ozellikle sordum. Onlar
icin asil isin NovodeX fizik
motoru oldugunu ve PhysX’i
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bunu PC'lerde gerceklestirmek icin bir arac
olarak gorduklerini soylediler. Bu iyi bir haber
iste.

ILK PHYSX ASUS’TAN

Bu kadar PhysX cipinden bahsettikten sonra
gelin bu cipi kullanan fizik kartlarinin neye
benzeyecegine bir goz atalim. AEGIA ilk fizik
kartlarini Gretecek olan firmanin Asus oldugu-
nu ve kartin 2005 sonuna kadar piyasaya cika-
cagini soyliyor. 125 milyon transistore sahip
PhysX cipini sogutmak icin fan gerekiyor ve
karta molex baglantisiile glic kaynagindan
ekstra guic saglamalisiniz. Ama glic tiiketimi
ekran kartlarindan dusik, sadece 20 Watt.
Resminden de gorebileceginiz gibi bu bir PCl
kart. Ama kuskusuz PhysX’in PCI-X modelleri
de olacak.

Piyasaya ciktiginda kartin 2495 ila 299%
arasi bir fiyata satilmasi bekleniyor.
NovodeX'in yeni nesil Unreal motoruna dahil
edilecegi biliniyor. Bu fizik motorunu kullana-
cak ilk oyunlar; Ghost Recon 3, RoN: Rise of
Legends, City of Villains ve Arena Online.

PhysX ve NovodeX'le ilgili tiim merak et-
tiklerimizi sorduktan sonra geriye bir soru kal-
misti: PhysX kartimiz yoksa NovodeX destekli
oyunlari oynayamayacak miyiz? Neyse ki AE-
GIA’nin cevabi icimizi rahatlatiyor. NovodeX
motoru tamamen 6lceklendirilebilir bir yapi-
da. PhysX kartimiz yoksa oyun gelismis fizik
ozelliklerini kapatiyor ve daha basit, diger bir
deyisle glinimiz fizikleriyle oyunlari oynaya-
bilmemizi sagliyor. Yani 299$ bayillmadan da
Rise of Legends oynayabileceksiniz. Tabii ici-
mize de oturuyor.
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SHUTTLE XPC SB86]

Uretim: Shuttle www.shuttle.com Ithalat: Hizli Sistem www.hs.com.tr  Fiyati: 365$ +KDV

Sik, Sessiz, Gelismis... Kusursuz Bir Mini PC

Shuttle onclisi oldugu Mini
PC pazarinda liderligi kimse-
lere birakmaya niyetli g6-
zukm{yor. XPC serisinin son
Uyesi SB86i ise Mini PC'lerde
crtayi bir parca daha yuksel-
tiyor. Oncelikle sistemin tek-
nik 6zelliklerine bir goz ata-

lim. 915G cipsetine sahip barebone sistemi
Soket 775 Pentium 4 ve Celeron D islemcileri
destekliyor. 2 DIMM slotuna 2GB’a kadar
bellek takilabilen SB86i, ekran katlari icin bir
PCI-X’e ek olarak bir de PCl slotuna sahip.
Sistemin uzerinde entegre 8 kanal destekli
ses karti ve Gigabit Ethernet var. Anakart
lzerinde 4 seri ata portu bulunsa da sadece
2 sabit disk ve bir optik surtict takilabiliyor.
Ama bunlar bir Mini PC icin fazlasiyla yeterli.
SB86i’'nin arka panelinde 2 USB ve bir Firewi-
re portu var. Ancak sistemin on tarafi daha
zengin. On yiizlin her iki tarafinda yer alan
panellerde tim formatlari destekleyen 8-in-
1 kart okuyucu, 2 USB portu, kulaklik ve mik-
rofon girisleri bulunuyor.

Teknik 6zellikler konusunda SB86i’'nin
hicbir eksigi olmasa da carpici yani kesinlikle
bu degil. Onu diger XPC'lerden ayiran iki
onemli 6zelligi var. Birincisi sistemin icyapi-
sinin bugiine kadar Shuttle’in cikardigi en
basarili tasarim olmasi. Yeni tasarimin en
guzel yanlarindan biri kasanin en tepesine
yerlestirilen sabit disk yuvalarina cok kolay
disk takip cikarabilmeniz. Ayrica RAM ve PCI
yuvalarina ulasmanizi engelleyen hicbir par-
ca yok. Gerci islemci takip cikarmak icin hala
sistemi dibine kadar parcalamaniz gerekiyor
ama diger butuin parcalar cok kolay takilip ci-
karlabiliyor. Tasarim kasaya bilesen ekleyip

MATSUNICHI] GO-FR

Uretim: Matsunichi www.matsunichi.com.tr [thalat: Mascom www.mascom.com.tt Fiyati: 145$

Artilar: Gelismis teknik ozellikler,
sik ve sesiz tasarim
Eksiler: Yok

ctkarmayi kolaylastirmasinin yani sira sessiz
ama cok etkili bir sogutma sistemine sahip.
Kasanin icinde biri on biri arkada sadece iki
fan buluyor. Bunlar oldukca sessiz fanlar.
Ondeki fan disardan aldigi havayi islemcinin
tzerindeki oldukca buyiik pasif sogutucuya
Uflerken glic kaynaginin arkasinda yer ala
fan icerideki sicak havayi glic kaynaginin
icinden gecirerek disari atiyor. Boylece kasa-
nin butdn bilesenleri yeterince sogumus olu-
yor.

SB86i’nin ikinci ve bence daha da 6nemli
olan ozelligi cok sik tasarimi. Gerci ebat ola-
rak XPC serisindeki bazi modellerden daha
iri. Ama bence tim XPC'ler isinde en cik ola-
ni. On panelde bulunmasi gereken port ve
dugmeler yanlara alindig icin beyaz 6n yu-
zey cok temiz bir géruntlye sahip. Optik si-
riicii yuvasi 6n tarafa uygun bir kapagin ardi-
na saklanmis. Bunun hemen tzerinde bulu-
nan ince acikhkta ise uzun bir mavi isik bulu-
nuyor. Power On ve HHD Led gostergesi ola-
rak calisan bu isik 6zellikle los ortamlarda
SB86i’nin daha sik goriinmesini sagliyor.

Rakip firmalarin Mini PC’lerini multimed-
ya cihazina cevirme egilimine karsin Shuttle
hala daha sade ve fonksiyonel barebone sis-
temler tretmek de kararli. SB86i ise tlim seri
icinde hem tasarim, hem sessiz calisma hem
de teknik ozellikleriyle en basarili sistem.

33

Yeni Bir Marka Yeni Bir MP3 Calar

MP3 calar bolluguna yeni bir marka ek-
lendi. Hong Kong merkezli Matsunichi
pek cok modelle piyasaya girerken biz
de bunlardan en hasi GoFr33’e bir goz
attik. Hong Kong gectigimiz yillarda
Cin’e baglansa da Urlin kalitesi olarak

Turkce kullanim kilavuzu diger artilari.

tesi oldu. Kendi ses kalitesi oldukca iyi
olsa da kulakliklar sanki bu kaliteyi ya-

GoFr33’nin kafamizda soru isareti yara-
tan tek yani kulakliklarinin tGretim kali-

kalamaktan uzak. Halbuki birbirine do-

ulkenin gerisinden hala 6nde gorinu-
yor. 512 MB kapasiteli bu flash MP3 ca-
larda bunu gérmek mumkin. Sik ve
sportif bir tasarima sahip olan GoFr33
saglam ve kaliteli gortinime sahip. Ol-
dukca kiictk olsa da ihtiyac duyulan
tlm bilgilerin sigdigi geri aydinlatmal
likit kristal ekrani, kolay ulasilan yumu-
sak plastikten diigmeleri, ses kayit ve
FM radyo ozellikleri ile oldukca tatmin
edici bir Griin GoFr33. Tek AAA kalem
pille 10 saat mizik calan cihazin USB
2.0 baglantisini kullanmasi ve detayli

lanmayan ve GoFr33’yi boynunuza
asmaniza olanak veren yapisi
ile oldukca glizel bir
tasarimi var ku-
lakligin.

Piyasa da ayni 6zel-
liklere sahip pek cok
MP3 calar olsa da
sportif goruni-
mu ve dre-

tim kalitesi ile

kalabaligin ara-

sindan siyrilmayi

& basaran bir drlin

¥ GoFr33. Eger bugun-
lerde bir flash MP3 calar

almayi dusuinlyorsaniz

mutlaka Go-Fr33’ye bir goz

atin.

Artilar: Sportif tasarim, Gretim kaliesi
Eksiler: Kulakliklar



- leknik Servis

Bu ay saydim Teknik Servis'e
gelen mektuplarin fam alt
tanesinde donanim
sorunlariniz yizinden deliye
dondigunizden bahsedip bil-
gisayarinizi pargalamak veya
camdan asagl atmaktan
bahsediyorsunuz. Yaz gelmis,
okullar tatile girmis, calisanlar
ya tatile gikmis ya da
hazirliginda... Bu ne siddet bu
celal arkadaslar? Biraz rahat-
layalim ya, bir yaz rehavefi
sarsin her yanimizi, hayata
daha sevgiyle bakalim,
kendimizle ve sisfemlerimizle
barisalim. Kirip dékmekle, yap-
masaniz bile bununla tehdit
efmekle donanim sorunu
cozuldigl ne zaman
gorilmis?

HDTV’SIZ PS3 OLUR
MU?

Merhaba Tugbek, ben Fer-
hat sana bir sorum olacak.

Ben PS3 cikinca
I..flL_SDfU almayi dustinuyo-
4 rum ama Haziran
sayinizda PS3'un HDTV'ler-
de calisacagini soylemissi-
niz. Acaba bu meret nor-
mal, yani analog TV'leri de
destekleyecek mi. Bir de
tahmini fiyati ne olacak.
Simdiden tesekkiir ederim

‘yi calismalar dilerim,
Ferhat Fettahoglu

Selam Ferhat,

Biz de PS3’li heyecanla bekli-

yoruz ama bizde de HDTV

yok. Ne yapacagiz nerden ali-

nz bilemiyorum valla. Gecen

gun Dogubank’l altiist ettim

bir tane bile

ERVI[D  1080pdestek-
£ li gercek
HDTV bulamadim. Ama panik
yapmaya gerek yok. Clinki

elimizdeki PlayStation 3 resimlerinin de goster-
digi Uzere PS3'ilin arkasinda iki dijital (HDMI)
ve bir analog (AV Multi) ¢ikis var. Eger HDTV'in
yoksa bile PS3’li kullanabilirsin. Tabi bu PC
oyunlarini 1600x1200 ¢oziiniirliikte oynamak
varken 640x480 coziinurliikte oynamaktan
farksiz.

Bu arada HDTV almayi diisiinen herkesi
tekrar uyaralim. PS3'den tam performans al-
mak icin HDTV’lerin gercek 1080p destegi ol-
masi gerekiyor. Uriin 6zelliklerinde destekledi-
gi coziinlirlugu kontrol edip 1920x1080 oldu-
gundan emin olun. Mesela benim géziime kes-
tirdigim bir bebek var. 92 ekran 1080p destekli
bir LCDTV, BenQ DV3750. Google'in Froogle
servisinden aratip bakabilirsiniz. Gerci tuneri
yok ama bir uydu alici taktimiz mi her seyi ta-
mamdir. Amerika’da 2.0005 fiyati ama bize ge-
lene kadar bu yeni vergilerle 3.0005’1 gecer
herhalde.

64-BIT WINDOWS NEREDEN
BULUNUR? .
Merhabalar, nasilsiniz? Aklimda bazi sorular
var, yardimail olursaniz sevinirim. Umarm
sorularimi sacma bulmazsiniz,

1) Sizce AMD64 mi yoksa 64-bit bir Pen-
tium mu? Fiyatlarinin birbirine yakin ornegin
P4 630 ile AMD64 3200 ama biri 3GHz digeri
2GHz, P4 daha iyi degil mi?

2) 64-bit islemci almak su an sorun yara-
tir mi, yani benim bildigim daha hic 64 bit
icin bir program yok. Herhangi bir sorun ya-
sar miyim?

3) 64-bit Windows XP, kutuda satilmiyor-
mus, nasil alicam? :

4) Acaba su aralar 64 bit destekli bir oyun
var mi? Cikacak mi, benim bildigim sadece
Far Cry'in yamali hali var. 64 bit, oyunlarda
nasil bir farklilik saglayacak?

5) PCI-X ile AGP ekran kartlari arasindaki
fark ne? Yani hangisi daha iyi?

6) Fiyati 200 dolar civarinda begendigin
bir ekran karti var mi?

7) Yeni anakartlar tizerindeki cift kanal
bellek yuvalarin ne ozelligi var?

Sorularimla sizi siktigim icin 6zlr dilerim,

simdiden tesekkdrler.
- Sinan Yirmibesoglu

Selam Sinan,

Sorularin sacma degil tam tersine iyiler. Zaten
sacma olan sorularla Teknik Servis'in degerli
sayfalarini harcamiyoruz. Tamam, bazen cok
eglenceli buldugumuz sacma sorular olursa
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onlari yazmadan edemiyoruz. Ama eglendigi-
mize gore bu da sayfa kaybi olmaz degil mi?

Neyse gelelim sorularina.

1) Bu tip sorulari hic sevmedigimi biliyorsu-
nuz. Intel mi AMD mi, ATI mi NVIDIA mi? Hatir-
larsan Mart ayinda oldukca genis bir islemci
yazisi hazirlamis ve 64-bit islemcilerle ilgili her
seyi anlatmistik. Sanirim sen o yaziyi kacirmis-
sin. Eger 64-bit'e gecmeyi diislinliyorsan dnce-
likle o yaziya goz atman tavsiye ederim. Gele-
lim model isimlerini verdigin islemcilere.
AMD&4'ler teknoloji olarak bir parca daha iyi-
ler. Ancak 64-bit Pentium 4’lerde 2MB on bel-
lek varken 939-pin AMD64’lerde sadece 512KB
on bellek bulunuyor. Bu yiizden bu iki islemciyi
ayni fiyata bulursam Pentium 4'ii tercih ede-
rim.

2) Hayir hicbir sorun yasamazsin. Zaten In-
tel tiim islemci serisini 64-bit’e gecirdi bile. Bu-
guin icin 32-bit bir islemci al-
mak koti bir yatinm olur. b?evap
32-bit'lik yazilimlar da 64-
bit'de sorunsuz calisiyor.

3) Tam ve dogru ismi ile Windows XP Pro-
fessional x64 Edition kutulu olarak satiliyor.
Ancak hentiz Tirkce siiriimii hazirlanmis degil.
Bu ylizden bulamamis olabilirsin. Microsoft
Haziran ayinda dil paketlerinin hazir olacagini
soyluyordu ama heniiz bir ses cikmadi. Ancak
Microsoft web sitesinden (microsoft.com/x64)
Ingilizce WinXP Pro’yu 64-bit siiriimii ile ticret-
siz degistiriyorlar. Temmuz sonuna kadar siire-
cek olan degisimde Tiirkce siiriimii yeni Ingiliz-
ce x64 ile degistirebiliyor musun ve Tiirkiye'ye
degisim yapiyorlar mi bilmiyorum. Zaten bilgi-
sayarin markaliysa yani Windows’u ayn olarak
almamissan bu degisimi bilgisayar aldigin fir-
madan yapman gerekiyor (ben de bu yiizden
degisemedim).

Bu durumda once firmaya danismakta fay-
da var. Eger Windows XP Professional’a sahip
degilsen yeni x64 stirumunu satin alman gere-
kiyor. Eger bekleyemem, ugrasamam diyorsan
ayni web sitesinden x64 stiriimiiniin 4 ayhk tic-
retsiz deneme siiriimiini indirip kullanabilirsin
(550MB). Bu arada x64'e gecmeden once bii-
tiin donanim stiriiciilerinin 64-bit siiriimii ol-
duguna emin ol. Clinkii eski 32-bit siriicilerini
artik kullanamayacaksin.

4) Maalesef henliz 64-bit oyunlardan ses
seda yok. Bunun iki sebebi var: Birincisi 64-bit
destegine sahip bir oyun yaparsan icine daha
fazla yapay zeka, fizik, obje koyacak daha bii-
yuk haritalar gelistireceksin ki bir anlami olsun.
Bu da fazladan emek vermek demek. Ama asil
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Hani Nasrettin Hoca’nin bir
fikrasi vardir: Bir ziyarete gi-
der. Uzerine gayet pahali bir
kurk giymistir. Herkes kirku-
ne itibar ederek onu zengin
sanir ve tlrli ikramlarda bu-
lunurlar. Tavirlarinin bundan
kaynaklandigini fark eden ho-
ca da en sonunda “Ye kiirkiim
ye” diyerek pilava kiirkiini
daldirir. “Hocam sen ne yapi-
yorsun?” diyenlere ise; “itibar
onun, ziyafet ona, 0 zaman ye
kirkim ye” der.

iste bu tip tavirlara o kadar
cok rastlariz ki... insanlarin
kim oldugunu, aslinda sizin
de onlar icin kim oldugunuzu
gayet net ortaya cikartacak
bir denemedir bu. T-shirt giy-
diginizde taksi soforu size
“abi” diyerek hitap eder. Ta-
kim elbise giydiginizde ise bir
anda “beyefendi” olursunuz.
Bunun benzeri gecenlerde ba-

YE KURKUM YE

sima geldi. Aslinda yerin ismini
siddetle vermek istiyorum ama
“Basinin glictindi kullaniyor” den-
mesin diye bunu yapmayacagim.
Misteri olarak gittigim bir yere
bu kez bir isle alakali olarak goriismeye gittim.
Her zaman etrafimizda garsonlarin cirit attig
(grupla gidince cirit atiyorlar tabii), mekan sahi-
binin hatirimizi sordugu yerde, bu defa mekan
sahibi benimle direkt olarak gorlismedi bile. Ne
degismisti? Cok basit, para gormemisti! Ne ol-
du? Ofkelenerek ciktim gittim. Bir daha oraya
ne ben giderim, ne de arkadaslarimi gonderi-
rim. Ayrica elimden gelen tiim olumsuz reklami
da yaparim. Clinkii samimi degiller. Esnaf ol-
mak yalnizca para ile konusmak degildir. Bazen
gerekirse musterinizden para bile almazsiniz.
Hata yaparsaniz bunu kapatmak icin lzerine
bile vermeniz gerekebilir. Clinku bir restoran is-
letiyorsaniz, orasi konumu kadar “fisilti gazete-
si” ile oldukca para kazanir. Ustelik musteri ka-
litesini korumasi da bu gazetenin yayin yaptig
insan kitlesiyle alakalidir. Distintin bir: Sirf gii-
ler ylizii ve samimiyeti yuziinden kendinizi evi-
nizde hissettiginiz yerler hep listenizdedir dyle
degil mi?

YAZIN TAM ORTASI
Temmuz tam mevsim ortasi. Sortlar, t-shirt’ler
coktan cikti. Hatta evde don atlet gezme zama-

d YV Sismanlik giizeldir, bos verin.

Paranin giicd, oyunun cekiciligi.

ni geldi. Ama aranizdan bazilari yazliga bile
PC'lerini géturmeyi diistinliyor. Hatta oyun oy-
namak icin lap top alanlar var. Ciinkl bazi kali-
teli oyunlar yaz sonunu beklemiyor. Ustelik si-
navlar ve okul da bittigi icin bol bol zaman var
artik. Ama birden neyi fark ettiniz? Biitiin kis
oturmaktan popo, gébek bilytimus di mi? Uste-
lik onlari acmanin da tam zamani (bi Dakka,
gobegi anlarim da, popoyu acmanin niye tam
zamani ki?! = BIx). Acin gitsin bos verin. Hatta o
gobegin Ustiine bir de cerez yerlestirin. Bakin o
zaman ne guizel oluyor. Denize atlarken bom-
balama yapin. Dans edecekseniz partnerinizi
gobeginize yapistirin gitsin yaaal

Farkinda misiniz, kilolu insanlar daha neseli
olur. Ciinkii hayati daha kolay ti'ye alirlar. Gu-
lin gitsin Allah askina! Ama ne olur tatile gi-
derken yaniniza; PC, PS falan almayin. inatla
“oyun oynayacagim” diyorsaniz Nintendo’nun,
Sony’nin el konsollari var. Onlardan kapin bir
tane taksitle. Ya da cep telefonunuza oyun yuk-
leyin. Boylelikle istediginiz her yerde oynayin.
Ama o kocaman aleti ylkleyip gotiirmeyin ya!
Onun kaplayacagi yere kendinizi koyun. Hem
biraz oyundan uzak kalmak iyidir. Hani sevgili-
ler ayri kalinca birbirini daha cok ¢zler ya, ben
bu yaz Mary (PC’'min ad1) ile beraberim. Tatil fa-
lan yok bana. Sizin yerinize bol bol oyun oyna-
yacagim. Ama siz PC’lerinizi yaniniza almayin.
WoW’a devam.

Eger israrla oyun oynayacagim diyorsaniz o
zaman Imperial Glory’i kacirmayin. Total War
serisinin devami resmen. Ustelik deniz savasla-
rida var artik. Bunun yaninda kitap, kaset ne
varsa bir tarafa gomiin arkadaslar. Tamam, ka-
din dergilerindeki “yaza hazirlik rehberi” gibi ol-
du ama siz bunu “oyuncunun yaz rehberi” gibi
disunin. Hatta boyle bir dosya konusu mu
yapsak sevgili Yazi isleri Miidirim ne dersiniz?
Kapaga da arkada Hawai manzarasi, énde tim
editorlerin deniz kiyafetleriyle oldugu bir fo-
tograf koyariz. Boyner'den de sponsorluk ali-
rz??? Hatta sagda solda bikinili kizlar da olur.
Konu mankeni olarak caninmmm.




KESIK KESIK

Daha yiksek sesle konus,

ya da artik sus en iyisi...

Kulaklarini ve gozlerini kaldirmis gokyutztindeki
yildizlari dikkatle inceleyen bir stirti budala.
Akillarinda bir blytk soru, evrende yalniz mi-
yiz? Devamli bin turli olasilik hesabi yapiyor ki-
misi, kimisi de antik metinlerde sifre ariyor de-
liler gibi. Bazilari renk tayfi analiziyle mesgul,
bazilari eski piramitlerin altinda uzay gemisi
kalintisi bulma pesinde. Ahmaklar, ahmaklar,
ahmaklar. Evrende yalniz degiliz ki biz. Bizim
yalnizhgimiz yerytziinde, birbirimizle...

sk

Eski bir motorum vardi bir zamanlar, sonra
birilerine sattim onu. Kulustur birseydi. Ama
hayatimdaki tek kiltstur sey degildi. Nerede
oldugunu biliyorum. Asagi yukari. Sanirim gidip
onu geri alacagim. Merdivenlerden cikarip oda-
ma koyacagim, altina da buyuk bir naylon 6rtu
serecegim. Parcalayip her parcasini tek tek te-
mizlemek, iyilestirmek ve sonunda o yasli hur-
dayi en azindan gozlerimi acitmayacak hale ge-
tirmek ne kadar vaktimi alir? Ne kadar cok alir-
sa o kadar iyi. Eller calisirken akil huzur bulur.
Hic olmadi iyice temizler, dekoratif bir hale ge-
tiririm. Hayatimdan bir kesit, salonun bir kena-
rinda. Cogu insandan cok daha fazla iz birakt:
bende, cogu da iyi anilardi. Cogu insanla kiyas-
landiginda...

Hokok

Metal caginin cocugu imisim ben, demir,
bakir, celik, titanyum, giimus. Bunlarin pariltisi
ve kulakta yankilanan tinisi hos geliyor aklima.
Tas bloklar da iyidir, granitle duvar 6rmek, obsi-
diyenle siislemek ve mermerle kutsamak. Ama
celigin avuclarimda biraktigi o his yok mu,
isimla 1sinan ve benim parcam haline gelen,
onun yerini tutamaz. Belki de tekrar salona
donmeli ve eskisi gibi agirliklarla calismaliyim.
GCok uzun zamandir yapmadim bunu. Celigin

Evrende yalniz degiliz ki
biz. Bizim yalnizligimiz
yeryiiziinde, birbirimizle...

cinlamasindaki tatmin ne de var
ki? Conan iyi bilir bunu bak...

oo M. Berker Gungor gberker@level.com.tr

insanlara kizamiyorum, benim derdim bu
iste. Durup durup patladigim zamanlar oluyor,
ama uzun vadede kimseye kizamiyorum. Mut-
laka hakhdir herkes kendince. Herkesin ihtiyac-
lari vardir. Herkes birilerinden iste dyle gortp
ogrenmistir. Adetleri sudur, inanclari budur.
Sartlar dyle gerektirmistir. Vesairedir, vesaire-
dir. Ama sonucta herkes kendince illa ki hakh-
dir. insanlara kizamiyorum. Onlara kizabilmek
icin insandan daha Ustiin bir sey olmam gere-
kir. Ama degilim...

*okk

Birbirimizi zerre sevmiyoruz, farkindasiniz
degil mi? insan kolay kolay sevilebilecek bir var-
lik degil zaten, kirk bin turli huyu var. Yapabil-
digimiz en iyi sey birbirimizi girtlaklamamizi
onleyecek ortak noktalar bulmaya calismak.
Pek cok insan bu ytizden ayni sagma sarkilari
birlikte sdyllyor, ayni stadlara dolusup tuhaf
oyunlara tezahirat yapiyor. Birbirimizden nef-
ret ediyoruz. Ama muhtaciz da, kim kendi
apandistini alabilir ya da bilgisayarini imal ede-
bilir ki? Yapanlar var, her ikisini de, ama sayilari
cok az. Onlarin bile birseyler icin birilerine ihti-
yaclari var. Tamamen kopup gidersek 6lGriz.
Bu ylzden sosyal bir turiz...

*okk

Sevgi, imit, mutluluk, yok mu bunlar? Var,
olmaz mi, var. Sorun su ki, eger reklamlara ka-
nacak olursaniz tabii, hayatinizin bunlarla dolu
olmasi gerekiyor. Oysa sirf ayni gazozu tiikete-
rek harcanan bir hayat olsa olsa llser kazandi-
rir insana. Fakat mutluluk altin gibidir mesela,
yillarinizi ayni derenin kumunu eleyerek gecirir,
sonra elekte minicik bir isilti gortip aklinizi kaci-
rirsiniz. Bir anlik isiltilar, iste o kadar. Yetmeli...

*okk

Sesini duyuramiyor mu-
sun? Belki de daha yuksek
sesle konusmalisin? Ya da bel-
ki susmalisin. Susmak erdem-
dir diyecek degilim su saatten
sonra. Ama sunu hesaba kat,
belki de konustugun insanlar
seninle ya da soylediklerinle
ilgilenmiyorlardir. Seni anla-
maya niyeti olan goziindeki
bakistan okur ruhunu, sozlere
ne hacet? Niyetleri yoksa mi?
Herkes seni anlayacak diye bir
kanun yok, kendini kasip du-
racagina isine gliciine bak.
Kendine yapacak birseyler bul.
Oturup aglayinca da anlamaz
seni anlamayacak olan. Kimse
de pisman olmaz seni dinle-
medigi icin. Ben gérmedim
olanini. Dedim ya, her birimiz
kendimizce haklyiz.

Hokok

Tas muhafizlarin yanan
bakislari altinda, seni saran
mermerlerde bir silik ayak izi
ve bir soluk dua fisiltisi birak-
tim, minnet duygulari ylregi-
mi yakarken. Artik o mermer-
ler kadar 6limsizim en azin-
dan, senin kadar olamasam
da...



118 | LEVEL 07 2005,

-

PC OYUNLARININ _
MUHTESEM DONUSU

sa PC oyunlar geri mi donlyor-
du? Hellgate, Rise of Legends,
Alan Wake, Prey... Ontimiizdeki
iki sene PC’lerimizi senlendirecek
o kadar cok yeni ve harika oyun

Tugbek Olek | tugbek@level.com.tr var ki.

Yillardir PC oyunlarinin hizla
konsollarin gerisinde kalisini
izliyoruz. ESA’in verilerine go-
re PC oyunlari gecen sene
oyun piyasasinin sadece
%15'ini olusturdu. Ustelik bu
yuzde her gecen sene biraz
daha dusuyor. Isin kéti yan
bu durum oyunlarin yapimci-
larinin da konsollara kaymasi-
na yol aciyor. Buyuk stiidyolar
PCye sirt cevirip, konsollara
agirlik veriyor. Bu yuizden
uzun siiredir kendimize “PC
oyunculugu o6liiyor mu?” so-
rusunu sorup duruyoruz.

Bu sene E3’e giderken yi-
ne gecen seneki vahim du-
rumla karsilasmayi bekliyor-
dum. Dort bir yan konsol
oyunlaryla dolu, PC oyunlari
kenarda kosede sikismis kal-
mis, Ustelik PS3 ve XBOX 360
yuiziinden kimse onlara bak-
maz olmus. Ama fuar alanina
girdigim andan itibaren ken-
dimi PC oyunlariyla cevrilmis
buldum. Bu olabilir miydi yok-

Y Suekran gorintistine bakin... PCler yeni nesil konsollarin

gerisinde kalacak mi? Hi¢ sanmiyorum.

YENI NESIL PC’'YE GULUYOR

Elbette geri dontyorlardi ve PC oyunlarinin éle-
cegi korkusu gereksiz bir abartmaydi. Ustelik
PC oyunlarinin gelecegi eskisinden cok daha
parlak. Yanlis anlasilmasin PC oyunlari hala bi-
tlin konsollardan az satiyor ve bunun degisece-
gi yok. Ama oyun endustrisi PC oyunlarini daha
fazla destekleyecek bir yola girdi. Her seyden
once bir oyun gelistirmek cok zor ve pahali bir
is artik. Yeni nesil konsollarin getirdigi yliksek
grafik ve oyun zenginligi daha fazla programci
ve sanatcinin calismasini gerektirecek. Bu ytiz-
den gelecek senelerde yapilan her oyun bitiin
konsollarla birlikte PC’ye de cikmak zorunda.
Aksi takdirde kendilerini finanse edecek kadar
para kazanmalari cok zor. Bunun en glizel or-
negi 6 platformda birden yayinlanacak olan
Godfather. Bir oyunun hikayesini yazip, harita-
larini ve modellerini tasarladiktan sonra neden
sadece bir platforma cikarasiniz? Piyasanin tu-
mune satmak varken neden sadece %30-%40
ile yetinesiniz? Eskiden oyunlarini PS2’ye cikar-
makla yetinen firmalar artik bitin platformla-
ra ulasmak zorunda. Square, Namco, Capcom..
Hepsi PC oyunu gelistirme pesinde.

Ama bir oyunun farkh platformlara ¢ikma-
sinin bazi ciddi zorluklari var. Platformlarin yapi
farkliliklar bunun ilki. Ozellikle Playstation
2’nin cok farkli bir sistem olmasi
gecmiste PS2 oyunlarinin
Xbox ve PC'de pek goriin-
memesine yol aciyordu.
Ama yeni nesille birlikte bu
| degisiyor. Playstation 3 is-

. lemci, kuzey koprist, bellek
. ve GPU’su ile bir PC kopyasi
sanki. ikinci sorun perfor-
mans farklarindan dolay:
konsollardan cevrilen oyun-

Biz dllyor mu derken o saha kalkiyor...

yan grafikler monitorde can sikiyor. Ustelik
konsol oyunlarinda yapay zeka ve fizikler cok
zayifti. Ama yeni nesil konsollarla birlikte kon-
soldan PC’ye gecen her oyuna agzimiz acik ba-
kacagiz. Konsollardan gelen oyunlar fizikten ya-
pay zekaya kadar tam olacaklar.

Evet, belki PC oyunlari az satmaya devam
edecek. Ama PC’lerimizde bizi doyuracak kadar
guzel oyun olduktan sonra bu kimin umurun-
da. Bizaman PC’ler en popliler sistem olsun
kaprisinde degiliz. Tek korkumuz gelecekte
PC’de oynayacak oyun bulamamak.

Tum bu gelismeler olurken diger yandan
yillardir PC'ye oyun tasarlayan ustalar PC’ler-
den destegini cekmiyor. Will Wright, Bruce
Shelly, Sid Meier, Peter Molyneux... Buttin bu
oyun tasarimcilari hala en guizel oyunlari yapi-
yorlar ve bu oyunlari énce PCicin yapiyorlar.
Evet, artik konsollar icin de oyun yapiyorlar
ama PC’den vazgecmeye hic niyetleri yok.

BILGISAYAR SEKTORUNUN
GELECEGi OYUNLARDA
PC oyunlarinin gelecegini garantiye alan asil
buyuk gelisme ise donanim sektorlinde. Artik
PC denen cihaz dyle bir noktaya geldi ki perfor-
mansi ondan beklenenin cok tizerinde. Bilgisa-
yarinda ofis programlari kullanan, miizik dinle-
yip, film izleyen, video ve resim editleyen, arsiv
tutan, internete giren kisacasi oyun haricinde
her seyi yapan bir kullanici bugtin aldigi iyi bir
bilgisayar ile rahatca 10 sene idare edebilir. Pe-
ki, kimse bilgisayarini degistirmezse donanim
Ureticisi firmalarin satislari dismez mi? Bu du-
rum butin bilisim teknolojisi sektorini krize
sokmaz mi? Hemen hemen biitiin buytk BT fir-
malari bunun bilincinde. Bu ytizden Intel, AMD,
ATl ve NVIDIA basta olmak tizere donanim fir-
malari oyun sektoriine destek veriyor, PC'ye
oyun gelistiren firmalari bilgi, donanim ve fi-
nansal acidan destekliyorlar. Emin olun eger
biitiin oyun gelistiricileri PC’den vazgecse bu
buyuk donanim devleri oturur kendileri oyun
yaparlar.

Uzun sozun kisasi biz PC oyuncularini daha
guzel gunler bekliyor...

larin PC'lerde bir seye ben-
zememesiydi. Bunun en gl-
zel 6rnegi GTA: San Andre-
as. Televizyonda g6z oksa-




Buzdan hayaller...

Kim sayiyordu ardinda biraktigi dakikalari, kac
dakikaya basti kacarken, kacini kirdi, kacini at-
ladi farkinda olmadan... Nefes nefeseydi ufak
cocuk. Daha hizliydi buzu parcalayan adimlari-
nin sesinden, daha hizliydi kendisinden etrafin-
daki her sey. Kacan o degildi sanki, kirik, oyun-
cak dlnyasiydi; plastik bulutlar, birbirinin ayni-
st evler, evlerin bacasindan cikan hareketsiz du-
manlar, renksiz agaclar, topraga cakilmis insan-
lar... Bulanikti her sey. Ve her adiminda silini-
yordu, her adiminda kiriliyordu gokytiziinde
asili duran donuk dumanlar, bos evler... Nefes
nefeseydi... Kaciyordu hizla. Arkasinda biraktik-
larindan... Veya sadece kendisinden...

Hokok

ki yana acti ellerini Vosviddin, bir adim atti
sonra. En az siyah kadar kaygandi dengesini
bozmaya calisan dev buz parcasi; kirllmasi icin
donuk bir glilimseme yeterliydi. Neyse ki kim-
se yoktu ona yakin, biten oyununu bozuk gili-
stlyle bozacak; dlismesine, kaybolmasina ne-
den olacak. Yere birakti kendisini yavasca, ucar
gibi, ellerini kapatmadan. Buzdan karanhkti
gokylzl; ne parlayan bir yildiz vardi bes koseli,
ne de yasli ay. Plastik, siyah bulutlarin ardina
gizlenmisti ikisi de. Yildizlar, ayin icindeydi; ay
da yildizlarin... Rlyayr bekleyen gozlerini kapat-
11, kimse gormedi. Uykuya dald.... Beyaz, kesik
kesik yildizlar cizdi gokytziine, iki eliyle arkasin-
da sakladigi bitik dustinceleriyle; bulutlari aldi
yerinden, yildizlarin arkasina koydu; buzdan
hayallerini parcaladi kar tanelerini tutmak icin,
beyaza boyandi her taraf... icinden gecti beya-
zin, cizgileri eritti... Ve araladi gz kapaklarini.
Biraktigi gibiydi gtilimsemesi, degisen bir sey
yoktu. Ne bir eksik, ne bir fazla; ne daha soluk,
ne de daha yeni eskisinden... Yerinden kalkti
dikkatlice, buzdaki kirik yansimasint izledi uy-

Beyaz, kesik kesik yildizlar
cizdi gokyiiziine, iki eliyle
arkasinda sakladigi bitik
diisiinceleriyle; bulutlari
aldi yerinden, yildizlarin
arkasina koydu

kusuzluguyla. Yizine dokundu;
yumuk gozlerine, daginik riyala-
rina, uykusuzluguna... Yansimasi
gibi, kirikti. Ellerini iki yana acti
yeniden, kirik parcalarina basma-
dan ilerlemeye basladi onu ¢cev-
releyen dev kar tanesinin icinde.
Adimlanni siiriikledi pesinden. Ve karincalar gi-
bi art arda yurtiyen izlerini, dustincelerini... Du-
stincelerinin izinin cizdigi daginik, yamuk cizgi-

yi takip etti yalnizca. Ya da yalnizca karincalari...

Yalnizca... Yavasladi pesinden surukledigi, tasi-
makta zorlandigi adimlar, cakildi oldugu yere.
Bir nehir vardi karsisinda, donuk. Her sey don-
mustu, sadece nehir degil. Biri tutuyordu sanki
zamani ellerinin icinde, birakmak istemiyordu.
Dizlerini koydu buzdan topraga. Kafasini nehre
yaklastirdi, yumuk gozlerini; durgun suyu izle-
meye basladi. Plastik baliklar vardi ylizen, dal-
galanan dey, plastik yosunlar... Elini koydu neh-
rin Ustlne, baliklardan biri yaklasti eline, yansi-
masi gibi. Dondu gozleri Vosviddin’in, geriye
cekildi. Donmus bir tas parcasiyla buz tutmus
nehri karalamaya basladi; kiictik bir ev cizdi
kendisine, kesik cizgilerle; uzun, kararsiz bir yol
cizdi renksiz... Kimse gérmedi ne yaptigini, kim-
se anlam veremedi ne yaptigina, kimse fark et-
medi dismemek icin sakladigi glilimsemesini.
Kalkti yerden Vosviddin, rlizgara carpmadan.
Yeniden gokytiztine bakti, ayni renkteydi. Neh-
rin ilerisindeyse dakikalar vardi yere sacilmis.
Yaklasti dakikalara dogru; kirikti bircogu, cogu-
nu es gecti. Saymaya basladi tek tek, ——
sirasini karistirarak... Glines dogdu goz
alan, parlak kanatlariyla, kayboldu ar-
dindan hizla, karardi her yer, hizl ce-
kimle sarildi her sey ileriye, her sey yer
degistirdi kose kapmaca oynar gibi...
Yerinde duran tek sey buz tutmus ne-
hirdi... Vosviddin cakili kalmisti o plas-
tik insanlar gibi, bir korkuluk gibi top-
raga cakilmis; git gide uzayan, cizdigi
cizgiyi siyaha boyayan golgesiyle.

kK

Bir ses duydu derinden; biri buzu
parcaliyordu sanki adimlariyla. Parmak r-
uclarinda ytkseldi, ne oldugunu anla-

mak icin. Ufak bir cocuk vardi kacan, |

Firat Akyildiz

firat@level.com.tr

plastik agaclarin arasindan.
Nefes nefese kalmisti. Kosma-
ya basladi Vosviddin arkasin-
dan, hizla, nefes nefese. Ses-
lendi son glictiyle, kimse duy-
madi; devam etti kosmaya.
Ufak cocugun dustirdigii da-
kikalara basmadan kostu pe-
sinden. Dakikalarca, saatler-
ce... Nehre dogru surtkledi co-
cuk onu bir kez daha. ilk defa
bu kadar cok yaklasmisti...
Ama gitgide agirlasti adimlari
Vosviddin’in, birakti kendisini
ilk defa... Ufak cocuk, nehrin
Ustlindeki kesik cizgilerle cizil-
mis evin icinden gecti kirarak;
dengesini kaybederek nehre
dustu, buz parcalar kadar do-
nuk ytiztyle. Havada asili ka-
lan, yikik, kesik cizgili evini iz-
ledi Vosviddin, hayal kirikhigry-
la, yumuk gozleriyle. Ve nehre
dusen, buz parcalari kadar do-
nuk kendisine salladi elini...
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Ne var ne yok bakayim okurcu kitlesi? Havalar Isindi, ben
bunaldim. Su Inbox bitsin, aynen eger cantalarini doldu-
rup su kenari bir yere kagarim, krali gelse dinlemem!
Neyse, bakalim neler diismis postaya...

OZENTILERIN CAGI
Selamlar oyun dergilerinin
sahi LEVEL ve Berker abi. As-
linda cok uzun siiredir size
mail atmak gibi bir gayem
vardi, kismet bu giine imis.
Ben gercek
bir LEVEL
SOry  maptelasi-
yim. Sizinle
tanistigimda ne bir bilgisaya-
rim vardi ne de o zamanlar
yeni piyasaya cikan PS1'im.
Ama yine de derginizi takip
etmekten blyuk zevk aliyor-
dum. ilginctir ki insan incele-
melerinizi okurken o oyunu
bizzat oynamis gibi hissedi-
yor. Bu nedenle samimi ve
yeri geldiginde esprili mizaci-
nizi kutlamak istiyorum. Gec
de olsa 100. sayinizi da tebrik
ediyorum. Siz piyasada ol-
dukca okurlariniz da sizi yal-
niz birakmayacak, aksine git
gide artan bir okur kitleniz

olacaktir. Aslinda deginmek
istedigim birkac konu var,
hangisinden baslayacagima
karar veremedim.

Oncelikle sanal alemde
guzel Tirkcemizin mahvedil-
digini gordikce nasil cinnet
gecirdigimden bahsedeyim!
Dilimizi dyle bir yamulttular
ki sahit oldukca aklim duru-
yor. Turkce’'mize eklenen o
yeni kelimelerden bahsetmi-
yorum bile! “Bro yaw g3¢3n
bi manita kapattim warya
fistik walla gors3n 6le bakar-
sin” gibi konusan hic kimse
benden saygi beklemesin! in-

ternette temel saygi kurali insan gibi yazmak
ise, yanlis diistiniiyor da sayilmam hani. isin
kotu tarafi, diisinmeden edemiyorum acaba
bu sahislar iki tusa basmaktan acizler mi, ya
da iki tusa basmaya useniyorlar mi diye. Belki
Oonemsiz gibi gorlinebilir ama chat dili git gide
gunltk hayatimizda da karsimiza citkmaya
basladi. Bu ylizden ben kendi adima elimden
geleni yapiyor ve tiim arkadaslarimi diizglin
konusmaya ve yazmaya davet ediyorum. Tlrk
Dil Kurumunda calisan biri falan degilim, fa-
kat dikkatlice distindiigiinizde durumun cid-
diyetini anlayacaginiza eminim.

Deginmek istedigim diger bir konu ise
oyunlarin giderek ruhsuzlastigr. Oyun yapim-
cilan artik eglence faktériinden cok grafiklere
agirlik veriyor. Pariah 6rneginde oldugu gibi,
grafikleri glizel olabilir fakat vasat bir ‘oniine
geceni vur’ oyunundan baska bir sey degil Pa-
riah. Sonug olarak artik bilgisayar oyunlarin-
dan zevk alamaz oldum. Metal Gear oynarken
senaryonun bir anda bana takla attirmasi, Jedi
Knight oynarken isin kilicomin gliclini ellerim-
de hissetmem, Duke Nukem ile domuzcuklari
dinamitlerken hissettiklerin sadece mazide
kalan birer kirinti artik. Hicbir yeni oyun o ya-

Metal Gear oynarken senaryonun bir anda
bana fakla attirmasi, Jedi Knight oynarken
isin kiicimin giicnd ellerimde hissefmenm...

sadiklarini hissettiremedi bana. Ama ge-
lecegin neler getirecegini de bilemeyiz,
umarim bir glin yapimcilar uyanir ve es-
kiden oldugu gibi oyunculari eglendir-
meyi basarirlar. Fazla uzattim, artik ke-
seyim. Hepinizin goziimde farkl bir yeri
oldugunu ve sizi ikinci ailem kadar sev-
digimi bir kez daha belirtmek isterim.
‘Blx’ Sinan abime, ‘Karton’ Burak’a, 'Pes’
Firt abi ve ‘Koala’ Tugbek abime de se-
lamlarini iletiyorum. Umarim tabirlerim-
den dolayi bana kizmazlar. lyi koti gu-
nimde hep yanimda olan ve bunaldigim
anlarda bana dostluk eden LEVEL dergi-
sine cani gonllden tesekkdrlerimi sunu-
yorum.

Okan Kara

OUTBOX

Merhaba Okan, lisanin sahip ctkman icin ille de bir
kamu kurulusunda gorevli olarak calisman ve yaris-
macilara basarilar dilemen gerekmez. Zaten bir lisa-
na ancak onu konusanlar sahip cikabilir, gelistirebi-
lir, yasatabilir. Yoksa ne kanun para eder ne de poli-
sin faydasi olur boyle kiiltiirel konularda. Ama tabii
ki bu cag “kalabaliklarin cagi” ve bilirsin, nerede
cokluk, orada yokluk derler. Siiriiler halinde yasa-
yan kitleler arasinda karakter gelistirmek, birey ol-
mak ve boylece kendi varhiginin altini evrenin kara-
lama defterinde cizip belirginlestirmek kolay degil.
O yiizden karaktersiz ve 6zenti kitlelere bir noktada
kizamiyorum da, yozlasmak olgunlasmaktan cok
daha kolaydir ne de olsa. Hos, ben bunlari diyorum
ama hi¢ mi yabanci lisan kullanmiyorum? Tabii ki
kullaniyorum. Yabanci lisan 6grenmek bir insana
farzdir. Boylece diger kiilturleri taniyabilir, iyi ve ko-
tii yanlarini 6grenebilir, sana diisman olanlari bu-
lup cikarabilirsin. Unutmayalim ki Osmanli diplo-
masisi 6zellikle yabanci dil 6grenmekten kacildigi
icin coktii. Ayni hatalarn tekrar yapmanin anlami
var mi?
Neyse, bunu gecelim, gele-

cevap lim oyunlara. Haklisin, gra-
fikler son yillarda belki de gereginden cok daha faz-
la 6n plana cikar oldu oyun yapiminda, ancak ya ne
olacakti ki? Teknoloji gelisiyor, imkanlar miisait ve
unutma ki insan gorsel bir canlidir, gézlerimiz en
agirhkli kullandigimiz algi kapilarimizdir. Ama bu
demek degil ki bundan gayri her oyun paso grafik
calisacak, icerik olmayacak. Saglam oyunlar kisiden
kisiye degisir, ve her zaman bir ya da iki tane de ol-
sa sana-hitap eden oyun cikacaktir. Ama her giin
yeni bir oyun bekleme, malum yapilmalari zaman
aliyor bu meretlerin. Mesela ben hevesle Elite 4’ii
bekliyorum, o geldi mi'beni en az alti ay unutun,
galaksinin dibine vuracagim! Ahaleoy!

WE'ARE ONE

Selam Berker abive tim Level ailesi. Ben
Kibris’tan Baran. Bu mesaji atmadan 6nce ya-
yinlanir mi diye cok diisiindim ama tim edi-
torlere mail atip cevap almayinca bir kere da-
ha sansimi deneyeyim dedim. Insallah bu
maili Temmuz sayisindan-once okursun. Bas-
langic olarak Level'i uzun zamandir okudugu-
mu.sdylemeliyim. Ozellikle en sevdigim tarafi-
niz'yazilarinizdaki.ictenliginiz. Okurken oyle
dostca geliyor ki inanamazsin. Ayrica kirtasi-
yecilerin de Level lafina bir alerjisivar (ayin 5-
6’sina kadar Level istersen neredeyse kiifredi-
yorlar). Derginizin-hemen hemen her satirini
(MMORPG sayfalari haric) okuyan birisi olarak



yazilarinizin giderek daha ge-
listigini soyleyebilirim (Senin
ve Sinan’inyyazilari haric. Bu
kadar iyi bir sey daha.ne ka-
dar gelisebilir ki?). Neyse ov-
gu fashini bitirelimyoksa bu
yazrbir sayfa olur, iste soru-
lar (hepsi-soru degilama
neyse):

1) Bazilari Half Life 2’nin
multiplayer modu (death-

match) oldu-
gunu soylu-

s0oru yor. Var mi
gercekten? (Bende multipla-
yer modu yok da)

2) Simdiye kadar yasadi-
giniz komik veya ilging (SGA
gibi) olaylari bir dosya ile ya-
zabilir misiniz?

3) Niye ekran kartlari bu
kadar pahali? Bence bu fiyat-
larin %40 fiyatinda da kar
ederlerdi.

4) Bu arada senin ince in-
ce kdsende ve Inbox’ta insan-
larin zihinlerine kendi dustin-
celerini asiladigini fark ettim.
Gerci iyi bir sey ama bunu en
azindan biraz daha caktirma-
dan yapabilirdin.

5) Bu arada kendine Tiir-
kiye’nin ilk oyun dergisi diyen
bir dergide mektup kdsesin-
de bir oyuncu Corvette diye
bir oyuna 45 verilmesine ve
kisa kisada incelenmesine
(Subat 2004. biraz eski tabi)
sitem etmis ve editor de esek
hosaftan ne anlar demisti.
Ne diyorsun?

6) Revenge of the Sith na-
sil sence? (Daha gitmedim
de)

7) Dawn of War’da en
sevdigin animasyon ne? Be-
nimki Force Commander’in
Greater Daemon’u 6ldiirme-
Si.

Neyse cok feci uzattim.
Dergide yayinlayacaksan bi-
raz kirp |utfen. lyi glinler Ber-
ker abi.

Baran

Merhaba Baran, oncelikle tiim
Kibrisl kardeslerimize selam biz-
den.

Gordugiin gibi gonderdigin
mektuplari aldim ve yer verdim.
Her cuvaldan az ya da cok ciiriik
patates cikabilir. Ne demek iste-
digimi anladin mi dostum?
Umuyorum ki anladin. Neyse, is-
lerimizi begenmene sevindik, za-
ten begenilmezse yapmamizin
anlami olmaz, degil mi? Kirtasi-
yecilere de aldirma, kimi esnaf

sinir sahibi oluyor biitiin giin tezgah arkasinda dur-
maktan, olur bazen dyle. Gel bakalim sorularina ne
cevaplar vermisim:

1) Half Life 2 Deathmatch var, millet haldir hal-

dir oynuyor, hatta bir ara Si-
cevap

nan fena kaptirmisti. Ama

bu sonradan ek olarak cikti
ve Steam-iizerinden indirmen lazim. Su saatten
sonra Steam ne diye sorma, diiser bayilirim!

2) insan zamanla pek cok seyi unutuyor. lyi de
oluyor aslinda, yoksa dyle anilar var ki delirebilir bir
hiimanoid.

3) Yeni teknoloji triinler her zaman pahali ol-
mustur, olmaya da devam edecektir. Kolay degil,
adamlar deli maaslarla cok kalabalik kadrolar calis-

tinyorlar, arastirma ve gelistirmeye biiyiik biitceler
gomiiyorlar. Haliyle bu masrafi sicak sicak cikarma-
lari lazim yeni iirlinlerin lizerinden, zamana yayilir-
sa yeni arastirmalara biitce ayirmak cok zorlasir.

Yani tiretim bir yana
Eevap

teknolojiye para veriyoruz.
anlayacagin.

Sistem bdyle yiiriiyor senin

4) Yok canim, nereden cikariyorsun boyle seyle-
ri? Komplo teorileri kurup durma bakayim, surada
ne giizel kendi kendimize takiliyoruz iste...

5) Ne desek bos. Oyunlarin adina bakip puan
verince boyle oluyor haliyle.

6) Bilim-kurgu olsun, camurdan olsun. Yok be,
olmusken iyisi olsun. Baskasini bilmem ama benim
hosuma gitti film. Kendin goriip karar verirsin artik.

7) Acilistaki kisa filme hastayim ben, bir de ge-
nel olarak miziklerine. Bakalim ek gérev paketi ne
katkida bulunacak oyuna.

Hadi kal saglicakla, iizme kendini. insanlar her
yerde insan, iyisi de var kétiisii de. Kavun degil ki
dibini koklayip anlayasin.

EWOK FEVER
Merhaba Berker abi ve tiim Level halki. Bu at-
tigim ilk mail.

Star Wars'la ilgili kafama takilan birkac
sey var onlari sormak istiyorum. Aslinda ben
eskiden SW ile ilgilenmiyordum. Jedi Knight 2
ile biraz ilgim basladim SW fani bir cok arka-
dasim ylzlinden ben de SW fani oldum cik-
tim. Eski SW filmlerini daha bu sene izledim 4
ile 5 (6zellikle Hoth savasini o dénemde nasil
cekmisler hayret) glizel ama Return of the Jedi

cok kot bence. O ayiciklar be-

SOry

ni delirtecekti Stormtroo-

per’larianladim ama AT-ST leri
de devirdiler ya. Ayrica Darth Vader’in Palpati-
ne’i asagl atip Light olarak 6ldiigiini duymus-
tum ama adam kaldirip atti. Ben “force push”
yapar diye bekliyordum. Yine de Episode 6 icin
arkadaslarim iyi diyor sen ne diisliniiyorsun?
Benim tzerimdeki soku atmam bir kac hafta-
mi almisti.

Ozan Kocaoglu
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Star Wars cok hos bir evrendir, ama madem
ilgileniyorsun sadece filmlere bakma, esas
olay Extended Universe’te yatiyor. Agirhkh
olarak hayran kitlesi tarafindan sekillendirilen
Extended Universe ile kiyaslandiginda filmler
sadece bombay: atesleyen fiinye gibi kalirlar.
Star Wars neden bu kadar tuttu dersen, buna
bir siirii farkli cevap verilebilir. Ama bence en
biiyiik sebebi insan denen varligi evrende
koydugu yerdir. Star Wars evreninde insan
o6nemli bir yer kaplar, ama herseyin merkezin-
de degildir. Insanlar olaylarin akisina katkida
bulunurlar, ama ne cok kotii ne de cok iyidir-
ler. Uzun lafin kisasi, Star Wars evreninde in-
sanin rengi ne siyah ne beyaz ama gridir ki bu

da en gercekgi renktir. Ben biitiin filmlerini
seviyorum, sonucta bu Lucas’in yarattigi bir
diinya ve cok daha kétiilerini de gordiim. Eg-
lenmeyi ve 6grenmeyi birakip her halta bir
kulp takmakla vakit gecmez. Evet, Ewok ve
Gunganlardan ben de zerre hazzetmiyorum.
Ama bu Lucas’in riiyasi, benim degil. Ben bu-
rada sadece seyirciyim. Sinemayi oyunlardan
ayiran sey de budur zaten, sadece seyirci ol-
mamiz. O filmi yapan yapmistir, bize seyret-
mek kalir, oyunlar gibi etkilesimde bulunma-
miz miimkiin degildir ki surasini burasini de-
gistirelim. Kaldi ki oyunlarda bile secimlerin
onceden baska birinin hayal giiciine bagl ola-
rak belirlenmistir. Ayrica degistirebildigin bir
sey artik kendi degildir, baska bir sey olmus-
tur. Ayni filmleri ben ceksem Star Wars degil
bambaska bir sey olurdu, bilmem anlatabil-
dim mi?

JUSTICE AND HONOR
Merhaba, dncelikle 100. sayi icin yapilan ceki-
lisle ilgili birkac sey sdylemek istiyorum. Kaza-
nanlar listesine bakinca cok sasirdim clinki
cok sayida bayan ismi vardi. Yani arkadaslar
tim akrabalariyla ya da tanidiklariyla katil-
mislar cekilise. Bu dergiyi o kadar bayanin
okuyor olmasi imkansiz. Ben her oyunu kurali-
na gore oynayan biri olarak,
Level’dan daha adaletli bir ce-
sory kilis yapmasini beklerdim. Ga-
liba biraz somurtan bir baslangic oldu. Bu da
sizin dezavantajiniz, dergi kusursuza yakin,
boyle olunca elestirilebilecek bir nokta bulu-
nunca elestiri yagabilir. Normaldir. Sormak is-
tedigim birkag soru var:

1) Su siralar AGP destekli bir ekran karti al-
mak akilci olur mu? Alacagim kart 9600xt
256mb.

2) PC’'de kasa ne kadar 6nemlidir? Kalite-
li/kalitesiz bilgisayari iyi/kétl anlamda nasil
etkiler?

3) Dergide, “oyun performansini arttirmak
icin bilgisayarda yapilmasi gerekenler” gibi bir
dosya konusu acilabilir mi?
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4) Sizce dergi -6zellikle oyun firmalarin-
dan- yeterince iyi reklam alabiliyor mu? Ta-
mam, bu soruyu sormuyorum. Onun yerine,
yeterince reklam alamamak dolayisiyla bitce
yuzlinden, yapmak isteyip de yapamadiginiz
seyler var mi?

5) Neden artik poster vermiyorsunuz?
Bence kesinlikle verilmesi lazim.

Ozgur

Merhaba Ozgiir, her oyunu kuralina gére oynamayi
sevdigini soylemissin, iyi glizel. Peki, ama buitiin ku-
rallar bildigini nereden cikariyorsun? Biitiin kosul-
lar, sartlari, olasiliklar gercekten biliyor musun?
Kimse herseyi bilemez, herseyi bilmeden de saglikh
yargilara varamazsin. Mesela sen simdi kalkip bizi
resmen sahtekarlikla sucla-
missin. Ama hediye cekilisi

Cevap resmi bir olaydi ve kanunla-
ra uygun olarak gerceklesti. O kadar cok kadin oku-
runuz olamaz demissin, ben de var demiyorum ki
zaten. Bizim okurlarimizin ¢ok ciddi bir kismi 18 ya-
sin altindaki genclerden olusuyor. Yasin 18’in altin-
daysa ve bir konsol kazanma sansini tepmek iste-
miyorsan ne yaparsin Ozgiir? Basvuruyu annen ya
da baban adina yaparsin, o kadar basit. Tabii baba-
lar genelde oyun, dergi vs gibi seylere pek sicak
bakmadiklarindan is annelere diisiiyor.

Cocukken ben de boyle birkac basvuru yapmis-
tim, tabii ki validenin adini kullanarak, yoksa bir
seyler kazansan bile alman imkansiz kanunlara go-
re. Hatta hic unutmam, bir biiyiik gazete cekilisle
Topolino marka minik otomobillerden veriyordu.
Deli gibi kupon biriktirip validenin adina yollamis-

ye benzemez yasamak, dogru sik oniindeki bes ta-
neden biri degildir asla, hatta cogu zaman oniinde
siklar bile olmaz.

4) Tabii ki daha fazla reklam alsak.cok dahafaz-
la gelir saglasak isler biraz daha farkli.olurdu. Dergi-
yi bilyiitiir, daha fazla insana is verebilir, ayin orta-
sinda parasiz kalmayacak kadar maas alabilirdik.
Ama olmadi mi olmuyor iste. Korsan oyunla dénen
piyasada oyun dergiciligi ancak bu-kadar.oluyor. Biz
oyunlari, kitaplan, filmleri tanttiyoruz, parayi kor-
sanlar kazaniyor. Bize de essegin nali kaliyor.

5) Bu soru da cok soruldu ve cevaplandi dos-
tum. Hatta cevabin bir kismi bir dnceki sikkin icinde
de geciyor, dikkatli bakarsan goériirsiin.

HEIR TO EMPIRES

Merhaba Berker abi. Nasilsin gerci bu-yaz sica-
ginda bizlerle ugrasan biri nasilsa sen de o ka-
dar iyisin bence :). Abi bu Level'a uzun bir ara-
dan sonra ilk mailim cuinki okulla ilgilenmek
zorundaydim ve anlamadigim sekilde okul do-
nemlerimde bilgisayarim elimden aliniyor
ama bilgisayarim oldugunda ben daha basari-
liyim. Neyse abi ben fazla uzatmayayim be-
nim bir kac sorum var tabii cevaplamak ister-
sen :)

1) Ben devasa online oynamayi cok istiyo-
rum ama oyun bedelini inter-
net Ustlinden 6demek lazim
herhalde kredi kartiyla bu gi-
venilir bir durum mu?

2) E3 ‘e nasil gidebiliriz? Bir derginin ya da
yayin kurulusunun Gyesi olmak mi gerekir?

3) “ASI” diye bir kitap var Berker Abi oku-
dun mu? Okuduysan ne diistinliyorsun? Sence

SOru

Elite 4'G bekliyorum, o geldi mi beni en az alti ay
unutun, galaksinin dibine vuracagim!

tim, ama hicbir sey cikmayinca da bayag tiziilmiis-
tiim, cocukluk hali iste. Isin komik tarafi, yillar son-
ra odamdaki dolabi cekerken kuponlardan birini ar-
kasinda buldum, yani eksik gondermisim ve zaten
hic sansim olmamis! Amma giilmiistiim kendi ken-
dime, cocuk halimle icime oturmustu o Topolino’yu
kazanamamak herhalde. Uzun lafin kisasi, konus-
madan once diisiinmeli ve tiim siklari gézden gecir-
meli, hayatta bazi potlar kirmanin bedeli cok agir
olabilir ciinkdi.

1) Tiim sistemi yakin zamanda degistirmeyi dii-
stinmiiyorsan AGP almanin sakincasi olmaz sani-
rim. Ama 9600XT seni ne kadar idare eder, zaten
orasi ayrl mesele, artik eskidi o seriler.

2) Tabii ki 6nemli, icine bir siirii elektrikle cali-
san ve isi lireten parcayi dolduruyorsun. Onemli ol-
masa domates sandigi kullanir meseleyi ucuza hal-
lederdik. Cok ucuz bir kasayi her seyden dnce dogru
diizgiin sogutmak tam bir karin agrisidir, icinde bir
seyler takip cikarirken yasayacagin sorunlardan
bahsetmiyorum bile.

3) Ama zaten donanim sayfalarinda olsun, di-
ger kisimlarda olsun senelerdir bu konuyla ilgili bir
ton bilgi verdik, vermeye de devam ediyoruz. Yu-
tunca herseyi anlayacagin bir kirmizi hap filmlerde
olur ancak. Gercek hayatta gozlerini dort acacak,
bilgiyi arayacak, parcalari birlestirecek ve sonuclara
da kendin ulasacaksin. Coktan secmeli test c6zme-

fantezi-kurguda Turkler bir asama katedebilir
mi, ¢linkd bu tiirde ne kadar kitap okuduysak
hepsinin yazari yabanci ve bu platformda
Turkleri gormek gercekten glizel.
Simdiden sagol abi.
Emrehan KILIC

Emrehan Kilic

Merhaba Emrehan, yok canim yazin ya da kisin in-
sanlarla ugrasmak cok ta koymuyor bana, benim
canimi sikan sey nedir biliyor musun? Kendini diin-
yanin en zekisi sanan kotii niyetli ahmaklar, evet
bunlardan nefret ediyorum ben esas. Bu tiir insan-
larin yaktiklari oksijene bile aciyorum, ama ne ya-
parsin, demek ki evrende on-
ceva larin da bir agirhg), islevi var
p ki etrafta hic eksik olmuyor-
lar. Neyse, ne demisler, cak dibine rahvan gitsin.
Bilgisayar olayini da fazla kafana takma, yazin otur
zevkini ¢ikara cikara oyna, kendini ekranda fazla
kaybetmeden. Oyle olunca daha keyifli oluyor, in-
san her giin baklava yese bikar be arkadasim. Bir
de sorular vardi degil mi, gel bakalim sen soyle,
yaklas:
1) Valla ben devasa oyunlara bir tiirlii 1sinama-
dim, hic girmiyorum. Neden diyeceksin, hepsi ayni

essegin farkli renklere-boyanmis
hali de ondan. Quest al, savas,
para‘kazan;level-up ol, don ba-
sa, boyle gidiyorlar. Tamam, ka-
labalikla‘oynamanin belli bir
zevki olabilir, ama-rol yapma di-
ye bir sey yok. Battlefront ya da
Counter-Strike cok daha rafine,
katiksiz ve heyecanli oyunlar ba-
na kalirsa, {istelik bunu FPS sev-
digim icin de soylemiyorum.
Ama sen illa.oynayacagim-der-
sen, bence bilyiik’'bankalarin sa-
nalkredi-kartlari hakkinda biraz
kovusturma yap, birkac bankay-
la-konus. Bu tiirden bir kart sa-
dece onceden yatirilmis bir mik-
tar lizerinden 6deme yapiyor,
yani calinsa bile icine para koy-
mazsan bir ise yaramazlar. En
azindan teoride boyle.

2) E3 siradan oyuncular dii-
siiniilerek yapilan bir organizas-
yon degil isin dogrusu, amaci en-
distri calisanlarini, ki buna oyun
basini da dahil,
yilda bir bile ol-
sa bir araya ge-
tirmek. Ha sira-
dan vatandas giremez mi? Girer-
sin tabii, ama sirf giris bileti 300
dolar civarinda filandi en son ak-
limda kaldigi kadaryla. Ayrica si-
radan vatandasin fuarin biiyiik
kismini olusturan seminer, top-
lanti, 6zel gosterimlere girme
sansi da hic yok. Eh, sirf fuar bi-
nasinda bos bos dolanip poster-
lere bakmak icin de o kadar mas-
raf edip oralara gitmenin bir an-
lami yok bence. Alirsin Level'in
Haziran sayisini, atarsin kapagi
bir plaja, en giizeli olur.

3) Yok okumadim da, su
“Tuirkler sunu yapabilir mi, bunu
yapabilir mi?” tribi beni 6ldiiri-
yor. Yapamayacagimiz sey yok
bizim, hele de binlerce senedir
her tiirlii beladan, kiyimdan sag
cikip, bir de iistline sayisiz impa-
ratorluk, krallik kurmus bir halk
olarak! Ama nedir, fena alistik
tembellige, uyanikhk taslamaya,
mirasyedilige, iic kagitciliga, o
yiizden ardimizi kaldirip bir sey
yapmiyoruz. Yazarsan kitap ta
yazilir, yaparsan uzay gemisi de
yapilir yoksa, nedir yani?

WARMONGERS
Selam Madd, oncelikle basa-
rilarinizin devamini diliyo-
rum. Cok uzun suredir mip-
telanizim, o kadar zaman
gecti ki ne ka-
dar oldugunu
SorJ ben de hatir-
layamiyorum. Ben iflah ol-
maz bir Warcraft hastasiyim.

ECVapP



Warcraft 3 ve Frozen Thro-
ne’u onar kez bitirdikten son-
ra internetten indirdigim mi-
ni campaigb ve mini map’ler-
le oyalaniyordum ki WOW
imdadima yetisti. Su anda le-
vel 40 olmus ama parasizlik-
tan at alamayan bir warri-
or''m ve Kol'gar'da DEATH-
CALL guildinin lideriyim, ken-
di capimda egleniyorum ya-
ni. Bu duygularimi seninle
paylasmak istedim clinki be-
nim halimden bir siz anlarsi-
niz sizi cok seviyorum:) Bu
arada sevgili Tugbek
WOW’un asil heyecani kesin-
likle PvP'de. UNDEAD akinla-
rinin Human kaoylerini basip
Alliance kesip bictigi o muh-
tesem anlari aklina getirdi-
ginde fikrinin degisecegini
umuyorum.

Sizin GM'niz Great

Master Ugur Bayrak

Merhaba Ugur, valla yine bu say-
fada bir diger arkadasa
MMORPG tiirii hakkinda ne dii-
siindliiglimii anlattim, mutlaka
gormiissiindiir. Zaten senin soy-
lediklerin de beni destekler nite-
likte, biiylik capli PvP savaslari
cikar, geriye cok ta bir sey kalmi-
yor, degil mi? Ha tabii sen Aze-
roth’a hastasin, orasi ayri zaten.

insan bu
tevap

tiir oyun-

lar biraz
da bu yiizden oynar ya, sanal da
olsa farkli bir gerceklikte biraz
zaman gecirebilmek icin. Mesela
benim de katilsam mi diye dii-
stindiigiim bir MMORPG oldu,
olmadi degil. Eve Online ciddi bi-
cimde ilgimi cekti bir ara, ama
cok cabuk saplanip kalma hu-
yum var bir seylere, o yiizden hic
bulasmadim. Belki bir giin, kim
bilir?

GRAND MOFF
Merhabalar Level ekibi. Der-
ginizi 70. sayidan beri de-
vamli aliyorum, o kadar eski
degilim anlayacaginiz. Once-
likle profesyonel oyunculu-
gun ne oldugunu ogrettiginiz
icin tesekkdir-
ler. Sizlere bir
kac onerim
ve sorum var

SOru

misaadenizle:

1) Dergi ahalisi olarak biz
Turklerin de oyun yapmasi
gerektigini soyllyorsunuz
ama bunun icin gereken tek-
nik destegi ne dergide ne de

sitede vermiyorsunuz. Burada teknik destek
dedigim mesela 3 boyutlu bir ¢cizim C gibi bir
dille nasil birlestirilir, ses dosyalari nasil oyun
icinde kullanilir. Bunlar agir konular biliyorum
ama en azindan bunlarla ilgili site adresleri
verebilirsiniz ya da bunlarla ilgilenen kisilerin
toplanacagi bir alt forum acabilirsiniz.

2) Biiyiik oyun sirketleri rakiplerini veya
kiictik sirketleri satin aliyorlar ya, bunun ama-

¢l oyun isimlerine konmak
ooru

mi, yoksa piyasada olabildi-
gince tek kalmak mi? Ciinku
az para harcamiyorlar bunlar icin.

3) Half-Life 2 videolarindan birinde boyle
mavi enerjiden yapilmis bir “sey” vardi ama
ben oyunda géremedim acaba Easy (tamam
utantyorum vurmayin) oynadigimdan mi oyle
oldu?

4) Star Wars 3 geliyor diye gaza gelip diger
bolimleri seyrettim ama aklima bir sey takil-

di. 4. filmde sanki Lucas bunu tek film cekmek
istiyormus gibi yapmis ctinkli imparatordan
eser yok ve Amiral Tarkin kotllerin basi gibi
orda ayrica, bir de bence Leia ve Luke’un kar-
des olmasina sonradan karar vermis gibi bil-
miyorum bu konuda bir bilginiz var mi?

5) Star Wars'tan devam edeyim, Tie Figh-
ter gibi bir oyunun daha yapilmasi icin ne ka-
dar beklemek gerekir?

Umarim sizi sskkmamisimdir. Nazik bir insanim
ben de Cem Yilmaz'la beraber kamciyla egitim
almistim. Bye.

Scivi

Merhaba Scivi, bizim derdimiz insanlara “profesyo-
nel oyunculugu” 6gretmek olmadi asla, ciinkii bu
bir kavramin kendisi cok yeni ve havada sayilir. Biz
insanlara oyun oynamanin, iyi vakit gecirmenin ko-
tii bir sey olmadigini anlatmaya calistik, calisiyoruz.
Ne kadar basarili olduk bilinmez tabii, boyle seyle-
rin istatistigini tutmak miimkiin degil. Neyse, senin
de sorularina gecelim:

1) Ah be giizel kardesim benim, hep ayni kafa-
dasiniz, biri elinizden tutsun, yolu ve nasil yiiriiye-
ceginizi size acikca gostersin istiyorsunuz. Aslinda

hayatinizi boyle yardimlari
cevap bekleyerek harcayabilir, so-
nunda da hicbir sey elde
edemeyebilirsiniz, yiiz milyonlarca insan oyle yapi-
yor.

Allah askina soyle, hic Google’a girip C++ yaza-
rak bir arama yapmayi denedin mi? Ben denedim,
33 milyondan fazla sonuc cikti! Oralarda bir yerde
icinde C++ diliyle ilgili bilgi olmasi muhtemel mil-
yonlarca sayfa seni bekliyor, ama sen gelip benden
ders istiyorsun. Bizim isimiz degil, 6grenmeye niyeti
olan bulur, 6grenir.

2) Dedigin sebeplerin hepsi ve aklina gelmeyen
daha bir ¢cogu yiiziinden oluyor bu tiir olaylar. Kapi-
talizm bu, bin bir tiirlii numarasi var.

3) Yok, senin oynadigin zorluk seviyesiyle filan
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alakasi yok o konunun. Half Life 2 cikmadan 6nce
yayinlanan biitlin demolari izledik biz, iclerindeki
pek cok sahne, yaratik ve harita oyunun tam siirii-
miinde yer almiyordu. Ya sirf o demolar icin 6zel
hazirlanmis sahnelerdi onlar, ya da daha sonra
oyundan herhangi bir sebeple cikarildilar. Ama so-

nucta oyunun piyasaya siirii-
Eevap

len en son versiyonunda yok-
lar.

4) Valla Lucas dyle demiyor. O elindeki parayla
tiim senaryoyu tek filmde cekemeyecegini gormiis,
bunun {izerine senaryoyu atmak yerine iice bolmiis.
Bu baglamda Episode 4 icin hazirladig1 senaryoyu
da biraz kurcalayip bazi yeni 6geler katmis ki film
bir bitiinliik arzedebilsin. Mesela Episode 4’iin so-
nundaki Yavin savasi ve Death Star’in patlatiimasi
sirf atmosferi saglam kilmak icin konmus. Ciinkii
Lucas’in kendi de devam filmlerini cekip cekemeye-
ceginden siipheliymis. Para olmadan zor tabii cok
ileriye plan yapmak. Sonucta bu bir film, cok ta iis-

tiine diismenin anlami yok. Hayattaki en 6nemli so-
runun herhalde Lucas amcanin filmleri olmasa ge-
rek, degil mi?

5) TIE Fighter gibi bir oyun bir daha gelmez
bence. Herseyi bir kenara birak, bugiine dek kac
oyun sana bir diktatorliige hizmet etme ve galaksi-
ye 6zlenen barisi silah zoruyla getirme firsati verdi
ki? Tamam, cogu oyun savasi sekere bular, demok-
rasi ve 6zgiirliik yaftasi yapistirir, allar pullar éyle
sunar.

Ama TIE Fighter dyle ucuz numaralara basvur-
mayan bir oyundu, politik acidan dogru ve kabul
edilebilir olma derdi yoktu. Kime ve neye hizmet et-
tigin kesinlikle su gétiirmez bicimde ortadaydi. Dii-
riist oyundu yani.

Eeee, bu aylik ta bu kadar, dikkani kapatma
vakti geldi. Yalniz sizden bir ricam var, mektup
atarken yazim kurallari disinda mesaj formati-
na da dikkat edin.

Pek cok mesaj okunamayacak bicimde bo-
zulmus olarak geliyor, sonra basmadim diye
bir de beni kalayliyorsunuz. Hic olmadi not
defteri ile bir txt dosyasi olarak yazin, ekleyip
gonderin, okunakh gelsin. Haydi bakalim, din-
lenin simdi biraz, yaz geldi!

Donanim ile ilgili sorularinzi
donanim@level.com.fr adresine

gﬁnderebilirsiniz.

inbox@level.com.t
|erip(c;sfa okunmaktadir ancak yayinlanma ya da

cevaplanma garantisi mevcut degildir.
Gelmeyiniz istime!

r adresine gﬁnderdiginiz her

Sizin Madd’iniz
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derindekiler

AGE OF EMPIRES SERIS]

Stratejilerin imparatoru...

Bu ay 15 milyon adedin lizerinde satmis
bir seriye donup bakiyoruz: Aradan gecen
sekiz senede bilgisayarini hic degistirme-
mis pek cok oyuncunun bir numarali oyu-
nu Age of Empires serisi. Diinyanin her
yerinde evlere girmeyi basarmis, bltiin
internet kafelere yerlesmis bir seri bu.
Dilinya oyun sampiyonalarinin vazgecil-
mezi, demirbasi, gercek zamanli stratejiyi
bu hale getiren devrimci ve ncii seri Age
of Empires!

Yapimci Ensemble her oyun ile birlikte
bize biraz daha kafay! yedirtti. Bugtin de

yine ciktiginda devrim yaratacak bir oyun
uzerinde calisiyor Age of Empires 3! Ama
korkarim bu seferki oyun cok saglam bir
bilgisayar gerektirecek, 6nceki oyunlarda
oldugu gibi ortalama bir bilgisayar kes-
meyecek.

KRONOLOJi VE MiTOLOJI
1997’den bu yana Ensemble bizi hic

oyunsuz birakmadi. Bir yil sonrasinda he-
men bir gorev paketi ve her iki yilda bir
yeni bir oyun... Eger Age of Empires 3'li de
bu yil icerisinde piyasaya sturmeyi basarir-
larsa formlii hic bozmamis olacaklar!
Takdire sayan bir dizenlilik ve disiplin
dogrusu. Listede ve yazida Age of Mytho-
logy’den bahsetmeden elbette olmaz
ama Mythology bambaska, kendine has
bir oyun. Ensemle’in serinin disina cikip
oyunculara farkli ve taze bir soluk aldirtti-
g1 bir oyun oldu. Oldukca yakin cikis tari-
hiyle ve giincel grafikleriyle es gecilme-
mesi, multiplayer’da bol bol degerlendiril-
mesi gereken bir oyun. Ama gercekeilik
sevenler icin olmadigi bir gercek; o daha
fantastik daha sira disi bir
oyundu. Genel Age of
Empires kitlesinin tama-
mi anlayip yeterince seve-
medi, yine de oyun diin-
yasini sarsti ve bizi cok
eglendirdi.

Kronoloji
+ 1997- Age of Empires
+ 1998- Age of Empires: Rise of Rome
+ 1999- Age of Empires 2:

Age of The Kings
+ 2000- Age of Empires 2 The Conquerors
« 2002- Age of Mythology
+ 2003- Age of Mythology Titans
Gelecek- Age of Empires 3

internet kafelerde Age of
Tirkiye'de internet kafelerde Counter
Strike kadar oynanan bir oyun daha varsa

Ali Giingsr

o da Age of Empires serisidir. Hala etrafta
gorlyorum, deliler gibi multiplayer atili-
yor, turnuvalar yapiliyor. Bilgisayar oyu-
nundan anlayan anlamayan herkesi ken-
dine baglamayi basaran bir oyun bu. icin-
deki 50.000 kelimelik tarihi sozliik ile kim
bilir kac kisi ingilizce’sini ilerletti ya da ta-
rih ile ilgili, okulda, derslerde asla 6grene-
meyecegi kadar sey 6grendi. Okullardaki
tarih derslerinde hala kitaptan yer, zaman
ezberletilmeye calisiliyor. Bunun yerine
Age of Empires oynatsalardi bugiin cogu
insan daha cok tarih biliyor olurdu. Hatta
buglin cogu insan okulu kirip da internet
kafelerde arkadaslariyla bu oyunu deliler
gibi oynadig! icin az bucuk tarih biliyor.
Bu ay inceledigimiz Imperial Glory'ye
bakin misal. Osmanli var, ama Turk tnite-
ler yok. Klasik Ttrk dismanhgini (dus-
manlik degil de, “gérmezden gelme” diye-
lim — Blx) neredeyse biitiin strateji oyun-
larinda gortyoruz. Ya haritada yokuz ya
da bir baska millet bizim tarihteki yerimi-
zi doldursun diye konulmus. Ama Age of
Empires’ta boyle sacmaliklar yoktu. Biitiin
buyuk imparatorluklar icin tarihi gercekci-
lik ve kendine has 6zellikler bu seride bu-
labileceginiz en Ust diizeydedir. Elbette
hatalar olabilir, ama 6nemli olan niyet ve
bu oyunda art niyet kesinlikle yok. Her
milletin oyun dengesi acisindan artilari,
eksileri var. Bu da inanilmaz bir stratejik
cesitliligi beraberinde getiriyor. Osmanli-
larla ya da Hun’larla oynayabildigimiz icin
tlkemizde bu oyun inanilmaz sevildi. Bu
sekilde pek cok kisi oyuncu olma yolunda
adimlar atarken pek cogu da maalesef
yontulmadan kalmayi basardi.

ENFES GRAFIKLER

Age of Empires’in grafik-
leri elle cizilip 3D olarak
render edilmisti. Age of
Empires’in gorev paketi
ve Age of Empires 2 de
ayni yolu izledi. Age of
Empires 2’nin grafikleri-
nin temel farki binalarla
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Canminiz gercekten sikildiginda, tutup ta biraz oyalanmak, biraz da bir seyler ile

ugrasmak istediginde o eski tozlu raflara uzanip tanidik, bildik bir oyun ¢ikartin.
Aliskanhigin dostlugunun ve sicakhginin tadini ¢ikartin!...

unitelerin boyutlarinin artik biraz daha
orantili, daha yliksek coziinlrlikte ve da-
ha detayli olmasiydi. Bu oyundaki ortacag
atmosferi harikadir, o surlar, o kaleler, he-
le ki o Uniteler yok mu... Hepsi insanin
bellegine kazinir, insan geceleri riiyalarin-
da maceralarini o grafikler ile yasard.

3D grafiklere gecis uzun bir zamandir
stirse de bu serinin grafik kalitesi ancak
yeni yeni yakalanabildi. Piyasadaki sayisiz
3D strateji denemesinin ancak bir avucu
bu oyunun atmosferini yakalayabildi. Ki
bu oyunlardan biri de 3D grafik stratejide
nasil glizel kullanilir herkese 6greten Age
of Mythology
& oldu. Enfes
4| mekanlari ve
| Unitelerivar-
di, 3D’nin
sagladigi en
buyiik kolay-
Ik Gnite ani-
masyonlarinda oldu. 2D animasyonlarda
unitenin her acidan ve her karede cizilme-
si gerekirken 3D’de animasyon yapmak
cok daha kolaydi. Age of serisinin en etki-
leyici yanlarindan biri de enfes animas-
yonlariydi, odun kesen, elma toplayan, av-
lanip hayvani kesen ve tasiyan Uniteler si-
ze uygarhginizin gercekten yasadigini his-
settiriyordu. Age of Empires oyunlarinda
bu insanin aklini basindan aliyordu! Daha

kolay yapilabilen animasyonlar sayesinde
Age of Mythology’de ekranda kosan, atla-
yan ziplayan ve cesitli 6zel hareketler ya-
pan cok daha fazla sayida tnite vardi ar-
tik. Her oyun grafik acisindan, atmosfer
acisindan bir 6ncekini geride birakti. Ama
bir de su var ki Age of Empires 1 ve 2’nin
bile atmosferlerinin birbirinden bir farki
vardi. Age of Mythology’nin de oldu ve
haliyle Age of Empires 3’lin de olacak.
Nostalji glizel ama grafikleri hic degistir-
meseydik asla oyun atmosferi bu kadar
zenginlesemezdi, her oyunla birlikte doga,
ortam ve uygarligimiz daha gercekgi olu-
yor, sanki yasiyor. Bilgisayar oyunlarindaki
yapay zeka ve
“Uniteler ger-
cekten yasi-
yor mu?” so-
rusuna boyle
1 boyle, gercek-
ciligi artirarak
ulastik.

10.000 YILLIK BiR OYUN

Age of Empires 10.000 yillik insanlik tari-
hini bize tam anlamiyla yasatan oyun ol-
du. Civilization ile birlikte butiin zamanla-
rin en iyi oyunlarindan biri. Oynayan her-
kesin pek cok anisi vardir ama en cok da
multiplayer arkadaslariyla oynayanlarin
olur.

Sadece oyun degil, oyun sirasindaki
muhabbetler de bir baska keyifli olur. Bi-
zans oynayanlar ile Osmanl oynayanlar
arasindaki geyikler insani yere yatirir. Yliz-
lerce unitelik kalabalik bir ordu kuran ar-
kadasiniz “heyhey”lenerek “Bak nasil da
eziyorum” diye lizerinize yurir de sonun-
da rahiplerinizle orduyu ele gecirir, tizeri-
ne yollarsiniz, iste o manzara gortilmeye
degerdir. Dev gibi ordular birbiri ardina

rakiplere yollanir, meydan savaslari da
olur, mancinikli trebuseli kusatmalar da!
Yuzlerce fil ya da ytizlerce atli, ekrani kap-
layan ordular akarken saskinlik icinde ka-
lirsiniz bazen, “Ulan bu adam bu orduyu
ne zaman kurdu?!” diye.

Sekiz yildir ara vermeden oynayanlara
sevgiler saygilar (“undead” olur sekiz se-
nedir ara vermiyorsa). Benim de tekrar
Age of Empires 2'yi ve Conquerers’i kurup
multiplayer’a akmak ya da Cengiz Han’la
biraz fetih yapmak gelir icimden ara sira,
ya sizin?

O BiLGi

Oyun: Age of Empires 1-2 ve

gorev paketleri

Oyun ile ilgili cesitli web adresleri:
http://www.ensemblestudios.com/aoe.htm
http://www.microsoft.com/games/age/

Nasil ve nereden edinebilirim?
Microsoft tarafindan dagitiliyor. Klasik oldugundan
biitiin oyunlari tek paket halinde ya da Age of
Empires 2'yi ve gdrev paketini bir arada bulmak
mimkn.

C BILGI

Oyun: Age of Mythology ve Titans
ek gorev paketi

Tiir: GZS

Yapimci: Ensemble

Dagitimci: Microsoft
Platform/medya: PC/CD. ilk Age of
Empires, DOS ve Windows 95/98'de
calistigindan sorun cikartma sansi
diisiik. Serideki biitiin oyunlari
Windows 98'de ya da XP'de calistirmak
miimkiin.

Sistem ihtiyaclari: P3 500 Mhz, 128
MB RAM ve 32 MB'lik bir ekran karti
ile tamamini oynayabilirsiniz.

Oyun ile ilgili cesitli web adresleri:
http://www.microsoft.com/games/pc
/ageofmythologygold.aspx
http://www.microsoft.com/games/pc/titans.aspx
http://www.planetageofmythology.com/

Nasil ve nereden edinebilirim?

Heniiz yeni bir oyun oldugundan piyasadan orijinal
olarak Gold versiyonunu ve gérev paketini bula-
bilirsiniz.
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NASIL YAPILDI?

Bir yanda LucasArts, ote yanda Sierra...

A BEFERHATURAL Peyowo-TEsnoewe

GABRIEL

KNIGH T

SING DETHE FRTNERS:

Takvimler 90’ yillarin baslari-
ni gosterirken oyun piyasasin-
da iki buytk isim vardi ki, bun-
lardan c¢ikan her oyun aninda
bir klasik haline geliyordu. Lu-
casArts tasarimcilari yaptiklar
komik macera oyunlariyla bu
tiire sempati duymayanlari bi-
le kendine cekmeyi basariyor-
du. Sierra ise biraz daha ciddi
temalara yoneliyordu, ama
oyunlarinin icerik ve oynana-
bilirlik acisindan LucasArts
oyunlarindan geri kalir bir yani
yoktu. Ancak bir oyunlari var-
dir ki, cikist o ddnemde oyun
yapimciliginda yasanmakta
olan buytk degisimlerin ha-
bercisiydi.

Gabriel Knight o gline dek
oyun diinyasinda gorilmeye

alisiimis karak-
terlerden hayli
farkli bir tiple-
meydi. 1991 yi-
linda Sierra’ya
dahil olan Jane
Jensen tarafin-
dan yaratiimist.
Macera New Lor-
leans’ta geciyor-
du ve ana karakter kendini ka-
ranlik, tehlikeli doga Ustu
olaylarin ortasinda buluyordu.
Herhangi baska bir firma boy-
le bir konudan cok klise bir
macera oyunu yapabilir, boy-
lece Gabriel Knight adi vasat
bir oyunla tarihe gomiilebilir-
di. Ancak Sierra tasarimcilar
bu oyunu o giine dek alisiima-
dik bir detay ve 6zenle hazirla-
yarak bunun 6niine gecmeyi
basaracaklardi.

Oyunun yapim asamasi
baslamadan 6nce tiim senar-
yo bastan sona kurgulanmis, o
zamanlar sadece film yapi-
minda kullanilan yaklasimla
her sahne ve orada gececek
olaylarin semasi cikarilmisti.
Bu sayede grafikerler tasarla-
yacaklari mekanlarin neye
benzeyecegini biliyor, prog-
ramcilar ise arzulanan drama-
tik havayi ve oynanisi saglaya-
bilecek bicimde kodlama ya-
pabiliyorlardi. Oyundaki tiim
mekanlar gercek resimlerden
yola cikilarak hazirlaniyordu,
bu da atmosfere buytik katki-
da bulunacakti. Fakat Gabriel
Knight't benzerlerinden ayiran

tek ozellik hikayenin saglam
kurgusu ya da grafikleri degil-
di. O giine dek pek kimsenin
izlemedigi masrafli bir yonte-
me basvurulmus, oyundaki di-
yaloglarin biiyuk bir kismi pro-
fesyonel aktorler tarafindan
seslendirilmisti. Gabriel
Knight'i Tim Curry, dedektif
Mosely’i Mark Hamill ve Dok-
tor John'i ise Michael Dorn gi-
bi saglam aktorler seslendiri-
yordu. Herbiri isinin ustasi
olan bu aktorlerin perfor-
manslari oyundaki karakterle-
re o gline dek gortlmemis bir
canlilik ve inandiricilik katma-
yI basaracaktl. Ve tabii yeni
nesil oyunlar icin de standard-
lari belirleyecekti.

Oyunun oynanisi da son
derece rahat ve dogaldi. Cogu
macera oyunu oyuncuyu oya-
layabilmek icin tuhaf ve coziil-
mesi zor bulmacalara basvu-
rurken, burada bunlardan eser
bile yoktu. Sierra tasarimcilari

Berker Glingér

onceki oyunlarinda da kullan-
diklari arabirim tasarimindan
vazgecmemis, insanlari ekran-
da her yere tiklamak zorunda
birakmamislardi. Tiim bu un-
surlar bir araya geldiginde
oyun benzerlerinden ¢ok daha
basarili olacakti.

Nitekim oyun 1993 sonun-
da piyasaya ciktiginda Oyle ov-
gu topladi ve basari kazandi
ki, aradan uc yil gecmesine
ragmen 1996 yilinda CD-ROM
versiyonu yeniden piyasaya
siraldi. Pek az oyun aradan
tc yil gectikten sonra bile bu
denli yogun ilgi gorebilmistir.
Ustelik Gabriel Knight karak-
teri sadece oyun diinyasinda
da basari kazanmadi. Jane
Jensen daha sonra cikardig
romanlarla kendini bir yazar
olarak da kabul ettirmeyi ba-
sardi, tabii ki bunda Gabriel
Knight karakterinin ve oyun-
lurlu busluyun derin hikuye
orglsunun pay! tartisiimazdi.

Sierra 1993 (FDD)/1996 (CD)

Gabriel Knight: Sins of Fathers Macera
386/4 MB RAM/DOS 4.0 (Win 3.x)/VGA
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DEMOLAR
Paradoxion
Battlefield 2
Clash'N'Slash
Democracy
Evochron

E3 OZEL VIDEOLARI
Age of Empires 3

Star Wars: Battlefront 2

Call of Duty 2

Company of Heroes

Dungeon Siege 2

Elder Scrolls 4: Oblivion

FEAR.

Ghost Recon 3: Advanced Warfighter
Hellgate London

Heroes of Might & Magic 5

Killzone 2

Legend of Zelda: Twilight Princess
Motorstorm

Need for Speed: Most Wanted

Prince of Persia: Kindred Swords
Quake &

Rise of Nations 2: Rise of Legends
Serious Sam 2

MODLAR

C&C Zero Hour: Imperial Assault
Warcraft 3: Birth of the Shadows

FULL OYUNLAR
Little Fighter 2 v1.9

Rox

ChoRenSha

Mordillo

EKSTRALAR

GTA San Andreas Tam (6zim

LOTR Battle for Middle Earth Haritalar
Duvar Kagitlari

PROGRAMLAR
Adobe Reader 7.0
AutoRuns v7.01

Browse 3D v3.1

Easy DVD Shrink v3.0.5
HDD Thermometer v1.3b
Video MP3 Extractor v1.3.0.9
RegDoctor v1.29

The Bat!3.09.18 beta
Trojan Remover v6.3.8

All Media Fixer v4.5

SURUCULER

AT Catalyst 5.6 Windows XP | 2000
ATI Control Panel 5.60

Intel cipset v6.3.0.1007

VIA 4in1 4.56

TAM VIDEO COZUMU
DivX 5.2.1 WXP

DivX 5.2.1 W98

0GG Codec

WM9 codec

Guardianknot Codecpack 1.9

Quicktime Player 6.5.2

Media Player Classic

YAMALAR
Act of War v1.04 (pafch2)
Vampire Bloodlines fan patch v1.3

LEVEL CD/DVD ICERIK

BATTLEFIELD 2 AYIN DEMOSU

DICE | EA Games

Gozuimiuzii kapattik, bogazimiza takilan yumruyu yuttuk ve kendimizi
hazirladik. Neredeyse 1 CD’yi kaplayan 560 MB’lik bu dev demoyu siz-
lere vermeliydik, vermek zorundaydik. Ciinkii elimize gectiginden beri
BF2’den baska bir seyi goziimiiz gérmiiyor! Bir oyun ancak bu kadar
gelistirilebilir, bir oyun ancak bu kadar miikemmellestirilebilir!

Eger Battlefield 2'yi esas yeri olan Online diyarlarda oynamak istiyorsa-
niz, oyunu orijinal olarak almaniz gerekiyor. Bunun icin 6nce demoyu
kurup denemek isteyeceginize eminiz, demodaki haritanin online ola-
rak da oynanabilmesi bunun icin biiyiik bir sans.

Battlefield 2 serinin 6nceki oyunlarina gore cok biiyiik yenilikler ge-
tiriyor. 32 kisilik takimlarin yaratacagi karmasayi engellemek icin cok
iyi bir emir/komuta zinciri var. Oyun sirasinda ENTER ile acilan harita
meniisiinden tim lideri veya takim komutani olmak istediginizi belirti-
yorsunuz. Eger secilirseniz PageUp ile OK veriyor ve gorevinize bashyor-
sunuz.

Oyundaki amaciniz, haritadaki bayraklar ele gecirmek ve elinizde
tutmak. Boylece rakibinizin puanlarn azalmaya baslayacak ve puani si-
fira inen kaybedecek. Oyuna basladiginizda secebileceginiz 7 asker biri-
mi var: Ozel tim, keskin kisanc, saldiri, destek, sihhiye, miihendis ve
anti-tank. Hepsinin takim icindeki yeri ayri ama yeni basliyorsaniz tav-
siyemiz anti-tank secmeniz. Boylece zirhl araclara karsi da hayatta ka-
labilirsiniz. Daha sonra haritadan size ait olan bolgelerden birini bas-
langic noktasi olarak secin ve savasa dalin.

Araclari diizgiin ve takim arkadaslarinizla birlikte kullanmaniz cok
oénemli. Takiminizin ihtiyac duydugu yonleri kapatmali ve komutanin
emirlerine elinizden geldigince uymalisiniz.

Battlefield 2 muhtesem bir oyun, incelemesini okuduysaniz siz de
fark etmissinizdir. Ama Battlefield 2’nin demosu da icerik olarak asag|
kalmiyor ve ait oldugu oyunu cok iyi anlatiyor. Mutlaka denemelisiniz.



Clash'N'Slash

Chocosnow

Stiratli ve tarz sahibi bir otomobil ta-
sarlamak, sonra da bununla yollarin
tozunu almak isteyenler icin ideal bir
oyun olacak Juiced. Olasi binlerce
arabaya ve gelismis grafiklere sahip.

Positech Games

Bu sira tabanl politik simiilasyonda
her doniim lic aylik bir siireyi temsil
ediyor ve dort yilda bir de secimler
yapiliyor. Oyun halkin davranis bici-
mini canlandirabilmek icin karmasik
bir matematik motoru kullaniyor.

Evochron

StarWraith 3D Games

Ticaret, kesif, savas, Evochron tiim
bunlan uzay geminizi kokpitinden
yapabilmenize imkan taniyor. Dev
yildiz sistemlerinde dolasiyor ve uza-
yin derin ama tehditkar guizelligi kar-
sisinda hayran kaliyorsunuz.

Paradoxion

Reflexive

Gelismis mantik oyunlarini sevenler
icin Paradoxion ilac gibi gelecektir.
Rahat bir tempoyla oynanabilen bu
oyun tamamen zekaya yonelik hazir-
lanmis.

BUNLARI BiLiYOR MUYDUNUZ?

« LEVEL DVD’li sayinin, aksi bir
onceki sayida duyurulmadikca,
iki ayda bir ciktigini.

- Videolari izleyemiyorsaniz
SURUCULER boliminde TAM
VIDEO COZUMU baslikli klaso-
riin altindaki codec ve prog-
ramlari kurarak tim sorunlari-
nizdan kurtulabileceginizi.

« Son cikan bazi demolarin
kurulumunda, ancak Kullanici
Sozlesmesini okuduktan sonra
kuruluma devam edebilecegi-
nizi. "l accept the User Agre-
ement” seceneginin secilebil-
mesi icin sagdaki kaydirma
cubugunu kullanarak en asa-
glya cekmeniz yeterli olacagi-
ni.

- Arabirimden demolarin
kurulumunda asiri bir yavaslik
oluyorsa, bunun CD/DVD
ROM’unuzun arabirim muzigiy-
le birlikte demoyu okumakta
zorlandigini gosterdigini. Arabi-
rimin sol altindaki minik "i"
simgesine tiklayip ve "muzik"
secenegini kapatirsaniz bu
problemin kalmayacagini.

« LEVEL CD/DVD arabirimi-
nin solundaki kiciik oku tikla-
yarak demo/video/yama listesi-
ni asaglya kaydirabileceginizi
ve digerlerine ulasabileceginizi.

- CD ve DVD ile ilgili tim so-
ru ve sorunlarinizi: levelcd @le-
vel.com.tr adresine gonderebi-
leceginizi.
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LEVEL DVD
NE ZAMAN CIKACAK?

Bir sonraki yeni Level DVD’li versiyonumuz
Eylil sayimiz olacak. Ama bu arada, eger
onceki DVD’lerimizi kacirdiysaniz tizilmeyin.
En son dort DVD'mizi ikili paketler halinde
Level Arsiv adi altinda, 15 Temmuz'dan
itibaren piyasada bulabileceksiniz.

CD'NiZDEN FAYDALANIN!

Tam video ¢oziimii

Bu ay verdigimiz E3 videolarinda sorun mu
yaslyorsunuz? Veya genel olarak bir video iz-
leme probleminiz mi var? Siz hic rahatsiz ol-
mayin, biz tlim video problemlerinize ¢6zim
getirdik. CD ve DVD’lerimizin Surtculer bolu-
muinde bulabileceginiz “Tam Video Cézimu”
baslikli program ve codec’leri kurarsaniz, izle-
yemediginiz video dosyasi kalmayacaktir. 2.
CD’mizdeki Drivers\Total Video Cozlimi kla-
sOru altinda bulacaklariniz soyle:

DivX 5.21 Windows 98 ve XP codecleri: En
yaygin video sikistirma formatinin calistirma-
nizi saglar.

OGG Codec 0.95: DivX'in alternatifi olan OGG
Vorbis sikistirmayi kullanan videolari calistir-
manizi saglar.

Guardian Knot Codec Pack 1.9: DivX ve
OGG haricindeki diizinlerce video ve ses co-
dec’ini sorunsuz calistirmanizi saglar.

Windows Media 9 Codecs: WMV ve ASF
uzantili videolari sorunsuzca izlemenizi sag-
lar.

Quicktime Player: MOV uzantili videolari
izlemenizi saglar.

Media Player Classic: Tim video formatla-
rini seyredebileceginiz basit ve en kullanisli
video oynatici programdir.
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Gelecek sayiya
yapilacak isler:

V E3 Mania tam hiz devam edecek

V Max Payne’in yapimcilariyla
Alan Wake Uzerine roportaj yapi-
lacak.

V Yazin hararetini daha da arttira-
cak ilk bakislar, incelemeler
yazilacak.

Ve bir de...
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