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COCUK OYUNU DEGIL

mizi bir okuyun. Daha sonra, oyun oynarken size "bu gocuk is-
lerinden ne anliyorsun?" diyenlere okutun.
(ok daha basit ve daha az 6zgiin hikayeleri, kapaginda “Da Vinci Sifre-
si" yazdiginda saygiyla okuyanlarin, bu iki yaziyr okuduktan sonra sizi
rahatsiz etmeyecegine inaniyorum. Okumayi reddederlerse de, eh,
kendi kayiplaridir. Yapabilecegimiz bir sey yok.

I titfen icerideki Metal Gear Efsanesi ve Half Life Gizemi yazilari-

Oyunlar yapimcilari, oyunculari ve isledikleri konularla birlikte siirekli

olgunlasiyor. 1990'larda 16 olan ortalama oyuncu yasi bugiin 28'e ka-

dar yiikseldi. Sinema, TV ve futbol gibi diinyanin en biiyiik eglence en-
diistrilerini tehdit eder hale geldi oyunlar. Ve artik herkes bu pastadan
bir parca almak istiyor. Ama bazilar bir tiirlii “ne anliyorsun bu ¢ocuk

oyunu" bollimiinii gecemiyorlar. Hilekar da fayda etmiyor onlara.

Yeni "Evrenler" yazilari hazirlamamiz icin uzun siiredir istek e-postala-
ri aliyoruz. Bu yiizden bu ay bir degil, tam iki oyun evrenini konu alan
yazi hazirladik. Oyun diinyalari iginde en giizel ve en karmasik olan iki
oyunu sectik: Half-Life ve Metal Gear. Hikayelerini zevkle okuyacagini-
z1, atladiginiz noktalari dolduran sasirtici bilgiler bulacaginizi tahmin
ediyorum bu yazilarda. Ve ozellikle MegaEmin'in ellerine saglik demek
istiyorum. Tiirkiye'de daha 6nce benzerinin hazirlanmamis olan, uzun
versiyonu 100 bin karakteri bulan ve serinin anlasiimasi gii¢ yonlerine
Istk tutan Metal Gear yazisini hazirlarken, net olarak 160 saat harcayip,
ailesi ve kiz arkadasiyla arasi bozuldu diye bana ¢ok pis tavir koydu.
Geri don Emin!

Sizlere son bir sey soyleyip huzurlarinizdan ¢ekileyim: Oniimiizdeki 4 ay
boyunca Level'i 6nceden ayirtmayi ve erkenden almay! unutmayin.
Neden mi? Bu dort ay boyunca sizlere hazirladigimiz siirprizlerle dort
kose olacaksiniz da ondan :) Bu dort ay icin ne diisiindiigiimiizii tam
olarak sdylemeyecegim simdilik ama gelecek ayin siirprizini 6grenmek
icin Next Level sayfamiza bakabilirsiniz.

Sinan Akkol sakkol@level.com.tr




KESIF BIRLIGI

OYUN DUNYASI, GOZUMUzZ UZERINDE BIiLESIiN!

Serpil Ulutiirk
serpil@level.com.tr

TEMMUZ SIKINTISI

Kesif Birligi olarak sunca aydir
az gidiyoruz uz gidiyoruz, dere
tepe diiz gidiyoruz, bu kadar
zorlu bir ayla daha karsilasma-
mistik. Hava sicakti, oyun
diinyasinda yaprak kipirdami-
yordu, yol kosullari ¢etindi ve
biz Tayfun Taliboglu kadar tec-
riibeli degildik. Yine de tasin
suyunu sikmak suretiyle en
onemli haberleri, en kayda
deger gelismeleri, en taze
oyun duyurularini bir araya
topladik. Sonra da bakip "as-
linda o kadar da fena bir yol-
culuk olmadi" dedik...

Kesif Birligi'nin bu ayki durak-
lari arasinda F.E.A.R."In genis-
leme paketi Extraction Point,
yeni Alone in the Dark projesi,
ismiyle dikkatlerimizi cekmeyi
basaran The Wall ve Ant'i kah-
reden Two Worlds var. Bunun
disinda A.B.D.'de Vicarius Visi-
ons'da animator olarak ¢alisan
Kaan Kayimoglu ile yaptigimiz
soylesinin de ilginizi cekecegi-
ni umuyoruz. Galactic Civiliza-
tions sevenlere Dark Avatar
paketi, Oceanic Flight 815 de-
yince kulak kesilenlere Lost,
Uwe Boll'dan nefret edenleri
Vancouver'a dogru yola doke-
cek boks turnuvasi haberimiz
de bonus niyetine... H
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YILDIZLARDA iKiNCi TURN BASLIYOR

GALACTIC CIVILIZATIONS 2:
DARK AVATAR

>> Yaklasik Ui¢ ay once cikardigl Galactic Vicilizations 2: Dread Lords ile "uzay stratejisi"

achgimizi bir nebze de olsa bastiran Stardock Entertainment, oyunun ilk genisleme
paketi Dark Avatar'i duyurdu. Eklenen yeniliklerin genel 6zelligi stratejik derinligi artirma-
ya yonelik olmalari ancak Dark Avatar bir taraftan hikayeye de yeni bir yon veriyor.

Dread Lords'un iki uzayli irkinin bertaraf edildigi ama yerine yenilerinin geldigi tek ki-
" 5 silik bir senaryosu var oyunun. Ayrica
eklenen yeni araglarla kendi diismanla-
rinizi kendiniz yaratabiliyorsunuz. Bu
irklarin ne kadar saldirgan olduklari,
nereleri kontrol altinda tuttuklar ve ge-
milerinin sekli semali sizin tercihlerinize
gore belirleniyor.

Kaynak bakimindan zengin yeni as-
treoid kusaklari, ele gecirmek igin tek-

I nolojik bakimdan ¢ok gelismenizi zo-

| runlu tutan yeni 6zel gezegenler, diplo-

. ‘ masi ve iiretim dengelerini bozan yeni
i e, 1wy casus birimler ve oynadiginiz her oyun
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miimkiin hale gelmis. Ah evet
golgeler! Oyunda giin durma-
dan ilerliyor. Giinesin konumu-
na gore golgeler de boyut de-
gistiriyorlar, ta ki karanhk ¢o-
kene dek. Ay isiginin tahta ve
mermer iizerinde farkh durdu-
gunu biliyorsunuz degil mi?

Sacred 2'nin bir baska ozel-
ligi FPS'lerden asina oldugumuz
fizik motorunu kullanan ilk Ak-
siyon RYO olmasi. Motorun gii-
ciinii gostermek igin hazirlanan
videoda egimli bir arazide bir-
kag demir bilye tepeden ardi
ardina birakiliyor. Bilyeler arazi
sekillerine gore yuvarlanarak ve
sigrayarak(!) suya iniyorlar ve
yiizmeye(!) bashyorlar. Uinlem
isaretlerim sizi tedirgin etme-
sin; motor heniiz oyuna uyar-
lanmakta oldugundan demir
bilyelerin heniiz kiitlesi yok.
Oyunun son halinde o araziden
yuvarlananlar, yaratik olacak ve
suya kadar varabilirlerse kiitle-
lerine gore batacaklar veya ki-
yiya vuracaklar.

OLAYA “TEKNiK"

ACIDAN BAKALIM

Oyun diinyasinin genisligi once-
ki oyunla hemen hemen ayni.
Yapimci, diinyanin zaten yeterli
biiyiikliikte oldugunu diisiindii-
giinden baska bir hedefe kilit-
lenmis: Bu diinyadaki bekleme
siirelerini tamamen ortadan
kaldirmak ve aksiyonu devamli
zirvede tutmak. Bu nedenle siz
acikip oyuna ara vermedikge ar-
ka planda bir sonraki gidecegi-
niz bolge ufak ufak yiikleniyor.
Bu yiiklemeler performansinizi
oldiirmeden yapildigindan ra-
hatsiz etmiyor da. Yapimal, ka-

mera ve goriiniis problemi ya-
samadan gocuklar gibi sen ola-
bilmemiz igin heniiz gesitli for-
miiller deniyor. Ormanhk arazi-
lerde gozden kaybolmamamiz
icin transparan (art niyetli ol-
mayin, ¢ok ayip) bir goriintiiye
girmemiz veya bu tiir durumlar-
da otomatikman kameranin ra-
hat gorebilecegimiz bir aclya
gecmesi diisiiniilenler arasinda.
Oyunlarda otomatik agilar ¢o-
gunlukla goriisiimiizii baltala-
yan agilar oldugundan sahsi
tercihim ilki.

Grafiklerden sonra diinya da
sinifi gegecek gibi. Ya oyun ya-
pisi? Simdi egri oturup dogru
konusalim. Bu tiir oyunlarda
aranilanlar genelde standarttir:
Oyuncuyu aksiyona doyuran
sahneler, binbir gesit esya ile
sayisiz yaratik keserek karakte-
rimizi gelistirmek. ilk oyun bun-
lan zaten fazlasiyla sunuyordu.
Bu nedenle Studio 2 gergekten
yeni bir seyler verebilmek igin
yetenek sisteminin iizerine gidi-
yor. Hatirlarsiniz ilk oyundaki
yetenekler, savas ve biiyiiden
olusan iki agaca ayriliyordu.
Sacred 2 ile yeni yetenek agaci

- AP

M Sinan panil panl yiizeyleri sevmiyordu degil *
mi? Saninim birileri onu kizdirmaya calisiyor.
e

“teknik"” de bu ikiliye katiliyor.
Teknik ¢ogunlukla devamli cali-
san pasif yeteneklerden olusu-
yor. Hasarin bir kismini emen
enerji kalkani, element bazh
hasarlan artiran kiliglar ve men-
zilindeki Undeadler'i ¢arpan yil-
dinmlar teknik yeteneklerin ba-
zilari. Gordiigiim kadariyla tek-
nikle hem fantezi diinyasinin
havasini bozmadan yeni bir tat
yakalanmaya ¢alisilmis hem de
""daha az tusa basarak daha ¢ok
aksiyon yasayayim" diyenlerin
mutlu edilmesi amaglanmis. Bu-
nun ¢ok oyunculu moda etkisi
ne olacak, oyun giktiginda gore-
cegiz. Ayrica yaratiklardan dii-
sen esyalarda da bir diizenle-
meye gidiliyor. Esyalar hala te-
sadiifi olarak diisse de bunlarin
bir sonraki boss savasinda ise
yarayacak seyler olmasi planla-
niyor. Ornegin siradaki boss ze-
hir saldirillan kullaniyorsa yara-
tiga yaklastikga kestiginiz yara-
tiklardan zehir direncini artiran
iksirler diistiigiinii fark edecek-
siniz. Bu hem oyunun dengesini
kurma hem de az sonra basiniza
gelecekleri tahmin edebilmeniz
agisindan faydali.

[
W Ne yani Aksiyon RYO diye
H'_ illa tepesinden mi bakacagiz?
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OYUN DENIz
KIYISINDA OYNANIR
Kapanistan dnce son bir s6z de
miizikler iizerine edelim. Aksiyon
RYO'larda atmosfer agisindan
genelde orkestral miizikler kul-
lanilir. Sacred 2 igin bir degisik-
lik de burada yapilarak aksiyona
paralel olarak hizlanacak folklo-
rik melodilerle siislii rock parga-
lari hazirlandigi sGyleniyor. Son
sozii kulaklarimiz soyleyecek.
Bunun disinda heniiz ortada ol-
mayan 8.1 sisteme kadar ses
destegi verilecegi sdyleniyor. Ya-
kin gelecekte duvarlarimiza onar
santim araliklarla hoparlorler
koyarsak sasirmayacagim.

Gordiigiiniiz gibi yapimalar
Sacred 2'nin, tiiriin klasiklesmis
ozelliklerini koruyarak ¢ok daha
gelismis ve eglenceli bir oyun
olmasi icin ugrasiyorlar. Heniiz
pre-alpha’da bulunan oyun
hakkinda 6grendiklerim, onu
beklemem gereken bir oyun
yapmaya yetti. Oyun 2006 sonu
gibi gikacagindan beklemeye
golgelik bir yerde, miimkiinse
deniz kenarinda baslamanizi
oneririm.l

-Goker Nurbeyler

il

AYLIK BLIZZARD RAPORU

>> Blizzard'la ilgili en ufak haberlerin bile internette yuvarlanmaya baslama-
sinin ardindan kisa siirede ¢iga donusmesi artik siradan bir olay. Herhangi
biri, igcinde Blizzard'in ad1 gegen herhangi bir haberi ortaya atiyor ve sonra
giinlerce tiim oyun sayfalarinda ve forumlarda bu konusuluyor.

Gegen ayin mevzusu “Blizzard Starcraft ve Diablo serilerini devasa online
oyunlar haline getirecek ve bundan sonra sadece bu tiirde oyun gelistirecek"
idi. Bir hafta kadar bu konu konusuldu ve sonunda Blizzard'dan resmi agikla-
ma geldi: "Tiim bu iddialar sagmalik. World of Warcraft'a ¢ikartacagimiz genis-
leme disinda herhangi bir devasa online oyun projemiz yok. Ayrica herhangi
bir platforma ya da herhangi bir oyun tiiriine odaklanip digerlerini tamamen

disarida birakmaya da hig niyetimiz yok.” 0ldu mu? W
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icin bir hikaye yaratan Epic Generator 6zelligi, oyunun
diger yenilikleri arasinda.

GalCivll sevenler icin en az Dread Lords kadar zengin
ve merak uyandirici goriinen Dark Avatar paketinin bir
Ozelligi de sadece online olarak satisa ¢ikacak olmasi.
Oyun sonbaharda, Stardock'un kendi yayin kolu olan To-
talGaming.net lizerinden yayinlanacak. B ™

> Yapim Stardock System » Dagitim Stardock Entertainment
> Tiir Strateji » Sistem PC » Cikis Tarihi Sonbahar 2006




VICARIOUS VISIONS'DAN TURI(CE NAKLEN...

BUYUMUS COCUKLAR BAHCESI

>> Kaan Kayimoglu, bu satirlari okuyan-

larinizdan bazilarinin hayalini ger-
ceklestirerek, oyun diinyasinin merkezinde
rol iistlenen bir Tiirk tasarimci. 90’'larin
ikinci yarisindan itibaren Eskisehir'de
Anadolu Universitesi'nde baslayip adim
adim ilerleyen ve Dreamworks filmlerinin
oyunlarina kadar uzanan bu yol hikayesi,
Tiirkiye'deki tasarimci adaylarina 6rnek
olabilecek nitelikte. Kendisiyle hem kisisel
kariyer oykiisiinii hem de oyun diinyasinin
entrikalarini (abarttim galiba) konustuk.

Kaan'dan oncelikle “nasil oldu da ol-
du” sorusunun cevabini istedik.

Serpil: Nasil oldu da bu sektdre girdi-
niz? Nasil bir egitim ve siirecten gegtiniz?

Kaan: Anadolu Universitesi Giizel Sa-
natlar Fakiiltesi Animasyon Bélimii'nden
95'te mezun olduktan sonra, ayni liniversi-
tede animasyon dalinda yiiksek lisansimi
slirdiiriirken arastirma gorevlisi ve ardindan
da ogretim gorevlisi oldum. Bu siire boyun-
ca (5 yil 6grencilik, 4 yil 6gretmenlik) yurt-
disina gitmeyi diisiinlip, planladim. Portfo-
yimi hazirlamak dur duraksiz 3-4 ayimi
aldi. Amerika'daki bazi okullara ¢izimleri-
mi, kisa filmlerimi ve animasyonlarimi
gonderdim. ABD'nin en iyi 10 tasarim oku-
lundan biri olan Savannah College of Art
and Design'da Master of Fine Arts, 3D Ani-
mation béllimiine baskanhk bursuyla katil-
ma hakkr kazandim. 3 yillik bir egitim so-
nunda dereceyle mezun oldum. Yaptigim
hem iki boyutlu, hem stop motion, hem de
3D filmler ¢ok ilgi gordii. 2002'de Vicarious
Visions adli PS2 ve GBA oyunlari yapan sir-
kette animator olarak goreve basladim.
Yaklasik 4 yildir animator ve egitmen olarak
calisiyorum. Birkag ay 6nce kidemli anima-
torliige yiikseldim.

Simdiye dek hemen her platformda
(GBA, DS, PC, PSP, PS2, Xbox) ¢alisma sansim
oldu. Sirketimiz Activision'la birlestikten
sonraysa daha ¢ok Dreamworks filmlerinin
oyunlarinda gorev aldim. Bunlar arasinda
Shrek, Over the Hedge ve Oriimcek Adam
sayilabilir.

Kaan'a, su anda hangi oyun iizerinde
¢alistigini soruyoruz ama alacagimiz ceva-
bin da az ¢ok farkindayiz. Yine de sansi-

M Kaan Kayimoglu Spider Man 2, Shrek 2 ve
Over The Hedge gibi popiiler oyunlari yapan
Vicarius Visions firmasinda kidemli animator.

MW Kaan, is arkadaslarini bu kadar sasirtacak ne gosteriyor olabilir acaba?

mizi denemedik demeye-
lim:

K: Yazik ki su anda ¢a-
listigimiz projeyi agiklaya-
mam ama yine onemli ve
bilinen, biiyilik isimlerden
biri. Ben bu oyunda diis-
man karakterlerin animas-
yonlarini, iskelet sistemle-
rini ve hareketlerini hazir-
liyorum.

Bir oyun dergisi editorii
olarak, disaridan bakinca
harika goriinen her is gibi
animatorliigiin de kendin-
ce sikintilari olduguna
eminim. Bunlari merak
edip soruyorum.

S: Bu sektorde yer al-
maktan memnun musu-
nuz? Avantajlari ve deza-
vantajlari diye siniflayabi-
leceginiz yanlari var mi?

K: Fazlasiyla biiyilik ve
sonsuz imkanlari olan, tek-
nolojiyle paralel olarak ge-
lisen ve ¢ok biiyliyen bir
sektordeyim ve bundan cok
memnunum. Calistigim
oyunlari insanlarin, gengle-
rin, ¢ocuklarin elinde gor-
mek beni ¢ok mutlu ediyor.
Siirekli yeniliklerle yasadi-
gimiz ve ¢alistigimiz igin
bizler hep gencg kaliyoruz.
Ofiste, oyun oynamayan ve
keyfine diiskiin olmayan
insanlarla ¢alismayi pek

e

sevmiyoruz. Ne zaman ise
ara versek ya bahgede fut-
bol oynuyoruz ya bilardo ya
eski arcade oyunlar, bazen
de satrang, kizma birader
gibi klasikler... Calistigimiz
yer biliylimiis cocuklarin
bahgesi gibi. Bu bizi hayata
bagliyor ve en iyisini ¢1-
kartmaya yonlendiriyor.
Dezavantajlarina gelin-
e... Bazen ¢ok uzun saatler
¢alismak zorunda kaliyoruz.
Teslimat zamanlari gece ya-
rilarina kadar is basindayiz.

Bunlar giizel seyler ta-
bii... Oyleyse biraz daha
ince konulara, “n’olacak
abi bu memleketin hali”
konusuna gegelim. Acaba
geng niifusuna ragmen ne-
den Tiirkiye'nin diinyayla
kiyaslanabilecek bir oyun
sektorii yok?

K: Tiirkiye'nin niifusu-
nun geng olmasi 6nemli bir
unsur ama cokluk ve kalite
birbirine karistiriimamali.
Cocuklarimiz ozgiirce egiti-
lemiyorlar, istedikleri alana
yonelemiyorlar. Cocuklarin
oyun vakti onlarin her seyi-
dir. istedikleri gibi oyna-
malilar, zeka gelistirici, dii-
slindiriict, hayal giiciini
zenginlestirici oyunlarla bir
gocukluk gegirmek ileride
¢ok isinize yariyor. Ben bu-
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nun bir 6rnegiyim. Su an,
¢izgi roman okuyun, bol bol
film-g¢izgi film izleyin,
oyuncaklarla oynayin, stra-
teji oyunlarina vakit ayirin,
cebinizde hep bir portatif
oyun aparati olsun, inter-
nette arastirmalar yapin gi-
bi ciimleler kuruyorum. 0y-
sa bunlar okula giden gocuk
ve genglerimize "YAPMA"
denilen seyler.

Oyun oynamak bir ge-
lisme siirecidir. Tasarimcilar
icin de oyle... Bol bol oyun
oynamali, teknolojiyi takip
etmeli ve miimkiinse en az
bir kodlama dilini bilmeli-
ler. Beyninin hem sag hem
sol lobunu kullanabilenler,
her zaman bu alanda basa-
rili oluyorlar.

Kaan'in Tiirkiye'de ya-
sayan ve oyun tasariminin
her kolunda ¢alismak iste-
yen tiim adaylara birkag
sozii de var.

K: Mucize beklemeyin.
Sadece etrafinizda olup bi-
tenden haberdar olmak, ne
yapacaginizi bilmek, hangi
kolda (programci, tasarimci,
animator, modelci, dokucu,
aydinlatma tasarimcaisi gibi)
ilerleyeceginizi se¢mek, bu
konudaki teknolojik ve ar-
tistik bilgileri edinmek ¢ok
onemli. Bu alanlarda galis-
mak icin paraya degil, sag-
lam bir portfoye ihtiyag var.
Boylece hem burs hem
sponsor bulabiliyorsunuz.

Egitimli ve bilen insan-
larin bir araya gelip ortaya
atilmasi agikgasi o kadar da
atla deve degil. Sadece bi-
raz cesaret, bilgi ve sans
gerekiyor.

(ok tesekkiirler Kaan.
Sana da mesleginde basa-
rilar dileriz. &
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THE WALL ™™

DUVARDAKI BIiR BASKA TUGLA MI, YOKSA YENI BiR EGLENCELIK Mi?

bir ton daha laf edebilirim ama
sunu da unutmamam gerek,
gorduglim her duvari Pink Floyd
yikacak degil...

Yapimcilarin beylik ciimle-
lerden baska sir vermekte cimri
davrandigi The Wall, bir FPS.
Ustelik biliyorum inanmasi zor
ama single player'a 6nem veri-
yor. Yine felaket sonrasi bir
diinyada, geride kalanlarin
olusturdugu g farkli grubun
arasindaki miicadelenin islenil-
digi fltliristik oyunda, aksiyona
RYO ve GZS de bulasmis. Oyun-
cular tecriibe puaniyla birlikte
yeni yetenekler kazanirken, es-
kilerini de gelistirebilecekler.

>> Miizige az ¢ok goniil vermis
herkes igin belli albiimler
vardir, hayatlarinin bir donemin-
de onlar igin hep arka planda cal-
mis, yasadiklarina anlam vermis,
hatiralarini siislemistir. Bazi al-
biimler ise yasanmisliklarin tama-
mina bir dmiir niifuz eder, onlarn
isler, dokunulabilir bir sekle so-
kar. Serpil'den, konu kisminda
Another Brick In The Wall yazan
bir posta alinca heyecanlanmamin
sebebi buydu iste. Beni o sirada
titrerken ve goziimde bir damla
yasla In The Flesh'i soylerken go-
renler merak etmesinler - “com-
fortably numb" degilim, heniiz...
Neyse, The Wall'un ismi hakkinda

Yapimcilarin 6nem verdigi bir di-
ger husus da (na)cizgisellik. De-
mek istedigim, The Wall, gizli ve
istege bagl gorevleriyle, izlene-
cek tek bir yolun bulunmadigi bir
oyun. Bu oOzellikleri tamamlayici
olarak oyunda bol bol takim go-
revleri bulunacak ve ekibin ara-
sindaki iletisim ¢ok onemli ola-
cak. Level Magazin Servisi'nin
soyledigine gore, takim arkadas-
larinizdan birisiyle olan iliskiniz
tutkulu bir aska gebe.

UTANC DUVARLARINI
PARCALAYIN!

Oyunun iddiali oldugu konular-
dan biri de gevreyle etkilesim.

\

M Dort bir yam duvarlarla
cevrilmis insanhigin, bu
duvarlan kim yikacak?

Yapimcilarin dedigine gore,
etraftaki materyalin biyiik
bir b6llimi pargalanabilir.
Ve bu sadece grafiksel bir
ozellik degil, bazi bdliimleri
bitirmeniz igin mutlaka kul-
lanmaniz gereken bir silah.
Silah demisken, The Wall'da
kullanilan silahlarin ¢ogu
bugiiniin silahlari ama oyun
boyunca yeni dizaynlarla da
karsilasacagiz. Ayrica bu si-
lahlar, modifikasyonlara
acik olacak.

Tim bu ozellikler, 22 go-
rev, 7 boliim ve 15 farkh arka
planda gececek olan oyunun
derin ve gesitli olmasi igin
hazirlaniyor. Elbette bu sa-
tirlari yazarken farkindayim,
The Wall son donem FPS'le-
rin vaat ettigi seylerden pek
de farkli bir sey sdylemiyor
simdilik —¢ok giizel goziiken
cevre grafikleri dahil- . Yine
de 2008 hala ¢ok uzak; The
Wall'un bize elini gostermesi
icin daha ¢ok vakti var. B
-Mehmet Kentel

> Yapim Play Ten Interactive » Dagitim Belli degil
> Tiir FPS » Sistem PC » Cikis Tarihi 2008 ve sonrasi.

ISTER INAN ISTER INANMA

UWE BOLL DOVMEK iSTEYEN?

Cektigi oyun uyarlamasi filmlerin basarisizligiyla efsanelesen yonetmen Uwe Boll
sonunda kendisini elestiren kitleyle hesaplasmaya karar verdi. Alone in the Dark,
Bloodrayne, The House of the Dead facialarindan sonra Farcry ve Dungeon Sie-
ge'in yani sira Postal'a da el atan ve 2007'de bu i filmi gosterime sokmaya ha-
zirlanan Boll'un iddiasi, kendisini sagda solda elestirenlerle ringde karsilasmak.

Postal filmi projesinin bir pargasi olarak diizenlenecek Uwe vs. Critics turnu-
vasinda Uwe Boll bes sinema elestirmeni (ya da IMDB skorunun siirlinmesini sag-
layan internet elestirmenleri) ile teke tek doviisecek. Turnuvadan goriintiiler de
Postal filmine eklenecek.

Vancouver'da tiim masraflari Uwe Boll tarafindan karsilanacak turnuvaya ka-
tilmak ve aklinizdan gegenleri yumruklarinizla ifade edebilmek igin 2005 yil icin-
de internette ya da bir dergide Boll aleyhine bir yazinizin yayinlanmis olmasi ve
86 kilodan daha hafif olmaniz gerekiyor. Hemen kilo vermeye baslamak igin
bundan iyi bir sebep olabilir mi?

OYUN MAHKUMU YARGIC

Windows'un oyunlarini (Solitaire, Minesweeper vesaire) sadece sabah 8 aksam 5
mesaisini doldurmaya calisan, biitiin glinii laklakla ve birbirlerine cici hayvan ve
bebek fotograflari forward ederek geciren genc hanim calisanlarin oynadigini sa-
niyorsaniz yaniliyorsunuz. Manhattan Mahkemesinin fedaral yargici Shira Sche-
indlin de bir Solitaire oyuncusu. Ustelik bir mafya cinayeti davasi sirasinda ifade
veren tanigl dinlemek yerine Solitaire oynayacak kadar da bagimli.

Davanin detaylarina girmeye gerek yok ama New York'un sugla miicadele

orgiitlerinden birinin kurucusu olan Curtis Silwa'nin ifade verdigi sirada, yar-
gian kendini dinlemedigini fark etmesiyle bashyor hikaye. Silwa, yargicin
oniindeki bilgisayarda Solitaire'in acik oldugunu goriiyor ama bu duruma on-
ce pek aldirmiyor. Ancak verdigi ifade bekledigi gibi degerlendirilmeyince ha-
rekete gegiyor ve durumu basina agikliyor. Gegtigimiz aylarda New York bele-
diyesinde calisan bir is¢inin mesai sirasinda oyun oynadigl gerekgesiyle isten
atilmasini da ornek gostererek “nerede adalet?” diyerek ortaya cikiyor.

Haber New York Daily'de yayinlandigindan beri tiim sehir yargigtan bir
aciklama bekliyor ama kendisi simdilik sessiz...

DiJiTAL HAGLI SEFERI

Hiristiyanligl yaymak gibi bir konuya sahip real-time strateji oyunu Left Be-
hind, sadece tartismali konusuyla degil, icerdigi spyware yazilimlari ve gizli
reklamlariyla da tepki ¢eken bir oyun. Hiristiyanligl yaymak, yayamadiginiz
noktada da NPC'leri 6ldiirmek Uizerine kurulu oyunun daha manidar yanlari,
oyun igi reklam firmasi Double Fusion'in reklam motorunun ozellikleri saye-
sinde ortaya ¢ikti. Buna gore bilgisayariniza Left Behind'i kurmak, monitorii-
niiziin Ustiine 24 saat sizi kaydeden bir web kamerasi yerlestirmekten ¢ok da
farkli degil. Oyunun reklam motoru, oyundaki reklamlara kag saniye siireyle
ilgi gosterdiginizi, oyunu hangi siklikla oynadiginizi, nerede yasadiginizi ve
yas, cinsiyet, egitim, gelir gibi kisisel bilgilerinizi Double Fusion sunucularina
gonderiyor. W
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DOYAMADIK KORKUYA

F.E.A.R. ™™
EXTRACTION POINT

>> internet kafede oynarken sizi
ziplatan kag oyun biliyorsu-
nuz? Veya canh yayinda oynarken
sunucunun “annecim" nidalan at-
masini saglayan? Akliniza ilk gele-
nin, gegen seneye damgasini vuran
F.E.A.R. olmasi muhtemel. Korkuya
doymadigimizi diisiinen Vivendi,
gectigimiz aylarda F.E.A.R. igin ge-
nisleme paketi Extraction Point'i
duyurmustu. isin ilginci bu duyuru-
dan 6nce oyunun yapimcisi Mono-
lith ve dagitimaisi Vivendi yollarini
ayirmis, oyunun isim hakki Viven-
di'de kalmisti. Peki genisleme pa-
ketini kim hazirlayacakti? Vivendi
bu proje i¢in Kohan serisinin ya-
pimcisi TimeGate ile anlasti.
Extraction Point, ilk oyunun bi-
tisinden tami tamina 30 saniye
sonra bashyor. Biricik annemiz Al-
ma'nin elini helikoptere atmasin-
dan hemen sonra helikopter sehre
gakihyor. 0 patlamadan her nasilsa
canh gikiyoruz ve operasyon bashyor
(niye sasiryorsun ki? Patlamalara
karsi bagisikhgi var bizim adamin -
Sinan). ilk oyunda Paxton Fettel'in
pesindeki biz iken, bu sefer diis-
manlarimizin avi olacagiz. Diisman-
larimiz artik sadece Replika askerleri
degil, Japon korku filmlerinden fir-
lamis Alma'nin kontroliindeki para-
normal yaratiklar da isin icine giri-
yor. Kismen goriinmez olan ve kir-
mizi gozleri paril paril parlayan
"'golge yaratiklan", bizi pengelemek
icin can atiyor. Bu sefer daha "in-

KAZA GELIYORUM DEMEZ

NEED FOR SPEED CARBON

>> Oyun piyasasinin virajli yollarinda onuncu yilini da deviren Need for Speed se-

M Bak hele, biiyiimiis de paranormal olmus benim kiziinm...

saniistii varlik" dolu bir oyun olacak.

Yeni diismanlari yere sermek icin cephane-
ligimiz genisletilmis. Elimize bir minigun tutus-
turuluyor ve bu minigun 200 adet mermiyle
birkag saniye icinde diismani siinger haline
getirebiliyor. Giair gicir diismanlar ve cephane
disinda oyundaki mekanlarda da degisiklik var.
Helikopterden sehre diismemiz nedeniyle daha
¢ok agik alan ve sehir savasi gormemiz muhte-
mel. Bu genisleme paketi ile tek kisilik senar-
yoya odaklanan yapima TimeGate Studios, Al-
ma'yl da biraz "olgunlastirmis". Karsimiza yine
sik sik gtkacak olan Alma artik birkag yas biiytik
duruyor. Neden bu kadar ¢abuk biiyiidiiglinii
ise oyunda 0grenecegiz.

Orijinal F.E.A.R."In yapimicisi ne yaplyor
derseniz; onlar da bu genisleme paketi igin
yardimlarini esirgemiyorlar. Bu nedenle ilk
oyundaki atmosferi yasayacagimizdan kuskunuz
olmasin. Ayrica Monolith, F.E.A.R. ile ilgili 2 ta-
ne farkli ¢alisma yaptigini da agikladi. Bu yilin
son ceyregi piyasada olmasi beklenen F.E.A.R.
Extraction Point, bizlere gerilim dolu anlar ya-
satmaya devam edecek gibi goziikiiyor (yazinin
sonuna kadar sabrettim artik burama geldi ve
soyliiyorum, Alma Mater! Oh be.. Ne giizel sarki
ama!'). ®

-Berkant Akarcan

> Yapim TimeGate / Monolith » Dagitim Vivendi
»> Tiir FPS » Web www.whatisfear.com » Cikis Tarihi 2006 Sonbahar

risi, son E3'te duyurulan yeni oyunu Need for Speed Carbon'la ilgili ilk detay-

larini ortaya dékmeye basladi.

Basta “bu Carbon da neyin nesi" diyenlerin merakini giderelim. isim, oyunun
icerigindeki kanyon yarislarindan ve Carbon Canyon'dan geliyor. Yollarin daha bir
sert, polislerin ve sehirlerin daha bir acimasiz olacagi bu yeni bdlimde, en ¢ok
lizerinde durulan nokta kisisellestirme olacak. Yani oyuncular hem araglarini hem
takimlarini "olabildigince" 6zglr bir sekilde kendileri olusturabilecekler.

Simdilik bu kadar bilgi ve lig tanecik de ekran goriintiisii var Carbon'a ait ama cikis

tarihi olan Kasim ayina kadar fazlasiyla bilgilendirileceginize emin olabilirsiniz.l

> Yapim EA Blacbox »

EA » Tiir Yanis » Sistem PC, PS2, PS3, Xbox, GC, DS, GBA, PSP » (Cikis Tarihi Kasim'06

YUKLENIYOR...

Ayin oyun menisiinde hazmi kolay,
hafif ve lezzetli oyunlar var.

TEMMUZ '06

7Temmuz Supreme Ruler 2010 Strateji
7Temmuz FlatOut 2 Yaris

7 Temmuz World Tour Golf Spor

1y Temmuz Prey FPS

1y Temmuz (ars Yaris

21 Temmuz Pirates of the Caribbean 2 Aksiyon
28 Temmuz Civilization IV: Warlords Strateji
28 Temmuz CivCity: Rome Strateji
AGUSTOS '06

18 Agustos Jaws Unleashed Aksiyon
18 Agustos El Matador Aksiyon
25 Agustos  Paraworld Strateji
25 Agustos GTR 2 Yaris

25 Agustos  Faces of War Strateji
26 Agustos Sudden Strike 3: Arms for Victory ~ Strateji
EYLUL '06

1 Eyliil Night Watch RYO

8 Eyliil War Front: Turning Point Strateji
8 Eyliil Resident Evil Aksiyon
15 Eyliil Broken Sword: The Angel of Death Adventure
15 Eyliil LEGO Star Wars I1: Original Trilogy ~ Aksiyon/Adv.

PLAYSTATION 2

TEMMUZ '06

AGUSTOS '06

EYLiL '06

NDO
WIECUBE

NINTENDO

TEMMUZ '06

1 Temmuz (ars Yaris

21 Temmuz Super Monkey Ball Adventure Bulmaca
AGUSTOS '06

L Agustos  Monster House Aksiyon
EYLDL 06

15 Eyliil Harvest Moon: Magical Melody Aksiyon/Adv.



TWO WORLDS M

OBLIVION'DAN SONRA KACAMAK YAPMAK iSTEYENLERE

>> Ekran goriintiilerine bakip al-
danmayin, bu bir macera oyu-
nu degil. Two Worlds, Earth 2150-
2160 serilerinden hatirlayabilecegi-
miz Reality Pump'in yeni RYO pro-
jesi. Aslinda bu noktada, RYO
oyunlarini “0Oblivion dncesi" ve
"Oblivion sonrasi" olmak uzere iki-
ye ayirmak lazim. Zira Oblivion'dan
sonra ¢ikacak hemen her RYO oyu-
nu, Oblivion'a atif yapiyor ve "bi-
zimki daha giizel olacak!" diyor.
Nitekim Two Worlds de bu kaideyi
bozmayanlardan. Peki Oblivion'dan
tistiin olduklari kisim neymis?

KILL THEM ALL

Two Worlds'li “daha iyi" yapan
sey, tek kelime: Ozgiirliik. Bir gore-
vi degisik sekillerde ¢ozebilmekten

OYUN

bahsetmiyorum, o artik “stan-
dart" bir 6zellik oldu. Reality
Pump'in yapmak istedigi sey
gercek "ozglrluk", yani drnegin
oyundaki her NPC'yi 6ldiirebile-

cek olmamiz. Ve bunu yaptik di-
ye oyunun sona ermemesi, aksi-
ne her eylemle oyundaki hikaye-

nin kendini "gilincellemesi". Hig

SEKTORUNDEN

EA'IN YENI SILAHI, CEKIC
>> Vivendi Blizzard"i alip World of Warcraft'la para basmaya bas-

arayan Electronic Arts sonunda hamlesini yapti ve Mythic Entertain-
ment'l satin aldi. Warhammer Online'i gelistiren ekibin ismi bundan
boyle EA Mythic olacak ve sadece devasa online projeler iizerinde ¢ali-
sacak. Bundan once, yine bir devasa online oyun olan ve ilki 2001 yi-
linda ¢ikan Dark Age of Camelot ile ismini duyuran Mythic, merak edi-
len yeni oyunu Warhammer Online: Age of Reckoning'i 2007'de yayin-

layacak.

Bundan 6nce Sims Online,

Earth and Beyond ve Motor City
Online'la devasa online oyunlar
bahgesinde ac tecriibeler yasa-
yan EA'in bu konudaki karnesi

pek iyi olmayabilir ama azmini
takdir etmek lazim.

onem vermediginiz bir cinayet, size
tamamen baska bir hikaye anlata-
bilir yani. Gorevlerin binbir degisik
sekilde bitirilebilmesi, karakterini-
zin gelistirilecek tonlarca ozelligi
olmasi gibi seylere deginmiyorum
bile.

intikam pesinde bir kelle avcisi-

ni kontrol edecek olmamiz disinda

hikayeyle ilgili bir bilgi kirin-
tisi yok. Kuzey Daglarn'ndaki
bir ciice madeninin dibinde,
agir yaral bir sekilde kendi-
mize geliyoruz ve bizi bu ha-
le getiren kisinin pesine diis-
mek icin yola ¢ikiyoruz. Oyun
Earth 2160'da kullanilan gra-
fik motorunun her seyiyle el-
den gegmis bir halini kulla-
niyor ve ger¢ek zamanl gol-
geler, HDR, fotograf gerg¢ekgi-
liginde cevre goriintileri gibi
pek cok yeni teknolojiye des-
tek veriyor.

KENDIN PISIR
KENDIN YE
Reality Pump, oyunun gelisti-
rilmesinde pek sik rastlama-
digimiz bir yontem kullanmis;
deneyimli RYO oyuncularini
dogrudan yapim asamasina
dahil etmis ve fikirlerini oyu-
na aktarmis. E takdir edersi-
niz ki biz oyuncular da tama-
men psikopat sahislariz
(inanmayan medyaya bakabi-
lir). 0 ylizden bu oyuncular-
dan gelen ilk istek “basindan
sonuna oniimiize ¢ikani 6l-
diirsek bile bitmeyecek bir
oyun" olmus. Yapimcilarin
amaci da tam bdoyle bir oyun
yapmak (ve “mature” sinif-
landirmasina girmek, elbet-
te). Biraz daha bilgi agiga cik-
tig1 zaman uzun bir 6n ince-
lemeyi hak edecek bir oyun
gibi duruyor Two Worlds. He-
vesle bekliyoruz. B

-Ant Koksal

» Yapim Zuxxez Entertainment » Dagitim Reality Pump
» Web http://www.zuxxez.com»> Sistem PC
> (Qikus Tarihi 2006 Sonu

Son zamanlarda oyun piyasasinin en ¢ok tartisilan ve yayincilar

. MICROSOFT REKLAM iMPARATORLUGU

agisindan yeni bir gelir kaynagi olarak goriilen oyun igi rek-
lamlar, onciilerin stratejik hamleleri nedeniyle 6nemini daha da artiri-
yor. Bu trendi biraz daha koriikleyecek son haber Microsoft'tan geldi.
Oyun ici reklam firmalan arasinda en bilineni Massive Incorporated,

Microsoft tarafindan satin alindi.

Bu durum hemen, bugiine dek PS2 ve Sony Online Entertainment
aracihigiyla yogun bir sekilde Sony'ye de hizmet veren Massive'in bun-
dan boyle sadece Xbox ve Microsoft oyunlarina mi galisacagi sorusunu
getiriyor akla. Microsoft'un bu konuda bir agiklamasi yok ama Massi-
ve'in baskani gayet iyimser goriiniiyor: “iki firmanin devasa online
oyunlar ve konsol piyasasinda rakip olmasi, birlikte calismayacaklari
anlamina gelmiyor. Nasil ki Sony Vaio diziistii bilgisayarlar Windows
yazilimiyla satilabiliyorsa, Sony Online Entertainment'ta kullanilacak
oyun ici reklamlarin yazilimi da Microsoft'a bagli bir firma tarafindan

gelistirilebilir."

Analistler ise Sony istese bile Microsoft'un Massive'i onlarla payla-

sacagl konusunda bu kadar emin degil

. Sirf rakibini zor durumda bi-

rakmak igin boyle bir alim gerceklestirdigini soyleyenler bile var. B
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KARANLIKTA YALNIZ OLMADIGINIZA PiSMAN OLACAKSINIZ

ALONE IN THE DARK

ILK BAKIS

NEAR DEATH INVESTIGATION

>> Alone in the Dark serisinin
ilk oyunu devrim niteligin-
dedir. Her ne kadar yumurta ka-
fali karakterlere sahip olsa da,
bugiinkii Silent Hill ve Resident
Evil tarzi oyunlarin atasi sayilir.
Bana goreyse ilk Alone in the
Dark (AitD) yumurta kafali karak-
terlerin insanlan nasil korkutabi-
lecegine giizel bir 6rnektir.

ZAMANDA YOLCULUK
Yillar sonra, yeni boliimii duyu-
rulan AitD"in bu boéliimiinde ilk
oyundan asina oldugumuz Ed-
ward Carnby’'nin New York Cen-
tral Park'ta gergeklesen dogaiistii
olaylan arastirmasina yardima
olacagiz. Carnby'nin karanhk
gegmisi hakkinda higbir bilgi ve-
rilmiyor.Aslinda Carnby'nin ken-
disi de bir nevi dogaiistii olay
olarak goriilebilir. Zira 1920'li yil-
larin karanhiginda yalniz birakti-
gimiz Carnby, aniden 2006 yilin-
da yaslanmamis olarak yeniden

LEVEL'IN SECIMI

www.mrpicassohead.com

Picasso gorse ne derdi bilmiyorum ama mrpicassohe-
ad'de, Picasso'nun cizgi ornekleri ve tarzi kullanilarak
yaratilan araglarla resim gizmek de, gizilmis olanlara

ortaya cikiyor. Bu kisim aklima
Eerie Indiana'yr getirmedi degil.
Cocuklarinin yaslanmasini iste-
meyen bir anne, onlari her gece
biiyiik saklama kaplarinda yatiri-
yordu. Carnby de bu gariban ¢o-
cuklarla ayni kaderi paylasiyor
mu bilinmez (paylasmasin bir
zahmet). Gergekleri ancak oyunu
oynadigimizda dgrenebilecegiz.
Hayvanat bahgesi, tiyatrolan,
restoranlari ve ziyaret edilebile-
cek daha pek ¢ok mekani ile
Central Park oldukga genis bir
alana yayilmis oldugu igin,
Carnby'nin gezip gorebilecegi yer
sayisi da bir hayli fazla. Yapimci-
lar gergek bir bolge segerek korku
faktoriinii arttirmak istemisler.
Bununla birlikte, New York biiyiik
bir sehir oldugu icin farkl kiil-
tiirlere sahip insanlarin 6liim ve
oliimden sonraki yasam ile ilgili
goriisleri de irdelenecek. Bu go-
riislerin Carnby'nin arastirmasina
yardimai olup olmayacagi kesin

degil fakat bu goriislere dayana-
rak farkh secimler yapilabilecek.
Bu segimler de, Carnby'yi iyiye ya
da kotiiye yonelterek oyunun gi-
disatini degistirebilecek.

BOLUM BOLUM KORKU
Senaryo yapisi olarak televizyon
dizileri 6rnek alinmis. Oyun bo-
liim boliim olacak ve her bdliim
30-40 dakikalik bir siireye sa-
hip olacak. Bununla birlikte,
oyuncunun onceki boliimleri
animsamasi i¢in her boliimiin
basinda 6zet verilecek. Tabii
bdliim sonlarindaki “bir sonra-
ki boliimde..." kismini da
unutmamislar. Diziler ornek
alindig igin belirli bir sayida
bdliim gegtikten sonra oyunun
tatile girmesini beklerdim fakat
her beklentim ger¢ek olmuyor
dogal olarak.

AITD, klasik aksiyon/macera
oyunlarinda oldugu gibi bul-
macalarla aksiyonun ig ige geg-

www.isketch.net
Picasso kafayi yeterince kurcalayip gizim ye-
teneginizi gelistirdiyseniz simdi de iSketch'e

bakmak da zevk-
li. ilk bakista si-
tenin verdigi
aracglarla sadece

portre gizebilir-
missiniz gibi ge-
lecek ama biraz
yaraticilikla ol-
mayacak sey yok.

tigi bir oyun olacak. Central
Park'i gezerek bulmacalari ¢o-
zecegiz; gizlenip, gerekirse ca-
nimizi kurtarmak igin kagacak
ya da savasacagiz. Carnby; Ha-
vok fizik motorunun da yardi-
miyla, hayatta kalabilmek igin
buldugu her seyi kullanabile-
cek. Bdylelikle oyunun ¢ok daha
Ozgiir bir yapiya sahip olacagi
diisiiniilmiis. Buna bir de gol-
ge-isik oyunlariyla desteklen-
mis yeni nesil grafikler eklenin-
ce; Alone in the Dark, simdiye
kadar yapilmis en gergekgi ak-
siyon/macera oyunu olma po-
tansiyeline sahip oluyor.

Alone in the Dark kendi za-
maninda bir ilkti. Simdi de
Eden Stiidyolar, AITD'nin aksi-
yon/macera tiiriinde ilkleri tasi-
masi icin ellerinden geleni ya-
piyor. Oniimiizdeki sene, yeni
nesil grafikler ve taze fikirlerle
yalnizhigi yeniden tadacagiz. B

- iberia “Estetica” Aydin

> Yapim Eden Studios » Dagitim Atari

»> Tiir Aksiyon/Macera » Sistem P(, PS3, XB0X360
» Cilas Tarihi 1 Mart 2007

» Cikas Tarihi www.atari.com/aloneinthedark/

gidip insanlarla ¢izim oyunu oynamaya bas-
layabilirsiniz. iSketch, bir kelimeyi basit ¢iz-
gilerle anlatmaya calistiginiz, diinyanin baska
yerlerindeki insanlarla kardes kardes eglene-
bildiginiz bir site.

grant.robinson.name/projects/guess-the-google

Google'da resim aratmak hayati ¢ok ko-
laylastiran bir sey. Peki ya tam tersi? Oyu-
numuz, bilmediginiz bir anahtar sozcligiin
Google Images'da verdigi ilk 16 resme ba-
karak o kelimeyi bulmaktan ibaret. Ama
hem oyunun siire sinirli olmasi hem de
giderek zorlasmasi, saplantili bir sekilde
oyuna takilmaniza neden oluyor. Uyarma-

di demeyin.
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M Burasi heniiz ugramadiginiz
baris dolu bir haydut kampi.

ASLA CONAN OLAMAYACAGINIZ BiR CONAN OYUNU

AGE OF CONAN
HYBORIAN ADVENTURES

>> Gok karanhk ve oliimiine sa-
vaslarin hiikiim stirdiigli bir
¢ag Hiborya Cagl. Giiclli diismanlar
ve sonsuz maceralarin at sirtinda
yelelerini savurarak, bakir toprak-
lar lizerinde at kosturdugu bir
diinya Conan'in diinyasi.

Evet hepimizin yakindan ta-

nidigi, belki de adini duymamis

olan birisine rastlayamayacagimiz

Robert E. Howard'in inlii gizgi

romani yillar boyunca gelistirile-
rek 3 kez beyaz perdeye uyarlan-
diktan sonra zincirin son halkasi

M Resme bile sigmayan bu ayicak
sizi bagrina basmadan kagin.

Lk Bakis|

da tamamlaniyor ve Conan tahtini
PC' ye tasiyor.

Conan aslinda ¢ok oyunculu
platform icin tasarlanmis, ancak tek
basiniza baslayacaginiz ve 20'inci
seviyeye ulastiktan sonra adanizi
terk ederken, maceraniz online
multiplayer olarak devam edebile-
ceginiz bir tarzda gelistirildi.

Anarchy Online ve Dreamfall'un
da yapimcisi olan FunCom, oyunun
alpha siirlimlerinden birini Los An-
geles E3'de goriiciiye ¢ikardi. Orada
hafizalarda kalan intiba MMO oyun-
larina yeni bir halkanin daha ekle-
necegi, ancak bu sefer hicbirisine
benzemeyecegi idi. Oyunun goriin-
tiileri baslari dondiirmis, olaganiis-
tii doviis sahneleri ile lizerinde en
¢ok konusulan oyunlardan biri ol-
mustu.

KILIC KULLANMASINI
BILMEYEN, BU DUNYADA
HUKUM SUREMEZ

Oyunun yine E3'te ortaya ¢ikan en
onemli ozelligi, kiliclarla yapilan sa-
vaslarda, bir savasg¢inin kilict 6 farkl
yonden savurabilmesi ve degisik

acilar yaratarak doviisebil-
mesi. Bu herkesi saskinliga
diistirmiistii. Bu durum her
oyuncunun karsisindakinin
hamlesini de goz dniine ala-
rak hareketlerini dikkatle
diisiinmesine yol acarken,
teknik ustiinliik saglamak
icin adaleden ¢ok zekanin on
plana ¢ikmasi gerektiginin de
bir isaretiydi.

Age of Conan iig farkh
PvP sistemiyle de ilgi ¢ekiyor.
Bunlardan biri bire bir do-
viisler. ikincisi ise sinirlarda
yapilan dev savaslardan olu-
suyor. Bir de tavernalarda ya
da kasabalarda diiello yapa-
rak yetenek gelistirmek ve
eglenmek amaciyla yapilan
doviisler var.

Oyunda seviye atlarken
karakter icin belli hedefler
de belirleniyor. Mesela be-
sinci seviyeye gelen bir
oyuncu kendi karakterini be-
lirlemeye bu noktadan itiba-
ren basliyor. Yirminci seviye-
de sinifinizi, kirkinci seviye-

JOHNNY DEPP BURAYA, KANCA HAVAYA!

>> Pirates of the Caribbean'la iiniine ve karizmasina alternatif bir
boyut ekleyen, Jack Sparrow kadar ¢ok sevilen Johnny Depp, sira-
daki Pirates of the Caribbean oyununda da rol alacak. Filmdeki saskin
korsan Jack Sparrow karakterini miikemmel bir sekilde canlandiran ve
bu karakterlerle biitiinlesen Depp'in oyunda yer almamasi gergekten
ciddi bir kayip olurdu. Nitekim bu durumu Pirates of the Caribbean:
The Legend of Jack Sparrow'un yayincisi Bethesda ve Ubisoft da fark
etmis ve higbir masraftan kacinmadan (Depp'in bu isten ne kadar ka-
zanacagini bilmiyoruz ama) oyundaki Jack Sparrow seslendirmelerini

Depp'e yaptirmayi kabul ettirmis.

Birkag giine kadar gikacak olan The Legend of Jack Sparrow'da ilk
filmdeki maceralar Jack'i kontrol ederek bastan sona yasama sansi
bulacagiz. insanin elinin altinda bir Jack Sparrow olmasi zaten basli

basina harika bir seyken bir de bu karakteri yine ona can veren Johnny

Depp'in seslendirecek olmasi bambaska bir giizellik olacak. Belki
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de sosyal yapinizi ve loncanizi se-
¢iyorsunuz. Sekseninci seviyede ise
ihtisas yapacaginiz ozelligi segiyor-
sunuz.

Oyun kendi ihtiyaglarinizi kar-
silamak icin her tiirli el sanatiyla
ugrasmaniza izin veriyor. Bu lonca
icinde de yerinizin saglamlasmasi
ve sosyal statiiniiziin degerlenmesi
anlamina da geliyor.

YASAYAN BIR

KASABADA OLMANIN _
FARKINI HISSEDECEKSINIZ
Diger Devasa Online oyunlardan
farkli olarak, Conan'da muazzam
bir yapay zeka kullaniimis. Oyunda
gorev alip verdigimiz veya bir ka-
saba halkini olusturan ya da bir
sekilde iletisimde bulundugumuz
NPC'ler dyle olduklari yerde dur-
muyor, glinliik hayatin tiim sosyal
gerekliliklerini yerine getiriyorlar.
ise gidiyor, icki icmeye tavernaya
geliyor, kavga ediyor hatta bazen
ollyorlar.

Oyun istiin grafik ve ses 0zel-
likleriyle geliyor. Etrafinizi cevrele-
yen diinyay! kesfederken bu giizel-
liklere kapilip bir diismanin elinde
oracikta telef olma sansiniz yok
degil.

Hi¢ KiMSE CONAN OLAMAZ

Akliniza takilan soruyu hemen ce-
vaplayayim. Hi¢ kimse Conan'i oy-

nayamayacak. Yoksa online bir
diinyada bir siirii Conan'in or-
tada arzi endam etmesi pek de
hos olmazdi. Siz oyunu oynayip
karakterinizle cebellesirken
kendisi Aquilonia'yl yonetmekle
mesgul olacak. Elbette ki ma-
jestelerini ziyaret ederek ken-
disini gorme olanaginiz olacak
ama Conan'in isi kralligin gele-
cegi ile ilgili olarak basindan as-
kin olacak.

Age of Conan'da karakterler
maceralarina kole olarak basli-
yor. Bu noktadan itibaren calisa-
rak ve tirnaklarinizla kaziyarak
Ozglrliglniizi elde etmeyi ba-
sarmaniz gerekiyor. Kdle olarak
baslamak demek tiim karakterle-
rin hig bir sinifa ait olmamasi
anlamina geliyor. Tabii bir de
meteliksiz olmasi.

Oyuna tek oyunculu evrende
baslamanin dnemi ise karakteri-
nizin oyunun igine daha iyi dahil
olabilmesini saglamak amaciyla
yapilmis bir strateji olarak gore-
bilirsiniz. Kendi kendinizle biraz
vakit gecirip karakterinize 1sin-
maniz ve oyunu kavramaniz igin
yapimci Funcom bdyle bir detay
diislinmiis. Bu hem oyunun me-
kaniklerini anlamak agisindan
hem de acele etmeden olani bi-
teni kavramak igin oldukga iyi bir
plan. Funcom oyuncuyu illaki ¢ok

oyunculu ortama gegsin diye zorla-
miyor da aslinda. Kendi basiniza
maceralara devam edebilmeniz de
soz konusu ancak ortada gruplarla
gorevlere gitmek, loncalar olustur-
mak ve sosyal bir ortam yaratmak
varken kimsenin bu se¢enegi sece-
bilecegini de pek ihtimal vermiyo-
rum.

LEZZETLi BiR KARISIM

Conan evrenine basarili ve olagan
listli bir gecis olarak da tanimlana-
bilen oyun, Funcom tarafindan el
listiinde tutulan bir proje. Resimli
romanla hasir nesir olanlarimiz, ro-
manda adi ve bahsi gecen her tan-
risal ve mitolojik karakteri oyunda
bulabilecekler. Oyunun grafiklerinin
yani sira sesi ile de ¢ok konusulaca-
ga benziyor. Oyun 7.1 surround sis-
temi destekleyen makinelerde yer-
leri yerinden oynatacak.

2006'da beklenen Conan igin
heniiz kesin bir ¢ikis tarihi belirlen-
memis olsa da, yil sonunu gegirme-

yecegine inaniyoruz. Fun-
com, oyunun Knights of
the 0ld Republic, Never-
winter Nights, The Lon-
gest Journey Dreamfall ile
bir potada eritilmis bir
tecriibe sundugunu sdy-
Itiyor. Bu karisimdan
kendimizi ¢ekip ¢ikarma-
nin ¢ok da kolay olmaya-
cagl konusunda onlarla
hemfikirim.

“Sunu bilin ki prensim,
kabaran okyanuslarin At-
lantis'i ve onun gorkemli
kentlerini yutmasindan
sonra, diinyada o giine de-
gin goriilmemis bir ¢cag
baslamisti. Aryas'in ogulla-
rinin dogdugu bu ¢agda,
diinya iizerindeki impara-
torluklar ve uygarlikiar,
gokteki yildizlarin mavi pa-
niltilari kadar daginik fakat
belirgindi. iste bu siralarda
Kimmeryali Conan geldi.
Celik bilekli elinden kilicini
hi¢ birakmayan bu kara
sagh, sahin gozlii yigit tiim
imparatorluklari sandalli
ayaginin altinda gignemek
istiyordu." ®
- Kaan Ezgimen
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DA VINCi KODU MEGER YALANMIS

M Volkan"in son girpinislari ancak Tugbek'in bir
= Hero'sunu durdurmaya yetti.

>> Sabahin erken saatlerinde
LEVEL ofisinin kapisinda bir
siliiet belirdi. Siliietin eli sari ka-
pinin yuvarlak kulpuna gitti ama
acamadi. Ardindan tikirtilar gel-
meye basladi. Belli ki ofisin kapi-
sina bir anahtar temas etmektey-
di. Veya bir maymuncuktu bu. Ka-
pinin nasil agildiginin bir nemi
yok aslinda, 6nemli olan sabahin
koriinde birinin ofise neden gir-
meye ¢alistigiydi. Kapinin agilma-
siyla koridora bir 1s1k huzmesi siz-
di ve esrarengiz kisi kapinin onii-
ne birakilmis paketi de alarak ige-
ri girdi. Hemen ardindan da 0
iceri girdi. Kafasini gevirdiginde
Sinan'in masasinda, ¢ekmecede
Rise of Legends arayan bir OlgaY
gordii. OlgaY bozuntuya vermeden
ona hatirini sordu ve ¢aktirmadan
oyunun DVD'sini bilgisayara takti.
Hoparlorii kapatmayi unutan 0I-
gayY, son bir hamleyle sesi kisma-
ya calistiysa da Big Huge Games
ekraninda gikan efekti onun duy-
masini engelleyemedi. Sabahin ilk
isiklanyla, caliskan geng OlgaY
ofise Rol galismaya gelmisti, Tug-
bek'in bir onceki giin ofise gelip
“abi anahtarlarimi kaybettim"
demesinin de nedeni anlasildi.
Saat 11.00: Sinan ofise geldi ve
Berkant ile OlgaY'in Rol galistigini

Temmuz ayi puan tablosu

sezdi. Biri test makinesini digeri
de Sinan"in bilgisayarini parsel-
lemis, umarsizca birbirlerine
saldinyorlardi. Sinan onlarin
¢alismasini engellemek igin ye-
mege gitmeyi teklif etti, zor da
olsa basardi.

Saat 14.00: Ug saat boyunca
Sinan, OlgaY ve Berkanti
Rol'den uzak tutmak igin
Xbox360 ve PSP oynattirdi, mu-
habbet dondiirdii ve yine basa-
rili oldu.

Saat 15.00: Turnuvanin bas-
lamasina tam bir saat kalmis ve
yazarlar ofise damlamaya basla-
misti. Volkan da ¢alisma furya-
sina dahil olmus, Berkant - 0I-
gaY - Volkan iigliisiinden biri
Sinan'i oyalarken diger ikisi ga-
lismaya devam ediyordu. Gakal-
lar.

Saat 16.00: Tugbek ve Ser-
pil'in de gelmesiyle turnuvaya
tam gaz baslandi. Maglarn 20
dakika ile sinirlandirma fikri
pek tutulmadi, maglarda siire
siniri kalkti. Boyle olunca mag-
lar uzadi gitti, ofiste sabahla-
nildi. Tugbek disinda herkes
Vinci irkini segti, Tugbek ise
Alin'i yemis bitirmis goziikiiyor-
du. Ekrana sigmayan ordular
yapti. ilk mag Berkant ve Volkan

1. Heybeliada Cikarmasi
Birinci Geleneksel(!) Yaza Giris kutlamalarimiz kapsaminda, kene
krizi patlak verdigi sirada kendimizi riske atip sehrimizin giizide
adalarindan Heybeliada'ya ayak bastik. Oyun konusmayi
kendimize yasaklamamiza ragmen son kaginilmazdi tabi, konu
bir sekilde oyunlara baglandi yine (e ortamda 8 tane PSP'nin
olmasi da buna vesile oldu). Kisir, mercimek koftesi, muham-
mara, borekler, sandvigler derken patlamamiza ramak kaldi.
Voleybol oynarken bir kag editor agaglara ¢arpip oliim tehlikesi
gecirdi. Sinan martilar kovaladi (sessiz sinema oynarken 2
metrelik adama civciv taklidi yaptirdik ya, daha ne diyeyim).
< - - _"p". 3 bl v 7 .l-.___ g 3 [ S
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arasindaydi. Volkan'a kiyasla daha
az ¢alisan Berkant talihsiz bir ye-
nilgi alarak elendi. OlgaY ile Ser-
pil'in mag iki disli rakibin savasi-
na sahne oldu. Oyunun basinda
hizh bir sekilde gelisen OlgaY, bi-
raz zor da olsa Serpil'in birimlerini
haritadan silmeyi basardi. ilk tu-
run son magi ise Sinan ve Tugbek
arasindaydi. Tam bir Alin gurmesi
olan Tugbek, Sinan saldirmayinca
gaza geldi ve en iist teknoloji sevi-
yesine ¢ikmadan saldirmayacagini
dile getirdi. Boylece Tugbek, ekra-
na sigmayan ordular yapti, tasti.
Kopriide Sinan'in beklenen atagiy-
la baslayan biiyiik savas Tugbek'in
zaferiyle sonuglandi. Final ayagi
iiglii sistemle gegildi.

Finali lig usulii yapmaya karar
verilmisti. Volkan, OlgaY ve Tug-
bek birbirleriyle mag yaptilar. ilk
magi OlgayY ile Tugbek yapti ve OI-

gaY ustasindan biiyiik bir
maglubiyet aldi, Tugbek
ezdi gegti. Tugbek yenmeye
doymayinca siradaki gelsin
dedi ve Volkan rakip masa-
ya oturdu. OlgayY ise o sira-
da Tugbek'in monitdrden
“ayna" yapip Volkan'a tak-
tik veriyordu (Tugbek duy-
masin, aman diyeyim...).
Tugbek, Volkan'i temiz bir
saldiriyla mideye indirdi ve
birinciligini ilan etti. ikin-
cilik tigiinciiliik magini ya-
pacak olan OlgaY ve Volkan
bilgisayarlarinin basina
gectiler ve savas basladi.
Bu kez ustasindan el alan
Olgay, Volkan'a karsi magin
sonlarina kadar gii¢lendi,
giiclendi... En sonunda oy-
le bir "akti” ki, Volkan bil-
gisayari kapatip “Pes!"” de-
di. “insan insana bunu ya-
par mi2"

Maglarin ¢ok uzun siir-
mesi nedeniyle turnuva geg

M Sinan: “Arkadaslar suraya bir King Leviathan
birakmistim, goren oldu mu?”

Wb I
Oynanan Oyun BU AY TOPLAM i‘: o i ; saatlere sarkti, herkes

Tugbek 5 8 32 | l ayakta uyudugu igin odiil

Olgay 5 6 24 e L 4 Py toreni yapmadik, saghk ol-

Volkan 5 N 24 . sun. Bir dahakine artik. Bir

Sinan 5 2 16 - 4 dahakinde bir yaris (Burno-

Serpil 3 2 12 ut Legends) veya spor oyu-

Berkant A 2 10 nu (WE10) oynama ihtimal-

Kaan 3 0 6 | sizligi yiiksek: iki iizeri yiiz

Mehmet 3 0 6 yirmi bes bin ve gittikce

Rocko 3 0 6 diisiiyor...

- Berkant Akarcan ®
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BROTHERS IN ARMS: HELL'S HIGHWAY

>> Diinya iilkeleri gergekten savasmak yerine, dnlerine bir oyunu ko-
yup, gercekte kimseyi dldiirmeden ama ayni gergeklik hissiyle oy-
nayana ve oyunu kaybeden taraf gercekten kaybetmis kabul edilmeden
hi¢ kimse “oyunlar da ¢ok gergekei oldu canim" demesin. Yillardir oyun
yapiyorlar, tabii ki giderek daha gergek goriinecek her sey.
Brothers in Arms'in yeni oyunu da bu dogal evrim siirecinin bir

b
PC HEYE(ANMETRE
MAELSTROM _ummviu

>> Codemasters'in yeni bombasi Maelstrom'un yayinlanan son ek-
ran goriintiileri, oyunda insanlardan ¢ok makinalarin telef ola-
cagini gosteriyor. Zaten hikayenin "biiyiik felaket" sonrasinda uzayli-
larca isgal edilmis bir diinyada ge¢mesi, ortada pek de insan olma-
masi icin gegerli bir sebep. Yine de, bir avu¢ kalmalarina ragmen in-
sanlik ikiye boliinmeyi ve en degerli kaynak olan su igin birbirine gir-
meyi basariyor. Oyunda bu iki fraksiyon disinda bir de firsatgi uzayh
grubu yer alacak. Sonrasi, su resimde de gordiigiiniiz gibi yikilmis fii-
turistik sehirler, patlayan araglar, soyunu tiiketmeye biraz daha yak-
lasan insan manzaralari... Parameter't da yapmis olan Rus KDV firma-
sinin gelistirdigi strateji oyunu, yilin son aylarinda piyasada olacak. H

Bityiik resimler, kiigiik ilk balaslar.

Fo ol gl P
i i -}:*.

HEYECANMETRE

UMiTLIvizZ !

pargasi. Oyundaki her sey "yeni nesil” etiketiyle pazarlaniyor: Ses-
ler, efektler, fizikler, ¢ok oyunculu modlar, oyunda kullanacaginiz
taktikler ve hatta hikaye... Bugiiniin standartlarini tamamen asa-
cak bir oyun pesinde Gearbox. Dogru olabilir... Ama dedigim gibi,
savas hastalarini tatmin edene kadar "yeterince” gergekgi sayil-
maz bizce. B

Xbox 360 HEYECANMETRE

MAss EFFEBT COK Yl OLACAK !

>> Ekran goriintiileri ikinci kalite bir Brezilya dizisinden alinmis gi-
bi gelebilir ama sirf bu kadarini basardigi icin bile Mass Effect’in
efsane yapimcisi Bioware'i tebrik etmek gerekiyor. Clinkii Half-Life 2
basta olmak kaydiyla pek az oyunda hissettigi seyi mimiklerine yan-
sitan karakterler gordiik. Mass Effect’in poligon zengini oyuncularinda
(uzayli olanlari da dahil olmak iizere) ise hissettigi seyi gostermek,
oyuncuyu da o duyguya dahil etmek gibi 6zel bir amag var. Son dere-
ce alengerli bir hikayeyle karsimiza ¢ikacak olan Mass Effect'i glinde
yarim saatlik oynama siirelerine bolerek annenize bile izletebilirsiniz
(ne de olsa televizyona ihtiyaciniz olacak). H
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THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

>> Katiilerin agina diisen bir prenses ve onu kurtarmak igin her
tiirlti 6ltimciil maceraya gozii kapal atlayan bir Link... Yillardir
degismeyen bu hikdye nasil oluyor da hala bdyle biiyiik bir hayran
kitlesini pesinden siiriikliiyor dersiniz? Herhangi bir ekran goriintii-
siine bakmaniz yeterli: Zelda, kendi ruhu olan bir oyun. Naif duy-

gularin 6nemli oldugu, kiiglik tatlarin biiyiik mutluluklara doniistii-
gii, en karanhk topraklarin bile iginde yasamaya deger goriindiigu

ﬂ.'
H

e '
RED STEEL VANNORUZ !

>> Oltadan kilica, semsiyeden bes bigakli tiras makinesine kadar

her aletin yerine kullanilabilen, Wii'nin ¢ok islevsel kontrol ci-
hazi, bu kez bir shotgun ve bir katana olarak ise yarayacak. Wii'ye
0zel oyunlardan biri olan Red Steel'de nisanlimizi kagirip mafya ba-
basi kayinpederimizi dldiirerek miiriivvetimize kastetmis karanlik
adamlardan intikamimizi almamiz gerekiyor. Los Angeles ve Tok-
yo'da gecen hikaye boyunca bulundugumuz sehrin geleneklerine
uygun olarak tabanca ya da katana kullanacagiz. FPS tiiriinde oyna-
nacak Red Steel'in en eglenceli yani Wii'nin kontrol cihazini katana
niyetine sallamak olacak. Oyunun iki kisilik split-screen modunda
ise eglencenin iyice tavan yapacagl kesin. Bu modda oynarken ka-
tananizin ise yaramadigini fark ettiginiz noktada "there is no spo-
on" nidalari esliginde Wii kontrol cihazini rakibin kafasina vurmaya
baslayabilirsiniz. B

TANITA: PLASTICINE DREAN

> Oyun hamurundan yapilmis akilli bidik bir karakterin (saglarini iki

HEYE(ANMETRE I
HEMEN (IKMASI i¢iN iMZA TOPLAYALIM !
rinden biri olacak bu macerada oynanabilir yeni karakterlerle tani-
sacak ve sayfada gordiigiiniiz baligi Wii'nin kontrol aletiyle bizzat
tutacaksiniz. Rastgele! B
Not: Bu muhtesem oyun icin hazirladigimiz ilk bakis yazisini Gizli
Sayfa'da okuyabilirsiniz (bkz. sayfa 5)
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HEYECANMETRE

EGLENCELI OLACAK
Hep kosan, durmadan kosan, yorulmadan kosan bir deli oglan
Arthur. Ama bu arada da yeralti diinyasinin karanlik savasgcilari-
ni dize getirmeyi bilen gercek bir kahraman. Ultimate Ghosts'n Gob-
lins'de giindelik kosma ve tepeleme isleri biraz daha karmasik bir hal
aliyor. Ciinkii karanliklar lordu uykusundan uyaniyor ve gidip kahvalti
etmek yerine prensesi kacirip, diinyayi ele gegirme planlari yapmayi
tercih ediyor.

Kullanilan 3D grafik motorunun marifetleri sayesinde seksenlerin
diiz ve renksiz Ghosts'n Goblins diinyasi li¢ boyutlu, canli, her pikseli
dolu bir mekdna doniisecek. Hatta Capcom, oyunculari gizgisellik his-
sinden kurtarmak igin G'NG'nin tiirlinli, yumusak bir gegisle plat-
formdan aksiyona dogru cevirmis goriinliyor ama yana dogru ilerle-
meli yapi terk edilmis degil. Arthur da bu yeniliklerden payini almis:
Cift ziplama, hizla firlama, kenarlara tutunma gibi yeni ozellikleriyle
teknigini epey gelistirmis olarak gorecegiz Arthur'u. Ve tabii ki, vuru-
lunca don pacga kalmasi da unutulmamis. B

>

HEYECANMETRE I

iLGING...

yanda toplayan tiim kiiciik kizlar gibi), oyun hamurumdan yapilmis

bir ucakla yolculugu sirasinda oyun hamurundan yapilma bir kaza so-
nucu I1ssiz adaya diismesini anlatiyor Tanita. Cok iddiali olmasa da, sim-
diden oyunun son derece hos bir tadi olacak gibi goriiniiyor. Wallace
and Gromit'i, Chicken Run'i ve benzerlerini sadece konusu igin degil go-
riintiilerine de bayildiginiz igin izliyorsaniz Tanita: Plasticine Dream'i
oynamak icin zaten kafadan bir sebebiniz var demektir. Ayrica Tanita,
hi¢bir niikleer ya da dogal felakete maruz kalmamis olmasina ragmen
diinyay! kendine has tarziyla yansitabilen bir oyun. Eger bulmacalari,
béliimleri, detaylari da giizel olursa tadindan yenmeyecek bir oyun bek-
liyoruz Akella'dan. H
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Kayip bir iitopyanin ortasinda yalniz bir adam: Rapture’a hos geldiniz

apay zeka... Son giinlerde ya-
Y pimcilara BioShock hakkinda
sordugunuz neredeyse higbir
soruya cevap alamiyorsunuz ama bir
konu var ki hakkinda sabaha kadar
konusabilirler: Bioshock'daki yapay
zeka.

Ken Levine'i dinleyince yapay zeka
konusunda niye bu kadar iddiah oldu-
gunu anlayabiliyorsunuz. Ustelik Ken,
konustugu zaman ciddiyetle dinlen-
mesi gereken bir adam. (iinkii Thief,
System Shock 2, SWAT & gibi oyunlarin
ardindaki deha kendisi.

"Yapmak istedigimiz, perili sato
gibi goriinen bir yerde aniden oOniinii-
ze firlayarak sizi korkutan hayaletlerle
dolu bir oyun degil” diyor Ken sinirli
sayidaki roportajlarindan birinde.
“Amacimiz, sizi hi¢ ama hi¢ 6nemse-
meden kendi diinyalarinda yasayan,
siz orada olmasaniz bile giinliik isleri-
ne devam eden NPC'lerle dolu ve aras-
tirdikga yeni seyler kesfedeceginiz
''yasayan bir diinya” yapmak". RY0
oyunlari gibi degil mi? Eh, BioShock da
¢ogu agidan RYO oyunla-
rin1 andiriyor

zaten. Ne de olsa unutulmaz oyun,
saheser yapim System Shock 2'nin ru-
hani devami kendisi.

KIRIK HAYALLER SEHRI

Oyunun konusu, yapimalarin titizlikle
sakladigi seylerden biri. Bildigimiz ka-
danyla oyuna okyanusun dibinde bas-
liyorsunuz. Oyunun higbir asamasinda
ara demolar kullanilmayacagi igin
—bunun gergekgilik hissini bozacagini
diisiiniiyorlar- oraya nasil olup da
geldiginiz konusunda higbir fikriniz
yok. Yiizeye gikiyorsunuz ve sizi ce-
hennem Kkarsiliyor: Yanan enkaz par-
¢alari, bavullar, koltuklar, cesetler...
Anlasilan bir ugak kazasindan kurtul-
mussunuz, Etrafa bakindiginizda, ya-
kinlarda bir deniz feneri goriiyorsu-
nuz. Bin bir zahmetle oraya yiiziip fe-
nerin igine giriyorsunuz. Sizi seffaf bir
kiire karsiliyor: Deniz altindaki bir
sehre ulasmak icin kullanilan bir tiir
denizalti. Yapacak baska higbir seyiniz
olmadigindan kiireye giriyorsunuz.
Kiire sizi Rapture girisinde birakiyor:

" Deniz
" -;_ al-
gy

iy

tindaki devasa bir sehir, kirik hayallerin ve gergeklesmeyen
bir iitopyanin sehri.

Peki ne iitopyasi bu? Bunu anlamak i¢in, Andrew Ryan
ismine odaklanmamiz gerekiyor. Ryan, eski bir Sovyet va-
tandasi. 1946 yilinda, segkin bir topluluk igin deniz altinda
bir sehir insa etme fikrine kapilmis tuhaf bir adam. Ryan,
diisiinii gerceklestiriyor ve sehrini kuruyor. Burada akliniza
basit bir denizalt istasyonu gelmemeli. Sehir, gergekten de
bir “sehir"”. Biiyiik, devasa ve gizemli... Sokaklari, caddeleri
-hatta lunaparklari- var. Amag, bilim adami ve sanatgilarin
higbir kisi veya kurumun baskisi altinda kalmaksizin rahat-
¢a ¢ahisabilecekleri bir ortam yaratmak. Calisiyorlar da za-
ten: Fontaine adindaki bir bilim adami, deniz altinda
“Adem" adini verdigi bir tiir yaratik kesfediyor. Bu yaratik
insanlan genglestiren, giiclendiren dzelliklere sahip. Adem
o kadar az sayida bulunuyor ki, Rapture'daki ekonominin
temelini olusturmaya basliyor. Bu noktadan sonrasi karan-
lik iste. Biz sehre 60'li yillarin sonunda giriyoruz ve onu ta-
mamen terk edilmis buluyoruz. Ne olup bittigi hakkinda da
higbir fikrimiz yok. Ama belki, sehir o kadar da terk edil-
memistir...

Peki neymis su yapay zekay! bu kadar 6nemli kilan?
Bunun igin, terk edilmis sehrin “sakinlerine” bir g6z atma-
miz gerekiyor. Sehirde “Aggressors" ve "Protectors” olmak
iizere iki farkh "irk" yasiyor. Aggressors, evrim gegirerek
yiizlerine bakilmayacak derecede girkinlesmis insanlar. Ve
korkmalisiniz ki, fazlasiyla zekiler! Ciinkii bu yaratiklar,
Rapture'da yasamayi, insanlik i¢in arastirma yapmak icin
tercih etmis olan bilim adamlari, sosyologlar ve ‘
felsefecilerden baskasi degiller. Ama Rapture'in e N
basina her ne geldiyse, hayatta kalabilmek icin . = == _
fazlasiyla Adem kullanmak zorunda kalmis ve " 1}\\‘: _;j‘ L]
""degismisler". Aggressor'larTavanda yiiriiye- . : |

biliyor ve her tiirlii silahi kullanabiliyor- d Ly



lar. Gordiikleri yerde de size saldiri-
yorlar. “Protectors” (koruyucu) ise ta-
rih oncesinden kalma dalgig kiyafet-
leri giyen iri yan tipler. Bunlar yanla-
rinda kiigiik cocuklarla dolasiyor -ki
¢ocuklara da "“Gatherers" (toplayici)
deniyor- ve yaptiklan is, cocuklar her
tarafa sagilmis cesetlerden degerli
Adem o0ziinii toplarken onlari koru-
mak. Onlara saldirmadiginiz siirece
size saldirmiyorlar, saldirdiginiz anda
ise buna pisman olmaniz kuvvetle
muhtemel giinkii cok - hem de gok -
giigliiler. Ancak degerli Adem'in tek
kaynagi da yine onlar. Aggressor'lar
niye evrim gegirmis ve Protector'lar
aslinda ne, tiim bunlar halen cevabi-
ni bilmedigimiz sorular.

BIYOLOJIK “Yz"
iste bu iki irk, oyundaki yapay zeka-
nin temelini olusturuyor. Onceden
hazirlanmis senaryolan olmayan, siz-
den bagimsiz hareket eden bu
NPC'ler, kasif ruhunuza gore sizi
ddiillendiriyor. Ornegin A sokagina
hi¢ sapmadan oyunu tamamlamaniz
miimkiin. Ama saparsaniz, orada bir
Protector'la karsilasiyorsunuz. Onu
oldiiriirseniz, degerli Adam'a kavu-
sursunuz. Ama bir siire
bekleyip korudugu
Gatherer'l yaka-
larsaniz, onu
korkutarak
veya arka-
dashk
ku-

rarak hikayeyle ilgili dnemli bir ipucu elde edebilirsiniz. Bir da-
haki oynayisinizda o Protector'u o sokakta hig gormemeniz de
miimkiin. Onemli olan su: Siz o sokaga ugrasaniz da ugramasa-
niz da, onlar orada olacak ve kendi islerine bakacaklar.

Bu seviyedeki bir yapay zeka, savaslarda da gok etkili elbet-
te. Higbir savas, bir oncekinin ayni olmuyor. Half-Life 2'deki bir
dizi varili askerlerin iizerine diisiirerek kisa yoldan hepsini 6l-
diirdiigiiniiz sahneleri hatirliyor musunuz? BioShock'da, bunu
her savasta ve her seferinde yasayacaksiniz. NPC'ler, savas orta-
mindaki her tiirlii seyi kendi lehlerine kullanabiliyorlar. Uizerine
¢iktiginiz kulenin temellerine ates ederek sizi yere diisiireni mi
ararsiniz, yoksa arkanizdaki varile ates etmeyi tercih ederek sizi
havaya ugurani mi? Hepsi BioShock'da mevcut. Ama -tipki gergek
bir oyuncu gibi- hata da yapabilecekler. Tiim bunlar sizin de
yapabileceginize -Protector’larin ciissesini diisiiniirsek, yapmaya
mecbur oldugunuza- hig deginmiyorum bile.

Ken Levine oyununa o kadar giiveniyor ki “bir kilavuza ihti-
yaciniz olmayacak” diyor. “Daha dogrusu, bir kilavuz kullanama-
yacaksiniz. Oyundaki her eylem -hem sizin hem de NPC'lerin-,
her oynayista farkh sekillerde gergeklestirilebiliyor. Bir kilavuz
hazirlamak imkansiz."”

iCINDEKI MCGYVER ORTAYA CIKSIN!

Oyundaki her silah, System Shock 2'de oldugu gibi modifiye edi-
lebilir olacak. Her yerde bulunan, diizinelerce farkli silah gesidi
de beklemeyin. Neticede terk edilmis bir sehirdeyiz, degil mi?
Bunun yerine, iki ii¢ tane temel silah gesidi ve sonsuz modifiye
olanagi emrinize amade. Soyle bir 6rnek verelim: Basit bir oto-
matik tiifegi bir dizi cark ve parga ile “gatling gun"a ¢evirmeniz
miimkiin olacak. Veya yangin tiipii, kimyasal karisim ve bir Zippo
ile basit bir alev makinesi yapabileceksiniz. icinizdeki McGyver'i
ortaya cikartacak ve zor durumlarda zekanizi kullanarak etrafi-
nizdaki en basit seyleri silah haline getirebileceksiniz. Ustelik
bunun sadece size 6zgii bir yetenek oldugunu da diisiinmeyin.
Oyundaki diismanlariniz da tu-
haf ve ucubik tasarimlara sa-
hip silahlari yaratmak ve
kullanmak konusunda i
ok yetenekli. v

Yine System Shock 2'ye bir
gonderme olarak eylemleriniz ve
tercihleriniz sizi oyundaki iig sinif-
tan birine yoneltecek: Asker, tele-
pat ve miihendis. isimlerinden de
rahatca anlasildigi gibi asker fizik-
sel giice, telepat zihin saldirilarina
ve miihendis de bilgisayar ve icat
etme yetenegine sahip olacak.
Hangi sinifi secerseniz segin, yete-
neklerinizi “plazmid” denen sey-
lerle arttirabileceksiniz. Ve Ken Le-
vine'i taniyorsak, bu plazmid'lere
kavusmak cehennem azabindan
beter bir is olacak.

Unreal Engine 3 motorunu
kullanan oyun, su asamada bile
muhtesem goriiniiyor. Hangi kon-
figiirasyonda rahat galisabilecegini
diisiinmek simdilik anlamsiz. An-
lamh olan ve altina hepimizin im-
zasini atacagi sey ise vaadettikle-
rinin yarisini bile -agik sonlu oyun
sistemi, yapay zeka, atmosfer, hi-
kaye- gergeklestirirlerse hepimizin
bu oyunu calistirabilecek konfigii-
rasyonu olusturmak igin siraya gi-
recegi. BioShock, simdiden yilin
oyununa aday olmus bir sekilde

geliyor. @

Ant Koksal ant@level.com.tr
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TIBERIUM WAR

Savasa hos geldin komutan! Biz de seni bekliyorduk...

1sa bir slire once bir pakette gercek zamanli
Kstrateji tiirlintin kilometre taslarindan biri-

nin, Command & Conquer serisinin tamamini
bir arada bulma sansini yakalamistik. Ama sdyle bir
diistintin. En son ne zaman yeni bir Command & Con-
quer oynamistik biz? Bu oyunun vasat benzerleri raf-
lari doldurmadan once, ne zaman? Her yeni Com-
mand & Conquer'in yiikleme siiresi bitene kadar he-
yecandan yerimizde duramaz, yiiklediginde de elleri-
miz agriyana, beynimiz ¢atlayana kadar oynardik. En
son ne zaman bu kadar heyecanhydik?

Evet, ¢ok uzun zaman once.

Tam da " higbir strateji, (&C gibi olamadi" derken
Tiberium Savaslari yeniden patlak veriyor. Ustelik o hig
unutamadigimiz Kane de isin icinde. Electronic Arts
salvoya basladi arkadaslar, herkes siperlere!

Tiberium evrenini en son Firestorm eklenti paketi
sayesinde gormiistiik. Bu kez 2047 yilina gidiyoruz. Fi-
restorm savaslarinin iizerinden bir hayli vakit gegmis-
tir. Oyun basladiginda GDI ve
NOD arasinda bir baris an- /',
lasmasi donemine giril—t o'
mis oldugunu ve -

GDI'In her

rafta ¢itkmis olan Tiberium isyanlarini bastirmaya ¢a-
listigini gorliyoruz. Durum goriindiigiinden de zordur
aslinda. (linkii isyanlar her yere yayilmistir. Diinyanin
yiizde 20'si artik yasanacak yani kalmamis toprak
parcalar haline donuismustiir. GDI'In hesaplarina gore
savaslarin yarattigi kirlilik 8o yil iginde diinyayl tama-
men yasanmaz bir hale getirecektir. Birlik, bu kirlen-
menin oniine gecmek ve diinyayi eski haline dondii-
rebilmek icin calismalarina hiz vermistir.

1995 yilinda bilim adamlari sonradan adina Tiberium
diyecekleri bir maden kesfetti. GDI (Global Defense
Initiative) bu sirri korumak ve varligindan dogabilecek
her hangi bir tehdidi onleyebilmek ve diinyayi bu
elementin serrinden koruyabilmek icin harekete gecti,
yeni birimler olusturdu. (iinkii Tiberium diinya disi bir
madendi. Dokundugu herseyi kendi 6zelliklerine gevi-
rebilen tehlikeli bir yapiya sahipti. insanlik direk ola-
rak Tiberium ile temasa gegerse bu tiim diinyanin so-
nu olabilirdi. Ancak GDI ne yaparsa yapsin bu sir
¢ok uzun siire gizli kalamadi. Radikal
o devrimdi ve ne idigii belirsiz
siyasi tavriyla Brotherhood of
NOD, Kane'nin liderliginde Ti-
berium icin daha farkl planlar
yapmaya basladi. Dogal olarak da sa-
vas ¢iktr.
Electronic Arts simdi bizi bu element {ize-
rine donen tiim dolaplara ve kisa siiren
ateskes sonrasi olanlara sahit olabilecegi-
miz yepyeni bir senoryaya hazirhyor.

M Aksam saatlerinde Panter
tanklan silindirlerinden
¢ikip avlanmaya giderler.

e

2047 yihinda durum kisaca
:s'dyle; GDI balinalarn kurtarmak
1ve halki cevreye karsi bilinglen-

! dirmek igin posterler, bildiriler

1 hazirlayadursun, NOD'un eli de

1 armut toplamamaktadir tabii ki.
1 NOD savas fikrinden o kadar da

1 uzaklasmamis, biiyiik bir kinle

1 diinyanin unutulan koselerindeki
1 Tiberium bolgelerinde ve bildik
Etesislerinde yeniden yapilanma-
'ya baslamistir bile. NOD giiclinii
:toparlad|g| anda ilk darbeyi
1GDI'in dev uzay Ussu Phiadelphi-
1a'ya vurur. Operasyonlarinin yo-
1 netim merkezi olan Philedelphi-
1a'yl kaybeden GDI tam bir kaosa
Egﬁmﬁlﬁr.
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biiyiik olasilikla diinya disindan
olan bu grup, diinyanin pesin-
de. Anlasilan o ki GDI ve NOD
sadece birbiriyle savasmayacak
bu kez.

Oyuna dahil olacak olan
tiglincii tir hakkinda ¢ok sey
bilinmiyor. Ancak olasiklar bu
dedikodulara gore (tabii oyun-
cular da dedikodu yapar, kim
yapmaz ki) bu bagimsiz tiir ro-
bot ile mutant arasinda bir ya-
piya sahip olacak. Kane ise tiim
bu aksiyon arasinda muhtesem
doniisiine hazirlaniyor.

b

—
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GDI'in bir ko- *
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mutani olarak sizin P

goreviniz bu darbeden
sonra sersemleyen ordulari-
nizi toparlamak ve bir karsi sal-

diri diizenlemek olacaktir.

EA olani biteni buraya kadar agikli-
yor. Oyun heniiz yapim asamasinda ol-
dugu icin yetkililer gayet ketum (ah su
yetkililer yok mu, bize ne garezleri
var?). Bu kaosa dahil olacagi sdylenen
tglincu grupla ilgili ipuglarini gelince...
Maalesef senaryo o kadar gizli ki bu tii-
riin oyuna ne sekilde dahil olacag
hakkinda higbir agik verilmiyor. Ancak

5

SENARYO GIZLI

AMA ATMAK TUTMAK
SERBEST

Elbette EA ne kadar senaryo-
yu gizlese de siki (&C oyun-
culari hemen komplo teori-
leri lizerinde yogunlasarak
tiglincl tur tizerine gesitli
varsayimlar ortaya attilar.
Mesela;

C&C Tiberian Sun hikayesin-
de, The Forgotten fraksiyonu
Tratos tarafindan yonetiliyordu
hatirlarsaniz. Tabii bunun yani
sira Ghost Stalker, Mutant Hi-
jacker gibi bir siirii yan karakter
vardi ve NOD'un yapay zeka sii-
per bilgisayar CABAL, The For-
gotten'i dagitmadan once hi-
kayede yer aliyordu. Bu karak-
terlerin akibetinin ne olduguna
dair hig bir ipucu verilmemesi
oyundaki tglincii tiirlin mu-
tantlar olabilecegini akla getiri-
yor.

CABAL (Computer Assisted
Biologically Augmented Life-
form), NOD'un insanligi Tiberi-

—

MW SAGE grafik motoru yasini
o hig belli etmiyor degil mi?

4

Tl | iste eski bir dost. Resmin
% sol altinda karni dolu olunca

=] . s
=! silosunu goriiyoruz.
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um ile evrimlestirmede kullan-
digi bir sibernetik olusumdu.
Ancak kontrolden giktiktan
sonra Kane ile birebir baglantisi
olabilecegi hakkinda ipuglar
birakmisti. CABAL ve Kane'in bu
liglincu tiir ile bir sekilde GDI'a
karsi bir ittifak iginde olabile-
cekleri de bir baska senaryo. Bu
sav Kane ve CABAL'In daha son-
ra sozii gegen esrarengiz liclin-
ci tiire saglam bir kazik atmasi
ve bu tiirtin hem NOD'a hem
GDI'a karsi savasa baslamasiyla
destekleniyor.

EN AZ TIBERIUM
KADAR GIZEMLI,
BULASICI VE MASRAFLI
Generals'a kadar tiim C&C'lerin
en begenilen yonlerinden biri,
béliim sonlarinda ¢ikan ara vi-
deolardi. Tiberium Wars'da da
bu muhtesem CGI ara videolar
olacak. Ustelik, pek cok olayin
perde arkasini gordiiglimiiz
oyun ici grafiklerle hazirlanmis
videolarla desteklenecekler.
Bunun oyuna daha derin bir
hava verecegine inanan ya-
pimcilar, videolarin oyun akisi-
ni engellemeyecegini, aksine
oyuncuyu hikayeye daha de-
rinlemesine ¢ekecegini soylii-
yor.

Yapimcilarin dedigine gore
oyun komutlariniza cok siiratli
tepkiler verebilecek. Yani bir
birimin Uzerine tikladiginiz an-
da ondan tepki alacak, hizla
hedefine gonderebileceksiniz.
= M GDI'In Tiberium'dan
~ arinmis “Green Zone"lari

1 insanhk icin tek giivenli
bolge.

~
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% ¢k sevdigimiz Tiberium e

TIBERIUM ZEHIRLENMESi

Tiberium madeni-

nin yayilma sekli:
ilk basta toz ola-
rak nodiiller yii-
zeyde goriiliiyor,
ama bir bitki gibi
kokleri topragin
derinliklerine ka-
dar uzaniyor. iler-
leyen zamanla
birlikte, Tiberium
nodiilleri yiizeyde
kristallere donii-
stiyor ve kokler
biiyuidiikce madde
emilimi artiyor.
Boylece yiizeydeki
Tiberium birikimi
artiyor ve radyas-
yon insanlar igin
tehlikeli boyutlara
geliyor. Tiberium
gelisiminin son
safhasinda ise
yiizey kristalleri
helezon seklini
aliyor. Bu yayilim
seklinden Tiberi-
um'un yabanc bir
irk tarafindan
diinyay! kendile-
rinin yasayabile-
cekleri bir hale
doniistiirme (Terraforming) icin
gonderdikleri bir madde oldugu
neredeyse kesin olarak gikartilabi-
lir. Hatta belki de Tiberium'un
kendisi bu yabanci irk bile olabilir!
Olan ise zavalli insanlara oluyor
(resmin (st solundaki bankin
oniindekiler gibi).

Bir liniteye verilen emirle o linitenin
harekete gecmesi arasindaki durak-
lama siiresi ortadan kalkacak. Bu
durum oyun iginde birlikleriniz igin
hayati bir 6nem tasiyor. Yapimcilar
bundan bes yil 6nce ¢ikan bir oyu-
nun giiniimiiz makinelerinde oyna-
nirken ne kadar hizli olabilecegin-
den yola ¢ikarak bu zevki yepyeni
bir oyunda yasamanin verecegi tec-
riibenin yeni nesil C&C tutkunu bir



TAMAM DA TIBERIUM NE?

Eger daha 6nce bu maden igin savas-
lara katiimadiysaniz "lyi de kardesim
tiberium ne? Neden savasiyoruz bunun
icin?" deme olasiliginiz var. Tamam,
anlatalim. Tiberium zehirli bir madde.
Tamamen diinya disi bir element ve bir
asteroid'le diinyamiza gelmis. Bulun-
dugu yerde topraktaki tiim degerli ele-

mentleri emip biinyesinde topladigi igin ayni ¢ok degerli ve etkili bir enerji kayna-

g1 haline geliyor ve hizla yayiliyor Ama deriye temas ederse ¢ok can yakabiliyor,
¢iinkii hem inanilmaz radyoaktif, hem de insan viicudundaki degerli mineralleri
de kendi biinyesinde toplayabiliyor. Cikartildiktan sonra kullaniimasi icin rafine
edilmesi gerekiyor. Bu islemler sonucunda da sikir sikir bir kaynak haline geliyor.

EA bu madeni daha inanilir kilabilmek igin Massachusetts Institute of Techno-
logy'den (M.1.T.) bir kag dgrenciye Tiberium konusunda tez hazirlatti dersem sasirir
misiniz? Evet, bunu yaptilar. Cikan tez ise kisaca soyle bir sey oldu:

"Agir enerji partikiilleri ihtiva eden kristal alasimli tiberium madeni, islenmeden
kullanildiginda o6ziinde barindirdigi enerji yiiziinden yikici olabiliyor. Bu enerji te-
mas halinde oldugu maddenin atom ¢ekirdegini mutasyona ugratarak yok edebili-
yor. Proton ve elektron degisimiyle, dokundugu maddeyi kendi 6ziine dondistiirii-
yor. Ortaya kuon ve kuarklar, alfa, beta ve gamma da dahil olmak iizere 6 tiirlii
radyoaktif 1sima cikiyor." (Bunu ben de yazardim MIT'e ne gerek vardi)

kitle yaratacagina inandiklarini dile getiriyor-
lar. C&C First Decade giktiginda "ilk on yil"
bashgi atilmisti ve biz de “Yeni bir on yila
hazir misiniz?" diye sormustuk hatirlarsaniz.
Ama bu kadar ¢abuk beklemiyorduk agikgcasi.

(&C 3, Generals'da ve Battle for Middle
Earth 1 ve 2'de de kullanilan SAGE (Strategy
Action Game Engine) motorunun yenilenmis
ve cilalanmis bir versiyonunu kullanacak. Her
iki oyunu da bilmeyenler igin kiigiik bir hatir-
latma yapmaliyim: Bu grafik motoru son ha-
liyle en az Quake IV i¢in gereken kadar sag-
lam bir donanim istiyor. C&C 3'l maksimum
ayarlarla oynayamamak ¢ogumuzda asagilik
kompleksi yaratacak gibi goriiniiyor.

EA yapimci ve programcilarinin ifade etti-
gine gore simdiye kadar pek alisik olmadigi-
miz bir yapay zeka oyuna dahil ediliyor. Bu
modiil daha "siki" gorevlerin bizi bekledigi-
nin bir isareti olarak algilanabilir. Oyuna sesli
iletisimli multiplayer modunun eklendigini de
hatirlatalim.

Oyunun arayiizii hakkinda da cesitli soy-
lentiler var. Yapimcilar Generals'da kullanilan

sistemi oyuna dahil edeceklerini daha
once ifade etmis olsalar da, bazi eksikle-
rin giderildigi ve yepyeni bir arabirimin
Tiberium tozlarindan dogdugu gelen ha-
berler arasinda. Simdiye kadar oyun 6n-
cesi internete diisen ve EA'nin basina da-
gittig oyun igi gorilintiilerde bu arayiizii
hi¢ géremedik. Bunun icin hepimiz EA ya-
pimcilarinin iki dudagi arasinda kalmis
bulunuyoruz.

MUHTESEM OYUNCAKLAR

C&C'nin kendine 0zgli arag ve silahlari
hala akillarimizdadir: GDI'in Orca helikop-
teri ve Mamut tankini ve NOD'un Alev
tanki ve Obelisk kulelerini nasil unutabili-
riz ki? iste tiim bu “eski dostlar" geri d6-
niiyor, ama yanlarinda yeni yetmeleri de
getiriyor. Mesela GDI'in yeni Predator adl
tanklari Mamut'tan kat kat daha hizh ve
cok yikicr bir giice sahip. Ancak savas ala-
nini egemenligi altina almamasi igin zirh
bakimindan hafifletilerek denge saglan-
mis. Bildigimiz C&C askerleri olan piyade,

bazukaci ve bombaci
tinitelerine bir de Tiberium bdl-
gelerinde rahatca gezebilen Gzel askerler (Zo-
ne Troopers) ekleniyor. Bu birim daha hafif silah-
larla hizli vur kag gorevlerinde kullanilabilecek. Bu-
radan artik rollerinde degistigini ve zor durumdaki
GDI'In kontrgerilla taktikleri uygulayacagini anliyo-
ruz.

Elbette hava araclari da yeniliklerden nasibini
ahyor. Firehawk adi verilen yeni bir stiper saldiri je-
tiyle bu oyunda tanisacagiz. Yiiksek irtifadan savasa
destek veren bu ugaklar ¢ok hizli havalanabiliyor ve
sicak bolgeye hemen intikal edebiliyor. Bu arada
kulagimiza ¢alinan bir diger habere gore oyunda bir
de mobil iis olacagl yoniinde. Bu s, birliklerle be-
raber hareket edebilecek ve hem iiretim yapacak,
hem de inanilmaz silahlariyla ates destegi verebile-
cek. Bu, savas esnasinda hem de Ussiimiizii koru-
mak, hem de arbededen galip ¢ikabilmek anlamina
geliyor ki bildik stratejilerden farkli bir taktik gerek-
tirecegi kesin. Bu hareketli tissiin GDI'da mi yoksa
NOD'da mi olacagl heniiz belli degil ama bize sorar-
saniz adi bir sir gibi gizlenen liglincli gruba ait olma
olasilig da ¢ok fazla.

NOD ise tiim bunlara karsin 6zelligi hepsine bes
basan goriinmez tanklariyla karsi koymaya calisacak
ki bence zaten bu da dnemli bir stratejik tistiinliik.
NOD'un diger birimlerinde de modifikasyonlar ola-
cak. Her iki tarafta da Tiberium isleyebilecek iinite-
ler olacak. (Eh, sonug olarak onun igin savastiklari-
na gore aksi diisiiniilemezdi)

Peki su esrarengiz ve bilinmeyen tiir icin neleri-
miz var bir de ona bakalim. Esrarengiz yesil askeri
birimler hikayeye dahil olacak. Tiberian Sun'da ta-
nistigimiz Mech'lerden bu irkta da var. Ayrica, Tibe-
rium bolgelerinde rahatca gezebilecekleri, hatta Ti-
berium'un birimlerini giiclendirecegini biliyoruz.
GDI ve NOD'un enerji liretimini sifirlayan ION firti-
nalarinin da bu irkin saldirilarinin bir pargasi oldu-
gunu, doldugunda kullanilabilen bir siiper silah
olarak bu Uigiincii esrarengiz tarafin kullaniminda
olacak.

Oyunda bolgeler kirmizi, sari ve yesil bolgeler
olarak adlandiriimis. Yesil bolgeler hala insan yasa-
mina uygun olan yerleri, sari bolgeler Tiberium ze-
hirlenmesinin dltimciil oldugu yerleri gosteriyor.
Kirmizi bolgeler ise tamamen Tiberium mutasyonu-
nun, ION firtinalarinin egemenliginde, diinyaya hig
benzemeyen bolgeler. Buralarda tuhaf yaratiklarin
goriildugl, hatta ufak kolonilerin kurulmaya basla-
dig1 soyleniyor.

Cok biiyiik bir olasilikla C&C 3 bu sene raflarda
olamayacak. Zaten yapimcilar hedef olarak 2007 y1-
linin yaz basini isaret ediyor. Ancak goriinen o ki EA
ayni BFME II'de yaptigi gibi alttan alta forumlarda
ve kendi web sitesinden saglam bir pazarlama po-
litikasi izleyerek oyunun gelecegini garanti altina
ahyor. Simdi lutfen niformanizi astiginiz yerden
¢tkarin. Silahlarinizi gbézden gegcirin ve disarida sizi
bekleyen Hummer'a binerek tisse dogru hareket
edin. Sizi yeniden gormek giizel komutanim. Hos
geldiniz.

Kaan Ezgimen kaan@level.com.tr

M Yapim EA Games B Dagitim EA Games Bl Web http://www.irrationalgames.com M Sistem PC B Cikis tarihi : 2007 ortasi (tahmini)
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ENT

Platform: PC .
Yapim: Perpetual (IIk oyunlar)
o8 Tiir: Devasa Online Cikis Tarihi: 2006

Webzen'i bir kenara birakirsak, birbirinin aynisi oyunlarn gittik-
¢e goze daha kotii batan bir sekilde tekrarlayip duruyor firma-
lar. Haliyle bize de "bogggk" geliyor.

- Bogkkk!

- Ama Oyle demeyin bizim devasa online'imiz bambaska yahu.

- Hig dyle goziikmiyor, nesi farkhi?

- Antik Roma'da gegiyor bir kere.

- Aaa... Ne giizel. Bir fark daha sdyle, 1sinicam oyununuza.

- Bizde biitiin ¢arpismalarin ¢ok hos animasyonlari var. Uzaktan bir-
birlerine vuruyorlarmis gibi yapmiyorlar. Bakin su Minator beni
kargistyla nasil da havalandirip yere ¢aldi.

- Cidden iyi dustinmissiiniiz. Daha bir senlikli olmus savas ortami.

H er sene E3'teki devasa online oyun sayisi artiyor. Ama NCSoft ve

Bir sonraki Call of Duty sadece konsollara

cikacak olsa da, Infinity Ward PC icin de bir
seyler yaptiklarini agzindan kagird.

Ustelik bizde NPC'lerden takim kurma \/
ozelligi var. i
Nasil yani?

Mesela zor bir zindan temizleyecegiz ama D
adam toplayip biylik bir grup kuracak
vaktimiz yok.

Evet, olur ara sira dyle seyler.

Tamam iste. Bakin simdi 7 tane Minion
summon ediyorum kendime.

m

Evet 8 kisilik bir gruba doniistiim. Simdi
gidip istedigim zindani temizleyebilirim.
m

Gruptaki biiyiiciiler bizi iyilestirirken ondeki gladyatdrler sava-
siyor, okgular geri destek veriyor. Ne giizel, degil mi?

Nasil yani simdi NPC'ler NPC'leri dldiirsiin diye size aylik tcret
mi ddeyecegiz?

Oyle diisiinmeyin ama...

Pis SOE sizi... SW: Galaxies'in de canina okudunuz zaten. Bir
tane adam gibi sosyal yasami olan oyunumuz vardi.

Yok, ben o ekipten degilim.

Sus konusma. Omriimde bdyle sagma sey duymadim. NPC'lerle
grup olup NPC keseceksem neden online oynuyorum?

Ama badylesi de giizel?

Allah sizi bildigi gibi yapsin. -Tugbek

oDVD
S DE
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platform: Wii )
Yapim: Toys for Bob.(Pandemomum)
o8 Tiir: Spor (ikis Tarihi: 2006 Sonu

TONY HAWK'S
DOWNHILL JAM
A RS

goziiken Downhill
Jam'in ne kadar eglen-
celi oldugunu, Wii'nin
biiyili kontrol cihaziyla
oyunu bizzat denedi-
gimde fark ettim. Bir
kere, oyunun onceki
Tony Hawk oyunlariyla
hi¢ alakasi yok. Gorev pesinde
kosmuyorsunuz. Bir yokusun,
bir tepenin veya bir dagin tepe-
sinde 4 kisi baslayip, bayir asagi
hizla, diismeden, en cok artistik
hareketi yaparak inmeniz gere-
kiyor.
Yalniz Wii'nin kontroliine
alisana kadar diizliige ulasmak
hayal oldu benim igin. Aleti sa-
ga sola yatirarak yonlendirip,
hizla salladiginizda boost verdigim kaykaycim, buldugu ilk firsatta ugu-
rumdan asag! atladi durdu. Kontrollerin benim gibi acemi oyuncular
icin basitlestirilmesini talep ediyorum! -Sinan

platform: Xbox360
Yapim: From Software (Armored Core)

2 Tiir: RYO Cikis tarihi: 2006 yazi

ENCHANTED

lasik Japon RYO'larini seviyorsaniz en
Kklasigine hazir olun. Basit bir hikaye,

sevimli karakterler ve Final Fantasy'nin
alti ve yedinci oyunlarindan alisik oldugumuz
standart sira tabanli savaslar. Goz alan biyi
animasyonlari, bol bol 1sik efekti ve giizel ara de-
molar da unutulmamis. Cok klasik olabilir oyun 1
ama tiiriine sadik Japon RYO'su isteyenlere ilag
gibi gelecek. -Tugbek
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Platform: PS3 ) )
Yapim: Square Enix (Grandia 3, Kingdom

Hearts 2) Tiir: RYO Cilus Tarihi: Belli Degil

rum. FF X-2'yi ¢cok az oynamis olmak hala icimde bir ukdedir
ama insanin isi oyun olunca tuhaf bir sekilde her oyuna vakit
ayirmak giiglesiyor. Bu yiizdendir ki Square Final Fantasy 13'li yaptigini
duyurdugunda igim biraz daha burkuldu: Once FF X-2'yi bitirip seriyi
yakalamaliydim. Ama daha sonra Square bombay! patlatip beni dldiir-
di: Bir degil, iki degil, tam li¢ tane Final Fantasy 13 oyunu yapiyorlardi!
ilk ve en efendi FF13'iin ismi Final Fantasy 13 (sagmaladigimi diisiin-
meyin, az sonra ne demek istedigi anlayacaksiniz). Biiyii ve teknolojinin
ic ice gectigi bir diinyada geciyor ve bu diinyanin dnceki FF oyunlaryla
bir ilgisi yok. Bas karakterimiz ¢ok hos bir kiz. PS3'lin grafik yetenegi

4

F inal Fantasy serisini oynayip da sevmeyen var midir? Sanmiyo-

Platform: PS3 .
Yapim: Sony Tur: Akg[yon
(ilas Tarihi: Belli degil

EIGHT DAYS

3'ten iki glin dnceki Sony konferansinda nefesimizi kesen oyun-
E lardan birisi de Eight Days oldu. Dehset bir video esliginde hem

makinenin, hem de oyunu yapan ekibin tiim yetenekleri gozler
oniine serildi. Videonun ¢ogu elden gegirilmis gibi geldi bize ama ol-
sun. Bir TIR"I pusuya diisiirmeye ¢alisan 4 kKisilik ceteye arabayla arka-
dan dalan kahramanlarimiz, etraflarinda mermiler ugusur, camlar pat-
larken, degme Hollywood aksiyonlarina tas ¢ikartan aksiyonlara giri-
yorlar ve video, catismanin gegtigi benzin istasyonunun havaya ugma-
siyla sona eriyor.

Safkan bir aksiyon oyunu oldugu her halinden belli olan Eight

Days'de, partikiil efektleri ve animasyonlar gozlerimizi yerinden firlatti.
Ama dedigim gibi, ¢ok basit bir silah arabirim eklenmis bazi sahneler

bana "oyun ici suisii verilmis render sahneler" kokusunu keskin olarak
verdi. Yine de bu oyun igin ¢ok heyecanlandik. =Sinan

TAATEE

FINAL FANTASY 13

sayesinde oynanis ve vi-
deolar arasinda ayrim yap-
mak cok giic.

Bunun ardindan Final
Fantasy Versus 13 geliyor.
Burada "Versus" karsilas-
ma, ¢arpisma anlaminda
degil, Latince'deki "yon
degistirme" anlaminda
kullaniimis. Yine sadece
PS3 igin yapilan bu ikinci oyun lizerinde FF13'ten farkli, ama ¢ok
saglam bir ekip calistyor: FF7: Advent Children filmini hazirlayan
ekip ve Kingdom Hearts serisini hazirlayan takim birlikte ¢alisiyor
ve bu muhtesem takimin basinda da Tetsuya Namura var!

Final Fantasy 13 serisinin liglincli oyunu ise Final Fantasy Agito
13. Sadece cep telefonlari i¢in hazirlanan oyun, yabana atilacak
cinsten degil. Oyunun hikayesi ilk FF13 ile cakisiyor ve ilk oyundaki
ana karakterlerin biiyli akademisindeki maceralarini konu aliyor.

Peki niye li¢ FF13? Tek bir oyuna yogunlasip kisa zamanda ta-
mamlamak varken ekibi dagitmak ne kadar mantikli? ilk bakista
mantikll goziikmese de Square'in tam olarak aciklamadigi bir pro-
jesi var: Tim Final Fantasy 13'ler "Fabula Nova Crystallis" adli bir
projenin pargasi ve bu projenin firmanin gelecegine yone verecegi-
ni soylediler konferansta. Neler oldugunu oniimiizdeki aylarda eli-
mize detaylar gegince anlatacagiz. -Sinan

platform: PS2, PS3, XBOX, 360, PSP . =
Yapim: Neversoft (Gun, Tony Hawk's serisi)

88 Tiir: Spor (ilus Tarihi: 2006 Sonu

TONY HAWK'S
PROJECT 8

T ony Hawk serisi bence {iglincii oyundan
sonra kendini fazlasiyla tekrarlamaya
basladi ve eski ¢ekiciligini kaybetti. Ye-
niden ayni tadi yakalamasi icin sil bastan ya-
pilmasi gerekiyordu. Neversoft tam da bunu
yapmis. Sifirdan yapilan bir grafik motoru, yeni nesil konsollarda ayni
anda 20 viicut pargasini hareketlendirebilme, cevreyle gercek zamanli
etkilesim gibi yeni 6zelliklerimiz var... Yani bir arabaya bodoslama gir-
diginizde, sabit bir diisme animasyonu yerine biitiin uzuvlarinizin
ahenk igcinde betona yapistigini gorecegiz. Biz onu bunu bilmeyiz, Tony
Hawk'in eski sanini yeniden kazanmasini bekliyoruz. -Sinan
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Yapim: Raven Software (Quake 1, Jedi Knight 2)
Platform: PC ve tiim konsollar
S8 Tiir: Aksiyon Cikis Tarihi: 2006 Sonu

MARVEL ULTIMATE ALLIANCE

ctivision basin konferansi N
Adaima sikici bir oyunla bas- ¢
lar. Ama bu yil kendilerini " i g | i j

asip, acilisi bir poker oyunuyla yap-
malarini da beklemiyordum dogrusu. §
10 dakikalik bu eziyeti el mahkum
¢ektikten sonra, ekrana bangir ban-
gir Marvel logosu gelince “Aha!" de-
dim "iste benim sarkim caliyor". La-
kin yanilmam igin kader aglarini 6r-
miistli bir kere.

Marvel Ultimate Alliance, iginde
tam tamina 140 Marvel karakterini
barindiran bir kavga-doviis oyunu
ve tam bir “nerd" tuzagi. Diinyada
ne kadar ¢izgi roman manyagi varsa ;
bu oyunun delisi olabilir. ilk basta kulaga iyi bir sey gibi geliyor bu. da bizimle ayni diisiinceyi paylasi-

niize ¢ikan her seyi doverek
ilerlediginiz oyun, oldukca
sikici goziikiiyor. Vur, kir,
dok, ilerle... Ama nereye
kadar? Sanirim yapimcilar

Ama X-Men Legends serisini kagirmis birisi olarak, yanimda oturan yordu ki, “realtime lightning, self shadowing mir mir mir..." diye
Tugbek'e sordugumda "bu oyunun Legends 2'den higcbir farki yok ki" agizlarinda bir seyler geveledikten sonra sahneyi terk ettiler. Biz de
demesi, gozimi acti. Bu 140 karakterden sectiginiz 4 karakterle donii- heyecanimizi yani basimizdaki kahve makinesine yonelttik. -Sinan

Platform: PC BIZDEN DUYMUS OLMAYIN AMA
Yapim: o) Project Red Tiir: RYO

GTA & ile ilgili eR—
(ikis Tarihi: 2007 Baharl ‘ ile ilgili E3 boyunca gésterilen tek sey,

basin konferansindaki logosu oldu.
oyun XBox 360’
2007).

Microsoft
Sylendigine gore
a ve PS3'e ayni giin ¢ikacak (19 Ekim

var ve sonuglarinin oyunu nasil etkileyecegini bilemiyorsunuz. Bir-
e i ¢ok RYO'da, doviiste yendiginiz kotii adami oldiiriirseniz siz de koti
: adam olursunuz. Oldiirmezseniz iyi adam olur ve experience kaza-
\\ nirsiniz. The Witcher'da bu tahmin edilebilir sebep-sonug iliskisi
- yok. Mesela, oyunun basinda yakaladiginiz bir haydudu 6ldii-
. riirseniz, ilerleyen boliimlerde sevgiliniz olacak bir kadinin

hayati kurtuluyor ama daha sonra bu karariniz en yakin
" dostunuzun &liimiine sebep oluyor. Gldiirmezseniz, bu
by kez haydutlarin kimin tarafindan tutuldugunu 6g-
"W, reniyorsunuz ama kadininizin hayati biiyiik tehli-
ke altina giriyor ve arkadasiniz iskenceye maruz kali-
yor. Bu ikisinin arasindaki secenekler ise (hayduda is-
kence etmek, dogruyu sdyletme iksiri igirmek gibi)
hep farkli ve sonucunu tahmin edemeyeceginiz sekil-
de etkiliyor hikayeyi. Oyun boyunca bdyle kararlar
vermeniz gereken iki diizine sahne olacak, bu da
oyunu bitirdiginizde bircok seyden pisman olacagi-
niz anlamina geliyor.
Simdilik kulaga hos geliyor ama oyunda hala bir

hamlik var gibiydi. Yine de daha
¢tkmasina bir sene oldugu igin
The Witcher'dan tmitliyim. =Sinan

endime not: Bir dahaki E3'te basin odasina gi-
Kderken yolda karsilastigin Polonyalilardan, lize-

rinde 'Kisiye Ozel Davetiye' yazan bir zarf alirsan,
‘ehe, beni adam yerine koydular!" deyip de davete ica-
bet etme. Sonra firin gibi dar, hamam gibi sicak bir
standa, 20 editorii tikistirip, tam bir buguk saat ayakta
dikiyorlar. Utanmasalar “ben oyunu bitirirken, siz dyle
durun” diyecekler! insan bir su verir, “hele ge¢ sdyle ki-
zanim, bi soluklan"” der. Nerdee...

Misafirperverlikten sinifta kalsalar da, ilk oyunlarini ya-
pan bir firma igin ¢ok iddiali CD Project Red. "The Witcher
2007'de ¢iktiginda, PCigin ¢itkmis en iyi RYO olacak!"
diye hi¢ ¢ekinmeden sdyliiyorlar. Neverwinter Nights 1
motoruyla yapilan oyunun, Neverwinter Nights 2'den
daha iyi goriiniiyor ve oynaniyor olmasi, bu iddialarinin §
arkasinda durabileceklerini gosteriyor.

Zaten bir sliredir takip ettigim bir oyundu The Witc-
her. Polonya'da iinlii bir fantezi yazarinin evrenini konu
almislar. Diinyasi ¢ok karanlik, yonettigimiz karakter de
siitten ¢ikmis ak kasik degil, bir seytan avcisi olarak
her yola basvurabiliyor. Oyunda dogru veya
yanlis se¢imler yok. Sadece “secimler"”
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(Halo, Tony

latform: P, PS3, 360 Yapim: Gearbox S_oftware
(1o Hawk's Pro Skater 3 (PC versiyon-
8 |an)) Tiir: Taktik FPS Cikis Tarihi: 2007 Bas!

5

BOTHERS IN ARMS: HELL'S HIGHWAY

gercekei ve ¢ok yogun ¢arpismalar yasa-
tan, siper ve mevzilenmenin 6nemini gos-
teren BiA serisi, bliylik bir hizla 2. Diinya
Savasi FPS'lerini sevenleri kendine cekti.
Ama ben onlardan birisi degildim...

Taa ki Brothers in Arms 3'lin VIP goste-
rimine girene kadar. Oyun o kadar degis-
mis, o kadar giizellesmis ki gozlerime ina-
namadim. Unreal Engine 3 kullanan BiA3,
tamamen yenilenmis goziikiiyordu. At-
mosfer ¢ok siki. Demonun baslangicinda,
icinde sakince dinlendigimiz diikkanin di-
sina havan mermisi diisiince ortam ce-

henneme doniiyor. Patlamanin sokuyla sokaga dogru sersem sersem
yiirliyen bizim karakterin sadece basini yonetebiliyoruz. Sonra bir ta-
kim arkadasimiz bizi yakalayip "Sakin ol! Dur!" diye yiiziimiize bagiri-

platform: PC Yapim: Massive (Ground

Control serisi) Tiir: GZS
(ikis Tarihi: 2007 ortas

3'ten aylar dnce Sinan bu
E oyunun adini sayitklamaya

baslamisti. Her yakaladigina
“World in Conflict'in ne kadar da
glizel" olacagini anlatiyordu. Ha-
liyle, Vivendi standina girdigimizde
oyuna saldiracagini diistintiyor-
dum. Ama onun dikkatinin bir an-
lik dagilmasi (stand kizlari mi? Yok
canim) tek bos sandalyeyi kapma-
mi sagladi. Sinan oflaya puflaya
F.E.A.R."In ek gorev paketine yone-
lirken, ben de oyuna daldim.

Oyunun E3 demosu ¢ok oyuncu-
luydu. Aslinda bu yiizden oyunun
en garpici bazi 6zelliklerini géremi-
yordunuz. Ama bunlari gecen ay
size zaten anlatmistik. Cok oyuncu-
lu modda da olsa oyunun grafikleri
agzimi agik birakti. Bu grafiklerle iki sene
once FPS olarak ¢iksa herkes ne giizel grafik-
ler derdi yine.

Oyunun denedigim ¢ok oyunculu modu
da bir hayli enteresandi. Sekiz kisi iki takim
halinde oynuyorduk ve oyunun isleyisi bir
parca FPS'lerden esinlenmis gibiydi. Oyuna
girdiginizde hava birligi, piyade ve zirhl si-
niflarindan birini segiyorsunuz ve hangi sini-
fl segmisseniz sadece onun birimlerini kulla-
nabiliyorsunuz. Zaten iis kurmak falan yok.
Siirekli olarak destek birligi puaniniz doluyor
ve puaniniz yettigi kadar birimi oyuna soka-
biliyorsunuz. Ama her oyuncu tek bir tip bi-
rim yonettiginden koordinasyon ¢ok dnemli.

Mesela ben 6nce hava birimlerini segtim

n iyi 2. Dlinya Savasi FPS'si" tahti girdi bir dongiiye, siirekli el
degistiriyor. Once Medal of Honor vardi, daha sonra Call of Duty
geldi, simdi de Brothers in Arms liderlige oynuyor. Kiiglik ¢apli,

ve sekiz helikopterlik bir takim aldim. Sicak
gatismaya dogru ilerlerken bizim ekipten bir
tank takiminin, daha kalabalik bir diisman
tank takimi tarafindan koseye sikistirildigini
gordiim. Hava biriminin dstiinliigliyle hemen
miidahale edip diisman tanklarini kolayca
temizledim. Ama destek olmadan ilerlemeye
kalkinca yolumu karadan havaya roket atan
zirhlilar kesti. Haliyle de helikopterlerimi
harcadilar. Ama ben son birimlerimle sava-
sirken bizim takimdan iki ayri tank birligi
ortama dalip diisman zirhlilari sikistirmisti
bile.

Doniip bu sefer tank birlikleri aldim.
Tanklarimla en yakindaki stratejik noktay:
ele gecirdim. Bunun igin birbirine bagh iig

yor, ¢linkii kolumuza biiylik bir cam pargasi saplanmis. Yapimcila-
rin "kardeslik anlan™ dedigi bu sahneler oyundaki karakterlere da-
ha fazla issnmamizi, atmosfere daha ¢ok girmemizi saglayacak.

Fizik motorundan bahsetmek istemiyo-
rum, ¢linkii inanilmaz. Takim arkadasimiz
olan bir bazukaci, karsidaki evin pencere-
sinden igeri ates edince firlayan pargalar-

_ dan bir tanesi tam oyunu oynayan gorevli-
- nin burnunun dibine diisiince irkildi adam.

% Daha sonra bu pargayi siper olarak kulla-

narak yolun basindaki Alman anti-tank ti-
mini vurdu. Bu tiir dinamik sahneleri
PC'lerde gorlip goremeyecegimizi sordu-

& gumda “360 ve PS3'iin ¢ok cekirdekli is-

lemcileri, bu tiir fizik hesaplamalarini ¢ok
kolay yapiyor. Ne yazik ki PC'de fizik modeli

bu kadar detayli olamayacak" dedi, tiziildim.
Yine de gosterimden ¢iktigimda tahtin Hell's Highway ile Brot-
hers in Arms serisine gegecegine emindim. -Sinan

ayri hakim tepeyi ayni anda tut-
mam gerekti. Ciinkii boylece bir
zincir kurmus oluyorsunuz ve stra-
tejik nokta size geciyor. Bu zincir-
leri kurmazsaniz, birimleri cektigi-
niz an stratejik noktalar elinizden
gidiyor. Boylece kurnaz oyuncularin
hi¢ savasmadan nokta nokta gezip
tisleri kendi takimina gegirmesi en-
gellenmis.

Ama sekiz tankla li¢ nokta ele
gecirince haliyle birimleriniz pek
bir dagilmis oluyor. Ortadan dalan
bir diisman hafif zirhli takimi nere-
deyse tanklarimin isini bitiriyordu.
Son anda yanlardan sarip elimine
ettim. Ama diisman kaybettigi te-
peleri almaya kararli olmali ki lize-
rime dogru birkag oyuncunun bir-
den geldigini gordiim. Ben tanklarimi sa-
vunma pozisyonuna sokarken bizden bir he-
likopter takimi onlari yavaslatti. Ama rakibin
dort oyuncusu birden lizerime geliyordu ve
bu tank, asker, helikopter giiruhuna karsi
hi¢ sansim yoktu. Ben son duami ederken
onlar karsidaki kopriiyli almis tizerime dogru
geliyordu. 0 anda kopriiniin iizerinde biiyiik
bir patlama oldu, patlama gittikge biiylidii
ve biitlin ekrani aydinlatti. Benim sagladi-
gim strateji puanlari sayesinde biri niikleer
fiizeyi diismanin tam gobegine cakmisti. Oy-
le hayran hayran bakakaldim. Oyunu sadece
bes dakika oynamistim ama bugiine dek ¢ok
oyunculu bir stratejide bu kadar eglendigimi
hatirlamiyordum. -Tugbek
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platform: PC Yapim: Gas Powered Games
(Dungeon Siege, Total Annihilation

(ilis Tarihiz 2007 basi

) Tiir: IS

SUPREME COMMANDER

Commander. Bu sene E3'te yine Chris
Taylor'dan bizzat dinleme sansim oldu oyu-
nu. E3'te Chris'in gosterdigi demo gergek
oyuna koyacaklari haritanin sadece altida
biriydi. Ama yine de émriimde gordiigiim en
biiylik GZS haritasiydi. Birimlerin gesitliligi,
kimisinin boyutlar hayran birakiyor insani.
Savas alani kizistiginda cidden oyunun heye-
cani ¢ok yiikseliyor.

Ama haritadaki detay seviyesi ve birim
grafikleri ortalamanin hayli altindaydi. Ya
bilgisayarin oyunu kaldirabilmesi icin grafik-
ler asagl ¢ekilmis ya da hala oyunun tasarimi
devam ettiginden son halleri degil. Agikgasi
ben daha iyisini bekliyordum.

Diger yandan oyunun kendisini gordiigiim
zaman Supreme Commander'in tam anla-
miyla dev giigler savasi oldugunu daha iyi
anladim. Oyunda ufak tefek seylerle ugrasa-
cak haliniz yok. Dev bir alan ve dev bir ordu-

egen yazdan beri en heyecanla bek-
G ledigim GZS oyunuydu Supreme

platform: PC Yapim: NCSoft (Lineage Il

GuildWars) Tiir: Devasa Online RYO
(ikis Tarihi: Belli Degil

nuz var ve mikro yonetim bu dev resim igin-
de akliniza gelecek son sey. Oyunun demo-
sunda da Chris abi dogru birimleri Uretip
dogru zamanda savas alanina siirmekle mes-
guldli hep. Sadece dev birimlerin ne alemde
oldugunu kontrol ediyordu. Ayrica demoyu
tahmin ettigim gibi niikleer patlama ile sona
erdirdi. Bir nuke ile ka¢ birim yok edebilirsi-
niz? Ben yiizlercesinin yok olusunu gordiim

Buggs Bunny,
iizerine kurulu

Thief ve Deus Ex'i
Valve ile birlikte calisiyor.

StearP ii-zerinden dagitacagi kesinlesti. Oyunun ne
oldugu ise biiyiik bir soru isareti. Bir

tmOmUm<

ama herhalde oyunu oynadigimizda bu sayi
binlerle Olgiilecek. Higbir GZS'de boylesine
gliclli bir silah olmamisti.

Chris Taylor'in demo tanitiminin en en-
teresan yani ise ellerinde koca bir pankart
ile gelen hayranlarinin sunum boyunca te-
zahiirat yapmasiydi. Bir oyun tasarimcisi-
nin boylesine sevildigine ilk kez sahit olu-
yorum. -Tugbelk

In yapimcisi Warren Spector, artik
Yeni ve ¢ok gizli oyununu

rivayete gore

Duffy Duck gibi izgi film karakterleri

bir oyun iizerine calisiyor Spector.

Platform: PS3, XBOX 360 Yapim: Propaganda
(ilk oyunlar) Tiir: FPS
ol Cilis Tarihi: 2007

TUROK

ha da E3'lin en biyiik siirprizi. Kimin aklina gelirdi ki
ABuena Vista'nin tozlu raflardan bulup Turok'u yeniden

yapmayi diisiinecegi? Daha fuarin girisinden itibaren her
yer Turok afisleriyle doluydu ve Buena Vista standina girince Turok
odasi gozden kagmiyordu. Sanki E3'iin i¢inde patlamaya hazir kap-
kara bir yanardag gibiydi. Heyecanla daldik biz de bu dev kaya
parcasina. Ama maalesef iceride oyun igi hicbir sey gdstermeyen
giizel bir video vardi sadece. Asagidan dumani da verdikleri igin
pek bir etkiledi, pek dokundu video bana. Ama oyunla ilgili en
ufak bir sey anlatmadi. Video giizel de oyun nerede oyun? -Tugbek
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platform: Wii Yapim: Retro Studios (Metroid
prime 2: Echoes) Tiir: FPS
oll Cilas Tarihi: Belli degi

METROID PRIME 3
CORRUPTION

ir giin once Nintendo'nun basin konferansinda Wii'nin
B devrim yaratmaya aday kontrol cihazi-
ni gorlip hayran kalmistim. Ama en

¢ok merak ettigim FPS oyunlarinda ne kadar ise
yaradigiydi. Haliyle de Wii'nin standina girince dene-
digim ilk oyun Metroid Prime 3 oldu. Oyun Wii kontrol cihazi ve
Nunchuk ekiyle oynaniyor. Asil cihaz sag elinizde bakisinizi yo-
netiyor. Bugiine kadarki FPS'lerden farkli olarak da hedef orta-
ya sabitlenmis degil. Ekranin neresine tutuyorsaniz o noktaya
hareket ediyor. Samus'u dondiirmek icin hedefi ekranin ke- £
narina getiriyorsunuz. Sol elinizdeki Nunchuk eki ise
tizerindeki D-Pad sayesinde ileri geri ve sag sol hare-
keti saghyor.

Bir FPS'yi bu yontemle oynamak basta garip geliyor. Ama L4
o kadar hizli alisiyorsunuz ki sasmamak miimkiin degil. Nintedo isleri kolaylastir-
mak i¢in Metroid Prime'da olan diismana kilitlenme fonksiyonunu da eklemis. Boy-
lece illa kontrol cihazini tam diismanin lizerine getirmekle ugrasmaniza gerek yok,
¢ok seri oynayabiliyorsunuz oyunu. Hatta bugiine kadar oynadigim en hizli konsol
FPS'si oldugunu sdyleyebilirim.

Oyunda kontrol cihazinin hareket algilama fonksiyonunu kullandiginiz enteresan
goziimler var. Mesela demodaki bir kapinin ilging bir kilit sistemi vardi. Wii kontrol ci-
hazini ileri dogru uzatip kilidin kolunu tutuyorsunuz. Sonra kendinize dogru cekip ye-
rinden oynatiyorsunuz. Elinizi saga dogru cevirdiginizde kol da doniiyor ve tekrar elinizi
ileri uzatip kolu yerine oturtuyorsunuz. 0 kadar dogal hissettiriyor ki bu sanki gercekten o kolu
tutup gevirmissiniz gibi geliyor.

Ayrica sol elinizdeki Nunchuk pargasinin da kendi hareket algilayicisi var. Bununla Samus'un
enerji kancasini kontrol edebiliyorsunuz. Mesela diismanin kalkani varsa elinizi ayni olta firlatir gibi
bir hareketle savuruyorsunuz ve kanca kalkani yakaladiginda hizla ¢ekip kalkani diisiliriyorsunuz.

Oyunun grafikleri, ortami ve ruhu ayni Metroid Prime. Ama Wii kontrol cihazi dylesine degis-
tirmis ki her seyi, Metroid Prime 3 bugiine kadar oynadigimiz hi¢bir oyuna benzemiyor. ~-Tugbek

platform: PC Yapim: N(Soft.(Lineage 11,
GuildWars) Tiir: Devasa Online Spor
o8 (ilis Tarihi: Belli Degil

SOCCER FURY

(Soft tonla devasa online oyun gelis- hareketler ekleyin. Evet, evet... Shoalin Soc-
Ntiriyor ama bir yandan da oyunlarini cer'a yakin bir seyler var bu oyunda. Oyunda
nasil farklilastirabileceginin hesabini

rol yapma 0Ogeleri de var elbette. Zamanla ye-
iyi yapiyor. Soccer Fury'yi gordiigimde "Fut- teneklerinizi ve ekipmanlarini gelistirebiliyor-
bol'un devasasi mi olur?" diye sormadan ya-

sunuz. Ayrica takimlar ve takimlar arasi bit-
pamadim. Ama oyunun videosunu izleyince mek bilmez ¢ekismeler de olacak.
“Neden olmasin ki?" seklinde degisti sorum. NCSoft oyunun ¢ok detayina girmedigi igin
Futbol dediysem en sikisindan sokak topu bilgilerimiz simdilik bu kadar. Ama Soccer
soz konusu olan. Yani tekmesi tokadi bol ola-

Fury gelmis ge¢mis en enteresan devasa onli-
nindan. Buna biraz da fantastik karakterler ve ne oyun olmaya aday gibi. -Tugbek

LEVEL

E3'te Isi
0 L EVELLED

Bu sene de E3'e 60 binin iizerinde kisi ka-
tildi. Ama bu 60 bin icinde ii¢ tanesi vardi
ki gelmeseydiniz daha iyi olurmus deme-

mek elde degil.

MO PHOTOGRAPHY

Square'in “Resim (ekme Abicim"” oglani:
Diisiinsenize E3'e gidiyorsunuz, iistelik
Square'in standinda gorevlisiniz. Ama tek
yaptiginiz elinizdeki komik tabelayla orta-
likta kosturup resim gekmesinler diye ug-
rasmak. Biitiin giin yediginiz “¢ekerim ula
sana ne!" firgalar da cabasi.

Gears of War'un “Diinyanin Sonu Geldi"
adami: Bu garibani iceri de almamislardi.
Fuarin kapisinda biitiin giin elinde tabela
poz veriyordu. Eee ama tipe bakar misiniz,
almazlar seni tabii igeri? insanin bayle bir
isi kabul etmesi igin agliktan dliiyor olmasi
lazim.

P
W :

“Ben E3 Kizi Degilim! Salagim Ben!" kizi:
Fuar bitmis, diismiissiiniiz otel yoluna, ak-
liniz gordiiklerinizde, ayaklarinizda kara
sular... Karsiniza dikiliyor bu tip “E3 kizla-
rina hayir, kizlar gitsin oyunlar gelsin, kiz
istemiyoruzzzz" diye bagiriyor suratiniza.
Yahu fuar bitmis, kizlar zaten gitmis, ayri-
ca bu sene yasakhlardi, sonra sen caktir-
madan web sitesi reklami yapiyon... Ayrica
E3 kizlarini protesto ediyon ama sen nesin
kuzum? Sen cirkinsin de iistelik. Gekil, ka-
¢il... Koma bizi yolumuzdan! -Tugbek
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TITREN O0YUN

FOANES

ALTI OYUN, ON DOKUZ YIL, YiHIVIj MILYON SATIS VE BIR ADAM.
HIDEO KOJIMA YARATTIGI FENOMENI ANLATTI

Gear isimli oyunla ne kadar bliyiik bir siireci baslattiginin farkinda bile degildi. 0 zamanki bilgisayar sistemleri-
nin kisitlari ve geng Hideo'nun icindeki atom bombasi korkusu ona bir dahi olmanin yolunu agmisti. Simdi ise
geldigi noktada diinyanin en iyi oyun yapimcilarinin arasinda ve yarattigi seri yirmi milyondan fazla satti.
Ve size uzun zamandir akhmizdaki Metal Gear Efsanesi yazisini hazirlamanin zamani geldi. Kojima'nin miikemmel se-

A slinda bir film yonetmeni olmak isteyen Hideo Kojima, tesadiifen girdigi Konami'de 1987 yilinda yarattigi Metal

Hazirlayan MegaEmin™

DiIKKAT!
BU YAZI SERININ
HIKAYESI HAKKINDA

[
DAHA GIRMEDIYSENiZ

naryolari ile yarattigi Metal Gear Evreni'nin en 6nemli bes oyunu ve biitiin diinyanin merakla bekledigi altinci oyun ile OYUNUN

ilgili tlim bilinenleri 6grenmek lizeresiniz. Oyunlari, olan biteni daha iyi anlayabilmeniz igin serinin hikayesinin tarihsel
akisina gore yazacagim. Her oyun icin 6nce oyunun kisa bir yapim hikayesini, tistad Hideo Kojima'nin agzindan, daha

SURPRIZLERIN
BOZABILIR.

sonra da oyunun hikayesini ¢dziimleyerek anlatacagim. Hadi bakalim, baslayalim. Yolumuz uzun.

épun SNAKE'iN OYUNDAN OYUNA GELISIMi

2004 - PlayStation 2

Eski zamanlara uzanan bu oyun, kahramanimiz Solid Snake'in babasi
Big Boss'un hayatinin énemli bir bolimiinii anlatiyor. Bu efsanevi as-
kerin hocasi The Boss'u taniyor ve Revolver Ocelot'un toy halini goriiyo-
ruz.

Kojima diyor ki... “Destanin baslangi¢ noktasi”
“Amerika 1963 ve 64'deki Kennedy suikasti ve Vietnam Savasi ile bir-
likte zor giinler gegiriyordu. Ben de MGS3 i¢in ¢ok zengin malzeme
sunan bu zaman dilimini se¢tim. Kariyerimde babalik ile ilgili yeteri
kadar oyun yaptigimi diisiindiigiim i¢in bu oyunda “analik” temasini
on plana g¢ikartmak istedim ve bunu saglayacak bir karakter yarat-
tim. Bu karakter sonradan The Boss'a doniistii. Bu ana - ogul tarzi
iliski sayesinde senaryom 60’'larin klasik ajan hikayelerinden daha
farkli bir boyut kazanmis oldu. The Boss, Snake'i seviyordu, onun ho-
casiydi ve bir anne gibiydi. Fakat bir sekilde daha karmasik ve ¢ekis-
meli bir iliskileri vardi. Annelik tarafini her seyden ¢ok ifade etmek
zorunda oldugumu biliyordum. Boss'u tasarlarken tek gogsii disari-
da, ¢cocugunu emziren bir ana hayal ettim.
Onu ilk dizayn ettigimde gogsii civarinda
Snake'in bir dovmesi vardi. Ates ettigi zaman
gogsii sallanacak ve Snake'in resmi giiliiyor-
mus gibi olacakti. Giilen yilani gordiigiiniizde
hayatiniz son bulacakti. Bu diisiinceden vaz-
ge¢meme ragmen Boss unutulmaz bir karak-
ter oldu ve Jack’i (One Eyed Jack, Naked Sna-
ke ve Big Boss diye tanimlanan kisi MGS 3'te
yonettigimiz kisidir. MGS 1 ve 2'deki Solid
Snake'in genetik babasidir) tanimlad1.”

38

Neler oldu?

2. Diinya Savasinin sonunda diinya dogu ile bati olarak ikiye
boliinmiistii ve Soguk Savas baslamisti. 1962'de Sovyet bilim
adami Nikolai Stepanovich Sokolov, bir Amerikan Ajani ile konu-
sarak iltica talebinde bulundu. Kendisi bir silah uzmaniydi ve
Ruslar'in ilk insanh uzay roketinin yapimina da yardim etmisti.
Talebin sebebi, Sokolov'un bir siire sonra yaptigi silahlarin gii-
clintin kontrolden ¢iktigini anlamasi ve gorevi birakmak isteme-
siydi. Bu durumda dnce ailesi, ardindan da Sokolov ilkesinden
kacirildi. Binbasi Zero, Sokolov'u Berlin duvarindan gegirmeyi de
basardi fakat yolculuktan dolayr kotii durumdaki Sokolov'un Ba-
t1 Berlin'de hastaneye yatiriimasi gerekiyordu. 0 sirada Amerika,
Ruslar'in Kiiba'dan fiizeleri kaldirmayi reddetmesinin krizini ya-
siyordu. Diinya bir niikleer krizin esigindeydi. Baskan John F.
Kennedy, bir sekilde Sovyetler Birligi ile anlasma yapmak ve fii-
zeleri cektirmek zorundaydi. insanlara Amerika’nin anlasmadaki
roliiniin Tirkiye'de bulundurdugu niikleer silahlari cekecegi ola-
rak lanse edildi. Gergekte ise Amerika, Sokolov'u Ruslar'a geri
vermeyi kabul etmisti. Ruslar onu silah gelistirmeye devam et-
mesi icin zorladi.

1964 yilinda Amerikan Hiikiimeti, Naked
Snake'i Sokolov'u geri getirmesi icin gizli go-
revle Sovyetler Birligi'ne yolladi. 0 sirada
Shagohod adindaki savas tanki Amerika'ya
niikleer saldiri yapmasi icin hazirlaniyordu.
Sokolov hayatini kaybetti, fakat Naked Snake
Shagohod'u durdurmayi basardi ve Philo-
sopher's Legacy'nin Amerika'nin eline geg-
mesine de biiylik katki sagladi. Amerikan
Hiikiimeti, Naked Snake'e gorevi geregi ho-
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casl ve efsanevi bir asker olan The Boss'u oldiir-
diigli icin Big Boss tinvanini verdi. Oyunun so-
nundaki seremoniye ragmen Big Boss mutsuzdu,
¢uinkli hiikiimet biiylik bir vatansever olan hoca-
sinin 6liimiine sebep olmus ve onu insanlara bir
vatan haini olarak lanse etmisti. Big Boss 1971
yilinda yiiksek teknolojili 6zel kuvvetler birimi
FoxHound'u kurdu. 1972 yilinda "Les Enfants Ter-
ribles" projesi ile “Big Boss'un ¢ocuklar" dogdu.

1987 — MSX2, NES

Serinin ilk yapilan oyunu olmasina ragmen, hi-
kayesi MGS3'ilin bittigi yerden baslayan Metal
Gear'da kahramanimiz Solid Snake ile ilk kez ta-
nisiyoruz. Geng Hideo Kojima, Konami'den aldigl
bir gorev lizerine kendisini Metal Gear'i yaratir-
ken buldu. Bir savas oyunu yapmasi istenmisti
ama bunu yeni ve gliglii NES konsolu igin degil,
¢ok daha diisiik kapasitesi olan MSX2 Home
Computer igin tasarlamasi gerekiyordu.

1B | The Philosophers, Birinci Diinya Savasi
P sirasinda Amerika, Sovyetler Birligi ve
| . . | ¥ ‘ Cin'in en kuvvetli, varlikli ve etkili on
&l . ) | B iki ailesi tarafindan Almanya, Avustur-
‘ | u b‘ in " ‘ ya-Macaristan ve Tiirkiye'ye karsi gli¢
ol b i - - olusturmak igin kurulmus, sonradan da
insanlarin iyiligi icin diinyanin gelecegini kontrol etmeyi kendine amag edinmis bir
organizasyondur. Amaglara ulasiimasi igin Philosopher's Legacy (Filozoflarin Mirasi)
fonu kurulur ve fona 100 milyar Dolar para yatirilir. (1945'deki bu para, 1964 sart-
larinda 600 milyar, giiniimiizde ise bir trilyon dolara esdegerdir). Bu fon sayesinde
Philosophers Birinci ve ikinci Diinya Savaslari arasinda kendi devletlerinin nere-
deyse tiim politik hareketlerini kontrol eder. Hatta karar organi olan on iki kisilik
Wisemen Komitesi, kendi tilkelerinde yonetim igin kimin secilecegine veya elene-
cegine bile karar verirdi.

ikinci Diinya Savasi'nin ardindan komite iiyeleri birer birer 6ldii ve organizasyonun
ulusal kollari birbirinden ayrilmaya basladi. Yeni tiyeler baris yerine savaslarin ol-
masini ve boylece diinya dengelerinin istedikleri gibi yonetilebilmesini istiyorlardi.

Organizasyonun para akisini kontrol eden kisi (Albay Volgin'in babasi) sadece Rus-
lar'in rgiitte tam kontrole sahip olmasi icin mirasi ¢aldi, parcalara béldii, Isvicre,
Avusturya ve Hong Kong da dahil olmak lizere diinyanin gesitli iilkelerindeki ban-
kalara dagitti. Hesap bilgilerini ise bir mikrofilmde topladi. Parayi lig iilkeden han-
gisinin ¢aldigl bulunamadig icin kimse cezalandiramadi. Snake Eater operasyo-
nunda mirasin yarisi, alti sene sonra, 1970'de ise KGB'nin elindeki diger yarisi
Amerikalilar'in eline gegti ve Amerikan kolu organizasyondan tamamen ayrilarak
ismini The Patriots (vatanseverler) olarak degistirdi. 2009 yilinda Patriots, Ameri-
ka'daki tim bilgilerin dijital akisini kontrol eden bir program ile iilkelerini kontrol
etme fikri lizerine yogunlasti. Bir diger ismi de La-Li-Lu-Le-Lo olan bu organizas-
yonun da on iki kisilik bir komitesi vardi ve kimliklerini “atanan" ABD Baskanlari
dahil kimse bilmiyordu.

W “Metal Gear'in ilk yuvasi:
MSX2 Home Computer”

THE SORROW VE THE BOSS ILISKISI

The Boss'un babasi bir Philosophers mensubu idi. Philosophers, yalnizca babasini
oldiirmekle kalmamis, ayni zamanda The Boss'un radyasyona maruz kalmadan on-
ce 1944'deki miittefik giiglerin linlii Normandiya ¢ikartmasinda dogurdugu gocugu-
nu da ondan almislardi. Cocugun babasi The Boss'dan iki yil 6nce dlen The Sorrow
idi. Ve aslinda The Sorrow'u verilen gorev geregi dldiiren de The Boss'un ta kendisi
olmustu. Philosophers'in The Boss'un elinden aldigi ¢cocuk ise The Boss'un yardimi
ile heniiz yirmi yasinda Binbasi olan Ocelot'un ta kendisi idi.

Kojima diyor Kki...

“Her seyi baslatan oyun”

“MSX2’'nin kapasitesi ¢ok sinirliydi, dyle ki ayni
ekranda ugusan kursunlarla beraber iigten faz-
la karakter yer alamiyordu ve oyuncularin sa-
vasi sonraki ekranlara tasimalarina imkan
yoktu. Bu sartlar dahilinde oyunu savas tarzin-
dan ¢ikartmayacak bir konsept gelistirdim. Sa-
vasmaktan ¢ok kagtiginiz bir savas oyununda
¢ok fazla diisman da olmasi gerekmiyordu.
Oyun bu haliyle MSX2 i¢in piyasaya ¢ikti ve ol-
dukga da tutuldu. Asil bomba Konami'nin oyu-

manlari hem de dostlar tarafindan
korkulan bir kahraman ve tam bir
kacik olarak goriilliyordu.

yiik diisman olarak koymak pek anlamsiz ola-
cakti. Ben de dnce Amerika'ya baktim, kara,
hava ve denizde giden silahlari vardi, ama

nu NES'e port etmeye karar vermesinden sonra
oldu. Oyun aninda hit oldu ve sadece Ameri-
ka'da bir milyon satti. Benim ise NES versiyo-
nunda hi¢ s6z hakkim yoktu. Bu versiyonda
oyunun boss'u bile yoktu, sadece bir bilgisayar
ekranina ates ediyordunuz. Oyun tamamen bir
copliiktii.

Benim biiyiidiigiim zamanda, iilkem daima
niikleer savasin golgesindeydi. Ben de bu za-
manlarin korkutuculugunu bir sekilde yansit-
mak istedim. Ama niikleer silahlar dyle pek he-
yecan verici seyler degildirler. Bir oyuna en bii-

H Evet Metal Gear bu
grafiklerle bile muhtesemdi.

gercek anlamda mobil bir niikleer silahlari
yoktu. Boyle her yere gidebilen ve her yere ates
edebilen bir silah ile niikleer savasin sinirlari
da genisleyecekti. Baskalarina tuhaf gelse de
bayle bir aletin bir yiiriiyen tank olmasi gerek-
tigini diisiindiim ve bu fikirle yola ¢iktim."”

Neler oldu?
1995 yilinda Giiney Afrika'nin derinliklerinde si-
lahlanmis kiiglik bir devlet olan Outer Heaven
diinyanin basina dert oldu. Batili devletler bura-
da dev toplu katliamlar yapabilecek bir silahin
yapilmakta oldugunu ortaya gikarttilar. Tehlikeyi
ciddiye alan ABD, konuyla ilgilenmesi icin efsa-
nevi asker Big Boss'un kurdugu ve lideri oldugu
Yiiksek Teknolojili Ozel Kuvvetler Birimi FoxHo-
und'u gorevlendirdi. Gorevi alan Big Boss, bdl-
geye hemen Gray Fox'u gonderdi. Gray Fa
masindan birkag glin sonra son bir me

Bolgeye sizan Solid Snake dnce-
likle Gray Fox'u kurtardi ve ondan
Metal Gear TX-55 denilen niikleer
flizelerle donatilmis savas tanki
hakkinda bilgi aldi. Zorlu orman
kosullari ve diisman askerleri onu
yavaslatsa da yildirmadi. Sonunda
yerin yiiz kat altindaki iisse giren
Solid Snake, Metal Gear'i yok etme-
yi basardi. Tam Outer Heaven'dan
ayrilacakti ki Big Boss ile karsilasti.
Big Boss, FoxHound'un basinday-
ken, ayni zamanda parali asker ve
silah saglayan ozel bir askeri sirket
(PMQ) islettigini ve bunu biiylitmek
icin Ullkesine ihaneti segerek Oute
Heaven'i iis olarak segtigini a
Caylak Snake'i goreve gond
eki amac| ise sad




OCELOT'UN OYUNDAN OYUNA GELiSiM

gini soyleyen Big Boss, iissiiniin kendi kendini
imha mekanizmasini ¢alistirdi ve kacti. En son
savunma teknolojisi ile ve en giglli askerlerle
donatilmis olan "girilemez orman" alevler igeri-
sinde yanmaya basladi. Solid Snake ilk gorevini
basariyla tamamlamis, ama bu katliam onda ka-
licr psikolojik hasar birakmisti.

Metal Gear'i sahiplenen Komani yine Hideo Koji-
ma'ya sormadan NES igin yeni bir oyun hazirlatti
ve adini Metal Gear: Snake's Revenge koydu. Ar-
dindan Kojima gercek devam oyunu olan Metal
Gear 2: Solid Snake'i MSX2 igin tasarladi fakat bu
oyunun Japonya disina satilmasi on bes yillhigina
yasaklandigi i¢in gozlerden uzak kaldi. Sonunda
bu siire doldu ve hem Metal Gear, hem de Metal
Gear 2, PS2'deki MGS3: Subsistence'a eklenerek
yeniden goriicliye gikarildi.

Kojima diyor Kki...

""Destanin kayip parcasi”

“Bir giin oyunun devaminin yapilacagini 6g-
rendim ve bu konuda yapabilecegim higbir sey
yoktu. Snake's Revenge Kuzey Amerika'da sati-
sa sunuldu. Bir aksam eve giden trende sans
eseri Snake's Revenge'i hazirlayan takim ile
karsilastim. Bu takim benimle MSX2'deki oriji-
nal Metal Gear'da da beraber ¢alismisti. Seri-
nin fanatikleri gibi onlar da Snake's Revenge'in
gergek bir devam oyunu olmadigini biliyorlar-
di. Geri gelip onlarla beraber bir Metal Gear
oyunu yapmami onerdiler. 0 anda baska bir
oyun iizerinde g¢alisiyor olmama ragmen tren-
den inip eve yiiriiyene kadar teklifleri bir tiirlii
aklimdan ¢ikmadi. Evime vardigimda yeni oyu-
nun konsepti ¢coktan hazirdi bile. Ertesi sabah
ofise Metal Gear 2: Solid Snake'in planlari ile
gittim.”

Neler oldu?
1999 yilinda diinya bir enerji krizi ile karsi karsi-
ya kaldi. Petroliin beklenenden cabuk tiikenece-

gi ortadaydi, fakat pratik kullanima sahip bir al-
ternatif enerji kaynaginin gelistirilmesi ¢ok yakin
gorliinmemekteydi. Petrol fiyatlar firlamis, diin-
ya ekonomisi allak bullak olmustu. Tam 21. yiizyil
kargasa getirecek derken, bir bilim adaminin
icadi tlim havayi degistirdi. Dahi Cek bilim ada-
mi Dr. Kio Marv, Qilix adinda, petrolii rafine
ederek ¢ok daha saf forma dontistiiren bir mik-
roorganizma kesfetmisti. Diinya bu kesif ile
enerji krizinin ¢oziimiinde bir umut 15181 yakala-
misti ve Qilix'in bir an evvel kullanima sokulmasi
beklenmekteydi. Birden bire Dr.Kio Marv'in kagi-
rilmasi ile herkes saskina déndii. Arastirmalarin
sonucu 1997'de Orta Asya'da ortaya ¢ikan "Zanzi-
bar Land" adli bir rejimi suglu gostermekteydi.

Savasmay! birakmis olan Solid Snake, bu
onemli olaydan dolayi tekrar goreve cagrildi ve
kendisinden Dr. Kio Marv'i bulmasi istendi. Zan-
zibar'a sizan Snake, Gray Fox tarafindan kontrol
edilen yeni model Metal Gear D ile karsilasti. So-
lid Snake once Metal Gear D'nin, ardindan da
mayin tarlasinin ortasinda yumruk yumruga mii-
cadelede eski dostu Gray Fox'un Uistesinden gel-
mesini bildi. Artik goriilecek son bir hesap kal-
misti. Big Boss “savasin tadini bir kez alan, bir
daha savas alanini terk edemez. Ben sana yasa-
mak i¢in bir sebep verdim, bu da savasmak" de-
di. Snake ise "yapmam gereken bir tek savas
var, o da kendimi senden kurtarmak ve bu ka-
busu sona erdirmek"” dedi ve babasi oldugunu
dahi bilmedigi Big Boss'u kendi elleriyle dldiir-
di.

Bir kurtarma helikopteri ile Zanzibar'dan ka-
¢an Snake bir kez daha diinyay! kurtarmisti ama
Big Boss'un sozleri hala kafasinin icinde ¢inli-
yordu: "Kim kazanirsa kazansin, savas asla bit-
mez. Kaybeden savas alanindan cekilir, kazanan
daima orada kalmak ve hayatini élene kadar bir
savascl olarak yasamak zorundadir”. Solid Snake
savasmay! birakmaya ve huzur icin Alaska'da bir
kullibeye yerlesip kdpek beslemeye karar verir.

1998 - PlayStation

Hep sistem kapasitesinden yakinan Kojima igin
PlayStation'in gikisi ¢olde buldugu bir vaha gi-
biydi. Serinin Uglincli boyuta adim atmasi Metal
Gear diinyasini tamamen degistirmisti. Sadece
PlayStation versiyonu bile diinya capinda yedi
milyon satan, ardindan PC, Dream(ast ve Game-
Cube'e uyarlanan Metal Gear Solid, tarihteki ¢ok
biiylik yanki uyandiran oyunlar arasina adini
yazdirdi.

Kojima diyor ki... “Destan yeni

bir boyut kazaniyor"

“Policenauts’u bitirdigimde PlayStation adinda
inanilmaz sayida ii¢ boyutlu poligon saglayabi-
len bir makinenin dedikodularini duymaya
baslamistim. Aklima ilk gelen sey Metal Gear

oldu. Bu konsol sayesinde oyunu
iigiincii boyuta tasimakla kalma-
dik, ayni zamanda CD'nin sagla-
digi genis boyut, miizikler, karak-
ter seslendirmeleri, miikemmel si-
nematikler ve sunumlar gibi im-
kénlara da sahip olduk. Boylelikle
seri ¢ok daha rahat biiyiidii ve
derinlik kazandi. Oyunu yaparken
niikleer yiginti, insan kopyalama
gibi tehlikeli konulara dokundur-
dum, onemli mesajlar da verdim.
Ornegin, oyunun temasi simdiki
jenerasyonun bir sonrakine ne bi-
rakacagi ile ilgiliydi. insanlar
sonsuz yasam ¢evriminde dogu-
yor, liriiyor, ¢ocuk yetistiriyor ve
dliiyorlar. Oyunun hikayesi ve ka-
rakterleri hep bu konsept iizerine
kuruluydu. Basit¢e anlatmak ge-
rekirse sisman bir ¢ocugu ele ala-
Iim. Ailesi iyi olmadigi igin kendi-
sinin de sporda iyi olmayacagini
diisiinecektir. Aslinda ¢ocuk bu
konuda ¢ok hakli olabilir; ama
olmayabilir de. Sonra bu ¢ocuk
MGS'yi bitirir ve genetik kalitimi-
nin onu diisiindiigii kadar kisitla-
madigini diisiinebilir. 0 ¢ocuk
“belki de yarin spor salonuna gi-
dip elimden gelenin en iyisini
yapmaliyim” diyebilir. iste MGS
yaratilirken vermek istedigim me-
saj buydu.

Ben film izlemeyi ¢ok severim;
ozellikle de kovboy filmlerine ba-
yiliyorum. Her ne kadar Metal Ge-
ar modern bir drama olsa da ke-
sinlikle icinde bir kovboy tadi var
ve Revolver Ocelot bu tadin daya-
nagi. Revolver't, hayrani oldugum
Lee Van Cleef'den esinlenerek ya-
rattim.

Biz Metal Gear Solid’i yapar-
ken, ¢ok oyun oynayanlara Ja-
ponya’da “Otaku” deniliyordu.
Otacon ismini kullanarak yapmak
istedigim sey otaku kavrami ile
dalga gegmek degil, tam tersine
onlarin silah yerine beyinlerini
kullanarak savasmalarini onur-
landirmakti. Oyuncularin sonunda
Otacon’a doniisen karakterle go-
niil bagi kurmalarini istedim.”

Neler oldu?

Alaska'da, Bering Denizi'ndeki Fox-
Arcipelago Takim Adalari'ndan biri-
si olan Shadow Moses'da Ameri-
ka'nin gizli bir niikleer baslik de-
polama tesisi vardi. Ada 2007 yilin-
daki bir tatbikat sirasinda zaten
kontrolii altinda bulundugu Yeni
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Jenerasyon Ozel Kuvvetleri FoxHound mensuplari

tgrafln“dan. ele.gegi‘rildi.. Tatpikata diinyanin ikin- HlDEO KO“MA KlMDlR?

ci biiyiik silah liretim sirketi olan ArmsTech ve

yeni askeri teknolojilerin orduya kazandirilma- 24 Agustos 1963'de Stagaya, Tokyo'da diinyaya geldi. Okul-

sindan sorumlu bir hiikimet departmani olan da hikayeler yazmaya ve 8 mm'lik amator filmler cekmeye

DARPA da katiliyordu ve her iki kurulusun baska- basladi. Bir sinema delisi olan Kojima yonetmen olmak is-

ni da terdristlerin elinde rehindi. Terdristler bir tiyordu ama Japonya'da o donemde sinema sektorii ¢ok

milyar dolar nakit para ile beraber Big Boss'un zayiftl. 23 yasindayken Konami'ya oyun tasarimcisi olarak

viicudundan geriye kalanlarin kendilerine veril- girdi. Artik anlatmak istediklerini video oyunlarinda goste-

mesini istemekte, aksi durumda 24 saat igerisin- recekti. Metal Gear Serisi, Snatcher, Policenauts, Zone Of

de bir niikleer saldiri diizenlemekle tehdit et- The Enders, Boktai serisi de dahil bircok basarili oyunun al-

mekteydiler. tina imzasini atti ve 2004 yilinda kendi oyun prodiiksiyon sirketini kurdu. Hemen
Bu kez evinden silah zoruyla aldirilan Solid her konuya felsefi agcidan yaklasan Kojima, ayni zamanda az sayidaki post-modern

Snake, komutaninin yegeni Meryl'in iiste oldu- oyun tasarimcilarindan birisi kabul ediliyor. Oyunlarindaki karakter ve hikayelerde

gunu 0grenince bu gorevi yapmaya ikna oldu. onun filmlere olan aski rahatlikla goriilebiliyor (MGS 2, Jack & Rose - Titanic). Ayni

Adaya deniz altindan sizmayi basardi ve terdrist zamanda degisik bir espri anlayisina sahip. Tilkilere (fox) karsi 6zel bir sempatisi

liderinin kendi klon kardesi Liquid Snake oldu- oldugu da acikca goriliyor. Oyunlarinda Fox Adalari, Gray Fox, FoxHound, FoxDIE,

gunu 6grendi. Hem DARPA, hem de ArmsTech Fox hunting ve Fox Archipelago gibi unsurlari kullanmasinin yani sira yeni sirketi

Baskani FoxDIE viriisii yliziinden kalp krizi gegirip Kojima Productions'in logosunu da yine tilkiden yapmasi gercekten enteresan.

oldi. Liquid Snake de Metal Gear Rex ile saldirdi
ama Solid Snake, Rex'i yok etti, Liquid ise FoxDIE
virlsiiniin etkisi ile 6ldii. Snake, Roy Campbell'in

yegeni Meryl'i kurtardi ve ona asik oldu. Artik FOXHOUND FOX HOUND
Snake'in kaninda da FoxDIE viriisii vardi ve ne FoxHound, NATO biinyesinde olusturulan Ozel Kuvvetler Birligidir. ;
zaman Olecegini tutuklanan Dr. Naomi Hunter Resmi olmayan savas statiisiinde hareket eder ve ulusal istihba-

haricinde hig¢ kimse bilmiyordu. Terdrist eylemin ratcilarin giremedikleri yerlere sizarak diisman askeri giigleri ile

arkasindan ABD baskani gikti. ilgili bilgi toplarlar. Tim FoxHound mensuplari, savasma ve gizli

istila teknikleri konusunda su altinda ve Ustiinde ¢ok etkili-
dirler. Her yere sizmalari miimkiindir, dayanikhhklari yiik-
sektir. Zorlu sartlarda uzun siire hayatta kalma, bombalama, kablosuz
2002 - PlayStation 2 iletisim, diisman silahlarini onlara karsi kullanma, bilgi toplama, degisik

Metal Gear Solid'in diinyadaki basarisindan etki- savas sanatlari, acil tibbi miidahaleler, dilbilimi ve yiiksek teknolojili silah kullani-
lenerek yeni konsol PlayStation 2 i¢in tasarlanan mi konularinda ¢ok yeteneklidirler. Mensuplari asla sivillerden segilmez ve cesitli
bu oyunda Raiden haricindeki tiim unsurlar gii- egitimlere tabi tutulurlardi. ilk basta Ozel Kuvvetler Birligi Fox kuruldu ve Big Boss,
zeldi. Sons Of Liberty'de, Big Boss'un ligiincii ge- Snake Eater Operasyonu'nu basarinca resmilesti. 1970'de Binbasi Zero Fox'u dagitti.
netik oglu Solidus Snake de yiiziinii gosterdi. Bu Bir yil sonra Big Boss Yiiksek Teknolojili Ozel Kuvvetler Birligi FoxHound'u kurdu.
oyunun ardindan Kojima Productions kuruldu. Roy Campbell komutanligl biraktiginda ise Organizasyonun adi Yeni Jenerasyon

(Ozel Kuvvetler Birligi FoxHound oldu.
Kojima ne diyor...
“Yeni bir kahramanin dogusu”
“Metal Gear Solid tahmin edebilecegimden ¢ok
daha biiyiik bir hit oldu, basarisindan fazlasiy-
la memnundum ve kisa siire sonra nereye git-
sem bir devam oyunu yapmamla ilgili istekler
almaya basladim. 0 aralar tamamen yeni bir
oyun iizerinde ¢alisiyordum ama yine kaderim-
den kagamadim; devam oyununu yonetmek zo-
rundaydim.

Aslinda oyunun orijinal senaryosu ¢ok daha
farkliydi. Yer iran ve Irak, konu da niikleer si-
lah denetimleri olacakti (adamdaki 6ngorii
kuvvetini gériiyor musunuz? - Sinan). Metal
Gear'in bir yerde kapali kapilar ardinda oldugu

Big Boss "Korkung Cocuklar" programina 1972'de katildi. Amag
efsanevi asker Big Boss'u klonlayarak miikemmel askerler yarat-
makti. Bu deneyden Solid, Liquid ve Solidus Snake isimli li¢ klon
dogdu. Big Boss'un DNA's1 alindiginda, kendisi agir yarali ve
komadaydi. Liquid Snake kendisinin gekinik (koti) genlere sa-
hip oldugunu saniyor, ama yaniliyordu, ciinkii o yillarda fenotip
# belirleyebilecek bir teknoloji yoktu. Bilinmeyen bir tasiyici an-

" nenin yaptigi dogumdan sonra Liquid ingiltere'ye, Solid Snake
de Asya'ya gonderildi. Solidus ise Amerika'da kaldi ve Patriots
soylentileri ¢ikacakti ve denetgiler iceriye sokul- tarafindan egitildi. Big Boss'un ogullari, klonlamadan &tiirii
mayacakti. Bu sirada Metal Gear bir ugak ge- £ hizli yaslanma gibi bir soruna sahiptiler. Hayatta kalan tek klon
misi ile tasinacakti ve belli bir zaman igerisinde olan Solid Snake de son oyunda ayni dertten muzdarip olacak.

durdurulmasi gerekecekti. Gemiyi kagirmak
icin ise ortaya Liquid ve tayfasi ¢ikacakti. Ama
bu projeyle alti ay ugrastiktan sonra Orta Dogu |

Genome askerleri de Big Boss'un DNA'sini tasiyorlardi. insan
gen haritasinin ¢ikarilmasinin ardindan Big Boss'un DNA'sI
arastirildi ve stratejik diisiinme, oldiirme giidiisii gibi davranis-
larla ilgili 60 gen ortaya ¢ikartildi. Ardindan bu genler "gen te-
rapisi" yontemi ile Hiikimet'in kontrat yaptigi eski Zanzibar'h
parali askerlere verildi. Ama yanlis yapilan islemlerden dolayi
askerler hizla 6liiyorlardi ve iyilesmeleri igin Big Boss'un genle-
rine yeniden ihtiyag vardi. Teroristler iste bu yiizden Shadow Moses'da Big Boss'un
kalintilarini istiyorlardi.

hattan'in igine glrlyordu -
ilk Metal Gear.Se



METAL GEAR'LAR

Metal Gear'lar her zeminde gidebilen ve istedigi zaman bir ucak veya rampa olmaksizin, diin-
yanin istenen yerine niikleer saldiri yapabilme yetenegine sahip olan savas tanklari olarak ya-

ratildilar.

W .

THE SHAGOHOD: Sokolov tarafindan Rusya'da 1964 yilinda Uretildi. Turiiniin ilk
savas tankiydi ve son da olmayacakti. 6000 mil uzakhga niikleer bomba at-
mak icin gerekli ivme olan 300 mil/saat hiza ¢ikmasi gerekiyordu. Metal Gear
Solid 3'de Big Boss ve Eva tarafindan yok edildi.

. METAL GEAR TX-55: 1995 yilinda Big Boss tarafindan Dr.Petrovich Madnar'a yaptirildi.
+ Saldirn yapmak igin piste ihtiyaci yoktu. Outer Heaven olayinda heniiz aktif konuma

s % gecirilemeden Solid Snake tarafindan yok edildi.

METAL GEAR D: Dr.Petrovich'in 1999 yilinda Urettigi bu Metal Gear aktif konuma gegiri-
lebildi ama yine de Solid Snake tarafindan yok edilmekten kurtulamadi.

METAL GEAR REX: Bu Metal Gear oldukga basariliydi. 2005 yilinda Pentagon'un
gizli biitgesi ile DARPA ve ArmsTech ortakliginda Hal Emmerich'e yaptirildi. Solid
4 Snake tarafindan yok edildi. Bu model diinyanin istedigi yerine niikleer saldin
yapabiliyor ve kullandigi basliklar radarda goriilemiyordu.

o
’a/ METAL GEAR RAY: 2007 yilinda Amerikan donanmasi tarafindan gelistirildi. Ray, kara-

da ylirlimesinin yani sira su altindan da gidebiliyordu. Rex'den ¢ok daha giigliiydii ve
diinyadaki diger Metal Gear'lari yok etmesi igin seri liretimine gegilmis bir modeldi.

Uretilen yirmi bes adet Ray'in biiyiik bir kismi Raiden tarafindan yok edildi.

METAL GEAR ARSENAL (ARSENAL GEAR): 2009'da tamamlanan Arsenal, simdiye kadarki en

mekti. Akibeti bilinmiyor.

biiylik model. Bir ugak gemisinden ¢ok daha biiyiik olan Arsenal, saldiri ve korunma igin
seri iretilmis Metal Gear Ray'leri kullaniyordu. Kendi yapay zekasi vardi. Big Shell'in altin-
da, okyanusun zemininde yer aliyordu ve amaci Amerika'nin biitiin veri akisini kontrol et-

fonksiyonel, ancak ates edildiginde kaniyorlar. Bu modelin kendi yapay zekasi var.

o METAL GEAR GEKKOU: 2015 yilinda seri olarak iretilen ve isminin anlami “Ay Isig1" olan
bu model hem mekanik, hem de organik pargalardan olusuyor. Bacaklari cok kuvvetli ve
2]

tekerlekleri var.

larina gore baslayacaktik. Soylesiye bir grup li-
se dgrencisi katildi ve ¢ogu ‘aptal, yasl adam-
larla ilgili oyunlardan nefret ettigini ve kesin-
likle boyle bir oyun satin almayacagini’ soyledi.
Takim bir anda gerilmisti. Bu problemi ¢6zmek
icin karakter tasarimcisi Shinkawa ile kafa ka-
faya verdik ve ortaya yeni karakter Raiden ¢ik-
t1” (Kojima'nin bir avug simarik kizin lafina uya-
rak milyonlarca Solid Snake hayranini delirtme-
sine anlam veremiyorum dogrusu - ME™),

Neler oldu?

Shadow Moses'dan sonra yeraltina cekilen Solid
Snake ve Otacon, Nastasha Romanenko'nun Bir-
lesmis Milletler onayi ile kurdugu Philantropy
isimli anti-Metal Gear organizasyonuna katiimis-
lardi. 2007 yilinin yagmurlu bir gecesinde Solid
Snake, Washington Kopriisii'nde kosmaya basla-
di ve asaglya atlayarak Hudson Nehri'nde seyre-
den Discovery isimli tankere inis yapti. Revolver
Ocelot, Shadow Moses olayinda elde ettigi Rex
bilgilerini karaborsada satmis, bunun sonucu
olarak da ozel sirketler ve hiikiimetler dahil ye-
terli parasi olan herkes kendi Metal Gear progra-
mina sahip olmustu. Amerikan donanmasi da
diinyadaki tiim diger Metal Gear'lari ortadan

METAL GEAR MK IlI: Yine 2015 yilinda iiretilen bu minik model herhangi bir teh-
dit olusturmuyor. Aslinda MK Il, silahsiz ve ekranl bir yol bulma robotu. Oyun-
da Otacon, robotu uzaktan kontrol ederek Solid Snake'e destek sagliyor. Mode-
lin ufak bir tasima bdliimii, uzayabilen bir kolu ve yere temas ettigi bolgede

kaldiracak amfibi bir Metal Gear tretmisti ve bir
tanker ile test alanina tasimaktaydi. Snake'in
tankerde bulunma sebebi Metal Gear'i fotograf-
lamak ve diinyaya nelerin dondiigiinii ilan et-
mekti.

Snake fotograflari cekmeyi basardi ama Re-
volver Ocelot, Metal Gear Ray'i kagirdi ve tankeri
batirdi. Ertesi giin gazetelerde Snake'in tankeri
batirdig ve 6ldiigli yaziyordu. Olaydan iki yil
sonra Raiden adindaki bir FoxHound lyesi, ba-
tan tankerden sizan yaglarin denizden temizle-
nebilmesi igin kiyidan yirmi mil uzakhkta kuru-
lan Big Shell adindaki aritma kompleksine sizdi.
Gorevi teroristlerin elindeki ABD Baskani'ni kur-
tarmakti. iceride Solid Snake ile karsilasti ve be-
raberce tesise yerlestirilen bombalari imha etti-
ler. Amerikan Baskani, Ocelot tarafindan dldii-
riildi. Metal Gear Ray'in 25 adet lretildigi, hatta
denizin altinda tiim dlkenin bilgi akisini kontrol
edebilen Arsenal Gear adinda dev bir robotun
daha oldugu ortaya ¢ikti. Raiden teroristleri et-
kisiz hale getirdi ve Metal Gear Ray'lerin biiyiik
bir kismini yok etti. Son olarak Big Boss'un
liciincii-genetik-ogluolan eski ABD Baskani Soli-
dus'u da oldiirdii. Amerika'nin ve diinyanin ka-
derini kontrol eden Patriots'in on iki kisilik ko-

mitesinin kimlikleri ise bir tiirli
ortaya ¢ikarilamadi.

2007 — PlayStation 3
Biiylik bir satis rakamina ulasan
ama sonunda ¢ok fazla soru isa-
reti birakan MGS2'den sonra
liglincli oyun da gegmise doniin-
ce yanitlar igin tiim diinyanin
merakla bekledigi oyun oldu Me-
tal Gear Solid 4. Hideo serinin
son oyunu diyor, ama biiyiikleri-
miz de PlayStation3'ilin diinyasi-
na bir giren bir daha iflah olmaz
demisler.

Kojima diyor Kki...
“Destan sona eriyor"”
“Sons Of Liberty biiyiik bir basa-
r1 yakaladi ancak oyunun so-
nunda insanlarin kafasinda hi-
kaye ile ilgili ¢ok fazla soru kal-
musti. Aslinda MGS4'ii yapmayi
diisiinmiiyordum ama baskiya
dayanamayip (Kojima, MGS se-
risini 3. oyunla bitirecegini
aciklayinca, hayranlarindan
yiizlerce tehdit mesaji almis)
havada kalan tiim sorulari ya-
nitlamak ve iyi bir kapanis yap-
mak igin kollari sivadim. The
Patriots, Vampire'in oliimsiizliik
sirri, Olga’nin kagirilan ¢ocugu,
FoxDIE viriisii gibi konularin
hepsini agikliga kavusturaca-
gim. Herkese ¢ok komik gelse
de Liquid'in kolu, Ocelot'u esir
alabilir miydi; onu da agiklaya-
cagim. Oyunun nasil sonlanaca-
gini su anda ben bile tam bil-
miyorum ama Metal Gear Solid
4'te seriyi dyle bir baglayaca-
gim ki MSX2'deki Metal Gear'le
ilgili bile tek bir soru kalmaya-
cak. Bu benim son Metal Gear
Solid projem olacak ve destan
sona erecek."”

Neler olacak?

Gosterilen fragmanlari, Hide-
o'nun soylediklerini ve bizim
bildiklerimizi birlestirince simdi
okuyacaklariniz ortaya ¢ikiyor.
Dogruluklarini garanti edemesek
de (oyun daha yapim asamasin-
da, tutup hikayenin bir kismini
degistirirlerse su¢ bizde mi olur?)
en makul bilgiler olduklarindan
emin olabilirsiniz.

Guns Of The Patriots, Manhat-
tan'daki Big Shell olayindan alti
yil sonra; yani 2015 yilinda gegi-
yor. Ulkelerin birbirlerinin top-
raklarinda asker bulundurma si-
nirlamalari kalkti. Boylelikle ta-
raflara vekaleten savasacak pa-
rall asker topluluklari ve otoma-
tik silahlar saglayan PMC'ler (6zel
askeri sirketler) kurulmaya bas-
landi. Bir siire sonra kurulan en
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METAL GEAR SOLID: THE MOVIE

Kojima-san, iinlii serinin filminin ¢ekilmesi i¢in Hollywood'da biiyiik bir yapimci
ile anlasildigini acikladi. isin ilging tarafi cocuklugundan beridir sinema yénet-
menligi hayali kuran Kojima, bu filmde tek kelime yazmayacak, tek kareyi yonet-
meyecek. Biiyiik 6zgiirliik imkani sagladigi igin filmin oyundaki senaryoyu kullan-
masini istemedigini dile getiren Kojima, Final Fantasy 7: Advent Children gibi
sadece fanatiklere yonelik degil, herkese hitap eden ve kendi ayaklari lizerinde
duran biiyiik bir film yapilsin istiyor.

sosesesoncnamasecnsneess 1 N 1 1 11 11 1111

oldugu ortaya ¢ikti: Outer Heaven (ayni zamanda

Big Boss'un diinyayi tehdit edebilecek kadar

giiclenen parali askerler toplulugunun da adiy-

di). Daha da 6nemlisi bu durumda Outer Hea- FOXDIE

ven'in sahip oldugu asker ve donanimlar, diin- FoxDIE, Patriots tarafindan yaratilan ve DNA algilayabildigi icin belli Kisileri oldiir-

yadaki tim dlkelerin toplam askeri gii¢lerine esit meye programlanabilen bir viriis. Direk kalp hiicrelerini etkiliyor ve kurbanda bir

oluyordu. Bu gafletin sebebi llkelerin basindan kalp krizini tetikliyor. Viriis hava yolu ile bulasabiliyor. Dr.Naomi Hunter, viriise

beridir PM('lere ¢ok giivenmesiydi. Metal Gear son anda bilinmeyen bir miidahalede bulunuyor ve Liquid'i dldiiren viriis, ayni

Rex'in de yapimaisi olan ArmsTech, Amerikan Or- DNA'ya sahip olan Solid Snake'i dldiirmiyor. Dr.Naomi'nin etkiyi geciktirdigi veya

dusu gibi Outer Heaven'a da silah ve diger do- olaydan sonra Snake'i iyilestirdigi gelistirilen teoriler arasinda.

nanimlarini saghyordu. Liquid Snake'in basinda

bulundugu Outer Heaven, bdylece ¢ok fazla as-

keri yiginti yapti ve diinyayr umulmadik bir kri- CYBORG NINJA'LAR

zin esigine getirdi. Birlesmis Milletler, Solid Sna-

ke'i, Outer Heaven'in Ortadogu'da yer alan ka- 2 MGS oyunlarina apayn bir tat katan yar-

rargahina sizmasi igin gorevlendirdi. : dimsever ninja karakterlerinin baslangici
e . F Albay Volgin'in dis iskelete benzeyen ve

SAVAS DEGISTI... )\ elektrik akimi depolayabilen metal giysi-

Snake 43 yasinda olmasina ragmen klonlanma . si ile oldu.

isleminin dogal bir sonucu olan "hizl hiicre de- Zanzibar'da, Solid Snake tarafindan Gray ,' ¢ mi'
jenerasyonu" nedeniyle oldugundan ¢ok daha Fox'un hayata dondiiriilmesinde bu kiya- * < o H."'.“
yash goriintiyor. Hafif ¢okmis, biyik birakmis, fetin gelistirilmis hali kullanildi. Big i "..t:l-f i
goziine taktigi Solid Eye System ile de neredeyse Shell'deki ninja'miz ise hos bir bayandi i '__.* !
Big Boss'un bir "kopyasi" olmus. Saglik durumu ve bu isi kaginlan ¢gocugunun hayatini ,-."_-" * ‘ﬁ:i " ~ ¥

pek iyi sayllmaz, sik stk oksiirliyor ve sanki kan kurtarmak igin yapiyordu. En son ninja-
sekeri diismis gibi bir kenara ¢okiip kaliyor, he- miz ise karizmasi ve yetenekleri ile oyuna
men ardindan kendisine insiilin benzeri bir en- damgasini vuracak olan Raiden. inanin,
jeksiyon yapiyor ve rahathyor. Tabi oksiiriigiiniin onu gormek icin beklediginize degecektir.
sebebi bir tiirlii birakamadigi sigarasi, FoxDIE vi-
riisti veya asiri hiicre yaslanmasi da olabilir.

Ortadogu'da, savastan harabeye donmiis bir i H
bdlge. Kojima tam yerini sdylemese de Irak olma SNAKE KARAKTERI N EREDEN GELDI?
ihtimali yliksek. Her tarafta 6zel egitimli asker- 1981 yilinda cekilen Escape From New York ve 1996'da cekilen  Fiu sl w s 5 v 1 &

ler, silahl araglar ve seri Uretilmis yeni Metal Escape From Los Angeles filmlerini izleyenler varsa mutlaka I‘\ -~
Gear Gekkou'lar var. Artik savaslarda vatanse- Metal Gear serisiyle olan benzerlikleri fark etmislerdir. Her iki V ..kﬂ.
verlik yahut sadakat gibi unsurlar 6nemli degil, filmin de basrol oyuncusu Kurt Russell ve filmdeki ismi Snake. = &
¢linkii savasmak sadece bir meslek. Savas alan- Hem de Snake Plisken. Bildiginiz gibi Solid Snake de Metal Ge- .

larina hiikmetmek kolay, ¢linkii sadece makine- ar Solid 2'de "Pliskin" takma adini kullaniyor. Yine hem film- =i "",‘{._-

ler degil, insanlar da viicutlarindaki nanomachi- de, hem de Snake Eater'da, Snake'in tek gozii kapali. Hirgin f 'h‘l

ne'ler sayesinde uzaktan kontrol edilebiliyorlar tarzlar ve baskalarini nemsemez tavirlar da ortiistiyor. En E

(kan dolasimina eklenen ve viicudun kontroliinii Bir de filmlerin hikayelerine goz atalim isterseniz. Escape From m
saglayan 1 ila 100 nanometre boyutundaki ro- New York'da gelecekte sugun kontrolden ¢ikmasi ile New York
botlar). Savas alanlari kontrol edildigi icin kav- sehri siiper giivenli bir hapishaneye doniistiiriiliiyor. Buradaki mahkimlar bir sekil-
galar asla bitmiyor ki para akisi durmasin. Sna- de baskanin ugagi Air Force One't Gotham'a indirmeyi basarip baskani rehin aliyor-
ke'in goziiniin Ustiine takili Solid Eye System, lar. Oyundakine benzer sekilde, eski bir 6zel kuvvetler elemani olan kahramanimiz
termal diirbiin, gece gorlisii ve radar yerine ge¢- Snake Plisken ise bir komplo sonucu hapse diusmiustiir. Suclarinin affedilmesi karsi-
tigi gibi ayni zamanda diismanlarin saghk ve si- liginda baskani ve yanindaki kargoyu bu sevilmeyen diyardan kurtarmasi gorevi igin
lah durumu gibi taktik destek verilerini de sagh- ikna edilir. Kargo da, icerisinde niikleer tehlike yaratabilecek onemli bilgilerin bu-
yor. Saklandig yerde cephanesi biten Snake'e lundugu bir kasettir. Snake gorev 6ncesinde kendisine yapilan enjeksiyonun daya-
dolu bir sarjorii Otacon'un uzaktan kumanda et- niklihk saglayacak maddeler degil de mikro pat-
tigi bir Metal Gear Mk. Il getiriyor. Destek amaci layicilar oldugunu sonradan ogrenir. Baskanin
ile siirekli Snake'i izleyen ekranh bu robot saye- yasam sinyalleri gelmemeye basladiginda veya
sinde baglanti kurmak icin codec kullanma ihti- W gorev 24 saatte basarilamazsa viicudundaki mad-
yaci ortadan kalkmis oluyor. Tuttugu askerleri deler onu 6ldirecektir. Snake tek kisilik gorevine
aninda yere indiriyor, demek ki Solid Snake, The bir yarasa kanat ile ikiz kulelere inerek baslar.
Boss'un ogrettigi CQC'1 (yakin ddviis tekniklerini) Benzerlikleri tek tek aciklamaya gerek yok, zaten
sik¢a kullanacak. bariz belli.

Adamlari dévmek kolay, ya lizerine gelen Me- ‘
tal Gear Gekkou'lara Bir diger benzerlik de ilk Metal Gear oyununun kapak resmi ile Terminator filmin-

i ilerlg deki Michael Biehn'in durusu arasinda var.

o=



Karakterler

Bildigimiz karakterler simdilik bu kadar. Hideo Kojima'ya gore eski oyun-
lardan da miimkiin oldugu kadar fazla tanidik yiiz bu oyuna getirilmeye

calisilacak. Simdiden iyi eglenceler.

—~SOLID SNAKE

LIQUID OCELOT (LIQUID SNAKE + REVOLVER OCELOT)
Liquid'in oyunda er ya da geg yer alacagl, iptal edilen MGS2 senaryosun-
dan belliydi. Ocelot'un babasi Sorrow'dan insaniistii giiglerini almasin-

dan dolayi Liquid'den fazlasiyla etkilenmesi miimkiin olabilir. Peki Pat-
riots'un en sadik adami olan Revolver Ocelot'un viicudu kime hizmet

edecek, Patriots diismani Liquid'e mi?

—MERYL SILVERBURGH

olacak.

OTACON (HAL EMMERICH)

Ocelot'un kullandigl MG Ray'e izleme cihazi takmisti. Bu yolla Patriots'un
kimliklerini ortaya ¢ikartmis olabilir. Peki ya Azrail'i atlatabilecek mi?

Meryl bacimiz yeni FoxHound'un lideri ve gorevin komutasindaki sorumlu

Teknik destege devam; bu kez Metal Gear Mk Il ile. =7

VAMP

Sen neden 6lmezsin ey karizmatik ucube? Gorecegiz.

RAIDEN (JACK)

Oynanabilir karakter olmamasina ragmen herkesi kendine hayran biraka-
cak yeni ninjamiz. MGS 2'de s6z verdigi gibi Olga'nin ¢ocugunu Patri-

ots'dan kurtaracagina inaniyoruz.

DR. NAOMI HUNTER

Tibbi destek saglamasinin yani sira FoxDIE"in sirri ve Snake'in yaslan-
masi gibi konularda bizi aydinlatacagini umuyoruz.

—ROY CAMPBELL

o

;%_‘

Artik Albay degil ama Snake'den daha ding goziikiiyor masallah. Gorevde
mutlaka yardimi dokunacaktir, eskilerin deneyimlerine her daim ihtiyaci-

Amca"nin performansi igin gayet iyi. En sonunda
giysisinin yeni OctoCamo ozelligini kullanarak yi-
kintilarin yanina gizleniyor ve pacayi kurtariyor
(OctoCamo ismi bulundugu yere gére rengini,
seklini, hatta bazen dokusal yapisini bile degis-
tirebilen octopus, yani ahtapottan geliyor).
Zamane Metal Gear'lar da ¢ok afiliymis dog-
rusu. Artik kendi yapay zekalari var ve bacaklar
organik. Bu onlara hiz, esneklik, geviklik ve
yiiksek ziplama gibi avantajlar sagladigi gibi,

miz var. 5
MEI LING ﬂﬁ;

[ Kayit gibi ayak islerinin haricinde hikayedeki rolii bilinmiyor. _#
~ NASTASHA ROMANENKO .

Philanthropy'nin kurucusu ama onun da oyundaki rolii belli degil.

kolay kesilebildigi igin zayif nokta da
olusturuyor. Neyse ki Snake yalniz
degil. Hideo Kojima, MGS2'de serinin
fanatiklerinin antipatisini kazanan
Raiden'i ¢cope atmak yerine ¢ok giizel
kullanmis; yeni oyundaki ninja ka-
rakterimiz olmus kendisi. Cocugun
tipi de musait, oldukca yakismis, ka-
rizmatik olmus. Otobiiste Snake am-
casina yer vermeyi ihmal etmeyen

OTACON'UN OYUNDAN OYUNA GELiSiMi

Raiden, savas alaninda da onun arkasini kol-
lamayi ihmal etmiyor. Raiden tahtakurusu gi-
bi, tam bir Metal Gear diismani. Snake amcasi
kenarda bir yerde saklanirken, Raiden caciga
salatalik dograr gibi nasil dogruyor Gekkou'lari
anlatamam size, yasamaniz lazim (DVD'deki 15
dakikalik HD MGSy videosunu mutlaka izleme-
lisiniz! - Sinan). Kojima bu kez Raiden karak-
terini herkesin sevecegi konusunda ¢ok iddia-
I.

LA-LI-LU-LE-LO

MGS 4 fragmaninin sonunda Solid Snake son
gorevinin olim oldugunu ima ederek agzina
bir tabanca sokuyor, ekranin kararmasi ile be-
raber silah sesine benzer bir ses duyuluyor ve
MGSy yazisi geliyor. Kojima bu durumla ilgili
olarak Solid Snake'i bu oyunda dldiirmeyece-
gini agikladi ("bu oyunda” lafina dikkat. Yani
baska Metal Gear oyunlari hala olabilir - Si-
nan). Ama adamin sagi solu belli olmaz tabi.
Kojima'ya gore bu oyunun hikayesi daha ol-
gun bir kitleye hitap edecekmis. Yani yine dy-
lesine derin olacak ki, oyunun belli yerlerinde
kendi varligimizdan bile siiphe etmeye basla-
yacagiz. Gorlinen o ki, oyunda diinyaya sahip
olmak isteyen iki biiyiik giiciin; The Patriots ile
yeni OQuter Heaven'in miicadelesine sahit ola-
cagiz. Arada kalanin vay haline!

Oyunun grafik ve mizikleri miikemmel ola-
cak, PlayStation 3'iin yetenekleri sonuna kadar
kullanilacak. Hasar almis bir bina, yakinindaki
bir patlamadan etkilenip ¢okebilecek, hatta
cevresini de etkileyecek. O binada saklanan
oyuncu varsa o da kabak gibi agikta kalacak
veya olecek. Yine OctoCamo da sadece PS3 ile
hayata gecirilebilecek bir 6zellikmis. Ayrica
Kojima yeni bir oynanis sistemi lzerinde ¢a-
histiklarini soyliiyor. Kameralar da artik tepe-
den bakmak yerine diglincli kisi perspektifi su-
nacak. Yeni kamera agisi disinda yine Subsis-
tence'da denenen bir baska ozellik olan "Me-
tal Gear Online" da bu oyuna da dahil edili-
yor.

2007'de ¢ikacak olan MGSy: Guns Of The
Patriots, serinin hazin, ama bir o kadar da
keyifli sonu olacak. Finalin PlayStation 3'te
olmasi salyalarin iki kat fazla akmasini sagli-
yor. lyi tarafindan bakalim, serinin suyu cik-
madan ve mikemmel bir oyun ile sona er-
mesi ¢ok yerinde olacak ve agizda unutulma-
yacak bir tat birakacaktir. Belki de oyun Koji-
ma ve Snake olmadan devam eder; "Metal
Gear Raiden” olur, kim bilebilir ki? Prodiiksi-
yon sirketi yeni kurulmus bir adamin, kariye-
rini lizerinden yaptigl ve para basan bir oyu-
nu artik yapmayi birakacagi fikri ne kadar
mantikli geliyorsa, MG: Raiden fikri de o ka-
dar mantikl geliyor bence. Hele de PlayStati-
on3 ¢ikmisken... ®

EFSANE BIiTTi SANMAYIN!

Metal Gear gibi biiyiik bir efsanenin yazisi da
efsanevi oldu. Tam 16 giinde, her giin 10 saat
¢alisarak hazirlanan "kesilmemis" bu yazi, su
anda okudugunuzun tam 3 kati uzunlugun-

daydi. Tam 100 bin karakterlik bu devasa ve
Tiurkiye'de ilk kez yapilan ¢alismayi okumak
isterseniz, sizi Level Online'in Gizli Sayfalarina
bekliyoruz.

Adres : http://www.level.com.tr/gizlisayfa
Sifre : seniseviyoruzsnake
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Bilen Adam

TAKSITLi OYUNCULUK

Bir yildir "ha geldi, ha geliyor" denilen, ufak
parcalara boliinmiis, daha diisiik maliyetli
yeni oyun satma yontemi, nami diger “Epi-
sodik oyunculuk" kapimizda. Gegen ay Sin
Episodes, bu ay da Half-Life 2: Episode 1 ile
bu furya tam anlamiyla basladi. HL2E1'in bi-
rinci siradan Top1o listelerine girmesi, bu sis-
temin kalici olacaginin isareti. Sin Episodes
iyiydi ama Half-Life 2: Episode 1 gergekten
miikemmel olmus. Hi¢bir bollimi gereksiz
uzatilmamis, kisa olmasinin da getirdigi bir
yogunlugu ve her yerinde tasarim zekasinin
piniltilar var. ilk baslarda kiifiir edilmesine
ragmen Valve Software'in Steam dijital dagi-
tim sistemine milyonlarca dolar Ar-Ge calis-
masl yapmasi bosuna degilmis. Steam dersi-
ne iyi ¢alismis goziikiiyor ve sinifini geciyor.

Tabii dijital dagitim ve episodik oyunculugun
balindan siitiinden sadece Valve'a yedirirler
mi? Yedirmezler. Hatta Electronic Arts, ucun-
dan koklatmaz bile. EA de hemen kendi diji-
tal dagitim sebekesini kurdu (http://downlo-
ad.ea.com). Sadece burada satilan Battlefield
2 icin ¢ikan 10 dolarlik iki paketin (Euro Force
ve Armored Fury), bu parayi hak edip etme-
dikleri tartisilir. Birkag yeni harita, arag ve
yenilik var bu paketlerde. Harita, arag gibi
eklentiler bir yil 6nce mod veya yama olarak
bedavaya sunulurken simdi para 6dememizi
istemeleri bence sagma. EA'in Steam'i yaka-
lamasi igin daha birkag firin ekmek yemesi
gerekiyor.

Episodik oyun satisi yarisinda dis kulvardan
da bebek adimlariyla Elder Scrolls 4 ile Bet-
hesda geliyor. Oblivion'un 2 dolarlik (3 YTL)
mini eklentileri oldukea gekici (ve ucuz) go-
ziikiliyor. Gergi Oblivion igin bir siirli miikem-
mel mod var ki bunlarin ¢gogunu DVD'mizde
sizlere de veriyoruz. Ama bu modlarin ¢ogu
sadece kozmetik ve teknik degisiklikler yapi-
yor. Yeni gorevler, esyalar eklemiyor. Benim
gibi bir Oblivion manyagina yeni quest'ler,
yeni gorevler ve zindanlar karsiliginda 3 YTL
nedir ki? Her guild'i bitirip, Cyrodiil'de basil-
madik bir karis toprak kalmadiginda, en az
licer saat siiren, hemen cekip oynayabilece-
gim, Ustelik oyunun bizzat yapimcilar tara-
findan profesyonelce yapiimis minik eklenti-
lerin oldugunu bilmek hosuma gidiyor.

Yalniz episodik oyunculuk konusunda bir sey
kafami kizdiriyor: Oyunlar episode'lara bol-
diiniiz diye, oyunlarin isimlerinde illa Episo-
de gegmesi mecbur mu? Aptal degiliz ok sii-
kiir, biz anlariz yeni oyun oldugunu elimiz-
dekinin. Half-Life 2: Aftermath ne kadar gii-
zel bir isimse, Half-Life 2: Episode 1 de o ka-
dar soguk ve itici bir isim. Hem Half-Life 2,
"Episode Sifir'" miydi o zaman? Half-Life 1,
"Episode Eksi Bir" miydi? Himmm? H

NE OYNASAK ?

ANTi-KAHRAMAN OYUNLARI

Eger caniniz kotiiliik ¢ektiyse, sadece 47 numara yok elinizde.

Stubbs the Zombie THQ (PC, XBOX)

Yesildi, 6lliydu ve tek bir amaci vardi: Biitiin sehirdeki beyinleri
midesine indirmek. Yedikce zihni agilan Stubbs, dniine geleni
sevgiyle kucakladi, kucakladik¢a costu... Oysa ki nasil da zavalli
bir pazarlamaci olarak baslamisti hayatina.

Postal 2 WHIPTAIL INTERACTIVE (PC)

Sirret bir karisi, azmis bir kopegi ve her biri biitiin bir Aktiiel sayi-
sini dolduracak kadar sorunlu hemserilerine karsi zavalli Postal
Dude'umuzun tek bir silahi vardi: idrar kesesi. Bahce makasi, deli
dana basi, "kedili" shotgun' ise sadece birer aksesuardi.

GTA San Andreas TAKE 2 (PC, PS2, XBOX)

Baska hicbir oyun karakteri hem yapimcisinin, hem de oyuncula-
rin basina bu kadar sorun agmadi. Gergek hayatta gormek iste-
medigimiz her tiirlii pislige bulasan CJ, medyanin agzina sakiz,
Hot Coffee modu ile mahkemelere dosya oldu.

Dungeon Keeper 2 ELECTRONIC ARTS (PC)

Tek basina bir kotii karakteri yonetmek bir yana, biitiin kotiileri

emrinde toplayan bir zindan efendisi olma fikri, tim zamanlarin
en eglenceli oyunlarindan birini ortaya ¢ikartmisti. Hala dgilinci

oyun i¢in timitle bekleriz.

Fallout INTERPLAY (PC)

Niikleer savasta mahvolmus bir diinyaya salindigimiz baslangi¢
dakikalarindan itibaren, ahlaki bir test gibiydi Fallout. En ufak
bir "yamuga" sertlikle karsilik vermemek icin kendimizi zor tutu-
yorduk. Bir siire sonra da, tutamamaya basliyorduk. Her sey bit-
tiginde, bizi Vi3'ten atan yoneticiye istemsiz olarak siktigimiz o
tek kursun, oyun boyunca ne ektigimizi hepimize aci bir sekilde
gostermisti.

Leisure Suit Larry SIERRA (PC, AMIGA)

Ama yukaridakilerin hepsi bir yana, anti-kahramanlarin sahi,
padisahi bizce Larry'dir. Yukaridakiler sadece dldiiriiyor, ya Larry
namussuzu? Irzimiza goz dikiyor yahu! Neyse ki beceriksizdi, bir
hasara yol agmadi.

Hangi oyunlar zamanin asimina karsi durabiliyor? 6 ay boyunca bu iki sayfadaki yerini kaptirma-
yan oyunlar, Level Altin Klasikler listesine girmeyi hak ediyor. Tim Altin Klasikler listesini, Level
CD/Extra/Altin Klasik boliimiinde bulabilirsiniz.

AKSIiYON FPS

A '
e S
MGS 3 Subsistence (PS2 %95)
MGS serisinin liglincisd, 2
DVD'lik cok ©zel bir pakette,
saatlerce izleyeceginiz dzel vi-
deolar, esas oyuna yeni birgok
ozellik ve multiplayer moduyla
gergek bir klasik.

.. 3.AY  4AY 5AY  6.AY ... 4.AY 5AY 6.AY . 2AY 3.AY 4 AY 5.AY  6.AY

]
1 5

TES4: Oblivion (PC %96)
Oyunu nizami bir sekilde 60
saatte bitiren Tugbek'e lziilii-
yoruz. Daha gormedigi o ka-
dar ¢ok sey var ki.

s
HL2-Episode 1 (PC %90)
Hem bu kadar kisa, hem de
bu kadar miikemmel bir oyun
gormemistik. Episode 1 igin
Valve'a sapka cikartiyoruz.
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LEYEL ORULLER]

LEVEL CLASSIC

Level klasik odiili alan bir oyunun, size
uzun siire unutamayaciginiz bir oyun
tecriibesi yaratacagi kesindir.

LEVEL HIT

Saygin bir yere sahip Level Hit alan bu
oyunlar, bir klasik olmasalar da
vereceginiz paraya degecektir.

LEVEL SHIT

Anlamini bilen oyuncular, yaninda Level
Shit logosunu gordiikleri bir oyundan
bucak bucak kagmahdirlar.

DUINYARDA
20 QoK SATANLAR

(P&

1- Half-Life 2 Episode 1

2- Hitman Blood [Tloney

3- TheSims 2

4- The Sims 2: Open for Bus.
5- Hise of Legends

6- World of Warcraft

7- Guild Wars Factions o

8- Guild Wars

9- Champ. [Tlanager 2006 V)

10- Sensible Soccer 2006

S A

* 1- FIFA World Cup Germany X
% Z2- Hitman Blood [Tloney *

3- Sensible Soccer 2006 *
X  4- Tourist Trophy *
* 3- Tomb Raider Legend (VINE)

6- X-ITlen 3 The Dfficial Game X
@ 7~ Buzz! The Big Quiz (VIN©)
* B- TheGodfather 0 ®
® 8- Urban Chaos: Riot Response X
% 10-FIFA Street 2 o

* ygeni X degismedi oOyiikseldi odiisti

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

Winning Eleven 10 (PC %96)

TOCA Race Driver 3 (PC %91)

Heroes 5 (PC %93)

Hepimiz biliyoruz, Altin Klasik  icinde yiizlerce araba degil, ikinci Campaign'in 3. senaryo-
olacak bu da. (FM2006 bir ay yiizlerce yaris tiirii de bulun- sunu gegebilirseniz sizde evli-
once listeye girmeye hak et- duran TOCA, liglincii oyunla ya sabri var demektir.

mis, onu listeye yolladik bile) kendini asmis.

SIANMGIS]

BANAYCIO.R.EL

Sisteminiz yerlerde mi siiriinliyor? Tek bakista bu ayki oyunlar-
dan hangisini oynayabileceginizi gormek mi istiyorsunuz? 0
zaman biraz asagiya bakin ve sisteminiz birinci kademede ise

aglamamaya calisin.

OYUN

Da Vinci Code
Desperados 2

FIFA World Cup 06
Half Life 2 Episode 1
Hitman Blood Money
Paradise

Speliforce 2

X-Men 3

800 Mhz islemci, 256 MB Bellek,
16 MB Ekran Karti

&
s 35 8
s S 7
Da Vinci Code 60
Desperados 2 62
FIFA World Cup 06 64
Half Life 2 Episode 1 52
Hitman Blood Money 48
Paradise 70
Speliforce 2 66
X-Men 3 68

1,5 Ghz islemci, 512 MB Bellek,
64 MB Ekran Karti

s & §
N x x
S 3 8
s S 5
Da Vinci Code 60
Desperados 2 62
FIFA World Cup 06 64
Half Life 2 Episode 1 52
Hitman Blood Money L8
Paradise 70
Speliforce 2 66
X-Men 3 68

3 Ghz islemdi, 1 GB Bellek,
256 MB Ekran Karti

[ o oo s
OYUNDA BU ¢GZUNURLUK YOK

DEVASA ONLINE ADVENTURE

T R

ADAY YOK Call of Cthulhu (PC %90)
Oyunu bir kez bitirince her seyi
gordiigiiniizii zannetmeyin.
Tekrar oynayip %100 ile bitire-
bilirseniz, gergek sonu gore-
ceksiniz.

.. 3.AY  4AY 5AY  6.AY ... 4.AY 5AY 6.AY .. 3.AY  4AY 5AY  6.AY LAY 2.AY 3.AY  4AY 5AY 6.AY .... 5.AY  6.AY
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Bir sehir efsanesi,
basladigi gibi sona m1 eriyor?...

akkinda kisisel higbir bilgi yok. Sanki hig var
olmamis. Ayni kimligi uzun siire kullanmiyor.
Tam bir sehir efsanesi. Bugiine kadar asla
basarisiz olmadi. Hedefini sabirla bekliyor,
aniden ortaya gikiyor ve geldigi gibi fark
ettirmeden ortadan kayboluyor. Hasta
ruhlu bir katilden bahsetmiyorum,
ideolojisine bagh bir teroristten
de bahsetmiyorum. Size isi ol-
diirmek olan bir profesyo-
nelden bahsediyorum. 0l-

diiriirken nefret duy-

muyor, haz almiyor,

duygularini asla isine kat-

miyor. Sibirya'dan Arabistan'a, Hindistan'dan Ameri-
ka'ya pek gok yerde is yapti, pesine bircok gizli servis
diistii. Ama higbiri onu ele gegiremedi.

Hedeflerinin ¢ogu iist diizey devlet mensuplari,
mafya babalari ya da is adamlariydi. Hepsinin iyi
egitimli korumalari vardi. Hatta bazilar, diinyanin
en iyi ordular ve gizli servisleri tarafindan korunu-
yordu ama o her defasinda amacina ulasti. Aviyla
arasina kim girdiyse de fazlasiyla pisman oldu. Ozel-
likle Romanya'daki akil hastanesini hatirladikga tiiy-
lerim diken diken olur. Koca hastane mezbahaya
donmiistii. Ortalik etrafa sacilmis cesetlerle doluydu.
Lobi, koridorlar, duvarlar, her taraf kana bulanmisti.
¢atlaklardan asagi kan damliyordu. Polis, kanit ola-
rak bir sag teli dahi bulamamisti. Kimse bu olayi ha-
tirlamak bile istemiyordu...

Son olarak Fransa'da goriildii. Polis onu yakala-
mak icin koca bir sokag ablukaya almisti. Ozel tim,
evlere tek tek girip onu anyordu. insanlar ne oldu-
gunu anlamamisti, sis bombalarindan goz gozii gor-
miiyordu. Damlardaki keskin nisancilar ise kus
ugurtmuyordu. Gecenin sessizligini yirtan siren ses-
leri arasinda her gegen dakika olay yerine daha gok
polis geliyordu. Ne catidan, ne de sokaktan kagmak
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Yalan Plan

|
Sakalhiydi memur bey_} Boyle dev gibi bir adamdu...

i'\{‘ ; / M Ekranin bu kosesinde bir =9) gL.S

&

pusulamiz var, bizim nereye
dogru yol aldigimizi
gosteriyor. Ozellikle harita
ile birlikte kullanildiginda ise
yarayacaktir.

B “E" tusunu kapi agmak, kapamak ya
da bir yere gikmak gibi aksiyonlar igi
kullaniyoruz. “Spa

ya da esyalar almak . "G" tusu ise
elimizdekileri yere birakmaya yariyor.

M Diinyadan habersiz taniklar. Hadi

ensedeki barkoddan, eldeki Mi4'ten

killanmadiniz. Susturucu da m hig bir sey
St stylemiyor size?

", W Soldaki kirmizi bar saghgimizi temsil
|| ediyor. Bunu daha efektif kullanmak igin
celik yelege para ayirmak gerekiyor.
z1 agn kesici alarak

P ;

“#| m Ssagdaki bar ise “Killanametre”. Killanametre,
? yapay zekanin bizden ne kadar killandigini gosteriyor|
Onlerinde adam oldiirmediginiz, ki kapilan M Pek ¢ok silahimiz olacak, ancak ikonlar
| kurcalamadigimiz ve kiyafetleri stirmediginiz yakin doviis, tabanca, makinali, pompali,
| siirece problem yok. Kiigiik bir hatirlatma: Biiyiik bir taarruz silahi ve diirbiinlii tiifek olarak
patlama oldugunda ya da sakladiginiz bir ceset siniflandinimis. Bu yiizden elinizde MP5 de
| bulundugunda killanametre otomatik olarak bir siire olsa, TMP de olsa ayni ikon goriinecektir.
sar olur. . -
- — -
[ iy " —y e

miimkiindii. Buna ragmen yine de kagmayi lo Interactive, Blood Money ¢ikmadan dnce biz hemen asansor boslugundan sarkit-
basardi. Hem de operasyonu yoneten polis Hitman'in daha kabiliyetli ve hareketli olacagin- tigimiz tel vasitasi ile kurbanimizi ses-
sefini oldiirdiikten sonra. Meger tiim polis dan bahsediyordu. Ne demek simdi bu? Soyle ki, sizce boguyoruz, sonra da cesedini
teskilatini sirf listesindeki bu komiseri 6l- kurbanimizin odasi 8. katta ve su anda lobide asansdoriin iistiindeki bosluga ¢ekiyo-
diirmek icin basina toplamis. insanin akh birileri ile goriisiiyor. Biz hemen asansor boslu- ruz.

almiyor degil mi? Simdi ise onun dldiigii guna gikip beklemeye basliyoruz. Kurbanimiz Ama asil yenilik boyle ufak detay-
dedikodulari kulaktan kulaga yayiliyor. Na-  goriismesi bitince asansdre biniyor ve odasina lardan ¢ok Hitman'e yakin doviisiin ek-
sil 6ldiigii ve kimin oldiirdiigii hakkinda ¢itkmak i¢in diigmeye basiyor. Kapilar lenmis olmasi. Number 47, artik insan-
gene bir bilgi yok. Yoksa o gercekten de bir  kapanir kapanmaz larin agzin yiiziinii kirabiliyor,

sehir efsanesi miydi? 4‘..\_:__14- H__

. ° oo .o | M : - Abim, yapma etme. 7 ¢ocugum var!
KATIL GERI DONDU \ - Benim 171 - 211
Hitman efsanesinin akibetine biraz sonra Y -
tekrar donecegiz ama isterseniz simdi biraz —=n

efsanenin yeni oyunu Hitman: Blood Mo-
ney'den bahsedelim. Hatirlarsaniz Hitman:
Codename 47, bilgisayarlarimiza konuk ol-
dugundan beri tam alti sene gegti. Ah bu
alti senede Hitman'imiz tévbekar mi olma-
di, tiirlii tiirlii yerlere mi gitmedi, aldig
darbelerle kendinden mi gegmedi... Her
yeni devam oyunuyla beraber bazen igimiz-
den "keske sunu bu kadar degistirmeseler-
di"” ya da “hala mi eski tas eski hamam”
dedigimiz olur. Ancak bu alti sene zarfinda
¢ikan higbir Hitman, iddia ediyorum, Blood
Money kadar yenilikgi olmadi. Oynanistan
grafiklere, hikayeden sanal zekaya kadar
her seyde yeniligi hissediyorsunuz. Tabii ki
degismeyenler de var ama isterseniz ilk on-
ce bu yeniliklere g6z atalim.
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temiz hava almak igin balkona gikanlari
asagi atabiliyor, diismanlarinin ellerindeki
silahi alip onlari vurabiliyor ve hatta ma-
sum insanlari rehin alip kendine canl kal-
kan bile yapabiliyor. Oysa eskiden en fazla
elindeki silahin kabzasiyla etrafindakilere
iki tane cakar ya da bigak veya tiirevi ci-
simlerle fiitursuzca saldirirdi. Boylesi ¢ok
daha dinamik olmus. Ama hala Solid Sna-
ke gibi tek eliyle agaca tutunurken diger
eliyle silahinin sarjoriinii degistiremiyor.
Yok, o kadar da degil.

CINAYET GiBi KAZA

Hazir soz silahlardan agilmisken oyundaki
envanterden de bahsedelim. Her profes-

-
{4
»

W - Yapma. insanlari vurma, yaziktir...
- Bunun kirmizisi yok mu?

I~amy e
yonelin kendine has bir tarzi vardir.

lismayi sever, kimi sessiz ve oliim-
ciil yakin ddviis silahlarina hayran-
dir, kimi ise atesli silahlarla aksiyon
yasamak ister. Ama hepsi de silahla-
- rin1 kendilerine has bir teknikle kul-
. lanirlar ve silahlari da onlara has ol-
malidir. Bu yiizden lo Interactive
| bizlere az ve 6z bir envanter hazir-
~lamis. Hitman 2 ya da 3'teki kadar
bol gesit yok ancak elimizdeki bazi
silahlar modifiye edebilmemiz bu
azligi hissettirmiyor bile. Mesela yanima diir-
biinlii tiifek almaktansa lazer, diirbiin ve sus-
turucu eklentisi yapilmis Silverballer tabanca
almayi tercih ederim. Parlayan giimiis rengi
namlusu, hassas tetigi ile gergekten de gok
sik bir silah. Ama yine de sadece listedeki bes
silahi ve standart ekipmanlarimizi modifiye
edebilmemiz, yeni silahlar alamamamiz kétii.
Blood Money ile oyuna eklenen gok
onemli iki 6zellik var: Notoriety (kotii s6hret)
ve gazete haberleri. Kotii sohretimizle birlikte
fiziksel 6zelliklerimiz de yayilacak ve kimligi-
mizi eskisi kadar kolay saklayamayacagiz.
Oyunda video kameralara yakalandikga ve ta-
niklarin oniinde cinayet isledik¢e Notoriety

M Tetik¢imiz disko
ortamlarimi pek bir sevdi.
Sevilmez mi? Ah surada ben
olacaktim...

Kimi sadece diirbiinlii tiifeklerle ga-

. NS \'\
B Gelsene, su ok gizel. | ey

level yiikselecek. Notoriety level yiikseldik-
¢e de yavas yavas robot resmimiz ortaya
cikmaya baslayacak. ilk 6nce cizilen robot
resimler genellikle sagli, sakalli ve stan-
dart suglu tipi oluyor. Bunlari goriip insa-
nin “Ohh be, ne goz varmis taniklarda!”
diyesi geliyor ama siz ciddiyeti elden bi-
raktik¢a da resimler size benzemeye basli-
yor. Bu durumda acilen Notoriety'yi dii-
siirmeniz lazim. Bunun igin bdliim sonun-
da taniklara veya polise riisvet vermeniz
ya da toptan kimlik degistirmeniz gereke-
cek.

L OLU, 12 YARALI

isledigimiz cinayetler elbette medyaya da
yansiyacaktir ve inanin, bir 6nceki boliim-
de olanlari gazeteden okumak ¢ok eglen-
celi. Bazen sirf "acaba hakkimda ne yaza-
caklar?” diye ortaligi kan gdliine gevirdi-
gim, hatta tiirlii fanteziler denedigim bile
oldu. Gene ortaligi kan goliine ¢evirdigim
bir boliimden sonra gazetede yetkililerin
“Bu kadar mermi yaktigina gore kesin
acemiydi. insan gelmeden poligona gider"
demesi beni hayli eglendirdi. ilerleyen
boliimlerde ilk 6nce gazetede ¢ikan alaka-
siz robot resim beni krize soktu, ardindan
da gorgii taniklarinin verdigi bilgilere da-
yanarak polisin katili gay barlarda arama
karari almasi... Bunlarin haricinde gaze-
tede kag kursun sikildigi, kag kisinin nasil
oldiigii ve uzman yorumlarina rastlayabi-
lirsiniz. Gergekten de ¢ok basarili bir 6zel-
lik olmus.

Yenilikler arasinda son olarak “Picture
in Picture” ozelligi var. Teoride bu ozellik-
le ana ekranda bir ekran daha agilacak ve
kisa siireli de olsa baska yerlerdeki ipucu
niteligi tasiyan olaylarn gorebilecektik.
Yanlhs hatirlamiyorsam buna benzer bir
ozellik Eidos'un bir diger oyunu olan Com-
mandos'ta da vardi ve gayet ise yarnyordu.
Ama teorideki hesap pratige uymadi. Her
seyden once PIP ekraninin yeri ¢ok rahat-
siz edici. Siz oynarken ekranin iigte birin-
de pat diye bir seyler oluyor ve tiim kon-
santrasyonunuz gidiveriyor.

ALKOLLU SURUCU DEHSET SACTI!
ikincisi bilgiler cok da islevsel degil. Me-
sela ikinci gorevde balkondan asagi atti-
gimiz kurbanimizi “Bak yer g¢ekimi var,
balkondan atarsan adam diiser!"” diye
gostermesine gerek yoktu. Zira o kadar da
moron degiliz. Moron dedim de birden
aklima yapay zeka geldi. Hayir, kesinlikle
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M Kus gribiyle miicadelede
son noktay! koyduk.

moron oldugundan degil ama tam olarak
ne oldugunu da ¢ozmiis degilim. A Vintage
Year boliimiinde gizlice bag evine sizmis-
tim. Yatakta uyuyan korumanin oniinde
duran elbiseyi tam giyiyordum ki uyaniver-
di. 0 an igimden "Aha isim bitti!" diye ge-
¢irdim. Ama hayir, dyle olmadi. Kalkti ve
tizerimdeki iiniformayi giyerken beni gor-
memis gibi davrandi. Odada iki tur atti ve
tekrar yatti. Bu firsati degerlendirip etraf-
taki miihimmati topladim, kilitli kapiya
dogru yoneldim ve kilidi agtim. 0 sirada
uyuyan giizel gene uyandi ama bu sefer
Killanametre sariya dayanmisti. “Simdi
yandik!" dedim. Ama hayir, gene bir sey
yapmadi. Kalkti, dolandi ve yatagina tekrar
uzandi (o sirada ben de camdan bakip
“Martilar izliyorum"” numarasi yapiyor-
dum). Neyse bunu da atlattik deyip, sansi-
mi da fazla zorlamadan kapidan ¢ikma egi-
limine girmistim ki uyuyan giizel kalkti ve
bu kez beni vurdu. Sonradan anladim ki bu
vatandas beni, “Bu saf neyin pesinde, dur
bir bakalim" diye kenardan izliyormus. Ni-
yetimi de tam ¢oziince acimadan silahina
davranmis. Ama pes, hakikaten pes.

Bu arada sivillerin ulasabilecegi yerlere
silah birakmayin. Birakirsaniz canina tak
eden bir sivil tarafindan vurulabilirsiniz. Sirf
bu yiizden Flatline bdliimiindeki tiim hem-
sireleri 6ldiirmek zorunda kalmistim. Aman
dikkat.

NAMUS CiNAYETi

Oyunun yenilikleri saymakla bitmiyor. Blood
Money'nin tanitimlar sirasinda iistiinde 1s-
rarla durulan “cinayete kaza siisii vermek"
temasi gergekten de oyuna yeni bir gehre
kazandirmis. Buna ragmen ille de izlemeniz
gereken kesin bir yol yok. Oyunun atmosfe-
rinde hala bir donukluk var. Zaten oyunun
en olumsuz yonii de bu. Hitman serisinin
diger oyunlarinda da bir donukluk vardi
(6zellikle ilk Hitman'de) ama dolu dolu ka-
rakterler bunu hissettirmiyordu. Sonugta bir
kiralik katili canlandiriyoruz ve pek de canh
bir atmosfer olmasina gerek yok. Ama haki-
katen oyun ici konusmalar zorla yapiliyor
hissi veriyor (silah zoruyla? - Sinan).

Ana hikdye fevkalade basarili olmasi-
na ragmen, béliimlere ¢ok fazla yedirile-
memis. Boliimlerin alt hikayeleri de o ka-
dar giiglii degil. Buna paralel olarak ka-
rakter tasarimlari miikemmel olmasina
karsin hikaye bazinda ¢ok boslar. Bu
oyunda da gordiim ki 10 Interactive, ka-
rakterleri gergekten dolduramiyor. Ah bu-
nu bir becerseler, bir becerseler, MGS'nin

(HITMAN OYUNOLOJISI

’ = ? Hitman: Codename g7 (2000)
._ g

~ Hitman 2: Silent Assassin (2002)

Hitman: Contracts (200y)
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en disli rakibi olacaklar. Hatirlatirnm MGS'lerdeki
dilencilerin bile bir karizmasi vardir. Neyse ki bo-
liim tasarimlari, karakter tasarimlarindan ¢ok daha
basarili. Ozellikle oyun, sonuna dogru bir giizelles-
meye basliyor ki sormayin. Final boliimii ise bam-
baska bir lezzet. lo gercekten de bize giizel bir siir-

priz hazirlamis.

Yumusak grafikleri, oynanisa zevk katan yenilikle-

M -"Kara Murat hanginiz, ¢abuk soyleyin!"
-“Ben degilim!" -“Ben hig degilim!"
- “Ben isem bdyle olayim e mi!"

mosferdeki noksanliklar beni
cidden iizdii) ama her seye rag-
men karsimizda piril piril bir
oyun duruyor. Ellerine saglik 10.

®

Olgay Ertez olgay@Ievel.com.tr

ri, odun otesi fizik modellemeleri, basarili miizik ve
ses efektleri, efsane olmaya aday bdliimleri ile geldik

bir Hitman'in daha sonuna... Oynarken her dakikasin-
dan zevk aldigim, bittikten sonra da tekrar tekrar oy-
nayip yeni taktikler denedigim keyifli bir oyun oldu.
Hitman serisinin asigi oldugum icin pek tabii daha
giizel bir oyun bekliyordum (6zellikle hikaye ve at-

e
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M Ecel iste. Nereden gelecegl belli olmuyorﬁ ﬁ !__"

Level Karnesi

Kotii sohret, gazete ve “kaza siislii
cinayetler” giizel uygulanmis.
Sok edici oyun sonu.
Pek ¢ok plani uygulama ozgiirliigii.
Yumusak grafikler ve miikemmel
ses efektleri

X Diistik tempo ve tutuk atmosfer.

X Kotii fizik modellemesi ve yapay zeka.

X Yeterince birbirine baglanmayan
gorevler.

X Artik bir multiplayer modu
gerekmiyor mu sizce de?

Grafik

Ses

Oynanabilirlik

Multiplayer

Eglence

HITMAN KALITESINi DEVAM
ETTIREN MIKEMMEL BiR
OYUN.

M Yapim lo Interactive B Dagltqn Eidos Interactive M Yas sinir1 17+ B Tiirkiye dagitiaisi Yok B Fiyati 75YTL B Minimum Sistem 1.5 Ghz (PU, 512 MB RAM, 128 MB GFX Bl Onerilen Sistem 2.1 Ghz CPU, 1 GB RAM,
256 MB GFX M Zorluk Normal M Ingilizce gereksinimi Normal B Multiplayer Yok B Diger sistemler Playstation2, Xbox, Xbox 360 B Web http://lwww.hitman.com/ B Alternatif Splinter Cell: Chaos Theory




LEVEL CLASSIC

Her basarili erkegin
arkasinda mutlaka
bir kadin vardir

HALF-LIFE 2

EPISODE ONE

ir hikayede aklinizi desen sorula-
B ri, baska bir hikayede ¢ozmeye

davet ediyorlar bizi. Bizi Half-Life
2: Episode 1 oynamaya davet ediyorlar.
Pesinden gitmemesi zor bir davet bu,
glinkii oyun diinyasinin en biiylik gizem-
lerini barindiran, en iyi FPS'den geliyor.
Half-Life bilmecesini tamamlayacak dort
parcalik Episode serisinin ilkinden geli-
yor.

Half-Life 2'yi bitirdiginiz “tam da o
nokta" dan baslayan oyun sizi yepyeni
bir olasiliklar evrenine siiriikliiyor. Sessiz
sedasiz tavirlarinizla, City 17'den terore
karsi teror yaratarak ¢ikmaya ¢abaliyor-
sunuz. Artik yalniz da degilsiniz. 1.70
boylarinda, hafif esmer tenli bir melez
glizeli size eslik edecek bu sefer. Hem de
basindan sonuna kadar.

Girdaba doniisen Half-Life hikayesine
biraz 1s1k tutulmaya baslaniyor artik siz
ilerledikge. Elbette yanitlanmayan bir sii-
ri soru hala kafalarimizda dolasiyor ama
en azindan neyin neden oldugunu, hangi

etkinin hangi tepkiye yol actigini yavas
yavas anlamaya basliyoruz. Gergi ben
Alyx'in gilivenligini saglamak ve bir Tiirk
erkegi olarak 0'na kol kanat germek gibi
bir ikincil gorev edindiysem de oyun sii-
resince, siz boyle yapmayin. Alyx, saglam
kontrgerilla taktikleri ile Combine asker-
leri ve bilimum ucubeden olusan diisman
tayfasini sizden uzak tutmak icin lizerine
diiseni yapiyor.

AH ALYX, VAH ALYX

Hicbir oyunda olmayan, oyuncuyu daha
baslarken yakalayan bir girisi var Episode
One'in. Bir film seyredermisgesine sizi
oturdugunuz yere mihlarken, oyun bir-
denbire dizginleri sizin elinize verdiginde
kendinizi sasiriyorsunuz, ama toparlan-
maniz uzun siirmiyor.

Ustiin tuvalet egitimiyle sahibini yor-
mayan, parazit derdi olmayan (bit-pire)
Labrodor cinsi zekasi, Saint Bernard giicii
ve Greyhound hiziyla mekanik "kopecik"
DOG, sizi enkaz altindan cikartarak oyuna

dahil ediyor. Her ne kadar Alyx'in giiltimse-
yen yiizii sizi "acaba cennette miyim" dii-
siincesine kaptirsa da kafanizi gokyiiziine
kaldirinca goriiyorsunuz ki hayir, degilsiniz.
Cok yakinda cehenneme donecek Citadel'in
tam dibindesiniz.

BEN NEREDEYiM DOKTOR FREEMAN?

Durum su ki Citadel patlamak lizeredir. Pat-
larken de City 17'i yaninda gotiirmeye, dev
bir kozmik firtinanin kalbi olmaya adaydir.
Ustelik Citadel'in tepesinde bir kara delik
olusmaya baslamistir. Wallace Breen bildigi-
miz kadariyla Citadel'in tepesinde yok edil-
mistir. Artik yapilacak tek sey Combine'in
kalbinin yok olmasini daha uzak bir yerden
seyretmek olmalidir. Ancak bundan dnce
yapmaniz gereken bir son gorev vardir: Cita-
del'in merkezine inip ve reaktorii bir siire
daha kontrol altinda tutabilecek devreleri
harekete gecirerek sehir sakinlerine ve dire-
nisgilere kagmak i¢in zaman kazandirmak.

Episode One, Half-Life 2'de teget gegti-
gimiz, soyle bir gordiigimiiz ama cok ilgile-
nemedigimiz mekanlar ile miikemmel bir
gorsellik vaadediyor. Ses deseniz muazzam,
cigerleriniz sarsiliyor.

Saga sola ates etmekten cok bir bulma-
calar silselesi ile karsi karsiyayiz bu kez. Ka-
pali kopriileri agmak, bazi mayinlari kapat-
mak, gizli kapilari bulmak, elektrik giig
merkezlerini harekete gecirmek gibi birincil
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M Episode 1, kisa olmasina ragmen her sahnesi
cok iyi islenmis. icinde 20 saatlik bir aksiyon
oyununun biitiiniinde olandan fazla duygu,
sok edici sahne ve incelik var.

we

MW DOG Half-Life 2'deki en sevilen karakterdi.
Episode 1'de kisa ama gok 6nemli ve carpici bir
sahnede bizimle birlikte oluyor.

gorevlerimiz var.

Ama "Gordon, evladim, konussana!, Allah cezani versin!"
diye diistindiigim tek Half-Life oyunu bu oldu. Su kizin enerjisi-
ne, giizelligine, sadakatine ragmen bir "“tesekkiir ederim" bile
demedi. Biz olsak her kosede bir espri patlatir “Ah ne kadar gii-
zel Combine askeri vuruyorsunuz, hah hah hah, o zombiyi ne de
glizel tepelediniz. Gozleriniz ne giizel!" diye girerdik muhabbe-
te. Sonucta ayni davaya bas koymusuz. Cikacagiz bu sehirden
omuz omuza. E ¢ikinca bir Starbucks'a gidelim ya da Bostanci'da
balik ekmek yiyelim falan der insan. Ama nerdee. Ketumsun
Freeman. Ama kizin da sende gonli var hani.

YETIS ALYX!

Alyx, Episode One boyunca arkanizi kolluyor. Siz bul-
macalari ¢ozmeye calisirken o sizin diisman tarafin-
dan delik desik edilmemeniz icin elinden geleni
yapiyor (ve hala bir tesekkiir bile etmiyoruz). Alyx
bazi engelleri ortadan kaldirirken bu kez de siz
onu gelen diisman saldirilarindan koruyorsu-
nuz.

Half-Life 2'de oyuncunun biraz nefes al-
masi saglayan ara boltimler olurdu. Bu paket
kisa oldugu igin (taze ve etkili 5 saatte biti-
rirsiniz) bu tiir d lamalar yok. B
dolayl da aksiyc idiyor.

M Yapim Valve M Dagitim Valve/EAt M Yas sinir1 16+ M Tiirkiye dagiticisi Aral ithalat'l Fiyat1 39YTL B

kurtarmaya galisiyorsunuz.

Hemen her kose basinda
sizi bekleyen bir dolu bulmaca
ve Combine askeri ile Episode
One'in aksiyonu gergekten gok
siki. Bazi yerlerde zombiler ve
Combine askerleri savasirken
aradan sivismak gibi bir sansi-
niz olabiliyor ama eger sizi
farkederlerse gercekten ortalik
kan gdliine dontiyor (ki fark
ediyorlar).

Episode One'in silahlar ve
cephane konusunda sizi biraz
sikintiya sokabilecegini sdyle-
yebilirim. Oyunun ilk saatini
sadece yercekimi silahiyla ka-
tetmek zorunda kalacaksiniz.
Elinize ilk atesli silahi gecirdi-
ginizde, aslinda bunun ne ka-
dar da mantikli bir noktada
olduguna dikkat edin. Ustelik
Alyx arkanizdayken yercekimi
silahi ve onun ates giicliyle
sanki daha mi giigliisiinliz ne?
Bana biraz oyle geldi. El-
bette iki kisinin atesli
silahla ortalikta ko-
susturmasi aksi-
yonu biraz
daha geri-
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Alyx'in arkadashg.
Aksiyon ve bulmaca dengesi.
Miikemmel ses ve goriintii.
Yapimanin agzindan yorum.
Harika giris ve sok eden bitis.
Hikaye yavas yavas ¢oziiliiyor.

X Cok kisa oyun siiresi.

X Steam iizerinden 20 dolar fazla.

X Multiplayer adina yeni bir sey yok.
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MUHTESEM BIiR OYUNA,

MUHTESEM BiR DEVAM.
DERHAL EPISODE 2 GELSIN!

BiZ BU OYUNU

NIYE YAPTIK ARKADASLAR?
Bu pakette simdiye kadar (Chro-
nicles of Riddick haricinde — Si-
nan) hi¢bir oyunda yasamadigi-
miz bir durum s6z konusu: "Ya-
pimcinin yorumu" ile oyunu oy-
namaniz mimkin. Tipkr film
DVD'lerinde oldugu gibi yani. Siz
oyunu oynarken ortaliktaki ko-
nusma baloncuklarini kullanarak
ulasilabilen bu yorumlarda, oyu-
nun daha once karsilasmadiginiz
bir sekilde dinleyerek 6grenme
sansiniz var. ik énce bana biraz
garip geldi ama oyunu bir kere
bitirdikten sonra bir de bu sece-
nekle oynamayi denerseniz, bir
oyunun nasil gelistirildigi hak-
kinda muazzam bilgiler alacaksi-
niz.

Episode One'in biitiiniine ba-
kacak olursaniz, ona bir ek paket
demeye dilimiz varmiyor. Episode
1 kendi basina biitiin bir oyunu-
nun ilk bolimi. Ancak biraz kisa.
Bitirdiginiz zaman ikinci bolim
icin 6 ay bekleyeceginizi bilmek
sizi ¢ok lizecek belki, ama bekle-
meye deger oldugunu goreceksi-
niz.

Hem isin icinde Alyx var. Za-
ten babasi da sizi seviyor. Siz

simdiden bir gikolata yaptirin.

Belli mi olur? @

Kaan Ezgimen
kaan@level.com.tr
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HIKAYE ANALizi

HALF-LIFE GIZEMI

Gezegenler arasi bir komplonun tarihi

imdi size anlatacagim hikaye “In a ga-

laxy, far far away..." diye baslasa da,

kapimizda biten bir komplodan baska
bir'sey degildir. Dinleyin bakin, Half-Life ev-
reninde neler ve neden oldu

1995: BiR ZAMANLAR | . .
HER SEY O KADAR SAKINDI KI...
Galakside bir yerlerde Combine (birlik, kartel)
imparatorlugu, Xen'in kontroliinii ele gegirdi
ve tiim gezegen sakinlerini bir kdle irkina ¢e-
virdi (Half Life 1'de Vortigaunt'larin bize sal-
dirmasi bu yiizdendi. Boyunlarindaki halkalar
Combine'in onlar yonetmesini saglyordu).
Combine'in standart teknigi, gezegeni melez-
lestirmektir. Yani gezegenin sakinleriyle kendi
genlerini ve viicut pargalarini kullanarak siiper
askerler ve "siiper ordu" yaratmaktir. Yarati-
lan bu askerler ileride kolaylikla Xen'i ve diger
gezegenleri de ele gecirebileceklerdir. Combi-
ne bunu yaparken, Xen halkindan bir bireyi de
kendi tarafina ¢ekerek Combine politikasinin
Xen gezegeninde benimsenmesi saglamaya
¢alisir ve bu "kukla lider" ile emellerine ulas-
maya galisir. Bu kukla lider Xen gezegeninde
oyunun sonunda karsimiza gikan Nihilanth'tir.
Nihilanth'tin aslinda gergekte Xen'in dogal li-
deri de olduguna dair isaretler var ama Gor-
don Freeman gelip kafasindan iceri bombalar
atana kadar Nihilanth, gezegeni tamamen
Combine'in kucagina birakacaktir.

Galaksinin bir ucunda tiim bunlar olurken,
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diinyada Gordon Freeman MIT'de
(Massachusetts Institute of Techno-
logy) doktorasini hazirlamaya galisan
sakin, halim selim bir adamdir. New
Mexico'da ¢oliin altindaki Black Mesa
Tesislerinde 1sinlanma deneylerine
katilmakta, Eli Vance (Alyx'in babasi)
ve Dr. Kleiner'in gozetiminde Xen'e
siirekli bir gecit agmay! denemekte-
dir. Evet, diinyali bilim adamlari
Black Mesa'da galaksinin bir ucuna
gecit agmay! basarmislardir, ama bu-
nu siirekli hale getiremezler (Half Li-
fe'in Xen'de gecen son béliimlerinde
HEV Suit'leri iginde bir siirii oliiyle
karsilasiyorduk hatirlarsaniz. Demek
ki diinya bir siiredir Xen'e arastirma
ekipleri gondermekteydi.)

Combine, Xen iizerinde hiikiim-
darhigini yayarken bir sekilde Black
Mesa'daki gegitten haberdar olur
(muhtemelen diinyalilarla da iletisim
halinde olan Nihilanth sayesinde). Bu
durum somiirgeci politikalarina cuk
oturur ve oldukga da islerine gelir.
Combine giicleri Black Mesa yoneti-
minden Wallace Breen ile temasa ge-
¢er (bu isme nereden ve kim sayesin-
de ulastiklari bir sir olarak kalmistir).
“Diinyalilarin daha iistiin bir canh
haline evrilmesi"” ve "yildizlara yolcu-
luk edebilecekleri” sozleriyle Breen'in

~
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M Episode One'in bir
_-‘ noktasinda monitorde bir

Combine'r acik secik goriiyoruz.
. Cok giiclii psisik saldirilar
yapabilen Combine’lar o kadar
iri yaratiklar ki, acil bir
durumda, kacabilmeleri igin
.t hazirlanmis ozel tiipler
araahgiyla araglara
yiikleniyorlar.

DIKKAT!

_ BU YAZI BOL
MIKTARDA KOMPLO
TEORISi VE SERININ
HIKAYES] HAKKINDA
BiLGl ICERIR.
EGER HALF-LIFE
OYNAMADIYSANIZ
. OYUNUN_
SURPRIZLERINi
BOZABILIR.

goziinii karartan Combine, onu "ge-
zegenler arasi" bir birlesme ve gegi-
din “insanhigin c¢ikari igin kullanimi-
na” ikna etmeyi basarir.

2000: "THEY'RE WAITING FOR
YOU GORDON, IN THE TEST
CHAMBER."

Half-Life'in basindaki monologlarin
en onemlisi ve akilda kalanidir bu
ciimle.

G-Man, Breen'in planlarindan son
anda haberdar olur. Olayi engellemek
igin devreye girer ancak basaramaz
(Gordon teleferikle isine giderken,
yan hattaki bir baska teleferikte, son-
ra da Breen'in odasinda G-Man'i go-
riiriiz). Breen, Combine'in ona sagla-
dig1 6zel bir Xen kristalini gegit tes-
tinde kullanilmasini saglar. Oyunun
basinda bilim adamlarinin “Resonan-
ce Cascade"” dedikleri olay gergeklesir
ve diinya ile Xen gegici olarak bagla-
nir. Combine, Breen'in yarattigi gegit-
ten igeri Xen'in kolelestirilmis asker-
lerini gondermeye baslar (Vortiga-
unt’lar ve digerleri). Ancak hesapta
olmayan bazi gegit firtinalari esnasin-
da Xen'in vahsi yaratiklar da diinyaya
gecis yaparlar (headcrab'ler, ant-li-
on'lar bayle gelir diinyaya).

Ortalikta HEV elbisesi ile, elinde
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80! bu grafiti (etrafindaki boyalar, kesilmis
kartona sprey boyayla yapildigim gosterlyor)
olabilir.

Asilerin de, C

"in da pr

" [ ]
: a'l
1&

E N
> .’llle |
t Tt

BUAD 1R R OWE

« 100 56 ws 45 I

aulto M2y =

1 M Alyx'in bizimle konusurken sik sik

boynundaki kolyenin ucundaki kiigiik kiiple
oynadig hig dikkatinizi ¢ekmis miydi? Bu
| ufak bir utangaglik belirtisi mi, yoksa o
. kolyede de bir seyler mi var? Sorular,

% *11 soruar..

levyesi, kafasi kesilmis tavuk gibi dolasan bir adam G-Man'in
dikkatini geker. Bu adam heniiz taptaze bir bilim adami olan
Gordon Freeman'dan baskasi degildir. Freeman tek basina kal-
dig1 dev tesiste hem ABD askerleri, hem Xen birlikleri, hem de
bir siirii ucube yaratik ile tek basina bir yasam miicadelesi ver-
mektedir. Askeri birliklerin G-Man'den aldiklari emir kesindir;
"“Tesisi temizleyin". Freeman bu emir geregince harcanmasi
makul bir insandir. Ama Gordon, bir fizikgiden beklenmeyecek
dirayet gostererek hem askerleri, hem Vortigaunt'lari asar.
Xen'e ulasir ve Nihilanth'i yok ederek Combine’in Xen iizerin-
deki egemenligine biiyiik bir darbe vurur. Boylece Vortiga-
unt'lari da kolelikten kurtarir.

Half-Life'in sonunda G-Man, Freeman'in tek basina Nihi-
lanth"i saf disi birakmasindan ve hayatta kalma iggiidiisiinden
son derece etkilenmistir. ilk oyunun sonunda G-Man, Free-
man'e oliimle yasam arasinda bir segenek sunar. Ya G-Man'e
katilacak, ya da yok olacaktir (Half-Life 2'de Gordon'un yasa-
mayi sectigini anliyoruz). Klasik bir “sen ¢ok sey gordiin ya 6l
ya da bize katil” felsefesi... G-Man, Gordon'u yavaslatilmis bir
zaman gecidinde birakir. Boylece Gordon yaslanmaz ve onun
icin zaman bu noktada durur.

2002-2004: PARA HER GECIDI ACAR

Freeman'in GMan tarafindan dondurulmasiyla olaylar bitmez.
Aksine, Black Mesa'da olanlar tiim diinyada etkisini gosterme-
ye baslar. Xen ile diinya arasindaki gegit sebekesi, Xen'den sii-
rekli kapilar agmaya devam eder. Once Xen'in vahsi yaratiklari
boca eder diinyaya. Sehirlerde kaos baslar. Sokaklarda, mar-
ketlerde dolasan headcrab ve antlion’lar, insanlarin askeri
bolgelere siginmasina sebep olur. insanlar bu korunakli bélge-
lerde kendilerini giivende hissederler. Ama bu sirada Combine,
esas isgal icin hazirlanmaktadir.

2004-2010: BREEN,

SEN NE YAPTIN?

Combine ve diinya giigleri arasindaki savas sadece 7 saat siirer.
Amerika, Avrupa, Cin gibi biiyiik giigler yerle bir olmustur. Hizh
ve biiyiik bir yikimdan sonra diinya kayitsiz sartsiz teslim olur
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M City 17'nin Rusya'da oldugu, Episode
One'in bir noktasinda karsimiza gikan bu

binanin tepesindeki yaziyla neredeyse =

kesinlesti gibi.
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ve Dr. Wallace Breen insanli-
gin sozciisii olarak segilir.
Combine segtigi insanlar “do-
niistiirmeye" baslar. Cesitli
uzuvlari ve beyinleri sokiilen
insanlar “Stalkers” diye ad-
landirilan yaratiklara doniis-
tiiriiliir. Bir kisim insan da
kendi istegiyle Combine'a ka-
tilir. Genetik, zihinsel ve fi-
ziksel miidahalelerden sonra
Overwatch ve Civil Protection
Unit askerlerine doniistiiriiliir-
ler.

Bu sirada ozgiirliiklerini
kazanan Vortigauntlar diinya-
ya kagmislardir. Boylece bir
bakima Combine'in ekmegine
de yag siiriilmiistiir. Hem in-
san irkini, hem de kagak Vor-
tigauntlan diinyada yakala-
mak daha kolay olacaktir.

insanligin “s6zciisii” ola-
rak Dr. Breen'in kalmasi,
Combine politikalarinin insan-
higa daha kolayca empoze
edilmesini ve hayatta kalanla-
rin boyun egmesini saglar.
Combine gelmeden dnce 2 yil
boyunca Xen'den gelen yara-
tiklarin kabusuyla yasayan in-
sanlik “yeni efendilerini” ka-
bullenirler. Sehirler Combine
teknolojisi ile cevrilerek
Xen'den gelen vahsi yaratikla-
ra karsi korunmaya koruma
saglanir.

Combine saldirisindan
kurtulan az sayidaki sehir ye-
niden isimlendirilir. City
1..2..3....ve 17 gibi. Citadel
adli devasa olusum, City 17'ye
getirilir. Dr. Breen tarafindan
karargah olarak segilen Cita-
del'in gelisiyle birlikte City 17,
Combine hegemonyasinin
baskenti olur. Oyunda gorme-
sek de, diger sehirlerde baska
Citadel'lerin olmasi da muh-
temel.

Diinyada egemenligini tama-
men kuran Combine giigleri, do-
niisiim projesine baslar. ilk is
olarak, insan dogumunda ge-
rekli olan bir takim proteinlerin
olusmasini engelleyen bir enerji
alani (Suppression Field) olustu-
rulur. Boylece hig yeni insan be-
begi dogmamasi ve su an yasa-
yan insanlarin son insan nesli
olmasi garantilenir. Ardindan,
her sehrin suyuna bir takim
kimyasallar eklenerek insanlarin
beyin fonksiyonlar degistirilir,
Combine ve Dr. Breen'den neden
nefret ettiklerini unutmalar
saglanir. Bu esnada Combine
giigleri doniisiim projesinin en
biiyiik ayagina baslar: Diinya ok-
yanuslarini bosaltmak. Bunu ne-
den yaptiklarini hala bilmiyoruz.

Dr. Breen ise Combine'in ha-
la insanlik yararina birseyler
yaptigina inanmistir ve Xen'deki
kukla Nihilanth'tan farki kalma-
mistir. Gozleri Combine'in esas
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Bu konuda iig teori var.

Birinci teori, GMan'in ABD hiikiimetinin “Siyah Giyen Adamlar” orgiitiinden oldugu yoniinde. Uzayh canllarin
bahsinin gectigi her durumda bu adamlarin olmasi (ve GMan'in de “siyah giymesi”) bu teoriyi dogurur. Ayrica
ilk oyunda ABD askerleri arasinda rahatca dolasmasi da bu teoriyi destekler.

Ama GMan'in istedigi her yerde (HL1'in sonu ve HL2'nin basindaki zaman-mekandan kopuk bir yokluk du-
rumunda bile) bulunabilmesi, normal bir insan olmadigini gosteriyor ve bu teoriyi biiyiik dlgiide yipratiyor.
Hem 7 saat savaslarindan sonra ABD de kalmadigina gore, GMan'in Siyah Giyen Adamlar'dan olsa bile hala ABD
icin calisiyor olmasi pek muhtemel degil.

ikinci teori, GMan'in Combine'a karsi ok uzun zamandir ¢alisan galaksiler arasi bir asi giiciiniin, insan sekline
biirinmiis temsilcisi olmasidir. Tek derdi Combine’in yok edilmesi veya en azindan Combine'in ilgisinin kendi
gezegeninden uzak durmasidir. Half-Life 1'de Freeman'deki potansiyeli kesfeder ve onu kontrolii altina alir.

Half-Life 2'de de City 17'ye salar ki Citadel'i havaya ugursun. (iinkii Freeman bunu yaparsa, agir bir darbe ala-
cak olan Combine'in tiim giiciinii diinyaya gonderecegini hesaplamaktadir GMan. Bdylece bosalan Combine
ana gezegene kendi ordusuyla agir bir saldiri diizenleyebilecektir. Yani diinya veya Gordon Freeman umurunda
degildir. Freeman 0'nun amacina hizmet eden bir kukla, diinya da 0'nun evinden uzakta, giivenli bir savas
alanidir. (Bu teoriyi kabul edersek Half-Life'in senaryosunun X-Files dizisinin senaryosuyla biiyiik Glgiide ben-
zestigini de kabul etmemiz gerekir)

ligiincii ve en uguk teori, GMan'in bizim Gordon'un gelecekten gelen ve olaylan degistirmeye calisan hali ol-
dugu kuramidir. Yani gelecekte bir yerlerde Combine tiim seytani planlarinda basariya ulasmistir ve tarihe mii-
dahale gerekmistir. Hikayenin biitiiniiyle ortiisen noktalari da yok degildir bu teorinin. GMan'in ismi oyunda
hig gegmez (GMan olarak bile) Ama yapimalarin niye bu ismi segtigini diisiiniiyorsunuz? Gordon'un “G"si arti
Freeman'in “Man"i olabilir mi? Yoksa bu da zeki bir senaristin zihnimizle oynadigi bir oyun mu acaba? Fiziksel
olarak da Gordon ve GMan benzesir (ayni kafa yapisi, yesil gozler...)

Bize sorarsaniz, Gordon Episode 3 veya 4'te konustugunda ¢ok seyler degisecek.

niyetine karsi tamamen kordiir. Black Mesa'dan sag ¢cikmis tek adamdir.

Sehirlerin niifuslari birlik olup isyanc
gruplar olusturmasin diye trenlerle siirekli
sehirden sehire aktarilmaktadir. Her sehir,
yok olmus iilkelerin vatandaslarinin karisimi-
ni barindirir. Bu nedenle Citadel 17'nin Dogu
Avrupa'da tam olarak nerede olduguna dair
higbir fikrimiz yoktur, ama Episode 1'deki
mekanlari dikkatle inceledigimizde Rusga ya-

Halkin garesizlikten vazgegerek Combine'a
cephe almaya baslamasi, bir devrim hika-
yesi gibi tiim sehre (belki de tiim sehirle-
re) yayilir. Duvarlardaki grafiti yazilan alt-
tan alta vatandaslara destek veren ve di-
renise ¢agiran sloganlardan baska bir sey
degildir aslinda. Bu grafitilerin bazilari
insanlarin nasil Combine askeri haline do-

niistiiriildiigiinii anlatir.
Half-Life 2'nin sonunda Freeman, Dr.
Breen'i Citadel'in tepesinde yakalar ve

zilar goziimiizden kagmaz.

2010: SONUN BASLANGICI

Black Mesa'dan kurtulmak, Gordon'un ilk
goreviydi. G-Man simdi ikinci bir gorev igin
Gordon'u zaman mekan mevhumu olmayan
bir uykudan uyandirir. Half-Life 2 bu nokta-
da baslar. Gorevi Citadel'i yok etmek ve Bre-
en'den kurtulmaktir. Freeman, City 17'deki
vatandaslar i¢in bir umut 15181 olur ve giiglii
bir direnisin simgesi haline gelir. Ne de olsa

Belki de sadece gegidi yok etmistir, bunu

M Episode 1'de bir noktada City 17'nin
haritasiyla karsilasiyorsunuz.

kagmaya galistig1 gegitle birlikte yok eder.

T
M Gordon ve GMan'in resimlerine dikkat edin.
Aralarinda benzerlik yok mu sizce de?

2N

i~
hala tam olarak bilmiyoruz aslinda. Bre-
en kagmaya baslamadan once gergek bir
Combine bireyi ile yaptigi konusmada,
gidecegi gezegende yasayabilmek igin
yeni bir viicuda transfer olmak istedigini
soyliiyordu. (gercek bir Combine' Half Li-
fe 2'de gok kisa bir siire, Episode 1'de ise
kagis gemilerine yiiklenirken daha uzun
bir siire goriiyoruz). Ama Citadel'in gegidi
patlamadan once Breen isinlanmis olabi-
lir. Bunu ilerleyen Episode’larda dgrene-
cegiz.

Patlamayla birlikte Citadel agir bir
darbe alir. Combine'in gii¢ simgesi, City
17'nin soykirim sembolii, artik saatli bir
bombadir. G-Man Citadel yok olmadan
adami Gordon'u bu ortamdan ¢eker ama
Gordon'un davasina kalben bagl olan,
onu basindan beri kollayan ve yardim
eden Alyx'i Citadel'in dorugunda birakir.
Her ne kadar G-Man, Alyx'i ortada bira-
karak Gordon'un gorevi tamamladigina
inansa da Vortigaunt'lar Alyx'in bu kao-
sun icinde kalmasina g6z yummazlar ve
zamani durdurarak geng kizi Citadel'den
disari cekip alirlar.

G-Man'e gore gorev tamamlanmistir
belki ama Vortigaunt'lar boyle diisiinme-
mektedir G-Man Freeman'e yeni bir go-
rev vermek iizereyken Vortigaunt'lar bi-
zim bilmedigimiz bir sebepten otiirii G-
Man'i engellerler. Gordon Freeman uzun
siireden beri ilk kez G-Man'in kontroliin-
den ¢ikmistir. Tam bu noktada Episode 1

baslar. E

Kaan Ezgimen kaan@level.com.tr
Sinan Akkol sakkol@level.com.tr

Faydalanilan Kaynaklar:

* Chan “Ventro” K. - “The Half Life Saga Story
ia

Half-Life 1 ve 2'yi toplam 8'er kez bi-
nyaklar (bas harfleri S ve K)
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Spor

SENSIBLE SOCCER 2006

Koca kafalar geri dondii

oca kafalar geri mi dondii? Neden
K“koca kafalar"? Yillarca Sensible Soc-

cer oynadim ama hig¢bir zaman oyu-
nu futbolculannin kafa biiyiikliikleri ile an-
mamistim. Simdi nereye baksam, hangi siteyi
ya da dergiyi okusam "koca kafa" tanimini
gorliyorum. Acaba oyunu yeteri kadar 6ziim-
semedim mi? Yoksa yapimcilarin vermek iste-
digi asil mesaji alamadim mi?

14 yil once Sensible Software bu oyunu
piyasaya siirdiigiinde, "yillar gegecek, ama bu
oyun asla unutulmayacak, her zaman en iyisi
olarak hatirlanacak" deseler pek inanmazlar-
di herhalde. Ancak onlar bunu basardi ve
aradan gecen bunca yila ragmen hala “en
iyi" unvanini koruyabilen bir oyun yapti;
Sensible Soccer. ilk olarak 1992 yilinda mevcut
tiim oyun platformlari igin (Amiga, PC, SNES,
Sega Mega Drive...) piyasaya ¢ikan SS, ilk yil-
larinda ufak gelistirmeler, sonraki yillarinda
ise kadro giincellemeleri ile 1998 yilina kadar
oyuncular ile bulustu. Ne zaman ki li¢ boyuta
gecis hatasi yapildi, o giin Sensible Soccer is-
mi zarar gordii. Ancak oyuncular énceki versi-
yonlari oynamaya devam ettiler, zaman igin-
de kendi hazirladiklar giincelleme dosyalari

ile seriyi her zaman ayakta tuttular.

GECMISE YOLCULUK

Biiylik bir tutku ve heyecan ile bekledigim
Sensible Soccer elime geger gegmez varligini
merak ettigim ilk sey kariyer modu oldu.
Clinkii SS, kariyer modu ile var olan ve ¢ok
anlam kazanan bir oyundu. Ancak ne yazik
ki yapimcilar kariyer moduna gerek duyma-
mislar. Buna neden veritabaninin darhgi
olabilir.

Kariyer modunun olmamasi bir yana, oyu-
nun veritabaninin beklenenin ¢ok altinda bir
kapasiteye sahip olmasi da hayal kirikligina ug-
ramama neden oldu. 90'li yillardaki SS'lerde
Arnavutluk Ligi'nden Meksika Ligi'ne kadar he-
men hemen her {ilkenin ligi yer alirdi. Oyunu
diinya ¢apinda popiiler yapan da buydu zaten.
$52006'da ise sadece sekiz iilke (AlImanya, Fran-
sa, Hollanda, ingiltere, italya, iskogya, Ispanya,
Portekiz) ve bu iilkelerin alt ligleri bulunuyor.
Her llkenin en az iki ligi ve bir kupasi var. Bazi
tilkelerde buna ikinci bir kupa ve Siiper Kupa da
ekleniyor. Mevcut organizasyonlara katilip ba-
sari sagladikca oyunda kilitli olan ozellikler agi-
liyor. Kilit altinda bulunan 6zellikler arasinda;

sag stilleri, forma tipleri, farkli saha zeminleri,
farkl iklim kosullari ve farkli top secenekleri yer
ahyor.

Diinya iizerindeki biitiin kuliip takimlarini
oyuna dahil etmek zor olabilir ama en azindan
tlim milli takimlara yer vermeleri gerekirdi. Her
kitanin birgok eksigi var. Maalesef kuliip takimi
ile yer almadigimiz oyunda Tiirk milli takimini
da goremiyoruz. Lisans gibi bir problemleri de
olmamasina ragmen bu fakirligi anlayabilmis
degilim. Lisans olayina girmeyen Kuju, oyuncu-
larin isimlerinde en az bir harf degisikligi yapa-
rak bu problemden siyirmis kendini. Oyunda bir
editor de mevcut ancak tek tek iilke, takim,
turnuva ve futbolcu isimlerini degistirebilecek
sabri gostermek zor. Neyse ki bu sabri gosteren
insanlar ¢ikti ve oyuna bazi ufak yamalar hazir-
landi.

0 NE GUZEL GOZLER OYLE?

Yeni oyunu klasiklerinden ayiran en dnemli
Ozelliklerden birisi tek tus ile kontrol edili-
yor olmamasi. Klasik SS'te tek bir tus ile
hem pas atar, hem orta yapar, hem de sut
¢ekerdik. SS2006'da ise sut ve pas tuslari
ayrilmis. Sut ve pas atarken oyuncularin
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M Oyundan alinan David
Beckham bu karardan pek
memnun goziikmiiyor.

M Karsilasma oncesi
ulusal marslar...

MW Gordiigii sari karta
anlam veremeyen
Andersson, bakislari ile
hakemi korkutmaya
calisiyor.

YELLOW CARD

Andersson

ayaklarinda bir ok beliriyor ve bu ok topun
nereye gidecegini gosteriyor. Ayarlar arasinda
oku kaldirma secenegi de var ancak hizli bir
sekilde ilerleyen macta topu nereye atacagi-
mizi fark etmemiz 6nemli. Bu iki tus disinda
hizli kosma tusu da eklenmis; orijinalligi bo-
zan Ozelliklerden biri daha. Hizli kosma tusu-
nun fazlalik oldugunu diistiniiyorum ancak
hizli kosmayinca da ¢ok yavas ilerliyor futbol-
cular. Neyse ki buna bir sinir getirilmis. De-
par atmaya basladigimizda oyuncularin tepe-
sinde bir gii¢ gostergesi ¢ikiyor. Sadece hizl
kostugumuzda dolan bu gdsterge, 90 dakika
boyunca deliler gibi kosup avantaj saglama-
mizi engelliyor.

Genel olarak oyunun kontrol sistemi fena
degil ancak oyunu klavye ile oynamak deza-
vantaj gibi goriiniiyor. Clinkii eski SS oyunla-
rindaki gibi paslarimiz direkt olarak takim ar-
kadasimiza gitmiyor. Ozellikle duran toplarda
oku sadece sekiz yone gevirebilmemiz, topu
istedigimiz gibi oyuna sokmamizi zorlastiriyor.
Bu nedenle bir gamepad alarak hassasiyetini
kullanmanizi déneririm. Boylece hem serbest
vuruslarda, hem de kornerlerde daha etkili
olabilirsiniz.

"Custom Team" secenegi SS2006'da da
bulunuyor. Kendi takimimizi yaratarak maglar

W Yamali Kamera

M Orijinal Kamera

lardan biri kamera, digeri ise isim diizeltme yamasi.

YAMALAR iLE DAHA GUZEL

Sensible Soccer 2006'nin birgok
eksigi var. Oyunun hayranlar
da bu durumdan oldukga sika-
yetgi. Heniiz Kuju tarafindan
bir yama yayinlanmamasi ve
hazirlandigina dair bir haber
de gtkmamasi, oyuncular ha-
rekete gegirdi ve kendi yamalari-

ni yapma yoluna itti. Su ana kadar kamera agisi, yapay zeka, oynanabilirlik, grafik ve ses iizerine
birgok yama hazirlandi. Biraz acele ettigim igin (D igerigine ancak iki tanesini koyabildim. Bun-

Lisans problemi yasamak ve buna para yatirmak istemeyen Kuju, bazi istisnalar disinda ta-
kim ve oyuncu isimleri icin eski bir ydntem olan “harf degistirme" yolunu se¢mis. Ornegin Ronal-
do'yu Rineldi olarak gorebilirsiniz. Rahatsizlik veren bu duruma karsi bir isim diizeltme yamasi
yayinlandi. Yamayi ve kurulum yontemini (D'de bulabilirsiniz.

ikinci 6nemli yama ise kamera agisi iizerine. Oyundaki kamera klasik Sensible Soccer'a gére
oldukga yakin. Bundan rahatsiz olanlar ve nostalji yasamak isteyenler icin bir de kamera yama-
miz var. Kurulum yontemi ile birlikte bu yamayi da (D'de bulabilirsiniz.

Ranaldinh
Ha

yaplyor ve diinya siralamasinda list basamakla-
ra tirmanmaya calisiyoruz. Burada da bir prob-
lem bizi bekliyor. Takiminizi bir kere kurup
onay verdiginizde geri doniip her seyde degi-
siklik yapma sansiniz olmuyor. Eger takim veya
futbolcu isimlerinde bir hata yaptiysaniz, bu
hata ile oyun boyunca yasamayi kabullenmeli-
siniz.

KUJU SOCCER

Oyunda zorluk seviyesi se¢iminin bulunmamasi
da ciddi bir problem. Aslinda olmamasi normal
gibi goziikse de, oyun o kadar basit ki, belli bir
slireden sonra bilgisayara karsi oynamak sikici
hale gelebiliyor. Birgok magi kaleye 30-40 sut
atarak bitirirken, rakibin sadece bir-iki sut ata-
bildigini gormek Uziicii. Oysa ki orijinal Sensible
Soccer't ne kadar ¢ok oynarsak oynayalim her
zaman bizi yenebilecek rakipler bulabiliyorduk.
Simdi ise ancak ¢ok giigstiz takimlar ile oynaya-
rak dengeyi saglayabiliyoruz.

Genel olarak sevimli goziiken Sensible Soc-
cer 2006, oynanabilirlik problemleri, asiri ko-
layhigi, kariyer modunun eksikligi ve veritabani-
nin darligina ragmen ismine saygi gosterilerek
denenmesi gereken bir oyun. Her 6zelliginde bir
kusur bulunabilir ama bunlara ragmen eglenceli
saatler gecirilebilir. Son olarak bu oyunun Sen-

M 1-0 geriye diisen Brezilya bunun
intikamini fena ahyor.

Hashamian &

sible Soccer olmadigini, olsa olsa
Kuju Soccer olabilecegini sdyle-
meliyim. Ciinki isminin ve meni
miziginin ayni olmasi, bir oyunu
o0 serinin devam oyunu yapmaz;
en azindan bu oyunu. Sensible
Soccer 2006 farkli ama renkli bir
oyun olarak akillarda yer etmeli.

®

Sefik “Rocko” Akkog rocko@level.com.tr

Level Karnesi

v Sirin grafikler

v Eglenceli oynanis

v Sensible Soccer ismi

X Oyun ¢ok kolay

X Kariyer modu yok

X Veritabani gok kiigiik

X Bu oyun Sensible Soccer degil

Grafik 0 1 2 3 4 5
Ses 0 1 2 3 4 5
Oynanabilirik o 1 2 3 14 5
Multiplayer 0 1 2 3 4 5
Eglence 01 2 3 4 5

PES VE FIFA'DAN

SIKILANLARA BiREBIR.
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M Yapim Kuju E M Dag Cod

RAM, 61 MB GFX, 1 GB HDD W Zorluk Az M ingilizce gereksinimi Az M Multiplayer Yok M Diger sistemler PS2, Xbox Ml Web http://www.cod €0.

M Yas simiri 3+ M Tiirkiye dagitiaisi Yok B Minimum Sistem 1.4 GHz (PU, 256 MB RAM, 614 MB GFX, 1 GB HDD M Onerilen Sistem 2.0 GHz (PU, 512 MB

cer2006/ M Alternatif New Star Soccer 3
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Adventure/Aksiyon

THE DA VINCI CODE

W - “Abi birak beni, kag kendini kurtar!
Da Vinci kovaliyor pesimden!”

Ustadin kemikleri sizim sizim

eklamin giicii demek istiyorum Da

Vinci Sifresi icin. Dan Brown'un bu

¢ok satan ve Hiristiyanhk alemini
birbirine katan kitabi ve arkasindan gelen,
¢ok beklenen ama bence iyi ¢uvallayan fil-
mi dyle iyi pazarlandi ki Leonardo ve icat-
lari, siipermarket listemizin tik atilan mad-
deleri artik. Boyle bir markanin tabii ki
oyunu da olmalydi. Nitekim oldu da. Bu
sefer sembolbilimci Robert Langdon ve sif-
rebilimci Sophie Neveu olma sirasi bizde.
Hikayeyi biliyorsunuz. Ortada gizemli bir ci-
nayet var; oyle bir cinayet ki kiliseyi salla-
yacak, inanclari sarsacak cinsten. Ustelik
olaylari ¢ozelim derken hem zanli pozisyo-
nuna diisiiyor ve polisi pesimize takiyor,
hem de bir grup manyak kesis tarafindan
katledilmek lizere araniyoruz. Oyun, filmin

M Yarim saat once: “Madem oliiyorum,
giderayak suraya dyle seyler yazayim ki,
beni bulanin akh giksin...

e

sikici olacak kadar aynisi. Oncelikle her iki karakteri de
oynuyorsunuz; bulmacalar ¢oziiyor, gerekirse parmak
ucunda yiirliyor, gerekirse doviisiiyorsunuz. Tim bunlar
sinematikler ve tarihi bilgilerle sik sik kesiliyor. Ustiine
bir de ¢ok katmanli arayiiz eklenince, Da Vinci ¢orbasi
servise hazir oluyor.

ANDROID TOM HANKS

Oyun boyunca kutsal kasenin sirrini agiga ¢ikartacagiz
diye bir yigin bulmaca ¢ozliyoruz. Zaten oyunun en iyi
tasarlanmis boliimleri de bulmacalar; anagramlar, sifre-
ler, kelime oyunlari, mekanik oyuncaklar derken bayagi
bir kafa patlatiyoruz. Ama tam bunlara yogunlasmisken
araya tuslari yumruklamak zorunda kaldigimiz doviis
sahneleri girince dagiliveriyoruz. Belli anlarda belli tus
kombinasyonlarina on parmak girismekten ibaret bu
sahneler oyuna gereksiz bir katman ekliyor; tipki arayii-
zlin envanter ve tarihi bilgiler icin ekledigi katmanlar

MW - “Sophie, iyi ki yanimda bu dinamiti
getirmisim d ? Yoksa manyak dedenin

duvara yazdiklarini nasil gorecektik?”
- 2217

gibi. Gelelim karakterlere... Bir ke-
re Tom Hanks ve Audrey Tautou'yu
unutun. Onlarin yerine iki androidi
yonetiyorsunuz. Animasyonlar ve
seslendirme o kadar cansiz ki bir
stire sonra kendinizden sikiliyorsu-
nuz. Grafikler ise idare ediyor ama
filmin prodiiksiyonunun yanina
yaklasamiyor. Sonug olarak, Da
Vinci Sifresi fenomeni interaktif bir
hale sokulmus ama daha oyunlas-
tinlamamis. Yine de kitabi ¢ok be-
gendiyseniz ve filmi de sizi kesme-
diyse, gozil kapali atlayabileceginiz
bir oyun. En azindan ilging bulma-
calari adina bir siire takilabilirsi-

&

Giiven Catak guven@level.com.tr

Level Karnesi

v Kitaba bagh kalmis.

v Orijinal bulmacalar.

v Ekstra bilgiler.

X Gereksiz kalabalik bir arayiiz.

X Arcade tadinda ddviis sahneleri.
X Cansiz karakterler.

Grafik 01 2 3 4 5
Ses 0 1 2 3 4 5
Oynanabilirik o 1 2 3 1 5
Multiplayer 0 1 2 3 4 5
Eglence 01 2 3 4 5

KiTABI VE FiLMi SEVENLER,

BULMACALARI HATRINA
OYNAYABILIRLER.

M Yapim The (ollgctive M Dagrtim 2K Games M Yas siniri 16+ M Tiirkiye dagrticisi Yok M Fiyati 88YTL Ml Minimum Sistem 1.6GHz CPU, 512MB RAM, 64MB GFX Ml Onerilen Sistem 2.4GHz CPU, 1GB RAM, 128MB
M Zorluk Orta M Ingilizce gereksinimi Normal M Multiplayer Yok M Diger si

PS2, Xbox M Web www.2kgames.com/davincicode M Alternatif Kitabin kendisi

ﬁ
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Gercek zamanh strateji

DESPERADOS 2

Commandos kalmadi, size Desperados verelim

e biitlin bu maceranin iginde yal-

nizhigr tatmisti kovboy. Ciinki

kovboylar hep yalniz yasar, yalniz
Gliirlerdi..."(0Ocak 2006, s: 34)

Bu satirlar aklina geldi kovboyun.
“Sagma," dedi... Birkag adim otesinde
duran arkadaslarina bakti, “Oliirsem
bunlarin yaninda dlecegim."” Sonra dur-
du. Ufka bakti. Giines ¢oktan batmisti.
Agabeyini gordii giinesin izinin kaldigi
yerde. Yalnizdi agabeyi. Kovboylar degil
belki ama agabeyi yalniz yasamis, yalniz
dlmiistii. Intikam, hicbir sey icin degil,
agabeyinin kani yalniz aktigi igin alinma-
liydi. Yere dogru okkali bir tiikiiriik sa-
vurdu, ylirimeye basladi. Neden sonra
tiiklirtigiinlin nereye gittigini merak etti,
arkasina doniip bakti. Bir kagit parcasi-
nin istline tiikiirmisti. Yerden aldi kagi-
di. Birkag¢ beceriksiz hareketle temizledi
istiinii, okumaya basladi:

GECMiS ZAMAN OLUR Ki...

Desperados ilging bir oyundu. Farkl yete-
nekteki kahramanlarla 6zel gorevler yap-
mak lzerine kurulmus bir GZS'ydi, ayni
Commandos gibi. Zaten daha isminden
baslayarak bas bas bagriyordu Comman-
dos'un taklidiyim diye. Ama o kadar kali-
teli ve glizel yapilmis bir taklitti ki kiza-
mamistik. lyi oturtulmus bir oyun manti-
g1, cok giizel ¢izilmis 2 boyutlu grafikleri,
eglenceli ve yetenekli kahramanlari, siir-
prizlerle dolu bir senaryosu ve de muhte-
sem bir Vahsi Bati atmosferi vardi.

0 yokken buralara bir haller oldu.

Commandos ili¢ oyunun sonunda strateji isini birakti,
“benim olayim aksiyonmus" dedi, ikinci sinif bir
aksiyon oyunu olmaya karar verdi. Oyun firmalari,
yeni konsollarin da etkisiyle derin stratejilerden
eglencelik yapimlara kaymaya basladi.

Biitlin bu siire¢ Desperados'u da etkiledi elbet-
te. Oyunumuz artik iki farkl sekilde oynanabiliyor.
Bildigimiz tepeden goriiniisli strateji ekraninday-
ken, istedigimiz zaman 3. sahis kamerasina gegebi-
liyor ve oyunu aksiyona gevirebiliyoruz. Elbette
oyun boyunca bdyle ilerlemeye imkan yok; zira bii-
tiin haritayi, haritadaki biitiin diismanlari, stratejik
noktalari, ekipteki diger elemanlari siirekli gézlem
altinda tutmak zorundayiz. Aksiyon kamerasi, stra-
teji kamerasinin giiciiniin yetmedigi ince isleri (ni-
san almak, belli bir noktaya gitmek...) yapmak
icin yararli. 2D oyunlarin 3D'ye gegisine karsi 6n-
yargili birisi olarak séylemeliyim ki, Spellbound
bu biiyiik degisimin altindan kalkmis. Karakter-
lerin bu kadar yakinina gelmek, onlarla benzer
bir perspektiften olaylara bakmak, atmosferi ol-
dukga giiclendiriyor. Aksiyon kamerasinin yani
sira strateji kamerasi da biiyiik degisimlere ug-
ramis: Ekran artik tamamen ii¢ boyutlu ve bii-
yiik bir agi serbestligi var. Bu 0zellik de oldukga
iyi kotarilmis, liglincii boyut oyuna ciddi bir
stratejik derinlik ve gesitlilik katmis.

Ancak bu iki kamerada da en biiyilik prob-
lem, karakterlerin sizin verdiginiz emirleri al-
gilamakta ve uygulamakta yasadigi zorluk.
Desperados 2, hizli karar vermeniz ve bu ka-
rarlari hizla uygulamaniz gereken bir oyun.
Ama karakterler hem emirlerinizi geg algiliyor-
lar, hem de 0zel yeteneklerinin animasyonlari
sagma bigcimde ¢ok uzun ve agir isliyor. Boylece
siz hizli karar verseniz de kararlarinizin sonugla-
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rint gormek uzadikca uzuyor. Bu yiizden de
oynanabilirlik bliyiik sekteye ugruyor.

DUISMANIN ZEKi OLANI...

Maalesef Desperados 2'deki diismanlar pek
zeki degil. Zaten bu tip stratejileri sevenler,
diismanlarin birazck aptal olmasina taham-
miil edebilirler. Yoksa oyun, oyun olmaktan
¢ikar, iskenceye donisiir. Desperados 2'deKki
hatalar da bu agidan hos goriilebilir belki
ama bazi can sikan noktalar da yok degil.
Soyle ki, Commandos serisinde ve ilk oyunda
olan, diismanlarin nereyi gordiiglinu gosteren
“gorme aparati"na, karakterlerinizin ¢ikarttig
seslerin nereye ulastigini anlamaniza yarayan
"duyma aparati” da eklenmis. Bu ¢ok iyi bir
fikir ve genel olarak problemsiz ¢alisiyor. An-
cak gorme aparati iki yonden sorunlu: Birinci-
si, diismanlarinizin gorebilecegi yerler ¢ok si-
nirli. Genelde sabit bir bakis agisina sahipler
ve bu, haritada bir¢ok kor nokta yaratiyor.
ikincisi ve daha 6nemlisi, diismanlar gérme-
leri gereken yerleri de goremiyorlar.

Elbette bunlar oyunun kolay oldugunu
gostermiyor. Tersine, ozellikle "Desperado”
seviyesinde oynarken ilerlemek ¢ok zor. Aslin-
da bu zorlugu yasayip yasamamak sizin eli-
nizde. Eger Commandos ruhuna ihanet etme-

By

E John Cooper: 0 bir kelle avicisi. Altipatlar ve bigak kullanmakta usta, yumrugu da
[

saglam. Takiminin neye ihtiyaci varsa onu yerine getiren bir yildiz. Miizikli saatini
diismanlarin dikkatini ekmek icin kullaniyor.

Kate 0'Hara: Bir zamanlar hayatimda sadece sanal giizeller vardi. Simdi Kate'i go-
riince diyorum ki keske o giinler geri gelse. Poker ustasi, giizeller giizeli Kate'in en
onemli dzelligi, diismanlarini bastan cikartabilmesi. ilk oyunda aynayla 1sik yansita-
rak yaptig1 gegici korliik numarasini simdi makyaj malzemeleriyle yapiyor.

2

3-
£

=l

Sam Williams: Patlayici uzmani olan Sam, Wenchester kullaniyor. Eski oyunda daha
sevimliydi ya, dinamiti ve TNT'yi dogru kullandig siirece problem yok.

Doc Mc Coy: McCoy bir keskin nisanci. Ayni zamanda ozel hazirladig1 gazlarla diis-
manlarini bayiltma gibi bir 6zellige de sahip. Ayrica adindan da anlasilacagi gibi
iyilestirme yetenegiyle donatilmis. ok kullanisl...

Sanchez: Oyunun en ¢irkin ve en sevimli karakteri. Giicii ve agir silahlan kullanabil-
mesi en onemli 6zelligi. Diismanlarin kafasina kaya atmak suretiyle onlar bayiltabi-
liyor, yere ayi tuzagi kurabiliyor. Ayrica icki siselerini de diismanin dikkatini dagit-
mak icin kullanabilir.

Hawkeye: Kizilderili kontenjanindan gruba katilmis Hawkeye. Diger karakterlerin
aksine o yiizme biliyor. Atesli silahlarla arasi yok. Sessiz kalmaniz gereken gorevler
icin ideal.

yip sessiz takilir, islerinizi gizli gizli halleder,
tek bir adami etkisiz hale getirmek i¢in saatler-
ce plan yaparak oynarsaniz Desperados 2 zor bir
oyun. Ancak maalesef oyun sizi boyle oynamak
icin yonlendirmiyor. Hatta yapay zekdnin kotii-
Itigl, sizi isin kolayina kagmaya, bir kdseye ce-
kilip saga sola ates etmeye tesvik ediyor bile
diyebilirim. 0 yiizden size tavsiyem, atmosfere
sadik kalmanizdir. Oyundan aldiginiz zevki an-
cak boyle arttirabilirsiniz.

Birinci oyun ¢ok giizel goziikiiyordu. Her sey
iki boyutluydu, (st diizey bir teknoloji yoktu
ama gerek karakter animasyonlari gerek cevre
grafikleri, Vahsi Bati atmosferini vermek konu-
sunda benzersizdi. Desperados 2 ise liglincii bo-
yutun nimetlerinden sonuna kadar faydalanan
bir oyun. Aksiyon kamerasindan bir Oblivion
beklemek gercek¢i olmaz elbette ama gerek ak-
siyon, gerek strateji kamerasindan goriiniis hig
fena degil. Yine de sunu sdylemeliyim ki ilk
oyunun sevimliligini ve sanatsalligini bu “mo-
deren” grafiklerde bulamadim. Uciincii boyut,
beraberinde bir soguk hava dalgasi da getirmis.

YA N'ALAKASI VAR YA??

Desperados 1'in en sevdigim yani, senaryonun
islenis bigimiydi. Ara videolar, oyun igi sahneler
oyle giizel hazirlanmis ve dyle giizel kullanil-
mislardi ki devamlilik hissi en Ust diizeydeydi.
Vahsi Bati'nin farkli atmosferleri arasinda bir
sinema filminin igcindeymiscesine yolculuk yapi-

o
baltaliyor. Yine de Comman-
dos'un bile terk ettigi su alemde,
doniiserek de olsa kalmakta israr
eden Desperados'u tebrik etme-
miz gerekiyor. Sonug olarak Des-
perados 2, koti bir oyun degil.
Belki ilk oyun gibi bir hit degil,
yine de istiinde vakit harcanma-

ya degecek bir yapim... @

Mehmet Kentel
mehmet@level.com.tr

Level Karnesi

! yorduk. Desperados 2 ise bu agidan sinifta kal- v Vahsi Bati atmosferi.
. di. Bircok gdrevin konusu arasinda gbzle gorii- v Kate 0'Hara
i@, liir hicbir baglanti yok; bazi béliimleri ii¢ kisiyle v Iki farklt oynanis modunun iyi
[ S . kotariimasi.
bitiriyor, sonraki bélliime bes kisiyle basliyoruz _ ,
L X Saga sola sagilmis bug'lar.
ve_ bu koTuda h'lgblr?glklan?a aIam|¥oruz. Yap- X Yapay zeka.
tigimiz gorevlerin ¢ogunu niye yaptigimizi, Coo- X Komutlarin ok yavas algilanmasi.
per'in intikamiyla ne alakasi olduguni bilmiyo- Grafik 0 1 2 3 b 5
ruz. Biitiin bunlar oyunun siirekliligini ve at- Ses 0 1 2 3 b 5
mosferini dldiiriiyor tabii... Oynanabiliik 0 1 2 3 4 5
SOzilin 6zii, Desperados 2 benim li¢ ay Once, M_"mplayer L
. L X e Nt Eglence 01 2 3 &4 5
gecenin bir koriinde Sinan'a: “N'olur bana ver

incelemesini!.." diye yalvarirken hayal ettigim BOYUT ATLARKEN
oyun olmamis. Oynanis agisindan gozardi edile-

meyecek eksiklikler ve hatalar, zevki oldukca

KENDINDEN COMMANDOS
KADAR SEY KAYBETMEMiS.

M Yapim Spellbound M Dagitim Ata_ri M Yas simiri 12+ M Tiirkiye dagrtiaisi Yok B Minimum Sistem 1,5 GHz (PU, 512 MB RAM, 128 MB GFX, 4 GB HDD M Onerilen Sistem 2,5 GHz (PU, 1024 MB RAM, 256 MB
GFX, 4 GB HDD M Zorluk Orta/Zor M Ingilizce gereksinimi Az M Multiplayer Yok M Diger sistemler Yok B Web www.spellbound.de B Alternatif Commandos serisi
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Futbol, bilgisayar karsisinda oynanan;
sonunda kola ve cips ureticilerinin kazandig1 bir oyundur...

akip takim yiikleniyordu uzun siire-
R dir, ma¢ tamamen kendi yari saha-

larinda oynanmaya baslamisti. Bii-
tiin takim arkadaslari iimitsizlik icinde ¢ir-
piniyordu ama kimsenin galibiyet icin
iimidi kalmamisti artik... Sol kanattan bir
orta daha geldi, rakibin en biiyiik silahi
ceza sahasi icinden vurdu ama kalecilerine
geldi top. Kimse topu kaleciden isteyemi-
yordu, herkes topu kaybetmekten korku-
yordu. En sonunda o bagirdi, “Buraya!”
diye; kaleci ‘oraya’ yolladi topu eliyle. Oy-
sa ¢ok uzakti kaleden, top yari mesafede
yere inmisti bile... insaniistii bir depar at-
t1, rakiplerini gegti ve hedefine ulasti. He-
niiz kendi yari sahasindaydi ve rakip kale-
yi goremiyordu, ne de olsa yuvarlakti diin-
ya. Bayir tirmanircasina ilerlemeye
basladi rakip kaleye dogru,
oniine ¢ikanlari ufak
bilek hareketle-
riyle geride
biraki-
yor,
topu

tistlerinden asiriyor, yer geliyor kendi etra-
finda doniiyor, yer geliyor topu arkasina
alip ‘ilhan Mansiz' hareketini yapiyordu...
Giinler siiren bir yolculuktan sonra rakip ka-
leci gGriinmiistii ilerde. Oniine ¢ikan rakibini
de bir sut feykiyle gegerek ceza sahasina so-
kuldu, hedefiyle arasinda iki savunma
oyuncusu ve bir kaleci kalmisti artik. Kartal
gibi agti viicudunu ve inanilmaz sert bir sut
¢tkartti, ayni anda kosmaya basladi. Top
kaleye dogru yol alirken o da markajcilarini
pesine takmis kosuyordu. Top iist direkte
patlamadan az once sigradi, top direkten
ona dogru gelirken havada bir marti cevik-
ligiyle pozisyon degistirdi ve rovosatayi bas-
t1. Sekil degistirdi top o vurunca, bir mermi

M (iinkii kaleciler, yalmz yasar,
yalniz dliirler - Ah pardon
hatlar kanisti. (Keller adinda
birinin kel olmasi da

komikmis).

FIFA WORLD CUP

hiziyla kaleciyi ve kale gizgisinde pozisyon al-
mis iki savunma oyuncusunu da yanina ala-
rak aglara gitti. Gol olmustu. Goooolll!!

Uyandi, toplantida uyuyakalmisti. Teknik
direktorii ona bakti, “Diinya Kupasi'na gelmi-
yorsun" dedi. Sinirlendi ve tiikiirdii teknik di-
rektoriiniin suratina. “Yarabbi siikiir” diyen
teknik direktorii, ona bir yazi uzatti. “Al oku,
agihrsin.” Aldi, okumaya basladi:

FUTBOL BiR NEVi
YAPRAK DOLMASIDIR

Diinya Kupasi, dort sene bekledikten sonra ni-
hayet geri dondii aramiza. Pisirmesi uzun, ye-
mesi kisa siiren yemekler gibi, bir ayda bite-
cek. EA Sports da bu senlikten nemalanmak
icin World Cup 06'y1 gikartti.

WC 06 tamamen Diinya Kupasi lizerine ku-
rulmus bir oyun. Oynanabilen takimlar da milli
takimlardan ibaret. Kupa heyecanina isterseniz
elemelerden (hani Tiirkiye'nin kick-boks idma-
ni yaptigi asama...) isterseniz de direkt AlIman-
ya'dan, kupanin kalbinden baslayabilirsiniz...
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WC 06 FIFA'nin resmi oyunu oldugundan, oyun-
culardan topa, formalardan statlara kadar her
sey lisansli ve gergeginin aynisi. Bu elbette
onemli, atmosfer arttirici bir faktor.

FUTBOL ZAMAN ZAMAN
MANTIKSIZDIR

FIFA serisinin lstiin oldugu alanin oynanis ol-
madigini unutmamak lazim. Her yeni oyunda
bir dncekinin iistiine bir seyler koyulmaya ¢ali-
silsa da oynanis hala PES serisi kadar akici ve
gercekgi degil. Oyuncularin hareketleri genel
olarak fena degil, gercek maglarda gordiigiimiiz
hareketleri bol bol gormek, gercekgi enstanta-
neler yakalamak miimkiin. Ancak yine de kisa
araliklarla Winning Eleven 10'dan kalkip WC
06'ya oturursaniz oyuncularin hareketlerindeki
kesik kesiklik ve mantiksizliklar goziiniize bata-
caktir. Mesela adamlar kafa topu almak igin zip-
lamiyorlar. Onlarca gol attim korner+kafa kom-
binasyonuyla ama higbirinde forvet oyuncum
ziplamadi. Hatta hareket bile etmedi diyebili-
rim, topun kafasina kadar gelmesini bekledi,
sonra da "tik" tabir ettigimiz dokunusla topu
kaleye yolladi. Savunma oyuncusu ise armut sa-
yimi yapiyordu o sirada...

Yine de akicilik konusundaki bu basarisizhgini
cok iyi grafiklerle kapattigini soyleyebiliriz oyunun.
Oyuncular oldukga detayh bicimde aktariimis oyu-
na. Gergi bu detay meselesinde de soyle ilging bir
nokta var: Biitiin futbolcularin surati ikinci derece-
de yanmis gibi piiriizlii. Hadi bazi futbolcular bunu
anlayisla karsilayabilir ama Beckham'in EA Sports'u
mahkemeye vermesi an meselesi, benden soyle-
mesi. Seyirciler ise her zamanki gibi kotli goziikii-
yorlar. EA'in hala seyirci meselesini halledememesi
sasirtici; atmosferi oldukga kotii etkileyen bu 40
bin kisinin problemi neyse bir an once giderilmesi
lazim...

Futbolcularin yapay zekasi, daha dogrusu
top yetenekleri, hele de Pro ve World Class sevi-
yelerinde oynuyorsaniz oldukga iyi. Hatta bazen

fazla iyi... Zaman zaman

M iki takimin cezasi nedeniyle
#2006 Diinya Kupas Finali hah
sahada oynandi.

pas ve topla oynama yiizdeleri akil almaz boyutla-
ra ulasiyor rakip takimin; top kapmak ¢ok zorlasi-
yor. Top kaptiktan sonra da oyun kurmakta bayagi
zorlanacaksiniz, adam eksiltmek igin hizli kosma
tusunun yeterli olmayacagini simdiden soyleye-
yim. Biitlin bu 6zellikler, kontratagin en makul
taktik oldugunu gosteriyor WC 06'da, en azindan
¢alim atmakta ustalasana kadar. Sahsen ben Diin-
ya Kupasi'ni %38'lik bir topa sahip olma oraniyla
kazandim, anlayin durumu.

Rakip savunmalar en ¢ok ¢izgi savunmaya ve of-
sayt tuzagina calismislar gelmeden. Bu tuzagi gege-
bilmenin en iyi yolu savunmanin gobegine atilan
derin toplar. Hatta kolay seviyelerde oynarken golle-
rin neredeyse tamamini bu yolla attim diyebilirim...

FUTBOL, KURESELLESMIS BiR
DUNYADA RETRO MUCADELELERDIR
Gelelim WC 06'nin en giizel 6zelligine (bu WC ki-
saltmasinda bir problem var ama ¢ozemedim he-
niiz): Global Challenge modu. Bu modda, oyun bi-
ze Diinya Kupasi tarihinde efsane olmus maglar
oynama firsati veriyor. Ancak bastan sona degil.
Amac, tarihi bir daha yazmak. Mesela bir gorevde,
60. dakikasi 0-1 gecilen ingiltere-Almanya macini
cevirmeye ugrasiyoruz ingiltere'yi alarak. Burada
ana hedef Almanya'yl yenmek, bonus hedefler ise
mag uzatmalara gitmeden ve 3 golle kazanmak...
Bu ana gorevlerden 40 tane var, olduk¢a da gesit-
liler. Ancak problem, bu maglarin tarihi maglar ol-
dugunu gosteren hicbir sey olmamasi. Magin han-
gi kupada oynandigi belirtilmedigi gibi, kadrolar
da giliniimiizden... Bu sagmaligin tek sebebi lisans
problemi olabilir, ama yine de {iziicii.

Global Challenge'da yaptigimiz her gorev bize
bayag! yiikli puanlar olarak geri doniiyor. Bu 6diil
puanlarini ayrica Diinya Kupasi seriiveninden de
kazaniyoruz, bunlari harcadigimiz yer ise Store. Bu
diikkandan (Hagi'nin de dahil oldugu) 20'den faz-
la efsane futbolcu, tarih boyunca kullaniimis de-
gisik toplar, 10 tane retro forma ve 5 tane yapay
zeka bonusu alinabiliyor kazandigimiz puanla.
Dogrusunu isterseniz sistem ¢ok giizel ancak ben
Store'dan alinabilecek daha ¢ok sey beklerdim.

e

. n Penalt: atislari, hem kaleciler hem aticilar igin
= bayag gellstmlmls ve PES'ten ;ok iistiin.

FUTBOL INSANIN KENDINE
YAKISANI DINLEMESIDIR
WC 06'nin en basaril oldugu alan-
lardan biri de ses ve miizigin kul-
lanimi. Oyunun soundtrack'i hepsi
lisansh ve ¢ogu oldukga keyifli
pargalardan olusuyor, iclerinde De-
peche Mode gibi ustalarin en son
isleri de var. Genel olarak ses
efektleri de ¢ok giizel. Gerek sunu-
cular, gerek saha igi sesleri, gerek
de seyircilerin baginslari oyuna ¢ok
iyi yansitilmis. Ozellikle seyircilerin
pozisyon bilgisi ve pozisyonlara
verdikleri tepkiler ¢ok iyi. Keske bu
0zen seyircilerin tipine de gosteril-
seymis ve kese kagidina makhum
edilmeseymisiz diyorum.
Jesuskane'in FIFA 06 inceleme-
sinde soyledigi gibi, FIFA serisini
illa da PES serisine ezdirmeye ug-
rasmak haksizlik. World Cup 2006,
iyi bir futbol oyunu. Degisik oyun
modlari, tamamen lisansh bir fut-
bol diinyasi ve oynanisin da -bii-
tiin eksiklerine ragmen- genel an-
lamdaki basarisiyla, farkh bir ilgiyi
hak ediyor. Hele su giinlerde "Go6-
ziim Diinya Kupasi'ndan baska bir
sey gormesin," diyenlerdenseniz,
biiylik ¢ogunluga dahilsiniz ve
hosgeldiniz. WC'ye... (Eureka!

Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr

Level Karnesi

Her seyin lisansh olmasinin yarattigi
gercekgi Diinya Kupasi atmosferi.
Miizikler ve ses efektleri.
Global Challenge ve Store.
X Oynanisin yeterince piiriizsiiz olmamasi.
X Global Challenge modunun
kendine ihaneti.
X Store'un yetersiz olmasi.

Grafik

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence

DUNYA KUPASININ FiNALINE

GELIRKEN HEYECANI

BILGISAYARINIZDA YASAYIN.
 —
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M Su noktalama isareti size de
tanidik geliyor mu?

GZS\RYO

yunseverlere yeni bir seyler vere-
bilmek igin oyun tiirlerinin birles-
tirilmesine alistik. Bir aksiyon oyu-

nunda RYO tarzi karakter gelisimi, ya da bir
futbol oyunundaki FPS'lere 6zgii silah siste-
mi artik higbirimizi heyecanlandirmiyor (h6?
- Sinan).

Alman yapimcl Phenomic, iki yil 6nce
Speliforce (SF) ile bu genellemede giizel bir
istisna ortaya koydu. SF RYO ile siislii bir GZS
degil, iki tiire de yari yariya vakit harcadigi-
miz, giiniimiiz icin bile gok iyi grafiklere sa-
hip bir oyundu. SF'nin akranlarindan farki,
tek tusla kahramanimizi 3. sahistan izleye-
bildigimiz bir bakis agisina inmemizdi. Ha-
yir, bahsettigim kameray! karakterin kalga-
sina kadar yaklastirmak degil. Tek tusla
WarCraft'tan WoW'a gegis yaptiginizi hayal
edin. Oyun hile yapip kan kusturan yapay
zekasina ragmen saatler siiren boliimleri ve
basarili grafikleriyle uzun siire eglence kay-
nagi olmustu. En azindan bana.

ELFLER TATILE CIKSIN ARTIK

SF'nin diinyasi, yabanca olmadigimiz orklu,
elfli bir Orta Cag fantezi diinyasi. SF 1'i oyna-
yanlar oyuna basladiklarinda riin savasgila-
rinin yerlerini damarinda ejderha kani akan,
son derece giiglii Shaikan irkina biraktigini
gorecekler.

SF 2 yapilanmalari birbirine benzeyen,
fakat yetenekleriyle farklilasan 3 fraksiyon
iceriyor. Ornegin Realm (insan, ciice, elf)
menzilli saldinlari ve heal potansiyeli ile
dikkat gekiyor. Buna karsilik Clan (Ork, trol)
biiyii direnci ve hasar kapasitesiyle bam

SPELLFORC

Strateji, rol yapma ve bol buzla servise hazir

giim dalmayi sevenleri memnun edecek. Son
fraksiyon olan ise Pact (Darkelf, golge giicleri)
golgelerde gizlenmeyi ve kara biiyiiyii seven
oyuncular icin ideal. Taraflar her elde bir kez
basilabilen titanlara (Sovalye Lightbringer,
Balrog'umsu Ragefire ve Alien'imsi Netherbe-
ast) sahip. Titanlar dogru yerde kullanildigin-
da koca bir orduyu hacamat edebiliyor.

SF 2 her iki oyun tiiriinii de rahatga oyna-
yabileceginiz, tikla ve savas bazh bir kontrol
sistemi kullaniyor. Ozel birimlerin yetenekleri-
ni ekranin sol iist kosesinde resimlerinin al-
tindan segiyorsunuz. Pratik sisteme alisildi mi
oynanis kolaylassa da ikon sayisi ve boyutu
ekranda rahatsiz edici bir kalabaliga neden
olabiliyor. 3. sahis bakis agisina gegtiginizde
ise yetenekleriniz Guild Wars'u andiran bir se-
kilde ekranin altina iniyor. Gruplar olusturmak
icinse birimleri segtikten sonra iistteki oklara
tiklayarak grubu atiyoruz. Basta biraz yadirga-
yabilirsiniz ama alisacaksiniz.

Oyunun mikro yonetimi iic hammaddeyle
(tas, giimiis, lenya bitkisi) saglaniyor. Standart
isgiler disinda basacaginiz 6zel isgiler, sorumlu
olduklari en yakin kaynaga yoneldiklerinden
epey zaman kazandinyorlar.

NE KADAR COK OYUN VAR

VE NE KADAR AZ ZAMAN

SF 2'de karakterleriniz oldiirdiikleri diismana,
tamamladiklan gorevlere ve bazen de tamam-
lama tarzlarina gore XP kazaniyorlar. Hizli le-
vel atlamak igin ¢ok sayida kiiciik yaratiktan-
sa, adalarin iicra koselerinde bulunan biiyiik
yaratiklari kesmelisiniz. Karakterin gelisimi Di-
ablo 2'deki yetenek agacina benziyor. Ornegin

€ LEVEL HIT

biliyiiciiniizii Necromancer ya da Elementalist
yapmaniz level basina gelen puanlan dagitma
seklinize bagli. Olen kahramanlan karsiligini
odeyerek, neredeyse bekleme siiresi olmaksi-

ALO OYUN
KASIYOR HATTI

Oyun eglence degil eziyet olduysa:
1. Golge ve Shader kalitesini diisiiriin.
Grass'l kapatin.

Texture kalitesini bir kademe indirin.
Goriis agisi yukanda ise
yaramayacagindan minimumda tutun.
Masa iistiiniize Nightsong'un
wallpaper'ini koyun.

Oyunu oynamayin. Denize,

havuza gidin.

T e F . @ . e - -

| M Rakip Titan1 ya kahramaninizla ya da menzilli birimlerle
# indirin. Yoksa kaybiniz katlamyor.

LEVEL 114 PC INCELEME




M Ormana elemental getirmek de
tehlikeli ve yasaktir.

F'i M Oyun bu goriintiiden ibaret olsa
“gelismis bir Warcraft” diyebilirdik.

M Speliforce 2'nin su yansimalari, hangi
oyun tiiriinii kistas alirsamiz alin, ¢ok
kaliteli.

i T =2

":'" M Acaba bu goriintii Guild Wars'un ikinci ek P 8
paketinden desem kimseyi kandirabilir miyim? ——e
[
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zin Altar of Life'dan gikarabilirsiniz.

SF 2, 61 ana gorev ve 62 yan gorevile tam bir
senlik sunuyor. Kaba bir hesapla sadece ana go-
revler bile 35 saatinizi alacak. Senaryo ve skir-
mish disinda serbest gorevlerden olusan ikinci bir
bdliim daha bulundugundan oyun siiresi katlani-
yor. RYO tarzindaki gorevler bol gesit sunuyor.
Oyun boyunca boyut kapilarini kapatacak, dava-
nizda size yardim edecek vatandaslarin diisman-
larini 6ldiirecek, kayiplan ailelerine kavusturacak,
kale kusatacak ve terbiyesiz hayaletleri kristalle-
rine hapsedeceksiniz. Gorevler hikayeye iyi yedi-
rildiginden sikilmadim. Yalnizca birkag arama
gorevi bayik geldi, o da haritada gitmeyi inatla
atladigim yerlerden. Gorev odiilleri karakterinizi
gelistirmenize gore birkag segenek halinde sunu-
luyor. Tesadiifi olarak diisen 480 esya illa ki Di-
ablo'daki esya hastaligimizi koriikliiyor.

ALIN TERIYLE KAYNAK CIKARMAK

ilk oyunda en biiyiik problem yapay zekanin ha-
vadan gelen kaynakla araliksiz birim basmasi ve
bu birimlerin giktigi binay1 yikmadan ayakta dur-
manizin miimkiin olmamasiydi. SP 2'de nihayet
yapay zeka isgilerinin de bir tarafindan ter dam-
liyor (ama bu grafige yansitiimamis). YZ genellikle
once healer ve kahramaninizi, sonra ana binala-
rninizi indirme gabasinda. Ussiim YZ'ya yakin ol-
dugunda gelen birkag rush disinda genelde "bi-
riktir, saldir” taktigi izleniyor. ilk oyundaki rezil
yol bulma (bulamama?) sistemi biraz diizelse de
biiyiik haritalarda ve labirentvari yollarda hala
korkung. Hizli ve yavas birimleri ayni gruba koy-
ma gafletinde bulunduysaniz grubun yarisini
Mersin'e, diger yarisini tersine giderken bulabi-
lirsiniz.

Bir GZS ne kadar uzun olursa olsun eninde so-
nunda gercek bir oyuncuyla kapisma 6zlemi duyu-
lur. Spellforce 2 deathmatch ve cooperative gok
oyunculu modlarini igeriyor. Bir arkadasla kapisir-
ken kahramanin bakis agisina gegmek gok farkl bir
oyun deneyimi sunuyor. Tamam, kontrolii hep elde
tutabilmek igin multide hep yukanidan bakiyor ola-
caksiniz ama biiyiik savaslarda (PC'niz kasmazsa)
eglence icin asagi inin derim. Kahramanin arkasin-
da bastiginiz diger birimler de olacagindan bir
“kahveden adamlan topladim geldim" havasi his-
sedeceksiniz. Fakat asil giizellik ortak oynanabilen
40 harita. Tek kisilik bir senaryo havasinda hazirla-
nan bu haritalarda 2 arkadasla beraber gorev yap-
mak ¢ok eglenceli. Oyuna baslamadan 1.01 yamasi-
ni (68 MB) kurmay! unutmayin.

BiziM SPELLFORCE'UMUZ VAR

SF 2'nin en giiglii ozelliklerinden biri, ilk oyundaki-
nin son derece gelistirilmis ve poligon sayisinin su-
yu gikarilmisi olan grafik motoru. Yandaki resimlere
bakinca kafanizda az cok bir seyler olusacaktir. Fa-
kat tavsiyem bunu resimlerle birakmamaniz. Oyunu
kurun ve Age of Empires 3 ile kapisabilecek su yan-
simalarini goriin, gece giindiiz degisimini ve golge
oyunlanimi goriin (isiklandirma kapah alanlarda yer
yer sapitabiliyor). Cesit cesit esyanin giizelim Nigh-
tsong lizerinde nasil durdugunu goriin. Oyunun
seslendirmesi ve ses efektleri icin, olmasi gerektigi
gibi desem yeterli. Kilicin gelige vurusu ve yildin-
min havayi yarisi gibi standart sesler tanidik gele-
bilir. Fakat dinamik orkestral miiziklerin altini
ozellikle gizmek istiyorum. Bu oyunun giris miizigi-
ni alin, isterseniz bir Orta (ag savas filmine koyun,
isterseniz Cesme plajlarinda, gece kliiplerinde calin
(yapmayin).

| !aplm Phenomic M Dagrtim Deep Silver M Yas siniri 12+ M Tiirkiye dagiticisi Eurosoft l Mipimum Sistem 1.5 Ghz (PU, 512 MB RAM, GeForce 5/Radeon 9600, 5 GB HD Alani
M Onerilen Sistem 2.8 Ghz (PU, 1 GB RAM, GeForce 6600/Radeon X800 M Zorluk Normal/Zor M Ingilizce gereksinimi Normal M Multiplayer Cooperative (3), Deathmatch (6) M Diger sistemler Yok
W Web http:/ispellforce.jowood.com/sf2/ M Alternatif Battle for Middle Earth 2

ilk SF'yi oynayanlar ikinciyi oy-
nadiktan sonra Phenomic'in diiz-
giin olani bozmadan oyunu gelis-
tirdigini gorecekler. Bugiine dek
higbir oyun iki farkh tiirii SF kadar
dengeli ve eglenceli bir sekilde kay-
nastirmadi. SF 2 Almanya'da simdi-
den o kadar tuttu ki forumlarda
“Blizzard'in WarCraft"i varsa bizim
de Spellforce'umuz var" gibi sozler
gormek miimkiin. SF 2 uzun oyun
siiresi, tekrar oynanabilirligi ve eg-
lencesiyle bir oyunseveri
mutlu ediyor.

Goker Nurbeyler
gnurbeyler@level.com.tr

Level Karnesi

v Uzun oyun siiresi ve tekrar
oynanabilirlik.
v ki oyun tiiriiniin basanli birlesimi.
v (izgisellikten uzak gorevler.
v Harika oyun motoru,
muhtesem miizikler.
v Cooperative modu
X ikonlarin biiyiikliigii ve sayisi
atmosferi baltaliyor.
X Yapay zeka problemleri.
X Multiplayer optimizasyonu gerekiyor.
Grafik 0 1 2
Ses 0 2
Multiplayer 0 2
0 2 5

Eglence

HER KOKTEYL BU KADAR
LEZiZ OLMAZ, TADINI
CIKARIN.



M Yagmurun kokusu ne giiz.. Smiff snff.
Hmm ayaklarim kokuyormus, evet.

LIT N L
M - Su kolumdaki alet ayn1 anda
dogruyor, girpiyor ve pisiri.. - Abi bu ne
siddet ne celal! - Tamam alma!

: —_—

Platform

X-MEN 3

Ustiime iyilik saghk! Ucubik ecinniler aramizda!

Em
ncelikle belirtelim ki, bu oyunun
daha onceden PS2 igin ¢ikan X-
Men oyunlari ile ilgisi yok. Ne on-

larin devami ve ne de ayni ekip tarafindan
hazirlanmis. Bunu oyunun ilk on dakika-
sindan anlamak da miimkiin zaten; clinkii
elimizdeki film i¢in hazirlanmis bir pro-
mosyon oyunu. Dogal olarak beklentileri-
mizin de fazla olmamasi gerekir.

UC KISILIK X-MEN
TAKIMI MI OLURMUS?
Gel gor ki, o beklentileri ne kadar asagi ¢e-
kerseniz ¢ekin, oyunun berbathg katlanilir
sey degil. ikinci filmle {iciincii film arasin-
daki olaylari anlatma iddiasindaki oyun, (g
karakter -Wolverine, Iceman ve Nightcraw-
ler- disinda bir se¢im yapmamiza izin ver-
miyor. Wolverine yakin doviiste, Nightcraw-
ler gizlilik gerektiren gorevlerde ve Iceman
de "ugmakta" kullaniliyor. Oyun bdlim bo-
Itim ilerliyor ve size bir sonraki bolliime bas-
ka bir karakterle devam etme segenegini
veriyor. BOlliim aralarinda da karakterinizin
ozelliklerine puan yatirabiliyorsunuz, Wol-
verine icin gli¢, Nightcrawler igin gizlilik vs.
Peki yatiriyorsunuz da ne oluyor? Aslina

bakarsaniz, hi¢bir sey. Yatirdiginiz puanlarin gercekten
de bir seyleri gelistirdigini hissetmeniz miimkiin olmadigi
gibi, tiim oyunu li¢ adet tusla tamamlayabilirsiniz. Karsi-
lasacaginiz tek problem, ucubik kamera agilari yiiziinden
-ki Iceman olarak oynarken hirsinizdan aglamaniz muh-
temel- ne olup bittigini goremeyecek olmaniz ki, gorme-
ye deger bir seyler oldugu da soylenemez zaten.

KUTU KUTU PENCE

Grafikler "orta karar" ile “berbat" arasinda bir yerde.
Boliim tasarimlari ise bir takim "kutulardan” ibaret.
Soyle ki, birbirinden gereksiz ve goz zevkini bozucu sey-
lerle doldurulmus her béliimde belirli sayida adam dov-
meniz gerekiyor. Hepsini doviince, bir sonraki “kutuya"
gegiyorsunuz. Kutu diyorum ¢iinkii bu bdliimlerin sinir-
lari son derece belli, hatta deyim yerindeyse "tabak gi-
bi" belli olan yerler. Oynanis pek keyifli degil. Wolveri-
ne olarak oynarken uzerinize gelen sinirsiz sayida diis-
mani pataklamaktan bikiyorsunuz. Nightcrawler olarak
oynamak ilk basta giizel geliyor -istediginiz yere i1sinla-
nabiliyorsunuz- ama ¢ok kolay 6lmeniz ve oyunun siz-
den MGS ile esdeger bir gizlilik sergilemenizi istemesi
sagma. Iceman ise tam bir facia olmus. Siirekli olarak
buzdan bir yol lizerinde kayarak -ve havada- ilerliyor-
sunuz, kontroller gamepad kullanimina uygun tasarlan-
digi icin de nereye gittiginizi ve nerede oldugunuzu ke-
sinlikle anlamiyorsunuz! (egitim béliimlerinde ti¢ kez
0zgiirliik Heykeline bodoslama bindirdim diyeyim de
anlayin). Ha evet, kontroller gergekten berbat. Oyunu
oynamay! kafaya taktiysaniz, ki biz daha makul seylere
takmanizi tavsiye ediyoruz o kafayi, derhal bir gamepad
edinin. Diger ¢dzlim oyunu hi¢ oynamamak ki, bakin bu
daha mantikli ve makul bir fikir.

EN GUZEL PLATFORM,

HENUZ CIKMADIGIMIZDIR

Kim platform oyunu dedi? Hmm? Evet, bir tiire sokustur-
mamiz gerekiyorsa, bu tiir en uygunu. Yalniz son derece
zevksiz bir platform oyunu elimizdeki (zaten varilleri ki-
rinca iglerinden et de g¢itkmiyor. Ah Final Fight ah..).

Zevksiz, ¢iinkli 6zenilmeden yapil-
mis. Zevksiz, ¢linkii bazen asiri de-
recede kolay, bazense cehennem
azabi kadar zor. Zevksiz, ¢linkii
hep ayni seyleri hep ayni sekilde
yapiyoruz. Zevksiz, ¢iinki filmin
gaziyla ne satarsak kardir fikri var
ardinda.

Nightcrawler'in kaybolup belir-
me animasyonlari disinda, insani
heyecanlandiracak higbir sey iger-
miyor. Bu haliyle "bir siire eglen-
mek icin" takilmanizi tavsiye et-
memiz de pek mimkiin gorinmi-
yor, ¢linkii bu amag igin kullanila-
bilecek daha pek ¢ok "“berbatimsi”
oyun var. Fanatik X-Men hayranla-
ri disinda kalan hi¢ ama hig kimse
icin bir anlam icermesini bekleme-
digimiz oyunu, yapimc firmaya ia-
de ediyor ve baska kotii film oyun-
larinda goriismek Uizere diyoruz.

Ant Koksal ant@level.com.tr @
Level Karnesi

v X-Men karakterleri. En azindan iigii.
X Film igin promosyon olsun

diye iiretilmis.

X Berbat kontroller.

X Cok sikict.

Grafik 01 2 3 4 5
Ses 01 2 3 4 5
Oynanabilirik o 1 2 3 1 5
Multiplayer 0 1 2 3 4 5§
Eglence 01 2 3 4 5

EMIN OLUN, BU OYUNU

ALACAK KADAR SIKILMIS
OLAMAZSINIZ.

M Yapim Z-Axis I.Dagltlm Activision M Yas siniri 13+ B Tiirkiye dagitiaisi Alsan Interactive Bl Minimum Sistem 1.2 Ghz (PU, 256 RAM, 61 MB GFX B Onerilen Sistem 1.5 Ghz (PU, 512 RAM, 128 MB GFX
M Zorluk Kolay M Ingilizce gereksinimi Az M Multiplayer Yok M Diger sistemler PS2, XBOX, XBOX 360, GameCube M Web http://www.x-mengame.com M Alternatif Mario Bros
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M Bos bos bakmak
kahramanimizin en yetenekli
oldugu konulardan biri

PARADISE

Belki de sansimizi cehennemde denemeliyiz

en her ne kadar bir tiirlii 1Isisnama-
Bdlysam da biliyorum, siz Syberia'yi
cok sevmistiniz. inanmakta hala

glicliik geksem de oyunu en iyi adventu-
re'lar kategorisine almistiniz. 0 yiizden, yi-
ne bir Benoit Sokal yapimi olan Paradise’l
biiyiik bir heyecanla beklediniz. Ben de
Syberia'nin damagimda biraktigi yavan tadi
unutmaya calisip Paradise'la temiz bir bas-
langic yapmak istedim. Sokal'in sessizligi ve
yavasligl esas alan adventure tarzini "siki-
c" degil, "ozgiin" kabul etmek ve bilgisa-
yar karsisinda uyumamak i¢in elimden
geleni yapacaktim. Yaptim da...
Ama Paradise hig orali olmadi.
Kral ¢iplakti, sikiciydi ve uy-
kumu getirdi. 0 ylizden bu
yazi "Benoit Sokal ne yapsa
gignemeden yutarim" diyen-
lere bir sey ifade etmeyecektir,
duyurulur. =

Klise demenin bile klise
kacacagi bir hikayeye sahip
Paradise: Ucak kazasinda tiim
esyalariyla birlikte hafizasini da
yitiren geng bir kadinin yolculu-
gu... Kahramanimiz Ann Smith
(gergek ismini hatirlamiyor, bu rumuzu) ka-
zadan sonra hayali bir Afrika Ulkesi olan Ma-
urania'nin yerlileri tarafindan kurtariliyor ve
kendini bir haremde buluyor. ilk hedefimiz
buradan kurtulmak ve eve dénmek. Tabii ki
olaylarin gelisimi eve donmekten daha acil
birtakim sorunlarla karsilasmamizi ve bunlari
¢ozerken kendi gapimizda bir macera yasa-
mamizi saglayacak. Ama bunlarin higbiri hi-
kayeyi yeni bir tada kavusturacak gicte degil.
Dolayisiyla Paradise’in notunu dncelikle sti-
riikleyiciligin yetmemesinden kiriyor ve hika-
yeyi bos verip diger ayrintilara bakiyoruz.

TOZ KOKULU OYUNLAR

Syberia karlarla kaph bir oyundu. Ozellikle serinin
ikinci oyununda soguk havayi ve karin yarattigi i1ssizlik
duygusunu bilgisayar basinda hissedebiliyordunuz.
Paradise ise ¢dlde geciyor ve iginde dolastigimiz me-
kanlar yine bu issizlik hissine programlanmis durum-
da. Oyunun basladigi yer olan haremi saymazsak, yol
maceramizin neredeyse tamami ugsuz bucaksiz ¢oller-
de geciyor. Ama iki oyunun mekan tasarimlari arasin-
da ¢ol sicagiyla kar sogugu arasindakinden daha bii-
yiik bir fark var. Paradise'in evreni, Syberia'daki kali-
teden ¢ok uzak. B. Sokal'in bu kadar bii-

yik bir geri adim atmis olmasina cidden
sasirdim. Hem renk paleti, hem tasarim
agisindan bir aksaklik var oyunda. Her

seyin Ustiline biiyiik bir toz yigini

birikmis gibi gériiniiyor. iginde
gezdiginiz mekanlar heyecan ver-
mekten uzak, kesfetme istegi do-
gurmayan, donuk resimlerden iba-

ret. Ayrica dakika basi karsiniza ¢ikan
grafik hatalari, envanterinizi dolduran
bigimsiz nesneler, animasyonlardaki
ciddi kopukluklar, birbirinin i¢cinden ge-
¢ip giden insanlar derken oyunun diin-
yasina isinmak bir yana, ilismek bile igi-
nizden gelmiyor. Hikdyenin yaratamadigi ilgiyi
grafikler de saglayamiyor ve Paradise buradan da pu-
an kaybediyor.

Syberia'nin Kate'i, gordiiglimiiz en hos sohbet ad-
venture karakteri degildi. Paradise'in Ann'i de dut ye-
mek konusunda onunla rahatga yarisabilir. Bir nesne-
ye "nedir bu?" anlaminda sag tik yaptiginizda bile
genellikle hicbir cevap alamiyorsunuz. Siz bir seyleri
¢ozmeye calisirken karakteriniz o kadar umursamaz
tavirlar iginde ki sinirlenip “ne halin varsa gor!" diye-
siniz geliyor. Oyuna anlam katmasi konusunda umuda
kapildigim, diger oynanabilir karakterimiz de tam bir
hayal kirikhigl. Kendisi bir leopar ve yiiriimek disinda
pek bir sey yapmiyor.

Oyunun etkilesim ve kontrol
sistemi de giidiik. Oyun, bilgilen-
dirme agisindan ¢ok zayif. Bu
yiizden envanterde biriktirdiginiz
bazi esyalarin ne oldugunu bile
anlamadan, korlemesine kullani-
yorsunuz. Kontrollerde bir stan-
dart oturtma amaci da giidiilme-
mis. Bir mekandan digerine ba-
zen ekranin sonunda beliren bir
okla, bazen de yiiriidiikge agilan
bir sistemle ilerliyorsunuz.

KESKE, KESKE DEMESEYDIK
Diyaloglardaki kisir dongiiyii ve
oyunun kafasina gore kilitlenip
¢okmesini de atlayip Paradise’l
kurtarabilecek son kahramana, ya-
ni bulmacalara gelelim. Oyun bo-
yunca ger¢ekten hos bulmacalarla
karsilasiyorsunuz, daha dnce gor-
diiklerinize benzeyenler kadar ilk
defa karsilastiginiz tiirden, kafa
patlatmasi zevkli bulmacalar var.
Ama yukarida da bahsettigim eksik
bilgilendirme ve basarisiz kontrol
sistemi yliziinden bazen ancak ¢o-
zlime ulastiktan sonra ne yaptigi-
nizi anlayabiliyorsunuz. Keske...
Paradise bir ton "keske" dedir-
tiyor insana. Buna "keske oyna-

masaydim" da dahil. @

Serpil Ulutiirk serpil@level.com.tr

M Bu pisiye yaklasirken
dikkat edin.

Level Karnesi

v Yaraticl bulmacalar.

v Leopar giizel bir hayvandir.
X Kotii konu.

X Kotii ve hatal grafikler.

X Yetersiz etkilesim.

X Kisir diyaloglar.
X Eglence faktdrii tamamen
ihmal edilmis.

Grafik 01 2 3 4 5
Ses 01 2 3 4 5
Oynanabilirik o 1 2 3 1 5
Multiplayer 0 1 2 3 4 5§
Eglence 01 2 3 4 5

SYBERIA FANATIKLERINiN

BiLE SEVMEKTE
ZORLANACAGI BiR OYUN.

55

M Yapim White Bir.ds W Dagrtim Ubisoft M Yas simiri 12+ M Tiirkiye dagrtiaisi Video Express Ml Minimum Sistem 1.5GHz (PU, 512MB RAM, 128MB VGA Ml Onerilen Sistem 2GHz (PU, 1GB RAM, 128MB VGA W

M Zorluk Kolay M Ingilizce gereksinimi Orta M Multiplayer Yok M Diger sistemler Yok M Web www.paradise-game.com M Alternatif Dreamfall
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Sefik “Rocko” Akkog
4 J rocko@level.com.tr

(
ROCKO'NUN GiUNLUG

Bu nasil iklimdir yahu! Her giin sicaktan bu-
nalirken birden bire yagmura yakalanmak,
bir taraftan terleyip diger taraftan yagmur
ile 1Islanmak... Daha kotii bir durum olamaz
herhalde. Son giinlerde sicaktan iyice bu-
nalmis durumdayim. Oyle ki, evde oturur-
ken birden bire kendimle kavga etmeye
basliyorum. Sakinlesince de "Liitfen, yap-
mayin boyle seyler..." diyerek kendimle ba-
ristyorum. Tiim bunlarin arasina islerimi de
ekleyince pek zamanim kalmiyor kendime.
Aslinda kahyor da, ben bir yolunu bulup
bosu bosuna harciyorum, sonra da "“zama-
nim yok!" diye kendi kendime yakiniyorum.
iste bir kavga konusu daha!

Bu ay DVD hazirlama siirecimiz gecen ay ile
benzer bir sekilde uzadi. 22 Mayis'ta yayin-
lanan Hitman demosunu size ulastirmak
icin zaman sinirini biraz asmistik. Bu ne-
denle gecikmeler yasandi. Tam da “Hitman
icin deger." diyorduk ki, 22 Haziran'da da
Prey'in demosunun yayinlanacagl haberini
aldik. Boylece iki ay Ust liste DVD'yi geciktir-
mis olduk. Ancak Prey'in demosu icin buna
degecegini diisliniiyor ve gururla sunuyoruz.

Forte'yi bu ay King's Quest 3'lin yenilenmis
versiyonunu tanitarak basliyoruz. Aslinda
Temmuz DVD'sinde yer kalsaydi size ulasti-
racaktik ancak Metal Gear Solid 4'lin dev
boyuttaki videosu buna izin vermedi. MGSy
videosu icin altyazi hazirlama zahmetine de
katlandigimiz igin KQ 3'li gelecek aya dev-
rettik.

Forte'nin bir sayfasini tam siiriim oyunlara,
bir sayfasini da modlara ayirdim. Dosya bo-
yutu olarak digerlerinden ayrilan dort mod
hakkindaki kisa agiklamalari son sayfada
bulabilirsiniz.

Haziran ay1 boyunca sikayet ve dileklerini
ileten herkese tesekkiir ediyorum. Demolar,
yamalar, modlar ve diger tiim CD/DVD icerigi
hakkindaki her tiirlii probleminiz i¢cin mail-
lerinizi bekliyorum. H

EVEL FORTE

OYUNLARA CAN VEREN BOLUM

Yeniden Yapim - Full Oyun

KING'S QMEST II:

Yo HEIR
Hi.ng"'ls CQuest III
- “?

Tirld: Tam siirim

Hazirlayan: Infamous Adventures

Web sitesi: http://www.infamous-adven-
tures.com

King's Quest serisi bu satirlar oku-
yan bircok oyuncudan daha biiyiik-
tiir. Glinlimuizde Sierra Entertainment
olarak bildigimiz ve F.E.A.R. ismiyle bil-
meyenlerin de adini 6grendigi yapimci
firma, 1984 yilinda Sierra ismini tasiyordu
ve oyuncular King's Quest ismiyle tanis-
tirmisti. Sierra'nin kurucu ve sahiplerin-
den birisi olan Roberta Williams, KQ seri-
sinin de bizzat yapimasidir. 14 yilhk peri-
yot igerisinde sekiz KQ oyunu hazirlamis
ve oyunculara sunmustur.

Biiylik bir hayran kitlesine sahip olan
King's Quest serisinin son bulmasi oyun-
culari oldukga lizmiistii. Ancak pes etme-
yen bu kitle kendi imkanlariyla seriyi
ayakta tutma c¢abasi icine girdi. Onceki
aylarda bir devam oyunu yapildigindan
bahsetmistim. King's Quest IX: Every Cloak
Has A Silver Lining adindaki oyun halen
yapim asamasinda oldugu igin deneme
sansimiz olmadi. Ancak baska bir grup KQ
hayrani, serinin eski oyunlarina el atarak
onlardan birini tekrar hayata dondiirmeyi
basardi.

Infamous Adventures ekibi, King's
Quest Ill'ti goziine kestirdi ve calismalara
basladi. Bu calismalarin sonunda da ge¢-
tigimiz ayin 19'unda yenilenmis KQ3'ii ya-
yinladi. Oyunun en 6nemli yeniligi grafik-
lerinin elden gegirilmis olmasi. Boliimler-
deki arka planlari bastan yapan ekip, ara
sahneleri ve diyalog anlarindaki resimleri

IS HimanN
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de gelistirdi. Son olarak KQ3'iin orijinal
miizigini tekrar hazirlayan ekibin bu ¢a-
basini takdir ettik ve herkesin gormesi,
denemesi gerektigini diisiindiik. Maalesef
bu aya sigmayan King's Quest Ill'e Agus-
tos DVD'mizde yer verecegiz.

Infamous Adventures sitesinden oyunun
miiziklerinden olusan albiime ulasilabiliyor.
Ayrica yakin zamanda oyun igin bir seslen-
dirme paketi ¢ikaracaklarini belirtmisler.
Eger zamaninda gikarsa bunu da size ulasti-
racagiz. Son olarak oyunun herkes tarafin-
dan karsilanabilecek nostaljik sistem ihti-
yaglarini da belirtmek isterim: 166 MHz is-
lemci, 1 MB ekran karti, 32 MB RAM, 50 MB
sabit disk :) W




TEMMUZ AYININ TAM SURUM OYUNLARI

Boyutu kiigiik, eglencesi biiyiik oyunlar...

VIivI cQnCePTIONS

Bu ay verdigimiz oyunlar arasinda

beni en ¢ok etkileyeni Vivid Concep-
tions oldu. David Galindo tarafindan ha-
zirlanan ve Vertigo Games tarafindan ya-
yinlanan VC yeni bir oyun sayilir. Platform
tiiriindeki oyunda, diinya lizerinde hayatta "
kalan son Bantam'i kontrol ediyoruz.

Baris icinde yasayan ve kendi diizenle-
rini kuran Bantam'lar, zaman iginde diger
canlilarin her seyi ele gegirmeye ¢alisma-
siyla gitgide azalmislardir. Artik tiikenme | .
noktasina gelen tiiriin son ornegi olarak
amacimiz, kendimize siginacak ve yasaya- 5

GRIDWARS Ve

Xbox 360'In ofise gelis
merasimine tanik olama- = °
mistim. Aslinda haberim
bile olmamuisti. Ofise ilk ugra- R
digimda 360 agik, ekran da ise :
eski tarzda bir oyun vardi; s
Geometry Wars. Agikgas! o gii-
ne kadar hakkinda higbir sey
duymadigim bu oyunun, hem f':-f,l. T TS
zevkli hem de bagimhlik ya- R ks
pan bir oyun oldugunu fark |
etmem uzun siirmedi. Basina
oturdugum gibi arka arkaya
denemeler yaparak, o ana ka-
dar ofiste kirilmis rekorun pe-
sinden kostum. ilk denemelerini yapan biri olarak pek de basarili
olamadim.
Bir siire sonra unutuverdigim Geometry Wars'un, aslinda birgok
oyuncuya ilham kaynagi oldugunu gérdiim. internet iizerinde
amator olarak hazirlanan GW kopyasi oyunlari da toparlayip
CD/DVD igerigine koydum. Bunlardan ikisi, GridWars ve HGEWars.
HGEWars, Yuriy 0'Donnell tarafindan hazirlanirken, GridWars'u ise
Mark Sibly hazirladi ve her iki oyunun da son versiyonlari Nisan
ayinda yayinlandi. H

PiRe SHRp M

Sudoku'yu duymayan kalmamistir sanirim. Hatta tilkemizde

oyle bilinir ve popiiler bir hale geldi ki, gazetelerimiz kupon
karsiligi dagitir oldu. Rakamlar lizerine kurulu bir bulmaca olan ve
beyin jimnastigi yapmak isteyenlerin ilk tercihlerinden biri olan Su-
doku lizerine birgok bilgisayar oyunu da mevcut. Bunlardan biri de
Ucretsiz olarak dagitilan Pure Sudoku. Oynanisi gayet kolay olan
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cak bir yer bulmak.Gdrevimiz dogrultusun-

da ilerlerken Bantam'imizi gelistirebiliyo-

ruz. Karsimiza ¢ikacak canli-cansiz engelleri
f asabilmek igin bize gesitli giigler kazandira-

.‘.‘ fy vl =1 cak objeleri de toplamamiz gerekiyor.
% 3 Oyunun geneli platform tiiriindey-
- P - ken, zaman zaman karsimiza ¢ikacak
gL bulmacalari da ¢6zmemiz gerekecek. Vi-

vid Conceptions'in atmosferi ve miizikle-
ri beni oyuna ¢eken en 6nemli 6zellikler
oldu. Siz de farkli bir oyun ariyorsaniz VC
kesinlikle sizi eglendirecek ve basinda
tutacaktir. H

Pure Sudoku, bu siiregte sikilmamamiz icin arka plani da 43 farkh
resimle donatmis. En azindan rakamlar goziimiizii yordugunda bu
resimlere bakarak rahatlayabiliyoruz. Dort farkl zorluk seviyesi bu-
lunan oyunun en dnemli 6zelliklerinden biri de 20 bin farkli bul-
macaya sahip olmasi. Bu rakami kendi sitelerinde "Her giin bir ta-
ne oynarsaniz 57 yil boyunca size yeter." ciimlesiyle gayet iyi bir
sekilde ifade etmisler.

Kisaca Sudoku'yu bilmeyenlere oyunu da
anlatayim. Aslinda kurallari gayet basit bir
oyun. Ekranda bulunan kutulara 1'den 9'a
kadar rakamlan yerlestirmeniz gerekiyor. Bu-
radaki tek kural; her dokuz karelik bélmede
her rakamdan bir tane, her uzun siitun ve
uzun satirda da her rakamdan bir tane bulu-
nabilecek olmasi. Siz fark etmeseniz de prog-
ram ayni rakamlarn kirmizi ile gostererek sizi
uyaracaktir. Eger rakamlari seviyorsaniz onii-
niizdeki 57 yilin ilk giintinii geride birakmak
icin Pure Sudoku'yu kurabilirsiniz. l




FRAGMAN (DVD'DE)

€q'iN YILDIZI: MGS4 ERaGMAaN]

Hideo Kojima'nin Metal Gear Solid serisi baskilar sonucu devam h

ediyor. Yeni oyun Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
sadece PlayStation 3 icin hazirlaniyor ve yeni nesil konsola adim atar
atmaz saglam bir son bizi bekliyor. E3 2006'da yayinlanan MGSy
videosu, en onemli videolarin basinda geliyordu belki de. Etkileyici
sahnelere ve derin bir anlatima sahip olan videonun en kaliteli ver-
siyonunu bu ay sizinle paylasiyoruz. Ustelik video icin Tiirkce altyaz
da hazirladik.

Altyaziyi izleyebilmek igin DVD'deki Drivers boliimiinden VobSub
programini kurmaniz gerekiyor. Boylece videoyu Windows Media
Player ile izlerken altyaziyi da gorebileceksiniz. Bu vesile ile VobSub'a
da biraz deginmek istiyorum. Programi kurduktan sonra altyaziyi
gorebilmeniz disinda, onun goriinimiini de degistirmeniz miimkiin. '

Ornegin MGS videosunun kendi altyazisi ile bizim hazirladigimiz
altyaz iist iiste geldiginde rahatsizlik duyuyorsaniz, bizimkini
asaglya dogru kaydirmaniz miimkiin. Bunun igin dnce, videoyu

actiginizda sag altta (saatin yaninda) gikan ok seklindeki sembole ‘

sag tiklayip DirectVobSub segenegine tiklamaniz gerekiyor. Agilan

penceredeki ilk sekme olan Main'de Override Placement segenegini ekranindaki V (vertical) degerini arttirmaniz gerekiyor. H degeri ise
isaretlediginiz takdirde altyazinin yerini istediginiz gibi degistire- yatay pozisyonu degistirmenizi saglyor ancak buna ihtiya¢c duymay-
bilirsiniz. Altyazilarin iist liste binmesini engellemek icin Tiirkge acaksiniz. Apply'a basarak degisimin yeterli olup olmadigini kontrol
altyaziyi biraz asagiya ¢cekmeniz gerekiyor. Bunun igin de Main edebilirsiniz. B

WWWI. oBLIVIoNMDOWNLOADS. (OM

The Elder Scrolls'un yeni oyunu Oblivion, Mart ayinda PC ve Zengin igerigi sayesinde oyunculari saatlerce, haftalarca hatta
Xbox 360 icin piyasaya ¢ikmisti. Beklentileri fazlasiyla aylarca basinda tuttu, tutmaya da devam ediyor.

karsilayan oyun, rol yapma fanatiklerini kendisine bagladi. Tiim zenginligine ragmen oyunu ¢abuk tiiketenler var ise
onlari memnun edecek bir site var; Oblivion Downloads. Sitenin
icerigini oyun icin hazirlanan ufak eklentiler olusturuyor. Ancak
bunlara ulasmak ig¢inde ciizi miktarda ilicretler 6demeniz gerekiy-
or. Ornegin, Tamriel'de atiniz ile gezeceksiniz ancak tehlikeli bir
bélge oldugundan atinizin zarar gorme ihtimali var. Onlem olarak
el yapimi bir at zirhi satin alabilirsiniz. 6.2 MB buyiikliigtindeki
paket 1,99% karsiligindan siparis edilebiliyor. Bir baska paket olan
Mehrune's Razor ise oyuna yeni gorevler ve biiyii araglari ekliyor;
fiyati ise 2,998.

Para karsilig1 alisveris imkani taniyan bu siteye
glivenebilirsiniz ¢linkii Oblivion Downloads, oyunun yapimcisi
Bethesda Softworks'iin kontrolii altinda galisiyor. Ayrica oyunun
resmi sitesine de yonlendirmeler var. B

IRoN GRIP: THE OPPRESSIoN

Source motoruna farkl bir bakis...

Half-Life 2'nin modifikasyon hazirlamak i¢in en uygun oyun- dir. Rahmos ve Resistance taraflarindan birini secerek bu savasa dahil
lardan biri oldugunu defalarca belirtmistim. Ozellikle oyun ve olacagiz. Tiir ayrimi da bu se¢im sirasinda karsimiza gikiyor. Eger Rahmos
fizik motoru sayesinde mod yapimcilarinin ilgisini ¢geken HL2 igin tarafini secersek oyunu gergek zamanli strateji tiirlinde oynayacagiz. Bu

bugiine kadar hazirlanmis bir¢ok mod sayede haritalara tepeden bakma imkanimiz doga-

biiylik zelligi First Person Shooter tiiriiniin
yanina Gergek Zamanl Strateji tiiriinii de
eklemesi. Bu kombinasyon oyunun senar-
yosu iizerine oturtulmus. Oyun i¢in hazirla-
nan diinyada bir savas meydana gelmekte-

gordiik ve oynadik. Genellikle silah, cak. Resistance tarafini segtigimizde ise oyunu FPS
karakter ve konu bakimindan icerik seklinde oynayacagiz. Boyle bir aynimi diistindiigii-
saglayan bu modlarin arasina ¢ok farkli o miizde oldukga ilging bir mod ile karsi karsiya oldu-
bir mod katiliyor; Iron Grip: The Op- [ gumuzu soyleyebilirim.
pression. I o Iron Grip modu heniiz tamamlanmadi ancak
Iron Grip'i diger modlardan ayiran en ‘ e yapimcilarin belirttigine gore biiylik bir kismi
v o' hazirlanmis durumda. Modun bu yil iginde ya-
'i' " yinlanmasini bekliyoruz. Iron Grip'in yapimcisi
mm ~ ~ ISOTX daha dnce Command & Conquer Generals:
[ Zero Hour i¢in ModToaster ve MidEast modlariyla
oyuncularin karsisina ¢ikmisti.
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TEMMUZ AYININ

(DVD'DE)

HaRD JuSTICe

Tiirli: Mod

Stirtim: 1.1f

Gereksinim: Battlefield 2

Hazirlayan: Ziggy, RadaroReilly, Cambo, Ut-0h
Web sitesi: http://www.wccsquad.com

Battlefield 2 i¢in yayinlanan Hard Justice

modu, dort kisilik bir ekip tarafindan
hazirlandi. Bu ay verdigimiz en biiyiik boyuta
sahip mod olan Hl'ye 6nem vermemizin en
onemli nedeni, yapim ekibindeki dort kisiden
birinin Cihangir Ersan adinda bir Tiirk olmasi.

Modun &zellikleri kisaca soyle: Co-operati-
ve mod i¢in hazirlanan Hard Justice yeni silah-
lar, yeni araglar ve gii¢ dengelerindeki bazi
diizenlemeleri igeriyor. Diizenlemeler arasinda;
askerlerin kosu dayanikhliginin ve ugaklarin
hasar verdikleri alanlarin arttirilmasi gibi ay-
rintilar yer aliyor. Hazirlanan araglarin dizayni
ise ekibin Tiirk ¢alisaninin elinden gikmis.

Kurulum:
Hard Justice bir kurulum dosyasi olarak hazir-
landigi i¢in oyunun kendi klasoriine kurulum

MODLARI

yapmaniz yeterli olacaktir. "1.0c" versiyonunu
kurduktan sonra “1.oc to 1.1f"" yamasini da ay-
ni sekilde kurabilirsiniz. B

HiDDen: SQUR(Ce
Tiirii: Mod

Stirim: Beta 3

Gereksinim: Half-Life 2

Hazirlayan: Hidden: Source Team

Web sitesi: http://lwww.hidden-source.com

Hidden modu ilk olarak orijinal Half-Life oyu-

nu icin hazirlanmisti. Mark Wherrett'in basin- ' =

da bulundugu ekip, yeni oyun ile birlikte Half-Life _;E!' X

2 i¢in de ¢alismalara basladi ve Hidden: Source -
modunu hazirladi.

Modun konusu, 1950'li yillarda ingilizlerin insanlar iizerinde yaptigi

genetik deneylerle basliyor. Oldukga riskli olan deneyler sonucunda ko-

(D\ID ]3]

’TH SeRPenT: (R[JSSFiRe

Tiiru: Mod

Gereksinim: Max Payne 2

Hazirlayan: 7th Serpent Team

Web sitesi: http://www.7thserpent.com

Mod ile ayni adi tasiyan 7th Serpant ekibi tarafindan hazirlanan

7th Serpent: Crossfire, devam edecek bir serinin ilk bolimii.
Crossfire'de kargasa icindeki diinyaya adim atacagiz. Kontrol ettigi-
miz karakter ise genetigi ile oynanmis Damon Pryce. Genetigimizle
oynanmasini nedeni ise ordunun daha giiglii askerler hazirlamak
lizerine yaptigi bilimsel deneylerde yer almamiz. Crossfire'in kapsa-
minda; oynanabilirlik lizerine degisiklikler, sinematik destegi, kali-
teli boliim tasarimlari ve etkilesimli cevre gibi 6zellikler yer aliyor.

(DVD (]3]

HOLLDW ~sQ0m

Tiirli: Mod

Siirim: Demo 2.0

Gereksinim: Unreal Tournament 2004 ve v3355 yamasl
Hazirlayan: Ivan Graphics

Web sitesi: http://www.planetunreal.com/ivangraphics/hollow-
moon

Temmuz ayinin dérdiincii énemli modu Hollow Moon. CD/DVD

iceriginde tanitim videosuna da yer verdigimiz HM, Unreal
Tournament 2004'li tamamen degistiren tek kisilik bir mod. Yakin
gelecekte ve ay lizerinde gecen modda Talos Davon adindaki ka-
rakteri kontrol ediyoruz. Hollow Moon'u oynayabilmeniz igin 3355
yamasinin da kurulu olmasi gerekiyor. Ayrica ekran karti siirticti-

baylarin dlmesi lizerine deneyler son buluyor.
1990l yillarin ortalarinda ise ayni konu {izerine
tekrar gidiliyor. Hata orani %75'ten %15'e kadar
| cekilen bu testler, bir sonraki adim icin yeterli ka-
. bul ediliyor; goriinmezlik.

Hidden: Source'daki amacimiz, I.R.1.S. ekibini
kontrol ederek deney laboratuarindan kagan ve
gorlinmezlik 6zelligine sahip olan Subject 617'yi ya-
kalamak.

Not:
Son anda DVD'mizden gikartmak zorunda kaldigimiz (MGS & HD videosu
sagolsun) Hidden: Source'u Agustos DVD'mizde bulabilirsiniz. W

Kurulum:

1) Ara yilizden kurulumu
yaptiktan sonra "7th_Ser-
pent_Crossfire.mp2m"
dosyasini Max Payne 2
klasoriiniin igine atin.

2) “movies" klasoriinii Max
Payne 2 klasoriine atin.

3) Max Payne 2 agildiginda
Choose Customized Ga-
me'den bu modu secin ve
Play'e basin. B

A - _
a. : :

niiziin ve DirectX'in - &w
son versiyonlarinin ;s > -
1

kurulu olmasi da ya- .

pimcilar tarafindan o ‘-‘
oneriliyor.
Kurulum: i I %{ \

Hollow Moon modu
ozel bir kurulum gerektirmiyor. Modun dosyalarini ut2o04 klasorii
altinda yaratacaginiz HollowMoon klasoriine attiktan sonra, bu
klasor igindeki “Play Hollow Moon.bat" dosyasina tikladiginizda
mod agilacaktir. Ayni klasorii tamamen silerek modu kaldirabilir-
siniz. &
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ILERi DUZEY WOW REHBERI

B <invadoria>

M Nice boss'lar indirmis Warlock'a

. % bunu hakettin demeeee, meee?

Knight Glebriwyn

Ay

5
-,

M Onunla diine kadar omuz omuza
savasiyorduk. Besle kargay! gomsiin yiiziine.

HAYAT 60’'INDA BASLAR - Bslim 4
TEMPLE OF AHN'QIRAJ (AQu0) GUNLERI

Q'ya verdigim kisa aradan sonra
AQuo ile WoW Instance'larini ta-
mamliyorum. Bu boliimde diinya-

da C('Thun'u ilk kesen ¢ilgin lonca Nihilum
da taktikleriyle yardimci oldu.

Not: Destekleri igin Nihilum'dan Ji-
han'a, Balance'dan Carla'ya, Fire of Du-
ne'dan Marcin Cierpicki'ye ve beraber ra-
id'den raid'e kostugum tiim Invadoria
tiyelerine tesekkiir ederim.

Not 2: Son yamalara gore bir mes-
lek\para kasma rehberi istiyorsaniz bana
(gnurbeyler@level.com.tr) veya Sinan'a
(sakkol@level.com.tr) bir e-posta atin.

1. PROPHET SKERAM
Tanklar disinda raid grubu nature direnci-
ne ihtiya¢c duymadigindan Skeram AQ40'in
en kolay boss'u. Peki Skeram'in elleri bos
| 3
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) b M Sartura'min 1 dk kontrolden gikmasi
,‘ ufak ¢apta bir mezarlik olusturuyor.

mu?

1. True Fulfillment: Baba bir Mind Controller.
Yiyenin hasari %300 artiyor, biiyiileri instant
oluyor ve biiyiilere karsi direnci 50 artiyor. 20
sn siiren bliyli dispel edilemiyor.

2, Copy Self: HP'si her 1\y diistiigiinde, tiim ye-
teneklerine sahip, diisiik HP'li iki kopyasini
olusturuyor. Kopyalar alandaki diger iki plat-
formda yerlerini aliyorlar.

3. Earth Shock: Dibindekilere 2K+ hasar vuru-
yor.

4. Arcane Explosion: 30 yd menzilindeki her-
kese 1500 arcane vuruyor. Yakin menzilinde
5'ten az oyuncu varsa AE yapmiyor.

5. Blink: Belli araliklarla li¢ platform arasinda
teleport oluyor. Her teleport aggroyu sifirli-
yor.

ilk olarak miimkiin oldugunca Skeram'in di-

M Fankriss savasinda Fankriss'den ¢ok
yardakgilan problem gikariyor.

bine girmeyeceksiniz. Fakat 100 yd.den
uzak kalirsaniz yediginiz AoE'ler iki ka-
tina ¢ikar. Skeram savasinda iyi dona-
nimli bir MT (orta platform) ve ii¢ des-
tek elemanina (her ii¢ platform) ihtiya-
cniz olacak. Kalan Warrior'lar kopya
Skeram'larin ayni yere isinlanmasina
karsi li¢ platforma, menzilli DPS de Uist
kata dagilacak. Mage'ler MC yiyenleri
hemen kuzu yapmali. Bu arada MT Ske-
ram'i ortada tutacak. AE'ye karsi Rogu-
e'lar ii¢ platforma dagilacaklar. Biraz
sansiniz varsa AE'den 1 sn dnce Kick
yapilarak AE dnlenebilir. Skeram kop-
yalanmaya basladiginda Skeram'a
Hunter's Mark atilarak ayirt edilmesi
saglanmali. Blink sonrasi tanklar ag-
groyu alincaya kadar DPS kesilmeli. Ag-
gro sonrasi iki kopya sirayla kesilecek.




Yanlis hedefe galisiimasi wipe getirir. Sonra raid lideri Gleb-
riwyn'in hiiziinlii sesini duyarsiniz: “Arkadaslar Wipe. Cabuk
oliin."

2. BATTLEGUARD SARTURA

Sartura ve 3 muhafizi AQ20'den asina oldugumuz pegeli katil si-
neklerin iri versiyonlari. AQ'nun kraliyet muhafizlari olan dortlii
bicaklariyla hizla donerek (Whirlwind) etrafindaki herkese ciddi
hasarlar veriyor. Her Whirlwind ile aggrolar sifirlandigindan cev-
relerindeki herkes potansiyel hedef. Aggro yok diye DoT abanir-
saniz gelip kapinizi ¢aliyor. WW disinda Stun yemeleri avantaji-
niz. Carpismanin bir yerinde isler kotii gitmeye baslarsa veya
Evade olursa odaya girdiginiz tiinele kosarak odayi resetleyebi-
lirsiniz. Yalniz unutmayin ki resette 6len muhafizlar canlanacak-
tir. Simdi yeteneklerini bir bir irdeleyelim.

1. Whirlwind (WW): 8 sn icinde darbeyi alan herkese 1-2k ha-
sar vuruyor. WW'nin hemen oncesinde ve sonrasinda Cleave
atihyor.

2. Enrage: Sartura'nin HP'si %20'ye indiginde saldiri hizi ve
hasari katlaniyor. Carpismada 10 dk asildiginda wipe'a ne-
den olur.

3. Knockback: Bildiginiz Knockback. Bocek dolu tiinele yakin
bir yerde gelirse bocekleri ¢ekeceginizden hem wipe hem de
firga yersiniz.

Kiz kardesler hizli ve dengesiz olduklarindan odaya girer gir-
mez dagilmali ve devamli hareket halinde olmalisiniz. Diger
oyunculara yakin durmazsaniz 6liirken baskalarini da gotiirmez-
siniz.

Klasik tank-aggro yontemleri Sartura'ya sokmediginden ra-
id'i 4'e ayiracaksiniz. Sartura'nin grubu 3 Warrior, 3 Rogue ve
3—4 Healer'dan olusacak. Diger li¢ grup ise iyisinden birer Warri-
or, 1-2 Healer ve menzilli DPS siniflarindan olusacak. Gruplar
odanin farkli bolgelerinde olmali. Savas baslarken Hunter'lar
muhafizlar ¢ekecekler. Moblarin WW'ye baslamasiyla beraber
tanklar taunta baslayacak. Tanklar taunt sirasinda WW menzilin-
de kalacagindan heal spam almalilar. Aggro ¢ekerseniz Warrior'a
kosun. Ug¢ muhafiz bu sekilde temizlenirken odanin kuzeyinde
araliksiz AoE taunt ve Mocking Blow ile Satura’'nin kontrolden
¢itkmasi engellenecek. Ayni zamanda Rogue'lar devamli Che-
ap\Kidney Shot kullanacaklar. Yalniz WW baslarsa Rogue'lar he-
men uzaklasmali. Muhafizlar dldiikten sonra kalan tiim Warri-
or'lar sirayla Satura'yi taunt edecekler. Taunt sirasinda dengeli
DPS ile Satura kesilecek.

3. FANKRISS THE UNYIELDING

Fankriss'e varincaya kadar uzun bir Trash Mob tiinelinden gege-

ceksiniz. Sol duvara yapisik sekilde ilerleyeceginiz tiinelde iizeri-
nize tam anlamiyla bocek yagacak. Mavi bocekler hasar kapasi-

teleri nedeniyle Raid Assist ile temizlenmeli. Digerleri AoE ile ko-
layca olliyor. Bocekler 15 sn.de spawn oldugundan grup devamli
hareket halinde olacak ve oyuklari da temizleyerek Fankriss'in

wipe'a neden oluyor.

B Spawn of Fankriss'in dyle giizel crit'ler
vuruyor ki kisa zamanda kesilmezse kesin

yuvasina varacak. Fankriss'deki her wipe sonrasi ayni kargasayi
yasayacaksiniz. Fankriss'in dehset bir aggro mesafesi oldugundan
odaya gorgii kurallari dahilinde girmelisiniz. Duvar kenarindan ilk
oyuga ulasarak dinleneceksiniz.
1. Mortal Wound: Cleave ile alinan, her Cleave ile etkisi artan bir
debuff. Her aldiginiz MW alinan Heal'i %10 azaltiyor.
2. Entangle: 0Odaya her bdocek dolusunda bir oyuncu odadaki
oyuklardan birine isinlanarak Root yiyor.
3. Enrage: HP'si %20'ye indiginde verdigi hasar katlaniyor.

Savasa baslamadan Gnce 2 Priest'e Soulstone atin. Bocegi oda-
nin sol iist kosesinde tanklayacaksiniz. Sagdaki bocekleri gekme-
yin, lzlllrsliniiz. Fankriss'in MW'sine karsi birer MT ve OT kullana-
caksiniz. MT liglincii debuff'i yediginde devreye OT girecek ve gorev
degisimi 3 debuff'ta bir tekrarlanacak. Bu sirada raid tanklar hilal
seklinde (tanidik taktik?) saracak. Savas sirasinda belli araliklarla
gelecek iri boceklere karsi kuzey, giiney ve batiya birer Warrior di-
keceksiniz. Healer'lar da Blessing of Salvation/Tranquil Air Totem
etkisinde olmali. Bocekler gelmeye basladiginda Warrior aggroyu
toplayacak ve Mage/ Warlock kardesler bol DPS ile bocekleri eze-
cekler. Boceklerden hemen sonra ortama elit yilanlar akacak.
Bunlar hemen tanklanacak ve (Hunter) assistlenecekler. Hunter ve
Rogue'lar yilanlardan sonra Fankriss'e donebilirler.

4. PRINCESS HUHURAN

Artik tamamen eminim: Instance'larda giizel bir prenses (Marau-
don?) géremeyecegiz. Huhu'nun tanka dokunamamasi igin 300 ci-
varl nature direnci gerekiyor. Raid grubu da 200 civari olmali. Bu-
nun igin Silithus'daki gorev dizilerini takip edebilir, Maraudon
farmlayabilir veya 1.11'le gelecek gorevleri yapabilirsiniz. Yaninizda
mutlaka nature potion da olsun.

1. Acid Spit: MT'ye 2 sn.de bir yaklasik 250 nature vuran ve 30 sn
stiren bii...Ne biiyiisii ya bildigin tlikiiriik.

2, Wyvern Sting: Tesadiifl bir alandaki oyunculari uyutur. Temiz-
lendiginde 2k civari nature vurur ve temizlendikge verdigi ha-
sar artar. Bu nedenle yalnizca Warrior'u dispel edin.

3. Noxious Poison: Tesadiifi bir alandaki oyunculara 8 sn iginde
3k'ya yakin hasar ve Silence koyar. Dip dibe durmazsaniz az
kisiyi etkiler.

4. Frenzy: Bildiginiz Frenzy, ilaci Tranquilize. Aksi taktirde
1500'liik Poison Boltlar geliyor. CTRaid haber verdikten sonra
Hunter'in 2 sn.si var.

5. Berserk: HP'si %30'a indiginde saldiri hizi katlaniyor ve 3
sn.de bir en yakinindaki 15 kisiye 1500'er nature vuruyor. Zen-
ginseniz Flask of Petrification kullanabilirsiniz.

Huhu'nun aggrosu igin 4 Warrior devamli ¢alisacak. Alliance
iseniz tank degisiminde Blessing of Protection ise yarayabilir. MT &
Spit yediginde diger tanklar aggro kapacaklar. MT toparlaninca
tekrar aggroyu alacak. Boylece DoTlar dengeli dagilacak ve Hea-
ler'lar rahat edecek. Warrior'lar dliirse imdada Pala\Shaman kosa-
bilir. Bu sekilde Huhu'yu %31'e kadar ¢ekeceksiniz. %31-30 arasi

M Raid'in yarisi Fear'da diger
yarisi Stun'da. Tamire ne kadar
gidecek acaba?




enerji ve mana doldurmalisiniz.
%30'dan itibaren DPS siniflari Al-
lah ne verdiyse abanacak.

5. TWIN EMPERORS
Qiraji'yi biri bylicti (Vek'lor) digeri
savascl (Vek'nilash) ikiz imparator-
lar yonetiyor. Rakip iki tane olma-
sina ragmen tek HP'ye sahip, do-
layisiyla ikiliyi ayni anda oldiire-
cegiz. Buna karsilik ikili 30 sn.de
birbirlerinin yerine i1sinlaniyor ve
60 yarddan fazla yakinlastiklarin-
da birbirlerini 30k HP heal ediyor-
lar. Enrage siireleri ise 15 dk.
ikizleri birbirinden uzak tut-
mak igin raid grubunu iki ana ko-
lay ayirarak, ayni hizada ama bir-
birinden uzakta tanklayacaksiniz.
Savas baslarken odada goreceginiz
bariscil bocekler ikizler tarafindan
size karsi (savasg¢i+bomba) kulla-
nilacak. Bunun yani sira Vek'lor
kafanizdan Blizzard'i eksik etme-
yeceginden devamli hareket ha-
linde olmalisiniz. Tanklama islemi
her iki tarafta birer Warrior ve
Warlock tarafindan dontisimli ya-
pilacak. Yok, dalga gecmiyorum.
ikizler kardeslerinin savas yontem-
—

NIHILUM EFSANESI

Nihilum Avrupa sunucula-
riyla birlikte hayata gegen
bir WoW loncasidir. Lonca-
nin bu kadar taninmasinin
nedeni ilklerinde yatiyor:
MC ve BWL'yi tamamlayan
ilk loncalardan biri, diinya-
da ('Thun'u kesen ilk lonca.
Lonca liyelerinin birgogu
daha dnce bir sponsor esli-
ginde Counter Strike oyna-
mis profesyonellerden olu-
suyor. Diger oyuncular ise
tabiri caizse Lineage Il ve
EverQuest'i hatmedip WoW'a

gecmis kisiler.

W Ouro Enrage'e
girdiginde Healer
grubu heal spam
yapmali.

lerine karsi bagisikliklari (immune) nede-
niyle bu saldirilari gruba fazlasiyla yansiti-
yorlar. Bu da Vek'lor'a kilic degmeyecegi
anlamina geliyor. Bu nedenle Soul Link ve
Felhunter kullanan bir Warlock ideal bir
tank. Vek'lor Shadow Bolt'un kralini (yak-
lastk 4k) attigindan Warlock shadow di-
rencini ve HP'sini miimkiin oldugunca
yiiksek tutmali. Vek'lor yaniniza isinlandi-
ginda Warlock gerekli aggroyu saglayincaya
kadar Warrior taunt ile aggro cekip birkag
Shadow Bolt yiyecek, fakat bu sirada ke-
sinlikle vurmayacak. Aggro Warlock'a ge-
gince Vek'nilash gelinceye kadar az otesin-
de beklemeli. Karsi taraf igin de tersi ge-
cerli.

ikizler savasinin diger WoW boss'larin-
dan farki Warlock petleri disinda, alandaki
her seyin (totem, Hunter peti ve hatta Re-
pair Bot!) aggroya sahip olmasi. ikizlerin
bunlardan birine saldirdiktan sonra birbir-
lerine yakinlasarak oyunculara kosma ve
heal olma ihtimalleri var. Bu nedenle
alanda oyuncular ve Imp\Felhunter disinda
bir sey olmasin derim. Raid icin 3 Healer
takimi olusturulacak. Takimlardan biri
sagda digeri solda sabit durarak her tele-
portta Warrior ve Warlock'lari iyilestirecek.
Son takim ise savas baslarken bdcekleri
cekecek (her taraftan bir tane) 2 Warrior'la
ilgilenecek. Bu Warrior'lar 1-2 Rogue'un da
yardimiyla bocekleri kesmeye galisabilir
veya bocekleri kite'layabilir.

6. C'THUN

Azeroth'un hikayesi evrenin bilinen en
biiylik giicli olan 5 yasl gii¢ ile basladi. Bu
gliclerin Azeroth hiikiimdarligi titanlarin
istilasina dek siirdii. Savas sonucunda
beslerden biri yok edildi ve ligii zayiflaya-
rak geri ¢ekilmek zorunda kaldi. Sonuncu
olan C'Thun ise yok olmaktan son anda
kurtularak bugiin bulundugu yere diisti.
C'Thun Silithus'daki bocek irkindan diinya-
ya hiikmedecek avatarlar (Aqir) olusturdu.
Irk gliclenip imparatorlugunu kurarken
('Thun giiclinii toplamaya devam ediyor-
du. Hikayenin kalanini 2 ay onceki Ruins
of AQ yazimda bulabilirsiniz.

L

M Twin Emperors bulunduklar

yerde, birbirinden uzakta - =
tanklanmalilar. 1

g o

C'Thun bircogunuza zor gelebilir. Peki, bunun
1.10.1 yamasiyla zayiflatiimis hali oldugunu soylemis
miydim? Zaten zayiflatildiktan 2 giin sonra da Nihi-
lum tarafindan indirildi. C'Thun savasi 2 fazdan olu-
suyor. Bu carpisma icin buffsiz 200 nature direnciniz
olmali. C'Thun aggrosu olmadigindan tanklanamiyor.

1. Faz

Bu fazdaki basari tamamen konsantrasyonunuza ve
dogru zamanda dogru seyin yapilmasina bagl. Car-
pisma 200+ nature direncine sahip bir Hunter'in
(Feign Death sagolsun) goze yaklasarak etrafinda
turlamasiyla baslayacak. Bu arada disarida bocek
mountlarinda bekleyen Raid grubu Hunter'in goze
yakinlasmasiyla odaya her iki dorder grup seklinde
dagilacak. Hunter'in goze varisiyla birlikte 4 Eye Be-
am gelecek. Faz devam ettikce yenileri de eklenecek.

Eye Beam: 3k+ nature hasari. 3 sn.de bir Eye of
C'Thun'la 10 yd.den fazla yaklasanlari ve gruplarini
oldiiriiyor. Bu nedenle ne goze ne de birbirinize ¢ok
yaklasmayacaksiniz. Beam'in ilaci nature prot. poti-
on ve biiyli oncesi sizi uyaran CThun Warner
(www.curse-gaming.com) modu.

Eye Tentacle: EB'den 45 sn sonra 2300 HP'li, 750
hasar vurabilen 8 dokungag gelecek. Her grup 5 sn
icinde yanindakini kesmeli. Counterspell, Death Coil,
Distracting Shot, Gouge ve Stun kullanilabilir.

Dark Glare: Eye Tentacle'dan 5 sn sonra C'Thun
Dark Glare biiyiisiine baslayacak (g6z bebegi karari-
yor). Biiyli yapilirken goz 35 sn. boyunca saat yo-
niinde veya tersine 180° donecek ve tesadiifi bir he-
defe 50k shadow vuran kirmizi bir 1sin gonderecek.
Isin hedefindeki her seyi yok ettiginden Raid de
gozle beraber hareket edecek. DG sonrasi tekrar ET
ve sonrasinda Claw Tentacle gelecek.

Claw Tentacle: Yaklasik 2k HP'ye sahip, Knock-
back'i Ground Rupture ile 1500 civari hasar vuruyor.

Yukarida saydiklarimdan kalan vakitlerde goze
maksimum hasar vereceksiniz. Raid grubundaki 6
melee DPS ise goze yaklasabildikleri zamanlari kolla-
yIp yalnizca goz ile ilgilenecekler. Yukarida da be-
lirttigim gibi bu faz tamamen dikkat ve hiza dayani-
yor.

2, Faz
ilkinin hemen ardindan gelen 2. fazda C'Thun tiim
hasari emen bir kalkana sahip. Bu faza gegerken
canl dokungag yoksa su igme firsatiniz olacak. Bu
sirada biylik dokungaclar da gelmeye basliyor.
Giant Claw Tentacle: Abi dokungag 45 sn.de bir
yerden gikarken dibindeki oyuncuya 4k Knockback
vuruyor. Bunun disinda 1500 hasara ve 9ok HP'ye
sahip. Warrior tarafindan tanklanabilir.
Giant Eye Tentacle: ilk fazdakinin fazla hasar
vuran, 36k HP'li versiyonu. 45 sn.de bir geliyor. Ara-
liksiz Eye of C'Thun yaptigindan grubun ortak saldi-




risiyla ¢abucak kesilmeli.

C'Thun'un Midesi: Gelen dokungaglar-
dan iki tanesi (Flesh Tentacle) birer oyuncu-
yu C'Thun'un midesine, asit havuzuna ce-
kerek sindirmeye (Digestive Acid, 150'ser
hasar) baslayacak. Cekildiginizde bir nature
potion igmeli ve havuzdan kiiciik platform-
lara ¢itkmalisiniz. Buradaki cemberlere var-
diginizda tiikiiriileceksiniz. (Egleniyoruz,
degil mi?) Bu arada iizerinize 2 Flesh Ten-
tacle (25k HP) geliyor olacak. Bu dokungag-
lari kesebilirseniz "C'Thun zayifladi" mesa-
jiyla beraber C'Thun 45 sn saldiriya acik ha-
le gelecek. Bu siirede canli dokungag varsa
tanklamaya devam edecek ve ('Thun'a tiim
gliclintizle abanacaksiniz. Bu periyod son-
rasi yeni bir Giant Claw gelecek. Savas bu
sekilde devam ettikge C'Thun'un zirhi yok
olacak ve ('Thun hasar almaya baslayacak.
Bu zamana kadar C'Thun kesinlikle hasar
almiyor. Bu nedenle zayiflama periyodu di-
sinda Raid grubu dokungaglara konsantre
olmali. Burada 6-8 Kkisilik bir melee dokun-
ga¢ timi ise yarayacaktir. Bu tim de her do-
kungactan arta kalan zamanda C'Thun'a
donecek.

PRINCESS YAUJ, LORD KRI, VEM
Bu li¢ haserat AQu0'in zorunlu olmayan
boss'larindan ilki. Yer problemi nedeniyle
ne yazik ki diger opsiyonel boss Visci-
dus'dan bahsedemeyecegim.

Ayni anda doviiseceginiz bocekleri kes-
me siraniz diisen esya kalitesini etkiliyor.
Kolay dlen ama agir hasar veren Kri'yi once
oldiiriirseniz savas kolaylasiyor, fakat sona
birakirsaniz daha iyi esyalar diistiyor. B6-
ceklerden birini kestiginizde kalan nankdr-
ler 6leni yiyerek kendilerini iyilestiriyorlar.
Bu nedenle birini keser kesmez digerlerini
uzaklastirmalisiniz. Carpisma igin bocek ba-
sina birer grup olusturacaksiniz.

Lord Kri: Kri etrafina Cleave ve Toxic
Volley attigindan tanklarin azami HP ve de-
fans giysilerini giymeleri, gruptaki herkesin
150 civarl nature direnci olmasi gerekiyor.
Savas sirasinda Cleanse Totem, Curing Poi-
son vb ile zehirler kaldirmali. Kri 6ldiigiinde
¢tkan zehir bulutu 6liimciil oldugundan Kri
%5'e indiginde MT harig¢ herkes kagmali,
MT'ye heal spam ve miimkiinse Shield ya-
pilmali.

Princess Yauj: Giizel prenses 60 yd me-
safedeki herkese Fear atarak oyunculari di-
ger boceklerin zehirlerine yolluyor. Bu ne-
denle Yauj operasyonuna baslandiginda bu

B ('Thun dokungaglarn saldigi
kara siviya gomiilmiis durumda.
Oliiyken deniz kestanesine mi
benziyor, nedir?

M C'Thun'un ilk dokungaci
puller'a saldirincaya kadar

bineklerinizde hazir

mesafenin disinda dur-
maya ¢alisin. Oyuncu-
lardan biri Fear'dan yir-
tar ise aggro sifirlanacak. Bu
durumda Yauj hangi gruba
dogru ilerlerse o gruptan bir
tank Yauj'u tekrar pozisyo-
nuna ¢ekecek. Bir dnceki
tank ise yeni MT'nin az on-
ceki yerine donecek. Savas
sirasinda Yauj'un kendini
heal etmemesi icin Ulizerin-
den Mortal Strike'r eksik et-
meyin. (TRaid'den uyari gel-
diginde Shock, Shieldbash,
Kick vb kullanmalisiniz. Hat-
ta bir Mage Blink ile menzile
girerek Counterspell atip do-
nebilir. Yauj dliince gelecek
bocekleri AoE ile temizleyin.

Vem: Vem AoE Stun ile
yakin gevresindeki aggroyu
sifirlayan bir bocek. Vem'de
dikkat etmeniz gereken
Charge\Knockback'e karsi
MT'nin sirtini duvara vermesi
ve Healer'in Stun menzili di-
sinda kalmasi. Eger aggro
problemi yasanirsa bir Hun-
ter Distracting Shot/Multishot
kullanmali.

SANDWORM OURO

Ouro C'Thun'un hediyesi ki-
tin deri sayesinde hasarlari
emebiliyor ve hizla hareket
edebiliyor. Carpisma hizla
sonlanan 2 fazdan olusuyor.
ilk fazda asagida saydiklari-
ma dikkat ederek kontrolli
DPS yapacaksiniz:

Sweep: 1k-2.5k hasar
veren AoE Knockback.

Sand Blast: 3.5k - 4.5k
nature hasari. 200+ nature
direnciniz yoksa genelde yi-
yorsunuz.

Submerge\Dirt Mound's
Quake\Ground Rupture:
Belli araliklarla yer altina
saklaniyor ve etrafi sallaya-
rak 1k-1.5k nature vuruyor.
Yer yiiziine ¢ikarken de gev-
resindeki oyunculara 2k vu-
ruyor. Nereden cikacagi belli
olmadigindan korunmasi

bekleyeceksiniz.

zor. Cikar ¢itkmaz tanklar ¢abucak aggro almali. Her dldiir-
diigii tank icin 16 Scrab cagiriyor.
Scrab: Bocek yardimcilar. 50-300 hasar veriyor.

ikinci faz Ouro'nun %20'ye diiserek Enrage'e (%150 atak
hizi ve 2 kat hasar) girmesiyle basliyor. Ouro artik durup
dururken de Scrap ¢agiriyor. Yapmaniz gereken gercek an-
lamda DPS abanmak. W

B C'Thun’un Gozii hareketli
oldugundan siz de sik sik
pozisyonunuzu
degistirmelisiniz.

—

HAYDi HERKES WORLD OF WARCRAFT'A

Evet, boylece WoW'da yapilabilecek en zor instance'in da

taktigini, diinyanin en (inlii Guild'leriyle omuz omuza giris-
tigimiz savastan sonra, sizlere vermis bulunuyoruz. Ve boy-

lece WoW'da Hayat 60'indan sonra baslar yazi dizimizin
—simdilik- sonuna gelmis bulunuyoruz. Zorlu, gecelerimi,
glindiizlerimi yutan, ama giizel bir yazi dizisi oldu. Umarim
sizin de isinize yaramistir.

niz, bu sayfalarda 1 yildir yazdiklarimiza mahzun mahzun

kii Blizzard ile yaptigimiz goriismeler sonuglandi ve Agus-
tos'ta World of Warcraft'in 14 glinliik deneme siirimi tim
okuyucularimiza hediye ediyoruz! Ustelik, normal DVD'miz-
den yer ¢almayacak. Nasil mi? Bunu 6grenmek icin Agustos
sayimizi beklemek zorundasiniz :) B

Ve eger, simdiye kadar World of Warcraft oynamadiysa-

baktiysaniz, Level'in Agustos sayisini sakin kagirmayin. Glin-




BRAIN TRAINING

AKIL BASTA DEGiL DS'TEDIR
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PLATFORM: Nintendo DS YAPIM: Nintendo DAGITIM: Nintendo Tiirkiye FiYAT: 9oYTL TUR: Bulmaca

Daily Training
(This trauming will |
help your basic

brainpower,

L
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I:-QCUS on the
tummy pouch

Cotora [BE

Oyunda sesli ve yazili olmak lizere iki tip test var. Tabii
her iki tipin altinda da farkh kategorilerde sorularla karsila-
slyorsunuz. Basit dort islem sorulari, gorsel hafizanizi test
eden hatirlama testleri, eslestirmeler ve buna benzer soru-
larla Brain Training, klasik IQ testlerinde kullanilan teknik-
lerle sizi siniyor. Her giin bir doz alindiginda zekanizi gelis-
tirdigi iddiasindaki oyunu ister akhnizi zinde tutmak, ister
eglenmek icin oynayin, bir sekilde bagimhsi oluyorsunuz.
Bu da onu iyi bir oyun yapmaya yetiyor.

Nintendo'nun oyun oynama gelenegine yaptigl kismi miidahaleler, beyni-
mizde devam ediyor. Aslinda Brain Training klasik bulmacalardan ¢ok da
farkl bir oyun degil. Reflekslerinizin hizini, ¢gabuk karar vermek konusun-
daki yeteneginizi, kisa siireli hafizanizi 6lgen pek ¢ok arcade oyun gibi
Brain Training de basit ama sasirtici sorularla sizi mesgul etmeyi basariyor.
Ama oyunun en vurucu yanli, benzerlerinden farkl olarak, dogru cevapla-
riniz karsihgi basit bonuslar vermek yerine “akil yasinizi" saptamasi. Eh,
kimse kafasinin az ¢alistigini kabul etmek istemez. 0 yiizden en iyi deger-
leri elde edene kadar durmaksizin oyunu oynamak ve ideal kabul edilen
noktaya ulastiginizda da rekorlarinizi tazelemek ve biraz daha ileri gitmek
zorunda hissediyorsunuz.

LOCOROCO

ANTi-DEPRESAN NiYETINE OYUN

Ama gerek ses algilamada gerekse de el yazisi tanimada
kusursuz bir oyun degil Brain Training. Zamana karsi yarisirken bdyle
sorunlarla karsilasmak, dogru verdiginiz cevabin yanlis algilanip puan
kirmasi falan can sikici tabii... Burada serefimiz s6z konusu ne de olsa.
Ama dert etmeyin, her yeni giinde akil yasinizi yeniden hesaplayip ka-
yitlara gegiriyorsunuz ve ideal yas olan 20'ye ulastiktan sonra, kendini
ispatlamis bir oyuncu olarak testlere sadece zevk almak igin devam
ediyorsunuz. B

Serpil Ulutiirk
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LEVEL CLASSIE

PLATFORM: Sony PSP YAPIM: Sony DAGITIM: Aral ithalat FIYAT: 120YTL WEB: http://www.locoroco.com/ TUR: Bulmaca
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Ne zamandir PSP'ye 6zgiin oyunlarin ¢tkmadigindan sikayetciydik,
hatta bu ylizden PSP'mizin pabucunu dama da attik diyebiliriz. Ama
LocoRoco'yu oynadigimiz giinden beri bizde bir eglence, bir nese
var ki sormayin. Canimiz sikilinca ilk olarak LocoRoco'ya kosuyor,
sarjimiz bitene kadar da basindan kalkmiyor, kalkamiyoruz.
Sony'nin son icadi olan bu LocoRoco, 2B grafiklere sahip, gayet ba-
sit yapisi olan bir platform oyunu. isin garibiyse bu platform oyununda
karakterle degil platformu cevirerek ilerliyoruz! Evet, platformu L ve R
tuslariyla 30 derece kadar cevirip karakterimize yol gosterip boltimleri
tamamliyoruz. Yonettigimiz karakterse (LocoRoco yani) oyun diinyasi-
nin en basit tasarlanmis “kahramanlarindan" biri. Esnek bir top gibi
platform yiizeyinde ilerliyor ve yapabildigi ii¢ sey var: Ziplamak, boliin-
mek ve tekrar birlesmek. Iste bu ii¢ yetenek (giilmeyin, biz de istedigi-

M LocoRoco’larin agizlarina dikkat edin, bdliindiigiiniizde
koro halinde parcalar soyliiyorlar. Dinleyin ve giilmekten
yerlere diisiin.

80

mizde bdliinebiliriz belki ama geri toplanabilir miyiz? Hayir) saye-
sinde birbirinden zor ve keyifli 4o bdliimi bitirmekle ylikimliyiiz.

YAYLAN YU-VAR-LAN BANA

Oyunun buradan sonrasi Sonic ve Katamari Damacy oynamis
olanlara bir hayli tanidik gelecek. Ciinkii ayni Sonic'te oldugu
gibi kontroliimiiziin disinda gelisen ve izlemesi miithis keyifli
diizeneklere kendimizi birakabiliyoruz. Bir bakmisiz LocoRo-
co'larimiz sanki bir fabrikanin paketleme mekanizmasina kapil-
mis gibi islemlerden gegiyor. Oyunun Katamari'lik kismiysa ¢ev-
reden bulduklarimizla biiyliyebilmemiz. Bunun igin ¢evrede gor-
diglimuz cicekleri, meyveleri yemeli ya da tohumlarin lizerin-
den gegmeliyiz. Zaten en biiylik amacimiz da "biiyiimek". Her
bdlim icin en fazla 20 tane LocoRoco'ya sahip olabiliyoruz. Bu-
nun yaninda her bolimde oldukga iyi gizlenmis li¢ MaiMai'ye
ulasip 144 esyayl yavas yavas kazanmaya baslayabiliriz. Emin
olun ki oyundaki gizli yerler gergekten g¢ok iyi gizlenmis ve bazi-
larina ulasmak i¢in parmaklarinizi bir hayli yormaniz gerek.
Oyunun en can alici noktasiysa miizikleri... inanin ki daha
once bu sirinlikte miiziklerle (ki tam bir vokal sov var) karsilas-
madiniz. Ustelik egilip biikiiliirken LocoRoco da siirekli sarkiya
eslik edecek. Boliimleri gectikce duyacaginiz her yeni parca, mi-
denize glilmekten kramp sokacak ve bu oyunun basindan saat-
lerce - ta ki sarjiniz bitinceye kadar- kalkmayacaksiniz. B
Volkan Turan

LEVEL (euds Y@

LEVEL 114 MOBIL OYUN



METAL GEAR ACID 2

SNAKE POKER MASASINDA YAKALANDI!

¥ NV eI

PLATFORM: Sony PSP YAPIM: Kojima Productions DAGITIM: Aral ithalat FIYAT: 120YTL TUR: Sira Tabanli Strateji

Ne yalan sOyleyeyim, ilk Metal Gear
Acid'i alirken kart oyunu oldugunu
bilmiyordum. Yazin evde mayismis
bir sekilde yatarken, klasik MGS ta-
dini alacagimi sanmistim ama yanil-
misim. Karsimdaki oyun Metal Gear
serisinin adini kotiiye ¢ikaran bir
yapimdi. Yon belirlemek igin bile
kart mi kullanihr arkadas? Durum
bdyle olunca sinirlendim ve gaza
gelip oyunu bitirdim, lakin ¢ektigim
sey iskenceydi. ikinci Metal Gear Acid'e de 6n yargili yaklasmamin ne-
deni bu. Ama 6n yargih olmanin kétii oldugunu bdylece anladim. ilk
oyunda yapilan hatalar telafi edilmis, en azindan bir béliimdi.

Oyunun sistemi temelde dnceki oyunla ayni, ama gelistirilmis. Go-
revler boyunca kart toplayip destemize ekleyebiliyoruz ve bu kartlar
savas sirasinda kullanabiliyoruz. Savaslar sira tabanli olarak gergeklesi-
yor ve her tur kullanabilecegimiz kart sayisi sinirlandiriimis. Bes yiiz
kart arasinda hareket, silah, esya, tuzak ve ozel kartlar var. Her birinin
ayri ozelligi ve digerlerine Ustiinlligl mevcut. Destenize kattiginiz kart-
lari modifiye edip ¢ok daha etkili hale getirebilirsiniz. Ama kartlarinizi
elinizi kolunuzu sallayarak gelistiremezsiniz, gorev tamamladik¢a ka-
zanilan puanlarla gelistirme yapmalisiniz. Bu konuda ilk oyunu oyna-
yanlara bir miijdemiz
var, clinkii ilk oyu-
nun kayit dosyalarini
hala silmediyseniz
| bunlardan bazilarini
kullanabilirsiniz.
Oyunda dolasirken
veya savaslarda kart
toplamanin yani sira
kart diikkanlarini da

somdrebilirsiniz.

Oyuna eklenen yeni Arena modu ise hikayenin yaninda tatli niye-
tine yenebilir. Bu modda ilk Metal Gear'dan itibaren cogu karakterle
savasma imkanini buluyorsunuz. Onceki MGA'da basit gorevler olma-
sindan yakinanlar ise sakinlesebilir, ¢linkii gorevlerde revizyona gidil-
mis ve daha zevkli gorevler eklenmis.

Metal Gear Acid 2 kutusunu actiginizda PSP'nizin ekranina takabi-
leceginiz bir aksesuar goreceksiniz. Bu aksesuarin adi Solid Eye ve oyu-
nu lg¢ boyutlu olarak gérmenize olanak sagliyor. Ancak pek de rahat
bir arag oldugunu sdylemek miimkiin degil. Clinkii bir kag dakika sonra
gozleriniz agriyabilir, sasi oldugunuzu hissedebilir, kafanizi kaldirdigi-
nizda bas donmesinden kafayi yarabilirsiniz. G6z saghginiz igin tiim
oyunu Solid Eye ile oynamay! unutun ama Solid Eye icin hazirlanan
Ozel sinematikleri de izlemezseniz ¢ok sey kagirirsiniz.

Kojima ve ekibi ilk MGA'dan beri oyunu bayagi gelistirmis. Kendine
has tarzi zaten oynamaya yeter. Yaz da geldi hani. PSP'yi kapip sez-
longda giineslenirken Metal Gear Acid 2 oynamali... Tabi veletler kum
sigratirsa orasini bilemem. W

Berkant Akarcan
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WORLD TOUR SOCCER 06 ©umur

BU FUTBOL HiC DE SANDIGINIZ GiBi DEGiL!

PLATFORM: Sony PSP YAPIM: Sony DAGITIM: Aral ithalat FIYAT: 120YTL TUR: Spor

Futbol oyunu de-
nince akla once
PES geliyor artik.
Ama platform PSP
olunca PES hege-
monyasindan kur-
tulabilmemiz
@ mimkiin. Mesela,
World Tour Soccer 2
oynayabilirsiniz.
WTS 2 (veya
— WTS 06), arcade
¥ E oynanisli olmasina ragmen
gercekgiligiyle de dikkat ce-
3 ken bir oyun. Futbolcu ani-
B ';. masyonlari, omuz omuza
_ miicadeleler, son vuruslar,
ayak bilekleri gibi estetik ge-
= rektiren goriintiiler PES'ten
© | neredeyse farksiz. Farkli olan
seyse bu oyunun gayet hizh
olusu. Oyunda birkag saniyede gol atmaniz miimkiin. Sony, bu hizi eg-
lenceye dékmeyi cok iyi basarmis. ilk 6nce oyuna bir puan sistemi getir-
mis. Oyun igerisinde yaptiginiz her sey size ya puan kazandiriyor ya da
kaybettiriyor. Pozitif yonde yapilan paslar, ortalar, top kapmalar, goller,

tag, korner gibi ¢ogu sey puaninizin yiikselmesini saglarken, top kaptir-
ma, rakipten topu alamama, bosa tackle yapma, gol yeme gibi seyler de
azalmasina neden oluyor. Peki bu puanlar ne ise yariyor? Su ise yariyor;
magl 4-0 yenseniz de, puan sinirini gegemediyseniz ilerleyemiyorsunuz.
Oyunu “kendi" kurallariyla oynamaniz lazim.

ESKI OYUNA YENI KURALLAR
Ornegin All Rounder'da, oyun sizden sadece gol atmanizi degil, topun n
futbolcuya da degmesini istiyor. Bundan 6nce atarsaniz, goliiniiziin hig-
bir degeri olmuyor. Shot Clock'ta, topu rakipten kaptiktan sonra verilen
stire icerisinde (ilk baslarda oyun 13 saniye verse de ileride bu siire 5 sa-
niyeye kadar diisiiyor) sutunuzu ¢ekmelisiniz. Cekmezseniz oyun duruyor
ve rakip takim serbest vurus kullaniyor. Totally Out Numbered ise futbol-
da basiniza gelebilecek en kotii seyi, eksik oynamayi gerektiriyor. Yeri
gelince 8 kisiyle bile nasil top oynanir gostermeniz lazim. The Zone, bana
¢ok ilging geldi. Rakip saha birgok renkten olusan kisimlara ayrilmis ve
sizden mavi renk haricindeki yerlerde oynamaniz isteniyor. Yoksa her
pasinizda puaniniz disliyor. Yani istediginiz yerden istediginiz goll ata-
miyorsunuz... iste bunun gibi toplam 10 farkl oyun kurahyla World Cup
oynamak, hem hatiri sayilir zamaninizi aliyor (71 takim, 33 agilabilen bo-
nus) hem de keyifli miicadeleler gegirmenizi sagliyor. E daha ne diyelim,
darisi Konami'nin basina. l

Volkan Turan

LEVEL HEuds 8@
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SIMDI PSP DE “PLATINUM"

Diinyada 400,000'in lizerinde satis rakami yakalayan oyunlar Pla-

tinum serisine dahil edilerek uygun fiyatla yeniden satiliyor. Aral
ithalat'in Platinum serisine PSP oyunlari da eklendi. Bdylece Pro Evo-
lution Soccer 5, Pursuit Force, Ridge Racer, Medievil Resurrection, F1
Grand Prix, World Tour Soccer ve Virtua Tennis gibi hit oyunlari 30

Euro'dan satin alabileceksiniz. W

SEGA “PES” ETMIYOR

> internet'te World Football Climax isimli bir
futbol oyununun videosu dolasir oldu. Ja-

ponya'da daha yeni piyasaya ¢ikan bu oyun, vi-
deosundan anlasildigi kadariyla grafik, meniiler
ve oynanis olarak Konami'nin PES serisine ¢ok
benziyor. Tek farki goze hos gelen ve oyuna kat-
kisi bulunan c¢alimlar ve vole gibi 6zel hareket-
lerin ¢ok daha fazla olmasi. Defans oyuncusunu
teke tekte gecmek igin ¢ok fazla alternatifiniz
var, 0lii toplarda ise onceden hazirladiginiz ozel
yerlesimleri kullanabiliyorsunuz. Bu hos video
ile PES'e rakip geldi zannediyoruz ama buz da-
ginin goriinmeyen tarafi bambaska.

Bu oyun, Sega'nin eskiden de Saturn igin
tirettigi Worldwide Soccer oyunlarinin devami
niteliginde. Oynamis olanlarin izlenimlerine go-
re 0zel hareketler gereksiz abartiimis, oyunda
herkes acemi bir Ronaldinho 6zentisi gibi gorii-
niiyor. Oynanis ¢ok vasat, yerden verilen paslar

¢ok hizli ve nereye atacaginiza siz degil islemci-
niz karar veriyor. Kadrolarin yanlis olmasi anla-
silabilir ama Hollanda'yl koymayi unutmalarina
soyleyecek soz yok. Ozetle siz de gordiigiiniize
aldanmayin, bu oyun PES'in yanina bile yakla-
samayacaktir. Pasa pasa 20 Ekim'de ¢ikacak olan
PES6'y1 alir oynariz derim. l

» Yapim SEGA » Tiir Futbol
» Platform PS2 » Cilas Tarihi Temmuz 2006

GTA 4 HIC PROBLEM DEGIL

Sony CE America'dan bir yetkili, daha oncekilerin aksine Grand Theft Auto 4'lin PlayStation'a

6zel olmamasinin kendileri igin sorun yaratmayacagini iddia etti. Jack Tretton'a gore GTA,
PlayStation konsol satislarina direk etki eden bir seri, fakat gelistirme maliyetleri ¢ok arttigindan
dolayi Sony tarafindan bu ayricaliktan vazgecilmek zorunda kalindi. Sony, eskiden de ayni mali-
yet problemi ile karsilasiyordu, ancak Xbox ile miicadele etmekte zorlaniimiyordu. Ayricaligin kay-
bedilmesi, Sony'nin rakiplerini bu kez ¢ok daha ciddiye aldigini gosteriyor. Ayrica Tretton, konsol-
larin ilk parti oyunlarinin hi¢bir zaman tam performansi yansitmadigini ve PlayStation3'iin bu ko-
nuda diglincii parti oyunlarini ¢ikartacak Xbox360'a karsi zorlanacagini ifade etti. Halo3'e de bir
cevaplari olmadigini, belki bu isi Killzone 2'nin iistlenebilecegini ekledi. B

> Yapim Rockstar Games » Tiir Aksiyon » Platform Xbox360, PS3 » (ikis Tarihi 17 Ekim 2007

MegaEmin™
megaemin@Ievel.com.tr

Wii' YE GiTTiM, GELECEGIM

Nintendo'nun pazarlama departmaninda
¢alisan Michael adinda bir eleman, konsolun
yeni isminin “idrar" anlamina geldigini be-
lirten, uyaran, hatta cesitli sakalarla dalga
gegen 200 bin e-posta aldiklarini sdyliiyor.
Wii'nin agiklanan 81 oyunu ve harika dona-
nimlari ile ¢ok saglam geldigi ortada ve bu
tiirden imaj zedeleme taktiklerine pabug
birakmadiklarina seviniyorum.

PlayStation'in gozde korku serilerinden olan
canimiz cigerimiz Silent Hill'in beyaz perde
uyarlamasi gosterime girdi. Filmin yonetme-
ni Kurtlarin Kardesligi ve Rahan filmlerinin
Fransiz rejisorii Christophe Gans. Konami'nin
oyunlarina sadik kalinarak gekilen filmde
ozellikle birinci ve iiglincii oyunun igerikleri
kullanilmis. Rose, kizi Sharon'in giindiiz rii-
yalarinin kaynagini bulmak igin kapatilmis
bir hayalet kasaba olan Silent Hill'e gidiyor
ve yolda kiigiik bir kiza carpmamak igin di-
reksiyonu kirip cipini deviriyor. Ardindan
uyaniyor ve yaninda olmayan kizini yaratik-
larla dolu ve sisli bir atmosferde aramaya
koyuluyor. Film oyunu direk yansittigindan
dolayi ¢cok hos, ama sinemanin nimetlerin-
den higbir sey katmadigi igin biraz bos ol-
mus. Gerilim unsuru da oyundaki kadar de-
gil ama yine de izlemeye deger. Ayrica bir
Metal Gear Solid filminin onaylanmasi ve
liglincli Resident Evil filmi olan Extinction'in
(ya da Afterlife) gekimlerinin tamamlanmis
olmasi da diger sevindirici gelismeler.

Bu ay yeni nesile resmen gecis yapiyor ve
Xbox360 incelemelerine de yer vermeye
basliyoruz. Bu sayimizda Ghost Recon, Fight
Night Round 3, GTA: Liberty City Stories, Ur-
ban Chaos ve Ace Combat adl oyunlarin yani
sira, bol bol lens masrafi 6deyen ve oyun-
lardaki yiikleme ekranlarina tahammiilii ol-
mayanlar icin Cenk arkadasimizin PS2'ye USB
harddisk baglanmasini anlattig yaziyi da
bulacaksiniz. Ben ise zamanimin neredeyse
tamamini Metal Gear Evreni'ni yazmaya
ayirdim. Sizin de begendiginizi umuyorum,
ama gercek bir MGS sever iseniz mutlaka ya-
zinin uzun halini web sitemizdeki Gizli Say-
fa'dan okuyun. Boylelikle tiim oyunlari ye-
niden yasayacak, aklinizda soru isareti bi-
rakmayacak ve ¢ikacak olan son oyundan
maksimum keyif alacaksiniz. Oniimiizdeki ay
da buradayim, beklerim. H
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PLAYSTATION 3 KULLANICI ARA YUZU

PSP'leri de gorebiliyor. B

PS3 ONLINE
SERVISLERi BEDAVA

>> Sony Baskani Ken Kutaragi, online PS3
servisleri ile ilgili sirket stratejisini agikla-
di. Japon elektronik devi, temel online servis-
ler igin para istemeyecek. Servisin giderleri ise
indirilecek icerige 6denecek paralarla karsila-
nacak. Kutaragi, agda mag¢ yapmak veya diger
temel servisler igcin para isteyemeyeceklerini,
bunlarin zaten PC'lerde bulundugunu soyledi.
Aslinda PS2 igin bile istediklerinin lcretli icerik
indirilmesi oldugunu ve basarilamadigini, fa-
kat artik Apple'in yarattigi basarili e-dagitim programi sayesinde bu-
nun miimkiin olacagini ekledi. Nintendo'nun 24/7 planlari da iyi gidi-
yor ama her iki lireticinin de Xbox Live ile ne kadar miicadele edebi-
lecegini cikislarinda gorecegiz. B

PS3 OZELLIKLERI
DUSURULMUYOR

>> Sony, PlayStation 3 pargalarinin bir araya getirildiginde kasa
icinde dniine gegilemez bir 1Isinma oldugu ve bundan dolayi ci-
hazin bazi dzelliklerinin kirpildigi dedikodularina yanit verdi. Soylen-
tilere gore CELL islemcisinin calisma frekansinin 3.2 GHz'den 2.8 GHz'e
¢ekilmesi ve daha fazla havalandirma icin ek fan takilmasi planlani-
yordu. Firma yetkilileri ise iddialar giiliing olarak nitelendirdiler ve
kirk yilhik deneyimlerinde daha 6nce hig¢ pargalari kasaya yerlestirme-
de sorun yasamadiklarini belirttiler.l
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>> Sony tarafindan PlayStation3'lin kullanici ara yiizii tanitildi ve yeni konsolun bazi yetenekleri
su yiiziine ¢ikti. Ara yiiz cok yabanci degil; fonunda animasyon olan bir PSP ara yiiziine benzi-
yor. Makine tiim aile i¢in tasarlandigindan ilk isiniz resimli kullanicilardan birisini se¢mek ve onun
ayarlarini yiiklemek oluyor. Xbox Live'a benzer ciddi bir online politikasi yiirliten Sony sayesinde
burada arkadasinizi ve onun ayarlarini bile gormeniz miimkiin. Aletin web tarayicisinda ayni anda
16 pencere birden agilarak sorf yapilabiliyor. Bunun haricinde meniiden secenekler degistirilebili-
yor, film, miizik ve fotograf icerikleri oynatilabiliyor. Tanitimdan ¢ikan bir baska sonug da biiyiik bir
ihtimalle pahali model ile beraber bir klavye ve fare de verilecek olmasi. PlayStation3, yakindaki

YENI NINTENDO

DS LITE

Bir adet Nintendo DS ve onun ozellikleri alinir, daha kiigiik

ve sik bir kasaya koyulur, pil 6mrii uzatilir, ok net ve parlak
ekranlar eklenir, sonug: yeni Nintendo DS Lite. Gelistirilmis 6zel-
likleri ve siyah ve beyaz secenekleri ile piyasaya ¢ikan DS Lite,

orijinal cihazin ligte
ikisi boyutunda ve
%20 daha hafif. Tus-
lari yeniden sekillen-
dirilmis, maksimum
pil 0mrii dokuz saate
¢ikartilmis ve sarj ol-
ma sliresi de bir saat
kisalmis olan cihazda
dokunmatik gift ek-
ran, mikrofon, kab-
losuz iletisim, surro-
und ses efekti ve da-
hili PictoChat gibi es-
ki ozellikler ise ay-
nen duruyor. H
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SON SURAT PS2

PS2 oyunlarini USB sabit diskten yiikleyin, evinizde biriken DVD daglarini azaltin

>> PlayStation'larin USB portlarinin neye

yaradigini merak eden oyunculardan
misiniz? Evet, bazi oyunlar klavye, fare veya
USB pad'leri destekliyor, ancak bu tiir oyun-
larin sayisi parmakla gosterilecek kadar az.
iste bu yiizden PS2'lerinizde dylece ortada
yatan USB portlarini baska bir ise yaratmak
isteyeceginizi diislinliyoruz.

Yazimizin bashgindan da anlasilabilecegi
gibi bu USB portlarini bir harici sabit disk
baglamak icin kullanabilirsiniz. Soyle kallavi
bir sabit diskiniz varsa, almis oldugunuz
oyunlara bu diski tahsis edip her seferinde
DVD takip ¢ikartmak, evin igerisinde fellik
fellik son oynadiginiz oyunun DVD'sini ara-
mak (nedense bizim evde hig bir oyun kendi
DVD kutusunun igerisinde durmuyor, hayret
bir olay yani) zorunda kalmayacaksiniz. Bu-
na ek olarak, oyun yiikleme siiresi de olduk-
¢a kisaliyor, haberiniz olsun.

Tiim bu pratik operasyonu bize bahseden
yazilim USBExtreme adini tasiyor. Programin
web sitesi http://www.hdadvance.com adre-
sinde. Bu sitedeki linkleri kullanarak USBEx-
treme programini satin alabilirsiniz. Satin
aldiginizda size programin kullanim kilavuzu
ve bir adet boot (CD-ROM'u gdnderiliyor.
PS2'nizi bu CD-ROM ile acarak USB sabit
diskleri destekler hale getiriyorsunuz.
PC'nizde ¢alistiracaginiz program ise Ulcretsiz
olarak yine bu web sitesinden indirilebiliyor.
Daha sonra da son derece pratik bir sekilde
PS2 (D veya DVD'lerinizi sabit diskinize akta-
riyorsunuz ve keyifle oynuyorsunuz. Yaptigi-
miz denemelerde, birgok oyun DVD'si ile ¢ok
basarili sonuglar elde ettik. http://fo-
rum.hdadvance.com/hd_advance_compati-
bility.asp adresinde programin uyumlu ol-
dugu oyunlarin listesi bulunuyor ancak bu
listede olmayan bir¢cok oyunu da deneyip
¢alistirdigimizi ifade edelim.

Simdi, ne yapalim? Programin adim
adim nasil calistinldigini ve PS oyunlarinin
nasil arsiviendigini gorelim. ise baslamadan
once gerekenleri sayiyorum, not alin: Bir
adet PS2 (oyunlari oynamak igin), DVD siirii-
clisti olan bir adet PC (oyun DVD'lerini veya
(D'lerini sabit diske aktarmak igin), bir adet
kocaman kapasiteli, harici USB sabit disk
(paranizin yettigi kadar biiyiik olmasinda
fayda var, ama dikkat edin, bu aletler paha-
lidir) ve son olarak da USBExtreme agilis
CD'si.

ADIM ADIM . .
SABIT DISKLI PS2'YE GECIS
1. Oncelikle http://www.hdadvance.com si-

tesine baglaniyoruz, sol taraftan USB Ex-
treme bolimiinden DOWNLOAD linkine
tikliyoruz. Hadi download linkini de ve-
relim, http://www.hdadvan-
ce.com/download/USBExtreme_wi-
ninst.zip seklinde.

4. Ekrana gele-

)

i el
Welcome lo HDAdvance & USBeXireme
Oificial Web Site

e L 1 Ded-
B e

2. ZIP dosyasini ¢ekip PC'mizde bir klasdre
acglyoruz. USBExtreme.exe adinda bir
dosya cikiyor ortaya. Iste tiim islemleri
bu programdan yapacagiz.

S —— =2

3. USB diskin US-
BExtreme tara- o
findan kullani- = = =2 3
labilmesi igin o = | .
once format- e
lanmasi gere- T i
kiyor. Bunun
icin diski *
PC'nize bagla- .
yin, uizerine
sag tiklayin ve FORMAT komutunu ¢alisti-
rin, NTFS standardini kullanarak bir giizel
formatlayin, tertemiz olsun. Simdi ayni
diskin bir de USBExtreme tarafindan kul-
lanima hazir hale getirilmesi gerekiyor.
Bunun igin download edip agmis oldu-
gunuz USBExtreme.exe dosyasina gift
tiklayin.

cek olan pen-
cerenin DISK
FORMAT badlii-
miine gelin. =)
Burada sabit

disk harfini

segin, FORMAT

diigmesine basin, bekleyin. islem bitti-
ginde OK diigmesine basin. Bundan son-
raki adimda yapacagimiz islem, oyunla-
rimizi sabit diske transfer etmek olacak.
Kopyalayacak oldugunuz PS2 DVD'lerinizi
bilgisayarinizin ce—

yanina yigin ve  gmm= == ==

bir tanesini _— = =
siirlicliniize ta-  on o

kin.

5. Diskin okuna-

bilmesi igin bir

- —

siire bekleyin, disk okunduktan sonra
USBExtreme.exe programina geri doniin,
programin GAMES INSTALLER bdlimiine

gelin.
T mioinl
(e Tarvalien | ok Pt | et |
CTAED) B Do ek Ty Had Eeem
[ = 31 b 3
S
[-R—————
[EryT— Il |

6.Bu boliimde CD/DVD ROM DRIVE listesin-
den PS2 diskini takmis oldugunuz siirii-
clintin harfini secin. Media Type bolii-
miinde medyanin turiini isaretleyin.
Hard Drive béliimiinde ise tasinabilir USB
sabit diskin harfini se¢in. Game Name
bollimiine oyunun adini yazabilirsiniz.
PS2 ekranindaki listede bu isim goriine-
cektir.

7. Tim bu islemlerden sonra START diigme-
sine basin ve bekleyin. Islem bittiginde
USB diskiniz kullanima hazir olacaktir.

8.Baska oyunlari da bu yontemle tasinabi-
lir USB sabit diskinize aktarmak igin 6.
adima geri doniin ve tekrarlayin.

Oyunlarin transfer islemi bitti. Bundan
sonra PCile isimiz yok. Hemen PS2 basina
gegiyoruz. PS2'ye USB diski baglayin. USBEx-
treme (D'sini takin ve konsolu c¢ahstirin. Ek-
randa, asagidaki resimdeki gibi bir ekranla
karsilasacaksiniz. Ekranin sol tarafindaki lis-
tede USB disk igerisinde yer alan oyunlar
goreceksiniz. Yon diigmelerini kullanarak
oyunu secin, X tusuna basin, arkaniza yasla-

nin. iste bu kadar... @

Cenk Tarhan cenk@winnetmag.com.tr

USBExtreme (D'si ile PS'nizi agtiktan sonra ekrana
gelecek olan listeden istediginiz oyunu segip
yiikleyebilirsiniz.
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Déviis (XBOX 360)

FINAL

ROUND 3

B|z futbolcu olmak igin degil, boksor olmak i¢in dogmusuz!

ilk ciddi kavganizi hatirliyor musu-
nuz? Ben ortaokula gidiyordum. En
yakin arkadaslarimdan biri benden
kopya istemis, ben de vermemistim
(aslinda cok kopyaci bir 6grenciy-
dim, niye vermediysem artik). Cocuk da Gyle
bir sinirlenmisti ki, okul ¢ikisinda haberim ol-
madan bana okkali bir yumruk atmisti. Ciddi
olarak yedigim ilk yumruk budur iste. Ciddi
olarak attigim ilk yumruk da, yedigimin bir-
kag saniye sonrasinda yer alir.

Ama ben asla kavgacl bir ¢ocuk olma-
dim; kavga etmeyi sevmedim, kavga etti-
gim zaman da bundan haz almadim. Bel-
ki bu yiizden doviis oyunlarini ¢ok sevi-
yorum; enerjimi sanal karakterler lizerin-
de harciyorum ve sevgi pitircigi roliimii
devam ettiriyorum. Gelin goriin ki, EA'nin
son bombasi Fight Night Round 3 adl

, == . =
= Ry i

<

Li

M Kugu gibi siiziilmeli, an gibi
sokmali, erkek gibi kagmalisiniz yeri
gelince.

boks oyunu, beni ortaokul ¢aglarima geri
dondiirdii.

iZBANDUT GRAFIKLER

Oncelikle belirtmeyim ki Electronic Arts, FNR
serisiyle ¢ok gdzde olmayan spor oyunlarinin
bile, iyi yapildig: taktirde oyuncularin dikkatini
cekebilecegini ispatladi. Emin olun ki yakin za-
manda FNR'ye rakip boks oyunlari, pastadan
bir dilim almak icin meydana ¢ikacaktir. Ama
karsilarinda daha da biiylimiis bir rakip bula-
caklar, clinkii FNR yavas yavas miilkemmele
yaklasiyor. Bunu, oyunu oynamaya basladigi-
niz ilk saniyelerde anlayabiliyoruz. Kelimelerle
zor ifade edilebilen grafikler var oyunda. Ring-
lerin i¢inde ve disinda; ne varsa fotograf kali-
tesinde. Boksdrler, hem gergeklerine tipa tip
benziyorlar, hem de su giine kadar gérmiis ol-
dugunuz en gercekci sanal insanlar. Ring igin-
de donerken ayaklarin uyumlari, yumruk atar-
ken omuz kaslarinin hareketleri, darbe alan
yerin titremesi, zor nefes alip vermek, yavas
yavas terlemek, terin viicut yiizeyinde hareket
etmesi, dayak yemekten suratin deformasyona
ugramasl, acilan kastan kanin surata yayilma-
sl... Saymakla bitmeyecek bunca detayr, FNR
3'de goriince kisa siireli saskinlik yasadim. "EA
n'apmis boyle! Abi, bunlar gercek gibi! Gordiin
mii nasil yamuldu adam!" gibi diyaloglari sik
sik sarf ettik. Oyunun simdiki nesil konsollar-
daki hali komik bile gelmeye basladi.

e rakibinize resmen
n diismanina yapmaz
nim zeytin dalim?

W AgIr gelumlerd
Diisma

acyorsunuz.

boyle bir sey- Nerede bel

@ LEvEL HIT

Eger hala etkilenmediyseniz soyle soyle-
yeyim, doviisiirken rakibimizin gozlerinden o
anda hangi ruh halinde oldugunu ¢ok rahat
hissedebiliyoruz. Firmalar belki ¢ok iyi kapla-
malar kullanabilirler, harika grafik calismalari
¢ikarabilirler ama gozlere o “ruhu" sokmak
cok ayri bir olaydir. iste FNR 3 zoru basariyor.
Gozlerden anliyoruz ki rakip zor anlar yasiyor.
Basliyoruz sagli sollu kombolara. Gozler her
darbede degisik sekle biirliniiyor; aci ¢ektigini
hissediyoruz ve bu aciya giizel bir hayma-
ker'la (bitirici vurus) son veriyoruz. Rakip,
gozleri kaymis bir sekilde yere siiziiliiyor ve
hakem geri sayima gegiyor. 9... 8... 7

ViiCUT DiLi DEDIKLERI iSTE BUDUR!

Gelelim haymaker'lara. FNR 2'de haymaker bir
numaraliyumrugumuzdu ve knock out yapmak
icin-gerekliydi. EA, gelen onca tepki yiiziinden
haymaker'in giiciinii degil ama hizin1 ve uygu-
lanis seklini degistirmis. Ard arda haymaker
kombolari yapmayi unutun. Artik bir haymaker
atmak lizereyken hareket edemiyoruz. Bu yiiz-
den haymaker'i bir saatli bomba gibi goriin; za-
maninda kullanilirsa rakip icin dliimciil, zaman-
siz kullanilirsa sizin igin dltimcdil.

Bu yiizden FNR 3'li Tekken oynar gibi oyna-
mamalisiniz. Geri egilmeleri, gardlar, savustur-
malan (parry) tekniginize cok iyi yedirmelisiniz.
Hizli ama pek giicii olmayan Japs yumruklari ar-
tik daha ise yarar hale getirilmis, kullanmalisi-

Iy
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M Ne yazik ki bu giizel
secilebilir bir karakter
degil, heyecanlanmayin.

| ¢

~/

!

W “Ag agzini,

l HAM yap bakim!"

niz. Rakibin dikkatini dagitmak icin bu yumruk
harika. Mesela rakibe bir siire bdyle vurun, gozii-
nii alistinin ve birden agir yumruklarinizla iiglii
kombolar yapin.

EA oyuna iki yeni haymaker eklemis. Bunlar-
dan Flash K.0. oyunun en giiclii yumrugu. Eger
yedirebilirseniz rakibin giicli ne olursa olsun K.0.
pozisyonuna gegiyor. Ama bu hizli olmadigindan
kullanmak biraz riskli (ama 6diilii biiyiik). Ben
genelde rakibi yavas yavas dovme taraftarlyim
(sadistim). Zaten enerjisinin sonuna gelince, oyun
yavas cekime geciyor ve son bir, iki vurus daha
yaparsaniz rakip yere diisiiyor ve hakem saymaya
bashyor (iki, li¢ kere yere diisen genelde maglari
kaybeder). Bu islem belki uzun siirliyor ama daha
giivenilir oldugu bir gercek. ikinci yeni hayma-
ker'sa Stun Punch. Bu yumruk bir mini oyun gibi.
Kamera FPS goriimiine geciyor ve rakibin goziin-
den kendimizi goriiyoruz. Cok ilging, bir o kadar
da yapmasi zor bir vurus (ben oynadigim siire bo-
yunca sadece iki kere Stun Punch gordiim - Si-
nan)

AGRISIZ KARIYER YAPILIR

Doviis oyunlarinda genelde kariyer modu olmaz.
Ama FNR, farklihgini gercekten giizel bir kariyer
moduyla pekistiriyor. Yaratacagimiz boksor igin
190 puan sunuluyor ve bu puanlar gesitli 6zellik-
lerimizi yuikselterek oyuna basliyoruz. Ama oyle
kaliteli bir boksorlerle karsilasmayi beklemeyin.
Henliz 20 yasindayiz ve haliyle yeniyiz bu ortam-
da. Bir popiilerlik barimiz var ve kazandigimiz her
mag bu bari yiikseltiyor, tam dolunca da bir iist
seviyeye atlayacagimiz maca ¢ikiyoruz. Amator-
liikten heykeli dikilecek bir boksorliige ytikselmek
gok keyifli. Doviis sozlesmeleri imzaliyor, belirlen-
mis hafta icinde antrenmana ¢ikiyoruz. Kum tor-
basi, agirhk kaldirma ve hizli kombo segenekle-
rinden birini segip ister kendimiz ister otomatik
maca hazir hale geliyoruz ama otomatik olarak
antrenmanlara ¢ikmanizi énermem ¢linkii kazan-

dirdig 6zelliklerde yiizde 50'lik bir ke-
sinti yasaniyor.

ilk baslarda maclara gazozuna ‘
¢ikiyoruz ama popiilerligimiz artin- f
ca hem izleyicilerin sayisi artiyor, |
hem de sozlesmelerdeki fiyatlar A
(oyunun en biiyiik eksiklerinden biri |
diger boksorlerin durumundan biha- |
ber olmamiz). Bu paralarla da kendi- ‘ I
mize aksesuarlar alabiliyoruz. Bunla- | ° i

y
y

rin bazilar giigleri gelistirdiginden B A

y

(dislik, sort gibi) aksesuara 6nem i |
vermeniz yarariniza olacaktir. Ayrica - ~ |
antrenor de kiralayabiliyoruz. Beda- f
va olan ilk antrendr harig, geri ka- | A \
lan ikisi farkh giiglerde gelismemi- /; " \ ‘
zi saglyor ve zaten kolay olan < =
o

oyunu daha da kolaylas- / o

tiriyorlar. Evet, FNR3 de [ » —
FNR 2 gibi kolay bir g =

oyun. En zor seviyede bile

ne yazik ki zorlanmiyoruz. Yapay zekanin yapabildigi
en iyi sey, ¢ogu atagimizi savusturup kontra ataklarla
saldirmak. iste bu yiizden, kariyer modu bitince ya-
pilabilecek ii¢ sey var. ilk olarak ESPN Classic modu
altinda, ger¢ek hayatta olmus maglar tekrar oynaya-
bilirsiniz. Ali Vs Frazier, Robinson Vs Lomotta gibi on-
larca harika ma¢ oynanmayi bekliyor. ikincisiyse,
Gold hesabiniz varsa oyunu XBox Live! iizerinden oy-
namak: Ama cok iyi bir oyuncu degilseniz, liziilebi-
lirsiniz. Ugiinciisii ve en giizeli, ucuzu, tehlikelisi de
bir arkadasinizi yaniniza alip kapismak. Su siralar
herkes benim “ortaokul yillarima" déndugiimii bil-
diginden, ben bu ligiincii sikki gerceklestiremiyorum.
Yalnizim.

EA gercekten gok giizel bir boks oyunuyla karsi-
mizda. Her ne kadar hala eksikleri varsa da, alterna-
tifi olmayan bir oyunun kaliteli olmasi EA'in-hanesi-
ne arti puan olarak yazildi. Harika modellenmis bok-
sorlerle birlikte, yumruk yumruga doviismek sandigi-
mizdan daha da heyecanliymis, sonucunda sismis

L \‘\‘ ;
e
L0 S
E B % ﬂ- o "v'
bir surat, patlamis bir . é /
dudak, agilmis bir kas bi- | < [
raksa bile. f § ]
|
\ v//
=
Volkan Turan
volkan@level.com.tr

Level Karnesi

Korkutucu derece gergek boksorler.
Dengeli oynanisi.
Her boksdriin bir birinden farkl
ozelliklere sahip olmasi.

X Kariyer modu giizel ama yetersiz.

X Miizikler sikici, anlamsiz.

X Spiker heyecansiz.

X Hep ayni K.0. animasyonu bir
siire sonra sikiyor.

Grafik

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence

BOKS VE DOViiS OYUNU
SEVERLERIN FNR 3'{i (OK
SEVECEGINDEN EMiNiZ.
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: ‘ LEVEL HIT
Aksiyon

LIBERTY CITY STORIES

M Oyunda toplam 70 arag var.
Bunlara GTA Ill'te olmayan
motosikletler de dahil.

0 0 d dd CIKmistl ve KIYASL/ AYI SEVMEM AMA...
el konsollarina gikmis en iyi oyunlar Bu en son ¢ikan iki GTA oyununu karsi-
arasina girmisti. Tabii biz bu basarinin lastirirsak goriiyoruz ki, Toni asla bir
ardindan oyunun PS2'ye de gikacagini 0 olamaz. (iinkii LCS'de karakter
biliyorduk ama bilemedigimiz sey Rock- gelisimi yok. Higbir yetenekte se-
star’in PSP igin yaptigi oyunu PS2'ye ay- viye atlanilmiyor ve oyuna nasil
nen tasiyacak olmasiydi. Hatta “aynen” basladiysaniz dyle bitiriyorsunuz.
lafi bile fazla kagiyor, giinkii PSP versi- Tabii bu "oyun kotii" demek degil
yonunda yer alan multiplayer modlari- ama San Andreas gibi bir klasikten
nin higbiri PS2'de yok. En biiyiik hayal bir buguk yil sonra eskiye doniis pek
kirikhgimiz da bu oldu, giinkii PSP sa- keyifli olmuyor. Hele ki bu eskiye do-
hiplerinin Wi-Fi iizerinden gilginlar gibi niis, giiniimiiziin grafik teknolojilerini



ANTI-KAHRAMANIM TONI!

Kahramanimiz olan Toni (gercek adi Antonio) tanidik gelecektir giinkii
GTA lll'te de Leone mafya ailesiyle hasir nesir oluyorduk. Don Salvatore

Leone, Toni'yi bir siireligine uzak diyarlara bazi “duygusal” isleri hal-
letmesi icin yollamistir. Toni de isleri biter bitmez 1998'de Liberty
= (ity'ye geri doner ve kendisini bir mafya gatismasi iginde bulur. Toni,
sadik oldugu igin Salvatore'un giivenini kazanir ve Leone ailesinin bir
M Yildiz sayist 3 oldugu numarali adami, koruyucusu olur.
zaman bu helikopterlerden
cok gireceksiniz. Toni hem psikolojik, hem de fiziksel yonden zayif bir karakter. Sinirlerine hakim olamiyor, mide
R asidiyle panik atagi birbirine karisiriyor. Tirmanamiyor, yiizemiyor, diismanina nisan aldiginda hare-
ket edemiyor, takla atamiyor, sevgili tavlayamiyor, hicbir estetik hareket yapamiyor (kisacasi “o bir
kiitiik"). GTA llI'te Toni'yi Michael Madsen seslendirmesine karsin, karakterin performansi iyi degildi
ama Liberty City Stories'de tam tersine, harika olmus. Toni'nin goziinii kirpmadan adam oldiirmesi-
nin disinda en biiyiik 6zelligi hala anne kuzusu olmasidir.

volkan@Ievel.com.tr

Level Karnesi

Zibilyon tane gorev sayesinde,
da boyle olmaz). Saydigim eksikler bir yana, uzun dmirli.
Makul fiyatr.
W Bu yolcu ugaklarini kullanamasak da Har.ika. karalfter seslendirme!eri.
biz azmettik ve gordiik ki Hayalet Sehir X Eskimis grafikler ve bol teknik hata.
bu sefer Liberty City'de bulunmuyor. X Yetersiz radyo kanallari ve miizikler.
. X PSP'de olan multiplayer
modlarinin kesilmis olmasi.

Grafik
Ses
Oynanabilirlik

M Azrail'in elindeki orakla, Toni'nin _—

elindeki Shotgun arasinda hig fark yok. i X - GTA SEVERLERIN OYLE VEYA

ikisi de can almaya yariyor. . , BOYLE ISINACAGI BiR OYUN
- LIBERTY CITY STORIES.
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Aksiyon (XBOX 360)

Level Karnesi

{istiin gercekilik.
Karsi konulamaz atmosfer.
Bikmadan ve sikilmadan
ilerleyebildigimiz gorev kalitesi.
Kan kaynatan miizikler.
Harika karakter seslendirmeleri.
X Yapay zekanin kotii olusu.
% Takima verilebilecek
emirlerin az olmasi.

Grafik 0
Ses 0
Oynanabilirlik
Multiplayer 0
Eglence 0

XBOX 360 SAHIPLERININ
MUTLAKA OYNAMASI
GEREKIYOR.

LEVEL CLASSIC

TOM CLANCY'S GHOST RECON
ADVANCED WARFIGHTER

Oyun dinyasinin "yeni nesil"e gectigini ispatlayan oyun

: |... Herhalde su son ay kadar miij-
I desi bol ve eglenceli baska bir ay

| olmamistir. Bir baktik yaz gel-
J mis, attik kendimizi ¢ayira ¢ime-
= ne; piknige gittik, oyunlar oyna-
dik. Sinavlar gecti gitti. Roger Waters
konsere geldi. W.A.S.P. ve My Dying Bride
konser duyurulari yapildi; heyecanim do-
ruk noktasina ulasti. Sony tam dogum
glinlimde, benim igin PS3'l ¢ikaracagini
acikladi. Final Fantasy XIl oynamaya biraz
daha yaklastik ve su ana kadar bir kon-
solda gordiigiim en iyi grafiklere sahip
oyun olan Ghost Recon: Advanced War-
fighter'la (GRAW) tanistim. En koti ayimiz
bdyle olsun!

—
|

KONULU OYUN iSTERiz

Taktik aksiyon oyunculari genelde ne diisii-
niir bilemem ama ben bu tiir oyunlarin ¢o-
gunda dise dokunur bir konu gérmedim.
Oyun ilerler ama yapilan gorevlerin tempo-
su ve cesitliligi ilerlemez. "Sonugta bu tiir
oyunlar bir adventure degildir ve olay or-
glist saglam olan bir konu gereksizdir" diye
diisinliyor herhalde yapimcilar. Hayir, ben-
ce gereklidir. Bunu da GRAW oynayinca an-
liyor ve goriiyoruz ki tetige basmadigimiz
zamanlarda da adrenalin salgilamak giizel
oluyormus.

GRAW klasik bir baslangica sahip. Diin-
yanin en kalabalik sehri olan Mexico City'de
Meksika, Kanada, Amerikan ve Birlesmis

KiMDIR BU TOM CLANCY?

'\_.'

Gergek adi Thomas Leo Clancy Jr'dir. Su anda 60 yasinda olan Tom, aslinda bir ya-
zardir. Eserlerinin ¢ogu bestseller olmustur ve su ana kadar 80 milyondan fazla
satmustir. Kitaplarinda genelde savas ve casusluk temalarina yer verir. Yer yer ger-
¢ek diinyadan izlenimlerini yazilarina dokse de, kendine has gok dzel bir diinyasi
vardir Tom'un. Zaten bunu da ¢ogu askeri teghizattan ve alisiimadik rehine kurtar-
ma timi operasyonlarindan gorebiliyoruz. Yarattigi karakterlerin tehlike karsinda
kullandig: taktikler birgok yazara ve film senaryosuna ilham kaynagi olmustur (hat-
ta bazilani direkt ¢almistir). Red Storm Rising, Patriot Games, SSN ve Rainbow Six dnemli eserlerin-
dendir. Tom, su anda Red Storm'u satin alan Ubisoft adina, kendi adini iceren oyunlarla ilgilenmek-
te. Splinter Cell, Rainbow Six, Ghost Recon onun hikayelerini kullanan, ilk akla gelen oyunlardir.

Milletler baskanlarinin (bir Temel eksik) bu-
lundugu zirve konferansini korumakla goé-
revliyiz. Bu sirada Meksikall terdristler
planlarini pratige dokerler ve Kanada bas-
kanini oldiiriip BM ve Amerika baskanlarini
kagirirlar. Biz de bu noktadan sonra GR
2'den tanidigimiz Scott Michelle'i kontrolii-
mize alip oyuna basliyoruz. Kagirilan bas-
kanlari sag olarak geri getirecek, ¢alinan
BM savas teknolojilerini imha edecek ve
geri kalan herkesi de 6ldlirecegiz. Oyunun
baslangicl belki ilging gelmeyebilir ama
emin olun ki ilerleyen saatler insana ¢ok il-
ging tecriibeler yasatiyor (o isime Tom
Clancy adi oraya bosuna konmadi yani). Siz
hi¢ dost tanklarin yaninda egilerek gidip
saga sola "Yok et!" emirleri verdiniz mi?
Peki, bir helikopterden asagi kursun yag-
dirdiniz mi? Duvar arkasindaki diismanin
kafasina siirpriz yumurtadan ¢ikmis bir kur-
sun siktiniz mi? Cevabiniz "Evet!" ise liitfen
bizimle merkeze kadar gelin.

AMA BUNLAR GERCEK!

Oyunu klasik sinifina sokan ilk ozellik, kus-
kusuz sadece XBox 360 icin kullanilan GRAW
grafik motorunun miikemmel olusu. Nereye
bakarsak bakalim, oyunlarda gormeye alistk
olmadigimiz bir gergekgilikle karsilasiyoruz.
Mesela bir siire giinese ¢iplak gozle baktik-
tan sonra doniip baska bir nesneye bakar-
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M Ondeki tanki almak igin ilerlerken

karsinizdaki binanin biiyiik bir
giiriiltiiyle suratiniza dogru

patladigini hayal edin... Oyunda neyse

nden 16 kisiye kadar ]

ki sadece ekranin ayarlan bozuluyor. | oynayabilirsiniz. Ama Gold hesabiniz

Yerlerin islanmasindan iyidir.

__.‘_.___._,...-r'

sak nasil ki renklerin koyulastigini goriiriiz,
iste ayni bu tip 1s1k ve yansima kanunlarini
oyunda da gorebiliyoruz (HDR teknolojisi).
Giines gozlimiizi kamastiriyor, diirbiine uzun
siire bakip bir anda normal goriise geri do-
niince nesneler bulaniklasiyor, uzaktaki diis-
manlari isi1 dalgalarinin meydana getirdigi
gorsel kayip yliziinden vurmak zorlasabiliyor.
Dibimizde patlayan bir binanin tozlarini yut-
tugumuzu hissedebiliyoruz. Siperdeki diis-
manin govdesine nefesimizi tutup attigimiz
her kursunun diismanda nasil bir aci meyda-
na getirdigini gorebiliyoruz. Ayni sey Mexico
City icin de gecerli. Yapimcilar olay yerinde
calisip gerekli gorsel malzemeleri almislar ve
sehrin genel ¢ehresini oyuna ¢ok iyi yansit-
mislar. Helikopterle ucarken sehri ayaklari-
mizin altinda hissedebiliyoruz. Tek sorun,
koca sehirde bizden ve terdristlerden baska
kimsenin olmayisi. Nerede bu insanlar?
GRAW'In bir taktik aksiyon oldugunu soy-
lemistik. Ama hemen eklemeliyim ki, oyunun
XBox 360 versiyonu gegen ay inceledigimiz PC
versiyonundan hem gorev, hem grafik moto-
ru, hem de oynanis olarak ¢ok farkli. Bir kere
FPS seklinde degil, karakteri arkadan goriiyo-
ruz. Bu da diger platformlarda olmayan bazi
stratejileri beraberinde getirmis. Duvarlara
sirtimizi verip siper alarak catismalardaki
sansimizi arttirabiliyoruz. Bunun yaninda si-
lahimizin 6zel diirbiinii sayesinden siper ve
duvar arkasinda saklanmis diismanlari ana
hatlariyla gorebiliyoruz. Cogu bélimde bu
teknoloji ¢cok ise yariyor. Diyelim cadirin ar-
kasindaki diisman, cephanesini yenilerken
siz onu gorebiliyorsunuz ve ataga ondan on-
ce gecerek macga 1-0 dnde basliyorsunuz.
Taktik ve strateji katsayisini arttiran bir
diger 0zellikse, bize emanet edilen li¢ askere
emirler verebiliyor olusumuz. Asagi, yukari
yon tuslariyla Ghost ekibimize “Beni takip

olmali.

i
M Artik boliim bitirince rahat yok.

| Bazi boliimlerden sonra helikoptere
binip kursun kusmaya devam
ediyorsunuz. Ve bu ¢ok eglenceli!

edin. Suraya siper alin. Ates edin. Beni koru-
yun. Artistlik yapmayin!" gibi emirler verebildi-
gimiz gibi, LB tusuyla da takimimizi Assault ve-
ya Ghost Squad moduna sokabiliyoruz. Ghost
Squad'da takim uyeleriniz birer balet gibi ses-
sizce ilerleyecektir. Saldiri sirasinda daha tem-
kinli davranirlar ama kalabalik diismani yavas
yavas eksiltebilirler. Assault'u genelde bir yere
baskin yaparken ve takimin son damlasina ka-
dar carpismasi i¢in kullanabiliyoruz. Ama bu
sefer de takimimizin kolay hedef olup 6lme
olasiligr artacaktir. Oliirlerse ne mi oluyor? Hig-
bir sey! Onlara verebilecegimiz sinirsiz saglik
paketimiz var. Cogu oyunda takim arkadaslari-
mizi korursak ddillendiriliriz ama GRAW'da bu
s6z konusu degil. 0diil veya ceza yok. Onlarlay-
ken sadece isinizi biraz daha ¢abuk bitiriyorsu-
nuz, o kadar.

TEKNOLOJIDEN ZARAR GELMEZ

isimizi kolaylastiran tek sey takimimiz degil.
Sahip oldugumuz yeni nesil bir teknoloji var.
Integrated Warfighter System/Cross-Com adin-
daki bu miithis bulus (Amerikan ordusu gegen
sene bunu test etti) sayesinde ileride karsimiza
ne tip dismanlarin ¢ikacagini dnceden biliyo-
ruz. Uydudan alinan goriintiileri derleyen ope-
ratorler, kulaklik ve 6zel bir goriisle bunu bize
bildiriyorlar ve buna gore taktigimizi belirleme-
mizi istiyorlar. Ayrica ¢ok kullanish bir 3B taktik
haritamiz var. Gorevlerimizi iceren her sey bu
harita lizerinde goziikiiyor ve taktiklerimizi
planlayip uygulamaya gecme sansimiz oluyor
(ama PC versiyonundaki gibi saldirimizi bu hari-
tadan planlhiyamiyoruz).

istersek emrimize giren bir tanki 6nden yol-
layip yolu bosaltabilir, casusluk yapabilen bir
robotla diisman sayisini 6grenebilir veya Apachi
ugaklarina koordinatlari vererek diisman saha-
sini isitabiliriz.

GRAW'In strateji anlayisi, bir gorevi terleye

terleye gegmemizi saglamaktan
¢ok emrimize sunulanlarla eglen-
meye dayandiril. Bu ¢ok yerinde
bir karar olmus ve bunda yiizde
yiiz basari saglanmis. Ne yazik ki
ayni basariyl oyunun yapay zeka-
sinda goremiyoruz. Takim arka-
daslarimiz saldiri esnasinda odun
gibi durarak dliime davetiye ¢ika-
riyorlar. Korumakla yiikiimli oldu-
gumuz VIP'ler de ayni sekilde
umursamaz davranislar sergiliyor-
lar. Dibinde bombalarin patlama-
sina aldirmadan atese dahyorlar
veya bir tankin tam oniinde dura-
rak tarihte gercegi yasanmis bir
olayi canlandiriyorlar. Normal zor-
luk seviyesinde diisman da ayni
sekilde bitkisel hayata girmis gibi
davranabiliyor. Bu yiizden oyunu
bir ara Sam Fisher gibi bile oyna-
dim desem, abartmis saylimam.
Su an igin, XBox 360'In ¢ogu
oyununun'i yansitmadigini soyle-
yebiliriz ama GRAW bunlardan biri
kesinlikle degil! PC versiyonu ile
360 versiyonu o kadar farkh ki,
lilkemizde 360 sahibi olan az sa-
yidaki mutlu insandan birisi ise-
niz, ikisini de alabilirsiniz (size
baba diyebilir miyim?) Gérsel zen-
ginligiyle, miuzik gesitliligiyle, sik-
mayan gorevleriyle ve daha
onemlisi soluksuz izlediginiz ko-
nusuyla GRAW kesinlikle Yeni Ne-
sil'in kirmizi kurdelesini kesen,
arsivinize eklenebilecek oyunla-

rindan. @

Volkan Turan volkan@level.com.tr

M Yapim Ubisoft B Dagitim Ubisoft M Yas sinir 16+ M Tiirkiye dagiticisi Yok B 60Hz Modu Var B Hoparlor Destegi Dolby Pro Logic Il

M Zorluk Orta M ingilizce gereksinimi Yok M Multiplayer Var Ml Diger sistemler PS2, PC, XBox Ml Web http://www.ghostrecon.com M Alternatif Call of Duty 2
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volkan@level.com.tr

Eglenceli ve basit oynanis.
Uzun omiirli.
Silah bollugu.
Ses ve efektlerin doyurucu olmasi.
X Split Screen multiplayer imkani yok.
X Bazi yapay zeka hatalari var.
X Her gorev oncesi ayni spiker,
ayni mimikle konusarak insani haber
biiltenlerinden sogutuyor.

Grafik

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence

M Yapima Rocksteady Studios M Dagitima Eidos M Tiirkiye dagiticist Yok M Fiyati 1,0YTL M Yas Sinir1 18+ M Dual Shock Var M 60 Hz Modu Var M Hoparldr Destegi Dolby Pro Logic Il
M Zorluk Orta M Ingilizce Gereksinimi Yok M Multiplayer Var B Diger Sistemler XBox B Web www.urbanchaosgame.com B Alternatif BLACK, Cold Winter
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r | yenilikler dolu bir oyun. ilk yenilik casl. Hele ilk boliimlerdeki yer saldirilari hi¢ bitmeyecek gibi gel- ;ier:ﬁk g 1 ; z : i
ol ugaklarin satin alindigi bolimde di. Ama tek kisilik gorevlerden sikildiysaniz buyurun iki kisilik it Oynanabililik 0 1 2 3 & 5
olmus. Ara mendiiler artik cok daha dalasina diyeyim size. Multiplayer 0 1 2 3 4 5
temiz ve anlasilir. Ugagin menzili, Ace Combat Zero, ufak tefek yeniliklerle dolu, oynanisi kolay Eglence 01 2 3 & 5

Simiilasyon (PS2)

Gegenlerde vapurda otur-

mus, huzur iginde denizi

seyrederken bir ses dal-

gasiyla irkildim. Aniden

giinesin parlak i1siklar
arasinda bes jet beliriverdi ve goz
acip kapayincaya kadar bembeyaz
bulutlari yirtarak kayboldu. Saba-
hin koriinde insanin aklina kotil
kotii seyler geliyor (mesela “darbe
mi oldu, yoksa ben uyurken savas
mi gikti leyn?” gibi). Ama uyku ser-
semligini lizerimden attiktan ve
ugaklar tiglincii sortiye basladiktan
sonra biiyiik bir keyifle izlemeye
basladim. Hareketlerdeki o estetigi,
ahengi, uyumu gormeliydiniz. 0 an
gurur, seving, hayranhk ve hafif de
kiskanglik duygusundan olusan bir
duygu karisimi i¢cimi kaplamisti.
Tiiylerim heyecandan diken diken
olmustu. Kendi kendime "Keske
ben de boyle ugabilsem..." diye
hayiflandim. imdadima yine Ace
Combat yetisti.

SON KUSLAR

Ace Combat Zero, ufak ¢apli pek ¢ok

saldiri ve savunma kapasitesi, hizi
gibi verileri rakamsal gostergeler
yerine daha anlasilir bir sablon ha-

Oyunun miiziklerinden sikildiy-
saniz ve sert bir seyler ariyorsa-
niz, iste sefin tavsiyesi:

Metallica - No Leaf Clover
Metallica - The Call of The Ktulu
Pentagram - Behind The Veil
Lacuna Coil - Our Truth
Rammstein - Feuer Frei

M Savas pilotlan sabah sporu yaparken.

ACE COMBAT ZERO
THE BELKAN WAR

Celik kuslarin dansi, belki de Playstation 2'nin son simulasyonunda siiriiyor /

€ LEVEL HIT

linde gostermek ¢ok yerinde bir karar olmus. Ucaklarda
ufak tefek degisiklikler yapabilmek de sevindirici. Her
ucagin li¢ adet 6zel miihimmati var ve bunlari da ugaklar
gibi satin alabiliyoruz. Biraz daha 6zellestirelim ucagimizi
ve rengini de degistirelim. Yeniliklerin hepsi ufak tefek,
ama oynanisa renk katiyor.

Ace Combat Zero'nun 36 ugaklik zengin hangari beni
fazlasiyla tatmin etti. Aralarinda F-15'den, F-22'le- ;
re, YF-23A'dan SU-47'lere kadar pek ¢ok efsane
ucak var ancak bu aralar sadece Eurofighter
Typhoon ile ucuyorum. iki adet EJ200 turbo
fanina sahip bu bebek, yiiksek irtifada
Mach 2 (2.390 km/saat) hizinin iizerine ¢1-
kabiliyor. Manevra kabiliyeti ise yandaki oynar kulakgiklar saye-
sinde miikemmel.

HAVALANDI

Oyunun derinligini arttirmak igin hatiri sayilir filolar adeta efsa-
nelestirilmis. Mesela savas alanina geldigimizde “Galm filosu bu!
Simdi isimiz bitti..." gibi telsiz mesajlari duyabiliyoruz. Toplam 13
filo var ve bunlar Mercenary, Soldier ve Knight olmak lizere ii¢
farkli klasmanda yer aliyorlar. Ona gore bir karizmalari ve zorluk
seviyeleri var kuskusuz. Filolar derinlik kazanirken kendi filo-
muzla iliskilerimiz biraz giidiik kalmis. Ace Combat 5'te Edge,
Chopper ya da Archer dendi mi hepsinin canim, cigerim oldugu-
nu bilirdim. Ama Zero'da, Pixy adindaki F-15C kullanan arkadasla
pek bir mesafeliyiz. Zaten iki kisilik filo mu olurmus?

Boliim tasarimlari Ace Combat 5'e gore biraz yavan geldi acik-

kalitede devam ettiriyor. Ama bu
oyunu oynamadan evvel mutlaka
Ace Combat 5'i bir oynayin derim.
Evet havaci dostlarim, yeni bir Ace
Combat ile mavi goklerde goriisene
dek hosgakalin...

OlgayY Ertez olgay@Ievel.com.tr

Level Karnesi

v Kolay oynanis.

v Genis ugak segenegi.

v Enfes grafikler ve atmosfer.

v Ufak tefek yenilikler.

v Karakter sahibi filolar.

v Miikemmel ara videolar.

X Gorev tasarimlar gok iyi sayllmaz.

X Hikaye Ace Combat 5 kadar derin degil.

ve gayet zevkli bir oyun. Ancak Ace Combat serisinin siki bir ta-
kipgisi olarak soyleyebilirim ki hikaye olarak ¢ok arada derede
kalmis. Sonug olarak seriyi bir list basamaga tasimasa da ayni

AYNI KALITEDE DEVAM

EDIYOR, KESINLIKLE
ALINMAYA DEGER.

M Yapima Namco I'Dagltlmtl Namco M Tiirkiye dagiticisi Yok M Yas Simiri 13+ B Dual Shock Var B 60 Hz Modu Var
M Zorluk Normal M Ingilizce Gereksinimi Diisiik B Multiplayer Var B Diger Sistemler Yok B Web http://www.acecombat.jp B Alternatif Ace Combat 5: The Unsung War



DONANIM

NEREYE GiDiYORUZ?

10 sene sonra donanim

Mevcut teknolojilerin bir ¢ikmaz sokaga girdigini

soyliiyor herkes. Daha hizli ve daha giiglii PC'ler

.’ \
Tugbek Olek

man bitiyor bu silikonun isi?

tiretmekte ¢ok zorlanacagimizdan eminiz. Hatta

gecenlerde bir arkadasim acik agik sordu: Ne za-

Bu ay, bu soruya IBM'den bir cevap geldi. IBM uzun siredir bakir yerine Ger-
manyum elementini kullanarak daha hizl cipler tiretmenin yolunu ariyordu.
Son iirettikleri ¢ipi —260 derece sicaklikta 500 GHz hizinda calistirmislar. Us-

telik bu ¢ip oda sicakliginda 350GHz hizina ulasabiliyor. IBM'in diisiincesi bu

teknolojinin 1000GHz hizina kadar ¢gikacagi.

Yani IBM bakir yerine Germanyum kullanarak islemci performanslarini 200
katina gikarabilecegimiz goriisiinde ve daha uzun yillar silikonun teknoloji-

nin simgesi olmaya devam edecegini soyliiyor.

islemcilerin gelecegi diyince kulagimizi Intel'e de vermemiz lazim elbette. Bu
ay Intel'in CEQ'su Paul Otellini Tiirkiye'deydi. Ayni gegen aylarda ilkemizi zi-
yaret eden Bill Gates gibi daha ucuz bilgisayarlarin ve okullara bagislanacak

8.000 bilgisayarin miijdesiyle geldi.

Otellini'nin glineminde bu konu olmasa da Intel de silikonun uzun siire kul-
lanilmaya devam edecegini diisiinenlerden. Ustelik mevcut teknolojilerin
¢oklu islemci destegi ile 2017 yilina kadar efektif olarak kullanilacagini soylii-
yor. Sonrasinda ise silikona degil ciplerde elektrige veda edecegiz. Elektrigin
diisiik hizinin daima ¢iplerin hizini etkileyecegini diisiinen Intel bir sonraki
on yilda isik, yani foton ile ¢alisan gipler retilebilecegini diisiinliyor. Hatta
zamanla “Elektronik" kavraminin, yerini timden “Fotonik"e birakabilecegini

soyliiyor.
1 Terahertz'lik islemciler de foton ¢ipleri de bugiin kulaga cilginca geliyor.

Ama bundan 10 sene Once bilgisayar dedigimiz aletlerin, bugiin ne hale gel-

digini bir diistiniin. Belki de yarin diisiindiiglimiizden daha da yakindir. B

98 DONANIIM HABER & INCELEME

104 DONANIM 0ZEL
108 TEKIIK SERVIS

98

INTEL'DEN
CEHENNEM
SILAHI

Gonroe umut vaat ediyor

Bu senenin basinda efsanevi Pentium serisi-
ne veda edip Core islemcileri duyuran Intel,
diziistii bilgisayarlardan sonra masaiistiinde
de bu degisimi gerceklestiriyor. Oniimiizdeki
aylarda piyasaya ¢ikmasi beklenen Core 2
Duo islemcileri zaman icinde tamamen Pen- Duo  inside™
tium'larin yerini alacak.

Conroe kod adl bu yeni islemciler ile is-
lemci mimarisi tamamen degisiyor. Ustelik performans artisi
dise dokunur olacak. Hatta goriinen o ki Conroe, sadece Penti-
um D ile Athlon X2 arasindaki performans farkini kapamakla
kalmayip, farki Intel yoniinde bir hayli acacak. B

LEVEL

(pifdRiN| EDITORONGECEN
siGiMi | AYLARDA SECTIKLERI

BenQ FP93GX

Samsung YP-Z5QB A4Tech X750F

T

Muskin Redline PL000

Logitech Z-5450

Asus Ailife

Level Test Sistemi

Donanim béliimiinde inceledigimiz iiriin-
lerin hepsini, performans canavari test
sistemimizde deniygoruz. Liitfen deger-
lendirmelerimizi biyle bir sisteme gére
yaptifimizi dikkate alin.

Intel Pentium Extreme Edition 955
Intel D975XBX Anakart

Kingston HyperX 667MHz 2GB DDR2-RAM
Samsung 2x80GB Sabit Disk (Raid 0)
Tagan 50o0Watt Gii¢ Kaynagi

Zalman Fatal1ty FS-C77 CPU Fani
Logitech G15 Klavye

Samsung SyncMaster 960BF

LEVEL 114 DONANIM



e A BE Fi
PLAYSTATION 2 MI

HIS’DEN CIFT TARAFLI
YAMAN, XBOX 360 MI?

EKRAN KARTI

Gegtigimiz ay Tayvan'da gercekle-
sen Computex fuarinda pek ¢ok ye-
ni dirlin duyuruldu. Ama bunlarin
hig biri HIS'in hem AGP, hem de
PCI-E destekleyen ekran karti kadar
¢ilgin degildi. Slot yapilari farkl ol-
dugu icin bugline dek kimse ikisini
birden destekleyen bir kart olabile-
cegini diisinmemisti. Ancak HIS cift yiizlli bir ekran kartiyla bunu
miimkiin kilmis. Gegen sene piyasaya siiriilse ¢ok basarili olacagina
siiphe yok. Ama eminim bir yerlerde bugiin bir AGP kart alip da ileri-
de ekstra masraf yapmadan PCl-E'ye ge¢meyi isteyenler vardir. B

i
1
1
1
1
1
1
1
1
1
! Bashik aklinizi karistirmis olabilir. “3" yerine yanhslikla “2" yazdik san-
! mus olabilirsiniz. Oyle degil mi ya, alti yillik PS 2 ile Xbox 360'in nesini

1 karsilastirabiliriz ki? Sonucta Xbox 360 her agidan daha iistiin. Ama ya-
i niliyorsunuz, emektar PS 2'mizin hala daha iyi oldugu bir konu var: Sa-
1 tislar.

i inanmasi zor ama Microsoft ne kadar Xbox 360 basarili derse desin,
! piyasaya ¢iktigindan beri PS 2'den daha az satiyor. Yilbasindan beri

! ABD'de aylik ortalama 302.000 PS2 satilirken, Xbox 360 ancak

! 246.000'lik satis yakalayabildi. Ustelik bizim gibi Xbox 360 satilmayan

1 dlkeleri diisiinlirseniz, rakamlar diinya genelinde daha da feci. Sony'nin
1 PlayStation 3'ii piyasaya siirmede acele etmesine sasmamali, PlayStation
2 hala peynir ekmek gibi gidiyor. W

1
I

Gegctigimiz ay duyurulan ve bu ay piyasaya girecek olan yeni AMD Soket 940 is-
lemciler performans olarak kayda deger bir fayda getirmese de elektrik tiiketi-
mi konusunda yiiziimiizii giildiirecek. Uzerinde "Energy Efficient" logosu gor-
diigliniiz islemciler 65W (3800+'tan 4800+'a kadar), “Energy Efficient Small
Form Factor"” logosu olan islemciler (3000+'tan 3800+'a kadar) ise sadece 35W
glic harciyor. Gergi bunlar normal islemcilerden 20$ ila 60$ arasi daha pahali
olacak. Ama cift ¢ekirdekli, Athlon 64 X2 3800+ gibi giiglii bir islemcinin sadece

35W gii¢ harcamasi ger¢ekten alkislanmaya deger. B

Her seyi olan hir medya oynatici

Apple ¢ok uzun siiredir MP3 calarlar konusunda
bir numara olsa da Creative miicadeleden vaz-
gececek gibi gorlinmiyor. Hatta bugiine kadar
iPod'larin rakipsiz oldugunu sdylemissek bile
bugiin bunu diizeltmek zorundayiz. Clinku
iPod'a siki bir rakip geldi.

Creative Zen Vision M'e elinize ilk aldiginiz
an 1siniyorsunuz. Aslinda goriintii olarak iPod'u
bir hayli andiriyor. Biraz daha tombulca gergi
(%60 daha kalin) ve bana sorarsaniz iPod'un
zerafetinden uzak. Ama daha sicak ve sevimli
bir havasi var. Bu yiizden bazilariniz onu
iPod'dan daha gilizel bile bulabilir.

30GB'lik kapasitesi ile Zen Vision M, 7500
MP3'li hafizasinda tutabiliyor. Ama bu biiyiik
kapasitenin asil amaci Vision M'in oynatabildigi
DivX ve MPEG videolar icin yeterli alan acmak.
Cihazin 320x240 ¢oziindrliikteki 2.5" ekrani vi-
deo izlemek igin ideal. Goriintii kalitesi de ol-
dukca iyi. Ustelik miizik ve videolara ek olarak
Vision M fotograflarinizi saklayabiliyor, dosya
tasimada kullanilabiliyor, FM radyoya ve bir
ajandaya sahip. Yani tasinabilir bir medya oy-
natici ne yapabilirse Zen Vision M'de yapabili-
yor.

Vision M'in kontrolii pek ¢ok Zen'de kulla-
nilmis olan Touchpad ile yapiliyor. Touchpad'e
cevresindeki dort ayri tus eslik ediyor. Bu besli
ile Vision M'i kolayca kumanda edebiliyorsunuz.

Creative www.tr.creative.com
[Multimedya

wiww.multimedya.com
2895 +K0OV

CREATIVE ZEN VISION M =

SEGIMi
—

Bunda akillica ve ¢ok kullanish meniilerin de
etkisi var elbette. Ayrica Creative bu sefer size
medya dosyalarinizi diizenleme konusunda
¢ok daha fazla imkan veriyor. Mesela istedi-
giniz gibi ¢alma listeleri olusturup bunlari Vi-
sion M'in sanal klavyesi ile isimlendirebiliyor-
sunuz. Bunlar Apple iPod'da bulamayacaginiz
ozellikler.

Vision M'in en can sikici yani kulaklik di-
sindaki tiim baglantilar igin kiigiik bir ara
par¢a kullanmak zorunda olmaniz. Mesela
sarj adaptorii ya da TV ¢ikisini (Evet TV'ye g6-
riintii veriyor) kullanmak istediginizde bu
par¢a yaninizda bulunmali. Bu gikislarin ci-
hazin iizerinde olmasi hayatimizi bir hayli
kolaylastirirmis. Ama iPod'un ne sarj cihazi
ne de TV ¢ikisi olmadigi icin bu konuda ¢ok
yakinmiyoruz.

Zen Vision M'in en biiyiik eksigi iPod'un
iTunes'u kadar kullanisli bir programa ve
zengin podcast arsivine sahip olmamasi. Ayri-
ca iPod'dan daha iri ve onun kadar sik degil,
tistelik 30GB'lik iPod’'dan 170$ daha pahali. Bu
ylizden ikisinden birini tercih etmek duru-
munda kalsam, herhalde elim iPod'a giderdi.
Ama Zen Vision M pek ¢ok ozelligi ile de
iPod'dan basarili ve siz tercihinizi vermeden
once mutlaka ikisini de iyice degerlendirin. H

Performans: 5/5

Fiyat: 3/5

Artilar: Kolay kullanim, tonla ekstra 6zellik.
Eksiler: Yiiksek fiyat, giris cilaslar igin ek bir
parca kullamyor.



DIRECTX 10 VE

SHADER KARDESLIG

Bir DirectX bulacak hepsini ve Vista diyaninda hirlestirecek

* Giunamiz CPU'lan

Karmasik Geometri
Hesaplari

[T Kismen yiklG

Vertex Shader

vt Tam yOkld

Pixel Shader

Karmasik Pixel
Hesaplan

h Tam yikld

Vertex Shader

Fer Kismen yOklG

Pixel Shader

* DirectX 10

Birlesik Shader Mimarisi

DirectX 10 ile
birlikte biitiin
Shader'lar kardes
kardes

birlikte calisacak.
Boylece geometri
veya piksel
islemlerinin agir
oldugu sahnelerde

Karmasik Geometri
ve pixel

iz

=

Is dizenleyici

- Verte, Phoel & Geometry Shader

Hesaplari

performans kaybi
yasamayacagiz.

Microsoft Vista'yi erteleyip duruyor ama biiyiik
giin yaklasiyor. Bugiine kadar sadece Win-
dows 95 oyuncularin hayatini ciddi sekilde
degistirmisti. Clinkii beraberinde DirectX 1.0
geliyordu ve o tarihten itibaren oyunlar DOS
ve Windows olarak ikiye ayriimisti. Simdi ara-
dan gegen 12 sene ve dokuz DirectX stirimii-
niin ardindan yine oyun diinyasini toptan de-
gistirecek bir dénemin esigindeyiz. Bundan
sonra oyunlar Windows oyunlari ve Vista
oyunlari olarak ayrilirsa hi¢ sasirmayin.

Vista ile birlikte gelecek olan DirectX 10'un
ilk dikkat ¢eken ozelligi Windows XP ile uyum-
lu olmamasi. Yani bir oyunda sadece DirectX
10 destegi varsa bunu WindowsXP'de acama-
yacaksiniz. Ancak daha dnceki DirectX siirim-
leri i¢in yazilmis oyunlar yama gerektirmeden
Vista'da ¢ahisabilecek. Ger¢i bunu DirectX 9.0L
isimli 6zel bir stirimle ve emiilasyon yoluyla
yapacaklarindan performanslarda ciddi dii-
siisler gorebiliriz. Bunun yaninda Microsoft Di-
rectX 9.ol'de ek bazi 6zellikler olabilecegini ve
DirectX 9.0 oyunlarini Vista'da oynamanin da
avantajlari olacagini soyliiyor.

Bu uyumsuzlugun temel sebebi DirectX
10'un bastan asagi yeniden yazilmis ve Vis-
ta'nin yeni siiriicli yapisiyla ¢ok igli dish olma-
si. XP ile uyumsuzluk yaratsa da bunun geti-
recegi bazi gekici avantajlar da var. Mesela ar-
tik ekran kartinda ya da oyunda yasanan bir

Copyright ATI

sorun bilgisayarinizi toptan gocertemeyecek.
Biiyiik glin yaklastik¢a DirectX 10'un teknik

alt yapisina dair bilgiler de gelmeye bashyor.
Her gelen bilgi DirectX 10'un fazlasiyla Xbox
360'a benzeyecegini gosteriyor. Microsoft'un
elindeki teknolojileri dort bir yana dayatmayi
ne kadar sevdigini bildigimizden buna sasir-
miyoruz elbette.

GEOMETRY SHADER

Benzerliklerin en belirgin yani Shader mimari-
sindeki onemli iki degisiklik. Daha dnceden
oyunlardaki objeleri olusturan Vertex ve
efektleri olusturan Pixel Shader'lari duymus-
sunuzdur. DirectX 10 ile birlikte Geometry Sha-
der isminde yeni bir Shader tipi ekleniyor
bunlara. Vertex ve Pixel islemleri arasinda bir
koprii olarak gorebilirsiniz bunu. Geometry
Shader sayesinde oyunlardaki objelerin ufak
ufak parcalarina degil daha genis yiizeylerine
efekt uygulanabiliyor. Boylece eskiden onlarca
islem gerektiren bir efekt tek parga da islen-
mis oluyor.

BIRLESIK SHADER

Ama Shader yapilarindaki en 6nemli degisiklik
artik GPU'larda Shader sayilarinin sabit olma-
masi. Eskisi gibi her GPU'da belli sayida Ver-
tex, belli sayida Pixel Shader olmasi yerine
genel bir Shader havuzu bulunacak. GPU bu

havuzdan istedigi kadar is kanalini Vertex,
Geometry ve Pixel Shader'lar arasinda paylas-
tirabilecek. Boylece aman Vertex fazla geldi,
Pixel az kaldi dertleri olmayacak. Bu GPU'larin
¢ok daha efektif calismasini saglayacak ve
ciddi olarak performansini arttiracak.

Bir ekran kartinin DirectX 10 uyumlu ol-
masi igin illa ki Shader'lar ortak havuzdan
kullanmasi gerekmiyor. Ancak bu Birlesik Sha-
der yapisi hali hazirda Xbox 360'da kullanili-
yor. Yani ATI'In elinde bunu yapabilen bir GPU
mevcut ve simdiden bir sonraki kartlasgyiight An
hem DirectX 10 hem de Birlesik Shader'lari
destekleyecegini agikladi. NVIDIA'nin da bu-
nun gerisinde kalmayacagini umuyoruz ama
yine de ATl simdiden bir adim dnde.

DAHA KISA KOMUTLAR

DirectX 10'da ki diger bir 6nemli gelisme
temel komut islemelerinde. Bugiine kadar
ki tlim DirectX'lerde oyun ekran kartindan
bir objenin 3D ¢izimini istediginde bu 6n-
ce ekran karti siirliclisii, sonra da Di-
rectX'den gecer ve her durakta komutun
basina ekler gelirdi. Eklenen bu ekstralar
komutun boyunu uzatir ve sonunda ekran
karti vaktinin %u4o0'ini DirectX ve suriicii-
niin taleplerine harcamis olurdu. DirectX
10 ile bu oran %wu0'dan %20'ye kadar dii-
stiyor. Bunun aslinda performansa bir
katkisi olmayacak ama tasarimcilar oyun-
lara %33 oraninda daha fazla obje yerles-
tirebilecek. Bu da daha zengin oyun or-
tamlari anlamina geliyor.

Simdilik elimizdeki kesin bilgiler bun-
lar. Ancak oniimiizdeki aylarda DirectX 10
ile ilgili yeni haberler gelecek. Mesela
Microsoft'un Aegia Novodex fizik motoru-
nu DirectX'e eklemeyi planladigini biliyo-
ruz. Ayrica oyunlardaki is yliklinii islemci-
lerden tamamen alip GPU'da toplayacak
baska planlar da var. Bunun basinda da
objelerin tiim hesaplamalarinin GPU'ya
gegmesi geliyor.

Sonug olarak bizi ciddi bir degisimin
bekledigi agik. Ama Subat ayindan dnce bu
degisimin neler getirecegini tam olarak bi-
lemeyecegiz. B

DirectX ve siiriiciilerden kaynaklanan ek komutlar azaldikca
daha fazla obje iin yer agilyor.

Today's constraints

[n—7
+ Direct 9 by (APY + diriver)

= Directit 10 ks (AP + driver)
e

vt i
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PhysX
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Ageia'min vaat ettigi topakiar
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Iki sene 6nce ilk duyuruldugundan beri PhysX kartiyla ilgili her
adimi dikkatle takip ettik. U¢ kere bu fizik motoru ve ona hayat

verecek olan fizik ¢ipinin yapimcilariyla oturup saatlerce yiiz yiize

konustuk. Ama ardi ardina gelen ertelemeler yuziinden bir PhysX

kartini bilgisayarlarimiza takmamiz geciktikce gecikti. Ama nihayet
Ageia Urlinlin piyasaya siirilme vaktinin geldigine karar verdi ve en
basindan soz verildigi gibi karti ilk olarak Asus piyasaya siirdii. Biz

de gumriikten gecen ilk Asus PhysX kartina gecirdik pencelerim-
izi. Bizim kiymetlimisss di o...
Fizik kartiyla ilgili yasadiklarimiza ve izlenimler-

imize gegmeden dnce PhysX nedir ve T
ne degildir iyice anlamak lazim. v P o WY
Oncelikle PhsX ismini tasiyan ii¢ farkli 0,
riin var. Bunlardan ilki olan PhysX S

PPU (Fizik Islem Unitesi), Ageia'nin urettigi Nt
ve destekleyen oyunlardaki fizik hesapla- * L
malarini yapan bir cip. PhysX karti ise bu fizik "\k
islem linitesine sahip PCI kartlarin ismi, yani bizim
parasini bayilip bilgisayarimiza takacagimiz iiriin.

Ayni ekran kartlarinda oldugu gibi fizik kartlarinda da
Ageia cipi dretiyor, bu ¢ipi kullanan Asus fizik karti
lretiyor ve bizlere sunuyor. Ugiincii iiriin ise PhysX SDK
(Yazilim Gelistirme Paketi), bu oyunlar igin gelistirilmis bir fizik
motoru ve oyun yapimailarinin parayr bastirip aldiklar bir sey
(Eskiden adi Novodex idi).

Her seyden Gnce unutmamaniz lazim ki oyunlarda Ageia'nin
vaat ettigi muhtesem fiziklere sahip olabilmek icin yukaridaki lg
urininde mutlaka bir araya gelmesi lazim. Yani bir fizik
hizlandirici kartiniz olacak ve mutlaka bunun lizerinde PhysX cipi
bulunacak ve oynayacaginiz oyun da PhysX fizik motorunu kul-
lanacak. Peki, su an icin bu ticlinii bir araya getirmek ne kadar
mumkiin? Maalesef bugiin i¢in imkansiz. Her ne kadar fizik kart-
larimiz nihayet piyasaya ¢ikmis olsa da onu destekleyen ve PhysX
fizik motoru kullanan adam gibi tek bir oyun bile yok!
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OYUNLARDAKI DURUM
Bu bizim icin bilyiik bir hayal kirikligi elbette.
Aslinda simdiden piyasaya ¢ikmis bazi oyun-
larin PhysX destekli oldugunu biliyoruz ya da
en azindan Ageia dyle oldugunu iddia ediyor.
| Ama hepsi farkl sebeplerden aslinda PhysX'j
= desteklemiyor. [sterseniz gelin hangi oyun

5 | nasil galisiyor, Ageia'nin PhysX destegi var
4 dedigi oyunlarda neden bu destek yok tek tek
bakalim.

Rise of Legends: PhysX kartini elime gegir-
digimde ilk yaptigim sey elbette Rise of
Legends't yiiklemek oldu. Ancak oyunu
kurdugumda PhysX kartinin siiriiciilerinde oyu-
nun taninmadigini goriince sasirdim. Once
karti yanhs mi kurdum diye paranoya bile
™ yaptim. Ancak Big Huge Games ve Ageia'nin
siteleri arasindaki kisa bir mekik aslinda Rise
of Legends'a PhysX desteginin sonradan yama
ile eklenecegini ortaya cikardi. Yani su an Rise
of Legends'in PhysX ile alakas! bile yok.

Ghost Recon Advanced Warfighter:
Aslinda G.R.A.W'in gercekte neden tam PhysX
destegine sahip olmadigini E3'de Ageia miihendislerinden biriyle
yaptigimiz sohbette ¢Gzmiistiik. Sebep ¢ok basit; G.R.AW, PhysX
fizik motorunu degil Havok fizik motorunu kullaniyor. Oyuna PhysX
destegi sonradan eklenmis. Ustelik cok
detay bir iki efektten sorumlu PhysX
sadece. Mesela mermiler duvara
carptifindan ¢ikan parcalarin mer-
minin gelis yoniine uygun
savrulmasi, patlamalarda

ortaya fazladan tas toprak
Pdagiimasi vs. Higbir gercek

objenin fizik hesaplamalari
PhysX'de degil. Bunlari komple
Havok hesapliyor.

—

Aslina bakarsaniz bu ekstra efektlerin
var olmasi G.R.A.W'i daha hos bir hale getiriyor.
Ama diger yandan oynanamaz hale de geliyor oyun.
Sonucta iki farkh fizik motoru ayni anda calistig icin per-
formans cok fazla diisiiyor (zaman zaman %50'den fazla). Haliyle
Havok ve PhysX gibi iki rakibin birlikte ¢ok iyi anlasmasini da bek-
lemezsiniz. Bu yiizden bir PhysX kartiniz olsa bile G.R.A.W'da
acmak istemezsiniz.

Cellfactor: Combat Training: Diyeceksiniz ki bu kart adam gibi
destekleyen bir tane olsun oyun yok mu? Var, olmaz mi Cellfactor
tas gibi destekliyor. Ama o da oyun degil, sadece bir demo.
Oynamasi ¢ok zevkli ve gercekten hem gériintii hem oynanis olarak
gucli bir fizik kartinin oyunlari nasil degistirebilecegini cok giizel
gosteriyor. Ama tek haritadan ibaret, sadece cok oyunculu
oynanan, tek silah ve tek arag kullanan bir seye nasil oyun diyebil-
Iriz ki? Oyun ne kadar eglenceli olsa da ayni seyi yapmaktan kolay-
ca sikiliyorsunuz ve ustelik birileriyle oynayabileceginiz bir sunucu
bulmak da tam bir karin agrisi.

PhysX'i en giizel deneyebileceginiz oyun Celifactor olsa da
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PCl yuvasindan aldigi elektrigin yeterli olmamasi ¢ok dogal.
| Aslinda oyun destegi yeterince olsa ne PhysX PPU’'su ne
de Asus'un PhysX P1 kartinin bir acigi yok. CellFactor
- oynadiginiz zaman fizik kartinin etkisiyle oyunlarin nasil
bambaska hale geldigini, diinyanin nasil canlandigini kendi
gozlerinizle goriyorsunuz. Aslinda CellFactor'd PhysX karti
kullanmadan oynama gibi bir sansimiz olsa sizin igin
karstlastirmali mini bir test yapip bdylesi bir oyunu bugiiniin
en iyi CPU'su ile oynamak ila PhysX ile oynamak arasindaki
performans farkini gostermek isterdim. Ama maalesef oyunu
=% PhysX olmadan oynayamiyorsunuz.

Bu arada Asus PhysX P1'den bahsederken kutu icerigini es
gecmek olmaz. Asus PhysX deneyiminiz hayal kiriklhig
olmasin ve iyi bir baslangi¢ yapabilin diye bugiinden PhysX
destegi lan iki oyun G.R.A.W ve Cellfactor'ii pakete eklemis.
Yani bugiin icin sahip olabileceginiz tim PhysX deneyimi bu
kutunun icinde geliyor.

GELECEKTE NE VAR?
Su an icin PhysX biyiik bir hayal kinkhigi ve cikacak olan

yeni oyunlarla bunu ne kadar kirabilirler bunu ileride
girecegiz. Ama diger yandan Ageia icin biiyiik tehditler de

maalesef bu sadece bir demo ve oyunun kendisinin ne zaman var. 5ene basindan bu yana hem ATl hem de NVIDIA, GPU lzerinden
cikacagi, hatta cikip cikmayacag: biiylik bir muamma. fizik hesaplamalari yapabileceklerini sdyleyip duruyor. PhysX
Bet on Soldier: Blood Sport: Ayni Rise of Legends gibi bu oyun kartinin oldukca pahali olmasi, daha ucuz olan bir X1600 kart ile
da PhysX destegi icin yama bekliyor. Ayrica yama ciksa bile sirf daha fazla hesaplama yapilabiliyor olmasi Ageia'y iyice lirkiitiiyor
fizikler icin BoS oynar misiniz ayri bir konu... ' olmali. Gergi E3'de yayinladiklari bir teknik dokimanda uzun uzun
City of Villians: Adi sani bilindik oyunlar icinde hali hazirda neden ekran kartinin fizik hesaplayamayacagini anlatmislardi. Ama
PhysX destekledigi soylenen bir de City of Villians var. Ama bu yine de ATl ve NVIDIA kulaga pek bir lirkiitiicii gelen rakipler. Ustelik
devasa online oyunun icinde sadece mayhem adi verilen kiiclik ikisi birden Ageia'nin en biiylik rakibi Havok ile anlasmis durum-
girevlier de PhysX destegi olacak. Yani insanlarin hastasi oldugu, dalar. Havok'un destekledigi oyun listesinde simdiden PhysX'e gore
giinde 5-6 saat gecirdigi bir oyunun 3-5 dakikasi ancak fizik daha fazla oyun var. Ama bunlarin hig biri kompleks fizikleri olan
destekli. Isin kotiisii bu mayhem gorevleri de bir sonraki giin- ek bir ekran karti ile hesaplanmasini isteyeceginiz fizikler sunan
celleme ile geleceginden onu da sadece test sunucularinda oynaya- oyunlar degil.
biliyorsunuz. Bir de deneyebilmek icin kallavi bir karakter ATl ve NVIDIA'nin plani Crossfire ya da SLI sistem kurup, oyun-
gelistirmis olmalisiniz. Kisacasi 6lme eseg8im dlme, Elimde bir PhysX lariniz Havok destekliyse iki kartinizdan birini grafik digerini fizik,
karti olmasina ve onu kullanmak icin yanip tutusmama ragmen 3 yok Havok destekli degilse ikisini birden grafik icin
dakikalik fizik icin bu zahmete girmeyi géze almadim acikcasi. kullanabileceginiz. Boylece PhysX'in en biiyiik agmazini asmis oluy-
Bunlarin disinda PhysX destegi oldugu sdylenen diger oyunlar orlar. Clinkii PhysX eger onu destekleyen bir oyun bulamazsa higbir
Gunship Apocalypse, Stoked Rider ve Switchball. Bu oyunlari bulan ise yaramanda oylece duruyor.
olursa bize de haber versin litfen. Gergi oyun klasmanina girip Ama bana sorarsaniz bu ugraslarin hepsi cok da uzak olmayan
giremeyeceklerinden siipheliyiz bunlarin da... bir zamanda hiisranla sonuglanacak. Clinkii gelecek sene basinda
Sonug olarak mevcut PhysX destegi yerlerde siiriintyor. Tek bir dort cekirdekli islemciler piyasaya cikmaya baslayacak. Eminim ki o
adam gibi destekleyen oyun olsa bu kadar sizlamayacak icim. noktada "Bosuna fizik icin kart almayalim, bu ddrt cekirdegin ikisi
lleride ¢ikacak PhysX destekli oyunlar asarinda UT 2007, Sacred II, fizikleri yapsin iste? diyecek delikanh bir oyun yapimcisi da
Warhammer Online, Heavy Rain, Vanguard gibi iyi oyunlar var citkacaktir. B

aslinda. Ama bugilnki destegin zayiflig1 acikcasi gelecege dair de
soru isaretleri olusturuyor kafamda,

NASIL BiR DONANIM?

Bugln icin hicbir oyunda isinize yaramayacak bir karta
para vermemiz cok anlamsiz olur. Bu yiizden PhysX karti
almay! kimseye tavsiye etmedigimizi sdylememe gerek yok
herhalde. Ama gelin yine de biz oyun destegini bir kenara
birakip kartin kendisine biraz gdz atalim.

Asus PhysX P1ilk bakista orta seviye bir ekran kartlarini
andiriyor. Onu bir GeForce 6600 veya Radeon X1600 san-
maniz isten bile degil. Uzerinde 128MB GDDR3 RAM
bulunuyor ve 733MHz gibi hayli yiiksek bir hizda calisiyor.
Kartin lizerinde tek slotluk normal bir sogutucu var ve hem
Ageia PhysX cipini hem de RAM'leri kapatiyor.

Her ne kadar cok benzese de kartin bir ekran karti degil
fizik karti oldugunu arkasinda monitér cikisi
bulunmamasindan anlhiyorsunuz. Bunun yerine arka
dirsek'in dis tarafinda biiylikce bir Aegia PhysX logosu var.
Ancak ayni ekran kartlarinda oldugu gibi PhysX kartini da
4'lu molex ile glic kaynaginiza baglamalisiniz. Hemen
hemen bir ekran karti kadar transistor e sahip oldugu icin
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LEVEL DONANIM EL KITABI

BOLUM 5:

INDEKSI

Level Donanim El Kitabi, bugiine dek Donanim bd-
liimiinde hazirladigimiz en kapsamli yazi.Bu yiiz-
den yaziyi alti ayn boliimde, seri seklinde hazirla-
mayi uygun gordiik. Simdiden dniimiizdeki aylar-
da anlatacagimiz konular sizlerle paylasiyoruz.

Bolim 1
Islemci, anakart ve RAM secimi

Bollim 2:
Ekran karti secimi

Bollim 3:
Donanim kurulumu
Bolim 4:
Windows kurulumu
Boliim 5:
Performans ayarlari

Bollim 6:
Genel sorunlari giderme

Gegen ay Windows kurulumunu hallettikten
sonra sira siirliclilerin yiiklenmesine gelmisti.
Biliyorum en heyecanli yerinde birakmistik ve
simdi de siriiciileri dogru gilincellemek igin
sabirsizlaniyorsunuz. Ama hemen uyaralim,
bu ay da en az gegen ay kadar zor gegecek.
Clinki karsimizda Windows XP optimizasyonu
gibi sorun var ve ozellikle servisler bizi BIOS
kadar ugrastiracak. 0 yiizden kolaydan zora
dogru yavas ve emin adimlarla ilerleyecegiz.
Bu arada yazi dizimiz sadece temel Windows
ayarlarini igerecegi icin ¢ok fazla detaylara
inip kafalari karistirmama karari aldik. Uma-
rim buna ragmen acemi kullanicilarimiz bii-
ylik sorunlar yasamaz.

A, SURUCULERIN .
YUKLENMESI VE GUNCELLEMESI
Windows, ilk agilisint yaptiktan sonra hemen
donanim listesini kontrol etmeliyiz. Boylece
Windows'un hangi donanimlari algilayip,
hangilerini algilamadigi hakkinda bir fikir

PERFORMANS AYARLARI

edinmis oluruz. Donanimlarinizin liste-
sine; Baslat \ Kontrol Paneli \ Sistem
adimlarini izledikten sonra agilan pen-
cerenin ustiindeki Donanim sekmesi al-
tinda bulunan Aygit Yonetici'sinden
ulasabiliriz. Bilgi edinmek i¢in yaninda
sari soru isareti olan yerlere dikkat
edelim. Zira bunlar tanitilmamis dona-
nimlari temsil ediyor.

ise hemen anakartin siiriiciisiinii
yiikleyerek baslayalim. Bu is icin ana-
kart ile birlikte gelen CD'yi kullanaca-
g1z. Cogunlukla siiriicliler (D ara yiizlin-
de ya da Drivers klasdriinde altinda
bulunur. Bulmakta zorlanacaginizi san-
miyorum. Anakartinizin ana sirtcileri-
ni yiikledikten sonra eger varsa ve
anakartiniz destekliyorsa entegre ses ve
ethernet, USB 2.0 ve Serial ATA siiriicii-
lerini de yiikleyin.

Burada USB 2.0'in yiiklenmesi basi-
nizi agritabilir. Clinkd yliklenmesi igin

LEVEL 114 DONANIM



en az Service Pack 1'e ihtiya¢ duyuyor. Elbette
Service Pack 2'yi yiiklemek daha mantikli.
Ama biz iki paketi de kurmadan siirticlileri
ylikleyebiliriz. Bunun igin sadece Q312370 kod-
lu Windows XP giincellemesine ihtiyacimiz
var. Bu dosyay!r Windows'un kendi sitesinden
kolaylikla edinebiliriz (indirdiginiz dosyanin
kullandiginiz isletim sistemine uygun dilde
olmasina dikkat edin). Bu giincellemeyi yap-
tiktan sonra USB 2.0 siiriiciisli sorunsuz bir
sekilde kurulacaktir. USB 2.0, sadece USB ile
baglanan aygitlarin veri transferlerinde ciddi
bir artis saglamaya yarasa da unutmamak ge-
rekir ki bazi aygitlar USB 2.0'dan baska ¢ikis-
larda ¢alismiyor (mesela iPod).

Anakartimizi sorunsuz bir sekilde tanittik-
tan sonra bilgisayari yeniden baslatalim. Hat-
ta bu yeniden baslatma hadisesini en ufak bir
ayardan sonra bile yapmayi adet haline geti-
rin. Boylelikle hatalarin kaynagini ¢ok daha
kolay fark edebilirsiniz. Windows agilir agil-
maz da Aygit Yonetcisi'ne girip hangi aygitla-
rin tanindigina bir goz atin. Anakartla isimiz
stirliclilerini yiiklemekle bitmedi. Bu siiriiciile-
rin glincellenmesi de gerekli. Bu islem bize
hem performans kazandirir, hem de yazilim-
sal hatalarla karsilasma riskimizi azaltir. Giin-
cellestirme igin anakartin internetten en yeni
siirticiileri bulup, kurmahyiz.

Belli bash yonga ireticilerinin siriiciilerini
indirebileceginiz adresler soyle:

Intel: http://downloadfinder.intel.com/
Nvidia: http://www.nvidia.com/content/
drivers/drivers.asp

Ati: http://www.ati.com/

Via: http://www.viaarena.com/

Sis: http://www.sis.com/download/

Ekran kartlari siiriiciilerinin yiiklenmesi ve
giincellenmesi gene ayni sekilde yapiliyor. ATI
ve NVIDIA ekran kartlari i¢in en son siriictileri
her ay DVD'mizde bulabilirsiniz.

B. WINDOWS'UN GUNCELLENMESi
Hazir siiriiclileri giincellemisken Windows'un
kendisini de glincelleyelim. Malum higbir
Windows sorunsuz ol-
=/Bl= muyor ve hi¢cbir Win-
dows da ¢iktigr gibi
kalmiyor. Hadi bunlari

= i Db deiees

(I S T o S ol ol

+

= WAMENG 300107 S5 Dudh Darvece
= FTHOOL4K

kg Husan Bedef e Do
2 MO ATAJATAR] controlers
ot IEEE 1364 B havit cianbiilees
o Kardmards
i Mice and other poinbing devioes:
i Meniors
B Wetver adapters
B LY st Adapher
B WICLA rFonoe Hetveorking Conkroller
' Ports {COM BLPT)

M Donanimlarinizin listesini

Aygit Yoneticisinde bulabilirsiniz.

gectik Windows'un ¢e-
sitli agilarini kullana-
rak bilgisayarlara sizan
onlarca worm ve virlis
varken bu aciklari ka-
patmamak olmaz.
Simdi Windows'u
glincellemek igin eli-
mizde iki yol mevcut.
Birincisi Service Pack
2'yi kurmak, ikincisi
ise "http://lwindow-
supdate.micro-
soft.com/" adresine
baglanip sisteminize
en uygun giincellestir-
meleri 0zel olarak seg-
mek. ikincisi kulaga
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daha hos geliyor ama bu yontemde bazen
beklenmedik sorunlar ¢ikarabiliyor. Mesela bu
yontemi izledigimde Vampire The Masqurade:
Bloodlines'i ne yaptimsa agamamistim. Ancak
Service Pack 2'de bdyle bir sorun olmadi. Tabii
ki Service Pack 2 daha stabil ama bu Service
Pack 2'nin tek basina yeterli olacagi anlamina
gelmiyor. Zira ¢iktigr giinden sonraki giincel-
lemeleri icermiyor. Onlari da otomatik giin-
cellestirmeden ya da internet sayfasindan ge-
ne ozel olarak indirmek gerekiyor.

C. GEREKLI

PROGRAMLAR

Artik sdylemeye gerek var mi bilmiyorum ama
sorusuz oyun oynamak igin DirectX'in en glin-
cel siirlimiine ihtiyacimiz var ve bu da simdi-
lik 9.0c. Ancak her DirectX 9.0c ayni degil. En
son Nisan 2006'da giincellendi ve her DX 9.0c
digerlerinden farkli. Bu isim benzerligi yii-
ziinden bazi hatalarla karsilasabilirisiniz. Bu
ylizden en mantiklisi son DX 9.0c siiriimiind
DVD'mizden yiiklemeniz.

Videolari agmak da bazen dert olabiliyor.
Bazen her video igin fakli filtreler yiiklemek
bile gerekebiliyor. Ama bunun ¢6ziimii de ¢ok
kolay. Level DVD'sinin Sirliciiler kisminda ih-
tiyaciniz olan video oynatici ve filtreleri bula-
bilirsiniz. En glizeli siirliciilerin son 7 yazilimi-
ni siradan kurmak.

Givenlik icin AVG veya AVP gibi anti-virls
yazilimlarindan birini mutlaka kullanin. 0zel-
likle AVG gibi sisteme neredeyse hig yliklen-
meyen bir anti-viriis yazilimi kullanmak da
fayda var. internetteyken mutla bir giivenlik
duvari kullanin. Ancak bu yazilimlar sisteme
yliklenecegi i¢in 6zellikle oyun oynarken in-
ternetten cikip, giivenlik duvarini kapatmak
mantikli olacaktir (tabi internetten oyun oy-
namiyorsaniz).

Son olarak da System Mechanic gibi genis
kapsamli bir bakim programini mutlaka edi-
nin. Windows'u en kolay yoldan optimize et-
mek ve performansini arttirmak bu program-
larla miimkiin. Windows'un kendi bakim
programlari ise yetersiz kaliyor. Bu program-
larla daha derli toplu ve daha sorunsuz bir
sisteme sahip olacaksiniz.

D. WINDOWS INCE AYARLARI
Oncelikle tiim ayarlarin kisiye 6zel oldugunu
ve kesinlikle dediklerimi harfiyen uygulamak
zorunda olmadiginizi belirtmek isterim. Ayrica
bazi noktalarda Windows'un en temel ayarla-
rini degistirecegiz ve bu ayalarin yanhs yapil-
masindan otlirli dogabilecek hatalardan da
biz sorumlu degiliz. Hepinize bol dikkat ve
sabir dileyerek Windows'umuzu kusa ¢evir-
meye basliyoruz.
1. Gorsel Ayarlar:
Uzun yillar Windows 98 kullanmis biri olarak
asla Windows XP'nin menii yapisina alisama-
dim. 0 ylizden alistigim daha derli toplu kla-
sik stilde kullaniyorum. Bu segenegi ekranin
en altinda bulunan durum ¢ubuguna sag tik-
layinca cikan listedeki Ozellikler sekmesindeki
Baslat Mendisii ayarlarinda bulabilirsiniz.
Hazir Windows XP'yi Windows 98 haline
¢evirmeye baslamisken tiim sistemi yoran ge-
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var kdgidindan da
kurtulsak hig¢ fena
olmaz. Ama ille de
bir duvar kagidir kul-
lanmak istiyorsaniz,
program agilis ve
kapanislarinda za-
man kazanmak igin
diisiik ¢ozilintirltikte
olanlar tercih edin.

2, Sanal Bellek
Ayarlari:
Windows bir uygula-
mayi calistirdiginda
eldeki RAM yeterli
olmazsa, sabit diskte
olusturulan sanal
bellek dosyasini RAM

dosyanin, minimum

ve maksimum de-

gerlerinin ayni bo-
7 x| yutta olmasi, her agilista farkli boyutta
bir dosya olusturulmamasi i¢in zaman
kazandirir.

Bunu ayarlamak i¢in Bilgisayarim'a
sag tiklayip Ozellikler'i segin. Gelismis
sekmesinden Performans bashgi altindaki
Ayarlar'a tiklayin. Sonra oniiniize gelen
pencerede Gelismis'e tiklayin. Sanal Bel-
lek bashgi altinda yer alan Degistir'e tik-
layin. Siiriicli bashiginin altinda "C:" (yani
Windows'un bulundugu béliimiin) segili
oldugundan emin olun. Asagida yer alan
Ozel Boyut kutucugunu isaretleyin. Simdi

TR Baslangi¢ Boyutu ve En Biiyiik Boyut sege-

Select thiz menu shyle for easy access 1o the

nekleri i¢in bir deger girmemiz gerekiyor.

Inbeirsst, e-mal, and yous favonle progiams. Bu deger, ¢ogu kisi tarafindan, sahip ol-
= dugunuz RAM miktarinin iki kati olarak
¥ Classic Start maru _Cusonize | tavsiye edilir fakat bu yanlis bir tavsiye-

Select thiz opbion 1o use the menw siye fiom
earbar versions of Windows.

M Kiasik stili kullanmak

dir. Ne kadar az RAM'iniz varsa bu dosya-
nin o kadar biiyiik olmasi, ne kadar ¢ok

performansinizi arttirir.

(3 Cancel |

RAM'iniz varsa da o kadar az olmasi daha
#ook | mantikiidir. Her iki kutucuga da belirledi-

reksiz gorsel ozelliklerinden de kurtulalim.
Bilgisayarim'a sag tiklayip Ozellikler'i secin.
Gelismis sekmesinden Performans bashigi al-
tindaki Ayarlar'a tiklayin. Oniiniize ¢ikan Gor-
sel Efektler sekmesi altinda yer alan kutucuk-
lardan En lyi Performans icin Ayarla kutucu-
gunu isaretleyin ve onaylayin.

giniz bu degeri aynen girin ve Ayarla di-
yerek ¢ikin.

Mesela 1 GB RAM'den asagl RAM kullanan-
lar, eldeki RAM'lerinin 2 kati ve lizeri bir de-
ger, 1 GB RAM'den fazla kullananlar ise 1,5
katindan disuk bir deger girebilirler. Burada
onemli olan, her iki kutucugun da degerinin
ayni olmasi, unutmayin.

3. Startup’in temizlenmesi:
Bilgisayariniza yiiklediginiz programla-
rin ¢ogu, kendini agilista otomatik ola-
rak calismak tizere Startup'a (Baslangig)
yerlestirir. Bu hem agilis siiresinin gok
uzamasina, hem de biiylik performans
kayiplarina neden olur. Ayrica zaten bu
programlari istenildiginde agmak
mumkiindiir.

Bu programlari Startup'dan kaldir-
mak icin; Baslat'dan Cahstir'a girip
“Msconfig" yazin. Oniiniize ¢ikan pence-
reden Baslangi¢ sekmesine tiklayin. Bu-
rada yer alan programlardan acilista kar-
siniza ¢ikmasini istemediklerinizi kaldi-
rin. Isterseniz Tiimiinii Devre Disi Birak
segenegini de tiklayabilirsiniz. Ama agi-
lista ihtiyaciniz olabilecek programlar
olabilecegini de unutmayin, ozellikle de
diziistii bilgisayar kullaniyorsaniz.

L.Servis Ayarlari:

Windows XP bilinyesinde kullanmadigi-
niz pek ¢ok servisi barindirir. Bunlarin
devre disi birakilmasi elbette bize per-
formans kazandiracaktir. Ancak unut-
mamak gerekir ki kullandigimiz bir ser-
visi kapatmak da basimiza ciddi sorun-
lar acabilir. Bu yiizden sadece ¢ogumu-
zun kullanmadi servisleri, aciklamalari
ile birlikte verme karari aldik. Bu saye-
de olumsuz bir durumla karsilasirsaniz
hangi servisi agmaniz gerektigini bile-
ceksiniz.

Servisleri kapatmak i¢in Baslat'dan
Cahstir't agip, "Services.msc" yazin.
Oniiniize Hizmetler bashg altinda ser-
visler ¢cikacak. Herhangi bir servisi dev-
re disi birakmak igin, o servisin ustiine
tiklayarak agin. Cikan meniide servis
durumu yazacaktir. Eger baslamissa
durdurun. Sonra baslangig tiiriinii Dev-
re Disi olarak ayarlayip, onaylayin.
Emin olmadiginiz servislere dokunma-
manizi tavsiye ederim. Ayrica degisik-
likleri timden degil de, en fazla beserli
gruplar halinde ve bilgisayari yeniden
baslatarak yapmaniz daha iyi olacaktir.

KAPATABILECEGINIZ
SERVISLER

Burada yer alan servis isimleri Win-
dows'un ingilizce siiriimii icindir. Eger
Tiirk¢e Windows kullaniyorsaniz her
hangi bir servisin ingilizce adini gor-
mek icin lizerine sag tik yapip ozellik-
lerine girebilirsiniz. En iistte yazan in-
gilizce ismidir.

Alerter: Secili kullanicilara ve bilgi-
sayarlara idari uyarilari gonderir.

BITS: Veri aktarimi igin bosta kalan
ag bant genisligini kullanir.

Aspnet State: ASP.NET ile ilgili islem
dist oturum durumlari igin destek sag-
lar.

ClipSrv: Pano Defteri Gorilintiileyici-
si'ni bilgi depolamak ve uzaktaki diger
bilgisayarlarla paylasmak icin etkinles-
tirir.

LEVEL 114 DONANIM



Browser: Agdaki bilgisayarlarin glin-
cellestirilmis listesini tutar ve bu listeyi
tarayici olarak belirlenmis bilgisayarlara
saglar (Evinizde kurulu ag varsa kaldir-
mayin).

ERSvc: Standart disi ortamlarda cali-
san hizmetler ve uygulamalar i¢in hata
bildirimine olanak saglar.

FastUserSwitchingCompatibility: Bir-
den ¢ok kullanici ortaminda yardim ge-
rektiren uygulamalara yonetim saglar.

Helpsvc: Yardim ve Destek Merkezi'ni
bu bilgisayarda calismasi i¢in etkinlestirir.

HidServ: Klavyedeki 6nceden tanimla-
nan etkin tuslari, uzaktan kumanda ve
diger ¢oklu ortam insan Arabirim Aygitla-
rina genel girdi erisimini etkinlestirir.

CiSvc: Yerel ve uzaktaki bilgisayarlarda
dosyalarin icerigini ve odzelliklerinin dizi-
nin olusturur; esnek sorgulama diliyle
dosyalara hizli erisim saglar.

PolicyAgent: IP glivenlik ilkelerini yo-
netir ve ISAKMP/Oakley (IKE) ile IP giiven-
lik siirliclisiini baslatir.

Messenger: Istemciler ve sunucular
arasinda Net Send ve Uyarici iletilerini
aktarir.

Netlogon: Etki alani igindeki bilgisa-
yarlar i¢in, hesaplarin oturum agma olay-
larinda dogrudan kimlik dogrulamayi
destekler.

Mnmsrvc: Yetkili kisilerin NetMeeting
yoluyla Windows masalistiiniize erismesi-
ni saglar.

NetDDE: Ayni veya farkli bilgisayarlar-
da calisan programlar icin Dinamik Veri
Degisimi (DDE) igin ag aktarimi ve giiven-
ligi saglar.

NetDDEdsdm: Dinamik Veri Degisimi
(DDE) ag paylasimlarini yonetir.

Sysmonlog: Onceden yapilandiriimis
zamanlama parametrelerine dayali olarak
yerel ya da uzaktaki bilgisayarlardan per-
formans verileri toplayip verileri bir giin-
llik dosyasina yazar ya da bir uyari tetik-
ler.

WmdmPmSN: Bilgisayara bagl tasina-
bilen medya aygitlarinin seri numaralari-
ni ahr.

Spooler: Yazdirma Biriktiricisi, daha

sonra yazdirmak igin
dosyalari bellege

& Svstem Tooks

yiikler (Yazici kulla- ) Address Book
niyorsaniz kaldirma- = eapodatbor
yin). Lt

RSVP: QoS'u tani- B Command Prompt
yan programlar ve & Notepad
denetim uygulama- Pairit

lari igin ag sinyalleri
ve yerel trafik dene-
tim ayarlari islevleri- 'l;':_j Synchronize

ni saglar. &) Tour Windows 3P

RDSessMgr: Uzak-
tan Yardim'i yonetir ve denetler.

Rpclocator: RPC ad hizmeti veritabanini yo-
netir.

NtmsSvc: Cikarilabilir Depolama Birimi

RemoteAccess: Yerel ag ve genis alan agi or-
tamlarinda ¢alisan isletmelere yonlendirme hiz-
metleri sunar.

Seclogon: Farkli kimlik bilgileriyle islem
baslatabilmeyi saglar.

SCardSvr: Bilgisayar tarafindan okunan akilh
kartlara erisimi yonetir.

Schedule: Kullanicinin bu bilgisayarda oto-
matiklestirilmis gorevleri yapilandirmasina ve
zamanlanasina olanak saglar.

TIntSvr: Uzaktaki bir kullanicinin bu bilgisa-
yarda oturum ag¢masina ve program calistirabil-
mesine olanak saglar ve UNIX ve Windows ta-
banli gesitli TCP/IP Telnet istemcilerini destekler.

Themes: Kullanici deneyimi temasi yoneti-
mini saglar.

UPS: Bilgisayara bagl bir kesintisiz gii¢ kay-
nagini (UPS) yonetir.

VSS: Yedek ve diger amaglar icin kullanilan
Bollim Golge Kopyalarini yonetir ve uygular.

W32Time: Agdaki tiim istemci ve sunucularda
tarih ve saat esitlemesini saglar.

WZCSVC: Kablosuz Sifir Yapilandirma; 802.11
bagdastiricilari icin otomatik yapilandirma sag-
lar

5. Acilis ve Kapanis
Optimizasyonu:

Prefetch klasoriiniin igindeki ".pf" uzantili dos-
yalarin sayisi zamanla artar. Bunun sonucunda
da agilis optimizasyonu gitgide diiser. Bu ne-
denle Windows'un yeniden organize olabilmesi
icin soz konusu "C:\Windows\Prefetch" klasorii-
niin icini en az ayda
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# Files and Settings Transfer Wizard
7] Scheduled Tasks

M Disk birlestirici ve temizleyici ok
isinize yarayacak araclardir.

NE\SYSTEM\ControlSetoo1\Control” anahtarini
etkinlestirin. Pencerenin sag tarafinda yer alan
"WaitToKillServiceTimeout" kaydina ¢ift tikla-
yin ve buradaki degeri bes saniyeye karsilik
gelen "5000" sayisi ile degistirin ve Tamam
diyerek onaylayin.

Programlari daha hizli kapatmak iginse gene
Regedit'den "HKEY_CURRENT_USER\Control Pa-
nel\Desktop" anahtarini etkinlestirin ve buradaki
"WaitToKillServiceTimeout" kaydinin degerini ge-
ne “5000" yapin. Ayni anahtar altinda bulunan
"AutoEndTasks" kaydinin degerini degistirmek
icin lizerine cift tiklayin ve agilan penceredeki
"o" degerini “1" olarak degistirin.

6. Diizenli Windows Bakimi:

a) Gereksiz Programlari Kaldirin: Bazen hem
oyunlar, hem de deneme siirimi programlar
siz farkinda olmadan gereksiz yere birikir. i1k
once kendi bilgisayarinizda hangi programin
ne ise yaradiginin farkinda olun. Belirli aralik-
larda Denetim Masasi'ndaki Program Ekle ve
Kaldir'i takip edin. Bir programi ya da oyunu
mutlaka buradan kaldirin. Buradaki listede adi
yoksa kendi Uninstall'ini kullanin.

b) Kisayollari Silin: Masaiistiinde, kullanmadi-
giniz tiim kisayollari silin. Sadece lazim olanlar
kalsin. Bu, hem masaiistiiniin diizenli kalma-
sini saglar, hem de performans artisina yol
agar.

¢) Sabit Diskleri Diizene Sokun: Bilgisayara yeni
programlar ve oyunlar yiikleyip, sildik¢e uygu-
lamalara ait dosyalar sabit diskin farkli bo-
limlerinde dagilir. Bu da, gerektiginde o dos-
yalarin sabit disk tarafindan okunabilmesi igin
daha fazla zaman ve performans kaybina yol
acar. Ayrica Windows yiiklemeler sirasinda kisa
stireli dosyalar olusturur. Bunlar herhangi bir
duruma karsi, “Temp" ve bunun gibi klasorler
icinde muhafaza edilir. Ayrica internette gez-
diginiz sitelerden kalan artiklar da bilgisayar-
da kalir. Bunlar gayet gereksiz dosyalar oldu-
gundan belli araliklarda temizlenmesi gerekir.

Bu temizleme ve diizenleme islemini en ba-
sitinden Windows'un sahip oldugu Defrag ve
Cleanup programlari ile yapabiliriz. Bu iki prog-
ram Baslat menisiindeki “Programlar\Donati-
lar\Sistem Araclari” klasoriinde bulunur. Bu is-
lemlerin alacagl zaman sabit diskinizin boyutuna
gore uzayabilir ama yapilmasi gereklidir.

Evet arkadaslar bir ayin daha sonuna gel-
dik. Umarim bu temel Windows bilgileri isinize
yaramistir. Sorunsuz bir sistem dilegiyle, gele-
cek ay goriismek lizere, hoscakalin. H



TEKNIK SERVIS

Cok dertliyim ¢ok! Gene yaz geldi, gene o bildik sikintilar... Hayattan zevk almamam igin ne varsa, bu ay-

larda karsima gikar. Bir kere havalar asiri 1sinir ve insanin yerinden kalkasi gelmez. Benimle beraber islem-
cim isinir. Diinya isinir, kiresel isinir... Sonra birden belediyelerimizin aklina ortahigi yakip yitkmak gelir. Bir
toz duman, bir giiriiltii... Bunlar yetmezmis gibi insaat sirasinda bir kablo kopar ve giinlerce elektriksiz ka-

lirim. Derdi bitmez, tasasi bitmez...

YAZIN ILK ISINAN ISLEMCI SORUSU
Selamlar Tugbek ve Olgay ikilisi. Benim
mmslm islemcimle fena halde dertte.
Havalarin isinmasiyla islemci sicakhgi tavana
vurdu. Intel Py 3.0 GHz islemcimin sicakhgr In-
tel'in kendi faniyla 80 dereceye kadar ¢ikiyordu
(ASUS PC Probe’dan baktigimda). “Eyvah! islemci
elden gidiyor." diyerek gittim Asus Vento bir ka-
sa aldim. Keske almasaydim ¢iinkii aldigim Zal-
man Fatality fan kasaya sigmadi. Degistirip Sil-
verstone Nitrogen aldim. ilk zamanlar iyiydi, 65
dereceye ulasmiyordu bile. Ama simdi ise 75 de-
recelere ulasmis durumda. Ne yapmam gerek,
liitfen yardim edin. lyi cahsmalar, simdiden te-
sekkiir ederim.
Onur Altan CAN

m Merhabalar Onur. Yaz aylarina sert
bir girisle gene beklenen oldu ve do-
nanimlarimizin isinmasiyla beraber hepimizi
bir telas sardi. Kasani degistirerek ¢ok iyi et-
missin ama keske kasani almadan evvel Zal-
man’in sitesine girip tavsiye edilen ebatlara
baksaydin. Aldigin Zalman Fatality gercekten
¢ok basarili ve sik bir fandi. Degistirmen kotii
olmus ama elden ne gelir? Simdi, ilk énce Sil-
verstone Nitrogen'deki aktif fanin dogru ¢ali-
sip ¢alismadigina bak. Fan hizini yani RPM
gaostergelerini ASUS Probe’dan kontrol et.
2500-3500 RPM civari bir rakam gérmen muh-
temel. Sorun burada degilse fanin kendisi yu-
vadan oynamis olabilir. Mayis sayisindaki Do-
nanim Ozel Dosyamizi a¢ ve fan montajini har-
fiyen uygula. Ama ilk 6nce eger islemcinin iis-
tiinde termal soliisyon varsa onlari temizle ve
yenisini siir. Kaliteli bir soliisyon kullanmaya
ve CPU’'nun iistiinden tasirmamaya gayret et.
Bu adimlari dogru sekilde uygularsan ve aktif
fanin dogru ¢alisiyorsa ve hdla problemin var-
sa ya islemci ayarlarinda bir sorun var ya da
Nitrogen sana yetmiyor (ashinda yetmesi lazim)
demektir.

Goriismek lizere, kendine iyi bak.

BIR ISTANBUL MASALI

Selam size Tugbek ve Olgay ekibi. Once-
mlikle baoyle giizel bir dergi ¢ikardiginiz
icin tesekkiir ediyor ve basarilarinizin devamini
diliyorum. Aklima takilan soruya gelecek olur-
sak, gecenlerde donanim hastasi bir arkadasima
rastladim. Arkadasimin iddiasina gore ¢ift cekir-
dekli islemcilerde, bir emulasyon yontemiyle
ikinci cekirdegi ekran karti GPU'su gibi ¢alistira-
bilecegimi, boylece oyunlardan miikemmel per-
formans alabilecegimi sdyledi. Kendisi Windows
pek sevmez, aksine goziimiin oniinde emulator
yardimiyla Windows iginde Linux ve React0S ca-
listirmis biridir. Siz bu konuda ne diisiiniiyorsu-

nuz? Bu miimkiin miidiir? Yoksa Sony'nin PS3'te
yaptigl bunun gibi bir sey mi? Yapilabildigi tak-
dirde getirisi ve gotiirlisii neler olabilir? Benim
tahminim cift cekirdek desteklemeyen oyunlar-
da miikemmel performans artisi olabilecegi yo-
niinde. Simdiden tesekkiirler...

Fethi DEMIR

m Merhabalar Fethi, bizi bu kadar sev-
digin ve yiirekten takip ettigin igin
asil biz sana tesekkiir ederiz. Soruna gelince,
badyle bir sey miimkiin degil. Soyledigin yontem
icin Windows'un farkli uygulamalari, islemci-
nin farkli g¢ekirdeklerine atamasi gerekiyor.
Bunun igin de eldeki Windows XP'nin ciddi de-
gisikliklere ihtiyaci var. Hatta bu konuya uy-
gun olarak bastan yazilmasi gerekiyor. Ciinkii
bu bahsettigin konu ¢ok ciddi bir is. Buna pa-
ralel yeni bir DirectX de yapilmali. Yani tam bir
islemler karmasasi. Bu yiizden kullanicilar ola-
rak Windows XP'den iimitleri kestik ve Vista'yi
beklemeye basladik. Bunlar arkadasinin iddia
ettigi gibi basit bir emulasyonla olacak isler
degil. Kaldi ki senin drnek gosterdigin PS3 ise
bambaska bir konu. Onu Windows ve standart
bilgisayarlarin ¢alisma prensibinden tamamen
uzak tutmak gerekiyor (Ki onun da islemcisi
disinda ayri bir GPU'su, NVIDIA RSX var -T0).
Ciinkii tamamen farkl yapilar.

Kendine iyi bak, goriismek iizere.

RAM'LERDE GORULMEMIS OLAY!

Oncelikle ilgi cekici bir bashk kullandigim
m icin senden oziir diliyorum ama ne yapa-
cagimi bilemedim. Yazin iki adet 512MB RAM'e sa-
hip bir bilgisayar aldim. Bilgisayarin i¢inde iki adet
RAM goriinse de bilgisayarin 6zelliklerime bakti-
gimda toplamda 512MB RAM goriiyorum. Benim
RAM'lerimde sorun olabilir mi, varsa ne gibi bir
sorun vardir?

MMORPG'lerde (WoW) baglanti FPS'yi etkiler
mi? Bende 0zellikle bir siire boyunca takilmalar
yasaniyor ve ozellikle yeni bolgelere girdigimde
(512 KBPS

Kablo Net kullaniyorum). GeForce FX 5500 sa-
hibiyim, FPS'yi artritmak icin ATI Radeon X1600 PRO
alacagim. Kablonetten ADSL'e gecip ekran kartini
upgrade etmem (sanirim GeForce FX 5500 ile X1600
Pro arasinda cok fark var) yeterli olacak mi?

Tesekkiir ederim.

Giiltekin GUNDUZ

Merhabalar Giiltekin, boyle bir baslik
m kullandigin igin oziir dilemene gerek
yok. Merak etme. RAM'lerinin durumu hayli il-
ging. Ciinkii eger iki adet 512MB Ram takiliysa

toplamda 1 GB goziikmesi lazim. Simdi iki sorun
iizerinde duracagiz: Ya RAM'lerden biri yerinden

-0lgaY Ertez

oynadi, bilgisayar sadece birini goriiyor.
Ya da sende iki adet 256MB RAM var. Sim-
di iki RAM'in diizgiin okunup, okunmadi-
gini Bios'dan kontrol et. Eger tek slotta
RAM var gdoriiniiyorsa bilgisayari kapat ve
RAM’leri sok. Dikkatlice yerlerine tekrar
oturt, hatta bir RAM'i tak, bilgisayari tek-
rar ag, ¢alistigindan emin ol, digerine oy-
le geg. Boylelikle eger RAM'lerde bir sorun
varsa hangi RAM'den kaynaklandigini 6g-
renirsin. Bu arada eger tek RAM takiliyken
ekranda 256 MB RAM gaoziikiirse de elin-
deki RAM'lerin 256MB’lik oldugu ortaya
¢tkmis olur.

Devasa online oyunlarda baglanti cid-
di bir faktor. Baglanti hizindaki yavasla-
ma muhtemel olarak FPS'yi etkilemistir.
Bu yiizden net kapasiten 512 KBs oldugu
halde bunun ne kadarinin aktif oldugunu
sina. Diger yandan ekran kartini degistir-
mekle de ¢ok iyi bir is yapacaksin. Zira
GeForce FX 5500'iin vakti ¢oktan gegmisti.
(Ayrica yeni béliimleri yiiklerken takiima
olmasi RAM ve sabit disk performansinin
diistiigiinii de gosterir. Disk birlestirme is-
lemini yapman ve RAM’lerdeki sorunu
¢6zmen de bir par¢a rahatlatabilir seni.
-T0)

Kendine iyi bak, goriismek iizere.

UYGUNDUR
mSevgili Level ahalisi, nasilsiniz?
lyisinizdir umarim. Ekran karti
olarak Sapphire X1800XT almay! diisiinii-
yorum. Yapmis oldugunuz ekran karti in-
celemesinden yola ¢ikarak karar verdim.
Sizce de dogru bir karar mi, 6grenmek is-
tedim. Bir de anakart olarak Intel
D101GGCL almayi diistintiyorum (biitiin
para ekran kartina gidiyor da). Tek soru-
num anakartin tiimlesik Radeon X300
ekran karti olmasi. Acaba bu durum be-
nim X1800XT'nin performansina etkiler
mi? Su anda elimde Py 3.0 Ghz islemci ve
512 MB DDR Ram var. Umarim sectigim
parcalarla uyuyordur. Simdiden tesekkiir
ederim ve basarilarinizin devamini dile-
rim.
Umut BENZER (Jun Tao)

m Merhabalar Umut. Se¢mis oldu-
gun ekran kartindan yana hig-
bir siiphen olmasin. Gergekten de canavar
gibi bir kart (Ama X1800 XT almisken biraz
daha zorlayip X1900 XT almak ¢ok daha
mantikli olabilir. Ne kadara bulabildigine
bagh elbette. -T0). Ancak anakart icin
daha iyi bir model bakabilirdin. Zira seg-




mis oldugun model Intel'in alt seviye
iiriinlerinden biri ve X1800XT ile pek bir si-
ritiyor. Ancak uyumluluk konusunda bir
problem olacagini sanmam. Zira ekran
karti igin PCI-Ex slotunun olmasi yeterli.
Tiimlesik ekran karti konusunda da bir
endisen olmasin.

Biz tesekkiir ederiz, kendine iyi bak.

AH BIR NINTENDOM OLSA!
Oncelikle herkese selamlar. Ben
m uzun zamandir izledigim Nintendo
videolarinin etkisi altindayim. Ninten-
do'nun yeni konsolundaki kontrolleri cok
begendim ve bu yeni konsolu biran evvel
edinmek igin sabirsizlaniyorum. Ancak hig
bir seyi denemeden almayacagim konu-
sunda yeminliyim. Nintendo Tiirkiye'de
yaygin olmadigi igin endiseliyim. Bu konu-
da ne yapabilirim? Yardimc olursaniz ger-
¢ekten ¢cok mutlu olurum.
Zahit Oztekin

m Merhabalar Zahit. istanbul,
izmir ya da Ankara’da oturu-

yorsan, biiyiik kitap evlerinde Nintendo

Tiirkiye'nin tanitim standlari ile karsilasmis ol-
man miimkiin. Nintendo Tiirkiye'de var ve ak-
tif. Ama yeni girdigi icin Playstation 2 kadar
yaygin degil. Bu yazdigim sehirlerin dort bir
yaninda, ozellikle biiyiik alisveris merkezlerin-
de deneme noktalari mevcut. Yakin zamanda
ise daha pek ¢ok sehirde aktif olacaklarindan
da eminim. Nintendo Wii bu Kasim'da ¢ikti-
ginda ise Tiirkiye'ye geleceginden de kuskum
yok. 0 zaman tanitim noktalarinda istedigin
kadar deneyebileceksin.

Kendine iyi bak, goriismek iizere.

BATIK SIRKET

iyi giinler Level ailesi. Gecen sene aldi-
mglm LG marka CD-RW diin bozuldu.
Bende hig lizlilmedim nasil olsa garantisi var
diye. Bu sabah siirliciiyii kaptigim gibi kostum
aldigim magazaya (Kadikdy de oluyor bu yer).
Ama gittigimde ¢ok buytik bir siirprizle karsilas-
tim. Magaza (Extrem Bilesim) kapanmis. Kapida
da "Yakinda Hizmetinizdeyiz" gibisinden bir ya-
z1. Sordum, sorusturdum maalesef iflas etmisler.
Simdi ne olcak benim CD-RW. Elimde mi patladi
yoksa garantisinden faydalanmamin bir yolu var
mi? Cevaplarsaniz ¢ok sevinirim.

Simdiden tesekkiirler.
Mert Sunman (McMertLaren)

Merhabalar Mert. Su an en az senin kadar ben
de sok gegiriyorum ¢iinkii ayni yerden benim
de aldigim tomarla iiriiniim var. Ancak bizi al-
m digimiz yer baglamaz, bu isin distri-
biitorii var, yetkili bayisi var. Neydi
LG'nin distribiitorii? Hah tamam Ufotek’i ari-
yorsun (Telefon: (212) 336 61 00) durumunu an-
latiyorsun. Onlar da sana yardimci oluyorlar.

Bu kadar basit. Eger yardimci olmazlarsa gidip
topluca basiyoruz mese odunlariyla.

Hangisi daha kotli, Temmuz'un 15'ine kadar
sinav olmak mi, saatlerce rapor hazirlamak mi?
Bir de o rapor hazirladigin bilgisayarin sicak ha-
va yiiziinden sapitmasi ve bir daha diizelmeme-
si mi? Hay ben boyle {iniversite reaktorliigiiniin,
hay boyle havanin, hay basmayan tusun, hay
eriyen asfaltin! H

Not: ikinci bir emre kadar Olgay'in toplum
icine salinmasi, insanlar ile gorlismesi yasak-
lanmistir! - Midduriyet

DONANIM
PAZARI

TEKNiK SERVIS

Teknik Servis'e iletmek istediginiz sorularimizi donan-
im@level.com.tr adresine yollayabilirsiniz. Gelen e-
mail'lere birebir cevap verilmemekte secilen mektuplar
Teknik Servis kosesinde cevaplanmaktadir.

Dolarin son ii¢ yildaki en yiiksek seviyesine ulasmasiyla bilgisayar fiyatlarinda
korkung artis yasandi. Ama yine de yaz aylarinda piyasalarin durgun olmasi ve
stoklarin azalmasi nedeniyle yeni sistem alacaklarin elini cabuk tutmasi ya da ye-
ni parti diriinler icin sonbahara kadar beklemeleri gerekiyor. Havalar isinirken de
son bir uyari, alacaginiz sogutucularin takacaginiz iiriine (islemci, ekran karti vs.)
uyumlu oldugundan ve yer problemi (kasaya sigmama, slotlardan tasma vs.) ey-
dana getirmeyeceginden mutlaka emin olun.

shop.arena.com.tr

Ekonomik

ideal

Entegre
Asus TA-211
Logitech Internet Pro

AlTech X-750F

AMD Athlon 64 3200+ (Venice)
ASUS A8V-E SE (BIOS 100L)
512MB DDR-400 Kingston (CL 2.5) $50
Samsung 80GB SATAIl 7200RPM 8MB $50
Asus EAX1300Pro/TD/256MB
Samsung 797MB Flat 17"
Samsung 52/32/52/16 Combo

$118

$59

$99

$159
$29
$0
$55

$15

$7

www.bogazici.com.tr
www.hepsiburada.com
www.eksenbilgisayar.com

Asagidaki triinleri bulabileceginiz online magazalar

www.kangurum.com
www.gold.com.tr
www.vatanbilgisayar.com
www.hs.com.tr

AMD Athlon 64 FX-62 (939 Pin) $1,671
ASUS ASN32-SLI Deluxe (BIOS 0806) $219
Mushkin Redline P4000 2GB $463
2xSamsung 300GB SATAII (Raid 0) $230
Leadtek 7950GX2 TDH $799
BenQ LCD FP93GX $469
Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW S41
Sound Blaster X-Fi Fatality $286
Coolermaster Stacker $165
Logitech G15 $86
Logitech G5 Sk

$7

TEKINIK SEJHViS—

$1,311

Not: Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV orani iiriin gruplan arasinda farklilik gostermektedir. Fiyatlar ithalatgilardan degil belirtilen online magazalardan alinmistir. Bu yiizden incelemelerde
belirtilen fiyatlardan ve baska magazalardaki fiyatlardan farkl olabilir. Fiyatlar verilirken magazalar iginde en diisiik olan deger segilmistir. Tavsiye edilen iiriinlerin tiimii denemistir.




eguven@level.com.tr
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CALL OF CTHULHU (ALTERNATIF SON)
DARK CORNERS OF THE EARTH

YETERINCE KORKMADIYSANIZ, DAHA BUYUK BiR ZORLUGA NE DERSINiz?

Boylesine bir oyunu A Mythos (Mythos Specialist) derecesiyle bitirebil-
menin oldukga zor oldugunu sdyleyerek baslayalim. Oncelikle bu dere-
ceye ulasmak icin oyunu %100 tamamlamis olmaniz gerek; bazi oyun-
larda %100 tamamlama ulasilabilecek en son derece olsa bile, bu
oyunca bu yalnizca en iyinin de iyisi olmaniz i¢in gereksinimlerden bir
tanesi.

Once oyunu %100 ile bitirmek i¢cin yapmamiz gerekenler sorusuna
cevap verelim. Bunun i¢in oyundaki 3 kategorideki tiim Journal
Entry'leri (glinliik yazilari) toplamaniz gerekiyor. Bunlar yazilarin kate-
gorileri ve isimleri su sekilde:

Podium Sermon

Dairy of a Cult Member

The Boston Glove, 20th August 1909
Arkham Advertiser, 6th February 1922
Diary of Brian Burnham

Innsmouth Courier, 19th June 1846
Arkham Advertiser, 7th February 1922
Diary of Thomas Waite

Ramona Waite's Coloring Book

Post Mortem Records

Diary of the Church Minister

Postcard

Registry of Births, Deaths and Marriages
Ship Logs of Captain Obed Marsh
Letter from Sebastian Marsh

Diary of Robert Marsh

Diary of One of the Crew

Lab Notes of Esther Marsh

Pnakotica

Book of Dagon
Oaths of Dagon
I'a Dagon
Ponape Scripture
Tablets of Dagon

September 6, 1915 A Local Disturbance
1916 — 1921 Missing Entries

February 6, 1922 A Shadowed Past
February 6, 1922 New Client
February 7, 1922 The Gilman Hotel
February 7, 1922 Church Refuge
February 7, 1922 Jailbreak

February 8, 1922 The Feds

February 9, 1922 The Order of Dagon
February 10, 1922 The Cutter Urania
February 10, 1922 The Reef of Satan
February 10, 1922 The Dark Depths
February 18, 1922 Suicide Note

Tuim bu yazilar topladiginizda oyunu %7100 derece ile bitirebiliyorsu-
nuz. Gelelim diger gereksinimlere:

+ Refinery'deki tiifegi bulmalisiniz (giristeki ofis kapilarinin bir tanesinin
arkasinda)

* Ruth'u kirislerden kurtarmalisiniz

+ Bot saldinsi sirasinda mimkiin oldugunca ¢ok denizciyi kurtarmalisi-
niz.

+ Oyunu ii¢ buguk saatten daha kisa siirede bitirmelisiniz.

+ 30'dan az kayit yapmalisiniz.

Eger oyunu 5'ten az kayitla bitirirseniz Bonus derece kazanirsiniz, an-
cak %100 tamamlamadiysaniz A derecesine erisemezsiniz. Eger oyunu 5
saatten kisa siirede bitirirseniz (B derecesine karsilik gelen) ama 5'ten az
kayit yapar ve %100 tamamlarsaniz o zaman bonus derece ile A derecesine

yiikselmis olursunuz.

Bu dereceye ulastiginizda oyunun iyi sonunu izleyebileceksiniz, bu son
digerinden biraz daha uzun siiriiyor ve sizin Ustiin irk ile olan iliskinize bi-
raz daha fazla agikhk getiriyor. Eger 'ben ugrasamam bunlarla’ diyorsaniz
bu sonu http://www.youtube.com/watch?v=d6iBni7NeqM adresinden de
izleyebilirsiniz. B
Eser Giiven equven@level.com.tr




OBLIVION = MASTER EGITMEN REHBERI

Egitmenler ayni Morrowind'de oldugu gibi istediginiz bir yeteneginizi parasi karsiliginda bir birim gelistiren kisiler; 21 yetenegin her biri igin 2
Apprentice, 2 Journeyman ve bir tane Master egitmen bulunuyor. Apprentice seviyesindeki egitmenler yetenegini o ile 40 arasinda, Journeyman
seviyesindeki egitmenler 40 ile 70 arasinda gelistiriyorlar. 70 ile 100 arasinda gelistiren Master egitmenleri bulmak igin ise dncelikle yeteneginizi
70 yapmaniz ve Journeyman egitmenden Master egitmenin yerini 6grenmeniz gerekli. Master egitmene gittiginizde size ufak bir gorev verecek,
bundan sonra da hizmetlerini size sunacak. Bulundugunuz yer Cyrodiil de olsa, egitim sart... B

ACROBATICS ALCHEMY ALTERATION

Aerin'i bulmak igin Azura's Shrine'a gi-
din ve doguya (daglara) dogru yiiriimeye
baslayin. Bir siire sonra Aerin'in kampi-
na ulasacaksiniz ama orada yalnizca
Torbern isminde birinin yasadigini gore-
ceksiniz. Onunla egitim hakkinda ko-
nustugunuzda size gorev vermeden yar-
dim etmeyi kabul edecektir.

Master egitmen Sinderion'u Skin-
grad'da, West Weald'de bulacaksiniz.
Size yardim etmek igin Cyrodiil'deki en
iyi saraptan iki sise isteyecek. Bu sarap-
lar Tarnika ve Surlie Brothers Vintage
399. Bu saraplari Castle Skingrad'in Di-
ning Hall'daki kapidan ulasacaginiz sa-
rap mahzeninde bulabilirsiniz. Buldu-
gunuz siselerin 399 yilina ait oldugun-
dan emin olun ve Sinderion'a gotiiriin.

Master egitmen Tooth-in-Sea'yi Bra-
vil'in kuzeyindeki kampinda bulacaksi-
niz. Onunla sabah konustugunuz zaman
onu takip etmenizi isteyecek. Bu test
icin 3 saat boyunca suyun altinda dur-
maniz gerekiyor (gergek siireyle 15 daki-
ka), bunu basarmak igin de elinizde
Water Breathing biiyiisii veya bu etkiyi
veren biiyiili bir esya bulunmasi lazim
(irk olarak Argonian segmediyseniz).

ARMORER ATHLETICS BLADE

Master egitmen Gin-Wulm'u giin bo-
yunca Imperial City Market District'te
bulabilirsiniz. Size Hazadir isminin sizin
icin ne ifade ettigini soracak. Bunu 6g-
renmek igin First Edition kitap diikkani-
na gidin ve Armorer's Challenge kitabini
satin alin. Bu kitabi okudugunuzda Ar-
morer yeteneginiz bir puan artacak.
Simdi Gin-Wulm'un yanina gittiginizde
sorusuna cevap verebilecek ve hizmet-
lerinden faydalanabileceksiniz.

Rusia Bradus'u Anvil'de Silgor Bradus'un
evinde bulacaksiniz. Sizi egitmesi igin
yapmaniz gereken tek sey haritada en
az 30 yer kesfetmis olmak. Eger bu ge-
reksinimi karsilayamadiysaniz etrafta
biraz daha dolasin ve yeni yerler kesfe-
din.

Alix Lencolia'yr Imperial City'nin gline-
yindeki Faregyl Inn'de bulacaksiniz.
Hizmetlerinden yararlanmaniz igin yap-
maniz gereken en az 20 Fame veya In-
famy degerine sahip olmak. Ama zaten
bu seviyeye gelmis biri olarak bu deger-
lere ulasmak icin yeterince gorev yap-
missinizdir.

Block I BLUNT CONJURATION

Journeyman egitmenler size Andragil'in
evini gosterecekler. Onun igin yapmaniz
gereken ufak bir test var, o da bir daki-

Irene Metrick'i geceleri Imperial City
Market District'te bulabilirsiniz. Onun si-
zi egitmesi igin simdiye kadar en az 50

nuz.

DESTRUCTION

Bralsa Andaren'i Shrine of Sanguine'in
(ve Skingrad'in) kuzeybatisinda bula-
caksiniz. Sizi egitmek igin dncelikle 20
ayl postu getirmeniz gerektigini soyle-
yecek. Ayilari ister kendiniz dldirebilir, .
ister gesitli diikkanlardan ayi postu satin 155

. alabilirsiniz.

ka boyunca tiim saldirilarini bloklamak.
Elinizde kalkan olduguna gore bu testi
hi¢ zorlanmadan gecebilirsiniz. Eger ona
saldirirsaniz gorevde basarisiz olursu-

kisiyi 6ldiirmiis olmaniz gerekiyor. Eger pilLLL;

bu saylya ulasamadiysaniz elinizi biraz "

daha kana bulamaniz gerekiyor demek- ]
% )

tir.

b
-
e/

Olyn Seran'i Molag Bal Daedric Shrine'da
bulacaksiniz. Hizmetlerinden faydalan-
mak icin bir Faded Wraith g¢agirmaniz
lazim. Bu biiyiiyli Chorrol Mage Gu-
ild'deki Athragar'dan alabilir ve Conju-
ration yeteneginiz 75 ise yapabilirsiniz.
Olyn'in dniinde Faded Wraith ¢agirin ve
tekrar konusun

HAND TO HAND HEAVY ARMOR

Helvius Cecia'yl Bruma'daki evinde bu-
labilirsiniz. Sizden tek istedigi ona bir
stire yumruk atmaniz. Déviise basladigin
zaman hemen blok alacaktir, Bu yete-
neginiz zaten 70'in lizerinde oldugun-
dan onu dovmekte pek zorlanmayacak
ve sizi egitmesini saglayabileceksiniz.

Pranal’ Imperial City'nin kuzeyindeki
Roxey Inn'de bulacaksiniz. Sizden ayni
yerdeki Malene'ye 4 Silver Cup ve Silver
Pithcer almanizi istiyor. Bunlari Copius
Coinpurse diikkaninda bulabilirsiniz.
Eger stokta istediginiz kadar yoksa bir
iki giin bekleyerek stogun dolmasini
saglayabilirsiniz. Bunlari Malene'yeverip
Pranal ile konusun.

HILEKAR PC

True Crime: New York City
100 Bad Cop puani: Oyunu dondurun
ve CompStat/Map ekranina girin. Shift
+ F tuslarina basil tutarak Space tu-
suna 3 kere basin.

100 Career puani: Oyunu dondurun ve
CompStat/Map ekranina girin. Shift + F
tuslarina basili tutarak Delete tusuna
3 kere basin.

Béliim segimi: Oyunu dondurun ve
CompStat/Map ekranina girin. Shift + F
tuslarina basili tutarak Enter tusuna 3
kere basin.

Half-Life 2: Episode One

Steam'i agin ve Play Games meniisiine
gidip HF 2: EQ"1 segin. Sag tik yapin ve
Properties'den Launch Option'a tikla-

yip -console yazin. 0K'e tiklayin ve
kapatin. HL2: EQ'1 agin ve oyuna girin.
Konsolu (~) agin ve sv_cheats 1 yazip
enter'a basin. Daha sonra asagidaki
kodlari girerek hileleri aktiflestirebilir-
siniz (Eger oyunu Steam {izerinden
yliklemisseniz oyuna —applaunch
—dev —tconsole komutuyla baslayin).
God mod: god

Belirtilen item'le baslama. Give <nes-
ne adi>

Tiim silahlar: impulse 101

Harita listesi: maps

Enerjiyi azaltma: buddha

Shotgun igin maksimum kursun sayi-
sini belirleme: sk_max_buckshot <sa-
yr>

Pulse Rifle igin maksimum kursun sa-

yisini belirleme: sk_max_ar2 <sayi>
RPG igin maksimum kursun sayisini
belirleme: sk_max_rpg_round <sa-
yi>

Shotgun icin hasar degerini belirle-
me: sk_plr_dmg_buckshot <sayi>
Crossbow i¢in hasar degerini belirle-
me: sk_pls_dmg_crowbar
Submachine gun igin hasar degerini
belirleme: sk_plr_dmg_smgi
Granades igin hasar degerini belir-
leme: sk_plr_dmg_grenade

Desperados 2:

Cooper's Revenge

Oyun esnasinda arno yazarak hile
modunu aktiflestirin ve asagidaki
kodlari girin.

Herkes donar: Ctrl + F3

God mod, ekstra cephane ve item-
ler: Ctrl + Fy

Goriinmezlik: Shift + Fy

Bolimi gegmek: Ctrl + F12

The Da Vinci Code
Option'dan Codes ekranina gelin ve
asagidaki hileleri aynen yazin.

God mod (her iki karakterle de uy-
gulanmah): Vitruvian Man

(ift saghk: Sacred Feminine

Tek yumrukta dliim: Phillips Exeter
Béliim segimi: Clos Luce 1519

Tiim bonuslar: Et in Arcadia ego B

I_
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Lwsion ] LIGHT ARMOR [ MARKSMAN |

Martina Floria'yl Arcane Unlver5|ty de J'bari'yi Leyawiin'in giineydogu kdse- Alawen'i Anvil'in dogusunda Troll Cand-
bulabilirsiniz. Size verecegi gorev olduk- sindeki evinde bulacaksiniz ve sizden = le Camp'ta bulacaksiniz. Sizden ona bir
¢a kolay, 10 tane Welkynd Stone bulup ona bir Elven Cuirass gotiirmenizi iste- "."i_fﬁ\};". Elven Bow gotiirmenizi isteyecek. Bu
fg"-r L ona getirmek. Bu taslari tiim Ayleid ha- yecek. Bu giysiyi genellikle haydutlar | "_#,' egitmen gorevleri arasinda en zor olani
rabelerinde bulabilirsiniz. Bir iki tanesi- tasiyor, Imperial City'nin batisindaki Fa- o ¢linkii bu silahi bulmak pek kolay degil.
ni gezerek taslar topladiktan sonra nacasecul'daki haydutlar dldiirerek bu (m Haritadaki gesitli Fort'lara gidip haydut-
Martina'ya donerek hizmetlerinden fay- giysiyi alabilirsiniz. C,/‘L o larla déviismeli ve birinin bu silahi dii-
dalanabilirsiniz. =T slirmesini beklemelisiniz. Gorevin iyi ta-
rafi yayl tasimanizin yeterli olmasi, ona
vermek zorunda degilsiniz.

MERCANTILE MYSTICISM RESTORATION

Paloniyra'yl Imperial City Market Dis- Dagail'i Leyawiin Mage Guild'de bulabi- L Oleta'yi ilk Oblivion Gate'i (Kvatch) ka-
@ trict'te Divine Elegance diikkanina bula- lirsiniz. Sizden tek istedigi 3 tane Oblivi- ] _QL‘L.:#} pattiktan sonra sapelde bulabilirsiniz.
Al o

bilirsiniz. Onu hizmetlerinden faydala- r on Gate'i kapatmis olmaniz. Zaten ana Ancak hizmetlerinden faydalanabilmek
nabilmek i¢in onunla konustugunuz za- b ".:_ hikayede ilerlediyseniz bu gereksinimi icin sehri tamamen diismanlardan te-

man yaninizda 10000'den fazla altin ol- = karsilamissiniz demektir. Aksi halde ha- ,L mizlemis olmaniz gerekli. Bunu yaptigi-
mali, boylece sizi egitmeyi kabul ede- v ritadaki diger Oblivion Gate'lere gidin ve %:*rj nizda o da Kvatch'in giineyindeki kam-
cek. kapattiktan sonra geri doniip tekrar ko- W pa gidecek ve sizi egitmeye baslayacak.

nusun.

SECURITY SNEAK

J'baana'yl Imperial City Prison District'te
bulacaksiniz. Onunla parmakliklarin ar-

Marana Rian'i Imperial City Temple Dis-
trict'te bulabilirsiniz. Yapmaniz gereken
izerinden en sevdigi parasini arakla-

maniz. Konusmanin ardindan yiizii size
doniik olacagindan dncelikle blogun et-

rafini dolasin, ardindan Sneak moduna
gecerek arkasindan yaklasin. Parasini
¢almay! basardiginizda sizi egitmeyi ka-
bul edecektir.

dindan konusun, Bravil'deki S'kriv-

va'nin yanina gidin, notunu alin ve bu

notu J'baana'ya getirin. Iste bu kadar

basit. N

Tandilwe'yi Imperial City Temple District'te bulacaksiniz. Goreviniz Cyrodiil'deki tiim dilenciler ile
konusmak. Imperial City'de 5, Anvil, Bruma, Bravil, Cheydinhal, Chorrol, Leyawiin ve Skingrad'da 2
tane olmak lizere toplam 19 dilenci bulunuyor. Eger dilencilerden bazilarini bulamazsaniz 6lmiis
olabilirler, eger onlari siz dldiirmediyseniz gorevi etkilemeyecektir. Sehirlerde Detect Life biiyiisiinii
kullanarak dilencileri rahat¢a bulabilirsiniz. Aradiginiz isimler sunlar: Imperial City — Fralav the Fa-
ker, No Coins Draninus, Puny Ancus, Ragbag Buntara, Simplicia the Slow. Anvil — Imus the Dull,

Penniless Olvus. Bravil — Cosmus the Cheat, Wretched Aia. Bruma - Fetid Jofnhild, Jorck the Out- Not: Ana Quest ve Thie s Gui[d ta

cast. Cheydinhal — Bruccius the Orphan, Luckless Lucina. Chorrol — Lazy Kaslowyn, Nermus the Mo- e oe . . . DGl

och. Leyawiin — Deeh the Scalawag, Rancid Ra'dirsha. Skingrad — Foul Fagus, Nigidus the Needy. gozumlerml bu aykl CD'mizin EXTRA
boliimiinde PDF dokiimani olarak bulabi
lirsiniz.

HILEKAR PS2

GTA: Liberty City Stories
Tiim hileleri oyun esnasinda yapma-
niz gerek.

250.000 Dolar: L1, R1, Uggen, L1, R1,
Daire, L1, R1.

Silahlar (1): Yukari, Kare, Kare, Asagi,
Sol, Kare, Kare, Sag.

Silahlar (2): Yukari, Daire, Daire,
Asagl, Sol, Daire, Daire, Sag.

Silahlar (3): Yukari, X, X, Asagi, Sol,
X, X, Sag.

Tam Saghk: L1, R1, X, L1, R1, Kare, L1,
R1.

Body Armor: L1, R1, Daire, L1, R1, X,
L1, R1.

Aranma seviyesini arttirma: L1, R1,
Kare, L1, R1, Uggen, L1, R1.

Aranma seviyesini kapatma: L1, L1,

Ucgen, R1, R1, X, Kare, Daire.

Daha iyi fren yapabilen araglar: L1,
Yukari, Sol, R1, Uggen, Daire, Asagi,
X.

Tim araglari yok etmek: L1, L1, Sol,
L1, L1, Sag, X, Kare.

Araglar denizde kullanabilmek: Dai-
re, X, Asagi, Daire, X, Yukari, L1, L1.
Agresif siirliciiler: Kare, Kare, R1, X,
X, L1, Daire, Daire.

Kafalar biiylir: Asagi, Asagi, Asagl,
Daire, Daire, X, L1, R1.

Tank: L1, L1, Sol, L1, 1, Sag, Uggen,
Daire.

Jaws Unleashed
Tiim bonuslar ve 300.000 puan: Ye-
ni bir oyun baslatin ve profil adi

olarak shaaark yazin.
1 milyon puan: Yeni bir oyun baslatin
ve profil adi olarak blooood yazin.

Cars

Hilelerin aktif olabilmesi i¢in asagida-
ki kodlari yazmalisiniz.

Tiim yarislar: MATTL66

Tiim araglar: YAYCARS

Tiim pistler ve mini oyunlar: IF9ooHP
Yarisa hizh baslangi¢: IMSPEED
Sinirsiz boost: VROOOOM

Ates icinde kullanabilme: TORCHED
Tiim videolar: WATCHIT

Tiim konsept resimleri: CONC3PT

DJ ile oynayabilme: MUSIC8R

Fillmore ile oynayabilme: PEACEOT
Lizzie ile oynayabilme: OLDY2Do

Woody the Wagon ile oynayabilme:
PIXARFY

AND1 Streetball

Tiim I-Ball hareketleri: X, Uggen, Ug-
gen, X, Kare, Daire, X, Kare.

1 milyon Dolar: Daire, Uggen, Kare,
Kare, Uggen, Daire, X, Daire.

isabetli sutlar icin: Uggen, Kare, Daire,
Daire, Kare, Kare, Daire, Ucgen.

The 0G Way: Ucgen, Daire, Kare, Kare,
Daire, Uggen, X, Kare. B




HALF LIFE 2 - EPISODE ONE

TUM CHAPTER'LARDA DiKKAT ETMENIZ GEREKENLER BiR ARADA

M Antlion deliklerini arabalarla kapamazsamiz caniniz ¢ok sikilabilir.

Undue Alarm

Bu bdliim iginde en ¢ok karsilasacaginiz sorun Stalker'larin sik sik
isinize karismasi ve aktive edilmeyi bekleyen cihazlar olacaktir. So-
runu ikiye ayirmis olmamiza ragmen, ¢éziimlerinin tek olmasi sizi
mutlu edecektir: Enerji Toplari.

Eger ulasamayacaginiz bir yerdeki Stalker'r etkisiz hale getirme-
niz gerekiyorsa, ¢evrenizde bulabileceginiz enerji toplarindan birini
yergekimi silahinizla (Y(S) yakalayarak dogruca Stalker'in lizerine
gondermelisiniz. Yine ayni sekilde, ¢alismayan bir kdpri ya da
asansorii aktif hale getirmek icin enerji toplarini ilgili cihazlara
yerlestirmelisiniz.

Bollimde dikkat edilmesi gereken son nokta, cam asansorlerin
ne kadar kirilgan olduguna dair alacaginiz derstir. Bolim sonunda
bineceginiz biiylik asansore yukaridan yagan dev metal pargalarinin
carpmasini engellemelisiniz. iki biiyiik parcayr YCS ile geri firlattik-
tan sonra asansor duracak ve yeniden aktive edilmesi gerekecek.
Hizli bir sekilde etrafiniza bakinin ve calistiriimasi gereken cihazi
bulun. Enerji topunu cihazin igine sokabilmek igin oncelikle kala-
baliktan kurtulmaniz gerekiyor. Sistemin oniindeki bilgisayarlari YCS
ile sokiin ve ortalik temizlendikten sonra enerji topunu duvardan
sektirerek kullanin. Bir siire sonra ayni yontemi kullanarak isinize
(daha dogrusu asansoriiniize) burnunu sokan Stalker't da haklaya-
rak bolimi tamamlayin.

Direct Intervention

Bu bdliimde de sik sik aktive edilmesi gereken 1sin kopriileriyle
karsilasacaksiniz. Képriileri ¢alisir duruma getiren cihazlardan bazi-
larinin gesitli engeller ardina gizlenmis oldugunu gordiigiiniizde
sasirmayin. Half Life 2'nin milkemmel fizik motoru sayesinde 1sin
toplarini gesitli yiizeylerden sektirerek bilardo oynar gibi hedefe
ulasmaniz son derece kolay olacaktir.

Bir siire ilerledikten sonra sistemin ¢ekirdegiyle karsilacak ve
yakinindan ge¢mek zorunda oldugunuzu goreceksiniz. Dikkat eder-
seniz ¢ekirdegin belirli zaman araliklariyla genisleyip daraldigini
fark edebilirsiniz. iste bu daralma anlarindan birinde hizlica kosun.
Bu kisimda 3 oda ve bu odalarda bulunan 3 cihaz araciligiyla ¢ekir-
dege miidahale etmeniz gerekiyor. ilk 2 odada sorun ¢ikmasa da 3.
odada ilgili cihazi aktive etmekte zorlanabilirsiniz. Cihazi enerji to-
puyla ¢alistirdiktan sonra sistem kesintiye ugrayacak. Hemen arka-
nizi doniin ve yerdeki delikten alt kisma inin. Burada bulunan 3 ci-
hazi aktif hale getirmelisiniz. ilk ikisini calistirdiktan sonra, bir ta-
ne daha enerji topu alin ama bu sefer asansoriin lizerindeyken son
cihazi gahistirin. Aksi taktirde asansor sizi almadan yukari ¢ikar ve
isleme bastan baslamak zorunda kalirsiniz.

Lowlife
Oyunun en klostrofobik béliimiine hos geldiniz. Boliimiin neredeyse
yarisi karanlikta gegtiginden yapilmasi gereken ana is, sigorta ku-

tularint bulmak gibi goriiniiyor. Ama bunu yapmak
sandiginiz kadar basit degil. Alyx'in “Zombine" ola-
rak adlandirmayi tercih ettigi Combine + yaratik ka-
ristmi varliklar sizi epeyce ugrastiracak. Oldukga zor
olduriilen Zombine'lara karsi kullanabileceginiz en
gecerli taktik, ellerindeki bombalari yer ¢ekimi sila-
hinizla diistirmek.

Bollimde dikkat edilmesi gereken bir diger yara-
tik tiirii de Antlion'lar. Onlarla ilk karsilastiginizda

yerdeki bir tiir delikten giktiklarini fark edeceksiniz.
& Nerede bir Antlion deligi gérseniz emin olun bir de
hurda araba goreceksiniz. Hurda arabalari, yer ¢eki-
mi silahinizla iterek deliklerin lizerine getirmeli ve
Antlion'larin yer yiiziine ¢ikmasini engellemelisiniz.

Bollimiin sonlarina dogru 3 ayri Antlion deligi ve
sadece bir arabayla bas basa kalacaginiz bir alana
geleceksiniz. Oncelikle elinizdeki tek arabayi delik-
lerden birinin ilizerine kapatin ve sarkik demirler
aracihigiyla bir iist kata ¢itkin. Bu katta da bir araba
bulacak ve silahinizi kullanarak alt kata gonderdigi-
niz bu arabayla bir deligi daha kapayacaksiniz. Ayni islemi
liglincli katta bulunan arabayla da yineledikten sonra kapiyi
acabilir ve boliimiin son kismina ulasabilirsiniz.

Son kisimdaki amaciniz asansorii calisir hale getirmek. Bunu
yapmak icin asansoriin tavandan sarkan elektrik kablosunu ta-
kip edebilir ve sigorta kutusunu bulabilirsiniz. Sigortayi ¢alistir-
diktan sonra asansor gelene kadar her tiirden zombiyle savas-
maniz gerekecek. Burada kullanabileceginiz en etkili taktik, ya-
nici varilleri ve Zombine'larin ellerinde tuttuklari bombalari yer
¢ekimi silahiyla alarak onlara karsi kullanmak olacaktir.

Urban Fight

Oyunun bu kisminda "Boss Fight" olarak degerlendirilebilecek 2
karsilasma yasayacaksiniz. Bunlardan birini Antlion'larin ana-
siyla, digerini ise Combine saldiri helikopteriyle.

Savas¢l Antlion'la karsilastiginizda ortamda bolca Combine
ve normal Antlion oldugunu goreceksiniz. Boss'la kapismadan
once Combine ve Antlion'larin birbirlerini yemelerini bekleyin.
Bu arada yolun ilerisinde bulunan Antlion ¢ukurunu da hurda
bir araba yardimiyla kapayarak avantaj saglayin. Delik kapan-
diktan ve tim Combine'larin isi goriildiikten sonra koca oglanla
ilgilenme vaktiniz geldi demektir. Etrafta bol miktarda bulunan
yanici varilleri firlatarak ve yolun ortasinda bulunan agir maki-
neli sayesinde de fazladan hasar verebilirsiniz. Elinizde shotgun
olsun, yaniniza geldiginde sag tus saldirisi yapin.

Bollimdeki bir sonraki onemli karsilasmaniz olan helikopter
benzeri yaratik. Bazuka kullanin ona karsi. Catidaki bosluklar-
dan roketinizi helikopterin uzagina atin, sonra lazerle helikop-
teri gosterip roketi ona yonlendirin (yoksa helikopter roketleri-
nizi havada vurur). Bir diger taktik de roketleri sandiktan dol-
durup hizla geldiginiz koridora geri kosmak. Buradaki pencere-
lerden de helikopteri vurabilir ve daha az hasar alabilirsiniz.

Exit 17

Boliimiin basinda sizden 4-5 grup insani sag salim tren istasyonuna
ulastirmaniz istenecek. Oldukca angarya bir kissm oldugunu disiindii-
giim bu bollimu atlattiktan sonra Episode 1'in son Boss'u olan bir Stri-
der'la karsilasacaksiniz. Bu karsilasma da dncekiler gibi asiri senaryo
bagimhisi oldugundan, roketlerle dolu bir asma kata ulasincaya kadar
siirekli olarak Boss'un patlattigi deliklerden ve actigi yollardan ilerle-
melisiniz. Konteynerlerin iginden ve Ustiinden ilerleyerek, Strider'in
Obiir tarafina ulasacaksiniz. Merdivenden ¢ikip roketleri buldugunuz
katta metal levhalardan olusan paravanlar dikkatinizi cekecek. Burada
yapmaniz gereken tek sey Boss'un “Ates et, Bekle, Ates Et, Bekle" dav-
ranisinin zamanlamasina dikkat ederek bir kag isabetli roket atisi yap-
mak. Nihayet son Boss'da asagi indikten sonra sevgili Alyx ile birlikte
trene atlayip romantik bir yolculuga cikabilirsiniz. W

Hazirlayan Erce Giiven




HEROES OF MIGHT AND MAGIC 5

SiZ DELIRMEYIN DIYE BiZ KENDiMizi FEDA ETTiK

"Hava sicak, HOMM 5'te de takilmisim" diye yakinanlarin ikinci proble-
mine ¢oziim getiriyorum. En ¢ok soru aldigim 4 béliimle ilgili de piifle-
rim var. Yerim az, iyi kullanmaliyim.

1. Her kahraman ait oldugu fraksiyonun ana yetenegini son noktaya
kadar 6grenmeli. Bir darkelf'in biiyiisiine ekleyecegi elemental ha-
sari ¢ogunlukla baska bir biiyliden daha faydali olacaktir.

2. Her kahraman asagidakilerden en az birinde uzman olmali:

+ Kusatma Silahlari: Balista yliksek hasariyla bir¢ok birimden gekici-
dir. Cadirlar da ciddi rakamlarda heal edebiliyor.

+ Leadership: Birimlerin moralini yiikseltiyor. Ne kadar moral, o ka-
dar hasar.

« Luck: Ne kadar bal, o kadar critical.

+ Logistics: Haritada hareket miktarini artirir. Nerede hareket, orada
bereket.

3. Leadership ustiine direkt Diplomacy alarak basibos birimleri topla-
yabilirsiniz.

4. Para ya da XP secimlerinde genelde parayi segin. XP'yi dyle veya
bdyle kazaniyorsunuz, para ise aslanin agzinda.

5. 0yuna basladiginizda Tavern yaparak 2. kahramani gikarin. Yeni
kahramanin birimlerini (Shift ile) ana karaktere verin. Bir kahra-
manla savasirken digeriyle ortalik yerdeki kaynaklari toplayin. Kale
savunmasi i¢in de fazladan kahraman gikarabilirsiniz.

6. Ayni orduda farkh taraflardan adam bulundurmak morali azaltir.

7. Miimkiinse bir savasa girmeden yolunuzu sans\moral Shrine'larin-
dan gegirin.

8. Bir carpismaya girmeden once kaybedeceginiz maksimum birimi ve
tiirlerini kestirmeye ¢ahisin. Boylece dnemli birimlerden asgari kay-
beder, hazirliksiz yakalanmazsiniz.

9.Tastyici kahramanlar atayarak ana kahramana birim tasittirin, yol-
daki degirmenleri dolastirin.

10.0yunun ilk haftasinda yeni birimler ¢ikaran ve haftalik birim sayi-
sini artiran binalardan kurun.

11.0yunun kilit elemanlari menzilli saldirisi olan birimler. Yiiksek HP'li
birimlerden birini yanlarina getirirseniz menzilleri etkisiz kalacak-
dir. Tabii Archmage, Druid gibi bol marifetli birimler istisna. Eger
onlar saldirmadan yanlarina varamiyorsaniz verebildiginiz kadar
hasar verin.

12.Savas oncesinde yer sekillerini goz oniinden gegirin. Bir kayanin
arkasindaki okgunun yanina genis yer kaplayan bir birim koyarak
(ugan birimler harig) ona giden yollar kapatabilirsiniz.

13.The Queen-The Fall of the King: Higbir seye ugramadan kuzeye,
Dunmoor'a ilerleyin. Kaleyi alinca kalenin sag iist kdsesindeki zin-
dandan Isabel'i kurtarin. Belli araliklarla sag alt késeden Infer-

no'cular gelecek. Gereksiz savaslardan kaginarak bunlarla basa
¢ikin. Godric ya da Isabel'den birini iyice gliglendirip haritanin
sag alt kosesindeki iki kapr arasina dikerseniz disari ¢gikmaya-
caklardir. Bu arada diger kahraman ile Level atlayacak ve yete-
rince adam biriktirince asagidaki kapiya dalin.

14.The Cultist-The Conquest: Tek ve uzak bir Inferno kalesi oldu-
gundan oniiniize ¢ikacak ilk Sylvan kalesi ve sol Ustiinlizde yer
alan kalede gelisin. Gilrean gelinceye kadar miimkiin oldugun-
ca Druid ve Hunter biriktirin. Elfler atesi pek sevmediginden Fi-
reball ve Meteor Shower kullanilabilir. Phoenix'ler ile iyi bir
tankla (tercihen agacla) korunmus Druid'ler ile basa ¢ikacaksi-
niz. Hasar biiyiilerine baslamadan 6nce Weakness+Vulnerability
yapin.

15.The Necromancer-The Invasion: Bu boliimde iskelet sayisi ba-
sarinin anahtari. Markal ile canli olan her seye dalin, dliiler de
size katilacak. Isabel'i ile adalardaki kaynaklari toplayin, de-
nizde dolasan vur-kaggilari temizleyin. Biiyiiciilerin Phantom
Forces'ina karsi Mass Decay kullanin. Gorevi “dogru” okuyun.
20 iskelet ejderha istiyorsa 20 iskelet ejderha istiyordur. Upgra-
de ederseniz bir 20 tane daha iiretirsiniz.

16.The Necromancer The Lord of Heresh: Son savasta biiyiicii sii-
rekli Rakasha lizerine Phantom Forces yapacagindan sayisini
azaltin. iskelet okcularinizi Phantom ile cogaltin, rakip birimle-
rinden Mass Decay'i eksik etmeyin. Bir birime takilip kalmayin,
inisiyatifi cok iyi izleyin. Rakip erkenden vampirlerinizi kesece-
ginden stratejinizi diger birimler lizerine kurun. Olmazsa biraz
ara verin, sonra degisik bir taktik deneyin. H

Goker Nurbeyler gnurbeyler@level.com.tr
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Kalno

Divelim ki bir hafra sonu Cihangir
civarinda uyandiniz (arrxik o nasi
olur bilemem) ve soyle gizel bir
kahvaltiyla gine baslamak isti-
yorsunuz. Hemen dstdndze rahat
pir sey gecirin ve kendinizi so-
kaga atin. Zira Mmathis bir ginay-
din i¢in ‘Kahvb’va gidiyorsunuz.
Yalniz yer bulamama ih¥rimaline
kars: elinizi capuk tutmakra fay-
da var. Kahvb, anlasiddig: Gzere
Cihangir’de. Taksim meydanindan
Siraselviler’e girin Ve Firuzaga
kahvesinin bulundugu doer yola
kadar yGrdydn. Sonra sola dondn
ve biraz yirddik¥en sonra yine
sola dondn. KKapvé solda kaliyor.
Adres karisik mi geldi? Merak et-
mevin o civarda kime sorsaniz,
gosterir. Gelelim mekana, Kahvée
kdclk bir putikle sizi karsiliyor.
Burada pirrakim 5zgdln rasarimlar
bulunmakta; giyilen, rakilan cins-
¥en. Burikle oyvalandiniz veya
ovalanmadiniz ama arhik pahceye
cikma zamani. Mekan kicdk pir
pahceyle sonlaniyor ve +apii her-
kes orada rakilmak istiyor. Ma-

salar da var, minderler de. Yalniz
yerde yemege pek alisik degilse-
niz baslangicta piraz iki biklim
olapilirsiniz; ama ayaklariniz
uzatrarak vayidmanin kevfi de bir
baska. Mend bayag: zengin; sa-
dece kahvalt degil, yemek, +atliy
vs. de yemek ve icthek mdmkdn.
Kahvalridan sagmadigiw i¢in me-
ndndn geri kalani hakkindaki yo-
rumlarr size pirakiyorum. Kuru-
Yulmus domatresi, sarmisakll sal-
casiy pal-kaymadi, ev yapivw pey-
nirli pogacasiy Ytaze meyvesi ve
Akdeniz’e 5z9d diger elemanla-
rivla ‘kabvalr +abagr’ gercekien

ik/ ﬁ/m ama miz/kle 7

Ge¢en sezon Vizyona giren Me-
moirs of a Geisha Ve festivalde
gosterilen Broken Flowers, iyi
veya kd1d filmlerdi rartisilic ama
bu iki film hakkinda kesin olan
pir sey var ki, o da maziklerinin
gavet saglam oldugu ve atrmosfe-
¢ cok iyi verdigi. Amerikan pa-
gimsizlarr deyince akla gelen ilk
pirka¢ isimden piri olan Jiw Jar-
musch’un Broken Flowers’i, Bill
Murray’nin +ubhaf oyunculuguyla
akip giden ‘valniz’ bir yol filmi.
Soundirack albimind olusturan
parcalar da bu paglamda segil-

wmis. Bill Murray her arapaya bi-
nip yola cikisinda baska bir par-
¢a, baska bir rup haline eslik
ediyor. ilgin¢ olan, filmi izlerken
duvgusal purulmalar hisserseniz
de mazik paslayinca keyifli bir
yolculuga Cikapilivorsunuz; hem
fiziksel, hem de i¢sel anlamda
(There Is An End, Tell Me Now So
| Know ve Ethanopium favorile-
trimden). Memoirs of a Geisha ise
Broken Flowers gibi mitevazi bir
film degily gorkemli pir prodiksi-
yon. Dolayisiyla soundtrack alpd-
md de gayer sik. Ger¢i onca ihti-
samma ragmen Holl-
ywood yapiw pir
film oldugundan,
geysalik mdessesesini

¢ok leziz ve doyurucu. Tapii a¢
geldiginiz icin yanina pir de ka-
sarli-mantarli omler soyldyorsu-
nuz ve sonra punlari beklerken
Yaze sikilmis porrakal suyunuzu
icivorsunuz. Gerisini agzim dolu
oldugu icin anlatamiyorum amwa
bu ziyafeti pir elimde gazetem,
pir elimde or+a sekerli Tirk kah-
vem ile nokraladigiw sdyleyebili-
rime Hele bir de yaninizda sevgi-
{iniz varsa pir paska oluyor (za-
¥en bana da o ogredti) burayi.
Ilise olacak ama sehrin orrasin-
daki bu kdcik kacamag: kagir-
mayn. Bir an dnce afiyvet olsun-
lar. W

kavramsal pakiwdan ele almaya
calisirken bir hayli sig kaliyor.
Neyse ki kosrimler, renkler ve
¥apii ki mazikler hem atmosferi
hem de gdnd kur-}i/or. Sound-

Yrack icin paba isiWler bir araya
gelmis. John Williams hem peste-
lemis, hem de orkestray: yonet-
mis. Unld cellist Yo-Yo Ma ve yi-
Perlman da performanslariyla Pro
Musica Nipponia Ensemple orkes-
trasina eslik ermis. Tahmin eder-
siniz ki orraya ¢ok sik pir sound-
Feack ¢ikmise Filmin veremedigi
derinligi bu albim +ek basina ve-
rebilmis. Japon kdlrdrine 8290
enstrimanlara ve tinlara hi¢ gir-
mivorum (daha dogrusu giremiyo-
rum) zaren. Son so6zdm, pu ki al-
bdmd dinlerken, Broken Flowers
icin arapa, Memoirs of a Geisha
icin ev orram *avsiye edilir. B
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Gegen ay Tdbirak binyesinde ¢ikan Bilim ve Teknik
dergisi ¢cok plUyik bir papalik vaparak, ilk sayisin-
dan 457. savisina kadar +dwm saydaein +ek bir DVD
altinda roplayarak okuyuculariyla paylasti. Duyar
duymaz saldirdiv ama nafile; birinei paski ¢oktan
pitmisti pile. Ekim 1967 den Aralik 2005’e kadar
olan savilari vermek ne demek’i?2 Tam 39 villik bir
bilgi hazinesivdi bu DVD. Neyse ki 2. baskiya yeti-

Conavata y Yaratrklar

Uzman sinema yazare Gio~
vanni Scognamillo’nun
ddnya korku sinemas: Us-
¥+ine kapsamli eseri Ca-
navaelar, Yaratiklar, Man-
vaklary PMP nedik +a-
rafindan vayinlanwis pu-
lunmakta. IKGirapin arka-
sinda aynen sdyle vazi-
yor: “Herkdily Sipermen,
Dracula, Dok¥or Moreau,
Nosferatu, Zompiler, Ka~
eindesen Jacky Dr. Fran-
kensteiny King Kong,
Godzillay, Kurt Adamlar,

Haya/ éﬂ/inc'é...

Imaginary Forces, pir haval kurma ekipi. Ama pu
ekip sadece haval kurmakla kalmiyvor, havallerini
gdrsellestivepilivor da. Ozellikle sinema ve tele-
vizyon alaninda isim yapws pu rasariw ekibini
astinda pircofafilmin acilis jeneriginden +aniyo-
ruz. Oenegin

eny Mimic, The Island of Dr. Mo-
14
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sebildime Tim saylar PDF formati-

na ¢evrilmis ve pir arama moto-
ruyla araydizlendirilmise Yila, konu-
ya Ve isme gbre arama yapabili-
yorsunuz. Bir ilim-irfan adam ol-
masaniz pile bu saviyi kagirmama-
lisiniz. Kesinlikle arsiviik. Su an
bayilerde 3. baskisi satiliyor. B

Mmyak/a/

Yaratiklar, Ope-
radaki Haya-
letlery Mumya-
lar ve daha
neler nelete.”
Avyrica envai
¢cesit manyak-
{lary cins cins
uzavyllary aci~
masiz sapiklar,
arayip da pula-
™mayacaginiz
Ydrden psiko-
patlae, kurbani-
ni hunharca 6(-

ddren katillery +aputlarda yasa-
van dldler, eli +estereli caniler,
yeniden dirilen mMumyalar ve bi-
lumum gariplikler bu kirapta
ozenle kurcalanmwis. TGm pbunlaem
yan: sira Giovanni dstadin geg-
wmiste kalan ilging pircok film
elestirisi de Canavarlary Yaratik-
lary, Manyaklar ile gdn sigina ¢i-
kiyor. KKorku ¥irdne ve bu pag-
lamdaki fantastik sinemaya gondl
verenler bu muhtesem derlemeyi
kacirmamali. Her zaman ddnyava
gelmiyor poyle arasrirmac ka-
(emler. B

reau Ve Sphere pir donem oldukca konusulmustu.
Filmlerin van: sira Ally McBealy Band of Brothers
ve The Practice gibi saglam pazi dizilerin agulis
Jenerikleri de onlara air. Ayrica kurumsal kimlik,
gorsel efekr ve icerik, reklam ve etkilesim tasa-
eive da drdn verdikleri alanlar arasinda. Kisacasi
- konseprien uygula-
maya +am tresekkdlld
pir firma /maginary
Forces. Eger grafik
Yasariw, harekerli
grafik, gorsel efekt,
vpb. alanlarla ilgileni-
yorsaniz pu ekibi +a-
kibe alin derim; hat-
ll +a ise Imaginary For-
_ ces’da calisrigmnizi
hayal ederek basla-
Bl vabilirsiniz (detaylar
; LRl Ve Ornekler icin
(__I' FISHA www.imaginaryfor-
% ces.com). B

b )

Gavern Catak
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Bu ay Roger Waters konserinden daha onemli higbir sey yoktu.
Uzun siire de olmayacak. Bu yaz birgok konser var, ¢ok heyecan-
lanacagim ama Waters'da oldugu kadar degil...

THE HAPPIEST DAY OF OUR LIVES

Nereden baslasam, nasil anlatsam bilemiyorum. Sanirim her sey
iki ay kadar once haberi duymamla basladi. Waters geliyordu. ilk
once bir korktuk ailecek, son albiimii olan opera tarzindaki Ca
ira'dan galar diye pek de heveslenmedik; arada bir “Shine on..."
galsa yeterdi gergi. Ama sonra Pink Floyd'un parlak ¢ocugunun
Dark Side of the Moon albiimiinii bastan sona calacagini 6gre-
nince solugu Biletix gisesinde aldik :) Biletler pahaliydi. 100 li-
raydi, cok ozel kisilere ise 310 lira... Aldik insan biletlerinden,
geri sayimi baslattik.

“Bilet aldin mi?", “Bilet kalmis mi?", “Kim kim gidiyoruz”
muhabbetlerinden sonra geldi ¢atti konser giinii... Bir Anadolu
gocugu olarak Kadikdy'den Dentur (o bastaki “den” neyin kisalt-
masi anladiniz siz.) motorlariyla basladi maceramiz. 0 an anla-
dim konserdeki insan modelini; uzun sagl, siyah tisortlii, postal-
I adamlardan olusmayacagini seyircinin :)

Renk renk insan vardi, ihtiyarindan veledi-

ne; Sefiller'i oynayanindan Prens Charles karizmalisina kadar
herkesi bir araya toplamistir Waters.

Motor yaklasinca mekan bir kiigiik goriindii goziimiize, pek
15.000 kisi alacak gibi goriinmiiyordu (ama almis, duyduk resmi
kaynaklardan). Neyse, indik, girdik siraya, sira muhabbeti, kay-
nasmalar derken konser mekanina girdik. Sagda-solda gift mo-
nitor, ortada da tatmin edici bir sahne vardi. Bir siirii arkadasimi
gordiim, mutlu oldum. 0 ortamda olmak, sevdigim insanlarla ol-
mak cok giizeldi. Saninm bu kadar arkadasimla birlikte oldugum
ilk konserdi. Metalcisi, rockgisi oradaydi. Okuldan hocalarimi bile
gordiim ki zaten bu bile yeter :)

Muhabbet ede ede 2 saati devirdik ve konser basladi. Ro-
ger'im Waters'im sahneye ¢ikti. Pink Floyd'un girkin gocugunu
diinya goziiyle gorebildik. The Wall'dan "In the Flesh”le basladi
konser. Sahnedeki perdede gekigler, Waters'in o vokali, etrafima
baktigimda insanlarin yiiziindeki o saskinlik, mutluluk... Konser-
de oldugumu hissettim gergekten. Daha sonra “Mother do you
think they drop the bomb” dediginde birkag seyirciden iran bay-
raklari havalanmisti. Hatta birinin iizerinde “Have a Cigar" yazi-
yordu :) “Mother should | trust the government” dedigindeyse
seyirci tek bir agizdan cevap verdi :)

iigiincii sarki Set the Controls for the Heart of the Sun bizi
¢ok sasirtti. 0 kadar eskiye gidecegini diisiinmemistik. Saykodelik
Pink Floyd'dan da sarki dinleyip arkadaslarla birbirimizi diirtme
merasiminden sonra “Shine on You Crazy Diamond" basladi ki
zaten benim film orada koptu. Konser dncesi sahnede gordiigii-
miiz ve dalga gectigimiz fistik yesili gitarla bir Shine on galdilar
ki oliiyorduk... Gilmour'la adas Dave Kilminster en az onun ka-
dar duyguluydu.
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Ardindan "Have a Cigar"” ve “Wish You Were Here"... Seyirci
koptu, Wish you Were Here'i tek bir agizdan soyledik. Final
Cut'tan The Fletcher Memorial Home ve solo albiimlerinden Per-
fect Sense ile Leaving Beirut galdi. Fletcher Memorial ve Leaving
Beirut'da Bush'a, Blair'a, Saddam'a bir siirii gonderme vardi. 17
yasindayken Beyrut'a gittigini ve Tiirkiye'den gectigini sdyleyin-
ce seyirci iyice costu zaten ve yine iran bayraklari havalandi. Ta-
bii bu sarkilar sirasindaki video gosterimleri de cok iyiydi. Ozel-
likle g¢izgi roman sayfalariyla yapilmis olan seyircinin ilgisini
¢ekti. Sonrasinda Animals albiimiinden Sheep de gelince Wa-
ters'in tokadini yedik :)

Neyse ki 15 dakika ara verdi de, anca kendimize geldik. Yeri-
mizi aldik ve konserin ikinci yarisina hazirlandik. iste efsane al-
biim Dark Side of the Moon geliyordu... Simdiye kadar 35 milyon
yasal kopyasi satilan albiim Billboard top 200 listesinde kesinti-
siz 591 hafta ya da tam 11.4 yil gegirerek Guinness Rekorlar Kita-
bi'na girmeye hak kazanmisti. Top 200 listesinde giris ¢ikislari
da dahil tam 14 yil (741 hafta) ve Billboard'un farkl listelerinde
akillara durgunluk verici 26 yil gegirmisti.

Speak to Me/Breathe'de inanamiyorduk artik. Zaten ses dii-
zeni o kadar iyiydi ki ses sanki igimizden gegiyordu. Albiimden
farki yoktu hakikaten sarkilarin. On the Run, Time derken Money
basladi ve bazi kisimlardan éndeki “Cok Ozel Kisi"lere tepki de
geldi bu sarkida. Ama seyirci halinden memnundu yine de, her-
kesin yiizii giiliiyordu, bir tek benim oniimdeki ihtiyar Pink'gi
amca disinda... Deli ettim konser boyunca. Money basladiginda "PAR-
RAAAAAA!" diye bagirinca bir yan gozle bakti, sonra “BU DA METAAAAA-
AL!" diye bagirdigimdaysa artik kagmaya baslamisti :) Ama eglendik
be kardesim. Etrafimdaki arkadaslar da uydurdum kendime, bir ara
hep bir agizdan “HAGIINI!" diye bagiriyorduk :)

Neyse, karanlik taraf devam ediyordu... “Us and Them", “Any Co-
lour You Like" derken selamlar verildi, sahne terkedildi. Seyirci yalan-
dan da bis olsa yine “Roger" diye tezahiirat tuttu. Geri geldiler. Bom-
ba geliyordu: Another Brick in the Wall! Tek kelimeyle muhtesemdi. 17
bin kisi (ashinda 16.999 kisi. Bir camis kardes bagirmadan duruyordu
yanimizda) tek agizdan sarkiyi sdyledik. Kelime kelime, hep bir agiz-
dan soyledik... Sarki bittiginde hepimiz Fenerbahge taraftar gibi ko-
nusuyorduk. Her an agzimizdan "16y 10y 10y" sesleri gikacak gibiydi.
Seslerimiz kisildi tek sarkida :)

Yine “savasa hayir" diyen sarkilarla devam ettik. The Wall'dan sa-
vas karsiti “Vera" ve “Bring The Boys Back Home" yine seyirciyi cos-
turdu. Ki son sarki “Comfortable Numb"da ayaklarim en az on santim
havadaydi. Gozlerimi agamadim, uctum, konserin siniriydi resmen.
Gitarist Dave Kilminster'in elini 6pmek istiyorum. 30 yasinda, 33 yillik
albiimdeki sarki bu kadar giizel galinirdu...

Ve konser bitti. Waters motorla bogazin sularina agilirken seyirciye
bir selam g¢akti ve kamerasiyla bizi kaydede kaydede uzaklasti. Arka-
sinda neye ugradigini sasirmis binlerce kisi; aglayanlar, birbirlerine
sarilanlar birakti. Ama herkesin aklinda tek bir ciimle vardi: “The
happiest day of our lives"”

Aralar harig net 2.5 saat siiren konserin sark listesi:

In The Flesh

Mother

Set The Controls For The Heart Of The Sun
Shine On You Crazy Diamond

Have A Cigar

Wish You Were Here

The Fletcher Memorial Home

Perfect Sense

Leaving Beirut

Sheep

'The Dark Side Of The Moon' albiimiiniin tamami

The Happiest Days Of Our Lives + Another Brick In The Wall
Vera
Bring The Boys Back Home

Comfortably Numb

Andy Fairweather Low - Gitar

Snowy White - Gitar

Dave Kilminster - Gitar ve vokal

Graham Broad - Davul

Jon Carin - Klavye

Harry Waters - Hammond

lan Ritchie - Saksafon

Katie Kissoon, PP Arnold ve Carol Kenyon - Geri vokaller

Konserden Notlar:
6 bin metrekarelik konser alanina 36 metre genisliginde bir sahne
kuruldu.

1 bin kilogrami asan ozel 1sik diizeni tasiyacak ¢ati bulunmadigi
icin ozel bir sahne ¢atisi insa edildi.

Sahnede 15 alev makinesi, 6 duman makinesi ve 300'iin iizerinde
ufak caph ates efekti yer aldi.

rogerwatersistanbul.com
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Tugbek Olek

cnin ¢iktigr yeri sikica tuttu... Par-

maklarinin arasindan yayilan si-

cakligin dalgasi icini kavramis, kor
gibi onu yakarken... Gozleri masum ve bos

bakiyordu... Bildigi her sey gitmisti... Tek

bildigi son saniyelerinin geldigiydi... Ani bir
titreme viicudunu irpertti. Artik eskisi kadar

sicak hissetmiyordu...

Soguk dalga ayaklarindan basladi viicu-

dunu teslim almaya ve ufak ufak yukar

dogru tirmandi. Sanki kumsala vuran kiiglik
dalgalar gibi... Kiigiik gelgitlerle ve her sefe-

rinde bir par¢a daha ileri... Her seferinde

Oltime daha yakin bir renge doniyordu teni.
Soguk ilerlerken bilincini toplamaya ¢a-

baladi, diger etkenler bir anda kafasinda

belirdi...

Artik gozleri tam se¢emiyordu... Bulani-
yor ve siirekli olarak ona oyun oynuyordu...
Bir zamanlar o da oyun oynuyordu. Ama ar-
tik o sanal diinyada olmadigini ve zamani
geri alamayacagini anlamisti... Her sey bir

anda olmustu, fark etmemisti, artik geri
donme sansi yoktu...

Yavas yavas gozlerine karanlik ¢okmeye
basladi. Alttan yiikselen sogukluk ince bir si-
zi ile kalbine dokundu. Daraldigini hissetti.

Sanki kapali bir yerde gibiydi.
Nefesi sikistyor ve karanlik gi-
derek igine ¢okiiyordu. Tiim vii-
cudu kaskatr kesilmisti. 0 kadar
cok yavaslamisti ki... diistine-
miyordu bile.

ilk buz tutan kalbi oldu.
Kani hi¢ akmayacak sekilde
dondu. Nefesi kesildi. Cigerle-
rinden gelen hafif inilti durdu,
bir anda soldu. Artik ne ses ¢i-
karabiliyor ne de baska bir sey
yapiyordu. Son darbe beynine
vurmustu. Son bir hareket icin
girpiniyordu beyni. Ama buza
tutsak viicudu ona karsi geli-
yordu.

Artik sonu anladi. Belki de
bu onun igin bir baslangigti.
Beyni diistinceyi birakti. Derin
bir sessizlige biiriindii. Gozle-
rindeki alev sondii ve bos ba-
kislara yerini birakti. Artik bu-
rada degildi. Yillar 6ncesin-
deydi, her seyin basladigi giin
de... Her seyin basladig yer-
deydi...

BiR EDITORUN KAZA SONUCU OLUMU

Karsisindaki orta yash adami bastan asagi siizdii. Herhal-
de 35 yasinda vardi adam ama 16'sinda bir liseli gibi giyin-
misti. "Yaslanmaktan korkuyor demek ki" diye diisiindii. Us-
telik giysileri kadar calistigi oda da (oda denirse buna) gegen
35 yilda pek bir mesafe kat edemedigini gosteriyordu. “Bek-
ledigimden ¢ok daha ezik ¢iktin patron” diye gecirdi iginden,
asagilayici bir glilimsemeyle. Ama adam elindeki 4 sayfalik
yaziya dylesine kaptirmisti ki bunu gérmesine imkan yoktu.

- Seninle agik konusacagim delikanli, bugiline kadar oku-
dugum en giizel oyun incelemelerinden biri bu.

- Begenmenize sevindim.

- Normalde iyi oyunlar yeni yazarlara vermem. Ama senin
yetenekli oldugun ve bizim de taze kana ihtiyacimiz orta-
da. Bu yiizden ses getirecek bir oyunla baslatmak istiyo-
rum seni.

- Sen nasil istersen patron. istersen kétii adamlar karisini
becerip gebertmeden akli basina gelmeyen su siinepe
polisin hikayesini yazabilirim.

- Kimden bahsediyorsun, Max Payne mi?

Evet... Evet... 0 ezikten bahsediyorum.

L 23

Biiyiik odanin kapisinda beklerken gergindi. Hizla yiiksel-
mis, derginin basina geg¢mis olsa da hala sirkette yeni sayilir-
di. Biiylik odaya bir kez girmisti, o da yazi isleri midiirii ol-
dugu giindi. Biylik patron bizzat tebrik etmek istemisti onu
ve bu denli geng¢ olmasina sasirmisti. Simdi igeride kendisini
bir tebrik beklemediginden emindi.

Bu sefer ¢ok mu ileri gitmisti? Cizgiyi asmis miydi? Yoksa
onu kovacaklar miydi? Hayir, onu gozden c¢ikaramazlardi bu
kadar g¢abuk. Kisa siirede ¢ok basarili olmuslardi. Ayrica bu
yaptigl derginin iyiligi igindi. 0 incelemenin dyle yazilmasi
gerekiyordu. 0 kapakta o satirlar yer almaliydi. Aslinda her
sey iyi degil miydi basta? Ses getirmemis miydi son sayilari?

Aslinda su li¢ bes zibidi okur olmasa hig sorun gikmaya-
cakti. Daha derginin ¢iktigi glin ayaklanmislar, diger okurlari
da gaza getirip e-posto kampanyasi baslatmislardi. Bitiin
editorlere ve sirketin yoneticilerine onu sikayet eden mektup-
lar yagdirmislardi. Raiden igin "Kiz kilikli nonos" demesinden
¢ok Snake'e "Agzindan sigara diismeyen pasaklinin teki. Bir
kigini toplayabilse, ne maceralara atilacak kim bilir?" demesi
ayaklandirmisti onlari.

Yanindaki masada telefon bir kere ¢aldi. Telefonu agan
sekreter ona bakti ve "iceri girebilirsiniz" dedi. Kapiyi yavasca
acip basini dik tutmaya cahisarak iceri girdi. Koltugunda arka-
sina yaslanmis duran Biiylik Patron hi¢ de kizgin goriinmu-
yordu. Tersine yliziinde kocaman bir giilimseme vardi.

- Gel geng dostum gel otur soyle.
- Tesekkiir ederim efendim. Oncelikle 6ziir dilememe izin
verin. Okurlar iste... bazen fazla tepki verebiiyorlar.
- Ne 0Oziir dilemesi? Ben seni tesekkiir etmek icin ¢agirdim.
- Tesekkiir mui?
Elbette! Dergi piyasaya cikali 5 giin oldu sadece ve simdi-
den ¢ogu yerde tiikendi. Yarin ikinci baskiya giriyoruz. Hadi
bunu nasil basardigini anlat bana... &

Yazinin devamini Gizli Sayfa'dan (bkz. sayfa 5,
en alttaki kutu) okuyabilirsiniz.

‘
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KIRMIZI

eniz siyahti, gokylizii beyaz... Ay,
D daginik, beyaz bulutlarin ardin-

daydi. Bulutlarsa ayin ardinda...
Giines, ufukta asili duran adanin ardinda
topraga ¢akilmis, sirasini bekliyordu, ama
dogup dogmamakta kararsizdi; uzun ka-
natlariyla siyah denizi kirmiziya boyamak
igin... Ayin ise denizin rengini degistir-
meye cesareti yoktu. Bu yiizden olabildi-
gince yiiksekteydi sehirden, denizden,
donuk baliklardan ve plastik yosunlar-
dan... Yildizlar parildiyordu, ama deniz
siyahti, gokylizi beyaz... Bu ¢aba bosu-
naydi. Dalgalar koseli ve yiiksekti; donuk
baliklari kiracak kadar keskin, bulutlara
dokunacak kadar yiiksek... Ama dalgalar
sessizdi, hizla sahile vurmasina ragmen.
Bundan tek sikayet eden daginik kum-
dan kalenin iginde yasayan yasl karin-
calardi. Her dalgada evleri biraz daha
dagihyor, ¢evreye saciliyor; her dalgada
evlerinin bir pargasi caliniyordu. Her yi-
kimda yeni bir ev yapmak igin gevreye
sagilan pargalari topluyor ve yeni bir ev
kuruyorlardi, her defasinda kum taneleri
onlara daha agir gelse de. Sessizligi bo-
zan tek sey karincalarin mirildanmalariy-
di, ve bu sesten rahatsiz olacak kimse
yoktu sehirde. Tek yol karincalarin ufak
ayaklariyla cizdikleri, uzun, kumdan yol-
du. Kimse bu yolu takip edebilecek kadar
kiiglik degildi. Ya da o denli biiyiik...
Herkes kum tanelerinin ardinda kapana
kisiimisti bu yiizden; kimsenin kacacak
yeri yoktu. Ne kumdan yolu kullanarak
baska bir denize, ne de keskin kdseli
dalgalarin arasindan gokyiiziine ulasabi-
lirlerdi. Ne o kadar kiigliktli kimse, ne de
dalgalarin canini acitmasini goze alacak
kadar cesur... Kagittan kuslar, beyaz gok-
yiiziine yapistirilmislardi ve hareket et-
mek istediklerinde canlari yaniyordu;
her kanat girpislarinda biraz daha yirti-
liyorlardi. Ama bulutlardan yiiksekteydi
kuslar. En azindan dalgalarin keskin ko-
seleri onlara zarar veremiyordu. Ancak
bu sekilde kisa, kagittan hayatlari uzu-
yordu, ancak bu sekilde gokyiiziinde
asili kalabiliyorlardi. Ta ki giines dogana
dek... Sehirden go¢ etmek istiyorlardi,
ama buna izin vermiyordu siyah-beyaz
sehir. Her sey duragandi, her sey belir-
lenmisti ve her sey herkese uzaktaydi;
kimsenin bundan sikayeti yok gibiydi.
Ya da sikayet edecek kadar giiglii degildi
kimse.

Giines dogup dogmamakta kararsizdi;
ya yalnizca bulutlarin ardinda saklanan
ayin uzaklasmasini bekliyordu, ya da ay
sehre veda etse de bir sey degismeye-
cekti. En az siyah deniz kadar durgundu
glines; kirmizi topraga ¢akili olmasina

SERBEST CAGRISIM

ragmen sehre uzakti. Uzun, kirmizi
kanatlari soluktu. Sehirdeki her sey
gibi, herkes gibi... Kum tanelerinin
arasinda kaybolmustu Vosviddin. Bir
adim atti... Gokyiiziinde asili duran
kagittan kuslar ¢ighk atmaya basladi.
iki eliyle kulaklarini kapatti Vosviddin;
ses kulaklarini tirmahyordu. Yalnizca
tek bir dalga dengesini bozmak igin
yeterliydi. Her adiminda kum taneleri
daha fazla sariyordu gevresini, her
adiminda gitgide yok oluyordu. Karin-
calarin ¢izdikleri kumdan, uzun yolu
takip etmekten ya da dalgalari as-

Firat Akyildiz
ziine ¢akili duran kagittan kuslarin yirti-
lan parcalari ve ¢igliklari boslukta savru-
luyordu. Gokyiiziiniin iginde kaybolan
bulutlar devamli yer degistiriyordu, kose
kapmaca oynar gibi. Hizli hareket ediyor-
du her sey, her sey daginikti. Her yani
kaniyordu Vosviddin'in; elleri, kesik kalbi
ve goz kapaklari... Deniz, kanla boyandi.
Giinese gerek kalmadan... Ardina bakti
Vosviddin; yash karincalarin kumdan
evinden uzaktaydi, ayni renksiz, dikkatsiz
cizgi gibi, ayni glines gibi... Yeniden yol
almak i¢in yliziini ¢evirdi ufka dogru;
havada asili duran ada karsisindaydi.

\ Kagittan kuslar, beyaz gokyiiziine yaplst|r|lm|,slard|

ve hareket etmek istediklerinde canlari yaniyordu;
kanatlarini ¢irpmaya calistiklarinda yirtihyorlardi.

maktan baska caresi yoktu. ikisi de
imkansizdi onun igin ne var ki; kum-
dan yola sigmayacak kadar biyik,
dalgalari asamayacak kadar kiigiiktii.
Yerde donuk baliklardan arta kalan
tahta, kirik bir olta vardi. iki eliyle
dikkatlice tutarak oltayl yerden aldi
Vosviddin. Siyah denizle beyaz gokyii-
zlinii ayiran ince, renksiz gizginin dik-
katsiz hareketlerini izledi bir siire; ve
kendisini siyaha birakti.

* % %

Yol almaya ¢alisti; keskin koseli,
canini acitan dalgalarin arasinda. Her
hareketinde daha fazla kaniyordu el-
leri, ve keskin kdseli hayalleri. Gokyii-

Dondu Vosviddin; en az go¢ etmeye cali-
san baliklar kadar donuktu. Dev ada her
yani kaplamisti, dalgalara aldiris etmek-
sizin. Adaya adimini atti Vosviddin. Soluk
solugaydi ve elleri hala kaniyordu, hala
cani aciyordu. Gokyliziinii delen eski bir
merdiven vardi karsisinda; aya dogru
uzanan. Cikmaya basladi merdivenden.
Yavas yavas, dikkatlice... Kan damlalarini
ardinda birakti. Ve aya uzandi... Her yer
bembeyazdi. Yere dokundu... Renkler da-
gildi. Cebinden oltasini gikardi ve asagi-
ya, adaya dogru savurdu oltasini; giinesi
yakaladi. Kendisine dogru ¢ekmeye bas-
ladi, elinde kalan son giiciiyle. Ve kirmi-
z1, uzun, parlak kanatlarindan tutarak
yanina aldi gilinesi; deniz beyazdi, gok-
yiizii siyah...

121



Sinan Akkol

ell Kravinsky'yle tanisin. Kendisini insanliga yardim etmeye

ve yolunu aydinlatmaya adamis bir insan. Tim servetini

garesi olmayan hastaliklarin tedavisini bulmak igin kurdu-
gu bir dernege akitmis. Yetmemis, bizzat kendisi ve karisi tiim za-
manini dernegin ¢alismalarina ayirmaya baslamis.

0 da yetmiyor, sahip oldugu biitiin evleri, evsizlere yardim et-
mek igin satisa gikartiyor. Yakin gevresi “Ne yapiyorsun?" diyor.
“insanoglu icin harcadigin yetmedi mi, biraz da kendini diisiin"
diyorlar. Kravinsky'nin cevabi basit ve carpici: “Diinyada bu kadar
evsiz varken, hi¢ kimsenin iki eve ihtiyaci yoktur".

Ama Zell Kravinsky'ye servetini vermek de yetmiyor. Caninin
"kendisi i¢in olan kadarini", tek bobregini bagislamak igin hareke-
te geciyor. Bu kez, o ana kadar her hareketinde yaninda olan karisi
karsi ¢ikiyor. Hayatini iyilik ve yardimseverlige adamis olan bu 6z
verili kadin yiiregi, esinin hayatini da tehlikeye atmasina elvermi-
yor. izin vermiyor operasyona.

Bir sabah, evinin penceresinden gizlice kacip bdbrek transplan-
tasyon merkezine gidiyor Zell Kravinsky. Ve bdbregini veriyor. Ayil-
diginda, tiim arkadaslari ve karisi, ne soyleyeceklerini bilemez bir
sekilde yataginin basinda beklesirken, “bunu neden yaptigini" so-
ran gazetecilere, sdyle cevap veriyor:

“Bobregim alinirken benim 6lme ihtimalim dort binde bir idi.
Ama bobregimi alacak insanin hayatta kalma sansi birde bir. Ne-
den benim hayatim bir baska insanin hayatindan & bin kat daha
degerli olsun ki?"

icinde azicik insanlik olan herkesin bu gercek hikayeyi okudu-
gunda, hayata karsi kendi durusundan biraz olsun utanacagini dii-
stinliyorum. Boyle diistiniiyorum, ¢iinkii ben utandim. Doniip kendi
hayatima baktim ve sordum: "En son ne zaman hicbir karsilik al-
mayacagimi bile bile veya hi¢ hoslanmadigim bir kisiye, karsiliksiz
iyilik yapmistim?" Hatirlayamadim.

KARANLIGA KUFRETMEK YERINE, BiR MUM YAK

lyilik, anlayis ve hosgérii... Din, renk, diinya goriisiine bak-
madan, tiim insanlarin aralarindaki iliskilerde daima korumasi
gereken degerler. Korunmali ki bir irk, bir canl tiirii olarak insa-
noglu kainattaki yerini ve amacini bulabilsin. Bu, hem toplum,
hem de birey birey listiimiize diisen bir gorev.

insan icinde dogal olarak bulunan kétiiye yénelisle siirekli
miicadele etmek zorunda. Bunun ruhuna bindirdigi yiiklerle ya-
samak zorunda. insan hayvandan iistiindiir, ¢linkii icgiidiileriyle
ve minimum sorumluluk duygusuyla degil, beraberinde tasidigi
herkesin ve her seyin ylktumliligiyle yasamak zorundadir. Ve bu
ylizden insan sadece iggiidiileriyle hareket ederse, davranis ola-
rak hayvandan farki kalmaz. Ama tam tersi de, insanin bir melek
olmak i¢in ¢cabalamasi da korkung derecede ters tepebilir. Ulasi-
labilir mutlak iyilik yoktur bu yasamda. Bu yiizden insan, icinde-
ki kotiiltigi kabullenmeli, ama onunla aktif olarak savasmalidir.
insan olmanin amaci bence budur.

Hepimiz bu diinyaya getirdigi iyilikler oraninda var olabiliyo-
ruz. Bunda mutabikiz, degil mi? 0 zaman size su soruyu sorma-
ma izin verin: Hi¢ tanimadiginiz birisi i¢in hayatinizi tehlikeye
atar miydiniz? Tamam, bir kademe asagiya inelim. En son ne za-
man higbir karsilik beklemeden birisine yardim ettiniz? Pekala,
biraz daha asagiya... En son ne zaman "iyilik" olarak nitelendiri-
lecek bir sey yaptiniz? Herhangi bir sey? Hi¢ mi? 0 zaman sunu
soylememe izin verin: Sirtinizda yasadiginiz yiik, ruhunuzda gi-
derek biiyliyen, sebebini bilmediginiz 6rselenmenin, daralmanin
sebebi bu sorularda gizli.

Tipki Zell Kravinsky'nin ders kitaplarinda ogretilmesi gereken
ornek davranis bigcimine, igimizdeki bazi yobazlarin “gavurun
iyisi de kotlisii de birdir" diyecek oldugu gibi, igimizdeki baska
tiir bazi yobazlar da kendimizi ve sahip oldugumuz degerleri
reddederek yozlasmamiza sebep oluyor. Tiirk milleti olarak asa-
gilanmaya o kadar alismisiz ki, siirekli boynumuz biikiik dolasi-
yoruz, sonra da en olmadik sekillerde kendimizi ispatlamaya ¢a-
lisiyoruz. Boyle yapmayalim! Ben su anda oldugum kisiden zerre
kadar rahatsiz degilim. Siz de olmayin. Ben dogru bildigimi sa-
vunur, bilmedigim bir konu konusuluyorsa susar ve dinlerim. Siz
de dogru bildigimiz seyleri daima savunun, ama ilk énce “dogru
seyleri bilme" yolunda da aktif adimlar atmaya istekli olun.

Hani herkes i¢i bos ve kof bir sekilde “insan olmak ne de-
mektir? Neden buradayiz?" gibi sorularin pesinde dolanir durur
ya. Bana sorarsaniz bu sorunun cevabi o kadar yakinimizda ki,
goremiyoruz. Cevap, hepimizin i¢inde aslinda. Bence, insan ol-
manin sirri, iinlii bir islam aliminin su duasinda gizli: “Allah"im,
ben dldiigiimde viicudumu biiyiit ve cehenneme koy. Oylesine
biiyiit ki, benden baska hicbir Adem oglu icin cehennemde yer
kalmasin..." Sorarim size, acaba hangimiz tim insanhg kurtar-
mak igin, sonsuza kadar siirecegine inandigimiz bir cehennemi
gbze alacak kadar insan olabildik?

“insanoglunun ilerleyisini saglayan yegane sey, icindeki hirs
ve savasma i¢glidusidur" demis bir disliniir. Bir¢ok teknolojinin
ve ilerlemenin ilk olarak savaslar igin icat edilmesinden yola ¢i-
karsak, belki de bu kuram dogrudur. Bir biitiin olarak insanoglu
ilerlemek ve gelismek zorunda. Bununla yiikiimlii. ilerlemeyen
tim sistemler zamanla entropi durumuna girer, gerilemeye bas-
lar ve en sonunda yok olur. insanoglu bu yiizden siirekli gelis-
meli. Ama eger ki insanhk olarak ilerlememizi saglayan sey, igi-
mizdeki kot taraf ise, onunla da aktif olarak miicadele etmemiz
gerekiyor. Demek ki iyiyi ve kotiyl, aydinlik ve karanhgi igimiz-
de beraber bulundurmak zorundayiz. Ama karanhgin bir avantaji
var bu savasta: Siz bir sey yapmazsaniz once sizin iginizi kaplar,
sonra etki alaninizdaki insanlara akmaya baslar. Aydinlik ise ya-
yilmak i¢in aktif cabayr, emegi ve fedakarhgi gerektirir. Bu yiiz-
den, iyi bir insan olmak zor ve bu yiizden diinyadaki iyilerin sa-
yist az. Ama unutmayin karanlik, mum isindan bile ¢ekinir.
Onemli olan, yeteri kadar mum yakabilmek. W
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INHox

KAPAK
GELIYOR SIMDI!
Selam Level'clar ve her
daim Level'a kalanlar.

1- Neden her sene ekran
karti degistirmek zorunda ka-
liyoruz? Diisiik sistemde mii-
kemmel grafik hayal midir?
Yoksa donanim iireticileri
oyun firmalarina yiiksek sis-
tem gereksinimli oyun yap-
sinlar diye para mi vermekte-
dir? (Bu ne komplo teorisi
kardesim?)

1- Komplo teorisi falan
degil, elbette donanim iireti-
cileri oyun yapimalariyla or-
taklasa galistyorlar. (Oyunla-
rin basinda neden NVidia,
ATI, Intel logolan ¢ikiyor zan-
nediyorsun?) Ama bu birlik-
telik sadece cebimizdeki pa-
raciklari emmeye yaramiyor.
Oyun teknolojisi hizla ilerli-
yor. Dogal olarak da dona-
nim firmalar oyun yapima-
larina “kardesim, oyununu
benim teknolojime gore op-
timize edersen, sana su ka-
dar fon ayirinm, ayrica tek-
nolojiyi kullanabilmen igin de
miihendis veririm" diyor. Biz
de eskisine oranla gok daha
hizli gelisen ve giizellesen
oyunlar goriiyoruz. Ama cebi-
mizdeki delik, siirekli “delik"
olarak kaliyor, o ayri.

Diisiik sistemde miikem-
mel grafik ise hayal degil.
Bak PS2'ye: 600 Mhz islem-
ciyle, giiniimiiz PC'lerini zor-
layacak oyunlari ¢alistiryor.
Bunun sirn da PS2'nin tek
konfigiirasyon olmasi. Yani
bir yapima oyun yaptigi za-
man, oyunu kokiine kadar
optimize edebilir. Bunun ne-
deni, diinyadaki tiim PS2'le-
rin donaniminin ayni olmasi-
dir. Diinyadaki PC konfigii-
rasyonu sayisi ise, diinyadaki
PC sayisi ile aynidir. Boyle
olunca, PC oyun yapimailari
da "en azindan su islemci ve
su kadar ekran karti giiciiyle
galisabilecek” oyunlar yap-
mak zorunda kaliyor.

2- Far Cry'da Ubisoft imzasi varken Crysis'de EA
Games logolari dikkat gekici. EA Games Crytek'i satin
mi aldi?

2- Crytek, FarCry'in PC versiyonunu bitirdikten
sonra Ubisoft'la yollarini ayirdi. CryEngine teknolo-
jisinin haklan CryTek'te, FarCry isim hakki da Ubi-
soft'ta kaldi. Daha sonra da EA Games ile Crysis icin
tek oyunluk bir anlasma imzaladilar. Aslinda gergek
su: CryTek oyun diinyasinda su anda o kadar giiglii
bir konumda ki, istedikleri zaman istedikleri fir-
mayla galisabilirler, herkes de onlara seve seve ka-
pilarini agar.

3- Ger¢ek zamanli strateji ile sira tabanli strateji
arasindaki fark nedir?

3- GZS'lerde sen oyunun basinda higbir sey
yapmadan beklesen bile zaman siirekli akar.
STS'lerde ise bir sonraki hamleni yapmak igin dile-
digin kadar diisiinecek zamanin vardir, giinkii bir
sen, bir rakibin hamle yapar.

4~ Okuldan bunalmis biri olarak soruyorum: Si-
zin dergiye kapagl atmanin bir yolu var mi?

4~ Ne kapagi? Tencere kapagi mi? (kendimden
igrendim!)

EDIM CAN OZ(ELiK

KONGO!

- Selam Sinan abi. Haziran sayinizi goriince ke-
sinlikle sormaliyim dedigim birkag soru geldi

akhma.

1- Anlasilan seneye konsollarin senesi olacak. Bu
bilgisayar oyunlarinda bir diisiise neden olacak mi,
ne dersin?

1- Bu ne tiir bir diisiisii kastettigine bagl. Satis
olarak diyorsan, zaten PC oyunlar konsol oyunla-
rindan az satmistir hep. Yok, PC'ye ozgii giizel
oyunlarda bir diisiis olacak mi diye soruyorsan, sa-
na Mart sayimizdaki “PC Oyunculugu 0lmeyecek!"
dosya konumuzu tavsiye ediyorum. 0 yazida 30
maddede PC oyunculugunun neden hep giiglii ola-
cagini anlatmistim. "0 sayiy1 kim arayacak simdi?"
der isen, "PC'ye gelecek sene gikacak oyunlarin
ufacik bir kismi sunlardir” derim ben de sana:
Crysis, Battlefield 2142, Supreme Commander, Hell-
gate London, Spore...

2- Slipermen geri doniiyormus. Sence hak ettigi
bir oyunu yapilir mi?

2-Donmese de olur aslinda (Amerika'nin “sii-
per giiciiyle” ilgili her seye buz gibi sogugum). EA
bir Superman oyunu iistiinde ¢alisiyor, ama stan-
dart bir film oyunundan fazlasini da beklemiyo-
rum.

3- Ufukta yeni bir odiillii yanisma goziikiiyor mu?

3- Ufukta goziikmiiyor, her ay yapiyoruz zaten.
Son 3 aydir reklam sayfalarimizi dikkatle okuyanlar,
Level Online'da girebilecekleri 6zel adresi goriip
“Level Okur Anketi"ni doldurdular, kazananlar da
ddiillerini aldilar bile.

4- Ben seneye kismetse “iiniversiteli”
olacagim.Giizel yurdumun biitiin illeri
gbziimde ayni, fakat hayatimin énemli
bir kisminda oyunlar yer aliyor ve ben
turnuvalara katilmak istiyorum. Sizin de
bir sekilde iginde yer aliginiz turnuvalar
en ¢ok hangi illerde yapiliyor? Zira sizin
yer almadiginiz bir turnuvada bulunmak
istemem.

4~ Biitiin biiyiik illerde de ayagi ya-
pilan World Cyber Games var. Ama tavsi-
yem, iiniversite egitimini nerede yapaca-
gin gibi, hayatinin tiimiinii etkileyecek
onemli bir karari, “nerede oyun turnuva-
sina katilabilirim?" gibi bir kistasa gore
belirleme. Oyunlar iyidir, eglencelidir.
Ama egitimin tiim hayatinin ne sekilde
gelisecegini belirleyecek, bunu unutma.

5- Bes yiiz YTL'yi asmayan, son oyun-
lari rahatlikla oynayabilecegim bir ekran
karti sdyler misin?

5- Donanim Pazari'ndaki ideal siste-
min Sapphire X1600 TX'i sana 360 YTL'ye
malolur. Su anda daha giiglii bir ekran
kartina para harcama, giinkii gelecek yil
Windows Vista gikinca bir siirii masrafa
girecegiz hep birlikte. Hatta su anda sis-
temin idare ediyorsa, hi¢ masrafa girme,
Vista'ya kadar paran cebinde dursun.

6- Son olarak Diinya Kupasi'ndaki fa-
vorini 6grenebilir miyim?

Futbolla pek ilgim yoktur da...

Iyi calismalar...

Gokhan Yanik

OKS'DEN DE, OSS'DEN DE...
Biitiin Level ailesine selamlar. Level'
daha yeni almaya basladim ama Le-

vel okuyacagim diye bilgisayar bile oyna-

yamiyorum. Ama bir dahaki yil 0KS yiiziin-
den sanirim Level'i fazla okuyamayacagim

(neyse ki bir dahaki yilla aramizda daha

kocaman bir yaz tatili var).

Zaten basimiza ne gelirse li¢ harflik
kisaltmalardan geliyor: 0KS, 0SS, LGS, oku-
yucu kaybettiriyor bize. Bir tek KPSS bizi
diirtmiiyor (diirtiiyor mu yoksa? Lan?!)

Neyse ya, iiziilme sen. Sinavini basa-
riyla verdikten sonra biz seni burada
bekliyor olacagiz insallah.

1- Bir ¢ok bilgisayar oyunu igin ¢ok
fazla ¢aba harcaniyor ve ortaya o kadar
emek verilerek bir oyun ¢ikiyor. Ama siz
gidip bu oyunlara Level Shit veriyorsunuz
ve bu Level Shit'lik oyunlar gergekten ig-
reng oluyor.

Tamam buraya kadar bir sorun yok.
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Ama peki bu oyunlari yapan insanlar, bu
oyunlari oynarken bunlarin bu kadar kot
oldugunu anlamiyorlar mi da bu oyunlari
piyasaya siiriiyorlar? Veya sirketlerin baskan-
lar bu oyunlari hi¢ oynamadan mi onayli-
yor?

1- isin ilging yani ne biliyor musun?
Gergekten de bazilari oyunlarinin kotii ol-
dugunu anlamiyorlar. Biliyorsun, bazen
oyun yapimalarinin ofislerine gidiyoruz ve
oyunlari daha yapim halindeyken goriiyo-
ruz. Orada oyunlaniyla ilgili gordiigiimiiz
eksikleri sdyleyince laf kalabaligiyla gegis-
tirmeyi tercih ediyorlar. Hi¢ unutmam, ¢ok
beklenen bir aksiyon oyunun yayinlanma-
dan bir ay onceki halini gormeye gittigi-
mizde, ana karakterin kiitiik gibi hareket
ettigini gormiistiik Firat'la. “Keske ana ka-
raktere daha ¢ok animasyon hazirlasaydi-
niz" dedik "saga sola yuvarlansa, duvarin
arkasindan elini gikartip ates edebilse ¢ok
iyi olur” diye de ekledik. Ama o sirada ya-
pim ekibinin lideri “bakin! yukarida marti-
lar uguyor ve seslerini bile duyabiliyorsu-
nuz!" demekle mesguldii, bizim soyledikle-
rimizi duymadi galiba.

2- lleriki sayilarda Call of Duty 3 ile ilgili
bir sey yazabilir misiniz?

2- Tabii ki :)

3- Google Earth'de goriintiilerin bazi
yerlerde ¢ok net oldugunu fark ettim. Beda-
va olan Google Earth bu kadar iyiyse, askeri
amaclarda kullanilanlariyla Amerika evimizin
icini bile gorebilir mi?

3- Cok net olan bolgeler yerlesim yore-
leri (ben kendi evimi, ofisimi, her bir seyi-
mi buldum, ¢ok mutlu oldum :) Dagda ba-
yirda uydu gezdirmenin manasi olmadigi
icin Toroslar'a yaklasmiyor ama istanbul’'un
dibine kadar girebiliyorsun. Amerika'nin
goriip gormeyecegini bilmiyorum ama evi-
min ici o kadar ilgisini ¢ekiyorsa buyursun
baksin.

4~ Gegen sayinin Inbox'inda Guild Wars
Factions diye bir online oyunundan bahset-
mistiniz. Onu nereden bulabilirim ve fiyati
ne civarda olur acaba?

L- internetten siparis edebilirsin. Tiirk
sitesi olan weblebi.com'da 105 liraya, ingi-
liz sitesi gameseek.co.uk'den 25 paunda
(76 lira) alabilirsin.

Death Knight

BEN AMCA
Baslarda pek kaygili degildim. Lise
basladiginda, giinlerimiz "Haha, hiihii,
zil caldi top oynayalim" diye gegiyordu. 0SS,

KAPALI OTURUM , ,
NEDEN KENDIMIZi “BEN BiR OYUNCUYUM" DIiYE TANIMLIYORUZ?

Gonderen: Loremipsumdolor

"Ben bir kitap okuruyum" diyemezken "ben oyuncuyum" de-
dirten ve Level dergisi gibi yayinlarla, biiyiik oyun turnuvala-
riyla kendine aidiyet duygusu kazandiran sey nedir? ilk bakis-
ta "ben televizyon izleyicisiyim" ya da "sinemaya gitmeyi se-
verim" demenin higbir ilging yani yok goriiniiyor. Ciinkii artik
popiiler olmaktan da 6te, modern insanin hayatina iyice sin-
mis iki seyden bahsediyoruz burada. Oysa oyunlar FRP, metal
gibi daha az popiiler ve belli bir kristal kitlenin takip ettigi
seyler daha gekici goriiniiyor. Keza oyun, FRP ve metal dedigi-
mizde bize az ¢ok ayni seyleri ifade etmesi ve bunlardan biriy-
le alakadar olan kimsenin biiyiik olasilikla diger ikisiyle de
alakadar olmasi bu yiizden zaten.

Ancak aidiyet duygusunun sebebi yalnizca bu mu? Son
50-60 yilda diinyadaki ekonomik/politik gelismeleri biiyiik
nispette bigimlendiren teknolojinin bir yansimasindan ibaret
oyunlar. Yani sanildigi gibi 'popiiler'e karsi bir durus degil;
bizzat mevcut mekanizmanin igindedir. Televizyon karsisina
oturtulup bir giizel kivama getirilen kitle de, World of Warcraft
basinda saatlerini harcayan ve ¢ogu zaman yasamsal gereksi-
nimlerini bile bastiran kitle ayni potada eritilip istenen kiva-
ma getirilmektedir. Fark sadece bu mekanizmanin toplumun
farkli kesimlerine farkh sekilde uygulanmasidir. Seda Sayan'
herkesin idolii haline getirmek bu yiizyilda bile yeterince zor.
Aslinda "ben oyuncuyum" dedirtecek bir 6zellik bulunmama-
sina karsin, goriintirdeki farklar kisilere gorece kiiglik toplu-
luklar daha cazip kiliyor. Ancak kdotii haber su ki, giin gectikce
bu farklar azalmakta ve oyuncuyum diyen kitlenin kabusu
olan popiilerlesme iyice belirginlesmekte. Devasa online
oyunlar ile iyice ivme kazanan bu durum, yeni nesil
konsollar ile artik durdurulamaz noktaya geldiginden "ben
oyuncuyum" demek artik o kadar kolay degil.

Génderen: Burgak Gzol
Neden PC ve konsol oyunlari, neden "biz oyuncuyuz"?

Oyunlar bizim gergek hayatta miimkiin olamasa da, ol-
mak ya da basarmak istediklerimizi gergeklestirmeye olanak
taniyor.

Ben her zaman hizli bir spor arabamin olmasini, sahil
yolunda Drift stilleri denemeyi hayal etmisimdir.

Gergek hayatta bunu yapamam. Birincisi, dlebilirim.
ikincisi, baskasini 8ldiirebilirim, {igiinciisiiyse mevcut araba-
miza zarar verirsem babam beni 6ldiiriir. Eh oyunlar buna el
veriyor. Oyun oynamayan insanlarin i¢lerinde kalan trafik ca-
navarsal arzularini nasil bastirdiklarini araba siirerken gayet
net bir sekilde fark ediyoruz.

Oyunlar gorsel zekay: gelistiriyor. Oyuncular fark etmese
de ciddi bir kiiltiirel alt yapi sagliyor. Hemen her konuyla ilgili
bilgilere eglenceli yoldan ulasilabiliyor. Ornek olarak, ben Ra-
ilroad Tycoon 2 oyunu sayesinde borsanin, hisse senedinin,
bedelsiz boliinmenin, ekonomik hayat dongiisiiniin ne oldu-
gunu dgrendim. Bir sirket nasil isletilir, ne zaman borg alin-
mali, ne zaman bono ¢ikarilmali, vesaire... Ayrica "Theocracy"
isimli oyun sayesinde History of Western Civilizations dersinin
finalinde 10 sayfalik Aztek tarihi yazip o dersimi A- getirmis-
tim. Oyunlar zararl mi dedi birileri? Duyamadim...

Ha bu arada, kim demis oyuncular kitap okumazlar, kiil-
tiirel aktivitelere katilmazlar, asosyaldirler diye. Bence oyuncu
diye tanimladigimiz insan zaten ciddi bir kiiltiirel aktivitenin
icerisindedir. Kisinin ilgi duydugu, sevdigi bir oyun pek tabii ki
oyunun igerigi ile ilgili bir konu hakkinda o kisiye bir kitap
okuma istegi verebilir. Ayni sekilde oyunun miizigi ile benze-
sen tiirlerde miizikler dinletebilir, ayni oyunu oynayan insan-
larla kaynasip sosyallesmelerini saglayabilir. Bu konu ile ilgili
sinirsiz rnek yazabilirim...

Bir oyun bir insana o oyunu oynayabilmesi icin tamamen
yeni bir lisan da ogretebilir, en azindan adim attirir. Benim
Japonca merakim gibi. insanlari cahillikten, yobazlktan kur-
tarir oyunlar. Simdilerde internet kafeleri dolduran "sokak
serserisi" seklinde lanse edilen ¢ocuklar, oynadiklari oyunlar
ne olursa olsun, oyun oynamayan akranlarina gore daha ba-
sarili olacaklar hayatlarinda. Clinkii yaraticilik adini verdigimiz
bir yetenek arka planda gelistirmeye basladilar.

Ulkemizin yaratici insanlara ihtiyaci oldugunu diisiiniirsek,
neden olmasin, giilmeyin, o serseri dediklerimiz belki profe-
sor, mithendis, yenilikgi bir is sahibi olabilirler. Hayata genis
cerceveden bakabilmeyi, neden sonug iliskilerini ¢ozebilmeyi,
insan iliskilerinde nasil davranilmasi gerektigini, bu tip faydal

yetenekleri eger ailelerinden alamiyorlarsa, neden oyunlardan
alamasinlar, tabii ki de alabilirler.

Gonderen: Volkan Soylu
Bence bunun iki sebebi var. Biri sosyal bir sebep, digeri de ta-
mamen Kisisel.

Genel sebep aslinda birkag ay once yasadigimiz olaylarin
biitiinlinden ibaret:

Bilgisayar oyunculari, 'oyun' oynayanlar veya onun gibi
isimlere giren bizler, bilgisayarla ilgilenmeyenler icin bir nevi
sosyal sorunlari olan insanlariz. Kendilerini internette birlesip
‘tarikat' kurma veya o tarz bir seyler yapma ihtiyaci duyan in-
sanlar. Arkadas bulamayinca WoW'a oturan veya sadece inter-
netten arkadas edinebilen insanlariz. Kendilerince hakli sayi-
labilirler, saatlerimizi harciyoruz oyunlar ugruna. Ama bu
(bence) dnyargili bakmak igin yeterli bir neden degil. Sonugta
internet kafelere gidip CS oynayanlara kizlar, anneler babalar
veya ilgilenmeyenler 'asosyal', 'ezik' veya tamamen tiiketen
falan gibi isimler koyuyorlar. Ve tabii ki hakl olarak bundan
rahatsiz oluyor herkes. Dolayisiyla 'oyuncu' ismi altina girili-
yor; herkes ¢cogunluga katiliyor, dertlerini sirf kendi omuzla-
rinda tasimak istemiyor clinkii ve insanin sosyal bir varlik ol-
masinin sonucu, sorunlarini tipki kendileri gibi diger oyuncu-
larla paylasiyorlar. Yani burada toplumsal bir refleks yatiyor.

Kisisel sebep ise tamamen benim sahsi goriislerim. Ben
kitap da okurum, resim de cizerim, miizik te dinlerim.. Ama
oyun da oynarim. Benim i¢in ne farki var ki diger seylerden?
Ha diinyalarina GTA SA'da () goziiyle bakmisim ha Kara Kule
serisinde Roland goziiyle. Ne fark var ki aralarinda? Bir insan
oynadigl bir oyundan bir mesaj, bir anlam ¢ikarmiyor mu? An-
lami gectim sirf heyecanlanmasi, adrenalin bile yetmez mi?
Yeter ise sinemada aksiyon filmiz izlemekten ne farki kaldi
bunun? Bu o kisinin oyun oynamasini bir baskasinin oturup
miizik dinlemesinden nasil farkh kilabilir? Ben klasik olarak
gordiiglim bir kitap ile zamaninda deliler gibi oynadigim bir
oyun arasinda bir fark gérmiiyorum. Veya hala oturup dinledi-
gim Use Your lllusion 2 arasinda.

Ben nasil beni ben yapan diger seylere sahip ¢ikiyorsam
oynadigim oyunlara ve ¢ocuklugumdan beri icimde olan
oyuncu ruhuma da sahip gikarim. 0 yiizden de oyuncu derim.
0 yiizden de oyuncuyum.

Génderen: Edim Can Ozgelik

Bence oyunlari sevmemizdeki temel neden oyun oynarken ka-
rakterin geleceginin bizim kararlarimiz ve yonetimimizle sekil-
leniyor olmasi.Ornegin bir film seyrederken o film ne gekilmis-
se onu gormeye mahkumuz ancak oyunculukta film karakteri-
ni biz yonetebiliriz.Bu yiizden bir ikinci diinya savasi filmi
seyrederken Call of duty oynarkenkinden daha az heycanlani-
riz. Birini izlemekle o kisi olmak arasinda fark bize "ben
oyuncuyum" dedirtiyor.

Gdnderen: Prince Darkdestiny
Bizler oyuncu sifatina sahip kisileriz. Biliriz ki, kitap okumak
veya televizyon izlemek gibi degildir oynamak. Bir sanat isidir.
Hayata soz gecirebilmek, bir amacin oldugunu anlamaktir oy~
namak. Her yigidin bir oynayis stili vardir. Oysa onlar hep ayni
bigimde okur kitaplarini, ayni bicimde izler televizyonlarini.
Yapilmis bir sanati izlerler. Fakat oyunda sanat eserini kendi
diistincelerimizle birlestirip ortaya bambaska diinyalar sunariz.
Oyun oynamak basit ve kolay bir is degildir. Hayal giicii
gerektirir. Bir nevi farkli bir diinyada yasamaktir. Oyun oyna-
mak, kendine hiikmetmektir. Tolkien'in ¢izdigi yoldan degil
de, kendi yolundan gitmektir.

Cok giizel yorumlardi, ama sanirim ilk soru i¢in biraz zor oldu,
ciinkii az sayida cevap gelmisti. Emek harcayip beyin firtina-
miza katilan herkese tesekkiirler. Gelecek ay daha fazla kati-
Iim olmasi igin biraz daha kolay bir soru soruyorum, hazir mi-
siniz:

“Tiirkiye'de oyun yapmak neden bu kadar zor? Sebep sa-
dece kopyanin yaygin olmasi mi, yoksa hayatimizin diger yon-
lerini de etkileyen baska bazi ozelliklerimiz mi engelliyor bi-
zi?"

Cevaplarinizi inbox@level.com.tr'ye atacaginiz postalarla
beraber bekliyoruz.
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ABC, FPS, bunlari pek takmiyordum. LGS (0OKS)
yeni bitmis, kurtuldum diye diistiniiyordum.
Yaniimisim.

Bir yil sonra, isin ciddiyetini kavramaya
basladim. Aslinda higbir sey bitmemis, aksine
yeni bashyordu. Kaygili bir bicimde, son sinifa
gectigimde, hayatimin degerli bir yilinin mil-
yonlarca soru, binlerce test ve yiizlerce sinav
tarafindan tarumar edilecegini aci bir bigim-
de, yasayarak gordiim. 24 saatlik zaman dili-
mi i¢inde, sadece 8 saat evde oluyordum, o
da uyumak igin. Hayattan tam umudumu
kesmisken, bir giin amcam geldi ve "bliyiik
sinav, biliyiik sorumluluk getirir" dedi. Bu stz
gelecegimi degistirdi ve yilmamaya karar ver-
dim. Biiyiik bir sinava girecektim ve bu biiyiik
sorumluluk getiriyordu. Simdi son hafta ve
gelecegim 3 saat, 15 dakika igerisinde yapa-
caklarima bagli. Bu diisiinceleri kafamdan at-
tim, masama oturdum ve 123134. sorumu ¢0z-
meye devam ettim.

Selam Level calisanlari. Malum 0SS geldi
catti kapimiza (kapima). Oturmus inbox'i
okurken alttaki gri kutuyu okudum ve "bunu"
yazmaya karar verdim. Umarim begenirsiniz.
Oyunculuk konusuna yer kalmadi goriiniise
bakilirsa.

Neyse artik baska sefere. lyi calismalar.

Mert Dogan

Amcan akilli adammis Mert. “Amaaan!
Sinavmis minavmis, birak bunlarn, gel kafa-
mizi ¢ekelim" diyen versiyonlarn da var orta-
likta. Zorlu da olsa, mantiksizligini her an
sorgulasak da 0SS iilkemizin bir gergegi. is-
tedigilistemedigi bir yeri kazanan/kazana-
mayan herkese gegmis olsun diyorum.

Amerika'da 6gretmenlik yapan bir tani-
digim var, onunla egitim sistemini tartisi-
yordum gegen giin. Orada da gengler daha
egitimin en basinda seviye sinavlarina tabi
tutulup biiyiik ¢gogunlugu “sen alt tabaka
olacaksin”, azinlik bir kisim da “sen yonetici
olacaksin” diye ayriliyor ve tiim egitim ha-
yatlan boyunca daha bastan belirlenen bu
¢izgiden gikamiyorlar. Goriiyorsun ki, nerede
olursan ol, insan elinden gikan her tiirlii sis-
temin kendine has dezavantajlar var.

CETELE
Subat 2004
Yasim 12. ilk kez yeni bir dergi oku-

yacaktim. Adi Level'di. Okudum ve ondan
sonra her ay almaya basladim.

Subat 2005

Level't okumaya baslayali bir yil oldu.
Hala okudugum igin ¢ok mutluyum.

Subat 2006

Level'a ilk mailimi gondermistim. Bu ay
da abone olmamin ilk ayiydi. Hem Level geg
geldi hem de mailime cevap gelmedi. Baska
bir zaman bir daha yazarim dedim, umursa-
madim.

Mayis 2006

Bu sefer cevap gelir umuduyla
bir mail daha yazdim.

Haziran 2006

Belki biraz Level'i elestiriyordum
ama bu dergideki insanlarin elesti-
riye acik oldugunu diistiniiyordum
ama dyle olmadi. Ne mailim cevap-
landi, ne de dergide cikti. Tamam
dergide gitkmamasinin bir 6nemi
yoktu ama sonugta bu dergideki in-
sanlar elestiriye a¢ik olmazsa bu
dergi ne yapsin?

Simdi de eminim bu mailime
cevap yazilmayacagina, ama bir Le-
vel okuyucusunun nereden nereye
geldigini gdrmenizi istedim. Bu ger-
cekleri biraz da diger Level okuyucu-
lari gorsiin istedim. Tabii siz bu ger-
cekleri dergide gosterebilirseniz.

Utku Ozgiir

Merhaba Utku, bize kizmissin
ama postanin cevaplanmamasinin,
bizim elestiriye acik olmamamizla
bir ilgisi yok. Sdyle anlatayim ister-
sen: Dergide en ¢ok e-posta bana
gelir. Hem kendi adresim dahil 5
farkh e-posta adresine baktigim
icin giinde en az 60-70 normal (¢op
olmayan) e-posta alirim. Eh, haliy-
le bunlarin hepsine de cevap yaza-
mam. Hatta ¢ogunlukla higbirine
cevap yazamam. Ama (bunu sdyle-
mekten dilimde tiiy bitti ama) hep-
sini okurum. Eger e-postani bana
gonderdiysen, bu yiizden cevap al-
mamissindir.

Sana bir ipucu: E-posta atar-
ken, o konuyla en ilgili kisiye atar-
san hizli cevap alma ihtimalin ar-
tar. Bir oyunla ilgili mi soracaksi-
niz? incelemenin altinda ismi olan
kisiye yazin, seve seve cevaplasin
("Allah rizasi igin bir okuyucu da
mail atsun!" diye yanip tutusan
yazarlanimiz var :) Donanim sorula-
rini donanim@Ilevel.com.tr ve ol-
gay@level.com.tr'ye, (D ve DVD ile
ilgili problemleri levelcd@le-
vel.com.tr adresine, abonelik ve
eksik sayfali/hasarl dergi problem-
lerini de abone@vogel.com.tr ad-
resine atin. Ne kadar gabuk cevap
aldiginiza sasiracaksiniz. Yani diyo-
rum ki, akliniza gelen her postayi
da bana atmayin yahu! E-postalari
ayiklamaktan, bir de iistiine posta
yemekten tipim kaydi! Aaaaa!

ASLAN COMMANDER,

YAPARSIN SEN!

- 1- Supreme Commander ¢ok
giizel bir oyun olacak gibi ge-

liyor bana. Oldukga begendim videosunu. 2007'de gikiyor
diyorlar dogru mu?

1- Dogrudur.

2- WoW'da LVL 33 Priest'im var. Priest'leri idare etmek
¢ok kolay degil de, bir iki oneri liitfen!

2- WoW'da Priest yonetmeyi 2005'in baslarinda Online
sayfalarimizda yazmistik. Tekrar o konuya geri donecegi-
mizi sanmiyorum.

3- Nintendo Wii HDTV gerektirmiyor degil mi? Degilse
onu almak igin 0zel jet ayarlayacagim valla. Hem ucuzmus
da. 250 dolar. Sanirim 6 Kasim'da Amerika'da cikiyor degil
mi?

3- Evet ve evet. Sen bdyle her seyi bilip, her sordugu-
nu kendin mi cevaplayacaksin? Oyleyse ben gideyim, kar-
sida isim var.

4~ Sizin derginizin arada bir yaptigi esprileri ok seve-
rim. (Ape Escape 3 tam bir komediydi!) Bu esprileri sevme-
yen bir komsucuk var bende, onun esprileri "Adamin biri
yatmis karisi da vapur, ahahah!" seklinde oldugundan, ba-
na bir oneri verin. Ben de ona yeni bir beyin satin almis
olayim.

4~ {izgiiniim ama komsun igin ¢ok ge¢ kalmisiz. Ken-
disini benim “Temel Reis'ten sonra Intermediate Reis ve
Advanced Reis geliyormus" esprimin yanina gomdiik.

5- Tam bir Stronghold hastasiyimdir ama bu ikinci
oyun ne boyle? Stronghold Legends sizce giizel olacak mi?

5- Hig iimitlenme derim.

Not: Son sayinizda "Bir ara her sorunun altina cevaplari
gelecek sekilde yerlesim yapmistiniz, okumasi oldukga ko-
laydi, tekrar eski diizene dénemez misiniz?" diyen arkadasa
buradan binlerce tesekkiir!

0 da “rica ederim" diyor telepatiyle.

Mert Ussakli

ADAM FIRCA, KIZ NE YAPSIN?

Merhaba, bu size ilk mailim ve ¢ok duyguluyum su

an. Clinkii bana neredeyse tiim {iniversite yillarimda
eslik ettiniz ve farkinda olmadan ¢ok giizel bir dostluk ya-
sattiniz. Hani insan bazen sikilir, cok zor hislere kapilir, ne
yapacagini bilemez, uzaklasmak ister. iste biitiin bu du-
rumlari unutmami saglayan bu biiyiik emeginize ¢ok tesek-
kiir ederim.

Hakan, emin ol ulastigimiz bir kisinin bile hayatinda
en ufak bir fark yaratabiliyorsak, bu bizi ayakta tutmaya
yetiyor. Yiirekten sozlerin icin gok tesekkiirler.

Benim sadece bir kag kiiclik sorum olacak bir adventure
sever olarak.

1- Monkey Island 3'ii orijinal olarak Tiirkiye'den nere-
den satin alabilirim?

1- Eski oyunlari Tiirkiye'de bulmak tam bir bela. Hele
ki orijinal olarak imkansiz. Sana amazon.com yollari go-
riiniiyor (10 dolara satiliyordu).

2- Microids den yeni bir adventure haberi var mi?

2- Maalesef, ufukta goriinmiiyor. Sibirya soguklarina
mahkumuz.

3- Sizce en glizel adventure oyunu hangisidir? Ya da
tavsiye edebilecekleriniz neler olabilir?

3- Uuu, o kadar g¢ok var ki: Aglamak igin Sanitarium,
giilmek i¢in Grim Fandango ve yalnizligi tatmak igin Myst
serisini mutlaka oynamalisin. Zor bir oyunla kafayi yemek
istiyor isen The Dig'i tavsiye ederim. Maniac Mansion seri-
si, Sam and Max ve Full Throttle't da oynamamis adama
"adventure oyuncusu” payesi vermiyorlarmis diye duy-
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dum.

Son olarak da sizin soz ettiginiz Anot-
her World'ii satin aldim ve siiper bir oyun
herkese kesinlikle neririm.

Zamani olmayan bir oyun ama degil
mi? Kim 15 yil 6nce yapilmis diyebilir?

Kaln saglicakla.

Hakan

YAHOO TOOLBAR'DAN
KURTARIN BENI!

Oncelikle merhaba sevgili Level
ekibi. ok uzun zamandir size
yazmak istiyordum ama OKS adh (igreng
bisey tavsiye etmem) sinavdan yeni ¢ik-
tim. Yorgunum tabii, insanin emeklerini

2 saate sigdiriyorlar.

Ben ilerde E3 adli oyun cennetine
gitmek istiyorum. Ama oraya normal ki-
silerin alinmadigini duydum. Ben de
liziildiim. Sadece gazeteci,basin men-
suplari ve oyun yapimcilarinin (e haliy-
le) gittikleri sGyleniyor. Bu bir yana,
ben oraya gitmek istesem bile ne kadar
bir licret 6deyecegim? Bir aralar 1000%
deniyordu ama bilmiyorum. Zaten bu-
nun igin size danistim. Sorumu cevap-
larsaniz belki ilerde E3'te sizinle bulu-
surum. Hepinize iyi ¢alismalar.

MADAKA

Merhaba Madaka. E3'e 18 yasindan
biiyiik herkes girebiliyor. Ama sadece
oyun sektoriinden olan insanlarin gire-
bildigi 6zel odalar, konferanslar ve top-
lantilar var. Hatta oyun sektoriinden de
olsan giremeyecegin yerler var. Ama yine
de gez gez bitmeyen bir yer E3, oyun
diinyasini seven herkesin bir kere olsun
gormesini isterim.

Giris de dyle 1000 dolar falan degil.
300 ila 600 dolar arasinda degisiyor (ba-
sina beles :). Ama esas para, ABD'ye ugu-
sa ve otele gidecek, “heyow 300 dolar
topladim!” diye sevinmeden once bir Los
Angeles ucag biletinin fiyatini sor, bak
nasil kendine geliyorsun.

ELINIZ DEGMISKEN,
TUGBEK'TEN DE KURTARIN!
Sayin S.A. Nasilsiniz? Umarim iyisi-
nizdir. Bu ay sizi araliksiz takibimin
3. yili.

Sagol, iyiyim. Ben de kim bu her ko-
seyi doniince karsima gikan herif diyor-
dum.

Hemen bir kag soru soracagim:

1- Benim Call of Duty orijinal degil,
acaba multiplayer oynayabilme imkanim
var mi?

1- Evet.

2- PS 3' iin fiyati ne kadar olacak?

2- Ucuz versiyonu 500, pahal versi-

yonu 600 Euro olacak. Tabii bu fiyat iil-
kemizde cesitli vergilerden dolayi biraz
daha artacaktir. Benim tahminim,
1.500 YTL civarinda olacagi yoniinde.

3- iki giindiir Level forumlarina iiye
olmaya ¢alisiyorum ama bir tiirlii bana
mesaj gelmiyor?

3- Bazen bu sorun olabiliyor, artik
diizelttik. Eger hala iiyelik mesaji gel-
mediyse, tekrar kayit olmayi dene liit-
fen.

4~ Call of Duty 3'lin sadece yeni nesil
konsollar igin gikacagi sdyleniyor, bu
dogru mu?

4- Maalesef dogru :(

Saglicakla kalhn.

Berkay Dalkilig

KENDIMDEN DE KURTARIN!
Merhaba sevgili Level ailesi... Hig
uzatma niyetinde degilim, sorula-

rima gegeyim... Aslinda gelecek sayida

eski yonteme gecgeceksiniz sanirim ama
ben yinede 1-2-3 diye sorayim *_*

... baska tiirlii sorsan yine 1-2-3
sekline getirecektim ben sorularini.

1- Yurtdisindan kredi kartiyla NDS Li-
te getirtecegiz. Hangi siteler giivenilir
olabilir? Tiirk sitelerinde ¢ok pahali...
Play-Asia veya TOYS'n'JOYS giivenilir mi-
dir? Neredeyse yari fiyati. Veya daha
baska nerelerden alabilirim?

1- Her ne kadar pahali olursa ol-
sun, Tiirkiye'den alinca garantisi, tek-
nik destegi tam olacag igin onu tercih
etmeni tavsiye ederim. Yok, ben illa
Asya tarafindan alacagim dersen, bizim
o soyledigin iki siteyle de sahsi olarak
hig isimiz olmadi. Ama gesitli forumlar-
da dzellikle play-asia.com'un giivenilir
oldugu yaziyor.

2- Nedir bu Knight Online'dan gekti-
gimiz? Daha iyi (ve bedava) oyunlar var-
ken neden herkes Knight Online oynu-
yor? Aslinda sorun internet kafecilerin
yiiklemesi degil. Bazi kafelerde Silkroad
var, WoW (tamam bu parali ama Private
Server'lari da yiiklii oluyor..) var, Gunz
var. Ama oyun oynamaya gelenler BFME
2 veya Knight oynamaya geliyorlar.

2- internet kafe oyunculugu bizden
¢ok ayn bir fenomen. Bir oyunun iyi
veya kotii olmasina gore degil, orada
her sey kulaktan kulaga yayiliyor. Adam
bakiyor, herkes ayni oyunda, en yakin-
dakine "bu nedir haci?" diye sorup da-
liyor oyuna. Yillarca da baska bir sey
oynamiyor ondan sonra. Yitip gidiyor.

3- Gunz oynayan var mi dergide?

Benim BF ¢ok iyidir, nceden sdyleyeyim
A AN

Maalesef yok.
Tansel Esen B
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“Korsan olmak i¢in nereye bagvuruyoruz acaba?” Mon-

key Island, Guybrush’in bu sozleriyle baslamist1 ve
uzunca bir siire hayatimizin par¢as1 olmustu. Adventure
tirtiinan altin gunlerini yasadig 90’larda, iki firmamn,
Lucasarts ve Sierra’min yaptig1 her oyun birer saheserdi
bizim i¢in. Bugiin bile benzeri goriilmemis esprileriyle
(baska hangi oyunda “Game Over. You Have Died.” me-
sajim gorditkten ve Credits ekrammin yarisim izledikten
sonra, ana karakterin “Hey bir dakika! Bir yanhshk yap-
timz!” diyerek olay1 basa sardigum gorduniz ki), her bi-
rini ¢ozdigiimiizde mutlu oldugunuz bulmacalanyla, “en
usturuplu kiifiir edenin kazandig1” diiellolariyla, 90’
yillarimiza adventure oyunlar1 damgasim basmisti.

Grafik, ses ve yapay zeka teknolojisi ilerledikce, sa-
bit arka planlari, duragan oynams yapilariyla adventu-
re'lar, izl titketmeye giidiimlii oyuncular tarafindan ya-
vag yavas terk edildi. Hi¢bir zaman unutamayacagim,
adim az once andigim oyunlar: yapan tustatlar, bagka is-
lere yoneldi. Ama herkes “adventure tirii artik 6ldi”
dese de, asla o0lmedi. Justadventure.com, Adventureso-
ul.com gibi siteler, bu tiariin hayatta kalmasim sagladi.
Sadece kotii bir donemi atlatt: ve yavas yavas kipirdan-
malar basladi. Point & click adventure oyunlar: olsun,
360 derece donen sabit resimler tizerinde oynananlar:
olsun, eski tarz adventure’lar her ay birer ikiser geliyor.
Ustelik, Dreamfall, Fahrenheit gibi oyunlarla adventure
tiurit hem hiz, hem interaktivite, hem de baska tiirlerde
olmayan sinematik anlatim sekli kazamyor. Ve igini bi-
len amator yapimeilar, gelisen grafik ve fizik teknoloji-
lerini kullanarak adventure tirinde gercek bir Rone-
sans gerceklestirmeye hazirlamyor. Gelecek ay
DVD’'mizde de bulabileceginiz Penumbra bu “yeni nesil”
adventure’larin ilk 6rnegi olacak.

Ama birden cok gelecege gittim ben. Bir yerlere tu-
tunun da gecmise gidelim sizinle. Birakalim delikanh
Fosil Abimiz adventure’larin ge¢cmisinde bizleri biraz
gezdirsin. W




ADVENTURE'LARA BIR HALLER OLUYOR, I¥l DE OLUYOR..

Adventure diinyasimn zaman tiinelinde kii¢itk bir seyahat yapalim,
nereden nereye geldik, istisare edelim.

Elbette herkesin stili, begendigi oyun, oyun tiirii farkhdir. Bu
konuda kimseye soz diismez, “senin dibin kara, benimki zenci,
onunki Jackie Chan” diyemez. Zaten boyle de olmasi gerekli, aksi
takdirde oyun diinyas: nasil ileri gitsin?

Bana gelince... Ben oldum olasi adventure’larin hastasiyimdir.
Hala da elime adventure oyunu gectikce bitirmeden basindan kalk-
tigim pek goriilmez. Bunu en iyi Sinan bilir. Haftada en az bir kez
“yeni oyun var m1?” diye asagiya indigimde (ne haftasi? giinde bir
kez! - Sinan), “Half Life otuz sekiz cikti, Doom seksen yedi geldi,
Metal Gear Solid’in betasi var” gibi cevaplar alinm, bu durumda da
“ha, demek yeni oyun cikmamis” deyip geri sektigim ¢ok olmustur.

Bende bu adventure hastahigl tee Commodore 64 zamamnda
basladi. O zamanlar buginki gibi grafikler, arabirimler, hareketler
falan fesman olmadig icin, komutlan klavyeden yazarak oynadigi-
miz “Text Adventure’lar” vardl. “TURN RIGHT, OPEN DOOR” gi-
bi basit komutlar neyse de “Elindeki makasi balonun tizerinde kul-
lanip, tavandaki avizeyi tutan ipi kes” gibi karmasik komutlar1 bul-
mak anamizi aglatirdl. Elimize Ingilizee liigat1 alr oyunu ¢ozmeye
cahgirdik. Ornegin bir Spiderman vardi. Giiniimiiziin hoplamal zip-
lamal 6riimecek adam ile kanistirmayin, kiiciiciik bir kare icerisinde
sabit resimlerde ekranda kalas gibi dururdu. Islemleri yapmak icin
alt taraftaki alana “sola git”, “kapidan gir”, “kertenkele adam cir-
mikla” gibi geyler yazar, “ya tutarsa” diye beklerdiniz. Yaptigumz is-
lemin sonunda ekranda bir sey olmazdi ha, sadece altta bir yaz1 ¢1-
kar “Amanin! Kapmn altinda anahtar buldun!” veya “kertenkele
adam sana gicik oldu, agzim kird1l” derdi, siz de ona gore ilerleme-
yve cahisirdimz. Son derece basit olmakla beraber, insamin yaraticili-
g ve zekasim gelistirdigi icin ben bu tiria ¢ok severdim (bunun
bir de Hulk'lh versiyonu vardir).

Biz bu sabit ekramin dninde elimizde klavye, sepet gibi durup,
tikir tikir yazarken akranlarimiz ellerinde joystick savasa girerlerdi,
ama biz bu ilk géz agrimizdan bir tirli kurtulamadik. Yillar sonra,
PC’ye gectik, adventure maceramiz burada da devam etti. Indiana
Jones, Leisure Suit Larry, Martian Memorandum gibi arabirimi ge-
lismis ¢izgi adventure’lar, onun arkasinda bilgisayarlarin gelismesi-
ne paralel olarak Sanitarium, Gabriel Knight, Broken Sword gibi
etkilesimin az, ama cizimlerin mitkemmel oldugu point-and-click
grafik adventure’lar, ondan sonra da daha da gelismis arabirime sa-
hip adventure’lar birbirini izledi. Tki ii¢ sene éncesinde bu adventu-
re olayr en kral devrini yasiyordu, bizim de agzimizin suyu akiyor-
du.

Ancak bu mesut hayat pek uzun siirmedi. Genelde adventure
tirtini sectigim icin ozellikle gectigimiz bir yil benim i¢in bir is-
kenceden farksiz olmustu. Bir senedir piyasaya bir elin parmakla-
ridan az sayida dogru diiriist adventure ¢iktig1 icin buyiik yastay-
dim. Bunun en biyiikk nedeni adventure tirtine olan ilginin azalma-
s1 ve diinya capinda adventure oyun tireten firmalarin bir kismun
hedeflenen pazar bagarisim yakalamayip patir patir batmasi, bir
kismimnn da bagka mecralara akmas: oldu. Netekim gecen ayki ya-
zimda da altim Stabilo kalemle dikkatle ¢izmis oldugum gibi “bu is
bhoyle olmaycek, hay bin kunduz!” demek suretiyle bir PS2 aldim
da oyun oynamaya geri dondim.

YENI BIR ADVENTURE DALGASI

Ama bir de bakayim ne goreyim? Sanki sozlesmis gibi, bu adi ad-
venture firmalar1 “aha bu herif PS2 alms, dur biz bir ton Grin ¢i1-
kartalim da PS2’sine elini bile dokandiramasin” dediler ve iki ¢
tane adventure oyun birbiri ardina sokin etti. Hemen arkasmdan
da bir¢cok klasik adventure oyununun yeni boéliimlerinin iiretilecek
oldugu haberleri ajanslara bomba gibi diistii. Ben érdek gibi bir
PC’ye bir de PS2’'ye bakarken bu iki diinyay:1 (en azindan benim
icin birlestiren) bir oyun ile tamstim ve adventure hastalifim tek-
rar niksediverdi. Da Vinci Sifresi'nden bahsediyorum elbette. Bii-

yiik ihtimalle bu ayin Level'inda bahsediyorlardir, amma vela-
kin once P’S2 versiyonunu ele gecirdigim icin ona giristim ben
ve bir o kadar da iyi oldu. Yillardir adventure oynayan ve ha-
vatum “piksel avlamakla” gecirmekten hafakanlara gark olmus
biri olarak Da Vinei Sifresi'nin oyununun joypad’e uyarlanmg
arabirimi gozlerimi yasartt, ne yalan soyleyeyim. Iste yillardir
bekledigim adventure arabirimi budur arkadaglar. Oyun firma-
larina nagizane tavsiyem, bu arabirimi acilen araklamalar ve
bu yontemi kullanan bir stirt oyunu piyasaya ¢ikartmalandir.
Kullammi son derece kolay, insam ekran kargismda maymun
etmeyen, examine olaymm (adventure’cilar bilir, fare ile diizgiin
calismayan examine secenekleri nice genc biinyeleri heder et-
mistir) bu kadar kolaylastiran bir arabirim kopyalanmay1 hak
ediyor, budur yani.

Tartnan hastas: olmasamz da yine de bu oyunu bir dene-
menizi oneriyorum, adventure dimyasmn sicak atmosferine siz
de kapilacak ve kafa cahistiran bulmacalar1 ¢6zmenin zevkine
siz de varacaksimz. Simdilerde tek bir duam var, bu maymun
istahli Level'cilar oyuna bidolu bicok puanlar versinler (Sinan
duyar misin feryadimi), bu oyun ¢ok tutsun ve yeni adventu-
re’lar yapilsm. Bir oyun tiriiniin boylece kara topraga girmesi
engellensin ve hak ettigi yere tekrar gelsin. Ben de TV karsisin-
da sevdigim bu tiirit sabah aksam oynayayim, bulmaca ¢dzmek-
ten cozutayim. Fena olmaz mi netekim?

Resimli Mini Adventure Tarihi Atlas:

Not: Bu atlas tamamen yazarin kendi sevdigi oyunlardan secil-
mistir, Level ahalisinin miidahalesi yoktur, sahsi oynamann,
pas vermemenin dibine vurulmustur.

Sene 1984, adventure tirii yeni yeni doguyor:
SPIDERMAN.

1990 geldi ve sonu gelmez diyaloglar basladi. Daha sonraki
villarda bunun iki siiper devamm daha cekildi: THE SECRET
OF MONKEY ISLAND.



Sene 1992, ses yok, goruntiler ve metin ile idare ediyoruz, kor-
kune fare tiklamalari bashyor: INDIANA JONES AND THE FATE
OF ATLANTIS.

1995 yilinda c¢ikan bu oyunu hatirlamayan var mi? Yenisi c¢ika-
cak dediler sonra yalan oldu: FULL THROTTLE.

1995 yihm tek gecmek olmaz, bir ara bu tir de meshurdu, diya-
loglar ve baz1 olaylar mini filmecikler seklinde konurdu oyuna, grafik
vetersizlikten dolay1r hem goruntit cok kotii olurdu hem de oyunlarin
boyutu inamlmaz biiytiimisti: GABRIEL KNIGHT, THE BEAST
WITHIN.

Topkap1 Sarayl, Ayasofya ve bizim memleketin bilumum me-
kanlarinda geciyor, benim ¢ocukluk arkadasim bizzat rol aliyor igin-
de, bir de arabirimi var ki.. daha ne olsun. Sene 97: BYZANTINE:
THE BETRAYAL

1998’e geliyoruz. Hikayeler fantastik, grafiklerin eli yiizii dizeli-
yor, ille de piksel avlama yapmak zorunda kalmiyoruz: GRIM FAN-
DANGO.

iste en cok sevdiklerimden biri, sene 2002. Grafik detay ve duy-
gusal hikaye konusunda tavana vurulmus durumda. Benoit So-
kal’dan: SYBERIA.

= 1 b
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Atlasimizi en son oynadifim DA VINCI CODE ile bitiriyoruz.
2006 yilimin bence en giizel oyunu, bakahim diger Level’cilar ne diye-
cek? (seni izmek istemezdik Fosil Abi, ama... — Sinan) B

FOSILMAN'S
ADVENTURE TOT 15

Not: Asagidaki siralama, yazarin tamamyla basin-

dan sonuna oynayip bitirdigi ve sevme ytizdesine go-
re en cok begendiginden en az begendigine gore si1-
ralanmis bir liste olup 3. sahislarda hikiimsizdir.
Listedeki oyunlarin cogu tarihi eserdir, bir yerlerden
bulunup download edilip oynansa yeridir.

1. Gabriel Knight III: Blood of the Sacred, Blood of
the Damned

. Broken Sword: The Smoking Mirror

. Grim Fandango

2

3

4. Syberia
5. Nancy Drew Serisi

6. Byzantine: The Betrayal

7. Indiana Jones and the Last Crusade

8. Cryo Atlantis Serisi

9. The Longest Journey

10. Day of the Tentacle

11. Monkey Island 2: LeChuck's Revenge

12. Egypt II: The Heliopolis Prophecy

13. The Cameron Files: Pharaoh's Curse

14. Sanitarium

15. Runaway: A Road Adventure

Timelapse (MYST klonu, ama ben bunu daha ¢ok

sevdiydim)



Doviis oyunu deyince aklimiza her ne kadar ilk sirada Tekken,
Mortal Kombat veya Street Fighter gelse de, ashinda doviis oyunla-
r diinyas: samldigindan daha kalabahk. Ustelik goz ardi edilen
bunca oyun icinde gercekten oynanmay: hak eden degerli yapimlar
da var. Eminim ki bircogunuz bu oyunlara denk gelmis, ama o an
en popiiler olan oyunlarimza jeton sallarken gormezden gelmigsi-
nizdir.

Bu ay biz de bu arka planda kalms giizel dovits oyunlarina
goz atalim istedik.

Art of Fighting 3: The Path of the Warrior

Doviismek de sanat dallarina katilsin!

Art of Fighting ilk olarak 1992 yilinda SNK tarafindan piyasaya
ciktl. Tabii o zamanlar The King of Fighters yoktu ve Real Bout
heniiz 1 yasindaydi. SNK bu -¢ok sonra efsane olacak- iki oyun i¢in
vemedi yedirdi, giymedi giydirdi. Art of Fighting'i ne yapip ne edip
Mega Drive'imda oynayabilmistim. Bol bol gamepad tusunu iceri
kacirmistim ama gamepad’im maalesef bu iiciincii oyunla hi¢ tam-
samadl. (inkii ben ¢oktan bagka limanlara yelken acrmstim. Ama
Arcade salonumuzda bir giin bu rota bozuldu.

Oyun icin agzimdan ¢ikan ilk sey “harika” olduguydu. Oyuna
artik Ryo ve Robert’la daha iyi hdkim olunmus, yapilabilen kombo-
larin cesitliligi arttinlmsti. Tabii kombo mantig o zamanlar simdi-
ki gibi ylizlerce hit degildi. Dort, bilemediniz bes vurus yapabilmek
hem zordu hem de yeterliydi. Oynamsin disinda afallatan bir diger
gelisme de oyunun grafikleriydi. AoF 3'tin grafikleri on yilhk ama
inanin ki 2B oyunlar arasinda hala zirveye oynayabilecek Kkalitede.

Eger Ao¥ oynamadan 6nce KO oynamaya basladiysamz, bu
oyunda Takuma, Eiji, King, Kasumi gibi bir¢ok tamdik isimle kar-
silasabilirsiniz. Eger hala tamsmadiysanz da, evet, hicbir sey icin
gec degildir (King'e son vurus olarak bir fireball - halk arasinda
Aduket - atin bakalim).

The Last Blade 2

Taklit etmedi, taklit edildi
Oyun hayatimin en baslarinda, elde silahla oynanan doviig oyunlar-
m pek sevmezdim. Bana pek eglenceli gelmezdi. Bir buguk metre-
lik Katana ile nasil dyle hareketler cikarlabilirdi! Iste cocukluk mu
desem, damak lezzetimin tam oturmamis olmasi mi demem, bile-
miyorum ama gu anda beni Samurai Shodown’dan sonra en cok et-
kileyen doviis oyunu Last Blade 2 olmustur. Ciinkit LB2'nin en bii-
yik ozelligi ‘hissedebilmek’ti. Ger¢ek hayatta hi¢ yapmadim ama
samrim birine Katana ile girissem aym duyguyu hissederim. Kiliein
etle bulustugu her anda, oyuna daha da ¢ok kapihyor, yapilabilen
onlarca hit kombolarla kendinizi gercek bir “master” gibi hissedi-
yordunuz. Tabii bunlarin icine entrika dolu karakter sonlarim dahil
etmiyorum... Eger filmi ¢ekilebilecek derecede etkileyici doviis

vermelisi-

oyunlarm tecriibe etmek istiyorsamz LB 2'ye ilk siray
niz.

Double Dragon

Kimse bunlarmn ikiz olduguna inanmiyor

11k gordugiimde ¢ok sasirmistim DD'u, ¢iinkit ben bu adi sadece,
tek oyundan ibaret samirdim ki o da doviis oyunu degildi. Meger
Technos, oyunun ddviis versiyonunu da yapmis. Ik baslarda oyuna
hi¢ mi hi¢ ahsamamistim ¢iinkii yapilan hareketler Street Fighter
Il'deki gibi ¢evirmeli degil, ileri veya gerili yapihyordu. Karakter
modelleri ¢cok biiyiiktii ve goziimit yoruyordu. Her karaktere ozel
iki adet stiper giic vard1 ve yedirebilmek cok zordu. Ciinkit oyunun
isleyis tarzi, rakibin hangi hareketten sonra hangi hareketi yaptiz-
m ezberlemeye dayahydi. Aradan zaman gecince DD'un degerini
anladim. Kompleks olmayan oynams: ve satrang gibi taktikleriyle
DD kesinlikle ¢ok iyi bir doviis oyunuydu. Ger¢i ben DD'u sadece
iki karakterle oynayabildim! Biri Amon digeri de Billy'dir. Ozellikle
Amon adh Ninja'y1 hala ozler, arada bir DD oynarim. Asag1, yukarl
ve dort tug ile yapilan elektrikli siiper giicii kadar da, yapilmasi
miithis zevkli hareket ¢ok az vardir bu oyun diinyasinda.

~ Burnov

Ragnagard

ki arada bir derede kaldik

Ragnagard ¢ok garip bir doviis oyunudur. 1996 yilinda ¢ikmasimn
verdigi bir garipliktir bu aslinda. Saurus firmasi o y1l piyasada be-
lirmeye baslayan 3B ddviis oyunlarindan bir hayli etkilenmis ama
c¢ogu oyuncunun 2B dovils oyunlarindan hala kopamadigimn bilin-
ciyle kollarn1 sivamus ve ortaya Ragnagard’1 cikarmistir. Tahmin
edeceginiz gibi oyunlar 2B dizlemde oynamyor ama (neredeyse) 3B
olarak tasarlanmig. Oyundaki her karakter icin motion capture tek-
nigi kullamlmis ve ortaya cok giizel bir tablo ¢ikms (Dead or Ali-
ve sevenler Ragnagard1 da sevecektir, bkz. Hatun doviisciiyle oy-



farkhyd1 SS’dan. Bu oyunu farkh kilan sey oynams stiliydi (gerci
ben Karasu karakterine bayiirdim, tam The Crow’a benzerdi). Di-
velim ki bir yumruk attimz, iste buradan sonrasi yetenegine kali-
yordu. Yumruktan sonra hemen diger yumruk tusuna basabilir, ar-
dindan da diger iki tekme tusuyla seri kombinasyonlar yapabilirdi-
niz. Eger stiper giiciniiz doluysa da bu giizel komboyu 6zel giicii-
niizle bitirebilirdiniz. Aym seyi, ilk olarak tekme vurduktan sonra
da yapabildigimizden, ¢ok fazla hareket yapma imkdmmz vard.
Ama S8 boyle degildir. Az ama 6z vurur, defansa gecersiniz.
NB'de ise tam tersi, vurmak her seydir. Hem bir Ninja defans ya-
par m1? Olecegini bilir ama yine de dldiirmek igin saldirir. Hosss.

Karate Champ
Tugla kirmaktan, kartal durusuna, oradan “cilala-parlat”a
Bu oyun belki de bu listeye fazla
eski kaciyor (1984) ama inanin
nama sanati). Ayrica oyunun ¢ok iyi fon mizikleri vardi.. Ne Japon ki su ana kadar belirttigimiz

ninnileri gibi bayik, ne de metal konseri gibi sert; tam ortasim tut- oyunlar1 yapan adamlar, bu
turmuslar ve dinlemesi kesinlikle keyifliydi. Ne yazik ki beklenen oyunla gencligini harcamis insan-
ilgiyi géremedi ve devam oyunlarn yapilmadi. Cok tizgiiniiz. Tahmin lardir. Karate Champ, en bir ilk
edemezsiniz. 2 kigilik doviis oyunudur. Tabii
ki oyun simdi goziumiize ¢ok il-
Ninja Blade'’s kel gozikityor ama kendi zama-

mnda bir devrim niteligi tasiyor-
du clinkii aym anda birden fazla
hareket (6rnegin sag + yukan gi-
bi) komutlarim algilayabiliyordu
(bu mantik daha sonra Street
Fighter'n cikmasina neden olmustur). Oyuna ilk dnce kisa bir pra-
tikle baghyorduk ve ardindan gelsin kupalar gitsin rakipler seklin-
de turnuvalara katihyorduk. Kombo yoktu bu oyunda. Suursuzca
rakibe saldiramazdimz. Ciinkii rakip midenize basardi tekmeyi. Geri
taklay: ilk kez bu oyunla sevdik, denedik, boynumuzu incittik. Su
bogali boliim ne kadar zordu, hatirhyorum da... Hele bu donemde
Karate Kid filmi ¢ikmustl, o donemi goren herkes en az sar1 kusak
alana kadar Karate kurslarmna gitmistir. Keske P’S3’e next-gen hali-
ni yapsalar da oynasak, ah ah.. B

Giunahimiz neydi Neo-Geo, NE?!
Siz hi¢ hayatimzin bir doneminde Neo-
Geo sistemi almak i¢in delirdiniz mi?
Gordiginiz her cekik gozliye “Abi
sende Neo-Geo var m1?” diye sordunuz
mu? Ben sordum, hem de defalarca
(Tirkce bilmediklerini sonra 6grendim
tabii). Metal Slug’dan sonra beni deliye
ceviren bu doviig oyunu, arkadaglarimla
arami bozdu defalarca kez ¢iinkit birco-

gu ona bir “taklit” muamelesi yapiyor-
du (Samurai Shodown taklidi derlerdi).
Ben de onlara tam tersini soylerdim
ciinkii oynanms neredeyse tamamen

GOYDE GOSTERISI SIRASI SIMDI TRITO'DA..

AX sakalll oyun firmalar1 dur durak bilmeden, eski yapimlarum be-
ser onar paketleyip ayda bir piyasaya siirityorlar. Iste bu ak sakalli,
cinarhik oyun firmalar arasida yer alan Taito da, “Durun! Beni de
bekleyin!” dercesine eski oyunlarim derlemeye devam ediyor.

Taito Legends 2’de tam 39 oyun bulunmakta. Bunlarin bir¢ogu
bize olduke¢a yabanci oyunlar ¢iinkii ¢ogu arcade salonlarinda yer
alanlardan ve bizde de bu kiltiir oldukea s1g oldugundan 39 oyu-
nun neredeyse yarisiyla ilk kez kargilastik. Ama bu bile bagh bagi-
na bir zevk c¢iinki ilk kez gordiigiimiiz oyunlarin bazilar1 gayet eg-
lenceliydi. Hatta bu oyunlar zamamnda nasil oynamadik diye tzil-
diik. Bunlara 6rnek olarak Cleopatra ¥ortune, Darius Gaiden, Don
Doko Don (gelmis gecmis en kotit oyun adlan listesine kafadan gi-
rer bu) verilebilir. Tabii bunlarin yaminda efsane oyunlar da bulu-
nuyor. Uc¢ farkh Space Invaders'la karsilaginea bir hayli duygusal
anlar yagayabiliyorsunuz. Aym sekilde, platform tariniin lolipop
cocuklan Liquid Kids'i, futboldaki siddeti ifade eden Football
Champ’l, Shoot ‘em up’da devrim yaratan Metal Black'i, “Ivi ki SF grafikten ibaret olmadig1 o giinleri hatirlayabiliyoruz.

II cikmus” dedirten Violence Fightt oynadigimizda da her seyin Taito, 6zel sistemiyle oyunlar bir emiilatér kullanarak oynuyor-
mus hissini yok etmis; ne bir yavaslama, ne de istenilen yerde Lo-
ad/Save imkam var. Sonsuz jetonunuz da yok. Klavye iizerinden ¢ogu
oyunu iki Kisgiyle oynayabiliyor olmamz da gayet giizel olmus. Bunla-
rin disinda pek bir ekstrasi olmayan bu paket (efsane Space Inva-
ders'm arkasindaki kisi Toshihiro Nishikado’yla yapilan réportaji unut-
mayalim), nostaljiyi ve Taito eserlerini sevenleri bir siire oyalayacak
kalitedeki paketi P’C, PS2 ve XBox icin bulabilirsiniz.l

f

Interactive
PC, XBox
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