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23 Subat... Roslin Enstitiisii'nde bir ilk gerceklesiyor; bir memeli, Dolly kopyalaniyor. Din
adamlari, siyasetciler ve sivil toplum orgiitleri kopyalamaya siddetle karsi ¢ikiyor. Kopyalama
karsiti aciklamalar, mitingler, direnislerle kesisiyor. Diinya, karisiyor.

1 Temmuz... Birlesik Krallik, Hong Kong'u Cin Halk Cumhuriyeti'ne devrediyor. Hong Kong'lular
icin yeni bir yasam bashyor.

1 Subat... Devlet, siyaset ve mafya licgeninin yankilari stiriiyor. Susurluk Skandali’nin
aydinlatilmasi icin “Stirekli Aydinlik icin 1 Dakika Karanlik” eylemi baslatiliyor; Tiirkiye her giin,
1 dakikaligina karanliga gémiiliiyor.

9 Eyliil... 20.000 TL'lik banknotlar tedaviilden kalkiyor.

13 Aralik... Avrupa Birligi'ne tiye olan 15 Ulkenin katildigi Liksemburg Zirvesi'nde, Tiirkiye'nin
“liyelige adayhk” talebi reddediliyor.

14 Agustos... Sekiz yillik kesintisiz egitim, Tirkiye Biyiik Millet Meclisi'nce kabul ediliyor.

Ve 1 Subat... 80’lerin etkilerini Gstlinden atmaya calisan Tiirkiye, yeni bir dergiyle tanisiyor:
LEVEL. Tedirgin, ciliz bir yayin... Gelip gecenlere, yan cevrilerek atildigi raftan sesini duyurmaya
calistyor. Kimisi dikkate aliyor, kimisi bakip geciyor. Dergi, emekliyor. Ama iki formayi dahi
bulmayan bu “caylak” bir sekilde herkesi buytiltyor.

Kim tahmin ederdi ki, 1997'de raflara diisen ve Berker’le can bulan bu caylagin bir giin
Turkiye'yi, hatta Avrupa'yi fethedecegini ve 12,5 yil sonra, Tiirkiye'deki onemli olaylarla
anilacagini. Belki yola cikilirken biyiik hedefler s6z konusuydu yine ama dedim ya, bu kadarini
kimse beklemiyordu. Ben de sizin gibi bu “yeni heyecan”in biiytimesini, gelisimini izledim,
hayranlikla. 12,5 yilin yaklasik 7,5 yilinda icinde bulunarak...

12,5 yil... Uzun zaman. Cok sey degisti o glinden bugline. LEVEL da ¢ok seyi dedistirdi.
“Sunlari yaptik” diye siralamak yersiz; geriye doniip bakan herkes, LEVEL'n neleri degistirdigini
ve degistirmekte oldugunu gorebilir.

Ne var ki “geriye doniip bakma”, “bir seyleri elestirme” ve “dogru bilgi verme” konularinda
ciddi sorunlar yasiyoruz. Ozellikle internette... Mesela, internete bakilirsa, coktan battik ve
su anda size, okuldan atilan Hababam Sinifi gibi ormandan sesleniyoruz. internete bakilirsa,
LEVEL eskisi gibi degil. internete bakilirsa, LEVELIn elestiriye tahammiilii yok. Ve internete
bakilirsa, biz bu isten hi¢ anlamiyoruz.

Ama; LEVEL, 12,5 yildir Tiirkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisi ve gitgide “aray1” aciyor. LEVEL,
Turkiye'de oyun sektoriine yon veren ve oyunlara “ters agidan” bakan tek dergi. LEVEL, salt bir
“oyun dergisi” degil. Ve LEVEL, isini ciddiye aliyor.

Derler ya, “Bizi sizler var ettiniz”; genelde konserlerde, arabesk sarkicilari puan toplamak icin
soyler bunu. Cok da klise. Ben bu sekilde ifade etmek istemiyorum ama sunu sdylemeliyim: Siz
esi benzeri olmayan bir kitlesiniz. itiraf edeyim, ara sira kiziyorum size. Ama kizginhgim kisa
siirede geciyor ciinkii biliyorum ki siz“o0” kitleye dahil degilsiniz; siz, LEVEL okurusunuz. itiraf
edin, ara sira kiziyorsunuz bize. Ama kizginliginiz ¢ok stirmiiyor olmali ctinkii biliyorsunuz ki
biz “onlar” gibi degiliz; biz, LEVEL1z.

Her glin oyun oynuyoruz, sizle. Belki her zaman ayni server'da bulusmuyoruz, belki sik
sik birbirimizin evine konuk olmuyoruz ama her giin birlikteyiz, farkinda olmasak da. Evde,
dergide, sokakta... Biz, ayni dili konusuyoruz.

Tam 150 sayidir oyun oynuyoruz ve inatla; bikmadan, usanmadan oynamaya devam
edecegiz.

Siz bizle oynamak istediginiz strece...

Calisma arkadaslarim adina...
Firat Akyildiz, Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- Bu ay 4 glizel hediyemiz var size: 1. Call of Juarez tam siirimii (Seri numarasi asagida.) 2.
Dev Max Payne 3, Assassin’s Creed Il ve Karahan posterleri 3. Turkiye'nin ilk ve tek online
oyun kitap¢igi: Online Oyun (48 sayfa) 4. Karahan Online icin 5 TL degerinde HanPara
(Kodlar, Online Oyun’un 3. sayfasinda.)

- Sayfa sayimiz, Online Oyun ile 202'yi buldu; iyi okumalar.

- LEVEL Rock Band Giinleri bashyor. 150. sayimizi da etkinligin ilk glini kutluyoruz. Detaylar
20. sayfada.

- Gorsel Yonetmen'imiz Murat Cavdar’la yollarimiz ayrildi; katkisi ve giler yiizii icin kendisine
tesekkir ediyorum, yolu acik olsun.

- 80’lere veda... Michael Jackson artik yok.

-1 Agustos, LEVEL'In geriye kalan hayatinin ilk glini olacak.
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Bize ulasin
LEVEL ile ilgili tim sorularinizi, duygularinizi, diistincelerinizi,

dileklerinizi ve sikayetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr
e-mail adresinden, posta yoluyla ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik
A.S. Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli / istanbul adresinden
iletebilirsiniz.

18 yaginda, pirl piril adamdim;
kirlenmemistim. Kisa saclarimla
konserlerde kafa sallamaya calisirken
sacim hareket ediyor mu diye
bakiyordum.

Siz bu satirlar okurken ben; elimde
biram, karsimda masmavi deniz, ayak-
larim kumda miizik dinliyor olacagim.
Haliyle yapmak istediklerimi yapiyor
olacagim. Dur denize gireyim hatta...

150 say1 birden geri gitmek bir anda hayatimi
film seridi gibi ggrmeme neden oldu ve birinci
saylya gelemeden bagim déndd, yere diistim.
Bu baglamda da birinci sayida ne yaptigimi
hatirlayamadigimi sdylemek zorundayim.

Tam su saniyede diinyadan uzakta, muhtemel
olasilikla bir baska gezegende, daha énce hig
gormedigim bir yasam formuyl... Cok iddiali oldu.
Verin bana bir plaj, bir ay 15i1g1, hafif bir esinti;
dalayim hayallere..

Sayida ne yapiyordum? Yazilar yazilirken bir g6z atma
imkanim olmustu. Yazilar bittiginde ise bilgisayardan,
dergi daha matbaaya girmeden okuma serefine
erigmistim. Bly(ik oranda Master of Orion 2 gibi ilk sayida
incelenen oyunlar oynuyordum.

TV, PCvs olmayan bir yerde, tatilde olmak isterdim.

Bir hayat muhasebesi yapmak isterdim. Glinde bir kitap
okumak, tizerine notlar almak, resim ¢izmek, miizik
dinlemek isterdim. Denize girip ylizmek, mangal yapmak,
oturup atesi izlemek hatta kumpir yapmak isterdim.

Kog'ta yatili okul hayatina uyum saglamaya
calistyordum. Okulun bilgisayarlarinda sadece
Lemmings oynamaya izin verildigi icin tim
zamanimi hafta sonlarini iple cekmekle
geciriyordum. Zira evde beni ilk Tomb Raider ve
Full Throttle bekliyordu o yil.

Su an, sevdigim bir arkadagimi yanima alip
Hollanda, Danimarka ve isveg turu yapmak
isterdim ki bu gerceklesmeyecek bir hayal degil;
planlamalara bagladim bile hatta.

Yil 1997, lisenin baglari, ne yaptigimi
ben bile bilmiyordum; suursuz suursuz
geziyordum herhalde en fazla. Daha
onuimde bitirilmesi gereken bir lise ve 6,5
yil stirecek bir Gniversite hayati vardi...

Kanada'da, Avustralyada ya da
ingiltere'de olmak isterdim; hep bu (¢ Gil-
keden birinde yasamak istemisimdir. Biri
benim adima pasaport ve vize islemlerini
halledebilir mi?

Maddog'un hazirlayip ¢ikardigi
ilk dergiyi bayiden alip okuyordum
ve o siralar Gi¢incli romanimi
yaziyordum.

Buz gibi soguk iskandinav
dilberleri ile dolu bir buz havuzunda,
elimde buz gibi soguk bir kadeh
margarita ile oturup diinya sorunlari
teati ederek insanlhda faydali bir is
yapmak isterdim.

LEVEL Odiilleri LEVEL Damgalar: Bir Bakigta 149. Say:

Altin

(9,5 - 10) Bir inceleme sayfa-
sinda bu 6dule denk gelirse-
niz isi gtict birakin ve derhal
incelenen oyuna dalin; aksi

takdirde ¢ok sey kagirirsiniz.

Giimiis

(9-9,4) “Yok ya, bu oyuna 10
vermeyelim” diyerek puanini
kirdigimiz oyunlar glimus
madalya ile 6dillendiriliyor.

Bronz

(8 - 8,9) Son basamagd
kapacak kadar kaliteli olan
oyunlar, tarafimizdan bronz
madalyaya layik goruliyor.

wave s, Ilk Defave
' \ N. Sadece LEVEL'da
15 ! Budamga iki farkl anlam tagir: Birincisi, oyu-
\ i"\ﬂtﬁ’\-“j’ nun “ilk bakis”inin / “inceleme”sinin / “tam
- ¢6zUmU"nlin Turkiye'de ilk defa ve sadece

LEVEL'da yayimlandigi, ikincisi ise oyunun
yeni ekran gorintilerinin / yeni bilgilerinin
yine Turkiye'de ilk defa ve sadece LEVEL'da
yayimlandigi.

N
/e I Oyunu, piyasaya ¢ikmadan 6nce test ettigi-
‘__{&\*/ mizi belirtir.
~

Tam Siiriim
I Rehberini/ipuglarini yayimladigimiz oyunu
tam slirim olarak hediye ettigimizi belirtir.

Gegen ay The Sims 3 Elif’i rehin aldi. Buldugu her boslukta
yarattigi The Sims diinyasina dénen Elif, oyunun incelemesini
¢izgi romana cevirdi.

Company of Heroes serisine yakisir nitelikte olan Tales of Valor
ek paketi, yeni birimler ve senaryolar ile tirtin meraklilarini
sevindirdi.

Rock Band ve Guitar Hero serilerinin bitiin tiyelerini usanmadan
inceleyen Tuna, PSP'de de bu hobisine devam etti. PSP icin
gelistirilen Rock Band Unplugged’dan memnun kalan Sentuna,
sadece bazi parcalardaki kot ses ayarindan sikayetci oldu.

Bir film oyununun filmden kétu olmasina aliskindik; bu ytizden
X-Men Origins: Wolverine hepimizi ayri ayri sasirtti. Filmin
yapimcilari, oyunun yapimcilarindan feyzalmali bizce.

: Broken Steel>
Fallout diinyasini ablukaya alan Ali, Broken Steel’in Fallout 3'ten
memnun kalmayan ¢ogu oyuncuyu tatmin eden ve orijinal
oyunu cekip ceviren bir ek paket oldugunu belirtti.







MiNiMUM SISTEM: 2.2 Ghz islemci, 512 MB Bellek, 256 MB Ekran

Karti, 700 MB Sabit Disk_ .
ONERILEN SISTEM: 3.0 Ghz Islemci,
Karti, 700 MB Sabit Disk

1024 MB Bellek, 512 MB Ekran

CALL OF JUAREZ

[TAM SURUM | REHBER: 121]

Y1l 2006... Polonyali bir yapimci olan Techland, o yila kadar yaptigi tiim oyunlardan ¢ok daha
kaliteli bir projeyle oyuncularin karsisina cikmaya hazirlaniyor ve Ubisoft ile anlagarak, oyununu
tiim diinyaya dagitmaya basliyor. Vahsi Bati temali oyunlara a¢ olan oyuncular da bu oyunu pas
gecmiyor ve Call of Juarez'i sevgiyle kucakliyor.

2006 yilinin Sonbahar aylarinda piyasaya siiriilen oyun, hem elestirmenlerin, hem de oyuncu
kitlesinin biiyiik begenisini kazanmisti. Siz bu satirlari okudugunuz sirada piyasaya siiriilmiis olan
devam oyunuyla yeniden giindeme gelmisken, dncelikle ilk oyunu oynayip arada saglikli bir gecis
yapmanizi istedik. Fena mi oldu?

Not: Oyunun kurulumu icin gereken seri numarasini sayfa 3'te bulabilirsiniz.

MAX PAYNE 3

[YAKIN PLAN: 2.

Oldiiriilen ailesinin dciinii aldi, Mona Sax ile

tanisip yepyeni bir maceraya atildi, sonunda
yoruldu, bikti ve Sao Paulo’ya kacti. Artik
hayattan bezmis, yaglanmis ve tek bir tel bile
sa¢i kalmamigs bir Max var karsimizda. Senin
derdin ne dostum!

MAFIA II ROPORTAJI

iLK BAKIS / ROPORTAJ: 16

Cek Cumhuriyeti'nin oyun diinyasina kazan-
dirdigi en 6nemli yapimlardan biri olan Mafia,
ikinci oyunuyla yine bizi mest etmeye hazirla-
niyor. Bir tiirlii net bir ¢ikis tarihine kavusama-
yan oyun hakkindaki detaylari, réportajimiz
sayesinde 6greneceksiniz.

DEMO’LAR

Emotigeddon

Overlord Il

Rick Rocket

Sherlock Holmes vs. Jack the Ripper

BEDAVA OYUNLAR EKSTRALAR VIDEOLAR
AirRivals Dante’s Inferno (Wallpaper) LIELRTVELE
No Action Jackson inFamous (Wallpaper) Aliens vs. Predator Heavy Rain

Ray Hound The Saboteur (Wallpaper) Assassin’s Creed Il Left 4 Dead 2

Somnia Tom Clancy’s Splinter Cell: Conviction Bayonetta

THE AGENCY

iLK BAKIS: 10

Sony’den yepyeni bir FPS oyunu; Ustelik online! Bir tiirli
saglam bir oyuna sahip olamayan MMOFPS tiird, belki de The
Agency ile zirve yapacak. PC ve PlayStation 3 platformlari icin
hazirlanan oyunun detaylarini, canimizdan ¢ok sevdigimiz
Tuna'dan aliyoruz.

3 Editorden
4 Editorin Gizli Hayati
8 LEVEL Ligi

10 The Agency

12 Blur

14 Pro Evolution Soccer 2010
16 Mafia Il Réportaji

22 Max Payne 3

E3 2009

DOSYA KONUSU: 28

Son yillarda fazlasiyla kiigiilen ve
oyunculardan ¢ok, firmalarin takvimden
sildigi E3, bu yil yeniden dogdu tam
anlamiyla. Organizasyonun eski
formatina kavusmasi, oyun firmalarinin
Los Angeles’a akmasini sagladi ve biz de
biletimizi kapip fuarin yolunu tuttuk.

Dead Rising 2
Final Fantasy XIlI
Forza Motorsport 3
Gran Turismo 5
Halo 3: ODST

Halo: Reach

Lost Planet 2

Toblo (Wallpaper) Briital Legend Mafiall



300. SAYI

DOSYA KONUSU: 92
Yil 2021, hala LEVEL semalarindayiz. Bu ay
ofiste neler olup bittigini 6grenmek icin size
92. sayfaya bekliyoruz.

28
92

62
68

€3 2009
300. Sayi

Prototype
Ghostbusters: The Video Game

PROTOTYPE

Infamous ile ayni donemde piyasaya
siiriilmesiyle iki oyun arasinda biiyiik

bir kiyaslama siirecinin baslamasina
neden olan Prototype, oyuncu kitlesini
tam anlamiyla ikiye boldii. Sevenler
cok sevdi, sevmeyenler nefret etti.
Nedir bu keskin ayriligin nedeni?

87 Tiger Woods PGA Tour 10
88 Guitar Hero Greatest Hits
89 Final Fantasy VII

89 Up

72 Overlord Il

74 Sherlock Holmes vs. Jack the Ripper

75 Street Fighter IV
76 Delta Force: Xtreme 2

80 Infamous
84 Red Faction: Guerrilla
86 UFC 2009: Undisputed

GHOSTBUSTERS: THE

VIDEO GAME

iNCELEME: 68

Bunun icin 25 yil beklememiz mi gerekiyordu! Yillar-
dir piyasaya siirlilen Hayalet Avcilari oyunu sayisi bir
elin parmaklarini ge¢mez; onlar da eski platformlar
icin hazirlandi zaten. Sonunda birileri akil etti ve bu
kiilt serinin adam gibi bir oyun uyarlamasini hazirla-

di. Herkes elektrikli stiptirgesini sirtlanip gelsin!

Modern Warfare 2

Prototype

The Saboteur

Tom Clancy’s Splinter Cell: Conviction
Warhammer 40.000: Space Marine

SURUCULER
ATIv9.2
DirectX v9.0c

DivX v6.8
Gordian Knot Codec Pack v1.9
Media Player Classic v6.4.9.0

Microsoft .NET Framework v3.0
NVIDIA v182.08

0gg Vorbis v0.9.9.5

QuickTime Alternative v1.67
VobSub v2.23

Xvidvl1.1.3

SERVIS
ACDSee Photo Manager v10.0.219
Adobe Reader v8.1.1

AVG Anti-Virus Free Edition v7.5.503

INFAMOUS

iNCELEME: 80

Once demosuyla mest etti
bizi; saga sola elektrik ver-
mek ve bu stiper gucti iyilik
ya da kotdlik icin kullanma
fikri fazlasiyla cezp etti bizi.
Sonunda tam strlimi de
cikti ve yeni hayatimizin
gidisatini gizebilecegimiz
sonsuz bir kapi acildi; size
de Tuna'nin iyi ya da kot
oldugunu 6grenme firsati
dogdu.

BenchEmAIll v2.648

BitDefenter Internet Security 2008
v6.0.3790.0

CCleaner v2.01.507

Daemon Tools Lite

DOSBox v0.72

FlashGet v1.9.6

Fraps v2.9.2

Google Desktop v5.1.709.19590
HyperSnap v6.12.02

Kaspersky Internet Security
v7.0.0.125

RED FACTION:
GUERRILLA

iNCELEME: 84

Red Faction mi? Bu ismi daha énce duymadiniz
mi? Peki etraftaki hemen hemen her objeyi
darmaduman edebileceginiz bir oyun duydunuz
mu? Bugiine kadar bu sozii veren ¢cok oyun oldu
ama boylesini gérmediniz saniriz.

Maxthon Browser v2.0.4.5799

mIRC v6.3

Motherboard Monitor v5.3.7.0
Password Agent v2.5.1

QuickTime v7.2

RealPlayer v11

Spybot - Search & Destroy v1.5.1.15
SUPER v2007.build.23

System Mechanic Professional v7.1.12
TeamSpeak 2 v2.0.32.60

uTorrent v1.7.5

Wherelsit? v3.84

Winamp v5.5

Windows Live Messenger v8.1.0178.00
WinRAR v3.71

Xfire v1.83



| LEVEL LiGi SUNAN SEFIK AKKOC

/. HAFTA

'BU HAETA: BOMBER

LEVEL Ligi'nde skandal! Oyun secimi bir kez daha gece kalan, hatta ayin
17’sine kadar benim bile hicbir fikrimin olmadigi LEVEL Ligi, kala kala bir
Dynablaster uyarlamasina kaldi. Yanhs anlasilmasin, Dynablaster’i seve-
rim, sayarim ama bu kadar yogun bir oyun yagmuru varken kararsiz kal-
mamiz beni iizdii. (Tamam, organizator olarak bas sorumlu benim...) Ben
de bdyle bir durumda aklima gelen ilk oyunu ortaya ativerdim: Bomber.
Universite yillariydi, yurttaki internet kafenin kiytirik bilgisayarlarinda
eglenebilecegimiz bir multiplayer oyun ariyorduk. (Counter-Strike oynar-
ken kusarak can veren arkadaslardan sonra...) Sonunda aradim, taradim
ve Bomber’t buldum. Bu oyun, aslinda olabilecek en basit Dynablaster
uyarlamalarindan biri ancak esas olayi, multiplayer olmasi. Dort kiginin
kolayca baglanip oynayabilecegi oyun, bizi de fazlasiyla eglendirecektir
diye diisiindiim ve planimi uygulamaya basladim. Olayin “skandal” boyu-
tunuysa yaziyi okudukca 6greneceksiniz.

OYUNCULAR

Herkesin Dynablaster gec-
migsi oldugu icin Ali’'nin de
karsi cikmadan oynayabi-
lecegi bir oyun oldu Bom-
ber. ilk baglanti testlerini
ikimiz gergeklestirdik ve
bir problem yasamadik. Us-
telik bu siirecte Ali de bu
uyarlamayi sevdi ve iddia-
sini ortaya koydu.

Aramizda Bomber'in

Herkes oyuna baglanmis,
bir problem yasanmamis
ve “Hadi hocam, sende
gir.” climlesini bekleyen
Firat icin bekleyis sona
ermistim. Ne yazik ki bu
son ya da baslangig, bir
sonun baslangici olacak-
t1. (Bu da nasil bir ciimle
oldu?!)

Kendimden emin

bir sekilde Bomber’i
ortaya sundum ve tiim
organizasyonu ayarlayarak
oyunu baslatmaya
hazirlandim. Dedigim
gibi, herkesin Dynablaster
gecmisi vardir ama

ben el cabukluguma
gliveniyordum.

oynanmasina en notr ISIM
yaklasan kisi Elif oldu SEFIK
herhalde; ancak az sonra ALi
atacagi kahkahalarin n
ofisin dort bir yaninda ELIF
yankilanacagini bilseydi, FIRAT
oyuna ¢ok daha coskulu
bir giris yapacagindan CEM
eminim. LEGOEL
TUNA
EMRE
| FIRAT |

Her sey giizel baslad;
Oyuna bagland, Ekran
surecine bagladyk. jlk 5
duvarlarin altindan ik
Mayin ve atom bomba
6lmedim mayin olayin

once bell sonra Eljf sonra Ali ve son olarak daF ra
4 I
Irat

beliren karakterlerimiz ile test

ntroll
an power-uplann ere, hem de patlattigim;z

s1, olduk kullanimina alismajc, Ozellikle

a kafa kar .
' kavrayana kadar Istiriciydi. Kendj kendime a7

viKi DAKIKALIK MUTLULUGU COK
GORDULER BiZEY"- ELIF

PUAN DURUMU

BU HAFTA TOPLAM

10 72
8+5 65
6 54
8 48
0 0
0 0
0 0
0 0

/TijM BOMBALRRIM!
SEFO'VA DEVRETTIM. - FIRAT



Oyuna tiim konsantrasyonuyla girisen Ali, ozellikle konltlrolleri tersiln: ngle;:ilren
i ah
-up’ g ileden cikiyordu. Zaten kontrollerine zora
P, b ol S igimizde deliye dondii iyice. Buna
, bir de kontrolleri allak bullak ettigimiz: a
::gr::rrl\ bir el almayi bagardi ve az sonra skandalla sonlanacak olan oyun icin

bu bir el, onun icin cok biiyiik 5neme sahip olacakti.

HAFTANIN_GALIBI

BOMBER-BEN
10 PUAN

Ben kazandim! 10 galibiyet alanin sampiyon
olacagi oyunda, skandalin gerceklestigi anda iki
galibiyeti bulunan bendeniz 10 puana ulastim.

S .
Iste BOIIIbel Elif ve kallkalla tufani Oyll ellll en gOk kaptllall k|§| olan
El , Oy Y , S P
lif, o un bo unca hem kallkallaan hem dellel olii tinden sonraki te kileri ile
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! en oldu, L L A Lo
A tepklorve g, o EVEL Ligi'ndeki iddiasini da g0z 6niine

- et i i
durumu duzeltemeyecegini de bilmiyordur.mrmaldL Ama hig el alamad ve bu

u ve deliler gibi e(;leniyou:dul:khatta
alisanlarint rahatsiz edebilec

— 'diyord
. ey iyi, guzel
iste kandal ant! Her sey 3 2ama

i diger dergi ¢
e alan, cevredeki imiydt
Elif !E:lzht::;\mlﬁl. Ancak bu oyun 2002y2P y
(‘,\elilsi yoktu ortada. Once h.ata‘\_;l"é‘- g
dayanda kalan bir U erli saydim-
sonucunday casina, 0 anki skoru ge¢

yagmur yagmis

Formula 1’d<{
Kkim ondeyd

LEVEL PAF Ligi i¢in yine oldukca nostaljik
ve bir o kadar da kimin kazanacag kesti-
rilemeyen bir oyun buldum. Belki LEVEL
Ligi’'nin oyununu son anda belirlemistim
ama PAF Ligi icin birkag giin 6nceden tu-
valette kafa yormugtum. Olay su ki her-
kes bir kagit ucak yapacak ve bu ucagi
tek bir kez atma hakkina sahip olacak;
kimin ucagi daha ileriye giderse de o, bes

puani kapacak. Herkesin kendi ugak kat-

lama sanatini icra edecegi yarigsma igin birer A4 kapiverdik ve katlamaya bagladik.

Ben, yillar 6nce 6grendigim ve 6nii diiz olan ucak modeli iizerine gittim. Elif, herke-
sin bildigi klasik u¢cak modelini tercih ederken, daha dnce bu konu iizerine bir maka-
le okudugunu belirten Ali ise bambagska bir ugak hazirladi. Cizginin gerisine ilk ola-
rak ben gectim ve ucagi attigimda anda bir ugak degil, bumerang yaptigimi anladim;
dort birim giden ucak, iki birim de geri geldi... Elif'in ucagiysa benimkinden daha
basariliydi ancak ancak birkag birim daha... Son olarak Ali’'nin ug¢aginin akibetini me-
rak ediyorduk ki hi¢ inmeyen bir ucakla karsilastik. Ali'nin hazirladigi ucak, 20 metre
civari bir ucus yaparak agzimizin agik kalmasina neden oldu. Bu 20 metrelik ugussa
kendisine bes puan kazandirdi.




iLK BAKIS YAZAN TUNA SENTUNA

TURKIYE DAGITICISI Aral Ithalat (www.aralgame.com)

B AJANIN AJANDAN BASKA
B DOSTU YOK

ir stiredir (Bir yil gegmistir.) Team Fort-  gon ise birbirinden agir silahlara sahip atiyor; fakat 6lim de enselerinden
Oress 2 oynamaktayim. Her tiirlii sinifla, ~ parali askerlere verilen isim. Oyuna takip etmeyi hic birakmiyor.

farkli tatlar yasamaniza olanak taniyan bir  basladiginiz an, size bu iki kissimdan :
oyundur Team Fortress 2. Ben de bu sinif-  hangisinde rol alacaginiz soruluyor ve  Savas alanina yalniz ¢tkma-

larin her biriyle oynarim, her birinin farkli  siz de seciminizi yapiyorsunuz. yin> The Agency'yi oynamiscasina
6zelliklerini bir farkli severim. Ne var ki, Yayvan agizli ince bardaklarindaki  anlatmamin tek nedeni, oyunun : _
“Spy" benim son derece basarisiz oldugum, ickileriyle partilerde boy gosteren, demo’suna, sizin de tanik olma Diyelim ki bir gorevde, bir binaya gizlice gir-
I R " ey . meniz gerekiyor. Ne var ki catilara tetikgiler
b.lrturlu”ko“ntrol ?dcfmedlglm, hervdene}ll— kibar arlfa$ia§la.1r|m|2|, L.Jn'ltel tercih sansiniz olmasindan kaynak!aryyor. B <otelanmis, kus ucurtmuyor. Bdyle bir durum-
simde yiiziime goziime bulastirdigim bir  edersenizisleri daha gizli sakli ve daha Dolayisiyla bazi detaylar kesinlikle i S SRS P e R L I 2 o (L e
sinif oldu. Buradan da anladim ki eger The  fazla teknolojik esya ile halletmeye ka- kesinlesmis durumda ve bunlarin =~} B RTEF R N o AT X o
Agency'ye bulasirsam (MMO'lardan uzak ~ rar vermis oluyorsunuz. Siki bir Call of ~ varligini da gelecek zaman ekiyle | SEIELTES CUT AT S EH
durma prensibimi hala koruyabiliyorum.)  Duty oyuncusuysaniz ve “Splinter Cell” anlatmama gerek yok. I tetikgi fena olmazdi mesela. Ya da size kapilan
direkt olarak “Parali Askerler”in tarafini dedigimde suratima bos bir ifadeyle Unite tarafini secerek oyuna i 2smast icin ir kilit szmani kiralayabilir, d.a.ha
e unio . . L N . . gliclii silahlar ve ekipmanlar hazirlamasi igin
sececegim; ‘Ajan”lardan uzak duracaglm. bakiyorsaniz, sizin seciminiz Paragon  basladiginizda bir ucakla \{ene({|ke B 1ir NPC'den yardim alabilirsiniz. Black Mamba,
Unite ve Paragon olarak ayrilan bu iki olmali. Parali askerler her zaman birakiliyorsunuz. Paragon ise gorevle-; Knuckles gibi takma isimlere sahip olacak olan
bélimden Unite, ajanlari olusturuyor; Para-  soruna daha direkt bir yoldan adim re Gliney Amerika'da basliyor. Burada: SN J& (YRS TR T ETETe (Te [ P41 (5
: de size yardimlarini esirgemeyecek. Ornegin
H bir silah siparisi eger li¢ giinde tamamlani-
lanalizll HIE yorsa, o gercekten i giin siirecek ve oyunda
olmadiginiz zamanlar da sayag islemeye de-
Unite ajani elindeki i vam edecek.

tabancayla savasta pek
etkili olamayabilir.

Bir Paragon askeri
oldugunu tahmin
ettigimiz bu ar-
kadas, ajanlari en
zorlu durumlar-
dan kurtaracak.

Bazi Paragon siniflari
savasta diisen ar-
kadaslarini yeniden
hayata dondiirme
giiciine sahip olacak.



kendinize bir rol secerek ilk gorevinize

adim atiyorsunuz.

Rol se¢gmek dedigim, ayni Team
Fortress'teki gibi ne tir bir karakterle
o goreve atilacaginizi belirliyor. Belki

saglik konusunda kendini gelistirmis bir§

ajan olacaksiniz. Star Wars Galaxies'in

ilk zamanlarinda “Buff” yapan doktorlar :
vardi mesela; 6nlerinde sira olurdu. Bel-:

ki de gizlenme konusunda son derece
basarili bir ajan profiline yoneleceksini
Ustelik her gérevden énce farkli roller
se¢meniz de miimkiin olacak; illa

bir oynanis tarzinda tiim maceranizi
stirdiirmeyeceksiniz. WoW'da Mage
sectiyseniz, hayatinizin sonuna kadar
biylici olarak kaliyorsunuz misal. Rol

oynanisin enteresan taraflarindan bir
tanesine parmak basmamizi gerektirdi

necedim; benden ayriimayin!

Kameralar arasinda> Gosterilen
demoda bir Unite ajani, bir Paragon

askeriyle bulusuyor ve bir binaya girip
burada arastirma yapmak lizere g6-
revlendiriliyordu. Unite ajaninin cesitli

bélgeleri fotograflamasi gerektiginden, :
Paragon askerinin de korumalari cesitli
i hayal kinkhgi yaratiyor; fakat yine de
Paragon askeri kendi gorevini yapma—g

yollarla uzaklagtirmasi gerekiyordu.

ya calisirken bir alarmi ¢alisti ve Unite
ajani hizla gorevini tamamladiktan

sonra bir duvar ikilinin suratina patlad.

iste tam bu noktada artik maskeler
diismiisti ve aksiyon, gizliligin yerini
almisti. Uciincii kisi kamerasi bir anda
FPS kamerasina donlislyor ve oyun
farkli bir boyuta geciyordu. Paragon

i askeri elbette avantajli konuma
se¢menin yaninda, kendinize sahte bir :
kimlik de belirlemeniz gerekecek. Bu da'

i deki tiirlii tiirlii cihazla yolunu bulmayi
i basanyordu.

-ki yeni bir paragrafta bu konuya degi- :
i heyecan yaratmadi; ama oyunun

i temposundaki degisimin, daha hassas
i olan FPS kamerasiyla desteklenmesi

i kesinlikle gok iyi bir diistince ve SOE'yi
i buradan tebrik ediyorum.

basladi bile. Ajanlar, parali askerler ve

L himi geri getir” seklindeki gorev tarzin-
¢ dan uzak bir sistem ilginizi cekiyorsa,

i PCve PS3 platformlar icin gelistirilen

i bu MMO'yu takip listenize alabilirsiniz.
i Bizbegendik, heyecanliyiz. ©

AYDINLIK TARAF

@ Unite ve Paragon tarafinin
birbirinden farkli oynanis
tarzlan

@ Farkli sinif seceneklerine
istedigimiz an ulasabilmemiz

© 480'e yakin NPC

KARANLIK TARAF
Farkhlik yaratalim derken
oynanis batabilir
PC oyunculari PS3
oyuncularini dévebilir; zira
iki sistem ayni server'da
bulunabilecek

gecmisti; ama Unite ajaninin elleri de
armut toplamiyordu; o da envanterin-

Belki bu kamera gegisi sizde pek

Oyundaki siniflar, silahlar veya daha
6tesi hakkinda heniiz bir bilgi verilme-
mis olmasi ve oyunun cikis tarihi icin,
“Ne zaman biterse...”denmesi biraz

oyunun bir hayran kitlesi olusmaya

Su yaratiktan on tane 6ldur; kitanin
Sbiir ucuna git, bana kaybettigim sila-

Biiyiilerden, birbirine diisman robotlardan ve fantastik
ogelerden uzak, gercege daha yakin, ayaklari daha fazia

yere basan ve icerdigi farkl temalaria tiire yenilik getirme-
si beklenen bir MMO The Agency. Farklilik arayanlara...

Gothic; kaldigi yerden...

Ashinda o kadar da kaldigi yerden devam
etmeyecek yeni Gothic. Uciincii oyunda
kontrol ettigimiz isimsiz kahraman,
Arcania'da giicten sarhos olmus bir

bela olarak kargimiza cikacak ve ciktigi
saniyede kasabamizi yikip gidecek. Buna
hiddetlenen yeni kahramanimiz da ken-
dini Arcania diinyasinda, 70 saatten fazla
siirecek bir maceranin icine atacak.

Eger Gothic serisinden bir haberseniz,
cok sey kacirdiginizi belirtmemiz gerek.

Atmosferi ve icerdigi 6zgiir oynanis yapisi
ile bircok RPG oyununa tas ¢ikaran Gothic serisi, Arcania ile PC oyuncularinin yaninda
konsol oyuncularina da hitap etmeye hazirlaniyor.

Oyun hakkinda elimize gegen yeni bilgilere gore, artik bir “hedefe kitlenme”
fonksiyonu bulunacak. Bu sekilde menzilli silahlarimiz daha ¢ok isleyecek fakat eger
bu sistemi kullanmadan, durumu manuel olarak ¢ozersek daha fazla hasar verebilece-
giz. Diger oyunlarin aksine, karakterimiz yeteneklerinin cogunu yetenek agacindaki
secimlerle kazanacak; burada yer almayan diger yetenekleri ise “guild”lere katilarak
edinecek.

Yakin doviiste hareketleri birbirine baglamak icin belirli bir ritmi ve zamanlamayi
tutturmak gerekecek ve basarili doviisler daha fazla tecriibe puaniyla 6diillendirile-
cek. Kig aylarinda piyasada olmasi beklenen Arcania icin giin saymaya bagladik bile.

BV

Kendi kurallanyla yasayan bir detektif

Belki duymussunuzdur, Midway iflas
etmis durumda. Konkordato ilan eden
firmayi ne Vin Diesel'in bagrolde oldu-
gu Wheelman kurtarabildi, ne de Mor-
tal Kombat. Fakat Midway pes etmeye
niyetli degil ve son kozunu oynamak
iizere harekete ge¢mis durumda.

Bir GTA'da, bir inFamous'ta, bir
Prototype‘ta gordiigiimiiz gibi
kocaman bir sehirde 6zgiirce hareket
etmemize izin verecek olan oyunda,
kendi basina buyruk bir dedektifi kont-
rol edecegiz. Stiidyo baskani Craig Duncan, “Kendi kurallariyla hareket eden dedektif
konusu bircok filmde ve yapimda yer aldi fakat hicbir oyunda bu konunun gercekten
iyi bir sekilde islendigini diisiinmiiyoruz. Necessary Force ile tiim davranislarinizin,
bulundugunuz sehirdeki tiim hareketlerinizin bir nedeni ve sonucu olacagini taah-
hiit ediyoruz.” diyor.

Bayag iddiali bir portre cizen Necessary Force; PC, PS3 ve Xbox 360 sistemleri icin
hazirlaniyor. Eger bu oyun bir dagitimai bulamaz veya ciktiktan sonra basariyi yaka-
layamazsa o zaman efsanevi firma Midway’e elveda demememiz gerekebilir.

Serbest alanda Counter-Strike heyecani

Bir MMO oyunu diisiiniin. (WoW
geldi akliniza hemen degil
mi?) GTA'nin Liberty City'sine

taraftan birinde rol alabileceginizi
hayal edin. Ve ardindan patlasin
silahlar, baglasin savaglar...

Criminals veya Enforcerers
tarafindan birini seciyorsunuz
bu oyunda ve sehirde 6zgiirce
dolagmaya basliyorsunuz.

Dilerseniz NPC'lerin verdigi gorevleri yapiyor ve para kazanarak kendinizi
gliclendiriyor veya oyunun sundugu farkli savas alanlarina girerek, belirli kurallar
iceren o6zel karsilasmalara katiliyorsunuz. Siz bunlari yaparken de oyun sizi izliyor.
Eger sunucunun en iyi oyuncusuysaniz, bir bakiyorsunuz karsi tarafin tiim oyunculari
iistiiniize cullaniyor, bir bakiyorsunuz gizli gizli araba calmayi bagardiginiz icin tek bir
alarm bile 6tmiiyor, basarinizla gurur duyarken buluyorsunuz kendinizi.

Su anda PC icin hazirlanmakta olan APB, biiyiik bir ihtimalle Xbox 360 icin de
piyasada olacak ve biiyiilerin, Elflerin, ejderhalarin isgal ettigi MMO diinyasina yeni
bir soluk getirecek. Tek yapmaniz gereken, sisteminizi bu oyun icin giincellemek ve
2010’un ilk ceyregini beklemek.




YAPIM Bizarre Creations
pAGITIM Activision Blizzard

pLATFORM PS3, Xbox 360, PC

ILK BAKIS YAZAN ERTUGRUL SUNGU

¢IKIS TARiHi 2009’un iiciincii ceyregi

wes http://blurgame.com
TURKIYE DAGITICISI Aral Ithalat (www.aralgame.com)

Blur

eed for Speed I'den ve Carmageddon’lardan
msonra zevkle oynadigim yegane yaris oyunu,
Need for Speed Porche'ydi. Tabii ki Burnout'u du-
yuncaya kadar. Bu kadar heyecani ve vahseti geride
biraktiktan sonra ise, dag ve orman manzarasinda

tertemiz Porche’me atlamak suretiyle ister yaris yap-

mak, istersem de manzaraya karsi araba kullanmak
imkani bana biiyiik bir haz vermisti. Sikilip késeye
atan cok vardi bu oyunu; ama sahsen bu tarz daha
sakin bir yarig oyununun, yaris oyunlarini tiir olarak
farkli yerlere gotirdiigiine inaniyorum. Kaldi ki bir
anda ortaya ¢ikan Burnout, déneminin geng oyuncu
kitlesi icin tam aranan seydi. lyi sentezlenmis bir
oyun yapisi ve goriilmek isteneni gosteren bir grafik
yapisi mevcuttu. Yeni Burnout oyunlari ¢ikadursun,
aradan cok farkl bir oyun boy gostermek iizere...

Gergeklikten uzak, eglenceye yakin...>
Blur, bizi uyarmaksizin yasadisi bir yaris ortaminin

CANAVAR ARACLAR

Giizide oyunumuzda bulunacak olan bir arag var
ki beni benden aliyor. Bowler Nemesis isimli bu
canavar, Range Rover Sport temelli bir Bowler
modeli. 4.2 litre hacimli V8 motoru kompresor
beslemeye sahip ve yakit olarak E85 kullanmak-
ta. Cok net konugmak istiyorum: Eger Bowler
Nemesis modelini biraz inceleyecek olursaniz,
paraniz bitene kadar bu arabadan almak iste-
yeceksiniz.

tam ortasina atiyor. Los Angeles California'daki
¢ollerden, Londra'nin ters seritli yollarina kadar

yaris alanlari hem gercegine birebir uygun sekilde
hazirlanmis, hem de yirmiden farzla pistle doyurucu.
Yaris ve araba severlerin en ¢ok ilgisini cekecek kisim
ise tabii ki arabalar. Oyunda yetmisten fazla lisanli
araba olmasi bekleniyor. Birazcik agiz sulandirmak
gerekirse: Dodge Challenger, Mustang, Chevy Cama-
ro Japonya'nin ve Avrupa'nin sokak yarisi favorileri;
Nissan 350z, Mitsubishi Evo, BMW 1 serisi Coupe

ve Focus da gecen isimler arasinda. Su anda kesin
olmamakla birlikte beklenen, modifiye VW Beetle

[analiz]l

“Power-up” denen
cisimler. Gayet
goriilebilir sekilde
tasarlanmigslar.

ve Formula 1 miihendisligiyle modifye edilmis (Oo) 1990
Ford Transit Van'da beklenenler listesinde. Off-road'cilar da
unutulmamis ve Range Rover ve Bowler Nemesis'de (Ne
bicim ara¢ ama di mi? ) oyundaki yerlerini almiglar. Bizarre,
oyunun Fast and the Furious adl filmdekine nazaran, sokak
yarislarini ve bu yarislarin beraberinde getirdigi kiltir
glinimiiz oyuncusuna daha farkli bir sekilde yansitmak
istiyor. Misal, bu oyunda arabalar yaniyor; daha dnce

bir araba yarisinda yanma efekti olmamisti. En azindan

bu oyunda oldugu sekilde gercekci olmamisti. Hatta bu
konuda baz tiretici firmalar Bizarre firmasina, “Hayir, bizim
arabalarimizi oyun esnasinda yakamazsiniz!” gibi bir tavirla

Cevre detaylarina dikkatinizi
cekmek istiyorum, 6zellikle
de ucusan gazete ve ¢oplere.

Shock Emits
patlatinca ortaya
¢ikan sonug.



: AYDINLIK TARAF
i @ Oyun ici satasmalar i
i @ Racebook ézelligi

i @ Eglenceli multiplayer yarislar

KARANLIK TARAF

Power-up’larin oyun dengesini
tamamen yok etmesi.

Araba yarigsindan ¢ok cocuk
oyunu havasina girme
tehlikesi

gelince, yetkililerden Wilson'da “Peki”
cevabini vermis. Wilson'un dedigine gore; :
“Oyunun yildizi arabalar degil, oyunun
kendi yapisi olacak.”

Oyun yapi geregi Mario Kart'a benziyor
demistim. Turkgesi, yaris esnasinda
birbirine bin bir tirlii hile hurda ve silahla :
saldirmak. “Power-up” denen bu sistem
oyun esnasinda buldugumuz saldiri
yeteneklerinden ibaret. Mario Kart'i
hatirlayanlar biraz burun biikebilirler;
ama merak etmeyin, bu silahlar oyunun
kaderini tamamen degistirmeyecekler,
sadece bir miktar daha zorluk ¢ikarta-
caklar. Mario Kart'ta olmayan ve oyun
kaderini fazlasiyla etkileyen saglik
¢ubugu bu oyunda mevcut olacak. Bir
noktadan sonra tamir olmamiz gerekece-
ginden, oyunun kaderi seviyeli bir sekilde :
etkilenecek. Bu denklem iyi oyunculugun
daha rahat bir sekilde oyuna yansitila-
bilecegini gosteriyor. Madem bu kadar
dikkat gerektiren durumlar s6z konusu,
kullanabilecegimiz bazi yeteneklerden
bahsetmenin sirasi gelmis demektir...

Ve “Action”> “Shock Emits” isminden
de anlasilabilecegi Uizere, hedefledigimiz
arag Uizerine sok dalgalari gonderiyor.
Hedefledigimiz araba ve eger varsa biti-

Ondeki araba ruhunu teslim ediyor.

Bi’Si DicEM
Bu elektrik anima

s
ce PS3 ve Xhox 360! youlan sade-

'da biyle kalitel;
mu? PC'de de by
ruz!

gbzitkmesin olur
detaylan gérmek istiy,

sigindeki araba, kisa sureligine yavasliyorlar.

i "Shunt” 6zellikle hemen arkamizdaki arabadan
i kurtulmak icin bire bir. Hedefteki arabayi saga
i { yada sola dogru istedigimiz gibi yonlendirme-

mizi sagliyor. (Bir kdseye dogru yonlendirmek

: harika olacaktir. Keh keh.) “Barge” arabalarin

i bir birine miknatis misali cekilip, siirtiinme

i ve hatta carpmasini saglayacak. Ayrica yola

i atabilecegimiz mayinlar da mevcut. Tabii ki

i bu kadar yetenek varken, bunlara karsi koya-
i bilecegimiz bir kalkan da elimizin altinda. Bir
i de oyunu bir sekilde RPG havasina sokan bir
i durum var ki, deginmeden gecemeyecegim.

Gok zekice tasarlanmis bir Network gurubu s6z

i konusu, ismi ise “Racebook”. Oyunu oynayan

i insanlarla rahatlikla mesajlasmanizi, gurubu-
i nuza davet etmenizi ve yarislariniz hakkindaki
i yorumlarini alabilmenizi saglayacak olan bu

sistem, hem olusturdugunuz gurubunuzdaki

i arkadaglarinizi karsi takimlara karsi korumanizi
i saglayacak, hem de birden farkl kulvarda

¢ takim olarak yarismanizi saglayacak. Bir baska
multiplayer 6zelligi ise daha 6nceden single
player asamasinda oynamis oldugunuz bir
oyunu, kendi kurallar ve koymak istediginiz
Power-up'lar ile donatip, diger insanlari bu

i oyuna davet edebiliyor olmaniz. Diger insan-

i larin kirdigi rekorlar ise sirekli gincellenerek

i durumunuzu kiyaslamaniz acisindan fazlasiyla
¢ yararli olacak. Multiplayer'da 20 kisi ayni anda

bir yarista bulusabildigi gibi, bir ekrani dort

i béliime ayirp oynayabilmemiz de harika bir
i ozellik. Merakla bekliyoruz... ®

Yenilikci diisiinceleri ve giiclii onli-
ne ozellikleri sayesinde Blur, yaris
oyunlarinin yeniden hak ettigi yeri
bulmasini saglayacaga benziyor.
Bundan once bes farkl harika yaris
oyuna imza atmis olan yapimci
guruptan biiyiik isler bekliyoruz.

FUTBOLDA 90 DiYE TABIiR
ETTiGIMIZ KOSE




iLK BAKIS YAZAN KUDRET BILEN

DAGITIM Konami

TUR Spor
¢IKIs TARiHi 2009'un dordiincii ceyregi

TURKIVE DAGITICISI Aral Ithalat (www.aralgame.com)

Pro Evolution

ercek bir hikayeden alintidir: Seride durum 3 - 2. Bizim icin -eger
kazanirsak- son mag ve dakika 80, mag berabere. Takim arkadasim
gole giden oyuncuya kayarak miidahale ediyor ve kaginilmaz sonug:
Ferdinand kirmizi kartla oyun disi! Yaklasik 35 metreden kullanilan
serbest vurusu nefeslerimizi tutarak savusturuyoruz. Magin son
dakikalarina 10 kisi giriyoruz. Karsi takimin da Manchester United
oldugunu goz 6niine alirsak, bu durumun ne kadar stresli ve tehlikeli
oldugunu kestirmek zor degil. Serbest vurusu savusturduktan sonra
takim arkadasimla g6z géze geliyoruz ve “Hadi” diyoruz, “Aliriz bu magi!” Oyle
de oluyor gercekten. Daha ilk topta bizi 2 - 1 6ne geciren golii buluyoruz;
seving cigliklanimiz, arkamizda toplanan “taraftarlarin”yorumlar arasina
karistyor. Hemen yerlerimize oturuyoruz. Mag bitmedi heniiz. Atlatmamiz
gereken en az bes dakika daha var. Blyik bir konsantrasyon ile oynuyoruz son
dakikalari. Rakip oyuncularin ¢abalarn sonug vermiyor ve mag bitiyor, turnuvayi
kazaniyoruz! Arkadagimla kucaklasip tebrik ediyoruz birbirimizi. Stresli ve
heyecanli bir serinin sonunda kazananlar biziz! Ellerimiz gamepad'leri siki siki
tutmaktan titriyor. “iste” diyoruz; iste futbol aski bu!

Cocuklar, bi’ PES atalim mi?> Su ana kadar ki oyunlarin gercekgiliginin
lizerine epey bir kat ckmayi esas hedef edinmis Konami ve -yayinlanan

oyun ici videolardan da gordiigimiiz kadariyla- bu hedefine emin adimlarla
yirtiyor. LEVEL Online'da da gormussiiniizdiir Messi'nin modellemesini;
gozlerinin seklinden sag rengine, burnunun yapisindan kulaklarinin
gériiniistine kadar her bir ayrinti ince ince islenmis. iste bu detaylar da oyunun
gercekgi goriintisiine tavan yaptiracak gibi duruyor. Yeni animasyon motoru
sayesinde ise oyuncularin hareketleri, 6zellikle kosmalari ok daha gercekgi

ve inandirici olacak. Cok daha gercekgi oyuncu modellemelerinin yani sira
oyuncularin mag dncesi gosterecedi davraniglar ya da pozisyonlar sonrasi
verecedi tepkiler de gergege daha yakin olacak. Oyuncularin ifadelerini
gercege yakin bir sekilde gosterebilmek icin yeni bir yazilim gelistirdiklerini
belirtiyor PES'in mimari patronu Shingo “Seabass” Takatsuka. Takimlarin
formalarindaki renk tonlarini dahi gorebilecegimiz PES 2010, tam anlamiyla
gorsel bir ziyafet sunacak bizlere.

PES 2010'da takimlarin birbirleriyle cok daha cetin, cekismeli ve zevkli maglar

Soccer 2010

i oynamalari icin de calisan ekip, taktigin daha da 6nem
kazanacagini belirtiyor. Oyuna baslamadan énce dizilis
fve taktigimizi belirledigimiz meniide gegirecegimiz

¢ dakikalarin sayisi da artacak. Eskiden yaptigimiz

i ayarlara yeni birkac detay daha geliyor. Yeni oyunda

i mac sirasindaki pres seviyesini ayarlayabilecek, pas

¢ siddetini, oyuncularin pozisyon alislarini, hiicum stilimizi
i ve oyuncularin kademe anlayislarini ayarlayabilecegiz.
¢ Bizleri heyecanlandiran bir diger nokta ise tim bu

i ayarlan, atayacagimiz tuslarla oyun icinde hizlica aktif

i edebilecek olmamiz. Bu 8nceden ayarlanmis taktikleri
hangi tuslara ya da nasil bir tus kombinasyonu icine

i sokacagimiz ise ayn bir merak konusu. Oynanisla ilgili

i diger yenilikler ise omuz omuza miicadelelerin daha

i sikyasanacak olmasi, top siirmenin ve sut cekmenin

i daha da goze hos gelir hale getirilmesi ve yeni ¢alim

i teknikleri.

Oyunu tek basina oynamak isteyenleri de diistinen

Konami, oyunun Master League bélimiinde de

i iyilestirmelere gidiyor. Oyuncularin eskiye oranla daha

i uzun soluklu ve ¢ok daha zevkli bir kariyer sirmeleri

¢ hedeflenen bu modda, 6nceki oyunlara ek olarak birgok
yeniligin olacagini belirtiyor oyunun gelistiricileri; ancak

AYDINLIK TARAF

@ Serinin 6nceki oyunlarinin birer basyapit

olmasi

@ $u ana dek edinilen tecriibelerin oyunu daha

da giizel hale getirecek olmasi

i @ lyilestirilen yapay zeka

KARANLIK TARAF

”Bir mag¢ daha!” derken, yapilacak islerin
birikecek olmasi




Yalanci, yalanci, sana kimse inanmaz!

daha fazla detay vermekten kaginiyorlar.

Her oyunda en biiyiik sorunlardan biridir yapay zeka; istediginiz
davranislar bir tlirli gerceklestirmez, gerceklestiremez yapay
zekanin kontroltindekiler. Bir futbol oyununda, ayni anda sadece
bir oyuncuyu aktif olarak kontrol edebildigimizi diisiintirsek, yapay
zekanin ne kadar 8nemli oldugunu anlayabiliriz. iste bu sebeptendir
ki Konami'nin agirlik verdigi 6nemli noktalardan birisi de yapar i
zeka. Oyuncularin mantikli ve akilli hareket etmeleri icin Teamvision
2.0 adinda bir yazilim gelistiriliyor. Bu yazilim sayesinde orta saha

ve defans oyunculari birbirleriyle daha koordineli calisacak ve I e e —
birbirlerinin agiklarini kapatacaklar. H bulmacalaniyla terleten basarili bir film cevirisi Zeitgeist. Uwe Bol-

Uzerinde 6zenle durulan bir diger 6zellik, oyunun internet destegi. V'u, Slmlerin oy yapmay: da iigin tebrik etmek gerek.
indirilebilir bircok materyalin planlar yapiliyor ve bu sayede oyunun
stirekli glincel tutulmasi amaclaniyor. Boylece oyuncunun ilgisini her
daim canli tutmayi amagliyor Konami. i

UEFA Sampiyonlar Ligi'nin ve Avrupa Ligi'nin (Eski adiyla UEFA

Oyuncularnn mantikli ve akillh
hareket etmeleri igin Teamvision 2.0
adinda bir yazilim geligtiriliyor

Kupast.) kuilanim haklarini da satin aliyor Konami. Yazinin yazildigi
an itibariyle hangi ingiliz kultiplerinin isim haklarinin alinacagi
konusunda bir bilgi yoktu ancak 6zellikle Manchester United ve
Liverpool takimlarinin isim haklarinin satin alinacagi kuvvetle
muhtemel. Bu takimlara Chelsea'nin de dahil olmasini bekliyoruz.
(Aslinda tiim takimlari istiyoruz ama... - Sefik)

Seri boyunca bugtine dek hep dizilise gére bir taktik ve oynayis
stili gelistirmisizdir. Sagl sollu ortalarla gole gitmeyi hedefliyorsak,
ceza sahasinda daha ¢ok oyuncu olmasi icin dizilisi ayarlardik. Bu :
tutumu degistirmeyi amaglayan oyun yapimcilari, bizlere oyuncularin
ozelliklerinden sonuna kadar faydalanma imkani veriyorlar. Mesela
kanatlardaki oyuncularinizin orta yapabilme 6zellikleri iyiyse rakip
ceza sahasina daha cok oyuncunuz girecek ve pozisyon arayacak. Bir
diger Grek ise oyuncunuzun top hakimiyeti yiiksekse rakip defans
oyunculari bu oyuncunun etrafini hemen saracak ve oyuncuya
hareket imkani tanimayacak.

PES 2010ile ilgili en yeni bilgileri takip etmek icin hepinizi LEVEL
Online‘a bekliyor ve Firat'la kapismak icin izninizi rica ediyorum.
Cektiginiz her sutun gol olmasl, kalecinizin her topu kurtarmasi
dilegiyle..®

Naoya Hatsumi’nin oyunla ilgili su sézleri, ne
kadar iddiali oldukiarini gostermeye yetiyor
zaten: “PES 2010 daha iyi gériinecek, daha iyi
oynanacak ve adeta bir futbol simiilasyonu
olacak!”




ILK BAKIS / ROPORTA

MAFIA |

LEVEL: ilk oyunun ardindan hangi yone gitmek iste-
diniz? Sizce ilk oyunda neler amacglandig gibi calisti
ve basarili oldu ve yine nelerin degismesi gerektigini
diistindiiniiz?

Denby Grace: Mafia'nin siradisi kalitede hikayesi ve atmos-
feri Mafia I'de kesinlikle korumayi amagladigimiz yonleri.
Pek spoiler vermeden diyebilirim ki ilk oyunla ikincinin
hikayesi baglantil degil. Bu sayede 6zg(ir davrandik ve
oyunculari icine cekecek, saglam bir film benzeri tecriibe
yasatmay hedefledik.

Mafia II'nin gectigi zaman diliminin de oldukca degisik
oldugunu gérebilirsiniz. Ozellikle 1940'arin ve 50’lerin
kendine has atmosferini ve daha hizli, kullanmasi daha
zevkli araclarini oyuna yansitmak istedik. Arag kullanirken
de oyuncunun polisin varligindan haberdar olmasi, ancak
iki dakikada bir oyunu tekd(ize hale getirecek polis kovala-
macalan yasanmamasi gerekiyordu. Mafiada polis, kirmizi
1sikta gecen oyuncuyu katil kovalar gibi kovaliyordu. iste
Mafia Il bu agidan ¢ok daha gercekgi olacak.

Anlayacaginiz pek ¢ok sey degisti ama temel degerlere
dokunmadik. Oyuncular Vito ve Joe'nun hayatlarindaki
ikiligi tecrlibe edecekler. Rahat aile atmosferi ve es dost ile
isin gerektirdigi zorlu kararlar arasinda ve tabii ki diinyanin
inanilmaz acimasizligi icinde yasayacaklar.

LVL: Mafia Il'deki sehrin New York ve San Francisco’nun
bir harmani oldugu sdyleniyor. Empire city hakkinda
bize bagka neler soyleyebilirsiniz? Ornegin, oyuncular
sehirde nasil yol alacak, catilara ¢ikacak ve catisma
ciktiginda nasil siper alacak? Oyun mekaniklerinden
bize bahseder misiniz?

DG: Oyun kurgusal bir dogu sahili sehrinde gegecek:
Empire Bay. New York ve dénemin diger buylik Amerikan
sehirleri bize ilham kaynagi oldu. Empire Bay 10 millik bir
sehir, Mafiadan hatirlayacagiz Lost Heaven sehrinin asag
yukari iki kati byiikliikte. Ustelik ok daha fazla etkilesim
olanagi sunuyor. NPC'lerin oyuncu hareketlerine verecekleri
tepkilerden tutun da sehirde yasayan bir ticaret hayatina,
¢alan donemin muziklerine kadar bu mekani dolu dolu
yarattik. Sehrin kendisinin yasayan bir karakter olmasini
istedik.

Sehrin kendine has atmosferi olan bir¢ok alt bolgesi var.
Oyun duinyasini cok farkl sekillerde kesfetmek mimkin
olacak. Mekanla etkilesimin de oyuncu agisindan dogal
gelisen bir stire¢ olmasini istedik. Yani mantikli olmali, bir

Gangster olan Vito'yu catidan catiya atlarken gormeyecegiz.

Yiizerken de gdremeyecediz; bir Gangsteri sadece beton
ayakkabilar giydirilmis bir sekilde yiizerken gorebilecegiz.
Suiper alma sistemine gelince, bu 6zellikle heyecanli oldu-

§umuz bir sistem. Oncelikle oyunculanin tehlikede olduklarini
hissetmek istedik. En saglam gangster bile ates acilmaya
baslandiginda siper alir. Herhangi bir diismani éldiirmek icin
sadece birkac isabetli mermi yeterli. Tabii ki aynisi oyuncu igin
de gecerli. Bu sayede catismalar ¢ok daha gercekgi oluyor,
oyunun atmosferi de cok daha mafya filmlerine benziyor. Cok
kaliteli catismalar bekleyebilirsiniz.

LVL: Mafia I'de oyun diinyasinin kesfe acik oldugunu
biliyoruz. Peki, biitiin mekanlar hikayenin arka planini
mi olusturuyor? Yoksa hikayede anlatilmayan, kesfetme-
ye ana hikaye acisindan gerek olmayan ve tercihimize
birakilmis bir diinya mi bu?

DG: insanlar diger oyunlarin acik diinya yorumuna alisti. Bizim
icin oyun diinyasi bir hikaye anlatma araci ve bu yiizden Vito
ve Joe'yu isliyoruz. Oyunun hikayesi disinda ¢ok fazla seye yer
verip de oyun diinyasinin atmosferini bozmak istemiyoruz.
Oyun ilerledikge cevredeki diinya ve oyuncunun gorecegi
tepkiler de degisecek. Made Man riitbesine erisince insanlar
sizi taniyacak. Esas olay bu iki karakterin hikayesinde yer alan
dinamik olaylar olacak ve bununla birlikte aracinizi tamire
gotlirmek ve bir restorana gidip yemek yemek gibi seyleri
yapabileceksiniz.

LVL: Silahlar nasil elde edilecek?
DG: Oyuncularin silah edinmesinin farkli yaollari var. Bir silah
ruhsati alabilecekleri gibi yasa disi silah da tasiyabilecekler.

LVL: Bize oyun ici gorevlerden biraz bahseder ve rnekler
verebilir misiniz?

DG: Tabii ki; Vito ve Joe karsi mafyadan Don Clemente isimli
bir lideri indirmekle gorevlidirler. Kendisi yakinlarda bir otelde
toplantida olacakr. ikisi otele vardiklarinda giysi degistirip
iceri sizarlar. Etrafi temizlemeleri sdylenir ve onlar bu firsattan
istifade patlayicilari yerlestirirler. Amag bombayi toplanti
esnasinda patlatmaktir. islerini goriip kacarlar ve fakat daha

sonra basarisiz olduklarini anlarlar. Don Clemente tam tuvalete

girdiginde bomba patlamistir ve bdylece dldiirmeleri gereken
adam sag salim yirtmistir.

Gorevler 40 dakika ila bir saat arasinda stirecek ve oyuncular
bdyle stirprizlerle karsilasacak.

LVL: Oyunun farkli sonlari olacak mi? Oyuncularin oyun
boyunca hareketleri bu sonlan etkileyecek mi?

DG: Oyuncularin oyun boyunca verecekleri karar ne kadar kot

olacaklarini etkileyecekler. Sonucta bu bir mafya oyunu ve
iyiyle kétl arasinda bir secim yok; kétliyle daha kétii arasinda
bir secim s6z konusu. Bir mafya oyununda ne tarz kararlar
verilecegini zaten tahmin edersiniz.

LVL: Peki oyunculara gorevleri farkli sekillerde
bitirme imkani mi sumak sizin i¢in daha 6nemli,
yoksa daha sinematik bir oyun tecriibesi yasat-
mak mi?

DG: Bu konuda insanlara secenek vermek istiyoruz.
Mesela otel sahnesinde Vito ve Joe catiya vardik-
larinda bir ton beklenmedik diismanla karsilasa-
caklar. Bu gangsterler catidan asad tlikiirmek gibi
“hanzoluk”lar etmektedirler. Bunu gdren oyuncular
isterlerse rol yapip bakim elemani ayagina bu
gangsterleri gitmeye ikna edebilirler. Veya klasik bir
sekilde hepsini 6ldiiriip eglenebilirler.

LVL: Oyuncular ana hikaye gorevleri disinda ne
yapabilecekler? Kendi mafyalarini kurabilecek-
ler mi mesela?

DG: Vito ve Joe icinde biiytidiikleri yoksulluktan
kurtulmak isterken mafya hayatina girmis kisiler. Bu
yiizden hayatlarindan memnunlar ve amaglari isleri
yonetmekten ¢ok apartmanlarina pembe flamingo-
lar gibi suisler eklemek. Yani para kazanmak...

LVL: Oyunu yapan ekibi mafya diinyasina ¢ceken
nedir? O donemin hayat tarzina bir tutkunuz
varmi?

DG: iyisiyle ve ktiisiiyle mafya hayat tarzini gercekgi
ve eglenceli bir sekilde yansitmak istedigimiz ici bu
zaman dilimi miikemmel bir tercih oldu. Bizim en
¢ok hosumuza giden bir gangsterin hayatindaki ug
noktalar oldu. Sabah karini ve cocuklarini 6piip ise
gidiyorsun, sonra iste tutup adam 6lduriiyorsun ve
bagaja koyup sahile siiriiyorsun! Gergekten hafif
seyler degil bunlar.

LVL: Bu sefer pek ¢ok platforma cikacak bir oyun
yapiyorsunuz. Neler fark ettiniz? Farklar neler?
DG: ilk oyundan cok sey &grendik; tabii ki diger
oyunlarimizdan da. ilk oyunu da Xbox ve PS2'de
¢ikartmak istedigimizde 6zellikle kontroller konu-
sunda cok sikintilar yasamistik. Bu defa isi bastan
konsollara da uygun olacak sekilde tasarladik ki ayni
sikintilari yasamayalim.

LVL: Sorularimiza cevap verdiginiz icin ¢ok
tesekkiir ederiz. Mafia II'yi incelemek igin sabir-
sizlaniyoruz.

Not: Godfather Il istedigim tadi veremedi ama Mafia
Ilden umutluyum - Ali



Kendinizi T'ES'T etmeye hazir misiniz?

Ulkemiz oyun sektériini renklendiren
onemli bir haber, T'ES'T’ten geldi.
“Elektronik sporlar”adina diizenlenen
go6rkemli bir organizasyon, Temmuz
ayinda biz oyuncularla bulusacak. T'ES'T',
Ulkemizde su ana kadar diizenlenen
organizasyonlardan ayiran bazi 6nemli
detaylar var. Oncelikle organize edilen
festival, sadece oyunlar ile sinirli kalmayip
birbirinden inlu sanatcilarin konserl-
eriyle renklenecek. Avrupa’nin kiltiir
baskenti olarak belirlenen istanbul'da
gerceklestirilecek olan organizasyona,
2000 metrekarelik kapali ve 5000
metrekarelik acik alaniyla Refresh The
Venue ev sahipligi yapacak. Oyunculari
sevindirecek bir diger detaysa odiiller.

Organizasyon boyunca 20.500 TL nakit para 6dli
ve cesitli donanim driinleri, oyun severleri bekliyor
olacak. Festivalde hangi oyunlarin yer alacagiysa
heniiz kesinlesmedi ancak resmi aciklamaya gore
distnilen oyunlar sunlar: Counter-Strike 1.6 (PC/
Takim), Counter-Strike: Source (PC / Takim), Call of
Duty 2 (PC / Takim), Call of Duty 4: Modern Warfare
(PC / Bireysel), Need for Speed: Most Wanted (PC /
Bireysel), Pro Evolution Soccer 2009 (PC/ Bireysel),
Pro Evolution Soccer 2009 (PS3 / Bireysel), Tekken
5 (PS3/ Bireysel).

Bu oyunlarin disinda, talep sayisina gore
TrackMania ve Quake Live gibi populer multi-
player oyunlarin da organizasyona dahil edilm-
esi distintluyor. 25 - 26 Temmuz tarihlerinde
gergeklestirilecek olan festivalde sahne alacak
sanatci ve gruplarsa soyle: 25 Temmuz'da Aylin

Ashim, Tibet Agirtan; 26 Temmuz'da Gilekes,
Ogtin Sanlisoy, Pentagram.

iki glin stirecek olan festivalde oyunlar,
konserler ve DJ performanslari disinda da bazi
etkinlikler yer alacak: Dans Gosterileri, Islanma
Partisi, icinde Ne Var?, Karaoke, Model Araba,
Tirmanma Duvari, Trambolin. Bu tarz aktiv-
itelerin organizasyona ¢ok daha fazla nese
katacagina stiphe yok. Organizasyon sirasinda
yapilacak olan cekilislerse heyecani katbekat
arttiracak ve bir anda ismini duyan katihmcilar
saskinlik icerisinde hediyelerini alacaklar.

OrdRom tarafindan organize edilen ve LEVELIn
resmi basin sponsorlugunda gerceklestirilen
T'ES'T 09 festivaline tiim okurlarimizi bekliy-
oruz. Daha fazla bilgi almak icin www.t-es-t.com
adresine girebilirsiniz.



Hangi oyun, ne zaman ¢ikacak

TEMMUZ

Aliens in the Attic Aksiyon / Adventure Playlogic
East India Company Strateji Nitro Games
G-Force Aksiyon Eurocom Studios
Nancy Drew: Ransom of the Seven Ships  Adventure Her Inferactive
Righteous Kill Il: Everyone Respects the Gun  Aksiyon Merscom
Sam & Max: Season 2 Adventure Telltale Games
Trine Aksiyon Frozenbyte
Tropico 3 Strateji Haemimont

Wallace & Gromit's Grand Adventures, Episode 4 Adventure Telltale Games

ABUSTOS

Hearts of Iron Il Strateji Paradox Interactive
Wolfenstein FPS Endrant Studios
EYLIL

Championship Manager 2009 Spor Beatiful Games Studios
Champions Online MMORPG Cryptic Studios
Colin McRae: Dirt 2 Yaris Codemasters
Dungeon Lords 2 RPG Heuristic Park
Need for Speed SHIFT Yaris EA Games
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising  FPS Codemasters

Star Wars: The Clone Wars - Republic Heroes Aksiyon Krome Studios

EKIM

Alpha Protocol RPG Obsidian Enfertainment
ps2 |

TEMMUZ

Aliens in the Attic Aksiyon / Adventure Playlogic

G-Force Aksiyon Eurocom Studios

NCAA Foothall 10 Spor Tiburon

Rock Band: Country Track Pack Miizik Harmonix

They Came From Upstairs Aksiyon Playlogic

The Bigs 2 Spor 2K Games

ABLSTOS

G.1. Joe: The Rise of Cobra Aksiyon Double Helix

Madden NFL 10 Spor EA Sports

MIRROR’S EDGE

Bir licleme olacagini biliyorduk ama EA'den gelen
haberle yine de sevindik, costuk. Yapilan aciklamaya
gore, heniiz kiiciik olan bir ekip, Mirror’s Edge 2
iizerinde calisiyor ama oyun, yenilikleriyle birlikte
tiim Mirror’s Edge fanatiklerinin gonliine tekrar taht
kurmak iizere geri geliyor.

EYLIL
Star Wars: The Clone Wars - Republic Heroes Aksiyon Krome Studios
EKiM
Astro Boy: The Videogame Aksiyon High Voltage Software
pss |
TEMMUZ
Cross Edge RPG KOEI
G-Force Aksiyon Eurocom Studios
IL-2: Sturmovik: Birds of Prey Simiilasyon Gaijin Entertainment
King of Fighters XII Dviis SNK PlayMore
NCAA Foothall 10 Spor Tiburon
Rock Band: Country Track Pack Miizik Harmonix
They Came From Upstairs Aksiyon Playlogic
The Bigs 2 Spor 2K GameS
ABLISTOS
G.1. Joe: The Rise of Cobra Aksiyon Double Helix
Madden NFL 10 Spor EA Sports
Wolfenstein FPS Endrant Studios
EYLOL
Colin McRae: Dirt 2 Yaris Codemasters
Need for Speed SHIFT Yaris EA Games
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising FPS Codemasters
Rock Band: The Beatles Miizik Harmonix

Star Wars: The Clone Wars - Republic Heroes  Aksiyon Krome Studios

EKiM
Alpha Protocol RPG Obsidian Entertainment
Bioshock 2 RPG 2K Marin

Briital Legend Aksiyon Double Fine Productions

Brave: A Warrior's Tale Aksiyon / Adventure South Peak Interactive
G-Force Aksiyon Eurocom Studios
IL-2: Sturmovik: Birds of Prey Simiilasyon Gaijin Entertainment

SBATTLEFIELD 3

Ve nihayet Battlefield 3'iin “gercekten” hazirlanmak-
ta oldugunu yetkili agizlardan duyduk. 2010 yilinda
piyasada olmasi beklenen oyun hakkinda heniiz bir
aciklama yapilmadi ama bir EA yetkilisi, Battlefield
3'lin yaninda Need for Speed'den de bir haber iletti.
Buna gore yeni NFS oyununda Burnout’tan tanidigi-
miz Criterion ekibi rol alacak.

King of Fighters XII Daviis SNK PlayMore
NCAA Foothall 10 Spor Tiburon
Rock Band: Country Track Pack Miizik Harmonix
They Came From Upstairs Aksiyon Playlogic
The Bigs 2 Spor 2K Games

Wallace & Gromit's Grand Adventures, Episode 4 Adventure Telltale Game

G.I. Joe: The Rise of Cobra Aksiyon Double Helix
Madden NFL 10 Spor EA Sports
Wolfenstein FPS Endrant Studios
Colin McRae: Dirt 2 Yarig Codemasters
Grand Theft Auto: Episodes from Liberty City Aksiyon Rockstar North
Halo 3: 0DST FPS Bungie

Need for Speed SHIFT Yarig EA Games
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising  FPS Codemasters
Rock Band: The Beatles Miizik Harmonix

Star Wars: The Clone Wars - Republic Heroes Aksiyon Krome Studios

Alpha Protocol RPG Obsidian Enterfainment
BioShock 2 RPG 2K Marin
Briital Legend Aksiyon Double Fine Productions
Forza Motorsport 3 Yanig Microsoft
Lips: Number One Hits Miizik iNiS Corporation

TEMMUZ

Brave: A Warrior's Tale Aksiyon / Adventure South Peak Inferactive
G-Force Aksiyon Eurocom Studios
IL-2: Sturmovik: Birds of Prey Simiilasyon Gaijin Entertainment
NCAA Foothall 10 Spor Tiburon
Steambot Chronicles: Battle Tournament  Aksiyon / Adventure Irem Software

G.I. Joe: The Rise of Cobra Aksiyon Double Helix
Hannah Montana: Rock Out the Show  Miizik Page 44
Madden NFL 10 Spor EA Sports
MotorStorm: Arctic Edge Yanig Sony Computer Entertainment

EYLUL

Star Wars: The Clone Wars - Republic Heroes  Aksiyon Krome Studios
Colin McRae: Dirt 2 Yarig Codemasters
Need for Speed SHIFT Yarig EA Games
Obscure: The Aftermath Aksiyon / Adventure Playlogic

Astro Boy: The Videogame
Gran Turismo

Aksiyon
Yarig

High Voltage Software
Polyphony Digital

NEVERWINTER NIGHTS MMO

Gecti
ve Star Trek Online gibi MMO oyunlarinin yapimcisi
Cryptic Studios’u biinyesine katmasi, uzun siiredir

iz glinlerde Atari'nin, Champions Online

soylentileri dolasan Neverwinter Nights online
oyununun gercege doniisme olasiligini arttirdi. Yeni
soylentilere gore bu oyun hazirlaniyor ve 2011'de
piyasada olacak.
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Acidan tipi kaymis Maxin...

—_—
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YAKIN PLAN / KAPAK KONUSU

M

ELESTIRILER

Oyuncular Max'i
elestirmekte oldukca
aceleci davranmis gibi
goriiniyor; ancak oyunun
teknik detaylan oldukca
umut vaat ediyor. Buna
karsin Max’in dalgalanan
deri ceketinin, yizinin,
sesinin; kisacasi pek ¢ok
6zelliginin degismis olmasi
yine de kafalari kurcaliyor.

» 2003’te cikan oyundan sonra, Max Payne hastalar
bekle Allah bekle, kanser oldular. insafin yok mu

i

YAPIM Rockstar Vancou
'?LAAGT:;I;I)M Rockstar G(:lmt;lser
LATFORM PC, PS3, Xb
TUR Aksiyon ox 360
s;lE(IBS TARIHI Kis 2009
VEB www.rockstargames.com/maxgd
TURKIYE DAGITICISI Aral ithulurmax
(www.aralgame.com)

yne3




atlatmisti. Nihayet kesinlige kav
saya gtkmasi bekleniyor; ustelik
hazirlaniyor olmasiyla ¢ok genis
muhakkak.

Hikayeye bakarsak; Rockstar K
hayatinda yeni bir bélim agiyor
gercekten yeni bir bélim acmislg
yl daha yash, daha yorgun, bik
ediyor. Oyun, Max Payne 2’den
Polis Departmani’ndan, yani NY!
Brezilya’nin Sao Paulo sehrine g
giivenlik olarak calismaktadir a
da kafadan sakatlanmistir. Hani
tokadini cok agir yemis bir ada
diismanlarla degil, dahili bedha
savasiyor. Max, agn kesicilerle ¢
bir umudu kalmis bir kahraman
alcalan, disen bir kahraman...

ROCKSTAR, RAGE VE EUPHORIA
Oyun, Rockstar’in GTAIV ve Red
kullandig: RAGE teknolojisini kul
Game Engine anlamina geliyor

bir takim tarafindan, Rockstar Sq
da desteklenerek gelistirilen bir ¢
Wii platformlarina oyun gelistir

Midnight Club serisinde de kulla
tik olan konuysa ofiste izleyip hg
Rag Doll'v tarihin karanlik sayfa

vurulduklarinda, devrildiklerinde
cok gercekgi hareket ediyorlar.

kivrilan bacaklar, sagma mesafe
yok Euphoria’da. (Bylece tekno
yle mutlu ettik.)

Oyun motorunu multiplayer’a b

olacak ama detaylar agiklanmis §egil. Bu agiklama kisith

an oyunun 2009 Kis aylrlnda piya-
, PS3 ve Xbox 360 platformlari icin
ir oyuncu kitlesine sahip olacagi da

vcularindan Sam Houser, “Max’in

. dedi. Eh, biz de gdriyoruz ki
“Max'i hic byle gormemistik, birkac
ve alayct...” seklinde tasvire devam

D yil sonrasinda geciyor. New York

b'deki polislik gérevinden ayrilan Max,
etmistir. Varlikli bir aile igin &zel

b gecmis yillarda yasadig: olaylarla

eli filan degil ama hayatin sillesini,
aline gelmistir. Bu sefer sadece harici

brla, yani kendi i¢ seytanlariyla da

akta duran, kurtulus icin sadece son
tk; hayah spiral seklinde déne déne

ead Redemption gibi oyunlarda
niyor. RAGE, Rockstar Advanced
RAGE Technology Group isimli kiicik
Diego ve Rockstar North tarafindan
un motoru. PC, PS3, Xbox 360 ve

e imkan taniyan bu motorun atasi,
an Angel oyun motoruydu. Daha kri-
an kaldigimiz Euphoria teknolojisi.
rina gémen bu gelisme ile dismanlar
e cevreyle etkilesime gectiklerinde
iden olan sacmaliklar, garip acilarla
re ucan dissmanlar ve bilumum hata
ji hastalarini da oyun motoru bilgileri-

hglayalim... Oyunun multiplayer modu

bile olsa old-

ukca nemli; oyun motorunda yefi olduktan sonra modlar iizerinde de »
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diisen hir kahraman...
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s B

“payati spiral seklinde déne dine alcalan,

e

AYDINLIK TARAF

+ Degisik platformlar icin
kontrollerin uygun hazirlanmas

+ Euphoria fizik motory

+ Sao Paulo gibi degisik bir
mekanda gececek olmas;

KARANLIK TARAF

- Kel ve sisman Max

- Mu.x"in sadece tipinin degil
sesinin de degismesi '

- gerl clek.Tr '_cl;iymeyi birakmasi

- Oyunla ilgili J
he);,uz ° I?(;;:efuylarm c,:gunun

ein ollas



YAKIN PLAN / KAPAK KONUSU

. ——

- “ﬂ;syun hoyurnca siiren hir karakter
gelisimi s6z konusu ==

LEVEL OKURLARININ ONGORULERI
LEVEL Online iyeleri, oyun ile ilgili nasil yorum-
lar yapmuslar...

“En miskemmel yash karakter, kendimce Old Snake... old
diyip gecmemek lazim ama...” Murat

“Adamin yeni sekli hayattan bezmis yash psikopatlar gibi
olmus :D Eski oyunlardakinden daha kasli, yaslandik¢a
adam giiglenmis :D” islam

“Ben basindan beri begeniyorum. Kel hali daha giizel
olmus. Adamin hayattan bezdigi her halinden belli oluyor
ne gizel. :D” Omer Faruk

“Remedy isten elini ¢ektigine gore benim icin Max Payne
bitmistir, Sam Lake yoksa bende yokum.” Semi

“Yine gdzlerimiz kan canagina dénecek.” Alper
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Flu bir webcam| areketi yaparak Pit}

"Kavgaya hazir misin?” diye laf atiyor.




























FEAR FACTOR
EXTREME

Bu yaz Star, adrenalin,
macera, hiz ve
heyecan dolu

olacak!

m
% (ﬂ.ﬂ STAR: 0.212 478 07 87 www.startv.com.tr









Haberler

MEDAL OF HONOR TEKRAR SATISTA
Oyuncularin adini unutmaya basladigi
bir seri olan Medal of Honor'u Sony
unutmamis. Medal of Honor: Al-

lied Assault da 6.99 Dolar’a satisa
surtlecek.

METAL GEAR SOLID PSN'DE

1998'de ¢ikan, Metal Gear Solid serisinin ilk
oyunu olan Metal Gear Solid, PlayStation
Network'e ekleniyor. Diinya capinda alti milyon
satan bu oyun, pek cok oyuncuya nostaljik
duygular yasatacak.

PSP iCiN YENI BiR GOD OF WAR
PSP'cileri Gizecek bir haber ise “PSP igin
yeni bir God of War oyunu yapiliyor
mu?” sorusunun “Hayir God of War
"G bitirmeye calisiyoruz.” Seklinde
cevaplanmasi oldu.









Haberler

MODERN WARFARE 2

E3'te de oyunla ilgili yeni aciklamalar
yapildi. Modern Warfare'in 17 ayda
12 milyon adet satmasinin tizerine
yeni Modern Warfare'in iki aydan az
bir stirede 11 milyon satabilecegi
disunuliyor.

MICROSOFT XBOX LIVE

Microsoft Xbox Live ile ilgili gelismeleri de patlatti. Last.
fm ile is birligine giden Microsoft, bu hizmeti Xbox

Live Gold uyelere Ucretsiz bir sekilde sunacak. Bununla
da bitmiyor, Netflix arayuzi ile Xbox 360 ile video hiz-
metinden yararlanilabilecek. 1080p streaming goriintu
ile Zune Video Store tizerinden film satisi olacak.















Haberler

STAR WARS: THE OLD REPUBLIC

Bu ayin en buyik olaylarindan biri Star
Wars: The Old Republic videosu oldu. Oy-
unun ilk gorsellerinden pek etkilenmemis
olsak da, video'da karanlikta parlayan
surlyle yesil ve kirmizi lightsaber’in

ve haliyle tonla Sith ve Jedi'in

kapismasi gercekten etkileyiciydi.

Oyunla ilgili detayli bilgiyi Online Oyun
Kitap¢igi’'mizda bulabilirsiniz.

ek gibi bir psikopatlik, elbette ki God o
[War [ll'e has! - Alj

TALES OF MONKEY ISLAND

Tim Schafer klasiklerinden olan ve oynayanlarin
karnini giilmekten agritan oyun Monkey Island gefi
donuyor! Telltale Games'in LucasArts icin gelistirdigi
bu oyuna 9 Temmuz'da kavusacagiz. Telltale

Games calisanlari zaten Lucas Arts Adventure
yapmay! biraktiginda oradan ayrilan, Sam & Max,
Wallace & Gromit oyunlarini gelistiren takim. Guy-
brush Threepwood ve hayalet korsan LeChuck’a
yeniden kavusacak olmak mutluluk verici.
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BATMAN: ARKHAM ASYLUM
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Yapim: Vigil Games Dagitim: THQ Tiir: Aksiyon-Macera, RPG Platform: PS3, Xbox 360 Cikis tarihi: 1 Ocak 2010
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Gﬁrﬂntfjsﬂ pek hos olan bu saldir, maalesef
yavasligindan dolayi pek ise yaramiyor.

mani 6zgiirce stiriikleme imkani veriyor.

Hunter'lar korkutucu ama giiclendikge
onlardan daha az ¢ekinir oluyorsunuz.
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Urelerin yan

ehirde dolasar.

Oyun igin vahsi derken
yalan soylemiyordum.
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Pc iNCELEME YAZAN UFUK OZDEN

SESLENDIR-
MELERIR

Oyundaki tiim an,
a karakterler, fijpj
A lerd,
oyuncular tarafindan seslendiriliyor Deal:l "
isteyelim? e

Kidemli Hayalet Avcilari ilk defa harika bir oyunla bizimle
aynananizin ruhu sizi rahat oyunlarinin ismini animsatan, Ghostbusters The Video Game’e kavustuk. Simdi ekibe alinma nedeniniz, Egon’un
birakmiyor mu? Evinizin altinda litfen proton silahlarinizi, tozlanmaya terk edildikleri dolaplarinizdan gikarin yeni proton prototiplerini test etmek.
yatir mi var? Biri kendi evinde, sizin ve elinizdeki incelemeyi okumaya devam edin. i Henliz muhabbetin bagindayken,
kameranizla garip goriintiler mi ¢ekti? ¢ yeni ekipmanlari denemek icin
(Ah Dabbe ahh...) Kimi arayacaksiniz? Lanet olsun! Yine “Sigst”ledi!> Ghostbusters'ta, ekibe yeni katilan ¢ bazi caylaklari ise aldiklarini ve bu
Tabii ki Hayalet Avcilarini! Sinema bir caylagin tulumlarini giyiyorsunuz. Oldukca sessizsiniz ve ekibin geri i elemanlarin, bazi teknik aksakliklar
tarihinin en eglenceli serilerinden biri kalani da size fazla baglanmamak icin size adinizla hitap etmiyorlar. Sonuca; ylziinden erken emekli olmak zorunda

olan Ghostbusters, cocuklugumuzda
yayinlanan ¢izgi film serileriyle de
anilarimiza ve pek ¢ok tebessiimiimiize
damgasini vurmustu. Ne yazik ki sinema
perdesindeki ve beyaz ekrandaki basari,
is bilgisayar oyunlarina geldiginde
ortadan kayboluyordu. Eger NES

icin piyasaya sirilen Ghostbusters'i
oynamis sanssiz insanlardan biriyseniz,
bu serzenisimde bana hak vereceginizi
umuyorum. Aradan gegen onca

yila ragmen, Ghostbusters'in konuk
oldugu iyi bir oyun oynama zevkinden
mahrum kaldik. Sonunda, Blood
Rayne'in yaraticisi olan Terminal

Reality ve Atari’'nin gayretleriyle, ismi
eski konsollar icin yapilan ve film

Odiillii yarisma: Bu adamlar nereye bakiyor?



FILMATION’'S
GHOSTBUSTERS

Ghostbusters denildi-
ginde, akla gelen ikinci
seriyi de burada anma-
mak olmazdi. Cocuk-
lugumuzun en popii-
ler cizgi filmlerinden
biri olan Ghostbusters,
diinya televizyonlarin-
dailk olarak 1986-1988
arasinda yayinlanmig
bir seri. Hayaletlerin
varhigini kasinan burnuyla sezebilen Jake, hafif embe-
sil Eddie ve Goril Tracy’den olusan ekip, belki de yaka-
ladiklar hayaletlerden daha tuhafti. Ekibin en tuhaf
marifeti ise; sadece kostiimlerini giymek icin, devasa
bir hangari tuhaf mekanizmalarla doldurmus olmala-
niydi. Hatta Eddie buna bir tiirlii alisamaz, her seferin-
de rezil olurdu.

EKIP CALISMAS!

Girgli hayaletlerle ugras:

irken

takim arkadaglanmzla nrt;k
hedefler segmeye gayret edin.

i kaldiklarini 6greniyorsunuz. Ketum caylagimizin aksine,

i Ghostbusters ekibi tam da onlardan bekleyeceginiz izere,
i oldukga gevezeler. Heniiz oyunun basinda, Peter, Raymond
i ve Egon'la karsilasiyor ve tipki filmlerdeki gibi bir sohbet

evirdiklerini gérerek glilimsemeye basliyorsunuz. Kisa
Ure sonra Winston da sahneye cikiyor ve eski dortliiniin
adina doyulmaz muhabbetine birebir tanik oluyorsunuz.
sin en etkileyici kismi da su ki ekip yalnizca ara sahnelerde

konusup, oyun icerisinde dnceden hazirlanmis (Script)

timleler sarfetmiyor. Ceneleri daima diisiik ve oyunda olup

bitenlerle ilgili yorumlar yapiyor, birbirlerine ve size takiliyor,
bagira cagira laf yetistiriyorlar. Bu da bir oyun oynamaktan

i cok, Ghostbusters 3 filminde bir rol kapmissiniz gibi, tadina
doyulmaz bir haz veriyor dogrusu.

Ghostbusters, ikinci filmdeki olaylardan iki yil sonrasini

i konu aliyor. Rutin bir paranormal otel temizligi isiyle
: baglayan aksiyon, Gozer ismini yeniden duymaniz ve eski
i dost Stay Puft The Marshmallow Man’la karsilasmanizla

beraber dozunu oldukca arttiryor. Stay
Puft’la oyunun baslarinda gerceklesen
miicadeleniz pek zorlu sayilmaz; ancak
siz de benim gibi kendisini oynadigi
oyunlarin atmosferine kaptirmakta zorluk
ceken bir oyuncuysaniz, bu bolimin
basinda yelkenleri suya indirecek ve
Ghostbusters'in o meshur sarkisini bagira
cagira sdylemeye baslayacaksiniz.

Siyah siimiiklere dikkat!>
Bildiginiz gibi, Ghostbusters'in
hayaletleri, tamamen ruhani bir forma
sahip degiller; yalnizca farkh bir madde
formundan, ektoplazmadan olusuyorlar.
Bu da; onlari teknolojinin nimetlerinden
faydalarindan yararlanarak yakalamayi
ve etkisiz hale getirmeyi mimkdin kiliyor.



Pc iNCELEME YAZAN GOKHAN YILMAZ

Ghostbusters'taki miicadele ve yakalama teknikleri,
filmlerdeki ve cizgi filmlerde yer alan yontemlerle
ayni. Once proton silahinizla enerjisini tiikettiginiz
hedefinizi, yine silahinizin 1sinlariyla duvarlara
carparak sersemletiyorsunuz. Ardindan, kapaninizi
firlatiyor ve hayaleti hizada tutarak, kapaninizin onu
icine cekmesini bekliyorsunuz. Bu rutin teknik, ilk defa
bir Ghostbusters oyununa dogru diriist yedirilmis
oldugundan, kolay kolay sikmiyor ve uzun bir siire
boyunca eglencesini koruyor. Aradan gecen iki yil
boyunca, Egon proton silahlarina birka¢ yeni numara
eklemis elbette. Silahinizla, hayaletleri yavaslatabilir,
6nlinlizi kapatan bytk objeleri kaldirip bir kenara

GHOSTBUSTERS FILMLE

GHOSTBUSTERS

1984 yilinda izleyici avina
¢ikan Ghostbusters, sade-
ce Amerika'da 500 milyon
dolarlik bir hasilat elde
ederek, sinema tarihinin
en popiiler filmlerinden
biri halini aldi. Filmin yo-
netmen koltugunda ise lvan Reitman oturuyordu.

GHOSTBUSTERS Il

1989 yilinda sinema perde-
lerinden firlayan ikinci film,
ilki kadar biiyiik bir ses ge-

tiremese de, oldukca bege-

nildi. Tazminat davalarin-

dan yiiziinden dagilan ve

farkliislerle ekmek pesinde

kosan ekibin elemanlan,

paranormal olaylarin tava-
na vurmasiyla yeniden bir araya geliyordu.

GHOSTBUSTERS IlI

2012 yilinda gdsterime gir-
mesi planlanan iciincii film
icin, Bill Murray, Sigourney
Weaver, Harold Ramis, Ernie
Hudson ve Dan Aykroyd'la
anlagiimig durumda. Detay-
lar su agamada oldukgca be-
lirsiz oldugundan, seriye yakigir bir devam filmi izle-
meyi ummaktan bagka caremiz yok.

atabilir, gidimli 1sinlar gonderebilir veya simukten halatlar
insa edebilirsiniz. Bu son soyledigim, pek istahinizi agmamig
olabilir; ancak silahinizin modlarini, oyunda yer alan keyifli
bulmacalar ¢6zmek icin de kullanmaniz gerekecek. Boss
savaslari ise ezber bozan cinsten; hepsini dize getirmek

icin zayif noktalarini kesfetmeniz ve teknik diisinmeniz
gerekiyor. Ayrica oyun boyunca, hayaletler devamli tizerinize
bir seyler firlatiyor. Uzerinize firlatilan bu seyler, maalesef
oyundaki aksiyonun kismen tokezlemesine neden oluyor.

i Zira ortaligin karistigi anlarda, nereden ne gelecegini

kestiremiyor ve kestirseniz dahi hantal karakterinizle, dogru
zamanda kenara ¢ekilemiyorsunuz. Bu yiizden, ayaklariniz
sik sik yerden kesiliyor ve bir refleks olarak agzinizi bozmaya
basliyorsunuz. Ghostbusters pek zor oyun sayilmaz. Yine de
tim takiminiz yere serilmedikge kaybetmiyorsunuz. Diisen
takim elemanlarini ayaga kaldirmak icinse, yanlarina gidip tek
bir tusa basmaniz yetiyor.

Ghostbusters'in grafikleri gercekten oldukga iyi ve temayla
uyumlu bir renk paleti secilmis. Ancak eski sistemlerin bu

ARKANIZI KOLLAY|N

Ml:ninn olarak adlan
l:(mz ufak saldirgan]
€1, sirtinizi duvara ve:
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saldinyor hinzr seyler...

dlrahile::egi_
arla savagir-

,5
LEVEL puani
JAMES BOND: QUANTUM OF SOLACE

Bir film oyununa bir bagka film oyunu-
nu alternatif olarak sunuyoruz. Ghost
Busters't daha 6nce Commadore'da oy-
nayanlar gibi James Bond oyunlarini da
Commadore’da oynayanlariniz elbet-
te olmustur. James Bond: Quantum of
Solace’ta diisman yapay zekasi zayif da
olsa, pek 6lmeden ilerleyip adam do6v-
mek eglenceli oluyor.




Mesele hazir hayaletler-
den agiimisken, 1974 yilin-
da cekilen Tiirk isi Exorcist
tadindaki Seytan filminden
bahsetmeye karar verdim.
Sinema tarihinin en komik
korku filmlerinden biri olan
Seytan, halen izlemediyse-
niz mutlaka listenize al-
maniz gereken basarili bir
yapim.

: kargimiza ¢ikan
: yiikleme ekranlarini
: 150 sn. boyunca
: izliyoruz.

150

itelefon
: Ghostbusters'in

: sekreteri Janine

i glinde yaklasik

: 150 telefona yanit
i veriyor.

oyunla iyi anlasamayacaklarini Gziilerek belirtmeliyim. Hali hazirda etkileyici
goriinen grafikler, ylzlerce objenin saga sola dagilip parcalandigi sahnelerde,
ekran kartinizi adeta stres testine sokuyor. Ghostbusters'in aksiyon sahneleri
neredeyse haddinden fazla aksiyon iceriyor diyebilirim. Proton silahlariniz

g6z oksayan efektleriyle etrafi dagitirken, firlayan, kirilan, carpan objeler
yliziinden ortama tam bir curcuna hakim oluyor. Peki bundan sikayetci miyim? 1 50
Sistemlerimiz dayanabildigi siirece hayir. Seslendirmeler, miizikler ve ses efektleri  djlek

i PC versiyonuna
: multiplayer deste-

in eklenmesi igin
am 150 kez dua
: ettim.

150

ilevel
: Birlikte daha nice
:uzun yillara!

hakkinda tek sdyleyebilecedim seyse mikemmel olduklari.

Alo? Komiirliikten acayip sesler geliyor> Ghostbusters'in PC
versiyonunun en 6nemli kusuru, multiplayer modunun yoklugu belki de.
Terminal Reality, PC oyuncularina arkadaslariyla toplanip li¢-bes hayalet avlamayi
cok gérmiis belli ki. Oysa PS3 ve Xbox 360 versiyonlari oldukca eglenceli bir
multiplayer icerigine sahipler.

Asik suratli oyunlardan ve ketum karakterlerinden sikildigim su dénemlerde,
sekiz saatlik bir Ghostbusters tedavisinin beni hayata dondurdigini
soyleyebilirim. Eger oyun oynarken gllimsemekten biraz olsun hoslaniyorsaniz,
eglenceli bir aksiyon ariyorsaniz, Ghostbusters'in seriivenlerini az ¢ok takip
etmisseniz ve slimiikten olusan hayaletler sizi rahatsiz etmiyorsa; bu oyun icin
paranizi gonil rahathgiyla harcayabilirsiniz. ©

GHOSTBUSTERS THE VIDEO GAME

LY Eglenceli diyaloglar, filmler- : @& PC versiyonunda
deki atmosferi yakalayan sahne- i multiplayer destegi yok,
ler, giizel grafikler, hayaletleri : FPS problemleri
avlamak gercekten eglenceli i

i Ufak tefek kusurlarina ragmen,
i yiiziiniizde bir tebessiimle oy-

i nayacaginiz Ghostbusters The
Video Game, senenin en eg-
i lenceli yapimlarindan biri

vapiM Terminal Reality
DAGITIM Atari

TUR Aksiyon

DIiGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360,
PSP, DS, Wii, PS2

wes www.ghostbustersgame.com
TURKIYE DAGHTICIS! Aral ithalat
(www.aral.com.tr)

minimum Cift cekirdekli islemci, 2 GB Ram, 512 MB Ekran karti
ONERILEN 2.60 Ghz ve iizeri ¢ift ¢ekirdekli islemci, 3 GB Ram, 512 MB Ekran karti

Disney ile A'dan Z'ye...

DISNEY’LE EGLENCE KEYFi
DEVAM EDIYOR

Mevcut olan ve giderek artan destek ile 6nce sinemalarda
filmleri gosterilen karakterler; simdi de oyun diinyasinda
yerlerini aliyorlar. Kiictiklerin ve dolayisiyla ailelerin ilgisini
ceken bu eglence dolu yapimlarin sayilari glin gectikce
artiyor. Disney yetkililerinin de farkina vardiklari ve gelecek
gordiikleri bu egilimin sonucunda ortaya fazla iddiali
olmayan; fakat renkli yapimlar cikti. Iste bu yapimlardan
bazilar...

BOLT

patrorM: PC, PS2, PS3, Xbox 360, DS, Wii
TURKivE DAGITICISE: Tiglon (www.tiglon.com.tr)

Disney'in subat ayinda
cikardigi oyun; kopek
kavraminin, insanin en iyi
dostu olmasi distincesini
bir adim daha Gteye tasiyor.
Aksiyon ve maceranin hig
eksilmedigi oyunda ¢cogun-
lukla Bolt adindaki stiper
glclere sahip; lazer goruist
olan, dismani fazla buldu-
Junda, coklu zarar verme
ozelligi tastyan sonik havlama ve diismani yere vurma gibi
ozelliklere sahip kdpedi kontrol ederken, bazen de Penny
ile oynayarak diismanlari gesitli sekillerde pataklayacagiz.
Bolt, daha ¢ok aksiyon agirlikli hareketlerle isini hallederken;
Penny ise isini gizlilik icerisinde halletmeyi tercih ediyor.
Ciinkl Penny’nin hackleme yetenedi, gizlilik taktikleri ve
dismanini etkisiz hale getirmesi icin ucunda pervanesi
olan bir silahi mevcut.“Yedi yas ve tizeri” etiketini tasiyan bu
oyun, aksiyonu seven kiictik-btytk herkese duyurulur.

CESUR CivCiv

pLaTrorM: GBA, GC, PS2, Xbox 360
TURKiYE DAGITICISI: Tiglon (www.tiglon.com.tr)

iste cesur civcivimiz

bir kez daha diinyayi
kurtarmak icin yumur-
tasindan ¢ikiyor. Bu
eglenceli ve aksiyon
dolu oyunda birbi-
rinden heyecanli alti
b6ltim ve mini oyunlar
oynayabilmemizin yani
sira online ortamda,
arkadaslarimiza da
meydan okumamiz miimkiin. Hareketliligin bolca sergilen-
mis oldugu oyunda, karakterimizi civciv olarak secebilirken;
Fish-out-of-Water, Runt of the Litter ve Abby Mallard
adlarinda ti¢ farkli arkadasini da tercih edebiliyoruz. Bakalim
civciv ve takim arkadaslari olarak diinya kabul ettigimiz
ciftligimizi, uzayllarin istilasindan koruyabilecek miyiz?

ORMAN COCUGU: CILGIN PARTI

PLATFORM: PC
TURKiYE DAGITICISI: Tiglon (www.tiglon.com.tr)

Disney markasinin
“Orman Kitabi”adli
filminin adindan da
anlasilacagi tizere mu-
zik agirlikl oyununda,
filmdeki bircok karak-
terle karsilasmamiz
mimkin. Salt eglen-
cenin hiikiim strdtgu
oyunda Mowgli ile
orman temposunda
dans edip ormandaki diger dostlarimizla tanisacagiz.
Oyun, eglenceli muzikler esliginde, ayni zamanda ¢oklu
oyun modunda, aile ve arkadaslarimizla dans etme imka-
ni sagliyor. Nicolas Maranda'nin yazdigi ve orijinal filmde
de begeni toplayan “The Bare Necessities" ve "l Wanna
Be Like You" gibi sarkilar da oyunda birebir yer alarak
oyuncularin begenisine sunuluyor.
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OVERLORD |

Overlord I de Minion’lap
daha esprilijer ve kurtla

Minion‘larimi seviyorum!

Ik oyunu tamamen sans eseri kesfedip

'oynamaya baglamistim. Aldigi nota ba-
kinca pek timitlenmemistim fakat oyuna dyle
bir kaptirp gittim ki kendim bile sasirdim.
inceleme sansi coktan gitmisti ve belki ileride
bir dosya konusu yaparim Gimidiyle oyundan
bol bol ekran goriintlisi almistim. Talihe
bakin ki oyunun ikincisi, bekledigimden
cok daha erken yapildi ve goniil rahathgiyla
soyleyebilirim ki ilki kadar bagimlilik yapici
ve her agidan ¢ok daha iyi. Haliyle bu oyunu
inceleme firsati ¢ikinca atilip kaptim. Neyse
ki insanlar beni oynarken izleyene kadar ne
kagirdiklarinin farkinda degillerdi.

Oyunda karizmatik kotii adamimizi, sebek-
lik yapan yardakgilar cok giizel bir sekilde
daha da belirgin kiliyor. Ekran gériintiilerin-
den goreceginiz lizere, Yiizliklerin Efendisi
kitabindan firlama bir Overlord modeliyle
karst karstyayiz. Filmin acilisinda, dev bir glirz
ile EIf saflarini paramparca eden Sauron’u
hatirlarsiniz. Yine Yiiziik Tayflar’'nin basindaki

Angmar'in Cadi Kral'ina, Overlord’'un model

aldigi kotli adam diyebiliriz. Oyun icinde
de bize pek ¢ok kez“cadi” dedikleri oluyor
zaten. Karakterimizin zirhi, Oblivion'daki
zirhlara da benziyor aslinda ve oyunun
genelinde pek ¢ok kotii adama, filme ve
oyuna gondermeler mevcut.

Aligilmisin disinda> Oynanis, alistigi-
miz aksiyon, RPG ve adventure oyunlarin-

dan cok daha farkli. Karakterimizle doviisiip

bliyu yapabiliyoruz ancak oyundaki esas
olay, parmagimizla komut vererek biitiin
ameleligi minion’larimiza yaptirmak. Mutlu
mesut ve peri masallarindan ¢ikma seker
gibi kralliklari Overlord'da, biz kétii adamiz
ve cevremizde bize hizmet etmekten, etrafi
yakip yikmaktan buytik mutluluk duyan
Goblin benzeri yaratiklarimiz var. Masum
hayvanlari ve koylileri katlederek yasam

enerjisi topluyor, bu enerjilerle yaratik cagi-

riyoruz. Etrafta teror estirdikce, kasabalara

Kirmizi kabile, bizi gordiigii icin pek mutlu olmus.

DAHA
NESEL]
MINION'LAR

mlz'daha iyi g(’iriiniiynrlar,
rtlara lm!erek uzun atlayiglar

boyun egdirerek kotuligiimiziin etki ettigi
hiikiim alanimizi genisletiyoruz. Etraftan
topladigimiz biiyiilli objeleri adamlarimiza
tasittirarak -bUytlu gegitler vasitasiyla- yeni-
den kurdugumuz karanlik kulemize yerles-
tiriyor, bdylece daha fazla adami kumanda
etme ve daha iyi biiyuler yapabilme imkanina
kavusuyoruz. Ayrica silahlarimizi byl
bir sekilde giiclendirme imkanimiz var. ilk
oyunun eglenceli yanlarindan biri, yaratikla-
rimizdan bir stiriyi dokiimhanedeki ateslere
atip silahimizi bu sunulan kurbanlarin buytlu
gticiyle gliclendirmekti. Eh, koti adam, bir
cikarr varsa hizmetkarlarini catir atir harcar.
Oyun, yapist itibariyle ilkiyle ayni ancak
grafikler agisindan ¢ok biiyiik gelisme olmus.
Tarzini hi¢ bozmadan gérsel olarak ¢ok daha
zengin, detayli hale getirmisler ve bu oyunun
akiciigindan hicbir sey gétirmemis. Sistem
ihtiyaclari, grafiklerine gore oldukca dustik
bile diyebiliriz. Yapimailari, oyunun opti-
mizasyonu agisindan cidden tebrik etmek,

ROMA §
IMPARATORLUGU

Oyunda diismanimiz olan Roma
imparatorlugu'nun diizenli giigleri-

ne ve formasyonlarina karsin, bizim
minion’larimizin anarsik ve neseli hare-
ketleri harika bir zithk olusturuyor. Bu-

rada isin sadece “ileriyi gosterip saldir
komutu vermek” olmadigini, her renkten
yaratiklarimizin taktik avantajlarini mut-
laka kullanmamiz gerektigini anliyoruz.



Roma lejyonlarina kaya yagdirmak pek
eglenceli; bu esnada bizi disar atan ka-
sabalilardan da intikam almak miimkiin.

OVERLORD

Bu oyunun alternatifi, yine kendisi ola-
bilir. ilk Overlord ile ikincisi ayni cizgiyi
takip ediyor; ilk oyun her ne kadar lize-
rinden vakit gecse de hala giizel grafikle-
riyle g6z dolduruyor. Bol bol koyun katli-
ami yapmak ve eglenmek igin ilk oyunu
ve gorev paketi olan Overlord: Raising
Hell'i de es gegmeyin.

alinlarindan 6pmek lazim diye diistintiyorum.

Cok ama cok basarili bir oyun. Zaten yazinin
bu kismina geldigimde, bir sayfalik bir ince-
lemenin yeterli olmayacagini anliyor ve sayfa
planinin uygun olmasindan yararlanarak
incelemeyi iki sayfaya cikartiyorum...

Kotii olmak veya cok kotii olmak;
iste biitiin mesele bu!> Oyunda, yara-
tiklarimiz masum foklari dovip 6ldurirken
insanin i¢inin c1iz etmemesi elde degil. O ka-

dar sirin modellemisler ki foklari, bilmiyorum,

belki de bazi insanlar oynayamaz bu oyunu.
Karsimiza ¢ikan “Giriinpiisci” Elfler de bu ya-

ratiklari korumak icin bizimle savasiyor zaten.

Sadece foklari degil, bizi oldukga ugrastiran,
kacip duran ve haritanin bir kismini yikan
bir Yeti'yi de hayvan barinagina kaciriyorlar.
Elbette ki peslerinden takip ediyoruz; fakat

esas dumur, oyunun baslangicinda yasaniyor.

Kishk kirklu giysiler icinde diger cocuk-
larin satastigi bir cocuk olarak bashyoru
ik oyundaki Overlord yenilince, yaratik- !
lar oglunu kagirip kurtarmig; iste o biziz.
Gocuklan korkutup kagirmak icin kardan
adamlari lizerlerine yuvarlayip yilbasi
kutlamalari icin hazirlanmis havai fisekle-
ri patlatiyoruz. Bu esnada bizden hosla-
nan kiiclik bir kiz da bize yardim ediyor.
O kiza iyi ya da kétli davranmamiz, o
kizin byiyUp de tekrar karsimiza ¢iktigi
zaman bize nasil davranacagini belirliyor.
Karanlik kulemizde birka¢ metreslik yer
oldugunu ve metreslerin bir k6t adamin
kulesinin dekorasyonunda énemli bir
yer tuttugunu da hatirlatalim. Neyse;
iste biz tam kasabayi birbirine katmigken
karikattirize bir Roma ordusu kasabanin
kapilarina dayaniyor. Biyi kullanicilarini
avlayan imparatorluk, bu kasabada b-
y(li bir varligin oldugunu tespit etmis.
Kasabalilar bizi disari tekmeleyince,
kirlarda askerlerden kagisimiz basliyor.
Neyse ki kétii yaratiklar bizi, yikik kuleyi
tekrar dikecek ve onlara liderlik edecek
Overlord olarak segmis durumda.
Oyunun ilerleyen kisimlarinda hem
sihirli yaratiklar, hem de imparatorluk ile
olan savasimiz siiriiyor. Kotii olmak veya
daha kot olmak bize kalmus. Etrafi yikip
insanlar 6ldurebilecegimiz gibi, sadece
boyun edene kadar da ddvebiliyoruz.
“Dovmek” burada mecaz; biiyi kulla-
niyoruz. Nasil oynarsak oynayalim k&t
adamiz ama mesele bunun “derecesi”.
Oyun boyunca yaratiklarimizin komiklik-
leri, oyunun miithis fantastik atmosferi
ve daha fazla giizel espri bizleri devamli
eglendiriyor. Bolimler icinde, arada

Minion’larimiz kurtlara binebili

' 150

overlord

150 tane Overlord
olamaz! Oyunda
sadece bir taneye
yer var.

fok
Bol bol fok 6ldii-
riip yasam giicii

toplayin. Mesela
150 fok.

150

level

Oyunda 150 seviye
yok ama LEVEL'In
150. sayisi qikti!
Hatta okuyorsu-
nuz!!!

150

gnome

Bir karsilasmada
en fazla 150 gnome
oldiirdiim.

Oyunda farkli renklerde yaratiklarimiz var ve bunlarin
her birinin farkh giicleri ve zayifliklari mevcut.

Yakin doviisciiler... Etrafi bol bol yag-
malatin ki bulduklari her esya ile daha
da giiclenerek adama benzesinler. Sa-
vaglarda en 6nden bol bol siiriip hasa-
riemmelerini saglamak lazim. Yagam
enerjisi de en bol ve kolay bulunan tiir
oldugundan harcamaktan ¢ekinmeyin.

Menzilli saldin yapabildikleri igin cok
onemliler, ayrica haritada ategle kapa-
! yerlerdeki atesi emerek yolu agabili-
yorlar; yani bulmacalan ¢6zmek i¢in de
lazimlar. Bu oyunda, ilk oyunda olan
onemli bir hata diizeltilmis ve artik kir-
mizilara etrafi yagmalamalarini soyle-
diginizde menzilli saldiri ile bir noktada
takilip kalmiyorlar.

Gizlilik ve zehir yeteneklerine sahipler.
Bir noktada biriktirip diismanlar ge¢-
tikten sonra saldiri emrederseniz, ar-
kadan saldiri yetenekleriyle bir anda
diismani tarumar ederler; ancak kendi-
leri pusuya diistiiklerinde de catir catir
dagilirlar.

Sihir giicii olan bu minion’larin en
onemli 6zelligi, ylizebilmeleri. Diger
minion’lar bizi takip edemeyip bogu-
luyorlar. Fiziksel olarak ¢ok zayiflar
ama yetenekleri saglam. Ethereal hale
gecerek diismanlarin ve kati cisimle-
rin icinden gegebiliyorlar. Kendileri
gibi Ethereal diismanlara da saldira-
biliyorlar ama temel amaglar 5lii dost
minion’lari diriltmek.

ileri - geri giderek, gecemedigimiz
yerleri gecmek icin dogru
yaratik tipini toplamak
gerekiyor. Bu bazen

tekrar edip siksa

da oyunun geneli

enfes ve oynanis

harika. Bélimlerdeki
bulmacalar, biraz da

eski oyunlarin, hatta eski
adventure oyunlarinin

tadini veriyor. Bir

biitlin halinde bu

kadar rafine bir oyun
beklemiyordum; yani
beklentilerimin 6tesinde, siirpriz
bir sekilde basarili ve goniil rahat-
ligiyla tavsiye edebilecegim

bir oyun Overlord I1. Ah, bir

de yeni bir Dungeon Master
oyunu ciksa da incelesem... @

OVERLORD I

LYl Enfes grafikler, glizel miizikler,
bircok tiirii birlestiren oynanis, eg-
lence, harika karakterler, espri anla-
visi, kotii adam olma imkani

: [@E Oyundaki bulmacalar
hep ayni tarzda, arada tempo
diistiyor, oyun kendini tekrar
ederek sikabiliyor

i Overlord II; harika grafikleri, buna ragmen
i akicr oynanisi, esprileri ve eglence fakté-
irii ile beGenimizi kazaniyor. Bazi bulma-

i calari cézmek icin ayni haritalarda uzun
i yolculuklar yapmak can siksa da,
i pek cok tiirii birlestiren cok ilginc
i ve kesinlikle ilkinden cok daha

i basarili bir oyun.

yAPIM Triumph Studios
DAGITIM Codemasters
TR Aksiyon / RPG
DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360
wes www.overlordgame.com
TURKIYE DAGHTICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

miniMum 2.4 Ghz islemdi, 512 MB Bellek, 256 MB Ekran Karti, 4.5 GB Sabit Disk
ONERiLEN Core 2 Duo islemci, 1 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti



pc iNCELEME YAZAN KUDRET BILEN

REHBER

ma noktasina

i tldirts
ulmacalar insani ¢ ‘e Rehber

ama durun, iziilmeyin

Qyundaki kimi b
irebiliyor; "
getirebi meumﬁmuze bir gozatin.

Bir yerden bir yere giderken yiiriimekle vakit kaybet-

meyin; haritadan gitmek istediginiz yeri secin.

SHERLOCK HOLMES

VS JACK THERIP

Kaptan, Whitechapel'de inecek var!

aslik garip mi geldi? Siz de saatlerce

Sherlock Holmes vs Jack Ripper oynar-
saniz, kendinizi dolmus soforiine bu climleyi
kurmak tizere yakalarsiniz. Oyunumuz po-
ptiler Sherlock Holmes serisinin sonuncusu.
Onceki Holmes oyunlarindaki gibi yine bol
konusma, bulmaca ve gizem dolu bir mace-
raya yelken agmaya hazir misiniz?

King Kong vs. Godzilla, Aliens vs. Predator

olur da Sherlock Holmes vs Jack Ripper
olmaz mi?! Olur, elbette. Meshur “Karindesen

KOKU ONEMLIDI

Tetris'e benzer bir bulmaca goriince sa-
sirmayin. Tetris degil bu, parfiimleri ayirt
etme bulmacasi! Dogru sekli, dogru par-
fumle eslestirip kokular ayirt etmeniz
gerekiyor bu bulmacada.

Jack"i duymussunuzdur bir yerlerden. i
iste bu seri katilin izini siirdiigimiiz oyun,
1888'lerin Londra’sinda gegiyor. Hayat i
kadinlarini bir bir 6ldiiren bu cani katil
ardinda hi¢ gorgii tanigi birakmamak-

tadir. Polisin de elinde katilin kimligini
teshis etmek adina hicbir kanit yoktur.

Tiim Londra halki bu esrarengiz 6liimler
yiiziinden sokada ¢ikamamakta, rahat

bir nefes alamamaktadir. iste béyle bir

anda her derde deva, her eve lazim {inli
dedektifimiz Sherlock Holmes ve biricik
arkadasi doktor Watson devreye girer;

seri katili bulmak icin bu mthis ikili vakit
kaybetmeden ise koyulur.

Watson, ¢oziime bir adim daha
yaklastik!> Sherlock Holmes vs Jack
Ripper 6nceki Holmes oyunlara benzer
sekilde gelistirilmis; ancak yeni bir oyun
olmasi icin de birkag eklenti yapiimamis
degil. Bu yenilikler ise sdyle: Oyunda

birincil ve tGi¢linciil sahis kamerasi var;
istediginiz kamera agisiyla oyunu oynama-
niz miimkiin. Ayrica cesetleri incelerken
cikarnim tablosuyla karsilasacaksiniz. Bu
tabloda yer alan cimleleri belli bir diizene
koyup, cinayetin nasil islendigini anlamaya

digerine baglasam, sonra su tahtayla da?

ER

calisiyorsunuz. Bir noktadan digerine
vakit kaybetmeden ulasmanizi saglayan
haritaniz ve sahip oldugunuz esyalar
arasinda her daim yaninizda olan ¢an-
taniz da mevcut. Oyunun arayiizii kolay
alisilir tiirden. Etkilesime girebileceginizi
gosteren birkag sekilden olusan oyunun
arayliziinde ayak izleri: ylriime, konus-
ma balonlari: konusma ve biyiteg ise
nesneleri inceleme anlamina geliyor.

Bulmaca, bulmamaca> Oyunun
biytik bir bélimiini cinayetler tizerine
ipuclan toplamakla, insanlardan bilgiler
almakla ve bulmacalari ¢cozmekle gegire-
ceksiniz. Bir Sherlock Holmes oyununda
zaten amag da bu olsa gerek degil mi?.
Oyunun gizgisel ilerliyor olmasi insanin
canini sikan bir nokta. Oyunun bazi bo-
ltimlerinde bulmacalarin zorlugundan
takilip kalmaniz da kuvvetle muhtemel.
Farklardan biri ise mekanlarda; son

SHERLOCK HOLMES: THE AWAKENED

2007 yapimi oyun Holmes serisinin hala
en iyi oyunu. Etkileyici bir hikaye, mantik-
I bulmacalar ve giizel grafikler ile kagir-
mamaniz gereken bir adventure oyunu.

Holmes oyunundaki Londra epey tenhaydi.
Bos sokaklar ve limanlar arasinda bir oraya bir
buraya kosturuyorduk. Frogware bu kez eski-
sine nazaran ¢ok daha canli, hareketli ve dolu
bir Londra yaratmus. islenen korkung cinayet-
lere ragmen hala sokaklarda zengini, fakiri

ya da sarhosu dolasiyor. Bu sefer Frogware,
insanlarin kiyafetlerinden, konustuklar aksan-
larina kadar 19. ylizyilin o dumanli, sisle kaplh
Londra’sinda oldugunuzu hissettirebilmis.
Grafikler de bu anlamda basariyla kotarilmis;
ortalama sistemlerde bile sorun ¢ikartmiyor
oyun. Seslendirme ise tam bir ingiliz klasigi,
bu derece gizel seslendirmelere her oyunda
rastlamak miimkiin olmuyor. @

[X3i Detayl hikaye anlatimi,

miikemmel seslendirme

vapiM Frogwares

DAGITIM Focus Home Interactive

TUR Adventure

DIGER PLATFORMLAR Yok

wes www.sherlockholmes-thegame.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

SHERLOCK HOLMES VS JACK THE RIPPER

detayli cinayet sorusturmalari,

i Adventure oyunlari hayranlari-
i narahatlikca énerebilecedimiz
i Sherlock Holmes vs Jack The-
i Ripper oyunu, sizleri 19.
i yiizyihn Londra’sinda

i bir yolculuda cikarmayi

¢ bekliyor!
MmiNimMum 2.6 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

{ @ Bazi bulmacalarin oldukga
i zorlu olmasi, cinayetlerin
i ¢6zlimiiniin asir detay istemesi




Pc iNCELEME YAZAN SADECE KAAN

STREET FIGHTER IV $

Diizeltiyorum, su zamana kadar yapiimis en kalltell doviis oyunu

EVELIn 2009 Subat sayisinda, PS3 versi-
oyonunu kapsamli olarak inceledigimiz
Street Fighter IV, nihayet PC'ye cikti arkadaslar.
Hepimize hayirli ugurlu olsun. Konsoldan PC'ye
kusursuz bir sekilde aktarilan bu oyunu simdi bir
sayfada cabucak 6zetlemeye calisacagiz...

Klasik “Super Street Fighter Il Turbo” kadrosu
yine T-Hawk ve Dee Jay'in yoklugunda yolla-
rina devam ediyorlar. Bu kadroya ek olarak SF
Alpha'dan Rose, Gen, Sakura ve Dan yine kadro
dahilinde olan doviisciiler. C. Viper, Abel, Rufus,
El Fuerte, Seth ve Gouken de bu oyunda tanis-
tigimiz yeni karakterler. 25 dovisciiden olusan
karakter segme ekraninda, doviisctiniin kostim
rengine ve eger agilmissa ekstra kosttimleri giyip
giymemesine karar veriyoruz. Oyun icerisinde
rakibi tahrik etmek icin kullanacaginiz 6zgtiven
konusmanizi da (Personal Action) yine buradan
hallediyoruz.

Oyunu klavyeyle oynamak stick'le oynamak-
tan ¢ok daha kolay oldu benim icin. Tug dagilimi
stick'e kiyasla daha derli toplu oldugundan
oyuna olan hakimiyetimiz cok daha artiyor.

BOSS'LAR NEREDE?

Ryu’la bitir Sakura agilsin. Sakura’yla bitir
Dan agilsin. Crimson Viper‘la bitir, Cammy
acilsin. M. Bison'la bitir Rose acilsin. Abel’le
bitir Fei Long agilsin. Chun-Li'yle bitir, Gen
acilsin. Bu karakterlerin hepsini istediginiz
zorluk seviyesinde, raund sayisiyla acabilirsi-
niz. Fakat SF4'iin boss’lari olan Akuma, Go-
uken ve Seth'i agmak i¢in bundan ¢ok daha
fazlasini yapmaniz gerekiyor.

Az 6nce saydigim karakterleri agtiktan
sonra Ryu’yla oyuna baslayin. Seth’e gelene
kadar sectiginiz raund sayisina da bagli ola-
rak en az 2 perfect alin ve 2 raundu da ultra
combo'yla bitirin. Hi¢ raund kaybetmeden
miitkemmel bir performans sergileyin. Seth'i
yendikten sonra Akuma geliyor. Onu da ye-
nin ve Akuma'’yi a¢in. Gouken icin de ayni sey
gecerli. Akuma'yla oyuna baslayin, 2 degil
3 perfect, 3 ultra combo, raund kaybetme,
Gouken'i yen ve agilsin. En son Seth kaliyor
geriye. Onu agmak icinse 25 karakterin hep-
siyle oyun bitirmis olmaniz lazim. Okuyunca
zor gibi gelebilir ama pratikte kolaydir.

Dairesel ya da bekletmeli hareketleri
yaparken hi¢ zorlanmiyorsunuz. Tabii ki
atari koluyla oynamanin rahathgini hic-
bir sey veremez, ama eldeki imkanlarla
en iyisi budur.

Combo'lar> Oyunda iki farkl combo
secenedi var: Super ve ultra combo.

bari sayesinde aktif hale geliyor. Hangi
karakterle yapacaginiza bagli olarak

tus + kol kombinasyonu da degisiyor.
Hemen bu noktada oyunu ESCile dur-
durup “Command List"ten hareketlere
bakabilirsiniz. Ayrica, mevcut olan hare-
ketleri gliclendirmek icin de kullanilabi-
liyor bu EX bari. Ornegin Ryu ile Aduket
atarken iki yumruk tusuna basarsaniz
daha yogun, alevli bir bliyii géndermis
olursunuz. Ultra combo ise siz dayak ye-

dikge dolan Revenge bari sayesinde aktif

hale geliyor. E§er nakavt olmadan bari
tamamen doldurabilirseniz, kaybetmek
lizere oldugunuz raundu kazanmak
icin son bir sansiniz daha var demektir.
Enerjinin yanisini tek hamlede gétiiren
bir combo'yu rakibe yedirebilirseniz
raund birden lehinize dénebilir.

Saydigimiz combo'larin yaninda ayrica

MP + MK (orta yumruk ve orta tekme)
ile yapilan Focus Attack ad verilen bir
hareket var. Taktiksel anlamda biytik
fayda saglayan bu vurusla rakibin ham-

lesini bloke edip sersemletiyorsunuz. Bu
da karsi saldir icin iki saniyelik bir zaman :
kazandinyor ki kullanmayi bilenin elinde :

en az ultra combo kadar tehlikeli bir

atak bu. Blok dedik, bir de rakibi kapmak

icin yanina gidip caresizce tuslara
basmayin; ¢tinkii 6yle yapilmiyor artik.

LP + LK (Ktigtik yumruk + kiiciik tekme.)

yapip kapiyoruz.

Sistem> SFIV'U full grafik kalitesinde

oynamak icin ortalamanin biraz tistiinde

blr PC'ye sahip olmaniz gerekiyor. 512
MB'lik bir RAM ve eski model bir ekran

! Kartiyla da oynayabilirsiniz; ama PC

i Setting'deki biitiin ayarlan diisik sevi-
yeye cekmeniz lazim. Bunu yaparsaniz

i arka plan olmadan odun gibi grafiklerle
i oynuyorsunuz. Ama ilginctir, boyle

! bile giizel goriiniyor oyun! Yine de
Super combo, rakibe vurdukea dolan EX
i ve muhtesem gorsellige yakinen sahit
i olmak iin PC'lerinizi upgrade edin

i derim; ciinkii bu oyun icin deger.

oyundan alacaginiz zevki bélmemek

Oyunu hem PS3'te, hem de PC'de oy-

i namis biri olarak sunu rahatlikla sdyle-

Arka planlar ¢cok basarili.

SFIV'e alternatif gosterebilecegimiz bir PC
dadviis oyunu heniiz yapiimadi. Bundan
onceki SF oyunlarini bile alternatif goste-
remiyoruz, varin gerisini siz disiiniin...

bilirim ki, SFIV su ana kadar yapilmis en kaliteli
doviis oyunu! Gorsellik, karakter animasyon-
lar, seslendirmeler, miizikler, sunum, her sey
o kadar kaliteli ve gtizel gériiniyor ki“Keske
diger dovis oyunlar da bu mantikta yapilsa”
diye diisiiniiyorsunuz. Bu kadar iddiali konu-
suyorum; fakat bu oyunun da zayif noktalari
var tabii ki. Birincisi hikaye, oyunu bitirdikten
sonra ¢ikan anime videolar giizel; ama hikaye
olarak geyikten &teye gidemiyorlar. ikincisi
ise Abel ve Gouken haric, yeni karakterlerin
SF diinyasina iyi adapte edilememis olmasi.
Gerci o kadar kusur kadi kizinda da olur diyip
gec¢mek lazim. Herkese iyi oyunlar. @

STREET FIGHTER IV

[X31 Konsoldan PC'ye sorunsuz
aktarim, miikemmeliyetgi tavrin
oyunun her kdsesinde hissedilm

vAPIM Capcom

DAGITIM Capcom

TUR Doviig

DIGER PLATFORMLAR Xbox, PS3 :
wes www.streetfighter.com  :
TURKIVE DAGITICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

i “Bir déviis oyunu nasil olmalidir?” sorusuna
: verilebilecek en giizel cevaptir bu oyun.

i Gvmeye basladiginizda, bogulma tehlikesi

: gecirtecek kadar cok ciimle kurmaniza
: sebebiyet veren bu miikemmel seyin

: PC versiyonunu alip oynamak icin
daha ne bekliyorsunuz?!

{ @A Yeni karakterlerin eskiyi
i aratmasi, kotii oyun sonlari, yer
esi ; yer gozleri yoran parlama efektleri

Mminimum 2 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

ONERILEN Gift Gekirdekli islemci, 2 GB Bellek, 5

12 MB Ekran Karti

Karakterler ekran goriintiilerin-

de donuk durabilir, ama oyun
icerisinde mimikleri harika.




Pc iNCELEME YAZAN UFUK OZDEN

uGAZ“ BiR

KARSILAMA

‘ni niisiinde hare!
reme 2'nin ana ment*
* eyeceksiniz. Bu parca,

d““ L e
P alan tek heyecan verici 6ge...

Bu kadar berbat kaplamalar yapmayi
basardiklari icin yapimcilari kutlarim.

ketli bir techno
oyunda yer

DELTA FORCE: XTREME 2

Novalogic daha kétiisiindi yapana kadar en kétiisi bu!

skender kebap ve oyun sektorii arasin-

daki en biyuk fark; ikincisinin daima
yeniliklere acik olmasinin gerekmesidir. ilk
Delta Force 1998 yilinda monitdrlerimize ko-
nuk oldugunda, gercekgi oynanisiyla yenilikgi
ve etkileyici bir yapimdi. Ancak atalarinin

izlerini takip eden torunlari, kendilerini gelis- :

tirme ihtiyaci duymadiklarindan olsa gerek,
Delta Force serisinin dibe vurusuna bugulu
gozlerle taniklik ettik. Xtreme 2 ise Delta For-
ce serisini gdmmekle kalmiyor, bir de Gstline
kendi tabutuna devasa civiler cakiyor.

Bu tiir oyunlar tekli oyuncu modunda
cuvallarken, online modda oldukga etkileyici
olabilirler. Xtreme 2 ise her iki modu da
yiziine gdziine bulastiran sayili yapimlardan.
Asya'nin lizerinde bir yerlerde, muhtemelen
suntadan imal edilmis bir helikopterin icinde
basladim oyuna. Helikopterimizi kullanan
pilotun elleri yoktu; ayaklariyla ritmik bir

DELTA FORCE

1977 yilinda Amerika
ordusu biinyesinde
kurulan Delta Force,
gorece seckin asker-
lerden olusan bir tim
olup, 6zel operasyon-
lara katilmaktadir.

Delta Force’a bagvu-
rabilmek icin, en az
dort buguk yil ordu
mensubu olmak, 6zel
basan derecelerine
sahip olmak ve erkek
olmak gerekiyor. Diinyaya demokrasi(!) getir-
mek icin savasan Delta Force timi, 1980 yilin-
dan bu yana bilinen 12 operasyona katild.

¢ durup beni izliyordu. Kisa siire sonra

£ oldukga isteksiz davranmalari. Devasa

sekilde sag ve sol diimen pedallarina
basiyordu. Diger asker ise, silahin
basina gecmis hicbir sey yapmadan
manzarayi seyrediyordu. Kendi
halinde takilan ekip arkadaslarim-
dan hayir gelmeyecegini anlayarak
helikopterden atladim ve kendimi
bosluga biraktim. Tenekeden yapilmis
bir cardagi andiran parasiitimu actim
ve manzarayl seyre daldim. Yukarida
gordiigiim hicbir sey, indigimde

beni bekleyen soka hazirlayamazdi.
Xtreme 2, belki de son bes yilin en
kot grafiklere sahip oyunuydu. Her
sey tek poligondan yapilmis gibiydi
ve tiim objelerin tizerinde, camura
batirihp kurutulmus gazete sayfa-
larina benzeyen ¢irkin kaplamalar
vardi. Terdristler ise beni karsilamakta
gonlilstiz davraniyorlardi. Kimisi gor-
mezden geliyor, kimisi de acik alanda

ates etmeye bagladilar, uzun namlulu
silahlariyla beni en iyi ihtimalle 10
metre 1skalayan atislar yapiyorlardi.
“Herhalde adamlarin egitim kampini
bastik." diye diistindiim ve gorevi
tamamlayip, kendimi sézde iddiali
online moduna attim.

150 kisilik online facia...>
Xtreme 2, online modunda 150
oyunculuk maglara destek veriyor.
Buradaki tek sorun ise, 150 oyuncu-
nun Xtreme 2 icin bir araya gelmekte

haritalarda herkes bir araca atlayip
gezintiye ¢ikiyor. Haritalarin
orantisizhgi ve koti tasarimi
yliziinden, keskin nisanci tiifegi
kullanan oyuncular digerlerini
ordek gibi avhyor. “Dur, sinif sece-
yim de takimimda alternatif bir rol
Ustleneyim.” de diyemiyorsunuz.
Zira tek yapabildiginiz silahinizi
secip, curcunanin iginde frag top-
lamaya calismak. Oyun modlari ise
artik fena halde bayatlamis olan
Capture The Flag ve tiirevlerinden
olusuyor. Kisacasi, bu oyunda
yapacaginiz hicbir seyden en ufak
bir haz duymayacaginizi garanti
edebilirim.

Xtreme 2, bir oyundan ¢ok ama-
tor bir mod denemesini andiyor

LEVEL puami

ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS

Ufak tefek eksikleri olsa da, Quake Wars
sinif tabanli oynanisiyla, bilyitk multipla-
yer savaglari icin eglenceli bir alternatif.

acikcasi. Koturiim grafikleri ve saman tadi
veren oynanabilirligiyle icinizi karartiyor ve
yasama sevincinizi emip yok ediyor. Eger bil-
gisayar oyunlarindan sogumak istiyorsaniz
Xtreme 2'yi kesinlikle denemelisiniz. @

DELTA FORCE: XTREME 2

LY Oyun bagimliligindan
muzdarip olan klinik vakalarda
tedavi amach kullanilabilecek
olmasi

vaPiM Novalogic

pAGITIM NovalLogic

TUR FPS

DIGER PLATFORMLAR Yok
wEs www.novalogic.com
TURKIYE DAGITICISI Yok

MiNiMum : 2 Ghz islemci 1 GB Bellek Shader 3

! @E Kor eden grafikler, vasat
i oynanabilirlik, sikici online modu,
i hayattan sogutan tek kisilik mod

i Senenin en kétii oyunlarindan
i Dbiri olan Delta Force: Xtreme 2,
i bir oyunda gérmek iste-

i meyeceginiz hemen her

: seyibiinyesinde barin-

i diniyor.

Destekli Ekran Karti

ONERILEN (ift cekirdekli islemci, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran karti






| KONSOL USTASI HAZIRLAYAN TUNA SENTUNA

E3 geldi, gecti ve akillarda sadece tek bir konu kaldi: Project Natal.
Microsoft durmus durmus, yapmis... Tamam onciisii Nintendo olabilir ama oyunlarin gelecegini degistirecek kadar iddiali bir

yaklasim bu.

Ilk asamada, aynen sovda gordiigiimiiz gibi toplari karsilayacagiz. Bir sonraki asamada bunu bir arkadasimizla birlikte yapacagiz.
Sonra elimize bir silah alacagiz, bir dag yamacindan asagi kaymaya calisacagiz, kosacagiz, yuvarlanacagiz ve oyunlarin gercekten

birer parcasi olacagiz.

Tek korkum ise mekan, ciinkii Natal’la birlikte ic mimarlarin is tanimi da degisiyor. Artik televizyonun 6niinde “Natal boslugu”
adinda biiyiikce bir alan birakmamiz gerekecek. Yoksa zamani geldiginde o ucan tekmeyi ben nereye atacagim degil mi? ®

Kisisel favorim!

r4

Hideki Kamiya, Devil May Cry‘dan tanidigimiz
adam, bir oyun yapiyor ve bu oyun 6yle bir
oyun ki tiim Devil May Cry fanatikleri costukca
cosacak. Bu satirlari okuya devam etmeden
once size tavsiyem LEVEL DVD’sine ugramaniz
ve buradaki fragmani incelemeniz. Eger izledik-
ten sonra kendinizi bu oyunu oynarken hayal
edemiyorsaniz, o zaman zaten siz bu oyunun
adami degilsiniz demektir.

Elinde bir cift tabanca tasiyan, cadi olarak ni-
telendirebilecegimiz bir kadini kontrol ettigimiz
oyunun, her saniyesi gaz, her saniyesi aksiyon
dolu.

Bayonetta, vuruyor, doviiyor, saclariyla
diismanlanni sikistinyor, topuklu ayakkabisiyla
umiigiinii sikiyor ona karsi ¢ikan her tiirlii
canlinin. Ayni DMC'da oldugu gibi bir combo

sayac bize eglik ediyor ve combo'lar gelistikce,
Bayonetta'nin gerceklestirebildigi bitiris hare-
ketleri de daha gorkemli goriintiiler esliginde
ekrana geliyor; Bayonetta'nin saglarindan
olusan bir takim biiyiilii hareketler diismanlari-
ni boliiyor, parcaliyor.

Ayni DMC4'te ve God of War'daki gibi devasa
Boss’lar da Bayonetta'da yer aliyor. Bu Boss'lar
ilerleyen boliimlerde iyicene fantastik bir
hal alarak, size neredeyse gezegen firlatacak
derecede giicleniyor ve aksiyon da elbette tavan
yapiyor.

Benim gibi DMC fanatigiyseniz veya bir takim
yaratiklari anime tadinda, renkler ve efektler
esliginde desmeyi seviyorsaniz, Bayonetta sizin
oyununuz. Ben ¢ok begendim, sabirsizligimi da
higbir sekilde gizleyecek degilim!

KO DU TRN NN NN NN NN NN NN NN u N
Xbox 360°da oyun yapmak isteyenlere...

Bu ay hizmete girmis olmasi gereken bir sistem,
Kodu (Tiirkge'de de pek de iyi olmadi bu isim sanki.)
tiim oyun yapma meraklilarina miithis olanaklar
taniyacak.

Sony’nin LittleBigPlanet'in diisiiniin ve ortada bir
arayiiz saglayan oyun yerine, tamamiyla 6zgiirce
isleri yiiriitebileceginizi hayal edin. Ustelik PC'deki
GameMaker gibi programlarin ortaya ¢ikardigi

sonuglara kiyasla ¢ok daha iyi goriinen oyunlar

yaratabileceginizi de belirtmek istiyorum. Xbox

360'1n giiclinii tamamiyla kullanabildiginiz,

higbir kod bilgisine sahip olmadan, etkileyici

efektlerle siisleyebildiginiz bircok oyunu Kodu ile
sunuz. Ger¢ekten de belki ilk kez tek

sinir hayal giiciiniiz olabilir.

Tabii ki bu kadar iddiali konustum diye gidip
de bir Oblivion, bir Tekken yaratabileceginizi de
diisiinmeyin. iki veya ii¢ boyutlu oyunlar iiretmek
Kodu ile ¢cok kolay; sadece bu oyunlarin basit
olacagi gercegini kabul ederseniz. Yani nedir?
Bulmaca, platform veya basit aksiyon oyunlarini
kolayca yaratabileceksiniz. Arayiizde, ne ise
yaradigini bas bas bagiran tuslar bulunacak ve
bunlar sayesinde bir karakter olusturmak, kaplama
eklemek, yeryiizii sekillerini degistirmek cocuk
oyuncagdi olacak.

Kodu ile yaratilan oyunlarin sebil gibi Xbox
Live!'da sergileneceginden su anda bile eminim.
Siz de bu kervana katilmak istiyorsaniz, Kodu ile
ilgilenmeye baslamanizi tavsiye ederim.




ITHE BJ
Gay mi?!

Gegtigimiz ay ne demis

Blood and the Four Leaf Clover ©
inanmayacakmigsiniz,
venmeyecekmigsiniz‘
buyeni bolimin isminin;
ki ben inanmistim-

Her neyse, SONUS itibariyla yeni
GayTony ve neyse ki Gay Tony biz
asiladiTony Prince ve kendisi sehri
rinden birinin sahi

ediyor, ona karsi ¢!
finda oluyoruz. Bir onceki bolim,
tamamiyla farkh bir dunyay! resme

Lost and Damneé

dan sadece Xbox 36

Oyunlara dijital olar

Lost and Damneé
iceren GTA: Episodes from Liberty

dan satin alabilecek. Ustelik bu di
sahip olmasaniz
aylarinda satisa
oyuncularinin si

sunulmast be

:\!!:\illllﬂ:\'illlli'-l 11

im? GTAIV'Un Y
lacak. Neymis; her dedigime
ayrica her yayim

Gergi bir soylenti o
fakat o kadar gergekgi duruyordu

polimin adi The Ballad of
degiliz. Tony amcamizin
n eniyigece kuliiple-

bi. Biz de Luis Lopez olara

Kkanlari temiziiyor
The Lostand pamneddan

d ile ayni fiyattan sa
0 sahipleri yararl
ak sahip olmak
dileThe Ballad of Gay

bile oyunlari oynayabi
Klenen yeni b

imdiden ilgisini ¢&

||||l||l||||||||||

||ll||||l||l||||l|

eni poliminin ad

lanan habere de gu-
\dugu pelirtiliyordu

Kk ona yardim
ve her zaman onun tara-

decek olan polim, The
tisa sunulacak ve bun-
anabilecek.
istemeyenlerise The
Tony poliimlerini
City paketi bir magaza-
oki satin alirsaniz, GTAIV'e
leceksiniz. Sonbahar
olum tim GTAIV

IATTILUU v x nic :
DIGER BASLIKLAR 1I

—2Yen| Xbox 360 Arcade modelleri artik
.|56 MB yerine, 512 MB kayit bellegi
ile
: gelecek. Bu, oyun kaydi icin yeterli
ayllmaz ama Xbox Live'da daha fazla is
halletmenize yarayabilir.
:K, Bioshock ve Oblivion oyunlarini
Tlr pakette sunmaya hazirlaniyor. 10
emmuz itibariyle son derece ucuza
alabileceginiz bu iki oyun da klasik
m N
ertebesinde iyi oyunlar. Tabii ki PC ve
Xbox 360 icin.
;.DJ Hero'nun, aparatiyla birlikte
iyatinin 120 dolar civ
ari olacag i
ediliyor. e
- Microsoft, tinlii projesi Natal'in tim

Xbox 360 sistemleriyle calisacagini

acikladi. Kacirdiysaniz diye bir kez daha

kmis gibi gozukiyor.

a tanisti

eski dost, iiclincli boyutl
u da tigiinct boyuta

ai Shodown dediginizde aka

Samur
ki boyutlu bir oyun,

durmalidir. |
boyuta tagindiysa sayet
akabilir. samurai Sho

SEFIN LiSTES

igincll
o sular tekrar
down serisinin bu

son oyun

n sular
tagininca

afallayan oyunlardan
bir tanesi. $imd'|k'| zaman ekini
kullaniyor olmamin sebebiyse
oyunun Japonya'da Arcade'de
oynanabiliyor olmaslt.
Suzu adinda bir kizin
hikayesinin anlatildig yeni
oyunda, bu kizcagizin Avrupal
bir prenses iken kagiriimast
ve samuraylar tarafindan
Japonya’da yeti§tirilmesi konu
ediliyor. Suzu biytiytince ne
kokeninden vazgegebiliyor, ne
de onu yeti§tirenlere jhanet
edebiliyor. Avrupa'y! tekrar
bir|e§tirmek iin ant icen
u, macerasina bir baghyor

Suzu,
ki, masallah daha onceden

i

¢ tiirll Samurai

tanidigimiz he
kteri olaya dahil

Shodown kara

oluyor.
Evet, oyun pelki tigtincti boyuta

taginmis durumda ama oynanista

hala ikinci boyut e

siiriiyor; eski Kkarakterlerin birgogu
pbu macerada da yer ediyor.

Oynanis yine onceki oyunlar gibi
piraz tutuk; fakat bu da zaten
Samurai Shodown'in degismez
szelliklerinden bir tanesi.

Xbox 360 icin 6zel hazirlanan
oyun biiyik ihtimalle Amerika'da
da pek fazla tutmayacak ve kisa
siirede unutulacak. Yine de elinize
sans gegtic}inde gegmis giinlerin

hatirina belki bir denemek

istersiniz.

Her seferinde di
- ivorum ki, “B
Sonra bir baki , “Bu defa bu Guit
: ) yorum bi itar Hero oyu _—
icra ediyorum. D] Hero ::(‘I‘;:': :aat gecmis ve ben hzlaneulyrlaanf.:z;a ilgilenmeyecegim.”
’ e yapacagim bakal asinda sanal miizik
im... miizik

Ps3
. I
;Z“)’WMMFM“”
bana giwenin. “
vleﬂzeﬁ @’Ml?kadal
&4 olmung ki PS3 sahibi
wndava PS3 admalavins

tavsiye edeceqim.

Xbox 360
Guitar Hero Smash Hits
Thhe skt oy zatet wHtMA
WA, ﬁm@h}m, GH
nash Hits daggibt geld.
Eski pargadarty dahaiyi nota
erlegimleriyle salmak pok

. PP
y Einal vir
e cok sevmigim bu opuna.
Samki daha nce hig
;ZWWW o
S e
. t'Wdetm onu; el
e s bir hazine gibi..

soyleyeyim dedim.
- Bir takim Katolik Hiristiyanlar EA'e
faldlrdl. Dante’s Inferno'da Hiristiyanli-
gm'yanI|§ yansitildigini belirten grup,
Hiristiyanlarin 6ldiirmeyi seven bir :
takim insanlar olarak resmedildigini
soyleyerek sokaklarda tagkinlik yapti
- Yeni Xbox 360 dedikodularini Micro-.
soft yalanlad. Blu-ray siiriiciilli, daha
gliclii islemciye ve daha fazla b,elle“e
sahip oldugu belirtilen, icinde Nat:I
b.armdlran bir Xbox 360, su an icin
diistintilmiiyor.
- I?J Hero'da gitar aparatinin kullanila-
bilecegi aciklandiktan sonra Neversoft
DJ Turntable'ini Guitar Hero'ya uyarla- ’
ma yoluna gitmeyi diisiinmeye basladi
- Her ne kadar Konami oyunu biraksa .
da, medya oyunun arkasindan tonla
Ia.f etse de Six Days in Fallujah halen
piyasaya cikabilir. Hatta Atomic Games
o‘).lunla birgok firmanin ilgilendigini :
soyliiyor.
- Romulus, Remus ve Silvia adindaki i
zombiyi kontrol edecegimiz Undead g
K'nights, Tecmo tarafindan hazirlanan
bir aksiyon oyunu ve sadece PSP sahip-
lerine sunulacak. :
- Rock Band ve Rock Band 2 sahipleri
12 parcalik Iron Maiden paketini su a,n
satin alabilir. icerisinde Powerslave,
Fear of the Dark ve The Number of;he
Beast gibi linlii parcalarin bulundugu
pakette Fear of the Dark ve birkag bas-
ka parca konser kaydi olarak yer aliyor.
- 16 kisinin birbiriyle kapisabilecegi ‘
Star Wars Battlefront: Elite Squadron
yakinda PSP ve DS icin piyasada olacak

79




INFAMOUS %

. Fazla dozda elektrige maruz kalirsaniz ne olur?
A) Oliirsiiniiz. B) Unlii olursunuz. C) Diinyayi ele gecirirsiniz. D) Hepsi.

Yani tabii oyunun senaryosunun cercevesinden
bakacak olursak patlama yiiziinden cesitli giicler
kazanmis bir geng goriiyoruz. Adinin Cole oldugunu
anladiginiz bu adam, FBl ile bir anlagsma yapiyor ve tecrit
edilen Empire City’de onlar icin calisirsa, kurtarilma
garantisi aliyor. Bu baglamda Empire City'yi isgal eden
bir ton ceteye karsi savas acan Cole, sahip oldugu
giiclerin yardimiyla macerasina baghyor, sizin elinize de
bir adet DualShock 3 birakiyor...

ep merak etmissinizdir eminim; o kus gidip de

@elektrik hattina kondugunda neden carpilip
olmiiyor. Evet, kus iletken sayilabilecek bir madde
(Kus maddesi!) ve o yiiklii hatlar tarafindan aninda
kizartilmali. Ne var ki bir kus, bakir bir kablodan
daha iletken degil ve elektrik kusun iizerinden
gegecegine, onun igcin cizilmis olan daha iletken
yolu tercih ediyor ve akip gidiyor.

Simdi de o kus yerine inFamous’in kahramani
Cole’ii koyalim. Cole da elektrik yiiklii bir insan
ve o da elektrik hattina firlatildiginda bundan
etkilenmiyor ve hatta elektrik hatlarinda buz pateni
yaparmigg¢asina kayiyor serefsiz!

Cole’iin bdylesine hareketler yapabilmesinin
tek nedeni ise Empire City’nin bir felaket sonucu

Yapi miifettisi> Once oynanistan mi bahsetsem,
Empire City’de ne halt edeceginizi mi anlatsam,
bilemedim. Sanirim oynanisla baslayacagim....

Bu ay dncelikle Prototype ve ardindan inFamous
oynadigim icin Cole'ii siirekli Alex’e benzetecegim, hazir

yikilip Cole’iin bu durumdan bir siiper kahramana
doniiserek ¢ikmasi degil, Sucker Punch’in Cole’ii
bir elektrik santrali olarak tahayyiil edip onu bir
Raiden olarak Empire City’ye salmak istemesi.

olun. Evet, ayni Prototype’ta oldugu gibi bu oyunda

da kocaman bir sehirde, istedigimiz yere kosturarak
gidebiliyoruz. Cole ara¢ kullanamiyor (Elektrik yiiklii
oldugu icin arabalar ¢calismiyor.), istedigi noktaya




SAYI: 145
SAYFA: 22

1sinlanamiyor ve sadece kosuyor. Bu
durum sehrin birkag noktasina elektrik
sagladiktan sonra ise degisiyor ve havada
stiziilmenize, elektrik hatlarini birer
ulagim araci olarak kullanmaniza yarayan
giicler kazaniyorsunuz. Boylece sehirde
cok daha kolay ilerleyen Cole, haritadaki
kilit noktalara da ¢cabucak ulasabiliyor.

Cole bir “Urban Free Jumping” ustasi
oldugu icin duvarlara tirmanma, bayrak
direklerinde jimnastik hareketleri
yapma gibi konularda da uzman. Ustelik
Sucker Punch tembellik etmedigi igin
Prototype’taki gibi diimdiiz yiizeylere
sahip binalar yerine, bircok girintisi,
cikintisi bulunan yapilar olusturulmus ve
bu sayede Cole, her tiirlii binaya bin bir
tiirlii farkh sekilde tirmaniyor, Alex gibi
tek bir ¢izgi iizerinde kosup da zirveye
ulagmiyor.

Karakterinizin bu tip akrobatik
yetenekleri size oyundaki gizli noktalari

bulmakta da yardimci olacak, diismanlarinizdan
kagmakta da, gesitli trophie’lere ulasmakta da. iste
bu yiizdendir ki Cole’ii tam anlamiyla kontrol etmeyi
basarmadan oyunda ilerlememelisiniz.

Patlak trafo> Peki amacimiz nedir? Kocaman
sehirde dolanip kotii adamlari 6ldiirmek mi?
Gorevleriniz neticesinde bunu zaten yapacaksiniz
ama asil amaciniz sehre elektrigini geri saglamak.
Bunu yapmak icin de cesitli noktalardaki
kanalizasyon kapaklarini aciyor ve “Doniistiiriicii”lere
tekrar elektrik sagliyorsunuz. Boylece ilgili bolgeye
ulagsmaniz daha kolay oluyor, diismanlar azaldigi i¢in
dayak yeme olasiliginiz diisiiyor ve doniistiiriiciileri
devreye soktukca yeni giicler kazaniyorsunuz ki

bunlarin tamamina yakinini bu sayfalardaki
kutularda tanittigima inaniyorum.

Karsilastiginiz diismanlar genellikle giiglii;
Prototype’taki gibi zavalli askerlerden veya
zombilerden olusmuyorlar. Dikkatli olmazsaniz
kisa siirede dlebiliyorsunuz ve bunu engellemek
icin yapabileceginiz birkag sey var. Oncelikle
dayaniklilik giiciiniize puan yatirip daha az hasar
almayi hedeflemelisiniz. Ardindan da elektrik
giiclerinizi etkili bir bicimde kullanabilmek icin
karsilastiginiz elektrik kaynaklarindan elektrik
calmayi 6grenmelisiniz. S6yle bir durum var ki Cole
ancak standart saldiri hareketi olan Lightning Bolt
adindaki elektrik saldirisini bedavaya yapabiliyor;
geriye kalanlar icin elektrik enerjisine ihtiyag D]




9 duyuyor. Elektrik enerjisi ayni zamanda Cole’ii
oliimden de koruyor, o yiizden ziyadesiyle 6nemli
bir mevzu bu.

“Bir vatandas daha viicut enerjisi icin
kurban edildi!”> $ehirde basibos dolasirken
cesitli insanlara denk geleceksiniz. Bunlar sizden
yardim talep edecek veya sadece iyilestirilmeyi
bekleyecek. Bunlari 6ldiirmek veya isteklerini
yerine getirmek sizin elinizde.

“jyi ve kotiiniin anatomisi” adl bilgi deposunda

bahsettigim iizere, Prototype’tan farkl olarak
burada yaptigimiz secimler karakterimizin hangi
tarafa dogru kaydiginda biiyiik rol oynuyor.
Eger kotii tarafin yan gorevlerini yapar, bizden
yardim bekleyenleri 6ldiiriir, iyilestirilmek icin
yalvaran insanlan elektrik enerjileri icin ortadan

kaldirirsak kotii tarafa kayiyoruz ve Cole’iin temiz, :
i ortaya biiyiik bir miicadele koyuyorlar. Onlara
i karsi basarili olmak icinse mutlaka birkag

i deneme yapmaniz gerekiyor.

pak goriintiisii yerini beti benzi atmis, sagi solu
yirtilmig bir adamin gériintiisiine birakiyor. Tiim
ozel giigleri de kirmiziya boyanan “kétii Cole”,

halk tarafindan da sevilmiyor ama karanlik tarafin |

giicleriyle cok daha giiclii saldirilar yapabiliyor.

Onu kurtarip bunu éldiiriirken sonunda

i ana hikayede ilerliyor ve boss’lardan bir

i tanesiyle karsilasiyorsunuz. Empire City'nin

i dagilmasinda etkili olan Ray Sphere’la ask

i yasayan bu bagkalagima ugramis insanlar, sizi

durdurmak iizere ellerinden geleni yapiyor ve



Gercekten elektrik carpmisa dondiim> Sadece PS3'e 6zel bir oyunun
grafiksel kalitesi de iyi olmali degil mi? Sonucta sadece tek bir sistem iizerinde
yogunlasma imkaniniz var ve sonu¢ miikemmel olmali. Agikcasi sonug
miikemmel degil ama son derece yeterli. Empire City, Prototype’in statik sehri
Manhattan’in aksine, yikilmis olmasina ragmen yasamaya calisan bir sehir.
insanlar yasam miicadelesi veriyor, bir yerlere belirli bir amag iin gidiyor,
sizden yardim istediklerinde gercekten bir sorunlari oluyor ve bu sayede
oyunun icinde bir varhiginiz oldugu hissine kapiliyorsunuz.

Cole’iin animasyonlarina diyecek bir sey yok zaten; o konuda gercekten
her sey miikemmel ve buna gorsel efektler de eslik edince ortaya iyi bir
sonug cikiyor. Ne var ki bazi yayalarin posta kutularina takilip kalmasi, bazi
arabalarin iclerinde siiriicii olmadan ilerlemesi gibi bug’lara da rastlamadim
diyemeyecegim.

Prototype’tan her anlamda daha iyi olan inFamous, PS3 aldiracak derecede
kaliteli bir oyun olmus; bunu goniil rahathgiyla séyleyebilirim. Tabii ufak
hatalari yok degil ve oyun diinyasinda ¢igir acacak yeniliklere de imza atmiyor
ama sizi 20 saatten fazla oyalayacak, ¢ok iyi bir deneyim sunuyor. PS3 sahipleri
kesinlikle kagirmamali. @
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: Insan

: Higacaimadim, hepsini
: viicut enerjileri igin

: katlettim. Sayilari

i 150’yi gectigindeyse
: odultimi almistim

: bile...

150

: Blast Shard

: 150 tanesini buldu-

: gunuzda anlayin ki

i elektrik enerjiniz

: artik iyi bir asamada.

150

i oyun

i Bana 150 tane PS3

: oyunu getirseniz,

: yine de“aralarindan

i inFamous'i tercih edin”
i diyebilirim.

150

: metre

: Prototype’in Alex'i gibi,
: Cole de metrelerce

: yiikseklikten diigse de

i bir sey olmuyor, hicbir
: sey olmamis gibi yolu-

: nadevam ediyor.

INFAMOUS

vapPIM Sucker Punch

TUR Aksiyon
DIiGER PLATFORMLAR PC, PS3

wes www.infamousthegame.com

TURKIYE DAGITICISI Sony
(www.sony.com.tr)

i “Acik sehir” temali oyunlar arasinda
DAGITIM Sony Computer Entertainment :
i rek bu sehrin bir parcasi oldugunuz
i hissini uyandiran bir oyun olmus in-
i Famous ve buna miikemmel bir

i oynanisi da ekleyerek “uzun

i siire unutulmayacaklar”

i listesine girmeyi basariyor.

sizi bircok aktiviteyle mesgul ede-




KONSOL iNCELEME YAZAN ELIF AKCA

RED FACTION: GUE

Sultanbeyli Belediyesi calisiyor

erhaba, size ilker Karas ve Ertugrul

Stingli sponsorlugunda sunacagim Red
Faction: Guerrilla incelemesine hos geldiniz.
Litfen yerden yere vuruslar, acimasizca

elestiriler ve kahredici eksiler icin 0’a basin. Ne

bekliyorsunuz?! Bassaniza yahu!

Vandalizmin de bir siniri olmah
canim!> Sevgili okur; bu oyunda, gercek

anlamda yapmaniz tek sey etrafi yikip dagitmak.

ilk Red Faction'dan 50 yil sonrasinda, yine

GRUP INCELEME

Red Faction: Guerrillayi incelemeden 6nce
acikcasi onyargilarla doluydum. “Bu oyundan
hayir gelmez” fikriyle yola ¢iktigim i¢in oyunu
oynamaya basladigim giin bizi ziyarete gelen
serbest yazarlarimiz Ertugrul’u ve ilker'i kur-
ban olarak sectim ve oyunun karsisina oturt-
tum. Oyuna sadece bes dakika dayanabilen
Ertugrul ve ilker ikilisi, bu bes dakika icinde
“Karsidan gelen aracin altina yatmaca®, “Ken-

dine bomba ddseyip patlatmaca ama sapa-
saglam kalmaca” ve “Baltalar elimizde, uzun
ip belimizde” temali mini oyunlar yaratinca
bir ara giilmekten yamuldum. Bes dakikanin
sonunda gamepad’i elime tutusturup hiz-

la kacan E.S. (24) ve i.K.yi (25) bir daha g&-
ren olmadi.

Tamam, yakip yikarak kendi yolumuzu
aciyoruz ama biraz dikkatli olmak lazim.

Simdi bu képrii yikilinca nasil karsiya
gececegiz? Sorarim size...

isyanlarda olan ve Red Faction
harekatina mensup bir savasciyi
kontrol ettigimiz bu oyun, kisacasi
“Elimizde gl gibi yeniligimiz var;
oyuncular gordikleri her seyi
parcalayabilecekler. Dayayalim

bu yeniligi, baska bir 6zellikle
ugrasmamiza gerek yok” mantigiyla
hazirlanmis. Sisteme karsi duran ve
elinde tirpan ve balyoz (Bildiginiz
balyoz aslinda; kafa karistirmayi
seviyorum sadece.) karigimi bir aletle,
sanki her an gecekondu yikacakmis
gibi duran kel arkadasimiz, third
person kamerasiyla kontrol etmeye
cebellesirken, bir yandan da
elimizdeki gorevleri yerine getirmeye
calisiyoruz. Bu gorevler maalesef
hicbir cesitlilik gostermiyor. “Orayi
dagit’, “Burayi parcala’, “Su grubu
gebert”tarzindaki gorevler cok

kisa bir siire sonra i¢ daralttigi icin
kendinizi GTA'nin Mars'ta gecen
versiyonunda buluyorsunuz.
Aklinizda gorev morev kalmiyor
vallahi; 6niiniize gelen her tiirli ara¢
ve insani, zincirleme facialara yol

RRILLA

acarak “patlatmaya” bashyorsunuz.
Simdi diyeceksiniz ki “E GTA gibi
0zgiir kalabiliyorsak o zaman ¢ok
da kotl olamaz bu oyun”. Yani
bir derece hakli olabilirsiniz zira
gercekten de gorevleri kale almadan
etrafta “canli bomba” gibi takilmaya
basladiginizda eglenebiliyorsunuz.
Bu da demek oluyor ki Volition
Inc. hasar ve diger fizik
modellemelerinde ¢ok basarisiz bir is
¢ikarmamis. Grafiklerin de “Allah'im
kor olmak istiyorum” derecesinde
kotl olmadigini sdyleyebilirim. Ama
o kamera agllari... Kontrollerin “Fena
degil” kalibini hak ettigi bir oyunda,
kamera acilari bu kadar berbat
olursa ne olur? Kontroller de giime
gider.

Toplu vandalizm> Diyelim ki
oyunu oynadiniz; etrafi ylkmaktan
hoslandiniz ama dediniz ki “Bu
sikici gorevleri yapmak yerine ben,
canli kanliinsanlarla takilayim”.

PROTOTYPE

Prototype bence ¢ok biiyiik bir hayal ki-
rikhigy; kotii grafikleri ve en rezalet siiper
kahraman film oyunlarindan ¢arpma oy-
nanis sistemi ile géziimde 5 puani bile hak
etmiyor (7,5 Tuna’nin puani.) ama bir nok-
ta var. Eger Red Faction: Guerrilla'yi sa-
dece etrafi dagitmak i¢in oynayacaksaniz
bos verin. Siz her seye ragmen Prototype
oynayin zira bu oyun kotii de olsa “siddet”,
“yikim” ve “kaos” hislerini iyi veriyor.

0 zaman oyunun multiplayer modlari
imdadiniza kosuyor. 16 oyuncuya kadar
destegi olan mutiplayer modlarda (Capture
the flag, deathmatch, team deathmatch)
maalesef senaryo modunda oldugu gibi
arac kullanamiyorsunuz. Bu énemli bir eksi
mi peki? Bence degil; araclar oyunda tuz -
biber olarak kullaniliyor zaten.

Jean Claude Vandalizm> Nedir
sonucumuz? Sadece bir yenilige bel
baglamis olan, vasati kil payi gecen, ruhsuz
bir aksiyon... 2009'u devirecegdiz neredeyse;
artik su 6zellikleri, diger yeniliklerle
harmanlamaya Gisenmeyin yapimci milleti.
Rica ediyorum. @

RED FACTION: GUERILLA

Y31 Haritada 6zgiirce dolasma
vikip dokme imkani, arag cesitlil
ve zevkli arac kullanimi, vasatin

tizerinde olan fizik modellemeleri
i Etrafi dagitma 6zgiirliigi ile kisa stireli

i eglenmenizi saglayan Red Faction: Guer-
: rilla, gérevlerin tekrar etmesi, kotii

vapim Volition Inc.

paGITIMTHQ
TURTPS :
DIGER PLATFORMLAR PC, Xbox 360 kamera
wes www.redfaction.com :

TURKIYE DAGITICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

: @ Oyundaki “bosluk” hissi,
gorevlerin tekrar etmesi, etki-

: leyici olmayan grafikler, kotii

i kamera acilari / sistemi

acilari ve insani bosluga

i sdriikleyen hikayesi nedeniyle
: “orta diizey"i gecemiyor.




KONSOL iNCELEME YAZAN ALi GUNGOR

GOLD RUSH

isi Pound de-
le bes kisiye 1000
Itin iPod, altn Xbox 360 ve
dan konsol yiiz plakast
Altina kogun!

Oyunun sitesinde ceklis i

gerinde altin, on adeta
PS3'ler ve 24 ayar altin
hediye ediyorlar.

CALL OF JUAREZ.
BOUND IN BLOOD

Davran silahina!

estern filmleri de cocuklugumuzu dol-

duran, pek cogumuza kovboy - Kizilderili
oyunlar oynatan filmlerdir. Outlaw’'u da bu
ylizden sevmistim. Clint Eastwood olabilece-
gim, “lyi, Kot ve Cirkin”filmini izledikten sonra
sardirabilecegim tiirden bir oyundu. Aradan
seneler gegmesine ragmen tekrar tekrar kurup
oynadigim, yazi yazarken miziklerini acip
dinledigim de ¢oktur. Vahsi Bati atmosferi
soluyabilecegim bir oyun arayip durduysam da
nafileydi... Bu oyunun tizerine beni heyecan-
landiracak yeni bir Vahsi Bati temali oyun uzun
siire oynayamadim.

Gelelim Call of Juarez'e, Techland'in adini
pek duymamis olabilirsiniz. Dogrusu Call of
Juarez'den 6nce ben de bu Polonyali oyun
yapimaisinin ismini hi¢ duymamistim. Oyunu
kendim gaza gelip oynamadan énce de bas-
kalarini uzun siire oynarken izledim. Cok hos
bir oyundu; tam FPS acligi cekerken insana ilag

alternatif

GUN

Western sevenlere Call of Juarez: Bound
in Blood kadar siddetle olmasa da tavsi-
ye edebilecegimiz bir oyun Gun. Grafikleri
hayal kirikligina ugratmasa, Xbox 360'in
kapasitesine kiifiir sayilmasa oynanis sis-
temi fena degil aslinda...

gibiydi. (O yiizden size tam suiriim olarak
hediye etmek istedik ilk Call of Juarez'i;
degerimizi bilin.) Simdi konsol stirimiinii
inceledigimiz Call of Juarez: Bound in
Blood ise oyunun ikincisi. Oyuncularin
¢ogu bu uzun isim yerine “Call of Juarez
2"demeyi yegliyor; ben de zaman zaman
bdyle dersem ayni oyunu kastettigimi
anlarsiniz.

Tozlu sokaklar> Hizli silah cekenin
hayatta kalabildigi acimasiz topraklar...
Alti mermi alan bir tabanca, horozun
lizerinde hazir bekleyen bir el, kisilmig
gozler... Iste bir silahsor. Oyunda kuman-
da ettigimiz iki karakter var. Bunlardan
ilki, Billy Candle yari beyaz, yari Meksikali
bir gezgin. Juarez'in kayip altinlarinin
besinde bir defineci. Bulamayip eve
dondiigiinde ise annesi ve livey babasini
&l buluyor. Ikinci ve favori karakterim
Reverend Ray, Billy'nin tGvey “emicesi”

ve kasabanin vaizi. Cok dindar bir

adam olan Ray, tévbeli bir silahsor.

Uzun zaman énce kan dokmeyi birakip
kendini dine adamis. Fakat sesleri duyup
ciftlik evine vardiginda, kardesini ve esini
6lii gorlir ve tévbesini bozup, intikam
yemini eder. Yegeninin pesinden izleri
takip etmeye baslar.

Bu karakterlerden favorimin Ray
olmasinin sebebi vaizin muhtesem sesi,
karizmasi ve ayetler okuyup diismanlara
6liim sagmasi. Ayrica kutsal kitabi bile bir
silah olarak kullanabiliyor! Diellolarda
muhtesem ve bu diiellolar oyunun en
6nemli boss savaslarini olusturuyor.

Peki, Billy ne ise yariyor? O oyunun cevik

¢ocudu, bulmaca ¢6zen elemani ki
bu onu oynamayi benim icin sikici
hale getiriyor. Tank gibi ezip gegmeyi
seviyorum anlayacaginiz.

Billy de tabanca kullanabilse de
oldukga tirt. Ok ve yay ve de kirbaci gok
daha iyi kullaniyor. Catismadan ziyade
saklanarak ilerliyor, boltim icerisinde
nerede tirmanilacak ve kivranilacak bir
yer varsa oradan gegiyor. Niye sevme-
digimi iyice anladiniz. Elbette bu cift
karakterin oyuna kattigi cesitliligi g6z
ardi etmiyorum. Yine de bir tek Ray ile
oynasam, daha ¢ok oynasam, daha ¢ok
eglenirdim! Basit bir formiil degil mi?

Atmosfere bit...> Oyunun grafik-
leri cok giizel, vahsi bati atmosferine ba-
yildim. At stirerken cevreye bakinmak-
tan keyif aldim. Catismalari da sevdim,

Patlayici tabelasinin altinda siper
almak sizce ne kadar zekice?

Arkadaslarla canimiz ¢ok sikildigi bir
aralar Quake Ill icin yapilmis Western
Quake'i oynuyorduk. Simdi tekrar gaza
geldim, konsol yeglemedigim icin Call
of Juarez: Bound in Blood’u PC'de ve ar-
kadaslarimla multiplayer oynayacagim.
Oyunun multiplayer modIlari alisiimigin
pek disinda degil aslinda: deathmatch,
team deathmatch, capture the flag, V.I.P,
vs. Oyuncular ise Rifleman, Gunslinger,
Sniper veya Miner olabiliyor.

platform kisimlari zorlasa da onlara bile
alistim. Size de tavsiye eder miyim? Kesinlikle.
Ana senaryoyu bitirdikten sonra Xbox Live
lizerinden multiplayer'da oldukca eglenebi-
lirsiniz. Multiplayer'ini diger oyunlarla kiyaslar-
san ortalama kalsa da Vahsi Bati atmosferinde
diello yapmak icin oynamaniz gereken oyun
Call of Juarez: Bound in Blood. @

Muhtesem manzaralar,

saglam grafikler, karizmatik ses-
lendirme, Vahsi Bati atmosferi,
cesitlilik, eglenceli multiplayer,

Reverand Ray'in karakteri

vapim Techland

pAGITIM Ubisoft

TUR FPS

DIGER PLATFORMLAR PC, PS3
wes www.callofjuarez.com
TURKIYE DAGITICISI Tiglon
(www.tiglon.com.tr)

CALL OF JUAREZ: BOUND IN BLOOD

i Xbox 360 kontrolleriyle FPS oynamayi
i sevmesem de Vahsi Bati atmosferini

i bana solutan, altipatlarla diiello yapma
i imkani sunan ve 6zellikle Reve-
¢ rand Ray oynarken inaniimaz

i eglendiren bu oyunu biitiin FPS
: severlere tavsiye ederim.

i @X Deneme yanilma yénte-
i miyle ¢oziilen platform kisim-
: larinin sikicih@y, iki karakter

i arasl gecisin oyun temposunu
i aksatmasi
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g1 Kisl!

yunda 81 doviiggli yer ahyorve
n farkh avantaj ve dezavan-

Yanlis saymad‘)'”“‘;
birbirinde!
hepsinin tajlan var.

Oyundaki en tuhaf sahnelerden biri ama rakibi bu

sekilde kistirmak, oncelikli amaciniz olmali.

UFC 2009: UNDISPUTED

Ben nasil yenilmez oldum?

azlya bir genelleme yaparak

baslayayim dedim: Kanimca spor
oyunlari, bir araya gelen arkadaslarin
kolaylikla acip oynayabilecegi ve herhangi
bir problem yasamadan eglenebilecegi bir
tir. Cogu zaman uzmanlik ya da tecriibe
gerektirmeyen bu oyunlar, oyuncu profiline
sahip arkadas ortamlarinin vazgecilmezleri
oluyor. (Tabii ki NBA 2K ve Pro Evolution
Soccer serileri icin belli bir ¢itayr asmak
istendiginden uzmanlik da gerekiyor.)
Benzer bir tespit, doviis oyunlari icin de
yapilabilir. Bir araya gelen iki “oyuncu”
arkadas, Mortal Kombat ya da Street Fighter
gibi oyunlari acip direkt olaya girebilir. illa ki
sizin ¢evrenizde de, boks ile alakasi olmayan
arkadaslariniz bile Fight Night Round serisini
deli gibi oynayip birbirini pataklamanin
zevkini yasamislardir. Genelledim,
ornekledim ve simdi de asil konuya gegmek
istiyorum.

if

alternat

FIGHT NIGHT ROUND 3

Doviis oyunlarinda eglence ve gorsel ka-
liteyi kusursuz sekilde bir araya getiren
Fight Night Round serisi, su siralar dor-
diincii oyununa kavusmus olabili

su an icin doya doya oynadigimiz
versiyonu tavsiye edebilirim size.

Bunun yaninda boksa spor
demek miimkiin> UFC 2009:
Undisputed, aslinda hi¢ haz etmedigim
bir spor tlrinii oyuna uyarlayan ve
bunu da gayet basarili bir sekilde ortaya
koyan bir yapim. Zaman zaman kanallari
gezerken Eurosport'ta denk geldigim ve
diger bircok doviis sporuna gore siddet
orani ¢ok daha fazla olan UFC, herhangi
bir koruma olmadan, neredeyse ciplak
ellerin ve ayaklarin rakibe acimasizca
yoneltildigi bir spor. Hele ki bir rakibi
kistirma pozisyonu var ki o siireg
boyunca yenilen darbenin ve akan kanin
haddi hesabi olmuyor. iste béylesine
siddet icerikli, kanl bir sporun oyununu
hazirlamis YUKE'S. Bu noktada firma
hakkinda bir referans vermek istiyorum:
Bugtine kadar bayila bayila oynanan
ve kendi fanatik kitlesini olugturan
WWE SmackDown! vs. RAW serisini de
YUKE'S hazirliyor; yani déviis oyunlar
konusunda uzman diyebiliriz firma igin.
Simdi; 6ncelikle doviis oyunlarinda
paldir kiildiir maglara gegilebilecegini
ve bu tip oyunlarin uzmanlik
gerektirmedigini soylemistim ama
UFC'de biraz antrenman yapmak
gerekiyor acik¢asi. Oyunu ilk agip
direkt bir maca basladigimda neye
ugradigimi sasirdim. Bir anda
yumruklarini saydirmaya baglayan
Firat, sectigim dovisclyu yere yatirdigi
gibi pataklamaya basladi; tstelik
yerden kalkmak icin ne yapacagimi
bile bilemedim. Bu nedenledir ki 6nce
bir kontrolleri 6grenin, kontrollere
alisin ve dyle bulasin bu ise; yoksa

Rakibinizi sadece yere degil,
bir de kdseye sikistirdiniz mi
magi o noktada bitirebilirsiniz.

i fena hald&dayak yersiniz. Ancak ne
yazik ki oyunun Tutorial bolimii,

i osizi aydinlattigi kadar kafanizin

i kansmasina da neden olacak. O

kadar ¢ok hareket ve kombinasyon
var ki oyun boyunca bunlari
hatirlayip uygulamak yerine rasgele

i bir sekilde tuslara basacaksiniz.

Oyunda bes farkl agirlik sinifindan

¢ 80 civan sporcu var. Tabii ki farkli

i agirlik siniflan, sporcularin cevikligi

i agisindan fark yaratan baslica etken.
i Ote yandan -beklendigi iizere- her

sporcunun farkli yonleriyle 6n plana

i cikiyor olmasi da bu tip oyunlarin

i olmazsa olmazi. Bu durumun yol

i actigi en 6nemli durumsa farkli

i dovisculerin karst karstya geldigi

i maglarin farkli gelismelere sahne

i olmasi ve bdylece birbirinin

¢ kopyasi maglarin cereyan etmesini
i engellemesi. Ozellikle vuruslardan
i ziyade pozisyon alma, rakibi

¢ kistirma ve kapandan kurtulma

i gibi durumlarda rakiple fazlasiyla
bogusulmasi gerekiyor ve bu anlarda
i dadovisculerin yetenekleri etkili

i oluyor.

i Paldir kiildiir saldirmak

i olmaz!> UFC, diger bircok déviis
sporuna gore, rakibe cok daha fazla
yakin olmayi gerektiren bir tiir. Bu

Acilhimi “Ultimate Fighting Championship”

olan bu spor, agikcasi hig ilgimi gekmi-
yor ama yine de kisaca bilgi vermek iste-
rim. 1993 yilinda kurulan organizasyon,
ABD’nin Nevada eyaletinden yonetiliyor
ve yil boyunca yapilan organizasyonlar-
la, kan meraklisi izleyicileri tatmin etmeyi
amacliyor. Ben sevmedim.

nedenle savunma ve hiicum konusunda
oldukca dikkatli olmasiniz. Boks ve benzeri
sporlarda rakibe vurmak, 6ncelikli ve belki
de tek taktikken, bu sporda ve oyunda daha
cok bogusmak ve rakibi sikistirmak 6nemli;
sonrasinda istediginiz kadar vurabilir, kan
akitabilir ve agiz burun kirabilirsiniz.

Biraz da oyunun en gii¢lii yanlarindan biri
olan kariyer modundan bahsedeyim. Bircok
benzer oyunun kariyer modunda oldugu
gibi, kendi sporcumuzu yaratarak basliyoruz
ise. Sporcu yaratma stireci; genel bilgiler,
dovils stili ve yetenekler, fiziksel goriinim
ve kilik kiyafet olarak boltimlendirilmis
ve her birinde bircok secenek mevcut.
Boylece kafanizdaki tipe yakin bir sporcu
yaratabilirsiniz ama ¢ok da kasmayin bence;
eninde sonunda agzi burnu dagilacak.
Karakteri yarattiktan sonraysa kendimize
bir antrendr seciyor egitim stirecine girerek
kariyer basamaklarini teker teker clkmaya
baslyoruz.

Acikcast UFC'den hi¢ hazzetmedim ama
oyunu glizel yapmuslar vallahi. Gorselligiyle
de etkileyici diyebilecegim oyunu tim dévis
oyunlart hayranlarina tavsiye ederim. @

LY Genis sporcu yelpazesi,

miithis grafikler, detayh ka-
river modu

yapim YUKE'S

pAGITIM THQ

TUR Doviig

DIGER PLATFORMLAR Xbox 360
wes www.ufcundisputed.com
TURKIVE DAGHTICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

UFC 2009: UNDISPUTED

UFC 2009: Undisputed, alternatif
bir déviis oyunu arayanlar icin
miikemmel bir tercih olabilir;
detayli kariyer modu ve
gorselligi ile sizi uzun siire
oyalayacaktir.

Em Kullanissiz menii, zamanla
:uzmanlik gerektirebilen kontroller
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TOP izl

iziilen
Uzun mesafeli yuruglardan sonra, havadas
z gk
un ardindan bir i
o oldum...

yor. sevmedim, rahatsiz

Oyundaki yeni sporculardan Anthony Kim; sade-
ce 24 yasinda ve ustasindan 10 yas kiiclik.

TIGER WOODS PGA TOUR 10

Golf, bizim icin ne ifade ediyor?

OU soruyu ve sorunun cevabini diistindi- gecirmekti ve bunu da elde ettim. Ancak Hava nasil oralarda?> Seriye ek-
niiz mi hic? Ulkemizde belki de hichirza-  kendimi dylesine kaptirmistim ki dogaya,  lenen bir diger yenilik, Weather Chan-
man popliler olamayacak bir spordan bahsedi-  serinin gelisimini gézden kagirmigim hep. nel ile yapilan anlasmanin sonucu olan

TIGER WOODS

yorum. Herhalde bir anket yapilsa Tiirkiye'nin Gergi son bir - iki yildir diisiise gegmisti i dinamik hava sartlari. Bu yeni ézellik
en iyi ik golf sporcusu olarak Ahmet Agaoglu seri ama bu yil, yeniden toparlanmis gibi : sayesinde, gercek hayattaki hava

ve Kaya Cilingiroglu aday gosterilir. Daha da bi-  goriinyor. i sartlan birebir olarak oyuna aktariliyor.
lingsiz bir kesim, Elvan Abeylegesse muamelesi Oncelikle seriyi yakindan takip i Soyle ki eger diinyanin bir noktasinda
yaparak Tiger Woods'u da bizden biri olarak edenlerin, yeni oyunda biiyiik yenilikler i yagmur yagiyorsa ve siz de oyunda, o
gosterebilir. Peki ya baska bir isim? Yok. Neden  bulamayacagini belirteyim. Her ne kadar : bolgedeki bir golf sahasinda miicadele
yok? Clink Tirkiye'de golf sporu, sosyetik bir son iki oyuna gore gelismis birdevam  : edecekseniz, semsiyenizi yaniniza

eglence olarak yer etti ve boyle de kalacak gibi.  oyunu olsa da elimizde, bu gelisimin ufak | almaniz gerekiyor. Oyuna renk katan
Futbolun disina bile glkmayi beceremeyen bir  tefek yeniliklerden ibaret oldugunu séyle- bu 6zelligin oynanis tizerindeyse yeteri

spor killtiiriine sahip oldugumuzu géz niinde  yebilirim. Yeniliklerse daha cok internet  : kadar etkili oldugunu sdylemek zor; Tanimayanlar icin bir kez daha... 30 Aralik
bulundurursak, séylediklerimin yillar yillar baglantisinin getirdigive oyunarenk  : bu nedenle beklentinizi ug noktalara [ Mkt L LU ECES
sonra bile gecerli olacagi muhakkak. Boylesi katan detaylarda 6n plana cikiyor. tasimayin derim. letinde diinyaya gelen Tiger Woods, uzun
X o N i o o : . L . siire golfdunyasma hiikmetmis ve birin-
bir ortamda bu spora en yakin kisiler de biz Yeni oyunda iki dnemliyenimodyer i Oynanig Uzerindeki en 5nemli i siray1 kimseye kaptirmamistir. Bu siireg
oyunculariz herhalde; Electronic Arts ve Tiger aliyor: Tournament Challenge ve Online yenilik, kisa mesafeli vuruslar igin bir donem yle bir boyut kazanmisti ki
Woods sayesinde. Madem bdyle, ben de seri- Live Tournaments. Tournament Challen- : gelistirilen yeni bir sistemin (Precision B Syl LT GG BTG 1 G ELI G TR BT
nin 12. oyununu anlatmaya baslayayim size. ge, daha 6nce FIFA serisinde de sik sk Putting) oyuna entegre edilmesi da- Charles Barkley, “Diinyanin en iyi golf-
gordiigiimiiz ve bizi turnuva tarihinin olmus. Bu sistem, kisa mesafeli f:l'j: ,bl'l';‘sa'ya(,::'e e:ﬁ':' ;:’:g'::)':ﬁ:: :ek‘;:z_
.S.W|r.|g!> 1999 yilinda yola ¢ikan ve 2009 on.er.nh. ar.l.larma.goturen bir secenek. Golf v.l.Jr.l.J§I?rda k.uIIa.n.llan blrk_ag farkli sopa m|§|z!:i|r." dgemi§tir.v)\lloo ds, kariyer)i,bo- ¢
itibariyle halen ayakta duran Tiger Woods PGA tarihinin 6nemli anlari ve hatta vuruslari, { trdnd teke indiriyor. Yani, artik kisa yunca 14 biiyiik turnuva sampiyonluguna
Tour serisi, bu yil da bazi yeniliklerle bizi cayir bu mod sayesinde 6ntimiize seriliyor ve i mesafeli vuruslar icin tek bir sopamiz ulagmistir.
¢imen dolu ortamlarda huzur dolu saatler biz de bu anlar yasama firsati buluyoruz. : var; bu da yeni bir alisma stirecine
yasamaya davet ediyor. Bu seriye bulastigim Boylece, belki de yapacaginiz tek birvu-  ihtiyac duyacaginizanlamina geliyor. ~ serinin yeni oyunun getirdidi yenilikse artik
giinden beri asla kazanmayi diisiinmedim; tek  rusla tarihi yeniden yazabilirsiniz. Online i Son olarak kendi yarattigimiz performansa gore gelisim gosteriyor olmamiz.
istedigim, kus sesleri arasinda huzurlu saatler Live Tournaments ise diinyanin dért bir  : sporculardaki gelisim izerine birnot  Eger iyi bir performans ortaya koyarsak spor-
- yanindaki oyuncular ve oyun icindeki i diiseyim: Oyun boyunca, yarattigi- cumuz gelisiyor, tersi durumda gerileyebiliyor.
a | ternat. f profesyonel sporcular ile miicadele etme | miz karakterin gelisimi igin ciddi bir Ozetle, kariyeriniz boyunca asla salmamaniz

sansini taniyor bize. Tek kisilik oyun i miicadele icine giriyoruz. Bukonuda  gerekiyor. @
modunda zaten rakibimizolan yapay
zeka kontroliindeki gercek sporculara,
bu mod sayesinde gercek oyuncular ek-
leniyor ve ok daha ¢ekismeli bir stirecin
icinde buluyoruz kendimizi.

Bir diger mod ise Play the Pros. Live
Tournaments baghgi altindakibumod, £
golf sporcularinin gergek hayatta yaptigi

TIGER WOODS PGA TOUR 10

LY Cayir cimen, huzur, Tiger Wo- A Grafiklerin tatmin
ods, oynanis, yeni kisa mesafe vurus : edici olmamasi, 6nemli
sistemi, renk katan ufak 6zellikler  : bir gelismenin olmamasi

dereceleri ve skorlar oyuna yansitarak, vAPiM EA Games i Yeni oyunun, seriye birkac basamak
Tiger Woods serisine pek fazla alternatif ilging ama bir o kadar da eglencelibir ;| DAGTM ElectronicArts : atlattigi falan yok ama yine de in-
yok aslinda ancak yine de bir isim buldum ortam yaratiyor. Tiger Woods ile ayni S Spor : ternet destekli kiiciik eklentilerle

DIiGER PLATFORMLAR PS2, PS3, PSP, Wii

sizin icin. Xbox 360'a 6zel olarak hazirla- ortamda bulunma sansimizin olmadigini ’
¢ | wes tigerwoodspgatour.easports.com

nan bu oyun, Tiger Woods serisine gore PR i " : nih in ir gol; nu”
eglenceyi daha cok 6n plana cikaran ve gezuntine aI|.r sak,vk.en.d|5|.yle gercekten i 1iive oncimas Aral ithalat ; nhayet deb o f oyunu
arcade tadinda bir alternatif. rekabet edebilecegimiz bir durum yaratil- (www.aralgame.com) diyorsaniz ne diye okudu-

masi miithis bir fikir. i nuz yaziyi!

i oyuna renk katilmis. “En




nota yerlesimleri de elden gegirilmis.

KONSOL iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA Eski §ark|la'r bu p.akette toplan.lr.ker.‘

TAMAMI
DRIJINX%A

Oyunda yeralan tiim

Parcalar
yanises kalitesi ta §2ar‘master” kayt,

M ve orijinal kayitlar,

GUITAR HERO GREATEST HITS

€En iyiler bir arada...

uitar Hero, Guitar Hero II, Guitar Hero i Kisasiirede bateri konusunda basarya  de hig zorlanmadan parcayi sonuna a I ternat i f
@III, Guitar Hero Encore: Rocks the 80s i ulasan Kivanga bir siire sonra, “Ben ne kadar géttirdi, dyle bakakaldik. Bravo
ve Guitar Hero: Aerosmith oyunlarinin en i anlanm bu oyundan!”diyen Dilara katildi. ~ vallahi...
iyi parcalariicin hazir misiniz? Tam 48 par¢a, i Kivang gitara gegerken, bagetler bu defa
yenilenmis nota yerlesimi, bateri ve vokal des- | da Dilara’in elindeydi. Pedal cizgilerini Ugiincii akraba> Bizim evde ise
tegiyle birlikte paketlendi ve satisa sunuldu. ~ { stirekli kagiran Dilaranin yardimina durum hep s6yle olmustur: Ben oyun
Bir Guitar Hero fanatigi olarak bu oyunu da i Esra (gizli karakter) yetisti ve ona taktik oynarim, kimse ilgilenmez. Guitar Hero
aninda oynadim, her seyin yenilenmis haliyle | vererek olayi ¢ozdiigiini kanitlad. durumundaysa durum biraz degisti.
pek eglendim. Ve boylece bu oyun hakkinda i “Abi gitar daha zevkliymis sanki... Turkiye'de zinhar bulamayaca-
anlatacaklarimin sonuna gelmis bulunuyo- i sozleri Kivang'in agzindan dokiiliirken, giniz Rock Band setini ablam kisisi 95
rum.‘Bu yiizden 5|.ze, evime da\{gt ettlglm parganln sopund.a I?llarfa da o!aydan %evk Ingiltere'den sirtinda getjrd|g| |§|n, I.3u GUITAR HERO WORLD TOU puam
bazi insanlarin Guitar Hero tecriibelerinden ~ § aldigini belli etmisti.“Stipermis yal”séz-  oyunu ben de oynayacagim!” diye bir . - . T
bahsedecegim; belki kendinizden bir seyler leriyse ikilinin ortak paydada bulustugu  cikista bulundu. Bateri setini kurduktan S.'k' LG S TICE b'.r ton.mdmlebl—

’ i lir parcayla desteklenen bir Guitar Hero
bulursunuz. i nokta olmustu. sonra onu oyunun basina oturttum ve istiyorsaniz, serinin son “ana” oyunu olan
H kendisi kalkmak bilmedi. Bir onu caldi, World Tour'u size 6neririm. Guitar Hero 5

Birinci grup> Bu grubun elemanlani Dilara | ikinci kisi> Oyunu test etmek iizere bir bunu. Ritim konusunda basarili gelene kadar oyalayacaktir.
ve Kivang adinda bir cift. Bu ikiliden erkek ! bu defadakiz arkadasim, Esra harekete  oldugu icin olaya kolayca adapte ola-
olani, Xbox 360'in LCD televizyondaki grafik gecmisti. Ben oyunu oynarken stirekliel-  bilmisti ve ben de bir siire sonra gitarla ~ deneyimlerimi anlatip duruyordum; biraz da
kalitesini merak ediyordu fakat, “Abi istersen i lerimi takip edip olayr kavramaya calisan  ona eglik ettim; aile saadetinin farkli bir ~ farkli noktalara degineyim dedim. Sonugta
Guitar Hero dene; bateri falan da var, ok i Esra, gitar kaptigi gibi herkesin hayretler  boyutunu yasamis olduk. Bir siire sonra  Greatest Hits, diger Guitar Hero oyunlarindan
eglenirsin” sozlerimden sonra oyunun basina  § icerisinde kalmasina neden oldu. vokale el atan Meri¢ (Adi budur.), bildigi hicbir farki olmayan, sadece yenilenmis bir
oturdu. Bagetleri eline aldiginda“Aaa, gercek i Normalde ilk defa Guitar Hero oynayan  parcalarin tutturamadigi bolimlerini derleme. Ses kalitesi ve sunum da pek giizel
baget!” diye sevinen Kivang, “Sana kolay bir i birinsanda durum su sekildedir: Kisi, gita-  “la laa laaaaaa” seklinde tamamlayarak ~ olmus, “Beenox’un ellerine saglik” demek is-
parca acacagim.’ sdzlerimden sonra biraz i nntuslanina basar ama pena boliimiiyle  da oyunu kandirabilecegini kanitladi ve — tiyorum. Eger bahsettigim Guitar Hero oyun-
rahatlad. Kolay bir seviyede basladigi seriive- § ilgilenmez. Pena durumunu ¢ézdiigiinde ~ kiiciikliigiinden beri dzlemini cektigi larinin en eglenceli pargalarini bir pakette
ninde olaya hizla alissa da, ayaginin altindan ise hiz tutturamaz. Parmaklari dogru sahne deneyimini burada yasamis oldu. isterseniz, bu oyuna g6z atin; Guitar Hero'dan
stirekli kaymakta olan pedalin ve nihayetinde § renge basamaz, ikili bir nota geldiginde Size aylardir Guitar Hero'da kendi ikrah geldiyse de hig dikkat almayin. @
baterinin bir sekilde sabitlenmesi gerektigini i hepten pes eder.
belirtti ki bu konuda hemfikir oldugumuzu Esra'da ise durum bambaska bir

soyleyebilirim. i boyuttaydi. Medium zorluk seviyesin-

GUITAR HERO GREATEST HITS

[ Secilen parcalar iyi sayilir, ses | & Guitar Hero serisine
kalitesi ve nota yerlesimleri daha iyi, ; getirdigi hicbir yenilik yok
bateri ve vokal destegi cok iyi olmus

vAPIM Beenox i Gercek bir Guitar Hero fanatigiyse-
pAGITIM Activision i niz veya bu oyunla hi¢ tanismadi-
TUR Miizik i giniz icin ilk iic oyundan bir

DIGER PLATFORMLAR PC, PS2, PS3, Wii
wes smashhits.guitarhero.com
TURKiVE DAGITICISI Aral ithalat
(www.aralgame.com)

i haberseniz, Greatest Hits
i ile 48 eglenceli parcayi de-
i neyebilirsiniz.




KONSOL iNCELEME YAZAN TUNA SENTUNA

FINAL FANTASY VI

Gecmisin izleri...

adem bu ay oyun ¢ikmadi adam gibi, ben de firsatini bulmus ve harcayabiliyorsunuz. Ya da oyunun sonunda Sephiroth’la doviistirken, Nova'yi
m PlayStation Store, PSOne oyunlarini belirli bir ticret karsihginda PSP’ye kafaniza yediginizde hepsi ayri bir yone bakan ekibinizi bu duruma diismekten
indirmemize izin vermisken, hayatimda en ¢ok sevdigim oyunlardan biri olan kurtarmak icin bir adet “Ribbon” bulmak lizere saatlerce etrafta dolasabiliyor-
Final Fantasy VII'ye burada yer ayirmak istedim. sunuz.

Daha dnce ¢esitli emdiilatorler yardimiyla PSP’de oynamayi basardigimiz FFVII, atmosferini yakaladiginizda sizi buyiileyecek tiirden bir oyun ve bence
FFVII, su an PSP’ye tam uyumlu bir sekilde satista ve eger bu oyunu oynama- FF serisinin en iyi oyunu. Bugiin eger bir FFVIII'de Squall'in hikayesi yerine hala
diysaniz veya benim gibi 6zlediyseniz, kesinlikle satin almalisiniz. Oyun biraz FFVII Gizerine filmler ve oyunlar yapiliyorsa, bu da benim sahsi fikrim degil, ese-
biyiikce bir yer kapladigi icin kayit kartinizda -en az 2 GB- bos yer oldu- rin diinya tizerindeki basarisindan kaynaklanmaktadir. RPG fanatikleri, hicbir
gundan emin olduktan sonra Cloud’in, Sephiroth’un ve pesinden ilerledigi sey icin ge¢ kalmadiniz; hatta ve hatta, FF serliveni yeni basliyor... @

diinyayi kurtarma gorevinde ona eslik etmeye hazirsiniz demektir.

FEVII'yi kesinlikle basit bir RPG olarak degerlendirmemek gerekir. Elbette ki
JRPG'lerde rastlanan bircok kliseyi burada da goreceksiniz ama senaryo dylesi-
ne iyi islenmis ki oyunun sonunda gercekten hikayenin bir parcasi oldugunu-

vAPIM Square Enix : Bir klasigi tecriibe etmek icin size

AR : oo _ DAGITIM Sony i sunulan bu firsati elinizin tersiyle
zu hissediyor ve hikayenin etkisinden bir siire clkamiyorsunuz. T0R RPG : itmeyin; bir PSP sahibi olarak
Eski bir RPG oyunu olarak degerlendirildiginde hayli iyi bir oynanisa DIGER PLATFORMLAR PSOne bu eski,ama muhtesem oyuna

sahip oldugunu goéreceksiniz FFVII'nin ve icerdigi gizliliklerle de sizi strekli
arastirmaya yonlendirecek. Sirf bir adaya ulasmak icin saatlerinizi, bu adaya
ulasmanizi saglayacak renkteki Chocobo’yu (Bir nevi binek hayvani.) iretmeye

WEB Na.square-enix.com/games/ff7 : bir sans verin
TURKIYE DAGITICISI Yok > :

UP: THE VIDEO GAME

Balonlari baglayin PSP’ye, birakin gitsin...

SP Go!'nun amacini halen anlayamadim; daha dogrusu bir noktaya kadar durumu  bir kano gibi kullanmaya calisarak dar nehir yataginda ilerlemeye calisiyor,
idrak edebildim ama bence PSP ileriye gitmedi, sagma bir yone sapti. Bu konudaki ilerleyen bélimlerde bir ugagi bile kullaniyorsunuz.

dertlerimi dinlediginiz icin tesekkiir ederim; simdi oyun incelemesine gegebilirim.

Bildiginiz tizere Up, Pixar Stlidyolari'nin son saheseri. Hatta gavur tilkelerde, bu
filmden 6nce kisa bir animasyon da gosteriliyor ki bunu da Facebook’ta paylasmayan
kalmadi. (Bir bulutun hikayesi.) Filmde yasli ve aksi bir adamin giiniin birinde evini
binlerce balonla yerden kopartip gége ylkseltmesi ve iyiden iyiye bir zepline donen
bu evle seyahati konu aliniyor. Yasl adama macerasinda bir izci de eslik ediyor, her ne
kadar o evde istenmese de...

Oyunda da evini yakalamak Uzere kosturan ikiliyi kontrol ediyoruz. Bir platform oyunu
olarak nitelendirilebilecek olan Up, kesinlikle geng yastaki oyuncular icin diisinilmis
ve hatta bu baglamda, oyunda 6ldiirebildiginiz tek sey ufak bocekler olmus.

ikiliyi kontrol ettiginizi sdyledim ve Kare tusuna bir kez basarak karakterler arasinda
gecis yapabiliyorsunuz. iki karakterin birbirinden farkli 6zellikleri var ve bunlar oyun-
daki ufak bulmacalari asmanizda, yolunuzu bulmanizda size yardimci oluyor. Ornegin;
yash amcamiz ufakligr yiiksek yerlere ¢ikarabiliyor, izci velet ise sarmagiklara tutunup
amcayi karsidan karsiya gegirebiliyor...

Boluimler genellikle platform 6geleriyle bezeli ama her bu tip bélim arasinda daha
farkli bir oynanisa sahip boltimler bulunuyor. Mesela daha ikinci bolimde bir kiitag,

Her boliimde, sadece cikisa ulasmaktan 6tesini yapin diye bir “bocek yakala-
ma” miicadelesi de karsiniza cikiyor. Bir béliimde, iki karakterden hangisi daha
fazla bocek yakalarsa o, o boliimiin kazanani oluyor ve pua anlari gétiriiyor. (Bu
durumda puanlar bilgisayara gidiyor; siz hicbir sey kazanamamis oluyorsunuz.)

Pek eglenceli bir oyun diyemeyecedim Up icin ama kardesiniz falan varsa onun
icin ideal. Siz FFVII oynarken onlar da balonlara sarili evi kurtarmaya koyulsun. @

vapiM Heavy Iron Bu oyunu oynamadan énce
pAGTIM THQ : filmi izlerseniz, kesinlikle
T0r Platform : oyuna kendinizi daha cok
DIGER PLATFORMLAR PG, PS2, PS3, Xbox 360, Wii, DS : kaptiracaksiniz. Tabii ki
WeB Www.upvideogame.com * bunun icin basit plat-
TURKIVE DAGITICISI Aral Ithalat (www.aralgame.com) : form oy'u nlanindan
hoslaniyor olmaniz

: da gerekiyor...




MOBiL OYUN YAZAN SEFIK AKKOC

DEMOLITION DERBY

ade yaris oyunlarindan sikildiniz mi?
eBiraz da heyecan ve aksiyon arayisinda
misiniz? O halde sizin icin hazirlanmis bir
oyun var elimizde: Demolition Derby.

Bazi yarig oyunlarinin alt kategorileri
arasinda yer alan Demolition modu, simdi
de bir oyun olarak cep telefonlarinizda. Bu
oyunda sectiginiz otomobil ile rakipleriniz
karsisinda ayakta kalmaya calisiyor, diger
yandan da onlari yaris disi birakmaya
cahsiyorsunuz. Siire¢ boyle isleyince, hasar
durumunuzu da stirekli olarak g6z 6niinde
bulundurmaniz gerekiyor. Ekranin sag
altinda yer alan detayli hasar gostergesi,
aracinizin hangi bélimlerinin hasar aldigini
net bir sekilde gosteriyor.

Demolition Derby’de (¢ farkli oyun

modu var; Derby, Figure 8 ve Race Night.
Yarislar arasinda aracinizi boyayabiliyor
ve parcalari degistirerek daha giiclii hale
getirebiliyorsunuz. Oyunda bdyle detaylar
sayesinde, ilerledikce cok daha gliglii bir
araca sahip olarak, sonugta “rakip tanimaz”
biri haline gelebilirsiniz.

Sonug olarak, diiz yarig oyunlarindan
sikilanlar icin iyi bir alternatif hazirlamig
yapimcilar. Siz de bu tarz oyunlari
seviyorsaniz, Demolition Derby'yi keyifle
oynayabilirsiniz.

vaPiM Glu

DAGITIM Glu

TUR Yanis

UCReT 3.13 TL/ 25 Kontor

Demolition Derby'yi indirmek :;;:ln
Turkcell hatl1 cep felefununuz
kisa mesaj holitmune

'ye gﬁnderin.

yazin ve

" HARRY POTTER AND
THE HALE-BLOOD PRINCE

arry Potter'in film serisi, bazi gecerli yapabilecegimizi 6greniyoruz. Etrafta bos
nedenler yiiziinden sekteye ugramisti. bos dolasan égrencilerle iletisime gegmek,
Ozellikle Daniel Radcliffe hayranlarinin “6zlem objeleri oradan oraya savurmak ya da biyiiler
bar” sonuna kadar doldu artik. Ancak siz bu 6grenmek ve yapmak gibi seyler.
satirlari okuduktan yaklasik 15 giin sonra Bence gayet renkli, eglenceli ve olabildigince
0zlem sona erecek ve Harry, Hogwarts'taki ici dolu bir uyarlama var karsimizda. Oynanis
bitmek bilmeyen miicadelesine geri donecek. ve gorsellik agisindan da belli bir ¢itanin
Oyununun yapilmasi en normal ustline ¢ikan oyunu, tiim Harry ve Daniel
karsilanabilecek bu seri, bildiginiz lizere hayranlarina éneriyorum.
yillardir bircok versiyonuyla karsimiza cikti ve

simdi de mobil versiyonuyla cebimize giriyor. YAP_'M EAE'X‘:IIM:;I
Sizi bu mobil versiyonda neler mi bekliyor? DAGITIM ovlle
TUR Adventure

Okumaya devam edin...

Oncelikle Harry'yi kontrol ediyor ve
Hogwarts'taki maceramiza direkt giris
yapiyoruz. ik gérevimizse iksir dersine girmek;
ancak sinifa giderken oyunda bircok sey

UCReT 13.50 TL/ 108 Kontor

iNDIRMEK iCIN

OLHP

. ¥
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THE SIMS 3 %%

ecen ay boyunca sadece Elif degil, ben ve Ali de
@The Sims 3'e sard1. Ofiste baslayan karakter yaratma
hastaligi evlerimize kadar tasti. Once kendimizi yarattik,
sonra kisiligimizi oyuna aktardik ve yeni bir
hayata basladik. Elif'in para hilesi,
Ali'nin kariyer basamaklarini hizla
cikisi ve benim sade, yalniz hayat
miicadelem... Peki, The Sims
3’ oynamak icin illa ki evde mi
olmamiz gerekiyor? Hayir!
Oyunun yayginlagsmasi
icin dnemli bir adim
atan Electronic Arts, The
Sims 3'tin bir de mobil
versiyonunu hazirladi.

Tahmin edeceginiz Uizere bu
versiyonda, PC ve Mac versiyonlarina
gore bazi kisitlamalar var. Ama
endiselenmeyin, ¢linkii karakteriniz icin detayh
bir editor, evinizi doseyebileceginiz sayisiz esya ve gezip
tozabileceginiz, diger karakterlerle sosyallesebileceginiz
koca bir sehir var 6niintizde.

Size tavsiyem, gayet basarili goriinen bu mobil
uyarlamada evinize kapanmamaniz ve yapimcilarin
oyunu daha zengin ve eglenceli hale getirmek icin actigi
imkanlardan faydalanmaniz. Sehrin altini tstline getirip
sosyallesin!

The Sims 3" indirmek igin

vapim IronMonkey Studios
DAGITIM EA Mobile

TUR Simiilasyon

UCReT 13.50 TL/ 108 Kontor

Turkcell hatli cep telefonunuzun

kisa mesaj holitmune

* pnderin.
yazinve ye go

TRANSFORMERS:
REVENGE OF THE FALLEN

yun yapimcilari, 80 kusagini defalarca
gecmise, o glizel giinlere gotiirmek icin birgok

Transformers oyunu girisiminde bulundular bugiine
dek. Ancak bunlarin bircogu maalesef bizi tatmin
edemedi. Simdiyse farkli bir kitleyi, mobil
oyunculari hedef alarak basariya ulasmayi
deniyorlar. Olup olmadigini ben size
sOyleyeyim...

Oncelikle bu oyunda robotlarin
hantalligi tizerine gidildigi kanisindayim.
Ozellikle Optimus Prime ile bagladigimiz ilk bélim
boyunca agir agir ilerliyor ve bu sayede oyunun
kontrollerini de kolayca 6grenmis oluyoruz. Peki
sadece Optimus Prime mi? Tabii ki hayir. Autobot
irkinin en popiiler isimlerinden Bumblebee de oyuna
dahil edilmis. Bu iki karakteri yonetme amacimizsa
tahmin edeceginiz iizere hem insanhgi, hem de
diinyayi Decepticon irkina karsi korumak. Oyunda
yapabilecegimiz bir diger seyse ara¢ formuna
doniserek yarismak!

Ghostbusters ve Transformers gibi nostaljik
isimlerin oyunlarina, her zaman sans
vermekten yanayim ve bu oyunu da
size tavsiye ederim.

YAPIM Glu

DAGITIM Glu

TUR Aksiyon

UCreT 13.50 TL/ 108 Kontor

the
mers: Revenge of
o ekigin Turkcell

Trans

1 indirm
Fallen’1 indx e -

hath cep telefonunuz
mesaj bolitmime :
yazin Ve 'ye gonderin.
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ONLINE YAZAN ONUR SAKA

WOLF TEAM

Kurtlar ve Insanlar

line oyunlara gosterilen ilginin

rtmasiyla birlikte, online oyunlar-

aki cesitlilik de fazlalasti. Ozellikle
MMORPG'ler ilk ortaya ciktiklan yillarda klasik
RPG kaliplan icerisinde sikismis durumdaydilar;
gliniimiizde ise farkl oyun tiirlerine ait bircok

YAPIM Softnyx paGimm Softnyx wes sitesi http://wolfteam.softnyx.net

RAKION

iPUCU

Oyunu

kredi karti

kullanmaya ihtiyaciniz

olmadan Gamesultan’dan

alabilirsiniz.

MMORPG bulmak miimkiin. Wolf Team bu farkli
MMORPG'lerin en ilgi ¢ekici 6rneklerinden biri.
Oyunumuz bir FPS, fakat daha ilk anda piyasadaki
tonla 6rnegi bulunan birbirine benzer FPS oyunla-
rinin arasindan siyriliyor. Oyunun konusunu kisaca
ozetlemek gerekirse, Fransiz ordusu kesfettigi
ozel bir ilag sayesinde sira-
dan insanlan kurt adamlara
doniistiirmenin yolunu bulu-
yor ve bu kurt adamlardan
olusan bir birim kuruyor.
Kurt adamlar acimasizhiklar,
korkung giicleri, korkutu-
culuklari ve kana susamis-
liklaniyla ideal birer siiper
asker ornegi olusturuyorlar.
Fakat bir siire sonra igler ters
gitmeye basliyor ve birim
icerisindeki kurt adamlar
birbirlerine ve cevredeki
masumlara saldirmaya bas-
liyorlar. Onlan giiglii kilan
kana susamigliklari, onlari
kontrolden ¢ikmasina yol
actyor. Durumun kontrolle-

Siiper Grafikler

rinden giktigini fark eden Fransiz ordusu projenin
durdurulmasi ve birimin tamamen kapatiimasi
emrini veriyor. Bu noktada kontrol size gegiyor.
Oyunu ya kurt adam olarak oynayabiliyorsunuz,
ya da ordunun kurt adamlarin pesine taktigi
insan askerlerden biri. Kurt adam segerseniz silah
kullanamiyorsunuz; ama o pengelere sahipken
silahi kim umursar ki zaten? Kurt adamlar olarak
oynamaniz durumunda fiziksel olarak olduk¢a
giiclii bir karaktere sahip oluyorsunuz. insan
askerleri se¢meniz durumunda ise fiziksel kuvvet
konusundaki dezavantajiniz, silah kullanma ve
takim halinde hareket etme avantajinizla kapat-
maniz gerekiyor. Oyun aslinda takim oyunu ve
taktik belirleme yoniiyle iilkemizde hala sevilerek
oynanan Counter Strike’a benziyor. Ama Wolf Team
her yonden Counter Strike’tan ¢ok daha iistiin bir
oyun. Counter Strike'in tahtini doldurmaya aday
oyunlarin en iddialisinin Wolf Team oldugunu go-
niil rahathgiyla soyleyebilirim. Oyunun e-pin’lerini
oldukga uygun fiyatlara Gamesultan’in internet
sitesinden temin edebilirsiniz. Ayrica aldigimz her
e-pin i¢in %10 Gamesultan Bonus kazanma firsati
da mevcut. Counter sevenler oyunu oynamak iin
hig beklemesin, yeni kral karsimizda duruyor.

Oyun siiresi satin almak icin
Gamesultan’dan e-pin alabilir
ve bu e-pin’leri diger birgok
Gamesultan oyununda da kulla-
nabilirsiniz.

akion, iilkemizde Knight Online’in sahip
oldugu popiilaritenin bir benzerine Gii-
ey Amerika’da sahip. Hakkinda agiimis

bircok site, kullanici grubu ve forum var. Oyunda s6z
sahibi olan oldukga biiyiik guild’ler var. Hatta oyunun
kullaniallarinin gercek hayatta bir araya geldigi parti
ve bulugmalar organize ediliyor. Peki bu oyun neden
bu kadar popiiler? Yanit: cok basit aslinda, giizel bir
konu, derin stratejik yon ve oyunun sundugu neredey-
se sinirsiz olasiliklar. Rakion fantastik 6gelere sahip,
gercek zamanli bir online strateji ve aksiyon oyunu.
Yapima firma Softnyx, birgok farkl tiirii ustalikla bir
araya kaynastirmis. Oyunda karakterinizi olusturur-
ken biiyiicti, savasgl, ninja ve okcu gibi bilinen meslek
siniflarini segebiliyorsunuz. Oyun deatmatch gibi
tanidik oyun modlarinin yani sira“Golem War” gibi
oldukga yaratici ve eglenceli bir oyun moduna sahip.
Golem War'da oyuncular takimlara béliiniiyor ve her
takimin bir Master Golem'i oluyor. Golem'ler kil ve

ve kendi Master Golem'ini korumak. Bu modda dlen
oyuncular tekrar dirilemiyor oyun bitene kadar, o ne-
denle oldukgca dikkatli olmalisiniz oyun sirasinda. Eger
oyunun baslarinda yaptiginiz bir hata sonucu éliirseniz,
oyunun sonuna kadar takiminizi yalmiz birakabilirsiniz.
Bu modda basarili olmak igin iyi bir strateji belirlemeli
ve takim oyununu elinizden geldigince iyi sekilde
uygulamalisiniz. Rakion aslinda bu anlamda stratejiye
oldukg¢a 6nem verilen bir oyun ve bu 6zelligiyle strateji
tiiriinii seven oyuncularin da ilgisini ¢ekecegini sdyle-
mek miimkiin. Rakion ayrica giizel grafikleriyle dikkat
cekiyor. Oyunun grafikleri gercekten ¢ok giizel gozii-
kiiyor, sanirim piyasadaki online oyunlar arasinda en
giizel grafiklere sahip olanlardan biri Rakion. Normalde
oyun piyasasinda giizel grafik esittir kuvvetli bilgisayar,
denklemine asina olan oyuncular bunu duyunca
iirkmiis olabilirler. Ama endiseye hi¢ gerek yok; clinkii
oyunun sistem gereksinimleri olduk¢a makul. Oyunu
oynayinca goreceksiniz ki, Gliney Amerikal oyuncular

tastan olusmus devasa yaratiklar. Bu Master Golem'ler iyi oyundan gercekten anliyorlarmis. Oyun siiresine

haritanin farkl noktalarinda bulunuyor ve her takimin
amaa diger takimin Master Golem'ini yok etmek

YAPIM Softnyx paGimim Softnyx wes sitesi http://rakion.softnyx.net

Gamesultan giivencesiyle sahip olmaniz miimkiin.



GUNBOUND

Worms Sevenler Buraya

ranizda Worms ismini duymayan var
mi? Hi¢ sanmiyorum. Peki Worms'u
evmeyen var mi? Bunu da pek

sanmiyorum. Worms basit oynanis mekanigi ve
bagimlilik yaratan siiriikleyiciligiyle bilgisayar oyunlari
tarihinin en sevilen oyunlarindan biri oldu. Benzer
bir¢ok oyun ¢iksa da, Worms’un lizerine bir yenilik
getirmedikleri icin basarili olamadilar. Gunbound
oynanig mekanigi olarak Worms’a oldukgca benziyor.
Ayni Worms gibi sira bazli bir oyun; fakat Gunbound'ta
ufak solucanlar yerine ¢izgi filmden firlamis gibi duran
sevimli tanklari yonetiyor. Gunbound, Worms’un
oynanig mekaniginin iizerine oldukga fazla sey ekleyen
yenilikgi bir oyun. Zemin ve riizgar kosullarinin etkisi
oyuna oldukga iyi yansitilmis. Bir hamle yapmadan
once adeta satrang oynarmiscasina kafanizda
tartmaniz gerekiyor. Oyun bu anlamda stratejik
olarak oldukgca zengin bir icerige sahip. Multiplayer
olarak Worms’un bir adim 6niine gecen Gunbound,
cok daha iyi bir online oyun deneyimi sunuyor. Oyun
oldukga sirin grafiklere ve her bilgisayarda calisacak
kadar az sistem gereksinimlerine sahip. Yurtdigindaki
oyun dergilerinden de oldukca olumlu elestiriler alan
bu oyunu kagirirsaniz, kendinize haksizlik yapmis

iPUCU

Oyundaki dzel item’lara sahip
olmak i¢in ihtiyacimz olan oyun
kredisini, Gamesultan e-pin’le

almaniz miimkiin, hem kredi
kartina ihtiyacimiz olmadan.

olursunuz. Oyunla ilgili her tiirlii iiriinii Gamesultandan

temin etmeniz miimkiin.

YAPIM Softnyx paGiTim Softnyx wes siTesi http://gunbound.softnyx.net

WARROCK

Catisa Catisa ilerlemek

ounter Strike'in ve Call of Duty’nin

online oyun alaninda sahip oldugu

popiilariteye bakarak, lilkemizdeki
oyun severlerin stratejik ve taktiksel derinligi
olan multiplayer FPS'leri sevdigini soyleyebiliriz.
Knight Online oyununun yayincisi K2 Network
tarafindan hazirlanan Warrock’un da bu nedenle

Oyunda dzel silahlara sahip

olmaniz icin ihtiyaciniz olan
Premium iiyelige Gamesultan

e-pin’leriyle sahip olabilirsiniz.

iilkemizde cok sevilecegini diisiiniiyorum.
Online bir FPS olan Warrock, yurtdisinda
kendine oldukca sadik bir oyuncu

kitlesi edinmeyi basarmis durumda.
Takim oyunu kavraminin agir basmasi
nedeniyle, oyunda oldukc¢a kuvvetli bir
klan sistemi mevcut. Bu klanlar arasinda
zaman zaman turnuvalar diizenleniyor
ve bu turnuvalarin bazilarinda kazanan
klanin iiyelerine cesitli 6diiller veriliyor.
Oyunda oldukga gelismis bir ara¢
kullanma modu mevcut. Oyuncular
helikopterden, agir zirhli tagitlara kadar
bircok farkli araci kullanabiliyor. Oyun
stk sik giincelleniyor ve bu giincellemeler
hazirlanirken oyuncularin istekleri g6z
oniine aliniyor. Ornegin yeni gelen
Warrock v2 ile oyuncularin istekleri
dogrultusunda tiim arayiiz yenilendi ve
oyuna yeni silahlar eklendi.

varim Dream Execution paGimm K2 Network wes sitesi http://warrock.gamersfirst.com
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HABERLER

AlON
son zamanlarin en gok merakla
beklenen MMORPG’si olan
Aion’un onsiparigini 9 Haziran
tarihinde baglatti. MMORPG diin-
yasini degistirebilecek boyle bir
oyunun 6n sipariginin baglamig
olmasi bile heyecan verici agikgasi.

DEEPOLIS
Bigpoint firmasinin yeni oyunu
Deepolis ¢ikti. Tarayici tabanli
bir online strateji olan oyun, il-
ging konusuyla dikkat gekiyor.
Oyunla ilgili daha fazla bilgiyi
sonraki sayfada bulabilirsiniz.

SILKROAD ONLINE
GNGWC ’09 Silkroad Tiirkiye
elemelerinin Gamesultan
tarafindan yapilacagi duyuruldu.
Elemeler 15 Ekim’de yapilacak.
Turnuvayla ilgili detayh tanitim

Agustos ayinda yapilacak ve 1
Agustos’ta turnuva bagvurular
kabul edilmeye baglanacak.

SOFTNYX

Gamesultan, Softnyx oyunlari
icin yerel yayincilik yapilacagini
duyurdu. Softnyx’in tecriibesi
diigiiniiliirse bu ¢ok heyecan
verici bir haber.

BITEFIGHT
Gameforge’un popiiler oyunu
Bitefight'a yeni gelen 0.41
giincellemesi ile yeni silahlar
eklenecegi duyuruldu.
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XBLASTER

Mech Savastirmayi Ozlediniz mi?

Oyundaki gérevierde basarili

olduk¢a, zirhiniz; yenileyebilir
veya daha iyi silahlar satin

amamen sizin kontroliiniizde hareket online bir aksiyon oyunu. Oyunda alabilirsiniz.

eden, devasa bir robotunuz oldugunu Mech'inizin 6zelliklerini gelistirebilir

diisiiniin. Bu robotu nasil kullanirdiniz?  ve yeni silahlar ekleyebilirsiniz. Buna
istediginiz silahlarla donattiktan sonra kotiilerin karsin memnun kalmazsaniz, kendinize
kabusu mu olurdunuz, yoksa o devasa robotonuzla  yeni bir Mech satin alabilirsiniz. Oyunda
karanlik tarafta yer alip, 6niiniize geleni ezip gecer catigmalara katilabileceginiz alan Arena
miydiniz? XBlaster ile tercih tamamen size ait. Giris olarak adlandiriliyor. Oyunda her tec-
kismindan da anlasilabilecegi gibi XBlaster, Mech riibe diizeyden oyuncuya hitap edecek
olarak adlandirilan devasa robotlari kontrol ettiginiz  tiirden boliim bulmak miimkiin. Ayrica
bir klana dahil olup, diger klanlara karsi
miicadele etmek de miimkiin. Biitiin
bunlarin iizerine, istege bagh gorevler
de mevcut. Bu gorevler, kendini gelistir-
mek ve yetenegini test etmek isteyenler
icin oyunun en 6nemli parcalarindan
birini olusturuyor.

Oyun icerisinde kullanabilece-

giniz BigPoint Oyun Kuponlarini,
Gamesultan’dan temin etmeniz
miimkiin. Mech savaglarini konu alan bu
degisik online oyununu kagirmayin.

DEEPOLIS o
Diinyanin iizerini fethedip, goziiniizii denizlere
diktiyseniz bu oyun tam size gore. Tarayici ta-
banh bir oyun olan Deepolis, size okyanu.slarm
ve denizlerin dibini ele gegirme sansi veriyor.
Oldukga hizli bir oynanisa sahip olan oyunda,
elinizdeki birimleri en iyi sekilde kullanarak
rakiplerinizi yok etmeye ve okyanuslan ele

DARK ORBIT

Gladyatorlerin yasamlan insanlarin daima
ilgisini cekmistir. Onlari konu alan U.za).l.m son-
suz boslugunda birbirinden tehlikeli gorevleri
yapmak ve uzayi ele gegirmek istiyors'amz,
aradiginiz oyun Dark Orbit. Oyunda b|r |.J.zay
gemisi secip, bu sectiginiz uzay gemisini iste-
diginiz silahlarla donattiktan sonra maceraya

ge;lr“leye gal|§|yo|sunuz. Oyunda savas yeteneklenmz kadar, ticaret yetenek- ba§|| 'orsunuz. Uza bo;lugunda ||a||||||adde ar adllnlz vebu yolda kar siniza
’ y y

. . . . . . T s ges saoe oo 7. .
d y o . Oy al I
Sa‘llp olan eepolls akia 0yl|a||l§| la dikkat ;eklym her kesin ||0§una gldecek (o) unla Ilglll her turlii tirinu Gamesult n'dan temin

poli etmeniz miimkiin.
R www.darkorbit.com

RAPPELZ , IKARIAM
Fantastik MMORPGleri seviyorsaniz, Rappelz'e IKariam tarayici tabanl bll"S trateji oy.unu. "
bayilacaksiniz. Tarayici tabanl bir oyun olan Denizin ortasindaki ufak bir adada bir uygarl
iyl ve ktil g listigimiz oyun,
Rappelz, oyuncuya iyi ve koti tarafta olma kurulmasini saglamaya ¢a st yu
ko:ssunday serbestlik sagliyor. isterseniz bu zellikleriyle oyun tal.' nin 'en biiyiik
insanlarla beraber karanhgin askerlerine karst Klasiklerinden olan Civ_ihzatll(()n ; h:t"li?g:,:"
\rsiniz, isterseniz karanlik ordusunun Ufak adanizda uygarhiginizi kurarken, ti
Z:‘fllaaima gecip insanlarin en biiyiik bas belas ve ekonomik dengeler konusunda oldukea
izi . . . . ma l
olursunuz. Oyun 1d70 level , 3;:;?::::;:;;6 dikkatli olmalisiniz. Oyu‘?u‘;\ ol;lull(ga Pa;aﬁ; :m arabirimi var, oyunu oynamay
n varatiklar, PvP ve PK savaslari ve devasaya sarenmeniz birkag dakikadan fazla siir )
z::;:f i:?l‘\, aeiagirzel yani ise oyunun tamamen Tiirkce olmasi. h?t ./Jikariam.or
http://tr.rappelz.gpotato.eu http://ikariam.org







ONLINE / FINAL FANTASY TURKIYE :2x kavie cae

BIR RPG DEVI
ONLINE OLURSA...

FFEVII'DEKI TUM KONUSMALARI
TURKGE OKUYUN

Oyun diinyasindaki en derin senaryolardan biri kesinlikle Final Fantasy
VIl'ye aittir. Her karakterin ana karakter olabildigi nadir oyunlardan
FFVIl'ye, son dort yilda pek ¢cok yan oyun ve film yapildi. Bu essiz

yun isimlerinin sonuna gelen rakamlarda, genelde tas catlasa

bege kadar aliskiniz degil mi? Metal Gear Solid 4, Resident Evil 5,

Grand Theft Auto 4, Devil May Cry 4 gibi 6rnekler durumu daha
iyi anlatabilir. Adiniher yerde gordiigiiniiz Final Fantasy serisi isi gercekten
abartti. 2000 yilindayken bile “Final Fantasy IX (Dokuz!) oynuyorum.” dedigimiz-

de seriden habersiz kisilerden aldigimiz tepkilerin derecesi ¢ok yiiksekti. Geride
biraktigimiz ay cogunuzun bildigi gibi Final Fantasy XIV, yanlis okumadiniz Final
Fantasy XIV (On dort!) duyuruldu. Seriyle heniiz tanismamis iseniz FFXIV'iin de
onceki oyunlardan tamamen bagimsiz, sifirdan bir oyun oldugunu bilmenizde
yarar var.

FFXIV sasirtici bir sekilde Online alt ismiyle duyuruldu. Square Enix bu oyun
iizerinde tam dort yildir calistyor; ilk sinyalleri 2005 yilindaki E3 fuarinda
almistik. Yetkililer yeni nesil konsollar i¢in bir MMORPG hazirlhigi icerisinde
oldugunu belirtmisti; fakat biz bir Final Fantasy oyunu olacagini bilmiyorduk.
Ayni donemde Final Fantasy XI Online olsa da beklenen sikliktaki kullaniciya
hitap etmekte zorlaniyordu. FFXIIl bile duyurulmadan dnce yapimina baslandigi
diisiiniiliirse, oyunun Final Fantasy ismi altinda ¢ikarilacagina sonradan karar
verildi diyebiliriz. FFXIV Online ile gegen ay diizenlenen E3'iin Sony konferan-
sinda tanistik. PlayStation 3 ve PC platformlari icin ¢ikarilacak ve yine bir hayli
iddiali. Bu sefer reklami iyi yapilir ve vaat edilenler gerceklesirse, tiim oyun
diinyasi Final Fantasy XIV ile Online olabilir!

Her sey muhtesem goriiniiyor olsa da, bazi siki Final Fantasy hayranlar bu
oyunun duyurulmasini elestirdi. Kimine gore oyun ¢ok erken duyuruldu, kimine
gore ise XIV. oyunun Online olmasi FFXl ile yasananlari tekrar ettirecekti. Siz
olumsuz elestirileri bos verin, oldukga kaliteli bir ekip yillardir bu oyun iizerinde
calistyor. Eger“Kag yildir dogru diiriist, hakkiyla parasini 6deyebilecegimiz bir
MMORPG ¢itkmadi” diyorsaniz, bu sizin icin kesinlikle takip etmeye deger bir
oyun.

Efsane geri doniiyor; miizikleriyle iin salan, ilk on FF'de calisan Nobuo
Uematsu, FFXIV'te bas besteci olacak. Yonetmen ve yapima da FF11 ve FF12'de
calisanlarla ortak sayilir. Final Fantasy oyunlari her zaman giivenli ellere teslim
edilmistir. Sevindirici bir diger haber ise oyunun tiim diinyada ayni anda
cikacak olmasi. Yani diger FF'lerde oldugu gibi Japon siiriimiinden sonra aylarca
beklemeyecegiz. Hakkindaki bilgiler oldukga kisitl; fakat fena halde genis bir
diinya hazirladiklarina eminiz. Square Enix, oyun tarihinde cikis tarihi ile ilgili bir
ilki gerceklestirebilir mi acaba? Halen yapim asamasinda olan Final Fantasy XIll
ve yeni duyurulan Final Fantasy XIV'iin cikis tarihleri ayni gibi goriiniiyor. Yani
FFXIV'iin FFXIII'ten 6nce ¢ikmasi gibi kiigiik bir ihtimal var. Olasi bir FFXIII erte-
lenmesi durumu tiim isleri kanistirabilir. XIV hakkindaki tiim gelismeleri merakla
takip etmeye basladik bile. $imdi, biraz FFTR sitesinden bahsetmek istiyorum.

kurgunun temeli olan FFVII'deki tiim konusmalari
“ff7 finalfantasytr.com” adresinden Tiirkge olarak
okuyabilirsiniz. Ayni alt sitede FFVII diinyasi hak-
kinda genis icerikte bilgiler alabilirsiniz. Yaklagik
60 saat siiren ve PSX'e 1997 yilinda gikan oyun,
tiim zamanlarin en iyi RPG'si olarak gosteriliyor.
Oynamak isteyenlerinizden ¢ogu Lego benzeri
grafiklerine katlanamayacak, biliyorum. 0

halde PlayStation 3 yeniden yapimi i¢in umutla
beklemek disinda pek se¢eneginiz kalmiyor.
Soylentiler yillardir devam ediyor, acaba Square
Enix bir giin bu hayali gerceklestirecek mi?

AYIN TAVSIYESI

Gegen ay FFX oynamaniz konusunda
tavsiyede bulunmustum. Gergekten

her tiirden ve her zevkten insanin se-
vebilecegi nadir FF oyunlarindandir. Bu
ayki tavsiyem bir oyun olmayacak. Eger
daviis sanatlarina kars! bir ilginiz varsa,
en azindan televizyonda uzak dogu ve
doviis temali filmler gordiigiiniizde ilgi-
nizi ¢ekiyorsa, o zaman Final Fantasy VII:
Advent Children adli film tam size gore
demektir! Doviisiin sanat boyutuna yak-
lastigi sayih filmlerden biri olan FF7AC'nin

Japonya'da Blu-ray siiriimii da bulunuyor.
Pisman olmayacaksiniz!



ON LINE I NERD YAZAN BURAK AYDOGAN

3.2’ DEN HABER VAR

World of Warcraft: Wrath of the Lich King’in ikinci ana yamasi test sunucularinda!

en mi yavasladim, yoksa bu yamalar eskisinden ¢ok daha sik mi
piyasaya cikiyor? Karazhan icinde aylarca ugrasan, Black Temple
kapilarinda yine aylarca yatan biz degil miydik? Nasil oldu da bir iki
ay gibi bir siirede koskoca Ulduar yamasinin sonuna geldik?
Her ne kadar 3.2'nin Azeroth’a gelmesine birkag ay daha olsa da test
sunucularindan gelen haberler, oyuncular kulaktan kulaga arasinda yayilmaya
baslad. Bildigimiz WoW bu yama ile bastan sona degisiyor.

METROBUS ILE DAHA HIZLI ULASIM!
Blizzard artik acik acik soyliiyor, 1-80 level arasini oyuncularin olabildigince
hizli ge¢gmesini istiyor. Azeroth’da gorev pesinde kosan ¢itir karakterlerin,
yiiriiyerek zaman kaybetmesini istemedigini gosteren Bliz, onun yerine 3.2 ile
at iistiinde ucuz, rahat ve konforlu yolculuklar vaat ediyor. Bu anlamda “Riding
Skill” ve bineklerin alindiklar level geriye cekilirken, iicretleri de olduk¢a
diisiiriiliiyor. Bu da yetmezmis gibi Orgrimmar ve Stormwind’e, Dark Portal’a
gitmemizi saglayacak Portal’lar geliyor. Hala yetmediyse Thunderbluff’a daha
kolay ulasilsin diye zeplin duragi ekleniyor!

YEPYENI DRUID FORMLARI

Item’lar1 ne kadar iyi olursa olsun, ayni ayinin veya kedinin arkasina senelerdir
bakmak zorunda kalan Druid’lere Blizzard'in 3.2 ile giizel bir haberi var. Druid
formlari sonunda degisiyor, degismesinden ote kisisellestirilebilir bir hale
geliyor. Yeni eklenen kedi ve ayi formlari ile Druid’ler, karakterlerin orijinal ten
renklerine gore belirlenen bes farkli renge degistirebilme 6zgiirliigiine sahip
oluyor. Darisi Moonkin ve odunlara... Kim bilir belki de bir sonra ki yamada elma
agaci Night Elfler, kayisi agaci Taurenler goriiriiz.

ISLE OF CONQUEST

Yepyeni bir “Battleground” oyuna ekleniyor. Kusatma mantiginda, araglarla
yapilacak bu savasta, “Strand of the Ancient”daki gibi kapilar kirip, kusatma
araglarimizi koruyacagimiz, Arathi Basin’deki gibi kaynaklari elimizde
tutacagimiz soyleniyor. Biraz oradan biraz buradan iste.

COLISEUM INSASI TAMAMLANIYOR!
Argent Tournament kapsaminda giinliik gorevleri yaparak topladigimiz odun
ve taslar ile Silver Covenant “Crusaders Coliseum”un yapimini bitiriyor. 5, 10
ve 25 kisilik bir Dungeon olacagi konusulan bu yapi, test sunucularinda bile
heniiz denemeye aciimis durumda degil. Dolayisiyla hakkinda bilinenler su
an icin rivayetten oteye gitmiyor.

VE DAHASI...

Burada tiim degisiklikleri teker teker yazmaya ne yazik ki yerimiz yetmiyor.
Ancak merak edenler www.worldofwarcraft.com/patchnotes/test-realm-
patchnotes.html adresinden detayl listeyi gorebilir, inceleyebilir... Akilda
kalan diger yenilikler ise soyle:

- Artik PVP yaparak tipki Warhammer Online’daki gibi tecriibe puani
kazanmak miimkiin.

- Battleground’larda “Honor” veren seyler, ayni zamanda belirli bir XP de
veriyor.

- Rogue’lar balta kullanabiliyor. Evet baltali ilah Zagor gibi!

- Block sistematiginde ciddi degisiklikler yapiliyor.

- Shaman'larin Stamina’lan yiikseltiliyor. Totem ara yiizii, totemlerini daha iyi
kontrol edebilsinler diye oyuna ekleniyor.

-Yamaiile birlikte Northern Childrens Week oyuna geliyor.

RP DUNYAS|

Gegtigimiz ay buradan bagira bagira soyledik. Soyledikleri-
mizi de yerine getirdik. Tiirkce RP olusumumuz Argent Dawn
sunucusunda “Fellows of the Binding Duty” adiyla oyuncularla
bulustu. Alliance tarafindaki bu guild’e katilmak isteyenler ya
da RP'ye ilgisi olup merak edenleri livewarcraft.com forumla-
rinin RP béliimiine bekliyoruz. Bu arada Guildmaster Felvinn'in
agzindan guild’in hikayesi de soyle: “Felvinn, huysuz, yash

ve deneyimli sayilacak bir biiy iir. Aym zamanda eski bir

Kirin'Tor iiyesidir. Kuzeyde ters giden olaylar ve Scourge’un
yayihsindan haberdar olmus, buna karsi bir seyler yapmaya
karar vermistir. Azeroth’u dolasarak geng, yetenekli, yiirekli
savasgi ve biiyiicii adaylari (Bunlar siz oluyorsunuz.) aramaya
baglar. Onlan egitir, gelistirir ve gorevler verir.” iste durumlar
bayle, hepinizi RP yapmaya bekliyoruz.




EKSTRA YAZAN TUNA SENTUNA

BAGIMST

The Path

Rick Rocket

vAPIM Tale of Tales

wes tale-of-tales.com/ThePath

FivAT 9.99 Dolar

vAPIM My Game Company

WEB WWW.mygamecompany.com
FivAT 19.99 Dolar




DAY

Somnia

TUR Aksiyon

TUR Bulmaca vapim Hikoza'n CHIX
vapim Cryptic Sea wes www18.big.or.jp/~hikoza
WEB Www.crypticsea.com

Toblo No Action Jackson

TUR Adventure
vapim CEREBRIT
WEB www.cerebrit.com

TUR Aksiyon
vapiM DigiPen
wes toblo.csnation.net



DONAN'M I DOSYA KONUSU YAZAN RECEP BALTAS

FORMAT
REHBERI

Format, format, format... Her bilgisayar kullanicisinin kabusu olan format
atma konusunu bu sayida soyle enine boyuna bir masaya yatiralim

sevgili okurlar. Isin 6zii nedir? Format nasil atilir, dosyalarim silinir mi,
format atmak sabit diske zarar verir mi gibi sorulari cevaplayalim ve su
hurafeleri kafanizdan bir silelim artik.



eady> Format, sistem ¢oktiikten sonra degil, cokmeden 6nce
Gyapﬂmam gereken bir islemdir. Zira sistem ¢oktlkten sonra
verilerinizi kurtarmak icin ikinci bir bilgisayara ihtiya¢ duyarsiniz.
Sabit diskinizi sokmeniz ve diger bilgisayara takmaniz gerekir ve
bu da zahmetli bir is olur. Oncelikle format atmadan 6énce verilerin
yedeklenmesi sart. Verilerinizi yedeklemek icin bircok yéntem mevcut.
Bunlardan en basiti, eger varsa, bilgisayarinizdaki “D” strticlisini
kullanmaktir. “D” stirticisii genelde ayni sabit disk Gizerindeki ikinci
bolimdir ve format esnasinda dokunulmaz. Fakat sunu da unutmamak
gerekir ki“D" sirictsu icine gizlenmis virusler, siz format attiktan
sonra aynen calismaya devam edeceklerdir. Bu durumda verilerinizi
harici bir sabit diske yedeklersiniz, format atarsiniz; etkili bir anti-viris
yazilimi kurduktan ve giincelledikten sonra (Guincel degilse hicbir
ise yaramayacaktir.) harici diski tekrar geri takip bir virtis taramasinin
ardindan dosyalarinizi tekrar istediginiz yerlere geri yiiklersiniz.
Verilerinizi DVD'ye de yazabilirsiniz fakat bu esnada virtsler de
gizliden gizliye araya kaynayip kendilerini DVD'ye kopyalayabilirler.
Yedeklenecek dosyalara gelecek olursak “Belgelerim” klasoriindeki
onemli gordugiiniiz dosyalar, varsa oyun save dosyalariniz ve
“masalsti”“ndeki 6nemli dosyalarinizi kopyala / yapistir ydntemi ile bir
baska ortama aktarabilirsiniz.

Verilerinizi yedekledikten sonra size ikinci tavsiyem ethernet kartinizin
surlctstnin glncel bir stirimini anakart Ureticinizin web sayfasindan
indirmektir. Malum XP surlculeri otomatik tantyamadigi igin (Ya bu XP
neymis boyle? Windows 7 mis gibi her seyi kendi yukliyor, tam otomatik
miubarek.) sistemi kurduktan sonra internetsiz kalmayin. Eger USB
modem kullaniyorsaniz yine modemin siirticiistinii ve ADSL kullanici
adiniz ile sifrenizi de hazirlamayi unutmayin. Her ne kadar bu strdctler
anakart CD’si ile birlikte gelse de “DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas
olarak internetten indirilen giincel stirtictlerin performans ve kararlilik
acisindan ne kadar 6nemli oldugunu hep vurgulamisimdir.

Bildiginiz gibi XP cikali tam yedi yil oldu. Bu sire zarfinda da teknoloji
blyuk yol kat etti fakat XP CD’leri oldugu yerde sayiyor. Bu durum
SATA sabit diske sahip olan sistemlerde bazi uyumsuzluk sorunlarina
yol acabiliyor. S6z konusu bazi eski anakartlarin SATA kontrol yongasi
Gliney Koprisi’'nden ayri oldugu icin ve bu yongaya ait strlciler de
XP CD’sinde yer almadigi kurulum esnasinda bu sirtcileri bir
disket yardimi ile (“Disket” dedigime inanamiyorum. Basimiza
tas yagacak tas!) tanitmak gerekiyor. Aksi halde XP, sabit
diskinizi tanimlayamiyor ve kurulum gerceklesmiyor.

Bu tip sorunlardan kaginmak icin yine anakart
Ureticinizin web sayfasina gidin ve SATA
kontrolcusiine ait strliciyd indirip bir
diskete yazin. Daha sonra kurulum

esnasinda “F6"ya basarak bu

QUICK / YAVAS FORMAT iLE VIR{ISLER SILINiR Mi?

Quick / Yavas veya Full / Normal for-
mat ile viriislerin silinmemesi arasin-
da en ufak bir iliski bile yoktur. Zira
her iki yontemde diskteki verilerin
indeksleri silinir ve indeksi silinen
virtslerin kendi kendine calismasi
mumkin degildir. Eger Quick For-
mat sonrasi viriisler tekrar calissaydi
format atmanin bir anlami kalmaz-
di. Bu konuda bir baska agiklama-

yi1 daha yayimlamak istiyorum: “Qu-
ick Format yiiziinden viriislerin yeni
Windows'unuza girmesi imkansizdir.
Eger siiriiciiniin dosya sistemi bash-
g1 silinmis ise o zaman diskteki dos-
yalari indekslemek miimkiin degil-
dir. Buradaki verilere 6zel yazilimlar
ile erisilebilir fakat hig bir sekilde hig
bir sey calistirilmayacaktir.”

strtci ile sabit diskinizi XP'nin tanimasini saglayabilirsiniz. Vista ve
Windows 7'de boyle bir sorun yok tabii ki.

Set> Yedeklerinizi aldiniz ve strtcllerinizi hazirladiniz; o zaman
format atmaya hazir sayilirsiniz. Ben yine de ilgilenen kullanicilar
icin bir link vermek istiyorum. Her zaman oldugu gibi XP CD’sinde
de giincel olma taraftari oldugum icin SP3 entegreli bir XP CD’si
nasil yapilir konusu lzerine bir makale hazirladim. Makaleye http://
tinyurl.com/sp3xp adresinden ulasabilirsiniz. Konumuza dénecek
olursak artik tek yapmaniz gereken CD'yi takip format islemine
baslamak kaliyor. O zaman ilk yapmamiz gereken BIOS'a girip 6n
yukleme (Boot) sirasini degistirmek ve optik strlici en basa almak.
Bunun icin de ilk olarak bilgisayari yeniden baslatin ve siyah ekranh
baslangi¢ esnasinda "Del" veya “Delete” tusuna basin. BIOS'a girmis
olacaksiniz. Kimi anakartlarda bu islem "F2" tusu ile yapilmakta.
(Not: Bazi anakartlarda PC'nin baslamasi esnasinda "ESC", “F9” veya
"F12" tusuna basarak bir BOOT Mensu agabilirsiniz. Bu sekilde BIOS
ayarlarini degistirmeye gerek kalmadan ilk olarak optik strticliden
on yukleme yapilmasini saglayabilirsiniz.) Hazir s6z BIOS'tan
aciimis iken bazi BIOS'larda yer alan ve sizi yukarida anlattigim
disket ile yapilan iskenceden kurtaracak bir ayardan s6z
etmek istiyorum. Ozellikle laptop’larda yer alan bu ayar
sayesinde XP'yi SATA sabit diske sahip sistemlere
rahathkla kurabilirsiniz. Genelde “Integrated
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YEDEKLEDIGiM XP CD’Si NEDEN CALISMIYOR?

isletim sistemlerine ait CD’ler standart veri CD’leri gibi degildirler. Bilgisaya-
rin daha ilk baginda, BIOS’tan hemen sonra calisabilmeleri icin bu CD’lerde
onyiikleme yani boot sektorii mevcuttur. Kopyala yapistir yontemi ile kop-
yalanan XP CD’lerinde bu sektor kopyalanmadigi igin CD ¢alismayacaktir. Bu
tiir sorunlarin dniine gegmek icin diskin yedegini birebir kopyalama yontemi
ile yani disk kalibi alarak yapmaniz gerekiyor. Nero ile diskin kalibini aldiktan
sonra "Kalibi Diske Yazdir" secenegi ile CD'nin yedegini olusturabilirsiniz. Bu
islem elinizde orijinal {iriin anahtari oldugu siirece yasaldir.

Peripherals” basligi altinda yer alan bu ayarin adi “SATA Operational
Mode"dur. Bu ayar sayesinde sistemin SATA diskleri hangi ayarda
calistiracagi belirlenir. Genelde bu ayar fabrika cikish olarak “Native”
veya “AHCI” olarak belirlenmistir. Bu da SATA disklerin herhangi bir
degisiklik olmadan kendi hizlarinda calisacagini varsayar. Fakat 2002
yihndan kalma XP’mizin bu ayarlarla arasi pek iyi olmadigi icin biz bu
ayari “Compatible” yani uyumlu olarak
degistirmek zorundayiz. Bu ayari
yaptiktan sonra XP'yi dizuistu
bilgisayariniza rahatca
kurabilirsiniz. Fakat
unutmayin
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ki bu islem SATA teknolojisinin eski IDE teknolojisi gibi taklit edilecegi
anlamina gelir. Bu da performansta az da olsa bir diistise neden olur.
Fakat “DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas'ta careler tikenmez sevgili
donanim mudavimleri. Bu isin de bir ¢6zimu var. Madem XP CD’sinde
SATA destegi yok, o zaman olmayan SATA destegini biz ekleriz. nLite
adl yazilim sayesinde istediginiz stiricliyt XP CD’sine ekleyerek bu tir
sorunlarin 6niine gecebilirsiniz.

Go> BIOS'a girdikten sonra "Advanced BIOS Settings"e (Bazi
anakartlarda “Advanced BIOS Features” olarak da gecebilir.) girin

ve buradaki "First Boot Device" secenegine gelin. BIOS tipine bagh
olarak ya “Enter”a basip ya da “+" veya “-" tuslari ile optik strtclyu ilk
siraya yani “First Boot Device” kismina getirin. “Second Boot Device”
ise “"HDD 0” olmalidir. Optik strlciy ilk siraya aldigimiza gére “F10"a
ardindan da "Y" tusuna basarak ayarlari kaydedip BIOS'tan cikabiliriz.
Burada alternatif olarak ana meniiye doniip "Save & Exit" komutunu
da kullanabilirsiniz. Bu islemden sonra sistem yeniden baglayacaktir.
Karsiniza "CD'den onylikleme icin bir tusa basin" yazisi ¢ikacaktir.
Herhangi bir tusa basip kurulumu baslatin. Karsiniza ilk gelen ekranda
"Windows XP'yi simdi kurmak icin Enter'a basin" yazacaktir. “Enter”a
basin ve bir sonraki adima gecin. "F8" ile sdzlesmeyi kabul ettikten
sonra karsiniza onarma secenegi gelir. Bu esnada “Esc” tusuna basip
“onarma” secenegdinden ¢ikin. Daha sonra ekrana disk bicimlendirme
bolimu gelecektir. Burada karsinizda “C” stirlicisti “D” sUrticlist

ve bir de 8 MB'lik bos alan godreceksiniz. Format islemi sadece “C”
surtictistinde yapilacagi igin C stirticlistintin tstiine gelin ve "D"
tusuna basin. Daha sonra iki defa onaylama icin “Enter” ve “L" tuslarina
basin. Artik “C” stirictist silinmis olacaktir. E§er dosyalarinizi harici

bir diske yedeklediyseniz iki bolim de silebilir ve bu boltimleri
yeniden olusturabilirsiniz. Simdi bu bos alan secili iken "Enter"a basin
ve formatlama bicimi olarak "NTFS Cabuk" secenegini secip “Enter”a
basin. Artik format islemi baslayacaktir. islem bitiminde dosyalar %100
kopyalanacak ve sistem yeniden baslayacaktir. Bir sonraki baslangicta
"CD'den onyukleme icin bir tusa basin" yazisi ¢ikinca kesinlikle bir
tusa basmayin. Bu ekran gittikten sonra kurulumun ikinci asamasi
baslayacaktir. Artik bu kisimda istenilen verileri girerek kurulumu
ilerletip tamamlayabilirsiniz. Kurulum bittikten sonra ise daha dnce
hazirladigim strtict kurulum rehberine bakarak bilgisayariniz icin
gerekli tiim sirlculeri temin edebilirsiniz.

FORMAT ATMAK SABIT DiSKE ZARAR VERIR Mi

Bu hurafeyi ¢ikarani bir bulursam esek sudan gelinceye kadar dévece-
gim. Format atmak, 6zellikle de “C” ve “D” gibi boliimleri silmek kesin-
likle diskin 6mriinii azaltmaz. Zira burada yapilan tek islem “Partition”,
yani boliim tablosunun silinmesidir. Format atmanin, diskin giinliik
kullanimindan hig bir farki yoktur. Zira burada da diske yazma ve silme
islemi yapilir. Bunun disinda format atma islemi diskin giinltik kullani-
minin disinda hicbir fazladan islem icermedigi icin diskin 6mri azalma-
yacaktir. Hatta soyle bir tez ileri siiriiyorum: Format atmak diskin 6mru-
nii arttirir. Format atilmadan 6nce diskteki milyonlarca veri daginik bir
bicimde durur ve bu da diskin istedigi veriye ulasirken daha cok calis-
masina ve okuma yazma kafasini daha ¢ok hareket ettirmesine neden
olur. Bu da diskin 6mriinii azaltir. Halbuki format islemi tiim bu ¢op ve-
rileri temizleyip sifirdan ve diizgtin bir sistem kurdugu icin sabit diske
binen yiik azalir ve diskin 6mrii daha da uzar.

?
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elLynnfield kod adina sahip olan ve Intel'in masausti x86-64
islemci ailesine dahil olacak olan Core i5'in 2009'un tglnci

ceyreginde son kullanici ile bulusmasi bekleniyor. Intel'in
Nehalem mimarisini kullanan bu islemciler Core i7'nin orta

sinif

stirimleri gibi distn(lebilir. Lynnfield kod adli islemciler dahili
cift kanal DDR3 denetleyicisi, PCl Express grafik denetleyicisi ve
Intel P55 yonga setinin yaninda gelistirilmis stiper hizli Ibexpeak
yonga seti ile iletisim kurmak icin Direct Media Interface kont-
rolclisiine sahip olacaklar. Her ne kadar Intel'in amaci Lynnfield
islemcileri Temmuz'da piyasaya stirmek olsa da, anakart Uretici-
lerinin elinde fazla kalan 4 serisi yonga setlerinin tiikenmesi ve
Core i5 islemcileri 5 serisi yonga setleriyle piyasaya stirebilmek

icin firma islemcinin cikis tarihini Eylul ayina kadar erteledi.

RETiCiNIN BELIRTTi&1 6ZELLIKLER

Form Faktdr ATX

Yonga seti P55

islemci yuvas LGA 1156

Bellek yuvasi 300cd / m2

Yuva sayisi 2 x POl Exp x16, 2 x PCl Exp x1,
2 x PCl

Diger SATA3, ONFI

Gigabyte GA-EP55A-UD4P
Belli degjl

Kont, Arena

www.gigabyte.com.tr

© SATA 3 destedi
© Overclock potansiyeli

"5

Sadece orta sinifa uygun olmasi

EP55A-UDA4P lizerinde ilk dikkatimizi ceken 6zelliklerden birisi SATA 3 destegi oldu. SATA 3
teoride saniyede 750 MB veri transfer hizina izin veren bir teknoloji. NAND temelli SSD disklerin
SATA 2'nin hiz sinirina takilmis oldugu su glinlerde SATA 3'lin ¢cikmasiyla beraber saniyede 750
MB’lik veri transfer hizi geldi ve bu teknolojiyi anakartlarina ilk entegre eden Ureticilerden biri
olan Gigabyte sinirlari yikmis oldu. Bununla da yetinmeyen firma trtine bir de ONFI arabirimi
eklemis. Bu arabirimden kisaca bahsedecek olursak gériiniirde dizlstu bilgisayarlarin RAM
giris yuvalar boyutunda ufak bir yuva oldugunu ve gelecekte NAND temelli hizli depolama
birimlerinin takilacagi arabirim oldugunu sdyleyebilir. ONFI'in asil amact NAND tabanli depo-
lama birimlerinin karsilastigi veri yazma/okuma darbogazini yok ederek sistem performansini
mumkiin olan en Ust dlizeye cikarmak. Bunu basitce drnekleyecek olursak NAND temelli yeni
¢ikacak stiper hizli depolama birimlerini SATA 3 portuna takmak yerine dogrudan ONFI yuvasi-
na takarak bu moddillerin RAM'lerin sundugu hiza yakin bir hizda ¢alistinimasini saglayabilecek
ve bu sayede bilgisayarinizdaki biitiin uygulamalari, oyunlari ve islemleri cok daha hizli bir
bicimde calistirabileceksiniz.

Gigbayte'in bu anakart ile rakipleri arasinda buyuk bir fark actigini sylersek yanlis demis ol-
mayiz zira kartin Gzerindeki teknolojilerin bircogu giiniimuizde piyasada bile géremeyeceginiz
tamamen gelecege dontiik teknolojiler. S6z konusu 2000 Mhz ve Uzeri ¢ift kanal DDR3 deste-
§i,12 guic fazh ve 6 kademeli islemci gli¢ beslemeli VRD 11.1 destegi, enerji verimliligini artiran
Dynamic Energy Saver teknolojisinin ikinci nesil stirimi DES 2 ve Ustiin BIOS yetenekleriyle g6z
dolduran Smart 6 teknolojilerini gordiikten sonra Tayvan'daki Gigabyte fabrikasinin yakinina
UFO diismus olabilir mi diye dlistintyoruz. Aslinda bu teknolojilerin her biri icin sayfalarca
ayrinti vermek miimkiin fakat alanimiz dar oldugu icin kisaca bahsediyoruz. Ornegin Smart 6
teknolojisi sayesinde sistemin normalden daha hizl agilmasi saglanabiliyor.

Son olarak EP55A-UD4P'nin arabirimlerinden bahsetmek istiyoruz. 8 kanala kadar HD sese
destek veren Realtek ALC 889A yongasi, 10 adet arkada dort adet de 6n panel icin tasarlanmis
toplam 14 adet USB yuvasi, otomatik baglanti segebilen cift gigabit ethernet portu ve 2 adet
eSata portu Urlintin en ¢ok dikkat ceken arabirimleri. Yine bir adet mini, toplamda iki adet
FireWire portu, koaksiyel ve optik ses cikislarinin yaninda hem klavye hem de fare takabilecegi-
niz bir adet PS/2 portu da kartin Uzerindeki diger girisler. Kartin tsttinde ise iki adet PCI Express
x16 seklinde kullanilabilen bir adet x16'nin yaninda iki adet x8 yuvasi, iki adet x1 ve iki adet de
PCl yuvasi mevcut. Yine dort adet DDR3 bellek ve bir adet de ONFI yuvasinin yaninda 10 adet
de SATA portu mevcut.
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CASIO EXILIM EX-FH20

30 FPS ILE HD FOTOGRAF

Aslinda 40 kare yakalayabiliyor ancak 1280 x 720 HD kalitede saniyede
30 kare cekebiliyor. Bu goriintllerden gozii rahatsiz etmeyecek akici
bir video olusturabilirsiniz. Elbette ki cok hizli bir bellek kullanmak
gerekiyor. Kuictik, 480 gr agirligiyla sinifina gore oldukga hafif bir cihaz.
Casio Exilim Pro EX-F1 ile kiyaslandiginda yari profesyonel kalan bu
makine, her tiirlii cekim icin uygun. Ornegin; gece ¢ekim moduyla
kaliteli fotograflar cekebiliyor. Urlin, d6rt adet kalem pille calisiyor ve
bu sayede sarja takma imkaniniz olmadiginda da yedek pillerle rahat-
likla kullanmak mimkiin oluyor. 9.1 MP gorinti algilayicisi sayesinde
3456 x 2592 piksel ¢ozlinurltige ulasabiliyor. 26 - 520 mm /2,8 - 4,5
degerlerine sahip objektifi, 20x optik zoom ile kus g6zlemcilerini de
mutlu ediyor. Tas gibi bir cihaz, tavsiye ediyoruz.

FivaT 699 Dolar + KDV iTHALAT Mersa Sistem wes www.mersasistem.com.tr

E-POSTA YERINE GOOGLE WAVE

Yeni gelistirilen Google Wave hizmeti oldukga ilgi cek-
ti. Bugiiniin ihtiyaglarini karsilayacak bir mail hizmeti
gelistirme amaci gliden projenin ¢ok ilging 6zellikleri
var. Birden ¢ok kullanicinin es zamanli olarak irtibat
kurabildigi, resim ve video paylasabildigi ve dokii-

manlar tizerinde bir arada calisabildigi bir platform.
E-postanin kisitlamalarini ortadan kaldiracak olan bu
hizmetin yil sonunda tamamlanmasi bekleniyor. Agik
kaynak kodlu ve eklentilere acik olmasi ise bu proje-
nin 6ntiniin agik oldugunu gosteriyor.

CREATIVE HS-1000 FATALITY

CIKARILABILIR MIKROFONLA RAHATLIK

Hem multiplayer oyunlarda oyun icinde, hem de Skype gibi sesli sohbet prog-
ramlarinda kulakligin mikrofonu kiymete biniyor. Ancak insanin mikrofonla isi
yokken de takilip rahatsiz edebiliyor, mikrofonsuz kulakliklar daha temiz, daha
ergonomik oluyor. Creative HS-1000 Fatal1ty, biz oyunculara her iki imkani

da sunuyor. Fatal1ty ismi kalite ifade ediyor, Ustline Ustlik bu kulaklik X-Fi ses
kartiyla beraber piyasaya cikiyor ve kaliteli ses hastalarinin istahini kabartiyor.
USB'den takilan kulaklik 20 Hz - 20 kHz frekans araligina, mikrofon ise 100 Hz

- 18 kHz frekans araligina sahip. iki bucuk metrelik kordonuyla yatakta uzanip
film izlerken de rahatlik sunuyor. 162 gr agirligi, ergonomik yapisi ve kadife
kapli kulak yastiklari ile hi¢ rahatsiz etmiyor. Uzun stire kullanmak mimkdin.

FivaT 2222 Dolar + KDV itHALAT Koyuncu wes www.tr.creative.com

YENi NESIL ISLEMCILER: FOR THE HORDE!

“Horde” kelimesi“ordu” kelimesinden gelen ama “stirii” manasinda
kullanilan bir kelimedir. Bir teknoloji haberinde ne icin World of Warc-
raft slogani attigimizi soracak olursaniz, anlayisla karsilariz. Sebebi
mucizesi su ki tek islemciyi hizlandirma devri coktan bitti. Cok cekir-

dekli islemcili platformlara gectigimiz bu giinler bile yakinda ge¢mis-
te kalacak. Yeni nesil islemciler siirii halinde calisacak, kalabaliktan
glic alacak.
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MICROSOFT'TAN BING BOOM

Microsoft’u temsil eden Steve Ballmer, bu seneki All
Things Digital konferansinda Microsoft’un yeni ¢ika-
racagi arama motoru olan Bing'den bahsetti. “Adin
Boom koymaliydik!” diyen Ballmer, Microsoft’un bu
arama motoru konusunda ne kadar iddial oldugu-

nu tekrar ortaya koydu. Konugmasinin devaminda
Netbook ismini elestirdi ve bunlarin da PC oldugunu
belirtti. Elbette ki sdzlerinin sonunda Vista’nin XP'den
daha hizli oldugunu sdylemeden gecemedi; ancak
bizi artik Windows 7 ilgilendiriyor.

PALIT GTX 275

CIFT FAN ILE OVERCLOK IMKANI

Sicak yaz aylarinda adam gibi sogutulan bir ekran karti cok 6nemli. Ekraninizda

ufak tefek renkli noktalar clkmaya baslamissa faninizi temizlemekte geg kalmis bile
olabilirsiniz. Palit'in bu Grlinl ise ATI'nin 4890 kartina karsilik gelen ve standart bir GTX
275'in 6tesinde performans sunan bir ekran karti. Cift fani sayesinde ¢ok iyi soguyor ve
hem agir ylik altinda takilmalar yasanmiyor, hem de standart fan ile overclock imkani
doguyor. HD videolar icin donanimsal hizlandirma 6zelligi, CUDA ve PhysX destegi, 633
Mhz cekirdek ve 1404 paralel islemci hizi ve 869 MB GDDR3 bellegi ile testlerde olduk-
ca iyi sonuglar veren bir kart. ki DVI ve bir S Video ¢ikisina sahip olan ekran kartina gii¢
yetirmek icinse 2 x 6'lik gui¢ girisi takmak gerekiyor.

FivaT 307 Dolar + KDV itHaLaT Endeks Bilisim wes www.endeksbilisim.com

SUNBEAM ESATA DOCKING STATION

KENARDA DURAN SABIT DiSKLER iSE YARASIN

Kasaya daha fazla sabit disk koymak icin iyi bir glic kaynagina ihtiyaciniz
vardir. Sahsen gui¢ kaynaginin yetersizligi yiziinden (g sabit diskle

bazi sorunlar yasadim. Harici sabit diskler de aldikca birikiyor ve etrafta
yer kapliyor, kablo sayisi arttik¢a artiyor. Kiiclik kapasiteleri sebebiyle
raflarda tozlanmaya terk edilen sabit diskler de vicdan yarasi. Sunbeam
eSATA Docking Station sayesinde ise bu sabit diskleri kullanmak mim-
kiin oluyor. Eski atarilerde kartus takar gibi sabit diskleri bu istasyona
takarak, kasa agmadan ve bilgisayari yeniden baslatmadan verilerimize
ulasabiliyoruz. Arsivciler icin glzel bir ¢cozim.

FivAT 44 TL + KDV itHaLAT Akortek Bilisim wes www.akortek.com

SOSYAL AGLARIN YARATICISI ISTANBUL'DAYDI

Tiirkiye'de internet ve is diinyasiyla bulusan Jason Goldberg, genel miidiir
yardimciligini yiiriittiigii, borsadaki tek Web 2.0 sirketi olan XING'den bah-
setti. Yeni is ve kariyer firsatlan yaratan bir is agi olan XING, 16 dilde yayin ya-

pan, 190 iilkede 7.5 milyon potansiyel ticaret ortagi olan bir firma. iki milyon
tiyeyle 6zellikle Almanya 6n planda ve Almanya ile Tiirkiye'nin ticaret hacmi-
nin 6nemine bakarsak bu platform 6zellikle Tiirk girisimciler icin Snemliim-
kanlar sunuyor.

KUTUPHANE

LEVEL'IN 150 SAYISI VE DAHA FAZLASI iCiN!

Teknolojinin son harikasi olan bu muhtesem Uriin ile 12.5 senedir biriken 150
LEVEL1nizi en iyi sartlarda depolayabilir, bu enfes kiiltiir hazinesini torunlariniza
miras birakabilirsiniz! Ayrica LEVELIn gelecek 150 sayisini ve hediyemiz olan tic-
retsiz oyunlari alacak kadar da ek yere sahip. Bu ay verdigimiz posteri de arkasina
veya Uizerine asarsaniz odanizda enfes bir kdse olusturmus olursunuz.

FivaT Ciizi + Kalite Kallavi itHaLAaT LEVEL wes www.level.com.tr




teknik

emmuz’un ortasinda klimanizi agmig, buz
gibi icecegdiniz elinize, derginizi okurken
bilgisayarinizda olusacak herhangi bir sorun igin...

S: Merhabalar ve kolay gelsin diyor ve
sorularima gegiyorum. Fanimla ilgili bir sorunum
var. Bilgisayarimda islemcide dahil olmak iizere

i adet fan var. Bir 6n fan 12 cm’lik ve bir de arka
fan 8 cm'lik. Ben bilgisayari agtigimda arkadaki
fanlardan biri (8 cmy’lik olan ya da islemcinin fani)
gergekten glrlltulu calisiyor. Normalin iki kati
kadar ancak bilgisayari yeniden baslatinca sesi
normale donlyor. Kasayi agip fanlari kontrol

ettim arasinda bir sey mi var diye; ancak bir sorun
gortinmuyordu. Fani hep %100 ¢alistiririm ama bu
son bir aydir boyle bir sorunum var. 550 Watt'lik
sistemi rahatca gogusleyen bir gli¢ kaynagi
kullaniyorum. islemci olarak AMD Phenom X4
9950 Quad - Core 2.6GHz kullantyorum. Cinar
Tuncer

C: Sevgili Tuncer, 6ncelikle hangi fanin ¢cok
yiiksek hizda ¢alistigini belirlemen gerekiyor.
Yine de ben her iki duruma 6zgii ¢c6ziim
yontemlerini sdyleyecegim. ilk olarak arkadaki
8 cm’lik fan eger anakarta bagl ise bu fani
dogrudan gii¢ kaynagina baglamani tavsiye
ediyorum. Bu sayede anakarta yiik binmemis
olacak ve fanin hizi gii¢ kaynagi tarafindan
kontrol edilmis olacaktir. ikinci olarak, sorun
eger islemci faninda ise ve bu fan, bilgisayarin
acihsindan itibaren yiiksek hizda calisiyorsa
sorun BIOS’un Cool’'n Quiet 6zelliginde olabilir.
Eger bu 6zellik devre disi ise devreye sok,
devrede ise devre disi birak ve bu sekilde
dene. Anakart modelini yazmadigin igin BIOS
gilincellemesini kontrol edemedim; fakat sen
mutlaka bir yeni siiriim kontrolii yap. Boyle bir
sorun varsa BIOS’ta, mutlaka giincelleme ile
dizeltilmistir.

S: Selam Recep Abi oncelikle kolay gelsin diyor
ve hemen sorulara gegiyorum:

1. Yaza dogru yeni bir bilgisayar alabilirim.
Bilgisayari aldigimda dogal olarak internet de
olacak. Oyunlar ve internet icin hangi virlis koruma
programlarini 6nerirsin? 2. Kafami kurcalayan bir
soru var, toplama bilgisayarla orijinal bilgisayar

arasindaki farklar nelerdir? 3. Bilgisayar parcalari hakkinda
¢ok fazla bir bilgim oldugu séylenemez. Bilgisayar aldigimda
strtictleri indirme konusunda biraz bilgi verebilir misin? 4.
Oyunlarda ekran kartlari konusunda 6nerebilecegin kart
cesidi nedir? NVidia, ATl... gibi bir tavsiyen var mi? Ve cift
ekran karti konusunda iki farkli kart ¢esidi kullanilabilir mi?
Sorularim bu kadar abi. Eger yanitlarsan ultra stiper olur. iyi
calismalar herkese. Onur Baytemur

C: Merhaba sevgili Onur, sorunlarini sirayla
cevaplamaya baslayalim:

1. Ben pek oyun oynayamadigim igin kisisel tercihim
Kaspersky Internet Security’dir. Gliniimiizde viriisler
disinda internetten gelebilecek ¢ok sayida tehdit
oldugu icin Anti-Viriisler artik yetersiz kalmakta. Bunun
icin 6nerim Internet Security yazilimlaridir. Oyuncular
icin ise 6zellikle Norton’un Gamers Edition siiriimii cok
basarili. Oyuna girdiginizde arka planda sizden habersiz
orayli burayi kurcalamadigi igin sorun yasamazsiniz.

2. Toplama bilgisayarin her parcasinin kendine ait
garantisi vardir, parcalar sifirdir, parcalari kendiniz

servis

segersiniz ve degistirmekte 6zgiirsiiniiz. Marka
bilgisayarlarda ise genelde kalitesiz veya
ozellikleri kirpilmis anakartlar ve parcalar
kullanilmakta. Fiyatlari da yaklasik 200 Dolar
sisirilen bu bilgisayarlarin tek avantaji teknik
servis hizmetidir. Eger en azindan bilgisayari
a¢mayi biliyorsaniz, bilgisayariniz kendiniz
toplayin derim. En azindan kasayi acarken
garantinin devre disi kalma korkusunu
yasamazsiniz.

3. Bu konu ile ilgili eski sayilarda kapsamli bir
dosya konumuz vardi. Onu okuyabilirsin.

4. Cift ekran karti tavsiye etmiyorum. Tavsiyem
her zaman fiyatina gore en iyi performansi
sunan karti almandir. Bu kimi zaman ATI olur
kimi zaman nVidia.

S: Selam LEVEL dergisi. Ben Asus M51SN dizistu
kullantyorum. Asus'un sitesinden XP siirileri
indirdim ve bilgisayarima XP kurdum. Sorularim
ise sunlar: 1. M51SN modeline XP yiiklemek icin
(Artik nasil oluyorsa bilmiyorum) SATA sirlcileri
tantyan XP gerekiyormus. Bu dogru mu? Ben de
XP yukledim. 2. Bilgisayarimin (Bence) 6zellikleri
iyi olmasina ragmen bazen kararsiz calisiyor.

Yani stk olmasa da normal zamanlarda donuyor,
tekliyor, bazen performans ¢ok kotii oluyor. Acaba
bu yikledigim XP'den mi? Yoksa siriiculerin eksik
ya da glincel olmamasindan mi kaynaklaniyor?
Surtculerim glincel degilse bunu hangi yazilimla
kolayca giincelleyebilirim? Zaman Otesi

C: Merhaba Sevgili Zaman Otesi. Cevabima ilk
olarak teknolojide zamanin epey gerisinde
kaldiginiz1 belirterek baslamak zorundayim.
Yasadiginiz biitiin bu sorunlari Windows Vista
kullanarak ¢ozebilirsiniz. Simdi sorunlara
bakalim: XP yiiklemek icin SATA siiriiciilerini
ayrica CD'ye eklemek gerekiyor zira XP artik
mazide kaldi ve yeni standart olan bazi SATA
kontrolciilerini desteklemiyor. Vista'da ise
boyle bir sorun yok. ikinci sorunun cevabini
kendiniz vermissiniz; fakat be yine de bir
ekleme yapmak istiyorum. Windows Vista ve
Windows 7 artik en giincel siiriiciileri otomatik
yiikliiyor bu sayede kararsizlik ve performans
sorunlari ortadan kalkmis oluyor. Her zaman
dedigim gibi daima giincel kalmaniz dilegiyle.



S: Merhaba Recep Bey. Nasilsiniz? Fazla vaktinizi
almak istemiyorum. Biostar T-Series TA780G M2+
anakarti alacagim. Elimde AMD Athlon 64 X2 Dual
7750 var. Alacagim anakart ile sorun cikartir mi?
Forumlardaki tartismalar kafami o kadar yordu ki
sinir kiip oldum. Bu konuya bir aciklik istiyorum.
ikinci sorum, Powercolor 3850 alacagim ama
acaba 400 Watt PSU yeterli olur mu? Simdiden
tesekkdir ederim. lyi calismalar ve iyi ginler.
Cagatay Yilmazer

C: Merhaba Cagatay Bey. Bazen forumlarda
cevabi kesin olan konular dahi sayfalarca
uzatilip tekrar tekrar tartisilabiliyor. Sizin
sorunuz da bu sorulardan bir tanesi. Bu tiir
bir soruyu cevaplamak icin tek ama tek adres
miimkiin: o da Biostar'in kendi web sayfasidir.
Ufak bir arama ile www.biostar.com.tw/app/
en-us/t-series/cpu_support.php?S_ID=344
sayfasina ulasabilir ve islemcinizi bu anakart
ile goniil rahathgiyla kullanabileceginizi
ogrenebilirsiniz. ikinci sorunuza gelince:
Onemli olan gii¢ kaynaginin gergek 400 Watt
sunabilmesidir. Her gii¢ kaynag: etikette yazan
glicii saglayamaz. Eger gii¢ kaynaginiz kaliteli
ise 3850 sorunsuz ¢alisacaktir.

S: Selam Recep Abi, Yeni ekran karti aldim ve
sana bunun hakkinda bir kag soru sormak
istiyorum. Yayimlarsan ya da cevaplarsan
sevinirim. Sistemim 1.8 Ghz Dual Core islemciye,3
GB RAM'e ve yeni aldigim Sapphire HD 3850
GDDR3 ekran kartina sahip. Ekran kartini alirken,

satici bana glic kaynagimin yetersiz oldugunu
soyledi. 400 Watt gerekiyormus. Benim gli¢
kaynagim ise 300 watt. Ekran karti su an takil.
Sizce ekran kartinin performansinda gti¢ kaynagdi
yliztinden bir distklik olur mu? Eski ekran
kartimin stirlictistini silip yeni ekran kartimin
surlicisuni yikledim. Bilgisayar her agctigimda
“yeni donanim bulundu” diyor. Bunu nasil
duzeltebilirim? Cevaplarinizi bekliyor ve simdiden
tesekkir ediyorum. Sinan Demirbas

C: Sevgili Sinan, daha dnce de bahsettigim gibi
gii¢ kaynagi 6nemli bir bilesen. Kalitesiz gii¢
kaynaklari ekran kartinin kararsiz calismasina
neden olabilecegi gibi karti yakmaya kadar
gidebilir. Yine mavi ekran hatalar ve yeniden
baslatmalar da yetersiz gii¢ kaynaklari
yiiziinden kaynaklanabilen sorunlardir. Siiriicii
sorununu ¢6zmek igin ise kartla beraber gelen
degil de internetten indireceginiz siiriicliyi
kurmanizi tavsiye ediyorum.

S: iyi aksamlar LEVEL donanim. Ben kendi
capinda takilan, basketbola takintili olan bir LEVEL
okuyucusuyum (Yazik bana?).internette gezinirken
Freestyle Street Basketball diye bir oyunu gérme
sansina eristim ki hevesim saatine kursagimda
kaldi. Oyun icin o kadar giincelleme yaptim ve
ozenle korudugum kotami ellerim titreyerek
basket topuna donmiis gézlerle astim. Oyunu
kurdum ama oyun ¢alismak icin en az DirectX 9.0
istiyordu ve benim versiyonum DirectX 10'du ne
yazik ki. Ne yaptiysam duistiremedim versiyonumu

Liitfen igsaretsiz yerlerden kesip saklayin.

Direct X 9.0'a... E§er yardim edebilirseniz cok
sevinirim ve boylece bir Tiirk evladinin da basket
topuyla uyumasini engellersiniz. Simdiden
tesekkir ediyorum.

Lord Vader Anakin Skywalker

C: Sevgili Lordum, var olan DirectX siiriimiinii
sadece daha yiiksek bir stiriime giincelleyebilir
yani Upgrade edebilirsiniz. Daha alt bir siiriime
inmek, yani Downgrade miimkiin degildir.
Fakat Lordum siz hig iiziilmeyin, Jedi’lardan
caldigimiz bir teknoloji ile bu sorunu ¢ozdiik.
Efendim tek yapmaniz gereken DirectX Web
Update adli araci calistirmak ve bu aracin
eksik olan DirectX 9 dosyalarini bilgisayariniza
indirmesini beklemek. Bu islemden sonra
galaksinin, pardon kortun hakimi

olabilirsiniz. @

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end
KASA 300 Watt Giig Kaynakl Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakl Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX
ANAKART Intel P3X Yonga Seti / AMD 6xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7X PCI Exp 2.0 / e-Sata / HDMI :’F‘,E'Ei:azﬁa /nForce 73X / AMD RS730X Yanga Sefi
ISLEMCi Intel Core 2 Duo E5200 / AMD Athlon Intel Core 2 Duo E8XXX - Q6XXX / Intel Core 2 Duo EB600 / Quad O3XXX - Extreme / Intel
? 64 X2 5200+ AMD Phenom X3 - X4 Core i7 / AMD Phenom Il - Black Edition
BELLEK 1 GB DDR2 800 (1 x 1024 MB) 2 GB DDR2 800-1066 (2 x 1024 MB) 4 FB o AL R LD LU S
Triple Channel
GeForce 9800 6T/ 6TS 250/
EKRAN KARTI GeForce 9500 GT / Radeon HD 4650 Radeon HD 4830 / 4850 HD 4870 X2 / HD 4850 X2 / GTX 285 / GTX 295
SABIT DiSK 320 6B 7200 RPM 750 6B 7200 RPM 2x1TB (RAID 0/ 1)/ SATA |1 55D
OPTIK SURIC( 22X DVD Yaziar (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici (Cift Katman)
TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-S DVB-T / Hybrid veya DVB-S HD
KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kahlosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli
iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows Vista Home Basic 5P2 Microsoft Windows Vista Home Premium SP2 Microsoft Windows Vista Ultimate S5P2
FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




HiLE HAZIRLAYAN SEFIK AKKOC

DAMNATION

Oyun sirasinda asagidaki kodlan girerek karsilarinda
yazanlari acabilirsiniz.

LincolnsTopHat: Big Head modu acilir.
PeoplePerson: Custom Characters acilir.
LockNLoad: Custom Loadout acilir.
Revenant: Insane Difficulty agilir.
BlowOffSomeSteam: Super Weapon acilir.

XBOX 360

SBK-09: SUPERBIKE

WORLD CHAMPIONSHIP

Asagidaki Gamescore'lari kazanmak icin karsilarinda
yazanlari yapin.

A Perfect Weekend (30 puan): Ayni etkinlikte yarisa
ilk sirada baslayip Race 1'i ve Race 2'yi kazanin.
ATrue Rider (35 puan): Simulation modunda bir
sampiyona kazanin.

Back to my First Love (10 puan): Max Biaggi ve Aprilia
ile Professional zorluk seviyesinde yaris kazanin.
Be a Rookie (10 puan): ilk yarisinizi kazanin.

Bronze Medal (20 puan): Tiim senaryolarda en az
bronz madalya alarak yanisi kazanin.

Despite bad luck (10 puan): Bir yarisi maksimum
hasar alarak kazanin.

Dorifuto Kingu (10 puan): Bir yarisi en az 10 saniye
patinaj yaparak kazanin.

Gold Medal (40 puan): Tiim senaryolarda en az altin

madalya alarak yarisi kazanin.
I'm the Star (20 puan): Suzuki Alstare takimiyla bir
sampiyona kazanin.

I'm the Wizard (10 puan): Michel Fabrizio ile Monza'daki
yarisi kazanin.

Impossible Comeback (10 puan): Bir yarisi Professional
zorluk seviyesinde son siradan baglayarak kazanin.
Italian Miracle (20 puan): Pedercini takimiyla bir
sampiyona kazanin.

Italy Rules the World (10 puan): Tiim italyan pilotlar ile
yaris kazanin.

Lucky Man (30 puan): Ayni sampiyonada ii¢ kez yedinci
sirada yer alin.

Milestone Best Friend (10 puan): Luca Scassa ile Misano
Adriatico'daki yarisi kazanin.

Milk Shake (10 puan): Team Sterilgarda motosikletini
yaris disi birakin.

Mr. Crocodile Under the Water (15 puan): Troy Corser ile
yagmur altindaki bir yarigi kazanin.

Mr. Superpole (20 puan): Tek bir sampiyonada en az 10
kez Superpole yapin.

Once he was Bayliss (15 puan): Ducati Xerox Team
motosikletiyle bir sampiyona kazanin.

Pure Ruler (40 puan): Tiim pistlerde yaris kazanin.

Pure ruler, out of the box (25 puan): Tiim pistlerde online
yaris kazanin.

LEISURE SUIT LARRY:
BOX OFFICE BUST
Trophie’leri kazanmak icin kargilarinda yazanlari
yapin.

A Fistful of Larrys (Silver): Wild West's Dreamscape’i
tamamlayin.

Best Actor (Gold): 100 Larry Awards toplayin.

Best Newcomer (Bronze): 10 Larry Awards
toplayin.

Best Supporting Actor (Silver): 50 Larry Awards
toplayin.

Broadcasting on Top of the World (Bronze): Laffer
Studio'da en yiiksek puana ulagin.

Carjacker (Bronze): 50 arag calin.

Chamone (Silver): Horror Dreamscape’i
tamamlayin.

Cupid Sniper (Bronze): Larry Get Your Gun gdrevini
tamamlayin.

Dead Beat (Bronze): Army of the Dead gorevini
tamamlayin.

Demolition Boy (Bronze): 60 saniye icinde li¢ araci
yok edin.

Gymnastic Larry (Bronze): Ust iiste ii¢ kez duvar

Rainbow Decks (50 puan): Tiim kartlan kazanin.
Silver Medal (30 puan): Tiim senaryolarda en az
glimiis madalya alarak yarisi kazanin.

Simulation Wizard (15 puan): Extreme Simulation
modunda en az Professional ya da Real seviyede
bir rakibe kars1 yaris kazanin.

Someone has to read them now (30 puan):
Credits'in tamamini izleyin.

Straight out of the factory (15 puan): Ducati Xerox
ile Imola’daki yarisi kazanin.

Style Victory (30 puan): Kusursuz bir sekilde yaris
kazanin.

Teamwork (30 puan): Tiim SBK takimlariyla en az
bir yaris kazanin.

Teatime (20 puan): Donington’da en az bes yaris
kazanin.

Telemetry Expert (10 puan): iki telemetreyi
kargilagtirin.

The championship is on the line (30 puan): Bir
online sampiyona kazanin.

The Pirate lands in America (10 puan): Biaggi ile
Salt Lake City'deki yansi kazanin.

The SBK™ Kamikaze (10 puan): Tiim Japon pilotlar
ile yans kazanin.

The True SBK™ Hero (40 puan): En az ii¢
sampiyona kazanin.

Tight Rope Walker (40 puan): Hi¢ diismeden 10
yaris bitirin.




ziplamasi gerceklestirin.
Hot Foot Award (Silver): Yiiriiyerek 100 mil yol kat
edin.

Larry Scores (Silver): Shuffleboard’da 2800 puan
toplayn.

Le Manns (Bronze): Oyun sirasinda li¢ saat
boyunca arag kullanin.

Movie Mogul (Platinum): Tiim trophie’leri kazanin.
Networking Socialite (Silver): Oyundaki tiim
karakterlerle tanisin.

Old Silver Tongue Award (Gold): Dort Director
Games'i tamamlayin.

Pedal to the Metal (Silver): Tiim yanislari
tamamlayin.

Road Tripping (Silver): 400 mil yol kat edin.

Rookie Award (Bronze): Oyunun ilk gorevini
tamamlayin.

Shuffle the Deck (Bronze): Shuffleboard gorevini
tamamlayin.

Speed (Gold): Oyunu sekiz saatin altinda bir siirede
bitirin.

Suits You Sir (Silver): Ayni gorevde tiim kostiimleri
aqin.

The End (Gold): Oyunun tiim hikaye gorevlerini
tamamlayn.

The Ship of Dreams (Silver): Bytanic Dreamscape’i
tamamlayn.

RAG DOLL KUNG FU:

FISTS OF PLASTIC

Trophie'leri kazanmak icin karsilarinda yazanlari
yapin.

Annoying Acrobat (Bronze): Bir yerden bir yere
atlayin ve ayni anda diismana zarar verin.

Bully (Hidden Silver): Takim arkadasiniz tarafindan
yakalanan diismani alt edin.

Combo Meal (Silver): Havadaki diismani, o yere

inmeden list liste li¢ kez special attack ile vurun.
Fishy Billiards (Silver): Lightning Ball ile bir baligi
potaya sokun.

Learning the Ropes (Bronze): Tiim multiplayer modlari
oynayin.

Let Me Down! (Bronze): Havadaki diismani Lightning
Ballile iist liste ii¢ kez vurun.

Mover and Shaker (Bronze): Tiim motion sensor
hareketlerini gerceklestirin.

Rag Doll Apprentice (Bronze): Tiim Bronze trophie’leri
kazanin.

Rag Doll Expert (Silver): Tiim Silver trophie’leri
kazanin.

Rag Doll Master (Gold): Tiim Gold trophie’leri kazanin.
Room Clearer (Hidden Bronze): Tek bir atakta li¢
diismana birden hasar verin.

VIRTUA TENNIS 2009

Trophie'leri kazanmak icin kargilarinda yazanlari
yapin.

...One Giant Leap (Bronze): World Tour'da ilk
turnuvanizi kazanin.

Access all Areas (Silver): World Tour'da tiim kortlari
satinalin.

Aces High (Bronze): 100 ace yapin.

Arrrrrrh! (Bronze): Pirate Wars'ta, tek bir oyunda i¢
gemi batirin.

Astro-Carpet King (Bronze): Suni kortta 100 mag
oynayin.

Big Hitter (Bronze): Maksimum hizda 250 servis
kullanin.

Block and Roll (Bronze): Block Buster'da 15 block
combo temizleyin.

Breaking the Speed Limit (Bronze): 200 km ve iizeri
hizda servis kullanin.

Cherry Picker (Bronze): Avalanche'ta, tek bir oyunda
10 kiraz toplayn.

Competitve Streak (Bronze): World Tour'da 10 ranked
mag oynayin.

Coronation (Gold): World Tour'da King of Players
turnuvasini kazanin.

Different Strokes (Bronze): Stroke vurusuyla 400 sayi
kazanin.

Drop and Give Me 50! (Bronze): Drop vurusuyla 50 sayi

kazanin.
First Among Equals (Gold): World Tour'da birinci
siraya yiikselin.

Go Pro! (Silver): World Tour'da profesyonel olun.
Gold Medalist (Bronze): Oyundaki tiim altin
madalyalari agin.

Grass Stains (Bronze): Cim kortta 100 mag oynayin.
King for a Day (Bronze): Gizli King karakterini agin.
Last Man Standing (Bronze): Tiim profesyonel erkek
sporculari yenin.

Last Woman Standing (Bronze): Tiim profesyonel
bayan sporcular yenin.

Leader of the Pack (Silver): World Tour'da bir numaral
amator sporcu olun.

Make friends and influence people (Bronze): World
Tour'da sekiz karakterle arkadas olun.

Marathon Man (Bronze): 10 km yol kat edin.

National Treasure (Silver): World Tour'da Davis veya
Fed kupasini kazanin.

One Small Step (Bronze): World Tour'da ilk maginizi
kazanin.

Over the top (Bronze): Lob vurusuyla 50 say1 kazanin.
Perfect Frame (Bronze): Pot Shot'ta hi¢ kagirmadan
tiim toplan temizleyin.

Platinum (Platinum): Tiim trophie’leri kazanin.

Play with Clay (Bronze): Toprak kortta 100 mag
oynayin.

Practice Makes Perfect (Bronze): World Tour'da 10
antrenman magi oynayin.

Pushing it to the Max! (Bronze): Bir magta arka
arkaya, maksimum hizda ii¢ servis kullanin.

Quick and Easy (Bronze): Play veya Network Games
modunda 25 mag oynayin.

School’s Out (Bronze): World Tour'da tiim akademi
gorevlerini tamamlayin.

Shopaholic (Bronze): World Tour'daki diikkandan 100
esya satin alin.

Social Animal (Bronze): Online arkadaslarinizla 10
magyapin.

Style Guru (Silver): World Tour'da tiim temel oyun
stilleriyle oynayin.

Super, Smashing, Great! (Bronze): Smash vurusuyla
100 sayi kazanin.

Thats Duke’s a Hazard! (Bronze): Gizli Duke
karakterini agin.

Them Bones (Bronze): Meat Defender oyununu
iskelet kostiimiiyle oynayin.

Training to Win (Bronze): World Tour'da sekizinci
seviye antrenman magi oynayin.

Versatile Female (Bronze): Tiim bayan sporcularla
mag kazanin.

Versatile Male (Bronze): Tiim erkek sporcularla mag
kazanin.

Vollyball (Bronze): Volley vurusuyla 300 say1 kazanin.
You are Gold! (Gold): World Tour'da tiim akademi
gorevlerini altin madalyayla tamamlayin.



REHBER YAZAN KUDRET BILEN

SHERLOCK HOLMES
VS. JACK RIPPER

“Watson, cinayeti aydinlatmamiz an meselesi. Hissedebiliyorum.”

KILITLi CANTA

Kilidi agmak icin sirasiyla su adimlari yapin:

= Sagdaki anahtari saat yoniinde iki kez ce-
virin. Soldaki anahtari iki kez cevirin. Tekrar
sagdaki anahtari bu sefer bir kez cevirin. Sol-
daki kilidi iki kez cevirin. En Gistteki anahtar
iki kez cevirin. Boylece kilidi agin.

NOTLAR

Watson'a makyaj yapacaksiniz ve cinayeti canlandiracaksiniz. Burada bes farkli ihtimal

OLAY MAHALLI var. Bu ihtimalleri cinayetin islendigi sekilde diizenlemeliyiz. Soldan (igiincii pencereye bir

kere tiklayin ve play’e basin. Daha sonra gelecek mentiden sirasiyla 1. 2. ve 3. pencerelere

tiklayin ve play’e basin. Boylece cinayetin nasil islendigini ¢ozeceksiniz. Daha sonra olaylari
yazili sekilde toparlamamiz gerekiyor. Oniiniize gelen pencereden sagdaki oka basarak 1.
asamay! secin. Buradan etrafinda kirmizi cerceve olmayan sayfalar sagdaki bos kaliplara;
kirmizi cerceveli sayfalari ise kirmizi kaliplara yukaridan asagiya dogru yerlestirin. ilk tic
olayin ortaya olusturdugu sayfada acilan sonuglardan en bastakini segin. Bir sonraki sayfa-
daki sonuglardan ise ortadakini segin. Sayfanin en saginda beliren tablodan ise en alttaki
climleyi secin. Bir sonraki sonug tablosundan en alttaki ciimleyi secin. Onun altindakinden
ise ortadakini, en alttaki tablodan da 1. climleyi secin. Bu olaylarin sonucu olarak en sagda
beliren tablodan da ortadaki ciimleyi secin. Birinci kismi bitirdikten sonra ikinci kisma
gecin. Burada da asagidan yukariya sayfalari kenar renklerine gére uygun yerlere yerlestirin.
En Ustteki sonug tablosunda 3. climleyi segin. Sagda beliren tablodan da 2. climleyi segin.
Sagda alttaki tablodan da 1. climleyi secin. Ortadaki sonug tablosundan da 2. ciimleyi
secin. Altinda olusan tablodan ise 3. climleyi secin. Bu tablodan sonra beliren tablodan da
1. climleyi, sondan bir 6nceki tablcidan ise 3. climleyi, son tablodan da 2. cimleyi secin.

Evde, Watson ile yaptiginiz akil yuriitmele-
rinde izleyeceginiz yol: Solda 3, sagda 2 adet

=== olmak {izere toplam 5 tane not bulunuyor
panoda. Sag alttaki notu en uste yerlestirin.
Soldaki en alttaki notu ikinci siraya, sagdaki
notu diglincd, sol tistteki notu dordiinci siraya
yerlestirin. En son notu da son kalan bos yere.
Daha sonra panoda en soldaki evet-hayirlari
degistireceksiniz. Bu cevaplar sirasyla: Evet,
hayir, hayir, evet ve evet olmali.

BASTON

MURDER OF ANNTE CHAPMAN

Bastonu yapmak
icin sirasyla: 4.

siradaki bashgi,
3. siradaki
sopayl, ortadan
son siradaki
aksesuari ve en
alttaki 4. siradaki
aksesuari alin.

Burada da climleleri birbirine baglamamiz gerekiyor. Kirmizi gerceveli climleleri kirmizi tablolara diger-
lerini de bos kalan yerlere yukaridan asagiya yerlestirdikten sonra yeni ¢ikan pencerelerdeki segmeniz
gereken ciimleleri yukaridan asaduya sirasiyla yaziyorum: 2. climle, 1. climle, 3. ciimle, 1. ciimle, 1. climle,
1. climle. En sagdaki pencerelerde secmeniz gereken ctimleler: 2. ciimle, 2. cimle, 2. climle, 2. climle.
Simdi bir sonraki tablo ekranina gegin. Buradaki tablolardan su ciimleleri secin: 3. ctimle, 3. ciimle, 2.
climle. Sag tarafa gecin: 3. climle, 2. ciimle, 1. cimle ve 3. cimle. Bu tabloyu da bitirdikten sonra son
tablo ekranina gecin. 2. climleyi secin, en sagdaki tablodan da 1. climleyi. Daha sonra en yukaridaki
tablodan 3. climleyi, en alttakinden ise 2. climleyi secin. Acilan son tablodan da 1. climleyi segin.

ZAMAN CiZELGESI

Sherlock Holmes'un evinde zaman ¢izelgesinde yapmaniz gerekenler: Ortadaki fotografa tiklayin. Ek-
rana gelen konusmalardan yukaridan 3!yii kanit olarak kullanin. Raporlardan 2!yi ve 3!y kanit olarak
kullanin. Daha sonra saat 4.30'a Watson'in stetoskobunu koyun. Ayakkabiyi 4.45', diger ayakkabiy

4.50'ye koyun. Cadosch'u 5.20ye ve 5.29'a koyun. Miss Long'u 5.28'e koyun. 5.31'de Cadosch’u evden

cikartin. Pipoyu 6.20'ye yerlestirin. Bicagi 5.30'a koyun.

= What could have been the possible motive(s) of the crime> Soldaki 1. notu en {iste, onun altindaki
notu 2. siraya, bir sonraki notu 3. siraya, sonraki notu 4. siraya ve son notu da en sona yerlestirin. Daha
sonra 3 Cannibalism ve Money'in oldugu cevaplari da evet yapin.




iINSAN ANATOMISi ANSIKLOPEDISI SAAT1

ikinci saat bulmaca-
) SAAT 2 sinda ise koyu renkli
lIk iki siradaki cubuk ll'te, diger ise
climleleri kanrt Viil'te olmali.
olarak kullanin.
Saatin koyu renkli cubugu IV'te
digeri ise I'de olacak.
KAYNAK YILLAR )
PARFUMLER
1868, 1876,
1870, 1894.
Diger yillar:
1872, 1866,
En Ustteki vanayi sola bir kez cevirin. 1888, 1884,
En alttaki vanayi bir kez sola gevirin. 1880. Diger
Ortadaki vanayi bir kez saga cevirin. yillar: 1874,
Sonra kaynak aletiyle yerlestirdiginiz 1878, 1882.
borulara kaynak yapin. Daha sonra
en alttaki vanayi saga bir kez gevirin.

Ortadaki vanayi sola bir kez cevirin. En

istteki vanayi saga bir kez cevirin, Soldan 1. parfiim icin sagdaki temellerden 3. olani alin. Soldakilerden

en alttaki gri renkteki parcayi alin. Sonraki parfiim icin acik yesil temeli  se——
alin. Sonra sari ve mavi renkli parcayi alin. Son parfiim icin yesil temeli

2ve 4yazilan kanit alin. Soldan da sari ve yesil kiiclik parcalari alin.

P s e olarak kullanin.
SIFRE COZOMO vamanzgerken DOCMACA KUTUISU N
climle: New TELEFON GORUSMESI
Command Subiect :
Woman Delivery
WharfDale
urmaniz gereken ctimleler:
4 rakamini sagdaki 3'tin yanina koyun. 9 ra- Scotlapd Yardis searchl'rv\g for
T g . a rabbit that coughs. Diger
kamini alttaki 2'nin altina koyun. Bir sonraki 9 . B
. climle: Vote for me; | will surely
rakamini alttaki 7'nin altina koyun. 4 rakamin|  se— .
P ) be your best representative.
sagdaki 0'in yanina koyun. 6 rakamini soldaki
o o When he comes home from
7'nin yanina koyun. 1 rakamini sagdaki 3'tin . -
work, he is never tired and has '
yanina koyun.
already read a newspaper. Ciimleleri tablolara yerles-
S AVA$ TARIHLERI tirdikten sonra secmeniz

gereken climleler sirasiy-

CUMLELER la: 2. ciimle, 3. ciimle, 3.
climle, 2. climle, 1. cimle,
3.ctimle, 1. climle, 3.
climle, 3. climle, 1. cimle,
2. climle, 1. cimle.

12.04.61 Fort Sumter. Kirmizi bayrak,
gri sapka. 17.09.62 Antietam. Desenli
bayrak, mavi sapka. 02.05.63 Chancel-

lorsville. Beyaz yildizli mavi bayrak ve
siyah sapka. 03.07.63 Gettysburg. Yesil
bayrak ve sapka. 04.07.63 Vicksburg.
Mavi bayrak, mavi sapka.



ZAMAN CiZELGESi

CIKARIMTABLOSU

01.00 - 01.20 Holmes ve Watson olay yerine gi-
der. 01.30 Watkins meydana girer. 01.30 Cinayet

tartistyor. 01.35 - 01.42 Cinayet islenir. 01.42
Harvey meydana gelir. 01.44 Ceset bulunur.

YAS TAHMINLERI

b heNiz gerceklesmedi. 01.35 Bir bay ve bayan —

2. ciimle, 2. ciimle.

Sirastyla: 2. ciimle, 3. ctimle, Uc SAH'T

2. climle, 1. climle, 3. cimle, .
2.climle, 3. ctimle. Diger
tabloda: 1. cimle, 3. climle,

Birinci sahide yesil ceketi, ikinci siradaki peru-

gu ve gri sapkayi giydirin. Boyunu 53, yasini

30 olarak ayarlayin. ikini taniga ikinci ceketi

ve siyah perugu giydirin ve en soldaki sapkay!

takin. Boyunu 53, yasini 40 olarak ayarlayin.

Son taniga kalan son ceketi ve Ustten bifiNCi e

KATIiLiN HAREKETLERI

perugu takin. Kalan son sapkayi da takin.
Boyunu 53, yasini da 26 olarak ayarlayin.

Soldan saga sahitlerin yaslari
sOyle olmalr: Birinci sahit: 33.
Yas Araligi 25 - 35, 26 - 34,27

- 33. Ikindi sahit: 33. Yas Araligi
16-36,17-35,18-34,19-33.

Uciincii sahit: 33. Yas Araligi: 30
-50,31-49,32-48,33-47

KITAPLAR

Kitaplarin tizerine yapistirilacak
harfler:A,B,H, U, L, M, E,R
Listeden isim secmek: Levy, Joseph
ismini listeden segin.

CUMLELER

= sunlar secin: Return home
or to a safe location and
change and go look for
another victim.

Ekrana gelen climlelerden

CINAYETLER

Birinci cinayeti Hambury Street’e yerlestirin. Ikinciyi Dutfield's
Yard'a. Uglinciiyli Buck’s Row'a. Dérdiinciiyii Mitre Squaree.
Sonuncuyu da Goulsson Street'e. Daha sonra ti¢iincti ve dor-

diincti, sonrasinda da birinci ve ikinci cinayetleri birlestirin. Daha
sonra en alttaki iki cinayeti birlestirin. Sonra alttaki ti¢ cinayeti
kapsayacak biri sart biri kirmizi iki daire ¢izin.

KILITLi SANDIK

Soldaki bulmaca pargalarini
sirastyla yandaki platforma
yerlestirin. Birinci parca 4. siraya,
ikinci parca 6. siraya, tilincii
parca 9. siraya, dordiincii parca
1. siraya, besinci parca 8. siraya,
altinai parca 2. siraya, yedinci
parca 5. siraya, sekizinci parca 3.

siraya ve son parca 7. siraya.

BES SUPHELI

Ekrandaki panodan 2. climleyi
secinsonrasirasiyla1,2,1,1ve
3. climleleri secin. Diger ekranda
ise 3. climleyi secin. Ugtincii
ekranda ise 2. climleyi ve yine

2. climleyi secin. Dordiinci

ekranda 1. ciimleyi, 1. climleyi
ve son olarak 3. cimleyi segin.
Besinci ekranda 2.ve1. ve 3.

climleyi secin.

Jacob Levy'nin altina su ctimleleri yerlestirin: Jack the
Ripper was right handed. Jack the Ripper was confron-
ted with syplichics. The Whitechapel killer is poor. The
Whitechapel killer is or was a butcher. Jack the Ripper
has a score tosettle with the Jewish community. Jack
the Ripper possesses great physical force. Jack the
Ripper lives in the ward of Aldgate. The murderer has
workman'’s clothes. The murderer is 5 feet 3 inch tall.
The murderer has light colored hair and moustache.



REHBER YAZAN TURGUT UC

SERI NUMARASI

Oyunun kurulumu icin gereken seri numa-
rasimi 3. sayfada bulabilirsiniz.

pUELLO

Diiellolarda zaman yavas yavag akiyor ve tam
bir saniye Kala fareyi dnce asagi sonra yukari
gekmemiz gerekiyor adeta gercekten silahimizi

T P - ceker gibi. 0 anda zaman yavashyor ve tek atista
Inti kam ';'n son 'cag" rakibimizi sldiirmemiz gerekiyor. Gelen kursundan

eaﬂ oyunlar vardir ki cikuklannda hak ettikleri  sirada ailesinin kaniyla yaziim's olan Call of Juarez R agmak icinQueEilede saga ve sola yatabiliyoruz.
ilgiyi goremezlet ugurlanna sayfalarca yaz! yazisi da hem onut, hem de bizim gozlerimizden Egerilk kursunda dldiiremez isek oyun normale
yazilmaz ve zaman iginde unutulup giderler. kagmaz. Bu noktadan sonra Billy ailesinin Katillerinin, % doniiyor ve sarjoriin tamami rakibe bo;altnlmak
Aslinda dikkatli bakilirsa hakkinda st')y\enecek cok Ray ise Billy'nin pesinden kosacakur. suretiyle amaca ulagiliyor.
seyin oldugu oyun\ardlr punlar. Sayian daoyle Oyun boyunca hem Billy'i hem deRay' kontrol
aman aman ¢ok degildir ha, tek ik cikarlar. gansht ediyoruz. iki Karakterin birbirinden tamamen farkll - o -
bir grup, oyunun gergek degerini fark edip onu €l olmas! oynanist her yoniyle degistiriyor Billy, silah ; deenlyl zaman yavaslatma _01‘?“‘9‘ l.JygulamaS| ile birlikte
{istinde tutar, kalbinde yasatil; cogunlukise baz! Kullanmay! pek peceremeyen, ama yaginin verdigi oldukga leziz bir hal ahyor..Ehmlzde silah yokken ates fetnj\e
gokbilmi§lerin de gazina gelip onlan gormezden dinamizm ile hoplay!p: ziplayabilen, ulagimast zor “}5”“3 basarsak, zaman bwde'r.\ yavaghyqr ve ‘fifa@e"mﬂ
gelir.iste Call of Juarez tam da poyle bir oyun. yerlere clkabilen ve gerektiginde gizlilik gerektiren silahina davr.a'myor. Bo.ylecg diigmantar istedigimiz her
2006 ylinda piyasaya akuginda pircok elestirmen islere bulagabilen bir karakter. Ray ise bir vahsi batt onlan vurabiliyoruz B|\l.y"n|.n de, kutuda okuyacagiht Ray'in
tarafindan haksizca elestirilen, olmasi gereken oyununda olmasint isteyebi\eceginiz Karakterin numafalanna kar§|hvk bir iki numarasi var. Mesela siirekli yaninda
noktaya asla ulagamamig bir oyun olarak kaldi sozlikteki karsih adeta. Eski bir katil olan Reverend, tagidiy kirbad ile agaglann dallarina tutunup ul?glmas\ z01
akillarmizda. Level ailesi olarak izerimize diigeni olin etegini bu isterden cekmis ve imana gelmis, ama ; yerlere ula;alai\iyor: Aynica sonradan elde edecedi ya.)v/.ile.de
yapiyor ve kaqiran Kimse kalmasin diye bu enfes Kardesinin limi sonras! yeminini bozarak tekrar olduksa giigli bir silaha kavusmus oluyor. Yay! gerdigimizde
oyunu sizlerle paylastyoruz. eline silahini almig bir isim. Her turld cilahi ustalikla d_e yine zaman yavaglatma ozelligi devreye 9“"‘Y°'~.0|U" fia
Kullanabiliyor, beygir gib giictiyle sagi solu yikabiliyor, sulah!ardan S|k|hrs.ak, yi.xmruk'lanmlz gdreve hazr bir gekilde
Yeminimi bozdum ulan> Konu olarak, 4t tistiinde tlrld cambazhiklar yapabiliyor: Bunun ‘?ek"YO"a“ Farenin sa9 tusuilesad Yumrugumuz.\.J,“so\ tugy
oyun dinyasinda nedense gokaz bagvurulmus yaninda diigmanlan incilden okudugu bolumler ile i lede sol Yumrugumgzu kontrol ediyoruz. Pek"PUTU“PU
olan vahsi bati donemini ele aliyor Call of Juarez. dogru yola sokmaya calislyor: din\emeyenleri ise yerin aksiyon icinde mermt manyag! olursak ve enerjimiz diigerse ne

yapaca(;lz? Tabii ki viski icecediz poyle soru mu olur? Alemsiniz
gergekten‘.
Teknik anlamda da basarili ofan oyun hem grafikler, hem de

Bircogumuz Outlawsdan sonra Western adam gibi  dibine sokuyor. Anlayacaginiz aksiyon severleri Ray
pir tarld giderememigtik. Call of Juarez, her yonuyle olarak oynamak, gizlilik severleri ise Billy oynamak

oyuncuyu tatmin eden, oldukga doyurucu bir mutlu edecek. Oyun boyunca yénetti(jimiz bu H < . L
oyun. Ozellikle senaryosuyla ve senaryo aktanmiyla ki \arakterin yollari zaman zaman kesisiyor. Yani i ses ve .mu2|kler ?9‘5“‘(53“ qitay! gegmeyn basariyor. Ray ab[rT\nze
n plana gikiyor. Billy isimli ufil bir gens, ailesiile hem kendimizden kagiyoruz, hem de kendimizi dyle bir seslendirme y?pm1‘§lar ‘f‘,ta!(d“ etmemek elde degil
tartistiktan sonra Kasabay! terk eder. ikiyil sonra kovaliyoruz. Tam deliisi... i Oyunda zayf olarak goreblleceglmu bir konu olarak, baz yapey

i zeka problemlerinden pahsedebiliriz sanirm. Duismanlarin yer

i yerfazla odunsu hareket etmeleri can sikmiyor degil....

: Sz 6zd, elimizde kaginrsak ok pigman olacagimiz bir oyun
iovar Boyle oyunlar piyasaya nadiren gikiyor kiymetini pilmek

i lazim. Daha dnce Psychonauts Ve Okami gibi isimlere yapitan
haksizliklar bu oyuna da yapmayahm ve hakkini sonuna kadar

i verelim. Outlaws bir kenara pirakirsak, gelmis gegmig en iyi
............................................... | vahsibati FPSsi olan b &y oynayin,oynatin, Qynamayen &
[ T 1 yamn, . lamayanlain afalanna e unla vurun. Oynad@mzda
kesinlikle pigman olmayacaksiniz.

geri dondugunde ise isler karigir. Eve gittiginde

annesinin ve Gvey pabasinin cansiz yerde sere serpe 0ynanabi|irlik> Call of Juarez, ozellikle
yatarken gorir. Ahlar vahlar iginde debelenirken oynanabil’lrl’lk Konusunda oyuncuyu ihya ediyor.
amcast ve kasabanin rahibi olan (Uvey babasinin Silahlarin kusursuz Kullanimy, diiellotar, soygunlar,
abisi) Reverend Ray qkagelirve cesetlerin basindaki Kizilderililer derken vahsi bat denilince akla gelen
Billy'i gorar. Ray cinayeti Billy'nin isledigini diigtindr her sey mitkemnmel bir sekilde dnumize sunuluyor.
ve bunu fark eden Billy kosarak evden uzaklagir- Bu  Catigmalarve diiellolar, bugiine Kkadar yapimig belki

- Havada durdum, ;ahitlerim var.

Baska hangi oyunda ﬁldﬁrdﬁéﬁnﬁz adamlarin
arkasindan bir dua okudunuz bre vicdansizlar?
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artmasi, Ragnar'in en biiyiik sanssizligiyd. Bir diger
sanssizligi ise; ii¢ boyutlu aksiyon cephesinden siirekli
yeni zafer haberlerinin gelmekte olusuydu. Oyuncular
tiim dikkatlerini yeni head-shot seriivenlerine
’gevirmi§lerdi ve adventure tiirli de batan bir gemi
olarak goriilmekteydi. Ragnar'in kiigiik ekibi, onlarca
sorunla bogusurken biitceyi de fena halde asmiglardi.
’“Senaryo ve tasarim degismedi sayilir ancak oyun
motoru cikarabilecedi tiim sorunlari ¢ikariyordu.”

’iiyecekti Ragnar. “Teknik acidan yapilan ufak bir
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Paran uyuz DREAMFALL CHAPTERS

drisini farkii ol The Longest Journey'nin devami olan Dreamfall’u

Rarakterlerigiog or oynadiysaniz, yiizlerce soru isaretiyle biten finalini de
arafi yoktu g gore bir oyun g animstyorsunuzdur. Funcom, serinin Dreamfall Chapters
Ok oyuncuyu doai P1ne Longest Jg . projesiyle devam edecedini agiklamis olsa da; bu konuda
OCUK yerine kougg werindi, bu yiizdag heniiz bir adim atmis degil. Dreamfall Chapters tam da

BUKI bir siirii s Prmacalar o kag Bip oyunu tahmin edecediniz iizere; internet iizerinden bdliimler

birakanlg pes edenler ®ueri donsiinle halinde yayinlanacak ve miisait olan tiim konsq.llarl‘da

d #PDItmek bilmiyg in bir hal ala ziyaret edecek. Heniiz baglamamis olan b‘u seriivenin

BEmli olay arkg ordu.” icerigine ve oynanisina dair hicbir bilqimlz yok. Y'ln‘e.d'e
Ragnarg wPelestirse de; The ey nin oykiisi icimizden gelen bir ses; karakterleri klévye:far'e |k|||s_|y|e

o Gen biriydi. “Bi " diyor Raga yonettigimiz, iyi goriinen ve a'r.lla.t.acak iyi bir hikayesi olan

WP a0ladigini s i A o bir oyunla kargilasacagimizi soyliiyor.

aglatmamysed BETI1 bir seyi b3 m. Tek bir ig
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Bu réportaj 11 Haziran Persembe giind, saat 12:30
sularinda basladi ve yaklasik 100 dakika sirdi. Ayni
giiniin aksaminda Efes Pilsen, Fenerbahce Ulker'i
yenerek seriyi 2-2'ye getirdi. Gece yarisi ise LA Lakers,
Orlando’yu maglup etti ve seri 3-1e geldi... Ben bu
séylesinin desifresini yaparken ise 2009 yilinin Ameri-
kan Profesyonel Basketbol Ligi Sampiyonu LA Lakers
olali iki gtin oluyor. Bir baska anlamda, Phil Jackson,
10. sampiyonluk yiiziigiini coktan parmagina takti
bile... Bizde ise bugtin itibariyle gériiniim soyle; Efes
Pilsen: 3, Fenerbahce Ulker: 2... Dergi raflardaki yerini
aldiginda, sampiyonumuz yaklasik 15 gtin once

belli olmus olacak... Doruk Akyildiz) (Onu da ben
ekleyeyim; bir Fenerbahgeli olarak, tribtin teroriiniin
hasini yaratmamiza birkag yumruk kalan son magi
da kaybedip Efes Pilsen'e sampiyonlugu kaybettigi-
mize dedil de, su olaylara iiziildiim. Ingilizler bizim
yanimizda melek kalir. - Sefik Akkog

Doruk Akyildiz: Kaan, NBA final serisiyle bas-
layalim. Seride, LA Lakers'in Orlando Magic’e
karsi 2-1 iistiinliigii bulunuyor ve bu gece
yanisi (12 Haziran) besinci mag oynanacak.
Nasil degerlendiriyorsun bu bilyiik finalin su
ana kadar olan gelisimini... Yani sira, sampi-
yonluk yiiziigiinii hangi takimin oyuncularinin
/ kogunun takacagim éngdriiyorsun...

Kaan Kural: Acikcasi Orlando beni o kadar sasirtti
ki sagira sagira yoruldum. Beklentilerin ok lizerine
ciktiklanini diistiniiyorum. Magic, oldukga modern
bir basketbol oynuyor. Bunu gesitli mecralarda
defalarca dile getirdim zaten. Ancak giiniimiizde
en cagdas basketbol Avrupada oynaniyor. Daha
dogrusu, en modern oyunu Avrupadaki koglar
oynatiyor. Ornegin; CSKA kogu Ettore Messina, Pa-
nathinaikos kocu Zeljko Obradovic... Tamam, NBA
oyuncularinin diinyanin en iyileri oldugu konusun-

DAHA DA YUCELE

da kimsenin stiphesi yok. Nitekim ben de b&yle
diisinmekteyim. Peki o halde bu yetenekli oyun-
cular neden milli takimlar bazinda Avrupadaki
rakipleriyle oynarken ok zorlandilar, birkag buyik
turnuvada hiisrana ugradilar, son olimpiyatlarda
bircok takimi domine etmelerine karsin finalde
ispanya’ya karsi zorlandilar; kadro kaliteleri tim
rakiplerinin ti¢ - dért gomlek yukanisinda olmasina
ragmen... Nedeni aik; clinkii Avrupa takimlar cok
daha kolektif ve verimli bir basketbol oynuyor. Par-
calarin her birinin toplamindan ¢ok daha biytk bir
deger yaratan sistemle oynamay tercih ediyorlar.
Her zaman verdigim bir 6rnek var; Israil... israil Milli
Takim, kolektif anlayis olarak cogu zaman rakip-
sizdir. Iste bu durum bize ne dgretiyor; iki tane
hareketsiz uzunun, potaya bir metre yakin olmadi-
g1 stirece etkili olamayan iki uzunun basketbolda
artik yeri yok. Dolayisiyla da dort tane, sahanin her
yerinden gut atabilen, sahayi daha etkin kullana-
bilen oyuncunun varlig, séziind ettigim modern
basketbolun oynanabilmesi iin gerekli olan temel
prensip olarak karsimiza gikiyor. iste bu sistemi
NBA'de en iyi oynayan takimin Orlando oldugunu
soyleyebilirim. Belki de NBAde bu yapiya sahip
tek takim Magic... Sorun su ki her degisim ya da
reform sanaili olur. Hele ki buna hazir degilsen. Bu
minvalde ben, Orlando'nun bahsettigimiz anlayisa
pek hazir olmadigi kanisindayim. isler sertlestigi
zaman basansiz olacaklarini distiniiyordum.
Normal sezonda basarili olacaklarini 5ngérmeme
ragmen, playoff'larda ¢ok da sans tanimiyordum
Magice... Nitekim basarisiz da bagladilar. Fakat bir
kinlma noktast yasand; o da su: Boston serisinde,
takim besinci mag kaybettikten sonra, takimin

LA BiRLIKTE Y
iR OYUNCU HIDO "}

“TAKIMIN iYl OYU

yildizi konumundaki Dwight Ho-
ward, kog Stan Van Gundy'i sugladi.
iste bu noktadan sonra olay ¢ok
degisti ve bir anda Orlando baskiy!
kaldirabilecek bir mental diizeye
ulast... Finale gelecek olursak;
artik Orlando’nun finale yakisan

bir takim oldugunu soyleyebilirim.
Lakers ise NBA'in en iyi takimi. Ne
var ki zayif noktalar var. Mesela;
stirekli olarak en iist diizeyde
kalamamak gibi... Bu arada onlarin
da modern bir basketbol anlayigini
benimsediklerini dile getirmek-

te fayda var. Glinkii degisken bir anlayisla
oynuyorlar. Odom gibi, Gasol gibi hareketli
uzunlara sahipler. Bu yiizden Orlando’ya kars
eslesmelerde pek sorun yasamiyorlar. Bir de
lizerine, Kobe Bryant gibi inaniimaz bir faktor
eklenince, isin sekli tamamen LA Lakers lehine
dedgisiyor. Kobe inanilmaz bir faktor. NBAdeki
en iyi oyunculardan bile bir seviye yukarida bir
oyuncu oldugu i¢in onu durdurmak imkansiz...
Nihai olarak, bu gece oynanacak mag ok
dnemli. Seri 2-2'ye gelirse eger, Magic'in bir
sansi olabilir.

DA: Lakers kazanirsa ve durum 3-1'e
gelirse...

KK: Biter o is... Toplamda ti¢ mag, Staples
Center'da da iki mac Uist iste kazanmas! gerekir
Magic'in. Bu da miimkiin degil... (Mimkiin
olamad hakikaten. - SA)

DA: Kaan, peki biraz 6nce iizerine konustu-

gumuz modern basketbol
P
A

anlayl§|nln Orlando
‘
A

tarafindan benimsenmesinde ve
uygulanmasinda, kog Stan Van Gundy’nin
paymnin ne oldugunu diisiiniiyorsun.

KK: Bence hic pay! yok... Giinkii Rashard Lewis’
takima alan o degil; hatta Lewis'i ig numara
olarak aldilar. Onlar, Dwight Howard' ve Tony
Battie'yi birlikte oynatmay! diisindyorlardi.
Ancak sunu da dile getirmeliyim; bu ikiliyi
birlikte oynatmak yerine Rashard Lewis'i dort
numaraya cekmek, Stan Van Gundynin onemli
bir 6ngoriistidiir bence. Bu hamleyi de biraz
mecburiyetten yapti. Battie'nin durumu
ortada...

DA: Hidayet'in Sacramento Kings ve San
Antonio Spurs'te de basarili bir gegmisi
olmasina karsin, Magic’e gelmesinden
sonra bambaska bir karaktere biiriindii-
giinii sdyleyebiliriz. Su anda takimin beyni
konumunda ve tiim kritik hiicumlarda,
takim arkadaslari adeta onun eline bakiyor.
Stan Van Gundy’nin Hido'nun gelisiminde
onemli bir katkisi oldugu sdylenebilir mi...
KK: Evet haklisin... Stan Van Gundy'nin bu
konuda hakkini vermek gerek. Hidayet, bu
takimin kalbi oldugu icin gok degerli; sayr attig,
ribaund aldigi veya asist yaptg icin degil.
Takim isliyorsa eger, Hidayet sayesinde ve
Hidayet'le birlikte isliyor. Takimin kalbi olmak
boyle bir sey iste... Damarlar caligiyorsa eger,
kalbin kan pompalamasi ise yarar. Hidayet'in
Orlando'daki rolii de béyle agiklanabilir. Takimin
iyi oyunuyla birlikte daha da yticelen bir
oyuncu Hido. Takim kdtlyse eger, onun daya-

pabilecek pek bir seyi kalmiyor... Onun durumunu
biraz Steve Nash'e benzetiyorum. Dallas'taki Nash'i
hatirlarsan, miithis bir oyuncu olmasina ragmen
cok verimli olamiyordu. Oysa Phoenix’e gegince
durum degisti... (Keske 6niinde gok daha uzun
yillar olsaydi... - SA)

DA: Kaan, biraz da Lakers kogu Phil Jackson
iizerine konusalim. Phil Jackson'in basinda
oldugu takimlarin kadrosunda hep bir ya da
iki siiper yildiz vardi. Basketbol tarihinin en
biiyiik oyuncusu Michael Jordan’h efsane
Chicago Bulls kadrosu, bir ddnem Shaquille
0'Neal ve Kobe Bryant’li Lakers ve simdi de
Shaq'in ayrilmasindan sonra, NBA'in en domi-
nant oyuncusu Kobe'yle yoluna devam eden
bir Phil Jackson... Siiper yildizsiz bir kadroyla
Phil Jackson’in neler yapabilecegini merak
ediyorum agikgasi...

KK: Ben de merak ediyorum... Aslinda Phil
Jackson’i 1994 ve 1995 sezonlarina bakip deger-
lendirmek gerekli. Ug sezon st liste sampiyon
olmus, bu sampiyonluklar dolayisiyla da belli
oyuncularin ¢ok degerlendigi, egolarinin sistigi
ve Jordanin aniden gittigi 1994 sezonunda,

Phil Jackson cok bagarnili bir sinav vermisti. O

sene New York'a biiyiik sanssizliklar sonrasinda
elenmislerdi. Séziind ettigimiz yil takimin basinda
Phil Jackson'dan baska bir ko olsaydi, yakalanan
basari hayal olurdu. Cok problemli bir kadroydu.
Tony Kukog takimin yildiz konumunda, Scottie
Pippen'dan iki kat fazla ticret aliyor ve Pippen bu
durumdan dolay! devamli sikayet ediyor, vesaire
vesaire... Ve bu takim, Dogu Finaliin kiyasindan
déniiyor. Bu durum, kiiglik capli bir mucize olarak
adlandinilabilir. Bahsettigim bu mucizenin mimari
da Phil Jackson...

DA: Phil Jackson'in siiper yeteneklere pek de
ihtiyaci yok diyorsun...
KK: Kesinlikle...

DA: Kisaca Mehmet Okur’lu Utah Jazz'den de
s6z edelim. Playoff’lara erken veda ettiler...
KK: Utah cok sikintili bir sezon gegirdi. Birbirlerine
her zaman destek veren Deron Williams ile Carlos
Boozer'in da arasi acilmis; verdikleri son demeg-
lerinden anlagilan bu... Andrei Kirilenko, playoff
boyunca kafaca tamamen baska bir yerdeydi,
tatile coktan cikmisti. Kisacasl, takim tamamiyla
dagilmis durumdaydi. Bir birliktelikten, bir tniter
yapidan bahsetmek miimkiin degildi. Dem vur-
dugum kolektif uyum, Utah JazzZ'i bir arada tutan,
onlari giiclii bir takim yapan en 6nemli faktor
olmustur her zaman. Bu sayede ¢ogu kez bela
bir takim olmayi basarmislardir. Yani sira Utah, tig
ya da dért tane 6zellige sahip, kisith bir takimdi
zaten. Ancak bu iic - dort &zelligi mikemmele
yakin keskinlikle sahaya yansitiyor olmalari, onlar
giiclii kiliyordu. Mehmet'e gelince; o da buyil
sakatliklarla ugrasti. Ne var ki o saglikli olsayd
da pek bir sey degismeyecekti. Clinkii Memo da,
Hido gibi takimla birlikte performansi yiikselen
ya da diisen bir oyuncu. Her ikisi de cok degerli
oyuncular olmalarina karsin, bir Kobe degiller...
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o DA: Mehmet Okur'la ilgili konusmaya basla-
misken, kog Tanjevi¢'le aralarindaki problem-
den bahsederek devam edelim istiyorum...
Tanjevig, neden milli takima davet etmiyor
Memo'yu...

KK: Tanjevic, kendi basketbol dogrulari olan ve
bu dogrulardan hic kimse ya da hicbir anlayis icin
&din vermeyen bir yapiya sahip. Oyuncularin
onun icin ifade ettigi anlam, sadece forma numa-
ralarindan ibaret... Ona belli kaliplarda oyuncular,
agizlaninda kus tutsalar yaranamiyorlar. Ornegin;
0guz Savas ya da Omer Onan, daha dncesinde de
Kerem Tunceri... Tanjevig, bu fiziksel yapidaki oyun-
cularin basketbol oynayamayacagini diisiinuyor.
Onun icin ideal basketbolgu tipi, Ersan llyasova
gibiler; ince, uzun kollu, gevik..

DA: Birkag pozisyonda oynayabilen...

KK: Aynen dyle... Daha dogrusu kariyeri boyunca
Dejan Bodiroga ve Gregor Fucka gibi oyuncularla
calistigi icin herkesi Bodiroga ve Fucka zanne-
diyor... Bu ezberlerinden hig vazgecmiyor ya da
vazgecememesi nedeniyle de garip rotasyonlar
deniyor. Daha agik bir ifade bicimiyle, ben diisiin-
diiklerini oldukga iitopik olarak adlandiryorum.
Tanjevig gerceklerden ok kopmus durumda...
Nihai olarak sunu sdyleyebilirim; Mehmet gibi
bir oyuncunun, Tanjevig gibi bir kocla basarili
olmasina imkan yok... Ancak sonugta zarari milli
takim goriyor...

DA: A Milli Takim, Avrupa $Sampiyonasi
Elemeleri’nde altida alt1 yaparak grubu lider
olarak tamamladi. Finallerde sansimizin ne
olacagini diisiiniiyorsun...

KK: Altida alti filan degil Doruk... Daha dogrusu
o alti galibiyetin bir 5Snemi yok artik... O bir sene
onceydi. Bundan sekiz yil 6nce de Avrupa ikincisi
olmustuk. Ayrica o elemelerde, bizim oynama-
mamiz ve turnuvaya direkt katiliyor olmamiz
gerekirdi... Ote yandan alti magi da kazandik giizel,
iyi de oynadik eyvallah...

DA: Fransa'y1 deplasmanda yendik...
KK: Eyvallah, cok iyi ama geti, bitti... Cok anlamsiz
bir turnuvayd. Dile getirdigim gibi, bizim zaten

orada olmamamiz gerekirdi... Ben de sana sdyle
soyleyeyim; Tanjevi¢'le daha 6nce iki Avrupa
Sampiyonasina katildik. ilkinde bir galibiyet ve
iic yenilgi, ikincisinde bir galibiyet ve bes yenilgi
ile déndiik. Bu iki turnuvada yendigimiz takimlar
da Bulgaristan ve Cek Cumhuriyeti idi. Trajikomik
gercekten... Aimanya'dan 30 say! fark yedik; baska
da hicbir sey soylemiyorum...

y &P
- »
J . ENiYi DORT

Kaan Kural i¢in tim zamanlarin en
iyi dort oyunu:

1-Wings (Amiga 500)

2- Civilization

3- Metal Gear 1

4- Mass Effect

Kaan'la sohbetin koyulastigi tam da bu anlarda,
réportaji gerceklestirdigimiz mekana gecikmeli
olarak Sefik giriyor. Kisa bir selamlasmanin
ardindan o da -saglam bir basketbol sever olarak-
Kaan'a merak ettidi ilk soruyu yoneltiyor... Hangi
soru oldugunu asadi yukari tahmin edebiliyor-
sunuzdur.

SA: Bityiik ihtimalle konugmussunuzdur
ama, kim sampiyon tamamlar NBA final
serisini...

KK: LA Lakers... ikinci magin son saniyesindeki
o atisi Courtney Lee baskete cevirebilseydi,

su anda ¢ok baska seyler konusuyor olurduk
ama Lakers artik bu isi bitirir. Donis ok zor
gercekten Magic icin...

DA: Boston Celtics taraftari oldugunu bili-
yoruz. LA Lakers’a bir antipatin var mi?
KK: Yok ya, bana Boston taraftan denmez.
Her yil sempati duydugum takimlar degisiyor.
Yillar 6nce Larry Bird'ii izlemistim ve beni ¢ok
etkilemisti. O yillarda Celtics'e bir sempati
duydum ama o kadar... Ayrica LA Lakers'la da
hicbir problemim yok.

SA: Peki, sana antipatik gelen takimlar

var mi...

KK: Aslinda o da her yil degiskenlik gdsteriyor.
Bu yil goniil rahathgryla Cleveland Cavaliers
diyebilirim. O cazgurliklar, hakeme itirazlan
vesaire; nefret ettim... Bu yil tiim NBAde biytik
antipati topladiklari da bir gercek...

SA: Ben, Varejao’ya tahammiil
edemiyorum...

KK: Sefik, bazi oyuncular vardir, eger tuttu-
gun takimin oyuncusuysa sorun yok. Ama
kazara tuttugun takimda degilse delirtir seni...
Anderson Varejao da bunlardan biri... Dinya
Sampiyonasi'nda, Varejao'nun darbesinden
sonra elmacik kemigi kinlan Nikos Zisis,
Varejao'yu mahkemeye vermisti. FIBATin ver-
digi ceza onu rahatlatmamisti. Zisis, bir de adli
makamlara basvurmustu. Varejao gercekten
cirkeftir; haklisin...

KETBOL OYNUYOR

SA: Chicago Bulls'tan konustunuz mu...
KK: (Giilerek cevapliyor. - DA) 1994 yilindaki
Chicago'dan konustuk...

SA: (Sefik de giiliiyor ve sorusunu giin-
celliyor. - DA) Bu yilki Bulls hakkinda ne
diyorsun...

KK: Olmaz... Cebinde fazla bozuk para bulun-
durmayacaksin. Bitiinletmezsen o paralari,
agirlik yapar. Chicago'un durumu buna
benziyor...

DA: Sefik, sen Bulls taraftari miydin?

SA: Evet abi; bekliyoruz diizelmelerini...
KK: O halde s6yle anlatayim sana Sefik; bana
gére Chicago'nun yapacagi en iyi is, Tyrus
Thomas't gondermek olur. Onu, deyim yerin-
deyse bir takima kakalamalar gerekli. Tyrus
Thomas'tan basketbolcu olmaz...

SA: Yetenekli ama...
KK: istedigi kadar yetenekli olsun, fark etmez.
Adam 65 IQ ile basketbol oynuyor. Bu tip oyun-

cular seni

bir yere kadar gikarirlar. Ne var ki o cikardiklar
seviyeden sonra takim olarak daha yukar gitmen
miimkiin degildir...

SA: Peki Noah...

KK: Noah biraz farkli... Eksantrik bir oyuncu...
Ancak Tyrus Thomas'tan farkli olarak, onun yararh
bir oyuncu oldugunu diisiintiyorum. Noah da
yetenekleri sinirli bir oyuncu ama takima katki
saghyor. Tyrus Thomas'in ise derhal o takimdan
aynimasi lazim. Chicago adina en iyisi bu olur...

Réportajin 62. dakikasinda Firat geliyor. Onemli

bir toplantisi oldugiu icin o da geg tesrif ediyor
meclise... Kaan'la samimi bir tokalasma yapiyorlar.
Ardindan Firat bir portakal suyu istiyor servis yapan
arkadastan ve Kaan da portakal sularini ikiliyor. Pesi
sira yeniden sohbete daliyoruz. - DA

KK: Ek olarak takim taraftarligi konusunda sunu
soylemeden gegemeyecegim; taraftarlarin
kimileri, oldukga sagliksiz / hastalikli bir ruh
haline sahip. S6z ettigim bu taraftar profiline,
NBAdeki takimlarin taraftarlar veya bu ligdeki
bir oyuncunun fanatikleri ya da Turkiye Basketbol
Ligi'ndeki herhangi bir takimin destekgilerinin bir
kismi dahil edilebilir... Onemli degil... Bu meyanda,
dyle tepkiler aliyorum ki bazen, kanim donuyor.
Tehditler, hakaretler girla gidiyor. Ozellikle de
Tiirkiye Ligi maglarini anlattigim dénemde, bir
takimin fanatikleri tarafindan élimle bile tehdit
edildim...

Firat Akyildiz: Tiirkiye'de kitleleri ilgilendiren,
daha dogrusu genis kitleler igin bir seyler
iiretilen ve o kitleleri olusturan bireylerle
birebir kontak halinde olunan mecralarda
calisan insanlarin, toplumun ruh halinin ne
denli bozuk oldugunu, yeni jenerasyonun

bir boliimiiniin kendini gelistirmek icin caba
sarf etmekten ne kadar uzak oldugunu ok iyi
gozlemleyebildigi kanaatindeyim. Bu nedenle
sana gelen tepkiler beni sasirtmad. Kimi
zaman bizi de iizen bir konudur bu...

KK: Kesinlikle haklisin Firat... Olumlu tepkiler de
geliyor muhakkak. Cogunlugun, yaptigim isi be-
gendigini, sevdigini biliyorum. Bir de kendi adima
altini gizmek istedigim bir baska husus daha var;
o da su: Benim amacim, bir yil boyunca benim
anlattigim maglan seyretmis ya da yazdigim yazi-
lan okumus birinin, aradan bir yil gegtikten sonra
televizyonu agip bir ispanyol kanalinda Ispanyolca
mac izlerken bile, bir yil 5ncesine gére daha cok
sey goriip anlayabilmesinden, basketbolun dina-
miklerinden ve yapisindan bir yil Gncesine oranla
daha fazla haberdar olmasindan baska bir sey
degil... Bdyle bir katkim oluyorsa eger basketbola
ve basketbol severlere, ne mutlu bana...

SA: Bence bunu bagariyorsun. Ornegin ben,



5 maglan izledikten sonra senin programlarini
seyrettigimde, kagirdigim bircok detay oldu-
gunu fark ediyorum. Dolayisiyla da yeni seyler
ogreniyorum...

KK: Sevindim... Dile getirdigim gibi, benim icin
dnemli olan da bu zaten...

DA: Dilerseniz sahaya geri doniip Tiirkiye Ligi
final serisini konusalim. Kim kazanir Kaan
seriyi...

KK: Fenerbahge Ulker'in muhtesem bir kadrosu
var ve muazzam savunma yapiyorlar. Ayrica bu se-
viyede oynamaya aliskin bircok oyuncusu var. Ben
Fenerbahceyi favori gériiyorum. Ama bu aksamki
(11 Haziran) mag cok belirleyici olacak. Efes seride
bir mag kazandi ve durum 2-1 Fenerbahce Ulker'in
lehine... Bugiinkii mag, Efes adina bir kinlma
noktasi olabilir. Dedigim gibi, kati konusmamak
sartiyla Fenerbahge'nin sampiyon olacagini
diistiniiyorum. (En nihayetinde futbol odakli bir
kuliip oldugundan, futboldakine benzer bir kaos
yasayarak tahminleri bosa cikardi takim. - SA)

DA: Ben Efes Pilsen’in kaybedilen maglardan
sonra oldukga bilendigini ve su anda takim
konsantrasyonlarinin olabilecek en iist sevi-
yede oldugunu diisiiniiyorum. Efes’in kupayi
alacag diisiincesindeyim...

KK: Bugiinkii mag ¢ok 6nemli. Ama yinede Fener-
bahge Ulker'in kadro kalitesiyle, rakibinden bir
adim énde oldugu fikrindeyim...

[ceceklerimizi tazeliyoruz... Kayit aletinin Time
Code'u 71. dakikayr gosteriyor. Zamanin hizi bir kez
daha sasirtiyor beni... Sohbet keyifli fakat Kaan'n
radyodaki programina yetismesi gerekli. Oyunlardan
konusmaya baslyoruz... - DA

FA: NBA 2K mi, NBA Live m1 secimin...

KK: NBA 2K serisinin ¢iktigi ilk seneydi yaniimiyor-
sam, bir Amerikall arkadasim 2K'y1 tavsiye etmisti.
Sonra bu oyunu biiyiik keyifle oynamaya basla-
dim; hatta o yillarda televizyon programimizda
(NBA Stiidyo) bu oyundan bahsetmistim. Bir ba-
kima, NBA 2K'nin reklamini ilk yapan adamlardan
biriyimdir. Bu seneye kadar 2K'nin acik ara 6nde
oldugunu diisiiniiyordum; ancak bu yil NBA Live,
gercekten iyi is yapti ve giizel bir oyun oldu.

FA: Live'da her zaman birtakim kusurlar vardi
ama oyle degil mi...

KK: Electronic Artsin mantigi, daha distik bir yas
grubuna oyun yapmak olarak isliyor. EA, 11 yasin-
daki bir oyuncu da ekranin bagina gecip kolaylikla
oyunu oynayabilsin ve eglensin istiyor.

FA: Kisacasi oyuncu, oyunun gercekligine ve
fizik modellemesine cok takilmasin istiyor...
KK: Aynen dyle... EA, isin similasyon tarafini bu
nedenle ¢ok 6Gnemsemiyor.

FA: Ve o mantig1 hi¢ degistirmiyorlar...

KK: Bu yil degistirdiklerini diisiinGyorum. Bence
FIFA 09, PES 2009'dan daha iyi... NBA Live 09 da
2K9 kadar iyi degil ama yine de ok iyi... Ben, 1997
yilindan itibaren PlayStation T oynamaya bagladim
ve bu siire icerisinde hep PES oynadim; hatta

o dénemlerde FIFA oynayanlarla, “Cocuk oyunu
oynuyorsunuz.” diyerek dalga gegiyordum.

FA: Soziinii ettigin yillarda PES serisi ¢ok bilin-
miyordu ve herkes FIFA oynuyordu. Ardindan
bir anda patladi PES...

KK: Evet... Ne var ki -bu yil itibariyle sdyliyorum-
biraz yillarca tikiirdigumi yalamak gibi olacak
ama FIFA 09, PES 2009'dan daha iyi...

FA: O zaman gegmiste basketbol oyunlarinin

yaninda futbol oyunlarini da oldukgca oyna-
mighgin var...

KK: Var evet... Ancak eskisi kadar oynadigimi
sdyleyemeyecegim. Yaslaniyoruz artik... Eskiden
acayip bir gamer'dim. Sabah 05:00da yatip, iki
saat sonra kalkip oyun oynamaya devam eden
bir adamdim. Ben FRP'ciyim aslinda fakat turn
based FRP'ler...

FA: Ooo; hardcore bir oyuncusun yani...

KK: Beceriksiz miyim, anlayamiyor muyum
¢ozemedim ama real time olayini bir turld otur-
tamadim... Clinkii ben sakin adamim tamam
mi, kafama gére takiliyorum yani... Ormegin;
real time oynarken, odunculanmi organize edi-
yorum yavas yavas, o sirada biri “hurraaa” diye
saldiryor. Ben de, “dur iki dakika be hoca" diye
soyleniyorum kendi kendime... Beceremiyorum
kisacasl real time isini...

FA: Mesela ben de Settlers't cok severdim.
Dedigin gibi, odunumu keseyim, degirme-
nimde ekmegimi yapayim vesaire... Panik
yok, stres yok...

KK: Ben de ayni kafadayim iste. isin 6z,
Civilization adamiyim ben. Oturmadan,
diistinmeden is yapmay1 sevmiyorum. Bir bagka
anlamda, el cabuklugu marifet olacaksa benim
orada isim yok...

FA: Ben de sevmiyorum gergekten...

KK: Ama isin nihayetinde de Gears of War'u

kim sevmez ya. Hele Dead Space bir harikadir...
Baba, bir gece evde isiklar kapattim, LCD ekran,
ses sistemi falan filan; Dead Space oynuyorum.
inanilmaz ya! Inanilmaz gergekten... Bir siire
sonra insanin tiiyleri diken diken oluyor. Endise-
leniyorsun, geriliyorsun, tedirgin oluyorsun.
Kalkip 1siklar yakma ihtiyaci hissediyorsun.
Miithis bir duygu, anlatilir gibi degil...

SA: Peki, basketbol menajerlik oyunlari...
KK: Diizgiin olanina hig rastlamadim...

SA: Bir tane var. Uzun aragtirmalar sonucu
buldum. Cok bilinen bir oyun degil ama
gayet basarili. Draft Day Sports: Pro Bas-
ketball...

KK: Hi¢ duymadim...

SA: Hatta programa, seni haberdar etmek
icin mail atmigtim...

KK: Hatirlatmak icin benim kisisel mailime
mesaj atsana. Merak ettim...

SA: Tamam atarim... Oyunun iki
boyutlu mag motoru var...

KK: Hadi ya... Simdi daha da
meraklandim. Mailini kesin bekli-
yorum... Zaten son 10 yildir benim
oynayabilecegim pek fazla oyun
¢ikmadi. Mesela son alti aydir yine
Dead Space oynuyorum...

FA: Son birkag yildir bagyapit
sayilabilecek bir oyun ¢ikmad,
hakhisin...

KK: FPS olayina da bir tiirlii
adapte olamadim. Sadece Call of
Duty: Modern Warfare'i severek
oynayabildim. Oyunun alt metni
cok kuvvetliydi, sevmistim... Onun
disinda, iyi bir gamer olmama
ragmen FPS oynayamiyorum...

FA: Kaan, sana Condemned'i
tavsiye ediyorum. Klostrofobik,
hantal ve karanlik bir diinyasi
var oyunun. Senin sevebilecegi-

ni diigiiniiyorum.
KK: Eyvallah. Denemekte yarar var, alacagim... Ek
olarak sunu da sdyleyeyim; Call of Duty'yi online
olarak oynamay! denedim ve sonug hiisrandi.
Oyuna girig yaptigim anda saga déntyorum, oli-
yorum, bir daha giris yapiyorum, sola donuiyorum,
yine dliiyorum. 10 saniye hayatta kalamadim.
Kabus gibiydi...

FA: Ben de online FPS oynamak-
tan zevk aldigimi sdyleyemeye-
cegim. Bir oyunu iyi oynamanin,
o oyunu hizh oynayabilmekle bir
ilgisi olmadig fikrindeyim...

KK: Bence de dyle. Bu anlayis, bizim
yasimizla ilgili olabilir. Daha 6nce de
soyledigim gibi, ben oyun oynarken
diisiinmek istiyorum, yaratici olmak
icin ugragtyorum. Online oyunlarin
hengamesi bana gére degil. Daha
acik ifade etmek gerekirse ben, langirt yerine
satrang oynamak istiyorum. Anlatabildim mi...

SA: Peki NBA 2K'y1 detayl oynuyor musun?
Ben slider ayarlarini ok 6nemsiyorum...

KK: Oldukca detayl oynadigimi sdyleyebilirim.
Benim adima 6nemli olan husus, oyun igindeki
tiim dinamiklerin gercege yakin olmasi. Ornegin;
Shaq'la her post upinda rakibi itememelisin ya da
yakin atiglar 2K9'da cok fazla kagiyor, o kadar yakin
atisin kagmamasi gerekli. Bu yiizden de slider
ayarlarinda dedgisikler yapryorum...

SA: Ben de soz ettigin konularda ve benzerle-
rinde takintil oldugum igin, slider ayarlariyla
cok ugrastyorum. Siirekli internette gercekgi
ayar ariyorum. Sonunda bir adam ilging ayar-
lamalar yapmis. Ben de birebir onun yaptigi
slider ayarlarini uyguladim. Netice olarak da
sonug gercege ok yakin oldu...

KK: Ben de cok ugrastyorum Sefik... Slider ayarlari
disinda, deyim yerindeyse kafay: kirp her periyot
sekiz dakikadan, bir magi 32 dakika oynayip 82
maglik sezonu bitirdigimi hatirliyorum...

DA: Ne kadar siirede bitiyor o sezonlar?
KK: 2 ay, 3 ay, 4 ay...

DA: Oyunlarla ilgili, son olarak soylemek
istedigin bir seyler var mi Kaan?

KK: S6yle noktay koyabilirim; elimde tim oyun
konsollar mevcut fakat Xbox 360, diger tim
makineleri dover... ®



SINEMA

STAR TREK

iz'79 kusagy, son anda yetistik Kaptan
eKirk'Un seriivenlerine. Star Trek serisini
babamla birlikte oturup izlerdim kiigtikken.
Bilimkurguya olan sevgim de béyle basladi
zaten. Son zamanlarda moda oldu filmlerde;
"Ya iste bu zamana kadar boyleydi macera
ama bu karakterlerin ge¢misleri neydi biliyor
musunuz?" dercesine senaryolar ile yeniden
karsimiza ¢ikan ¢esitli film ve diziler pek
poptiler. Star Trek gibi ti¢ ayn donem boyunca
bilimkurgu severlerin génliine taht kurmus
bir dizinin de bu modadan etkilenmemesi
distintilemezdi tabii ki. Filmin konusu, akilli,
karizmatik ve giiclii kaptan James T. Kirk'Gin
USS Enterprise'a nasll giris yaptigini, bundan
onceki hayatinin (Serserilik yillarinin, he he...)

KIiTAP

KULTUR & SANAT / SINEMA - KiTAP - ALBUM uzcuavan weric ersay, rona senrona

nasil oldugunu anlatiyor. 70'li yillardaki Star
Trek kadrosunun genclik hallerine benzetmek
icin, oyuncular son derece titizlikle secilmis
diyebilirim. “Hik demis, burnundan diismiis”
tabirini film boyunca tekrarlayabilirsiniz.
Federasyon’un bas belasi Romulanlar'in
bagsrolde oldugu bu filmde, eski Spock olan
Leonard Nimoy'un oynatilmasi da olaya ayri
bir gtizellik katmis. Hele ki Heroes dizisinden
bildigimiz Sylar karakteri ne kadar da oturmus
geng Spock roliine! Uzatiimis, stindiriilmis
bir Star Trek bolim olmak yerine, bize
Enterprise'in ekibinin nasil olustuguna
iliskin cok glizel bir senaryo sunan yeni
Star Trek'i mutlaka gormelisiniz; eger
bilimkurgu sevenlerdenseniz. Meri¢

TURKivE'DEKI ADI Yildiz Savaslan Yapim ABD suREe 127 dk YoNETMEN J. J. Abrams ovuncuLAR Chris Pine, Zachary Quinto, Leonard Nimoy

KARANLIK COKUNCE sremmennc

mutla bekliyorduk King Baba yeni

hikayeler cikarsin diye. Gozlerimizi, onun
bize hikayelerini anlattigi o karanlik, kizil - siyah
ufka dogru dikmistik. Ne zaman gelecek
yeni kitabl, ne zaman bitecek bu korkudan,
gerilimden uzak, yavan geceler derken bir de
baktik ki kizil - siyah ufuklar hareketlendi ve
“Karanlik Cokiince’, bir stire sonra raflardaki
yerini aldi. Yazar, bu kitabinda uzun suredir
birakmis oldugu kisa hikaye zamanlarina geri
déniis yapmis. icinde sizi oldukca derinden
etkileyecek derecede gerilim ve korku dolu 13
hikayeyi barindiriyor. Ayrica kitabin sonunda
King'in, hikayeleri hangi olaylardan esinlenerek
yazdigini anlattigi bir béltim daha bulunuyor.

kadar iyi bir yazar oldugunu bir kere
daha kanithyor. Okuyun, gerilin. Meric

Stephen King, uzun bir siire ara vermis
olsa bile, hala o kisacik hikayeleriyle
bile bizim yiiregimizi hoplatip geceleri
15tk actk uyumamiza neden olacak

Bl ajani Olivia Dunham, bir ugak

kazasinin enkazini incelemek
lizere gorevlendirildiginde, belki
de bu kazanin diinyanin dért bir
yaninda gerceklesmeye baslayan garip
olaylarin baslangici olabilecegini hi¢
dustinmemisti. Olay yerine vardiginda
kazayla ilgili agiklamalar ve ucagin
icindeki manzara, bu kazanin dyle
bildigimiz ucak kazalarindan biri
olmadigini ortaya koyuyordu. Size
ucadin icindeki goriintileri anlatmak
isterdim ama s6z konusu dizi Fringe
olunca, verilen en ufak bir ipucu bile
tlim bolumi etkileyebilecek koti bir
spoiler'a donusebilir. Dolayisiyla ¢ok
dikkatli bir sekilde anlatirsak, birinci
sezonu toplam 22 bolimden olusan

TURKiYE'DEKi ADI Fringe vApPim ABD sURE 50 dk

FRINGE

ve Fringe Science, yani sinir bilim olarak
nitelendirebilecegimiz bir bilim dalini
inceleyen FBI organizasyonunda gdrev alan
Olivia Dunham'in yasadiklarini konu alan
mukemmel bir dizidir Fringe. Ajan Dunham'a
eslik eden Dr. Walter Bishop, kendine 6zgii
bir bilim adamidir. Oglu Peter Bishop ise
babasinin tiim zekasini ve becerisini almis,
cok yetenekli bir ekip arkadasidir. Diziyi
izlemeye basladiktan sonra kendi kendinize
“Hafif bir X-Files kokusu aliyorum ama yok
yok, dyle de degil tam...” seklinde telkinde
bulunmaniz miimkiin. Daha ilk béliimiinden
ve ilk karesinden itibaren sizi icine cekecek
olaylar zincirini bir solukta
bitirip ikinci sezonun gelmesini
sabirsizlikla bekleyenlerden
olmaniz ise garanti. MERIC

WEB
WWW.THEHUNTFORGOLLUM.COM

THE HUNT FOR GOLLUM

ugratmayacak kalitede bir yapim;

amamen bagimsiz ve kar amaci
tavsiye ederim... MERiC

gutmeden, Lord of the Rings
hayranlari tarafindan cekilmis bir kisa
film The Hunt For Gollum. Filmde
Aragorn, Tek Yiiziik ile ilgili gercekleri
aciga cikarmak ve gelecekteki Yiiziik
Tastyicisi'ni miimkiin oldugunca
tehlikelerden koruyabilmek icin
Gandalf'in da 6nerisi tizerine Gollum'u
aramaya cikiyor. Her ne kadar bagimsiz
sinema tarafindan amator oyuncularla
cekilmis oldugu séylense de, aslinda
karsimiza oldukgca basarili goriinttler
ve ayrintilar ile dolu muhtesem bir
yapim ¢ikmis. Oyuncular ¢ok iyi,
hikayenin akisi mikemmel.
Kesinlikle Ytiziiklerin Efendisi
hayranlarini hayal kirikligina




DVD

TWILIGHT - SPECIAL EDITION

yol millet bayildi bu vampir geng ile (Vam-

pir ve geng; bu sozciik 6bedinde bir hata
var amaaa...) glizel kizcagizin agkina. Nereye
basimizi cevirsek, 6zellikle bayanlarin elinde,
Alacakaranlik kitabini gorir olduk. Hollywood
da tabii ki hic firsat kaybetmeden bu hikayenin
lzerine atlayiverdi. Gergi biz fantastik sinema ve
anime severler alisi§iz bu tlir vampir - insan ask-
larini izlemeye. Vampire Hunter D Bloodlust gibi
bir efsaneyi izlemis insanlar olarak, bu ilgi biraz
garip gelebiliyor haliyle. Ama film glizel simdi ne
yalan séyleyeyim. Tabii ki aslinda bunun nedeni,
filmin senaryosunu aldigi kitabin oldukgca basa-
rili bir hikayeyle vampir oglan - insan kizcagiz
askini anlatiyor olmasindan kaynaklaniyor. Bir
stire once llkemizde de gdsterime giren ve
oldukga ilgi toplamis olan Alacakaranlik filminin

6zel versiyon DVD'sinde; 6zel secenekler, iki
DVD, daha 6nce sinemada gosterilmemis
sahneler, iki 6zel fragman ve gelecek olan ikinci
filmden sahneler yer aliyor. Bella Swan adindaki
geng kizimiz, babasinin yanina, Forks kasabasina
tasiniyor. Yeni okul hayati, yeni ortam derken
yakisikli Edward Cullen ile tanisiyor. Bir vampir
olan Edward, Bella'ya asik oluyor ve onu diger
vampirlerden ve 6zellikle kendisinden korumak
icin biiylik caba sarf ediyor. Yalniz vampirlerin
neden giinisi§ina ¢ikamadigi ile ilgili garip bir
yaklasim var bu hikayede ve ben pek begen-
medim bu yaklagimi. Yine de yorum sizin derim
tabii ki. Bu 6zel versiyon DVD, arsivinizin

“romantik filmler”ile “fantastik filmler”
baslikl kisimlarinin tam ortasina pek

yakisacaktir, benden sdylemesi. MEric

TURKiYE'DEKi ADI Alacakaranlik yapim ABD sURe 122 dk yonETMEN Catherine Hartwicke oyuncuLar Kristen Stewart, Robert Pattinson

ALBUM

SACRED 2: FALLEN ANGEL ORIGINAL

SOUNDTRACK

yunun ilk bakisini ve inceleme yazisini yazan bir insan olarak
soundtrack’ten bahsetmeden gecemeyecedim. Acilis ve kapanis
videolarindaki miizikleri yapmanin yani sira oyun icindeki belirli bir bélimu
bitirdikten sonra sahne alarak sarkilarini seslendiren Blind Guardian var isin
icinde ne de olsa. Sacred 2'nin oyun
ici muzikleri ise ok biyiik bir titizlikle
hazirlanmis. Oyun icindeki o havay!
miikemmel bir sekilde vermesinin
yani sira calisirken veya evde
dinlenirken arka planda calabilecek
kalitede glizel sarkilarla dolu bir
albiim. Oyun severlerin arsivinde
olmasi gereken albiimlerden biri
olarak siddetle tavsiye ediyorum. Meri¢

ALBUM

PORCUP'NE TREE ~ FEAR OF A BLANK PLANET

u grubu tek bir sarkilariyla kesfettim. Sarkinin ismi bir
egaripti: Last Chance to Evacuate Earth Before It Is Recycled.
Sadece ismi degil, sarkinin anlattigi duygu da bir degisikti.
Dedim ki ben de, bakalim neymis bu Porcupine Tree. Fear of a
Blank Planet albimii kayda deger bir albiim. Grup, Steven Wilson
énderliginde kurulan ingiliz bir progressive rock grubu; bu al-

biimleri ise 2007 yilinda ¢ikan
en son albiimleri. Grubun her
sarkisinda garip bir tini var
fark edeceginiz lizere."Ya, bu
da boyle bir sarki olmus.” diye-
bilecediniz hicbir sarkilari yok.
“Albiimden tavsiye edecedim
sarkilar” demek isterdim ama
bu albimiin bittin sarkilar
cok giizel. meric

ALBUM

MAKSIM MRVICA - eecrrix

iyano calan bir insan olmamdan miitevellit, Maksim Mrvica'yi da ilk
oaIbUmu olan The Piano Player'dan beri takip ve takdir etmekteyim.
inanilmaz yetenegini elektronik miizikle bulugturan Maksim, son albiimii
Electrik'te de yine bircok farkli kiiltlirlin ezgisini piyanoyla bulusturmay!
basarmis. icerisinde In the Hall of the Mountain King, Gypsy Maid ve
Prelude in C gibi tinlii parcalarin
da bulundugu albiimde, Tango
in Ebony gibi tango melodileri
tastyan parcalar da bulunuyor.
Piyanoyla pek alakaniz
yoksa size hitap etmeyecek belki
Maksim Mrvica ama hele ki bir
de piyano ¢almayi seven bir
insansaniz, o zaman Maksim'in
tlim eserlerine sahip olmak
isteyeceksiniz. Konsere gelse de
dinlesek... Tuna

ALBUM

M G MT ~ ORACULAR SPECTACULAR

ir ara is yerinde, bir arkadagimla stirekli sarki takas
Gyapworduk, 0, “Bak bu ¢ok giizel!” diyordu, ben“Bu da ¢ok
iyidir!” diye ona bir bagka MP3 ile cevap veriyordum. Bu aligveris
sirasinda kesfettigim MGMT, bir siire telefonumdan (iPod’'umdan
demek lazim ama miizigi Walkman telefonda dinliyorum, ne
yapayim.) eksik olmadi. MGMT bir rock grubu, bu su gétiirmez bir
gercek ama pargalarindaki
melodiler o kadar akilda kalici
ki dinledikten sonra kafanizda
hala calmaya devam ediyor.
Ozellikle The Youth adinda bir
parcalari var ki dinledigim an
bir bagka diinyaya gidiyorum.
Bir de Weekend Wars var; onu
da bir yerlerde duymus olma
olasiliginiz yiiksek. Dinleyin,
begeneceksiniz. TUNA



KULTUR & SANAT / ANiME YAZAN TUNA SENTUNA, MERIC ERBAY

izin yerinizde olsam burada Full Metal anime giizel bir seydir; izleyin, zararini diisliniiyorum.
s Alchemist 2’yi gérmedigim icin isyan gormeyeceksiniz. Gectigimiz ay pek az anime yayina girdi ve
ederdim. Ne var ki bu boliimii ben ve Meri¢  Full Metal Alchemist fanatikleri zaten coktan  sadece Asylum Session adindaki anime filmi
disinda kimse okumuyor sanirim ve bu yiizden  ikinci seriye kapilip gitmislerdir ve ben de ilgimi ¢cekti. Bu anime’yi bir yerlerde goriirseniz
de bir tane talep bile gelmedi. Arkadaslar en kisa zamanda kendisine yer vermeyi ilgilenmenizi tavsiye ediyorum. Sayounara! tuna
Ban-kai!
vet ben de biliyorum Bleach’in 220’ ilerlemesi de bu bagimlihgi artiryor. Strekli
E bélimlerine geldigini ve evet ben de Ichigo’nun ve diger karakterlerin giiclerini merak
farkindayim ki bu anime hala tiniinden bir ediyorsunuz ve bu karakterler, anime'nin seyri
sey kaybetmis degil. boyunca glicleniyor, degisiyor ve size siirekli
Gectigimiz aylarda size soylemistim, Bleach'e farkli heyecanlar sunuyorlar. (Farkli heyecanlar?)
tekrar baglamak icin bir neden ariyordum ve bir 200 kiistr boltime sahip olmasi sizi korkutma-
takim Bleach fanatiklerinin arasina diisiince, sin, Bleach su saniye hic cekinmeden izlemeye
tekrar eski gtinlerdeki heyecanimi buldum (Nasil  baslayabileceginiz bir anime. Bugiin clizdanim-
da dramatiklestiriyorum.) ve kaldigim yerden da bir adet Kuchiki Byakuya karti tagiyorsam,
maceraya devam ettim. bu Bleach'in ne denli iyi bir anime oldugunu
En son Bounto'larin sonuna sahit olmustum ve gosterir. (Clizdanimin diger goziinde de Pikachu
Aizen'in cevirdigi isleri konu alan ana hikayeye var... Desem mi? Demedim.) TUNA

hi¢ adim atamamistim. Simdi ise o Arrancar se-
nin, bu Espada benim, Bankai'ler esliginde seriye
devam ediyorum.

Bilmeyenler icin soyle 6zetleyebilirim; Bleach
ilk birkag bollimiini izledikten sonra biinyede
garip bir etki birakan, siradan bir liselinin bir
Shinigami, yani bir Hollow (Baskalasima ugrayip
canavara doniisen ruhlar.) avcisina déniismesini
konu alan, Soul Society adindaki ruh diinyasini
da kullanarak maceraya bir ton karakter serpis-
tiren, uzun soluklu bir anime. Bu anime’'nin bu
denli Ginli olmasinda elbette icerdigi karakterle-
rin akilda kalici ve karizmatik olmasi da yatiyor;
fakat anime’nin aslinda bir RPG diizeninde

. -

Tiim usakhk gorevleri icin sadece iki saat...

KUROSHITSUJI - BLACK BUTLER

ebastian sadece bir kahya; evi temizli- isini yapiyor. Emri altindaki diger ti¢ usagin malikaneyi ¢ekip cevirmeyi basariyor. Hi¢ yorulmuyor
S yor, yemekleri hazirliyor, Kiiglik Bey'in sakarliklarini diizeltiyor ve Phantomhive gibi, aslinda gibisi fazla, gercekten de hic yorulmuyor.

banyosunu yaptirmaktan tutun da, Ailesi'nin ¢cok uzun zamandir bas kahyali- Tek dislincesi 12 yasindaki efendisinin gerek malikanede
giyinmesine yardimci olmaya kadar her tiirli  §ini yapan yasli Tanaka'nin yaninda koca gerekse dis diinyada rahatini saglamak. Ciel ise, Phan-

tomhive Malikanesi'nin tek efendisi. Yasina bakip aldan-
mayin, biytklerde bile gériilmeyen bir sogukkanhhga
ve sabra sahip, dogustan bir soylu. ingiltere Kralicesi'nin
bekgi kopedi olarak nitelendirilen Phantombhive ailesinin,
geriye kalan tek mirascisi. Yalniz Sebastian'da garip

bir seyler var; Ciel'i kaciran italyan mafyasinin biitiin
lyelerini ucarak(!), gimis catal bicaklar savurarak(!),
bitiin mermileri savusturarak(!) etkisiz hale getirip, Ciel'i
kurtariyor ve aksam yemegine evde oluyor. Ciel'in de tek
goziinde neden bir goz bandi var? Goziini mii kaybetmis
acaba? Peki ya su U¢ sakar usaga ne demeli? Hepsi birbi-
rinden garip. Var bir sey bu Phantomhive Malikanesi'nde
ya, hadi neyse...

Daha ilk bolimden sizi yakalayip garip, gerilimli ve
aksiyon dolu bir hikayenin icerisine cekecek Black Butler
sadece tek sezon ve 24 béliimden olusuyor. Her boli-
miinde Ciel Phantomhive ve kahyasi Sebastian ile ilgili
farkli gercekleri 8greniyoruz. ilging senaryosu, sasirtan
bolimleriyle Black Butler izlemeye deger anime’lerden
biri, tavsiye ederim herkese... Meric

S = NG
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ROLEPLAY

Rol yapma oyunlariyla tanisal 13 kisur sene oluyor;
arkadasim Gokay'in abisini, Gerekli Seyler'de calistigini
kesfedip siddet tatbikiyle bana FRP 6gretmeye zorlayali...
Ben de ona PC oyunlarindan ve ingilizce oyun terimlerin-
den bahsedeli, bu esnada Can, bizim konusmamizi takip
dip bu yeni kelimeleri not alall... Sekiz kiisur sene oluyor
herhalde, LEVEL'a serbest yazarlik yapmaya baslayali... Bir yandan okur-
ken, bir yandan da Tirkiye'nin oyun konusundaki en blytik dergisine, ilk
sayisindan beri takip ettigim bir dergiye yazi yazmanin ne kadar keyifli
oldugunu anlatmaya baslasam bitiremem. Full Throttle'in tam ¢ézimund
sayfa, satir ve virglil, ezbere biliyordum o zamanlar; hatta ilk mahlasim
olan “Manyak”, bana bir arkadasim tarafindan beni ablasina tanistiri-
lirken verilmisti. “Abla bak, bu da Ali, kendisi bilgisayar manyagidir.”
seklinde gelisen olay sonucu bir lakap kazanmaktan dolayi cok mut-
luydum. Psikolojim biraz farklidir, atilan laflara kolay kolay alinmadigim
gibi hosuma gidenlere sahip cikarim. Wing Commander’'da da bir manyak
oldugunu kesfedene kadar ¢cok da keyifliydim dogrusu. Neyse; bu slre
zarfinda bazi aylar tonla yazi yazdim, bazen aylarca bir - iki kenar kdse
vazim ¢ikti sadece, bazense uzun araliklar oldu hi¢ yazmadigim. Bir ara

World of Warcraft'tan ve “Nasil rol yapilir?” gibi konulardan bahsettik.
Yaz aylariyla beraber -insallah- RPG takimi olarak programa katilip daha
da senlendirecegiz. Bu tanitim calismalari sirasinda islerin yogunlugu,
aylik bir dergi olmanin ve kisith sayfa sayisina sahip olmanin zorlukla-
rindan otdrd, yapmak isteyip de yapamadigimiz tonla sey oldu elbette
ki. insallah siz okuyucularimizin destegiyle biz, hepimiz gelecekte cok
daha buytik ve etkili islere, aktivitelere imza atarak -hobi ve kdltir alani
basta olmak (izere- Tlrkiye'de eksik gordiglimiiz ne varsa diizeltmeye
calisacak, elimizi tasin altina sokacagiz.

Hiperaktif LEVEL RPG TEAM'den 150. sayi ve RPG icin, gelecek planlari-
miz icin birer yazi istedim. Buyurun... - Aui

ILKER'DEN...

Diinya yok oluyor!> Gergekgi olalim, diinya var olurken higbirimiz
“Diinya var oluyooor!” diye ¢iglik atmadi. Peki neden yok olurken
bdyle diyoruz? Hayir, su an dinledigim Tool - Parabola ile bunun bir
ilgisi yok. Aksine, hepimizin kafasini (Kendi kafami da dahil ediyo-

en dizenli yazdigim kése “Derindekiler” olmustu; buglink(
Kafa Ayari ile ayni amaca sahipti: Nostaljik oyunlar. Bir de
bunun tzerine, gézlimiizden kagan saglam oyunlar.

Son dokuz aydir da tam zamanli bir editor olarak sizlerle
beraberim. Bunun alti ayinda da RPG, Roleplay Ginltkleri
kosesini LEVEL RPG TEAM olarak baslattik. Bunun temel
sebebi, gordliglim 6nemli bir eksiklik olan “Community
Service”, yani amme hizmeti tabir edebilecegimiz bir
aktiviteye, aktiviteler zincirine girismekti. Basin sponsor-
luklariyla bir seyler basarmaya, Turkiye'de kiiltiire katki
saglayan Universite etkinliklerine elimizden geldigince
destek olmaya calistik. Sayfa ayirdik, tanitim yaptik, LEVEL
Online'da duyurduk, RPG kadrosu olarak gittik, stant actik,
sohbet ettik, dergi dagittik, kendimiz de oyun oynadik

ve oynattik, arada tabii ki isi kaynattik. ICON'u, SUCON'u,
iTICON'u, METUCON'u geride biraktik. Birebir katilamasak da
izmirCON ve BaskentCON'u da duyurmaya calistik. Nerd'de
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UKLER]

NEREDEN GELDIK, NE YAPTIK VE NEREYE GIDIYORUZ...

150. savipa LEVEL ve LEVEL RPG...

rum.) bir an, o yok olmaya dogru zorla uzatip bunu senelerdir
soyledigimizi ve dnlemler alinmadigi takdirde senaryolardan
beter olacagimizi, uzattigimiz kafalarimiza dank ettirmeye
calistyorum. Durum her gecen gtlin daha koéttiye gidiyor. Boyle
bir durumda elimizin altinda bulunan bu firsati degerlendir-
mek, bu sayfayi okumaya vakit ayiran her kisiye bu mesaji
vermek istedim.

LEVEL 150> Bundan seneler 6nce “LEVEL" diye, “L" harfinin
lizerinde “oyun” ve “eglence” yazan bir dergiyi gorlip takip
etmeye baslamis biriyim. ilerleyen yillarda yazarlari ile tanis-
mis, muhabbet etmis, hatta ve hatta AVATUrk'te calisip World
Cyber Games gibi organizasyonlarda, arka planda oyunculara
hizmet sunmus ekibin bir parcasi olmusum; hem de hig fark
etmeden. Turkiye'de oyun kultirintn yayilmasinda ciddi an-
lamda adimlar atip 6ncli olmus bir derginin, LEVEL Dergisi'nin
-caktirmadan- bir parcasi olmusum. Son alti aydir da RPG bo-
Iim{ basta olmak lizere, herkesin okuyabilecegi samimilikte
yazilarimla LEVEL'In nice 150'lere varmasi yolunda tas Ustline
tas doéstyorum.

- iker “RazoRBuapes” Karas

Kapanisi sdyle yapalm:
Hasta la vista, anti sosyal hayat!
Viva la nivel!

CAGLAR’'DAN...

Tirkiye'de dergicilik zor istir. Hayatta kalmak icin emek ortaya koymak, is-
leri 6zenle yapmak ve biraz da sansli olmak gerekir. Sayisiz oyun dergisinin
gelip gectigi bu sektorde LEVEL, en bastan beri yabanci dergilerin birebir
cevirisi olmak, okuyucu kitleye uzak olmak ve hesap kitap bilmemek gibi
diger dergilerin sonunu getiren hatalari yapmayip ayakta kalmayi basardi.

150. sayi hakkinda yazarken nostalji yapmaktan kendimi alamiyorum
aslinda. 90l yillarin sonlarinda, internet heniiz emekleme dénemindeyken,
oyun dergileri ortaokul ve lise kaltirinin bir parcasiydi. Okula oyun dergisi
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ROLEPLAY  GUNLUKLER

getirmek ve arkadaslarla beraber okumak,
arkadastan dergi alip bir daha da geri getirme-
yerek “hacilamak”, herhangi bir oyun ciktiktan
bir ay sonra hileler kdsesinde onun hilesini
aramak, her ay tekrar edilen térensel seylerdi.
0 donemde bir LEVEL yazarini taniyor olmak
veya direkt LEVEL yazari olmak buyuk bir pres-
tij kaynagiydi. Ayrica LEVEL CD'leri yogun ve
kullanish icerikleriyle 56k baglanti ile striinen
biz oyuncular programsiz, demo’suz ve video-
suz birakmadi.

LEVEL, hicbir zaman sadece oyun dergisi
olmadi. Genglerin, var olan genclik dergilerinin
yapayligindan uzak bir genclik dergisi ihtiyacini
da karsiladi. Genclerin hayatinda pop muzik,
moda ve sabun kopigd iliskiler disinda da sey-
lerin olabilecegini gdstermekle kalmadi, metal
muzik, animasyon ve FRP ile ilgilenen gencler
icin toplanma noktasi oldu.

Dergi yapmanin zor bir is olmasi, sikici bir is
oldugunu goéstermez. Her ne kadar yazi yetis-
tirme donemlerinde cile cekseler de, LEVEL
ailesinin Uyeleri genel olarak eglenerek islerini
yapti ve bunu da okuyucuya yansittilar. Ozel-
likle geyikte sinir tanimayan dosya konulari

ile LEVEL, biitin okuyucularinin suratinda
oldukga blytik bir glilimseme olusturdu.

Bitlin bunlardan bahsedip de mektup kdse-
sinden bahsetmemek hata olur. Mektup ké-
sesi, yazar ile okuyucunun neredeyse sohbet
ettigi, oyun tanitimlarinda sinirli bir bicimde
yapilabilen “geyigin” kontrolden cikarak,
dergiden damlayarak tastigi yer oldu. Ciddi
bir kismimiz, ilk medeni cesaret érneklerini
mektup kismina mektup veya e-mail atarak
gosterdik. Ben de, zannedersem ilk mailimde
“Bu isi yaparak gecinebiliyor musunuz? Ona
gore ben de yazar olmak isteyebilirim.” tarzi
bir soru sormustum.

Bir LEVEL RPG yazari olarak biraz da bizim
bolimden bahsetmek istiyorum. Son yerli rol
yapma oyunu dergisinin yillar énce kapan-
digi bir ortamda LEVEL, yillarca rol yapma
oyunlarina kdse ayirarak buytik bir hizmette
bulundu. Bilgisayardaki rol yapma oyunla-
rindan etkilenen genclerimizi masadisti rol
yapma oyunlarina kazandirmakla kalmadi, var
olan rol yapma oyuncularinin her ay zevkle
okuyabilecegi bir kdse barindirdi. Ali, ilker,
Ertugrul, Ozan ve bendeniz, nagizane kulunuz
Caglar'dan olusan Roleplay GlnlGkleri kosesi,
basimiza bir kaza bela gelmezse daha nice
sayilarda bizimle beraber olacak.

Bitirirken su ana kadar LEVEL'a emegi gecen
herkesi ayirt etmeden tebrik ediyorum. Ger-

cekten zorlu bir isi basardiniz.
- CAGLAR “KILeriK” KALAYCIOELU

ERTUGRUL'DAN...

Baslangic> 11 sene onceydi, ilk defa FRP
hocam Timur ile tanismis ve neyin ne oldu-
gunu cézmeye baslamistim. istanbul gibi
metropollerden cok uzakta, daha yeni yeni
buylimeye baslamis bir sehirdeydim. Antal-
va... Yillardan 1999'du. Antalya'da ufak bir

Bize Ulasin "
sayin sevgili ve pek sevdigimiz
FRP / RPG tutkunlari. LEVEL

RPG ekibi olarak, “FRP nedir?”,
“Ogrenmek icin nereden
baslanmalidir?”, bununla
beraber, Magic the Gathering

ve Warhammer (Table top
versiyonunda bahsediyoruz.)
olsun, her tiirlii sorunuzu
cevaplamak icin buradayiz. Kaldi
ki zaten halihazirda bu islerden
anlayip olan bir kitleye TE EL
ve onlarla bilgilerinizi paylasmak
istiyorsaniz, bizi unutmayin.
Buyurun mail adreslerimiz:
ertugrul@level.com.tr,
baal_razor@hotmail.com,
caglark84@hotmail.com,
thozandwarf@hotmail.com,
agungor@level.com.tr



kafe olan “Baska Seyler” isimli magazada, hem FRP kitaplari aliyor, hem de
Magic kartlariyla kendimizden geciyorduk. Bu ufak kitlenin istanbul ile tek
baglantisi ise benden baskasi degildi. Birbirinden farkli iki sehrin, birbirine
bu kadar yakin bir hobi ve sanat ile baglanmasi beni o kadar heyecanlandi-
riyordu ki her seferinde yanimda “trade” edilecek kartlardan tutun da, alin-
masl istenen onlarca kitap ve envanter listesiyle beraber seyahat etmek
zorunda kaliyordum. Zaman beni aldi ve o kiictik sehirden (En azindan 10
sene once kiglktu.), su anda bu yaziyi yazdigim ofisi de icinde barindiran
istanbul isimli sehre hapsetti. Arada kalan yillarda ise FRP olgusu cok
ciddi bir sekilde yayilmaya basladi. Ozellikle 1999 yilinin sonunda yapilan
“Ejderha Mizragi” isimli fantastik edebiyat serisinin cevirisi ile birlikte ivme
kazanan bu sektor, su anda hemen herkesin kulagina gitmis durumda.

Sanat> Artik rahatca “sanat” olarak adlandirabilecegimiz FRP olgusu,
villarini oyun sektoriine veren LEVEL dergisi ve blinyesinde barindirdigi biz
LEVEL RPG tayfasi olarak, yillardir gérmeye hasret kaldigi ilgiyi bizimle ve
siz okuyucularimiz ile birlikte goriiyor. - ERTUGRUL “MivazaKI” SUNGU

OZAN'DAN...

Borclar Kanunu> Karsilikl akitlerde, bir tarafin borcunun iflasi kismen
imkansizlasinca, sayet bu imkansizlik, bitiinin imkansizligi olarak nazara
alinlyorsa evvelce izah edilen esaslar uygulanir. Sayet kismen ifa dolayisiy-
la borg, geregi gibi ifa edilmedigi icin tazminat isteniyorsa alacakli, kendi
karsi edimini ifa zorundadir.

Bu climleler kafamda gezinirken 2.5 yil 6nce tanistigim bir insan / Paladin
(Tanistigimda bir yari Ork idi.), tam da unvanina yarasir bir ses tonuyla bir
ricada bulununca, baltami kaptigim gibi yazinin basina oturdum ve disiin-
dim. Nice “convention”lar gecmis, onlarca FRP hastasiyla tanisiimis, zarlar
yuvarlanip galaksiler kurtariimis. Eglenilmis, cosulmus, sayisiz oyunlar
bitirilip haklarinda saatlerce muhabbet edilmis. Kah memleket kurtarilimis,
kah oyunlar karalanmis, kah odunla birbirimize dalmisiz. Bunlari nispet
olsun diye degil, "bizden gecti artik onlar”, “yaslandik artik yahu”, “cocuklar
musunuz siz, ne oyunuymus o” gibi geyikler yapanlara inanmayin diye
soyllyorum. Clinkl FRP, size élimsizlik verir, zaman ve uzayda istediginiz
gibi hareket edebilirsiniz, sonsuzluktaki tiim hazineler sizin 6niintize do-
kildr. FRP, kaymakli ekmek kadayifidir, agliktan mideniz kazinirken dolapta
bir tencere dolusu en sevdiginiz yemekten bulmaktir. FRP candir, ela gozll
ceylandir.

Khazad Ai-Menu!> Biliniz ki FRP dlzenindeki meshur tecriibe, gercek
hayatta da gecerlidir. Clinkii 10 sene dnce eline Hobbit kitabini alan,
LEVEL dergisinde Dungeon Siege ilk bakisini okuyan velet, artik Hobbit'te
gecen deri zirhlar yapip o LEVEL dergisinde yazi yazan barbar bir clice
oldu. Ha, tabii ki bu stire¢ zarfinda nice sorunlar, engeller, yasaklar oldu
ama oldirmeyen aci giglendirdi. Baltalar elimizde, zirhimiz Gizerimizde,
onlmuzdeki hatali kisileri “nazikce” dogruya yonlendirmek icin gerekecek
kivama geldik.

Oyun diinyasina ulasmamizi saglayan LEVEL “the Hermes"in 150. sayisi
icinse aklimdaki tek ciimle sudur: “Oradaydik ve simdi buradayiz.”
- 0zaN “THozAN" GURBUZ

DAVID EDDINGS, .
HAYATA VEDA ETTI
Fantezi edebiyatinin
onemli isimlerinden David
Eddings, 2 Haziran'da, 77
VESLGEEVELER-L P4
vumdu. 77 yasindaki
vazar, 6zellikle Belgari-
ad serisi ile taninmisti.
Tolkien’den farkh olarak,
eski lisan yerine modern
bir anlatimi yegleyen
yazarin inandirici fantas-
tik diinyalan elbette ki
yasamaya ve insanlarin
hayallerini beslemeye
devam edecek.

Yazarin Eserleri:

Belgariad serisi

Pawn of Prophecy (1982)
Queen of Sorcery (1982)
Magician’s Gambit (1983)
Castle of Wizardry (1984)
Enchanters’ End Game (1984)

Malloreon serisi

Guardians of the West (1987)
King of the Murgos (1988)
Demon Lord of Karanda (1988)
Sorceress of Darshiva (1989)
The Seeress of Kell (1991)

Belgariad ve Malloreon ile ilgili kitaplari
Belgarath the Sorcerer (1995) (Leigh Eddings ile
beraber yazdi.)

Polgara the Sorceress (1997) (Leigh Eddings ile
beraber yazdi.)

The Rivan Codex (1998) (Leigh Eddings ile
beraber yazdi.)

Elenium serisi

The Diamond Throne (1989)
The Ruby Knight (1990)
The Sapphire Rose (1991)

Tamuli serisi

Domes of Fire (1992)
The Shining Ones (1993)
The Hidden City (1994)

Dreamers serisi

The Elder Gods (2003) (Leigh Eddings ile
beraber yazdi.)

The Treasured One (2004) (Leigh Eddings ile
beraber yazdi.)

Crystal Gorge (2005) (Leigh Eddings ile beraber
vazdi.)

The Younger Gods (2006) (Leigh Eddings ile
beraber yazdi.)

Seri harici fantastik roman
The Redemption of Althalus (2000) (Leigh
Eddings ile beraber yazdi.)

Fantastik Literatiir harici

High Hunt (1986)

The Losers (1992)

Regina’s Song (2000) (Leigh Eddings ile beraber
vazdi.)




a'LARDAN OHCE, EIR DEFA
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Kétiiniin de kotiisii
Yillar icinde sayisiz glizel oyun oynadik. Pek cogunu bugiin gibi hatirlayabiliyoruz; fakat bir de kétii
oyunlar var. K6ti bir tadin agzimizdan kolay kolay silinmedigi gibi, gérintileri hafizamizda uzun
stire silinmeyen oyunlar. Aldigimiza ve harcadigimiz vakte pisman oldugumuz oyunlari da unutmak
kolay dedgil.

Bir stiredir bu oyunlari yazmay: dlsinlyordum ama acikcasi elim gitmiyordu. Bu ay sonunda
Pandora’nin Kutusu’nu acacak cesareti kendimde buldum. Kafa Ayari'nda bu ay gelmis gecmis
en kotid oyunlardan bir kacina yer veriyoruz. Hemen hepsi saka gibi olan bu oyunlari, ilerleyen
sayfalarda bulabilirsiniz.

EUREALIC

Umit 6ncel uoncel@level.com.tr

Atari 2600'iin, Larry Kaplan
imzal tinlii oyunu Kaboom, cep
telefonlar igin yeniden yapildi.
Telif haklari sorunu yasamak
istemeyen Ureticisi, oyuna Bombs
Away adini verdi ve Apple'in

iTunes online magazasinda
iPhone ve iPod’lar igin satisa
sundu. Eger bir iPhone veya
iPod kullanicisi iseniz ve eski
Kaboom'u 6zliiyorsaniz bu bir
isaret olabilir!

EEHIM TAKOZ EILGISAYARIM

Bu ay 80'lere geri doniis yapiyoruz. Unl(] Live Aid konserinin yapildigi, Reagan’in ABD Baskani oldugu, Papa’nin suikasta
ugradigi, Cernobil faciasinin yasandigi, Iran - Irak savasinin yasandigi, sigaranin zararli oldugunun fark edilmeye baslandigi,
escinselligin Boy George ile birlikte yiikselise gectigi, MTV’nin yayina basladigi, Michael Jackson, Madonna ve Duran Duran’in
miizik diinyasini ele gecirdigi ve ayni anda Heavy Metal’in altin yillarinin basladigi yillar bunlar. Bu yogun giindem icinde
oyunlar da cok hareketliydi. Iste sizler icin sectigimiz ve (Tercihen seksenlerden kalma...) takoz bilgisayarlariniz icin o dénemin
bazi oyunlari; Galaxian, Joust, James Bond 007, A View to Kill, Commando ve Hat Trick... lyi eglenceler!

GALAXIAN duymamissaniz bile Galaxiann ~ JOUST dismanlar cikiyor.

nasil oynanacaginiz ¢cézmeniz Joust sadece cok eglenceli bir oyun
rir Aksiyon | icin birkac dakika yeter de artar [0 degil, ayni zamanda iki kisinin birlikte
bile. Mantik basit, yukaridan ortak diismana karsi savasabilecedi ilk
yaratiklari geliyor, siz de oyunlardan biri olma 6zelligi de tasiyor.

Atari jetonlu makinelerinin
yildizi, 1978 model Space
Invaders, birkag yil sonrasinda
Galaxian adiyla PC’lere neredeyse
kusursuz bir sekilde gecis
yapmayi basardi. Zamanda

en popdler oyunlar arasinda

yer alan Galaxian, bugiin bile
unutulmaz bir klasik. Eger Space
Invaders’i oynama sansiniz
olduysa Galaxiana hi¢ yabancilk
cekmeyeceksiniz. Aslinda

Space Invaders’t hayatinizda hig

asagidan saga ve sola hareket
ederek onlari teker teker
vurmaya calisiyorsunuz.

Oyunu takoz bilgisayarinizda
oynamakla ilgili bazi sorunlar
yasayabilirsiniz. Eger
bilgisayariniz 1983'ten kalma
degilse ¢cok buyuk ihtimalle
islemciniz bu oyun icin ¢ok hizli
kalacaktir. O ylizden Galaxian’i
oynamaya baslamadan énce
islemci hizinizi diistirmenizde
fayda var.

iste jetonlu Atari‘den PC'ye uyarlanmis bir

baska oyun; Joust. Oyunda bir deve kusunun
tzerindeki bir sovalyeyi kontrol ediyorsunuz.
Amaciniz ise bilgisayarin yonettigi ve birer

akbabanin tizerinde bulunan koti sévalyeleri

yenmek. Sizden yuksekte olan sovalyelere
vurabilmek icin deve kusunun kanatlarini

cirpmali ve ylikselmelisiniz. Ama akbabayi ve

tzerindeki sovalyeyi 6ldirmek isin sadece
birinci kismi. Olen sévalyelerden birer

yumurta platformlarin tizerine diistiyor ve
eder zamaninda gidip o yumurtayi da yok
etmezseniz, icerisinde yeni ve daha gliclu

Eger ikinci kisi oyuna katilirsa o da bir
leylegin lizerinde koti sdvalyelere karsi
savasinizda size yardimci olabiliyor.
Oyundaki tg farkli renkte ve guicteki
sOvalyelerin yani sira bir de pesinizdeki
Troll'ler ile ugrasmak zorundasiniz.

BUREAUCRACY

DAGITIM Infocom

Otostopgunun Galaksi Rehberini




bilmeyen yoktur saniyoruz. Eger
kitabini okumadiysaniz, filmi
seyretmediyseniz veya daha 6nce
yine Infocom’un hazirladigi oyuna g6z
atmadiysaniz, Bureaucracy’e gegmeden
once geri dontp, bu eksiklerinizden
en azindan birini tamamlamanizi
Oneriyoruz. Bureaucracy oynamak
icin Hitchhiker’s Guide to the Galaxy
bilgisine ihtiyaciniz yok; ama zihniyet
olarak bu oyuna adapte olabilmek icin
once bu tecriibeyi yasamanizda buyiik
fayda var.

Bureaucracy, Hitchhiker’s Guide
to the Galaxy’nin de yaraticisi olan
Douglas Adams’in elinden ¢ikmis bir
oyun. Metin tabanl bir adventure olan
Bureaucracy, aslinda oldukca basit
bir konuya sahip. Oyundaki karakter
Londra’dan Paris’e tasiniyor. Herkesin
yapacagdi gibi tum tanidiklarini ve
bankasini bu adres degisikliginden
haberdar ediyor. Her sey yolunda
giderken bir glin kredi kartini
kullanmak istediginde, bankanin
kartini iptal ettigini ve yeni karti eski
adresine gonderiyor. Bundan sonra ise
oyundaki karakterin birokrasi ile acikh

savasl resmen baslamis oluyor.

Bu son derece eglenceli ve
cok ince esprilerle bezenmis
oyunu, metin tabanli oyunlari pek
sevmiyorsaniz bile denemenizi
siddetle 6neriyoruz.

COMMANDO
TR Aksiyon |
Her bilgisayar oyuncu, yasamanin
bir noktasinda Nazi'lerle
karsilasmistir. Ozellikle eski
zamanlarda Nazi'ler bilgisayar
oyunlarina daha ¢ok konu
oluyorlardi. Oyun diinyasinda yavas
yavas eskimeye baslayan konu,
zaman icinde daha seyrek islenir
hale geldi. Fakat 1980'ler Nazi'ler
ve bilgisayar oyunlari icin iyi bir
yildi. Capcom’un Commando adl
oyununda da yine Nazi'lere karsi
bitmek bilmeyen savaslardan birinin
tam ortasindayiz.

Oyunun ilk bélimlerinde ¢ok
sinirli sayida silah ile sayisini

takip etmenin neredeyse mimkiin
olmadigi Nazi askerleri arasinda
ilerlemek gerekiyor. Aciklikta avlanmayi
bekleyenler pek sorun degil. Ama
biraz daha zeki olanlar saklanmayi
tercih ediyorlar. Oyun alaninda
bulunan agaclar, nehirler ve kopriler
farkli savas taktikleri gelistirmeyi
zorunlu kiliyor. Saklanan bazi Nazi'leri
avlayabilmek icin belli bir agcidan
yaklasmak gerekiyor. Oyunun en can
sikici sayilabilecek kismi, sadece dort

ana yone dogru ates edebiliyor olmaniz.

Fakat oyuna biraz alistiktan sonra bu
da pek rahatsiz edici gelmiyor. Eski
glinlerin anisina Nazi avina ¢ikmayi
diusunurseniz, Commando sizi birkag
saat oyalayabilecektir.

GALACTIC GLADIATORS

TUR Strateji |

ApIM Strategic Simulations Inc.
paGiTIM Strategic Simulations Inc.
Strateji ve savas oyunlari denince
akla ilk gelen firmalardan biri olan
Strategic Simulations Inc. ya da
kisaca SSI, piyasaya sundugu pek ¢ok

oyunuyla biyik basarilara imza att.
Fakat nadiren de olsa, hazirladigi
bazi oyunlar satislarda beklenen
rakamlara ulasamadi. Galactic
Gladiators da bu oyunlardan biri.
Bunun sebepleri arasinda oyunun
grafiklerinin, kendi zamani icin bile
pek basarili olmamasi ve oyunun
konusunun, SSl'dan beklenenlere
gore biraz fazla basit olmasi
sayilabilir. Her ne kadar tarafsiz
bir gozle bakildiginda, BASIC
programlama dili ile hazirlanmis bir
oyun i¢in hi¢ de fena gériinmedigini
soyleyebiliriz. Ama tabi ki bu
oyuncularin cebinden parayi
cikartmak icin yeterli degil.
Oyundaki amaciniz temel
olarak hayatta kalmak. ilk olarak
savasacaginiz uzayhlar segiyorsunuz
ve ardindan savas alaninda, onlar
sizi 6ldirmeden 6nce onlari yok
etmeye calisiyorsunuz. Savas bitince
topladiginiz tecriibe puanlari sizi
bir sonraki savasta daha gu¢li hale
getiriyor. Ve oyun sirip gidiyor... Cok
parlak bir oyun olmasa da, Galactic
Gladiators, SSI'in hatirina oynanabilir.

ik olarak 29 yil 6nce, 22 Mayis

1980 yilinda Japonya'da
piyasaya ¢ikan unutulmaz
arcade klasigi Pac-Man'in
internet ilizerinde miizesi
acildi. Miizede oyunun
tarihgesinin yani sira, Pac-
Man'in yaraticisi Toru lwatani
ile yapilmis roportajlar da yer
aliyor. Miizeyi gezmek igin
WWwWw.pacmanmuseum.com
adresini ziyaret edebilirsiniz.
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ESKI OYUNLARA iLGi BUYUK

ABD'de 100 dolara satisa sunu-
lan Pocket Retro Game Emula-
tt?r adli bu tasinabilir emiilator,
Piyasaya ciktigi ilk hafta icin-
de kf:p|§ kapis satild. internet-
tg'n ucretsiz olarak indirilebilen
ytizlerce eski SNES, NES, GBA,
Sega Genesis ve Neo Geo oyunu
salistirabilen bu cihazin USB ve
kulaklik girisi de bulunuyor. Psp
ve DS'in yeni oyunlarinda gézii
?lmayan eski toprak oyuncular
icin ideal.

SOYHAMAMIS OLMAYI
ISTEYECEGINIZ OHUHLAR

Bazi giinler vardir, hic yataktan ctkmamis olmayi dilersiniz.
Bazi oyunlar vardir, hic oynamamis olmayi istersiniz.

Eger siki bir oyuncuysaniz ve
biraz da merak varsa, yeni ¢ikan
her oyunu denemek istersiniz.
Hatta cogu zaman yeni olmasina
gerek bile yok, eski de olsa, daha
once oynamadiginiz bir oyun ile
karsilasirsaniz, neymis diye soyle
bir bakmak istersiniz. Fakat ne yazik
ki her zaman isler umdugunuz gibi
gitmez. Zaman zaman karsilastiginiz
oyunlar agzinizda eksimsi bir
tat, midenizde bir ezilme hissi ve
ensenizde bir Grpertiye neden olup
tim glinlintizii zehir edebilir.

iste bu ay, bu hic oynamamis
olmayi isteyecediniz oyunlara g6z
atacagiz. Hayir, 6zel bir mazosist
durumumuz yok. Sadece “Biz
yaptik, siz yapmayin!” tiirinden
bir uyari, “Goriirseniz uzak durun!”
tarzi dostca bir tavsiye hazirlamak
istedik. Inanin yazmasi hic kolay
olmadt...
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E.T.: The Extra-Terrestrial

HANGI PLATFORMUN UTANC KAYNAGI: ATARI 2600
TE.T. o dénemin en énemli filmlerinden
biriydi. Hem gisede basarili sonuglar elde
etmisti, hem de iyi elestiri almisti. Peki
nasil oldu da bu kadar iyi bir malzeme,
bu kadar kotu bir sonug verdi?

Aslinda biitiin sug Atari’nin degil
aslinda; belki de o donem Atari'nin bagh
bulundugu Warner Communications,
oyunun yilbasi tatiline yetismesi

icin bu kadar baski yapip, Atari'yi
sikistirmasaydi, onlar daha iyi bir seyler
yapacaklardi. Ama Warner'in blyiik
tanitim kampanyasi sadece Atari'yi
zorlamakla kalmadi, E.T. gibi bir efsaneyi
de kelimenin tam anlamiyla maymun
etti! Bkz. Noel Baba kostimlu E.T.

Bu baski altinda Atari oyunu sadece bes
haftada tamamlamak zorunda kaldi.
Son derece iyimser bir hareketle Warner

Communications oyundan tam dort
milyon adet Uretti. Her seye ragmen
1,6 milyon tanesi satti. Fakat sadece
2,6 milyon kartus E.T. yuklu Atari
2600 kartusu ¢ope gitmekle kalmadi,
bu buyik basarisizligin altindan
kalkmakta zorlanan Atari firmasi da
sadece iki yil sonra iflasini agikladi.
Satilamayan 2,6 milyon kartus ise bir
gece operasyonu ile New Mexico'da
kazilan bir cukura gomdldi ve Gizerine
beton dokuldu.

Big Rigs: Over the Road Racing
UTANMADAN YAPAN: STELLAR STONE

HATIRLAMAK ISTEMEDIGIMIZ TARIH: 2003

HANGI PLATFORMUN UTANG KAYNAGI: PC
Kargolari zamaninda teslim etmenin
ne kadar zor bir is oldugunu daha 6nce
hi¢ duisinmis miydiintz? Eger isiniz
bu degilse, distinmemis olmalisiniz.
Fakat garip bir sekilde Stellar Stone
bunun ilging bir oyun olacagini

ig Ri :
the Road Racing

disinmus.

Oyunda amaciniz kargoyu rakip
firmadan once teslim etmeye
cahsiyorsunuz. Bu sirada polis araglarina
da yakalanmamaniz gerekli. Fakat
sorun su ki bu yaris oyununda rakibiniz
Start'tan ¢cikamiyor. Gergekten! Rakip
yarisa baslayamadidi icin siz ne
kadar yavas giderseniz gidin, oyunu
kazaniyorsunuz. Yoldaki engellere
carparak yaris disi kalmak gibi bir
endiseniz varsa bunu da unutabilirsiniz;
¢linki oyunda hemen hemen hicbir
seye carpamiyorsunuz. isteseniz bile
¢ogunun icinden gecip yolunuza
devam edebiliyorsunuz. O zaman polis
araglardan birine yakalanip riski var diye
dusunuyor olabilirsiniz. Fakat ilging bir
sekilde oyundaki polis arabalari sadece
oyunun tanitiminda karsimiza ¢ikiyor;
¢linkl oyuna eklenmemisler. Bu oyunla
ilgili en sasirtici sey ise piyasa ¢ikmis
olmasi.




Count Duckula 2

UTANMADAN YAPAN: ALTERNATIVE SOFTWARE
HATIRLAMAK ISTEMEDIGIMIZ TARIH: 1992

HANGI PLATFORMUN UTANC KAYNAGI: AMSTRAD

1989 yilinda Count Duckula in No Sax Please
- We're Egyptian adli bir oyun yayinlanmisti.
Fakat her sey bununla kalsa ¢ok daha iyi
olacakti. Ama ne yazik ki oyun yapimcilari
ayni fikirde degildi ve ti¢ yil sonrasinda
Count Duckula 2'yi cikarmaya karar verdiler.
Count Duckula 2'de yapmaniz gereken
ekranlarca dolasip, elinizdeki ketcap
tabancasi ile karsiniza gelen her seye ates
etmek. Son derece yavas bir tempoda,
stirekli kendini tekrar edip duran bir oyun
olan Count Duckula 2 piyasa ciktiginda,
donemin oyun dergileri bizden ¢ok daha
insafsiz elestirilerde bulunmuslardi. Bir kag
dergide garip bir sekilde 100 tGzerinden
50'li puanlar almasina ragmen genellikle
aldigi notlar 100 tizerinden 3 ile 9 arasinda
degdisiyordu. Ama o dénem yabanci oyun
dergilerini takip etme imkani bulunmayan
yuzlerce Tiirk genci, ne yazik ki bu tatsiz
tecriibeyle kendi baslarina ve tamamen
hazirliksiz bir sekilde ytizlesmek zorunda
kaldilar...

Smurf Rescue

UTANMADAN YAPAN: COLECO

HATIRLAMAK ISTEMEDIGIMIZ TARIH: 1982

HANGI PLATFORMUN UTANC KAYNAGI: ATARI 2600
“Eger uslu bir cocuk olursaniz belki bir

glin siz de Sirinler’i gorebilirsiniz”.
Cocuklugumuzun bu kandirmacayla
gecgmis olmasi yetmezmis gibi bir
de Smurf Rescue adli oyun bir nesle,
geng yasta kolay kolay unutamayacagdi
bir travma yasatti. Televizyonlarda
¢ocuklarin basindan kalkamadigi
¢izgi filmin oyununun ticari bir
basari yakalamamasi diistintilemez.
Gergekten de son derece can sikici
derecede israrci olabilecek bir yas
grubuna hitap eden oyun, ailelerin
“Alalim da sussun artik!” tepkisi
sayesinde pek ¢ok eve girmeyi
basarmisti.

Fakat cocuklarin cizgi filmlerde
gordukleri hemen hemen hicbir sey
bu oyunda yoktu. Evet Sirinler vardi,
hatta herkesin sevgilisi(!) Sirine bile
aralarindaydi. Oyun zaten kayip olan
Sirine’yi bulmak tizerine kurulmustu.
Oyunda son derece tek diize ve sikici
olan uzun yurlyusler esnasinda
engelleri asmak ve Gargamel'in
satosuna varmaya calismaktan baska
yaptiginiz bir sey yok. Ustelik yoldaki
engellere ayaginizin ucuyla bile temas
etmek, Sirin'i 6ldirmeye yetiyor.
Travma kismina gelince, oyunun en
son bolimiinde eger kontrol ettiginiz
Sirin'i biraz geriye dogru ytritecek
olursaniz Sirine'nin kiyafetleri
kayboluyor ve karsinizda cirilgiplak

kalyor. Oyunun hedef kitlesi 6 - 10
yas arasl cocuklar. Karsilarinda sanal
disi bir ¢izgi karakter cirilciplak
kalyor. Sizce bdyle bir manzaraya
sahit olan ¢ocuklardan bir daha hayir
gelir mi?

Drake of the 99 Dragons
UTANMADAN YAPAN: MAJESCO

HATIRLAMAK ISTEMEDIGIMIZ TARIH: 2003
HANGI PLATFORMUN UTANG KAYNAGI: PC

lyi bir oyun yapmak icin élimsiiz bir
katil ve tarihi degere sahip gizemli
bir nesneyi bir araya getirmek yeterli
olur diye diistinliyorsaniz, iste size
bu teorinin ¢oktligu oyun: Drake of
the 99 Dragons.

Son derece basarisiz bir
oynanabilirlik, cok kot tasarlanmis
bir savas modeli ve ilk bakista ilging
gibi gelse de, gercekten basarisiz
bir hikaye. Tum bunlar yetmezmis
gibi sayisiz hata ile dolu olan oyun,
o kadar sik sorun ¢ikartiyordu ki en
sabirli oyuncular bile baginda uzun
stire dayanamadilar. Majesco PC
ile yetinmeyip bir de Xbox strim
cikartti. Ama neyse ki ilk olarak
ABD'de piyasaya ¢ikan oyunun,
Avrupa yayincisi Vivendi, oyunun
ilk incelemelerini goriince, Drake of
the 99 Dragons'i Avrupa'da piyasaya
¢ikartmaktan son anda vazgecti

MNEMLSKIMH\#&%W

sunda agirhgini hissettirme-
ye basladi. isin giizeli sade-
ce yeni oyunlar degil, eski
oyunlarin yeniden yapimlari

ve yayllmasini biraz olsun 6nledi.
Tesekkdirler Vivendi!

Shaq Fu

UTANMADAN YAPAN: ELECTRONIC ARTS
HATIRLAMAK ISTEMEDIGIMIZ TARIH: 1994
HANGI PLATFORMUN UTANC KAYNAGI: AMIGA
1984 yilini animsiyor musunuz? Dr. J?
Larry Bird? Peki ya One on One diye
bir oyun? Eminim pek ¢cogunuz One
on One deyince o doneme damgasini
vurmus son derece eglenceli basketbol
oyununu hatirlyordur. Basketbol
sadece 1984 yilinda degil, her dénem
¢ok popuilerdi; fakat 1994 yilinda bu
popdilerlik bir yara aldi, hem de agir
bir yara.

Efsanevi basketbolcu Shaquille
O’Neal'in s6hretinden yararlanmaya
karar veren Electronic Arts, Sahq'i bir
oyunda kullanmaya karar verdi. Ama
nedense bu oyun bir basketbol oyunu
degildi. Onun yerine Shaqg'i Mortal
Combat benzeri bir doviis oyununda
karsimiza cikartti. Oyundaki tek iyi
sey Shaquille O’Neal'd. Geri kalan
hemen her sey gercekten son derece
basarisizdi. Takimi Lakers'a sayisiz
mag kazandiran Shaq bile bu oyunu
kurtarmaya yetmedi. Hatta o glinden
sonra bir stire boyunca ne zaman
Lakers mag gorintulerine denk diissem
kanal degistirmek zorunda kaldim.

da Apple'in cep telefonunda
popiiler olmaya basladi. Bir
baska eski oyun olan Marb-
le Madness'in yeniden yapi-
mi olan Super Marble Roll da
Apple Store'da yerini ald1.
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ALTIGEN ODA ALi GUNGOR

LEVEL 150
ve Level Cap

nin yapabildigi bir isi yapmaktan dolayr mutluyum: ilk sayidan beri her konuda emek sarf eden, hemen her konuda Know-How’un kralina sahip bir
sevdigim isi. Yazdigim seyler ilgimi ceken, beni he-  insan olan, durup dinlenmek bilmeyen Marka Miidiirimiiz Asu Bozyayla'ya,
yecanlandiran hatta diipediiz gaza getiren konular olunca  Yollarimizin ayrildigi Gorsel Yonetmen'imiz Murat Cavdar'a,
durum boyle oluyor. Oyunlarla ilgilenip de eglenmemek Her ay LEVELda ilk okudugum késelerden biri olan isgal'i hazirlayan, simdi askere giden, Kor-
can “Gorcan abi” Meydan’a,
Butlin emegi gecenlere, beraber calistigimiz herkese,

T(Jrkiye’de pek cok insanin imrendigi ancak pek azi-  paylastigim kardes yayinlar CHIP ve CHIP Online'in kadrolarina,

Tesekkrler!
Burada editorliik yaparken amacim para kazanmak Sizi unuttum mu sandiniz? 150 sayidir bizi destekleyen,
kadar bu birikimi siz degerli okurlarimizla paylas- takip eden, bizim yazilarimizi belki de bizden daha dikkatli
maktar. Citnkii Tiirkiye’de insanlara ve ézellikle de okuyan ve evinde koleksiyonun tizerine titreyen degerli LEVEL

o . okuyucularina tesekkirler! @
genglere yol gosteren neredeyse kimse yok agungorelevel.com.tr
mimkin mii? Ama elbette anahtar nokta ilgi ve alaka
gostermekte, sevmekte... LEVEL seviyorum, bu dergi
benim icin gercekten cok nemli ve degerli. Oncelikle bir
okuyucu olarak dergimi seviyorum ve yasamasi, gelismesi
benim icin 6nemli. Turkiye'de oyunculuga, genclige
destek veren yayin sayisi yok denecek kadar az. Okuma
aliskanhgi dustik oldugu icin de diinya geneline gore okur
az. Tabii ki biz LEVEL dergisi olarak Turkiye sartlarinda ¢cok
iyi satiyoruz, genis bir okur kitlemiz var. Bizi seven, destek-
leyen, bazen &ven, bazen de yeren okurlarimiz sayesinde
12,5 yildir da dimdik ayaktayiz, okuyucunun her ayin
basinda bayide bulabilecedi, istikrarli ve bu sayede daima
glivenebilecegdi glclu bir markayiz! Yillar gecip de, belki
biz de gectikten sonra dahi bu derginin, LEVELIn devam
edecegine inaniyorum.

Bu kdse ve yazi vesilesiyle senelerdir dergide emegi
gecmis olan herkese tesekkir etmek isterim. Tabii ki
burada isimleri siralamaya kalksam sonu gelmez. Ama 6n-
celikle ve 6zellikle derginin ilk sayisinin tamamini yazan,
LEVEL1n emekleme ve gelisme doneminde birikimi ve
bakis acisiyla dergiyi dogru bir rotaya oturtan, karakterini
belirleyen ve ortaya takip edilecek ilkeler koyan abim
Berker Glingor'e tesekkir etmek istiyorum. Bugiin onun
sayesinde ne nasil yapilir, dogrusu yanlisi nedir gayet iyi
biliyorum. Tabii ki bunlari uygulama sansi eldeki imkanlar
nezdinde, sartlar zarfinda sinirli; ancak yine de yolunu ve
amacini bilmenin, neyi nasil yapacagini bilmenin verdigi
kendine giiven ve mutluluk, insanin gelisiminde olumlu
bir etki yapiyor. Burada editorliik yaparken amacim, para
kazanmak kadar bu birikimi siz degerli okurlarimizla
paylasmaktir. Clinkli Turkiye'de insanlara ve 6zellikle de
genclere yol gosteren neredeyse kimse yok. Hayat hakkin-
da, neyi niye yaptigi hakkinda bir fikre sahip insan sayisi o
kadar az ki, durum rahatsiz edici. Oyunlar bir mesgale, bir
katalizor. Oyun oynarken kafamizi hem kullaniyor, hem
de rahatlatiyoruz. Bu amagsizligin icerisinde yonelinebi-
lecek en zararsiz ve hatta calismaktan sonra en yararli sey
oyunlar. Uyusturucu ve cinnet, cinayet dolu bir diinyada
insanlari kotulige saptiran bosluk duygusuna karsi cok
onemli bir silah oyunlar. “Heresy Grows From Idleness”
yani “Kafirlik bosluktan dogar” s6ziinii unutmamak lazim.

Tesekkirlere devam edeyim:

Yayin Direktoriimiiz Sayin Gokhun Sungurtekin'e,

Bize yardimlarini esirgemeyen, kahve molalarini sik¢a



IGEN DIJiTAL ZAMANLAR UMIT ONCEL

Kahraman internet,
Magazalara Karsi

koylimize ¢ok kisa zamanda kabul ettirdi. Diinya ¢capinda

milyonlarca kisi interneti her giin ve glinde saatlerce kullaniyor.
Artik hemen hemen her isimizi internet tizerinden goérebilir hale
geldik. Yemekler internetten, alisveris internetten, eski arkadaslarla

I nternet eski kdye yeni adet olarak geldi; ama adetlerini kiiresel

Gergek diinyamaizi gcepegevre saran bu
sanal alem, oyun sektoriinii de cok
yakindan etkiledi

arayl sogutmamak internetten, isler internetten ve tabii ki oyunlar
da internetten...

Gergek diinyamizi cepecevre saran bu sanal alem, oyun sektoriinu
de ¢ok yakindan etkiledi. Bir kere oyunlar sekil de degistirdi.
internetin sundugu avantajlardan yararlanabilecek sekilde
kendilerini gelistirdiler. Ve internet oyun oynamanin 6tesinde,
oyunlara erismek icin de bir numaral kaynak haline geldi. Korsan
oyundan bahsetmiyorum, onu 6lcmek cok daha zor. Benim
kastettigim oyun endistrisinin internet Gzerinden elde ettigi
gelirler.

2007 yilinin Ekim ayinda bir arastirma yapilmisti. Bu arastirmaya
gOre internet tizerinden oyun satiglari tam dort milyar dolarlk bir
¢apa ulagmisti. Ayni arastirma oyun sektoriinlin internet Gizerinden
elde ettigi gelirlerin her yil %25 daha arttigini ortaya koyuyordu.
2007 yilinda 6ngoriilen rakamlara goére 2011'de oyun sektériiniin
internet Gzerinden elde edecegi satislar 11 milyar dolara ulasacakti.
Bu rakamlara hem internet izerinden oyun satisi, hem de internet
lizerinden oynanan oyunlara Uyelik tcretleri dahil.

Bu arastirmanin tizerinden iki yildan biraz kisa bir siire gecti ve
yeni bir arastirma yayinlandi. internet izerinden oyun satislarinin
bu yilsonuna kadar 11 milyar dolara ulasacagi 6n gérdllyor. Yani iki

yil 6nceki arastirmanin bekledigi
gelir rakamlarina, dort degil, iki
yil icerisinde ulagildi.

Ayni arastirmaya gore su anda
tm oyun satislarinin %17'si
internet lzerinden gerceklesiyor. Bes yil icerisinde bu oranin %20'yi, 10 yil
icerisinde ise %50'yi gececegdi tahmin ediliyor. Bu durum, cogu oyun sever icin
sevindirici bir gelisme. Clinki satin aldiklari oyunlari internetten indirmek hem
daha pratik, hem de daha ucuz. Ureticilerin kutulama, nakliye ve depolama gibi
masraflardan kurtulmasi, bu masraflarin bize yansimasini da engelliyor.

Fakat bu duruma sevinmeyenler de var. Bunun basinda ise oyun magazalari
geliyor. Her ne kadar tilkemizde tek bir Uriin satarak kar elde etmek pek
mimkin olmadidi icin sadece oyun satan magazalara pek rastlanmasa
da, yurtdisinda bu magazalar var. Bu magazalar su anda ayni arastirmanin
sonuglarini endiseyle okuyorlar. @
uoncel@level.com.tr

150 OLMUS...

Bu ay Altigen'e bakarken ilging bir detay géziiniize carp-
mas olabilir. Altigen'in alt1 késesinde de aym kutu var.
Hepsi de LEVEL"1n 150. sayisindan bahsediyor. Sanki s6z-
lesmis gibi hepsi birden bu konuya yer ayirmislar. Haynr,
sozlegsen bu kadar olmaz. Biri unutur, biri 150 degil 160.
saylyl yazar.
Agnca ne olmusg ﬁni 150 say1 olduysa? Alt tarafi 12,5 yal.
12,5 y1l boyunca Tiirkiye'nin en ¢ok satan ve en cok oku-
nan oyun dergisi olmak dedigin nedir ki? Insan omriin-
de 12,5 y1lan ne énemi var? Ne olacak yani ¢cok az sayida
dergi bu rakama ulagabiliyorsa?
Saka bir yana hen L L'in sadece son hirkag yilina yeti-
sebildim; ama ondan dénce de dergiyi yakindan takip edi-
yordum. Igine girdikten sonra da isin mutfaginda ne ka-
dar ciddi ve agir bir ig yapildigini daha yakindan gérme
ansim oldu. Benim de nagizane katkida bulunmaya ca-
1stifnm LEVEL1 bu giinlere getiren, su anda dergide bu-
lunan - bulunmayan herkesin eline saglik. 150 Sayidir
dergiyi takip eden tiim okurlara da sonsuz tegekktirler.
Hep birlikte nice 150 sayilara...

Kdse ada: Dijital Zamanlar
Yazan ve yoneten: Umit Oncel
Alt yazilar: Sinemaskop



Prototig

Mikemmel kadin var midir?” diye her yerlere sorular sorup

cevaplar arayan sevgili okurlarim; kendinizi yormayi birakin,

¢linkii mukemmel kadini buldum. Evet, mikemmel ama
prototip asamasinda kalmis. Prototip kadin, tanrinin miikemmel kadin
olarak tasarlayip Urettigi ama maliyeti cok ylksek ¢ikinca seri Gretime
geciremedigi bir kadin tipi.

“Ay Nuriye, hiitiin erkekler bana hasta,
miikemmel bir kadinim ben, harika bir
hayatim var”

Simdi, bu kadin mikemmeldir ama kizlarimiz sakin Gstiine
alinmasinlar bu kavrami. Kezban karakterlerinizle ya da 6yle kendini
feminist sanan cakma eylemci tavirlarinizla miikemmel kadinin,
prototip kadinin yanindan gegemiyorsunuz, haberiniz olsun.

Butiin glin saga sola ziplayip saklabanlik yapan minik bir kus kadar
komiksiniz, acizsiniz ve sagmasiniz yavrucuklarim. Ama elbette ki
o egolariniz bunu kabul etmez, degil mi? Koca adayinizi bulup,
¢ocugunuzu dogurup, evinizi kurup, kocanizin karisi, evinizin kadini,
cocuklarinizin annesi oldugunuz anda, bilgisayar oyununda bitise

ulasmis minik cocuklar gibi, artik sizden krali yoktur. Yasadiginiz diinyanin
gtizelliklerini kesfetmek, hayatta olmanin ve yasamanin en gtizel kazanimlarini,
sanati, muzigi, edebiyati, aski, sevismeleri, heyecanlari hi¢ merak etmezsiniz
ama sonra donip, “Ay Nuriye, bitin erkekler bana hasta, miikemmel bir
kadinim ben, harika bir hayatim var” diye kendinizi yirtarsiniz sevgili hanim kiz
okurlarim. Size bir sarki ithaf etmek isterim izninizle: tinyurl.com/mxyyld

Peki prototip kadini nasil tanityacagiz? Mesela onu taniyabilmek icin bir
ipucu gerekiyorsa dudaklarindaki “sizin bilmediginiz bir sey biliyorum
gulimsemesi“dir bu ipucu. Ama dedigim gibi, kendini bulunmaz Hint kumasi
sanan, simarik, ukala, kendini begenmis ama son tahlilde bombos kizlardan
bahsetmiyoruz burada.

Diinyayi yasayarak 6grenmis, korkulari olan ama onlarla ylizlesmeye ve
onlari alt etmeye cesareti de olan, gezmis gérmis, anlamis, dnyargilarini atmis,
sorgulamayi 6grenmis, analiz yetenegi kazanmis, sizin 6diintizi kopartan
mitoslara, geleneklere, kurallara, kafaniza kazidiklari imajlara guliip gegen,
ozgliven sahibi, yeteneklerinin, artilarinin, eksiklerinin farkinda, dahi bir
stratejist, dogustan bir iletisim uzmani, dogal bir sanatcidir bu kadin. Bu sarkiyi
da ona ithaf edelim: tinyurl.com/kl7wph
cemsanci@level.com.tr



ALTIGEN KIYIDAKILER YEKTA KURTCEBE

Bu Bahgivan
Baska Bahcivan

kaplayamadigi bir donemde, The Lawnmower Man beyaz ekrana diismis

ozel bir filmdi. Filmlerde bilgisayar destekli 6zel efektlerin kullanimin
yeni yeni basladigi bir donemde, bu efektleri bol kepceden kullanmak pek éyle
herkesin harci degildi.

B undan yaklasik 17 yil 6nce, bilgisayar oyunlari yeteri kadar hayatimizi

B-Movie denilen ikinci sinif filmlerin degigmez kalasi

(séminelik) Jeff Fahey, gériindiidii her filmin citasim
asagiya ceken insanlardan hiriydi

Basrollerinde Jeff Fahey'in ve Pierce Brosnan'in yer aldigi film, kesinlikle ana
akim sinemayi yerinden oynatacak kadar iyi ya da orijinal bir film degildi. Yapay
gerceklik konusuna takmis bir doktorun, stiper asker yetistirmek isteyen devletle
dustugu ikilem zaten biyik bir klise iken, doktorun ilgi gosteremedigi esi,

denek olarak kullanilacak idiot bahgivan ve diger zerzevat
karakterler filmin bir klise tarlasina donmesine sebep
olmustu.

Zaten B-Movie denilen ikinci sinif filmlerin degismez kalasi
(sominelik) Jeff Fahey, goriindigu her filmin ¢itasini asagiya
¢eken insanlardan biriydi. Pierce Brosnan'in ise heniiz James
Bond olmasina daha ¢ yil vardi. Ancak o zaman seytanin
bacagini kiracak ve Sean Connery’'den sonraki en iyi Bond
olacakti.

Bu IMDb'de bile 10 Gizerinde “5” alabilmis film, iyi elestiriler
almamisti ama CG (Computer Graphics) konusunda 6nemli
adimlarin atilmasina sebep olmustu. Filmdeki 6zel efektler,
bugiin ¢ok da fazla bellek istemeyen oyunlarda gérdigimiiz
tirden 6zel efektler olsa da, sekiz tane bilgisayar insani alti
ay durmamacasina bitirerek tamamlayabildiler. Efektlerin
maliyeti ise 500 bin Dolar'dan biraz daha fazla bir maliyete
sebep oldu.

Ozellikle filmin finalinde yer alan 10 dakikalik sanal
gerceklik karmasasi, bilgisayar ve muhteviyatindan
hoslananlar icin bir haz fabrikasi olarak nitelenebilir. Ayrica
filmin baslarinda gortinen, Jeff Fahey'in karakteri Jobe ve
filmin tek cocuk oyuncusu Austin O’Brien’in, Pod benzeri
aletlerde similasyon benzeri bir hava icerisinde yaristiklari
sahne, oyun severlerin bugiin bile aklindadir. Filmin
lizerinden 15 seneden fazla zaman ge¢mesine ragmen
hala bu aletler ile evimizde oyun oynayamiyorsak, ag
tizerinden ortamlara akamiyorsak, bu film neden yapildi diye
distinmeden edemiyor insan.

Sonug olarak, her turla klisenin marka gibi apacik ortada
oldugu bu filmde, kasli bir ahmagin, sanaldan evrensele
bir tanriya dontsmesini izledigimiz bu bilimkurgumsu
calismada, aradiginiz hikayeyi bulamayacaksiniz ama 6zel
efektler ve tasavvur edilen oyunlar hosunuza gidecek.

The Lawnmower Man'in devam filmi olan The Lawnmower
Man 2: Beyond Cyberspace filminden ise clizamdan kacar gibi
kaginiz. Zaten senaryosu kot olan bir filmin devami, tinerle
cokea seyreltilmis koca bir kutu yagli boyaya déner. Kutunun
kapagini kaldirdiginizda tiner kokusu kafanizin glizel
olmasina, ilerleyen asamalar istifraya sebep olur. lyi seyirler.

Trivia ya da tiriviri: Filmin gosterime girmesinden sonra
Stephen King, adini jenerikten ¢ikartti. Sebebi ise The
Lawnmower Man diye kisa bir hikaye yazmis olmasina
ragmen yazdigi hikayenin filmle hicbir ilgisi olmamasiydi.
Olay, New Line Cinema sirketinin uyaniklik yapmasindan
baska bir sey degildi. @
yekta@level.com.tr

LEVEL 150

HMT olarak kisaltilan ve Tiirk dergi ¥ay1nc111—
Emln Isengard’i ve Mordor'u olarak tanimlana-
ilecek yerin dokuzuncu katinda, birtakim in-

sanlar yasar. Bu halkin disi ityelerinin (Erkek
ityelerden her zaman sayica azdirlar.) sag renk-
leri siirekli degigir. Erkekleri ise hirpani gorti-
niigliidiir ama iyi niyetlidirler. Zamanlarinin
cogunu renkli ekranlar éniinde ve gamepad de-
nilen ilging el oyuncuklar ile oynayarak gegi-
ren bu insanlann nesli kolaylikla tukenebilir.
Yok olmalarina izin vermeyelim.
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yazmanin” 6tesinde bircok eylem gerceklestirmeniz gerekiyorsa

ve bir de bunun Ustiine tek isiniz“dergi” degilse, o zaman pek az
insanin karsilasacagi durumlar ortaya cikabiliyor. Mesela, arkadaslarinizla
bulusmussunuz, son derece glizel bir ortamda kakara kikiri, muhabbet, eglence
girla devam ediyor ve derken ben aynen sunu sdyltyorum: “Arkadaglar kusura
bakmayin; eve gidip oyun oynamam lazim!”

O masadaki insanlarin suratlarini mi gérmek istersiniz, ne derece ciddiye
alinmadiginizi mi gézlemlemek istersiniz, artik ne yaparsiniz bilemem ama bu
climleyi kurdum. Hem de sayisiz kez. Onlar icin, “Arkadaslar acilen, yarin icin
¢ilginca dans etmem gerekiyor; ben uzadim!” climlesinde anlatilmak istenenlerle

Eger bir derginin bircok alaninda emeginiz varsa, bu alanlar icin “yazi

Ornek senaryoda GTAIV oynuyorum.

- Ne yapiyorsun simdi burada? (Soru bana geliyor.)

- Cesitli gorevleri yerine getirmeye calisiyorum. Amerika'ya go¢ eden bir
Avrupali'yi canlandiryorum.

- E hi¢ Avrupali'ya benzemiyor bu?

- Konu o degil zaten. Bosver nereli oldugunu.

- Turk gibi sanki...

- Niko Bellic adi; nasil Tirk olabilir?

- Bellic mi? italyan gibi geliyor kulaga? Ama Rusca konusuyor sanki?

Fark ettiginiz Gzere, yanimda oturan kisi GTAIV'Un ne kadar gercekgi oldugu
gerceginden son derece uzak bir noktada durmakta
ve sa¢cma sapan bir noktaya takilmaktadir. Oysaki bu
devasa sehirde 6zgtirce dolasilabildigini, sokakta yiriiyen

Arkadaslarinizi nasil seg¢tiginizi bilemiyorum ama ben ge-
nellikle “oyun” kavramyila bayag: uzak kigileri segmigim.
Bu nedenle de bir konsol alinmasi gerektiginde, bir PC oyunu
caligsmak istemediginde hemen bana bagvuruluyor

insanlari ve oyunun ne kadar gelismis oldugunu fark
etmesi gerekirdi; degil mi?

Oyunla ilgisi olmayan insanlar, maalesef sizin gibi
goremiyor olaylar. Sizin icin bir GTAIV, bir WoW hayatin

ayni anlama geliyordu sdyledigim sey. Sonucta “oyun” demek eglence demekti;
“oyun oynamanin gerekliligi” ne demek oluyordu ki?

Evet, sorumluluk sahibi bir dergi yazan olarak, eglenceyi bir kosede birakip bir
baska “eglence”icin eve gitmem gerekti, gerekiyor ama pisman degilim. Sonucta
“eve gidip yazi yazma" eylemi bir dereceye kadar kabul edilebiliyor ama “eve
gidip oyun oynama”isin ucunun kactigi noktayi simgeliyor. Zaten eve vardiktan
sonra da ne o oyundan bir sey anliyorsunuz, ne yazi yazasiniz geliyor... “Sanirim
birakiyorum ben bu isi” diyerek kariyerime surada son veriyorum.

Eve geldik ve oyunumuzu oynamaya basladik. Burada da ilging sohbetlerin
ortaya ¢clkmasi muhtemel ki zaten ¢ikacagr kadar ¢ikti simdiye kadar.

“Kag yildir oyun oynuyorsun; yetmedi mi?!” serzenisi elbette ki evin annesinden
gelir. Dergi yazarligindan énce gozyaslari icerisinde o oyunun basindan
kalkilmasi gerekirdi fakat ilk dergi yazarligina adim attiktan sonra sahane bir
savunma gelistirdim. “Anne; para kazaniyorum su anda!”

Evet; bu cikisa karsi tim savunma ve saldirt mekanizmalan diser ve anne
sakince yaninizdan uzaklasir. Tabii ki bir anne icin de son derece garip bir
durumdur bu ve anne aslinda olayi kafasinda kodlayamamistir. Dolayistyla 10,
bilemediniz 20 giin sonra tekrar ayni soru sorulur ve bu boyle ebediyete dek
ilerler.

isin bir de arkadas boyutu vardir tabii ki. Arkadaslarinizi nasil sectiginizi
bilemiyorum ama ben genellikle “oyun”kavramyila bayadi uzak kisileri
se¢misim. Bu nedenle de bir konsol alinmasi gerektiginde, bir PC oyunu
calismak istemediginde hemen bana basvuruluyor. Sikayetci degilim ama ben
oyun oynarken de biraz saygi istiyorum.

anlami olabilirken, bu oyunlari seyreden kisiler icin bahsi
gecen oyunlar televizyondaki siradan bir “reklam kusagi”
olabiliyor; bes saniye sonra unutulacak tiirden yapimlar...

ister istemez arkadaslariniza bu olayin ne kadar dnemli oldugunu, oyunlarin
aslinda“zaman gecirmek icin hazirlanan basit yapimlar” olmadigini anlatmak
icin garip bir savunmaya geciyorsunuz.“Bu oyuna kag milyon Dolar harcandi
biliyor musun?”gibi, olayi kisisel boyutta algiladiginizi belli eden soru ciimleleri,
genellikle kars taraf hic etki etmedigi gibi o kisinin duvardaki oyun posterlerine
yogunlasip sizi dinlemedigi zamanlara denk gelmektedir.

Aslinda buradaki caba, 6rgli 6rmeyi seven bir insanin yanindaki insana, “Bak
¢ok mithis volanl sal 6rdiim haroso ile!” demesine benziyor. Volan nedir, o sali
neden 6rmustlir, yanindaki insanin zerre umrunda degildir ama insan bir seyleri
sevmeye gorsiin, hemen yanindakine asilamaya cabalar. Benim de yapmaya
calistigim bundan farkli degil iste.

Neyse ki gecen onca yil bana bir seyler 6gretti. Oyunlari kendi basima
oynamam gerektigini, hakkinda pek fazla konusmamamin hakkimda daha hayirli
olacagini ve bu“hobi”nin tamamiyla bana 6zel olmasinin huzurunu...®
tsentuna@level.com.tr

150. SAYIYI DEViRiRKEN...

Titm bir ay, sadece bir say1 igin ugra§1yuruz. Sonraki ay
bir kez daha ve bir kez daha... Ve bunu ne kadar ¢ok yap-
migi1z. Ustelik bu kadar zaman gegmesine ragmen, hala
ayni heyecani, ayin baginda dergiyi elimizde tutmanin o
heyecanini tekrar ve tekrar yagsayarak...



IGEN ROCKO'NUN MODERN YASAMI SEFIK AKKOC

A'AS .

Level 0: Hi¢c hayvan kesmemisim, en fazla kiz kesiyorumdur o yillarda. Lise
hayatina da yeni yeni alismaya calisiyorum hem.

Level 1: Lise yillari, oyunlarla aram ¢ok iyi ama oyun dergileri konusunda
Amiga doneminden beri pek bir pasifim. Elimde onlarca Amiga dergisi vardi
ama LEVELIn ¢ikisint kagirmistim.

Level 31: Benim icin dnemli bir tarih; hem 17 Agustos depremini yasamistim,
hem de Universiteye baslarken karmakarisik bir ruh haline birinmustim.
Zaten tercihler konusuna da bir turli kendimi verememistim ve profesyonel
ellerin tecriibesine birakmistim kaderimi. Ekonometri, iktisat, isletme; sizce
hangisini okumus olabilirim?

Level 36:“Yeni 1000 yil” nidalariyla insanlarin ¢ilgina dondugd, bilgisayarin
ve bu vesileyle diinyanin yerle bir olacagina dair dedikodularin doruga ulastig
ama hicbir seyin olmadig ay.

u ay size, 1997 yilinda piyasaya surilen bir MMORPG'den bahsedecegim.
12 yili agkin stredir oynanan bu oyun hakkinda bir seyler anlatma
zamani geldi saninm. Iste ilk LEVEL'dan 150. LEVELa yiikselisin hikayesi...

Level 31: Benim igin 6nemli bir tarih; hem

17 Agustos depremini yagsamigtim, hem de
liniversiteye baglarken karmakansgik bir ruh
haline biirtinmiigtiim

Level 54: Turkiye'nin satanizm ile tanistigi donem; Ustelik sagma sapan
etkileri de gorulmeye baslamisti. Siz, diinyanin herhangi bir yerinde, insanlara
sirf siyah kiyafetler giyiyorlar diye 6nyargiyla yaklasildigi bir tilke daha
olabilecegine inantyor musunuz?

Level 56: Tarihin en buyik, en 6nemli ve belki de etkisi en tuhaf sekilde
yayilacak olan saldirisi gerceklesti. Diinya Ticaret Merkezi olarak bilinen ikiz
kuleler, iki ugagin carpmasiyla yerle bir olmus ve ABD, diinyaya karsi alttan
alta savas agmistir. Ben de tam kuzenimin nisanina ya da diigliniine (Hala
hatirlamiyorum.) gitmek icin hazirlanirken, bir anda bu tarihi olaya taniklk
etmeye baslamistim. Kimilerine gore bir kurgu olan ve televizyonlardan da
bir film gibi yansitilan olay, sonrasinda diinya Gzerinde dnemli hamlelerin
gerceklesmesine yol agmistir.

Level 77: Normal sartlar altinda tniversiteden mezun olmam gereken ama
bundan ¢ok uzak oldugum bir dénem. Zaten Universiteyi normal stirede
bitiremeyecegim, ilk yil aldigim 12 dersin 10’'undan kaldigimda netlesmisti.
Sen misin her dersten sonra tavla oynayip ¢imenlere uzanan!

Level 107: Universite bitti ama nasil bitti, ben bile bilmiyorum. Zaten
son Ug dersim kalmis, bir tanesi kot gegmis, hocasi bile kot kot bakmig
bana... Ama hayatimda ilk defa bir hocaya, daha dogrusu asistana gitmistim.
Yillarca hocalara yalakalik yapmamanin cezasini, uzun bir tniversite
hayatimin olugmasiyla cekmistim. Neyse ki bitti, kurtuldum, oh! (Acaba
diplomami hazirlamiglar midir...)

Level 131: Erteleye erteleye sonunda yol bitti ve askere gittim. Gitmeden
once bazi kaygilarim vardi ama hi¢ de bekledigim gibi olmadi; cok rahat
ama bir o kadar da sikilarak gecti askerlik. Ancak bu dénem, hayatimdaki
baska seyleri etkileyebilecek bir mola oldu.

Level 136: Askerden geldim, hem de bu kadar kisa stirede. Gitmek de
dertti, bitmesini beklemek de ama bitti iste.

Level 137: Henliz bir ay bile olmamisti geleli ama kendimi LEVEL ofisinde
buldum. iki yildir serbest yazar olarak katki sagladigim LEVEL, artik isim
olmustu; iyi de olmustu.

Level 150: Bu ay, Temmuz ay1. LEVELIn 150. sayisi piyasaya cikti ve bu
stireg icinde hayatimdan bazi kesitler aktardim size. 150 say1 demek, 12.5
yil demek ki Turkiye'de bir derginin bu kadar uzun siire ayakta durmasi
bir “mucize” olarak nitelendirebilecegi gibi, bir “basari hikayesi” olarak da
anlatilabilir. Ben ikincisini tercih ediyorum... @
rocko@level.com.tr



POSTA CEVAPLAYAN LEVEL

M. Blonde: Ali Giingor LUA:ETE Umit Oncel
/ / Eddie: Elif Akg
/
Mr. White: Cem Sanci

/%vun/ar/a ilgili bir sorunuz mu var? Dergi hakkinda soyleyecekleriniz mi var? Ca
akinenizin reziztans! mi kireclendi? Kapiyi kilitlediniz mi? Bize yazin, tum dert!
cevaplayalhm. Rezervuar Kopekleri, 7/24 hizmetinizde: inb

DOSta

a
2: Firat Akyildiz

\

AN dTuna $entuna

AT Sefik Akkog
/

iniz mi sikillyor? Sulariniz mi akmiyor?
orinize derman olalim; tum sorularinizi
X@level.com.tr

AZEROTH'UN HAKiMi BENIM!
Bildigim tim selamlar LEVEL'a adiyo-
rum; selam, hello, wilkommen, czesc,

bonjour, konnichi wa... Béyle ilham verici

bir dergi ¢ikardiginiz icin sizi cok tebrik
ediyorum ve Tiirkce kurallarina uymaya
calisacagima soz veriyorum.
Mr.White: Tesekkiir ederim canim.
Yaklasik bes - alt1 yildir derginizi
okuyorum (15 yasindayim.), abim ve
kuzenlerim sag olsun.

Posta bolimiinde yaptiginiz yorumlar
beni glilmekten kirip dékiyor.

Boyle devam edin. Fazla uzatmadan
sorularima gegmek istiyorum:

1. Gegen yillarda “WoW Kullanim
Kilavuzu” gibi bir rehber ¢ikarmistiniz.
icerik cok hostu ancak fazla bilgiye

yer vermemistiniz. Bunun gibi bir
rehberi, World of Warcraft: Wrath of
the Lich King'i de isin icine katarak
icerigi arttinlmis bir sekilde tekrardan
yayimlama ihtimaliniz var mi?

Mr. Orange: Olabilir valla.

2. World of Warcraft, The Sims serisi (Yasasin The Sims 3!),
Guitar Hero II: Aerosmith ve Prince of Persia serisi gibi
oyunlara bayiliyorum. Ancak asiri tiiketmekten dolayi bu
oyunlar beni bunaltmaya ve sikmaya basladi. Bana yaz
boyunca 6nerebileceginiz -mimkiinse soguk- bir oyun
var mi?

Mr. Pink: Cryostasis!

Mr. Blonde: Crysis: Warhead.

Eddie: Su savasi!

3. Elif Abla’nin The Sims 3 icin yaptigi incelemeyi odama
astim. LEVEL tarihinde okudugum en giizel incelemeydi.
Oyunun diger eklenti paketleri icin de boyle glizel incele-
meler bekliyoruz.

Mr. Orange: Kendini modellemek icin saatlerce

Mr. Blonde: Cikacak eklenti sayisi diistiniiliirse odan
duvardan duvara The Sims incelemeleriyle
kaplanacak demektir.

Eddie: Bana kalsa gecen ay tiim dergiyi The Sims 3
¢izgi romani olarak ¢ikarabilirdim.

4. Baska bir trtinden yapilan filmler gergekten berbat
olmaya basladi. Gelecekte The Last Airbender, Harry
Potter and the Half-Blood Prince (Sanirim bu yazi
yayimlandiginda sinema salonlarina akin ediyor
olacagim.) ve Prince of Persia gibi yapimlar geliyor. Sizde
bu yapimlarin iyi ¢gtkmasi icin hala bir umut var mi?

Joe: A new hope...

Harry Potter’in sinema uyarlamasi iyidir severim ama

o
mesela... Gergi onu da berbat edip ismi
lekeleyebilirler.

Mr. Blonde: Airbender giizel olacak bence.

5. Kabus 22'nin filmi yapilsa nasil olur?

Eddie: ismi gibi olur herhalde.

6. Hukiimran Senfoni hakkinda neden bir ses duyami-
yoruz? “Hiikiimran Senfoni Online” diye Ultima Online
yavrusu ancak ondan 10 kat daha koti olan bir versiyon
cikardiklarini duydum. Yoksa rliya mi gérdiim? Boyle bir
oyun var mi gercekten?

Mr. Orange: Hiikiimran Senfoni'yi desteklemek adina
boyle bir online oyun yapildi ama bakmaya firsatim




ic. Denenebilir gibi
7. Warrior Epic gercekten cok giizel
bir jest oldu Tiirk oyunculari adina.
World of Warcraft, Guild Wars gibi
oyunlarin Tirkce yamalarini gérmek
icin daha hala ne kadar beklememiz
gerekir? Birini korkutup, “golge oku”
atmak icin daha ne kadar bekleye-
cegiz?

lolmasi gerekiyor ya da araci bir
kurumun ¢ikmast... |
Mr. Blonde: Tiirk oyuncularin
orijinal oyun almasi gerekiyor.
“Ne kaa ekmek, o kaa kofte...”

8. Diablo I'i ya da II'yi tam stirim
olarak verme gibi bir planiniz var
mi? Varsa, bunun “olabilitesi” ne
kadar?

Mr. Blonde: Insallah.
9. Allah izin verirse, Blizzard gibi
buyuk bir sirkette, grafik / tasarimci
olarak calismak istiyorum. Boyle
buyuk bir hedef neden sectim ken-
dime (Harbi salak miyim, neyim...)
bilmiyorum ama buyuik bir hirsla
cahisiyorum. Bana bu konuda 6neri-
leriniz var mi? Ne yapmam gerektigi
konusunda ¢ok kafam karisik.(
Herkes ayri telden konustukea, bu
boyle devam eder.)
Mr. Orange: Eger yetenegin
varsa ve bunun iizerine
ercekten cabaliyorsan, kendini
azir hissettigin zaman www.
lizzard.com/us/jobopp/
adresine girerek sansini
eneyebilirsin.
Mr. Blonde: Sadece egitimle
olmaz bu, zaten boyle yerlerde
calisabilmek icin ne yapman
gerektigini de kendin cabalayip
kesfetmen, kesfedebilmen
gerekiyor; birilerine sorarak
olmaz.
Bana zaman ayirdiginiz icin ¢ok
tesekkdirler. Bu yaziyl yayimlamaniz,
benim icin blytk bir dogum glni
+ karne hediyesi olur.
Anil Tankut Dilaver

TEKNIK OLAYLAR VE DAHA
BASKA SORULAR...
Sevgili LEVEL Dergisi, bu maili size

sonunda bir mazeret buldugumu
sevingle soyleyerek yaziyorum.
Sonunda mail atmak icin giizel bir
mazeret buldum. Uzun zamandir
“LEVEL?a bir mail atsam” diyordum
ve sonunda bunu yaptim. Okul da
bitince gectim bilgisayarin basina
ve mail'imi yazmaya basladim...
Mr.White: Cok iyi yaptin evladim.
Mr. Blonde: Niye kara kara
diisiiniiyordun?

1. Gegen ay incelediginiz Warrior
Epic, XP uyumlu mu acaba? (Evet,
hala XP kullaniyorum.) Clinki hig¢
beklemedigim bir anda XP'nin en
asina goriintlsu olan, “Oyun ka-
pandi hata raporu géndereyim mi,
goéndermeyeyim mi?” ekrani ¢ikiyor
ve bir quest bitirip level atlayami-
yorum. Zaten mektubu atmaya bu
soru sayesinde karar verdim.
biyikriskolur. |

Mr. Blonde: Simdi anlasildi niye
kara kara dusiindugiin. Evet,
Windows XP'de calisiyor.

2. Cem Abi gecen sayi ¢cok sessizdi.
Yazisi glizeldi ama Posta'ya bir yo-
rumunu gérmedim ve Kisa Kisa da
sanirm ¢tkmadi? Neler oluyor?
Mr.White: Alev alev giizel
dilberler beni cok mesgul etti
gegen ay, sonra bir baktim dergi
citkmis.

Mr. Orange: Gordiigiin lizere cok

3. Bu arada The Sims serisini cok
sevmedigim halde The Sims 3'Un
glizel ve tiirtinG iyi temsil eden bir
oyun oldugunu séylemek istiyo-
rum. Giysilerin renklerini ayarlama
olayina bayildim.

Mr. Orange: Bir kisim oyuncunun

“The Sims 2'nin aynisi olmus.”
lyaptigini gordiim. Halbuki Will
Wright, karakterlerin kisilik

3'ii onceki oyunlara benzetmek
biiyiik haksizlik, hatta cahillik
olur, |

Mr. Blonde: Ug giinde tiiketip
sikildim. Daha ilk giiniin
(Gercek Diinya) sonunda Leader
of Free World olunca benim icin
geriye resim yapmak kaldi
sadece... Ama yine de giizel
olmus.

4. Assassins's Creed 2'in gameplay
gorintuleri ne zaman ¢ikti? Simdi
izledim ve miikemmel. Ozellikle
Double Assasination ve adamin
silahini alip onu kendi silahi ile
oldirme ozelligi (Evet, buna isim
bulamadim.) ¢cok giizel.

Mr. Orange: E3 2009'un

PRCERETY Py

yildizlarindan biriydi Assassin’s
sanmiyorum. |
5. Elif Abla'yr Guitar Hero'daki
basarisindan dolayi ¢ok tebrik
ediyorum.

Mr. White: Onun adina tesekkiir
ederim canim.

laniyorum! |

Eddie: Bu ay 6¢ almak icin bana
Bomberman oynattilar Alper.
Joe: Tiim bombalarimi Mr.
Orange’a devrettim.

6. LEVELIn oyununu yapmayi du-
stindlyorum. Boss'lar da sizlersiniz.
Minion da génderiyorsunuz ama
ne olacagi konusunda bir fikrim
yok. Su an sadece Elif Abla'nin
gitar ile ses dalgasi yollayacagini

ODULLU EDITOR YARISMASI

GEGEN AYIN DOGRU CEVAPLARI
1.“Ama Virtua Tennis oynayacaktik?!”

iste bu ayki &nermelerimiz:

1.“iki dakikalik zevki bize cok gordiiler.”

2."Bi’si dicem; tam siiriim ne?”

Soru: Yukaridaki ctimleler; hangi kosullar altinda,
kime ve neden sarf edilmistir? Cevaplarinizi level@

tepkisi...

ve Cem Abi'nin de ahu dilberleri
bizi 6ldiirmek tzere Ustimuze
salacagini biliyoruz.
Mr. White: Dikkat edin
i de bonus kafa yap.
. Orange: Aslinda o kadar
ok tycoon oyunu yapild ki
Oyun yapimciligi Gizerine
ile bir oyun hatirhlyorum.)
ergi yapimi lizerine de bir
un yapilabilir. Televizyon
onetebiliyor ya da gazete
azirlayabiliyoruz da neden
ergi yapamayalim!
7.Bu arada Ali Abi'ye kapak
konusunda hak veriyorum. Neden
Brital Legend’t koymadiniz? Zaten
bilmeyen kalmadi MW2'yi.
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kapak yapmadan uyku girmez
goziime. (Aysa, Aysa, duy
sesimi x 2)

Modern Warfare 2'nin de
hakkini yiyemem, zaten
MW2’nin Yakin Plan’ini

zaten ugramam da sanirim; Tim
Schafer bu yahu; boru mu?
8.PO.S.T.AL!a cevaplar kim yaziyor?

Sefik'in Guitar Hero oynama fikrini ortaya atan Elif'e ilk

2.“I'm in loveee with a fairytaleee...”

level.com.tr adresine, Odiillii Editér Yarismasi basli-

guyla yollayin; sonuglara en ¢ok yaklasan bir LEVEL

okuru, stirpriz hediyeler kazanacaktir.

Eurovision'da birinci olan Norvec'in sarkisini diline dolayan
Elif'in tim ay boyunca soyledigi nakarat.

NOT: Gegen ayki sorularimiza ilk dogru cevabi bilen Esen Celik

oldu. Kendisine en kisa zamanda hediyesi yollanacaktir.



o

Mr. Pink: Bilinci yerinde kalan

Mr. Blonde: Ben
cevaplamadigimizi
santyordum?

Eddie: Bundan iyi yarisma sorusu
cikar.

9.“PO.S.T.A.L" demisken Best of
PO.S.T.A.L. cok glizeldi. Oyun
Dinyasinin In'leri ve Out’lar da
iyiydi ama Ezio ¢iktiktan sonra da
Bati Diinyasi “out” kalacak mi ¢cok
merak ediyorum.

Mr. Blonde: Hosuna gittigine
sevindim. Oyun diinyasinda
birbirine ¢ok zit oyunlar
cikabildigini diisiintirsek

her zaman tutarl bir trend
belirlemek miimkiin degil. Yeni
oyunlarla dengeler ve trend’ler
degisecektir.

10.“P.O.S.T.A.L. yazmaktan canim
cikti” desem?
bir sir verecegim. “Kopyala/
olmuyormu... |

11. Bilgisayarlarin diglanmasini
sevmeye basladim. Béylece PC
oyunlari daha ucuzlarken, konsol
oyunlari el yakiyor. (Kullanmiyo-
rum konsol falan.)
. Orange: Ben de

ullanmiyorum konsol falan;

o kadar para yatirdim yeni

Z(=
=

Mr. Blonde: Yasasin PC! Yasasin
PC’ciler!
Eddie: Mr. Pink'i kizdirmayin;

capoeira’yla dover sizi.

Joe: “Kopeyzo” olarak
diizeltiyorum “capoeira”yi.
Hepinize “Hosca kalin” diyorum
sevgili LEVEL ailesi. Glizel zaman
gecirmeniz dilegiyle...

Alper Ozkan

BIRKAC SORUM VAR
Selamlar saygilar LEVEL ailesi.
Bana derslerde siranin altindan
okuyabilecegim bir dergi bahset-
tiginiz icin cok tesekkir ederim,
gercekten canimi kurtardi bu
dergi. Cem Abi'ye ve Elif Abla'ya
da ayrica selamlarimi sunup soru-
larima gegiyorum.

Eddie: Selam Ece; disi okur
gormekten ¢cok mutluyum.
Mr.White: Canimsin.

Mr. Blonde: Bagka tiirlii bitmez
zaten dersler; oku, yaz, iz ve
hayal kur...

1. Brutal Legend’ oynamak igin
illa PS3 veya Xbox 360 sahibi mi
olmamiz gerekiyor yoksa PC'ye
¢ikma ihtimali var mi?

vardir. |
Mr. Blonde: PC’ye eninde
sonunda gelir diye
disiiniiyorum.

2. God of War Ill hakkinda ne di-
stintyorsunuz? Grafikler disinda
onceki oyunlardan ne farki olabi-
lir, bize ne guizellikler sunabilir?

GoW lll fakat oyun ici
videolarini izlersen se nde

anlayacaksin ki oyun klasik
olmaya simdiden aday.

Mr. Orange: Serinin onceki

HER AY ICERIGINDE HIC DEGISIKLIK
YAPILMADAN YAYIMLANAN KUTU

Posta’ya atilan her mail si

da hastane olara
karizmaniza kari
posta'da yer alm
meselesidir. (Kal ki
kim olduguna dair h’|g
yuzden sik stk Postz} ya
mlanma olasihgini

yay! ¢
kurallarina dikkat etme

iyi Turkge, © ka' kofte!

k dénmeyecekt
zma katacaktir.

ak; san, sohret,

di ki bahsi gece
pir fikrimiz yoktur
mail atmali ve ma
arttirmak icin yazim ’
lisiniz. Unutmayin; ne ka

ze yol, okul, kopru y2

ir belki ama
Diger bir deyisle,
hayat ve memat
n“Memat’in

) Bu
il'inizin

God of War IIl'iin E3 2009'daki
sunumundan fazlasiyla
etkilendigi ebilirim.
am da heyecanli yerinde
estiler yahu!
Mr. Blonde: Tas gibi olacak.
3. Bayan bir oyuncu olarak
Mr.White: Estagfurullah hicbir
oyunca bizi baymaz.
beni bir tek Elif Abla anlayabilir.
Evdekiler oyun oynamama garip
bakiyorlar; ben de seni ortaya
atryorum Elif Abla. Derdimi
nasil anlatabilirim aileme? Oyun
sevdamdan vazge¢meye hic he-
vesim olmadigini da g6z 6niinde
bulundurursak...
Mr. Blonde: Onlara da oynat.
Eddie: Eninde sonunda alisirlar
Ece’cigim. Ayrica hep beni
ortaya atma ki nefret etmesinler
benden bosu bosuna.
4. Gegen glinlerde Oblivion
sahibi oldum fakat Xbox 360 icin.
Sizce PC'deki oyun keyfinin yerini
doldurur mu?

Mr. Orange: PC'de ekstra

o o
mi soyleyebiliri

Tam da heyecanli yerinde |

materyaller de eklenebiliyor
loyuna ama Xbox 360
ersiyonunda boyle bir olanak

ar mi, hatirlamiyorum.
Mr. Blonde: Giiglii bir PC'n varsa
PC'de cok daha zevkli; ama
zayif bir sistemin varsa Xbox'ta
takilma olmadan calistig icin
daha keyifli. Kontrolleri hesaba
katmazsak.
Sorularim bu kadardi sevgili
LEVEL ailesi. Sorularimi dikkate
alirsaniz beni ¢cok mutlu edersiniz.
Tekrar sevgilerimi saygilarimi
sunarim. Kendinize iyi bakin,
saglicakla kalin.
Ece Mag

LEVEL ATLAMAK...
Mr.White: Diisiip bi tarafini
kirma atlayip ziplarken.

Cocuk, gri tonlarla adeta dans
eden mutsuz odasina girer ve
tozlanmis bilgisayarini acar. Yil-
lardir saygi duydugu canlilara ilk
defa mail atmanin vermis oldugu
heyecanla yazisina baslar.
Oncelikle yillardir bana arkadaslik
eden bu sirin dergiyi ¢ikardiginiz
icin tesekkiirti bir borg bilirim.
Fazla uzatmadan sorularima
gegeyim.

Joe: Biz de tesekkiir ederiz.

1. Bir zaman makinesiyle glinu-
miz teknolojisini tadan bireyler

olarak ¢cocuklugunuza geri dén-
seydiniz, yasamin sizin icin artilari,
eksileri neler olurdu? O bayildigi-
miz kiiciik ama sevimli oyunlara
sirt cevirir miydiniz?

er burasi degil sanirim. Ayrica

Mr. Blonde: Hepsini tekrar
denerdim, hafif hafif
tadimlardim; ama zaten

daha once bol bol oynadigim
icin eskisi kadar uzun vakit
gecirmezdim ¢cocuklugumun
oyunlariyla. En azidan ¢cogu
icin durum bayle, Atari'de

bazi oyunlar vardi ki bugiin
karsisina ge¢sem yine kendimi
kaybederim.

2. Her sene bizi PC versiyonuy-

la Uizen FIFA serisi, genellikle
oyun ¢ikmadan dnce yapilan
aldatmaca (Kibar olsun biraz.)
sozlerle bizi umutlandiriyor. Fakat
gegen okudugum bir yazida, ilk
defa sasirdim. Yetkili kisi “Oyunu
tamamen degistirdik diyeme-
yiz, ufak oynamalar yaptik” gibi
aciklamalarda bulundu. Ardindan
Rooney'in yeni modellemesini
gordiim ve her sene az da olsa
icimde var olan umut ilk defa yok
oldu. Sanirim oyun tam bir fiyasko
olacak. Sizler neler diistintyor-
sunuz?

serisinin gelisme gosterdigini

Joe: Giin dogmadan neler
dogar? (Soruydu bu.)

3. Hikaye olarak “Ondan daha iyisi
yok” dediginiz bir oyun var mi?
Mr. Blonde: Planescape:
Torment.

sevdigim icin “hikaye” denince

Allah’idir hani.

Eddie: Shadow of the Collosus.
Joe: Dark Earth tabii ki.

4. Bazi oyunlari oynarken kendimi
mutsuz hissediyorum, felsefik
disunceler icinde boguluyorum.
Size de boyle hissettiren oyunlar
var mi?

Mr. White: Olmaz mi; ben ne




zaman The Sims oynasam,
yasam, varolus, din, evren ve
ruh hakkinda diisiincelerle
sarsilip aglamaya basliyorum.
Eddie: Mr. White dalga geciyor
olabilir ama gercekten de The
Sims insani garip bir sorgulama
siirecine sokuyor. Oyunu
kapattiktan sonra yaptiginiz her
hareketin baska biri ya da baska
bir gii¢ tarafindan yonetildigini
diisiinerek depresyona
girebiliyorsunuz.

bir turli birakilamayan
ersiyonlari da oluyor ki 6liime

hizla yaklastigini hissediyor

insan. |

Mr. Blonde: Bug dolu oyunlar,
niye optimize etmezsin be
Allah’in kulu! NiYEEE! Varolusu
sorguluyorum sinirden.

Son olarak hepinize tekrar tesek-
kur ederim.

Mr.White: Rica ederim.

Yazimi yayinlamaniz icin bir bas-
kim yok ama yayinlarsaniz kendi
agimdan level atlayacagim.

Mr. Blonde: Ding! LEVEL UP!
Oyunlarla yasarken gercek duygu-
larinizi kaybetmemeniz dilegiyle,
glle gile.

Murat Isik

Bi'Si DiCEM

Sevgili LEVEL grubu; siz ne adam-
siniz ya?! Sizin gibi hos bir grup
gormedim.

Mr.White: Tesekkiir ederim
yavrum.

Yorumlariniz cok iyi. Elif Abla
olsun, Ali Abi olsun, Firat Abi
olsun; hepiniz mikemmelsiniz.
Ben LEVEL1 yeni almaya basladim
ve dergiyi okumadigim zaman
kendimi kota hissediyorum.

1. Bu aralar Commandos 3 oyna-
maya basladim. Kag kere oyunu
tekrar tekrar oynadim ama bdlim
gecemedim ya. Acaba bende mi
sorun var, yoksa bu oyun size de
mi zor geliyor?
oyun. Gercekten.

[Mr. Orange: Hatirlamiyorum!
Mr. Blonde: Commandos 3
kastiranzi...

Joe: Zorro cidden.

2. Ben Max Payne'i oynadim; ko-
laydi ama suirekli ayni atmosferde
gegiyor ve bunun yaninda oyun
¢ok uzun oldugu icin biraz kot

buldum. Oyunun uzunlugu biraz fazla
degil mi, yoksa yine bana mi uzun
geliyor? Bir de konumuzla alakasi yok
ama esprileriniz o kadar cok komik

ki gercekten aklima geldikge glilme
krizine giriyorum.

begenildi ki...

ir dakikasinda bile sikilmadim,
ikayetci olmadim. Hayatim

Mr. Orange: Max Payne'in tek

loyundan biri zaten.

Mr. Blonde: Eglenceli bir oyundu
ama benim igin tapilacak bir oyun
olmadi.

3.Ha, bu arada ben 15 yasinda bir

okuyucunuzum. 15 yasinda oldugum

icin oyunlarin coguna dokunmamam
gerekiyor sézde. Ama ben oyunla-
rin kag yas araliginda olduguna hig
bakmadan aliyorum. Sizce o yas
sinirflamalarinda hakhlar mi?

hakliligini ispat edecegin bir sansin
Mr. Blonde: 15 Yasinda neyin

ne oldugunu biliyorsun artik,
oynadigin seylerin oyun oldugunu
unutma yeter. Efendi ol, oyunlar
gencleri koti etkiliyor dedirtme
yeter.

Sorularim bu kadar. Tekrar herkese
selam. (Bu mesaji yayimlarsaniz
miikemmel olur.)

Veli Ekici

DON'T P.0.S.T.A.L. ME!

LEVEL dergisinin yazarlarina, edito-
rline, caycisina, sucusuna, temiz-
likgisine, her bir seyine selamlarimi
yolluyorum. Bu sorularimi yayimlayip
P.O.S.T.A.L!a koymamaniz umuduyla
sorularima bashyorum.

1. Bilgisayarimin 6zellikleri pek iyi
degil. 1 GB Ram, shader 2.0 destekli
256 MB ekran karti, 3 Ghz Pentium 4
islemcim var. Bu 6zelliklere uygun gu-
zel bir FPS veya RPG 6neriniz var mi?
Mr. White: iki - li¢ sene 6nce gikmig
oyunlarda sansini deneyebilirsin.

Mr. Blonde: Sistemin fena degil.
Dungeon Siege 2, Neverwinter
Nights 1 ve modlari filan takil iste
mis gibi.

2. Call of Duty serisinin hayrani

Mr. Pink: Max Payne'i hicbir zaman [
sevemedim ben. Niye o kadar

olarak Modern Warfare 2'yi merakla
bekliyorum.

Mr. White: O bilgisayarla mi?
Modern Warfare 2'nin CoD4:
Modern Warfare'e kattigi yenilikler
hakkinda bir yaziniz, bir ilk bakisiniz
olacak mi? Olursa ne zaman olur?

p In1 g6z oniine
Mr. Blonde: 149. sayida kapak

ve Yakin Plan yaptik, afiyet olsun.
3. Bir FPS sever olarak bana hangi
oyunlari dnerebilirsiniz?

Mr. Orange: Sistemine gore Snerile-
rimi ilk soruda ilettim.

4. Gears of War 2'yi PS3'te oynayip
takdir etmistim. Bu oyunun PC'ye
¢ikma gibi bir ihtimali var mi?

Sorularim bu kadar; umarim
yayimlarsiniz. Sefik Abi'ye ayrica
selamlarimi yollama istegi gorii-
yorum.

Mr. White: Hepimiz Sefik’e
selam soyliiyoruz.

Mr. Blonde: Selam Sefik!

de cikar. (Cilkmayacakmis;

oyle dedi yapimcilar.) Ayrica
aleykiim selam!

Eddie: Aklini peynir ekmekle yemis
olabilirsin Cetin; PS3'te sana baska
oyun gostermisler ya da sen baska
bir seyler gérmek istemissin.
P.O.S.T.A.L!a koyarsaniz kirilir,
hayata kuserim.

Cetin Berk Kayaalp

P.O.S.T.A.L*

Noktasina dokunmadan...

2-3 ay 6nce blydk bir yerden LEVEL aliyordum dergiyi kasiyer kadina
verdim yanindakine LEVELin gériinisi yine degismis dedi,oda her ay
degisiyo bu derginin gériinisi dedi.Lan simdi dergi her ay ayni tiple

ayni kapaklami ¢iksin deyyus.
ogulcan simsek

Fazla yitkklenme adama Ogulcan; ne bilsin 0. Sen miisterih ol, elini

UELEET I ER

Selamin hello level ahalisi,
Size bikag sorum olcak.

1- Yeni cikacak need for speed:shift FPS olcakmis dogru mu?
2- Bizim sokagin késesinde Erkan abi diye biri var. 5 liraya orjinal oyun

satiyo. Size de aliyim mi?
Sorularimi cevaplarsaniz sevinirim.
Emre Yildiz

Sevgili Emre, Erkan Abi‘ne hiirmetler ama miimkiinse bize alma.
Zira o oyunlarin orijinalligi bizi epey bozabilir; zayiat veririz valla.

sevgili elifcim(eddie)

bu e-maili sana atiyorum baskasi bakarsa valla gelir oraya dagitirnm
oray! heea:D elifcim ben tugrul(veya buster) neyse konuya giricem
elifcim seni sevivom ben. benimle evlen seninle sabahlara kadar guitar
hero, rock band falan oynariz teklifimi distin benim gibisini zor bulursun
zeki caliskan megadeth fani birisini zor bulursun. neyse fazla uzatmiyim
ben s6zl teklifimi diistin cevabini bana ilet
not 1 : elifcim cevap vermezsen kendimi asarim
not 2 : elifcim e-mailini bulamadigim icin bu e-mail a attim diger arka-
daslardan 6ztr dilerim bu islere bulasmanizi istemezdim

not 4 : elifcim seni seviyom ben
Tugrul Temiir

Evlenilecek kiz vaaar, eglenilecek kiz vaaar. Sen “ikisi bir arada”

vapmissin ama o dyle kolay degil.

dag daga kavusmaz insan énce adam olmall. ari sokar huy ¢cikmaz. kan
da bogazdan gelir. bugiinin disini periye birakma. tam sakizi tam arma-
gani. Bela: geliyorum. diismez kalkmaz bir Arthas. sevensiz dul olmaz.
senden adam olmaz. her cok azdan olur. it derisinden post olmaz. hi¢
stiphen olmasin. siiphen kimdir ve ne yapmistir?

BUTSE DE GITSEK!!
Serkan Caliskan

“Arsen Siiphen” demek istiyoruz sana Serkan.

*Pirlanta Otu Sanma Tabiat Ananin Lambalarini



LEVEL'A
ABONE OLUN

10 SAYI FIYATINA 12 SAYIYA SAHIP OLUN

[] ilk defa abone oluyorum [] Yenileme

Firma Adi:

Adi Soyadr:

Dogum Tarihi Mesledi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:

Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum [] Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [] Advantage [[] Axess [[] Bonus [] Maximum

Kart Sahibini Adi Soyad:: Kart Sahibinin imzasi:
[] Visa [] Master Card

| |

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

Kart No: |

Dergileriniz
[] Faturayi Adima Kesiniz [1 Faturayi Firma Adina Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres:

teslim edilecektir.

Abonel‘k S kl H Odeme bilgileri .

I egene erl Banka Hesap numarasi: Isbankasi Sisli Subesi*

Hesap no: 1290-195 Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale Ucreti talep edilmektedir.

H H *Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan 6demelerde gecerlidir.)
D 1 y”“k abonelik (10 sayl flyatma 12 Sayl) Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren

uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
69 T L Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 3512-13
E-Posta: abone@doganburda.com

Bu form 31 Temmuz 2009 tarihine kadar gegerlidir. Web: www.doganburda.com
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