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EDIiTORDEN

E3

Bu ay E3 ayi... Yani bizim taraftan bakacak olursak, "dergiye
E3'ten baska bir sey sigdiramadigimiz ay”.. Hos, boylesine
biyik bir oyun “olay)"min gerceklestigi bir ayda baska bir
seye gereksinim duyuyor muyuz, ayr konu...

Her yil oldudu gibi bu yil da dustik yollara ve Amerika'ya
giderek oyun dinyasindaki yenilikleri birinci elden gérme
- tecriibe etme sansini yakaladik. Ve paylasimei bir yayin
oldugumuz icin (!}, bunlar sizle paylastik. Ahmet'i biraz
hirpaladik ama dedgdi!

“Bu yilki E3'ten aklinda ne kaldi” diye soracak olursaniz...
Gizel bashklar vardi ama yilin stirprizi Watch Dogs'tu!
Eger Ubisoft blylk bir hata yapmazsa hem gdrsel olarak,
hem de oynanis sistemi olarak ufak capta bir devrime
tanikhik edecediz. Diger yandan Watch Dogs, uzun stiredir
“top dolastiran” Rockstar'in GTA'sini epey zorlayacak gibi
gdrindyor,

Bunlarin disinda LEVEL, bildiginiz gibi...

Torkiye'nin agik ara en ¢ok satan oyun dergisinden
selamlar... Gelecek ay gdrlismek Uzere...

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr
twitter.com/whiskeyinthejar

Mot: ZombiRock promo kodunu Online Oyun'un Gcuncl

sayfasinda bulabilirsiniz.

Mot: Hem internette ve basih mecralarda, hem de sektor
icinde LEVELn ve bir yayinin satislarinin “komiklik”

derecesinde saptinldigina dair duyumlar aliyoruz. Turkiye'de

r &
satis rakamlarninin resmi kaynadi YaySat'tir ve YaySat'a gore
JLE L (RN L o wid ¥ A Wy Ak L L l.-_:u' ALNL L - I
L T i 4 1 % ' ol o P akd 115 .. .. I - o 1
| EVEL, Turkiye'nin en cok satan oyun dergisidir. Bu anlamda
resmi olmayan kaynaklara ve alti bos soylemlere prim

tanimamanizi rica ederiz.

Yasal haklarimiz saklidn
YaySat tarafindan yapilan tahminlere gore LEVEL N

Haziran 2012 sayisinin resmi satis tahmini tam 15.500...
Bu da piyasadaki diger yayinin 1,5 katindan fazla...
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Dodan Burda Dergl Yayincilik ve Pazarlama A.5.

iICRA KURULUBASKANI
Mehmet Y. Yilmaz

YAYIN DIREKTORU
Gokhun Sungurtekin

YAYIN YONETMENI (SORUMLU)
Firat Akyildiz firat@level.com.tr
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Biliyorum ama sdyleyemem, bu benim sirnm, ikimizin arasinda... 5en siyah bir arka plan var Ahmet Ozdemir ahmet@level com.tr
farz et, gerisini bana birak. Cem Sanci cem@level.com.tr
Tuna Sentuna tsentunag@level.com.tr

GRAFIK TASARIM
Emre Oztinaz emre@level.com.tr
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Eray Ant eray@level.com.tr
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Ertekin Bayindir ertekin@level.com.tr
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MARKA MUDURU
Asu Bozyayla abozyayla@doganburda.com

Ankara Temsilcisi: Erdal Ipekesen, 0 312 467 14 37-38-39
Web: www.level.com.tr

YONETIM

Genel Yayin Koordinatorii: Yesim Denizel
Tiizel Kisi Temsilcisi: Murat Koksal

Satis Direktarii: Orhan Taskin

Finans Direktorii: Didem Kurucu

Uretim Direktari: Servet Kavasoglu

REKLAM
Grup Baskan: Viki Habif
Grup Bagkan Yardimaisi: Koray Bilici

Yildizlann Gtesinde Tyrael var!

LEVEL Reklam Satis Midiirdi:

Sevil Hosman, shosman@doganburda.com

Hatice Tarhan, htarhan@doganburda.com

Tel: 0212 336 53 65, Faks: 0 212 336 53 93

Reklam Teknik Miidiirii: Nusret Kinmliodlu

Tel: 0212 336 53 60 (3 Hat), Faks: 0 212 336 53 90

Maya Akar Center Kat: 7 Buylkdere Cad. No: 100 - 102 34394
Esentepe / Istanbul

Kurumsal lletisim Direktdrii
Neslihan Sadikeglu

REZERVASYON
Rezervasyon Tel: 0 212 3365300 -57 - 59
Rezervasyon Faks: 0212 3365392 -93
G . . N , e Ankara Reklam Tel: 0312 2070072-73
Galaksilerin, nebulalarin dtesinde binlerce uzayh medeniyetin dolu oldugunu disindyor Hedef Sayfalar Tel: 0 212 336 53 70, Faks: 0 212 336- 53 91
ve oralara 4X uzay stratejisi tandansh bir ambiyansin hakim elduguna inaniyorum.

Yonetim Yeri: Trump Towers, Kule 2, Kat: 21-24, 34387, Sisli, Istanbul
Tel: 021241031 77, Faks: 0212 410 33 57

Baski: Bilnet Matbaacilik

Biltur Basim Yayin ve Hizmet AS

Dudullu Org. San. Bélgesi 1. Cad No:16 Esenkent Umraniye-iISTANBUL
Tel: 444 44 03

Faks: 0 216 3659908

www. bilnet.net.tr

Dagitim: Yaysat AS. Tel: 0 212 622 22 22

Yayin Tiirii: Yerel, sureli, aylik

FlPP uyesidir.

LEVEL dergisi, Dofan Burda Dergi Yayincilik ve

PazarlamalA.§. tarafindan Vogel Burda Holding GmbH lisansiyla
T.C.yasalarinauygunolarak yayimlanmaktadur. Dergide
vayimlanan yazi, fotograf, harita, illtstrasyon ve konularin

her hakk: saklidir. Izinsiz, kaynak gésterilerek dahi alint: yapilamaz.

Yildizlarin Gtesinde Diablo'lar var, kara kara bociukler var. I[::"j."L,IF'ILJ oyna- DE Okur Hizmetleri Hatt1: 0 212 4780 300
maktan nereye dinsem Diablo gordyorum. Tamam, ciddi cevap veriyorum... ckurhizmetleri@doganburda.com

- . . = s DE Abone Hizmetleri Hatt:
Yildizlanin Gtesinde huriler var, siki siki dans eden. e

abone@doganburda.com
www.doganburda.com

Pazar harigherginsaat 09.00 - 18.00 arasinda hizmet verilmektedir.
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Aycekirdegi
cildinizicin
yararhdir:

Bu eglenceli lezzetin ¢ok
kisi tarafindan bilinme-
yen bir yonu de, diger
onemli besin 6gelerinin
yaninda, ciltteki yaslan-
manin sorumlusu olan
serbest radikallerle sava-
san gliclii bir antioksidan
olan E vitamini icerigidir.

Onerilen giinliik E vitamini alimi 15 mg/giindiir ve 28 gram SNahonaIﬂ
OWer

aycekirdegi onerilen glinliik miktarin %76'sin1 saglar.

ASSOCIATION

28 gr'lik porsiyonda Vitamin E icerigi Amerikan Pakofa Avpekirdaql
Aycekirdedi 11,34 mg \

Badem 742 mg

Findik 431 mg

Ceviz 0,83 mg

Source: USDA National Nutrient Database for Standard Reference, Release 23 (2010)
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Tomb Raider sayia 6

Bugune kadar Lara Croft'u bu kadar
zorlanirken, yipranirken ve kanlar

icinde kalirken gormemistik, Basina neler
gelecefini ogrenmek ister misiniz?

Editorden
LEVEL Tayfasi
Posta

Takvim

Split Screen

I ¥ A]E 1iea |
Haber

Role Playing
Giinlitkleri

DOSYA KONUSU
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56 Tomb Raider

54

Rocko@Psikiyatr
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INCELEME
b6 Tom Clancy's

Ghost Recon: Future Soldier

7¢ Lollipop Chainsaw

The Amazing Spider-Man
Starhawk
Steel Battalion:

Heavy Armor

83

Gravity Rush

S5BK Generations
Civilization V;

Gods & Kings

Gemini Wars

Home

Ice Age: Continental Drift
Arctic Games
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DEMOLAR e
Gratuitous Tank Battles
Resonance

Unity of Command
X Motor Racing

i

FULL OYUNLAR

A Mother's Infermo

Of Light and Shadow
shifter

KURULIM DOSYALARI
Rappelz

VIDEODLAR

Assassin's Creed II1
Beyond: Two Souls
Castlevania: LoS 2

Call of Duty: Black Ops II

Tom Clancy’s Ghost Recon:
Future Soldier Sayfa 66

Verilen gorevleri basarnyla yerine getirmek igin ]nglizjmwe c
teknolojinin tum nimetlerinden yararlanmak yeterli mi? Dead Space 3
Tuna bu konuyu arasgtirdi ve raporunu tamamlad.. Dishonored
Far Cry 3
FIFA 13
Gears of War Judgement
Halo 4
: . : : Hitman Absolution
88 Enigmatis: Home s T e s e Injustice: Gods Among Us
The Ghosts of Maple Creek Final Showdown E““f?i”“ .
: i g : ; ust Dance
[E':'HE'Ft”rE' Edition] - 31 AmMother's Inferno LEGO The Lord of the Rings
BB The 5ims 3: . 91 Of Light and Shadow Lost Planet 3
Katy Perry's Sweet Treats = 91 Sequester Mark of the Ninja

Medal of Honor: Warfighter
MG5: Revengearnce
5 NF5: Most Wanted
92 Big Boss PES 2013
? Resident Evil b
5 Retro City Rampage
95 Donanim g SimCity
= : 102 Market Sleeping Dogs
i .' = | S _ O b Eugth Park: The Etn:.k of Truth
— - ; gplinter Cell: Blacklist
89 Lone Survivor : 114 LEVEL 187 Sunflowers

B89 PixelJunk 4am : The Elder Scrolls Online
; : The Last of Us

90 SpellForce 2: Tomb Raider
Faith in Destiny Transformers: FoG
: : lnreal Engine 4
Warface
Watch Dogs
Wii
Zone of the Enders HI
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Ishu ki bundan hoyle Sicak Hava ile anilacak olup ken-
disi okur mail'larini cevaplayacaktir.

Muhatabin niifus sureti ve ikametgah il muhaberi
ilisikte olup yasal slirec baslatilmistir.

Sicaksa atin: inbox@level.com.tr

YASALARA GORE...

Merhaba Tuna Abil

Mailime hos geldin. Nasil? Yillar sonra ilk defa bir
iletide "ahali” kelimesini ckumamak, garip deqil
mi? Her neyse, artik okumus oldun zira mantik
olarak maili sen okumaya basladin, mail seni dedil.
Oyle olsa senin "hos geldin” demen gerekirdi zaten.
Neyse, uzatma evresini de bitirdigime gdre artik
sorulari sormaya baslayabilirim...

Benim diilnyama hos geldin Oguz. Liitfen geg
otur. Biliyorsun ki senin mailin, benim posta
kutuma diistiikten sonra her sey degisiyor. Sen
ben oluyorsun, ben de Hello Kitty oluyorum sa-
nirim zira burada her yerde o kadar ¢ok gordiim
ki o kedi suratini, gozlerimi kapattigimda viral
reklam gibi Hello Kitty geliyor goziimiin dniine!
(ikiniz de benim parantez ici dilnyama hos
geldiniz ve giile giile... - Sefik)

1. Oncelikle 6grenmek istedigim bir sey var,
E-postalara bashidi sen mi koyuyorsun, yoksa ben
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mi koymaliydim?

Sen koymahiydin ve koymadigin icin 5917 sayili
Yasa'nin 47. maddesinin 3. fikrasi hiikkmii ile 213
sayili Yasa'nin ek 13. maddesinin 4. fikrasina
gore, o mahkeme senin, bu mahkeme benim,
yargilanacaksin sevgili Oguz.

2.5u ana kadar hig 10 Gzerinden on (Sen yaparsin
da ben yapmaz miyim?} almis bir oyun var mi ve
varsa hangisi?

God of War var ve sonuna kadar da hak ediyor.
MNe oldu? Bir anda cevap verdim diye ¢ok sasir-
din, gorebiliyorum gozlerinden!

3. Sene sonunda iyi bir SBS notu getirirsem ki
muhtemelen getiririm, babam bana istedigim bir
teknolojik alet alacak. Sence P53, Xbox 360 ya da
piyasadaki herhangi bir konsoldan almali miyim,
yoksa oturup Xbox 720 mi veya P54 mi bekleme-
liyim?

istedigin herhangi bir teknolojik alet olacaksa
bu, biiyiik Hadron Carpistiricisi’ni istesene. Aca-
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yip iyi paraya satarsin sonra; ayrica almisken bir
bakariz neymis o alet diye... Olmazsa PS3 veya
Xbox 360 iste gitsin ya, yormayalim babam

da simdi. (355%'a, kredi karti biyiikligiinde ve
Raspberry Pi adli bir bilgisayar citkmis, ondan al.
HDMI cikisi bile var! - Sefik)

4, Dergiyi yaklasik ii¢ senedir takip ediyorum ama
Battlefield Heroes veya Combat Arms gdremedim
dergide. Hem bence bu iki oyun da Point Blank,
Wolfteam gibi oyunlardan katbekat daha iyi. Sen
bu konuda ne diyeceksin?

0 dedigin oyunlari Online Oyun dergisinde
isledik diye hatirhyorum. Yanhsim varsa sen

de beni 5917 sayili Yasa'dan yargilatabilirsin;
sonuc¢ta hepimiz ayni yolun yolcusuyuz. (Ne
demek istedigimi anlayan beri gelsin.)

5. Sefik Abi neden parantezle araya giriyor strekli?
Dergiyi kontrol ederken cani mi sikiliyor? Hayir, ne-
den Recep Abi'nin yanitlarina kansmiyor kendileri?
Yillardir kimsenin sormadig soruyu sordun ger-
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¢ekten, seni tebrik ediyorum. Hakikaten Sefik;
neden dyle?! (Evet Sefik, neden araya giriyorsun
ha bire?! - Sefik)

6. Yeni bir konsol alirsam bana tavsiye edecedin (g
oyun nedir?

Bir giin de birisi bana tavsiye versin, n‘olur ya?!
Mass Effect 3, Max Payne 3, Assassin’s Creed III!
(Sonuncusunu da alacaksin nasil olsa, 6nden
soyleyeyim dedim.)

7. Nurettin Tan arka sayfalarda bir seri yaziyordu,
sonra devami gelmedi. Nurettin Abi hala hayatta
mi?

“Nurettin Abi" ile “hala” sozlerini birlestirip
“Nurettin Abla"” diye okudum, buna ne diyor-
sun? Nurettin ile yollarirmz aynildi, haliyle arka
sayfalarda da yazmiyor. Hayatta oldugunu
biliyoruz ama.

8. Oyun kontrollerinde Caylak 1, Caylak 2 tarzi
yazarlar var. Neden arkadaslarin isimlerini vermi-
yorsunuz?

Soyle oldu, benle Sefik'in cok eskiden beri
tanidig, ailelerimizin de hep gériistiigii bir aile
var. Aile degil, siiper aile! (Siilale.) Soyadlarin
da tahmin edersin... Caylak! Caylak ailesinin

— - —

Tablet donemi, ancak su anda plyasada guclu
olarak adlandirnlan bir PC konfigurasyonu

tablete tikistinlirsa baslar

cocuklar siirekli bir bana, bir Sefik'e, “Ne olur
LEVEL'da yazalim biz de...” demiyor mu? Diyor.
(“Donla kalan Sener” karikatiirii aklina gelen?)
Caylak'lardan da ¢ok oldugu icin, aileleri bile
onlar “bir numara, iki numara” diye cagiriyor
zaten, biz de iste oradan, dyle... Yalanim batsin
ger¢ekten su an! (Onlar insan degil, robot! -
Sefik)

9. Cok uzattigimin farkindayim, bu son sorum. Ge-
cen giin App Store'da gezinirken LEVEL adl baska
bir oyun dergisi buldum fakat dili Almanca'yd.
LEVEL dergisi diger Ulkelerde de mi var, yoksa bu
bir rastlanti mi?

LEVEL dergisi bircok iilkede cikan, uluslararasi
bir dergi. Dolayisiyla o bir rastlanti deqil, bir
gercek. Bizi takip etmeye devam! (isvec'te de
varniz! - Sefik)

Cevaplayabilirsen gok sevinirim. Tesekkiirler,
Oguz ERTAN

YILIN OYUNTU

Merhaba LEVEL halki ve okuyuculan! Ben Gérkem.
(Cok fantastik bir baslangi¢ oldu.). Insallah bu
yazdiklarnm yayimlanir da arkadaslanmla birlikte
okurum. Neyse, artik sorularima geceyim.

1. Ben Battlefield 3 hayraniyim. Call of Duty ile
kiyasiya micadele ediyor ama Call of Duty kadar
uzun bir seri dedil. Sizce neden bu kadar cok CoD
oyunu var?

Diyelim ki sen gilek kokulu karpuz iiretmeyi
basardin. Bu ¢ilek kokulu karpuz da nasil peynir
ekmek gibi satiyor! (Karpuz peynir ikilisinden,
peynir de satiyor tabii ki.) Sen bunun ananash-
sini, portakallisini, visnelisini, ne bileyim yaban
mersinlisini denemez misin? Denersin ve onlar
da satarsa sonunda pathcanhsini bile piyasaya
siirersin. (Pathican receli varsa...) iste CoD da
farkl esanslarla satisa sunulan bir karpuz. (Ben-
zetmede yaz etkisi.) (Ayrica en az Call of Duty
oyunu kadar Battlefield oyunu da var. Battlefi-
eld, 2002 yilindan beri piyasada. - Sefik)

2. Ben Battlefield ve Far Cry gibi oyunlari oynamayi
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seviyorum. Bu oyunlar rahatca kaldirabilecek ve ki-
litlenmeyecek bir diziistl bilgisayar dnerir misiniz?
MSI ve Alienware'in oyun odakh bilgisayarlari
mevcut lakin bunlar biraz tuzlu. i7 islemci, ucu-
za kagilmams bir harici ekran karti ve minimum
4GB bellege sahip tiim diziistii bilgisayarlar,
isini goriir gibi geliyor.

3. FIFA 12°de Tirkiye yer almamisti. Sike ylzinden
mi kaldirdilar? Acaba FIFA 13'te TUrkiye yer alacak
mi?

Futbolda ceza sahasinda yapilan faul, penalt
ile sonuglanir. iste futbol hakkinda tek bildigim
bu. Sefik sana cevap verecektir. (Sorun sike
degil, federasyonun kendisi ve is bilmezligi idi
maalesef. - Sefik)

4, Sizce bu senenin en iyi oyunu Diablo Il mi ola-
cak? Yoksa daha giizel oyunlar gikabilir mi?
Diablo 1l enteresan bir sekilde herkes tarafin-
dan begenilmedi. Bu da bir kisim oyuncularin
My Little Pony veyahut siiper siradan bir FPSyi
Diablo’dan 6ne koyacagimin isareti. Bana sorar-
san ama, Diablo IIl.

5. Okul yeni bitti. Oyun oynamak i¢in ¢ok zaman-
miz olacak. Hangi oyunlar énerirsiniz?

Max Payne 3'l

kesin dene. Skyrim
oynamadiysan siiper
firsat. Ondan sonra
Dragon’s Dogma'ya bir
goz atabilirsin. PS5 Vita'da da Gravity Rush cok
sahane olmus.

Simdilik sorularim bu kadar. Kendinize iyi bakin!
Gorkem DEMIRBAS

ANKET GIBI SORULAR

Merhaba LEVEL ailesi, merhaba Tuna Abi. Bu benim
ilk mesajim, hemen sorularima geceyim.

1. Max Payne 3 ve Diablo Ill, 10 senedir bekleniyor-
du. Sizce hangisi iyi bir doniis yapti?

En iyi déniisii ben yaptim zira bir insan
Japonya‘da iki ay boyunca bulunup geri déniin-
ce, iilkesinde cok ilgi goriiyormus. (Buradaki
kinayeyi anlayan beri gelsin.) Max Payne 3
giizel bir oyun olmus ama geri doniis yapan bir
oyun olarak degil de daha ¢ok yeni bir oyun gibi
olmus. Diablo 1l ise masallah 6ziinden higbir
sey kaybetmeyip diénerek bayagi saglam bir
donis yapti. (Doniis kelimesine yabancilastim.)
2. 50n dénemlerde zombi oyunu aramaktayim.
Onerebilecedin bir oyun var mi?

En son ne gkmistu... Yiiriiyen Oliiler var ya cizgi
roman. Bilemedin dizisi var hani? iste onun
adventure oyunu gikti bir adet. (Bu kadar uzat-
madan Telltale Games'in The Walking Dead’i de
diyebilirdim; olmadi, clamad....) (Zombi temasi-
nin bu kadar is yapmasi da... - Sefik)

3. Yeni gikacak Medal of Honor oyunuyla ilgili ne
distniyorsun?

Hi¢ de olumlu diisiinmiiyorum. Su an bulundu-
gum otelde animasyon programinin anonsunu
yapan adamdan ne kadar haz etmiyorsam, yeni
MoH da o kadar umurumda degil ne yalan séy-
leyeyim. (Frostbite 2 ile pek bir eglenceli geldi
bana ama... - Sefik)

4. Japonya nasil gidiyor, ne zaman déneceksin,
yoksa hep orada mi kalacaksin?

Dondiim déndiim. Hep orada kalmak gibi

bir niyetim hi¢ olmadi zaten zira biraz uzak,
biraz farkh... O kadar farklh ki sokakta liseli kiz
iniformasi giyen yash adamlar gezebiliyor.
(Masallah.)

___._:P"”‘.
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5. Yeni neslin ilk oyunu aciklandi: Human Element.
Bu oyunla ilgili neler dasindyorsun?

iste yine zombiler, yine hayatta kalma miicade-
lesi, yine bir adam, bir kadin, bir delikanh, bir
kiiciik kiz... Diinya ¢ok sikici degil mi ya?

6. Yeni bir konsol alacagim. Hangisini alayim? PS3
mu, Xbox 360 mi, PS Vita mi yoksa Wii U'yu mu
bekleyeyim? Ayrica hangisi daha ucuza gelir?
Sunu acikhiga kavusturmanin vakti geldi: P5
Vita bir konsol degil. Wii-U da ¢itkmadi. Bu du-
rumda karsilastirma yapmak biraz giic. Bence al
PS3 gitsin. PS Vita giizel alet ama heniiz oyunu
yok. Wii U'nun da neye benzeyecegini halen tam
bilemiyoruz.

7. Dergiye “nostalji b&limd" yapabilir misiniz? Hem
eski oyunlari oynayarak incelemis olursunuz?
Vardi o béliim. Miizeyyen Senar yaziyordu
hatta. Sonra baktik kadin yoruluyor, kaldirdik
biz de... (inandirici oldu mu?) Pixel adinda bir
“retro” boélimimiiz vardi da zaman onu asimile
etti, paralel bir evrende yasamaya devam edi-
yor olabilir. (Bu daha inandirici.)

8. Son zamanlarda gikan tabletler ¢ok glgli. Tuna
Abi sence PC dénemi bitip tablet dénemi baslar
mi?

Tablet dénemi, ancak su anda piyasada giicli
olarak adlandirilan bir PC konfigiirasyonu
tablete tikistinilirsa baslar. O da bence yakin va-
dede pek miimkiin degil. (Tablet ne ya... - Sefik)
9. Son dénemlerde Minecraft cilginhid etrafi sarmis
durumda. Bu durum hakkinda neler dastniyor-
sun?

Mesela televizyonun nasil bize o gériintiileri
tasiyabildigini hi¢c anlayamiyorum, degil mi?
iste Minecraft da benim icin o kadar anlam yiik-
leyemedigim bir olusum. (Giizel giizel, bakma
sen Tuna'ya. - Sefik)

Anket gibi oldu sorularim... Neyse, cevaplarsaniz
sevinirim; yayimlanirsa daha da ¢ok sevinirim. Tim
LEVEL dergisine sevgiler.

Baris KOCAEMRE

CEVAPLANDI, CEVAPLANIYOR,
CEVAPLANACAK

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ahalisi. Derginizi 162,
sayimizdan beri eksiksiz (163. sayy! bulamiyorum.)
takip ediyorum ve 12 yasindayim. Cok uzatmadan
sorularima gecmeyecedim! Bir saniye... Uzatmis
oldum sanirim. 5en ne dersin Tuna Abi?

163. sayiyi bulup alamadigin icin seni ciddiye
alamayacagiz sevgili Cingin. Cingin ne tiir

bir soyadi? Japonjapon gibi mi yoksa kadeh
tokusturulurken séylenen “Cin ¢in!” sdzcligii
mii? Bizi bu konuda aydinlatmak icin cevabim
sarap kadehlerinden olusturarak bize bildir, biz
de senin mektubunu yayimlayalim. (Sahtekarhk
adini verdigimiz...)

1.lyi bir PC'm ve bir PS3'im var. Bana PC'm igin
beni uzun siire idare edebilecek, karakterimizi ve
silahirmizi tasarlayabilecedimiz, eglenceli ve akic
bir oyun dnerir misin? (PC yeni, eskisiyle futbol oy-
nuyorum ve o kadar hurda ki bildigin yuvarlaniyor.)
Bu arada MW3 ve BF3'(i alacadim; Steam lzerinden
kapisinz.

Onermez miyim... Baldur’'s Gate! Bakalim
nereden bulacaksin oyunu? Ama bulursan ¢ok
eglenirsin... Cevap aslinda ¢ok net; ya Skyrim
ya da Diablo Ill al, eglen, cos, sosyal hayatina
da veda et. (PC'de BF3 icin Origin ID'm “Fisek”
arkadaslar. - Sefik)

2. Ben P53'0me Move aldim, bana hangi oyunu

Lemsl



POSTA

Connor Kenway

Tum dinyada oldugu gibi Glkemizde de
Assassin's Creed'in buylk bir hayran kit-
lesi var. Ustelik bazilan sadece oyunlan
oynamakla kalmayip emeklerini de or-

taya koyuyorlar, Bunun en glizel drnekle-
rinden birini, okurlanmizdan Serhat
Erdog ortaya koymus ve Assassin's Creed
III'iin ana karakteri Connor Kenway'in
heykelini yapmis. Kendisi bu basanl)
calismasi icin tebrik ediyoruz.

P (Killzone 3 disinda.) &Gnerirsin?

Move ile oynanan en iyi oyunlardan bir tanesi
Child of Eden. Olmadi Shoot! adinda eglenceli bir
oyun vard, o da olabilir. (Tuhaf diinyas: ve icerigi
agisindan Datura denenebilir. - Sefik)

3. Herkes “P53 m, yoksa Xbox 360 mi?” diye soruyor
ve ben gercekten (1) merak ettigim icin soruyorum:
DualShock 3 mi yoksa Xbox 360 gamepad'i mi?
Giizel soru, bu defa cevap verecegim. Bence ikisi
arasinda gercekten hicbir fark yok. Cok ciddiyim.
Ben ikisinde de ¢ok rahat oynuyorum oyunlar
yalmiz Xbox 360'in gamepad'i biraz daha agir
oldudu icin ondan DualShock 3'e geciste ufak bir
afallama olabiliyor.

4, Merak ediyorum ve daha dnce bunu soranlara hep
farkh cevaplar verdin: Elif Abla nerede?!

Elif Abla'n elbette ki Tibet'te bir tapinakta
Shaolin Kung Fu antrenmaninda. Baska nerede
olacakti?

5. Ben bir Star Wars hayranyim ve SWTOR'u hala
oynayamadim ¢linki babam kredi kartini vermiyor!
Baska bir yol var mi?

Sayisiz yol var ama hangisini 6nerirsem polis
veya asayis pesime diismez, ondan tam emin
olamadim. Onun iiyelik kartlari satihyor olabilir
diye diisiinmekteyim. “SWTOR pre-paid time
card” diye bir arat bakalim. (Ulkemizdeki biiyiik
elektronik marketlerde hem oyun, hem de kartla-
ri satilmakta. - Sefik)

6. 5on sorum. Sence Black Ops Il ve Assassin’s Creed
Il yenilik getirir mi? {Ben siki bir CoD ve CoD kadar
olmasa da AC hayraniyim.)

ikisi de yenilik getirmeyecek ama ikisini de alip
sonuna kadar oynayacagiz. Bu denli netim su
an... (Black Ops Il'ye gore Assassin’s Creed Il
daha yenilik¢i duruyor. - Sefik)

Sorulanimi cevaplamaz ama yayimlarsaniz (Tuhaf..)
cok mutlu, hem cevaplayip hem yayimlarsaniz yine
¢ok mutlu elurum. Sadece cevaplarsaniz mutlu olu-
rum ama ne cevaplamayip ne de yayimlamazsiniz...
Evet? Ne yaparsin sayin Cincin? Soyle, liitfen
¢ekinme. Bildigin lizere intikam soguk havalarda
oynanan bir tiir krikettir.

Metin CINCIN

BiR HAYAL...

Merhaba Tuna Abi. Sana mail yazacadim hi¢ aklima
gelmezdi ama en sonunda yaziyorum. Sana birkag
sorum olacak.

Bana mail yazmak niye hi¢ aklina gelmiyordu? O
kadar kétii bir insan miyim? Oysa ki surada tatili-
mi béldiim, bir animasyon programinda sahnede
rezil olma sansimi teptim ve mail cevapliyorum!
Hos geldin, gec otur bakalim...

1. Ben yazin sonunda bir PS Vita alacagim ve konsol
dinyasina PS Vita ile girecegim. P53 almamamin
nedeniyse P54'0n yakin zamanda ¢ikacak olmas.
Sen PS Vita'yi bedendin mi?

IIIII.EHE.

“Konsol diinyasina konsolla girilir.” demis tnlii
Cin diisiiniirii Zheng Wuyang. PS Vita bir “el”
konsolu, dolayisiyla o baska bir olay oluyor. PS4
belki gelecek yilki E3'te agiklanir ama bu demek
degil ki sen PS3 almayip PS3'iin bir ton giizel
oyunundan mahrum kalmalisin... (Yeni nesil
konsol citkmasin! - Sefik)

2. P5 Vita'ya oyun olarak WipEout 2048, Ultimate
Marvel vs. Capcom 3 ve Plants vs. Zombies diisiinu-
yorum. Sen de bir oyun ekler misin oyun listeme?
(Online kismi énemili.)

Online kismi ¢cok dnde olmasa da Gravity Rush’i
kesinlikle tavsiye ederim. Online doviislerde
boy giéstermek icinse Mortal Kombat sahane bir
secim olacaktir.

3. Oyun listeme eklemedigim ama almak istedigim
bir oyun daha var ve bu oyun FIFA Football. Sence
alayim mi yoksa PS Vita icin FIFA 13 cikar mi?
Futbolla ilgili tek bildigim sey ofsaydi kadinlarin
bilmiyor olusu. Geriye kalan her sey icinse Sefik
burada... (FIFA Football gayet giizel ama illaki
FIFA 13 gikacaktir Eyliil veya Ekim gibi. - Sefik]
4. Ben PS5 Vita'ya yazin sonunda kavusacadim icin
beniidare edecek bir oyun ariyorum ve League

of Legends'a baslamay distntyorum. Sen hangi
online oyunu énerirsin?

Su sayilarin siirekli havada ugustugu, fantastik
yaratik ve biiyiilerin oldugu oyunu éneriyorum
sana. Sanirinm ona MMORPG deniliyor. League of
Legends iyidir, iyi...

Sorulanmla umanm basini agritmamisimdir. EGer
yayimlarsan bir hayali gerceklestirmis olursun...
insan hayallerle yasar Umutcan. Ya da umutlar-
la... (Cok duygusalim.)

Umutcan PIROGLU

THE ELODER SCROLLS VI!

Herkese selam,

Eger bu yaziy) okuyorsaniz su anda bana bir iyilik
yapiyorsunuz demektir. lyi calismalar, sorular geliyor.
Yaziyi okumasaydik sanki kendine cok kotii bir
seyler yapacakmissin gibi bir hissiyata kapilma-
dim degil sevgili Erkmen. Ama bak okuduk, artik
her sey yolunda ha? Simdi o elindeki kizgin iitiiyii
bir kenara birak ve kirisik gémlegi de bize teslim
et. S0z veriyoruz, ona zarar gelmeyecek... (Bana
biraz gelmis olabilirler.)

1. Diablo Ill ‘G SBS'den sonra alacaktim fakat “hack”
olaylari falan derken ortalik kanisti, oyunun fivati
firladi 195 TL'ye. Bununla ilgili yorumlarimiz neler, ne
zaman ucuzlar, hangi satici glvenilir?

Fiyati stoklar dolunca yeniden ucuzlayacaktir.
Sen bu satirlar okurken de muhtemelen stoklar
geri gelmistir. Stok lafini cok sevdigimi fark
ettim. Birbirimize stok diyelim mi bir siire? (Stok!
- Sefik)

2, StarCraft Il harig bir strateji ariyorum, Civilization V
mi glzel, Heroes of Might and Maqgic VI mi; hangisini
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onerirsin? (Cevabin kesin Hearts of Iron lll olacak,
bosuna soruyorum.)

Yok yok, cevabim ¢ok baska bu defa. Sana Com-
pany of Heroes 2'yi beklemeni énerecegim. (Nasil
cevap?) Bekleyemem diyorsan, Civilization V'tir
seni mutlu edecek olan oyun. (Adim Yoda.) (Once
Civilization V, ciktiginda da Company of Heroes 2;
katihyorum. - Sefik)

3. Benim bilgisayarnimin &zellikleri soyle: Intel Core

i5 3.30 GHz, 6GB DDR3 bellek, 1GB ekran karti. Bu
dzellikler kag sene yeter? Oyun énerilerini buna gore
yaparsan sevinirim.

O sistemdaeki kilit parca ekran karti ve onu da

*1 GB" diye ge<istirdigin icin ne tir bir cevap
verecegimi bilemedim. Ekran kartin iyiyse iki
sene daha gider. Degilse gelecek sene. Olmadi
alti ay sonra?

4, FPS oyunlarina bayiliyorum. Beni hemen CoD'cu
sanmayin! Battlefield 3’0 bitirdim; oyun bir saheser,
multiplayer modlari harika lakin oyunun son bélami
biraz bastan savma olmus. Bircok grafik hatasi var ve
EA ilgilenmiyor... Bir yama yayimlasa ne olur sanki?
Bu konuda bir bilgi var mi?

Battlefield 3'e oysa ki siirekli birtakim yamalar
cikiyor ve bu son bdliimdeki grafik hatalarina
deginen ilk okurumuz da sen oldun. Acaba senin
bilgisayarda bir sorun olabilir mi? (Ekram kirik-
mis misal.) EA’'le gdriismeye gideyim, sana cevabi
gelecek ay yaziyorum. (Oyunu oynadim, bitirdim,
hala multiplayer modlarini oynuyorum ve grafik
hatasi gormedim? - Sefik)

5. 5kyrim almay distndyorum. Oyunu bir siire de-
nedim, begendim fakat oyun kendini bir stire sonra
tekrar etmeye bashyor; senin fikrin nedir? Almal,
miyim yoksa The Elder Scrolls VI'yi mi beklemeliyim?
Skyrim mikemmel bir oyun, bunu aklimizda
bulunduralim éncelikle. Ardindan da senin bu
yasadigin problemin kaynaginin genel olarak
RPG’'lerin tiimiinde goriilen bir 6zellikte yattigim
belirteyim. Tiim RPG'ler bir siire sonra tekrar
ediyor gibi olur ama senaryosu ve bu yaptiginiz
tekrar islerden aldiginiz zevkle oyunu keyif ile
oynamaya devam edersiniz. Yoksa Diablo lIl'i
niye bu kadar yil deli gibi bekleyelim, degil mi?
6. The Elder Scrolls Online licretsiz mi olacak, licretli
mi? Oyun glzel gézikiyor... Skyrim'deki hantallik
kaybolmus, huzh bir oyun gelmis, iyi etmisler, Tam
olarak tarihi belli mi?

Oyunun licretli olup olmamasi konusunda bir
aciklama olmad diye biliyorum. Cikis tarihi de
2013'iin herhangi bir zamani. (Kesin ertelenir.)

7. 50n olarak Dishonored kag saat oyun slresi vaat
ediyor? Etkileyici ve eglenceli bir oyun olacak mi?
Dishonored sonsuza dek oynanabilecek olan,
¢ok acayip bir oyun! Atiyorum, dur gitme! Oyun
siiresi hakkinda bir sey duymadim ama oyunun
eglenceli olacag asikar. Hele ki BioShock ve Half-
Life gibi oyunlari (Klasikleri “gibi” klasmanina
almak bir ters oldu.) seviyorsan, direkt hosuna
gidecektir.

Cevaplarsan sevinirim. Yayimlarsan havalara ugmam.
(Bu laf bayd artik.) Yine de yayimlaman ve gizel
posterler vermeye devam etmeniz dilegiyle...
Hosgakalin,

Havalara u¢gmayacagin icin mektubunu az daha
koymuyorduk ama sonra “Neyse...” dedik. Biilyik
harfle dedik iistelik béyle; cok diizgiin bir istan-
bul Tiirk¢e'siyle. Insanlar enteresan sonucta... Sen
de kendine iyi bak. Aaa, boyle bir sey dememis-
sin! Ama iyi bak yine de. Hos bulduk. (Hos¢akalin
tersini diisiiniince...) Erkmen ERGUN
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Yaza hizli giris yapin,
Turkcell 3G hizinda

VINN'layin!

Yazin VINN alin, Turkcell 3G hizi ve 4 Ceker kalitesiyle internete dilediginiz her an baglanin.

internet 3 ay
boyunca ayda
sadece
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*14.90 TL'lik 6n ddemeyle 12 ay taahhiit edenlerin
internet kullanimi ilk 3 ay sonunda 1 GB olacakdir.
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Kampamya sadece bireysel fatural hatlar igin ve 30 Eyiiil 2012 tarihine kadar gecerlidir. 3G internet hattiyla 12 ay taahhiit veren ve 14,90 TL tn Sdeme vapan abonelere 1 GB datave 7,2 mbps'lik 3G VINN modem, KOV ve OV dahil ayda 14,90 TUve verilacekti, [k 3 ay hatta 4 GB'bk internet paketi yilkdenacek,
bunun igin ilave bir Geret abnmayacaktr, Bu paket sadecs yurt iginde gecerlidic. Indirflen ve yiiklenen veri internet paketinden dikser. Paket asimnda her 500 MELk kullanm KDV ve OV dahil 10 TL olarak Geretlendirilacektie. 3G internet fatural hatlan icin adil lollanm politikas) dodrultusenda, bir fatura
diineminde bireysel kullamolar igin 95 Tlve (KDV, OIV dahil) ulasbiinda, kullarnim ha 5 kbps'ye diisirildr ve daha fazla paket agm Ocretl yanstilmaz. Kontrat siires| sona ermeden kampanyadan gikilmas duremunda cezal bedel yansimlr. Yen! bir data hath alindii durumida fatura ya her ay 550 TL llave
edilecektr. Nk faturaya 0,84 TL damga wergisi ilave ediecektir, Kontrat sonunda, abone olunan internet paketi otomatik olarak devam eder. Turkooll kampanyada dedisikdil vapma hakkr sakl tutar, Pynintil bilgl wass turkcellcom. tride, PCniet derglsinin 30 Mart-24 Misan 2002 tarihlen arasanda, Ookla Nt
Metrics sirketinin dimyaca kabul giemils ve itibar kazanmis baflant! Glolm ve analiz sistemi Speadtest.niet sistemd lle Tirkivethe 7 bilge, 9 sehir, 55 noktada vaptifi 2136 Glcimiemenin ortalamasinda Turkoellin thm sehirderde veri indirme hizlannda agik ara birnd oldufu saptanmistr,
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Ayin oyun menusune hir goz atip blitgenizi glmdlden,j a . E
ona gore ayarlayin! b

Pzi. 5al1

The Secret
World

» The Gecret World « Agarest: Generations of War 2 [P53]
[PC) « Beat the Beat: Rhythm Paraside [Wii)
» Theatrhythm: Final Fantasy [305]

= [nversion
[PC P53 360

« [he 5ims 3
Diesel Stuff Pac

[PC Mac]

X

« Boulder Dash XL
a0 [3DS] - :
; 30, » [ank Simulator
« hingdom Hearts (PC)
310: Dream Drop '
Distance [305]

A

« Mensa Academy [3D5]
* One Piece: Unlimited Cruise 5P 2 [3D5)
= Prototype 2 [FC]
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MREIL

FAZLADAN

6.000 CEKIM
NOKTASINDAN
HIZMET.

2G ve 3G kapsama alam yeryiizi sekline, cografi sartlara ve binalarin konumuna bagli olarak dedisim gosterebilir. Turkcell, Tirkiye geneline yayilmis 29.200'0 askin baz istasyonu ile hizmet vermektedir. 2011 Aralik sonu
baz istasyonu sayilan esas alinmistir. Kapsama oranlan diizenli olarak Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu (BTK) Spektrum Izleme ve Denetleme Daire Baskanlidina bildirilmektedir. Ayrintili bilgi 532 ve www.turkcell.com.tr'de.



SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledidimiz oyunlarnn en taze ekran goruntuleri
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The Sims 3: Su ] \
Platform: PC, Ma
Cikig Tarihi: 7.Eylt

Parti, diske 2, sarkicilik, ev hayvanla
derken arti apacak bir sey ka
diye distinme Arts, The Sim

Lucius
Platform: FC
Cikig Tarihi: Ekim@01

Shiver Games, oyunlanndaki boslug
doldurmak adina erlere sahip ve Urpertici
bir oyunla karsimiza laniyor. An

5ol ve

Silent Hill: Bool
Platform: PSV
Cikis Tarihi: Ekim 20

Silent Hill serisi, in tornasindan ¢ikan
Downpour ile o arak etkilemeyi
basaramadi. Bu kez Ke

__kendi oturdu ve Playsta
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LEVEL LIGI
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LEVEL LIGI

Ay 7
Uyun Joy Ride Turbo
Platform Xbox 360

Gecen ay bir “tilt gurusu” olan Firat'in ilk kupasini ka-
zanmasinin ardindan Ahmet, Emre ve Firat dicliistiiniin
kupa sayilari egitlendi, benim liderligimse yine surdu.
Pinbhall FX2'yi geride birakan binyeler icin yeni ayin oyu-
nunu secmekse hig zor olmad; cunku Big Park Studios'un
Joy Ride Turbo'su, LEVEL Ligi'ni bir kenara biraktigimizda
dahi Haziran ayinda ofisin en ¢ok oynanan oyunu oldu.
Bu durumda herkesin egit gartlarda yarigtigini soyleye-
bilir miyiz? Evet.

IIEI.EHE.

Joy Ride Turbo

LS Yapim: Big Park Studios
.. Dagitim: Microsoft
P Tiir: Yans
Platform: Xbox 360
Web: www.bigpark.com

Microsoft icin oyun gelistiren Big Park Studios, Joy
Ride projesini “normal” bir oyun olarak tasarliyordu
ama araya Microsoft girdi, Kinect'in pazarlanmasi
asamasinda bu oyunun mutlaka yer almasi gerektigi-
ne karar verdi ve ilk olarak Kinect Joy Ride ile tanistik.
Aradan gecen sire zarfinda yapimailara izin verilmis
olacak ki oyunun Kinect'siz versiyonu 23 Mays'ta

ve 800 Microsoft Puani karsihginda Xbox LIVEdaki
yerini aldi ve oyunu deliler gibi oynamaya basladik.
Power-up'larin kullamildigi tirdeki yans oyunlarnnin
son 6rnedi olan Joy Ride Turbo, Xbox LIVE avatarlar-
nin direksiyon basinda oldugu, rengarenk ve fazlasiyla
eglenceli bir oyun. Farkli modlanyla eglencesini
katbekat arttiran oyunu tim Xbox 360 sahiplerine
tavsiye ediyorum.




--------

LEVEL Ligi'nden énceki stirecte bol bol oyunu test eden
ucli (Ahmet, Emre, Sefik) olarak konsolun basina gectik,
ekrani g boldik ve yansa basladik. Sampiyona modunda
U yans st Uste yapiliyor ve puanlar toplamip birinci
belirleniyor. Biz stireci ve heyecan biraz daha uzatmak igin
iki sampiyona yapmaya karar verdik ve...

..Emre ile burun buruna gecen ilk yansi ben kazandim ve 10
puani aldim. 8 puanh Emre’nin cok ¢ok gerisinde kalan Ahmet
ise ancak 2 puan alabildi. Sonraki yansta bu kez Ahmet'in
performansi géz doldurdu ve ben yine birinci olup 10 puan
alirken Ahmet 8, Emre 6 puan aldi. Emre'nin ikinci yarista
geride kalmasi benim icin avantajdi.

Ne var ki Gclincil yansi kazanan Emre, farki biraz olsun kapad.

Emre’nin ardindan ben 8, Ahmet 6 puan aldi ve ilk sampiyonayi

sonlandirdik: Sefik 28, Emre 24, Ahmet 16. lkinci sampiyonaya

Emre daha iyi baslad ve ilk yans kazanip 10 puari kapt). Ben 8

puanla yetindim, Ahmet de 6 puan ald. kinci yansi yine Emre

kazaninca panik basladi! A

Puan Durumu

Emre yine 10 puani kapti, ben yine 8 puan aldim, Ahmet de yine MA{,'.
6 puan aldi. Son durum soyleydi: Emre 44, Sefik 44, Ahmet 28, :

Bes yaris yaptik ve son yarisa esit puanla girmeyi basardik. Blyuk
heyecana sahne olan son yansta birkac basit hata yapan Emre'yi
geride birakip hem 10 puan kaptim, hem de heyecan dolu bu
ayi galibiyetle kapadim: Sefik 54, Emre 52, Ahmet 34,

¥ = Ayin galibi

@ Sefik Akkog
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HABER

Dokunmatik ekran her tirli hareketinizi algilaya-
cak, 16:9 oraninda ve sectiginiz Surface modeline
gore farklilik gosterebilecek ClearType HD destedi
saglayan, gelismis bir gérintld vaat ediyor.

Bes farkli renk secenegiyle sunulacak
olan klavyelerden bir tanesi, daha derin
ve kolay kullamilabilir bir klavye olacak.

"Kickstand" adindaki bu parca, Surfacein
ekrarmini ayakta tutacak ve dilerseniz arka
kamerasiyla istediginiz olay: deformasyona ug-
ramadan kaydedebilmenize olanak taniyacak.

Fikirlerinizi, yaraticiligqinizi
yuzeye ¢cikarin

Tablet piyasasinda yeni bir isim: Microsoft Surface

indows 8'in neden dokunmatik ydnetim i5 islemci ve 1920x1080 ¢dzliniirlige sahip olacak.  gergeklesecek olan egim gériintlyl bozmadan, aleti
- konusunda bu kadar iddiali oldu§unu zaten Her iki versiyonda da ClearType HD ve mekana gore tutmadan da bir sunumu veya bir olay! deformasyon
biliyorduk; Microsoft'un da tablet piyasasina  parlakhdi ayarlama dzelligi bulunacak. olmadan kayit edebileceksiniz.
adim atmak icin planlarn vardi. Alisilageldik tablet 6zelliklerinden Gte, Surface'in Dismesi gayet kolay olan bu tip cihazlardaki hasar
Tabii ki bu Android ile olamazd. Elinin altinda Win-  daha dnce gérilmemis bir 6zelligi daha bulun- onlemek adina Microsoft, Surface’ta VaporMG teknolo-
dows qibi bir gli¢ barindiran Microsoft'un bu piyasada  makta ve o da kapadinda bir klavye icermesi. Bes jisini kullaniyor. Hem cihazi son derece teknolojik ve ka-
yine kendi isletim sistemiyle yer almasi gerekiyordu. farkh renkte gelecek olan bu klavye ile yazi yazmak, liteli gosteriyor VaporMG kaplamasi, hem de darbelere
Windows 8'in gelistirilme siireci devam ederken, diger tabletlere gore cok daha kolay olacak. Ustelik  karsi koruyor.
Microsoft bir yandan da kendi tabletini tasarlamaya gercekten isi yaziyla olanlar igin bu klavyenin daha Surfacein RT versiyonunun Windows 8'in piyasaya
devam etti ve gectigimiz ay, Surface'l tanitt. derin tuslara sahip olan, daha profesyonel bir versi-  siirlilmesiyle birlikte satisa sunulacadi belirtiliyor. Surfa-
|k bakista bir tablet gibi goriinen Surface aslinda bir  yonu da kullamcilann segimine sunulacak. ce Pro ise bundan lg ay sonra kullanicilarla bulusacak.
tablet bilgisayar. Yani onunla gercek anlamda her seyi Onlinde ve arkasinda iki adet kamera bulu- Cihaz hakkinda teknik detaylar icin asagidaki tablo-
yapabileceksiniz, nan Surfacein arka kamerasinin 22 derecelik bir yu incelemeyi unutmayin, @
iki farkli versiyon olarak satisa sunulacak olan tablet, acisi olacak; bu
Surface ve Surface Pro versiyonlanna sahip olacak. sayede de cihazin
Surface Windows RT isletim sistemine sahip olacak, Ustinde yer alan
NVIDIA ARM Tegra islemci ve 1366x768 cozintrlik "Kickstand"i agip
ile birlikte gelecek. Windows 8 isletim sistemini cihazi dik konumda
barindiracak olan Surface Pro ise dért cekirdekli Intel tuttugunuzda,

Surface Pro

isletim Sistemi ¢ Windows RT :  Windows 8 Pro
Agirhk i 676 gram : 903 gram
Kalinhk ¢ 9.3mm : 13.5mm
Gorlintii i 106"ClearType HD i 10.6"ClearType Full HD
Pil i 31.5W-h . 42W-h
Girigler : microSD, USB 2.0, :  microSDXC, USB 3.0

¢ Micro HD Video, :  Mini DisplayPort Video,

i 2x2 MIMO anten i 2x2 MIMO anten
Bellek Secenekleri : 32 GB, 64 GB : 64GB,128GB




Iran’dan bir FPS

Persian Gulf Soldiers, [ran askerlerini
somali'ye yolluyor

amam, bu siradan bir FP5 ve tamam,

Call of Duty'ye ¢ok benziyor ama

yvapima firma Amytis Games'in iranh bir
aoyun firmasi oldugunu duydugumda, orada bir
durmak lazim gerektigini dlstindyorum,

Simdiye kadar sirekli Amerikan askerlerinin
cesitli milletlerin topraklarindaki operasyonlarin-
da soz sahibi olmaya calistik ama hig lran asker-
lerinin micadelesinde yer almadik. Persian Gulf

Soldiers ile bu defa iran askerlerinin kontrolinde,

Somalili korsanlarin pesinden kosma sansina
ulasiyoruz.

Olaylar Aden Kérfezi'nde geciyor ve lran'in ve
ashinda dunyadaki bircok Ulkenin canini sikan
Somalili korsanlara bir dur deme vakti geliyor.
Somalili korsanlar bir lran ticaret gemisini
kacirinca lran'in tepesi atiyor ve askerlerini Aden

Korfezi'ne, Sawfish adindaki korsan liderinin pesi-

ne yolluyor. Bundan sonrasi da bildiginiz, savas...

Oyun ici fragmandan anladigimiz kadariyla,
oyun bize enteresan hicbir sey vaat etmiyor,
hatta iran askerlerinin yerine Amerikan askerle
rini koysak, oyunda hicbir sey degismezdi gibi
geliyor.

Call of Duty kadar hizli oynanan ve Unity
Engine ile hazirlanan Persian Gulf Soldiers, bu
yilin sonbahar aylarinda Steam uUzerinden satisa
sunulacak.

Sahsi fikrimi soracak olursaniz da bu oyunun
ilging olabilmesi icin Iran'in Somali'ye dedil de
Bati'ya karsi bir savasi s6z konusu olmaliydi.
Tabii ki bu net bir sekilde "savas acmak” olarak
algilanabilecedi icin Amytis Games dinyanin
artak sorunu olan korsanlar konu etmeyi
secmis oyununda.,

Yine de ABD ve Avrupa disinda birilerinin
de kaliteli oyunlar Gretme ¢abasinda cldugunu
bilmek guzel... |

Daha buytuk, daha eglenceli

Nintendo 315 XL bu ay piyasada!

oldugunu anladiktan sonra, bu konsolun
101 farkh versivonu yapilsa hichirinin
basarnsiz olmayacad gercedini de anladim. Bu

J aponyada 3D5%'in ne blyuk bir ¢ilginhk

gercedi bilmeseydim, belki de “"daha blylk bir 3D5"

haberi, beni bu kadar ilgilendirmezdi.

Her ne kadar 3DS'in ekrani ¢ok kiiciik olmasa
da oyunculardan talep gelmis olacak ki Nintendao,
3D5in daha buyiik ekranh bir versivonunu hazirla
mak Uzere kollar sivadi ve ortaya 3D5 XL ikt

3D5%in Ustteki ekrani 3.53" gibi bir baydklige

sahipti ve bu %90 oraninda artinlarak 4.88% cikiyor.

Alt ekran da 3.02"ten 4.18% qikiyor,

Tabii ki ekran buylyunce, el konsolunun boyutlar)
da bliyiyor ve bu da agirhgin degismesine neden
oluyor, 3DS 235 gram gibi hafif bir konsolken, 3D5S XL

336 grambk adirhiyla biraz daha adirhd hissedilen bir

konsol haline geliyor.

Blylklugun getirilerinden bir tanesi de daha
biyuak bir pil kullanma imkani olarak geri dénlyor,
Bu sayede -ekran parlakhigina gére- 305 oyunlarin
3.5 ila 6.5 saat, DS oyunlanni ise 6 - 10 saat arasinda
oynayabiliyorsunuz.

Pakette bir elektrik adaptori yer almamasina hicbir

anlam verememis olsam da bu adaptdrl ya ekstradan
satin alabiliyorsunuz ya da 3DS, DSi, DS XL adaptorle-

rini ayni is icin kullanabiliyorsunuz.

Elektrik adaptdri olmamasina ragmen, Nintendo
kayit karti konusunda cémert davraniyor ve DS'in 2
GB'lik karti yerine, 4 GB'lik bir 5D karti pakete ekliyor.

Kirmizi, mavi ve gumus renkte piyasaya surilecek
olan yeni 3D5%in cikis oyunlar da sirasiyla soyle:
Kingdom Hearts 30: Dream Drop Distance (3D
esprisine gel...}, TheatRhytm Final Fantasy ve New Art
Academy. Bu oyunlardan hangisi Tiirk halkina hitap
ediyor, onun cevabini da size birakiyorum.

lam tarih olarak 28 Temmuz'da Avrupa'da, yaklasik
2005'dan satisa sunulacak olan 3D5 XL, agirhik ve yer
sikintisi olmayanlarin tercihi olacaktir.
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Besinci kez, Japonya sokaklari...

Yakuza 5'te beyzbol, mankenlik ve daha fazlasi

akuza'yr anlamak igin dncelikle Japon
olmak gerekiyor clinkl bu oyun tek

kelimeyle, Japonya'da ve hatta Tokyo'da,
Osaka'da yasayanlan anlatmakta, Dustnin ki
bizde de Istanbul sokaklarinda dolastigimiz ve

mafyatik olaylan ¢6zdigimuiz bir oyun ¢iksa ve
oynanis gayet saglam olsa, bunun 10. oyunu ciksa

bile oynanz ¢linkl o, "bizden” bir oyundur. Sirf
divaloglarn dinlemek, "Bu defa hangi tarzda
karakterler gelmis oyuna?” diyerek ve yeni
mekanlar merak ederek o oyuna hemen 1sininz.

Yakuza drnedi de bende ayni aydinlanmayi
yaratti clinkl Japonya'yi ziyaret ettikten sonra,
ekran garintilerindeki mekanlarn bile tanir hale
geldim ve o sokaklarda, bir oyun karakteri olarak
dolasmak bana cok ilging bir fikir gibi gelmeye
basladh.

Lafi daha fazla uzatmadan Yakuza 5'e getireyim.
Yakuza 5 icerisinde zombiler veyahut baska do-
galstl yaratiklar olmayan, bir baska mafya oyunu
olarak hazirlaniyor ve bu defa dart farkli karakterin
hikayesini takip ediyoruz. Bu karakterler de ana
senaryonun yaninda, kendi hayatlarina dair bazi
hayallerini birer mini oyunla sizin kontrolliniize
SUnuyor.

Devil Killer sokak yarisi ekibi ylzinden taksi
isine giren Kazuma Kiryu, Crazy Taxi stili bir taksi

Merak kediyi oldurirr...

Curiosity ise sosyal medyanin sirrini cozecek

eter Molyneux gercekten garip bir adam.
Fable serisi garip bir oyun dedildi ama

dylesine bir oyunu yaratmak icin de ¢cok
normal distinmemek lazim zaten,
Microsoft'tan siirpriz bir sekilde avrilip kendi,

E3 2012'de tanutilan Curiosity, GantZ'i andiran
bir disinceye sahip: Bir odada, siyah bir kip
duruyor ve oyuna baglanan oyuncular, bu kiipe
dokunarak onun GUzerinde catlaklar aciyor. Diger
oyunculann yarattig ¢atlaklan da gorebildiginiz
oyunda amac kipd kirarak icindekileri gérmek.
Kipln iceriginde ne oldudu tamamyla gizli tutu-
lacak ve icerigi ancak son dokunusu yapacak olan
oyuncu gorebilecek.

Peki bu olayin amaci nedir? Peter Molyneux,
kiipUn iceriginin sosyal medyadaki yankilarim
takip edeceklerini ve bunun psikolojik boyutunu
arastiracaklarini belirtiyor, Ardindan, topladiklar
veriler sayesinde de iki yil icerisinde yeni bir oyun
tasarlayacaklarninm belirtiyor.

Oyunla ilgili ilging konular bitmedi. Dokunma
glcind artiracak birtakim ozelliklerin parayla sati-

oyunuyla karsimiza cikiyor, Amac trafige takilmadan
yolculari gitmek istedikleri yere birakmak. Farkl tak-
siler almak ve taksilerin Gzel hareketlerini kullanmak
da bu béliimleri ilging yapacak etkenler arasinda.

Taiga Saejima bir dagda soguktan dlmek lzerey-
ken yash bir adam tarafindan kurtanliyor ve bundan
sonra vahsi hayvanlarn avlamay kendine hobi
haline getiriyor.

Osaka'nin Princess League’inde stz sahibi olmak
isteyen glizel kizimiz Haruka Sawamura modellik
egitimi aliyor, televizyon programlarina katihyor
ve roportajlarda glizel gézikmeye calisiyor. Tim
bunlarn da siz sadglamaya calisiyorsunuz.

Son olarak Tatsuo Shinada eski hayali olan
beyzbol sporuna giriyor ve basaril olmak icin bol
bol beyzbol oynuyor. (Japonya'nin ¢ok popiiler bir
sporu oldugu igin oyuna eklendigini disiiniyorum.)

Yakuza 5, PS3 igin Aralik ayinda Japonya'da
piyasada; buralara gelmesi 6bir yilin ortalarim
bulacaktir...m

lacadini soyliyor Molyneux. Dokunma glclnizi 10
kat artiran ozellik 15'dan satisa sunulacak. Yani tek
bir, 10 kat guc¢li dokunusa 15'a ulasabileceksiniz.
"Diamond Chisel”adindaki 6zellik ise gercekten cok
fantastik. 50.000 Sterlin, yani 150.000 TLden sati-
lacak olan bu dzellik size normal dokunusun tam
100.000 kat glcinde bir dokunma glci verecek.
Bunun direkt olarak kipd patlatacagini disini-
yorum ama 150.000 TLyi kim vermek ister, ondan
emin degdilim. (Dinyanin sayih zenginlerinden
olsam kesin bdyle bir sey yapardim ama.)

Acaba bu 6zelligi bir kisi almayi deneyecek mi
yoksa oyuncular bir araya gelip para toplayarak mi
alacak? Bunun yanitini hep birlikte gérecegiz...

Curiosity, PC ve mobil platformlar icin hazirlani-
yor ve yaklasik alti hafta icerisinde piyasada olmasi
bekleniyor. ®
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Arka planda neler oluyor?

Assassin’s Creed: Utopia ile kolonilerin gegcmisgine bir bakis

bisoft bir arastirma yapmaya karar vermis ve
cesitli medya kanallan sayesinde, Assassin’s
Creed’le kimin, nasil ilgilendigine dair saglam

Ubisoft'un GREE ile ortaklasa hazirlamakta oldugu
AC: Utopia projesi de her tirla AC takipcisine hitap et-

\

yaratacak ve biz de ziyaret ettigimiz devirdeki parcalari
bir bir kesfedecediz.

mek tizere planlanan bir akill telefon projesi. Bu bildigi-
miz anlamda bir oyun olmayacak; o konuda antlasmaya
vardik fakat bir kart oyunu mu olacak, sadece yazilardan

Tum senaryo ylikiine ragmen bu yapimin yine de AC
oyunlarnyla zaman gecirenlere daha cok hitap edecegdini
vurgulayan GREE, Griinlin ne zaman piyasada olacagini

sonuclara ulagnms.
Tahminimce bu derginin okurlannin %95'lik kismi

Assassin’s Creed oyunlarnindan bir tanesini mutlaka
oynayarak bu seriyle tamsmuistir lakin dinya Gzerinde,
bu oyunlar hic oynamadan da AC fanatigi olan birgok
insan bulunmakta. Bu kisiler oyunu birileri oynarken
izleyerek hikayeye dahil oluyor, kitap veya dijital ¢izgi
romanlar okuyor veya kisa animasyonlan izliyor, Onlar
icin AC bir oyun degil, hikayesini merak ettikleri bir
yapim.

Xhox 720

olusan bir yapim mi olacak, kisaca tam olarak nasil bir
“sey” olacak, bunu bilmiyoruz.

GREE'den gelen agiklamalar 1sigindaysa en azindan
Utopia'da ne anlatildigin 6grenebildik. Amerikan
kolonilesmesinin baslangicini anlatacak olan yapim,
Avrupa'dan yeni bir hayat kurmak amaciyla ABD'ye gic

eden insanlann hikayesini konu alacak. Abstergo Utopia

adinda bir programi devreye sokarak gecmisi yeniden

Belgeler sizdi, yeni hilgilere ulasildi...

apal kapilar ardinda PS4'ler mi
hazirlanmiyor, Xbox 720'ler mi... O kadar
blyuk bir sir var ki bu drinlerle ilgili, en
ufak haber bile altin dederi tasiyor.

MNe var ki bu defa 56 sayfalik bir dokiiman
e Microsoft'un 2013

planlanm simdiden 6grenmis olduk. Elbette ki her

Microsoft'un Gssinden sizdi ve

sey sahte bile olabilir, fikirler de degismis olabilir
fakat anlatilanlar hic de Microsoft'un stratejisine

Ty, — -

@

TU App St nrc

| CAMNALY

ve planladiklarina ters dismiyor.

Alti veya sekiz ARM x86 cekirdediyle donatiimis,
gercek 1080p 3D gorintu destedine sahip, 4GB
DDR4 bellekle birlikte gelen, Blu-ray oynatabi-
len bir Xbox

yveni konsol her zaman acik konumda duracak,

720 profili ¢iziliyor dokiimanda. Bu

siz dokunmasaniz bile arka planda islemler
gerceklestirecek ve (¢ tane de Xbox 360 oyunlar
icin cekirdege sahip olacak. (Yasasin
uyumluluk!)

Xbox

ve Kinect 2, Kinect'in eksik kaldidn tiim ‘-.n::unlen

) geriye donuk
720, Kinect 2 ile birlikte satisa sunulacak

kapatacak. Daha iyi algilama, daha iyi ses tanima,
gelismis RGE kamera, daha glcli donanim ve dirt
kisiyi birden ral-.-;i;:-. etme ozellikleriyle Kinect 2,
oyunlarin vazgecilmezi olarak nitelendiriliyor, Ay-
rca n._:E-;.lth .:_-Jl'-.'iE'!:=-LJEJr|EH sayesinde Kinect 2'de daha
farkh bir tecribe yasayabileceqimiz de sdyleniyor.
Dokiimanda yer alan ve 2014 yilindan énce
satisa sunulmasi dislndlmeyen bir baska proje de
Kinect gozllkleri veya Project Fortaleza. Google'in
Project Glass'ina benzer bu gozlukler, Wi-Fi veya
4G destegiyle gelecek ve bir nevi "augmented
reality” Gzelligi getirecek yaninda. Bu gdzliuklerin

tam olarak nasil calisacagi belirtilmiyor fakat kon-

bildirmekten kacirmyor. ACIHI"Gn 31 Ekim'de piyasada
olacadum disintrsek bu tarihten pek dtesine sarkma-
yacaktir cikis tarihi fakat bu yapimi beklemek icin daha
saglam bilgilere ihtivacimiz oldugunu distndyorum.

Son ¢ikan bazi soylentilere gore Utopia'mn ACHIteki
oyun performansimizi etkileyecek ézelliklere sahip
olacad) konusu da yalanlandi; bunu da gitmeden
belirtelim...a

soldan uzakta da kullanilabildigi vurgularmiyor.
crosoft, Xbox

tasarliyor. Windows 8 destegiyle te-

720'yi tam olarak bir ev edlence
sistemi olarak
levizyon ekranindan bircok uygulamayi calistirmak,
televizyon izlemek ve televizyon programlarnnin
kaydini yapmanin, tim bu islemleri Windows 8
Urlinli cihazlar ve Windows Phone ile etkilesim
halinde gerceklestirmenin mimkin oldudu sdyle-
niyor.

29951k satis fiyati distnilen Xbox 720
projesinin 10 yil boyunca piyasada kalacag ve
100.000.000'u askin satisa ulasacad da yine sizan
bel

Tum bunlar hic de abartili veya sira disi gelme-
digine gore, belki de hepsi gercek olabilir; siz ne
dersiniz? @

e yer aliyor.
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bir sey olmasin!

koruyucu yeni bir aksesuar geldi.

iduggan ile iPhone'unuz artik gliven altina alinyor,
Arkhippo ve Arkcanary modelleri ile iPhone'unuzu génil
rahath§iyla cocuklarla paylasabilir, yUksekten atabilir, plajda
suya ve kuma dayanikl bir sekilde kullanabileceksiniz.

iPhone’unuz icin dzel olarak tasarlanmis akustik hoparlor
olan Arkcanary ile mizik her zaman zahmetsiz bir sekilde, en
kaliteli haliyle yaninizda oluyor, sevdiginiz parcalan herkesle
paylasma imkarmm yakalyorsunuz,

Dinyanin en cevreci, en“minimalist”ve en ucuz iPhone
kilifi olan iMukawa'yi da cok amach kullanabilivorsunuz.

Amerikalilar milyonlarca dolar harcayip uzay gérevlerinde

Hiza dur diyemezsin...
Gigabyte'tan yeni Ivy Bridge dinya rekoru

diunyasinda birtakim fantastik hizlara cekinmedi.

B (in gegmiyor ki sevgili okurlar, bilgisayar  ve Gigabyte da bu basaryi her yerde yayimlamaktan

erisilmesin... Daha gegen giin 1.44

Bu rekorun yaninda Gigabyte Z77X-U5H anakart

MEB'Lik disketlerle is gormeye calisiyorduk, simdi tzerinde G.SKill Trident X DDR3-2800 MHz bellek ise
GB'larca kapasiteye sahip 550'lerin huzini bile 3280MHz'e overclock edilerek bir baska rekor daha
sorgular haldeyiz, Insanodlu biraz nankor azizim...  elde edildi,

Gectigimiz ay da Tayvanh donamm devi

Bu iki rekor da CPUz ve Canard PC tarafindan

Gigabyte'tan bir rekor haberi geldi. Hicookie tamamen onaylanarak kayitlara gecti.

tarafindan GIGABYTE Z77X-UD3H kullarularak

Overclock merakhilarina ve genel kullarima hitap

Intel Core i7 3770K islernci ile diger rekor kiran- eden GIGABYTE Z77X-UD3H anakarti ne kadar ba-

larin konusmak icin bir kez daha distiinmesine sarli bir triin oldugunu islemci rekoruyla kanitlanis
neden olacak, 7 GHz'i gdsteren bir sonug elde oldu. Siz de eder bir anakart arayisi icerisindeyseniz,
edildi; Cookie 3770K ile 7089.33MHz'e ulasti. bu anakartin diger ézelliklerini de arastirarak kendi-
Sonuclar HWBOT,ORG sitesinde hemen yer aldi nize uygun olup olmadigini anlayabilirsiniz... @

IEZI.EHH.

Aman iPhone’'unuza

Tasarim odulla aksesuarlar, idugqan’da

enk renk kiliflara ve kaplara sahip olan iPhone'a
farkl bir konseptte, son derece eglenceli ve renkli

kullanacaklan akmayan, kokmayan yer cekimsiz ortamda bile yaza-
bilen“uzay kalemi’ni tasarladi. Ruslar ise basitlikten yanayd, direkt
olarak kursun kalem kullandi. iMukawa da sade ve pratik olandan
yana; yani dilerseniz yercekimli, dilerseniz yercekimsiz ortamda
ister kursun kalem, ister tikenmez ile iMukawa'min Gzerine yazip
cizebiliyorsunuz. (Buradan yola cikarsak da uzayda kullanilacak

ilk iPhone’un Gzerinde iduggan'in patentli tasanimi olan iMukawa
olacaktr.)

Hediye secmekte gliclik mi ¢ekiyorsunuz? Farkl bir tasarim,
sasirtici bir hediyeye ihtiyaciniz var? iduggan burada da imdadiniza
yetisiyor. TUm iduggan Grinleri kalite ve kahkaha garantili olarak
7/24 size hizmet vermek (izere internette sizi bekliyor. Siz de
durmayin ve iduggan’in sundugu drinleri ziyaret etmek igin www.
iduggan.com adresine hemen ugrayin! |
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K1y1 esintisinde suris keyfi
Ocean City'ye hos geldiniz!

yun projelerine her anlamda destek de Ocean City. Unreal Engine 3 Development Kit metro agina, bolca binaya, gollere, daglara ve hos bir
vermeyi ilke edinmis bir yayin olarak (UDK) ile hazirladigi projesi, sizi bir Italyan spor plaja sahip. Sehirde aracla dolasmanin yaninda yuriyerek
ozellikle Tark yapimi projelere ayri bir arabanin ve bir de cipin koltuguna oturtuyor. Bu dolasmak da mimkin gibi gézlkiyor yayimladidi frag-
sempatiyle yaklasmaktayiz. Onur Uga adh araclarla da Ocean City'de istediginiz gibi dolasa-  mana gore...
arkadasimiz da bizimle iletisime geg¢mis ve yeni biliyorsunuz, Unreal Engine 3 ile hazirlandid icin gorsel agidan oyun
oyun projesini bizimle paylasmis sag olsun. Ocean City su an icin cok blylk bir sehir degil;  gercekten su haliyle bile iyi géziklyor. Onur bunun ve
Onur'un projesi bir yans similasyonu ve ismi  iki sehri badlayan baylk bir kbpriye, otoyollara, Ocean City projesinin arkasindaki fikrin saglamhgina
inanmis olacak ki Indiegogo'da bir Kickstarter projesi de

e J baslatmis durumda. Projesine 1051k katkiyla, oyun qikti-

: - - i .
o e W i ginda dijital bir kopyasina sahip olabiliyor, 505'lik katkiyla

beta tester olarak oyunu deneyebiliyor ve 1005'lik badisla

m._._q__,_._tj- o= - it s da oyundaki reklam panolarindan birinde istediginiz bir
\ o —i A I" | ' — resminizi oyuna ekleyebiliyorsunuz. 15.0005'lik badis
e~ :-1‘ . " 7 = 3 toplamaya calisan Onur bu parayla oyunu gelistirmek icin

kullanacad bir bilgisayar ve oyun ici kullanmak icin lisans
almak pesinde. Ayrica kaliteli 3D modellere de ihtiyac var
benim de bildigim gibi, bunlar hi¢ de ucuz degil.

Onur'a tek tavsiyvemiz oyununa daha net bir amac ge-
tirmesi olacaktir zira su haliyle Ocean City biraz teknoloji
demosu gibi durmakta. Bagis yapanlara daha heyecanl
bir icerik sunarsa istedigi miktara da cok daha kolay
ulasacaktir,

Onur'un projesini www.onuruca.com/udk.html adre-
sinden inceleyebilirsiniz. Badis yapabilecediniz internet
adresi de yine bu adreste yer almakta.

Eline saghk Onur!

Ultrabook piyasasina bir isim daha
HP, 5 farkl: Ultrabook modeliyle degisimi baglatiyor

P. dedisen ylzunil Intel ile gerceklestirdigi  arasinda dedisen ekran boyutlarimin yani sira icinde aciliyor. Uzun pil émri sayesinde ve birden
m Ultra Tech Fashion by HP & Intel isimli HFP Spectre'ye 6zel HD Radiance ekran secenegi  fazla baglanti noktasi ile sinirsiz calisma ve ozglrce
biyilk bir bulusma ile duyurdu. Gecede, muhtesem bir gdriintl deneyimi sunuyor, oyun oynama imkani sagliyor,
degisimin detaylanin basin mensuplanyla paylasan HP Ultrabook’lar Beats Audio ses sistemi, HP Envy ve Spectre modelleriile ilgili daha fazla
HP Baski ve Kisisel Sistemler Grubu Turkiye Ulke dahili Subwoofer ve iki hoparlérden, dért bilgi www.hp.com.tr/envy ve www.hp.com.tr/spect-
Mudiri Ertud Ayik, HP'nin dedisim sirecini, tam hoparlér destedine kadar mizigi en yiliksek re adreslerinde. @
bes farkl kasaya ve performansa sahip Intel kalitede dinleyebilmeniz icin yaratihyor. Mizigi
Ultrabook'lar ile baslattiklarini acikladi. Sektérdeki  birden cok hoparlirden kablosuz bir sekilde

en genis Ultrabook Griin portféyind duyururken, yayimlayarak evinizi veya ofisinizi sinemaya

bu degisimin ileride de farki tirlinlerle devam geviren yeni HP Spectre, Beats Audio teknolojisi
edeceqini aktaran Ertug Ayik, Intel ile olan ile miizigi sanatgilanin tasarladigi sekilde dinle-
birlikteliklerinden duyduklar memnuniyeti dile menizi sagliyor.

getirdi. Ada tarzinda arkadan aydinlatmal klavyesi

2000 askin davetli tarafindan bire bir test edilen ile HP Ultrabook'lar, los ortamlarda rahatga
Intel Ultrabook serisinin renkleri olan kirmizi, sivah  bilgisayan kullanmaniza imkan taniyor. Kul-
ve glimas grisinin parti mekanina hakim oldugu lanicisini tamiyan akilli klavye ézelligi ile HP
Ultra Tech Fashion by HP & Intel gecesinde; tasarim  Spectre Ultrabook, varli§inizi sezerek yakin-
ve mihendisligin sinirlarini zorlayan, tasarim odilli  ken aydinlanip uzaklastigimizda karariyor.
HP Spectre Ultrabook ve HP Envy Ultrabook model- En yeni nesil Intel islemciler ve kati hal
leri davetlilerden biylk begeni toplad. surdcisi (55D) ile yeni HP Ultrabook serisi

1,39kg - 2,2 kg arasindaki hafiflikleri ile farkl ne zaman isterseniz saniyeler
ihtiyaclar icin tasarlanan HP Ultrabook'larin, mat
aliminyum kasalarinin yani sira, gz alici kirmizi
ve siyah detaylari ile yumusak rétuslara sahip farkh
secenekleri bulunuyor.

Ikinci nesil Intel Core islemcili HP Ultrabook’lar
incelirken, performanstan adin vermeden kulla-
nicilarina hizl ve glivenilir bir deneyim sunuyor.
1,77 cm - 2 cm arasindaki incelikleri ve 13,3"- 15,6"
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Son Dakika!

- Final Fantasy VII, Steam'e geliyor! Square Enix'in kayit ettirdigi
bir sitede goriilen bilgilere gére oyunda tiim Steam ozellik-

leri bulunacak, 36 tane achievement eklenecek, oyundaki
basarinizi diger oyuncularla karsilastirabilecek ve Phoenix Down
bulamadigimiz yerde kullanabilecedimiz, karakterlerin saglik ve
enerjisini dizeltecek Character Booster adindaki bir iksir oyuna
eklenecek.

- icinde Flow'un, Flower'in ve Journey’nin bulundugu
Journey Compilation paketi yakinda PSN iizerinden satisa
ctkiyor.

- Xbox 360'a dzel olan Sine Mora adindaki shoot'em up, PS
Vita'dan sonra P53%e de geliyor.

- Orcs Must Die! 2 bu ay sonunda PC icin piyasaya cikiyor.

- Okami'nin HD versiyonunu oynamak isteyenler sonbahar
beklemeli... Grafiksel kalitesi arttinlmmis yeni Okami, sadece P53
icin geliyor.

- Dreamcast’in iyi oyunlanndan sayilan Sonic Adventure 2, 3
Ekim'de XBL'dan ve PSN'den indirilebilecek.

- PS Vita icin hazirlanan Call of Duty: Black Ops - Declassified hak-
kinda ilk bilgiler geldi, Oyunun tamamiyla farkl bir senaryoya
sahip olacad ve Spec Ops gdrevlerine agirhk verecedi acikland.
- Raiden’in basrolde oldugu Metal Gear Rising: Revengeance
icin yeni bir karakter DLC olarak sunulacak. Bu karakterin
kim clacagini bilmiyoruz ama Cyborg Snake olursada
sasirmayiz.

- Cok ylizeysel yapilan bir agiklamaya gore sonbahar aylanndan
itibaren oyunlardaki achievement'lanmizi Microsoft Puani'na
dénustlrebilecediz. Bakalim bu is nasil olacak...

- Dishonored oyunu kosarak oynayanlar icin 12 - 14 saat
arasi bir oynanis, isleri yavas yavas halleden arastirmac
goézler icinse 28 saate yakin bir oynamis siiresi sunacak.

aw
Heyecanliyiz! U e . k
- StarCraft II: Heart of the Swarm'un %99 oraninda tamamlandigi n c e mu z 1 ]

fakat kalan %61'n zorluklar cikarttidg acikland. - "
- Microsoft, Android ve i0S icin kendi iiretimi olan n k n d 1

Kinectimals'in farkh bir versiyonunu uyarladi. s o ra e 1 e r1 eee
- Payday: The Heist ile Left 4 Dead'in bulusmasini konu alan
ilk harita No Mercy, yakinda indirilmeye hazir olarak Payday

maNga karakterleri ZombiRock'ta!

oyunculanna sunulacak, uravision'da da Turkiye'yi temsil avahig yapmaya baslayabilirsiniz,

- BioShock Ultimate Rapture Edition, BioShock ve Bioshock B eden ve Tlrkiye'de en cok sevilen Silahlarin gelistirildigi, aynaya bakmadan

2 oyunlan ve tiim DLC’lerini iceren bir paket olarak satisa gruplardan biri olan maNga, lobide karakter Gzelliklerini gbrebildiginiz ve

cikiyor. BioShock’t oynamanmis olanlara duyurulur., ZombiRock'ta boy gosteriyor. Hazirlanan istatistiklerle oyun performansini inceleye-

- Dead Islandin devam oyunu Dead Island: Riptide hazirlik yeni yama ile birlikte ZombiRock'a eklenen  bildiginiz yeni ZombiRock yamasi ile ilgili

asamasindal F ? maNga elemanlari ile oyun zevkiniz ikiye daha fazla bilgiyi Online Oyun dergimizde
e i: My katlanacaga benziyor. bulabilirsiniz. Ayrica bu ay herkese bedava
\"T #;:\ ﬁf E ﬁﬂ m ‘?—:T ZombiRock'in diikkan balimine ekle-  ZombiRock kodu verdigimizi de hatirlatiriz.
PN T N > nen Cem, Ozgiir, Efe, Yagmur ve Ferman maNga'nin ZombiRock sarkisinda da dedi-

HEART OF THE SWARM karakterlerinden birini secerek zombi gi gibi; haydi oynayin simdi onlarla! @

'/

Tannlarin hediyesi

God of War: Ascension Collector’s Edition'in
icerigi goz kamastiriyor

yakaladigimiz God of War: Ascensionin  yaninda oyunun muziklerinden olusan bir

B 3 2012'de yakindan inceleme sansini celik bir kutu olarak tasarlaniyor ve figiriin

daha pahaliama iceriginde soundtrack CD'si de iceriginde yer aliyor. PS3
fanatiklerini mutlu edecek tonla glizelligin ara ylizll icin dinamik bir tema, PSN avatar'lar
oldugu koleksiyon versiyonu da su ylizine ¢ikti,  ve ilerleyen dénemlerde gikacak olan DLC ler

Su anicin sadece ABD'de satisa icin bedava bir sifrenin yaninda, oyunu multip-
sunulacagi aciklanan bu paket cok  layer olarak oynarken belirli bir stre icin iki kat

blyik ihtimalle Avrupa'ya da tecriibe puani almaniza izin veren birkod dabu €
gelecektir, endiseniz olmasin, pakette yer alacak, 'E

_ Paketin iceriginde ilk olarak Mart 2013'te piyasada olmasi beklenen o
dikkat geken 20 santim uzunlu- oyun, sizi God of War liglemesinin dncesindeki E
gundaki Kratos figlri oluyor. Paket doneme gotlriyor. @ ';
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Grpunwn Todine Qlikori

WWW_joygame.com

WWW.joygame.com/zombirock
www.facebook.com/joygameZombiRock



elamlar en sevdigim FRP'den hoslana, edebiyat pesinde

IEEI;;an ve sikilmadan RPG oyunu oynayan insanlar,
— Ge‘gﬁgimlz ay koskoca bir Diablo I ile karsilastik. Gergekten
rn_ﬁl-m;rusabaka havasinda gecen birbuguk aylik slrecteyse cok
_ Lhﬁﬁzfasggdeﬁlﬁti [l basta hata mesajlariyla basladik, sonra acilan
ﬁ{iﬁqﬂiahlﬂ ITt F.'acebo-gkg_ruplarma bir bir-Uye olduk. Tamdiklarimiza
"‘;;" T ~£l‘.|lat1:ﬁa tag"'lermmﬁrdlk ve kendileriyle Diablo Hllicerisinde
5 4-;,1{;" fﬂﬁﬁll&ﬁﬂ*ﬁ}v& basladik. Em;r.::k insani gormez hatta seslerini bile
’l'l"’-" " ﬂuyﬁ'l‘az@lauk Tm bu stre icerisinde hayatlanmizdan ha‘fat calan

;_,;:hhiahln,lll tgg-éx;ﬁﬂn House"unda yasanan sorunlarla diizenli olarak

3 = erd lmgeidlk bambaska bir aya... Her zaman oldugu gibi
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_ i _duq:-,rasmln icerisine girdim. Kim, nerede, ne yapiyor
Oyle i.;. (yardum ve birde ddrendim ki pek sevgili arkadasim
1,___'-- adifn Cen .ﬁ?tgkm kendisini“Hardcore"lara vurmus... Dediler ki
ryan bitirdi bile Act I normal zorluk seviyesinde... Aradan iki
Yalingectikten sonra bir de baktim Hell'de! Ben de bu kadar basarili
Fﬂ[ﬁan sefisine imza atan pek sevgili Cem ile bir réportaj yapmak,
‘. FQIE}FIBTIH nasil gek|§t|g|n| 5iz FiP‘G Gunlikleri okurlanyla paylagmak

2l
ad ‘-'.ur"r
= -

"FLI .

HP-a]h{s.eugili Cem, ilk nlarik seni bir taniyalim. Kimsin, nesin? =~ -
Sﬁnrada bize oyunlarla olan ge¢misini anlattin mi harika bir gﬁ'ig
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yapmis oluruz diye diisiiniiyorum.

Ortalama bir Turk oyuncu profili cizersek benden ¢ok uzak olma-
yacaktir. Strateji, RPG, FPS oyunlan sirasiyla en ilgimi ceken oyun
turleri. Bilgisayar oyunlar disinda da neredeyse her tiir oyunla
ilgileniyorum veya bir dénem ilgilenmisligim var; dzellikle Magic:
the Gathering'den ¢ok keyif aliyorum.

Malum ikinci sorum Diablo ile ilgili olacak; seriyi ilk oyunundan
beri takip ediyor musun? Ediyorsan, oyunun sende yarattig
etki nedir? Bir heyecan belki, belki de bagimlilik mi demeliyiz?
Seriyi ilk oyundan beri takip ediyorum. Hatta, benim internet
denilen musibet ile tamsmam da Diablo'nun Gzerindeki “Battle.
MNet'e badlanip bedava oynayin”ibaresi ile baslar. Bu serinin dehas,
gok bariz olacak ama tekrar oynanilabilirliginde. Blizzard hala
Diablo II've yama ¢ikariyor ve oyunu hala bircok insan aynuyor.
Sezar'in hakki Sezar'a: bu tamamen Blizzard'in tasanim basanis: diye
dlstintyorum.

.Geliyorum Diablo lil’e... Ne umdun, ne buldun? Sence Diablo il

- o Hﬂﬂumﬁz oyun piyasasi icin ne konumda?

- Umdugumu ve daha fazlasint buldum. Oyunun oynanisi tamamen
- bekledigim gibi:akici ve kaliteli. Hikaye agisindan dogru bir tem-
posu var ve oyun surlkleyict bir sekilde ilerliyor. Buna arti olarak,
Blizzardinyama-clusturma ve yayinlama politikasi da gtz ontinde
bulundurulursa, oyunla ilgili ufak tefek sikintilarnn zamanla ¢oziile-
cegine eminim. Cogunlukla, oyunla ilgili tartisilan esas meselenin
oyunun bir internet baglantisigerektirmesi oldugunu sanirim
hemen herkes takip etmistir. Ben de dzlinde bir“offline” oyuncu ola-
rak bu hareketi tasvip etmesem de, Diablo lII'G bilgisayar, internet,
oyun diinyasi ve sosyal iliskiler agisindan ciddi ve onemli bir deney
olarak gdrityorum. Her ne kadar da Blizzard'in bunu yapmasininen
ciddi sebebi finansal olsa da bize gelecekte oyunlarin (Hatta tim
bilgisayar konseptinin.) ne sekilde tezahiir edebilecedinin akilda
kalici bir drmegi olmugs Diablo 11,
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il i e :
i = "'-‘-}h Madem oyle réportajimizin sebebi olan konuya dogru ilerliyo-
AN rum... Nereden ¢ikt1 bu “Hardcore mode”da oyun oynama isi?
" 1:;.. Basitce, neden normal oyun modu degil? £
I T ’ Hardcore mode, bildiginiz gibi, Diablo'nun tek hak olan versiyonu: = .
u i . oldiglinizde o karakter icin oyun bitiyor. “Neden Hardcore mode?” _{_"uf_,;_f{_:b
r.- = 5‘ derseniz, benim oyun oynarken esas keyif aldigim sey micadele l_- *- — N
I ;{ ve zorluktur; hikaye, grafik gibi 6geler benim icin her zaman ikincil - li{fﬁﬁ
i olmuslardir. Bu oyunun da oynanabilecek en ylksek zorlugu Hardcore o T
; "i‘ ve Normal mode'da oynamayi hig diistinmedim bile. Diablo 11l gibi bir e i"i IL- ‘t':j-:_'-:_"g
R oyun tabi ki hicbir zaman gercekten bitmez ama Hardcore'da Inferno Wf s E
'i' = zorluk seviyesinde bitirmek bu oyunla ilgili kendime belirledigim amac. e R <
‘s oA ; . ; o oy e
s Peki, seni oyunun en ¢cok hangi kisrmi zorladi? D lil'de bulunan hangi < _‘T_LE-,;F e
'] j' dinamikler sende &lum korkusuna yol acu? Ciktigin maceray! birazck - - — - i’-‘-‘f_,." .“i;
e anlat bizlere. Su anda Hardcore oynamanin en zor kismi, gerekli esyalar de yazmayan ve her seyin Uzerine ¢alisan.), ama bu da surelclr on saﬂarda - f‘* E =3 11:"'"31
|/ bulabilmek. Inferno (Normal, Nightmare ve Hell'den sonraki 4. Zorluk micadele etmek zorunda olduklar-igin verilen bir avantaj. Diger smuﬂar T o =
] seviyesi) belli bir esya diizeyi olusmamis karakterleri cok ciddi cezalan- uzaktan dévisle daha garantici oyun oynayabiliyorlar, ama defansif u;el_- = -__--_E__' el ':;;‘_’,}:;
‘ 5 diran bir seviye. Inferno'da, Hardcore olmayan karakterler dahi gerekli likleri de biraz daha az. Bence hangisi ile oynanirsa oynansin, daha dnce = """-F:;,.-f,f' - 'f-?:;.
! esyalar toplamadan ilerleyememekteler. Kiyasla ¢cok daha az insan sdyledigim gibi esas problem gerekli esyalann bulunmast. Diablo lli'teki— ~= 'f;__i-: : :_:E!
h Hardcore oynadidi icin, daha az esya var, o ylzden de gliclii esyalar he- siniflanin timi esyaya dayanan siniflar; tim siniflar, silahlannin belli RIS e
= niiz gkmadi; Hardcore'daki su ana kadar ¢ikmis esyalar icin, ortalama- bir ylizdesi ile hasarverdikleri icin, Diablo I'deki Sorceress gibi, esyalan
o Y min yan glciinde diyebiliriz. Normal mode ve Hardcore mode “Auction kabiliyetlerini cok da fazla degistirmeyen bir sinif heniiz yok. e
= House"lan ayn oldugundan ve hicbir sekilde ikisi arasinda para veya & -‘-=-.-31 —

-

e

esya ticareti yapllamadidindan, iki mod farkli teknoloji seviyelerinde

su an. Bu da insanlann Inferno’nun belli bir noktasinda takilmasina ve
donlip “farm”etmek zorunda kalmasina sebep oluyor. Hatta bu esya
eksikliginden dolay hentiz Hardcore mode'da Inferno bitirilmis dedil.
Oyundaki esas zorluk ve dikkat edilmesi gereken yerler ise (Her zorluk
seviyesi icin gecerli bu.) mavi ve sari, yani“elite” ve “champion” yaratiklar.
Bollim sonundaki canavarlar eminim bunlara kiyasla herkese cok daha
kolay gelecektir. :

Eh, oyunu bu derece zor seviyede test eden birisinden siniflar
arasi gii¢ dengesi konusunda da bir seyler duymak isteriz, Misal;
dlmeyen karakterlerinden olan Barbar sintfimin halen hayatta
olmasi tasidigi spesifik bir 6zelligin oyuna etkisinden kaynaklani-
yor olabilir mi?

Aslinda Barbarian maalesef éldi, ama merak etmeyin, hemen yenisine
basladim. Hardcore mode'da bence her karakter basanh olabilir; oyu-
nun belli bir dengesi var siniflar arasinda. Barbarian ve Monk'un diger

el T UV

V| gF

",',i‘; siniflarda olmayan bir 30% hasar azaltma 6Gzelligi var (Herhangi bir yer-
s
L Y
il
L 3}
] BIIVIY BASPIRTI NE diﬂlEdim
i e el LUzun zamandir tavsiye mektubuma yazmay!
iti disiindidgim ama bir tirld akhima gelmeyen
ri bir Ustat dinledim bu ay yine. 12 Ekim 1928
JF yilinda dogmus olan Civan Gasparyan, Brian
\\ Eno’'nun kendisini 1989'da kesfetmesiyle
Tl

birlikte tim dinya tarafindan bilinen bir
muzisyen haline geldi. Halihazirda caldigi
“Balaban”adl mizik aleti Uzerine yodunlasan
Civan, Londra'ya aldi§i davetin ardindan bambaska bir mazik kari-
yerine atild “l will not be sad in this world” olarak dinyaya tanitilan
efsanevi albimil, bu daveti takip eden yillar icerisinde karsimiza ikt
“l? - Rq_:min ug Glad:.ratﬁr_r gibi bi:jyl.'jk filmlller:e .u_:le film mizigi yaprmis olan
T Civan, dinleyenleri tek kelimeyle biiyiilliyor.
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Son olarak, “Hardcore mode”da ter dékmek isleyen uyuncular in;__ly
verebilecedin bir iki tavﬁlfe varsa bence cokis yapar.- i ;,_-:-7-*. S =
En 6nemli nokta bence su: 6lmeye alismaniz lazim. Hardcure mr:iﬂe O e

oynamak istiyorsaniz, karakterinizin &lmesini, emedinizin {blr a;.qaf-.} .* T;-.-.
bosa gitmesini kabul edebilecek, ve sonra da bir daha baslayabrlemtﬁrr" '

kafa yapisinda olmalisiniz. Bunu hallettikten sonra; ger'ls[ gelecekﬂr Eir
de kalkan kullaﬂln -'::"‘- -

Sikisik blr ddneminde bana vakit ayinp verdidi samimi ve bilg M "5;. =,
cevaplan icin Nedim Cem Aytekine cok ama gok tesekkur edrw::mm e
Umanm ilk dlen Inferno seviyesindeki Barbarin'nin ardnrg:tan at;tg‘grfqﬂff
Barbar cok daha uzun émiirlG olurve tuttugunu koparnrl K Isineba- - o
sarilar dileyerek ben de 5|zlerne yavastan veda ediyorume: Bu aﬂﬂa_g&r’r =
cekten hig denememlg_[}lablc Il severler icin ufak bir tavslgcm olacak En
azindan bir hardcore karakter agip birazcik ilerlemeyi deneyin. Gergekten
oyunu normalde aynadiginizdan cok daha farkl bir haz ala-:akﬁmlz.ﬂha : q_ B
buraya da yaziyorum... Ontimiizdeki ay gériismek Uzere..- St '
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Ne okadam

Georg G. Iggers belki bircoklan icin bir sey ifade
etmiyor ama kendisi Tarih biliminin ginimiz-
deki en blyuk arastirmacilarindan-bir tanesi.
19. ylzyil'dan 20. ylizyila geciste yasanan degi-
sirnleri ve bu dedisimlerin tarihe olan etkilerini
harika bir sekilde incelemis bu kitapta. Kendisi
ayni zamanda “Historism"isimli bir teorinin de
oncliligind yapiyor. Kitabinda temel aldidgin
noktalar Friedrich Nietzsche'den glinimuze kadar bircok farkh distndrin
yollanna ugrayip sekilleniyor. Okuyucuyu ¢ok yormayan ve gecmisten
gunumiize tarihe bakis hakkinda mikemmel bilgiler barindiran bir kitap.
Eder siz de son ylizyilda tarihe bakisin nasil degistigini ve de ne seklide
belli sonuclara vanldigini merak ediyorsamiz bu kitabi kacirmayin derim.
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En iyi oyunlar, en gorkemli sovlar ve beklenmedik surprizler
1le dolu bir fuar..
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Yopim Treyarch Dadgitim Activision
Tir FPS Platform PC, PS3, Xbox 380
Cilas Tarihi 16 Kasim 2012

Gorunmeyeni gorun!

3 fuarinda Call of Duty: Black Ops I
E evrenine Ben Brinkman'in esliginde daldik

ve uzun stre de bu evrenin etkisinden
kurtulamadik. Oyundaki senaryo modu Los
Angeles'ta ve 2025 yilinda geciyor. Su anda
bulundugumuz yerden birkac cadde asadisinda, 13
vil sonraki bir savasin ortasindayiz... Kanamali bir
adam baginp duruyor, "Oliyorum, kurtarin beni!”
diye... Hepimiz bir minibdsiin icindeyiz. Silahimiz)
dolduruyor ve yanimizdan geg¢en helikopterin
vuruldugunu goéridyoruz. Sonra tim sahne adir
cekim moduna geciyor ve yolun dnundeki her arag
tek tek havaya uguruluyor; tstelik yolun sonundaki
tank dahil! Kontrol bize gecince ilk is olarak
gokylizinden gegen savas ugaklanni vurmaya
calisiyor, kaza yapan aracin icinden giktigimizda
kafamizin Ozerinden ucarak takla atan arabalar
goriiyoruz. Oniimize dost bir savas ugadi cikiyor.
Snipe ve Rappel adinda iki eleman bize eslik ediyor.
Yikilan kdprinan tepesinde, asadidaki dismanlara
zum yapip tek tek hepsini tepeliyoruz. Elimizdeki
silah tipki Eraser filmindeki ya da Resistance
oyunlarindaki gibi duvarlarin, levhalarin arkasindaki
dismani tespit edip duvarlardan gecerek hedefi
vurma ozelligine sahip. Duvarlarin arkasina saklanan
dismanlan belirgin san bir renkte gorebiliyoruz.
Dismanlanin hepsini sipere saklandiklan yerde

? NBA 2K13

Cdall of Duty: Black Ops II

mihlayip bir araca athyoruz. Akabinde ekran
karariyor ve bir telsiz sesiyle kendimize geliyoruz.
Yolda bir dlizine polis motorunun eslik ettigi bir
polis araci var. Biz de standart tlifegimizi alip ates
ederek ilerliyor, sonra bir binaya daliyoruz.
Onumiize dort ayakli bir mecha cikiyor. Uzaktan
bakinca tipki bir gergedani andiran zirhh arac
mermi yagdirarak havaya uguruyoruz. Oradan
yandaki alisveris merkezine dalip reklam
tabelalarimin arkasina gizlenen dismanlan
vuruyoruz. Kulagimiza hos bir kadin sesi telsizden

dogru dismanlanin arenada saklandigini fisildiyor.

Yari acik alisveris merkezinin terasina ¢ikip mermi
yagdinyoruz ama yine ayni kadin arenada fazla
dayanamayacaklarini, hemen oraya gitmezsek
islerin nanay olacagini séyllyor, 5ol kolumuzdaki
GPS'ten arenanin lokasyonunu tespit etmeye
calisirken tepemize kocaman bir kitle distyor ve
ekranimiz yeniden kararnyor. Kendimize
geldigimizde glzel bayan sesinin takim
arkadasimiz Aniston‘a ait oldugunu ve talihsiz
Aniston’in acimasizca vuruldugunu &greniyoruz.
Geg kaldigimiz icin cok Ozdllyoruz ama en
azindan Aniston tek parca halinde ve Glmemis!
Glizeller giizeli Anistonin 6clind almak icin
intikam yemini icip bir savas ugagina binerek
tepeden tim sehrin caddelerinde saklanan
dismanlara élim yagdinyoruz. Black Ops II'nin
akici oynanis mekanizmasi cok basarili. E3
demosu 60 fps'de hig takilmadan sakir sakir
oynaniyor. Helikopter hizinda sehrin Gzerinden
gecerken bile hig fps dismiyor. Ugarken
dnimizde giden dlisman savas ugaklarini
indiriyoruz. Son olarak kendi savas jetimizden
dliserken E3'te bize ayrilan demo sona eriyor ve
Black Ops II'nin tadi damadimizda kaliyor.

E3'lin basina dzel demosunun ikinci balimi
Singapur'da gegiyor. Bu bolimde 2 Mayis 2025
yilindayiz. Bir helikopterden ip sarkitarak takim
halinde asadiya iniyoruz, Balimdeki gérevi

Basketbol oyunlannin tartismasiz lideri NBA

2K13, E3'te 2K'in en dnemli silahlanindan biri
olarak boy gdsterdi. NBA Live'in yeniden parkelere
donistine alding etmeyen serinin yeni oyununun en
anemli eklentisi, All-Star Weekend olacak ki bu sayede
smac, Ui say1 ve yetenek yarigmalan heyecanini yaga-
yabilecediz. Ozellikle All-Star Weekend kapsamindaki
smac yansmalar, NBA 2K serisini takip eden oyuncularnin
yeni eglence kaynad olacak gibi. Bireysel veya bir takim
arkadagimizdan yardim alarak yapabildigimiz smaclarda
tuslara dogru zamanda basma sistemi gecerli. Oldukca
genis bir smag yelpazesi hazirlayan yapimailar, Michael
Jordan'i da bu eglenceye dahil etmisler. Son bir not:
Sezon 5 Ekim'de basliyor!

tamamlamak icin 20 dakikamz var. ilk is olarak
Infrastructure’ giivenli bdlge haline getiriyoruz. Bu
balimde mecha gibi bir alete binip diismanlar-
miza ciddi sekilde zarar vererek Gstiinliigl elimize
gecirebiliyoruz. Akabinde mecha'dan inip dart
pervaneli ve “drone” adindaki araca binip ucarak
dismanlan bulunduklar yere mihliyoruz. ilk Black
Ops'ta oldudu gibi"air strike” cadirabiliyoruz. Bunu
yapip gemiyi batininca multiplayer bélim sona
eriyor. &

&

* Unreal Engine 4

E3 2012'de gosterimde olan, oyunlar disinda bir

konu da Unreal Engine 4 oldu. Epic Games'in
piyasay sekillendiren bu yeni motoru gercek anlamda
gelecedin neler getirecedini gosteriyor. Gegen ay haber
olarak da dergide yer alan Unreal Engine 4, yeni nesil
konsollanin ne kadar glicli olmas gerektigini de Sony'ye
ve Microsoft'a gdstermeye ugrasiyor.

Yapilan dedisiklikleri es zamanli olarak gosterme,
performans kaybi yaratmayan parcacik sistemi, esneklik
taniyan kullamic ara yizi ve gergekgiisiklandirma
ozellikleriyle, Unreal Engine 4 gozlerimizi kamastiracak
oyunlarnn ortaya gkmasinda biylk rol oynayacak.

23
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Yapim IO Interactive Dc:gml::-l eEnix = il ’

Tiar Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 23 Kasim 2012 - -
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Hamurunda Turk mayas: var

E st Hakan Abrak, bize oyunun Tiirkge dil

secenediyle gelecedinin mijdesini verdi. Square Enix'ten
Jon Brooke ise bize oyunun“sandbox” tirliinde oldugunu
styledi. Sunumda dokuzuncu béllim olan Streets of
Hope'tan basladik. [lk gorevimiz Lenny'yi ve Tyler elimine
etmek. Oncelikle sogukkanh bir seri katilin sakin
icglidiisiyle etrafi sUzlyoruz. Bir markete girip sahin
gdézlerimiz sayesinde marketgi ile bir kadinin konusmalar-
ni dinliyoruz. Reyonlara sirtimizi dayayip gizlice ilerlivoruz.
Tezgahlann oldudu yerden edilip gecerek kimseye
ruhumuzun burada oldugunu caktirmadan sirtinda
"Hope”yazan kurbamimizi arkadan girtlaklayip odadaki

3'te kendisiyle uzun stire muhabbet etme firsati

Yapim Epic Games Dafihm Microsoft ' %
Tar Aksiyon Flatform Xbox 360 \

Giki Tarihi 2013 ' i

buldugumuz Hitman: Absolution'in bagyapimci-

|

dolaba yerlestiriyoruz. Gorevlerdeki basanlanmiza gore
de puanlar topluyoruz. Akabinde boncuklu bir
perdenin arkasindan kadini gozlemleyip marketten
gikryoruz. Eger farkl bir plan yapip kurbanimizin
Glimine kaza susu verebilirsek daha cok puan
kazanabiliyoruz. isimizi bitirince cesedi cekerek bir
arabanin altina sUrlkleyebiliyoruz. Araba tamirhanesin-
den gecip sokaga ckhidgimizda patlamalar gergeklesi-
yor. Biz de poker surati takinip her sey normalmis gibi
sakin sakin yirliyerek olay mahallinden uzaklasyoruz.
Pitbull cinsi kopeklerin bagl oldugu yerlerden
caktirmadan gecmeye calisiyoruz ama kopekler bizi
goruyor ve havlamaya basladiginda yapay zekall
polislerin dikkatini ¢ekiyor, polisler bizim bulundugu-

Gears of War: Judgement

OverRun modu hakkinda bilgiler...

adiren de olsa oyun diinyasindan bazi isimler
m dikkatimden kacabiliyor. Misal Gears of War'un yeni
bir oyununun hazirlik asamasinda oldugundan bile

bihabermisim; pes! Neyse ki Microsoft'un plam da elindekileri
E3 2012'de gdostermekmis ki pek bir seyden geri kalmadigimi

anladim.

oldudu icin insanlar siirekli dikkatli davranmak zorunda
kaliyor. Locust siniflan savas sirasinda seviye athyor ve
daha da giigleniyor, COG'un basina iyicene bela oluyor.
Su anicin sadece Xbox 360 igin gelistiriimekte olan
oyunun PC versiyonu da biyik ihtimalle bir siire sonra

cikacaktir. Gears of War hayranlarina duyurulur... &

? Tony Hawk’s
Pro Skater HD

Yepyeni bir Tony Hawk oyunu ile basany yakalaya-
mayacadina inanan Activision, eski ve kaliteli Tony
Hawk oyunlarini bir pakette topluyor. XBLA ve PSN
tzerinden indirilebilir olarak satisa sunulacak oyunda
eski eglence, HD kalitesinde yer alacak. Ayrica diger
Tony Hawk oyunlari da DLC olarak sonradan oyuna
eklenecek.

SQOUARE ENIX

MIX ={m| N
SOUARE ENIX
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muz yere yoneliyor, [tleri atlatip yapay zekaya
yakalanmadan tamirci kiyafeti giyinip serifin gozinin
onlinden tamnmadan gecip gidebiliyoruz, Siradaki
kurbarmmiz diizenekle kaldinlrms, yesil bir arabanin
yaninda duruyor. Arabanin altina bir ingiliz anahtar
atip elemarin dikkatini oraya cekiyoruz. Eleman
arabanin altina girince kolu indirip arabanin altinda
ezilmesini sagliyoruz. Sonra serif kiyafetini giyip partiye
dahil oluyoruz. Partideki herifleri “kirnmzi kuru kafa”
simgesiyle isaretleyip agir cekim modunda hepsini ayni
anda susturuculu tabancayla mihliyoruz, Ug hedeften
sonuncusu Lenny, berberde otururken berber kiyafeti
giyip usturayi Lenny’nin bogazina dayyoruz ve demo
bitiyor. &

Judgement takisina sahip yeni GeoW, ilk oyundan dnce
olanlan konu alan, yepyeni bir oyun. Damon Baird'in ve
Augustus Cole'un tyesi oldugu Kilo Squad'in ihanetle suglan-
masi kanu aliniyor ve biz de bu karakterlerin savaginda onlara
eslik ediyoruz. Tek kisilik hikaye konusunda da bir kelime dahi
alamiyoruz Epic Games ekibinden ¢lnki onlanin gindemi
baska: Multiplayer OverRun modu!

Onceki GeoW oyunlann oynayanlann hatirlayacad Horde
ve Beast modlarimin bir kansimi OverRun. Bese bes maclar
yapiliyor ve bir taraf insanlar (COG) kontrol ediyor, diger taraf
da dlsman yaratik irki Locust'u. COG'un amaci, jeneratdrleri
Locust'tan korumak ve jeneratorler de citlerin, duvarlarin
arkasinda, taretlerin korumasinda. COG, claya avantajli
konumda baslyor lakin Locust'un ilging yetenekleri de bu sa-
vasta onlara yardima oluyor. Ayrica COG lssline tek bir ulasim
olmadidi ve jeneratdrleri taretlerin tek basina korumasi zor

IEI:II.EHH.
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Yopamn Criterion Games Dagnhim Electronic Arts
Tir Yams Platform PC, PS3, Xbox 360 '
Cikis Tarihi 2 Kasim 2012

Ucan arabalar askinal

ost Wanted'in E3 sunumunu Matt Webster
m bizzat gerceklestirdi ve Criterion Games'in

ikinci Need for Speed oyunu oldugundan
bahsetti. Ilki hatirlarsaniz Hot Pursuit'ti ve su ana NFS
tarihinde en cok katilim gésterilen NFS oyunu olarak
tarihe gegmisti. Haliyle Most Wanted'dan da hepimiz iyi
bir seyler bekliyorduk. E3'te bir siirli meslektasimla
birlikte Most Wanted't multiplayer olarak ve gamepad
ile oynadik. Ben kendime visneglirligl renginde sahane
bir BMW M3 sectim. Herkeste ayni arag vardi ve herkes
Meeting Point'te bulustu. Oynadi§imiz yer ABD'de bir
yverdi. Posta kutularindan tanidim ama hangi sehir oldu-
gunu ¢dzemedim. Nerede yanistigimizi merak ettigim
icin yapimailardan Hamish Young'a hangi sehirde
oldugumuzu sordum ve buranin ABD'de kurgusal bir
sehir oldugunu anlatti. Dev gékdelenler var, ziplama
rampalar var...

Sekiz kisinin yanstidr micadelede yansi dordinci

Project P-100

Wii U'nun en eglenceli oyunlanndan biri olacaga

benziyor Project P-100. Amacmiz diinyay,
uzayh isgalinden kurtarmak ve biz, tek bir kisi dediliz. Bir
grup stper kahraman, Pikmin tarzi bir sekilde kontrol
ediyoruz ve bu stiper kahramanlar bir araya geldiginde,
farkh gticler kullanabiliyor. Dogru tus kombinasyonla-
riyla kocaman bir tabanca, bir kilig olusturabiliyor, bir
kalkana donlsiip dismanlann attigi cisimleri onlara
geri yollayabiliyor ve zaman gectikce, grup kalabalik-
lastikca cok daha biyik saldinlar gerceklestirebiliyor,
Wii U gamepadinin pek bir zelligini kullanmasa da bu
oyunun ok tutacagindan eminiz.

Need for Spee: Most Wanted

-

The Lord of the Rings

Yuziklerin Efendisi G¢lemesini LEGO evrenine tasiyan
yapim, sizi kitabin Gnli kahramanlannin koltuguna
oturtuyor. Codu LEGO oyununun aksine, bu defa tim
diinya LEGO'lardan olusmuyor ve kahramanlanmiz
kendilerini gelistirebilecek esyalar bulup bunlan
yaninda tasiyabiliyor. Yine ufak esprilerle donatilacak
olan oyunu hem kiciik yastaki oyuncular, hem de bu
ismin fanatikleri oynayacada benziyor.
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olarak bitirdim, Ne psikopat yanscilar varmis oyun
basininda, bunu da gérmiis oldum. Yans esnasinda bir
yere sertge vurunca araciniz hurdaya déniiyor. Bir nok-
tada bir borunun timsedinden atlayip képriniin karsi
tarafina kadar ugmaya calisiyoruz, En basarih yarisc

en cok Speed Point’ kazaniyor. Akabinde sekiz yarisgi
yine Meet Point'ta toplaniyor ve Speed Test bashyor. En
huzli olan, en gok puarm gétlrlyor. Bir - iki kaplumbaga
hizinda gelen oyuncuyu bekledikten sonra Gzerinde
bulundugumuz caddede "en hizli kim" yansina girdik.
Biz Kruger Avenue'daydik ve yol da dimduUzdi. Sekiz
BMW'nin diz yolda kapistigi yarisi Gglncl bitirdim

ve tekrar bulusma noktasinda toplandik, Bu kez hep
birlikte Team Race modu basladi. Dérder kisilik, ABD ve
Ingiltere adl iki takima aynldik ve basladik yarismaya.
Ben USA takimindaydim, UK takimi berbattu. ilk olarak
"CHECK" yazih finise varan bizim USA takimindan bir
eleman oldu. lkinci olarak da ben vardim. Zaten USA,
UK'yi 4470'% kars1 2400 puanla ezdi gecti. Bu arada
sehirde "Super Car” adinda stper araclar sakli. Onlar
bulup kacirarak Jackpot'u bulabiliyoruz. Tabii ki bunu
yapinca polis aninda pesimize distyor. Dikkatimi ceken
baska bir sey de sehirde yarisirken gozimuze
takilan BioWare reklamlan oldu, 12
oyuncuya kadar destek veren
Most Wanted'in multipla-
yer modlar bana E3'te
oynarken blylk keyif
verdi. &
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Assassin’s Creed III:
Liberation

ACIII'ten bir asir dncesini konu alan ve kah-
raman koltuguna Aveline adinda bir kadini
oturtan Liberation, P5 Vita'va dzel olarak hazir-
laniyor, PS5 Vita'nin bircok ézelligini kullanabi-
lecedimiz oyunda New Orleans’ta ispanyollara
karsi micadele edecediz. Dusmanlarimizi
oldirmek icin Splinter Cell: Conviction'daki

gibi “isaretle & dldir” sistemini kullanacagiz;
bir dismanin dzerine parmadimizi dokundur-
dugumuzda, Aveline oraya kosarak diismanini
ortadan kaldiracak. Kisa garevler, AClII'teki
animasyonlarn aynisi ve saglam senaryo,
Liberationin anahtar dzellikleri.

Yamm 343 Industries Dadnbhm Microsoft
Tir FPS Flatform Xbox 360
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kg Tarihi 6 Kasim 2012

Halo 4

Her hafta, bir baska bolum...

alo 4'U bu defa sevme imkanimiz oldugunu
distniyorum, Hig dyle bakmayn, Tirk halks
olarak Halo'yu pek anlayabildigimizi sanmiyo-

rum. Cikan tim Halo oyunlan bana gére biraz fazla parlak,

biraz fazla “arcade”, biraz fazla "bizden uzak” idi. Halo
oyunlanm sevmek cok istedim ama bir tlrlt basaril
olamadim.

Ne var ki Halo 4, E3 2012'deki canli oyun imkaninda da
kanitladig Gzere daha farkl, daha gercekgi ve daha elle
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' Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tar Aksiyon
Platiorm PC, PS3, Xbox 360, Wi U
i Tarint 31 Bkim 2012
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evelations'in sinematigi ve arkasinda c¢alan
E muzik bence bir sanat eseriydi ve ACIIGn E3

2012'de gosterilen sinematiginin de bundan
asad kalir yam yok. (Miizik daha iyi olabilirdi) 5iz de yaziyi
yarida birakin ve tnce LEVEL DVD'sinden bu sinematigi
izleyin, sonra kaldiginiz yerden devam edersiniz.

E3'te bu sinematik disinda dokuz dakika kadar stren
bir oynanis videosu da gosterimdeydi ve ACIITN serinin
dijer oyunlarina gore nasil daha ileriye gittigini gozleri-
mizle gdrmis olduk,

Sahsen kahramanimizin adaclarin dzerinde nasil
ustalikla yiriyebilecedini ve adaclan nasil avantajina
kullanabilecedini tam olarak anlayamanmistim fakat
gordim ki agaclar gercekten oyunun dzinli olusturuyor,

Q

@

tutulur bir oyun oluyor.
Halo 3'ten bes sene sonrasini konu alan Halo 4'te

yine Master Chief'in kontroliindeyiz ve bu ¢ok sevindiri-

ci bir haber, (Fanatikleri gok.) Hikaye modu insani
icine cekebilecek tiirden bir senaryoya sahip ve daha
etkileyici bir anlatimla bize sunulacak.

Multiplayer kismiysa yine Halo 4'ln en guglia bold-

mii. Bu defa yapimailar farkl bir multiplayer formalini

de karisima ekliyor ve bollimlere ayrilmis, bir dizinin

Spartan Ops adindaki bu modu, hikaye modunun
multiplayer versiyonu olarak hayal edebilirsiniz.
Karsilikh micadeleler ise War Games adi altinda
toplaryor ve Halo'da daha énce hig gdrilmeyen
fakat artik neredeyse her FPS'de olan “dzellestirme” ve

modlanna yayiliyor.

ABD'nin yine bagrina basacadi Halo 4'(i bu defa biz
de sevebiliriz diye disiinmekteyim ama bunu siz de
yapmak istiyorsaniz, Xbox 360'iniza simdiden bir Gold
dyelik almamzi tavsiye ediyorum. &

bélimleri havasindaki multiplayer micadelelerini oyun
ciktiktan sonra sirekli oyunculara sunmaya baslayacak.

“puan kazanma" dzellikleri de oyunun tim multiplayer
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Agactan at beni, in asadi tut beni

Connor dismanlanna kars avantajl pozisyonda olmak,
onlar takip ederken dnlerine gegmek icin hep bu agaclan
kullaniyor. Olay savasmaya geldiginde de Connor'in neler
yapabildigini agziniz agik izliyorsunuz; eger savaslar gos-
terildigi gibi olursa ayri anda 12 kisiye kadar savasmanin
ne kadar edlenceli oldugunu tadacadiz demektir. Connor,
yarisi tlfekci olan bir grup askere saldinyor, tifekle ates
ettiklerinde bir askeri canh kalkan olarak kullaniyor, balta-
siyla bir dismanim haklarken, digerinin saldinsina hemen
doéniip karsilik veriyor, piyadeler tiifeklerini dolduramadan
onlara yaklasiyor ve onlarin da isini bitirip birtakimi sani-
yeler icerisinde ortadan kaldirmus oluyor. Bu dediklerim
gercekten heyecan verici zira buradaki gorsellik ve detay-
lar, The Last of Us' aratmayacak nitelikte. @

LittleBigPlanet
Karting

E3 fuarindaki Sony standinda bitmek
tikenmek bilmeyen kuyruklardan biri

de LittleBigPlanet Karting kuyruguydu.
Yediden yetmise herkesin edlenerek
oynadid LittleBigPlanet Karting'de Sackboy
veyahut Sackgirl olup yaninizdaki elemanla
kapismak tahmin ettiginizden cok daha
eglenceli. O pek sevdigimiz hayallerden
olusan LittleBigPlanet evrenin-

de direksiyon basina gecip

essiz pistlerde multiplayer

kapismak feci edlenceli bir

deneyim oldu. LittleBigPla-

net Karting'de kendi hayal

glcinidzi kullanarak kendi

karting pistlerinizi dizayn

edebileceqinizi soylemek bizden,
muhendislik harikasi pistler

tasarlamak sizden.




Yapim Capeom Dagihm Capeom
Thr Aksiyon / Adventure Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikig Tarihi 2 Ekim 2012
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Forza Horizon

Kalkin, Colorado’ya gidiyoruz. Orada ne mi var?

Tabii ki Horizon festivalil Araba yarslarini, araba

sovlarini, dansi, eglenceyi ve miizigi bir araya getiren bu
blylik sélende bize de bir yer aynilmis durumda. Ama-
amiz Colorado’nun tam 206 farkli pistinde serbestce
yvarismak ve bolca puan toplamak. Drift'ler, hiz sinirinin
uzerinde seyirler, diger araclara karsi micadeleleri ka-
zanmalar hep bize puan olarak geri donecek ve aracimizi

. kazandigimiz puanlarla gelistirecek, yeni ve daha gticli

| arabalar alacak ve nihayetinde Horizon'in yildizi biz

W olmaya calisacadiz. Off-road yanslannin da bulunacad

oyundaki fizik motoru, Forza Motorsport 4'tekinin gelis-
tirilmis versiyonu olacak. Xbox 360'ta iyi bir yans oyunu
bekleyenlere duyurulur.

-

Resident Evil 6 (R

Ne azgin virusmus be arkadas!

umutlarla gittim. Sonugta RE6"y ilk defa E3

fuarinda oynayabilecektim. Hazir oyunun
bir bélimi bize servis edilmisken ben de tabii ki
firsati degerlendirip dibine kadar oynadim oyunu.
RE6, online ve co-op olarak arkadaslarinizla
oynanabiliyor. Oynadigim baélimde Chris, Leon ve
Jade karakterlerinden istedigimizi se¢ebiliyoruz.
Kontroll elimize almadan énce baskanin virls
kapti§ini gordyoruz, Tohumlan milenyumdan énce
atilan virls ta baskana kadar ulasmis demek... Oyuna
baslarken ben Leon'u segcmeyi tercih ettim. RE2'den
beri severim keratay!. Ik is olarak viris kapmis olan
baskan vuruyoruz, Jade, virlisin yayilmasinda
kendisinin suclu oldugunu ifade edip vicdan yapiyor
ama hattin diger ucundaki kirmizi gézItkli kadin,
bize vaktimizin olmadigim ve virlistin hizla her yere

yayildigimi hatirlatiyor...

C apcom standina Resident Evil 6 icin blyik

o

A
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Escape from the Campus adli béliminden
basladim oynamaya. llk fark ettigim sey, kontrollerin
epey RE5'e benzemesi oldu ama 2012 yilinda bu
kontroller gercekten ok cok hantal kalmus. Leon,
ayaginin altinda zamk varmus gibi agir adimlar atiyor.
Kontroller hantal olsa da hosuma giden olay, sag
stick'e bastigimizda Leon'un sada ya da sola kaymasi
oldu. L2/LT'ye bastiimizdaysa oyun negatif film
gibi siyah beyaz oluyor ve gidecedimiz yer bize bir
okla gosteriliyor. Kapilarin bazilarini Daire tusuyla
a¢lyoruz. RE6'da dikkatimi ceken sey devasa mekan-
larin kullanilmasi. Misal olarak takriben 200 kisinin
yemek yiyebilecedi, renkli balonlarla stsli devasa
salonlar var oyunda. Salonlarin ve sislerin her birinin
ayri ayri hareket ediyor olmasi, ortami canlandirmis
ama genel olarak Resident Evil 6'nin beklentilerimin
altinda kaldigini Gzilerek soylemem gerekiyor. Tam
olarak itiraf etmem gerekirse benim icin epey hayal
kirikhér oldu. Serinin her oyununda yapti§iniz hata-
lari séyleye séyleye dilimde tly bitti ama yaok, yine
yapiyorlar ayni hatalari. Sirf RE6 oynamak icin fuara
10005 verip giren hayranlarin parasina yazik olmus.
Elbette ki RE6'y1 begenenler de olacaktir ama size
net olarak sunu sdyleyeyim: Oynadiqim kadanyla
RE6, RES'e gdre blylik bir sigrama yapmay basara-
mamis. Gorsel acidan Leon’'un merdivenlerden inisini
de bedgenmedim. Ylrlyen yolun egimlisini disiniin,
Iste Leon sanki merdiven inmiyor da diimdiiz yatay
bir zeminden iniyormus gérintisd var. Tamam, oyun
bitmedi ama sonugta Capcom, RE&'y1 bu sekilde
koydu mu énime? Koydu. Kimse kusura bakmasin,
bu oyun olmamis arkadaslar. Daha (izerinde epey
calismaniz lazim. &
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Battlefield 3 Premium

Electronic Arts, E3 fuarindan dnce du-

yurdugu Battlefield 3 Premium servisini
ozel odalarda tim ziyaretcilere tek tek anlatt
ve ortaya kurdugu stantlarda fuara gelen
herkesin Battlefield 3 Premium’u bizzat dene-
yimlemesine olanak tamidi. Bir zamanlar Call of
Duty’nin Elite servisini elestirerek "Battlefield
3'te her sey dcretsiz!” diyen EA'In Premium
servisini ortaya cikarmasi biraz ironik oldu.







& Guacamelee!

“El Presidente’nin kizi kaginildi! Onu kaciran
Charro Skepeton'a karsi Juan Aguacate'yi

. kontrol etmeli ve dniimiize ¢ikan her tirld engeli
- ! asmaliyiz!” diyor Drinkboxtan birileri. Ortada

hos bir gorintiye sahip iki boyutlu bir aksiyon

/ platform oyunu oldugunu gériyoruz biz de.
Kahramanimiz, yasayanlarin ve dliilerin diinyasinda
gecis yaparak cesitli engelleri asiyor ve kazandigi
guclerle Skepeton'a bir adim daha yaklasiyor! Oyu-
nu anlasmali olarak iki kisi oynamanin da mimkin
oldudgunu belirtelim.

E
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v ' Yapim Ubisoft Daftun

" Tiar Aksiyon Platform PG, P53, Xbox 360
Cilag Tarihi Belli Degil

Watch Dogs

Who let the dogs out?

im ne derse desin, bu yilki E3 fuarinin karakteri sUrekli eli cebinde, ortalikta gizemli gizemli

tartismasiz en ¢ok dikkat ceken ve sahsim tara-  dolasan bir tip. Bir eli stirekli montunun cebinde olan

findan en cok begenilen oyunu, Ubisoft'un karakterimiz, baskalarinin telefon konusmalarnni
imzasini tasiyan Watch Dogs oldu. Watch Dogs ilk kez kendi cep telefonundan dinleyebiliyor. Istedigi
duyurulan yepyeni bir isim olmasina ragmen herkesin kisinin yasi, mesledi, yvillk geliri, kredi notu, kan
bakislarini Gzerine toplamayi basardi. Kuskusuz bunda grubu, HIV virds( tasiyip tasimadid, siddete egilim
Ubisoft'un oyunu tamtim bicimi de énemli rol oynadi yuzdesi, emlak sahibi olup olmadig, askeriye ile
ama bir yapim hakkinda milyonlarca oyunbaz insan baglantisi gibi bilgilere aninda ulasabiliyor. Sehrin
ama iyi, ama kotl konusmaya ve hatta GTA V ile trafik isiklarini, tren yollarindaki makaslar, katlanan
kiyaslamaya baslamissa o oyun iyi pisirilmis demektir, koprileri ve elektrik sebekesini diledigi gibi kontrol
Peki nedir Watch Dogs'u bu kadar ézel kilan? Bir kere edip kazalara sebep olabiliyor. Cep telefonunun bu
fikir orijinal, daha énce kullanilmamis ve denenmemis kadar énem arz ettigi bir oyunda sarjinizin
bir disince oyun dinyasina aktanlyor. Artik hepimizin bitmemesi de biylk dnem tasiyor. Oyundaki vurus
cebinde akill telefonlar var, hepimizin internette resmi,  ve siper sistemi Max Payne 3'teki gibi. Karakterimiz
kisisel bilgileri ve hatta yedi stlalemizin seceresi zamari yavaslatip ates edebiliyor. Isledigimiz
mevcut. Ustelik bunlarn da kendi ellerimizle yiikledik cinayetler, sonunda polisin pesimize dismesi ve
internete. Géndlli olarak siirekli baglant! halinde bizim aracla polisten kacmamiz, GTA serisiyle
kalmay, gerekli veya gereksiz bilgilerini baskalariyla benzerlik tasisa da Watch Dogs giktiginda ¢ok buyik
paylasmayi da aliskanlik haline getirdik. Kimlik yvanki uyandiracad kesin. Watch Dogs'ta "Birlikte
numaramiz, sosyal gliivenlik numaramiz, banka takilmiyoruz, ¢linki biz birbirimizi éldariyoruz.”
bilgilerimiz vesaire dijital ortamda ve tehlikelere heran  seklinde filmlere replik olacak kalitede diyaloglar
acik. Peki ya birisi gliniin birinde bunlan kétlye harika duruyor. Bir de yapimailar paraya kiyip
kullanmaya kalkip bu bilgileri ele gecirerek hayatimizi araclanin lisanslarini alirlarsa Watch Dogs tadindan
tehdit etmeye baslarsa? Iste Watch Dogs, sehri ve yenmeyecek bir oyun olur. &
baglanti halinde olan herkesi hedef alan ve sehri silah RN o
gibi kullanan bir konseptle sunumu izleyenleri agziagk &% 1._::*"":"' 3

-

birakti. Sandbox tiirlinde tasarlanan Watch Dogs'un ana »
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4 Rayman Legends

Ubisoft'un E3 basin konferan-

sinda kuskusuz en ¢ok dikkat
ceken platform oyunu Wii U igin
planlanan Rayman Legends oldu. Wii
U'nun dokunmatik ekraniyla kontrol

etmesison derece keyifligorinen SRR
oyun buiyiik begeni topladi. Rayman e ) |
Legends, bir dnceki oyun olan Ray-

man Qriginsin de

ivmesini arkasina R N

alarak E3 fuannda m

platform oyunlan i

arasinda Wii U icin yapi-

lan New Super Mario Bros. U ve New
Super Mario Bros. 2 oyunlanini geride
birakmay basard.
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? SimCity Social

The Sims Social ile bliyGk bir basar yakala-
yan EA, artik kilt olmus SimCity oyununu
da sosyal medyaya tasimak suretiyle milyonlarca
oyuncunun kendi sehirlerini kurup birbiriyle sosyal-
lesmesini saglayacak. Ciftliklerden sonra herkesin
kendine ait bir sehre sahip olacad dislncesi bile
insani heyecanlandiriyor.
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. Yarm Ninja Theory Daftim Capco
Tiar Aksiyon FPlatform PC, PS3, Xbox 360
Cilag Tarihi 18 Ocak 2013

DmC (Devil May Cry)

Kendi seytaninla yuzles!

ante'yi tanirsiniz. Ezelden beri hasan bir yapisi
E vardi ve isi glcl muziplikti, Dizene karsi dzel

bir antipatisi olan Dante, genel olarak kendini
bedienmis bir karakter olarak kendini sevdirmeyi
basardi. Narsisizmin doruklarninda yasayan Dante,
esasinda insan olmadidi icin kendine ne insanlann, ne

de iblislerin yaninda yer edinebildi. Kendini hep
dislanmis hisseden gecelerin beyaz sach prensi, bir ara

hakim oyunda. Senaryo iki paralel hikaye dizlemin-
de anlatihyor ama hikaye érglistind elestirmek icin
heniiz erken. Hikaye Devil May Cry oyunlarinda
hichir zaman ana odak noktasi clmadig gercedini
kabullenip oyun mekaniklerine baktigimizda Dante
yine eskiden oldugu gibi ¢ift tabanca kullanabiliyvor,
kilig sallayabiliyor ve havada taklalar atarak artistik
jimnastik manevralar yapabiliyor. Oyunda silahlarim-

ama bu yil E3 fuannda Capcom sag olsun basina dzel
ayrilan kisimda bizim doya doya Dante ile
oynamamiza izin verdi. Zaten benim Resident Evil
6&'dan sonra Capcom’da basina oturup uzun sire
kalkmadi§im yegane oyun DmC oldu. Uzun stredir
Dante'nin geng ve siyah sach halini kontrol etmek
igin can atiyordum ama oyunun basina gegince
azicik hayal kinkhg yasadim. DmC hayal ettigim

kendine kizil sach bir kiz arkadas edindiyse de iliskileri
cok uzun stirmedi. Gectigimiz gamescom fuarinda
vapimcilar bize DmC'yi ucundan gosterip oynatmamist

kadar hizli ve durmaksizin aksiyon iceren bir oyun
olarak citkmadi karsima. Gérsel detaylar goz oksayic
gérunse de genel anlamda “tam pismemis” havasi

z1 gelistirip kisisellestirebiliyoruz ama DmC'de
yapimalar derinlemesine RPG 6delerine girmekten
kacinmus gibi geldi bana. &

Yapim Crytek Dadtim Electronic Arts
Tar FPS Flaticrm PC, P53, Xbox 360

Cikag Tarihi 2013

Crysis 3 /™

Ok ile uzayh avlamak

rysis 3' E3 fuarn baslamadan bir glin
dncesinde, E3'Uin basin konferansinda
gordiik. Crysis 3 Crytek'in CEO'su Cevat
Yerli diinya oyun basinina bizzat taritti. Crysis 3 igin
sunu diyebilirim ki benim sahsen beklentim, Crysis
3 icin biraz daha yuksekti. Ok ve yay olayina pek
takilmiyorum ama uzayh lddrme isi biraz eskiyor
gibi. New York'un | Am Legend filmindeki gibi
ormanlarla sarilmasi olay, benim damak tadima
uygun bir hamle olmus. E3 fuannin iginde, EA
standinda gasterilen Crysis 3 sunumuna gelecek
olursak; oyunu ormanl bir bolimde oynamaya
bashyoruz, Dismanlanmizin yapay zekasi
olaganisti iyi gbriintyor. Dismanlar saklandid icin
yanlarnna gériinmez olup yanasmaya calisiyoruz,
Ekranda gordiklerimiz cok huzh ve cok akicl. Yerli
kardeslerin ellerine saglik diyoruz. Saklanip
dismanlanmiza arkadan ok atiyoruz. Cevre dizayni
son derece basanli,

Crysis 3'te silahlanimiza alisik oldugumuzun dte-
sinde dedisik upgrade'ler yapabiliyor ve yilanlann
dinyayi gordiigi gibi 1si algilayiciyla diinyay: farkh

bir agidan gorebiliyoruz. Ayrica B/Daire tusuyla

Air Storm hareketini yapiyoruz. Oku alirken adeta
dijital zum yapip dismani odaklayabiliyoruz. Yayda
Zum yapma olayi biraz abes kacrmis ama yapacak
bir sey yok. Ormanda uzayhlan éldirerek ilerle-
digimizde baraj gibi bir yere geliyoruz. Yukandan
asagrya sular akiyor. Merdivenlerden cikip agir
makineli bir silah aliyoruz. Enerjimiz yettigi dl¢tide
gorlinmeden ilerliyor ve ylksek bir yere yénelip
orman atmaosferinde endistriyel bir mekana giri-
yoruz. Burada buldugumuz cok adir bir silahla ds-
manlarimiza kan kusturuyoruz. Akabinde kirmizi
renkteki devasa mekanizmayi havaya uguruyoruz,
"Gorev tamam” onayini aldiktan sonra yeniden
disarrya gikiyoruz. Yiksek bir yere tirmandigimizda
New York'taki gékdelenlerin nasil ormanlarla ic ice
gectigini gbriyoruz. Gokdelenlerin alti komple su.
Tepeden stirekli su akip duruyor. Bu da ekranimiza
damlalar seklinde efekt olarak yer aliyor... E3'te
Crysis 3'0 bize tanitan Darren Montgomery ile
ayakisti muhabbet edip siradaki oyuna gegis
yaptim. &



Y |
" " ~ i |
. Yoapim Danger Close Games Daditim Electronic Arts g H..-.._
- Tir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360 : " -
Y. Cikis Tarihi 26 Ekim 2012 .
i f 1

Medal of Honor: Warfighter /%

Savagl icinde hissetmek

3'lin en iyi FPS oyunlarindan biri olarak
E dikkat ceken Medal of Honor: Warfighter'i

bize yapimcilardan Kristoffer Bergqvist
tanitti. Activisionin Call of Duty’si karsisinda Medal
of Honor: Warfighter, EA'in yeni kozu olacak gibi
gorlnlyor. Warfighter, bildiginiz Gzere tipki
Battlefield 3 gibi Frostbite 2 motorunu kullaniyor.
Oyunda sectiginiz ortagimzi her an, her yerde etrafi

Oyunda bizler "PETN" adi verilen ve global capta ortadgimiz oldu ve diger diismanlara karsi Somali'de
tehdit olusturan bir olusuma karsi micadele kelimenin tam manasiyla omuz omuza muicadele
veriyoruz. Gergek hayatta olabilecek bazi durumlara  verdik. Oyunda ¢ kontrol noktasini ele gegirmeye
karsi olasi senaryolan oyunda birebir oynama calistik ve li¢ kontrol noktasini ilk olarak ele geciren
imkanm buluyoruz. Warfighter'da 10 farkl Glkeden oyunu kazanacakti ve 20 dakikanin sonunda oyunu
12 farkh 6zel silahli birimler yer aliyor. Bunlarin kaybeden biz olduk. Kontroll elime aldigimda
arasinda Ingiliz SAS, Avustralyali SASR, Alman KSK, oyundaki Frostbite 2'nin glicin( hemen hissettim
Kanadal JTF2 ve Polonyali GROM da yer aliyor. ama Warfighter bana Battlefield 3'e gore daha yavas
parlak cizgilerle garebiliyoruz ki bu bence ¢ok hos Warfighter'in multiplayer modlan diinyada ilk gibi geldi. Oniime ¢ikan kamyonetin tekerine ates
bir 6zellik olmus. Oyunda Abu Sayyaf'ta rehineler defa bu yilki E3 fuarinda oynatildi ve biz de sekiz ettim, patlamadi. Bunlar da carimi sikan kusurlar
kurtarma gorevlerinden tutun da Somali kiyilarinda  kisilik gruplar halinde oyunu oynayabilen sansh arasindayd. Dirdstce fikrimi sorarsaniz Warfighter'
yer alan Al-Shabaab’in “Pirate Town" bélgesini oyuncular arasinda yer aldik. 20 dakika siren mul- oyarken bir Battlefield 3'teki ya da Hitman:
kusatmaya kadar dedisik gorevler yer aliyor. tiplayer oyun boyunca hemen yanimizda oturan kisi  Absolution'daki kadar eglenmedim. &

Yoapim Meaxis Dafnhm Electronic Arts
Tar Simiilasyon Flatform PC

Ciks Tarihi Subat 2013

SimCity '

Bir sehre sigmaz benim halkim!

ir stire &nce yayimlanan ve “SimCity'ye ne
E olmus dyle?” dedirten SimCity fragmani-

diyor Maxis ve Ornedi genisletiyor: "Bu sehirden

bangir bangir mizik calarak ilerleyen bir araba, sizin
nin Gzerinden bayadi bir zaman gecti ve sehrinizdeki bir evin éniinde duracak ve iginden

gercek oyun igi gorlintliler E3 2012'de karsimiza inenlerin o binadaki bir daireyi soyup kacgtigina sahit

cikti. olabileceksiniz.

Maxis direkt olarak oyunun multiplayer kisminin Bu kot drneklerin yaninda, komsu sehirlerden
oyuna etkilerinden bahsetti. “Diyelim ki komsu yararlanmak da mimkin. Mesela sehrinizde bir ha-
sehirde sug¢ orani ylksek; eger sehrinizi bu sehirle vaalanm yok ve yepyeni bir karma kullaniml merkez

" Ni no Kuni:

baglantiya gecirirseniz, o sehirdeki hirsizlarin,
katillerin de sizin sehrinize akacagini géreceksiniz”

insa etrmeye ¢alisiyorsunuz. Eh, malzemeler de bir
tarli sehrinize zamaninda gelemiyor. Siz de komsu
sehirle anlasip onlarin havaalanini kullanma izni ali-

yor ve malzemeleri bu sekilde temin edebiliyorsunuz.

Maxis trafigin, sehirde ylriyen insanlarin veya
buna benzer her seyin bir amacinin oldugunu belir-
tiyor. “Bir kamyon bir yerden mal alip bunu fabrikaya
getirene kadar trafige takilirsa o fabrika, o mallan
alana kadar beklemek durumunda kalabilecek.
diyerek drnekle giclendiriyor bu dzelligi.

Grafiksel agidan su anda bile ¢ok iyi gbziken
oyunun final versiyonu icin biraz glicli bir bilgisayara
ihtiyacimiz olabilir gibi geliyor ama SimCity kesinlikle
buna deder diye disinidyorum. &

Wrath of the White Witch

Gorselligiyle coktan herkesi blylleyen Ni no Kuni,
E3 2012'de oynanisiyla da ziyaretcileri etkilemeyi
basardi. Savaslar disinda Ni no Kuni diinyasinda
dolasanlar oradan cikmak istemedi, savaslarda ve
diger ortamlarda tanistiklan karakterleri de hafiza-
larina kazdi. Ani-
me tadindaki bu
mikemmel oyun
icin geri sayim
baslatmak iste-
sek de daha ¢ok
var, degil mi...
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Pro Evolution Soccer 20 1 3

Allah Ronaldo sansi versin

vet, versin, Messi'nin gélgesinde kalmanin
E verdigi hirsla gectigimiz sezonu rilya gibi

geciren Ronaldo, Real Madrid'in
sampiyonluk hasretine son vermis ve Euro 2012'yi
de gayet iyi gbturmeye baslamisti. Hal boyleyken
kapaginda Ronaldo'yu tasiyan Pro Evolution Soccer,
kapadinda Messi'yi tasryan FIFA'y alt edebilir mi?
Kim bilir...

E3 dncesinde Pro Evolution Soccer 2013'0n
temel dzelliklerinin bir bir siralandid bir video
yayinlayan Konami, oyunu fuar katilhimailarina
sunmaktan da geri kalmad. Oncelikle oynanisa,
kontrollere ve yapay zekaya adirlik verdigini soyle-
yen Konami, kalecileri de gelistirdigini sdyliyor ama
artik boylesine basit kalemleri dikkate almadigimizi
unutuyor.

Ana bashk yapay zeka ve ilk gtzlemler de bu
konu tizerine. Ozellikle yapay zeka kontroliinde
savunmanin daha akilhica hareket ettigi gdzlem-

Artik Wii pesinde kosmayin; Wii U'nun
devri bashyor ciinki. 24 Aralik'ta sa-
tisa citkmasi bekleniyor Wii U'nun ve ya Noel
ya da yilbasi hediyesi olarak illaki bircok
ebeveyn, cocuguna bu konsolu alacak.
Bildiginiz Gzere Wii U, Nintendo'nun yeni
amiral gemisi. Ne var ki bu konsol P53'ten
veya Xbox 360'tan gicli, yeni neslin tani-
mini yapacak olan bir cihaz degil. Nintendo
yine kendi diinyasinda, kendi hitap ettigi
kitle icin bir konsol yaratiyor, Wii ile getirdigi
“hareket algilama” konusunu da P53'Un ve
Xbox 360'in sagladig “hardcore gaming”
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Wii U & Wii U Pro Gamepad
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leniyor, Defans cizgisinin magin gidisatina ve topun
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? FIFA 13

Yeni sezonun yaklasmasiyla
beraber FIFA 13'Un detaylan bir V
bir su yOzine gikmaya basladi. Oyunun
temel yeniliklerini zaten anlatmis- . ENIYISPOR. .
tik ama E3'te yepyeni bir detaylar
karsilastik: Kinect! Son yillarda takimi
sesli olarak kontrol etme hayali kuran oyuncular,
FIFA 13'te magi durdurmadan oyuncu ve taktik
dedistirebilecek, hakem kararlarina sesli olarak
tepki gosterebilecekler. Ya daha fazlasi?
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bulundugu noktaya goire hareketlenmesi gayet giizel h. :

ama bu sistemin Uzerinde calisiimasi gerektidi de
gdzden kacmuyor. Ayni defans oyunculanindan sag
ve sol beklerin hiicuma katkisiysa dikkat cekiyor. (Bu
tip hiicum gikislarinda gozler hep Roberto Carlos'u
aryor nedense...)

Konami'nin “Player ID" adini verdigi sistem, gercek
hayattaki oyuncularnin gériinus, yetenek ve hareket
ozelliklerinin oyuna en iyi sekilde aktanldigin ifade
ediyor. Bu konuda tabii ki kapak yildizi Ronaldo basi
cekiyor, onu Messi, Kaka ve kafasini sallayarak rakibini
calimlayan ilk futbolcu Neymar gibi yildizlar takip
ediyor.

One sirtlen ozellikler iddiali, uygulamalar an
itibariyle basanh gibi ama oyunu uzun siire oynayip
test etmedikce ne sOylesek bos. Bu nedenle bekle-
meye devam edelim ve FIFA ile PES rekabetinin bu yil
nasil sonuglanacadim beraber gérelim. &

mekanizmasiyla birlestiriyor, hem hareket algila-
yan, hem de Gstinde eksik tus bulunmayan bir
gamepad getiriyor yaninda.

Wii U'nun yeni kontrol cihazi aslinda tek basina
bir oyun aleti. Uzerinde bulunan dokunmatik
ekraninda bircok oyunu oynayabiliyor, kamerasi
ve mikrofonuyla da bu oyunlara bir televizyon
ekrani bile olmadan dahil olabiliyorsunuz. Wii U
gamepad'ini alip oyununuza odanizda devam
etmeniz mimkdn anlayacaginiz.

Nintendo'nun kendi Gretimi olan, tek katmaninda
25 GB veri saklama dzelligi bulunan disklerle
gelecek olan oyunlarin yaninda konsol,
Wii oyunlarina da destek verecek.
P53 veya Xbox 360 gibi sabit disk
icermeyen cihazin sadece 8
GB'lik hafizasi bulunacak fakat
kayit kartlar ile bu miktar
arttirllabilecek.

E3 2012'de Wii U'nun profes-
yonel oyuncu gamepad'i de
gdriise cikti. Siyah ve beyaz
renklerde gelecek alan

@
3

gamepad'de Nintendo farkhlik yaratmak isteyerek
iki analog kolu birden tim tuslarin dstine tasimis.
Bu ergonomiyi bozan bir karar ve farkh olmak adi-
na boyle bir sey yapmak hic de akillica degil bana
sorarsaniz. Ayrica gamepad’in hareket algilama

ve titresim dzelliklerinin bulunmamas da pek
anlaml gelmedi bana.

Uzak Dodu kaltiridne hitap eden bircok oyunun
yaninda bu defa ABD'nin ve Avrupa'nin da

ragbet ettigi oyunlari da binyesinde barindi-
racak olan Wii U hakkinda daha fazla bilgi icin
Nintendo'nun sitesini ziyaret etmenizi dneriyoruz.

.............




\

a B
Yapim Nintendo Dadnitim Nintendo
Tir Strateji Flatforrn WH U

Gikig Tarihi 2012'nin son geyredi i

Pikmin 3

Benim kucuk dostlarm...

h tabii ki bir Nintendo cihazina, bizim
E pek anlayamayacagimiz bir Uzak Dogu
oyunu Uretmeden de olmaz.

Belki Wii sahipleri Pikmin'i tamyordur ama
ben kendisiyle ilk defa tanistim. (Zaten bir seyle
30 kez tamisilmaz.) Ve gordiim ki bu oyunda ¢ok
sevimli bir takim yaratiklan, ashinda sevimli olan
ama bize nedense dlisman olan bazi yaratiklara
karsi kullanmamiz gerekiyor; Gstelik E3 2012'de
bu oyunu Wii U gamepad'iyle dedil de normal Wii
gamepad'iyle oynamak da mimkdndd.

Olay cok basit; elinizdeki yaratiklarin ne yap-
masini gerektigini ayarhyor ve imleci ekranda ilgili
yere gotlriyorsunuz, Pikmin'ler tdrlerine gére ya
o seye saldinyor, ya o seyi toplamaya calisiyor, ya

Yopum Ubdsoft Dadbm Ubisoft
Tar Aksiyon Platform Wi U

Cikag Tarihi 2012
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Once tara, sonra hareket et

ii U alip da yeni gamepad'inin tim
m ozelliklerinden yararlanmak isteyen, siz
akill insanlara sesleniyorum! ZombiU
size bunu ve daha fazlasini vaat ediyor; sayet ki
saglam bir kalbe sahipseniz.
Ozilinde bir hayatta kalma miicadelesi Zom-
bil. Zombiler, karanlhk bir atmosfer, kagcayim,

suraya saklanayim, "Anam orada zombi varmis!”,
dur suraya gideyim... Bdyle bir oyun lakin elimiz

Hybrid

Diinyaya carpan bir asteroitin ardindan

milyarlarca insan 6lmiis, asteroitte yer
alan uzaylh viriisii de kalanlan Variant adinda,
genetigi degisime ugramis canlilara dénistiir-
mistiir. Buna badisikhik kazananlar da Paladin

adinda bir grup olmustur. Tek bir sunucu
Uzerinden Variant'lan ve Paladin'leri birbirine
kars savastiracak olan Hybrid, karakterinizi
gelistirebilecegdiniz, aksiyon dolu bir oyun,

kiriyor... Bir seyler yapiyorlar.

Tir thr Pikmin var elbette ve oyun boyunca da
farkh Pikmin trleriyle, farkl isler yapmak gereki-
yor. Hangi Pikmin'in, ne ise yarayacagini bilmek,
anlamak ve oyun sirasinda kullanmak Pikmin‘in

Gzind olusturuyor.

Pikmin 3'0n diger oyunlara gare daha farkl
yaratiklar icereceqdi ve daha farkh aktivitelerde
onlan kullanacadimiz sdyleniyor. Enteresan ve

Uzak Dogu'dan kopup gelen oyunlardan hoslani-

yorsaniz, Pikmin 3'e de bir géz atabilirsiniz. &

de armut toplamiyor,

Ingiltere'de hayatta kalmay: basaran bir grup
insandan bir tanesiyiz ve cesitli yénlendirmelerle
kendimizi bu cehennemden kurtarmaya calisiyo-
ruz. Silahlarimiz var, teknolojik aletlerimiz var...
Gamepad'le nasil ekipman kullandigimiz kanusu
da burada devreye giriyor iste. Ornegin glivenlik
kameralarina siziyoruz ve tim glvenlik kamerala-
rini gamepad lzerinden gériyoruz. Etrafi tarayip
cesitli esyalar bulmak icin de yine gamepad'i
ekrana dogru tutuyoruz ve gamepad'in ekraninda
cesitli nesneler kendini belli etmeye bashyor,

Silahlar konusunda da gamepad'den yararlani-
yoruz, Dirbinli tiifekle nisan aldigimizda diirbiin
gdrlintisi gamepad'de beliriyor. Veya bir baltayla
saldirmamiz gerektiginde bunu yine gamepad’i
safa sola sallayarak gerceklestirmeye calisiyoruz.

Anlayacaginiz oyundan ¢ok gamepad ile neler
yapabilecegimize vurgu yapiimis durumda. Bu
detayi Resident Evil gibi bir oyuna uyarlarlarsa,
iste 0 zaman gercek anlamda edleniriz! &

»
Retro City Rampage

Tam anlarmiyla “retro” bir oyun olarak tasarlanan

Retro City Rampage, GTA'daki gibi dzgur bir oyun
alani sunuyor. Aldigimiz gorevler ise hep eski oyunlara
gonderme yapiyor; Commandos misali ates ederek
ilerliyor, Paperboy'daki gibi bir seyler dagrtiyor veya Bionic
Commando'daki gibi platform boélliimlerine adim atryoruz.
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Xbox SmartGlass

Windows 8 ile tablet piyasasina adim
atan Microsoft, tim mobil cihazlarda
kullanilmak iizere bir uygulama da hazirlama-
yi ihmal etmedi. Xbox SmartGlass adindaki
yeni uygulamasini E3 2012'de tanitarak Xbox
ile mobil cihazlarin nasil farkh bir bigcimde
iletisime gecebilecedini gosterdi.

Xbox SmartGlass Ucretsiz bir uygulama
ve filmlerde, oyunlarda ve uzaktan kontrol
edebilme alanlarinda kullaniliyor. Ornedin
maobil cihazinizda bir film izliyorsunuz. Bunu
-eger o film destekliyorsa- Xbox'iniza gén-
dermek ve daha sonra evinize gelip izlemeye
devam etmek mimkin, Bir baska drnekte
de Game of Thrones var, Bu (nll dizinin bir
bélamiind izlerken, bir yandan da karakter-
lerin haritada nerelerde yer aldigini otomatik
olarak gérmek, yine SmartGlass ile mimkiin
olacak. Desteklenen DVD filmlerde mobil ci-
hazimizi kullanarak sahne atlayabilecek, DVD
menlsine erisebilecek ve yine destek verilen
oyunlarda, mobil cihazimizda birgok farkl
bilgiye ulasabilecegiz. (Wii U ve gamepad'i
mantiginda.)

Bu yilin sonunda kullanilabilecek olan
Xbox SmartGlass destek gordiigi takdirde
gelistirilmeye ve kullanilmaya ¢ok miisait bir
uygulama. Bakalim Microsoft bu konuda ne
kadar iyi bir atilim yapabilecek...

smartc

Yapim Visceral Games Dafitim Electronic Arts
Tar Aksiyon Flatform PC, PS3, Xbox 3460
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Kara delikte kaybolmak!

ead Space 3'0n E3 sunumunu, yapimcilar-
E dan John Calhoun kendisi gerceklestirdi ve

bize simdiye kadarki en blyiik Dead Space
oyunuyla birlikte oldugumuzu soyledi. Dead Space
3'te yeni Necromorph'lar ve devasa yaratiklar var. Yeni
Dead Space'te dikkat ceken en Gnemliyeniliklerden
biri, oyunun co-op olarak oynanabiliyor olmasi. John
Carver adindaki ikinci karakter Isaac’e istediginiz
zaman oyunu katihp istedidiniz zaman oyundan
cikabiliyor.

E3 sunumunda Dead Space 3 karlann iginde
Isaac ile ilerlemeye basliyoruz. Ta ilk Dead Space’ten
beri oldudu gibi yere mavi bir 1sin gizerek yolumuzu
bulmaya calisiyoruz. E3'teki demoda karlann siddetini
Gyle bir hissediyorsunuz ki yazin ortasinda iciniz
titriyor. Silah olarak elimizde ilk iki oyundan tamdid-
miz lazer ile kesen silahlann yami sira havada dénen
testere silahi da bulunuyor. Biraz ilerleyip araba gibi
bir seyin icinden gegiyoruz, Gékyliziini inceledigi-
mizde kocaman kizil bir gezegen gériyoruz. Karli
madaralarin derinliklerine dogru dnce kosarak, sonra
temkinli adimlarla ilerliyoruz. Burada dort - bes adet
ince uzun kolu olan hilkat garibesi énidmiizii kesiyor.
Madaradan gecip endistriyel bir yapinin yanindaki
arkadasimizla bagirmak suretiyle iletisim kurmaya
calisiyoruz, Asansdre yaklastigimizda yeni gérevimizi
de almis oluyoruz. Asansori kullanip yukariya cikinca
tepeden 10 fil buylkliginde dev bir tarantula benze-
ri oriimecek tavaniyirtip bize saldinyor. Oriimcedi tek
basimiza haklayamayacaginizi diistiniirseniz, tam da
bu anda bir arkadasinizi oyuna cadinp dev tarantu-
laya karsi omuz omuza miicadele verebilirsiniz,

Biz de E3'deki demoda Gyle yaptik ama yardim
cagirmamiza ragmen ilk seferde dev driimcedi
alt etmeyi basaramadik.

Bir sonraki bélimdeyse iki kanka birlikte
odaya girip, kasklarini cikarip hararetli bir tar-

Sead Space 3

tismanin igine girdik. Akabinde Isaac, Dead Space 3'teki
yeni zirhini takiniyor. Yeni zirh cok daha kalin ve cok daha
“cool” gortiniyor. Boyun kismi tlyli olan zirhin eklem
yerleri altin renginde tasarlanmis. Ayrica kafa kismindaki
kaskin da bazi yerleri altin renkte yapilrmis ve ilging gikin-
tilara sahip. Birlikte kapilan agarak ilerledikge insan dnce
insan goérintlsiyle peyda olan Necromorph'lar ortaya
cikiyor. Yeni Necromorph'larda en cok dikkatimi ceken
sey, kopan uzuvlannmn gok hizh bir sekilde yerine geliyor
olmasi. Bu yaratiklarin neresini kesseniz aninda yenisi
cikryor ve tam bas belasi oluyorlar, Necromorphlar'
atlatinca gékdelen boyutunda dénen delici bir vidayla
cebellesiyoruz. Vida ortadaki cemberi isabet alip gokyi-
ziinden iniyor ve ortalidy delmeye calisiyor. Birimiz viday
donduruyor, digeri ates ediyor ama vida ates etmekle
durdurulacak gibi degil. Ancak diigmesine basarak
vidayr durdurmayi basanyoruz, Akabinde karsimiza
devasa akrep ile ejderha karisimi bir yaratik cikiyor,
Adgziri actiinda bizi Gzerine ¢ceken yaratigin zayif noktas
da sari renkteki adgiz kisrm, Bizi agzina dodru cekerken
yere tutunmaya calisiyoruz ama nafile, eninde sonunda
yaratik bizi yutup midesine indiriyor. Yaratigin icine girip
mide asidi oldugunu tahmin ettigimiz sivinin icinde
ylzerken (¢ adet san noktay odakliyoruz ve demo
burada bitiyor. &
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Yopim Ubisoft Damtm Ublsoft
Tiar Aksiyon / Adventure Platform PC, PS3, Xbox 360
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. | Company of Heroes 2

Relic, yeni Company of Heroes oyununda
cok akilhca bir adim atiyor ve oyunu kdkleri-

ne bagh birakiyor. Cok daha iyi animasyonlar, daha
iyi efektler, Ikinci Diinya Savasi'min Dogu kanadi ve
senaryosu saglam gdrevler, oyunun piyasada iyi
bir yer edinmesine vesile olacak gibi gozikiyor.
Oyunda az sayida birlikle hareket etmek de gercek

' : A 2 S anlamda stratejik kararlar vermemizi saglayacak.
i L B

Tom Clancy’s Splin;er Cgll: Blacklist

Tek kisilik ordu

am Fisher'dan en son iki sene dnce mi haber
E aldik? Conviction'da sac - sakal karsimiza

gikmist diye hatirfliyorurn, sonra da ortadan
kayboldu. Piyasadan cekilmesinin nedeni de aslinda
yaslanmasi falan degil; daha dodgrusu bir yashhik konusu
vardi ama o 5am Fisherinki degildi.

Oyun yaslanmisti ashina bakarsamiz. Donemin hizli
oyunlarnna ayak uyduramadi ve artik kimse bir rakibini 10
dakika distinerek ortadan kaldirmak istemedidi icin de
Splinter Cell rafa kaldinldh.

Blacklist ile E3'te boy gdisteren yeni Splinter Cell ise
eski ile yeninin tam bir harmani. Fragmani izlerseniz, siz
de hemen anlayacaksiniz ki Sam Fisher bu defa glindiiz
gdziyle de dismanlanna saldirmaktan cekinmiyor ama
firsatirn yakalarsa da onlan sessizce ve gizlice éldirebili-
yor. Sam Fisher bu defa elinde ne var, ne yoksa kullaniyor
zira ABD'nin ona ihtiyac var.

Soyle ki Conviction'dan sonra bazi devletler ABD'ye
Ultimatom veriyor veya glclerini Glkelerinden ¢cekmesini
stylliyor ya da sonuglarina katlanmalar gerektigini
vurguluyor. Bu (ltimatomu bir de *kara liste"yle destekli-
yorlar; tim dnemili kilit Amerikan isimleri hakkinda bircok
bilginin bulundugu bir “Blacklist”.

ABD tabii ki panikliyor, eli ayagina dolasiyor ve ulusun
kahramani SUpermen Sam Fisher'a basvuruyor. Sam Fis-
her diyor ki"Elimde neyim var, neyim yok aldiniz. Simdi de
gelip yardimimi mi istiyorsunuz?” Devletse bu defa higbir
harcamadan kismayacadini ve istedigine sahip olacadim
soyliyor. 5am Fisher bunun Gstiine Usstnd birugaga
tasiyor, tim son teknoloji ekipmanlarn buraya istetiyor ve
kendine yepyeni bir 4th Echelon ekibi kuruyor. Bundan
sonra da Sam Fisher' tutabilene ask olsun...

Oynanista yine Fisher'in bircok gorevi ekibinin

destediyle yapmaya ¢alistigini goriyoruz. Dedigim gibi bu
defa Fisher gdlgelerde saklanmak zorunda degil. Anladigim
kadarnyla, bu ay incelemesini okuyabileceginiz Tom Clancy's
Ghost Recon: Future Soldier'daki oynamisin bir benzerini
gorecediz. Future Soldierda da -dzellikle belirtilmedigi
sUrece- bir gorevi dilerseniz gizlilikle, isterseniz de agir catis-
maya girerek tamamlayabiliyorsunuz. Blacklist'te de bunu
yapabilecediz ve tabii ki bir isi gizlenerek cizmek, isleri cok
daha kolaylastiracak. (Tahminimce "dismanlann varhgindan
haberi olmadan isleri halletrelisin” parametresiyle salinaca-
gimiz cok gorev olacaktir,)

Fisher agir catismaya girdidginde elindeki agir makinelileri
kullanabilecek, siperden sipere kosup en iyi saldin noktasini
bulmaya ¢alisacak ve hatta hava saldinsi bile diizenleyebi-
lecek,

Saklanmay! tercih ettigindeyse (inli parmak kamerasiyla
etrafi gozetleyecek, diismanlar hakkinda bilgi toplayip
onlan en hizl sekilde nasil ortadan kaldirabildiginin hesa-
biniyapacak ve yeri geldiginde de diismanlanna iskence
yaparak bildiklerini agizlarindan alacak. (Iskenceye hayir!)

Conviction'da yer almayan“Spies vs. Mercenaries” multip-
layer modunun ve daha fazlasimin dénis yapacadn Blacklist,
gelecek yil bu zamanlar piyasada olacak lakin bence yine
de bu oyun icin bir ge¢ kalmislik s6z konusu; bu defa da bu
tiirde cok oyun var piyasada! Yine de cok saglam bir senaryo
ve yine saglam bir oynamigla gelirse bir sans verebiliriz... &
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| Bullet Run

2020 yilinda bir televizyon sovuna

donisen arena savaslanindan
birinde, diger oyunculara karsi savasa-
cagimiz, bedava oynanan bir online FPS
tlrinde Bullet Run. Amacimiz arena-
larda diismanlarimizi éldirerek, onlan
kiskirtarak Heat puanlari alip karakte-
rimizi gelistirmek. Arena savasi oldugu
icin karakterleri sUslemek ve akilda kalic

yapmak da Bullet Run'in dnemli ézellikleri

arasinda.
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Yapim Teaml? Dafihm Teaml?7
Tir Strateji Plattorm PC, P53, Xbox 360

| Cuag Tarihi zulm licincl ceyredi

Klasik 2D tadi

zelden beri cok sevdigim Waorms serisinin yeni
E oyununu yapimalardan Nick Clarkson ile birlikte

oynadim. Yapimcilar, hayranlann sesini dinlemis
ve hayranlann degisim istedikleri yerleri komple
dedistirmisler. 3D dzellikleri cikarrmislar ve 3D hissi olan 2D
grafikler yaratmislar. Worms Revolution'da (WR)Farm,
Beach, Sewer, Spoocky adinda dort harita var. Spooky’nin
eski adi Garden'mis ama yapimailar onu sikici bulup
Spooky olarak degistirmisler. Oyunun tek kisilik modunda
oynayabilecedimiz 32 gbrev ve 20 bulmaca balimd var.
Yeni oyuncular yabancilik cekmesin diye kolaydan

¥ Just Dance 4

40'tan fazla yeni ve eski dans parcas

icerecek olan Just Dance 4 sadece Wii U'ya
dzel olarak gelistiriliyor. Oyun dért kisi oynana-
bildigi gibi besinci bir kisinin katihmina da agik.
Bu besinci kisi "kuklaci” olarak dans parcalarinin
kontrolline geciyor (Wii U gamepad'i sayesinde.),
koreografileri ayarliyor ve dilerse ekrana yazilar
yazarak oyunculara mesaj gonderebiliyor.

EN it
PLATSTATION 3
OYLINU

EM I7t AXSITON
f ADVENTURE
DYUNU

Worms Revolution

basliyor ve gitgide zorlasiyor. Ben E3 fuaninda oyunu
Beach haritasinda oynadim ve oyunda yeni olarak
dinamik su bulunuyor, Kurtcugumuz suya distiginde
artik eskisi gibi dlmiiyor ama saglk kaybediyor. WR'de
ayrica dinamik objeler var. Oynarken birinin biraktigi cep
telefonu ve cakmak gibi nesneler buldum. Cakmad
patlatmayi basarabilirseniz, ekstra ates hasan verebiliyor-
sunuz. Dismanlannizi buldugunuz gesitli nesnelerle
zehirleyebiliyorsunuz, Saghk paketleriyse eski oyunlarda
oldugu gibi. Oyuna yeni olarak sinif sisterni getirilmis.
Toplamda dért sinif var: Soldier, Scientist, Scout ve Heavy.

Yapim Naughty Dog Dafgihm Sony
Tar Aksiyon / Adventure Platform PS3

Cilas Tarihi 2013

? Metro: Last Light

Metro 2033'Un devami, 2034 yilinda
geciyor ve konuda herhangi bir
degisiklik yok; insanlar yine ylizeye ¢ikamyor,

yine garip yaratiklar etrafta kol geziyor ve
yine umutsuzluk, her insanin ylizinden
okunuyor. Oyun normalde bu yil piyasada
almaliydi fakat 2013'ln herhangi bir zama-
nina ertelendi. Bakalim gecen siire bu oyuna
yarayacak m, yoksa dzensiz bir oyun mu
piyasaya striilecek...

Blyiik kafal ve blyik beyinli karakter Scientist oluyor.
Zayif bir tip olsa da guigla silahlar ve yeni icatlar yapabiliyor.
Scout, diger kurtcuklardan iki kati hizh. Misal dinamiti
diger takimdan dnce kapabiliyor ve takimda acayip ise
yariyor. Heavy ise kocaman bir kurtcuk, Cok dayarukliama
cok yavas ve pek ziplayamiyor. WR'de toplamda 47 adet
silah var. Obje manipiile eden ve dnceden hig gorilmemis
silahlar var. Multiplayer olarak geleneksel Deathmatch,
Forts, Classic modu ve eskiler igin Old School modu
yapilmis. Multiplayer'da ayri anda dirt kisi oynayabiliyor
ve ikiye iki co-op olarak oynamak mimkin. &

The Last of Us /"

Tum dunyaya kargi, iKi kisi...

3'te yayimlanan oyun ici fragmandan sonra
E artik bu oyunun tek climlelik tanimuini cok

rahat yapabilirim: The Last of Us, bir hayatta
kalma micadelesini konu alan, heyecan dolu bir
filmin kontroliindn size verilmis hali. Bundan ne
fazlasi, ne de az.

Olay sadece hayatta kalma ve ¢ok belirgin bir tema
etrafinda dénlnce de Naughty Dog detaylara blyuk
tzen gosterme firsati yakalamis. Ornegin kise basin-
da birileriyle miicadele ettigimiz, ayni anda 10 kisiyle
davistigimiiz oyunlarda detaylar -hakl olarak- eksik
kalir. The Last of Us'ta ise neredeyse her tiirll rakiple
karsilasma kendine dzel gérintiler ve detaylar ice-
riyor. Bir diismam molotofkokteyli ile yakarak cirpin-
masini izliyor, iki saniye sonra elinde pompali tiifekle
yurlyen bir adama karsi qplak elimizle savasiyoruz
ve bu savasin bir benzeri, bir daha karsimiza gikmiyor,

(Boyle séyleniyor en azindan; tim oyunu gormuis gibi
bir hava yarattim.)

Detay konusu oyunun timine hakim. Mesela bir
ornek beni cok etkiledi; cok zor bulunan kursunlarinm
harciyor oyunun kahramani ve ona dogru gelmekte
olan adama bos tetidi cekiyor, Bu sesi duyan adam,
"Kursunun bitti, sen de bittin!" diyor. Hangi oyunda
bayle bir detay gordik, bir diisindn... (| Am Alive
bunu biraz saglamaya calissa da oyunun geneli pek iyi
deqildi maalesef))

Uzun oyun siresi,"Devami bir sonraki oyunda..”
seklinde olmayan bitisi ve oyunculan icine ¢ekecegin-
den emin oldugum sahane atmosferi ile The Last of Us,
her P53 sahibinin beklemesi gereken, mikemmel bir
yapim olma yolunda emin adimlarla ilerliyor. P53 alip
almama konusunda gidip gelenler icin de bir ikna araci
olabilir; o denli etkileyici bir yapim. s
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Yapun EA Sports Dafgqmbm Electronic Arts
Tir Spor Platicrm PC, P53, Xbox 360
Ging Tarihi 31 Adustos 2012

Iri kiyimlann oynadid futbol

uarn mekani ABD olunca Ulke icinden gelen
E ziyaretgilerin ilgisi FIFA 13'ten ziyada Madden

NFL 13'te olmasi da kaciniimaz oldu. Malum
ABD'de NFL, NEA'den bile Gnce gelir ve tim Ulke Super
Bowl maginin yapilacagi zaman mac icin bilet
bulamadiysa pur dikkat televizyon basinda Super
Bowl'u kazanacak olan takimi izler, Turkiye'de voleybol
nasil futbolun gélgesinde kaliyorsa ABD'de de
Avrupa'da izlenen futbol, Amerikan futbolunun yaninda

Planetside 2

Devasa bir online oyun olan Planetside’in

devami geliyor. ilk oyundaki devasa savaslar,
birbirinden farkh uygarhklar, kocaman savas alanlar
daha fazlasiyla geri doniyor. Gelistirilmis yetenek
adaci ve karakterlerinizi istediginiz gibi modifiye etme

ozelligiyle, Planetside 2 kaliteli bir oyun olacaga benzi-
yor. Bir de ne zaman cikacadini bilseydik...

T
-

Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts
Thar Spor Platform PC, P53, Xbox 360
Cikig Tarihi 14 Eyliil 2012

NHL 13 "™

? Nintendo Land

Wii U'nun ¢ikis oyunlarindan biri olan

ve Nintendo tarafindan gelistirilen
Nintendo Land, Nintendo'nun Gnld isimlerini
cesitli farkl oyunlarda birlestiriyor. Zelda (g
kisinin oynayabilecedi bir aksiyon oyunu-
na dénusiyor, Donkey Kong'da yarisiyor,
Takamaru'nun Ninja Kalesi'nde ekrana ninja
yildizlar firlatiyoruz.

Bir NHL oyuncusu kag futbolcu dover?

HL 130 fuarda EA'in stant alaninda epey bir
m oynama ve kurcalama vakti buldum ve sunu

rahatlkla séyleyebilirim ki NHL 13 son derece
keyifli bir oyun olmus. Bizim Ulkemizde codrafi konum ve
hava sartlan itibariyle kis sporlarnina karsi yogun bir ilgi
olmasa da buz hokeyi hem izlemesi, hem de oynamasi
son derece keyifli bir spor dali. Yapimailar bu kez NHL
132 "EA Sports Hockey 1.Q" adim verdikleri yenilikgi bir
yapay zeka getirmisler ve bunu oyunu oynarken ciddi
anlamda hissedebiliyorsunuz. Oyunculann davranislan
artik daha dogal ve tahmin edilemez derinlikte. Takim
sistemi de bastan asadiya yenilenmis ve artik kaleciler
sadece atak yapan oyuncunun dedil, yapay zekanin
kontrol ettigi diger oyunculanin da farkina varabiliyor.

Madden NFL 13 ™

golgede kaliyor. Madden NFL 13'0n ézellikleri ilk
olarak Microsoft konferansinda gésterildi. Kinect'in
sesle kontrol fonksiyonlan anlatildi. Ayrica Kinect ile
oyunculann dizilis taktiginin ve kosu glzergahlannin
el ile cizilerek nasil belirlenebilecedi vurguland.
Microsoft konferansindan sonra EA konferansinda
Madden NFL 13'lin bazi yeni 6zellikleri acikland.
Infinity motorunun oyuna getirdidi yenilikler blyiik
bedeniyle izlendi, Madden NFL 13'te sesli yorum
yapan ekibin dedistigi ve yeni gelen yorumcularin
canlt NFL maclanmn sunan gergek yorumculan
aratmayacad ifade edildi. Son olarak Madden NFL
13%e getirilen Connected Careers moduyla NFL
oyunlarinda simdiye kadar géralmemis bir kariyer
modu sunulacadi séylendi. Madden NFL 13'0n
kapadinda bu yil milyonlarca taraftann oyuyla secilen
Calvin Johnson'in yer alacagim da belirtelim. Florida
eyaletinin Orlando sehrinde yapilan oyunun Kinect
kontrolleri, oyuncular tarafindan epey bir sevilecek
gibi goriniyor. &

NHL 13, NHL 12'ye gore daha hizh ve yaratici diisiinmeni-
zi gerektiriyor ve oyuncuyu stratejilerini daha akillica
planlamaya yonlendiriyor. Ayrica “True Performance
Skating” adini verdikleri yeni fizik sisteminde 1.000'n
lizerinde yeni animasyonla oyun iindeki momentumu
ve hizi ekrana resmediyor. NHL 13'e getirilen GM
Connected secenediyse arkadaslarinizla birlikte veya
arkadaslariniza karsi 30 takimdan olusan kendi NHLinizi
kurmaniza olanak taniyor. Béylece kendi fantezi liginizi
kurup kocluk bile yapabiliyorsunuz, Son olarak “NHL
Moments Live” moduyla hokey hayranlan ve gercek
hayattaki hokey diinyasi ile baglanti icinde kalmanizi
saglayacak bir secenegin de NHL 13 ile oyunculara
sunuldugunu belirtelim. &
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Tekken

Ogre, Kunumitsu ve dahasi

aponya'da her gérdligiam arcade salonuna
girip bu oyunu tikettigimden sipheleniyo-
rum. TTT2 icin asin hevesliydim, simdi
sadece hevesliyim, Tabii ki bu oyunun iyi oldugu
gercegini degistirmiyor ve sikici oldugu diisiincesini
de asla kafaniza yerlestirmesin; TTT2 her dakika
oynamak isteyecediniz tirden bir déviis oyunu.
Evlll ayinda nihayet konsollara gelecek olan
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Yoapim Téum Ninja Dafihm Tecmo
% Tiar Dévlis Flatform P53, Xbox 360 |
* Cikig Tarihi Eyldl 2012 &

A Y :
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Yelkenler foral

anatik bir déviis oyunu tutkunu olarak Dead
E or Alive serisi bana ezelden beri biraz zorlama

karakterlere sahip bir oyun gibi gelmistir. Atari
salonlarinda Street Fighter ve Mortal Kombat ile
baslayip doviis oyunlannin 3D'yve gecmesiyle birlikte
ben de kendimi Battle Arena Toshiden, Virtua Fighter,
Tekken ve Soul Calibur gibi oyunlarin rizgarina
kaptirdim. Tekken ayad yere saglam basan karakterler
ve dovis stilleri ile dikkat cekerken, Soul Calibur saglam
dovis mekanikleri ve silah kullanmadaki usta

manevralar ile oyunculan tavladi. Dead or Alivel da ¢ikti-

g giinden beri takip ederim. Dead or Alive'in ilk
oyunundan beri ne essiz karakterleri, ne de unutulmaz

L -

ag Tournament 2

Dead or Alive 5

Pl e

TTT2'nin konsaol versiyonuna zel heyecan verici dzellik-
leri arasinda dart kisilik maclarda herkesin bir karakteri
kontrol edebilmesi ve Fight Lab adindaki dgretici oyun
modu bulunuyor. Burada hem Tekken'in oynanisin
anliyor, hem tekniginizi gelistiriyor, hem de yarattiiniz,
modifiye ettiginiz Combot ile bircok teknidi deneyebili-
yorsunuz. Fight Lab'den istediginizi aldiktan sonra da bu
Combot'u normal maglarda kullanmak Gzere arenaya
tasyabiliyorsunuz Gstelik.

Son gelen haberlere gére oyunda DLC karakteri yer
almayacakti fakat daha da sonra gelen haberlere gore
icinde Kunumitsu’'nun, Angel'in, Ogre'nin ve Michelle'in
bulundudu bir paket, oyun giktiktan sonra indirilmek
uzere hazir bulunacak. Ama gizel haber de su ki bu
karakterlerin hepsi bedava! (Oyunda dengesizlik olma-
masi adina...) (Bir de Snoop Dogg?!)

Oyunu bizzat bolca denemis biri olarak TTT2'nin ¢ok
ama cok iyi bir oyun olacadgindan eminim ve tiim doviis
oyunu fanatiklerinin oyundan gézind ayirmamasini
dneriyorum. &

ddviis hareketleri oldu. Bu dévis serisinde dncelikle
dikkat ceken, karakterlerin dévistrken “lumbur lumbur
sallanan uzuvlan cldu. Atari salonlarimin dovis
oyunlarina a¢ oldugu dénemler parlayan seri, bu sekilde
tanindi ve yayginlast ama seri asla saglam dévils
mekaniklerine ve estetik kapma hareketlerine sahip
olamadi. Hal béyle olunca da uzun siire unutuldu. Bu
yilki E3 fuarinda yeniden karsima cikan Dead or Alive
uzaktan daha bir cekici gériintiyordu. Ustelik herkesin
oynayabilecedi sekilde stantlarda bize sunulmustu, Isin
garip tarafi, stantlarda oyunu erkeklerden cok kizlann
oynamasi ve oynamak igin siraya girmesi idi. Ben de
birkac el bir kizla dévistim ve Gzillerek soylemem
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' DanceStar Party Hits

Micki Minaj (Super Bass) The Beach Boys

(Fun, Fun, Fun), The Wanted (Glad You
Came) ve daha fazlasinin bulunacadi dans eglen-
cesi P53'lerimize geliyor. Oyunda dilersek Move
destediyle bize gdsterilen hareketleri yapacagiz,
dilersek de kendi koreografimizi olusturup online
ortamda mucadeleye acacadiz. Bakin bakalim,
sizin hareketlerinizi sizden daha iyi yapabilen
birileri cikacak mi?
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gerekiyor ki Dead or Alive yine eski tas, eski hamam,
Elbette ki grafikler gelistirilmis, mekanlar blyutGlmils,
hatta yukandan asagiya diisman atip sizden pesinden
tepesine falan atlayabilivorsunuz ama genel olarak Dead
or Alive 5, yan tarafta oynadigim Tekken Tag Tourna-
ment 2'nin yaninda ¢ok yapay duruyor, Hareketler halen
zorlama, kapmalar farkh yapacadiz diye sacmalamislar.
Bu birazda Dead or Alivein sonradan gilkmasindan
kaynaklaniyor. Farkli ve orijinal stiller bulmakta
zorlamyorlar ama bak Tekken's, hala yeni yeni saglam
karakterler Gretebiliyor, Déviis oyunlannin gelismesini
ve artmasini isteyen biri olarak Dead or Alive 5'in daha
tlretici bir oyun olmasin dilerdim. &
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Yapam Ubisoft Dagihm Ubisoft
Tur FPS Platform PC, P53, Xbox 360
Gag Tarihi 30 Kasim 2012

Far Cry 3 /"t™

Brody vs. Vaas

ar Cry 3 ile ne dlistinecedimi
bilmiyorum. izledigim videolar beni
heyecanlandirmadid gibi grafiksel

kalite moralimi bile bozdu. Ne var ki ada
konsepti, serbest dolasim imkani, ruh hastas ve
karakter sahibi bir rakip (Vaas) Far Cry 3'0 yine
de listede tutmaya deder gosteriyor.

Bir adada mahsur kalan Jason Brody'yi
kontrol ediyoruz ve Vaas'a ve adamlanina karsi

amansiz bir micadele icindeyiz. Cesitli isler yap-

mamiz gerekse de adanin istedigimiz bélgesine
ulasmak midmkin. (Basta bazi alanlar kapal ola-
caktir.) Silahlarla ilgisi olmasa da adada hayatta
kalma micadelesi sirasinda silah kullanmayi

da dgrenen Brody'nin oyun boyunca kendini

basardik. Kahramanimiz tecribe puani kazana-
cak ve bu puanlarn yeteneklerini gelistirmek icin
kullanacak. Sanmayin ki dzel glglere kavusacak
fakat silahlarini daha etkin kullanmayi 6grenerek,
daha da gli¢lenerek basta zorlukla bas edebildigi
dismanlarn cok daha kolay éldirebilecek.

Aynen ACIII'teki gibi, Brody de adadaki vahsi
hayata karsi savasacak. Ustelik sadece onlardan
korunmak veya tecriibe puan kazanmak icin
dedil; hayvanlarin postundan, etinden, sttlinden
yararlanarak kendine ekipmanlar hazirlayabile-
cek.

Her ne kadar serbest dolastigimiz oyunlarda
bir atmosfer sikintisi olsa da Far Cry 3'Gn gacli
karakterleri belki bu durumu toparlayabilir, Zaten

gelistirecek olmasi haberini de E3'te almayi

Metal Gear Rising:
Revengeance

Metal Gear evreninde kendine ¢ok garip bir yer
ediniyor Rising... Aksiyon oyunlanini ¢ok sevmeme
ragmen ben bile bir garip karsiliyorum. Bir cyborg'a
dénismiis olan Raiden'in sipersonik kiliciyla éniine
geleni kestigi, bir garip aksiyonuna hazirsaniz,
Revengeance'| beklemeye devam edin,

surada Eylll'e ne kald...m

Yoapim Sony Dadnhm Sony
Tar Aksiyon Platform PS3

L ™

God of War:

Cilas Tarihi 29 Mart 2013

kiviralim? Ustelik E3 2012'deki
gosterimden sonra oyunu beklemek icin cok hakl
sebeplerimiz var.

Daha detayh bir Kratos modeli ilk dikkatimi-
zi ceken unsur oldu. Ozellikle yakin cekimde,
Kratos'un ne kadar detayl hazirlandidini hemen
fark ediyorsunuz. Bununla birlikte sahip oldugu
hareketler de genisletilmis. Artik dismanlarinin
yanina kendini cekiyor, etrafindaki her seyi yok
edebilecek dzel bir hareketi bulunuyor ve énceki-
ne gdre daha farkh kombinasyonlarda dismanla-
rini dldirebiliyor.

Kratos bu defa zamanla oynayabilecegdi ente-
resan bir esyaya da sahip. Oyunun bir bélimiinde
ahsap bir yapi yikiliyor ve Kratos, elindeki bu
bly(l( esyayla zamani belirli bir yere kadar geri

{ (@

t
? Luigi’'s Mansion:
Dark Moon

Ik oyunu GameCube'de yillar 6nce gikan Luigi's
Mansion'in ikinci balimi 3DS'%e geliyor. Amacimiz
yine ayni; Luigi ile hayaletler tarafindan isgal
edilmis evlere girip elimizdeki 1sik ve siiplirgeyle
onlari temizlemek. $6yle ki Luigi 6nce isik tutarak
hayaletleri zayiflatiyor ve ardindan da onlan
stplrdyor. (Ghostbusters?) 3D5'% cok uygun bir
oyun oldugu her halinden belli olan bu oyunu
Super Mario Bros. hayranlari listesine alrmali.

Ascension

Dev Kraken; sen hicbir sey dedilsinl

eni bir God of War oyununa ne zaman
i hayir diyebildik ki Ascension’a burun

aliyor, yari yikilmis yapiya tirmamip dagdaki bir ¢i-
kintida kendine yer buluyor ve zaman daha da geri
alarak yapryl saglam haline geri dondirip yoluna
devam ediyor. Ustelik Kratos, bu aleti diismanlan
uzerinde de kullanabiliyor. (Onlar havaya firlatip
orada bir siire kalmalarini sagliyor érnegin.)

Oyunun multiplayer kisrmi da bazi insanlarin
denemesi icin E3 alamindaydi. Daha dnce ilk bakista
bahsettigimiz bolim hakkinda baz detaylar goze
carpiyordu, Dev bir yaratig 6ldirmek medger o
bélimiin ana amaci dedilmis; amag 5.000 puana
ulasmak ve buna katkida bulunacak bir cok eylem
yvapabiliyoruz, Kirmizi enerji toplari iceren hazine
sandiklarnini agmak, tuzaklar kurmak, rakipleri veya
dev yaratigi dldirmek hep puan anlamina geliyor.

Diger God of War oyunlanndan ¢ok farkh olmasa
da oynanmayi sonuna kadar hak edecek bir oyun
oluyor Ascension. Listeye ekleyin... s
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Yamm Gearbox Software Dafihm 2K Games
Tar FPS Platiorm PC, PS3, Xbox 360
Cilag Tarihi 21 Eyldl 2012
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Borderlands 2/ #%

[lkinin pabucuna dama atacak sekilde geliyor!

u yilki E3 fuaninda 2K firmasi 6zellikle
E Borderlands 2'ye biyik agirhk verdi.

Gectigimiz sene E3 fuarinda ballandira
ballandira BioShock Infinite'i gosteren 2K, nedendir
bilinmez ama bu yil BioShock Infinitei bizlere
oynatmadi. Belki de gamescom’a malzeme sakliyordur.
Borderlands 2 icinse 2K, hicbir masraftan kaginmadi ve
koca koca heykeller yaptinp govde gosterisinde
bulundu. Fuarda Borderlands 2'yi doya doya kendimiz
oynama imkani da bulduk ama éncelikle oyunu bize
2K'den Keith Doran tanitti. Sonrasinda 20 yetenek
puaniyla Borderlands 2'nin Opportunity haritasinda

Yopim Arkeme Studios Dagnhm Bethesda Softworks
Tlr FPS Platiorm PC, PS3, Xbox 360
Cikas Tarihi 12 Ekim 2012

Dishonored /*

Hangi yolu tercih ederdiniz?

-t

oynamaya basladik. Beni GUney Amerikal bir
meslektasimla eslediler ve basladik birlikte mermi
yagdirmaya. Borderlands 2 cok cok hizl ve cok akici bir
oyun. Oyunu eline alanin asla birakmak istemeyecedi
tirden bir baglayicihgi var. Grafikler cok tath ve ic acicl.
Ozellikle mermilerin namludan firlama ve bir yere
carpinca sekme olayina bittim. Borderlands 2 hizl
oyun mekanigiyle beni benden aldi ve fuar boyunca
elimden birakmakta zorlandi§im az sayida oyundan
biri olarak hafizama kazinmay basardi. E3'teki kiymetli
vaktimizin 30 dakikasini Borderlands 2 oynamaya
ayirdiktan sonra hemen siradaki oyuna gectim. &

- New Super
- Mario Bros. 2

Bu oyunla ilgili soylenebilecek pek fazla
bir sey yok; iki boyutlu Super Mario Bros.
efsanesi, 3DS'te esmeye devam ediyor.
Yalniz eski Super Mario oyunlarinda ol-
dugu gibi altin paralar burada damlalikla
verilmiyor; aksine altin cicegi bulduktan
sonra ates ettigimiz yerler hep altina
donlstyor ve oyunda bir altin bollugu
yasaniyor.

inShock Infinite'e cok bel baglamistim,
o oyun koti ¢ikarsa Izlanda'ya
tasinacaktim. Ne var ki Dishonored’in

neye benzeyecegdini anladiktan ve E3 2012'deki
halini gérdiikten sonra icim rahatladh. BioShock'a
benzeyen ve kendine has cok da glizel bir atmos-
feri olan bir oyun daha yapilmakta ve bu da bana
-simdilik- fazlasiyla yeter.

Dishonored'da hatirlarsaniz Corvo adinda,
enteresan gicler edinmis bir adamin hapisten
kacip kendisini aklama miicadelesinde yer
aliyorduk. E3'te de Corvo'nun bu guclerini nasil

kullanabildigini, Bethesda standinda kendinizin
denemesine izin verildi ama kapah kapilar ardinda,
bir gtireve kac farkh acidan yaklasilabilecedi goste-
rilmekteydi.

Kocaman bir sehirde olmamiza ragmen Dishono-
red, bir “open world” oyunu dedil. Blimler birbiri
ardinda siralamiyor ama bir bélimde, bir duruma
nasil yaklasacadiniza siz karar veriyorsunuz.

Ornedin Golden Cat adindaki gece mekanina gir-
memiz gereken bilime ya gizlenerek ya da elimizde
ne var, ne yoksa kullanarak giriyoruz. Buradaki farkl-
i da Corvo'nun glcleri sagliyor; gizlenmek demek

kutularin arkasinda ilerlemek dedgil. Bir baligin
vicuduna girip suda yuzmek, oradan ¢ikip 1sinlanma
gliclyle tepedeki balkona varmak, icerideki adamin
viicuduna girip onu balkona ¢ikarmak ve Gstline
kapiy! kapatip oradan uzaklasmak...

Ayni sekilde savas ilan ederseniz de Corvo'nun bi-
caklarini, 1sinlanma glclyle ddsmanlarnnin arkasina
gecip onlar bicaklamasini, fare sirlsini disman-
larinin Gstine salmasini ve daha birgok farkh glici
deneme sansiniz oluyor,

Dishonored gergekten ¢ok saglam bir oyun olu-
yor, heyecanla beklemekteyiz. &

|.E\na.4?|
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Yapim @uantic Dream Dafdbm Sony
Tar Adventure Platiorm PS3
Cikig Tarihi 2013

Beyond: Two Souls

Ya oyun gercek olursa?

ony bize E3 basin konferansinda Heavy
E Rain'in yapimcilarindan yeni bir basyapit

adayini tanitti ve salonu dolduran
binlerce kisi, J. Sherman adindaki polis memuru-

nun dev ekrandan bize dogru bakiglarini agzi agik

Persona 4. Arena

Japonya'da bizzat test ettigim ve Persona’nin
cllginhgini aynen bir doviis oyununa ¢eviren
Persona 4: Arena, ancak ve ancak “hardcore” Japon

dovis oyunlanyla ilgilenenlerin ilgisini cekecektir. Ne

var ki el cizimi grafikler ve miikemmel efektlerden
gozinuzi alabilmeniz de pek zor...

sekilde izledi. Quantic Dream bu sefer olayi asip
bize resmen yeni nesil konsolun grafiklerini
sikistinip tikistinp guncel nesil olan PS3'te sunmak
icin konsolu dibine kadar zorlamis gibi geldi bana.
Garsel kalitenin yani sira oyun esrarengiz

senaryosuyla da dikkatleri Gzerine ¢cekmeyi basard.

Beyond: Two Souls'ta ilk defa oyun tarihinde bir
karakteri bastan asagiya yasama imkani bulacak ve
oliimiin esrarengiz kiyillarinda dolasacagiz. Polis
memuru Sherman, Ustld basi pasakli, saclar sifir
numaraya vurulmus geng bir kizla konusuyor. “Seni
sokagin ortasinda buldum. Bir kaza mi gecirdin?
Sana biri zarar mi vermek istedi?” diye sorular
sorarak genc kiza yardima olmaya calisiyor. Geng
kizi gérdigimiizde, Hollywood oyuncusu Ellen
Page'in birebir karbon kopyasini gérmiis gibi

olduk. Adamlar Elleni yiziindeki gdzenede kadar
modellemeyi basarmis... Polis memuru, geng kKizin
kafasindaki yara izini fark ettiginde kiz telekinetik
bir glicle kahve bardadini duvarda parahyor,
Sonrasinda “Biliyorum, geliyorlar” diyerek birilerinin
gelecedini hissediyor. Ayni anda iceriye S.W.A.T.
ekibi dalip kizin yerini soruyor ama kiz tam olarak
nasil oldugunu idrak edemedigimiz bir bicimde
dogailsti glglerini de kullanarak S.W.A.T. ekibinin
lideri dahil herkesi alt ediyor ve lidere "Bir dahaki
sefere herkesi 6ldirlirim.” seklinde bir tehdit
mesajl birakiyor. Quantic Dream bu kez dlimin
gizemi (Ozerine odaklanmis ve konferansta
gordiklerimden edindigim izlenim, Beyond: Two
Souls'un gercekten oyunculara unutamayacaklarn
bir macera yasatacag yoniunde. &

Yomm Sony Dadnhm Sony ﬁ %
Tiar Aksiyon Flatform PS3 :

Gikis Terihi 2012'nin son geyredi g N N

Wonderbook: Book of Spells

Buyuculukte son nokta

ony'nin E3 konferansinda biylk Pottermore icin telaffuz edildiginde salonda bir
E siikseyle tamtmaya cahstign Wonderbo-  an nefesler tutuldu ve J.K. Rowling'in sahneye

ok: Book of Spells, orijinal bir konsept cikmasi beklendi ama maalesef dyle bir sey
olarak lanse edildiyse de "hardcore” diye tabir olmad. J.K. Rowling'in Wonderbook: Book of
ettigimiz oyuncu kitlesinin radarnna takilacak bir  Spells oyununa el atrmis olmasi bile oyunun
oyun olarak gdrinmuyor. Kaldi ki Wonderbook: senaryosu icin cok umut verici bir referans. Gelin
Book of Spells, sunumda tanitildig sekliyle bana  gordn ki oyunun oynanis mekanikleri herkese
cok orijinal ve cok da cekici gdriinmedi. Harry hitap etmeyebilir. Harry Potter hayranlari igin
Potter kitaplarinin yazan J.K. Rowling'in ad Wonderbook: Book of Spells'in cazip olacag
asikar ama Move cihazini sallayarak bliyiler
yapmak, masal dlinyasinda dolasip hayaller
pesinde kosmak herkesin damak tadina uygun
diismeyebilir. Konferans esnasinda kitap acihp
Move ile gosterilen bazi byl hareketlerinin
defalarca tutmamasi, Move kontrollerinde de bazi
stkintilarin olduduna isaret ediyor. Bu oyunun
Turkiye'de fazla tutulacagini sanmiyorum, Ne de
olsa yurdum insani ne kitabi, ne ockumayi, ne de
blylcilikle ugrasmay pek sevmez. Yine de
Wonderbook: Book of Spells'in ¢ok basarili bir
oyun olmasini cam géniilden isterim. Hadi Sony,
sun bize sdyle orijinal bir yapim da utandir bizi. &

Persona 4: Golden

Persona 4'0n 100 saatten fazla

oynanisina yaklasik 15 saat daha
ekleyen Persona 4: Golden, PS Vita'da
saglam bir JRPG oynamak isteyenlerin
tercihi olacaktir. PS Vita'nin ekranina gore
ayarlanan grafiklere ek olarak oyunda

bir 6dil sistemi de olacak ve bu sayede
bir takim gizlilikleri agip oyunun disinda
tecriibe edebilecegiz.
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Yoapim United Front Games Daftin Square Enix
Tar Aksiyon FPlatform PC, P53, Xbox 360

Cikis Tarihi 17 AFustos 2012

~ ? Scribblenauts
e Unlimited

Koskocaman, iki boyutlu bir diinya... Evet,
Scribblenauts yepyeni bir macerayla geri
déniyor! Bu defa iki kisi de oynayabileceginiz
oyunda yine tek sinir, yaraticih§iniz. Yaratti-
giniz her tiirli nesneyi oyunda kullanabiliyor
ve bu defa arkadaslarimizla da paylasabiliyor-
sunuz. Glizel bir oyun clmasina ragmen, biraz
amacgsiz goziktligu icin oyun herkese hitap
etmeyecektir diye de distinmuyor degilim

acikcasi.

Sleeping Dogs

Bazilan uyur, bazilan izler!

u yilki E3 fuarinda kisisel favorim olan

Ubisoft'un Watch Dogs'undan sonra Sleeping

Dogs da blyik élcide bedenimi kazanan
yapimlar arasinda yer aldi. 5ag olsun oyunun tasanm
direktérii Mike Skupa bizimle yakindan ilgilendi.
Yaptiklari oyunu uzun uzadiya tanitti. Sleepin Dogs'un
Hong Kong'da gegen “sandbox” tird bir oyun
oldugundan dem vurdu ama ben size internette
bulabilecediniz hazir veya ceviri bilgiler vermek yerine
E3'te bizzat oynadiqim béllimlerden bahsetmek
istiyorum. Sleeping Dogs'ta kontrol ettigimiz
kahramanimiz, dogup biyldiga mahalleye gidiyor ve
orada intikam pesinde kosuyor. Profil olarak oyundaki
ana karakterimiz polis olarak gérevleriyle duygulan
arasinda gelgitler ve duygusal inis ¢ikislar yasiyor. Hong
Kong filmlerinden esinlenmis olan oyunda bolca déviis
sahneleri bulunuyor, Bu da oyunda her an bir dovis
atraksiyonuna hazir olmaniz gerektigi anlamina geliyor.
Oynadigimiz bolimin basinda siyvah deri ceketli cekik
gozli kahramanimiz, Yakuza kilikh ve mafya tipli
adamlarla tartisiyor. Aralarindan kel ve bilgin tavirlara
sahip yaslica bir adam geliyor ve ortarmi sakinlestiriyor.
Biz de altindan olan silahimizi kel ve arkasindan

e

atkuyrudu seklinde uzun sach olan bilgin amcaya dodru
dogrultuyoruz. Bunun Gzerine bilgin amca “Bunu
yaptidina pisman olacaksin!" diyerek cekip gidiyor.
Oyunun kontrolil bize gectiginde gece kullibii gibi bir
yerde maceraya atiliyoruz. Ortam da mizik ve civil civil
bir atmosfer var ama biz silahimizi cekince birden
herkes kagismaya bashyor. Ust kattan tipki Max Payne
3'teki Bullet Time efekti gibi zamani durdurarak ve ayni
zamanda ates ederek alt kata dogru atlayabiliyoruz.
Gece kulliblinden ¢ikip arabalarin arkasina siper alan
haydutlan zamani yavaslatarak tek tek tepeliyoruz.
Sonra markasi belirsiz bir araca atlayip yan taraftan bizi
takip eden haydutlara ates ediyoruz. Gerek bindigimiz
araclar olsun, gerekse bizi takip eden diger araclar
olsun tipki GTA'da oldugu gibi belli bir miktar kursun
yedikten sonra pathyor. Bu arada Hong Kong sehrini
turlarken sehrin inanilmaz modellenmis oldugunu fark
ediyoruz. Sanki gercek bir sehir gibi oynarken icinde
kayboluyorsunuz. Virajlar, yokuslar, "downtown” ve ara
sokaklar muntazam entegre edilmis... Bizi takip eden
arabalardan tam kurtulduk derken sinek gibi pesimize
maotorlular takiliyor. Akabinde dev bir cipin icinde bizi
tehdit eden atkuyrugu sach bilgin amca cikiyor ve bize
ates ediyor. Sonra da kaza yapinca bilgin amca kacmaya
basliyor. Biz de duvarlardan tirmanarak, camlardan
binalarn icine girip merdivenlerden ¢ikarak eleman
takip ediyoruz. Demir tellerden atladiktan sonra adami
yakaladigimizda E3 demosu sona eriyor. |lk defa E3'te
gdsterilen demoda ayrica kahramanimiz sandalyeye
badh bir sekilde iskence gdriyor. Sleeping Dogs'ta
diismanin kafasini klozete sokarak 1stirap cektirmek gibi
atraksiyonlar ve yakin dovis olayinda akla ziyan detayl
hareketleri bizleri bekliyor. E3'te Sleeping Dogs'un bas
yapimcisi Dan Sochan ile yaptigimiz réportaj) LEVEL
Online'da izleyebilirsiniz. s

"Bedava oynanabilen bir mech ak-
siyon oyunu!” sozleriyle Hawken'a
hemen isinabilirsiniz. Hizli ve eglenceli
bir oyun olmanin otesinde, Hawken
mech'lerinizi istediginiz gibi modifiye
etme imkan da sunuyor. Team Death-
match, Free-for-All Deathmatch gibi stan-
dart oyun modlannin yaninda, iki ozel
takim tabanl oyun tipi de banindiracak
olan Hawken, bu yil sonunda piyasada.

LEVEL 49
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Yapim Junction Point Dafbim Disney Interactive
Tir Platform Platforrm PC, P53, Xbox 360, Wii

Epic Mickey 2:
The Power of Two <%

Disney’'den yeni bir pazarlama harikas: mi?

3 fuan baslamadan dnce duyurulan ve fuarin
E ara koridorlan dahil her yerinde koca koca

reklamlan yapilan Epic Mickey 2: The Power of
Two'yu biyik bir merakla oynamayi beklivordum,.

Insanlanin Epic Mickey 2'vi oynamak icin devasa
stantlarin etrafinda cift katmanli, akla zivan kuyruklar

d Dance Central 3

Microsoft'un basin konferansinda blyik

sovlarla tanittigy Dance Central 3, E3
fuarinin Microsoft standinda oynanabilir halde
ziyaretcilere sunuldu, Kinect gerektiren oyunun
basindan dans ederek eglenmek isteyenler hic

eksik olmadi. Dikkat edin, Dance Central 3, Just
Dance 4'lin pabucunu dama atabilir.

= ] —_— -
Yamm TT Games Dadgnhm Nintendo
Tir Aksiyon Platform Wil U, 3DS
Clkig Tarihi 2013

1 y [f |

-

? Deadlight

Yil 1980, yer Seattle. Diinya zombi isti-

lasi altinda ve biz de hayatta kalmaya
calisan ve bunun icin her seyi yapabilecek bir
adamiz. Seattle terk edilmis, Seattle normal
zamanda bile kasvetliyken, artik daha da
ic bunaltici. Kahramanimiz kosuyor, athyor,
ziphyor ve zombilerin ilgisini cekmemek icin
her seyi yapiyor. Az sayida silah, bolca zombi...
Kalbiniz bu iki boyutlu heyecana dayanacak
mi dersiniz?

LEGO City: Undercover ,* »%

GTA, LEGO ile bulusuyor

i U'nun oyunlan da bir bir E3 2012'de
m karsimiza ¢ikti, cogunu da begendik isin

katiist. (Simdi git bir de Wii U koy evel) Ustelik
bu defa Nintendo sadece Uzak Dodu halkinda hitap
etmek niyetinde degil, GTA esansh bir LEGO oyununu
da blinyesine katmis durumda.

Oyun gercekten GTA'min LEGO versiyonuna benziyor.
Sucla dolu bir sehirde, sivil bir polis olarak hareket
ediyor ve karargahtan gelen komutlara uygun olarak
olaylarn cozmeye calisiyoruz. Koskoca bir sehir distniin
ki her sey LEGO! Bir seyi patlatiyorsunuz, LEGO parcalan
sacilyor, bir yapiyi parcaliyorsunuz, yeniden birlestirile-
bilecek nitelikte LEGO parcalan dokillyor dniniize.

Oyundaki gérev cesitliligini de gbz ardi etmemek la-

olusturmasi da oyunun pek bir sevildigine ve merak
edildigine dair isaretti. Yoksa kimse promosyon amaciyla
daditilan bir ¢ift Mickey kuladi icin saatlerce sirada
bekliyor olamazd, degil mi? Sadede gelecek olursak
Epic Mickey 2'yi oncekille Wii konsolunda oynama firsat)

buldum. Dirlstce fikrimi sorarsaniz, oyunun Wii grafikle-

rini begenmedim. Wii kontrollerinde sorun yoktu ama
koca ekranda Disney'in goz bebedi Mickey pek bir
pikselli girlind( gziime. Arkamdaki devasa sirada adjac
olan insanlan bekletmemek icin Wii kumandasini birakip
hermen P53 konsoluna kaykildim. Acikcasi Epic Mickey 2,
P53'te daha glizel gériniyor ama sahsen oyunu
abaruldig kadar ilgi cekici ve eglenceli bulmadim. Move
kontrolleriyse oyuna cuk diye oturmus ve gayet oturakh
bir oyun deneyimi sunuyor. Yine de oyunun pazarlandig
kadar iyi bir oyun cikmamasindan endise duyuyorum.
Bu oyun patlarsa sasirmarm. &

zim. Bir gorevi uygun kilida girerek halletmek gerekiyor,
bir baska gorevde Matrixe gdnderme yapilarak kung fu
bildiginizi kanitlamaya calisiyor, bir digerinde de Gorevi-
miz Tehlike misali, dikey iniste bulunuyorsunuz.

Wii U'nun gamepad'i de gorevlerde kullarilabiliyor.
Zaten karargahtan gelen haberleri hep gamepad'in
ekranindan takip ediyoruz ama bir yerlere gizlenmis
suclulan bulabilmek icin de gamepad'i ekrana tutmak
ve gamepad ekranindan suclunun yerini bulmak
gerekebiliyor.

Cok edlenceli ve isminden bahsettirecek bir oyuna
benziyor Undercover; Wii U almak planlanniz dahilin-
deyse, bu oyunu da yaninda diisinmenizi
dneriyorum. f
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Yoapiumn Spark Unlimidted Dafhhim Capeom
Tir Aksiyon Flatforrn PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 18 Ocak 2013

.

Lost Planet 3

Aksiyon yukselt, hikayeyi azalt

ost Planet 2 ne k&t bir oyundu...llk  micadele edebilecegiz.
E Lost Planet'tan sonra gergekten attan  Bu da olsun olsun 30 da-

dismise donmdstim. Lost Planet 3'te kikalik bir edlence; peki
de ne yasayacadimi bilmiyorum agikcasi ¢inki  ya sonra ne olacak?
kafam biraz kansti. Hi¢ diismeyen aksi-

E3 2012'den dnce, oyunun yayimlanan yon E3'te heyecan yarat-

videosunda bir Dead Space havasi seziliyordu.  maya yetmedi, Capcom
Dusmanlar daha zorlu, atmosfer daha karanlik  oyundaki bir baska ilging 6zelligi acikladi. Oyunda

gibiydi. E3'teyse olayin hic de édyle olmadid, para yerine gecen termal enerjiyi Akrid’leri éldiirerek
oyunun salt bir aksiyon oyunu clacadi agiklandi, kazanabilecedimiz gibi gezegende dolasarak bazi
yuzler disti. yerlere cihazlar dikip termal enerji toplayabilecegiz.

Soguk iklimiyle Gnld bir gezegende, yalniz Tabii ki bunu yaparken Akrid’ler de duruma uyana-
basimiza 1.000 tane Akrid &ldirmenin olumlu  cak ve bize saldiracak. Saf aksiyonla dolu bir oyunda
bir tarafini bu cagda pek giremiyorum maale- da pek edreti kalmadi mi simdi bu olay...

sef. Onu élddr, bunu dldir... Bunlar yapmam MNe yalan sdyleyeyim, Lost Planet 3'e piyasada su
icin bana ne gibi bir neden sunacaksin sevgili an pek ihtiyac yok. Capcom’un yerinde olsam bu
Capcom? oyunu daha farkh bir formatta, ¢aga daha uygun bir
Su olay glizel ki devasa mech’lere binebi- hale getirip piyasaya stirerdim. Yiziine pek az kisinin
lecediz bu defa ve yine kacaman yaratiklarla bakacadi bir oyun hazirlamanin ne anlami var ki? &

Yapim Firaxis Dagitm 2K Games XA %
Tir Strateji Platform PC, P53, Xbox 360 \ ‘

Gikig Tarihi 12 Ekim 2012

XCOM: Enemy Unknown

Cok cirkinsin uzaylh

mensuplarina ozel olarak gosterileceqi gonullerimizde taht kuran XCOM'u yillar sonra Los
soylenen XCOM: Enemy Unknown beni ve Angeles'ta gormek nasip oldu. XCOM: Enemy

bircok dinozor oyuncuyu heyecanlandirmaya yetmisti  Unknown'u bize Pete Murray tanittl. Basin konferansi-
ve artmist. XCOM'u eskilerden bilen bilir zaten, 1995 na katilanlar arasinda yapimailardan Garret Bitner da
yilinda MicroProse Software'in tornasindan ¢ikan yer aliyordu ve o da XCOM: Enemy Unknown igin en az
bizim kadar heyecanl gérintyordu. 2K Games'in
daditimini Gstlendigi oyun, strateji ile modern
oyunlann adeta olmazsa olmazi haline gelmis bulunan
shooter unsurlanni tek potada eritiyor. Gelin gdrin ki
list kamera agisindan asadidaki kameraya gecis
efektleri pek tesirli olmamus. Hele o koca kafal, blyik
gozleri olan yesil uzaylhlar benim neredeyse fittirmama
neden clacakti. Sen yillarca bekle, bekle sonra da
boylesine cirkin uzayh mahluklarla yiz ylze gel.
Olacak sey mi! Bir de sunumda gdsterilen tipin
Starhawk’daki ana karakterle olan benzerligi de beni
rahatsiz ettigini belirtmeden edemeyecedim. &

E ectigimiz gamescom fuarninda basin CD-ROM oyunu X-COM: Terror from the Deep ile

b Sly Cooper:
Thieves in Time

Serinin en iddiali oyunu olan yeni Sly Cooper,
basrole yine rakun Sly’i oturtuyor ve zamanda
yolculuk edebilecedi, uzun bir maceraya gotii-
riyor. Onceki oyunlanin iki kati bayikligiandeki
bir diinyada, P53'lin ve P5 Vita'min tiim glctn(
kullanan grafik kalitesiyle, eglenceli bir maceraya
¢ikmak icin Thieves in Time'dan baskasina ihtiya-
cimiz olmayacak.
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| New Super
Mario Bros. U

Yeni bir Nintendo konselunda, yeni bir Super Mario
Bros. oyunu olmazsa oclmazdi zaten. Mario, Luigi ve
Toad gibi karakterlerin yaninda kendi Mii karakterinizi
de kullanabilecediniz oyun, Wii U'nun gamepad ozel-
liklerinden de yararlanmaniza clanak taniyacak.

Yapim LucasArts Dafqibm LucasArts
Tir Aksiyon Platform PC, P53, Xbox 360
Ckag Tarihi 2013

Star Wars 1313

5000 kattan sadece biri

edi degiliz, Sith de... Ozel giiclerimiz yok, bir insan olarak rakip askerlere, android’lere ve

yeteneklerimiz siradan bir insaninkinden daha“normal” dismanlara karsi micadele edecedi-
belki biraz daha fazlas, o da egitim miz soyleniyor,
aldigimiz igin. Gig¢'0 kullanamiyoruz, Glig Hikaye Coruscant'ta gegiyor. Coruscant, 5.000
kullanicilarina karsi belki de hig sansimiz yok. Star katmandan olusan bir sehir ve biz de 1313. katta
Wars evreninde siradan bir kafa avcisiyiz, 6tesi hikayeye basliyoruz. Olaylarin bizi hangi katlara
degil... gotirecedi konusundaysa bir bilgimiz heniz yok.
“Star Wars evreninde gecen en karanlik hikayeler- Oyunun E3'te gdsterilen demosu, tamamiyla
den bir tanesi.” olarak ézetleniyor Star Wars 1313 ve oyun ici gorintulerden olusuyor ve sayet ki siz de
size su an soyliyorum ki hemen LEVEL DVD'sinden bu fragmani izlediyseniz, fark etmissinizdir ki sanki
oyun ici gérintilerden olusan g balimlik videoyu  bir CGI demosu izliyorsunuz, Oyun resmen yeni kalite sunacak.
izleyin. Boylece ben burada sizi kelimelere bogma- nesli ekrana getirmis durumda bana sorarsaniz. Star Wars evreninde daha geri planda, daha
dan, bu oyunun vaat ettiklerine kendi gozlerinizle Her ne kadar P53 ve Xbox 360 icin de cikacak olsa gercekci ve daha “buyiklere yénelik” bir oyun nasil
sahit olabilirsiniz. Ozetle oyun Uncharted veya The da oyunun PC versiyonu, son ddnem ¢ikan ekran olur olur diye merak ediyorsaniz, Star Wars 1313'ten
Last of Us'in, Star Wars evrenindeki hali gibi; siradan  kartlarinda bambaska bir performans ve gorsel gozinuzd ayirmayin, &

Yapim Obsidian Entertainment Dafnbm THEL

Tir RPG Flatform PC, PS3, Xbox 360 @ i %‘

Cilag Tarihi 8 Mart 2013

N4 South Park: The Stick of Truth

_ENYIRPG
Oh not again you Cartman!
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outh Park’ ilk ciktigi glinden beri severek her zaman igin sancih bir stireg olur. Hele Eric

takip ederim. Istisnasiz hicbir b&limdni Cartman'in yer aldidi bir gruba midahil olmaya
kagirmadigim ender cizgi filmlerden bir calismak dlimle dans etmek gibi bir sey olsa gerek...
R— | tanesidir, hatta South Park'i diziden sayarsamz takip  Sehri kaosa sarikleyen saldinlarin goélgesinde
- = ettigim tek dizidir. South Park ¢izgi filminin birbirimize kenetlenip kotlliklerle micadele ederken
yapimcilarn ve fikir atalan olan Matt Stone ve Trey komiklikler oyundan eksik olmayacak. THQ'nun
Parker ikilisinin, South Park: The Stick of Truth'un imzasiyla yayinlanacak olan South Park: The Stick of
yapiminda aktif olarak yer aliyor olmalari, oyunun Truth'ta Cartman ile yan yana cenk etmek icin
onceki South Park oyunlar gibi basarisiz olmayaca- simdiden sabirsizlaniyorum. &
Just Dance 4 ile dans edecegiz, peki dina dair bir isaret kanimca. Hem Matt Stone ve Trey
hangi oyun ile Wii U'da sarki séyle- Parker, E3 basin konferansina katihp oyunlarini

yecegiz? Elbette ki SiNG ile! Tabii ki artik kendileri tanittilar, Espri yeteneklerine hayran

sadece sarki soylemek son derece demode; oldugum Matt ve Trey'i canli kanl karsimda gdriince
o yiizden biraz daha fazlasi olmak zorunda. cok sevindim. Adamlar bu kez South Park: The 5tick

FreeStyleGames bir kisiyi sarkici koltugu- of Truth'ta bizim Kyle, Stan, Cartman ve Butters gibi
na oturturken, diger oyuncular da “klip karakterlerin yaninda kendi karakterimizi oynamamu-
danscisi” olarak arka plana yerlestiriyor ve za olanak taniyor. Oyunda bizzat kendimizi oynayip

bir ev dolusu insan, Wii U ile e§lencenin sehre saldiran kotaliga alt etmeye calisacagiz. sehre
doruklarina tasiniyor! yeni tasinan cocudun arkadas edinmesi ilk baslarda
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.~ Yapim SuperBot I-:ntartu:imnaﬂt Dﬂéltml Sony 'l
[ o+ Tar Dbvilg Platform P53 )
esdc Cikig Tarihi 2012'nin dérdiincl ceyredi / L

PlayStation All-Stars Battle Royale

sweet Tooth ve Kratos kafa kafaya verirse...

ldum olasi déviis oyunlarini cok severim,
E hatta kendi capinda en iyisi olan

kahramanlar birbiriyle kapistirmak
fikrinden buylk haz duyanm. Kendi tirtn(n ya da
glruhunun en iyisi olanla zayiflar dévmenin tadi bir

yere kadar. Esas olay yabanc topraklarda hikim
siren baska kahramanlarn dovmekte. Misal Kratos'a

Castlevania:
Lords of Shadow -
Mirror of Fate

Castlevania: Lords of Shadow’'da olanlardan 25 il
sonrasini konu alan oyunda tekrar iki boyutlu, eski

Killzone'daki Helgast, God of War'daki Kratos, Twisted
Metal'daki Sweet Tooth, Sly Cooper ve Fat Princess
gibi PlayStation'in demirbasi olan imgesel karakterler|
bir araya getirip dort kisilik takimlar halinde
dovistirmek feci eglenceli. Sony bu olayir gerceklesti-
rerek yapabilecegi en eglenceli oyun konseptlerinden

hiriﬂE ir'l"IEa atm@ dlyE‘b"l”m. BEI‘I dE hazlr bl..l kadar Castlevania’nln Dy-nanlﬁlna dﬁnuﬁ ?ap|yﬂruzl Bu se-

bakin, etrafindaki herkesi doviyor ama Kratos ile
psikopat ruhlu Sweeth Tooth'u karsi karsiya

getirirseniz ne olur? Mantik olarak Kratos yine déver

ama dlsinmesi bile eglenceli olan bu olayi Sony
bize canli kanh bir oyun olarak E3 fuarinda sundu.

Yapim High Moon Studios Dadnhm Activision
Tar Aksiyon Platform P53, Xbox 360

Cikis Tarihi 31 AFustos 2012

farkh tipi birbiriyle kapistirma imkani bulmusken
fuardaki tim bos vaktimi bu oyunun basinda

bu oyun cok glzel olmus. Ciktidinda da oyunu ilk
alanlardan biri olacagim. &

harcadim ve sunu gdndl rahathdiyla séyleyebilirim ki

fer kahramanimiz Gabriel'in oglu Trevor Belmont
ve bu defa cehennem yaratiklarimin Ustesinden
onun gelmesi gerekiyor. Bulmacalar, bol aksiyon

ve 3D5'in Ug boyut 6zelliginden yararlanacak olan

oyunu tdm 3DS sahiplerine Gneriyoruz.

Transformers: Fall of Cybertron ™

Paralar havuza bevyler...

3 2012'de bu oyunun tek kisilik kisminda ne
E yapacagimiz, neden eglenecegimiz bize

aciklanmadi; onun yerine Escalation
adindaki anlasmali multiplayer modu revactayd..

Transformers bu oyunla da basaryi yakalarsa

baska bir medyadan uyarlanan en basanl oyunlar
arasina bile girebilir ve Escalation adindaki mod, de-
falarca oynansa da sikmayacak oyun yapisiyla buna
katkida bulunacaga benziyor.

Sectidiniz tarafa gore 15 dalgalk Autobot veya Decep-
ticon disman siiriistine karsi savasacagimiz Escalation,
bir nevi hayatta kalma miicadelesi. Ustelik oyunu iyi
oynamak da yeterli dedil burada; cesitli yollarla kazana-
caginiz Energon para birimini mantikh sekilde harcamak,
takim arkadaslarnimizin yaranna kullanmak cok anemii.

Yapimailardan gelen agiklamaya gore Energon’u birik-
tirmek dedgil, en akillica sekilde hizlica harcamak dneml
clnki ilerleyen dakikalarda diismanlar hepten zivanadan
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cikacaga benziyor. Ayni anda birgok disman durdurmak
icin bir alev duvan tuzad kuruyorsunuz mesela ama
bunu kurabilmek igin tim oyunculann ceplerini bosgalt-
masi gerekiyor. (Ayrica bu tuzaklarin sizin takiminiza da
zarar verebileceqi agkland.)

Son derece hizl oynanan, eglenceli ve Transformers
ternall bir multiplayer micadelesi icin bile Fall of Cybert-
ron distndlebilir, Niyetiniz bu yéndeyse Agustos sonunu
bekleyin... s

@ Ahmet Ozdemir, Sefik Akkocg, Tuna Sentuna




Fotograf: Adem Basaran
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Boyle olsun istememistim... Ben... Ben ok
sakindim, iyiydim, i...lyi hissediyordum doktor.
Her sey Iyl olacakt, iyl gececektl, konusacaktim
sadece... Sonva... Sorwa ne oldu bilmiyorum, bir
anda sinirlendim, kizdim, gecirdim elime baltay
ve... Istemeden oldu, vallahi. Kesip bigtim her-
kesi, kimse kalmad, ben bile. Kendime bile kiy-
dim... Bi...bir anda oldu ve yaptim. Peki ya simdi
ne olacak doktor? Beni burada saklar misin?

- el acayiP talep 9°-

u? Sence de

m olur

gelif mi?

yildir burada yatwmurn{;lzr;—m
m da anlatiyorum, sen de 529 > ﬁ,
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+ dinlemelkten hig sikll \
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%iﬁ‘fnmm asla senin gibi bir dlﬂh Ebaktim s

i, U3 tigina . Birs
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uhat,
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di. beni de sallamadi, glktim VE sana don

Affettin mi beni?
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Yapim Crystal Dynamics

Daditim Square Enix

Tiir PC, PS3, Xbox 3600y,

orm 8 Ma d
w.tombraidér,com
adgiticisi Tiglon®

er giin evinizden ¢ikiyor ve bir
B yerlere gidiyorsunuz, degil mi?

Disunelim ki sokada cikar cikmaz
gordiguniz her seyde bir 6zensizlik olsun...
Bina mi? Gri renk, sira sira pencereler, bir de

yl, cepheyi de yekpare cam yap, o kocaman
cam oraya naslil yerlestirilmis, detayi nasil, hic
onemli olmasin.

Gelin bir ylraylse cikalim. Bakalim
cevremizdeki insanlar, insanlarnn bulundugu
arabalar, otoblisler, neler yapiyor?

Herkes yolunda gidiyor... Hepsi bir ¢izgi
uzerinde gibi adeta. Kimse kimseyle konus-
muyor ya da konusan bir grup varsa her 30
saniyede bir ayni hareketleri tekrarliyor. Adeta
robot gibiler!

Arabalar son derece nizami hareket ediyor,

hepsinin arasinda esit mesafe var, Kimse
kimsenin yoluna cikmiyor, korna calmiyor,
makas atmiyor, “Ylridsene kardesim!” diye
bagirmiyor.

Tum arabalar az énce sanayiden, boya
isinden cikmis gibi cilal ve gdz kamastirici.
Kaldirimda yuriiyoruz, bir ¢atlak bile yok,
kidseyi donldyoruz, yine sadece yolda yiriiyen

insanlar...

Bir tanesi, digerine carpiyor; donip
bakan bile yok. Iki arkadas yolda yavas yavas
ylrilirken sohbet etmiyor, kimse “Aaa, hocam
sen n‘apiyorsun burada, bu saatte?” diyerek

giris kapisi. Bir diikkan mi? Koy siradan tabela-

tanidigina yaklasmuyor, kimse kimsenin farkina
varmiyor.

Bayle bir dinya yok fakat bu dinya, yillar
boyunca oyunlarda yer aldi. Soyle bir hayat ister
miydiniz: Belki bir giin, belki bir hafta slirecek bir
isiniz olsun, bu is de son derece tarimh olsun,
Fakat bu isi yaparken gittiginiz yolu dimd(z, iki
tane kocaman duvarin izinde ilerlediginiz, basit
bir yol olarak dislnin. Gittiginiz yer de az once
tasvir ettigim bina gibi olsun. Ama binanin icinde
yaptiiniz is de acayip eglenceli olsun. Bu bile
emin olun bir sire sonra sizi sikacaktir...

Dedigim gibi yillar boyunca bunu yasadik,
Kah teknoloji izin vermedi, kah oyunlarin tanimi
bu yonde ilerledi, kah yapimcilar isin kolayina
kacti; hatta GTA Ill, GTA IV, Mafia bile ayni sorunu
yasiyordu, Ozgiirdiik belki ama bu da yapay bir
Bzgiirliktd.

Tomb Raider, gorenlerin, duyanlarin ilgisini cekmeye ve
herkesin etkilenmesine yol agmaya devam ediyor...

P53 ve Xbox 360 piyasaya ¢ktiginda da mantik

pek fazla dedismedi. Teknik imkanlar ilerledi fakat

oyunun ne demek oldugu, yapimcilann aklinda
pek dedgismedi.

Simdi tam olarak olay nerede basladi, emin
degilim lakin Uncharted 2'ye herkesin asik olma-
sindaki en biylk neden, oyunun oyun olmaktan
cikip gercek bir “sey”e dénlsmis olmasiydi. Ka-
rakterimiz ¢cok gercekgi hareket ediyor, dovislirse
gercekci hareketler yapiyor, cevresindeki her sey
tam anlamiyla yasiyor ve olan olaylar, oyunun
sagladigi atmosfer insanin aklina kaziniyordu.,
Oyun anlayisi bir noktada degisime ugrad.

The Last of Us'a bakin, Watch Dogs'da neler
oldugunu bir inceleyin. Heavy Rain'i tekrar
oynayin, Quantic Dream’in yeni oyunu Beyond:
Two Souls'a bir goz atin. Oyun yapimcilar artik
basanh oyun formilindn, oyuncunun énine
yapilacak tonla is koymaktan, oyuncuyu sirekli
aksiyonun icine atip tonlarca dismana karsi ba-
sarili olmaya zorlamaktan daha dtede bir yerde
oldugunu anlad.

Ve bu ylizden de yeni Tomb Raider, géren-
lerin, duyanlarnin ilgisini cekmeye ve herkesin
etkilenmesine yol acmaya devam ediyor...

Masum bir kizken...

“Adanin kayaliklarina saplanmis ve artik bir enka-
za dénismis olan Endurance’a son bir kez bakti
Lara; Ernest Shackleton'in 1912'de yaptigi kesiften
sonra adlandirilan o gemiye... Artik bu adadan
kurtulma umudu olarak baska bir seyler aramak
zorundaydi fakat su anda kafasinda daha biiy(k
bir soru vardi; ashinda iki tane: Dusttglinde aldigi
yara nasil iyilesecekti ve kazadan kurtulanlar
nereye gitmisti?

Adarnin i¢ taraflarinda dogru ilerleyen Lara,
yagmura daha fazla dayanamayacagini anlaya-
rak bir kayanin altina girdi ama titremesi gecmi-
yordu. Yanindaki kibritfe bir ates yakmayi basaran
Lara, o geceyi atlatacak kadar gii¢ toplayabilecekti
ve bu sirada son bir umutla telsizine bakti,

Duyabildigi tek sey yagmurun sesiydi...”

Hikaye en bastan bashyor. Lara, bildiginiz Lara
dedil hen(iz; hani o cift tabancasiyla disman-
larnini acimasizca Oldiarmekten cekinmeyen,
amacina ulasmak icin her seyi yapabilecek olan
o olgun Lara heniiz yok ortada.

Yeni Tomb Raider'da Lara'nin ne tir zorluklar p

T—
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Diger Tomb Raider oyunlarina
gore cok daha karanhk bir

oyunla karsi karsiyayiz.

Tomb Raider Tarihcesi

1996'dan sayalim, kac yil olmus? 16 yil! 16 yillik bir efsane Tomb Raider ve oyunlarla ic ice olanlarin mutlaka bir tane oyununa rast geldigi bu isim, bam-
baska yerlerde de karsimiza gikti. Ornedin sinema filmi. Ornegin gizgi roman. Yetmediyse kitap, gizgi dizi, miizik albimi, oyuncak...

Tomb Raider, oyun piyasasinin en ¢ok ses getiren ve en Unld isimlerinden biri oldu ve yeni oyunuyla da isminden bahsettirmeye devam ediyor.

Eger seri nasil basladi, hangi oyun firmalarinin elinden gecti, bunlar merak ediyorsaniz, size bu konularda aydinlanmaya davet ediyorum...

® Tomb Raider:

® Tomb Raider dirtlemesi ® Yeni Tomb Raider iiglemesi

(1996 - 1999]

Ik Tomb Raider'i su an oynamaya calissaniz biyiik
ihtimalle, “Bu oyunlar kim, nasil oynuyormus ya?"
diye tepki verirsiniz. Her ne kadar zamani igin
Tomb Raider mikemmel bir atilim olsa da su an
icin zor ve tutuk bir oyundan Gtesi degil.

llk oyunun basari getirmesinin ardindan, ikinci
oyun bizi magaralardan alip ltalya'ya ve baska
bolgelere gdtlirmistl. Biraz daha modern yasam
insanina uygun olan Tomb Raider II'yi, Tomb Raider
Il takip etti. Serinin grafigi stirekli distiga icin de
Tomb Raider: The Last Revelationda Lara'min tizeri-
ne bir piramit yikmak suretiyle Lara dldiiriildd.

Bu dadrtlemeden sorumlu olan firma Core De-
sign, Lara'nin gecmisteki hikayelerinden olusan
bir oyun daha hazirladi: Tomb Raider: Chronicles.
Ardindan Core Design’in Tomb Raider’la iliskisi bir
sureligine sona erdi,

Bu bes oyun boyunca, ilk basta sadece yuriylip
tirmanabilen ve basit ziplama hareketleri yapan
Lara, ylizmeyi égrendi, geriye taklalar atmaya
baslad, bir yerden baska bir yere ziplarken yon
dedgistirebilecedini kesfetti, kosarak daha hizli ha-
reket edebilecedini anladi... Lara her oyunda daha
fazla harekete sahipti ama tim bunlar bile oyunun
grafigini ylikseltmeye yetmedi.

The Angel of Darkness [2003)

2000 yilinda Tomb: Raider: Chronicles'| piyasaya si-
ren Core Design, t¢ yil aradan sonra Tomb Raider’
tekrar hayata dondirmeye karar verdi.

Sehir temal ve gizliligin én planda oldudu, oyunun
bir yerinde baska bir karakteri de kontrol etmemize
izin veren The Angel of Darkness, yeni bir grafik
matoruyla ve blylk umutlarla piyasaya gkt fakat
kafa Ustl yere cakildi. PlayStation 2 ve PC icin hazir-
lanan oyun aym zamanda P52'deki ilk Tomb Raider
oyunu olma Gnvanini da elinde tutuyordu. Oyunda
Lara Croft kendi adini temizlemeye calisiyordu

zira eski akil hocasi Werner Von Croy'u éldirmekle
suclaniyordu. Sugsuz oldugunu kanitlamak icin
Avrupa’nun bircok sehrinde goreve cikan Lara, her
gittigi yerde belaya bulasmaktan da geri kalmiyor-
du elbette. Lara geriye taklalar atabiliyor, coémeldik-
ten sonra saga sola atlayabiliyor, kostuktan sonra
uzaklara ziplayip normalde asilmasi cok zor olan
bosluklan asabiliyordu. Oyunda ufak da olsa RPG
oeleri de vardy; Lara diyaloglardaki cevaplan farkls
tarzlarda verebiliyordu. Secenekler hikayenin iler-
leyisini degistirmiyordu ama Lara'nin ilerleyecegi
yol bu cevaplara gére dedisim gdsteriyordu. Niha-
yetinde The Angel of Darknessin basarnisizlid, Core
Design'in da sonunu getirdi.

(2006 - 2008]

Legacy of Kain'den tanidigimiz Crystal
Dynamicsin U¢ yil sonra Tomb Raider'in basina
gecmesiyle birlikte ortaya cikan Tomb Raider:
Legend, Tomb Raider: Anniversary ve Tomb
Raider: Underworld, aslinda bir (cleme olarak
distnllmese de nihayetinde bir liclerne ha-
line geldi. llk Tomb Raider'in yaraticilarindan
Toby Gard'in yapima keltuguna oturdudu
Legend'da Lara tekrar mezarlara, dehlizlere
indi, yine doga sartlariyla savasti. Bu oyun ayni
zamanda Lara'nin cocukludguna da ayna tutu-
yor ve annesini nasil kaybettigini, bu ylizden
de babasinin ayak izlerini nasil takip ettigini
anlatmaktaydi. 1996'daki ilk oyunun yeni ver-
siyonu olarak nitelendirilen Anniversary ise
gercek bir basariydi; bu oyun sayesinde herkes
Lara'yi tekrar sevmeye basladi. Underworld
ise yine seriyi ileriye tasiyacak bir oyun olmad,
sadece Tomb Raider serisinin “bir baska oyunu”
olmay basarabildi ve Crystal Dynamics, bu
oyun Uzerine yeni bir proje baslatmadi; en azin-
dan birkag yil boyunca... Calismalanna 2010'da
baslanilan yeni Tomb Raider, alisilageldik Tomb
Raider'dan cok daha sinematik bir tecriibe suna-
rak Lara’y) bambaska bir boyuta tasiyacaktr...




» neticesinde ilerdeki haline dénlstigu isleni-

si Tomb Raider'in vurgu yapti§i nokta oluyor.
Lara bu adada tam anlamiyla kendi basina.
Baska insanlar elbette ki karsisina ¢ikiyor ama
onlardan ¢cok dodal engeller sorunu oluyor;
evet ayni 1996'da piyasaya cikan ilk Tomb
Raider'daki gibi...
“Sabah oldugunda Lara kazazedelerin

gerektigini hissetti: Karni cok acti ve glicstiz
kalmamak icin yiyecek bulmaliydi.

Adanin i¢ kissmlarina daha da ilerleyen Lara,
el degmemis bir ormanin icinde umutsuzca
ilerledigini fark etti. Birka¢ geyik gérdd, birkag
kus sesi duydu ama buniari nasil avlayacadi-
ni bilmiyordu. Cok zaman gecmemisti ki bir
agacin dalinda sallanan, bir insan cesediyle
karsilasti.

Bu adam belli ki bir tuzaga kurban gitmisti
ve dldikten sonra kimse onun cesediyle ilgilen-
memisti; yoksa sirtindaki yay ve oklar mutiaka
ganimet olarak alinird.

Adamin asili oldugu agaca tirmanan Lara,
pek de glcli goziikmeyen dalda ilerledi ve
adamun sirtindaki yaya ulasmayi basladi. Ani
hareketler yapmadan, yayi sakince almaya

yor ve bu ylzden de hayatta kalma milicadele-

pesinden kosmadan dnce baska bir sey yapmasi

calissa da adamla birlikte metrelerce yliksekten yere
distd. Neyse ki bu disds onu yaralamamisti.

Yayi ve oku kapti Lara ve bunlari nasil kullanaca-
gini bildigi icin ilk hedefine dogru yoneldi: Basi bos
bir geyik, glinliik rutinini tamamlamaya calisiyordu.
Lara ilk dnce bir tane ok atti, geyik sadece sendeled|.
Ardindan bir tane daha atti, geyik yavasladi ve
sonuncu okta, yere yikildi,

Geyigin son nefesini bekleyen Lara, ardindan
okun keskin ucuyla hayvan yiyebilecegi sekilde

Lara umutsuz, Lara icgtidiileriyle hareket ediyor. Ustelik
Lara'nin bulundugu orman da tehlikelerle dolu

kesti ve bir ates yakip kendine kiicik bir ziyafet
diizenledi...”

Dedigim gibi Lara umutsuz, Lara icgudileriyle
hareket ediyor. Ustelik Lara'min bulundugu orman
da tehlikelerle dolu.

Crystal Dynamics'in bu oyun icin yarattig
ortam gercekten dvglyl hak ediyor; daha oyunun
basinda icine distiigimuz o orman tam anla-
miyla yasiyor ve her tarafi detaylarla dolu. Ayni

Connor'in ACII'te Frontier'da yapacad gibi Lara da

burada ormanda ézglrce dolasabilecek ve bayad
bir genis alanda istedigi gibi avlanip istedigi gibi
vahsi yaratiklarla micadele edecek.

Oyunun basindaki bu olay zorunlu olarak
gerceklestirmeniz (Ve muhtemelen oynanisi
anlayabilmemiz igin.) gereken bir durum fakat
oyunun ilerleyen kisimlarninda ormanda dolasmak
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tamamuyla sizin seciminize bakan bir duruma
donlsecek. Yapimcilardan gelen agiklamaya
gdére Lara avlandikga ve yeni yerler kesfettikce
tecrilbe puani kazanacak ve bu tecriibe puanla-
rint buldugu silahlar gelistirmek veya kendine
yeni yetenekler saglamak icin harcayabile-

cek. Crystal Dynamics oyunda tonla, tecriibe
puaniyla satin alinabilecek gizliligin oldugunu
dzellikle vurguluyor ve bunlar yapmak igin de
oyuncularin tecriibe puam pesinde kosacagini
belirtiyor.

Her gseyden korkarda

"Bir yandan yemedini yiyen Lara, bir yandan da
telsizinin ¢calisip cahsmadigini kontrol etti ve
sonunda baglanti kurmayi basardi; Endurance
ekibinden arkadaslarinin sesini duyan Lara artik
ne yapmasi gerektigini biliyordu. Onlara ulasacak
ve bu adadan kurtulmamn bir yolunu tek basina
dedgil, onlarla birlikte arayacakti.

Yayini, oklarini ve telsizini aldi Lara ve yayi
almak icin dstine qiktigi derme catma kuliibeye
geri déndl ve kapisinin acik oldugunu gérdu.
Icindeki maceraci ruha yenilen Lara, karanhda
inen merdivenleri kullanarak bilmedidgi bir tinelde
yvol almaya baslad.

Elindeki mesale etrafi aydinlatmaya yetiyordu
ve gordiiqgi kadariyla bu tineller pek sik kulla- b
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P nilmamaktaydi; siirekli bir seylerin altindan
gecmesi gerekiyordu ve etraftaki cogu esya
uzun siiredir kullaniimiyor gibi duruyordu.

Neredeyse gddsiine kadar gelen suyun icin-
den gecip diz bir alana ¢iktiktan sonra yolunu
acmak icin mesalesine bagvurdu Lara; st Uste

Oyunun hemen basindaki bu yeralt) tinelinde
Lara'nin ilk énce bir yeri agmak istedigi gdziimiize
carpiyor fakat senaryo buna henuz izin vermiyor
ve “Su an gerekli ekipmana sahip degilsin.” diyor.
Demek ki orayi daha sonra, bir kez daha ziyaret
etmemiz lazim... Lara da elindeki mesaleyle Gst

Her buldugu cismi yaninda tasiyan bir insan olmayacak
Lara ve sadece birkac tane silahla ve egyayla iglerini

halletmeye calisacak

yvigilt kutular, eski piiski esyalar yanarak ona
ilerlemesi icin bir yol agmist...”

Acik havada bolca zaman gecirecedi gibi
Lara, kapali alanlarda da yolunu bulmaya
calisacak ve hatta bir mekana birkag kez
ugramasi bile gerekebilecek.

Ayni Uncharted'da gérdlglimiz gibi kapali

alanlardaki detay seviyesi de cok iyi. Lara'nin
yiriimesi gereken bir tinel laf olsun diye

orada dedil, o bélgenin de senaryoda bir yeri
var. Adada yasayanlann bir stredir kullandig
bir yer de olabiliyor bu, hikayede daha dnemli
bir yeri olan, daha dnemli bir bélge de.

Lara hedefine ulasmak icin her
tiirlii yolu deneyecek.

Uste yidili birtakim esyalar atese veriyor ve bu da
ona yeni bir alana gegmesi icin firsat taniyor.
Yapimcilardan gelen agiklamaya gore atese
vererek birtakim yerleri yakmak ve ardindaki
gizliliklere ulasmak, oyunun genelinde yer alan bir
ozellik olacak; bu da bizi etrafi arastirmaya itecek.

Bilmemigti ki gdlgeler...

“Yanarak acilan bu yol sayesinde ulastigi oda nefes

almayi zorlastiracak kadar kétd bir kokuyla kapliyd,

Bir mezbaha izlenimi veren odada Lara’nin ashnda

yapacak bir seyi yoktu fakat bir organa sapl olan el

yapimi bir baltay! gérmezden gelemedi; o baltaya
ihtiyaci olacaktu...

Tiinelde ilerleyip ylizeye ¢i-
kan bir merdiven buldu Lara ve
merdivenlerden ihtiyatla cikip
iki insan sesinin geldigi bir ala-
na geldi. Seslerden birisi tanidik
gelse de yine dikkatli davran-
masi gerektigini hissediyordu.

Ates yakip bunun basinda oturdukiarint anlayan

Lara, seslerin sahiplerine yaklastikca bu seslerden
birinin arkadasi 5am'e ait oldugunu anlad.

Sam, Lara’'min arkadasiydi ve Lara artik sak-
lanmamasi gerektigini disiindi. Sam yaninda
oturan adami da gemiden sag kurtulan yolcu-
lardan biri olarak tanitsa da Lara o adamila ilgili
bir terslik oldugunu fark etmisti. Cok gecmeden
de adam cebinden ¢ikardigi bicakla Sam'i esir
aldi ve ormamn derinliklerine dogru ilerfemeye
baslad....”

Oncelikle baltaya deginelim zira o konu
dnemli. Her buldudu cismi yaninda tasiyan bir
insan olmayacak Lara ve sadece birkag tane
silahla ve esyayla islerini halletmeye calisacak.

Tutun; sakin birakma!

Crystal Dynamics'in elbette ki esinlendigi
yerler olmustur, oluyordur ve olacaktir. Ustelik
bu esinlenmeyi planlayarak yapmadiklarir
bile distntyorum. Surekli maruz kaldigimiz
kavramlar ve hareketler aklimiza kaziniyor ve
gariyoruz ki Grettiklerimizde hep bunlardan
bir parca var.

Konuyu suraya getirmek istiyorum ki daha
tnce Uncharted'da benzerini bolca gordiagu-
muz, "Buraya tutunmazsam 700 metre asaqgi
disecegim!” tipi sahnelerden Tomb Raider'da
da bolca bulunacak.

Oyunun bir kisminda Lara dagdan si-
riklenirken bir ugaga tutunuyor ve kendini
buradan yukar ¢cekmeye calisiyor. Ucagin tim
parcalan modellenmis ve hepsi fizik kurallars
na uygun hareket ediyor. Bu da demek oluyor
ki birkac tane vidayla tutturulan bir parca,
kendinizi yukarn cekmek icin kullanacadiniz bir
destek olamayabilir. Lara tutunuyor, yukar ati-
liyor, farkl yonlerden ilerleyip glivenli bélgeye
ulasmaya calisiyor...

Bu tip sahnelerden oyunun her kisminda
bulunacadgin belirten yapimailar, Lara'min
atletik yapisiyla tim bunlarin Gstesinden ge-
lebilecedini, sadece olaya dikkatli yaklasmaniz
gerektigini sdyluyor. Onu biz de biliyoruz
Crystal Dynamics!




ANALIZ

Oyundaki ana silahimiz bu yay
olacaga benziyor. Onunla insan

da avlayacaqz, hayvan da...

Ornedin bu balta ona cesitli engelleri asmasin-
da yardimci olabilecek ve ayni yay gibi kampta
gliclendirilebilecek.

Kamp bir ¢esit Gssliniz olacak. Kamplarin
yeri oyun boyunca dedisecek fakat bu kamp-
lara geri dénmek iki anlamda cok kolay olacak:
Kamplar dere kenari gibi bulunmasi kolay
verlerde olacak ve oyunun ilerleyen yerlerinde

kampa donis icin kisa yollar karsimiza cikacak.

Bu oyunun sinematik bir macera oldugunu
da simdiye kadar anlamis oldugunuzu disi-
nlyorum. Dolayisiyla az dnceki karsilasma gibi
bircok senaryoyu takip eden olay, oyunun her
ani karsiniza ¢ikabilecek. Bu da bence oyunu
striikleyici yapacak en biylk etkenlerden biri
olacak.

“Sam’in arkasindan kosan Lara, cok fazla
ileri gidememisti ki bir ayr kapanina yakalan-
di. Aciyla yerde kivranan Lara, bu kapandan
nasil kurtulacagini bilemiyordu. Cighk cighga
badirirken yardiming baska kazazedeler kostu
ve bunlardan bir tanesi de Dr. Whitman'di. Dr.
Whitman arastirmaci bir maceraciyd) ve adada
olup bitenler onun coktan ilgisini cekmeyi
basarmisti.

Lara, Dr. Whitman ile birlikte bir baska kamp
alamna topallayarak gitti ve burada bir stire
dinlendikten sonra, diger giin Dr. Whitman ile
cevreyi arastirmaya koyuldu. Ormanin ic taraf-
larina dodgru ilerleyen ikili yeni bir kesif yapmayi
basardi: Bir tapinak ve kapisi dini sembollerle
dolu bir yapi tam karsilanndaydi. Dr. Whitman
bu buluslariyla ilgili heyecanlanirken Lara,
kapiyr acmak icin baltadan daha iyi bir araca
ihtiyaclari oldugu gerceqgini aciklad..

Kapiyi acmak icin gerekenleri adanin ic taraf-
larinda bulacagina inanan Lara, Dr. Whitman'i
geride birakarak arastirmaya koyuldu..."

Bir kere o ay1 kapani, tavsan kapam dedil;
Lara'min ayad kopup giderdi. Tabii ki oyun bu,

Sam adindaki bu kizin oyun-
da olecegini ditstinmedigi-
miz gibi oyunun ilerleyen
kisimlarinda bize yardime:
olacagini da distinmekteyiz.

saatler icerisinde iyilesiyor Lara.

Ikinci dnemli konu da... Gergekten izledi-
gim tUm fragmanlarda artik glilmeme neden
olan cok dnemli bir konu var ve o da Lara'nin
-artik farkl sekillerde de disiinilebilecek- bir
halde strekli cighk atmasi. Yani belki ben de 15
metrelik agacin tepesinden diserken bagimnm
da Lara'nin her firsatta cighk atmasi hem insanin
icini parcaliyor, hem abartili geldigi icin giilme-
nize neden oluyor, hem de... O sikki geciyorum.

15 dakikalik fragmanda dort kez cigliklara
bodulan Lara bakalim oyunun genelinde ne
kadar hirpalayacak kendisini...

Oyunun bu geldigimiz asamasinda dikkat
ceken yeni bir oyun mekanigi bulunuyor. Lara
ormanda hayvan avlamanin étesinde bir baska
isle de mesqul olacak: Copcilik! Bu tabir yanhs
fakat 6rnedin o kapiyi agmak icin bulmasi ge-
reken ekipmanlan hep arastirarak elde edecek;
hicbir esya kabak gibi orada durmayacak. Uste-
lik Lara bu isi silahlarim gelistirmek veya kendi-

Adadaki vahgi hayvanlarnn
yaninda, amacglarinin ne
oldugunu su an igin bilmedi-
gimiz bu adamlar da birincil
ditgmanimiz olacak.

Dr. Whitman da en az Lara ka-
dar heyecanl bir arastirmaci.

ne faydal esyalar Gretmek i¢in de yapabilecek.
Bu da oyunun tren raylannda ilerliyor izlenimini
vermesini engelleyecek bana sorarsaniz.

Lara bu esyalari bulmak icin yine yeni Tomb
Raider'a dzel bir yetenek kullanacak. Survival
Instinct adindaki bu &zellik sayesinde Lara'min
etrafi gorme sekli degisecek ve tim diinya
renksiz bir hale gelirken, faydali esyalar ve izler
farkl renkte gérinecek. Ornegdin bir kurdun bi-
raktid ayak izlerini bu sayede gérebilecek ve o
izleri takip ederek bir saglik paketine ulasabile-
cek. (Kurt da onu orada bekliyor olacak elbette.)
Survival Instinct ayni zamanda Lara'ya gidecedi
yeri de isaret edecek zira oyunda herhangi bir
gdsterge bulunmayacak. Cogunlukla gidilecek
yol belli olsa da amacimizdan biraz uzaklasip
gorevimize geri donmek istedigimizde yolumu-
zu kaybetmis olmamiz da gayet olasi.

Ona rityalarini fisildarda
“Gerekli esyalari bularak Dr. Whitman'in yamina  p




DOSYA KONUSU | Tomb Raider

P gitti Lara ve birlikte gizemli kapinin ardinda ne
tir sirlar oldugunu arastirmak tizere iceri girdi.
Bu meraklari onlarin hata yapmasina neden
olmustu ve ikisi de Sam'i kagiran adamlarin
arkadaslari tarafindan tutsak edildi.

Diger kazazedelerin yanina getirilen ikili fark
etti ki kurtulaniarin bircogu bu ada halki tara-
findan yakalanmis ve kurtulmalari imkansiza
es deger.

Bu disiinceler Lara'nin kafasinda dolasirken
tutsaklardan bir tanesi cesaretini toplayip kag-
ma girisiminde bulundu ama vurularak oldugu
yere yigildi. Bu kargasadan aldiklari cesaretle
diger tutsaklar da kacmaya bagladi ve makineli
tiifeklere, tabancalara sahip olan ada halki da
ikiye ayrilarak onlann pesinden gitti,

Lara da kargasadan faydalanmay: bilmisti.
Adir aksak ilerleyerek agaclarin, gdlgelerin
korunakli havasina sigindi fakat “Hig kimse
kacamaz.” sézlerini duydugunda, elferinin bagl
olmasina bir kez daha lanet etti.

At hirsizi gibi gérinen bu adarmin Lara'y
tutsak almakta farkh bir amaci daha vardi;
Adam Lara'yi arzuluyordu ve yavas yavas ona
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dokunmaya basladi. Lara adamin kasiklarina bir
tekme savursa da adam yavaslamadi; aksine daha
da hirslandi. Bir bogusma basladi. Adamin giic
dstiinligd vardi fakat Lara’min hayatta kalma arzusu
bundan katbekat fazlaydi; Lara bogusma sirasinda
adamin silahini ele gecirdi ve icgldiilerinin kontro-
liyle silahi, adamin suratinda atesledi.

Sadece bir giin sonra, yay: ve tabancasiyla, o artik
bir av degil, masumiyetini yitirmis bir avci olmustu...”

Lara'nin tecaviize ugramasina ramak kaldig
bu sahne ¢ok konusuldu ve gercekten de ¢ok
etkileyiciydi. Zaten Crystal Dynamics'in saglamaya
cahistigr en Gnemli unsurlardan bir tanesi de bura-
da yatiyor. Yapimci firma Lara'yi onemsememizi ve
tanimamizi istiyor. Endurance gemisinin firtinaya
yakalanip Lara'yi adaya ckmaya zorlamasiyla
birlikte Lara da hayatinda hi¢ yasamadigi bir
tecribeye adim atmis cluyor. Sadece heyecanlar
olan, yasinin gerektirdigi qibi yasayan bir geng kiz

olarak basladig macerasi onu daha sonradan
tanidigimiz Lara'ya dondstlriyor. Daha
eline silah bile almamis olan Lara, tecaviize

ugramamak icin ilk defa birisini dldriyor. Ay

kapanina yakalandidinda ilk defa bir kurdu
oklarla vuruyor, ac kalmamak icin ilk defa

bir geyik avhiyor. Crystal Dynamics, Lara'nin
siradan bir kahraman clmasini istemiyor; onu
onemsememiz gerektigini bize hissettirmeye
calisiyor.

Oyunun basindaki bu maceradan sonra
Lara'yi oyunun ilerleyen bdlimlerinden birin-
de de giirmeyi basardik E3 2012'de. |lerleyen
bolimlerde Lara artik daha olgun bir tavirda
ve adanin kosullarina ayak uydurmus birisi
olarak karsimiza cikiyor.

Bir yerde gizlilikle bir adami okuyla
ucurumdan asad yolluyor. Olaylann farkinda
olmayan diger iki adamdan bir tanesini de ok




Eski Lara ile
yeni Lara
arasinda ne
gibi farklar var
sizce? Gelin
Irdeleyelim.. Lara Croft 1996 Lara Croft 2013
Teknoloji eski tabii ki, ancak belirli i Yeni neslin “ince kiz glizeldir” bakis
detaylar gbze carpiyor ve © d{?}nem-i acisiyla daha narin bir hal alan Lara,
de “bir detayin” 6zellikle abartilma-i maalesef oyun boyunca hirpalan-

si sayesinde, herkesin gozi tek bir i digiigin glizelligini zar zor fark
noktaya odaklanmistu. i ediyoruz.
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Onun pek fazla disiinmesine Yeni oyunda Lara'min siirekli kafa
gerek yoktu ciinkl ne yapmasi i calistirmasi gerekiyor. Bir tuzak mi
gerektigi her zaman kabak gibi  { var, gériinmeden o iki adamin ya-
ortadaydi. Dismanlaninda da her- nindan nasil gecebilir, merdivenin
hangi bir zeka belirtisi olmadid : ucunda ne var; bunlarin cevabini
icin 0, hep Gstiin konumda oldu. i hep disiinmesi gerekiyor.

|sini bilen bir kadin olarak tamdik  §  Korkak bir kizcagizla karsilasiyoruz
Lara Croft’u. EGer o diz kayaya yeni Tomb Raider'da. O sadece
tirmanip ardindan bir adamiaci- ¢ arkeoloji meraklis), idealist ve
masizca dldirebiliyorsa bir bildigi @ heyecanl bir kiz. Kimseyi 6ldr-
vardir dedik. Lara gérindsiyle memis, kimseyle tartismaya bile
oldudu kadar gozi karalidiylada : girmemis...

oyuncular etkiledi. ;

Olgunluk

Saga atlar, sola ziplar, ileri geri gi- :  Atletik yapisiyla her tiirlii engelin
der ama hizini bile degistiremezdi : (stesinden gelebilen Lara, metrelerce
Lara. Sadece ¢ikintilara tutunur, i ylksekten sayisiz kez yere kapaklansa

Akrobasi :  toplamda dirt hareketle koskoca §  daayaklaninin Gstiine kalkmay biliyor.
i bir macerayi bitirirdi. O zamanlar 60 derece edimli dereden kayarken bile
icin bu bile iyiydi, yetmisti bize i atesedebiliyor, bir jimnastikciden asad
gosterilenler... kalmadigini her firsatta gosteriyor.
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atarak éldirdikten sonra diger adamin basit
bir sekilde Lara'ya ates agcmadidini, hemen
yanindaki masayi devirerek arkasinda siper
aldhgini gdriyoruz. Tam otomatik makineyle
Lara'min ona yaklasmasini engelliyor adam
fakat sarjorl bosaldidinda Lara'yl ona dogru
kosturuyor ve adami ugurumdan atmasini
sagliyoruz.

Bagi beladan kurtulmayan Lara, daha sonra
bir selaleden kaywyor, kayarken pompal
tiifegiyle éniine ¢ikan engelleri pargaliyor,

Dusdyor, adaclara takilmis olan bir ucak cani-

ni kurtanyor. Ugagin cami kirllmaya baslarken

Lara son bir hamleyle icinde parastt olan bir

gantay| tutuyor ve sirtina gegiriyor. Parasut-

lerden bir tanesi agilmiyor fakat ikinci parasiit

hayatim kurtariyor. Bu, Lara’min kurtuldugu

anlamina gelmiyor; bu defa da sik agaclarla

dolu araziden adjaclara, agac dallarina carp-

madan stzilmesi gerekiyor. :

Ayni bir James Bond filmi gibi ilerliyor Lara _ o B Lara'nin iginde
Croft'in yeni macerasi. Her saniyesi heyecan bulundugu durum
dolu, her saniyesinde detaylarla bezeli gli- A{.llk..ﬂ‘):unhl'l*ndakl

_ _ Katniss'i hatirlatiyor.
zellikler var. Crystal Dynamics bu defa Tomb
Raider’i kolay kolay unutulmayacak bir ani
haline getirmeyi amachyor ve ¢ok da dogru
bir yolda ilerlivor. Haydi Lara, bizi daha fazla
bekletme... 8 Tuna Sentuna
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Tuhaf lezzetler
Y apimalar iyice sasirdi. Ne yapsak, ne

ceksek diye kafalannda kirk tilki
dolasiyor. Kimi yapima da oyunculan tek tek
dinleyip hepsinin talebine cevap

vermeye calisiyor. Bu, teoride

guzel bir yaklasim gibi

goriinse de pratikte

facialarla

sonuclanabiliyor.

etsek de oyunculann ilgisini kendimize

Misal Konami, gecenlerde NeverDead oyunuyla
hi¢ dlmeyen ve parca parca dagilan bir kahraman
cikarmisti karsimiza. Muhtemelen bu kahraman,
oyunculardan birinin hayal edip firmadan oyun
olarak talep ettigi bir tip. Bu ay da karsiniza
Lollipop Chainsaw adli ilging bir oyunla cikiyoruz.
Oyunda cazibeli bir hatunu kontrol ediyoruz.
(Hayir, Lara Croft'un eline su dokemez.)
Testerelerle zombi bigiyoruz. Peki oyun kulaga

geldigi kadar eglenceli mi? Bunun cevabi iceride...

. Bir‘EIimﬂe lolipop, bir 7 z :
elimde testere, giderim ben

£

zombi kegmeye!

Ghost Recon:
Future Soldier

Yeni bir askeri operasyona daha
ihtiyag var mi?

Starhawk

L ]

M Yildizlarda savasmak baskadir!

Steel Battalion:
Heavy Armor

Ne umuyorduk, ne bulduk?

Puanlama

Sistemi

Kotl oyunlan ne kadar asad-
liyarsak iyinin hakkini da dyle
VEriyoruz.

Altin

9.5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz odal

Giimitis
8.5 - 9.4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

8 -84 puan
alan oyunlara
verdigimiz &dal

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim béliminde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.

_-—I"-F_-



. unt - Yapim Ubisoft
*AF 'Y Dagitim Ubisoft
i Tiir Aksiyon

-

- .Hﬂ - E Platform PC, PS3, Xbox 360
geroee seinengl. Web ghost-recon.ubi.com/gr-portalfen-gb

18 s de 8’ Tirkiye Dagiticisi Tiglon




\ '

Tom Clancy’s Ghost Recon:

Future Soldier

Isaretle, ates et, gerisini diisiinme...

Sen odana git” dedi annesi. O da firsat bu firsat,
g kostu gitti. Acti Xbox 360'1n, ailesinden gizli aldid

oyunu koydu disk striictstune, Kafasim kaldinp
ekrana bakt, ekrani goremedi.

“Anne televizyonum nerde?!” diye badirarak cikti odasin-
dan. Annesini mutfakta, odasindaki televizyonla bulmasi
uzun stirmedi.

"Bak buraya daha cok yakisti; Melek'i izliyordum ben
de.." dedi biiyiik bir siikunetle. Sesindeki durgunluk, onu
rahatlatmaya yetmemisti.

lceri kostu, Xbox 3601 kaptidi gibi mutfada getirdi; arka-
sindan sdriiklenen kablolarin bir yerlere takilip takilmadigini
hig umursamadi bile. Annesinin arkas déntkken cihazi
blyuk bir ustalikla televizyona bagladi ve HDMI kaynagina
gecip konsolun agma/kapama diigmesine bast..

Annesi Melek Baykal'in sesini duyamadidi icin hemen
irkildi ve hizla dondd, “5en ne yaptgini saniyorsun:”

Gozlerinde garip bir isilu vardi. Bildigi annesi orada degil-
di sanki; hem sakindi o gzler, hem de alev alev yaniyordu...

Annesinin gdzlerinden kendini aldiktan sonra gézi
annesinin eline gitti. Cok da kiiclik olmayan bir tava, elinde
simsiki durmaktayd.

Ardindan kendi ekipmanlanini tartti, cevresindekileri test
etti. Elinde siki siki tuttudu bir uzaktan kumanda, dokuz
yoniinde basi bos bir armut, li¢ yoniinde ise babasimin kul-
landhid bir kupa... Daha fazlasina bakmak istemisti ki déne
done gelen tavay: fark etti.

Sadece yana cekilerek tavadan kurtuldu ve elindeki
kumandayi firlatti. Kumanda davlumbaz caminin ¢catlama-
sina neden olurken, annesinin yere egilip "Kamuflaj!” diye
bagirdigin duydu.

Yardima ihtiyaci vard); gériinmez bir anneye karsi pek az

R

Alternatif
Battlefield 3

s Binary Domain
~ GearsofWar3

sansi vard "Need Assistance!” dedi umutsuzlukla; evde ona .
yardim edecek hi¢ kimsenin olmadigini biliyordu...
Annesinin mutfak masasinin arkasinda siper aldigini gérdd
ve kendisi de televizyonun yanina gecerek beklemeye basladi..
Bu ikili savastan kimin galip cikacadini bilmiyordu... s
Kan beynine geri geldiginde, “Kamuflaj mi?" diye SI:Jnr::Iu_.,hi'i"‘i’E
anda kendi kendine... "Bir dakika..” dedi yine ic sesiyle.
"Anne, sen Xboximla mi oynuyorsun?” diye sordu kafasini
televizyonun yanindan ¢ikartarak.
Derinlerden, emin ve hirs dolu bir ses geldi. _%LJ
“Fazla konusma ve ikinci gamepad'i getir... Blr|l|{tE bltlrmé—
miz gereken bir Ghost Recon: Future Soldier var...

Avcil
Boyle anneye can kurban valla. Eminim ki Japonya‘da bunlar-
dan vardir da buralarda bulmak zor. Belki yeni nesil anneler
bu kivama gelir diyorum ama onlar da alisveris, “sevgilimle o
oturayim ve hicbir sey yapmayalim” pesinde. Olsun... Biz -
kendimiz de egleniriz. =
Ghost Recon'u en son nerede terk ettik, inanin hatirlamiyo-
rum lakin ge¢mis Ghost Recon oyunlarniyla pek alakasi olmayan
bendeniz (Bu nasil kelimedir?) bile Future Soldier'a bir ilgi, bir
alaka duyuyordum aciklandigi tarinten belli. Ghost Recon’un
taktiksel kismi, Modern Warfare ile bulusacak ve harika bir
yapim ortaya ¢ikacakti... En azindan yapimcilar éyle diyordu,
Nihayetinde oyunu oynadim, test ettim ve onayladim... mi?
Oyun fena degil arkadaslar, direkt konuya gireyim. (Senaryo
olan konu dedil; o sonra.) Vurdugumuz adamin vuruldudgunu
anlyorugz, yapay zeka hic de fena degil, multiplayer oyunlar da ] -
eglenceli. Daha ne isteriz?
Nasil s1§ anlattim, degil mi... =
Isin ashi su ki Ubisoft 6nceki Ghost Recon oyunlanndaki :
formild, cadin oynanisina uyarlamaya calisrmus. Artik nedir, -
fazla disiinmeden, hata yapma korkusundan biraz daha uzak,
hizli oynanis mekanigi revacta. Ghost Recon ise her seyi iyice
tartip iyi bir strateji kurmadan pek basarnh olamayacaginiz
bir seriydi. Iste bu, Future Soldier'da degisime ugramis. Yine
gizlilik -neredeyse her oyunda oldugu gibi- hayat kurtaric®
ama izin verildigi takdirde, bir tabur askere karsi sicak catis- p
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PPP77?

Her béliimde
ana gorevin
yaninda bir takim
challenge'lar da
bize sunuluyor.
Bunlar gdérevimi-
ze gore farklihk
gosteren, bazen
belirli bir silahi

kullanmamizi

isteyen, bazen
hizli olmamiz
gerektigini
vurgulayan cesitli
detaylar. Bunlan
tamamladigimiz-
da da daha iyi

bir dereceye ve
daha iyi silahlara
kavusabiliyoruz.

Bu bir takim oyunu. Ar-
kadaglarinizla sirt sirta
carpigmalk, basariyi da

beraberinde getiriyor.

INCELEME | Tom Clancy's Ghost Recon: Future Soldier
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Ilging bir sunum teknigiy-
le, birgok bilgi gikyiiziine
yansitilarak size veriliyor.

T

Dort ditsmanai tek hare-
ketle dldiirmek icin onlan
“igaretlemek” ve ates em-

rini vermek gerekiyor.

P maya girmeniz de olasi. Sonucta gelecedin askerlerinden
bir tanesisiniz; ekibinizde sizin kadar yetenekli adamlar,
kullanimimizda her biri binlerce dolar degerinde ekipman...
Karsimzda roketatarlara sahip adamlar, hiicum helikopterleri
bile olsa o savastan canh cikmaniz olasi, Eskiden olsa tas
tarad toplayip en yakin kayit noktasindan géreve tekrar
baslamak gerekirdi...

Katil kim?

Hemen oyunun basinda gerceklesiyor diye spoiler olarak
adlandirmiyorum ve size hikayeyi anlatmaya bashyorum,
koltugunuza yerlesin. Bir grup askerden bir tanesinin
kontrolinde oyuna bashyoruz. Basit birkag hareket bize 6§-
retiliyor ve ardindan bir catismaya giriyoruz. Dismanlanmizi
kisa bir siirede ortadan kaldirdiktan sonra bir aracin kapisini
agiyoruz ve telefon calmaya bashyor...

Sadece birkag saniyede, araca yerlestirilmis bomba pat-
liyar ve ucurumun kenarina savruluyoruz. Takim arkadasla-
rimiz aninda mevta olurken, biz de zar zor kendimizi yukar
cekmeye calisiyoruz. Me var ki alev alan parcalar kollanmzi
yakiyor ve... Elveda.

Sonra sahne degisiyor ve bir baska ekipte buluyoruz
kendimizi; meger o sadece bir giris climlesiymis, kitabin geri
kalanini baskasinin gozlerinden okuyacakmisiz. (Edebiyat-
tan da hic iyi not alamazdim.)

Yil 2025, Ghost adi verilen elit bir asker grubunun bir
Uyesiyiz. Ghost'lar islerin en karmasik oldugu durumlarda
devreye giren, bordo bereliler kivarminda askerler. En son
teknoloji onlara verilmis, en iyi silahlar da yine onlarin
emrinde.

Ghost ekibi bu hain saldiny! kimin gergeklestirdigini
ortaya ¢ikartmak adina, diinyanmin adim unutmaya yiiz
tuttugu bircok lkeye seyahat etmeye bashyor. {Ilk defa
Ortadogu'dan uzaklasilmus, hayret dedim.) Silah kagakgilar,
terdristler, hain saldin planlayan tim glicler rakibimiz, tek

dostumuz da yanimizdaki arkadaslanmiza olan glivenimiz,

Oyunda mitemadiyen dort kisi ilerliyoruz lakin diger bu
tir oyunlarin aksine, biz biraz daha on plandayiz. Isleri tek
baslarina halletmeye ugrasmiyorlar ve dnceligi size veriyorlar,
Catismalarda size ates etme firsati veriyorlar ve ates emrini siz
vermeden, ates etmiyorlar.

Secimini sen yap

Tek kelimeyle oynanis ikiye ayrilmus: Gizliligin esas alindhd
oyun tarzi ve silahlan ézglirce atesleyebildigimiz, sicak ¢atis-
malari benimseyecegimiz diger oyun sekli.

Aslina bakarsaniz bircok balimde "aman dismani uyan-
dirma!” diye uyarida bulunuluyor ve fark edilmek, gorevin
sonlanmasina denk geliyor.

Teknolojiyle i¢ ice olan bir asker olarak emrimizde ¢ok dzel
bir ekipman bulunuyor: Gériinmezlik. Yalmz bu deneme asa-
masinda bir teknoloji oldugu icin hentliz pek etkili ¢calismiyor.
Bir stire comeldigimizde harekete geciyor goriinmezlik ve an-
cak comelerek yiiriirsek etkin oluyor. Ustelik bizi tam anlamiyla
da gérinmez yapmadigi icin dismanlann gozinin dnunden,
hicbir sey olmamis gibi gecemiyoruz; bizi fark ediyorlar.

Gizliligin esas oldugu bélimlerde gérinmezligi kullanmak
sart. Bunun disinda da mutlaka susturuculu bir silaha sahip
olmamiz gerekiyor clinkd silah sesi tim Gssu uyandirabiliyor.
Bundan sonrasi da size kaliyor...

Bir UAV gdnderip alan taramasi mi yapacaksiniz, diisman
hakkinda bilgi veren bir “sensor” mi atacaksiniz, dismanlarnin
yerlerini kendiniz tahmin edip arkalarindan yaklasip “Stealth
Kill" mi gerceklestireceksiniz? Secim sizin, uygulama sizin.

MNe var ki size yardimci olmam gerektigine inaniyorum, Bu
boliimlerde su formiil cok ise yariyor: Oncelikle diismanla
catismaya girecegimiz alana iyicene yaklasiyoruz. Ardindan
elimizde UAV varsa, onu havaya birakiyoruz. Cevrede kag
diisman var not ediyor ve bunlann birbirleriyle nasil bir iliskide
olduguna da dikkat ediyoruz. iki tane diisman devriye mi gezi-
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durumda ya siper dedistirmeli ya da diismaniniz yakinday- Y Iarm Itrafmdakl
sa, bir bombayla isini bitirmelisiniz. e
Her ne kadar iki tipteki oyun kendi icerisinde heyecan
yor? Bunlar gezerken bir baska grupla durup konusuyor mu? verici olsa da oyunun genelinde bir eksiklik var. Bir kere
Baska bir gruba yaklasmalan ne kadar strliyor? Tek basina konu, hicbir sekilde siiriikleyici dedil. Takim arkadaslanimiz 4
duran ve kimsenin gérmedidi diismanlar var mi? Bunlarin hakkinda ¢ok az bilgimiz oluyor ve onlara kanimiz |5hnmlynr.‘-‘1_;'
hepsine yanit buluyor ve kendimize uygun bir strateji gelis- (Mafia llI'deki bazi durumlar ne kadar sarsiciydi misal.) -
tiriyoruz. UAV ile dismanlan isaretlemek ve ardindan onlarnn Oyun mekanigi de iyi olmasina iyi fakat bir stire sonra
akibetini arkadaslarimiza birakmak genelde cok iyi bir fark ediyorsunuz ki iki alan arasinda kosmak, bu alanlar-
cozlm getiriyor lakin dedigim gibi, yere diisen diismanlan da da birbirine ok benzeyen catismalara girmekten
arkadaslan gérirse direkt olarak alarm ¢almaya bashyor, daha étesini yapmiyoruz. Ben oyunu bu defa bir
Dismanlari isaretlemek UAV disinda da gerceklestiri- oturusta sonuna kadar oynamadim ve birkac glne
lebiliyor. Hedef aliyor ve R1/RB tusuna basiyoruz. Takim yaydim ve ne zaman oyunu oynamam gerektigini
arkadasimiz da kendine uygun bir siper bulup sizden emri hatirlasam, oyuna devam etmemi guduleye- .
aldiktan sonra diisman hallediyor. cek bir sey aklhima gelmedi. Hatta oyun
Silahlanin fora oldugu ¢atismalarda da dikkat edilmesi o kadar aklimnizda kalmiyor ki en
gereken hususlar var. Oyunu en kolay zorluk seviyesinde son oyunu nerede biraktiniz,
oynamadidiniz takdirde, kursunlara karsi neredeyse hichir nereye gidiyordunuz, onlar
dayanikhihgimiz yok. Dolayisiyla kursunlarin arasinda kosup bile hatirlayamiyorsunuz.
dismaninizin suratina dipcikle vurmak gibi fantastik diistin-
celerden kendinizi alikoymalisiniz, Diinyanin dort
Catismalar kizisinca yine siper bulup durmali ve ancak bir yanindan
uygun bir anda kafamzi uzatip ates etmelisiniz. Bazen isler Diyorum ya dért
o kadar kéti bir hale geliyor ki dlisman sizi siperin arkasina kisi hareket
mihliyor. Bu Future Solider'in bir dzelligi; eger agir saldin ediyoruz diye...
altindaysaniz, “Supress” edilmis cluyorsunuz ve ekran Senaryo kismini
sallanmaya, hedef almaniz zorlasmaya basliyor. Bu tip bir online ortamdaki »
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Gokyuzundekl gozunuz

emrinizde clmadid bélumlerde gercekten afalliyorsunuz. belirleyebiliyor ve "ates
UAV Drone (Unmanned Aerial Vehicle) adindaki ufak ucan et”emrini vererek o ,_i
cihaz, cok az ses cikarttign ve kicik oldugu icin fark edil- dismanlann tek kur-

Oyun boyunca bolca kullanacaginiz bir cihaz var ki onun Uzere dirt tane hedef ?

mesi cok gl oluyor. Bu cihaz sayesinde ¢evreyi havadan sunda yere yigilmasini
gorebiliyor ve ne tiir tehlikelerle karsi karsiya oldugunuza izleyebiliyorsunuz. =8
dair bilgi alabiliyorsunuz. Diismanlanin yerini gérmek, UAV her ne kadar g f;i_-
tasidiklan silahlar hakkinda bilgi edinmek UAV ile gercekten  fark edilmesi zor bir
cok kolay. cihaz olsa da diismanlanimizin gbziine sokarsaniz, aninda
Tabii bu Gzelliklerin yaninda bu aletin ¢ok Gnemli alarm konumuna geciyorlar. Ayrica pek uzaga da gidemiyor 3 .
bir marifeti de var ki o da ekip arkadaslarnniz icin hedef UAV; sinyal kaybolmaya basladigi an geri adim atmaya . 4
belirlemenizi saglamasi. Kendi hedefiniz de dahil clmak dikkat edin. - ’




INCELEME | Tom Clancy's Ghost Recon: Future Soldier

P arkadaslarinizla veya evinize cagirdiginiz bir arkadasinizla

oynamaya ne derdiniz?

Sahsen bunu deneme sansim oldu. Internet lzerinden (g
kisiyle oyunu test ettim ve gérdiim ki yapay zekaya kurban
olayim. Latife tabii fakat ekibimdeki adamlar maalesef pek
marifetli degildi, gizlenecekleri yerde gizlenemediler, saldir-
malari gereken yerde saldirmadilar, hep Gldik gittik. Fakat
sizin icin durum tam tersine dénebilir clinkl ekipteki sadece
bir kisinin bile ne yapmasi gerektigini bilmesi bile oyunu
bir anda ok eglenceli hale getiriyor, Ornedin yapay zeka,
basimiza bela olan, taret arkasindaki adami hedeflemek
istemezse, istemiyor ve yerimizde sayabiliyoruz. Oysaki akl
basi yerinde bir oyuncu, sizin siperin arkasindan cikamadidi-
nizi aninda anlyor ve sol kanattan yaklasip taret kullanicisin
ortadan kaldinyor, siz de rahat bir nefes aliyorsunuz.

Anlasmali oynanan bir diger multiplayer modu da “Gue-
rilla”. Yine bircok oyunda gérdigimiz "Horde"” modunun bir

Ghost Recon: Future Soldier

Bir oyun piyasaya ¢iktiktan cok kisa bir
stire sonra DLC'lerinin yayimlanmasina
da artik alistik. 3 Temmuz'da indirile-
bilir olarak piyasaya strilecek olan
Arctic Strike adindaki paket de Future
Soldier’a bir takim yenilikler getiriyor,
Yaklasik 105'dan (800 Microsoft Point)
satisa cikiyor Arctic Strike ve oyun-
cular Moskova'nin karli topraklarina
génderiyor. Yeni multiplayer haritalan, anlasmal oyun
modu Guerilla igin ekstradan bir harita ve alti tane yeni
silah icerecek olan Arctic Strike, bana sorarsaniz pek para
vermeye deder bir paket gibi degil zira oyundaki multip-
layer haritalarindan sikilmak icin oyunu zaten cok fazla
oynamis olmak gerekiyor. Siz de eger oyunu tiketirseniz,
bu DLC ile oyunun dmriind uzatabilirsiniz.

B Senisectim Pikachu?
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benzeri olan bu modda, art arda dalgalar halinde dismanlar
tsstimiize saldinyor, biz de onlara karsi koymaya calisiyoruz,
Elbette her dalgada daha da gligleniyorlar lakin bizim avan-
tajimiza gelisen olaylar da oluyor. Silahlar her dalgada daha
da glcleniyor, “perk”ler kazamiyor ve daha iyi ekipmanlara
ulasarak yerimizi saglamlastriyoruz.

Guerilla modu da ayni anlasmali senaryo modu gibi iyi
oyuncularla keyfi cikan bir mod. Diger tiirli tek basiniza
bosu bosuna debelenip arkadaslarimizin aptalliklarina sinir
olmamizdan dtesini saglayamiyor.

Multiplayer'in karsilikh olan kisminda ise dért tane ana
oyun modu ve bir baska dnemli konu dikkatimizi cekiyor.

Oncelikle digger konuyu anlatayim zira bu konu tek kisilik
oyunda da yer aliyor. Eger oyunun reklamlarini veya haberle-
rini takip ettiyseniz, tam 20 milyon farkl silah kombinasyonu
yapabildigimiz bilgisini de almissinizdir,

Ben bu sayiyi elbette denemedim lakin bir silahi modifiye
etmek ve ylzlerce parcayla kendinize uygun bir silah yarat-
mak gercekten mimkdn. Bu is biraz makyaj, biraz da kisisel-
lestirme aslinda ¢lnki bu dedgisiklikler olmadan da oyunu
iyi oynamaniz mimklin. Ha nedir, gercekten iyi parcalara
ulastiginizda sizi diger oyunculardan bir kademe ileri gétlire-
cek bir silaha kavusabilirsiniz ama onu yapmak icin de mul-
tiplayer oyunlardan basimzi pek kaldirmamaniz gerekiyor.
Ayrica oyunu Xbox 360'da oynayan Kinect sahipleri, silahlar
dlclp tartmak, parcalan takmak icin Kinect'i kullanabiliyor ve
silahlan kendi ellerinde tutuyormus hissiyatina kapilabiliyor.




Sadik Kopegim

Future Soldier'daki en ilging oynanisi Warhound adindaki

robot emrimize verildigi bélimlerde gérdim. Warhound

bayad ayaklan olan, zirhl ve tam donammb bir savas ro-

botu. Otomatik olarak galisiyor ve siz nereye giderseniz,

sizi takip ediyor. Kalin bir zirha sahip oldudu icin de onu

bir kalkan olarak kullanmak mimkin olabiliyor.
Warhound'u bir silah olarak kullanmak istediginiz-

deyse iki secenek dnlnuze sunuluyor. Ya havan topunu

kullanacaksiniz, ya da roketlerini, Havan topunu art arda

kullanmak isinmaya yol agiyor, o ylizden bombardiman

yapmay disinmeyin. Roketleri kullanmak istediginiz-

deyse de roket atildiktan sonra kontrold

size veriliyor ve roketi istediginiz yone, |

yakiti yettigi sirece yonlen- ;

direbiliyorsunuz. Roketler

cok gucli olsa da kullanim-

lar ¢ok pratik degil ve bu

yiizden de Warhound'un

ana silahi, havan topu olarak -~

| belirleniyor. Bu robotun size

| sunuldugu gérevlerde onu

dilediginizce kullanmaktan

cekinmeyin.

Gelelim oyun modlarnna... Saboteur, Decoy, Conflict ve
Siege dort farkh oyun modunu olusturuyor. Ayrica Rifleman,
Engineer ve Scout bashklar altinda da (g karakter sinifi
bulunmakta.

Saboteur ashinda Capture the Flag'in bombali versiyonu.
Iki takim da haritanin ortasinda bulunan bombay: kapip
digerinin Ussiine gotlrmeye ve patlatmaya calisiyor. Online
oyunlarda ise bombayla ilgilenmeyen ve birbirini vurmak
icin sagma sapan miicadeleye giren o kadar gok oyuncu
var ki... Zaten Capture the Flag oyunlarinda da nedense o
bayrak hep bir terk ediliyor ve insanlar amagsizca birbirine
saldiryor. Team Fortress 2'de cantayr kacirdigimiz oyun
tipinde zaman zaman ¢antay biyik bir catismanin ortasin-
dan rahatca kagirdigimi hatirlanim mesela...

Conflict'te cesitli gdrevler veriliyor ve bunlan rakip takim
bize engel olmaya udgrasirken yapmaya calisiyoruz. Garevler
rastgele oldugu icin de ne zaman, neyin dninlze sunulaca-
gini bilemiyorsunuz.

Ug oyunda kimin daha ¢ok basanl olduguna gore skoru
belirlenen Decoy ve Siege modlanindan Decoy'da saldiran
ve defansta duran iki takim bulunuyor, Saldiran tarafa biri
anahtar gérev olmak Uzere iic gorev veriliyor. Bunlardan iki
tanesi de tuzak oluyor. Ne saldiran takim, ne de defanstaki
takim hangi géirevin anahtar gérev oldugunu bilmedidi igin
biylk bir kosturmaca bashyor. Anahtar gorev yapildiginda
da son bir gérev veriliyor ve buna gére kazanan belli oluyor.

Saboteur, Conflict ve Decoy'da dlmek hic sorun dedil; ya
arkadasinizin yaninda, ya da lsstinlizde oyuna geri dénme-
niz an meselesi lakin Siege’de bir kez 6lUrseniz, oyun sizin
icin sonlaniyor.

Yine saldiran ve defansta duran iki takim bulunuyor Siege
modunda. Defans tarafi gbrev yerine yakin bir yerde spawn
oluyor, diger takim da rastgele bir sekilde haritada ortaya
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cikiyor. Saldiranlarin amaci ya gérevi tamamlamak, ya da de-
fanstakilerin tamamini 6ldirmek. Defans ise ya saldiranlanin
tamamini oldirdaginde macgi kazaniyor veyahut da zaman
biterse.

Ug karakter sinifi arasindaki farklar ise bazi belirgin dzel-
likler disinda cok da énemli dedil. Rifleman daha sadglam bir

B2 Sizi fark etmeyen bir
diismani arkasindan
yaklasip tek hamlede
dldiirmek de miimkiin.

Zirha sahip ve tim silahlan rahatca kullaniyor. Engineer onlara

hedef alindiginda bunu belirten bir uyan cihazina sahip ve ya-
ninda pompal tifek tasiyor. Tek kisilik oyunda herkesin sahip
oldugu goériinmezlik 6zelligi de Scout'ta bulunmakta. Scout
ayni zamanda tetikci tifedi ve hafif makineliler kullamyor.

Bir sonraki vakte kadar...

Ortada bir caba var, buna saygim da var ancak neden bir
Battlefield 3'in veyahut Modern Warfare 3'n basindan
kalkip da bu oyunu oynayayim, onu pek bilemedim. FPS
olmasin diyorsamz, Gears of War 3 oynamaya da devam
edebilirim érnedin...

Future Soldier kolay oynanan ve hizla alisilabilecek bir oyun
oldugunu kanitlamis fakat ne atmosferi, ne de multiplayer
modlari onu aninda tercih edilebilecek bir oyun yapmiyor,
Ancak ve ancak ¢ok fazla oyun oynayan insanlara veya su an
bir arayista olanlara hitap edebilir; baska oyunlarla mesgul
olanlarn kendine ¢ekecek kadar saglam veya yeni Ozellikler,
maalesef icermiyor... @ Tuna Sentuna

Future Soldier

+ UAV, Warhound gibi teknolojik a
lanmak eglenceli. Multiplayer sikm

- Senaryo ve atmosferdeki eksiklikler. Oy
yeni cok az sey vaat ediyor




INCELEME

® Zombilerin sayis1 bazen
gercekten cok fazla
olabiliyor.
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Kisa etegim, sar1 saclarim, elektrikli testerem...

B Yasayan 81" ne demektir, anlatayim... Yasayan 6,
dlip de hayata dénmis insan evladina verilen bir
isimdir. “Olen bir canli, nasil hayata déner?”
sorusunun yanitl niteligindedir bu varhiklar lakin yasadiklan
hayat da hayat degildir,

Yasayan olller tamamiyla icglddleriyle hareket eder. Aksi
bir durum olsayd, bilingsiz bir sekilde sadece birkac ayda
diinyarin %801ni kendi taraflarina cekebilmeyi basaran
"zombi"ler, bunu sadece birkag saat icerisinde yapabilirdi.

Zombileri éldirmek icin kafalarini bedenlerinden ayir-
mak gerekir ya da beyinlerine style uzunca bir cisim, mizrak-
tir, tirpandir, onlardan bir tanesini saplamak da is gorlr,

Zombi gorince kagmak, insani insan yapan bir dirtiddr,
Zombiden kagmayana “inme indi’, "kalbi durdu herhalde”
veya “hay geri zekal!” denir.

Zombilerin izl mi hareket ettigi, yavas miylridagi ma-
alesef yillar icerisinde iyicene corbaya dénmustir. Bir filmde
adiraksak yUriirken, bir oyunda duvara bile tirmanabil-
mektedirler. Tavanda yiirliyen zombiyeyse zombi denmez,
“Cenab-i rabbiil alemin..” denilerek ya siipirgeyle kafasina
vura vura etkisiz hale getirilir ya da odanin kisesine itelenip
cam da agik birakilir ki kendisi cikip gitsin.

5on olarak zombiler, birtakim insanlarin gecim kapisi
olmustur; hatta birtakim yénetmenleri, yazarlan da paraya,
sana ve sohrete ulastirmaya devam etmektedir,

Zombiler olmasa diinya lizerindeki insanlar mutlak
surette sikilacaktir.

|ste bu ylizden sevgili okurlar, kisacik etedi, sapsar saclar,
zaman zaman telefon, zaman zaman makineli tlfek, yeri
geldiginde de canl insan kafasi ("Boyle sagma bir sey olur
mu?” da demeyin!) atabilen bir elektrikli testereyle, bir sehir
dolusu zombiyi kesen bir kiza da “Hocam olacak sey degil.."
dememenizi kamu huzurunda bildirir, he pinize bal klimal,
bol denizli - havuzlu, basladiktan sonra g satir sirmeyen,
nefes almaniza izin verecek cimleler okuyacadimiz miikem-
mel bir Temmuz ay: dilerim. Amin.

Juliet ile bhirkag saat...

Yanhs anlamayin ¢linki hem oyunda olanlar oyun saatiyle birkag
saatte gerceklesiyor, hemn de oyunun toplam sdresi, kosturursaniz
bes, biraz agir kanliysaniz da alti saatten fazla dedgil. O ylzdendir
ki Juliet, (¢ gunlik eglence bile degil maalesef. (Toparlamaya
calisirken iyicene batmak...)

Ne var ki Juliet cok tath bir kiz. Siz deyin 16, ben diyeyim 17
yasinda. ABD'de bir lise 6grencisi ve ayni zamanda bir pon pon
kiz. (Cheerleader deniyor onlara.)

Juliet'in bir tane ablasi (20 yasinda, kisa sacli, tarz bir insan.), bir
tane de kiz kardesi var. (Yasini unuttum ama o tam zibidi kendisi.
Renkli ve garip saclar, abartih hareketler...) Juliet'in annesi son
derece normal bir anneyken, babasiysa Bleach'teki Ichigo'nun
babasim andinyor; 44 yasinda, enerjik ve fantastik bir baba,

Bir glin Juliet okula gitmek izere evden cikiyor ama ne
gorsiin, okuldaki tim arkadaslar birer zombiye donlsmus, bir
sekilde hayatta kalanlarin da zombiler tarafindan ziyafete doniis-
tiirilmesi an meselesi. Eh, egitimli bir ponpon kizin gorevi olmali
ki Juliet bu manzara karsisinda ne donup kaliyor, ne de sasinyor
ve neden yaninda tasicdidh belli olmayan elektrikli testeresini
ortaya ¢ikarp zombiye dénlsmus okul halkini bir bir kesmeye
bashyor. Cok gegmiyor ki Juliet'in sirlan ortaya dokuluyor...

Meder Juliet ve tim ailesi zombi avasiymis! Durdugunuz
yerde nasil zombi avoisi olmak icin egitim alirsiniz, bilmiyorum
ama bu ailenin timd, bir giin dinyay zombiler istila eder diye
dzel egitimden gegmis, hatta blyuler de dgrenmis ve bu sayede
normal bir insandan daha Gstin yeteneklere sahip olmus.

Ovyle biyle derken dnce Juliet, ardindan Japon hocasi, sonra
da tim ailesi bu blyuk savasta yerlerini aliyor. Ortam gercekten
cok acayip bir hale dondsiyor. Kill Bill'de Uma Thurman'in 100
tane adama kars ddvistigu o sahne benzeri fantastik bir atmos-
ferin icinde buluyorsunuz kendinizi ve inanmayacaksiniz ama bir
slre sonra gercekten edlenmeye baslyorsunuz...




oyunu nynaya siz




INCELEME | Lollipop Chainsaw

Bu dldiirme sekli gercekten ®m
cok acimasiz...

» Bityitk sov Eski giinler

Neden "bir stire sonra” dedigimi agikha kavusturayim. Oyuna
basladigim saniye ve ardindan gelen 10 dakikada gercek bir sabir
gdstergesiydim bence,

"Havasindan gecilmiyor!” demeyin ama 150 yildir oyunlarla ig
ice olunca, kétd oyun gérdigim saniye elim ayadgim titriyor artik.
Tabii ki bu kadar yilin bir getirisi de tecriibe ve bir oyunun puanini
sadece birkac dakikada vermemem gerektigini de bilmekteyim.
Ben de sabrettim, oyuna kendini ispat etmesi icin biraz zaman
tanidim ve ikinci bélime gectigim anda oyun beni pencesine
almusti. Sunu da bastan sdylemem gerektigine inamyorum: Dergi
halkindan daha farkl bir noktadayim oyun zevki agisindan, hatta
belki de Turkiye ortalamasi iginde de farkl bir noktadayimdir. Hig
kimse Uzak Dogu oyunlanyla ilgilenmezken de ben ilgilenirdim,
herkes ilgilenirken de oradaydim ve Japon oyunlan birbirinin
tekran yapimlara donistiginde de o oyunlan inatla oynayan ben
oldum, Dolayisiyla LEVEL ahalisinden bir kisi bile Bayonetta'ya
elini siirmemisken, bu oyun benim favori oyunlanmdandir. Ve bu
yUzdendir ki Lollipop Chainsaw hakkinda sdyleyecegim olumlu
her sey, sizi hic ama hic ilgilendirmeyebilir...

Lollipop Chainsaw'u bir Suda51 oyunu olarak, yani farkh bir
oyun olarak algilamak lazim. Mesela bu oyunu Bayonetta veya
Devil May Cry ile hi¢ karsilastirmamaliyiz, Bu oyun icin demeliyiz
ki, “Beline erkek arkadasinin yasayan ve konusan kafasini takan
bir ponpon kizin, blylct bir hippi - zombi ve daha fazlasina karsi
verdigi amansiz micadele!” Bu tanimlama sizin icin cok anlamsizsa
veya ¢ok gergek disiysa bence Lollipop Chainsaw'u hig hayatiniza
almayin bile, Kapatin konuyu gitsin. Geriye kalanlarla oyun me-

f.kmlclerlnl tartisacadim ¢linkd, siz de sikilmayin simdi bir yandan;
2 GzGletim.,

Bir zombiyi pisirmek
Oynanis bir hayli basit., Elektrikli testere saldinlarirmiz icin iki tus,
zombileri sersemletecek ponpon kiz saldinlar icin bir tane tus ve
ziplamak, saldinlan savusturmak icin de bir diger tusu kullaniyo-
ruz. En basit anlamda Devil May Cry’'a benziyor oyun ama ben bir
noktadan sonra olaylann Alice: Madness Returnse de benzedigine
kanaat getirdim. Ne var ki Lollipop Chainsaw, bu iki oyun gibi size
Bzglirce mekanlarn arastirma imkani sunmuyor, En basitinden, bir
alandan digerine gecmenizi engelleyen bir duvan bile belirtilen
tusa basarak, 6zel bir ara sahnenin araya girmesiyle yapabiliyorsu-
nuz. Zombiler oyun boyunca farkhlik gdsteriyor ve saldirlanimizi
da buna gore yapiyoruz. Hizh olanlara karsi daha hizl saldinlar
yapiyor, yavas olanlan en glicli ve adir saldinlanmizla uzun uzun
kesebiliyoruz.

Zombilerin &lmelerine yakin onlara ézel saldinlar da yapabiliyor
ve baylece onlar sekilli bir animasyonla ortadan kaldirabiliyoruz.

| gunu dﬁsﬂ niince, her seyr biraz daha anlamli hale geliyor.
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Juliet oyun boyunca bolca hareket kullaniyor. Kombaolarin
biylik bir kismi oyunun basinda kapah oluyor ve ancak zombileri
oldirdigintizde kazandiginiz paralarla yeni kombolar satin
alabiliyorsunuz.

Para kazanma isi de sizin basanmiza bakiyor. (Bunlar da para de-
gil, “medal” olarak geciyor.) Ayni anda tgten fazla zombi dldirmek,
“Sparkle Hunting" adiyla bir ara sahnenin ekrana gelmesine neden
oluyor ve normalden daha fazla para aliyorsunuz. Yer yer karsiniza
cikan, kurtanimayr bekleyen insanlar da size bolca para birakip
gidebiliyor. Bunlann tiimiini zaten oyunu kisa bir stire oynadiktan
sonra kesfediyorsunuz; ben size oynanistaki hissiyati anlatayim ki
oyunu alip almayacadiniza ona gére karar verin.

Kombolar veyahut Juliet’in hareketleri Bayonetta'dan veya
Dante'den ¢ok daha tutuk. Tutuk lakin cok da kdtl degil. Julietin
nispeten yavas hareket ediyor olmasi, zombilere karsi mutlak bir
basanniz olmasini engellemis. Dolayisiyla bir zombi grubuyla
miicadele ederken hangi komboyu kullanmaniz gerektigine, kacis



Jizliet Etarling' vs. Jessica Nigri
Oyunun kahramani Juliet, hayali bir kahraman; yani kimseden esinlenilerek yaratilmamis. An-
cak oyunun dikkat ceken en énemli dzelligi oldugu da bir gercek ve o yuzden de oyunun ta-
nitimlar igin Jessica Nigri ile bir antlasma yapilmis ve Jessica, Juliet'in resmi cosplay oyuncusu
olmus. Gelin sizinle birlikte bu iki karakter arasindaki farklara bakalim...

"y -+ 3 ._ I *i.l"

)

- Juliet Starling . Jessica Nigri
. Gogu erkegin hayallerini stsleyen Cogu erkegin hayallerini... Valla gu-
Endam - bir gorintdasa var Juliet'in; bunu . zel kiz simdi, hig oyle “Tipim degil.”
. hicbir sekilde gizleyecek dediliz... : gibi laflarla kendinizi oyalamayin, # Direk buldugunda
e it . : J 4 Y bunu lehine kullani-
or BIRSCHd E ke
- Duru bir glizelligi var Juliet'in. Saf ve Jessica'min yiziunde safliktan pek dénerek dogruyor.
Giizellik :© purldzsiz.. Bilgisayarda yaratilinca : eser yok. Isini bilen, daha kadinsi

bir insan, boyle oluyor demek ki... :  bir hava var. Sonugta insan o da...
. Surekli spor yaptigimi acikliyor Jes-
50 metreye ziplayip yere hicbirsey : sicave ekliyor: "Spor yapmazsam,

- olmamis gibi inebilen, elektrikli . herkese igren¢ davramyorum.” Do-
Yetenek : testereyle inanilmaz akrobatik . gal glzelligi bir yetenek olabilir mi,
 hareketler yapabilen ve asla yorul- bilmiyoruz fakat Juliet gibi havada
mayan bir “insan”. ¢ ddrt burgulu salto atamayacadi da
. bir gergek.
Son derece kitii esprileryapanve  ©  Suratindan akilli oldugunu anliyor-
- dinya yikiliyor olsa bile bunu tiye . sunuz ama yazdiklanni gorince
Zeka - alabilecek bir garip insan. Belki de ol- : bu fikriniz degisiyor. Jessica acaba

gun olan odur da biz bilmiyoruzdur? biraz daha mi gelistirse kendini...
Erkek Kafasini beline takip erkek arkadasini Muhtemelen yakisikli ve sporcu bir
Arkadas o sekilde yanindan hig ayirmiyor. erkek arkadasi vardir,

: . Tahminimce énce onun gergek
Zombilere . Kesinlikle hicbirine karsi bir korkusu : bir zombi olmadigini, bir cosplay

Karg1 - yok ve hepsiniyok etmek icinelin- | oldugunu disiinecek ve eger
Davramig : den geleniyapiyor. Tam birzombi @ bu karsilasmadan sag cikarsa da

:avcis. . Juliet'ten bile hizl kosarak oray:

. terk edecektir.
£
hareketlerinin zamanlamasina dikkat etmeniz gerekiyor. saglyorsa belki satin alma)fﬁeﬁmez ama oynanma-
Oynanistaki monotonlugu gidermek adina oyuna yerlestirilen bazi sinda da sakinca yoktur. Daha da uzatayim mi? Tim

mini oyunlar da Juliet'in yetenekleri ve yapabildikleriyle alakal. Bir i¢ catismarmi size yansitmaya karar verdim! Esen kalin,

yerde beyzbol oynayan erkek arkadasimi makineli tifegiyle koruyor,
baska bir yerde zombilerin kafalarini basket potasina atarak zombilere
karsi maci kazanmaya calisiyor... Bu bélimlerde de Juliet'i yonlendir-
mek gayet dodal durmus.

esintili yerlerde kalin... ® Tuna Sentuna

Killabilly

Peki bu oyunu neden gok sevmedim? (Hatta Abhmet nefret etmis gali-
ba.) Bence oyunun uguklugu ve sagma atmosferi cok guzel. Karakter-
ler cok ucuk, olan olaylar daha da acayip. Bu denli atmosferi kendine
gdre saglam bir oyunda ok kisith bir alanda hareket edebilmemiz ve
tren rayinda ilerliyormus gibi oyunu gétirmemiz bence ¢ok yanhs bir
secim elmus. Daha &zglir ve daha akillica, daha detayl kurgulanmig
balimler clsayd, bu oyunu cok daha genis bir kitle sevebilirdi.

Bu anemli eksikligin yaninda oyun stresinin kisalig da maalesef
buylik bir eksi. Ben sanyorum ki bes saatten biraz daha kisa bir
zamanda bitirdim ki dyle basip da gitmedim. Her balimi tekrar
oynama imkani veya daha zor seviyede oyunun timund bir kez daha
bitirme &zelligi bulunuyor lakin oyun bunu yapmak isteyecegimiz
kadar eglenceli dedgil.

Bizde kiralama sistemni yok, olsaydi “Bu oyunu almayin, kiralayin.”
derdim direkt olarak ¢linkl almaya degmez. Bir yerlerden bulursaniz
ve oyunun garip havasi da size uygunsa oynamanizi dneririm. Garip
bir ikilemdeyim. Ikilemdeyim clinkii oyunun bagina oturdum ve
hi¢ kalkmadan bitirdim; Gstelik de sikilmadan. Eh, bir oyun da bunu
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Yapim Beenox

Dagitim Activision

Tur Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360
Web theamazingspidermangame.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

Twitter
Gibin
The Amazing
Spider-Man'de
bulunan en ilging
ozellikleden bir
tanesi, oyunlarn ge-
nelinde bulunan ve
yiikleme ekranlarin-
da karsimiza cikan
ipuclarinin tomandn
gorilebilmesi. Asil
farkh olan yapi, aymi
ekran lzerinde

New York halkinin
konu hakkinda
neler dlstndagi-
nll gosteren kisa

kisa mesajlar ve
mesajlann fazlasiyla
glindelik bir sekilde
yazilmis olmasi.

Yeniden, bambaska

pider-Man, benim ve benden dncekilerin, hatta
5 \ gunimuzdeki jenerasyonlarin bile adim,

konusmaya basladiktan birkag saat sonra
duyduklan efsanevi karakterlerden bir tanesidir. Hicbir ¢izgi
romaninl ckumadiysaniz ya da herhangi bir sekilde hicbir
cizgi filmini izlemediyseniz bile hakkinda bir bilginiz vardir.
O, etrafa drumcek aglari atabilen ve tipki bir drimcek gibi
davranan sdper bir kahramandir. Onu herkesin tammasimin
en dnemli nedenlerinden bir tanesi, yaratildidi ilk giinden
bugiine insanoglunda artan dogadisti glclere karsi ilginin,
her gecen yil daha da dayanilmaz bir hal almasi olacaktir,
Tabii ki yapilan harika pazarlama stratejilerini de
unutmamak lazim. Ozellikle son 10 yillik gecmis periyoda
bakacak olursak, okullarina Oriimcek Adam cantalaryla
giden ilkokul cocuklanni gdrmek konu hakkinda yeterli
bilgi verecektir.

Bircoklariniz biliyordur ama bilmeyenler igin sdylemek-

te fayda var. Halihazirda cekilmis olan Oriimecek Adam
filmlerinin tzerine yeni bir seri daha ¢ekilmeye basland ve
hal bayle olunca yeni filmler igin yeni oyunlar da kendini
gosterdi.“The Amazing Spider-Man” isimli oyunsa filmiyle
ayni adi tasiyan bir yapim. Film heniliz gasterime girmedi
ama su ana kadar yapilan agiklamalar ve yayinlanan frag-
manlarin isinda, cok daha farkh bir Oriimcek Adam ile karsi
karsiya kalacagimiz asikar. Yapimalarsa bu durumun oyun
icin de gecerli olacagini séylemislerdi ki gercekten dnceki
oyunlara kiyasla bir hayli farkh ve kaliteli bir oyun olmus
The Amazing Spider-Man.

Oncelikle genel yapidan bahsederek baslamak istiyorum
sozlerime. The Amazing Spider-Man, serbest dolasabile-
cekmisiz gibi gtziiken ama bir siire sonra sinirlanini belli
eden bir yapim. Fakat haritay) tamamen algilayincaya
kadar gecen slrede, oyuncuya harika bir dzgurlik hissi-

yati veriyor, Kocaman bir sehir icerisinde, bir uctan diger uca
gidiyoruz. Bu gidis esnasinda ilk dikkatimi ceken 6zellik, sevgili
grimcedimizin binalar arasindaki ag atis sekli oldu. Tipk eski
¢izgi filmdekileri andiran bu gegis, oyuna da farkl bir tat katrmis
ya da bana 6gle geldi; artik zevkler ve renkler durumu. Harita
genel hatlarniyla biyik ama onu daha da bay(lk yapan, yapilacak
envai ¢esit gérev olmasi. Malum, ana senaryonun akisini
saglayan bir gorev serisi var ama The Amazing Spider-Man'in en
bliyiik ozelliklerinden bir tanesi, haritada farkl gorevler pesinde
kosmak ve bu gorevlerden aldigimiz yetenek puanlanyla gok
daha kuwvetli bir siiper kahraman haline gelebilmek. Oyunun ilk
baslarinda fazlasiyla bos gibi goziken haritarmiz, ilk ¢ balimi
gectikten sonra senlenmeye basliyor. llk olarak karsimiza ¢izgi
roman toplama eglencesi ¢ikiyor. Binalarin etrafinda, tepesinde,
saginda, solunda bulunan her ¢izgi roman, 10 yetenek puani
anlamina geliyor. [k basta toplanmasi gereken resimli mecmua
sayisi 10 ile sinirhyken, bu rakam biz toplamaya devam ettikge
yuksek sayilara ulasiyor. Hele bir de havada kendi kendine
dolasan (Bayad ucuyorlar.) cizgi romanlar var ki onlan yakaladi-
gimiz anda 50 yetenek puanina kavusuyoruz. Bir diger etkinlik,
Extrermne Reporter olarak karsimiza cikryor. Bir zeplinden alinan
bu gérev sillesi, bizden genelde el gdz koordinasyonu gerek-
tiren isleri tamamlamamuzi istiyor. Bunlardan ilkiyse gercekten
cok edlenceliydi: Otomatik olarak bir yerden digerine ziplayan




Oriimecek Adam’ liclincii sahis kamerasiyla takip etmek!
Elimizde gercekten bir kamera varmis gibi bir arabirimin

galismak, samyorum ancak bir Orlimcek Adam oyununda
olabilirdi. Burada aldigim ikinci gérevse zamana karsi yansti.
Belirli bir siire icerisinde isaretli noktalara gitmemi i:jte'yen
gGrev, yaptiklarim arasinda en kolay olamydi.

Oyunda biraz ilerledikten sonra tanistidimiz muhabir kiz-
cadyizimiz sayesindeyse Oriimcek Adam'in o bilindik fotograf
makinesi temasina da kavusmus oluyoruz, Bu noktadan sonra
bircok farkl fotodgraf cekmemiz gerekiyor. Oyun icerisinde
gittigimiz gorevlerin bazi noktalarinda cektigimiz spesifik fo-
tograflar, fazlasiyla bonus sagladigi gibi bir de harita Gzerinde
yesil fotograf ikonuyla isaretlenmis gorevler bulunuyor, Bu
goérevler genelde bize (¢ farkl bilgi veriyor ve konu hakkinda
fotograf cekmemiz isteniyor. Misal aldigim ilk gérevdeki mad-
deler styleydi: “Insanlar senin hayran malzemelerini aliyorlar!,
“Senin icin bir reklam panosu asmislar’, “Bazi insanlar senin
gibi gbzukiyorlar” Anlayacadginiz hicbiri net bilgiler dedqil
ve gorevin oldugu noktada sagimiza solumuza bakmamiz
gerekiyor. Ik basta kolay baslayan fotograflama islemi, ¢ok
degil, bir sonraki asamada inanilmaz zorlasti. "Ayak izleri var,
tipki kopeginki gibi ama daha blylk." isimli fotodgrafi cekmem
30 dakikami aldi! Sicaktandir herhalde diye disUyorum; tam
odamdan glines geciyordu ama buylk inat ettim ve buldum!
Etrafta mavi yumrukla isaretli olan yerlerse bize en kisa yoldan
yetenek puani saglayan yan gérevler zira bu noktalarda
baslangicta bir, ilerleyen bélimlerde artan sayilarda eskiyanin
sivil halki kdseye sikistirmasina bir son vermemiz isteniyor ki
kendilerine kafa gtz girmek gercekten cok kolay. Son olarak
ve belki de en onemli noktalardan bir tanesini laboratuvar
kismi olusturuyor. Igerisinden bilgi almamiz gereken bu
mekan, aym zamanda Tech Upgrade kisminda kapal olan baz

Alternatif

Batman: Arkham City
. Prototype 2
Spider-Man: Shattered Dimensions

'\.
o

. i

'1. Y
Wi

yetenekleri de kullarulabilir hale getiriyor. Genelde dar
alanda bulunan laboratuvarlar icerisinde bolca asker bulu-
nuyor. Strekli vur - kag yapmamiz gereken bu mekanlarda
olmek bir hayli kolay ¢inku disman nereye ates etse bize
denk geliyor.

Simdi bu kadar “yetenek” dedim, artik detayina girmez-
sem olmaz. Soyle ki ilk bes seviye oldukca huzl atlamiyor.
Seviye atlamak icinse az énce anlattigim gdrevleri yapmak
ve ana gorevleri tamamlamak gerekiyor. Fakat disman-
lanmizi nasil ldirdGgimiizin dnemi de ¢ok biyik,
Yaptigimiz her kombodan, her farkh 8ldiris seklinden ve
etraftaki objeleri kullanmamizdan dolay ekstra yetenek
puani kazaniyoruz. Hepsinin farkh carpanlari var ve oyun
mekanigine alistigimiz anda blyUk bir savastan gercekten
asin derecede yetenek puani toplayabiliyoruz. Gelelim
seviye atlamaya...

Iki adet seviye atlama mevcut The Amazing Spider-
Man'de, Bunlardan ilki Character Upgrade ki topladigimiz
yetenek puanlanmiz sonucu bu kisimdaki yeteneklerimize
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seviye atlatabiliyoruz. Toplamda 11 adet farkl yetenek evimizin penceresinden kendimizi Manhattan sokaklarina

. = ﬁé = bulunan menlde, her yetenedin iki ila Ug seviyelik asamas birakarak bashyoruz. Ev dedigime bakmayin, kendisi fazlasiyla
. “'1 : 3 i‘l‘“ﬁ‘_ ‘m‘t«,. bulunuyor. Saldin ve savunma glicimiza, strpriz saldinla- Bnem tastyan bir mekan clinkd aslinda bir nevi mendii. En
| Qﬁ"“}x‘ A rirmizin zarar seviyesini ve daha bircok ozelligimizi buradan sagimizda gardirobumuz bulunuyer. Oyunu bitirdigimiz ya
""-ﬁ 3 mh\\‘%? *“'u__%_ arttirabiliyoruz. Diger seviyeyse topladigimiz Tech Pieces da etrafta sakh olan Oriimcek Adam logolannin buldugumuz
: : g ;}:‘ﬁ.f{% _ "-"-"*;,. tarafindan belirleniyor. Genelde haritarun abuk sabuk  zaman cok farkl dis gérinislere de sahip olabiliyoruz. Bircok
fq Y = ‘Q\‘E‘R; . i A‘“h_.h_ yerlerinde bulunan bu parcalan olabildigince kostimiin bulundugu The Amazing Spider-Man'de bilindik
:-.'—:7;‘! % ?"" ¥ - _ﬂ}ﬁh toplamaniz tavsiye ederim. Aksi halde tasarnimlar disinda stirpriz bir secenek var ki onu sadda solda
%‘EQ ﬁf"jﬂx& toplamda 10 farkh Tech Upgrade'den yazdigim bir kutuda goreceksiniz. Bir yan meniide oyunun
l-‘ _ hj’%ﬁ“ﬁ. yararlanamazsaniz. Web Strenght, ana senaryosuna direkt olarak hitap eden ve The Lizard olarak
s oy -3, Rapid Fire, Wall Blast ve 5uit Combat da bilinen Doktor Connor bulunuyor. Kendisiyle yaptigimiz
'ﬁhﬁ © Resistance gibi, yine iki ila (¢ seviye konusmalar, genel olarak oyunu gidisati hakkinda net bilgiler
\ arasinda dedgisen gelistirmeye sahip veriyor ve senaryo akisini sagliyor. Onu da gectigimizde kar-
ozelliklerle cok daha rahat ve de cok simiza biyuk bir harita gikiyor, Bu haritanin en blyik dzelligi,
Ay ( daha farkl bir oyun deneyimi bizlere  tamamladigimiz her bélimii tek tek gorebiliyor olmamiz.
S \ sunulmus durumda. Tech dzelikle- Her bélim igerisinde bulunan Magazines, Oscorp Manuals,
/; ‘\ o 2 ; e - rimiz, buldugumuz parcalara gore gercekten pahal kaciyor. Tech Pieces, Photos ve de Audio Evidence basliklarindan kag
P R W VR, * Arada buldugum parcalar arasinda 10 tech degerinde olan- tanesini toplayabildigimizi gérebiliyoruz. istedigimiz takdirde
F'_‘- : , t'“ ' - Mgt %'k lar hatirhyorum da ortalama bir yetenek 100 civarinda Tech bu bélamleri en bastan oynayabiliyor olmamizsa benim gibi
o !{' _, P‘[* =%\ - Piece istiyor. Bilmem demek istedigimi anlatabil mi? gizli esyalarn bulma meraklilan icin bigilmis kaftan. Gergekten
Ly s AN | bazi béliimleri %100 bitirmek icin bastan tic kere oynadim
;i arma deddi. (Gllismeler.) Her b&lam icerisinde bulunan bu
Evet, bu sefer bir evimiz de var, hatta bircok gareve glizel esyalarsa genelde fazladan yetenek puani anlamina geliyor

ama Ozellikle Audio Evidence, oyunun senaryosuna buyuk bir
lezzet katiyor ve oyuncuyu konuya daha cok bagliyor.

Tum bu genel zelliklerden siynlip birazak da oyunun dina-
miklerinden bahsetmek istiyorum. ilk olarak Oriimcek Adam’i
kontrol etmek, Gnceki oyunlara gére hem daha zor, hem de
daha kolay. Daha zor clinki geredinden hizli oyun yapisi
ylzinden istedigimiz anda durmak ya da istedigimiz noktaya
gidebilmek gercekten dgrenilmesi gereken bir yapi olmus. Ko-
lay olmasinin sebebi de kullamlan kamera acilarinin gercekten
oyuncuya iskence cektirmiyor almasi. Aksi halde mide bulan-
tisindan bir yere gidemezdim. Karakterimiz sehir icerisinde
gandl rahathgyla dolasabiliyvor ve bunu yaparken gercekten
fazlasiyla rahat davraniyor. Oyle binaya takilma, ilerleyememe
gibi sorunlar bulunmadid gibi “Web Rush” olarak adlandinlan
ve oyunu resmen belirli bir stireligine donduran yetenedi-
miz sayesinde ani manevralar yapmak mimkin. Bir anda
arkamizda kalan herhangi bir noktaya bu yetenek sayesinde




aninda gecis yapabiliyoruz. Web Rush, zamani dondurmakla
da kalmiyor, gidebilecedimiz bircok yeri bize san bir Oriimcek
Adam seklinde modelliyor ve sectigimiz noktaya dogru anda
ilerlememizi sagliyor. Bu yetenedin siresini arttiran upgrade
sayesindeyse isler bir hayli kolay hale geliyor. Web Rush, sehir
lzerinde yapacagimiz hareketlerin yaninda ayni zamanda
dismanlanmizla bas etmemiz icin de tasarlanmis. Hedefe al-
digumiz dismana direkt olarak saldirmamiza olanak saglayan
ozellik, yine onceden hedefledigimiz bir objeyi de baska bir
tusa basmaksizin kullanabilmemize olanak sagliyor. Bir diger
tzelligimiz sayesinde aksiyon noktasindan en uzak kdsedeki
bir noktaya kagabiliyoruz. Bu dzelligi kullandigimiz anda diis-
manlarimizin goris acisindan da cikiyortekrar saldinincaya ya
da onlar bizi buluncaya kadar glvende oluyoruz. Bu tarzdaki
yveteneklerin en biylk dnemi, sUphesiz ki savas disinda cali-
san HP Recover, yani enerjimizi doldurma sistemi. Athidimiz
ufak adlarla dismam belirli bir stireligine kilitleyebilmek de
yeteneklerimiz arasinda; hatta bu 6zelligi gelistirip kendilerini
duvara yapistirmamiz da midmkadn. Yapistirmak demisken
malum, Oriimcek Adam olarak herhangi bir ylizeyde hareket
etmemiz mumkin; hatta bu isi gerceklestirirken kullamlan
kamera agilan kammca gergekten basanl. Ozellikle kafarmizin
ve kamera acisinin birbirinden farkl hareket edebildigini
distinlrsek, Yakin dovisteyse genelde ayni tusa basarak
dismanimiza girisiyoruz. Belirli bir vurus sayisindan sonra dzel
hareketlerimizi kullanabilir hale geliyoruz. Karakter clarak cok
hizlyiz ve glicliyiiz belki ama ayni derecede dayaniksiziz. Ust
Uste aldigimiz dart darbe, iki seksen yere yatip kendi kelumu-
zu ¢eken kamera agisiyla karsi karsiya kalmamiza yetiyor. Hele
bir de silahli diismanlar varsa aman diyeyim, kagin. Uzerine bir
de yakin mesafede denk geldiyseniz... Neyse, zaten éldiiniz.
Iste burada siirekli etrafta gezinen bir Oriimcek Adam'a
dénismemiz gerekiyor clinkl yapay zeka hic de fena dedil.
Tepeye bir yere kacti@imiz zaman hemen aramaya bashyorlar
bizi. Ellerinde bulunan fener ya da benzeri isik kaynaklarnni
aciyor ve gordiikleri yerde bagirarak ates ediyorlar. (Deli hepsi
Zaten.) Bizim icin en énemli hamleyse duvardan duvara gezip
silahli dismanlarimizi sessiz bir sekilde ortadan kaldirmak. Te-
pelerde dolasirken, Web Rush ile kendilerine kilitlendigimizde,
eger kirmizi yerine mor bir renk goriyorsaniz durmayin, dalin
ama yine durmayin, isiniz bitince hemen kagin, Bu sayede
kimse ne oldugunu bilmeyecek.

The Amazing Spider-Man, ucu agik bir oyun; sada - sola kos-
turmak cok keyifli ve oyun dinamikleri dnceki oyunlara gore
onlarca kat daha iyi. Yine de bir noktadan sonra oyuncuyu

sikabiliyor, Evet, gercekten bircok farklh garev, harita Uzerine

dagitilmis durumda ama bir noktadan sonra benzeri
gdrevleri yapmaya bashyoruz. Tabii ki fazla sayida gorev
var ama ben ayni gdrevleri yapmayi seven bir adam ola-
madim hig. Oyunu birazok ¢ézdikten sonraysa dlmeden
ilerlemek mimkin, Ozellikle Web Rush ile bayaé) hile
yapabiliyoruz, Temelde oyun dinamiklerine bir rahatlk
icin koyulan dzellik, keske diismanlar Uzerinde daha farkh
bir sekilde calissaydi. Herhangi bir enerji gerektirmiyor ya
da kullanabilmek icin higcbir kosulu bulunmuyor. Ben de
surekli kullaniyorum bu ézelligi ve hicbir diisman bana
zarar bile veremiyor ¢linkl bir kez rakibe kilitlenildigi
zaman, 9oz agip kapayincaya kadar tepesine biniyoruz, eli
silahli olsa bile. Gdziime takilan en sacma olaysa -yine ve
her zaman oldudu gibi- sehir icerisinde dolasirken alakasiz
yerlere ag atarak ilerlemek oldu. Nereye atiyorum o ad
acaba? Kimi zaman dizgun ilerleyebiliyorum ama bazen
ugan kusa atiyorum sanki de ilerleyebiliyorum o agla.
Icerisinde barindirdhdi olumsuzluklara ve de bazi
sacmaliklara ragmen, su ana kadar piyasaya cikmis en
ivi Oriimcek Adam oyunu The Amazing Spider-Man
diyebilirim. Dinamik bir sehrin icerisinde kalmak ve uzun
zamandir gérmedigim derecede kaliteli bir senaryo akisi
icerisinde bulunmak buylik bir zevkti. Basanlannin deva-
mini diliyorum, derslerine daha ¢ok konsantre ol.
Ertugrul Siingii

The Amazing Spider
+ Bliylik harita, bol gérev, kaliteli se
kaliteli grafikler

- Bazi yeteneklerin asin gucli ©
tekrar eden gorevler
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B Ogle gézlerini devire
B devire bakma...

£ - Yapim LightBox Interactive
5 »& Dagitim Seny
S o Tir TPS

Platform PS3
Web www.starhawkthegame.com

Tlrkiye Dagiticis1 Sony

Ilging
Dzellikler

lIki direkt olarak
oyunun gegtigi bolge
tasanmlar bence;
tamamen Vahsi Bati
tamasi Uzerine kurulu
inaniimaz bir post apo-
kaliptik evren... Ikinci
olaraksa uzun zamandir
bircok oyunda géreme-
digim 7.1 ses destedi.
Bu destek gercekten
oyuna f;i:rk fﬁ rkh bil‘

tat katmis durumda.
Simdiye kadar oyunun
sanki tek bir diizlemde
iki farkh modeli varmis
gibi konustum ama
isler bundan cok daha
farkh. Clnkid bu oyunda
bir de ucak kullanmak
mimkiin! Aslinda ucak
demek cok ayip olur;
kullandigimiz cihazlar
tam anlamiyla bir
mech.

Starhawk

Havada, karada, her yerde

ilgisayar oyunculugundan, konsol
B oyunculuguna yasanan biylk gegis;

beraberinde farkh tirlerinde ortaya
cikmasina yol acti. Tum bu farkhliklarsa zamanla yine,
o bilindik benzer oyun yapilarina danisti ve sonunda,
gundmuzde yine belirli farkli tarzlarin altinda
genisleyen oyunlar bulduk. Starhawk ise, benim
uzunca bir siire dnce ilkbakisini yapitigim ve o
zamanlar FPS ile strateji oyunculugunu bir araya
getireceqini iddia eden bir yapimd.

Farklilik
Starhawk ilk etapta karsimiza net bir FPS oyunu
olarak cikiyor. Oyuna ilk girdigimiz andan itibaren
silah omuzda, sada sola kosan bir karakteri kontrol
ediyoruz. Fakat starhawk'da bundan cok daha fazlas
var... Oyunun genel yapisi geredi tek bir tus ile bina
yaratma menumuzi acabilivor, istedigimiz yere iste-
digimiz tlrdeki binay: yerlestirebiliyoruz. Tim bunlan
yaparken kullarmlan kamera acisi ise Gglincl sahis ve
bina meniisi agildig zaman hafif bir sekilde kus baki-
sina donilisen bir acidan ibaret. Isterseniz gelin, sizlere
bu bashklar birazak daha detaylandirayim ve oyunun
genel dinamiklerinden bahsedeyim.

Oyunun TPS kisminda tam bir omuz (stii kamera
acisi ile ilerliyoruz, Karakterimizi kontrol etmek gercek-
ten gok kolay. Bu kolayliklarin basinda yer alan kamera

acilari, her an imdadimiza yetisiyor gercekten. Ozellikle net
bir "cover”yani siginma sistemi olmayan Starhawk, bu acilar
ile oyuncuya fazlasiyla yardiman olabiliyor. Benim deneyim et-
tigim kadari ile, her ne kadar cover sistemi bulunmasa da bir
tasin ya da herhangi bir cismin arkasina saklanmak sureti ile
ates etmek gercekten saklanma hissiyatini fazlasiyla veriyor.
Ates etme hissiyatiysa hic de fena dedgil; kesinlikle cok daha
iyi olabilirdi ama dzellikle oyunun TPS oldugunu distinirsek
kullaniciya verdigi vurus ve ates hissiyati oldukga kaliteli di-
yebilirim, Silahlar demisken, tipki benzeri konsol oyunlarinda
oldugu gibi dort farkh yén tusunda dirt farkh silahiriz bulu-
nuyor. Bunlar makineli tifek, pompall, keskin nisanci silahi ve
de roket atar oclarak bolinmuis durumdalar. Her silah Gzerine
diiseni gayet iyi yaptigi gibi, her birisinin de kendilerine &zel
kullarum alanlan var. Silahlanmiza karsihk gelen diismanla-
rimizsa, ne ¢ok hizh bir sekilde yok oluyorlar, ne de saatlerce
kendilerine ates etmemiz gerekiyor. Ellerinde tasiciklar
silahlan kullanmaktaysa gercekten iyiler. Ortalamada her iKi
atislarindan bir tanesi beni hedef olarak bulmayi basrardi. Ne
yazik ki aym durumu yapay zekalan igin soyleyemeyecedim
zira yanlarina kostugum anda ne yapacaklanni sasinyor, saga
sola sikmaya bashyorlar. Daha da énemlisi, misal; bir yer ko-
rumam gerekiyor ve malum dismanin da orayi yok etmesi...
Ve ben bir anda yine aralarina daliyorum; iste tam bu noktada
tum disman birimleri yapmakla yikimli olduklan yegane
gérevi unutuyor ve tamamen bana odaklanyorlar.

Emrin, madencgi

Iste Starhawk'in en farkli ve en degisik dzelliklerinden bir ta-
nesi; bina yapabilmek. Play5tation 3 icin dzel olarak Gretilmis
oyun esnasinda Ucgen tusuna basmak suretiyle, icerisinde
toplam 12 adet farkli bina bulunduran bir mentiiye ulasabili-

Alternatif

Binary Domain
Prototype 2
Sniper Elite V2




yoruz. Burada binecedimiz araclar icin kalkis pisti, devasa bir
defans binasi, rahatca keskin nisanci tiifegi kullanmak icin
bir kule, disaridan gelen saldinilara karsi kendimizi korumak
icin bir kalkan, orta seviye dismanlarn ortdan kaldirmak icin
bir makineli tifek kulesi ve daha bircok farklh bina yapilmak
uzere mendmizde yerlerini almis durumda. Tim bu binalari
yapmaninsa bir bedeli var; enerji. Enerji kaynadi ilk olarak
rettigimiz binalardan bir tanesi olan jeneradr yardimi ile
arttinlabiliyor ki sadece bu cihazin etrafindayken kendisin-
den enerji elde edebiliyoruz. Bunun haricinde haritada bulu-
nan enerji dolu varilleri patlatarak ya da dismanlanmizi yok
ederek bu dnemli kaynada ulasabiliyoruz. En ucuz binamiz
bir adet enerji istiyorken, baz binalar dort enerji istiyorlar.
Toplamda biriktirebilecegimiz enerji miktariysa yine 12 adet.
Bu rakamin Ustine cikmaksa ne yazk ki mimkdn dedgil. Bina
yapimi ilk etapta birazak oyuncuyu zorlasa da oyuna harca-
nan ilk saatin ardindan cok daha hizl bir sekilde bina yapim
menusline girip, gerekli binay secip onay verebilir hale
gelebiliyoruz ki zaten binalar aninda olusuyorlar. Pek tabii
hepsinin belirli bir car var ve dismanlanimiz tarafindan yok
edilebiliyorlar. Supply Bunker isimli bina sagladid yiksek
koruma ve icerisinde barindirdidn sonsuza yakin mermi ve
silah modeli ile konu hakkinda yaptigimiz en kaliteli bina
olma dzelligini de tasiyor. Hatta anti pivade kulelerimizi

bu binanin dért farkh kosesine monte edebiliyor olmak

da gercekten farkli ve glizel bir dzellik olarak karsima ¢ikti,
Bu oyunda dlmekse bir hayli zor, hatta dergide gercekles-
tirdigim testler esnasinda insanlar uzun sure nasil hayatta
kaldigim hakkinda bana bircok soru sordu. Fakat sorun

ben de deqil, oyunda; bu oyunda dlmek gercekten ¢ok zor.
Karakterimizde artik nasil bir iman glicl varsa... Ben de
anlamadim gergekten,

Uciincit boyuta merhaba

Simdiye kadar oyunun sanki tek bir dizlemde iki farkh mo-
deli varmis gibi konustum ama isler bundan ¢ok daha farkl.
Clnkd bu oyunda bir de ugak kullanmak mimkin! Aslinda
ucak demek cok ayip olur; kullandigimiz cihazlar tam anla-
miyla bir mech. Yani istedigi zaman karada savasan bir robot
gibi davranabilen, gerektigi zamanlarda da kare tusuna
bastigimiz anda tam bir sahin edasiyla ucaga doénusebilen
bir cihazdan bahsediyorum. Bir anda oyuncusunu gezegen
lzerine birakan Starhawk, isler mech boyutuna geldidi
zaman buyitik bir uzay haritasiyla ¢ikiyor karsimiza. Bu
haritalar gercekten cok biyik ve genis. Evet, gérinduikleri
kadar degiller belki ama harika bir derinlik duygusu verilmis
ve oyuncuya uzay gibi buyuk bir boslukta oldugu net bir
sekilde hissettirilmis. Uzay savaslar genelde belirli sayida
diisman uzay gemisini yok etmemizle sonlaniyor. Zaten ilk
baslarda bir hayli tutorial bolim oynamak zorunda kaliyo-
ruz. Kimi zamanlarda da koruma gorevleriyle karsilasiyoruz
ki bir noktadan sonra gérevler hem havada, hem de karada
olmak Uzere i¢ ice giriyolar, Her ne kadar kontroller birazaik
zor olsa da ucak savaslarina harcadigim ilk saatin ardindan
artik it dalasina girebilir konuma geldim ama simdiden
hepinize blylk sabirlar diliyorum.

Son olarak deginmek istedigim oyun dzelligi tabii ki multip-
layer olacak. “Tabii ki" dedim clnki Starhawk bu harika oyun
yapisinin bir anda multiplayer ortama gecis yapmasl, gercek-
ten inanilmaz sonucglar dogurmus. Capture the Flag, Death
Match, Team Deathmatch ve de Zones gibi oyun modlarninda
yine bina yapimi ¢ok énemli yer tutuyor. Herkesin esit olarak
basladig multipalyer modlarda oyunculara disen iyi bir silah
kullammin yani sira, huzl distinme ve binalariyla farkh strate-
jiler Gretme gibi degisik yontemler oluyor. Bir anda havalanan
bir mech'e giidimli bir roket ile cevap verilebilirken, hig um-
madigmiz bir yerden disman atladig) Gzeri silahli arabasaiyla
bir anda terér sacabiliyor. Anlayacaginiz ¢ok dinamik ve bir o
kadar da harika bir multiplayer deneyimi sunuyor Starhawk.

Uzun zamandir gérmedigimiz, daha dogrusu uzunca bir
suredir bekledigimiz cinste bir gelisme Starhawk. Bir oyundan
dte, sektor icerisindeki darbogaza kisa bir stireligine de olsa
harika bir ¢ézliim. Evet, banindirdigi hatalan yok dedil ama ge-
nel hatlariyla oyuncular igin ¢ok farkl bir deneyim olduguna
inaniyorum. Muhtesem bir oyun diyip goklere ylkseltebile-
ceqim bir yapim deqil kesinlikle, orasi bir gercek ama yine
de basinda gecirdigim her dakika fazlasiyla eglendigimi de
eklemeden edemeyecedim. @ Ertugrul Siingii

Starhawk

+ TPS, strateji ve similasyon tirlerini bir afg
toplamas, harika multiplayer yapisi, kil

- Silahlann hic sarsiimamasi, yapay 2ekanin
sapitma ihtimali, uguslara alismanin UZUR
sUrmesi
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Platform Xbox 360

Web www.capcom.com
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Etkilesim
Oyun icerisinde
bulunan etkilesim
genel olarak
vasatin da altinda,
coplik kivaminda.
Fakat VT'mizin
icerisinde bazen
oyle seyler olabi-
livor ki gercekten
insanin ydreqini
agzina getiriyor.
Misal; bir disman
askeri gelip iceriye
bomba atabiliyor
ve bombay kapip
VT'mizin alt kapa-
gini acmak suretiy-
le disan atmamiz
gerekebiliyor.

Steel Battalon: Heavy Armor

Ellerimde cicekler, tankimda siril siklam

fendim, Kinect destekli oyunlara bir yenisi daha

eklendi. Steel Battalion: Heavy Armor (SB: HA.)

2082 yilinda gecen oyunda, rutbeli bir askeri
canlandinyoruz. (Konu kinect olunca artik oynuyoruz
yverine, canlandinyoruz demek lazim.) Malum dedgisen
zaman ve teknoloji ile bambaska askeri cihazlarin
uretildigi bir donemdeyiz ve VT denen, iki ayakh tanklar
her yana yayilmis durumdalar. Eh, savasin hiikiim strdGdgi
bir zamana denk gelen askerligimiz ylzinden, bu
cihazlardan bir tanesini kumanda etmekle ylikimliyiz.

Eller, kollar

Evet, bir anda kendimizi VT denen cihazin icerisinde
bulunuyoruz. Sagimizda bir, solumuzdaysa iki kisilik
mirettebatimiz var. Bu ilging karakterler koordinat ver-
mek, yeniden mermi doldurmak gibi gérevleri yerine geti-
riyorlar. Elimizin bir hareketiyle saga ya da sola bakmamiz
mlmkin zira bazen kendileriyle ilgilenmemiz gerekiyor.
Kinect oyunlannda daha once pek fazla rastlanmayan

bir model olan oturarak oyuna dahil olmaksa, kendimizi
gercekten bir cihazi kullanmyormusuz gibi hissetmemiz
icin tasarlanmis.

VT'imize bindigimiz andaysa alistirma garevlerine de
baslamis oluyoruz. Oniimiizde bircok tusu olan, karisik
bir panel yatiyor. Iki elimizi ileri gétiirdigimiz zaman
direk olarak viztre kafarmizi dayayip, tam bir gérinti
alabiliyoruz. Hareket etmek i¢inse ne yazik ki gameped
kullanmak zorundayiz. Hemen solumuzda, hizimiz arttir-
maya yarayan bir levye varken, sagimizda, olasi duman
zehirlenmelerine karsi calistirmanmiz gereken fan bulunu-
yor. Farkh mermi ¢esitlerini hemen énimuzdeki panelden
secebiliyoruz. Ahstirma balimlerini gegtikten sonra
gelen ¢ikarma asamasindaysa oyunun temel zorluklaryla

Alternatif

Ghost Recon: Future Soldier
Kinect Sports
Kinect Star Wars

karsilasmaya basliyoruz. Aslinda zorluk demek ¢ok iyimser
olacak; daha cok sagcmalik... VT cihazimizin kontrol panelinde
yapilmasi gereken o kadar cok sey bulunuyor ki biz bir saga bir
sola giderken kinect'in tiim algilama sistemi resmen ¢ékiiyor,
Hatta ayni noktada, bir objeyi cekip, ayni yerdeki baska bir tusa
basmamiz gerekiyorsa bu islem basitce gergeklestirilemiyor.
Clnki oyun kafay yiyor ve kilitleniyor. Bir yandan iki elimizle
nereye gittigimizi gdrmek icin vizére yaklasmak, bu islemi
yaptiktan sonra bir anda gerisin geriye, iceriye bakmak tam

bir Cin iskencesi. Keske bu islemlerden bir tanesini miirette-
batimiz yapsaymis. Mlrettebat demisken, bana iki kere yanlis
koordinatlan vermis olmalan acaba oyun Nisan ayinda mi dre-
tilmeye baslandi diye distndirtti. Mermi modelini degistirme
siiresinde gecen zamandansa bahsetmek bile istemiyorum,
Gelelim dismanlanimiza; ya da gelmeyelim... Aman neyse
anlatacadim iste! Arkadas etrafta gezinen eli roketli piyadeler
gercekten attigim vuruyor! Ama nasil vurmak! Bircok sefer tek
hamlede yok oldum. Disman zirhlilariysa gercekten iki atistan
birisini isabet ettirebiliyorlar ama bazen kendilerine bir haller
oluyor ve savasin ortasinda arkalanni dénlp baska bir yere
gitmeye calisabiliyorlar. Gergekten korkutucular. SB: HA'min
geneline bakacak olursak, bazen ¢ok kolay, bazen de ¢ok zor
bir oyun yapisi var diyebilirim, Kimi gorevde uzaktan nazik
nazik ates ederek her seyi temizleyebiliyorken, kimi gorevler
ayni noktada onlarca defa yok oldugumu biliyorum. Tim bu
zorluklarin basinda optimizasyon sorunu yatiyor; bu bir gercek
ama zaten bir elimde gamepad ile ileriye dogru gitmeye cali-
siyorken, bir yandan ayni elimle sol taraftaki tuslan kullanmak
tam anlamiyla imkansiz.

Anlatmak istedigim nokta su: Bu oyundan uzak durun! Ha
cok paraniz vardir, sabir tasi gibisinizdir ya da bilgisayar oyun-
lanndaki optimizasyon sorunlanyla alakal calisiyorsunuzdur, o
zaman buyurun alin. Aksi halde bu cisimden kacin!

@ Ertugrul Siingii

Steel Battalion: Heavy f

+ Ne desem yalan olur

- Bu oyuna vakit harcayana kadar qlk.pﬂa
basket oynasalardi keske




Gravity Rush (vitq)

Yercekimine karsi gelen ruhlar

n PS Vita'da oyun yok, oyun yok!” diye yakinirken
cikageldi Gravity Rush. Aslinda Japonya'da Gravity
Daze adiyla bir slire 6nce piyasaya ckmisti ve bir
hayli bedenilmisti. Ingilizce versiyonu icin beklemeye
basladik, bu sirada Lumines’i, WipEout'u, Uncharted'i bir 50
kez daha oynadik ve sonunda Gravity Rush ellerimize distu.

Ik bakista ne oldugu pek belli olmayan bu oyun, megerse
bayad Japon esansl, biraz anime tadinda ama oynanisi
ve konusu ile standart Japon oyunlarindan daha farkl bir
yapimmis.

Tatilde PS Vita'yi elimden birakmama engel olan Gravity
Rush ile PS Vita'dan bekledigimiz performansi sonunda alyo-
ruz arkadaslar; gelin detaylan anlatayim sizlere...

Yalan diinya

Olaylar Hekseville adinda hayali bir "hava sehri"nde geciyor.
Dibinde kocaman bir kara delik bulunan bu sehir, ashinda bi-
yuk bir tehlike altinda ama bunun farkinda olan pek az insan
var. Ustelik Hekseville'in bazi pargalan, yercekimi firtinalari
yuzinden baska noktalara dagihp gitmis bile; halksa buna
ragmen sehri terk etmiyor. (Belki de gidecek yerleri yok?)

Biz de bu sehrin gobedine diisen, hafizasini yitirmis bir
kizcadiz), Kat'i kontrol ediyoruz. Icinde resmen evrenden bir  miz yere gidebiliyoruz. Sehirde kendimizi bir oraya, bir
parca barnindiran bir kedi, Dusty sayesinde yercekimini kont-  buraya firlatmamiza neden olan en biiyik etken, orta-
rol edebilme glciine sahip olan Kat, kisa siirede bu sehirdeki  liktaki "Gem"ler. Bu mor micevheratlar, Kat'in yetenek-
sorunlara egilmeye bashyor. lerini gelistirmesi icin ona puan sagliyor. Ayrica oyunda-

Dikey olarak alabildigine giden Hekseville'de Kat, yerce- ki“yan gorevler” olarak adlandirabilecedimiz gorevleri
kimini manipile ederek ucabiliyor. Ashinda ugmak da degil, almak icin de bu mucevherlere ihtiyacimiz var. Olay
kendini bir yonde bosluga birakiyor. O yondeki bir diizleme  sdyle isliyor: Sehrin bir parcasini da sehre ekledikten
denk gelirse de burada enerjisi yettidi stirece ylrtyebiliyor. sonra oradaki baz ufak problemleri ¢cézmemiz isteniyor.
(Havada kalma sliresi de enerjisine bagl tabii ki) Bunlar sehrin ¢calismayan isiklandir, cahismayan bir asan-

Hekseville'deki ulasimi genellikle ucarak sagliyoruz ama sirdir, islemeyen bir hava aracidir... Bunlari az miktarda
sehir parcalarini buldukca bu bélgeler arasinda cesitli araclan  micevher harcayarak calisir konuma getirdikten sonra
da kullanmamiz gerekebiliyor. daha ¢ok micevher kazanabilecedimiz cesitli gtrevler

Kat'in diger gicleri arasinda ¢esitli nesneleri havaya kaldir-  agihyor. Bu gérevlerde de basanimizla dogru orantil
ma, bulundugu duzlemde kayarak ilerleme, havada birtakim  olarak bolca micevher kazanmak mimkin oluyor.

"0 gbrevi yap, sehirde dolas, ana gérevlere egil,
halkin problemlerini dinle.." derken bir bakiyorsunuz,
PSV'nin sarji bitmek Gzere! Oyun gercekten kendine
baghyor ki bu PSV icin bir ilk olabilir.

Cel-shade grafikler ve daha 6nce hicbir oyunda
gormedigim, PSV'yi oynattikca (ic boyutlu bir efekt
kazanan, ¢izgi roman tarzi ara sahneleriyle Gravity Rush,
PSV'nin en iyi oyunlanndan bir tanesi olmayi basarmis
durumda. Bu siralar bir PSV almaya niyetliyseniz, Gravity
Rush'i da listenize eklemenizi neriyor ve derhal oyuna
déndyorum; karanhktan kurtarmam gereken bir sehir
var! @ Tuna Sentuna

farkl saldir hareketleri yapma gibi 6zellikler bulunuyor,

Sehrin problemlerine gcoziim
Oyun bir nevi"open world”, yani GTAdaki gibi diledigi-

Alternatif

Army Corps of Hell
Ninja Gaiden Sigma Plus
Uncharted: Golden Abyss

Gravity Rush

+ Yercekimini dedistirmek cok edlenceli, senaryo
disinda yapacak isler var, strGkleyicvbir senaryo
bulunuyor

- Yercekimini ayarlamaya calisirken sinir
sahibi olabiliyorsunuz, challenge'lar
disinda yan gorevler olsaymis daha
glizel olurmus

INCELEME

Yapim Sony

Dagitim Sony

Gezginler

Oyunda her ne
kadar pek yan
hikaye bulunmasa
da ilging bir konu
da bir yandan
sirmekte fakat
ancak siz kesfeder-
seniz... Sehrin baz
yerlerinde, yalriz
basina duran bir
adamla kadina
rastlayacaksiniz.
Bunlar bir sekilde
baska bir boyutta
sikismis ve ancak
size gorunen
karakterler. On-
larla konusun ve
ilging hikayelerini
ogrenin.

Tiir Aksiyon
Platform PSV
Web tr.playstation.com/gravityrush

B Raven, dost mu, diisman mi
oldugu uzunca bir siire belli
olmayan bir karakter.

LEVEL 83
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AIDE - YEARS

i Yapim Milestone

14 Dagitim Black Bean
Tur Yans
Platform PC, P53, Xbox 360
Web www.milestone.it
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SBK Generations

Iki tekerli simiilasyon...

Y

ans oyunlannin motosiklet tarafinda
2007'den beri boy gosteren SBK serisi,
serinin yeni oyunuyla yeniden sahneye
cikti ve béylece similasyon hastalan da (Bunun bir
hastalik olduguna inaniyorum, evet...) yeni bir
ziyafete daha kurulmus oldular. Serinin diger
oyunlannda oldugu gibi paldir kiildir oynanabilen
bir oyun degil SBK Generations. En kolay seviyede
oynasarniz bile kontrolii siki tutmariz gerekiyor. Eh,
similasyon oyunu dedigin de béyle olmali ama be!
Soyle de bir sey var ki seriyi saha kaldiran muazzam
bir gorsel kalite soz konusu. Detaylara cok mu
yuzeysel girdik ne? Biraz gazi keselim o halde ve
ayrintilar didiklemeye baslayalim.,

Oyunun ana menisiinde dért secenekle karsi-
lasacaksiniz: Free Play, SBK Experience, Career ve
Multiplayer. Kariyer modundan baslayalim oyleyse.
llk adiminizi atarken size (¢ ayr similasyon zorluk
derecesi (Low, Medium, High) sunuluyor. Bu nokta-
da ne kadar ciddi bir motosiklet hastasi oldugunuz
ortaya cikacaktir. Eger en kolay seviyeyi secerseniz
ki ben dyle yaptim, siradan bir yaris macerasina
dalarsimiz, ahisik oldugunuz rehber cizgisi esliginde
rakiplerinize karsi ter ddkersiniz. Gerci dedigim
gibi, bu asamada bile oyun yeterince zor zira

Alternatif

DiRT 3
Forza Motorsport 4
Gran Turismo 5

Zarafete bakiniz...
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virajlarda dikkatli olmazsaniz
atacaginiz taklalarin haddi
hesabi olmaz, Medium'da
isler biraz daha ciddilesiyor
ama asil olay Hard'da tabii

ki. Kendini kusursuz bir mo-
tosiklet pilotu olarak géren- e

S—

lerin ve motosikletinin ince r
ayarlanyla saatlerce vakit
gecirmekten haz alanlann
yeri tam olarak burasi.

Kariyer modunun ikinci asamasinda karakterinizi
yaratmaniz bekleniyor sizden. Yiizeysel bir asama
burasi ve cok vakit almiyor. Son olarak takiminizi da
belirliyor ve yavastan kollan sivamaya bashyorsunuz.
Takim secmek de gdzinize ylzeysel gibi gérinebilir
ama en mantikh tercihi yapmaniz yine faydaniza
olacaktir. Bu arada dikkat edin, bu asamadan sonra
zorluk derecesi de dahil hicbir ayan degistiremeye-
ceksiniz.

Profesyonel bir SBK insani olmadigim igin kolay
seviyede oynamak zorunda kaldim ben; clink(
yeterince yetenedqiniz ve sabriniz yoksa Medium ve
Hard sizi oyundan sogutabilir. Ozellikle Hard'da uc
derecede detay var, Yetmez sanip hasar modunu da
acarsaniz olay iyice giginndan gikiyor. Ciddi bir kazada
motosikletiniz hasar alabiliyor mesela; hatta ve hatta
sirdciniz bile yaralanarak yansi birakmak zorunda
kalabiliyor. Gozinluzd korkutmak gibi olmasin ama
durum bu, yapacak bir sey yok.

Kariyer yapmaktan sikilip farkh bir tat ararsaniz
eger, bir de Challenge segeneklerine bakin derim.
Checkpoint yarislarindan, sire yarislarina kadar
bircok secenek var burada. Free Play secenedindeyse
rastgele bir yansa katilabilir, kendi sampiyonaniz
veya Race Weekend'inizi olusturabilirsiniz. Tabii ki
mutlaka multiplayer seceneklerine gtz atmaniz lazim
zira asil eglence burada sakl. Bir yarisa 16 oyuncu-
nun sigabildigi bir sélen bu. Bu arada oyunu sadece
internet Uzerinden multiplayera acabiliyorsunuz, LAN
uzerinden oynanabilen bir yapi yok yani. Bunu da
kusur olarak gorsek mi acaba? Gergi bu zamanda LAN
diye bir sey kaldi mi ki? Koskoca Diablo 1ll'te bile LAN
yok lan! (Pardon...)

SBK Generations'in sahane bir garsel kalitesi var

33-M. Malandr
65 L Ren

Dostum bi’ yol
ver gegelim bel

J. Hopkins,

arkadaslar. Motosiklet yarislaninda, ralli oyunlarinda
oldugu gibi etrafin dall budakl clmamasini avantaj
olarak kullanmus yapimailar ve tiim agirh§ motosiklet
ve stirdclilere vermisler. Kaza sahneleri biraz nanay
olsa da cok fazla rahatsiz etmiyor gozl. Yapacadiniz
yarislarin en az birkagimin tekrarini izlemelisiniz
mesela. Sahane bir gorsel kalitenin size eslik etmekte
oldugunu bu sayede daha net gdrebilirsiniz.

Sunu da séylemeden gegmeyeyim: Oldukga basanl
bir oyun olsa da bence SBK Generations'i sadece
motosiklet yansi tutkunlan alip oynayacaklardir, EGer
boyle bir tutkunuz yoksa bence hi¢ dokunmayin;
¢lnki oyunun agirhkh tarafi profesyonellere hitap
ediyor. Ha, derseniz ki "Sabirlyimdir, oynar 6grenirim,
sen kanisma, cekil kenara, git buradan.’, orasi sizin
bileceginiz is ama karsiniza sert bir profesyonel var,
unutmayin. Kolay gelsin... @ Ertekin Bayindir

SBK Generations

+ Kaliteli gérsel sunum, "ince”
simiilasyon detaylan :

- “"Profesyonel” tarafa asin agirhk
verilmis olmasi
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Civilization V:
Gods and Kings

Bir oyun medeniyetine geri donug

azi oyunlar vardir efsane olurlar, bazi
B oyunlar vardir hatirlanmazlar, Bir de baz

oyunlar vardir ki hem efsane olur, hem
de aradan yillar gecmesine ragmen halen
bilgisayarlarda kurulu, aktif bir sekilde oynanir.
Iste Civilization boyle bir oyundu ve béyle de
kalacak gibi gézUkuyor. Serinin yakin bir takipcisi
olarak ben de ikinci oyundan sonra yeni
yapimlara geciste bir hayli zorlanmistim ama
dérdinci oyun ile birlikte birilerinin islerini
dogru yaptigina inancim yerine geldi. Nitekim
serinin besinci oyunu beni derinden sarsan
dzelliklerle piyasaya ¢ikmusti ki Civilization V:
Gods and Kings (CV: GaK) eklenti paketi, besinci
oyunun ardindan resmen bir giinah cikarma gibi
cikt karsima,

Ne varsa gegmiste var

Gergekten de sanki adamlar hayranlarindan 6zir
dilemisler. Neden mi? Clink( besinci oyunda bir
anda kaybolan din ve casus temalarn, CV: GaK ile
yeniden oyuna ekleniyor. Serinin ilk oyunlarindan
beri fazlasiyla revacta olan din unsurunun bir

Alternatif

Anno 2070
Chrusader Kings i
Civilization Il

anda ortadan kalkmasi, serinin severleri tarafindan
yapimci firmaya bir nefret olarak geri dénmiist.
Neyse efendim, sizin icin bu blylk gelismeyi birazak
derinlestireyim. llk olarak din temasinin oyuna
kattify) en blylk dzellik segme GzgurlGga! Evet, artik
ulusumuzun ne oldugu fark etmeksizin istedigimiz
dine gecebiliyoruz. Tabii ki bu stre¢ cok kolay olmu-
yor ama kendi iclerinde farkh dzelliklere sahip olan
dinlerden, ekonomik ve askeri yonden bize en cok
uyanini secebilivor olmak ve belirli bir dzellik konu-
sunda bayik bonuslar almak oyunun genel yapisini
gercekten dedistiriyor. Bu arada yeni dine gecis kolay
dedil derken asil kastetmek istedigim nokta havada
kalsin istemem: Biz yeni dine ge¢iyoruz gegmesine
ama komsularimiz bazen bu konudan cok da mem-
nun kalmayabiliyorlar. Hal bdyle olunca da yapilacak
anlasmalar havada kaliyor, olan anlasmalar yirtlip

bir kdseye firlatiliyor ve politik yonden biylik bir
kargasa cikiyor. Sonugsa din degistirme ylGzinden
ortaya ¢ikan savaslardan ileriye gidemeyebiliyor.
Kisacasi dikkatli olmak lazim... Bir diger eski yenilikse
casusluk tzerinde olmus, daha dogrusu artik yeni-
den casusluk yapmak caiz olmus durumda ki oyunun
temel taslarindan bir tanesi olduguna inandigim bu
yapinin yeniden aramiza katilmasi harika. Bu sayede
dismanimiz kimmis, ne yapiyormus, ne gibi olaylar
pesindeymis hepsini dgrenebiliyoruz ve bambaska
stratejiler gelistirebiliyoruz.

Bu iki buyuk ozelligin ardindansa saniyorum iki
yeni "City - States” devreye giriyor. Mercantile ve
Religious olarak aynlan sehirler, beraberlerinde ¢ok
daha farkh dzellikleri de getiriyorlar. Merchantile'lar
ile kurulacak ittifaklardan “research”lerimize biyilk

INCELEME

Yapim Firaxis

Dagimim 2K Games

Tir Strateji

Platform PC

Web civilization5.com/godsandkings
Turkiye Dagiticisi Aral

bir bonus aliyorken, Religious'lardan da "faith”
glicimiize gli¢ katabiliyoruz. City - State gorev
sistemi sayesinde artik altinin 6nemi birazak daha
azalmis durumda zira cok biylk bir gorev yelpazesi
tamamlanmak Uzere bizlere sunulmus. Gorev de-
misken akhima geldi; her oyunda gelistirilen yapay
zeka, bu sefer gdzle gordilir bir noktaya gelmis
bence. Ozellikle savaslarda ve sehir insa ederken
harika bir denge kurabiliyorlar ve bu bazen Grki-
ticl elabiliyor. CV: Gak'in geneline baktigimizda
karsimiza cikan manzaraysa gercekten harika clinkd
tam tamina 27 adet yeni Unite, 13 yeni bina ve de
dokuz yeni Wonder oyuna eklenen diger dzellikleri
olusturuyorlar.

CV: GaK'a verilebilecek eskiler saniyorum CV ile
aynilan olacaktir cinkd CV: GaK'da, yazimda da
bahsettigim gibi, din ve casus temalar Gzerine du-
rulmus ve bu iki ozellik ddrdiincl oyundakinden bile
kaliteli bir sekilde CV: GaK'da kendisine yer edinmis
durumda, C IV'e hayran ama CV ile ondan soguyan
bir oyuncuysaniz, artik o eski uykusuz aksamlarina
geri dénebilirsiniz. Clmleten gecmis olsun...

# Ertugrul Singii

Civilization V: Gods ¢

+ Din ve casus sistemin yeniden

yeni Unite ve medeniyetle

- Dinamiklerin cok fazla ded
olmasi




bir strateji gérmek
mumkun elmad.

Gemini Wars

Her 4X yenli bir umuttur!

X'in ne oldugunu bilmeyen kalmamistir ama ben
4 yine de aciklayayim: Explore, expand, exploit ve

exterminate kelimelerindeki "X" harflerini

vurgulayan bir kisaltma olan 4X ifadesini Tirkge'ye en kisa
sekliyle "uzay stratejisi” diye cevirebiliyoruz. Sid Meier's
Civilization da aslinda 4X tlrlinde bir strateji olarak anilsa
da k'fﬂ'sel tercihim, icinde “uzay” faktorl olmayan hichir
E.tratéji oyununu 4X olarak tamimlamamak yoninde. Zaten
4X ifadesinin ilk defa ortaya ¢ikisi da 1993 yilindaki Master
of Orion'I tamimlamak icindi. '

Simdi bu bilgiler 1s1ginda, hayatimiza yeni giren 4X
oyunu Gemini Wars'da dikkatinizi cekecek ilk mese-
le senaryo olacaktr. 4X oyunlar genellikle “sandbox”
yapisiyla 6n plana cikar ve bir senaryoya bagh olmaksizin,
oyuncunun tim evrene hilkmetmek icin savasmasini isler.
Misal cok bilinen Master of Orion, bu tarz bir stratejidir.
Ayrica Master of Orion ekolinden gelen ve benim de
fazla fazla hayran kaldigim, hatta Turkce Windows'larda
sorun ¢ikardigi icin yapimailariyla bizzat iletisime gecip
Tirkce Windows'larda calismasi icin yama ¢ikanlmasina
on ayak oldugum Distant Worlds serisi de konusuz 4X'lere
giizel bir érnek. Ancak isin icine senaryo girdiginde, 4X'in
tadinin kactigini diistinen bir strateji sever olarak Gemini

Wars'tan, duyuruldugu andan itibaren cok umutlu degildim.

“Senaryolu 4§ nasil olur?” diye merak ederseniz anlatayim.
Seﬁar}rﬂ gereqi size oyunun basinda bir - iki gemiljk kiciik
bir gl verilir ve gidip bilmem ne gezegeninde edepsizce
konusan bilmem kimi dévmeniz istenir. Sonra senaryonun
her adiminda, sahip oldugunuz gemi ve teknoloji sayisi daha
da artar ve en sonunda bitin filoya ve gezegenlere hikme-
den “supreme” lider pozisyonuna kadar ylkselirsiniz. 20007l
yillanin basindaki Hegomony serisiyle bir oyunda daha ben-
zer bir senaryo sistemi denenmisti ve oyun nispeten basanli
olmasina ragmen senaryoda devamli ayni noktalarda ayrni
dismanla karsilasmak, oyunun “yeniden oynanabilirligini”
yok etmisti.

Dolayisiyla 4X dendigi zaman senaryodan uzak durulmasi
ve -Space Empires'ta oldugu gibi- tim kontrolin tamamen
oyuncuya birakilmasi gerektigini distintrim. Iste tam olarak
bu ényargiyla oyuna basladim ki birkag zekice yenilik ve
glzel fikrin disinda Gemini Wars'un da harcanmus bir 4X
oldugunu gdrlp kisa stirede pes ettim.

Kisaca anlatmak gerekirse size bir bélgeye gidip orada
s kurmaniz ve diismani def etmeniz sdyleniyor ve siz de
elinizdeki imkanlarla giderek maden cikanp tretebildiginiz
kadar gemi Ureterek diismanin (zerine yolluyorsunuz, Oyun
kisa strede, siradan bir gercek zamanl strateji déndsiyor ve
kim daha ¢cok maden Uretip daha hizli gemi Uretirse oyunu
o kazamyor. Elbette ki gemilerin deneyim kazandikca glc-
lenmesi ve enileri dilzeyde karsiniza ¢ikan savas gemilerine
farkli moddller takarak degisik taktikler uygulamak miimkiin
ancak bunlar buglnin teknolojisiyle kolayca tretilebilen
zengin 4X stratejilerden bekledigimiz performansi karsi-
lamak icin yeterli degil. Yani bir Distant World E},rnarken,

tip biitiin

Empires V ile Battlestar Galactica gibi bir Carr r Ul
ine 4X diyen

evreni onunla ele gecirmek mimkinken, ke

bir strateji oyununda artik 1992'de gﬁrdﬂgﬂn"nﬂ_z Dune veya
Command & Conquer gibi, “maden cikar, birim bas gonder”
taktiklerine mecbur kalmak, bir strateji oyuncusu olarak beni
. tatmin etmiyor kankalar. Senaryo fena degil. Grafikler ida
‘eder. Sesler ortalamanin (izerinde ama bunlar bir 4X'in
puanin {izerine gecmesi icin yeterli degil. # Cem Sanc A




Ice Age: Continental Drift -

Arctic Games

Yaz sicaginda kis olimpiyatlarn

ek sevdik bu seriyi. Daha birinci filmden
B itibaren animasyon dinyasinin en sevilen

karakterlerini banndiran, ylrek isitan bir
hikayeye sahip Ice Age serisi her yeni animasyon ile
gonlimizde daha saglam bir yer edindi. Vallahi ben Ice
Age 10 giksa yine izlerim, yine izlerim. lce Age:
Continental Drift'in vizyon surecinde bir nevi reklam
amach hazirlanmis olan bu kiciik oyuncuk, sicak yaz
giinlerine kis olimpiyatlarini getiriyor.

Ik anda ¢cocuk oyunu olarak nitelendirilse de bir
basina oturdunuz mu kalkmak bilmeyeceginiz guzel
sinematiklerle dolu bir oyun var karsimizda. Bizim
kafadarlarin yine yolda oldugu bir sahneyle aciliyor
oyun. Ac biilag, aylak aylak gezerken bir sepet yivecek

buluyor bizimkiler ama gelin goriin ki korsanlardan olu-

san bir baska grup da ayni yiyecek sepetinin pesinde.
“Yarismalar yapalim, sepeti kimin alacad belli olsun.”
diyorlar ve boylece bashyor yanslar. Yansmalarn her
biri bir kis sporu seklinde ve her bir baltma farkh bir

Ice Age karakteriyle oynuyoruz. Kayak yansindan tutun
da buz Gstiinde top kaydirmacaya kadar (Bunun bir adi
vardi da ben unuttum su an.), oradan oraya atlamaca,
ziplamaca, findiklan toplamaca derken bir bakiyoruz
kaptirmisiz kendimizi, 5id ile Manny'nin grubu kazansin
diye canla basla refleks kasiyoruz ekran basinda. Scrat

Yapim Benjamin Rivers
Dagitm Benjamin Rivers
Tur Platform, Korku
Platform PC

Web www.homehorror.com

ile bile oynadigimiz bir yarisma var, gerisini siz dlsdnin,
Her yansin sonunda takimimizin kazanip kaybetmesine
gore cesitli sinematikler giriyor araya, bu da motivas-
yonumuzu arttirmakta etkili oluyor. Oyun temel olarak
konsollar icin cikanlmis oldugundan klavyeyle kontrol
etmekte ilk basta zorlanmarniz mumkin ama alisinca
gerisi kolay geliyor.

Hikaye, yani Story bolimiini de oynayabilir, ekstra
yanslar tek tek secip orada da pratik yapabilirsiniz, Ka-
rakterlerin orijinal seslendirmelerine de sadik kalinms.
Bizim kafadarlann canla basla yansip findik topladid,
pembe findik pesinde kostugu bu oyun sadece kiiclik
oyun severler icin degil, biz biyUklerin bile dikkatini
cekebilecek derecede efjlenceli, “Anaaam, icim sisti
Diablo'dan!” derseniz "Buyurun kis olimpiyatlanina..”
derim ben de. @ Meri¢ Erbay Bozkurt

Ice Age: Continental Dnift -
Arctic Games

+ Cok renkli gérintiler, gglenceli

diyaloglar ve videolar

- Konsol igin Gretilmis oldugundan
klavyeyle oynamaya alismak biraz
zaman alryor

7,0
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Yapim Behaviour Interactive

Dagtim Activision

Tiir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360, Wii, DS, 3DS
Web www.iceagemovie.com

Gozumu acgtim, bir evdeyim, nasil olmugum, belli degil...

en seviyorum boyle kiigucik figicik ici
B dolu tursucuk oyunlari; ¢linkl grafiksel

acidan cok fazla bir sey vermediklerinden

seslendirmelere, efektlere, hikayeye énem veriyor
yapimcilari. Bu tdr oyunlan hicbir zaman "Amaaan,
bu da neymis, bit bit, kare kare gorinti.” deyip bir
kenara atma taraftan degilimdir, ne strprizlerle
karsilasacaginiz belli olmaz ¢linkd bu oyunlarda,
Oynarken oynarken bir bakmissiniz, degme korku
oyunlarnindan daha cok drkitmeyi basarmistir ve
bir anda sizi icine cekivermistir oyun. Home da
boyle bir oyun. Karakteriniz, kendisinin hig
bilmedigi bir evde uyaniyor, yarah bir halde, Oraya
nasil geldigiyle ilgili hicbir fikri olmadan evde
ilerlerken sagda solda buldugu kanitlara gore
¢lkanmlarda bulunuyor ve bir an dnce kendi evine
ve normal hayatina ulasmak icin micadele ediyor.
Oyunun en basinda, karanlik bir evde, elinizde
bir el feneriyle uyaniyorsunuz, Karakterinizle yon
tuslar yardimiyla saga ve sola dogru ilerleyip bir
yandan yolunuzu bulmaya calisiyor, diger yandan
buraya neden geldiginizi ve bacagimzin aksa-
masina neden olan bir yaralanmaya nasil maruz
kaldigimizi drenmeye cahisiyorsunuz. Etkilesime
girebileceginiz esyalarin etrafinda beyaz bir 151k
beliriyor, 0 zaman anhyorsunuz ki yerde yatan
pacavranin, duvarda asili tablonun size anlatacad

seyler var. Oyunda bazen karsiniza ¢ikan esyalar
alip ilerlemeye devam edebilirken, bazen de karsi-
niza gikan secenedge gdre bir hareketi yapmayi veya
yapmamayl, bir esyayl almayi veya almamay sece-
biliyorsunuz. Bu da oyunun ilerleyen bélimlerine
etki ediyor haliyle. Karakteriniz el feneriyle etrafta
gezerken, sagdan soldan gelen ses ve efektler,
karakterin ne hissettigine, ortarmin nasil koktuguna
kadar yapilan ayrintili tasvirler sizi bir sire sonra
hikayenin icine cekiveriyor.

Oyunda ilerledikge icinde bulundugunuz gizem
yavas yavas acithyor. Oyunun kayit sistemi yok,
dolayisiyla bir basladimiz mi gegtiginiz yerleri iy
hatirlayip ona gére hareket ederek ilerlemeniz
lazim. Her buldugunuz kanit, sizi sonuca biraz daha
yaklastirirken bir anda kendinizi kaptirniyorsunuz
bu kictclk oyuncuda. “Kisacasi farkh bir seyler
aniyorum, sikildim oyunlarin o koca koca cana-
varlarindan. Nerede gizem, nerede dedektiflik?!”
diyorsaniz, bu oyuncudu tavsiye ederim,

@ Meric Erbay Bozkurt

Home

+ Mikemmel ses efektleri, ilqi
etkilegim sistemi, ayrintiliasy

- Kayit sistemi de olsayd keske
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Oyun icinde oyun...

Yapim The Sims Studio

Dagitim Electronic Arts

Tur Simiilasyon

Platform PC, Mac

Web www.thesims.com/katyperry
Tirkiye Dagiticisi Aral

The Sims 3:

Katy Perry’s Sweet Treats

The Sims'ini cok sekerli isteyenler icin...

lipleriyle, saciyla, yazdig sézleriyle yeni
K \ neslin ikonlarindan olan Katy Perry'nin The

Sims'te yer almas ylizlimi gildiriyor. Yani
bir ek paket daha sinir bozuyor ama o rengarenk,
seker gibi glzel insanin ek paketinin ¢ikiyor olmasi,
"Allah’tan Britney Spears yok!" diye sevindiriyor da...
Secim cok basanli fakat Showtime ek paketinden
sonra bir Katy Perry eklentisi gerekiyor muydu, bu
tartisilir iste, Icerigi bir “Expansion Pack” gibi zengin
dedil ama bir “Stuff Pack” kadar da zayif dedil. Yeni
modlar ve bir mahalle kapsamiyor yani paketimiz.
Karakter tasanm kisminda, Katy Perry deyince
akhimiza ne geliyorsa onlar var; renkli saclar, kakdlli

Yapim Big Fish Games
Daditim Big Fish Games
Tiur Bulmaca

Platform PC, 105

Web tinyurl.com/cagewk6

Wleta] fipurine

maodeller ve 33 kiyafet! California Girls tadinda,
cupcake ve kurabiye temali, gz alici esyalar
gtriyoruz. Esya sayisiysa 55 adet, Uc farkli, sekerci

dikkani gibi mekan da dikkat cekiyor ki bunlardan ilki
yuzme havuzu konseptli Patty's Natural Baths. Burada
pembe koltuklardan, seker seklinde kayaklara kadar

edlenceli seyler bulunuyor, Bonbon Lawn ise yine tatl

temali bir park; rengarenk fotograflar ¢cekip renkli
saclarimizi savurabilirsiniz. Son yeni yerse Cake
Pleasure Dome. Burada yepyeni yiyecekler, mis

kokular icinde sizi karsilamayi bekliyor. Yeni sunulan
kurabiyeden ev icinde yasayip pasta desenli gitarinizi

calarken, Katy Perry'nin Last Friday Night sarkisini

Enlgmatls.

55555

Y The Ghosts of

S1r dosyasi

ayip bir kizin pesinden, Maple Creek'e
E varan bir dedektif, arabasimin bir agaca

toslamasiyla hafizasinin bir kisrmini
kaybeder. Birkac giin éncesine kadar neler
oldugunu hatirlamamakta ve neyin pesinde
oldugunu bile bilmemektedir. Birkag ipucu
sayesinde kayip bir kizin pesinde oldugunu
hatirlar ve firtina ylzinden yerle bir olmus otel
odasina geri déniip ipuglanm duvannda yeniden
siralamaya baslar. Maple Creek, terk edilmis bir
kasabadan ote, birtakim garip insanlarin kendi
oyunlarini oynadigi, mistik bir bélgeye
diénismis, dedektif de bunun bir parcasi
olmustur...

Konu gergekten hig fena dedil ama oynaris da
bir “gizli nesne bulma” oyunundan pek ote dedgil.
Maple Creek'te dolasirken yer yer gizli nesneler
arasindan ise yarar bir esya bulma pesinde kosu-
yor, yer yer de ipuclanni toplayarak odamizdaki
duvara yapistinyoruz, Bu duvardan bahsediyorum
zira oyunu digerlerinden ayiran en blylk dzellik
burada. Duvara delilleri yapistirdikca hikaye daha
anlamli bir hale geliyor ve kasabada neler déndii-
gune de bir adim daha yaklasiyorsunuz.,

Ara sahnelerle bezeli oyunun genel olarak at-
mosferi cok iyi. Grafikler de hig egreti durmuyor,
(Bu tip oyunlann bazilarinda nesneler o kadar

Simce dinleme sansina sahipsiniz. Fiyat ve icerik olarak
karsilastirdi§imizda klasik Stuff Pack'leri gibi biraz
tuzlu fakat EA hep béyle... Katy Perry seviyor ve
kendinizi seker, cikolata, pembeler icinde hissetmek
istiyorsaniz arsivinize ekleyebilirsiniz. @ Ayca Zaman

The Sims 3:
Katy Perry’s SweetTreats

+ Katy Perry temasi, ekstralsarki
- Yeni mod yok, sadece icerikKNar,
fiyat yiksek

Maple Creek

yavan yerlestiriliyor ki...)

Enigmatis tirindeki oyunlarn su ana dek hep
PC'de oynamistim. Enigmatis’i ise iPad'de oynadim
ve bu oyun tirdnin tabletler icin ne kadar uygun
olduguna sahit oldum. Her sey o kadar dogal geliyor
ki... Zaten mouse ile sirekli bir yerlere tiklamamiz
gerekiyordu, simdi onu parmakla yapiyoruz.

Bitirmeden dnce iki konuda sizi aydinlatmam
gerekiyor. Oncelikle bu oyunun PC versiyonu 145,
iPad versiyonu ise 75. Bir iPad sahibiyseniz, ne yap-
maniz gerektigini anladiniz. (Ustelik oyunu bir siire
denemenize izin de veriliyor.) Diger konu da oyunun
Collector's Edition olarak piyasaya strtilmiis olmas
ve bunda da ek bulmacalar, ¢ézdugliniz bulmacala-
ri tekrar oynama imkani, sinematikleri tekrar izleme
olanadi ve HD duvar kaditlar bulunuyor.

Firat'in da elinden distremedigi bu oyunu kafa
dinlemek i¢in her saniye oynayabilirsiniz...

# Tuna Sentuna

Enigmatis:
The Ghosts of Map

+ Adventure égeleri ivi islehmisadelillerle
ugragmak edlenceli

- Baz bulmacalar biraz daha hareketh
olabilirdi




Lone Survivor

Tek bagimayim, her yerde canavarlar, bir de bag agrisi...

ir odada uyandigimiz diisiiniin. Burasi
B kendi eviniz, kendi odamiz olsa bile

disarida cok korkunc seylerin dolastigini
biliyorsunuz. Disan ¢ikmaktan kacindiniz

haftalarca ama artik citkmak zorundasimiz; ¢linku

hemen disinda buldugunuz bir harita ve bir mektup,
size gitmeniz gereken yeri gésteriyor. Sokaklar yara-
tikla kaynarken bir yandan el fenerinin piline dikkat
ediyor, diger yandan "Acim! Bir seyler yemem lazim!”
diyen karakterinize yiyecek bulmaya calisiyorsunuz.

yiyecediniz kalmad, el feneriniz icin pile ve
kendiniz icin de akil saghgina ihtiyag var. Peki ya
disaridaki canavarlar, yaratiklar... Nasil olacak bu
is?

Lone Survivor, simdiye kadar oynadigim en
garip oyunlardan biri kesinlikle, Tim diinyaya
yayilan garip bir hastalik nedeniyle canavarlasan
insan rkinin, hastaliktan etkilenmeyen ufak bir
azinhigina mensup bir karakteri yonlendiriyorsu-
nuz oyunda, Karakterin, yasadi§ apartman daire-
sinden ¢ikip kendine erzak aramasi ve bu sirada
da canavarlardan kacinmasi gerek. Apartmanin

opellforce c: Faith 1n Destiny

Piksellerin kocaman oldudu, bir nevi Silent Hill bu
derken karakterin odasindan ¢ikar ¢itkmaz, hemen
yan taraftaki aynaya baktiginizda anliyorsunuz

bir seylerin ters gittigini. “Dinyada canavarlar var,

daha ne kadar ters gidebilir?!” demeyin; bu aynalar

aracihigiyla bir yerden bir yere yolculuk etmek

miimkiin, Bir cesit gidlge / paralel dinyadan gecerek

yapiyorsunuz bunu ve yaparken de karsimiza ¢ikan

yaratiklardan kacmaniz lazim. Bir de karakterin yasa-
digi su bas adgrilari ve karsilastii garip insanlar var.
Dedim ya, cok garip bir oyun. Yaklasik 50 pikselden

olusan bir yaratiimsinin beni bu kadar gerecegini

Golgede kalan oyuna ikinci paket

PG'yi ve fantastik isleri sevenlerin
B yillardir takip ettikleri bir oyundur

SpellForce serisi. Bircoklar icin coktan
klasikler arasinda sayilan bu oyun, bazi kesimler
tarafindan nedense bir tirl( benimsenmemistir.
Icerisinde bolca biyi, kahraman ve savas
barindan SpellForce, ikinci oyununa birkac
eklenti piyasaya ¢ikarmisti, Oyle goriiniiyor ki
yapimci firma, bu oyundan daha cok fazla sey
Umit ediyor ki simdi de karsimiza Faith in
Destiny ile citkmis durumda.,

Kisa ve 6z

Faith in Destiny ile RPG oyunlarinin genelinde
bulunan karakter yaratma, parti kurma ve
karakterimizin Gzerine esyalarla bezeme 6zel-
likleri bir kez daha hayatimiza giriyor, Avatar
olarak isimlendirilen ana karaktere, partisine
katilan kahramanlar da (Hero) eslik edebiliyor
ve 0 sevdigimiz, ekip halinde ilerleme yapisina
Faith in Destiny ile kaldigimiz yerden devam
edebiliyoruz. Ana karakterimiz ve kahraman-
lar, dizenli olarak seviye atlayan kimseler ve
her seviyede yeni bir dzellik puani aliyorlar.
Combat, Shaikan ve de Magic olarak siralanan
yetenek agacinda harcadi@imiz bu puanlar, bize
birgok farkh karakter sekli sunuyor. Her agacin

altinda bulunan her bir yetenegin tg farkli seviyesi
var ve her yeni seviye, o yetenek agaciyla alakal bir
dzelligi daha kullanimimiza agiyor ve tabii ki ayni
zamanda farkh bonuslar da saghyor. Yani istedigimiz
takdirde tam bir tank havasina birdnebiliyoruz ya
da etrafa elektrikler sacan bir blyUci olmamiz isten
bile degil.

Hem izometrik, hem de kus bakisi agilarina sahip
olan iki farkl kamera agisi, oyuna gergekten farkl
bir tat katiyor. TUm bu RPG yapisina bir de s kurma
ekleyen Faith in Destiny, citayi bir derece daha
yukariya kaldirmis bir yapim. O bilindik "topla, tret,
saldir” temelleri dzerine kurulu harika bir strateji
tarafi da var yani oyunun. Eh, bir yandan karakteri-
mizi gelistirip diger yandan da sehir kurup kocaman
birlikleri kontrol etmeye calisinca bambaska bir
oyun cikiyor karsimiza, Kesinlikle mikemmel bir ya-
pim dedil belki ama en azindan alip denenebilecek
cinste bir oyun diyebilirim. @ Ertudrul Siingi

SpellForce 2: Faith

+ RPG ile stratejiyi bir arada bu indurma
karakter gelistirebilme S

- Grafiklerin Babiller'de
algilamasi zor savaslar

INCELEME

Yapim Superflat Games

Daditim Superflat Games

Tir Adventure

Platform PC

Web www.superflatgames.com

hi¢ diisinmezdim ama karakteri yaratigin gdziinden
gizlemeye calisirken, dikkatini clirimekte olan bir et
parcasina cekip arkasindan sivismaya calisirken ya-
sadigim gerginlik dolu dakikalar gercekten ilgingti.
Lone Survivor, ilging bir hikayesi olan garip
bir korku oyuncugu. Piksel sayisinin cokluguna
aldanmayin, vallahi gerim gerim gerilirsiniz bunu
oynarken, sag gosterip sol carpabilir, hazirhikh olun.
@ Meric¢ Erbay Bozkurt

Lone Survivor

+ Korkutan muzik ve ses efektle
zihni zinde tutan senaryo ya

- Harita sistemi bazen i
cildirtabiliyor

Yapim Phenomic .

Dagitim Nordic Games ‘

Tur Strateji
Platform PC

Web www.spellforce.com 12
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Yapim S5ega

Dagitim Sega

Tir Doviis

Platform PS3, Xbox 360

g Web www.virtuafighter.com

Virtua Fighter 5:
Final Showdown

Yaz sicaginda da dovusulur

aha énceki sayilarda anlatrmistim,
E Japonya'daki arcade salonlarinda her tirden

oyunu bulmak mimkin. 1999 yapimi oyun
da orada, 2012 yapimi olan da. Elbette tonla dévis
oyunu arasinda Virtua Fighter 5 de bulunmaktayd ve
eksi giinlerin hatinna, bu oyunun da basina oturdum,

Gectigimiz ay ise Sefik’in hatirlatmasiyla oyunun

P5M ve XBLA Uzerinden satisa sunuldugu gercediyle
karsilastim. “Nedir, ne oluyor?” derken de bir bakrmisim,
ben yine Virtua Fighter 5'in basindayim...

Gereken degeri vermek
Stk bir Tekken fanatigiyim. Street Fighter deyin, carum
yiyin. Mortal Kombat, Guilty Gear, BlazBlue, Persona
4 Arena diye gider bu liste ama defterimde Virtua
Fighter'a maalesef hicbir zaman yer olmamustir.

Bu oyunun sevenleri de var ve onlara saygi duyu-

Jachy __ —

B Oniimiize
gelene bi' tekme

.......

yorum lakin dzellikle Tekken'den sonra, Virtua Fighter
bana cok tutuk bir oyun gibi gelmistir her zaman. Ka-
rakterlerin huzi, hareketleri, dévis stilleri... En hareketli
Kung Fu'cu bile bu oyunda tutuk hareket ediyor ve bu,
Final Showdown'da degismis degil.

Oyunun Virtua Fighter serisine ve Virtura Fighter
5'in Uzerine ekledigi baz yenilikler de yok degil elbet-
te. Grafikler biraz daha iyi bir hale gelmis, dncekiVF
oyunlarinda olan ama bir stiredir ortalikta olmayan gi-
resci Taka-Arashi dénis yapmis ve karateci Jean Kujo
oyuna eklenmis. Fakat bu iki karakterde de herhangi
bir nitelik bulamadim maalesef...

Oyunu bilmeyenler icin Dojo balimi ¢ok iyi isliyor,
kendini gelistirmek isteyenler de License modunda
karakterlere dzel hareketleri deneme sansi elde
ediyor. Arcade modunda biraz dévistikten sonra da
hemen online arenaya adim atiyoruz ve dayadimizi

PixelJunk 4AM

men Ex met divigoration
man, Ew mmt diisncation |

yiyip oturuyoruz. Arkadaslar o noktada anladim ki VF5'i

oynayanlar siradan oyuncular dedil; onlar kendilerini

bu oyuna vermis ve dolayisiyla bir garip profesyonellige

ulasmis. Kiminle karsilassam mutlaka dayak yedim ki o

kadar da kot oynadiima inanmiyorum agikgasi,
105'dan (1200 MS) satisa sunulmus olan VF5: Final

Showdown'i ben tavsiye etmiyorurm ama serinin fanatik-

lerindenseniz, keyif alacaginizi distinmekteyim.

# Tuna Sentuna

Virtua Fighter &:
Final Showdown

+ Yeni karakterler, yeni ag
online ayun modu

- Tutuk oynanis

\
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Yapim Q Games

Dagitim Sony

Tlr Miizik

Platform PS3

Web www.q-games.com

Muzikal firtina

tzik oyunu denilince, bana gelin. (Zaman
m zaman da Sefik'e gidebilirsiniz zira DJ Hero'yla

olan yakinhd siphe uyandiniciydi.) Dergi
ortaminda Rock Band Blitz'i herhalde bekleyen bir insan
evladi ben vanmdir herhalde. Ve iste bu ben ki Rez’i,
Child of Eden’ yalayip yutmus, PS Vita'sinda Lumines'te
yeni parca duymak igin hala debelenen bir insarim.
Dolayisiyla Q Games'in son mizik oyununu da
heyecanla beklemekteydim ve cok acayip bir seyle
karsilastim...

Olay su ki sevgili dostlar, PixelJunk 4AM bir oyun
dedgil, daha cok mizik yapmaniza olanak taniyan bir
“program’. Bir DJ setinde gibi tuslar itip kakalamiyoruz
belki ama yapimin herhangi bir amac, herhangi bir
skor artami ve herhangi bir miicadele kismi yok. Mizik
yapilyoruz ama niye yaptigimizi bilmeden...

Aslinda bu benim icin hi¢ sorun dedil; ben mizigimi
yaparnm, alacagim keyif benimdir lakin oyundaki tim
melodiler ve vuruslar tek bir DJin elinden giktigi igin
deqisik tarzlara yonelmeniz de pek miimkiin olmuyor.

Olay soyle islivor, PS Move cihaziyla ekranin dért bir
kasesinden, dort farkli “loop”u oyun alamina strdkli-
yoruz. Biri melodi, biri davul, biri bas ve digeri de ritim.
Parcamizda bunlanin hangilerinin olacagina siz karar
veriyor ve bunlara nasil bir efekt vereceqinizi de yine
Move'u hareket ettirerek ayarliyorsunuz. Performansini-

za alabileceginiz 16 tane farkli loop bulunuyor, bunlar arasinda
gecis yapip onlara farkl efektler vermek de sizin kontrolinizde,

Bir nevi DJ oldugunuzu anladiginiza eminim. Bazi loop'lan
susturup parcayi sadece melodi veya ritme gecirmek, kalabalik
hazir oldugunda tiim melodiyi tekrar devreye sokmak falan hos
dokunuslar lakin yapim maalesef, kendini ifade etmekten uzak
kalmis. Cogunlukla oyunda tam olarak ne yaptiginizi anlaya-
miyorsunuz, ancak oyun basinda ¢ok vakit gecirince bir seyler
yapabildiginizin bilinci oturuyor,

Tum bu olayin en glzel tarafiysa, tim performansimizi PSN
uzerinden halka acik sekilde yapmaniz. Dolayisiyla dider oyun-
cular girip sizin oyununuzu izleyebiliyor, miiziginizi dinliyor ve
begenirlerse size tezah(irat ederek begendiklerini belli ediyor.
(Bir oyuncu bana mesaj bile atti; yaptigim miizigi begendigini
dile getirerek.)

Cok ilging bir calisma olmus PixelJunk 4AM ama biraz daha
amac sahibi olsaydik ve yaptiklanmz, loop'lar biraz daha belirgin
halde bize gosterilseydi, cok daha glizel olurdu...
# Tuna Sentuna

PixelJunk 4AM

+ [Iging bir konsept. Move ile miizige mitida~

hele etmek edlenceli

- Kullanici dostu degil. Miizik tar)
ayni '




stop my sorrow without turmﬂnﬁ
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A Mother’s Inferno

Cocugum olmadan aslal

Of Light and Shadow

Is141 bir dakika kapatabilir miyiz?

ok saglam bir atmosfere
sahip olan A Mother's

Inferno, sadece bir ay gibi
kisa bir stirede hazirlanmasina ragmen
bir o kadar da etkileyici,

Bir trenle seyahat eden bir kadinin
gozU Onunde cocugu cehennem
yaratiklar tarafindan kaginlyor ve o da
trenin vagonlan arasinda ilerleyerek
cocuguna ulasmaya cahsiyor. Konu bu
kadar basit fakat vagonlar arasinda
gezerken araya giren sahneler, 1siklan-
dirmalar ve sinir bozucu yaratiklar o
kadar iyi olmus ki oyunuisiklar kapall
oynarsaniz, gercek anlamda o trende
oldugunuzu hissediyorsunuz.

Shifter

Oyunun ilk yansi ile ikinci yarisi arasinda
gorsellik agisindan radikal bir degisiklik de
oluyor ama o konuda ipucu vermeyeyim,
kendiniz goriin.

Internet (zerinden Unity sayesinde
internet tarayicida bile oynanabilen oyunu
LEVEL DVD'de de bulabilirsiniz. (Oyunu
kurup oynamak, performans acisindan
daha iyi sonug veriyor.) Capcom ve Konami

bu oyuna baksin da korku oyunu ne demek-

mis, biraz esinlensin. &

Tur Korku
Yapim DADIU

Web amothersinferno.
dadiugames.dk

*

Cikarim bu gehirden... @

iz ufak bir cocugu kontrol
ediyoruz ve amacimiz da
sehirden citkmak. Ne var ki

sehrin ¢ikislan kapal zira disanda
buylik bir savas stirmekte.

Bu ¢ocudun bir dzel glicl de var ki
o da gordigl insanlann kiiina gire-
bilmesi. Yalniz bunu yapabilmek icin
o kisileri tamimasi ve onlarla ilgili bazi
sorulan cevaplamasi gerekiyor. Ustelik

oyun, eger o kisiyi diyaloglar neticesin-

lerden, dogru bilgileri alip bunlar dodru
kisilere, dogru kisilerin kihdinda satarsaniz,
sehirden de gikmayi basanyorsunuz.

Ovyun sadece iki ekrandan olusuyor, Yani

sehrin kapisini gdren bir ag ve hemen sa-
gindaki cepheyi garen bir baska ag. Bir de
bu bélgeyi gece tecriibe etme sansiniz var.

Ingilizce'nize giiveniyor ve kisa siiren bir

bulmacada yer almak istiyorsanz, yapma-
niz gerekeni biliyorsunuz... (LEVEL DVD'sini
striiclye iteleyin, tiklayin, oyun ekraniniza

de tam olarak tanlyamamigsaniz, dogru  gelsin,)

secenedi size sunmuyor bile,

Anlayacadumz tam olarak bir“odadan
kacis” oyunu degil bu; icinde adventure N —"

oGeleri de bulunmakta, Dogru kisi-

Tiir Adventure
Yapim axemsir

orsellik Shank'e veya o
B turdeki iki boyutlu platform
oyunlarina bir hayli

benziyor. Amacimiz engelleri asip
bélimin sonuna ulasmak.,
(Inarilmaz!) Tabii ki bu kadar kolay
degil clinkl karakterimiz eger robot
giysisini giymiyorsa 151k olmayan
yerlerde dluyor, zirhi giydiginde de
151k ona zarar veriyor. Bir bolim de
1sikl ve 1siksiz bélgeler olarak strekli
farkhlik gasterdidi icin... Saninm ne
yapmaniz gerektigini anladimz.
Kahramanmmiz zirh giymediginde
cok daha atik hareket edebiliyor,
Hizl kosabiliyor, zipliyor... Robota

Sequester

Bir tanecik ablam...

as 16 mudir, o civar bir sey
i olmali. Kiz deli tabii ki;
sokaklarda, erkek

arkadasiyla fink atmak istiyor. Sonra
biniyorlar arabaya, kaza geliyorum
demez, oglan bir tarafa, kiz bir tarafa...
Delikanhinin sadece kaburgalar
kinlyor, kizcagizsa oracikta Gllyor. Ve
bu olaydan tam bir yil sonra, kardesi
bir kabusun ortasina disdyor...

Kiiglik kardes biziz, bulmamiz
gereken kayip ruh da ablamiz, Bir dizi
labirent benzeri ortamdan gecerek
ablamiza ulasmamiz lazim ve o da sag
olsun, sesiyle bize yardim ediyor. Bir
yandan hislerini anlatryor, bir yandan

dénustigindeyse sadece ylrdyor ama
giysi ona istedigi dizleme yapisabilme
gzelligi veriyor. Bu sayede drnedin te-
pede 151k bulunan bir bélgeden gecmek
icin bir platformun alt tarafina yapisip
platformun yarattidi gdlgeden faydalana-
biliyor.

Hic de kolay clmayan bir oyun ve bana
sorarsaniz son derece basanl olmus.
Ben olsam bunu daha da gelistirir, Xbox
LIVE'dir, PSN'dir, o taraflara uyarlamaya
calisirdim. |

Tur Platform

Yapim Michael Fuchs
Web oflightandsh

e

‘i" e .

da ilerlemenizde yardimci olacak ipuclar
Veriyor.

Olay su ki kiclik bir kardes olarak en fazla
yurlyip ziplayabiliyoruz. Her bélimde bu-
lunan ¢ikis kapisina ulasmak icinse ekranin
yanlanna ilerleyip bulundugumuz balgeyi
safja sola cevirebilivoruz. Aslinda oyun iki
boyutlu degil; biz bir kiiptn ylzeyindeyiz.
Dolayisiyla kenarlara gidince kipiin diger
ylzeyine geciyoruz. Bu da tabii ki ileride
bize daha kazik bulmacalar olarak geri
doniyor. &

Tur Bulmaca

Yapim Armor Games®
Web www.armorgames.com

LEVEL 91

# Tuna Sentuna




Eﬁ - BiR OYUN FiRMASI,
- iSTEN ANLAMAYAN BiR PATRON,

BiR PROGRAMCI.

CIK DISARI,
CIK CABUK!
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_ Ac, ac! Klimay ag, sonuna kadar!
- Patron agik zaten.

- Daha da a¢!
_ [sterseniz siz soyunun, ben ice

_ Fena fikir degil.. Neyse neyse.
- Her ay oyun yapmamiz...
- Oglum paramiz yok lan!
- Ne olarak?

- Calisma temposu tabii ki.

_Haftalik mi ¢ahisacagiz? Bana uyar.

_ Farkindaysan sicaktan sacmaliyorsun ev
detayl bir bilgi yermistiniz az once.

gocugum. Beni tiye alma.

_Yaz ile ilgili gibi muthis

_Sana klimayla vururum

_Ti" ne demek diye sorsam!?
- Bak halal

_Ben halaniz degilim, ¢a
- Cok komik ya! Cok komik!!! Su
Bas
- Oldu patron.
- Soyle bir sey diistind
spor miisabakalarinda
_ Masil miisabakalar mesela?

- |ste plaj futbolu olur, sorf olur, on

ri gideyim!?
Aklima geldi ki

Haftalik periyoda bile gegmeyi diisin

hisaninizim patron.
klimamn verdigi rehavetin hatnn

iim, mesela giizel kiz
basanh olmaya cahisalim.

Ayhk galigmaktansa...

liyoruz oyuna, uzatma daha fazla!

_son iki ornege kadar iy! gidiyordunuz.

- Cuval yerine daha susl
- Niye diretiyorsunuz patron?

HAREKET SENS
HAYDIi DANS EDEL

_Tamam ya... Bu sporlari
- Peki ya kizlar? Onlann amaci
- Oglum kizlar gaz verec
- Aynen gergek hayattaki gibi

_ Hatta sporlarda gok basanli o

- Gol de atsin mi?
- Sagmalamasana oglum!
_ Pas veren kizi nasil koyayim

koyayim mi?
-7

gimiz mevzusu da var. Diyor
haydi dans edelim mi...
- Rocket AB Twister.

- Hah o iste!
- Patron... Bir sahil kasa

edelim karakterleri.

_Kizlardan aldign gazla,
goriip oyuna yerlestiriyor,
yansitiriz! Yansit hadi.

_Yoldan iki kiz cevirip ge

bana...
ruz o aletten?

- Bu sanminm,
- Bilmiyorum. Hallet. Oyu

- Elveda patron...

ictersek arkadagla nimizla,

ek iste. Onlar icin yapacagiz o spo

- En iyisi low-poly bir model koyayim.
- Onu dgrendim gecen aylardan neyse ki..

- Dalga gegecegine soylesene 0 a

_ peki diyelim ki sorf yapiyoruz sizce €
ondan da keyif alir,

tersini de yapiyordu
tireyim mi? Diger tiarla
- Hicbir istedigim olmuyor zaten. Peki

- Patron sanirim klima size

_Etmedi etmedi... Ben denize gi
“en yakin ucakla bir tatil beldesine

i bir sey kullansak?

5pij MU, MOVE YOUR BODY MI,
iM Mi...

istersek de tek bagimiza yapalim diyorum.

nedir?
rlar.

diyorsunuz...

oraya hemen yd

urmn ki su yen

basinda, mutlu bir hayata ne derdiniz?
ladin ne oldugunu! Iste onunla kontrol

letin acdin, madem an

kranin karsisindaki

oyunun T

fayda etmedi.
diyorum, Deniz koy oraya.
bana bir tati

nu da hallet. Haydi eyvallah...

ladim. Otur da sana aklimdaki

lursak bu kizlar bize pas versin. Pa

‘Tamam koy. Simdi tabil ki
bir seyler gikmig, hareke

<en merak etme; tatta
r hence. Oyundaki kizlar

bu ay, yazla ilgili bir oyun yapalim.

medim dedgil...

lar olsun, bunlar bize tezahurat ederken bi

dan sonra plajda halat cekme, guval yanst...

hu?! Onun yerine FIFA'dan pas veren bir fu

t sensorid mu,

oyuncu bundan né kadar
bak madem bu alet oyuncuyu

da oyuncunun yanina

st gUnku en yakin 12 yil sonra olur gibi

uhunu yansitmak adina su falan da mu fi

| ayarla” demek.

oyunu anlatayim.

3 sana tekme atmiyorum U an.

z de gesitli

s veren kiz koy oraya.

tholcu

sporcular nasil kantrol edece-

move your body mi,

zevk alabilir?

geliyor

skirtamiyo-
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BONE OLUN

> GAYIYA SAHIP OLUN

10 SAYI FIYATINA 1

ABONE FORMU

] ilk defa abone oluyorum .| Yenileme

Firma Ad:

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:

Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢cekiniz || Advantage

Kart Sahibini Adi Soyad:

1 Visa ] Master Card

Kart No:

Son Kullanma Tarihi: Guvenlik No:

Ll Faturay: Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres:

Abonelik Segenekler

_1yillik abonelik (10 say! fiyatina 12 sayi)

75 TL

Bu form 31 Temmuz 2012 tarihine kadar gecerlidir.

Ll Axess

| Faturay: Firma Adina Kesiniz

] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

.| Bonus 1 Maximum

Kart Sahibinin imzas:

Dergileriniz

teslim edilecektir.

Odeme bilgileri

Tiirkiye s Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN ; TR13 000 64 00000 1111 00 39936

Dodjan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Mot: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale dcreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan ddemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurular, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uyqulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincihik A.S.

Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com




Donanim

Deniz, kum, giineg ve PC!

B unesin etrafi yakip kavurdugu su ortamlarda oyun oynama eylemi de azaliyordu, Asus G75V
gunlerde herkes kendini deniz Aradan gecen zaman, oyunlan birer ihtiyag

kenarina atmaya bakiyor. Peki ya haline getirdiginden mitevellit artik oyunlar ve Yazlikta oyun keyfi
oyuncular? Milenyumdan evvel yazhklara 19 bilgisayarlar da uzun yillardan beri yazliga

ing tipld monitarleri ve kasalan koca koca tasimiyor. Bu ay yazin yaninizda

kartonlarda tasima olayi pek hos gotiirebilecediniz Asus'un yeni bir oyun

giriinmediginden masalistli PC'ler kishklarda bilgisayarini tanitiyoruz. Sayfay cevirmeye

kalmaya mahkumdu. Is ve ders stresi olmayan devam edin.

AMID A4-3400

Uygun fiyath islemci arayanlara

Teknik Servis

Teknik sorunlariniz burada
cozaliyor

* ¥ %

Puanlama Inceledigimiz trinleri satin ahp Altin Gumu Bronz
i i almama konusunda verdigimiz 10 Gzerinden 10 10 dzerinden 9 10 (izerinden 8
Sistemi puanlar size yardima olacak... alan Grinler alan urdnler alan dariinler




DONANIM | (riin

* ¥ X%

Oyun oynamak icin artik evinizdeki bilgisayara bagli degilsiniz

asinabilir bir oyun bilgisayarinin

bircok dnemli detaya sahip olmas

gerekir, Hi¢ siphesiz ilk sirada gicli
bir donanim clmali. Hatta donanmim mimkiinse
gunumizin masalstl bilgisayarlarini
aratmamali. Donarmimin disinda teknik
dzellikleri de ikinci siraya koyabiliriz. Giic¢li bir
ses sistemi, rahat bir klavye ve hatta (¢ boyut
desteqi de olursa tadindan yenmez. Ayrica
oyuncular icin zaman kavrami pek bir sey ifade
etmedidinden klavye aydinlatmasi gibi
detaylan da yeri geldiginde aramak gerekiyor.
Blu-ray sirlicli, USB 3.0 desteqi, HDMI gikigi ve
daha bahsedecek bircok detay var ancak biz
bunlar en iyisi Asus G75V bashgi altinda
toplayalim.

Asus G75V tam anlamiyla bir oyun
bilgisayari. Urliniin 17.3 ing blyikligiindeki
ekraninda 1920 x 1080 piksel cozandrlik
olusturulabiliyor ve s6z konusu ekrani
NVIDIA'min kendine ait 2 GB bellek bulunduran
GeForce GTX 660M grafik karti besliyor.
Oldukca giiclii olan grafik karti sayesinde
glniimizdeki birgok g boyutlu oyunu tim
detaylar acik ve Full HD céziindrlikte akilc
oynayabilmek miimkin. Ustiin bir sistem
performansi icin islemcinin de kalbur Ostiinde
olmasi gerekli. Dort ¢cekirdekli Intel Core i7
3610 secimi hi¢ de fena degil. Sunulan 16 GB
kapasitedeki DDR3 sistem belleklerine ise
halen giinimudzdeki bircok (st seviye masalisti

| 96 LEVEL

bilgisayar sahip dedil. Depolama ortami

olarak 256 GB kapasitede bir 55D ve 7200

rpm ddnis hizina sahip, 750 GB kapasitede

bir sabit disk isbirligi yapiyor. 256 GB'lik 55D
isletim sistemi ve uygulamalarnin kurulacag
bolim ve gercekten yiiksek performans
veriyor. Optik sirici tercihi ise Blu-ray siiriicd,
Sadece DVD'ye yazmay desteklese de fazlasini
aratmiyor.

Uzerindeki USE arabirimlerinin timinde
3.0 standardina destek veren Asus G75V ile
beraber NVIDIA'min yeni nesil 3D Vision 2
kablosuz ¢ boyutlu gozlik kiti de kullanicilara
sunuluyor. Tasanm olarak
oldukca etkileyici olan
bilgisayarin altinda bas
sesleri kuvvetlendiren ve
¢ogu zaman sizi bir ek ses
sistemi kullanma ihtiyacindan
kurtaran bir subwoofer da géze
carpanlardan. Sekiz hicreli
bataryasi ile tatminkar bir
calisma slresi sunmayi
hedefleyen drlinin tek
eksisi 4.5 kg seviyesindeki
agirhigl. Hatta adaptérindn
bile bir netbook kadar adir
oldugunu sayleyebiliriz,
Eder oyun oynamak igin
evinizdeki masaisti bilgisayara
bagl kalmaktan sikildiysaniz ve

harcadidiniz parayi gérinttsiyle de sizi motive
edecek bir Gridne vermek istiyorsaniz Asus G75V
dogru bir tercih. Yer verilen donarmim glndmuozan
en iyileri arasinda. Hakh olarak Grindn Gg¢ boyutlu
mimarhk ve miihendislik uygulamalannda da yiiksek
bir performans sergileyeceginin altini gizmeliyiz.

~Arte: GOclU donamim, (g boyut destedi ve
- oyunculara uygun kiskirtici tasanm

Eksi: Biraz agir
Puan: 10/10




Asus T.U.F. Sabertooth 277

Termal zirhiyla fark yaratiyor
sus'un dayaniklihk ve overclock odakh
gelistirilen The Ultimate Force (T.U.F.)

B cserisinde bulunan Sabertooth Z77 modeli,

sinifinin dikkat ¢cekenlerinden biri olmayi basariyor.
Intel'in Z77 yonga setine sahip olan anakartta, en
fazla dikkat ceken dzellik termal zirh. Donanmim
baglanti yuvalan disindaki tim anakart ylzeyi bir
malzemeyle kaph ve istede badh clarak kutudan
gelen iki adet 34 mm capindaki fan ile bilesenler
Uzerinde etkili bir sogutma saglayabilirsiniz. Onemli
detaylardan bir digeri de kart ve bellek yuvalari igin
koruyucu kapaklarin geliyor olmasi. Yapilan testlere
gére anakartin benzer yonga setli rakiplerinden 10
derece daha serin calistidi ifade ediliyor ve biylece
overclock denemelerinde ¢cok daha Gstin sonuclar
elde etmenin énd aciliyor. PCl Express 3.0 destedi ile

yeni nesil sistemler icin de dnemli temellerden
biri olan Asus T.U.F. Sabertooth Z77'de
goruntl ¢ikisi olarak sadece
HDMI ve DisplayPort var.
Ayrica goklu grafik kart
teknolojileri olan AMD
CrossFireX ve NVIDIA SLI'n
kullarilabilmesi de
mumkin. &

Ithalat: Asus

Web: www.asus.com.tr

Artiz-lsi dadpliminda etkili termal zirh ve
yuksek kalite bilesenler

Eksi: D-Sub ve DVI gdriintii cikisi yok

Puan: 9/10

Ekonomik sistemlerin gozde islemcisi

MD'nin A4 serisinde bulunan 3400

modeli, su siralar bircok fiyat /

performans sistemi igin en iyi
seceneklerden biri olmayr basariyor. Uygun
bir fiyatla kullaricilara ulasan islemci, 32 nm
tretim teknolojisine sahip ve cift cekirdekli.
Daha da dnemlisi islemci blinyesinde
Radeon HD6410 grafik cekirdedi bulunuyor
ve boylece ek bir grafik karti masrafi
yapmaniza gerek kalmiyor. Ancak yine de
oyunlarda ¢ézlnirlik ve detaylara dnem
verenlerdenseniz ek bir grafik céziimine
ihtivac duyma olasiiginiz ylksek. Bahsi
gecen noktada, firmanin islemcideki grafik
cekirdedinin de kullanilmasini saglayan Dual
Graphics ¢ozimiini unutmamak gerekli,

Cekirdek basina 512 KB olmak tzere toplamda 1
ME ikinci seviye onbellege sahip olan AMD
A4-3400, Socket FM1 yapisini destekleyen
anakartlarla uyumlu ¢alisabiliyor. Uygun fiyat
nedeniyle saat hizini kendiliginden yiikseltebilen
Turbo Core teknolojisi desteklenmese de, 2.70
GHz'lik frekansin tatminkar sonuclar ortaya
koyacagim sdyleyebilmek miamkin.

cmlmd: ARKATY 0

 Web: www.amd.com.r
Arti: Fiyatina gore performans basansi ve

overclock yetenedi
Eksi: Turbo Boost desteklenmiyor

Puan: 8/10

SAMSUNG

Samsung

SyncMaster SA950

Her ayrintisiyla bir saheser
amsung SyncMaster SA950, ashnda st
seviye bir G¢ boyutlu televizyonun

B minyatir hali kivaminda. 1920 x 1080

piksel ¢coziunirlik destedi var ve tamamen dijital
gorinta girisleriyle donatilmis. Muazzam bir
tasarima sahip. Odenen para karsih§inda ok
sayida dzellik, teknoloji ve basanh bir ekran
geliyor. Atlamadan gecemeyecegimiz bir dzellik,
panelin TN teknolojisini esas aliyor olmasi. Fiyat
biraz fazla kaciyor ama SyncMaster SA950
gonderilen gérintileri bayileyici bir sekilde
Uretebiliyor, GUnimuzde TN paneller en distk
tepki siresini sunmaya devam ediyor ve Samsung
SyncMaster SA950 ile bulanik elmayan oyun

deneyimi sunuluyor. Diger yandan, gorinti kalitesi
TN panel ortalamalarimin Gzerinde. LED aydinlatma
sayesinde renkler canli ve nispeten doygun. "“Magic
Angle Vertical” adl dikey qdrids acisi iyilestirme
teknolojisi dikkat cekiyor. 5.000.000:1'e kadar
kontrast olusturabilen monitdriin siyahlar ve
beyazlardaki gérintileme performansi olmas
gereken dizeyde. &

ithalat: Samsung
Web: www.samsung.com.tr
Arti: Dikkat cekici tasanim ve U¢ boyut destedi

Eksi: TN panel teknolojisi
Puan: 9/10
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Apple iPhone/iPod dock'lu monitor

OC'nin 23 ing kategorisinde bulunan Kullamim sirasinda hem sarj

e2243Fi modeli oldukca basanh bir gerceklestiriliyor, hem de dinlediginiz

aran, Gorlntd girisi igin D-5ub ve mazikler monitdriin ses sistemi yoluyla size
HDMI arabirimleri kullanilabiliyor. Ote yandan  ulastinhyor. Asil fark yaratan noktaysa

analog baglantilarda ses icin Line-in'i de videolara ve fotograflara ortaya
kullanabilmek mimkin. Inceliginden de gecildiginde olusuyor. AOC 2343Fi ayn
tahmin edilebilecedi gibi monitérde LED zamanda Apple iPhone / iPod Touch'unuzda
aydinlatma teknolojisi kullaniliyor, Benzer bulunan gorsel icerikleri blyiik ekranda
ekran blylklUgindeki tim Granler gibi 1920 izleyebilmenizi saglhyor.

x 1080 piksel cozlindrlik destedi var ve
parlaklik 250 kandela. Dinamik kontrast

P . ~ Web: www.aoc-europe.com
:}ra:nlnln (DCR) SG.GDE‘L{.J_GIELI gibi ':'.I'LJHSEH blr Art=ApDIE tPhone iPod uyumiy dock ve
degerde olmasi, monitérin multimedya icin kusursuz incelikteki ekran
ne denli dogru bir secenek oldugunun acik Eksi: Uc boyut desteklenmiyor
bir géstergesi. On kisimdaki yuvada Apple'in Puan: 9/10

iPhone ve iPod Touch ailesi kullanilabiliyor.

GIGABYTE GeForce GTX 680 ="
Windforce 3x 0OC \7

Overclock ve ustin sogutma sistemi bir arada

rafik karti arasinda zirve noktasindaki  NVIDIA GeForce GTX 680, GIGABYTE GeForce GTX
B modellerden biri olan GIGABYTE 680 Windforce 3x OC'da 1071 MHz'de gdrev yapiyor
_ GeForce GTX 680 Windforce 3x OC'nin ve hiz 1137 MHz'e kadar dinamik olarak yiikseltilebi-
" kullanilabilmesi icin, gercek 550W saglayan bir livar. Overclock, sessizlik, kiskirtici gérinim ve

A
lllllll
'''''''''''''

guc kaynagiizin olmasi ilk sart. 28 cm kadar baski yiksek performans icin kesinlikle GIGABYTE GeForce
devre uzunluguna sahip olan karta, kasamzda GTX 680 Windforce 3x OC'a sans tanimaya deder. &
sofgutma sistemi nedeniyle 30 cm'den biraz daha fazla
yer ayirmak zorunda oldugunuzu belirtelim. Firma
tamamen elden gecirdigi sogutma sisteminde, grafik
islemciye temas eden Uc¢ adet bakir borudan faydalani-
yor. 8 mm ¢apinda olan bakir borular, G¢ fanin e

serinlettigi oldukga fazla sayida aliminyum yapraga Eksi: Bazi kasalara sigmayabilir
baglaniyor ve ideal bir sogutma saglaniyor. Normal Puan: 10/10

sartlarda 1006 MHz grafik islemci frekansina sahip olan

Ithalat: GIGABYTE
Web: www.gigabyte.com.tr
Arti; Fabrika cikisi overclock, basanh ve sessiz sodut

Aksiyon - RPG oyunlarinda sansinizi yukseltiyor

azer Naga Hex, firmanin birkag yil 6nce bulunan farenin ¢ozandrlGgl

MMOG oyuncular icin gelistirmis 5600 dpi seviyesinde ve elbette

oldugu ve basparmakla erisilebilen 12 ayarlayabilmek mimkiin. 1 ms yanit
farkh programlanabilir tusla fark yaratan benzer stiresi ve 1000 Hz raporlama
bir modelinin, aksiyon - RPG oyunlarina dzellikleriyle oyuncularin
uyarlanmis hali olarak distndlebilir, Kirmizi ve ihtivaclarina cevap veren uriinde (ist
yvesil renkte tercih edilebilen Razer Naga Hex'te yuzeyin parlak olmasi heyecandan eli
basparmak seviyesinde altigen seklinde ve terleyenlerin pek hosuna gidecek bir
altigen diziliminde alti adet tus bulunuyor. durum dedgil.

lletimin en kisa stirede gerceklesmesi igin
mekanik yapinin tercih edildigi tuslar ayni
zamanda aydinlatmali. Istede badl olarak
oyunlar sirasinda 1'den 6'ya kadar olan tuslann basanirerqonomi

gdrevlerini alabiliyorlar veya numerik tus Eksi: Malzeme eli terletmeye uygun
takiminin fonksiyonlarini Gstlenebiliyorlar. Puan: 8/10

Toplamda 11 adet programlanabilir tusu

. at: Razel
- Web: www.razerzone.com
Arti: Programlanabilir altili mekanik tus takimi ve

IEH LEVEL
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Teknik Servis

Telnik Servis | DONANIM

Bu ay PlaybStation 3 fanatiklerini kiskandiracak bir haberle baglamak istiyoruz yazimiza. Resmi Xbox 3b0 desteqi
yakinda ulkemize gelecek. Bu baglamda sizlerden gelen Xbox 360 satin almali miyim sorularni seve seve yanitladik.
Donanimsal olarak PlayStation 3'ten gugsiiz olmasina karsin oyun gelistirmenin daha kolay oldugu bu konsol, bunun
avantajini kullanarak oyunlarda daha iyi bir gorsel kalite sunuyor. Tiun bunlarnn otesinde konsolun yeni aparati
Kinect ile eglenceye farkli bir boyut geliyor. Microsoft'un da dedidi gibi artik Xbox dinyasina “ziplamanin” vakti geldi.

S: Ben ylksek ihtimalle Xbox 360 alacagim. Xbox 360
almamin daha iyi olacagim ¢link( grafiklerinin daha iyi
oldugunu disindyorum. Sizin dediginiz gibi dzellikle
CoD: Black Ops oyununda bunu cok fark ettim ve ben
de acik bir sekilde birden fazla oyunda grafik Gstiin-
lGgand fark ettim. Clnki renkler daha canli ve daha
kendine hasti. Bir de bunun Gstiine Kinect'i duyduktan
sonra neredeyse karanm kesinlesti. Forza Motorsport
4,Star Wars, Virtua Tennis 4, CoD: Black Ops, Halo 2 gibi
oyunlarin Kinect ile oynanabilecedini de ddrenince cok
heyecanlandim. Clnki insan onu almasa bile sadece
videosunu izlese bile cok heyecanlamyor. Duslinsenize,
elimizde hicbir sey yok, herhangi bir aparata gerek duy-
muyoruz, sadece viicut hareketlerimiz sayesinde sut
cekebiliriz, araba kullanabiliriz... Tabi ki bunlan yapmak
icin de belli bir stire gecmesi gerekiyor ve oynanilacak
alamin genis ve uygun olmasi gerekiyor. Ben bunlan az
da olsa gbze aldim. Tirkiye'de Kinect ile birlikte satilan
Xboxlarin hepsinin Hafizas1 4GB. Ve nasil yapayim
anlamadim, 250 GB Slim Xbox 360 alip da rmu Gstiine
ayrica Kinect kamerasini almalyim? Duyduguma gdre

Kinect kamerasi da aynca satiliyormus. Zaten 4GE'lan
1.000 TL ye geliyor. Ayr ayr alirsak da 700TL (Xbox 360
250GEB Kinect Ready) + 300TL (Kinect) =1000 TL Arada
PS3 + Move almayi da aklima getiriyorum ama hala
kararsizim. Arkadasim P53 ile daha mutlu olacagimi
cunki oyunlarin PS3'de daha iyi oldugunu séyllyor. Ay-
rica Xbox1 da varmis tabi ki, Gorselin Xbox'da daha iyi
oldugunu inkar etmiyor ama yine de P53 alman daha
iyi diyor, Onda da Kinect'e benzer bu Move kameras
da fena degil ama keske sadece vilcut hareketlerimizi
algilasayd. Ustii toplu kumanda gibi bir seyle kontrol
ediyoruz. O da ilging. Belki onun da kendine has bir
oyun tarzi vardir. Bir sorum daha var. 4GE olani alsam
bir sey kaybeder miyim? Mehmet Can

C:Sevgili Mehmet, 250 GB Xbox 360 Slim konsolun
fiyati 750 TL. Bence bu fiyat gayet uygun bir fiyat.
Kinect icin fazladan licret 6demek de dogal karsi-
lanmah zira Xbox'a sonradan eklenen bir aparat.
Ayni zamanda harcanan parayi fazlasiyla hak
eden bir iiriin. 4 GB'lik modelden alip daha sonra
ona 250 GB sabit disk takabilmen de miimkiin.

PS3'iin hareket kontrol deneyimi Xbox 360 kadar
basarili degil acikcasi. Daha en basta eline bir
kontrolcii almak zorundasin, Hatta bazi oyunlarda
iki kontrolcii birden tutman gerekiyor. Yine gorsel
kalite acisindan baktigimizda Xbox 360 daha iyi bir
performans sunuyor. Tek dezavantaj ise cevrimici
oyun. Bunun disinda Xbox 360 sadece senin igin
degil, ailedeki herkes icin miikemmel bir eglence
kaynadi olmaya aday.

S: Sistemimi yaklasik dért ay dnce topladim. O glin
VTX3D HDE790 almistim. Bellek hizi disik ama islemci
hizi diger markalara gore yiiksek. O giin bellek hizi
daha ylksek bir kart alsaydim daha yliksek performans
alir miydim? islemcim i5 2300 4 GB DDR3 1333 MHz
RAM. Windows 7 Ultimate 32 bit. Kemal Girgin

C: Kartin GPU frekansimin daha yiiksek olmasi
daha fazla performans anlamina gelir. Fakat bellek
hizindan daha ziyade bellek tipi Gnem tasimakta.
Daha hizh dedigin ekran kartindaki bellekler GDDR
idiyse, o ekran kartini1 almaliydin. Yine kartinla
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b birlikte gelen bir overclock yazilimi varsa bellek
frekanslarimi kendin de artirabilirsin.

S: Yakin zamanda bir laptop almay disiniyorum. Bu
laptop oyun oynamak icin ideal olmal. Onerebilecedin
bir marka/model veya islemci, anakart ve en énemlisi
ekran karti var mi? GUnumizdeki oyunlan en ylksek.
ayarlarda calistirmall ve en az 5 sene gitmeli. Ozan
CAKAR

C: Sevgili Ozan, bes yil gotiirecek bir PC istiyorsan
dogal olarak biitgeni yiiksek tutmalisin, lvy Bridge
islemcili ASUS G75 veya MSI GT70 modellerine
bakmanda fayda var. Bu iiriinlerde nVidia'min yeni
GT600 serisi ekran kartlar mevcut ve bu kartlarla
Battlefield 3 gibi oyunlar dahi Ultra ayarlarda oy-
nayabiliyorsun. AMD tarafinda ise Mobility HD 7600
serisi ve listii ekran karth modellere bakabilirsin.
islemci olarak Ivy Bridge Core i7 tercih edebilirsin.

S: Ben yaklasik iki yil Gnce icinde Samsung Spinpoint F2
EcoGreen (HD154U1) sabit disk olan XS marka USB ve
e-5ata dzellikli 1.5 TB kapasiteli sabit diskten almistim.
Bunun éndnde mavi bir isik var, Normalde sabit yaniyor,
veri aktarimi sirasinda azalip artarak yanryor. Sanirnim
bunlar normal tepkiler. Benim problemim ise Bazen bu
sabit diskten diziist( bilgisayarnma veri aktarirken bu
1stk komple sniiyor ve aktarmaya ¢alistigim dosya hata
veriyor, Elimi sabit diske dokundurdugumda motorun
calistigini hissedebiliyorum. Kablolar yerinden oynamis
da degil. Oli sektdrden stipheleniyorum. Sabit diskin
yalmizca bir boliminde degil bir str farkl noktasinda
bu hatalan veriyor. Ben de bu noktalan tespit edip

sabit diskin o noktalan &l alan olarak gériip, bir daha

Diskte yapacagin yuzey taramasi sonrasi kirmizi
kutucuk cikarsa diskinde sorunlar var demektir

kullanmamasini ve beni boyle yar yolda birakmamasini
istiyorum. Bunu nasil saglanm? Eger sabit diskim bozul-
musgsa garantiye mi yollamaliyim? Ahmet DAGTAS

C: Sorun bana 6lii sektdrden daha ziyade uyku
modundan uyanamayan sabit disk gibi geldi. Sabit
diskinin SATA'dan USB'ye doniistiiriicii adaptorii de
sorunlu olabilir. Diskte 6lii sektdrler varsa o diskten
iimidi kesmek gerek. Olii sektérler Low Level
Format Tool gibi yazilmlarla tamir edilebilir fakat
uzun vadede o diskte yine olii sektorler olusacaktir.
Diskinde dli sektdr olup olmadigini anlamak igin ise
HD Tune Pro kullanabilirsin. Diskte yapacagin yiizey
taramasi sonrasi kirmizi kutucuk gikarsa diskinde
sorunlar var demektir. Bdyle bir durumda diski ga-
rantiye yollaman en dogrusu olacaktir. Yollamadan
once verilerini yedeklemeyi unutma.

S: Xbox 360'a ve Full HD TV'ye sahibim. Xbox 360ta
Console Settings> Display > HDTV Settings'e giremi-
yorum. Kullandigim kablo ise san, kirmizi ve beyaz

uclu Gcela bir kablo. 5aq tarafta bu ayarlara girmek icin
HD AV kablo al tarzi bir sey yaziyor, Televizyonda en iyi
kaliteye sahip olmak istiyorum. Gereken kablo hangisi?
Bir de 1620x1050 bir monitdrim var, bunun i¢in hangi
kablo gerekir? Bir de ben HD monitdr almak istiyorum.
Alacaksam 3D de olsun diye diistintiyorum. NVIDIA'nin
yaptid) pasif 2D'yi denemistim. Alon'daki karakter secme
kisminda hayran kalmistim. Fakat bazi monit&rler pasif
3d sunuyor. Farki ne? Bana 3D HD monitdr tavsiyen ne?
Anil Kiitle

C: Sevgili Anil, 6ncelikle HDTV'ye sahipsen en iyi
goriintii icin HDMI kablo kullanmalisin, Bugiin
artik satilan biitiin Xbox 360 modellerinde HDMI

I:mu LEVEL

kablo mevcut. Senin konsolunda da HDMI gikisi
oldugunu disiiniiyorum. HDMI kablo ile istediginiz
¢oziinirliigii ayarlayarak konsolun HDTV ayarlarina
girebilirsin. Monitériin icin Componenet'ten VGA'ya
déniistiiriicii kablo kullanabilirsin. Zira monit&rii-
nin ¢oziinlirligi disiik ve o monitorde HDMI arabi-
rimi oldugunu sanmiyorum. 3D monitér konusuna
gelince: NVIDIAmin 3D monitdrleri pasif degil, aktif
3D teknolojisini kullamir. Pasif 3D'de sa§ gz ve sol
goz icin goriintii ayni anda verilir. Bu da goriintiile-
rin birbirine irmesine neden olur. Gorlintiide seritler
olusur. Oysaki aktif 3D de sag goze farkl, sol goze
farkl zamanlarda gériintii verilir. Bu da icerisinde
pil yer alan gozliiklerle saglanir. Bu teknolojide
goriintii birbirine girmez. 3D Visionin ilk serilerinde
tek sorun vardi, bu da parlakhk idi. 3D Vision 2 ile
parlakhk iki katina cikti ve artik bu sorun tarih oldu.
Ulkemizde bu teknolojiyi destekleyen tek monitér
ASUS VG278H. Uriinii incelemeni tavsiye ederim.

S: Benim Asus marka bir laptopum var. Mouse normal
olarak galisiyor. Masalstiinde, internette vs. her seyde
sorunsuz calisiyor, Fakat FPS oyunu actigim zaman sada
sola dénebiliyorum fakat sag ve sol tuslar calismiyor
daha dogrusu gec isliyor. Bir kere ates etmek igin sol
tusa bastigimda hig bir sey olmuyor. Ates edebilmek icin
yedi sekiz defa pes pese kombo ceker gibi tusa basmam
gerekiyor. Belli bir stire basmadiktan sonra tekrar ayni
seyleri yapmam gerekiyor. Bu en ylksek sistem isteyen
oyunda da oluyor, cok disik sistem isteyen oyunda

da. Lutfen yardim et Recep Abi yoksa laptopu firlatip
atacagim camdan asad. Berkay GuUnonu

C: Sorun farede olabilir mi acaba? ilk olarak farkl bir
fare ile dene derim.
Sorun devam
ediyorsa yapman
gereken ilk is BIOS
giincellemesi yapmaktir. BIOS giincellemesi genelde
bu tiir garip sorunlan ¢ézmek icin beraberinde klav-
ye ve fare komutlarini isleyen Firmware arabirimi
giincellemesini de getirir. Yine oyuna girince artan
frekanslardan dolay1 USB portlan da sagcmaliyor
olabilir. Ozellikle overclock yapinca bu sik gériilen
bir durumdur.

S: BF3 icin HD5670 alacaktim fakat babam yazin daha
ivisini alinz dedi. AMD'nin 6000 sersinden alsam ne
kadara gelir bana? Benim ekran kartim GF210 1024MEB
PCI-E 128 Bit. Eren Erol

C: Kullanmakta oldugun GeForce 210 ¢ok diisiik bir
ekran karti oldugu icin alacagin herhangi bir orta
sinif ekran karti ile performansta biiyiik bir artis ya-
sayabilirsin. HD 7000 serisi su an piyasada fakat bu
serinin en ucuz modeli 300 TL. Bu biit¢eni asabilir.
Bu baglamda HD 6000 serisine yonelebilirsin. 150 TL
gibi bir fiyata HD 6670 alman miimkiin,

S: Bilgisayarnimim performansini arttirmak istiyorum.
Oyunlarda takilma yapiyor. Ekran kartini degistirmeyi
distniyorum. Bana tavsiye edebileceginiz PC'me
uygun ekran karti var midir? AMD Athlon 64 X2 50004+,
ATl Radeon HD 2400 PRO, M5I M5-7367, 2 GB RAM, 32
bit isletim sistemi, sabit disklerin toplam boyutu 233 GB.
Ertugrul

C: Anakartin MSI| K9AGM3-FIH ve bu anakartta PCI
Express arabirimi yer aliyor. Senin icin oyunlardaki
en biiyiik sorun ekran kartin ve belleklerin. HD 2400
PRO'dan kurtulup yerine HD 6670 alabilirsin. Yine
bellek miktarini 4 GB yapip isletim sistemini de 64
Bit yaptiginda sistem performansinda ¢ok biiyiik

farklar gorebilirsin. Tabi bunlar icin kaliteli bir 400
Watt PSU sart.

S: Benim sorum kablosuz mouse ile alakal olacak.
Yaklasik 3,5 senedir sorunsuz kullandigim bir Logitech
marka kablosuz mouse’'um vardi. Hani su USB'ye
takilan cihaz ile calisanlardan. Bu meretin gecenlerde
pili bitmisti. Usengec adam oldugum icin yaklasik

bir ay pil almadim buna, touchpad ile idare ettim.
Buradan anlasilacadi lizere, bilgisayanm laptop. Bir giin
Gsengecligimi yendim ve gidip pil aldim mouse'uma,
Ancak bir ayr askin bir stredir onu kullanmadigima

mi huylanmis ne, calismiyor! Ne yapti etti isem de
cozemedim problemi. Denetim Masasi'nda “HID uyumlu
Fare” olarak gozikiyor mouse, yani bilgisayar algihyor,
Ancak ne hikmetse calismiyor. Baska makinada test
ettim ¢alisti; benim makinada ¢alismiyor. Ancak USB
girislerinde de sorun yok zira baska aletler (yazici, klavye
vs.) takinca sorun olmuyor. BIOS'u da kurcaladim, orada
da problem gdremedim. Strtcd yazilimim gincellestir-
dim, aygit yoneticisinden defalarca "Ekle-Kaldir" yaptim,
olmad. Dikkatimi ceken bir diger husus da su: Denetim
Masasi'nda "Fare” sekmesine girince sdyle bir hata
cikiyor: “Synaptics isaretci aygitina baglanti kurulamad,,
baska bir PS/2 strlictst kurduysamz latfen kaldinn.
Daha sonra isaretleme aygit stiricinuzi harici aygitinz
icin tekrar kurmaniz gereklidir” Simdi silecedim ancak
silince de touchpad de ¢alismaz da iyice ortada kalinm
diye tirstyorum. Litfen bir yol gdsterin. Alper Dastan

C: Sevgili Alper, ise Synaptics'i glincelleyerek
baslayabilirsin. Anlasilan Synaptics ile farenin sii-
riiciisii bir sekilde cakisiyor. Giincelleme ile birlikte
sorunun ¢oziilmesi gerek. Sorun ¢dziilmezse de
Synaptics siiriiciistinii komple silebilirsin. Touchpad
calismaya devam edecektir. Sadece 6zel hareketleri
algilayamaz. Sorun yine ¢oziilmiiyorsa yonga seti
siiriiclisiinii giincellemeni tavsiye ederim. Bu siirlici
beraberinde giincel USB kontrolcii siiriiciilerini de
getirmekte.

S: ECS HE7H2 M3 anakartimda sorunum var. Yaklasik
yedi saat agik kald bilgisayanm. Bir saat kadar dinlensin
diye kapattim. Actigimda BIOS'ta reset atip duruyor,
Windows gelmiyor. Pili cikanp taktim, degisen tek sey
reset atmiyor, "Cmos settings wrong” yaziyor. Sorun ne
olabilir? Islemcim i5 2300. Kemal Girgin

C: BIOS pilin komple bitmis olabilir. Bu baglamda
BIOS her zaman sifirlanmis olacaktir. BIOS a girip
ayarlan eski haline getir ve kaydet. Eger ayarlar
kaydedilmiyorsa yeni bir pil alabilirsin. Kaydedili-
yorsa sistem hata vermeyi birakacaktir ve Windows
acilacaktir. Varsa BIOS giincellemesi de yapmalisin,

S:Intel E2180 2.2 GHz islemci, NVIDIA 840045 64 Bit
Ekran Karti, 2 GB 667MHz Kingston DDR2 RAM, Foxconn
A5CMX Anakart. Sistemim bu. Ekran kartinda bir

sorun var gibime geldi ama derdimi size bir anlatayim
dedim. Kasadaki kart yanunca bu ekran kartim aldik ilk
oynadidim zamanlar gayet glzel oyun oynayabiliyor-
dum. Sonradan artik oyunlar yavastan kasmaya baslad..
Isiniyor mu diye sicakliklan da kontrol ettim ama bir
tlrli cozemedim, Sisteme parca mi lazim yoksa icten bir
ariza olabilir mi7 Kaan Orenay

C: Sevgili Kaan, 8400 GS ekran kartin varsa bu
sistemde sorun aramaya hi¢ gerek yok. Yine E2180
islemci ve 2 GB bellek de sistemin tuzu biberi olmus.
Sana tek tavsiyem olabilir, hazir okullar da bitmis-
ken kendine bir iyilik yap ve bu sistemi degistir.®

Sorulanniz icin donanim@level,com.tr adresine mail
atabilirsiniz.




En Sagma Donanim Sorulan

S: AMD islemcilerde 1sinma sorunu var mi? Bir bilgisayarci arkadas olmasi. Intel konuyu dogrulamis durumda. Nasil bir &n-
AMD bir sene kullanirsin o 1sinmayi gérmezsin diyor. Bir sene gegti- lem alacag ise bekleniyor. Ote yandan islemci bir SSD
ginde bilgisayar yavaslar diyor. AMD 1sinmayi giderse Intel gibi satis degildir, bir sene sonra yavaslamaz. islemcinin icinde
yapacak diyor, Dogru mudur dedigi? transistdrler vardir ve bunlar yillar gectikge islevsellik-
C: AMD islemcilerde 1sinma sorunu yok. Ama yeni nesil K serisi lerini yitirmezler. Yani arkadasinin tezi daha en basta
Ivy Bridge Intel islemcilerde 1sinma sorunu var. Bunun nedeni ciiriiyor. AMD islemcilerin Intel kadar satmamasimin bir
de Intel'in lvy Bridge islemcilerin daha az isinacagini diisiiniip nedeni, insanlarin kullanmayacaklar performansa ge-
bu islemcilerde farkl bir Is1 Yayici yapistirma sistemi kullanmis reksiz para vermesi veya performans tutkusu diyebiliriz.

Sistem Gereksinimleri

Civilization V: Gods & Kings caz i - . Gemini Wars
isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista / EEmmwWESs  isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /

Windows 7 T M R Windows 7

islemci: Intel Core 2 Duo 1.8 GHz / ; i+, « islemci: Intel Pentium D 3.0 GHz /

AMD Athlon X2 64 2.0 GHz ¥, AMD Athlon LE-1660

Bellek: 2 GB L ' Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 8 GB Lo 1. Sabit Disk: 3 GB

Ekran Karti: 256 MB ATl Radeon HD 2600 XT / ' "% Ekran Karti: ATI Mobility Radeon HD 4670 /
256 ME NVIDIA GeForce 7900 GS : . & NVIDIA GeForce GT 230

SpellForce 2: Faith in Destiny L Tom Clancy's Ghost Recon: Future Soldier

Isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista / SR % isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /
W windows 7 N A T A\ Windows 7
. Islemci: Intel Pentium IV 3.2 GHz / W A F N+ lislemci: Intel Pentium D 3.0 GHz /

AMD Athlon 64 4000+ et N AMD Athlon X2 64 4400+

/ # Bellek: 1 GB L 1 Bellek: 1 GB (XP) / 2 GB (Vista & 7)

€ ”[L'T ce ; Sabit Disk: 5 GB

Ekran Karti: AT| Radeon 9550 /
NVIDIA GeForce 6600

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC onerileri...

Donanim Turd OFfis Uygulamalan Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gig Kaynakh Standart/ Mini ITX 500 Watt B0 Plus Giig Kaynakli ATX 750 Watt 80 PFlus big Kaynakl Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanlh Anakart Intel HG7 / AMD 75 PCle 2.1 / USB 3.0 Intel Z68 / AMD 990 Yonga Seti [SATA 3.0 / USB 3.0]
iﬁLEH[i AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Fusion APU Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom || Xb —Bulldozer FX 8000
BELLEK ¢ GB DDR3 1066 MHz 4 6B DOR3 1066/ 1333 [2 x 2048 MB| 4 GB DDR3 1866 2x2048 MB DDR3 Dual Channel
EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HO 6310 [DirectX 11] Radeon HD 6750 /HD 6770 / GeForce GTX 550 AMD HD 7970 / - GeForce GTX 570 - 580

SABIT DISK 500 GB 7200 RPM 1 T8 7200 RPM 2 TB + 64 GB 550 ile Intel Smart Response

OPTIK SURLCH Slim DVD-RW SATA [Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA [Cift Katman] OVD-RW / Blu-ray Combo SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hyhrid veya DVB-5 HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli
ISLETIM SISTEMI | Microsoft Windows 7 Home Basic 5P1 Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit SP1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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Batman:  Battlefield 3  Call of Duty: . CivilizationV | Crysis 2

Arkham(City | Zrisiedne | ModemWarfared| ooormyswcoone | e oo
Rocksteady Studios zoru ’ . : i e | Savagaveuzaycaginauzanan | dolduranteknik detaylar-
basarch veen iyiyi-dahafyi | 0n Battlefield 3, oynayan | Rakiplerine parmakisitanet- | b itratejiinan Sid Meier'n | la bezenmis bir saheser
e herkese unutulmaz bir savas kileyici bir sunumla gelen bl | ba@imllik yapan Civilization | Nanesuit 2.0' giyip “tablo” gibi
hayran: olsaniz da, olmasaniz deneyimi yasatiyor. EADICEa | hem senaryosu, hem de Elite | Vinde tarihi sekillendirmis . grafiklerle New York'un yerle
da bu oyunun atn“r-c: . Frostbite 2 motoru icin ne destedi ile serinin hayra_nlannl ' duinya liderleriyle kapismak | bir olmus halini alttist etmek
hayran olmamak cok zor kadar tesekkir etsek azdir. 1 s devam ediyor. | benzersiz bir deneyim. | paha bigilmez bir deneyim.
PC . PC . PC . PC . PC
P53 . PS3 . PS3 P53
A3b0 . X360 . X360 X360
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek
Dagitim Warner Bros Dagitim Electronic Arts Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim EA Games
Cikas Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2011 Cikas Tarihi 2010 Gikas Tarihi 2011
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LittleBigPlanet2 | Mass Effect 3 - Max Payne 3 " Red Dead
Artik kendi baliamilerinizin BioWare'in bilimkurgu temali Rockstar Studios'un saheseri Oyunculara yaratic bir oynanis REdEIII.]JtiDn
yani sira kendi oyunlarinizi . enfes RPG oyununda komu- . Max Payne 3, eli silah tutabilen sunan yeni bir saheser... Kafa | Sandbox ovunlara Vahsi Bati
uUretebileceginiz LBP2, yara- . tan Shepard dillere destan . herkesin génliinde taht i patlatan bulmacalan arkadagi- 4 # oo
: s e : ; 5 FF? St temasiyla bambaska, kaliteli
ticith§in sinirlarini zorlamakla . hikayesini baska bir boyuta . kurmus durumda. Max Payne | nizla birlikte oynarken bildigi- bircolil it Red
kalmiyor, Gstline edlence i taslyot. . 3'lin multiplayer modlan da i niz gercekleri gdézden gecirme ; g :
g 5 i o . B Redemption, uzun siire bu
simirlanim da zorluyor. : . oyunu uzun sure taze tutmayr | ihtiyac hissedeceksiniz. : z 3
; ; Z 3 ; listeden dismeyecek bir oyun.
saglayacak kalibrede.
. PC . PC . PC |
PS3 . PS3 . PS3 PS3 i PS3
. X3e0 . X360 A3b0 X360
Yapim Media Molecule Yapim BioWare Yapim Rockstar Studios Yapim Valve Yapim Rockstar
Dagitim Sony Dagitim Electronic Arts Dagitim Rockstar Games Dagitim Valve Dagitim Rockstar
Cikis Tarihi 2011 5 Cikis Tarihi 2012 5 Cikis Tarihi 2012 L Cikas Tarihi 2011 | Cikis Tarihi 2010

HAZIRAN 2012 Sniper Elite V2 68  Fez 85

Datura 61 Sorcery 70 Kinect Star Wars 70
Diablo HI 90 The Walking Dead: Episode 1 - A New Day 80 Naval War: Arctic Circle 68
DIiRT Showdown 95 Warlock: Master of the Arcane 70 Prototype 2 76
Game of Thrones 75 Ridge Racer Unbounded 80
Legend of Grimrock 80 Shoot Many Robots 60
Max Payne 3 91 Armored Core V 77 Silent Hill HD Collection 82
Mortal Kombat 88 Binary Domain 78 Trials Evolution 90
MUD: FIM Motocross World Championship 25 Devil May Cry HD Collection 80 Tropico 4: Modern Times 80
Risen 2: Dark Waters 60 Dragon’s Dogma 70 UEFA Euro 2012 75
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Diablo III

Dillere destan zorluk seviyesi
yuzlnden yapimalarnn bile
bitirmekte zorlandig Diablo
lll, hayranlanm uzunyillar
mutlu edecek bir eser olarak
tarih sayfalarina adini altin
harflerle yazdirmay basardi.

PC

Yapim Blizzard
Dagitim Activision & Blizzard
Cikas Tarihi 2012

TOTAL WikR

S}FQ AN |

Total War

Taktiksel savaslan yasayarak
yénettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlarinin
ne kadar "tath” oldugunu
hatirlatti.

PC

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikas Tarihi 2011

Victoria Il; A House Divided
Yesterday

A-Men

Alan Wake
Asura's Wrath
Catherine
Cubemen
FIFA Football

Ii-'l_l .]E ¢

FIFA 12

Futbol oyunu dedigin
béyle olur! Gelistirilen
fizik ve carpisma motoru
sayesinde tim yil elimiz-
den disaremeyecedimiz
nur topu gibi bir oyunu-
muz oldu.

PC PSP

P53 i0S

A360 ANDROID
Yapim EA
Daditim EA

Cikas Tarihi 2011

StarCraft II

Yillarca stiren bekleyisten
sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza cikti ve strateji
tlriindeki durgunlugu
bozdu.

PC

Yapim Blizzard
Dagrtim Activision & Blizzard
Cikas Tarihi 2010

75 FIFA Street
70 | Am Alive

Journey

Forza
Motorsport 4

Suris dinamikleri ve oyun
mekanikleri bakimindan batin
yars oyunlarina toz yutturmayi
basaran Forza Motorsport 4,
grafikleriyle de goz dolduruyor.

2360

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft
Cikus Tarihi 2011

Irap waer
T

Star Wars: The
Old Republic

Star Wars hayranlanin zevkten
ddért kiise yapan SWTOR, bir
MMO'nun nasil olmasi gerek-
tigi konusunda ders niteligi
tasiyan bir basyapit.

PC
Yapim BioWare

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2011

Lumines: Electronic Symphony

60 Mass Effect 3

85 Mexuiz

77 Ninja Gaiden 3

88 Plants vs. Zombies
74 Rayman Origins

75 | Silent Hill: Downpour

Gears of War 3

- Gears of War 2'nin pabu-
- cunu dama atabilecek ye-
. gane oyun, yine bir Gears
. of War olabilirdi ve dyle de
. oldu. Testereleri yaglayin
- ve savasa hazirlanin.

' The Elder

A360

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
- Gikis Tarihi 2011

Scrolls V: Skyrim

Atmosferiyle oyunculan icine

ceken ve adeta hapseden Skyrim,
tadina doyulmaz bir oyun olarak |

“en iyi RPG" unvamini bileginin
hakkiyla almay basanyor.

PC
PS3
X360

Yapim Bethesda

God of War III

God of War lll'lin, piyasaya
ciktig saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o ylzden
Kratos'un dederini iyi bilin.

PS3

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2010
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Uncharted 3:
Drake’s Deception

Hollywood filmlerini
kiskandiran Tiirkce dublajls
senaryosuyla Nathan Drake
bu kez tas listiinde tas
birakmiyor.

PS3

Yapim Naughty Dog

Dagitim Bethesda . Dagitim Sony

Cikas Tarihi 2011 . Cikas Tarihi 2011
/5 SSX 91
60 Street Fighter X Tekken 92
90  The Sims 3: Showtime 90
88 Total War: Shogun 2 - Fall of the Samurai 90
95  Twisted Metal 90
75 Yakuza: Dead Souls 58

61

90
89
74

Lsmmal



CEGELESC

Lomeography'nin yeni bebegi: Fisheye Baby 110

o
Zarafet
Donald Spoto

Zarafetin simgesi Audrey Hepburn'un inis cikish yasamina, mutlulukla-
nna, hiizunlerine asina olmak isteyenler icin bir Audrey kitabesi...

| Hepimizin ilk olarak Miss Eliza Doolittle karakteriyle tamdigimiz
- Hepburn, kinayeli bir bicimde canlandirdid gigeksi kizin aksine mavi kan

asilzade bir Ingiliz baba ve Hollandah bir barones annenin kizi olarak diin-

yaya gelmis. Bir doneme damgasini vurmus, geleneksel gizellik tarifinin

cok disinda bir guzellikle zarafetin simgelerinden birisi olmus, Cary

Grant'in deyimiyle celik gibi bir karakteri nahif bir gérintsle maskeleyen
bir zarafet leydisinin, Audrey Hepburn'lin
hayat.

Roman Holiday, Sabrina, Funny Face
ve My Fair Lady gibi hepimizin hayatinda
unutulmaz yerler edinmis filmlerin zarif ylzi
Audrey Hepburn, neseli filmlerinin aksine
geng yasta hiizlinle tanisanlardan.

"Nasil yasanacagini, kenarda durup
izlemeden diinyanin nasil hem icinde, hem
disinda olunacagini 6grendim. Bir daha asla
ama asla hayattan kagcmayacagim. Asktan
da.."dedi Audrey. @ Selen Akan

%
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39007 O Fikinlikler

Efes Pilsen One

Love Festival

14 - 15 Temmuz
santralistanbul, istanbul

www.sutkutusu.com

51t beyaz bir site

Tasarlma ve guncel yaraticiliga dair yepyeni drneklere ve keyifli
yorumlara rastlayabileceqginiz, sut kadar yararh, sit kutusu
kadar yalin bir site S0t Kutusu.

Sitenin kurucusu ve editdri olan Eser Teker, uzun yillarini
fotograf, tasarim, dergicilik ve yazarlik gibi yaratici yéninu
guclendirebildigi alanlara vermis. Dolayisiyla ortaya ¢ikan internet
sitesi de son derece derinlemesine, 6zgln ve keyifli.

Saghigina dikkat edenlere, sit ve yenilik sevenlere, “enteresan”
kelimesine derinlemesine bagl olanlara siddetle tavsiye edilir.

@ Selen Akan

Steve Jobs éﬁ

Walter Isaacson

ildigimiz “elma”ya bildigimizden farkh bir anlam katan, yuzyilin
dehalarindan birisinin, Steve Jobs'in hikayesi...

Bircok insanin aksine Steve Jobs'in yasamini clusturan ¢alkantilar,
dogdugu giinden itibaren kendini gdstermeye baslamis. Kendisini cok
seven fakat biyolojik ailesi olmayan bir aile tarafindan yetistirilirken aradi-
g1 sevgiyi bu yuvada bulmus bulmasina ama zorluklar erken yasaminda
Jobs'i pek rahat birakmamis.

Maddi sikintilar sebebiyle zorlanarak alabildigi birkag kendi secimi
ders, onun tim yasamini dedistirecek bir baz
olusturarak basansinin yolunu da agmus.

Sonraki yillarda kendi kurdugu bilgisayar
sirketinden kibarca aynlmasinin istenmesi
de dahil bircok zorluga gédus gererek tarihe
adini altin harflerle yazdirmis bir insan Steve
Jobs.

Gokten Gc¢ elma dismiis; Adem’e, Newton'a
ve sonuncusu da Jobs'a isabet etmis bu elma-
larin. “Elma®y1 tekrar yorumlayan bir adamin
hayatini merak edenler icin mithis bir kitap.
# Selen Akan

Steve Jobs

Ayin diger etkinlikleri

4 - 6 - 7 Temmuz: Tuborg GoldFest / Parkorman, Istanbul

8 Temmuz: Pink Martini / Cesme Acik Hava Tiyatrosu, lzmir

11 Temmuz: Carnaval Latino / KiictikCiftlik Park, Istanbul

13 Temmuz: Erykah Badu / Harbiye Cemil Topuzlu Sahnesi, Istanbul

Efes Pilsen One Love Festival, 10. yilinda yine bomba
gibi isimleri agirlayacak. Pulp, Kaiser Chiefs, Selah

Sue, Kimbra ve Damien Rice gibi isimlerin yami sira,
Dolu Dolu Muzik sahnesinde kafabindlinya, Hal-
imden Konan Anlar ve The Away Days gibi gruplan
konuk etmeye hazirlanmyor.

14 - 15 Temmuz: Efes Pilsen One Love Festival (Pulp, Kaiser Chiefs, Damien Rice) /
santralistanbul, Istanbul

19 Temmuz: Morrissey / Harbiye Cemil Topuzlu Sahnesi, Istanbul

19 Temmuz: Pink Martini / Turkecell Kurucesme Arena, istanbul

22 -23-24-25-26 Temmuz: CM101MMXI / Harbiye Cemil Topuzlu Sahnesi, istanbul




Puanlama :

En ivi filmler, kitaplar, alblimler...

Altin ¥

10 puana karsilik

Sistemi :
- gelen adul

¥

Bronz

8 puana karsihk
gelen adul

Gitmiis
9 puana karsihk
gelen odiil

Tonic
Tonic

er zaman sdylemisimdir: 20'lann sonu
Hve 2000lerin basi kesinlikle mazik
dinyasinin ataga gectigi, birbirinden guzel
gruplann boy gosterdigi yillar olmustur. Yoktu
o zaman simdiki gibi Lady Gaga'lar, Nicki
Minaj'lar. O zamanlar yapilan miizik daha iyiydi
sanki, daha ruha hitap ediyordu, daha bilen
insanlar tarafindan yapiliyordu. (Ya da sadece
yaslaniyorumdur, ne bileyim). Tenic de bu tdr
gruplardan biriydi iste. 2010 yilinda gikardiklan bu en son albimleri de bunu kamitlar
nitelikte. Grubun tarzini post-grunge ve alternatif rock olarak nitelendirmek mimkiin.
1993 yilinda kurulmus olan grubun miizik tarzini en glizel Gzetleyen sarki, 1996'da
cikardiklar “If You Could Only See” adli sarkidir. Once o sarkiyi bir dinleyin derim, on-
dan sonra da bu dordinci albamlerini dinleyin, ne demek istedigimi anlayacaksiniz.
Miizik yapmak icin burada olan gruplardan biri Tonic. Albamlerinde en goze carpan
sarkilarsa Nothing is Everything, Feel It Now ve Precious Little Bird. Tonic iyi gruptur,
"bu adamilar isi biliyor” dedirtir, eskilerdendir ve muhtemelen hala sahnede kalmaya
devam edenlerden olacaktir. Tavsiye ederim... @ Merig Erbay Bozkurt

@ Merig Erbay Bozkurt

Pentagram (Mezarkabul)]
Evil Masquerade

natoliaaaaa!l!! Ismi gériince cogunuzun
Ait;iﬁd{él'l gecti degil mi boyle bagirmak. Bu
grubu nasil anlatsam ki... Bu grubun en anemli
yanlanindan biri, diger rock ve heavy metal grup-
larina ilham vererek heavy metal'in Turkiye'de
yayginlasmasina dnayak olmalan, bir digeri de
ilk alblimlerindeki muziklerinde anadolu ezgileri
ile metal ezgilerini mikemmel bir sekilde kay-
nastirmig olmalar diyebilirim. Bu sekilde dikkat

¢cekmis olan grup, son albimunde artik bu ézelligini bir yana birakmis gorinuyor.
Grup, 1986 yilinda gitarist Hakan Utangag tarafindan kurulmus. Kuruldugundan beri
Demir Demirkan, Ogiin Sanhsoy, Tarkan Goziibiiyik ve Cenk Unnii gibi isimleri Tiirk
heavy metal tarihine katmistir. GUnumdzde ¢ok fazla sayida heavy metal ve rock gru-
bu olmasina ragmen Tirkiye'de bu grubun yeri her zaman aynidir. Bu sene cikardiklar
Evil Masquerade albimi de yine her zamanki gibi bizi kalbimizden vuracak sarkilarla
dolu. Dikkatimi ¢ceken sarkilar arasinda Perfect Disgrace, Unholy Water ve Strangers
Might Fool Ya. Pentagram candir, dinleyin kendinize gelin hadi bakayim.

Roporta)

Turkiye'vi metal muzikle tamistiranlar...

lirkiye'de var olan heavy metal, hard'n heavy ve rock

mizik tarihinin kiloretre taslanndan biridir Whisky.
Gergeklestirdigim sayisiz roportajin, giris yazilannin
bitiniini ben yazdim. Bu gelenek bundan sonra da
devam edecek... Ancak soz konusu Whisky'yse eger, mu-
hakkak ki bir istisna stz konusu olacakti ve oldu. Harika
vokal Serdar Cokuslu'nun réportaja baslamadan énce
soylemek istedikleri vardi, soyledi. Ben, anlattiklanndan
payima dusenleri aldim. Size de soylediklerini dikkatle
okurmanizi tavsiye ediyorum.

Simdi séz sirasi bir efsanevi rock'n roll sahsiyetinde,
s0z sirasi Whisky'nin beyninde, sdz sirasi gercek ve iyi bir
muzisyende, s6z sirasi Serdar Cokuslu'da...

Keyifli okumalar okuyucu...

Serdar Cokuslu: Whiskynin bir ruhu vardir. (Her madde-

nin ruhu oldugu gibi.) Bu durum benim icin bir olgudur.
Rock miizigi dinlemek ve sevmek bagimhliktir; anti:

depresan ilaclardan kurtulmanizi, kurtulmarmizi ve onlara
bir daha ihtiya¢ duymadan yasamamizi saglayan...

Whisky kronolgjisinde varolan Babaanne, Ates Suyu,
Glinesin Tahti ve Diinyanin Kapisi isimli albGmleri konu
eden roportaj sorulannin her daim bize sorulmasi cok
dogal. Ne var ki adeta Whisky kiilliyatinda yokmus sayilan,
2009 ve 2011 yillannda yayimlanan Whisky albUmlerinden
soz edilmemesi bana gore distnddrici.

Sunun altini cizerek dile getirmekte fayda goriyorum:
Whisky, 1980 yilinda kuruldu; glinlimizden 32 yil once...
Ve yil 2012, Whisky halen aktif ve miizik hayatina devam
ediyor.

Bu minvalde zihnimde cevap aradigim iki soru olustu.
2009 yihinda ¢ikan Biz isimli maxi single ve 2011 yilinda
¢ikan Best of Whisky alblimi promaosyon yetersizligi dola-
yistyla zihinlerde yer edemedi mi, yoksa eski elemanlann
gruptan aynlmasiyla birlikte Whisky dinleyicisi, yapilan bu

iki ciddi alblmi ciddiye mi.almad, Bu sorularin cevaplarnini

gercekten merak ediyorum...

Gelelim glinumuze... Yepyeni bir albUmun hazirthginda-
y1Z, kisa bir zaman icinde yeni calismamuzi rock severlerle
paylasacagimizin mijdesini sizin aracihgimzla ve bu
roportaj vesilesiyle vermek isterim. : s e

Sonuc olaraksa benim adima alti gizilmesi gerekenen - :
anemli konu, Whisky'nin hicbir zaman dagiimadigr, za-- -~ |
manin ruhu iginde yeni muzik dostlariyla beraber muzikal :

paylasimlanni devam ettirdigi, yasadigimiz her zaman. %
dilimi icinde sizlerle beraber oldugudur. . . - e St

Doruk Akyildiz: Whisky, kisisel kanaatime gure ii[l;e- :_-'.1"- "_ii
mizdeki hard’'n heavy kiltiirtiniin 1:ia-»:|+r|sr:.\':na'-rlllnerue;n':lv;'.-n,l ot
hayraktarlarmdan biridir. Bu baglamda tabi nla-IL
diyorum ki gelin sbze 80'li wllardan ha;layalm. - J,,': o
yillardaki zorluklari, Whisky'yi gliniimiiz ;dtlmn rm:k e ::
veya sahte rock gruplarindan ayiran mur.ikaf 'kﬂjrgllafh
temel prensiplerl, snz konusu ynllann lzdushmuhq!e




degerlendirelim. Giniumuzden baktigimzda o yillan
nasil hatirhyorsunuz ve bizlere nasil anlatirsiniz. S6z
sizde...

SC: 80'li yillar, buguinun teknolojik gelismelerinden
mahrum, iletisim cagimin mucizesi olan internetten uzak
oldugu icin daha ziyade insana yatinm yapilan yillarch.
Soyle ki dostluklar ekran karsisinda degil, kafelerde yiiz
ylze yapilirdi. Karsilhikl yapilan sohbetlerin icinden ciddi
yaraticilliklar ¢ikardi ve bunlar hayata gecirilirdi.

Ote yandan dinlemek ya da izlemek istediginiz bir
grubun kasetine veya videosuna ulasmak imkansiz gibiy-
di. Hal boyle olunca da paylasim olgusu hayat buluyordu.
Kimde hangi plak, hangi kaset veya video varsa hemen
hemen her hafta takas yapilir ya da kimin evi miisaitse
-ana ve babalann evde olmadidi saatte- birlikte plak,
kaset dinlenirdi.

Miizik yapmanin zorluklan enstriman bulamamakla
baslar, ele gecirilebilmis bit pazan markal bir gitar veya
davulla boedrum katlannin rutubetli, fareli, Grimcekli
ortaminda prova yapmakla devam ederdi. (Bugin(n
prova stidyolan o yillarda kesinlikle yoktu.)

Benim ilk gitanmsa Egmond marka, 8 kg civaninda
bir gitardi.Gitar teli almak ekonomik olarak kilfetliyvdi.
Yami sira yaygmn bir rock kultird olmadid icin de gitar
teli, simdiki gibi her yerden elde edilemezdi. Bu sebeple
baglama telleri hayat kurtanr, ilag kutulannin plastik
kapaklan pena niyetine kullanilirdi Bilgisayann olmadid
80'lerde, besteledigimiz sarkiy, sarkilan sadece bir teyp
aracihgiyla kaydederdik, fakat bu kayitlan dinlerken
hicbir sey anlasiimazd.

80'ler, fasizan baskilann yasandign yillardi. Uzun
yillar askeri rejim icinde, anarsist durusumuzla taviz
vermeden cabalamak hic kolay olmadi. Ormedgin bir
konser vereceksek eder, o donemde varolan Sikiyonetim
Komutanhgr'ndan ve emniyet mudurligunden izin
almamiz gerekiyordu, Bu iznin alinmasi icin de bir ay
beklemek durumunda kaliyorduk...

Uzun saclanmizsa her seye karsin 6zgurligUmdzin
simgesiydi, bayragiyd.... iste 80'li yillarda miizik yapmak,
hele ki gercek rock muzik yapmak ancak ve ancak bu
zorluklann goélgesinde miamkiin olabiliyordu.

DA: 1986 yilinda, ilk albiimiiniiz Babaanne piyasaya
cikiyor ve boylece Tiirkiye'de saf rock miizigin
kaderi degisiyordu. Clinkii bu harika albiim, grubun
ilk profesyonel kaydi olmanin yani sira, Gzerinde
yasadigimiz topraklann Tirkce sozli ilk hard'n heavy
albiimii olma 6zelligini de tasiyordu. 1992 yilina
geldigimizdeyse grubun kurucusu Kamil agabeyi
(Ozaydin), gecirdigi beyin kanamasi sonucu &teki

3 iniculuguna ugurladiniz, ugurladik. Bu ylizden her

' daim, miizikal anlamda olmasa da manevi anlamda
'gt:uhun en gli¢li ve ozel albimiiniin 1993 yilinda

oo Whisky’nin ginitmiizdelki

Serdar Cokuslu (Vokal, gitar)
Taner Keles (Gitar)

Volkan Konya (Bass gitar)
Aydin Seref (Davul)

Eser Taskiran (Tuslu calgilar)

¢itkan Ates Suyu albimii oldugunu
diistinmiisiimdiir. Siz de benimle ayni
fikirde misiniz?

SC: Bu konuda kesinlikle sana katiliyorum
Doruk. Benim icin Ates Suyu, Whisky'nin
en siki albimuddr. Ne var ki deyim yerin-
deyse eger, imkansizliklara yenik diismiis
bir albliimdir. Bu nedenle 2011 yilinda
piyasaya sirdigumuz Best of Whisky'de,
Ates Suyu albimiinden olabildigince fazla
sayida sarkiya yer vermeye calistim.

DA: Eger yanhs hatirlamiyorsam yine
80'li yillarin basinda, unutulmaz sark-
niz Bak Biz Genciz'in kaydini, donemin tek gorsel yayin
organi olan TRT'ye yolluyorsunuz ve adi gecen kurumla
gunimdiz icin oldukca sasirtici ancak o donem icin ma-
alesef gayet olagan bir biirokratik siire¢ yasiyorsunuz.
Hikayenin gerisini sizden dinleyelim istiyorum.

SC: Babaanne albimii heniliz ¢ikmadan, 1981 yilinda

Bak Biz Genciz isimli sarkiyi stidyoda ilk calindigi haliyle
kaydedip dénemin tek kanal olan TRT'ye gonderme karar
aldik. ki hafta sonra bize, kurumdan sasirtici bir haber
geldi: Yayinlarur...

Ancak, o dénem bira reklamlan bile yasaklamsti
TRTde... Bu yeni yasagin hemen ardindan "Whisky" adinda
bir grubun TRT ekraninda yer almasina miisaade etmedi
TRT yonetimi. Ancak grup adimizin degismesi halinde TRT
ekranina cikmamizin mumkun olabilecegini belirttiler. Biz
de zekice bir isim bulduk: Grup Ylzde Yiz...

Nihayetinde de TRT ekraminda %100 ismiyle sahne aldik
ve kimse rahatsiz olmadi...

DA: Ates Suyu'nun yayimlanmasindan yaklasik olarak
dort yil sonra, adeta bir hard’n heavy dersi sayilabile-
cek Giinesin Taht: albimiiniz piyasaya ¢ikti. Bu albiim
benim perspektifimden bakildiginda -Kamil Ozaydin'in
oteki diinyadan gruba eslik ettigini varsayarsak-
Whisky’'nin tilm zamanlarinin en iyi kadrosuyla kayde-
dilmistir. Davul setinin basinda Alpay Salt, gitarda Arif
Deniz Toker, basta Cagatay Ates ve vokalde siz... Neden
dagildi bu kadro?

SC: Dinyanin en zor islerinden biridir gurup olmak... Sos-
yoloji sanatidir. Dort veya bes kisinin bir araya gelip Gretme

surecine girmesinin zorluklan, bu islerle alakal olan insanlar

tarafindan cok iyi bilinir. Iki medeni insarun eviiliklerini siir-
direbilmeleri gibi bir seydir. Burada anlatmaya calistigim
durumsa dort ya da begs kisinin bir arada galisabilme hadi-

sesi ve bu belki de evlilikten bile daha zor. Uretim siirecinde

beraber, yemek faslinda beraber, 6zgur saatlerde beraber,
kayit saatlerinde beraber, konser saatlerinde beraber olan
bir topluluktan bahsediyorum. Bu nedenle sosyoloji bilimi
ve tabii ki psikoloji bilimi de isin icine giriyor...

Grup olmak, diinyada ki en kiiglk toplumsal hareketin
kivilcirmidir. Grup olmak, tek baginiza verdiginiz micade-
leye daha fazla insan kazandirma sanatidir. Grup olmak,
cok fazla Uretmektir ki Gretemeyen insanlara da dretmeyi
agretmektir. Grup olmak, icsel kavgamizin disavurumunu
saglamaktir. Grup olmak, sanatimizi da -miziginizi de-
glizel yerleré getirip geldiginiz yere insanhd ¢ekebilme

“marifetidir. Grup olmak inanmak, kavgaya ve kavgalara
Y dahil olmaktir, Grup olmak, aile olmaktir ve bu siraladiklari-

min her daim inangla, istekle stiregelmesidir. Nitekim rock
muzik dinleyicisi de dinledigi gruplardan bu prensiplere
sadik kalarak hareket etmesini bekler...

Biz Kamil Ozaydin'la bu durusumuzu ortaya koymus-
tuk. Kamil Ozaydin'dan sonra bu isi ben devam ettirdim.
Herhalde basanh da oldum. Ug albim daha hediye ettik
dinleyenlere. Simdi bana sordugunuz soruysa “Neden
dadild bu kadro?” Bu soruyu anlaml bulmuyorum...

Biraz dnceki sozlerimle, bu soruya gayet acik ve samimi
bir cevap verdigimi ddsuntyorum.

DA: 1998 yilinda eski ve yeni sarkilan icinde barindi-
ran bir Unplugged albiimle miizikseverlere merhaba
dediniz; Diinyanin Kapisi... 56z konusu albiim dolay:-
siyla Whisky, rock miizik dinleyicisinin elestiri oklarina
hedef olmustu. Bu elestiriler genel olarak, grubun

adi gegen albiimii ticari kaygilarla gikardigi varsayim
tzerine kuruluydu. Bu konuda neler soylemek
istersiniz?

SC: Dinleyicinin bekledigi, siregelendir demistim biraz
once... Bu yizden de dinleyiciyi tatmin etmek bence bu
isin en zor yamidir... Yeni yapilan islerde de kendini bulmak
ister dinleyici. Eger siz ucundan kiyisindan biraz narsizme
kuyruk sallarsaniz, dinleyicinizin tepkisi ortaya cikar. Biz
oyle saniyorum ki o donem biraz dinyada var olan rock
guruplaninin etkisine, havasina girdik ve MTV'deki unplug-
ged performanslardan etkilendik. Ote yandan biraz da
bizim arzumuzdu akustik sound. Hem o yillarda diinyada
bircok heavy metal grubu unplugged albiim yapmist.
Asla ticari kaygilar giiderek kaydetmedik Dlnyanin
Kapisi'ni... Ach gecen bu albimi ashinda biz cok sevdik,
nitekim imzarmizi da atuk; Dinyanin Kapisi'ni sevemeyen-
lerin sevgisine inanarak.

DA: Ve grubun kurucusu Kamil Ozaydin... Topragi bol
olsun, isiklar icinde uyusun...

Onu tanimayan, onun adint hi¢ duymamis rock miizik
dinleyicisi geng arkadaslarimiza, bu unutulmaz rock’'n
roll sahsiyetini nasil anlatirsiz. Kimdi, nasil bir adamdh
Kamil agabey. Ote yandan bugiinkii s6zde rock grup-
larimi dinlese, gorse ilk climlesinin ne olacagini merak
etmiyor da degilim...

SC: Kamil Ozaydin, Tirkiye'de 80'i yillann basinda gelisen
rock hareketinin termel tasidir diyebilirim. .

Whisky’nin kurucusudur, bir rock savasgisidir.. Onu
kelimelerle anlatmaya cahsmak bence dogru olmaz. Yan
sira eqer yasasayd), sozde rock gruplanmi dinleyecedini hic
ama sanmiyorum. @ :

@ Doruk Akyildiz
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JEFJCIF']}-'EI esansh yapimlarla devam ediyoruz bu ay da.
(Olayin Japonya'dan déonmemle hicbir ilgisi yoktur,
her sey sans eseri gelismistir.)
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Simdi orada The Legend of Korra'y1 goreceksiniz dizi
sekmesinde ve diyeceksiniz ki“Amerikan yapimi degil
mi bu?”. Dogru diyorsunuz fakat Avatar bana her zaman
Japon kiltirinden ve anime’lerden esinlenerek hazirlan-
mis bir yapim olarak gelmistir; o ylzden de burada yer

T

almasinda sakinca gérmedim.

Anime béluminde de Onigamiden’i goriyoruz. Cok . d
iyi veya inaniimaz orijinal bir anime filmi degil belki ama whaly f .f‘
izlemesi gayet keyifli. i '

Yapi Kredi Yayinlan'ndan cikan Okko: Sular Devri'ni
de Ucuncl cildine kavusmasinin onuruyla buraya davet " .
ettim, kirmadi geldi... Hepinize iyi tatiller, bol deniz ve S
gunesli ginler. @ Tuna Sentuna '
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The Legend of Korra
Auatar: The Last Airbender'in Gnli oldugu vakitlerde ben baska bir din-

yadaydim, bu seriye hichir sekilde ilgi gdsteremedim ve tim Avatar
muhabbetinden uzak kaldim. Artik insanlarin seriyi bir késeye biraktig
vakitte konuyla ilgilensem de o heyecani yakalayamadim maalesef.

Bu defa zamanminda davrandim ve Avatar efsanesinin devami olarak
hazirlanan The Legend of Korra'yi basindan yakaladim. Ik sezonu 12, bir
sonraki sezonu 14 bolim olarak disiniilen ve 26 bélimde tamamlanmasi
planlanan dizide, Korra adindaki Avatar aday bir kizin hikayesi anlatiliyor.
Bir onceki Avatar'in Gzerinden yillar gecmis

& ve 0 olay tarihe kansmistir. Bu sirada dinya da
. gelismis ve Bender'larla siradan insanlar bir
arada yasamlarint normal bir sekilde surddr-
mektedir. Kisacasi yeni bir Avatar'a dyle ¢ok da

maya baslar, Korra da bu sirada tek eksik kaldig
ozelligi, hava bukme yetenegini gelistirmeye
calismaktadir.

Nickelodeon imzal The Legend of Korra
gayet eglenceli devam ediyor; bence siz de
izlemelisiniz! @

ihtiyac yoktur. Ne var ki bir siire sonra isler karns-

Anime

Onigamiden

B u anime'yle iki konuya dikkat etmemiz gerekiyor. Oncelikle tim cizimlerin elle
yapilmis olmasina saygr duyuyoruz zira artik cogu anime'de bilgisayar desteqi

yogun bir sekilde kullaniliyor. Diger konu da hikayenin nasil Avatar’ andirdidn

yonunde...

Senaryo Jun Tendo adindaki ¢elimsiz ve ¢ekingen bir cocugun etrafinda déndyor.
0 da Japon halkinin geri kalani gibi hayatinda bir takim bosluklar hissediyor (Her
seye sahip olduklarnindan kafalar gidiyor.) ve bir antikaciya ugradiktan sonra hayati
degisiyor. 1200 yil 6ncesinin Japonya'sina giden Tendo, burada mistik bir savasin
varligindan haberdar oluyor. insanlarla zebanilerin savasinin tam ortasina disiyor
ve Yamata no Orochi adindaki ejderhayla tanisiyor. Yamata no Orochi onun yaninda
oluyor, Tendo da bu savasta s6z hakki elduguna inaniyor,

Basitce anlattim lakin hikayede bundan daha dtesi goriilmekte. Cok ilging, sasir-
tici seyler olmuyor lakin olayin bir zebani-insan kavgasindan daha Gtesinde oldugu
da ortaya cikiyor.

Savaslardaki koreografiler ve efektler ve cizimler cok yerinde olmasina ragmen
hikayeye giren karakterlerin biraz etkisiz almasi gdze batiyor gercekten. Onlara
biraz daha 6nem verilseydi belki atmosfer de daha da giiglenirdi.

The Legend of the Millennium Dragon adiyla Blu-Ray ve DVD olarak satisa cikan
bu kaliteli anime'yi herkese tavsiye ediyorum. &

Lizgi-roman
Okko

&4 Her birinde iki kitap bulunacak sekilde li¢ cilt olarak yayim-
lanan Okko, samuray Okko ve yardimailan Noburo, sake
disklni bir kesis ve ablasimin pesinden giden klclk bir co-
cugun hikayesini anlatiyor. Okko ciddi ve gururlu bir samuray,
Noburo ise inanilmaz gucld, mistik guclerin yardimiyla strekli
ayakta kalabilen bir savasci. Kesis dinyadaki ruhlarla iletisime
gecebiliyor ve hikaye de cocugun agzindan anlatiliyor.
Her ne kadar diinyada doga Gstl glcler yokmuscasina bir
T hava esse de hikaye bir siire sonra
mistik glclerin iyiden iyiye hissedil-
digi bir hale geliyor ve renkleniyor.
Kuglk cocugun ablasini bulmak : i
tizere giktiklari hikaye, kocaman bir _ S Al T i
maceraya donusiyor. Pl :
Cizimleri son derece kaliteli olan E A
ve Tlirkce'ye cevrilicken gevirmenin LN
“Sama” 5ﬁzcﬂ§|ﬁnﬂ "Sana”yazarak
beni sinir ettigi Okko'yu yine EIE
tavsiye ediyorum. l
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Chill-Out Festival istanbul 2
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Muzigin, doganin ve festival atmosferinin en iyileri...

u yil da festival sezonu; mizigi, dogasi ve
B atmaosferi ile en cok beklenen ve dzgun
etkinliklerden Chill-Out Festival Istanbul ile baslad.
Dinyada "lounge” mizigin en iyi temsilcilerinin
sahne aldigi benzersiz festivalin yedincisi, 20 Mayis
2012 Pazar glni, geleneksel yeri olan Kemer Golf &
Country Club’da gerceklestirildi. Lounge FM 96.0'nin
dizenledigi Chill-Out Festival Istanbul, iyi mizik
dinlemek, dostlarla karsilasmak, cimenlerde glinesin
tadini qitkarmak, gazete okumak, oyun oynamak,
temiz hava almak, atistirmak, kisacasi keyifli bir gin
gecirmek isteyenlerin bulusma noktasi oldu.

Uzun ve zorlu bir kisin ardindan, mizikseverlere
Istanbul’'un en rahatlatici ve renkli atmosferini rafine
miuzik esliginde sunan festival, Pazar glini 64le saat-
lerinde kapilarini agti ve gecenin ilerleyen saatlerine

kadar diinya capinda Gn yapmis birbirinden degerli
sanatci ve gruplan agirlad.

Kesintisiz 12 saat boyunca muzigin basrolde oldu-
gu festivalin onur konugu, ginumuz Afrika miziginin
en biliyik efsanesi, S5enegal bansg elgisi ve 15 kisilik
muhtesem orkestrasiyla Baaba Maal oldu.

Kolombiya kikenli Combo Barbaro grubu, benzer-
siz sesiyle sayisiz basyapita hayat veren Alice Russell
ve funk, jazz ve latin tarzlarini harmanlayarak down-
tempo diinyasinin éncl isimlerinden biri haline gelen
Quantic ile birlikte essiz bir performans gerceklestirdi,

Nu-jazz tarzinin yaraticisi ve bash basina bir akimin

ilham kaynadi, Almanya'min medar-i iftihan Jazzano-
va, muhtesem enerjisiyle grubun performansini bir
ust seviyeye tasiyan Paul Randolph'un vokallerinin
katkisiyla ve yedi kisilik kolektif orkestrasiyla festivalin

. "%

temposu en yiksek anlarnina imza atti.

talya cikish ve lounge miizigin gelmis gecmis en
sevilen markasi Montefiori Cocktail ve bu essiz karisi-
mi burlesque sovuyla dayanilmaz bir lezzete dénuistii-
ren Amber Topaz, festivalin kalp atislarnini yikseltti.

Festivalin bu sene mizik severlere takdim ettigi
yveni yeteneklerse 70'lerin folk mizigine modern
sesler katarak yeni nesil hippi ruhunu yasatan ve
son donem Avrupa festivallerinin en aranilan Uglasd,
Ingiltere'den Stealing Sheep. Ayrica diinyanin dért bir
kosesinden gelen sanatcilanin olusturdugu, fantastik
sahne performanslanyla glnin blylk sirprizi The
Cuban Brothers oldu. Bu muhtesem sanatci kadrosu
icinde Ulkemizi temsil etme goérevini de Turkiye'nin
gelecek vaat eden en yetenekli gruplarindan Mao
Mak ustlendi. &




Kalktits Kafe

Cihangir'i "Cihangir” yapan mekanlardan biri...

llar 6nce Taksim'de, siirekli olarak gittigimiz bir

bar vardi. Box... Istiklal Caddesi'nin girisinde,
hemen sagdaki sokakta... Mikemmel bir yerdi. Tasa-
rimiyla, personeliyle, menusuyle...

Bir hafta sonuydu. Yine "Haydi, Box'a gidelim.”
dedik. Kapinin énine geldik; o da ne?! Icerisi bom-
bos! Tum esyalar kaldirilmis, yerler tozlu... Kapida da
“Kirallk” yazisi... Ne yapacagimi sasirmistim; biyik
bir soktu benim igin.

Sonra ayni seyi Beyoglu Kaktis Kafe'de yasadim:
1998'de kurulan o dzel mekan, yaklasik bir ay énce
kepenklerini kapatt.

Surekli olarak gittiginiz mekanlarla aranizda bir
bag olusuyor clinkid bu mekanlar, birer kayit noktasi
ve hatiralanimiz, oralarda saklamiyor. Haliyle sevdi-

giniz mekanlar kapandiginda, gecmisinizin bir kismi
silinmis gibi hissediyorsunuz. (Ya da “homeless” gibi...
Nereye gidecedinizi sasiryorsunuz.)

Itiraf edeyim, bu yaziyi korktugum icin yaziyorum
cunki Cihangir Kaktus Kafe'yi de kaybetmek istemiyo-
rum!

Cihangir Kaktiis Kafe cok biyik bir yer degil ve
belki de onu guzel yapan seylerden biri de bu (Gergi
ust kattaki balkon alani hayli gelistirdi.) clinki herkes,
herkesi taniyor. Bu da kendinizi bir kafeden ¢ok, evde
ya da eski tip - sicak bir mahalle kahvesinde hissetme-
nizi saghyor.

Mekanmin dne cikan iki dnemli 6zelligi personel
kalitesi ve yemekleri... Arkadaslar sag olsunlar, meka-
na tek gittigim zamanlarda bile gelip sohbet ediyor,

Adres: Cihangir Caddesi, Numara: 16/A,
Beyoglu / Cihangir -
Cihangir Kath Otopark'in karsisi.
Telefon: 0 212 243 57 31

sikilmamami saghyorlar. Bir mekan icin bu, cok biyik
bir arti. Yemek konusu: "Her sey” yok Kaktus'te ama
varolanlar gercekten de cok iyi, Yani mekan, rafine

bir menlye sahip... Zaten benim yemegim degismez:
Kaktis Salatal

Fivatlarin da béylesine kaliteli bir yer icin cok fazla
olmadigini sdyleyebilirim; kalitesiz mekanlarda yik-
sek hesaplar ddedigimi hatirlarim.

Genel olarak sdyleyeceklerim bunlar. Dedigim gibi,
mekan isi duygusal... Ve Kaktus, her seyiyle iyi bir
"kayit noktasi”...

Gidin, gorin, kaydedin! @ Firat Akyildiz

Not: Mekanda bolca kadrolu kedi mevcut; kedi sevenlere
duyurulur!
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Bos viteste yasamak!

ayati umur almadan yasayabilen insanlarn
B bilirsiniz, mutlaka bir yerlerde onlarla

tanisrmissinizdir. Ya arkadaslarinizin arasinda ya
da ailenizde, akrabalannmizin arasinda falan vardir yle
tipler. Bu zati muhteremler hayatlarini hicbir seyi
umursamadan gelisigtzel yasarlar, Onlar icin her zaman
distnen ve fikir isciligi yapan birileri vardir, Sirtlarini
birilerine dayamus, fltursuzca zamanlarini bos seylere
harcayarak gecirebilirler. Yok, hayir, gamsiz insanlan
kastetmiyorum. Gamsiz insanlar "sifir stres” felsefesini
benimsemis, bir beyin kullanarak hayatlanni idame
ettiren insanlardir; hatta bence gamsiz insanlar son
derece zeki insanlardir. S5iz adamin ne yapmaya
calistigina anlam vermeye calisirken, o gdzint kapatmis,
Japonya'daki geysalarla birliktedir de sizin ruhunuz bile
duymuyordur...

Bu devirde bankamatikten para ¢ekmeyi bilme-

yen, hatta halen okuma yazma bilmeyen insanlan da
kastetmiyorum, Onlar sadece talihsiz olarak dederlendi-
rebilecedimiz kisiler olabilirler. Benim kastettigim cahilin,
zorbalikla ya da baska bir sekilde bilge olana hikmetme-
si de deqdil. Kocasini sevmedidi icin bos bos dolasip kredi
kartiyla sirf intikam olsun diye 3.000 Tl'te ayna, 5.000
Tl'ye vazo alan tipler hi¢ degil! Zira intikam almak icin de

zeka gerekir,

Hani arabayi bos vitese aldidqinizda, kontrol-
stz bir sekilde ve yuvarlana yuvarlana gider ya.
ste benzer sekilde hayatini beyin kullanmadan,
insan dogasina aykin bir sekilde ve kontrolsizce
yasayan insanlar kastediyorum. Hayatta kalmak
icin gerekli olan asgari sorumluluklar dahi en
yakinindaki akilli canhya ylkleyen blnyelerden
bahsediyorum. Ulkemizde ve diinyada bu tipler
gunbegln cogaliyorlar ve tehdit gibi gériinmese
de ciddiye alinacak sayida bir glruh haline gelme-
ye basladiklanni distntyorum. Bunlar hayat ileri
veyahut geri vitese bile takma zahmetine girmek
istemezler. Dogaya bile aykindir bu tarz bir yasam
stili. Normalde tabiatta bu tip canhblar dodal se-
leksiyona ugrar ama insanoglu yizyillar icerisinde
dyle sehirler ve dyle garip duzenler kurmustur ki
bu tiplerin dogal seleksiyona ugrama ihtimali mi-
nimize olmustur. Bakin dodaya; geyikler, ceylanlar
ve hatta kuslar bile yasamak icin beyin kullanmak
zorundadir, besinini bulmak ve av olmamak igin.
Dodgustan bir bacadi olmayan bir geyigin, aslanla-
ra kolay av olmamak igin kafasim kullamip striindn
en ortasina saklandigir gérlrsiniz; hatta ¢ok

Kes Dedim!

dikkatli baktiginizda {i¢ ayadi olan geyigin aslani
fark eder etmez, onunla géz temasinda bulunup
sirandn en salak geyigini isaret ederek gtz kirp-
tigina bile sahitlik edebilirsiniz. Doganin kanunu
geredi en salak ve en zayif geyik, aslan tarafindan
yenir, Peki bizde durum neden bayle dedil? Bizde
en akilli adam sefalet icindeyken, en salak adam
refah icinde olabiliyor. Bunun nedeni insanlarin
yeterince yirtici olmamasi mi? Yoook, hic sanmi-
yorum. Bize biyoloji dersinde, insanlanin hayvan
sinifinda yer aldif 6gretildi. Sonra yasadikca
aslinda insanlarin en yirtici hayvan oldugunu idrak
etmeye basladik, Oyle olmasa Istanbul'daki biitiin
aslanlar, kaplanlar, timsahlar Darica Hayvanat
Bahcesi'ne tikilmazdi bizim tarafimizdan...

Burada insanlarn kategorize etmek gibi
haddime olmayan bir eylem icerisine girmeye
calismiyorum, Sadece beyin kullanmadan -beda-
va- yasayan insanlann giinbegin arttigina dikkat
cekmeye calisiyorum. Son derece zeki ama talihsiz
insanlarin, beyin kullanmayan ama bir sekilde
hikmetme giict elde etmis insanlara usakhk
etmesi ne kadar adaletsiz, dedil mi? Ama hayatin
adaletli oldugunu kim séyledi ki? &




Bir Oyun Editoritnitn Anilanr

Bir ruya gordum...

yun oynarmis. Her zaman...
Bir defasinda uzun bir maceraya ¢ik-
mis. Nefes kesen bir macera. Karanlk-

lar lordu, dunyay ele gecirmek istiyormus. Ona
engel olmak icin kiiclk kalkanini ve kolundan
kisa kilicini ve umutlanni da yanina alarak yola
koyulmus.

Gitrmis, gitmis, karsisina bircok engel cikmaya
baslamis. Sarp kayalar, engebeler, asilmasi zor
ormanlar...

Bir kasabaya varmis sonunda. Kasaba bile
degil, bir koy... Sadece birkag ev, bir dizine
haywvan, kiglk bir kuyu etrafina kurulmus, ufak
bir diinya.

Karanhgin geldigini ilk bu koy hissetmis
aslinda. Bu koyden gecerken de bir kiz, pesine
takilmis onun. Birlikte ilerlemisler, birbirlerine
yardim etmisler ve zaman gectikce anlamislar
ki birlikte olduklan siirece o kadar huzurla dol-
muslar ki kendi isiklarini sacmaya baslamslar.

Karanliklar lordu mu?

O zaten coktan 6lmis...

Ve sahne dedismis, bir okulda bulmus

kendini. Her glin gidip geldigi, siradan bir okul...

Gece yansi oldugunda yaratiklar firhyormus bu
okulun bulundudu sehirde. Siradan bir lise 64-
rencisi bile olsa, bu sorunu ¢ozmesi gerektigine
Inanmis.

Her gece bir kuleye tirmaniyormus. Katlar)
ciktikca karsilastign engeller de artiyormus.
Yaratiklar daha da glgleniyor, merdivenler de
daha dik bir hale gelmeye baslhiyormus. Neyse ki
istedigi zaman kuleden ayrilip bir sonraki gin
icin plan yapabilmekteymis.

Okulda dersleriyle ilgilenirken, bir kiz ilgisini
cekmis. Glnler gectik¢e ona daha da yakinlas-
mis, mesajlasmalar, derslerde bakismalar... Okul
disinda bhile gdrismeye baslamislar.

Bir glin fark etmis ki bu iliski ilerledikce, ku-
ledeki isler de onun igin kolaylasmaya baslamis,
Artik merdivenler eskisi kadar dik gozikmuyor,
engeller sadece bir dakikada asilacak kadar
onu zorluyormus ve kulenin zirvesini gorir hale
gelmis; ayni normal hayatinda gérdigl o umut
dolu hava gibi...

Sahne bir kez daha degismis, kocaman bir ki-
li¢ ve bembeyaz uzun saclara sahip bir dismana
karsi dovistrken bulmus kendini.

Bu defa yalmiz da degilmis. Iki kisi daha eslik

ediyormus ona. Bu beyaz sach adamin, cok disli
bir rakip oldugunu ve glclerini astigindan bir
habermis Gcli.

iclerinden bir tanesi, kirmizi elbiseli bir kiz en
cesur olanlanymis; bu giclii adami yenebi-
lecedine inanmis, Ustelik savasmay bile pek
bilmiyormus, bir sifaciymis kendisi.

Ve gozleri dnlinde, beyaz sacli adam dev
kihciyla bu kizi oldarmis.

Inanamamis olanlara... Ellerinden kayip
gitmis, mucadele bile verememis onun icin. Ve

o an anlamis onun i¢in neler yapabilecegini, onu
ne kadar sevdigini...

Bir oyun oynarmis, sonunu sadece kendi
kafasinda kurmus. Oyunun onun icin neler
planladigindan haberi olmadan, ileride onun
daha fazla ilerlemesini engellemek icin neler
sunacagini géstermeden,

Her yol bir macera, bu yollarnin hepsi bir
baskasiyla daha kolay. Bu gergekte de boyle,
oyunlarda da...

Ve zaten, hayat da bir oyun degil mi? &
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Sanal Kezbhanlar

ecen yillarda LEVELda yazmaya son
v B verdigim bir kdse vard), hatirhyor

olmalisiniz: Kezban Raporu. Video
oyunlarnndaki kezban kizlanimizi teshir edip
yaptiklar komiklikleri siraladigim bir kdseydi,
Lara Croft'un giizel ve ¢ekici gbrinmek igin
-100 derecedeki kuzey kutbuna sortla gitmesi
gibi, video oyun dinyasindaki trajikomik
kezban vakalanni inceledigimiz o kdseye birwil
kadar devam etmistim. Ancak "kezban”
kavramuni yillar once, 2004 - 2005 doneminde
internette kaleme aldigim metinlerin sonuna
ekledigim kiiglk skeclerde ilk kez okurun
karsisina cikarmistim.

Kendini dev aynasinda goren, bitin erkek-
lerin ona asik oldugunu sanan, herkesin onun
icin yamp tutustugunu disinen, simank, cahil,
ukala bir karaktere sahip olan bu kiz, o zaman-
lar o kadar tutuldu ki zaman icinde internetteki
pek cok okurum icin Kezban ismi bir sembol
haline geliverdi.

Simdi ise artik nereye gitsem, kimle konussam, han-
gi web sitesini agsam, kezbanlar hakkinda yorumlara,
tartismalara tanik oluyorum. insanlann, ayni apaci kav-
rami gibi, hayatimizda varolan ve ¢evremizde dolanan
bu tir kizlar tammlamak icin kezban ismini kullanmay
benimsedikleri artik cok asikar.

Iste yine internette sorf yaptigim bir giin, bir
arkadasimin génderdidi linkle, kezban kavramina yeni
bir boyut katan bir blogla karsilastim, Sanal Kezbanlar
isimli bu blogda, kendine Kezban Hunter ismini
vermis bir arkadasimiz, internette buldudu kezbanlar
teshir ederek, kezbanlann varhgina canl kanh deliller
buluyor. Elbette kizlann yizlerini, isimlerini, kimliklerini
belli edecek detaylan saklayarak ancak ifadelerini ve
soylemlerini altini ¢ize cize vurgulayarak teshir eden
Sanal Kezbanlar, kisa stirede cok sevildi, 400.000 okur
sayisina ulasti, Siz de bloga girdiginizde géreceksiniz
ki es arayan geng kizlann son derece basit, ucuz, girkin,
bayad ifadeler ile aradiklan erkedin mutlaka zengin ve
varlikl olmasi gerektigini vurguladiklan veya yine ucuz
kliselerle doldurduklan profillerini vitrine koyduklan

Eskiden Bir Kiz Cok Uzdit

arnekleri toplayip blogunda yayinlayan Kezban Hunter, bu
ise bir hayli mesai harciyor ve cok da ilgi topluyaor,

Fakat beni asil gilimseten, bu blogdaki drnekleri sosyal
medyada paylastgimizda, gozlerine inanamayan, nasil ola-
bilir, kizlar nasil boyle seyler yazabilir diye kendini paralayan
arkadaslar oluyor,

O blogda drneklenen, zengin koca avas gakal kizlar
dedil de asil bunlan okuyunca sasiran arkadaslarn merak
ediyorum ben. Hangi masal dunyasinda yasiyorlar, hangi
kafayla hayatlarini sUrdirGyorlar, evlerinin gavenli ve steril
sicakhigindan hi¢ alkmadan, dunyadaki bu drneklerle hig
karsilasmadan nasil olup da yasamay basarabiliyorlar,
merak ediyorum. Galiba bazi arkadaslar btin bir mriind
Cinderella masalinin icinde yasayabiliyor ve dogal olarak
insanodlunun cirkin ylzayle karsilasinca sasira sasira ken-
dilerinden geciyorlar. Masil yapiyorlar, bilmiyorum ama ben
de o kafadan istiyorum. Hayat hep masal gibi olsa, daha ne
isterim ylice Rabbimden.

Bilemiyorum arkadaslar, saninm beni eskiden bir kezban
cok Uzrs, o ylizden bayle olmusum. Neyse, blogun adresi
de su: kezbanhunter.blogspot.com®




Bir Sonraki Ditnya

er gecen giin ilkemizde farkli seyler
E oluyor. Artik ahstigimiz birgok

gelismenin yamnda bir de biz oyuncu
kesimini ilgilendiren ilging yenilikler mevcut.
Istanbul'da yasayanlar olarak cevrenize ne kadar
dikkat ediyorsunuz, bilmiyorum ama ben ve
benim gibi dikkatli gozler istedikleri takdirde
gercekten ilerleyen ve gelisen bir Tlrkiye
ayunculuguyla karsi karsiya kaliyorlar,

Bu gelismelerin en basinda, taninmis blylk
teknoloji market zincirleri basta olmak Uzere,
bircok AVM icerisinde bulunan oyun balim-
leri yer aliyor. Her tiirli konsolun bulundugu,
istenildigi takdirde oynanabildigi ve saat-
lerce basinda vakit gecirebildigi bir dénemi
yasiyoruz. Tek bir konsoldan (g - dort tane olan
madazalar var artik ki eskiye kiyasla oyuncularin
ne gibi bir cihaza para harcayacaklanni net bir
sekilde gérebiliyor olmalarn inanin harika bir ge-
lisme. Tim bu konsollarnin yanina bir de dénem
donem yapilan tanitimlar eklenince isler sadece
oyuncular icin dedil, ayni zamanda aileler igin
de blylk dlgide degisiyor. Cihazi birinci elden
deneyen aile bireyleri, en azindan evlatlaninin
ne gibi bir cihazla alakali olacaklarini ya da
teknolojinin geldigi noktay! net bir sekilde test
edebiliyorlar.

Benim dikkatimi ceken bir diger gelismeyse
oyunlarla ilgili malzemelerin eskiye nazaran bol
keseden Glkemize giriyor olmasi. Bir mouse pad,
herhangi oyuna adanmis bir mouse ve uzunca
suredir internetten agzimizin sular akarak
baktigimiz tisortler... Her ne kadar istedigimiz
spesifik oyunun yan Grnlerine ulasamiyor olsak
da yiiksek ihtimalle begendigimiz bir oyuna ait
farkh bir esyaya sahip olabilir durumdayiz. Tabii
ki bu duruma bir de “action figure” denen biyulk
ayuncaklarn da eklemek lazim zira son yillarda
bircok farkl oyunun, bircok farkl modelini Glke
topraklanmizda rahathkla bulabiliyoruz; hatta
yelpaze o kadar genisledi ki ufak modellerden,
devasa diokme yapim figlrlere kadar uzamiyor
bu erisebilirlik.

Son olarak da piyasaya cikan yeni oyunlar,
yeni oyunlarin fiyatlan ve de ne kadar kisa siire
icerisinde fiyatlanmin ucuzladigr dikkatimi ¢ekti.
Bundan bir bes yil kadar once, fiyati bilmem ne
kadar olan bir oyun, yillar yil o etiketi korurdu.
Fakat ginimizde Avrupa'dakine fazlasiyla

Neler oluyor?

benzeyen bir oyun indirimi séz konusu, hatta
yillardir cebimizdeki paranin son kurusuna ka-
dar gz koya meshur Steam indirimlerine ben-
zeyen harika bir indirim g&rdim bir magazada.
Boyle 5 Tlden baslayan fiyatlara, hi¢ de fena
olmayan oyunlan satiyorlardi, Sefik ile beraber
dolasiyorduk o sirada ve gergekten birilerinin
bir seyler yapmaya calistiina emin olduk.
Diasunsenize, eskiden poster bulamazdik,
artik her yerimiz poster. Oyunlarin orijinalle-
rini alabilmek icin Istanbul'a gelmek zorunda
kalirdik resmen ama artik oyunlar her yerde. Bir
triin ismarlamak icin internet sitesi bile yoktu
yahu... Bir de vakti zamaninda biyiik sikse
yapmis olan yapimlarin halen satista almasi,

El‘tugl'l_ﬂl@ll:?vE'l.

konu hakkinda beni en ¢ok sevindiren de-
taylardan bir tanesi. Yani yeni bir oyuncunun
gidip orijinal Fallout alabiliyor olmasi ya da
Diablo Il oynamadan dnce Diablo II'yi deneme
sans! bulmasi bence mikemmel bir olay.

Bu degisim tabii ki de gereginden ¢ok daha
uzun siren bir stireye yayildi, burasi bir gercek
ama artik ginimuzde oyun severler olarak
ulasamayacadimiz gercekten ¢ok az Grin var.
Dedigim gibi, eskiden kendilerine sadece
monitdrimiz araclidiyla dokunabiliyorken,
su anda gergekten dokunup bakabiliyoruz,

Ha, hala aramizda tim bu gelismelere ragmen
mutlu olmayan bir ekip var ama ona da yapa-
cak bir sey yok. @
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THE SECRET WORLD
Mistik ve karanlik bir dﬁnyaya haz‘fr olun!

LEVEL 187 / ;
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1 AGUSTOS'TA PIYASADA!

7

Icerik kosullara gére dediskenlik gosterebilir,
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TAMAMEN BEDAVAL

Yenisini almak yerine eskisini glincelleyin Y

DSLR fotograf makineleriile
PROFESYONEL VIDEOLAR CEKIN - 94

WINDOWS 8 YETER| KADAR HIZLI M| - s
Hiz testleri ve sistem icin en iyi ipuclan
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Hit AT

Google play

BlackBerry
App World.

daki QR kodlar okutup uygulamay aninda
telefonunuza indirebilirsiniz.,

N

asagi

2 KA
PUANTOTAL’I

c E B E -

TOTAL'in yeni uygulamasini akilli telefonunuza
veya iPad’inize indirin. ClubTOTAL kart
numaranizi girip, 12 Haziran - 31 Temmuz
tarihleri arasindaki yakit aligveris islemlerinizi
onaylayarak, kazandiginiz PuanTOTAL leri
ikiye katlayin.

Uygulamaya ulagabilmek i¢in App Store, BlackBerry

App World veya Google Play'de “TOTAL TURKIYE”

yazip aratabilir ya da cihazinizdaki QR okuyucuyla

total.com.tr'den veya akilh telefon uygulamalarindan

ClubTOTAL kartiniz yoksa, TOTAL istasyonlanndan,
bagvuruda bulunabilirsiniz.

App Store
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TURKIYE'NIN ILK VE EN COK OKUNAN ONLINE OYUN DERGISI

L maNga ile ZombiRock'in
Jeni projesi hakkinda
her sey...




¢+ 100% TURKCE UCRETSIZ FANTASTIK MMORPG
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Antik Miras

BOSS BUTKADAH'IN KARSISINA
CIKABILECEK KADAR YUREKLI MISIN?

http://rappelz.gpotato.eu

. http://twitter.com/rappelz_tr

http://www.youtube.com/user/RappelzTurkce MMORPG
S http://www.facebook.com/rappelz.tr
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Let’s party! @ Global Online community @ 2012 Gala Networks Europe Limited. [ dm haklar sakhdir.
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E3 FUARINDA ONLINE OYUNLAR!

Bu yil Kaliforniya eyaletinin Los Angeles sehrinde gerceklesen

E3 fuarinda online oyunlar yine beklendigi gibi boy gosterd.i.
Gelin gorin ki kocaman bir oyun okyanusu olan E3 fuarinda
yillar icinde online oyunlarin sayisi ve capi kiigulmus gibi geldi
bana. E3 fuarinda eskiden South Hall'un ve West Hall’'un yani sira
alt katlarda online oyunlar icin ayn bir alan acilirdi ama bu sene
online oyunlar, AAA oyunlarin arasina serpistirilmisti ve sanki
gamescom fuarindaki kadar baskin bicimde yer almiyordu.
Elbette ki Trion firmasi gecen yil gamescom’a getirdigi dev
Mecha maketi ve End of Nations standi ile yine govde gosterisi
yapti ve Wargaming.net firmasi da fuarin girisine yerlestirdigi
maket ucagi ve South Hall'daki dev alaniile ilgi topladi ama
sahsi izlenimim, bu yilki E3 fuarinda online oyunlarin gamescom
fuarindan farkli olarak biraz AAA oyunlarin arasinda kaynayip
gitmis oldugu yonuinde. Eh ne diyelim, tadi damagimizda kalan
online oyunlarin tadina artik onumuzdeki ay Almanya'nin Koln
kentinde gerceklesecek olan gamescom fuarinda bakmaya
devam ederiz.

Ahmet Ozdemir
ahmet@level.com.tr

ZOMBIROCK PROMO KODU
Detaylar 10. sayfada...

Not: Promo kodu 31 Temmuz 2012 tarihine kadar gecerlidir
ve hesap basina bir kez kullanilabilir.

YAYINCI : EDITOR : KATKIDA BULUNANLAR
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve : Sefik Akkog rocko@level.com.tr : Ayca Zaman ayca@level.com.tr
Pazarlama A.S. : : Eray Anteray@level.com.tr
: YAYIN KURULU : Ertekin Bayindir ertekin@level.com.tr
ICRA KURULU BASKANI : Ahmet Ozdemir ahmet@level.com.tr : Ertugrul Siingii ertugrul@level.com.tr
Mehmet Y. Yilmaz : Cem Sanci cem@level.com.tr : Merig Erbay Bozkurt merbay@level.com.tr
: Tuna $Sentuna tsentuna@level.com.tr : Muhsin Bayram
YAYIN DIREKTORU : Omiir iklim Demir omur@level.com.tr
Gokhun Sungurtekin : GRAFIKTASARIM : Recep Baltas recep@level.com.tr
: Emre Oztinaz emre@level.com.tr : Umit Oncel uoncel@level.com.tr
YAYIN YONETMENI (SORUMLU) : :
Firat Akyildiz firat@level.com.tr
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18 ZombiRock

12 Smite

14 Anime Trumps
16 Applo

18 ZombiRock

4 LEVEL



26 Wakfu

Dark Legends

Pride of Taern
Wakfu

Seven Souls

Dark Legends
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*00Dde ara puanlar
yer almamaktadir.
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ONLINE:
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HHE OLID RERUBEIC

Paralidan ucretsize gecis

BioWare'in buyuk bir patlamayla piyasaya
ctkan oyunu SW - TOR, uzunca bir suredir
hakkinda cikan ucretsiz olma haberleriyle
sallaniyordu. Bir cirpida 1.700.000 kullaniciya
sahip olan oyun, yayinladigi ilk yamanin
ardindan oyuncu kaybetmeye baslamisti.
Gectigimiz glnlerde Electronic Arts'in patron
koltugunda oturan Frank Gibeau sonunda

PvP dolu bir oyun

Dark Vale Games tarafindan yep yeni bir
oyun geliyor: FORGE. Tamamen PvP'ye yone-
lik olacak bu yeni MMO'nun en buyuk farki,
FPS ile MMO stratejiyi bir araya getirecek
olmasi. Bu yilin sonlarina dogru piyasada
olmasi beklenen oyun, Unreal Engine 3
grafik motoru kullanacak. Oyunun temelinde
bulunacak olan FPS yapisi, Half Life ve Unreal

LEVEL

konuya bir aciklama getirdi. Yaptigi aciklamada
ilk etapta “free access” ve “free trial” uygula-
malarini kullnacaklarini eger olumiu bir sonuc
alirlarsa, uzun vadede Ucretsiz oyun modeline
gecebileceklerinin olasi oldugunu soyledi.
Gorlunen o ki Ucretsiz oyun modeli, glintumuz-
de gercekten oyun piyasasinin dinamiklerini
fazlasiyla etkiliyor.

gibi oyunlardan esinlenerek tasarlaniyor.
Yapimcilardan gelen ilk aciklamalara gére
surekli yaratik oldirmemizi zorunlu kilan
“grind” sistemi FORGE ile ortadan kalkacak.
Oyunda su anda bes farkl sinif olacag bili-
niyor. Karakterler arasindaki asil fark oyunun
binyesinde barindirdigi envai cesit farkl
yetenek kullanimdan gececek.
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Yamalandikca artan tat

RIFT, ¢iktgl gunden bu yana bircok MMO
tutkununu kendisine baglamis ender oyun-
lardan bir tanesi. Kendisini strekli gincelle-
yen oyun, bu sefer de 1.9 yamasi ile kendisini
bastan yaratiyor. llk olarak karsmiza cikan
ozellik berber dukkani. Burada karakterimizin
sac ve yuz gibi detaylarini gonul rahathgiyla
degistirebiliyoruz. PvE oyuncularinin heye-

e

B

BRAW

Beklenmedik guncelleme

Rock Hippo Producitons'un eglenceli ticretsiz
MMO’su olan Brawl Busters, ilk guncelle-
mesine kavustu. Lethal Weapos adi altinda
piyasya cikan yeni guncelleme beraberinde
yeni silahlar, silah perk’leri ve cok daha
fazlasini getiriyor. Firefighter’lar icin yeni
“Steam Gun” dinamik bir alev makinesi olarak
oyuna eklendi. Ayirca Haziran ayinin 20'si

ile baslayan silahlara 6zel “perk”ler de tim

bu yeniliklere dahil oldu. Yapilan perk’ler ile

canla bekledigi dort yeni zindan da oyuna bu
yama ile dahil edilmis durumda. Silverwo-
od, Freemarch, Gloamwood ve Stonefield
adindaki bu zindanlarda yepyeni esyalar
oyuncularin begenisine sunulmus durumda.
Oyuna eklenen diger ozelliklerse “Mentoring,’
"Global chat,” ve de “Summerfest” etkinligi
oldu.

oyunculara fazla zarar verme ve de savunma
gucu saglaniyor. Ayrica her sinif icin yeni
“Advanced class” da oyuna eklenen yenilikler
arasinda yer aliyor. Son olarak oyuncularin
European Cup 2012 GameDay Challenge yer
alma sansi da bulunuyor. Yapilan her karsilas-
manin galibinin tahmin edilmeye calisildig
bu farkh etkinlik sonucunda kazanani dogru
tahmin eden oyuncular bolca “Buster Point”
ile odullendirecekler.

LEVEL
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Teokrasi geri geliyor

Bir stre 6nce Koreli bir firma olan RPG Factory
tarafindan Uretilmis olan ve The Legend of
Dragon Kingts ya da Kore'de kisaca, DK Online
olarak bilinen oyun, Aeria Games tarafindan bir
kez daha karsimiza cikiyor. Nisan ayinda oyun
uzerinde calismaya baslayan Aeria Games, oyun
hakkindaki tim bilgileri birkac gtin 6ncesine
kadar sakh tutuyordu... Uzun bekleyisin
ardindan oyunun daha once gorulmemis bir
dinyaya sahip olacagi anons edildi. Bunun

BLADERSOU

Karakter yaratmada son nokta!

NCsoft’'un Aion'dan sonraki olacak olan Blade
& Soul isimli bomba oyunu 21 Haziran itiba-
riyle acik beta test stirecine girmis bulunuyor.
Sadece Kore'de baslayan beta test ile oyun
severler icin harika bir sirpriz de berabe-
rinde geldi. Daha dnce bu kadar detaylisi
gorulmemis olan bir karakter yaratma menusu
Blade & Soul’un beta testinde boy gd&sterdi

ve kullanicilari resmen buyiledi. Temel olarak

LEVEL

yaninda DK Online'da cok buyuk PvP savaslari
yer alacak. Bu savaslara tum bir lonca'nin diger
bir loncaya savas ilan edebilmesi gibi sistemler
de dahil edilmis. Uzunca bir suredir beklenen
kale savaslariysa oyuna bambaska bir tat
katmaya geliyor. Asil dikkat ceken 6zellikse bazi
bolgeler tizerinde kurulabilecek politika sistemi.
Bu sistem cercevesinde bazi spesifik bolgeler
uzerinde oy kullanilabilecek ve o bolge icin
Kardinal ya da Imparator secebilecegiz.

47 TS I ewEN

AION’nun karakter yaratma mentsune ben-
zeyen sistemin en blyuk farklihgr karakteri-
mizin neredeyse dislerini bile degistirebiliyor
olmamiz. Kapali beta testinde simdilik 24
karakter gérianumu, 24 yiz sekli, 30 deri tonu
ve cok daha fazlasi bulunuyor. Gézbebegin-
den dudaga kadar degistirilebilen karakter
gorianiumleriyle birbirinden benzersiz ve farkli
gorunuslere ulasmaksa isten bile degil.
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HABER INCELEME
DOSYAREHBERVIDEO

ILK BAKIS FORUM

ve fazlasi:...

www.level.com.ir

Her gun guncelleniyor




ONLINE:

of =1 a

i

o -
dﬂ
"‘L"’

CABAL 2

Sesi solugu cikmiyordu

Ik oyunuyla ticretsiz MMO oyunculugunda res-
men yeni bir kapi acan Cabal Online, basta tim
diinya olmak tzere tlkemizde de hatiri sayilir
derecede kullaniciya sahip bir oyun. Nitekim ilk
kez G - Star 2010'da kendisini gosteren Cabal 2,
uzunca bir suredir saklandigi delikten cikmiyor-
du ve sonunda yeni oyun ici videolar yayinlan-
di. ESTsoft tarafindan hazirlanan yapim CryEn-
gine 3 grafik motoru ile sekilleniyor. Ilk oyuna

|

Hedfye Kuponu Kullanim Rehberi

gore fazlasiyla hizli ve bir o kadar da animasyon
zengini olacak olan Cabal 2, barindiracag farkl
siniflar ve farkl dismanlarla simdiden dikkatleri
Uzerine cekmis durumda. Kullanacad farkl
kamera acisiyla da ilgi toplayan yapimda iki
fraksiyon ve alti farkh sinif bulunacak. Oyunun
Kasim 2011'de baslayan kapali beta testinin
ardindansa simdi gozler yapilacak olan G - Stars
2012'ye cevrilmis durumda.

Ik olarak www.joygame.com’a giris yapmaniz gerekiyor.

- Joygame sitesine girisin ardindan, sag ust kissmda bulunan “Joypara” butonuna tiklayin.

- Acilacak olan pencerede ” Hediye Kuponu“ butonuna tiklayin.

- Bu islemin ardindan” ZombiRock Hediye Kuponu Gir“ sekmesine tiklayip, acilan bélime sahip

oldugunuz kodu girin.

-“Tamam” butonuna tiklamanizla birlikte Grtinler oyun icerisindeki cantaniza otomatik olarak

gonderilecektir.

Promo kodla birlikte Ferman, Efe, Cem, Yagmur veya Ozgtir karakterinden biri yedi giin stireyle hesabiniza
eklenecektir. Her hesap icin sadece bir kod kullanilabilmektedir.

10 LEVEL
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Nerede
sorf yapacaginizi

bilmivor musunuz?

Teknoloji ve bilgisayar konusunda en dogru adres

www.chip.com.tr = DB
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Kr.:-ridnr oyunlari DoTA sayesinde her gecen
gun daha da tn kazaniyor. Eh, tabii ki
oyun piyasasl da bu durum karsisinda bos

bos durmuyor ve kendisini bu akimin sicak
para kaynakli kollarina birakiyor. isin kapitalist
yonu bir yana, SMITE gectigimiz aylarda sizler
icin 6n incelemesini yaptigim ve koridor cinsi
oyunlardan bir tanesiydi. Siz belki de bu oyunu
unuttunuz ama ben asla! Onun icin distim
pesine, tam beta testi esnasinda yakaladim ve
sizler icin herkese ates ettim!

On inceleme yazimda degindigim en énemli
noktalardan bir tanesi olan “tab targeting”

sisteminin bu oyunda bunmayacak olmasi
hakkindaki bilgilerin gercekligi ile basladi beta
test stirecim. Karakterimiz diisman secme
konusunda; bir yakinhg, iki kendi karakterimi-
zin baktigi yonu hesapliyor ve o yondeki bir
disman Unitesine kilitleniyor. Simdilik cok da
adil calisan bir sistemmis gibi gelmedi bana
ama bir yandan da kendisine has, farkli bir
zorluk seviyesi varmis gibi hissettim. SMITE,
temelde tam bir koridor oyunu; her iki Gstte
de bulunan ve yok edilmeyi bekleyen devasa
minator’lar var. Is buraya gelinceye kadarsa,
duzenli olarak tretilen “creep” yani yaratikla-
rnimizla birlikte dismanin tizerine ylirimemiz
gerekiyor. Karsimiza ¢citkan en buytk engellerse

BiR BAKISTA

- Mitolojik Tanrilara ev sahipligi yapmasi
- Farki hedef alma sistemi

- Esyalarin upgrade edilebilmesi

DAGITIM Hi-Rez Studios
YAPIM Hi-Rez Studios
WEB www.smitegame.com
CIKIS TARIHI Belli degil

12 LEVEL
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kuleler. Temelde cok fazla canlarn olmayan bu
cihazlar, inanilmaz hasarlar verebiliyorlar. Bir
de Ussumuze yakin blyik kuleler var ki iste
onlar asmak icin birazcik ortalikta gezin-
mek lazim. Peki, ne var ortalikta? llk olarak
haritalarin etrafina yayilmis envai cesit bonus
var. Bu bonuslari kazanmak icinse énce onlari
koruyan yaratiklardan kurtulmamiz gerekiyor.
Kazandigimiz bonuslarsa iki dakikaligina can
yenileme, buyulye karsi ve yakin vuruslara
karsi koruma, hiz arttirma ve fazladan glic
gibi birbirinden farkh ve oyunu buyltk élctide
etkileyen ozelliklerden olusuyorlar.
Karakterlerimizse tim dinya mitolojile-
rinin farki Tanrilarindan olusuyor. Beta testi
siresinde karsima cikan Tanrilar soyleydi;
Artemis, Kali, Ra, Sun Wukong, Ymir, Agni,
Anubis, Ao Kuang, Arachne, Bastet, Hades, He
Bo, Hel, Odin, Sobek, Vamana ve tabii ki Zeus.
llk etapta bu isimlerden sadece bes tanesi
kullanilabilir durumda. Diger Tanrilara ulas-
mak icinse ya Favor ya da Boost toplamamiz
gerekiyor ki oyun piyasaya ciktiginda bu islem
saniyorum paral bir sekilde gerceklestirilecek.
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Karakterlerimizin kendi iclerinde bes seviyesi
bulunan, bes farkl yetenegi bulunuyor. Bu
yetenekler ilk bes seviyede aciliyor, devamin-
daysa istersek otomatik yetenek dagitma
seceneqi ile bilgisayarin karar vermesine izin
verebiliyorken, istersek de kendimize gore

bir sistem yaratabiliyoruz. Karakterimizin ana
Ozellikleriyse; physical, magical, defense ve
utility olarak dort ana basliga ayriliyor. Son
olarak kullanabildigimiz esyalara da deginmek
istiyorum. Oldiirdiigumuiz yaratiklardan
kazandigimiz para ile bircok farkli esyayi satin
alabiliyoruz. Aldigimiz esyalariysa baska cihaz-
larla kombo yapmaktansa, kendileri icin daha
cok para verip bir Ust seviyeye gecirebiliyoruz.
Toplamda (¢ seviyesi bulunan her esyanin
uctincu seviyesinde karakterimize harika bir
pasif 6zellik saglaniyor.

Kisacasi SMITE koridor koridor bizi kostu-
racaga benziyor. Kaliteli grafikleri, ilginc oyun
yapisl ile simdilik dikkatimi cekmeyi basarmis
durumda. Fakat o esya listesinin birazcik daha
kabarmasi, haritaya da birazcik daha bir seyler
eklenmesi bence harika olur. - ERTUGRUL
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ANIME TRUMPS

ircok kisinin de onaylayacagi gibi

kart oyunlari suphesiz, 6grenilmesi
en zor oyunlardandir. Zorlu 6grenme
evresini Magic The Gathering 6grenmeye
calisirken acikca yasamistim. Fakat yine
de yeni bir kart oyunu demek, yeni bir
heyecan demektir diye disiniyorsunuz-
dur eminim. Anime Trumps (AT) size bu
heyecani yasatacagini iddia ediyor.

Oncelikle oyuna genel olarak g6z

atalim. Ucretsiz ve browser tabanli olan
AT’a web sitesi Uzerinden kayit olduktan

sonra oyuna baslayabiliyorsunuz. Ik ka-
rakterinizi olustururken farkh 6zellikte ve
yetenekte karakterlerden birini secmeniz
gerekiyor. (Karakterlerle ilgili ayrintilari
oyun icindeki rehberlerden 6grenebilir-
siniz.) Bundan sonra size yardimci olmasi
amaciyla tutorial benzeri bir el oyuna
bashyorsunuz. Burada size oyunun nasil
oynandiqi ile ilgili kisa ve temel bilgiler
sunuluyor.

Oyun sunuculardan olusuyor Ki
simdilik bir tane var. Her sunucuda odalar

BiR BAKISTA

- Hiyerarsi dlizeni

- Ucretsiz

- Simdilik yetersiz oyuncu sayisi

DAGITIM Ngames
YAPIM Ngames

WEB at.game321.com
CIKIS TARIHI Belli degil
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var ve her odada alti masa bulunuyor. Bu
masalardan birinde yapay zeka ile veya
diger oyuncular ile oyuna baslayabili-
yorsunuz. Anime Trumps’ta bir hiyerarsi
soz konusu. Master, Assistant, Rebel

ve Betrayal olmak tzere doért farkh rol
tistleniyor oyuncular. Ornegin Assistant,
Master’i korurken ayni zamanda Rebel
ve Betrayal 6ldurmek zorunda. Rebel’'in,
Master'i 6ldirmeye calisirken ayni
zamanda Betrayal, geri kalan tim roldeki
oyunculari éldurebilir.

Kart oyununu anlatirken kartlardan
bahsetmemek olmaz. Oyunda dort cesit
kart bulunmakta. Temel (Basic), EkKipman
(Equipment), Buyu (Magic) ve Sahne
(Scene) kartlari. Temel Kartlar; Oldr
(Kill), Kurtul (Dodge) ve llac (Medicine)
olmak Uzere Uc¢ tane. Bunlarin ne ise
yaradigini isimlerinden az cok tahmin
edebilirsiniz. Bunlarin disinda buayduler
yapmanizi veya dielloya davet etmenizi
saglayan 24 adet Buyu Karti; size oyun
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icinde farklh yararlari olacak 11 adet
Ekipman Karti —bunlar é6grenilmesi en zor

kartlar- ve oyunun gidisatini degistirebilen

dort adet “Sahne Karti” bulunmakta.
Aslinda oyun genel olarak kolay go-
zikmesine ragmen ustalasmak gercekten
zaman ve buyuk bir sabir istiyor. Oyunun
sitesinde yer alan rehberler sayesinde
AT'in mantigini daha hizh bir sekilde
kavrayabiliyorsunuz ve inanin bir sure

sonra “Bir el daha mi oynasam acaba?” diye

geciriyorsunuz icinizden.

Tum bunlarin disinda oyunda “Charge”
adi altinda bir 6deme sistemi bulunuyor.
Fakat oyun henliz beta asamasinda oldu-
gundan bu édemenin ne ise yarayacaqgi

henuz bilinmiyor ve ayrica canli destek de

su an icin cevrimdisi olarak calisiyor.
Sonuc olarak, liderin belli oldugu bir
kategoride oyun yapmak gercekten riskli

bir is. GAME321, bu riske Anime Trumps ile
girmis ve basarili oldugunu da séyleyebili-

riz. - CAYLAK
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APPLO

u ay inceledigim oyunlar arasina bir
Bar‘lda kKaristi Applo. Hani boyle der-
ginin son anlarinda denk gelir de soyle
bir bakilir ya, iste 6yle bir sey. Tabii bu
durumda oyunun beta testinde olmasi ve
bu sidrecin ancak baslamasinin da blyuk
payl var. Neyse efendim, tarayici tabanli
oyun meraklhilarindansaniz, gercekten
farkh fikirlerle karsimiza cikan bir oyun-
dan bahsedecegim birazdan sizlere...

Applo'ya girdigimiz anda, aslinda
yillardir alistigimiz internet tabanh
oyun arabirimlerinden bir tanesiile
karsilasiyoruz. Tarayicimizin merkezin-

de bulunan haritamiz tGzerinde bolca
zaman gecirdigimiz oyunda bircok farkl
mesgale bulmak mumkdn. Ik olarak
meniumiuzde bulunan diinya haritasi
Uzerinde temel stratejiler kurabiliyoruz ki
bu sayede nerede, kim var bilebilelim ve
gelecede ona gore yatinnm yapalim. Ikinci
secenek “province” yani Uretime dayali
pinalari uretebildigimiz menu. Burada
“lumbermill”, “Iron mine,”“Farm,” ve “Silver
mine” gibi kralligimiza kaynak sagla-

yan binalar tretebiliyoruz. Yine tipik
tarayici tabanli oyunlarda oldugu gibi,
her kaynaga ayrilmis belirli bir bélim var.

BiR BAKISTA

- Internet tarayic Uzerinden oynanmasi

- Kolay oyun yapisi

- Adventures’lar ile oyuna farkl tatlar katmasi

DAGITIM Applo Media
YAPIM Applo Media

WEB applo.com
CIKIS TARIHI Belli degil

16 LEVEL




Misal; farm icin alti kare bosluk varken

diger kaynaklar icin bu rakam sadece
dort ile sinirlanmis... Gelelim tclncl
basamak olan “Town" kismina. Burada
toplam 15 binalik alanimiz bulunuyor ve
her bir bosluk spesifik bir binaya atanmis
durumda. Her yaptigimiz bina ardindan,
bir digerini yapma hakkini kazaniyo-

ruz; yani ilk basta istedigimiz binalari
kondurmak ne yazik ki mimkuin degil.
Town tarafindan yaptigimiz binalarsa
“Granary,”“Warehouse”, “Armory”, “Tavern”
ve “Barracks” gibi binalardan olusuyor.
Akabinde gelen kisimsa “Military”.
Isminden de anlamis olacaginiz gibi, bu
sekmeden asker tretebiliyor, kendilerini
savasa yollayabiliyor ve hem savaslarin,
hem de genel askeri durumun bilgilerini
aninda alabiliyoruz. Market kismiysa
internet tabanli oyunlarda gérmeye pek
alismadigimiz ama gérdigumuzde de
fazlasiyla sevindigimiz 6zellikler arasinda
yer aliyor. Cinkl toplanmasi kimi zaman
fazlasiyla zaman alan kaynaklari, burada
degis tokus usuli ile kazanabiliyoruz. Bu
sayede vakit kaybetmeden istedigimiz

binalara ulasabiliyoruz. Bu arada vakit

kaybetmeden dedim ama tilire yaban-

¢l oyunculara soylemekte fayda var ki
Applo tarzi oyunlarda bina yapimlari uzun
dakikalar, hatta saatler alabiliyorlar. Bu
sebeptendir ki ham maddelere hizl bir
sekilde ulasabilmek, buyulk kolayhk.

Nitekim bence oyunun icerisinde bulu-
nan en buyuk 6zellik, “Adventures” kismi.
Burada Axe Throwin| Blastin| Pickin, Scoop
the Poop, Sign Fixin, Chopin’ gibi birbirin-
den eglenceli oyunlar bulmak mumkuan.
Bircok farli zorluk seviyesi olan oyunlarda
gosterilen basariya goéreyse 6dul olarak
hammadde kazanabiliyoruz. Misal; Pickin’
oyununda belirli bir zaman icerisinde ayni
iki maddenin oldugu yeri kazmamiz gere-
kiyorken, Chopin’ oyununda hizlica gecen
agaclari kacirmadan kesmeye calisiyoruz;
tabii arada gecen alakasiz cisimlere de
vurmamamiz lazim...

Temelde internet tabanh oyunlara cok
buyuk yenilik katmamis bir oyun Applo
bence ama henlz beta testinde olmasi,
onu direk olarak yargilamami engelliyor.
Eger yapim, tGrettigi "Adventures”lar man-
tiginda farkh isler yaparsa, saniyorum o za-

man bir basari elde edebilir. - ERTUGRUL




ombiRock ismini duymayan saniyoruz

kalmamustir. Ilk olarak 2011 yilinda
Joygame'in ulkemize tanittig: ve bir anda
herkesin dikkatlerini Gzerine toplamayi
basarmis bir oyundan bahsediyoruz! Tara-
fimizdan 2011 yilinin En iyi MMO Aksiyon
odualtune layik gérilmis olan ZombiRock,
her gecen gin buyuyor ve ¢ok daha buyuk
bir kesimin dikkatini cekiyor.

MMO Aksiyon denildigi zaman akla ilk
gelen yapimlardan olmasindaki en blyuk
oOzelliklerden bir tanesi tabii ki oyun icerisin-
deki hizl ve dengeli oyun yapisi. Beyzbolcu,
boksér, gitarist, itfaiyeci ve de forvet olarak
belirlenmis toplamda bes farkh sinifi kulla-
nicilarin begenisine sunan yapimdaki her
karakterin kendisine 6zel bir oynanis stili
bulunuyor. Beyzbolcu sinifi uzak mesafeden
dismanlarina 6lim sacan bir makine adeta.
Boksor ise acik bir sekilde oyunun en hizli si-
nifi ve diismanina yaklastigi anda kendisine

maNga, ZombiRock’lr Sallamaya Geldi!

cok hizh bir sekilde zarar verebiliyor. Gitarist
ise oyunun en dengeli sinifi olarak karsimiza
cikiyor. Hem HP yénlunden, hem de saldiri
yonunden herkesin rahatlikla oynayabilece-
gi bir karakter. itfaiyeci ise 6liime meydan
okuyan bir karakter zira HP yontinden bir
hayli gelismis bir kisilik. Tek sorunu tim

bu HP'ye ragmen, yavas hizi yliziinden
dismanlarina kolay hedef olmasi. Forvet ise
belki de daha 6nce hicbir MMQO’da gorilme-
mis bir sinif. Tipki Itfaiyeci gibi yiiksek bir
HP oranina sahip olan forvet, diismanlarini
havaya sicratmak gibi cok ilgincg bir 6zellige
sahip. Eger oyuncu kendisini bu sinif Gzerin-
de gelistirirse, istedigi taktirde diismanini
yere indirmeden ortadan kaldirabiliyor. Her
sinifin bir ana bir de ikincil saldirilarinin bu-
lunmasiysa oyuna bambaska bir tat katiyor.
Dasmanlarnimizi farkl saldirilarimizla, farkl
stratejiler kullanmak suretiyle yok etmek
gercekten cok keyifli.
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ZombiRock ekibi gurultult ve dinamik
bir oyun icin sahnelerin en dinamik grubu
maNga'yla anlasmaya karar verdi. Fotograf
cekimleri, video cekimleri derken maNga,
ZombiRock'la yavas yavas 6zdeslesmeye
baslayip ZombiRock’la ilgili bir sarki hazirla-
di ve sonrasinda Turkiye'de bir ilk gercek-
lesip bir rock grubu oyunun icine giriverdi.
maNga'nin sahnesi harita olarak, tim tye-
leri de karakter olarak oyuna eklendi. Artik
oyuncular zombileri pataklarken maNga’nin
ozel olarak hazirladi§i sarkiyl da dinleyebili-
yorlar! Evet, bir stire 6nce maNga ile anlasan
Joygame, ilk olarak tnli grup tarafindan
sadece ZombiRock’'a 6zel olarak tretilen bir
muzik fonuna kavusmustu ama artik maNga
grubu elemanlarinin modellenmis oyun ici
halleriyle oynayabilecegimizin mijdesini
tekrardan verelim.

ZombiRock tlkemizde bulunan en sosyal
oyunlardan bir tanesi. Bu duruma verilebi-
lecek en iyi 6rnekse suphesiz tim diinyada
gerceklestirilen Zombie Walk etkinliginin
Turkiye ayaginda kendilerini “Beyin yok,
dert yok., "GDO’suz insan istiyoruz”, “Zombi
yurtyls parkurlari istiyoruz” seklindeki
pankartlariyla géstermeleri olacaktir. Ayrica
ZombiRock ekibi oyuncularin géruslerini
degerlendirdikten sonra yamalarla oyuna
yepyeni haritalar, altinlarla alinabilen esya-
lar ve ekstra modlar ekledi.

. - [ L

Tum bu harika 6zelliklerin yaninda
bir de oyuncularin ne istedigine ve de
oyunu nasil gelistirecegini dort bir yandan
inceleyen Joygame, son zamanlarda yaptigi
guncellemelerle de kullanicilarina en iyi
hizmeti sunuyor. Her silahin kendisine ayri
bir 6zelliginin getirildigi ve de oynanan
oyun icerisinde tam olarak neler yapildigini
goOsteren istatistik menusu gibi yenilik-
ler, ZombiRock'in ne derece kendisini
yenileyen bir oyun oldugu anlatmak icin
saniyorum yeterli olacaktir. - ERTUGRUL
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DAGITIM Spacetime Studios YAPIM Spacetime Studios WEB www.darklegends.com

DARK LEGENDS

Acil A Rh (+) kan

Vampirler... Onlar hakkinda pek cok

sey duyduk. Duydugumuz seylerden
bazilari ise, onlarin normal bir insandan,
cok daha kuvvetli, hizh, dayanikli olmalar
ve kanla beslenmeleri elbet. Onlarin besin
kaynagi da tabii ki bizler oluyoruz, yani
insanoglu. Durum boéyle olunca da iki ta-
rafin hayatta kalma miucadelesi kacinilmaz
oluyor. Hatta vampirlerin ve insanlarin ara-
sindaki savasini konu alan bazi filmler bile
cekildi. Bunlardan en unutulmaz olani, hic
kuskusuz “Blade”. Bizlerin, yani insanlarin
yaninda yer almis, ve vampir irkina karsi
tek basina savas acan Daywalker. Annesi
ona hamileyken vampirler tarafindan
saldirilya ugrar ve vampir kaninin bir

)

kismi, dogmak tzere olan bu kahramana
gecer. Bu da onu yari insan, yari vampir bir
hale getirir. Fakat kendisini dizginlemeyi
basarmis ve kan ihtiyacini, bir takim yapay
kan soltsyonlanyla karsilamaktadir ve
insanliga zarari dokunmamaktadir. Sonuc
olarak izlenmesi gereken bir film bence.
Fakat Dark Legends sz konusu oldugun-
da isler biraz degisiyor. Bu kez vampirlerin
insanlarla degil, zombiler ile olan savasi
isleniyor.

Dark Legends, su yonuyle dikkatle-
ri Ustine ¢cekmeyi basarmis bir oyun.
Online bir oyun oldugu icin, suphesiz
bilgisayarda oynama imkanimiz var. Fakat
bunun yaninda ilginc¢ olan, oyunu yulksek




cozunurlukli ve Android isletim sistemi
tasiyan, akill telefonlarda da oynama sansi
vermesi. Oyunu ister bilgisayarda, ister
akill telefonumuzda oynama sansi bula-
biliyoruz. Oyunu oynamak icin internet si-
tesine giriyoruz ve bizleri Google Chrome
magazasina yonlendiriyor. Boylece oyuna
basit bir sekilde girebiliyoruz. Telefonumu-
za yuklemek igin ise, 6nceden adi Anroid
Market olan Google Play Market'e girip
oyuna ulasabilirsiniz. Tim kurulumlari
hallettiginizde her zaman oldugu gibi bir
hesap olusturmaniz gerekiyor. Olusturdu-
gunuz hesapla oyuna ilk giris yaptiginizda
karsiniza karakter olusturma ekrani geli-
yor. Keyfinize gore bir karakter olusturduk-
tan sonra maceraya hazirsiniz demektir. Bu
arada browser tabanli bir oyun oldugu icin
sizleri herhangi bir kurulum zahmetine
sokmuyor. Oyuna girdiginizde Vampire
District boliUmunde diger oyuncularla

beraber olma firsati yakaliyorsunuz. Yani
diger oyuncularin takildigi bir meydan

da diyebiliriz. Meydanda birbirinden

farkli goruniste oyunculara rasthyoruz.
Oyunda bulunan Store kisminda ¢esitli
kiyafetler satin alabiliyoruz. Bu kiyafetlerin
tabii ki bir ucreti var. Yaptigi gorevierden
kazandigi goldlar ile kendisine yeni bir
gorunus saglayan oyuncular, ya da her
yerde karsimiza cikan VIP Uyelik sayesinde
gercek para karsiligi coin alip, bu coinler
ile kendine cok daha farkh esyalar edinen
oyuncular. Hangisi olmak istediginize ken-
diniz karar vereceksiniz artik. Ama benden
soylemesi, oyunda farkh bir yerlere gelmek
istiyorsaniz, cok gold ihtiyaciniz olabilir ve
bu gold biriktirme isi cok kolay gérinmi-
yor. Oyunda campaign bolimi mevcut ve
her campaign serisi bir haritadan olusuyor.
Bu haritanin Gstinde kurukafa isaret-

leri var. Her kurukafa isareti bir gérevi
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Ping: 268

temsil ediyor ve Gstine tikladiginizda
goreve yonlendiriliyorsunuz. Gérevlerin
bazilar pasif. Yani gorevi baslattiginiz
zaman, kendiliginden belirli bir stireden
baslayarak geriye dogru saymaya bashyor.
Sure bittiginde gorevde otomatik olarak
bitmis oluyor. Daha sonra gérevden gelen
odulleri alarak diger bir istediginiz gGreve
baslayabiliyorsunuz. Bazi gorevler ise,
aktif. Demek istedigim, gérevin gectigi
alana isinlaniyorsunuz. Diablo benzeri bir
kamera acisindan karakterimizi kontrol
ediyoruz. Zombilere karsi, ekranin sag alt
késesinde skill kullanmamiz icin konulmus
butonlar sayesinde daha rahat savasa-
biliyoruz. Fakat sturekli gérev yaparak
ilerlemek mimkun olmuyor. CuUnku ka-
rakterimizin, bir enerji bar1 var. Her gérev
baslangicinda géreve girmek icin sizden
belli bir enerji talep ediliyor. Birkac gérev-

Kyle Von Lecter
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den sonra enerjileriniz bittiginde ise gorev
yapamaz hale geliyorsunuz. Fakat belirli
bir stire sonra kendiliginden doluyor.
Doluyor ama gercekten cok yavas, birkac
saat beklemeniz gerekebilir. Beklemek
istemiyorsaniz gercek para karsiligi coin
alin ve coinleriniz ile kendinize enerji
puani alin. Boylece asla durmaniz gerek-
mez. Oyun genel olarak bu sekilde isliyor.
Karakteriniz bu goérevler sayesinde tabii ki
seviye atliyor. Oldugunuz seviyeye gore
kendinize silah ve aksesuar takabiliyorsu-
nuz. Aksesuarlarin kendine has gucleri var.
Bazilar saghk ve defans puanini artirirken
pazilari ise hasar puanlarinizim artmasin-
da rol oynuyor. Secim size kalmis. Tabii

ki karakterimizi bosuna gelistirmiyoruz.
Onceden bahsetmis oldugum meydanin
en sol tarafinda PvP giris kapisi bulunuyor.
Buraya giris yaparak diger oyuncularla
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savasabilirsiniz. Oyunda ayrica klan sistemi
de mevcut. Mensubu oldugunuz klan ile
vakit gecirmek belki daha fazla keyif ve-
rebilir size. Tum bu anlattiklarim, Android
isletim sistemi tasiyan akilli telefonlariniz
icinde gecerli. Bilgisayar ekranindakiler ile
telefonunuzun ekranindaki her sey nere-
deyse ayni. Tek fark, bilgisayarda fare tikla-
masil, telefonunuzda ise dokunma olayi. Bu
sayede en buylk avantaj, evde bilgisayari-
nizin basinda olmasaniz bile, disarida veya
baska bir yerde, telefonunuz sayesinde
oyuna devam edebilirsiniz. Genel olarak
oyunun kontrol kismi basit bir yapida.
Fakat grafik konusunda bir hayli yetersiz.
Ama ben bunu telefonda da oynama imka-
ni sunmasina baghyorum. Bu arada oyunu
yapan firma Spacetime Studios. Bu firma
buna benzer bircok oyuna imza atmis. Yani
hem bilgisayar, hem de Android telefonu-

nuz icin baska oyunlari da var. Birbirine
benzer yapitlar olsa gerek. Ama sunu
sOylemek istiyorum. Elinizdeki telefonun
ekraninda, online olarak diger oyunculan
gormek ayri bir keyif olsa gerek. O zaman
hemen telefonumuzdan Google Play
Market'e girerek oyunu indiriyor veya
bilgisayar basina gecip oyuna basliyoruz.
Hepinize iyi eglenceler. - CAYLAK

DARK LEGENDS

Artilar Eksiler
Vampirler ve zom-  Grafikler bir hayli

biler ilginc bir kon-  zayif

sept olusturmus
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ONLINE:

DAGITIM Whitemoon YAPIM Whitemmoon WEB www.taern.com

THE PRIDE OF TAERN

Koti bir deneyim: The Pride of Taern

he Pride of Taern browser tabanh bir

MMORPG. Butun hikayeyi mutlu mesut
gecinen Thern halkina saldiran Ujor‘lar
baslatiyor. Thern krali savasta ollnce,
savas kaybediliyor ve sehir yagmalaniyor
ve bu arada evinizde annenizi taciz eden
adami oldurerek oyuna basliyoruz.

Oyunda yedi farkh sinif mevcut. Bar-

barian, Knight, Sheed, Archer, Fire Mage,
Voodoo, Healer. Tabii ki her karakterin
kendine haz ozellikleri var. Barbarian; guc-
It saldinlarn ve hasara dayanikh ve hantal
bir yapisi, Knight; Barbarianin bir alt kade-
mesi, 6zellikleri ayni ama Barbarian kadar
gucla degil ama ondan hizli. Sheed; hizl
olmasina karsin zayif blyl glci, Archer;

bildigimiz okcu, Fire Mage; her zamanki
Mage'nin ates konusunda uzmanlasmis
olani, Voodoo; oyunun kot karakteri, kara
blyl konusunda uzmanlar ve son olarak
Healer; doga buylculeri, arkadaslarini
iyilestirebiliyorlar ama saldin gucleri biraz
zayif. Yedi farkh sinifi dort sinifa indire-
biliriz aslinda. Yani oyunda temel olarak;
savasci (Barbarian, Knight), okcu (Archer),
Ninja (Sheed) ve buyucu (Fire Mage, Voo-
cdoo ve Healer) var.

Karakterleri olustururken karsiniza
iki secenek cikiyor. EU, US. EU; bildiginiz
gibi Avrupa, US ise Amerika. Kalabalik,
insanlarin dolastigi bir server istiyorsaniz
Amerika'yl, sakin, kimselerin olmadigi bir




server istiyorsaniz Avrupa'yi secin derim.
Secimimizi yaptiktan sonra bizden oyunda
kullanacagimiz adimizi ve cinsiyetimizi
soruyor. Bu alanlari da dolduruyor ve sinifi-
mizi seciyoruz. Daha sonra karakterimizin
kaslarini, gozlerini, burnunu, dudaklarin,
sacinl, sakalini ve de sac rengini ayarladik-
tan sonra cikan ekranda verilen bes puani;
Strength, Dexterity, Power, Knowledge, HP,
Mana ve Stamina arasinda istediklerimize
paylastirabiliyoruz ve oyuna basliyoruz.

Oyun yikik dokuk binalarin, 6lmek
uzere olan insanlarin arasinda geciyor.
Senaryoya biraz yon verebiliyoruz. Her
gorevi yapmak zorunda degiliz. Cogu
zaman iyi bir nedenle de olsa hirsizlik
yapmamiz isteniyor, yapip yapmamak size
kalmis veya sehirde élmek Gizere olan biri
size yalvariyor “acima son verin” diye yine
karar sizin bu kararlar tamamiyla sizin ve
vicdaninizin arasinda.

Birazda dovis sisteminden bahsetmek
istiyorum, dovus sirasinda aksiyon puani

diye tabir edebilecegimiz bir puanimiz var
ve bunlar saldirida veya savuma da harci-
yoruz. Savunma kendi icinde tce ayrniliyor.
Yakin savunma, uzak savunma ve zihinsel
savunma. Yakin savunma; kiliclar, baltalar
vb. silahlar icin gecerli. Uzak savunma; tas,
ok ve kisa bicaklar icin. Zihinsel savunma
ise buyull saldirilara karsi bize savunma
sagliyor. Dismanin dis gorinusune ba-
karak az cok buyu yapip yapamayacagini
veya elinde ki silaha bakarak yakindan mi
uzaktan mi saldiracagini kestirebilirsiniz.
lyi oyunlar... - CAYLAK

THE PRIDE OF TAERN

Artilar
Cabuk 6grenilen
ddvis sistemi

Eksiler
Oynanis, oyunun gorun-

pek fark olmamasi

4/10

thsu, yedi sinifin arasinda
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Hayir kiifiir degil. Oyun! ¢

ger benim gibi eski usul izometrik acili
RPG seven insanlardansaniz bu oyunu
seveceksiniz.

Wakfu bir MMO strateji RPG oyunu.
Klasik mouse’'umuzla tiklayarak hareket
ediyoruz ve kisa sure icerisinde etkilesime
geciyoruz. Arayuz anlasilabilir ve rahat
ayrica oyunu kavrama ve 6grenme sureniz
cok kisa. Sahsen bir stre sonra pehlivan
gibi savasip seviye atlamaya basladim. Sa-
vasta sectiginiz sinif bayuk dnem tasiyor.
Cunkl oyunda genelde yalnizsiniz ve bazi
siniflar daha efektifler. EGer bir yaratiga
saldirirsaniz oyun sira bazh strateji haline
geliyor sonrasi streniz dahilinde saldiriyor
ya da taktik belirliyorsunuz.

Bu tarz oyunlarda klasik olan “arkadan

OMume:

o

- By
mes &EB www.wakfu.com

/ yandan” saldirilirsa kacma sansi duser,
daha cok hasar verir / alirsin ya da rakibin
hakkindaki genel bilgilerin hazirda size
sunulmasi durumlan Wakfu'da da mevcut.
Karsiniza tek basina yenilmesi gercekten
imkansiz karakter citkmasi durumunda
baska oyuncularla rakibe saldirma opsi-
yonu ortaya cikiyor. ClinkU tek oynarken
sadece bir karakteri kontrol edebiliyorsu-
nuz. Arti tek basina adam dévmektense
guruh halinde kavgaya girmek daha
eglenceli oluyor.

Savaslar yumusak ve hizli. Cogu karak-
terin kendi sirasinda bir ile ¢ arasi hareket
hakki oluyor. Siraniz geldiginde 30 saniye
sureniz oluyor. Bu olay savas temposunun
hep ylksek kalmasini sagliyor. Oyunda




birde dark / light side olayimiz mevcut. bu
ne demek? Su demek ki oyunda yaptiginiz
her hareket -sadece NPC’lere verdiginiz
statik cevaplardan bahsetmiyorum- kar-
maniza iyi veya kot puan olarak geri do-

nuyor. Hatta bir 6rnek vereyim, gitmeniz
gereken yolu bir agac tikiyor diyelim bu
agaci komple kokinden kesebilir Ya da
budayabilirsiniz. Bu arada seviye atlarken
cok fazla savasiyor olacaksiniz. Wakfu'nun
bu olayini seveceksiniz ya da nefret
edeceksiniz. Bunun haricinde oyunda
struyle guzel sinif ve yetenek var ve hepsi
de karakteristik. Aslinda sirf bu siniflari

ve yeteneklere ulasabilmek icin “strekli
savasma” kismini sineye cekebiliyorsunuz.
Gorsel ve sanatsal kisma gelecek olursak,
oyunun art direktorit kimse onu alnindan
opmek istivorum. Sanat tasarimi muthis
gorunuyor. Animasyonlar kendini tekrar
etmiyor, yaratici, canli ve uygun gérilen
canli renkler, efektlerle iyice cosuyorlar.
Oyunda gece-glnduz déngusu bile var
ama gece kismi etkileyici degil. Ucretsiz bir
oyun icin gorseller muthis. Seslere gelirsek
bluyuleriniz ve yeteneklerinizin cikardigi
sesler, atmosfere ve gorsellige katkida bu-
lunuyor. Oyundaki karsilastiginiz her boss
ve senaryonun kendi muzikleri var onun
disinda muzikler genelde hafif ve abartisiz.

Seslendirme ise gayet minimal. Bu arada
oyundan fazlasini isteyenler icin aylik 65
tyelik mevcut. Avantaji? Ucretsizden ayri
olarak aldiginiz gorevlerin, bulunabi-
leceginiz senaryolarin, kullandiginiz
silahlarin, kazandiginiz deneyim puan-
lar1 ve savastiginiz dismanlar gibi
etmenlerin cesitliligi artiyor.

- CAYLAK

Eksiler

Surekli savasmalk,
harita icinde yetersiz
yonlendirme

/7/10

Artilar

Miuthis gorsellik,
sanatsal tasarim,
karakteristik sinif
ve yetenekler
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DAGITIM Neowiz YAPIM Neowiz WEB www.sevensoulsonline.com

SEVEN SOULS ONLINE

Bos bir diinya!

yunda uc farklh sinif mevcut: Imperial

Guard, intikam pesinde bir kiz olan
Exiled Avenger ve asi savascl Manatech
Rebel. Karakterlerin cinsiyetleri degisti-
remiyor olsak da 6zellestirme konusunda
glizel bir cesitlilik var. Akliniza gelebilecek
her seyde ayar yapabiliyorsunuz. Ten, géz,
sac rengini, pazi, baldir kalinhgi ve kendi
boyunuzu dahil ayarlayabiliyorsunuz. Ister
yesil bir cice ister mavi bir dev bile yapa-
bilirsiniz. Oyunda uc fakh sinif mevcut ama
sectiginiz sinifin icinde de (¢ fakli secenek
var. Bu secenekler karakter dzelliklerini
degistirmiyor ama kullanacaginiz silahlar
ve skill'ler bu secime goére sekilleniyor. Im-
perial Guard'da; Broadsword, Great Axe, ve
Polearm. Exiled Avenger’da; Dagger, Bow,
Claw. Manatech Rebel’de ise Scythe, Chak-
ram, Sword secenekleri mevcut. Chakram;
hani su Zeyna'nin belinden eksik etmedidi

yuvarlak metal bir silah var ya iste o ama
buradaki biraz daha farkli. Elimizde iki
tane var ve bunlar firlatilmiyor.

Seven Souls Online’l oynarken pek fazla
oyuncuya rastlamadim. Oyun biraz bos
sayilir ama atmosferi glizel. Etrafta ucusan
kelebekler, dans eden yaratiklar, bunun
yaninda parcalanan viicutlar mevcut.
Oyunda her sey en azindan cogu sey
nese sacarken biz vahsetten baska bir sey
yapmiyoruz. Oyunun bazi yerlerinde biraz
tutarsizlik var. Oyundaki sehirler modern
sayllabilirken karakterimiz biraz ge¢miste
kalmis gibi. Bu tutarsizlik kendini cok belli
etmese de dikkatli bakinca gdrinebiliyor.
Yine de genel olarak oyunun atmosferi sizi
icine cekiyor.

Sag ustte gorevlerin belirtildigi yerde
basinda tik olan gérevin, nerede oldugunu
gosteren yerde yildiz seklinde isaretler var.




Bu isaretleri takip ederek gidecediniz yere
gidebilirsiniz. Birde bir yaratigin Gzerinde;
halka icinde Gnlem g&riyorsaniz, bilin

ki gérevlerinizden biridir. Bide tstine
kirmizi renkte ise o anda yaptiginiz gorev
anlamina geliyor.

Jackpot; oyun ekraninin sol st kismin-
da bulunan slot makinesi. Bu slot makinesi
size; item, buff, altin ve deneyim puani
verebiliyor. Jackpot 12. seviyeye gelince
acithyor ve oynamak icin belli bir puan
gerekiyor. Bu puanlarn éldiurdigimiz
canavarlardan kazaniyoruz. Jackpot bildi-
gimiz slot makinesi seklinde calisiyor. Ucg
sekli tutturursaniz kazaniyorsunuz. Birde
kombo sistemi mevcut. Kombo ise size
extra saldiri glicti kazandirabiliyor.

PvP sitemi diger oyunlardan biraz fakl
olabilir. Dlello girdiginizde HP/MP/SP'yi
etkileyen iksirler devre disi kaliyor. Boylece
pot kullanarak hile yapamiyorsunuz. “Bir
karakter birden daha az HP ulastiginda,
diiello sona erecektir” diyor oyunun resmi
sitesi. Duelloyu kazanan 100 puaninda
sahibi oluyor.

Besinci veya altinci seviyeye gelince
ufak bir mod aciliyor. X tusuna basarak bu
modu aktivite edebiliyorsunuz. Modu ak-
tive edince; gozleriniz kipkirmizi oluyor ve
sirtinizda kirmizi kanatlar cikiyor. Bu mod
size ekstra saldiri hizi ve hasari veriyor.

Sonuc olarak Seven Souls Online fena
deqil, asilinda Kore versiyonu goze daha
guzel géruntyor. Balikcilik, madencilik ve
toplama gibi t¢ farkh aktivitede mevcut.
Skill sistemi, itemler gltizel, hos olmus.
Tarkiye'de cok fazla tutulacak bir oyun
oldugunu dismuyorum ama oynayan yine
de olur. Size iyi oyunlar. - CAYLAK

SEVEN SOULS ONLINE

Artilar Eksiler

Atmosfer, yapilarin  Oyunun boslugu, le-

guzelligi, muzikler  vel atlama sisteminin
zor olmasi

7/10
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ONLINE:
DARK LEGENDS

Vampirlerin giicii adina!

Genel hakls ;f“ -+ {l _:-::5;3-:: + &g 12
Belli oldugu Gzere bu sayfadan stat-

larimiza bakmamiz midmkin. Uye

oldugumuz klanin bazi ézellikleri, a &
kazandigimiz basarilar, lider sirala- L S -
malari gibi 6zellikleri bu ekranda - R | A
gorebiliyoruz. Ayrica oyunun genel Kils: A=~ 0 & Dl | Defense
yapisini okumak acisindan da bu S f . Health.
menu son derece kullanish bir ara- W—— Damage
ylz olarak dikkatimizi cekiyor. Kac DPS:
kez dldiigiimuiz ve kac kez 6ldiir-
digumiuz de bu ekrandan bizlere | _
istatistiksel olarak sunuluyor. "~ Dafunmaker

-"r o . [ —— -
[ Powers | Achievements !Leaderbnard| Buffs 1| Set Titkﬂ

an
-

GQuild: Elernal g Life

W, bl SO el TS Aktif gorev

" Bahsetmis oldugum aktif gbrev
sirasinda ekranin sag alt kisminda
dort adet skill butonu bulunuyor.
Karsimizdaki diisman ile normal
bir vurusla veya skill kullanarak
savasabiliyoruz. Tabii skill kullan-
mak ardi ardina olmuyor. Her biri
icin bir cooldown siiresi var. Orta
tarafta ise kan dolu kiire saghgimizi
gosteriyor. Onun solundaki kicuk
kirmizi torba, saglik iksirimiz yerine
gecen kan Unitesi.

Vampire District

Burada da diger oyuncular ; \
bulunuyor. Herkes farkl bir il m":‘ AnEY |
giyim tarzina sahip. Sokak

adeta renklenmis vaziyette.

Cesitli klandan oyuncularin

bulundugu bu sokakta dolasa-

rak yeni oyuncularla tanisa-

bilirsiniz veya onlarla ticaret

yapabilirsiniz. Karakterinizi

kisisellestirmek suretiyle diger

oyunculardan farkli géorinmek

elinizde.

30



Gorev Haritasi

Bu haritadaki kurukafalar go-
revleri temsil ediyor. Renksiz
olanlar yapilmis gérevleri,
renkli olanlar ise hentliz yapil-
mamis gorevleri temsil ediyor.
Tahmin ettiginiz Uzere, kirmizi
renkli kilit isaretleri, daha
acilmamis ve yapma iznimiz
olmayan gorevleri gdsteriyor.
Tabii gorev yaptikca onlarda
birer birer aciliyor.

ol ICORAL DI - @ 4 @ Karakter Sayfasi
10 oF SGTnventary SIts sed #5 Equipment '_,:'Jj."{:;ﬁit-.r-_‘ rIj;:.*.""Stnzu-n'r;_' Karakterimizin genel bir bakisi.
L. ey -“Fﬂ | Waapon Takilan esyalarin, defans, saglik
) e, pa . veya hasar puanlarina etkisi
rahatca gorunebiliyor. Isteme-
digimiz esyalan satarak gold
kazanabilirsiniz. Bu esyalari ise,
aktif gérev sirasinda zombi-

Damage: lerden dlslrerek kazaniyoruz.

7(+4)
‘oPs: Oyunda gold kazanmanin basli-

42 (&)
& ety ca yolu esyalarimizi satmaktan

-
-

r‘.'“:f\ 23 Damaee, 35.8 DPS, 1 Attack,. 4 Detense :
nJy “ 80 Health geclyor.

ST
sefl 32

Hide Stats |

o TP

e,

— i
o % i = . e f
Store bolimiinde, ister kazanilan ﬁﬁEqummenﬂ .1y Vanity W & Store

goldlar ile, isterseniz de gercek " Outfits .

para karsiligi aldiginiz coinler ile LA &3 R Q [ 7 [—/L C‘)\Qﬂ
kiyafet satin alabilirsiniz. Gold ile " '—f’é' %#/’J Cs '4'; _[# ”

aldiginiz kiyafetler hos ve farklh

goériunse de bir yere kada sizin

gorunumuzinu degdistiriyor. Ama “lassic Outfit 130 &=
sunu séylemem gerek ki coin A classic look that harks back to the earliest ®
karsiligi alinan kiyafetler gercek- images S PSS

ten cok ilginc¢ ve dikkat cekici
tasarimlara sahip. Param olsa da
ben alsam!

Ahsveris Zamani If

Nosteratu Quthit
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ONLINE:

Piyasadaki populer online oyunlart her ay guncellenen listemizde
bulabilirsiniz.

Age of Empires Online

Dagitim Microsoft

Yapim Gas Powered Games

Web www.ageofempiresonline.com
Aylik Ucret Yok

Allods Online

DAGITIM Mail.ru Games
YAPIM Astrum Nival
WEB www.allodstr.com
Ayhik Ucret Yok

Aion

Dagitim Gameforge

Yapim NCsoft

Web www.aionfreetoplay.com
Aylhik Ucret Yok

Point Blank

Dagitim Nfinity Games
Yapim Zepetto
Web www.pblank.com
Ayhk Ucret Yok

32 LEVEL




Star Wars: The Old Republic

Dagitim Electronic Arts
Yapim BioWare

Web www.swtor.com
Aylik Ucret 14.99 $

World of Tanks

Dagitim Wargaming.net

Yapim Wargaming.net
Web www.worldoftanks.com

Aylik Ucret Yok

League of Legends

Dagitim Riot Games
Yapim Riot Games

Web www.lol-europe.com
Ayhik Ucret Yok

Tribes: Ascend

Dagitim Hi-Rez Studios

Yapim Hi-Rez Studios

Web account.hirezstudios.com/tribesascend
Ayhk Ucret Yok

Florensia

Dagitim alaplaya

Yapim NETTS
Web tr.florensia-online.com

Ayhik Ucret Yok

LEVEL 33
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ONLINE:

SO LUK

Kisaltmalar ve terimler denizinde bogulanlarin yilani...

| —

DD: “Direct Damage”in kisaltamis olup,
“Dogrudan Hasar” anlamina gelir.

PVM, PVE: Oyunun yonettigi yaratiklara

karsi verdiginiz micadele.

PVP: Diger karakterlere karsi savasmalk,
bir nevi diello.

Boss: Normal diismanlarinizdan daha
gucll, genelde yardimlasmayla yenilen
guclt yaratiklar.

TK: Team Kill'in kisaltmasi olup takim
arkadasinizi 6ldirmenizi ifade eden
terim.

Skill: Bliyl veya cesitli bonulara verilen
ad.

Spawn: Dirilmek veya yeniden ortaya
cikmaya denir. Oldiigiintizde belli bir
Spawn noktasina geri déner ve oradan
canlanirsiniz.

IRL: In Real Life'in kisaltmasidir.
“Gercek hayatta” anlaminda kullanihr.

AFAIK: As far as i know'un kisaltmasi
olup, “Bildigim kadariyla”anlaminda
kullanilir.

KK: Okey Okey'in kisaltmasi olup, “Ta-
mam Tamam” anlaminda kullanilir.

Mob: Monster of Bashing, yaratiklara
verilen genel ad.

CYA, CU: See You'nun kisaltmasi olup,
"Gorusuruz” anlaminda kullanilir.

Spawn: Dirilmek ve yeniden ortaya
ctkmak anlamindadir.

—

—_—

Pop: Spawn’'in kisaltilmis hali.

WB: Welcome Back'in kisaltilmis halidir. “Hos
geldin” anlaminda kullanilir.

GL: Good Luck'in kisaltmasidir. “lyi sanslar”
anlamina gelir.

Lol: Laughing out loud’in kisaltmasidir.
MMORPG oyunlarinin vazgecilmezi, kisinin pek
gulip pek eglendigini belirten kisaltma.

Nuke: Genellikle gucla boss’lara karsi tim ates
gucltnuzle saldirmak.

AH (Auction House): Online oyunlarda bulu-
nan acik arttirma sistemlerine verilen ad.

Lag: Bilgisayarlar arasi paylasimin yavaslayip
oyunda sorunlara yol agcmasi.

Lamer: Oyun deneyimi olmayan ya da oyunun
dluzenini bozan kisilere verilen ad.

FFA: Free for All'un kisalmasidir. FFA olan bir
partide herkes moblardan disen loot'u alabilir.

OOM: Out of Mana, mananizin bittigini belirtir.

GZ / Gratz: Congratulation’in kisaltilmis halidir.
“Tebrikler anlaminda” kullanihr.

Item Level: Uzerinizdeki esyanin kalitesini be-
lirtir. Bir esyanin item level'l ne kadar yliksekse
o kadar iyi demektir.

Noob/Newb: Oyuna yeni baslamis olan ve
oyun hakkinda herhangi bir bilgisi bulunma-

yan kisiyelere verilen addir.

HF: Have Fun kelimesinin kisaltmasi olup “lyi
eglenceler” anlamina gelir.

e




OEN DE
KATIL!

http:/community.level.com.tr




€+ | 100% TURKGCE UCRETSIZ FANTASTIK MMORPG

RAPPEL;

Antik Miras

EN GUCLU ZINDAN EFENDISi BUTKADAH
ILE YUZLES, ONU PERISAN ET!

http://rappelz.gpotato.eu

. http://twitter.com/rappelz tr

http://www.youtube.com/user/RappelzTurkce MMORPG
' http://www.facebook.com/rappelz.tr
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