





EDITORDEN M

Melekler Sehri

Uzun suredir bu kadar ¢ok yorulmamistim herhalde. Los Angeles’a
git - gel, iki giin... Yat - kalk; yollara dis, fuar... isin kétlst, Los
Angeles’ta “‘yakin” diye bir kavram yok; her yer uzak. Ustiine bir

de jetlag ve taksisizlik... (Ah Uber, ah...) Yine de sikayet edemem;
Sony sag olsun -tersten de olsa- mikemmel bir hafta gecirdik.
Oyun dolu, 6zel bir hafta...

Acikgasl girip, cikmadigimiz yer kalmadi fuarda. Bol bol gorsel
s6len yasadik, dolu oyun oynadik ve basina 6zel gdsterimlere
katildik.

Fuardan onceki konferanslari da es gecmedik; EA'in, Ubisoft’'un ve
Sony’nin konferansina katilip, LEVEL Community’den canli yayin
yaptik.

Hizlica fuardan aklimda kalanlari siralamak gerekirse: Sony
Konferansi, Ubisoft Konferansi, Far Cry 4 (Kapak konusu zaten.),
The Order: 1886, FIFA 15, Grim Fandango, No Man'’s Sky,
bagimsiz oyunlar, Stronghold Crusader II...

Bu ay dergide birgok sey var ama 24 sayfalk E3 konusu, dergiyi
ele gegcirdi. Gerci bundan sikayetci olacaginizi sanmiyorum; bir E3
kolay yetismiyor. :)

Gelecek ay gorismek Uzere... Kendinize iyi bakin.

Firat Akyildiz

firat@level.com.tr W

Los Angeles, Santa Monica LEVEL 3




B LEVEL TAYFASI

Bir E3 daha geride kaldi. Sence E3’teki en
iyi oyun hangisiydi, neden?

v LEVEL

#210 - Temmuz 2014

Firat

@whiskeyinthejar

Kesinlikle Alien: Isolation... The Order: 1886, Far Cry
4 ya da Assassin’s Creed Unity stperdi ancak Alien:
Isolation’da farkli bir seyler vardi. Uzun zamandir oyun
oynarken bu kadar ¢ok korkmamistim.
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Oyun ici gdruntuleri olmayan oyunlar direkt pas gectigimde
Far Cry 4 ve Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege igin bir hayli
heyecanlandigimi séyleyebiliim. Ozellikle Rainbow Six’in
dénus yapiyor olmasi bile basl baslina bir heyecan sebebi.
Ha, E3’Un en iyi oyunu muydu? Hayir. O halde Far Cry 4
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diyorum.

Tuna

Bu E3'’te dikkat ceken bir oyuna bir ben mi rastlaya-
madim, yoksa durum gercekten boyle mi? Unchar-
ted 4: A Thief’s End’in oynanigina dair bir fragman
olsaydi belki onu soyleyebilirdim...

Emre
@eoztinaz

Beni en ¢ok yeni nesil grafikleriyle Assassin’s Creed
Unity heyecanlandirdi. Serinin son oyunu olan Black
Flag’in monotonlugundan sonra 6zellikle de co-op
moduyla ilag gibi gelecek diye dustntyorum.

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Bir E3 daha geride kalmasin! Her yil mahvoluyoruz
arkadas... Benim igi iki kritik isim var. ilki Dragon Age:
Inquisition; onu farkli yapan, aksiyon / RPG tUrU igin
harika fikirlerle karsimiza ¢ikacak olmasi. Diger de The
Witcher 3: Wild Hunt; bu oyun sayesinde Assassin’s
Creed yapimcilari nasil oyun yapmalari gerektigini
o6grenecekler...

Ayca

@aycazaman

Far Cry 4. Vaas’i ve Rook Adalar’ni ¢ok 6zleyecegim
ama Himalayalar igin de sabirsizlaniyorum. Sebebine

gelince, “Far Cry” adi altinda ¢ikan hicbir sey kétl olma-
di, bu da guzel olacak, eminim.
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Emre Oztinaz

Diablo, Diablo, Diablo... Birakamiyorum arkadas!
Paragon 515 oldum. Level basina 2 milyari agkin
XP gerekiyor artik. Ustelik gereksinim de katlana-
rak artiyor. Hedefim 800...

Battlefield Hardline
B %10

Diablo Ill: Reaper of Souls

Watch_Dogs

Sefik Akkog

Kendimi hicbir “erken erisim” oyununa bu
kadar kaptirmamistim herhalde. Her gtin,
her gece ormanda gezip durdum, hayatta
kalmaya calistim.

Battlefield Hardline

I %10

Sensible Soccer
%20

The Forest

Ertugrul SUngu

The Wolf Among Us’a kitlendim ama oyun
sUresi kisa oldugu icin yine Reaper of Souls’da
aldim solugu. Hearthstone’da da Arena keyfi
tam gaz devam etti.

Diablo Ill: Reaper of Souls

I %30
Hearthstone: Heroes of Warcraft
I %40
The Wolf Among Us

Tuna Sentuna

Hazir ortada yeni ve blyUk bir oyun
yokken ve yepyeni bir Hearthstone deck’i
toparlamisken kendimi oyuna biraktim,
ay sonu nasil geldi, anlamadim...

Entwined

I %20

Hearthstone: Heroes of Warcraft
%60

Murdered: Soul Suspect
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DEMO

Abomination Tower
Bearzerkers

Death to Spies Il
Wild Warfare

KURULUM DOSYASI
Yulgang 2

EKSTRA

Assassin’s Creed Unity
(Wallpaper Paketi)
Batman: Arkham Knight
(Wallpaper Paketi)
Mortal Kombat X
(Wallpaper Paketi)

The Evil Within
(Wallpaper Paketi)

VIDEO

Alien: Isolation

Assassin’s Creed Unity

Batman: Arkham Knight
Battlefield Hardline

Bloodborne

Borderlands: The Pre-Sequel
Crackdown

Dance Central Spotlight

Dead Island 2

Destiny

Dragon Age: Inquisition
Dreadnought

Dying Light

Elite: Dangerous

Evolve

Fable Legends

Far Cry 4

Final Fantasy Agito

Final Fantasy VII G-Bike

Forza Horizon 2

Grand Theft Auto V

Halo 5: Guardians

Halo: The Master Chief Collection
Heroes of the Storm

Hitman Sniper

inFamous: Second Son - First Light
Just Dance 2015

Lara Croft and the Temple of Osiris
Lifeless Planet

LittleBigPlanet 3

Loadout

Magic 2015: Duels of the Planeswalkers

Metal Gear Solid V:

The Phantom Pain
Middle-earth: Shadow of Mordor
Mirror’'s Edge

No Man’s Sky

Ori and the Blind Forest
Persona 4 Arena Ultimax

Rise of Incarnates

Rise of the Tomb Raider
Samurai Warriors 4
Scalebound

Shape Up

Source

Sunset Overdrive

Super Ultra Dead Rising 3
Arcade Remix Hyper Edition EX
Tales of Xillia 2

The Crew

The Last of Us Remastered
The Order: 1886

The Sims 4

The Vanishing of Ethan Carter
The Witcher 3: Wild Hunt

Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege
Tom Clancy’s The Division
Uncharted 4: A Thief’'s End
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POSTAKUTUSU

Sorularniz icin: inbox@level.com.tr

KILL’EM ALL!

lyi glinler doga dostu Tuna Abi ve Paran-

tez Guzeldir filminin basrol oyuncusu Sefik.
(Adasim.) Uzatmadan geceyim neyse fazla.
(Madem klasik yapacagiz, bir seklimiz olsun.)
Biz de cevaplari, kelimelerin yerlerini de-
gistire degistire yazalim mi? Hos olur mu
dersin? Olmazdi evet...

1. Watch_Dogs’dan (Dergiye uyarak alt tire
attim.) pek memnun kalmadim. Rockstar’in
amiral gemisi acik ara galip geldi bence.
Bence Watch_Dogs’u sirekli Grand Theft
Auto ile karsilagtirmaya ¢alismakta bir
hata var en basta. ikisinde de agik diinya
konsepti var diye niye hemen karsilastir-
maya giriyoruz ki? Bence dogru degil pek.
Watch_Dogs’u da ¢ok sevdik biz, oynayip
duruyoruz deli gibi. Online Hacking’e gel
de ifadeni alayim. (Ben hala oynayami-
yorum PC’de, yama da ¢ikmadi, galiba
PS4’e gecis yapacagim. - Sefik)

2. Tuna Abi bana gtizel platform oyunlari
soyler misin? (Sefik Abi de sdyleyebilir. Tabii
ki parantezlerden! (Nasil sinirli bir hava
verdim.))

Rayman Legends banko zaten.

Limbo olabilir. Sonic serisi var,

emulatér falan bulup oynasan?

(Braid var, Spelunky var. - Sefik)

3. Onceki cevapta énerecegin lizere
Rayman’in tim oyunlarini alip bitirdim. (Mobil
de dahil.) Sen en ¢ok hangisini sevdin Tuna
Abi?

Aaa, oynamigsin Rayman’i! Legends tabii
ki en iyisiydi. Mobildeki ¢ok uyduruk bana
soracak olursan. (Bana sormussun neyse
ki.)

4. 1.000 sayidir futbolla ilgim yok diyorsun

10 LEVEL

N

ama sence Dunya Kupasi’'ni kim kazanacak
Tuna Abi? (Ruhu sad olsun ahtapothanim-
yavrucegiz Paul’ln.)

Bir an Paul kimdi dedim ve surekli Tekken
Tag Tournament 2 oynadigim igin de ora-
daki Paul aklima geldi. Neyse, hatirladim
tahminci Paul’i... Bence diinya kupasini
bu yil Fenerbahge alir. lyi oynuyorlar...
(Cocuklugumdan beri Hollanda’nin bir
uluslararasi kupa kaldirmasini bekliyo-
rum, bu kez olacak insallah. Bu cevabi
yazdigimda ispanya’yi bir giizel paketle-
diler, kendimden gectim. - Sefik)

Sefik Abi'ye fazla soru sormuyorum,
YouTube’dadir. (Kesin.) Sefik Abi'nin “Wog¢
Dogs” deyisine de hastayim. Ayrica bir
YouTube’dan hava atmalar, en pahali kulaklik
bende de, siz low’da ya da medium’da
oynayin, ben ultra’da oynuyorum demeler,
videonun basinda “bu yayin asir pahall ak-
sesuarlar icermektedir, IUtfen keyfini ¢cikarin”
yazmasi falan hos degil yani... “Neyse” daha
fazla uzatmayayim, kendinize iyi bakin. Afsar
Tuna Aksen abi, sana da selam...

Sefik simdi o pahali aletleriyle sana
saldiracak, haberin olsun. En son
onu bu sekilde elestiren insani
YouTube kanalina davet etti ve canl

yayinda konuk oldu bu arkadasimiz;
bir sandalyeye koli bandiyla bagl
olarak! (Sira sende Sefik, sandalyeni ve
koli bandini hazirla! - Sefik)
Sefik Mert KOYUNCU

SIRA ALTINDA DERGi OKUMAK...
Merhaba. Oncelikle derginize ilk kez yazdigi-
mi bastan belirteyim. Nasil bu dergiye yazma
fikri geldi aklima, ben bile sasiryorum.

Anlatayim... Okulda yanimda tam bir bilgi-
sayar uzmani arkadas oturuyor. Derginizi

o okuyor, ben degil. O okuma saatlerinde
okurken, ben de yandan biraz g6z atiyo-
rum. Bir gun okula gelmedi ve ben dergiyi
sirasinin altindan alip okudum. Okurken de
bu soru cevap bolimunt gérdim. Benim
de birkag sorum olacak. (Not: Mesleginize
hayran kaldim, oyun oynayarak para kaza-
niyorsunuz.)

Peki dergiyi satin alan arkadasin bize
niye mektup yazmiyor? Madem derginin
muidavimi o, o yazsin. (Sert oldu, topar-
liyorum.) Hos geldin Yigithan, sefalar ge-
tirdin. Ne glzel ettin de yazdin! Gel gel,
otur da sorularina bakalim hep birlikte!
(“Oyun oynayip para kazaniyorsunuz.”
dedi Tuna, indirelim mi? - Sefik)

1. Oncelikle bugtin ben bir online oyunun
derginizde incelenmesini isteyecegim. Adi
AQ Online. ismi komik gelebilir ancak tam
Counter-Strike ya da Call of Duty tarzi bir
Turk oyunu. Oyunda fazla online oyuncu
yok. Gece adam bulmaniz imkansiz gibi bir
sey. Oyunumuz oldukga eglenceli. Ancak
gUclt olmak icin biraz ugrasmak gerekiyor.
Eger dergide incelerseniz beni oldukca
mutlu edersiniz. Google arama motorunda
arayin, yoksa ¢ikmayabilir. Clnkl AQ adin-
da bir oyun daha var. Yapimcisi GameTurk.
Yani AMK diye gazete varsa AQ Online
diye de oyun olur tabii ki. Hem de iki
tane! Bu iki oyunun da adini duymamig-
tim ve her okuyusumda da gergek oku-
nuslarini degil, argo tabiri aklima geliyor,
sahane oldu gercekten... Sizin oyunu
aradim ama bulamadim, hep diger oyun
cikti. Kafamda stirekli “A” ve “Q” harfleri



Koleksiyon dedigin...

Bu ay Bodrum’dan bir katiimcimiz var. Sevgili Talatcan Arici zaten
Facebook ortamlarinda mesaj kutumu bos birakmayan bir arkadasim
ve en sonunda sahip oldugu fantastik oyun koleksiyonunun da bir
fotografini benimle paylasti, ben de direkt buraya yapistirdim. Talatcan

ordigunuz Uzere yememis, icmemis ve her turlt oyunun koleksiyon
sUrimuant toparlamis. Benden daha blyuk bir koleksiyona bile sahip
oldugunu disindugum Talatcan’a sevgilerimizi iletiyor, sizden de ben-
zer calismalar bekledigimizi bir kez daha belirtiyoruz.

Gonderin, yayinlayalm! LEVEL ya da oyun dinyasina
dair fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

dolaniyor. Bdyle oyun ismi mi olur?! (Ben
bdyle oyunu oynamam da, Google’da arat-
mam da! - Sefik)

2. Aksiyon oyunlarini gercekten ¢ok seviyo-
rum. Call of Duty’ye hayranim. Call of Duty’nin
hangi oyununu 6nerirsiniz?

Multiplayer oynayacaksan Ghosts, tek kisi
takilacaksan da Black Ops ve yine Ghosts.
Bunlan oynadiysan ya da paran azsa
bekle derim zira Advanced Warfare geliyor
Kasim’da.

3. PS4’l Xbox One’a tercih etmenizin nedeni
nedir? Xbox'ta elinizde gergekten silah varmis
gibi silahli oyun oynandigini duymustum. PS4
aldiracak oyun sayisi da az?

Sony bu defa gergekten oyunculara hitap
eden bir konsol iretti. (PS3’te ¢cok fena
cuvallamislardi.) Yani ayni Microsoft’'un
Xbox 360’la basardig seyi bu defa Sony
yakaladi. Microsoft ise az sayida konsola
6zel oyun destegi ve cihazi bir medya oy-
naticisi gibi tanitmasi ile geri planda kaldi.
Evet, Xbox One’da Kinect var ama PS4’te
de PS Move var ayni mantikta. Hem sanal
gerceklik olayl Morpheus da PS4’e geliyor!
4. Bildiginiz baska silahli online oyun var mi?
Onerileriniz nedir?

Call of Duty tarzi soruyorsan Battlefield 4
var. Team Fortress 2, Loadout gibi daha
komik FPS alternatifleri de bulunuyor. (Bir
de Abel Xavier var. - Sefik)

5. PS4 alirsam oynayabilecedim oyunlar
nelerdir?

inFamous: Second Son, Killzone: Shadow
Fall piyasada. The Order: 1886, The Last of
Us Remastered ve Uncharted 4: A Thief’s
End de ileride gelecek olan bomba oyunlar.
(Bir de Sergio Almaguer var. - Sefik)

6. Oyunlar bir dergide degerlendirmek nere-
den akliniza geldi?

Bir glin ben, Sefik ve Firat oturuyorduk
deniz kenarinda, bir gece vakti... Bizde

boyle kiz arkadas falan da yok, ¢cok sapiz.

(Emre, Boy Band tipiyle kizlan almis, g6-
tirmis coktan.) Uc tane adam bir baktik,
birbirimize oynadigimiz oyunlarn anla-
tiyoruz sagma sapan. Dedik ki
bu is bdyle olmaz hacilar, bu
gidisle yakinda ABD’nin bir
eyaletinde Gc¢iimiiz nikah
kiymaya ¢alisiriz. Mu-
habbetimizi baska yéne
kaydirmaliyiz derken
aklimiza bu konulari
dergiye yazip aramizda
konustuklarimizin ¢eh-
resini degistirmek geldi.
Simdi Firat yGzik takti
kiz arkadasina, Sefik’in eli
kulaginda, beni sorsan zaten
sen bu satirlar okurken coktan
evliyim. Ne hayirli bir is yapmisiz,
degil mi? (Sen evlenince ABD pla-
ni da iptal oldu sanirm... - Sefik)
Simdiden tesekkurler.

Biz tesekkiir ederiz. Umarim dergiyi oku-
duktan sonra ayni yere koymussundur,
yoksa arkadasin sinirlenebilir zira sinirli
bir kisi oldugunun haberini aldik. (Paralel
devlet LEVEL!)

Yigithan GEDIZ

EN BUYUK LEVEL!

Merhaba Tuna Abi. Kibris’tan yaziyorum ve
bu yazida, sana ve dergiye olan hayranhigmi
gostermek istedim.

“Sony bu defa
gercekten oyunculara
hitap eden bir konsol

Uretti. (PS3’te cok fena
cuvallamiglardi.) Yani
ayni Microsoft’un Xbox
360’la basardig seyi
bu defa Sony
yakaladl”

Tam 11 yildir dergiyi elimden dudstrmu-
yorum. (18 yasindayim.) Bu dergi ki¢Uk-
[0gUmUn kahramani olmustu adeta; her
ay marketlerde babamin yakasina yapisip
“LEVEL!” diye bagirdigimi hatirliyorum.
Sonraki sayisini sabirsizlikla bekliyordum
ve inanir misin, ben de bu dergide yazar
olma hayalleri kuruyordum. Hala
dergiyi okumadan, sonraki
saylsl i¢in sabirsizlan-
madan duramiyorum.
LEVEL deyince her
zaman aklima bu
dergi geliyor;
gerek oyunlarda,
gerekse de baska
seylerde. Bir giin
Turkiye’de LEVEL"
ziyaret etmek ha-
yalimdi ancak ailem,
“Bir oyun dergisi igin
Tarkiye’'ye mi gidilir?!”
gibi cimleler kullaniyordu.
Neyse, bu arada Tuna Abi blyUk
hayraninim, sana bakinca kendimi
gbérilyorum adeta, idoliimstin. incele-
melerin, yazdigin yazilar, her seyini cok
begeniyorum, ¢ok basarilisin, senin yerinde
olmayi ¢ok isterdim. Bir glin seninle tanis-
mak bulyUk hayalim.
LEVEL dergisine bana yasattigi bu guzel 11
yil igin gok tesekkur ediyorum! Kibris’tan
tim LEVEL dergisine selamlarimi yolluyo-
rum. Sen de kendine iyi bak Tuna Abi, sevi-
liyorsun. (Hi¢ Kibris sivesi kullanmadigimin
farkindayim yoksa anlamaniz zor olurdu.)
Simdi béyle mailler gelince sanmayin
ki normal bir seymis gibi karsiliyoruz.

LEVEL

I



B POSTA KUTUSU

Sahsim adima ben bayagi bir afalliyorum
mesela. Guinkl bizim meslekte geri
donusler dyle diistindiigiiniiz gibi cok
olmuyor. Hele ki insanimiz begendigi
seyleri iletmeyi pek sevmedigi igin
zaman zaman dergiyi basip uzaya
yolluyormus gibi de hissediyoruz.
Fakat sunu iyi biliyorum ki 6zellikle
kiiclk yasta bir seyleri begenerek takip
ettigimizde o gergekten hayatimizin
onemli bir pargasi oluyor. Senin LEVEL
icin hissettiklerini ben de GameShow’a
karsi hissetmistim misal. O yiizden bu
icten mailini de muthis bir keyifle okudum
ve hayatini boéylesine keyifli hale getirebil-
digimiz i¢in de gurur duydum. Bizi ziyaret
etme konusunda da ailen iyi etmis zira ofi-
se ziyaret¢i kabuli pek olmuyor ama her
yil diizenlenen oyun fuarlarindan birine
gelerek bizimle tanigabilirsin. Bizden de
sana sevgiler, yine yaz mutlaka!
Can CEYLANLI

GIRL GAMER’DAN...

Selamlar tim LEVEL

ailesi. Ben Ceyda.

Derginizi 200.

sayisindan itibaren

takip etmeye

basladim ve kisa

strede baglandim.

Neden daha dnce

fark etmemisim

diye kizdigim oluyor

kendime. Benim sade-

ce iki sorum olacak.

Ceyda, neden bizi daha

once fark etmedin?! Olacak is

mi ya offf! (Bir de biz kizarmisiz bu
sekil...) 200 iyi bir sayi olmus, yuvarlak.
Hi¢ unutmazsin béylece... Hos geldin;
cok fazla bekletmeyelim seni, cevaplara
gecelim.

1. Uzun zamandir biriktirdigim paramla bu
seneye kadar ne yapacagim hakkinda hicbir
fikrim yoktu. Fakat sonra PS4’G gérdiim ve
kafamda bir 1sik yandi. Ancak simdi PS4 mu
alsam, Oculus Rift mi (Alirsam ileride Virtuix
Omni’yle kullanmak i¢in.) alsam diye disinu-
yorum. Cok kararsizim, ne yapmaliyim?

Ne kadar para biriktirdin? Mesela ¢goksa
bence ev, araba, surat motoru veya iyi
bir hatta isleyen dolmus satin alabilirsin.
O kadar ¢ok degilse PS4 al derim zira
Facebook, Oculus Rift’i satin aldiktan
sonra akibeti konusunda slipheler olustu
kafalarda. Bunu da gegtim, Oculus Rift’in
gelistirilme sureci bence biraz gereksiz
uzadi. Hem PS4’e de “Morpheus” adinda
bir sanal gergeklik cihazi geliyor. (Jimmy
Fallon’un videosunu izleyin.) (izledim. -
Sefik)

2. Eger cevap PS4 olursa hangi oyunlari
Onerebilirsiniz?

12 LEVEL

PS4’(i yanin gidip alirsan elinde cok fazla
secgenek yok. inFamous: Second Son

ve Killzone: Shadow Fall disinda Market
bélumuindeki oyunlardan ilgini geken bir
seyler koy derim. Bir de keske soyadini
yazsaydin; béyle bir ¢esit pop sanatgisi
gibi oldun...

Ceyda

SORULAR, SORULAR...
Selam Adamin Dibi Tuna Abi (Bu kadar
kisinin sorularini yanitliyorsun.) ve Lord of the
... Sefik Abi. Nasilsiniz?
Lord of the ne Veli? Ug noktanin yerine
ne koymamiz gerekiyor? Sefik kizdi kiza-
cak, cevabini hemen bir glvercine yazip
yolla; belki gelir... (Cevap bekliyoruz
burada! - Sefik)
1. Ik sorum olarak Grand Theft Auto Vi
PS3’te oynuyordum ve ben bunu oynadi-
gimda neden bu oyunu oynuyorum hissiyati
veriyor. Sizce neden?
Bravo! Grand Theft Auto V’teki amagsiz-
lig1 sen de bulmussun. Bak o sorun
Watch_Dogs’da yok. Sadece
sokakta dolasip milletin banka
hesaplarini hortumlamak bile
farkh bir zevk veriyor.
2. Sistemimde 8 GB bellek ve
GT 630 ekran karti olmasina
ragmen hala neden Minecraft
Hexxit'de fazlaslyla kastyor?
Cuinkii Minecraft ¢cok daha
sey bir oyun. Eee... Béyle
cok sey iste! Cevabi belki
Sefik biliyordur deyip kagayim!
(Kasmamasi lazim, ekran karti siirii-
clni giincelledin mi? - Sefik)
3. Abi yedinci sinifim ve bana kitap
Onerir misiniz okuyabilecegim?
Yedinci sinifta ne okunur ki? Bence
fantastik romanlara rahatlikla yénelebi-
lirsin. Yuzlklerin Efendisi’ni keske filmi
izlemeden okusaydin misal. Sana Kara EIf
t¢clemesini 6nereyim, bir de Giiz Alacaka-
ranhginin Ejderhalar serisi var, ona bak
derim. (Dune da super kitaptir ama agir
gelebilir.)
4. Tuna Abi (Sefik Abi) ben Android Ustline
bir uygulama yapmak istiyorum, nasil yapa-
bilirim?
Onun igin 6nce Sefik’ten izin isteyecek-
sin, sonra da Apple fanboy’u Emre’yi ikna
edeceksin. Ardindan da bolca Android’de
uygulama nasil olusturuluyormus, inter-
netten makale okumalisin.
5. Ve bu sorumda oyunlarla ilgili bir soru so-
racagim: Neden eski oyunlar eglenceliyken
simdi yeni ¢cikmis oyunlar hi¢ eglenceli degil?
Yedinci sinifa giden biri olarak “eski”
olarak tanimladigin oyunlar hangileri
acaba? Yani tarihte yer alan eski oyunlar
mi, yoksa senin yasina gére eski olanlar
mi? Tarihtekilerse bence onlar hic de

eglenceli degilmis, biz yokluktan oynuyor-
musuz. Simdiki oyunlar daha zevkli!
Sorularim bitti, karnem gelmeden yayimlar-
saniz sevinirim. Herkese iyi oyunlar ve butin
LEVEL ailesine tesekkur ederim.

Karnen geldi bence ama biz yine de
yayimladik. Nasil karnen? lyi degilse bu
mektup kendini bes saniye icinde imha
edecek. 4, 3, 2... (Yine yaz, gérusiriz.)
(Kisin da goruselim. - Sefik)

Veli TUG

BURAYA MI YAZIYORUZ?

Oncelikle Tuna ve Sefik Abi merhaba. Na-
silsiniz? lyisinizdir iyi... Cok kafa sisirmeden
sorularima geceyim.

Belki asin kotuylz, éyle béyle kétu
degiliz? Nereden iyi oldugumuz kanaati-
ne variyorsun?! Hayret ya... (Okuyucuyu
dogduguna pisman ettirmek adini verdi-
gimiz...) O zaman cevaplar da seni bekler
Ozan. (Emre.)

1. Sizce Valve, Half-Life 3’0 ¢ikaracak mi?
Source 2 motoruyla birlikte yayimlanacagi
haberleri ne kadar gergek?

Gergekten artik Half-Life 3 umurumda
degil. isterse yarin cikiyor olsun, yiiziine
bakmayacagim. Tepkiliyim! Zaten E3’te de
bir sey ¢cikmadi... (Half-Life mi kaldi yahu.
Steam gibi bir darphane para basarken
Half-Life 3’Gn yapimcilarin umurunda
oldugunu da sanmiyorum. Ayrica ¢iksa
bile sadece ismiyle para edecektir, modasi
coktan gecti. - Sefik)

2. Sizce en iyi Valve oyunu hangisi? (Bence
Half-Life 2 ve Team Fortress 2’dir. Belirli yillar
arasinda ¢ikan buttn oyunlar Half-Life 2’nin
ya yamasl olarak ya da tam olarak Ustiinde
oynanarak cikti ve hepsi “cakseldi”.)
“Cakseldi” ne demek acaba... “Cok
guzeldi”nin kisaltmasiysa gergekten hari-
kaymis. Bence en iyi Valve oyunu Steam.
Diger oyunlarini unuttum zira!

3. Bu sorum her ikinize de... Valve’da calisma
firsatiniz olsa hangi bélumunde calismak
istersiniz?

Valve’da calisacak olsak bizi alip Steam’in
musteri hizmetlerine oturtuverirlerdi. Oyun
falan hazirladiklan yok sipalarin. Sipa
Valve! (Ben Half-Life 3’0 gelistiren ekipte
calismak isterdim, bdylece yillarca yan
gelip yatarak para kazanirdim. - Sefik)
Buradan butin LEVEL ailesine tesekkir
ediyorum. (Size 6zellikle Tuna ve Sefik Abi.)
Cevaplariniz i¢in gok tesekkur ederim. Basari-
larinizin devamini diliyorum. (Gok klasik oldu
ama...)

Biz de tesekkiir ederiz. (Niye bilmiyorum.)
Size layik olmak icin gabalamaya devam
edecegiz. Esen kalin Ozan ve Emre!

Ozan Emre KAYA

KING OF THE GAME
Selamlar King of the Game Tuna Abi ve King



of the Parantez Sefik Abi. Bundan 6nce

bir kere daha yaziyordum ama o sirada
elektrikler gitti, yarim kaldi ve o yUzden yine
yaziyorum.

Bu devirde elektrik gitmesi ve bunun
bilgisayarini da etkilemesi... UPS’in yok
muydu? (Diziistli bilgisayardan yazmadi-
gini hemen anladim!) UPS ¢ok sahane bir
icat, dneriyorum siddetle. (Yeni bir seymis
gibi heyecanlanmam...)

1. Yakin zamanda MSI GE60 20E-252TR
satin alacagim. Oyun 6nerir misin? Hangi
oyunlari ultra ayarlarda acar? Son olarak
Battlefield 4’0 video gekerken kag fps’de
acarim?

Bilgisayarin modelini dogru yazdigindan
emin misin? iki yillik bir bilgisayar ¢iinkii
o ve eskidi bile. 2PC-089XTR modeli
satista gozikiyor ve gayet de iyi. Onu al
derim. Ultra olmasa da yliksek ayarlarda
oynarsin birgcok oyunu. Battlefield 4’G de
tam olarak 22,8 fps’de oynarsin. (Atiyo-
rum haliyle!) (22,9’a da ¢ikabilir. - Sefik)
2. Battlefield 4: Second Assault gcok ucuz?
Yani bu oyunun bir modu, dyle degil mi?
Evet, bir DLC o. Orijinal Battlefield 4
lazim oynamak igin.

3. Verdigim bilgisayar alinca arkadaglarla
video gcekmeye baslayacagiz. Hangi serileri
ceksek tutar?

Yeni, populer oyunlari cekmeni éneririm.
Gidip de Grand Theft Auto V’i cekme
misal artik; oynayan oynadi, izleyen
izledi... (Ben de hala bitirmedim, ka¢ ay
oldu! - Sefik)

4. Ben cok iyi senaristimdir. Acaba cocuklar
icin bir film yarismasi var mi?

Simdi 6ncelikle mitevazi oluyor, “ben
cok iyi...” seklinde ctimleler kurmuyoruz.
Cocuklar icin yarismalar da internetten
aratip bulursun gibi geliyor bana, bizim
uzmanlk alanimizda degil o konu.

5. Ben genellikle istihbarat ¢rgutleri gibi gizli
yerleri cok severim. Bu tarza bilgi verici bir
kitap var mi?

istihbarat &rgitlerinin yerlerinin gizli
olmamasi... Omer, o tip yerler alenen
ortada yerler ama sen yasadigsi 6rgutlerle
ilgilenmek istiyorsan da seni durdurmak
zorundayiz. 155’i aradik, ariyoruz, az kal-
di... John Lawrence Reynolds’in diinyayi
yOneten gizli 6rgutlerle ilgili bir kitabi

var da yani onu bir bes yil sonra falan mi
okusan acaba...

6. Bana T-Rap olarak hangi “rapciyi” 6ne-
rirsin?

Gizli 6rgltten Turkce Rap’e gectik. Haydi
hayirlisi... Ben rap bilmem ama Sefik siki
B-Boy’dur! (T-Rex var, o giizel. - Sefik)

7. Watch_Dogs’u verdigim bilgisayarla hangi
ayarlarda, kag fps’de oynarim?

Yiiksek ayarlarda 46 potikare, diusik
ayarlarda 22 metrekiip. Cok spesifik soru-
lar soruyorsun, cevap veremiyorum! (Su

an higbir bilgisayarda diizgiin oynanmi-
yor, yama ¢ikmasi lazim. - Sefik)

8. Kuzenim yakin zamanda PS4 aldi ve
PlayStation Network’tn tcretli oldugunu
sOyledi ama PS3’te su an bdyle bir sey yok.
Bu dogru mu?

Evet, PS3’te halen licretsiz hizmet s6z
konusu ama PS4’te aylik licret 6demek
gerekiyor.

9. Steam’den alinabilecek en iyi oyun ne
sence?

Elbette ki Steam’de hi¢ yayimlanmamis
olan oyun, en iyi oyundur! (Ste-
am’deki puan siralamasina
gore cevap Half-Life 2
oluyor, puani da 96. 96
puanh G¢ oyun daha
var; Half-Life, BioS-
hock ve The Orange
Box. - Sefik)

10. DUnyanin en iyi
oyunu nedir?

insanlarin para pesin-
den kogsmadan yasa-
yamayacaklarina onlari
inandirmak... (Hayat bir
oyun, en iyisi de bu. - Sefik)
11. Razer mi, Thermaltake mi?
Acik ara Razer bence. Cok sik
ve kullanigh Grinler yapiyorlar
ama fiyatlari biraz tuzlu. (Katih-

yorum. - Sefik)

12. Grand Theft Auto V bilgisayara ¢ikarsa
verdigim model kaldinr mi? Hangi ayarlar-
da?

Grand Theft Auto V bu yilin sonunda
geliyor PC’ye ve Ultra olmasa da yiiksek
ayarlarda oynarsin.

13. Bana YouTube’da video izlemek igin

iyi kanali dnerir misin? (Sefik Abi’nin kanali
hari¢, o zaten kusursuz.)

O zaman seyi izle... Var ya hani bir kanal
daha... Neydi? Bak dilimin ucunda... (Bi-
lemedim, bilemedim, bilemediim. (Sarki
seklinde sdyleyeceksin.) (Yabanci kanal-
lardan PewDiePie, theRadBrad, Markip-
lier, yerli kanallardan ise Fare Dismani,
PintiPanda, AzeLZa Oynuyor, Sabri
“agunZagun” Erkan oneririm. - Sefik)

14. Sence dunyadaki en iyi oyun bilgisayari
ve modeli ne?

Belirli bir markanin sattigi degil, senin
deli gibi paralar bastirip kendin olustur-
dugun bilgisayarlardan bir tanesi elbette
ki. Git koy 64 GB bellek, cift ekran karti,
SSD sabit diskler, ne sahane bir bilgisa-
yarin oluyor.

15. Hearthstone: Heroes of Warcraft sence
iOS’ta iyi oynanir mi?

Emre oynuyor ve memnun. Cevap: Evet.
Kafaniz fazla sisirdim, kusura bakmayin.
Microsoft’'un sahibi Bill Gates’in cok ama
cok uzaktan akrabasi olan ben size 200 mil-
yon dolarlik bir gekle basarilarinizin devamini

“Gercekten artik
Half-Life 3 umurumda
degil. isterse yarin
¢lkiyor olsun, yUzine
bakmayacagim.
Tepkiliyim! ”

diliyorum. Saglicakla kalin...

Microsoft’'un uzaktan akrabasi olsan

bile bize su mektubu yazmaz, cevaplari
direkt firmalardan almis olurdun bence.
Bunu nasil anladigimi da séyleyeyim, bize
200 milyon dolarlik bir cek falan gelmedi
Omer! Bekliyoruz hala! Tsk, kib, bye.
Omer YILDIRIM

TAVSIYE
Merhabalar Tuna Abi ve Sefik Abi,

Oncelikle #208 sayisiyla gelen CD’deki
wallpaper’lar icin cok tesekkur
ederim. (Kullanmadigim
yer kalmadi.) Sizi gok

bekletmeden sorularma
geceyim...
Bu aykiler de iyi;
onlara da bak
Berke. Bin tane de
E3 videosu koyduk,
onlar da izle.
1. Sizden PC igin
oyun tavsiyeleri isti-
yorum. Daha ¢ok agik
dinya ve FPS oyunlari
oynuyorum. Bir de korku
oyunlari var tabii ki. Ama her ttrll
tavsiyeye agigim.
Acik diinya diyorsan Far Cry 3, Grand
Theft Auto V ve Watch_Dogs ligliisiinden
bahsedelim. FPS diyorsan Battlefield 4,
Wolfenstein: The New Order ve BioShock
Infinite GglistnG konusalim. Her tiirli
diyorsan da seni Market bélimiine davet
ediyorum... (Among the Sleep, Outlast,
Outlast: Whistleblower diyeyim ben de.
- Sefik)
2. Steam’den aligveris yapmak istiyorum
ama malumunuz, 13 yasimda oldugum
icin bir kredi kartim yok. Arkadasim
PayPal Nakit diye bir kart edinmis ve
onunla aligveris ediyormus. Sizce ne
yapmallyim?
Sen de o karttan edin? Bak, hemen
¢6zduik. (O karti da hi¢c duymamistim
bu arada...)
3. Ratchet & Clank serisini ¢cok seviyorum,
gok canli bir goriintlye sahip. Oyunla ilgili
bir inceleme yapar misiniz? Belki yaptiysaniz
ben gérememisimdir...
Aylar, yillar 6nce yapmistik ama uzunca
bir siiredir de yeni oyunu yok. ilk Ratchet
& Clank’in PS4’e uyarlanacagi haberi gel-
di E3’te ama sende PS4 var mi ki... Onu
da al, stper alet.
Sorularim bu kadardi simdiden tesekkur
ederim.
Biz tesekkiir ederiz; bizim de cevapla-
rimiz bu kadardi zaten. Gorisuriz, iyi
tatiller, giineste cok kalma, havuzun su-
yunu terliyken igme, soguk terlik giyme.
(Buyrun?)
Berke GETIN

LEVEL
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TAKVIM TEMMUZ

2 Temmuz 4 Temmuz

Child of Light (PSV) Chivalry: Deadliest Warrior (PC)
Construction Machines 2014 (PC)
Gone Home (PC)
MotoGP 14 (PSV)
Pokemon Art Academy (3DS)
Ratchet & Clank Trilogy (PSV)

23 Temmuz

Dark Souls II: The Last Crowns -
Chapter 1 (PS3)
Oddworld: New ‘n’ Tasty (PS4)

24 Temmuz 25 Temmuz
Tropico 5 (X360) Monochroma - Special Edition (PC)
22 Temmuz
Dark Souls II: The Last Crowns - Chapter 1
(PC X360)
28 Temmuz

Making History: The Great War (PC)
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sunset Overdrive

Platform: Xbox One
Cikis Tarihi: 31 Ekim 2014

- Gegen ay ilk bakisina yer verdigimiz Sunset Overdrive, rengérenk
€ akisir i sekilde E3'teki yerini aldi. Microsoft konferansina

LEVEL 17



Ayin Olayi

Bu ay elektronik sporlarin tarihine gece-
cek bir olay oldu ve diinya tarihinde ilk
kez bir Universite eSpor bursu verece-
gini acikladi. ABD’nin lllinois eyaletinde
bulunan Robert Morris University,
elektronik sporlari “atlet” programina
danhil etti ve 2014 - 2015 egitim yilindan
itibaren League of Legends i¢in burs
verecegini duyurdu. Yapacagi bu atiim-
la bunyesine katacagi LoL oyuncularina
%50 burs verecek olan Universite,
kuracagi takimla 103 Universite takimi-
nin yer aldidi Collegiate Star League’e
katiimayi hedefliyor. Robert Morris
University, burs verecegi oyunculari
secerken, liseler arasinda diizenlenen,
su an Amerikall ve Kanadali 750 okulun
oyuncularini agirlayan High School
Starleague’e Oncelik verecegdini belirt-
meyi de ihmal etmedi.

18 LEVEL

“Sporun geleced” 9

Christopher Leo Kaan Willekens s_f{m

N

ine elektronik, yine spor ve yine ben... Geg-

tigimiz ay basladigimiz yerden devam ediyo-
ruz. (Normalde “kaldigimiz” yerden devam edilir
ama bu sefer bir degisiklik yapmamiz gerekti.)

Sikga bahsettigim 6.500.000$ 6dullt (Gegen ayki

rakam.) The International 4, yani Valve’in her yil
bir kere gerceklestirdigi Dota 2 diinya sampiyo-
nasl, su an itibariyle 6dtil bazinda 9.850.000$'i
gecmis durumda. Gegen ay gdzden kagmis
olabilecegini distnerek tekrar belitmekte fayda
var ki bu 6dultin artisl, oyuncularin satin aldigi
Compendium, yani Dota 2 ile ilgili bir sanal dergi
sayesinde gerceklesiyor. Bu da demek oluyor

ki her 2.50$’1 6dUle eklenen ve 10$’a satilan
Compendium, su ana kadar 3.350.000 adetten
fazla satmis durumda. Odilin bugtine kadarki
eSpor turnuvalar arasinda rekor oldugundan
bahsetmeye gerek yoktur saninm.

Yurtdisinda 2014’Un en buyuk eSpor organi-
zasyonu The International 4 olarak gorulUrken,
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Turkiye’de de heyecan verici gelismeler var.

7 - 8 Haziran tarihinde Bostanci Gésteri Mer-
kezi’'nde diizenlenen League of Legends Yaz
Mevsimi Finali blytk cekismeye sahne oldu.
2018’Un basindan bu yana tUm turnuvalar
domine eden Dark Passage’in Wild Fire’a karsi
ecel terleri doktugu turnuvada, bu iki takimin
micadelesi 23.000’den fazla anlik izleyiciye
ulasti. Wild Fire, oynanan Ug yari final macinda
da rakibine buyuk Usttnltik kurdu ancak su an
Turkiye’nin en tecrtbeli takimi olarak gorilen
Dark Passage, rakibinin hatalarini degerlen-
dirmeyi bilince seriyi 2 - 1 6nde bitirdi ve finale
yUkselen isim oldu. Bu karsilasma, 2014 teki
en cekismeli seri olarak kayitlara gecti diyebi-
liriz. Yar finalden ytkselen diger isimse Team
Turquality oldu. Sampiyonluk Ligi’ni ikinci
sirada bitiren Team Turquality, yari finalde kar-
des takimi Atlas’l devirdi. Bes mag Uzerinden
oynanan final serisinde Dark Passage nispeten




Dota 2 v

Seyircilere kapall ortamda gerceklesen ve
dUnyanin en UnlU takimlarinin katildigi The
Summit sona erdi. Fnatic’in distk perfor-
mans gosterdigi etkinlikte EG tahminleri altlst
etti ve hem Na'Vi'yi, hem de DK’y1 maglup
ederek 46.000$ degerindeki 6duliin sahibi
oldu. Toplam 6dul havuzu 130.000$ olan
turnuvanin Gglncusu Vici Gaming, dérdincu-
stiyse Na'Vi oldu.

daha rahat bir oyun sergiledi ve degisik
sampiyon secimleriyle turnuvaya damga vuran
Team Turquality’yi 3 - O ile gegerek zaferini ilan
etti. Turnuvay birinci sirada tamamlayan Dark
Passage 20.000 TL, ikinci sirayi alan Team
Turquality 10.000 TL, U¢Unct olan Wild Fire
5.000 TL, dérdinct olan Atlas ise 2.500 TL
6dul kazandi. Gelelim asil buyUk habere, yani
YMF’de ilk dorde kalan takimlarin direkt katiim
hakki kazandigi League of Legends Turkiye
Buytk Finali'ne. 2012’de GameX ile baslayan,
2013’te Macka KuctkGiftlik Park’a tasinan

League of Legends v

NiP buyuk bir sok yasadi ve takimin iki
oyuncusu, Nukeduck ile mithy dereceli
oyunlardaki davraniglar sebebiyle banlandi.
“Toxic” olarak adlandirilan ve surekli olarak
elestiri yapip hakarete varan sdylemlerde
bulunan oyuncular, 6nceden aldiklari cezalara
ragmen davraniglarini dizeltmedikleri igin
2014 yil boyunca Riot Games etkinliklerinde
yer alamayacaklar.

olmayacak” haberi buytk bir sok yaratt. Fakat
ESL bu ay itibariyle gercek amacini ortaya
glkardi ve 250.000$ 6dul havuzlu bir CS: GO
turnuvasi duyurdu. “ESL One Cologne” ismiyle
gerceklesecek olan turnuva, 14 - 17 Agustos
tarihleri arasinda dinyanin en énemli oyun fuari
olarak gortlen Gamescom’da gergeklesecek.
Her yil nemli eSpor turnuvalarina ev sahipligi
yapan Gamescom’un, uluslararasi League of
Legends elemelerine de ev sahipligi yapmasi
bekleniyor.

Son olarak DreamHack’e deginmek istiyorum;

“Valve'in her yil bir kere gerceklestirdigi Dota 2
dinya sampiyonasl, su an itibariyle 6dul bazinda
9.850.000%'1 gegcmis durumda’”

yilin en bilyik turnuvasi, 2014’te Ulker Sports
Arena’da gerceklesecek. Fenerbahcge'yi ve
Galatasaray’i karsi karsiya getiren TUrkiye Bas-
ketbol Ligi finalinin de U¢ magina ev sahipligi
yapan Ulker Sports Arena, 55.000 metrekarelik
alana ve 13.800 seyirci kapasitesine sahip.
Etkinligin biletleriyse coktan tikendi. Toplam
112.500 TL nakit 6dul havuzuyla Turkiye’de
gerceklesecek en yuksek para 6duliine sahip
eSpor organizasyonu olan TBF, 60.000 TL'lik
birincilik 6ddltyle de géz kamastiryor. Sam-
piyon olan takimin Ulkemizi yurtdisinda temsil
etme firsati kazanacag etkinlik, 12 Temmuz’'da
gerceklesecek.

Tekrar yurt disina dénmek gerekirse gegtigimiz
az ufaktan duyurdugumuz “IEM’de CS: GO

10.000’den fazla oyuncunun, yilda iki kere
bilgisayarlarini alip t¢ guinltigune Jonkdping’e
tasinmasina sebep olan etkinlige. Dinyanin

en blyUk LAN partisi olarak bilinen ve her yil
katiimci sayisini arttiran organizasyonun yaz
etkinligi yine muhtesem gecti. 2010’dan beri
dort kez icinde bulundugum DreamHack heye-
canini bu sefer internetten takip ettim. Ninjas in
Pyjamas’in takimlari hem CS: GO, hem de Lol
sampiyonu olarak DreamHack’in eSpor turnu-
valarina damgasini vurdu. StarCraft II’de Koreli
Taeja zafere ulasirken, Rumen oyuncu Rdu ise
ilk Hearthstone sampiyonlugunu yasadi. Dota 2
turnuvasindaysa stirpriz yasanmadi ve isveg'te
dizenlenen organizasyonu Isvecli diinya sam-
piyonu Alliance kazandi. m

Hearthstone

DreamHack’in HS turnuvasinda olaylar ya-
sandi. Turnuva icin arkadas listesini temizle-
meyen Rdu, maglar esnasinda surekli olarak
mesajlara maruz kaldi. Rakibinin destesindeki
kartlari belirten mesajlar canl yayinda da
goruldu. Final serisinin ikinci magindan sonra
konuyu arastirmak icin ara veren organiza-
torler, avantaj saglayan bir durum olmadigina
karar verdiler.

Goze Carpan Haberler

isveg’te eSpor burger’lan!

McDonald’s, Isveg’te eSpor burger’lari
cikaracak. Unlii CS oyuncusu HeatoN ve
eSpor sitesi Fragbite adina gikacak olan
burger’lar yaz boyunca satista olacak.

Malezya devletinden eSpora destek

The International 4 elemelerini silip stiplren
Malezyali Dota 2 takimi Arrow’un ABD'’ye
vize basvurusu reddedildi. Konu Uzerine
Malezya Genclik ve Spor bakani yardim icin
devreye girdi.

Gambit’e vize soku

Rus Gambit, EU LCS'in ingiltere’de di-
zenlenen besinci haftasinda vize problemi
yasadi ve dort yedek oyuncuyla oynadi.
Riot Games, hatasi icin 6zUr diledi ancak
GMB haftayi iki yenilgiyle kapatti.

NiP Starladder 10. sezonunda yok
Starladder Ligi'nin 10. sezonunda isvegli
NiP bulunmayacak. Oyuncularin yaz tatiline
¢lkacak olmasi sebebiyle birkag haftayi
kacgirmasi gerekecek olan takim, etkinlige
katimama karari aldi.

Yellowpete’den sonra Snoopeh de gitti
EG, eski oyuncularini yedege cekmeye de-
vam ediyor. Diinyaca (inlii Iskog ormanai,
takimin aldigi bu kararin ardindan yerini
Koreli Helios’a birakti.

LEVEL
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Nerede muzik, orada hayat

MUzigin her tonu Fantasia: Musi

azi oyunlar vardir ki tam olarak niye oyna-

diginizi, ne yaptiginizi bilmezsiniz ama o
oyunu ¢ok seversiniz. Belki o oyunun sadece
atmosferi iyidir, belki de sadece muzikleri glizel-
dir; hatta bazen o muzik, oynanigla da birlesir
(Amplitude) ve hayatinizda unutamayacaginiz
bir tecrlbe yaratir size.
Amplitude ve Rock Band gibi oyunlarin arkasin-
daki UnlU yapimcl, Harmonix bir stredir yeni bir
muzik oyunu Uzerinde galisiyor ve bu oyun da
Fantasia’dan baskasi degil. Sadece Xbox kon-
sollarina dzel olarak ¢ikacak olan oyun, Kinect
destedi olmadan oynanamayacak. Oyundaki
amacimiz da bir yerlere varmak veya bir seyler
basarmak degil, muzigi hissedip onunla bir
olmak...
Bir yandan genc¢ oyuncular da hedefleyen
oyunda bir¢ok klasik parca bulunacak ama
bu, tahmin ettiginiz klasik muzik eserlerinden

Fantasia nedir?

Annemin bana ilk izlettigi ¢izgi filmlerden
biri olan Fantasia, aslinda 1940 yilinda
yapilmis olan ve dénemine gore bir hayli
kaliteli olan bir yapim. Disney karakter-
lerini klasik muzik eserleriyle bulusturan
Fantasia’yl 1999 yilinda Fantasia 2000
takip etti ve o da cok iyi bir eserdi. Keske
oyunla birlikte Disney yepyeni bir Fanta-
sia animasyonu da hazirlasa da sdyle bir
keyiflensek. Blu-ray’de bile yayimlanan

bu iki filmi eger izlemediyseniz izlemenizi
tavsiye ederim; klasik mizigin animasyonla
bu denli iyi bulustugu bir eser bir daha zor
bulursunuz.
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of Heaven, Elton John’dan Rocket

“Fun’dan Some Nights, Imagine Dragons‘dah

Radioactive ve Queen’den Bohemian Rhap-
sody gibi eserleri daha pop parcgalar takip
edecek. Avicii'nin Levels’l, Lorde’nin Royals’l,
Nicki Minaj’in Super Bass’inin ardindan da
gercek klasik muzik eserlerine g6z atmak

Oyunu yan yana iki kisi oynamak da miUmkin
olacak. Burada bir ¢esit skor micadelesi ola-
cagl tahmin ediliyor ve bahsettigim parcga tart
degisimini bu defa arkadasiniz da yapabilecek.
Bir pargay orijinal haliyle dinlemeyi severken,
arkadasiniz bu zevkinizi bir anda bozup parca-
nin trdnt degistirebilecek.

Oyunun ilging bir modu daha olacak ve o da

Bir yandan genc oyuncular da hedefleyen oyunda

bircok Klasik parca bulunacak ama bu, tahmin ettiginiz

klasik muUzik eserlerinden fazlasini kapsayacak

isteyecegiz ki biraz da kaliteli mUzik duyalim.
Ornegin, Mozart’tan Eine kleine Nachtmusik,
Mussorsgky’den Night on Bald Mountain,
Dvroak’tan Symphony No. 9 from the New
World kulaklarnmizin pasini silecek.

Peki, bu mlziklerle tam olarak ne yapacagiz?
Aslinda bir gesit dans oyunu oynayacagiz ama
yapacagmiz hareketler pek de alisildik dans
figurlerinden olugsmayacak. Ekranda ¢ikan
komutlar takip ederek o hareketleri yapmaya
calisacak ve ritme gore “bir seyler basaraca-
giz”. BUyUk ihtimalle Fantasia’yl oynayan bir
insan, elektrik carpmis birisi gibi gdzUkecek
ama bu 6nemli olmayacak; o kisi egleniyor
olacak sonugta...

isin glizel tarafi, bu eserlerin her birinin Gg farkl

versiyonu bulunacak. Bir pargayi jazz seklinde
de oynayabileceksiniz, daha elektronik bir
bicimde de, orijinal haliyle de. Oyunu oynarken
parcanin hangi seklini segcmis olursaniz olun,
bslumUn ortalarinda veya bir baska kisminda

parcanin farkl bir haline gecis yapabileceksiniz.

“Composition Spells” adiyla anilacak. Burada
¢esitli mini oyunlarla kendi par¢alarinizi yara-
tabileceksiniz. Par¢a da demeyelim de kendli
ritim ve riff’lerimizi olusturabilecegimiz sdyleni-
yor. Istedigimiz notalari tutturduktan sonra da
parcalarin icerisinde kullanabilecegiz.

Tam olarak 21 Ekim 2014 tarihinde Xbox 360
ve Xbox One igin piyasada olmasi beklenen
oyun, Kinect’le oynanabilecek en eglenceli
muzik oyunlarindan biri olmaya aday. m



Sevgili Sophie. ..

Tetris ve fareler...

MouseCraft bir cesit bulmaca oyunu

Polonya’da gerceklesen “Digital Dragons”

adl konferansta duyurulan MouseCraft,
Flockers’in gcikmis oldugu su gunlerde, bu oyuna
benzer bir alternatif olarak tercih edilebilecek

bir bulmaca oyunu. Hipnotize olmus farele-

rin hikayesinin s6z konusu olacagi oyunda

bolca fare, eglenceli grafikler ve beyin firtinasi
bulunacak. Iki boyutlu bir oyun olan MouseC-
raft, fareleri cikisa ulastirmamizi istiyor. Bunu
nasil yapacaksiniz, o fareler, o bosluktan nasil
atlayacak? Cok kolay; o bosluga uygun bir
blogu buldugunuz anda bulmacanin bir kismini
¢6zmus olacaksiniz. Ve tahmin ettiginiz gibi bu
bloklar da Tetris bloklarina ¢cok benziyor. Uygun
parcay! secip yerine koyduktan sonra da farelere
yol aglliyor ve istedikleri noktaya gegciyorlar.

FlashbacK'in ardindan, Subject 13

illar dncesinin oyunu Flashback’in Guinness

Rekorlar’'nda bir yeri oldugunu biliyor muy-
dunuz? Fransiz yapimi, en ¢ok satan oyun olma
unvanini elinden birakmayan Flashback ger-
cekten iyi bir oyundu. Oyunun yapimcisi Paul
Cuisset, bir stiredir oyun piyasasinda yoktu
fakat durdu durdu, bombay! patlatti. Cuisset’in
yeni projesinin adi “Subject 13” ve bu oyun i¢in
“Microids” adli bagimsiz oyun dagitimcisiyla ¢a-
listyor. Bu da ayni zamanda Cuisset’in macera
oyunu tUrline geri ddndugunuin bir kanitl.
Subject 13’te neler olduguna gelirsek... “Frank-
lin Fargo” adindaki bir adami kontrol ediyoruz.

Bu adam bir fizik profesdrti ve her enteresan
profesdr gibi o da yalnizigi seviyor. Bir sekilde
buldugu kiz arkadasi, daha dogrusu nisanlisi
Sophie de maalesef bir hirsizlik olayinda vefat
ediyor. Ustelik hedefte de profesér varken tam
anlamiyla kazaya kurban gidiyor.

Oyun, Franklin’in terk edilmis bir yeralti fizik
laboratuvarinda uyanmasiyla basliyor. Disaryla
hicbir sekilde baglantisi olmayan Franklin,
neden orada oldugunu, nasil oraya geldigini
anlayamiyor. Tam bu sirada gizemli bir ses ona
sesleniyor ve ismi yerine, ona “Subject 13” diye
hitap ediyor, macera basliyor.

Elbette ki bulmacalar her oyunda oldugu

gibi kolay basliyor ve gitgide zorlagiyor. Bazi
yerlerde sadece bloklari koymak da yetmiyor
ve bolumde bulunan patlayicilari, tuzaklan ha-
rekete gecirerek kendinize yol agmaniz ve bu
sirada fareleri de kurtarmaniz gerekiyor.
MouseCraft 8 EyltiI'de PC ve PS3, PS4 ve

PS Vita icin piyasada olacak. Bu Ucli konsol
sisteminin anlami da oyunu bir sisteme alirsa-
niz, diger sistemlere de otomatik olarak almig
sayllmaniz. Sekiz gtin sonra piyasada olacagdi
icin belki bu bilgi cok dnemli degil ama oyun bir
sUredir Steam’de Early Access’te de yer aliyor;
¢ok sabirsizsaniz oraya da ugrayabilirsiniz.
Crunching Koalas tarafindan hazirlanan oyun
eglenceli grafikleriyle de dikkat ¢ekiyor. m

Oynanigta tam olarak nasil bir mantigin be-
nimsendigi belli degilken, kahramanimizin U¢
boyutlu bir ortamda arastirmalarini yuritecegini
ve bircok esyayla etkilesime girip bircogunu da
yanina alarak bu bdlgeden kacmaya calisaca-
gini 6grenmis bulunuyoruz. Bir gesit bilimkurgu
hikayesinin icinde oldugumuz acik ve eger
konu saglam olursa oyun bizi kolaylikla icine
cekecektir.

Subject 13’Un ne zaman ve hangi platformlara
cikacagi hentz belli degil. Bir seyler aciklandigin-
da haber verecegimizden emin olabilirsiniz zira
bu oyuna karsi bos degiliz... m



Daha zor olabilir mi?

Dark Souls II'ye yeni eklentiler geliyor, oyuncular Klavyeleri kiryor

u oyunu oynayip da ¢ok asir zevk alanlar yepyeni bolgeler, yeni dismanlar ve boss’lar
kimler acaba? Ben o gruba neden gire- ile birlikte geliyor. 22 Temmuz’'da PC’de ve
miyorum? Her neyse, eger siz de bu oyunun Xbox 360’ta, bir gin sonra da PS3'’te gikacak

mudavimlerindenseniz tam U¢ tane DLC’nin olan DLC'yi “Crown of the Old Iron King” adli
geldiginin mujdesini verelim. “The Lost Crowns ikinci eklenti takip edecek. Bu DLC de 26 ve
Trilogy” adindaki Uicleme yepyeni maceralar 27 Agustos’ta yayimlanacak. Son indirilebilir
sunacak ve oyuncular bolca terleyecek. icerik olan Crown of the Ivory King ise 23 ve
“Crown of the Sunken King” adindaki eklenti 24 Eylul'de oyuncularla bulusacak. PC ve PS3
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sahiplerine sunulacak olan Season Pass de bu
U¢ DLC'yi kolayca almanizi saglayacak.
DLC’lerin arkasindaki konu da su sekilde:
Drangleic’in Krali Vendric’in sahip oldugu Ug
tane tacin pesinde olan bir karakteriz. Olay
budur; taglar ve biz... Crown of the Sunken
King bir yeralti krallginda gegecek ve iceriginde
bolca piramit bulunacak. Burada bulunacak
olan tag, gegmiste yasamig Unlt lortlarin
glclnl taslyormus bir sdylentiye gore. Oyunun
yapimaisi olan From Software’dan gelen bir
habere gore de bu ik DLC, firmanin hazirla-
digr en zor bélimlerden birini olusturacakmis.
(Aferin! Herkesin parmaklar dolama olsun.)
Crown of the Old Iron King upuzun bir kulede
gececek ki bu kule simsiyah bir sisin igerisinde,
alevlerin ve dumanin ¢evreledigi lanetli bir kule
olacak. Ve son olarak Crown of the Ivory King
firtinalarin, devasa duvarlarin ve buylk bosluk-
larn bulundugu bir tapinagi resmedecek. Bu
hava sartlarina uygun olarak da sizi dondurup
yavaglatan dismanlarla karsilasacaksiniz.

Eger bu paketlerle ilgilendiyseniz Crown of the
Sunken King’in bir fragmaninin da yayimlandi-
gini belirtelim. m



Eklenti yoksa yama var

2.1.0 yamasuyla birlikte Reaper of Souls senleniyor

lizzard nihayet Diablo Ill: Reaper of Souls

icin hazirladigi yeni blyUk icerik yamasinin
detaylarini oyuncularla paylasti. Belki siz bu
satirlar okudugunuz sirada yayima girmis olan
yama, season’lari, daha buyUk rift’leri, lider
tablolarini, savaslarda degisiklikleri ve The
Cesspools bdlgesini oyuna ekliyor.
Season’lar Diablo II'deki ladder’lar gibi ¢alisi-
yor. Her seye sifirdan baglayip tim artisan’lar
da seviye atlatmaya yarayan bu sistem, &zel
oduller ve sadece bunu yaptiginizda edinebile-
ceginiz legendary esyalar sunuyor. Lider tablo-
larina achievement’lar kazanarak tirmaniyor ve

adinizi diger oyunculara duyurabiliyorsunuz.
Asamali rift’ler de artik “Greater Rifts”

adiyla bilinecek. Bu 6zel Nephalem Rift’leri
oyunculara daha fazla micadele ve bagari
hissiyati vererek onlari daha fazla éddllen-
direcek.

Adventure moduna gelecek olan The Cess-
pools bdlgesi aslinda Westmarch'taki kana-
lizasyonlar olarak dlsUnUlmus ama Reaper
of Souls’a yetismemis bir bolge. Burada da
bizi tUrlG tarll tehlikeler bekleyecek. Tum bu
yeniliklerin oyuna bir amag ekleyip ekleme-
yecegi ise bir muamma... m

Bitmeyen savas...
Battlefield 4'e Dragon’s Teeth takviyesi

Battleﬁeld 4 oynamaya devam ediyorsaniz
veya sikilip bir kdseye biraktiysaniz size
mujdeli bir haber: Oyunun dérdincu eklenti
paketi Dragon’s Teeth dnimuzdeki iki aydan
birinde piyasada olacak. igerisinde dort

tane yeni harita barindiriyor paket ve bunlar
Lumphini Garden, Pearl Market, Propaganda

ve Sunken Dragon. Pasifik tlkelerinde yer
alan bu haritalar sehrin gébeginde gecen
savaslara ev sahipligi yapacak. Eklentide
bes tane yeni silah ve kursuna dayanikli
Ballistic Shield da bulunacak ve uzaktan
kontrol edilebilen R.A.W.R. agir zirhli arag
da oynanisa yeni bir soluk getirecek. Bun-
lara ek olarak bir tane de yeni oyun modu
geliyor. “Chain Link” adindaki bu modda
cesitli noktalari ele gegirmeniz gerekiyor
ama bu noktalar birbirine baglamadan
puan kazanamiyorsunuz.

Eger Battlefield 4 Premium Uyesiyseniz ek-
lentiye iki hafta daha erken ulasacaginizi bir
kez daha hatirlatip oyunun besinci ve son
eklentisinin de “Final Stand” adini taslyarak
yine yaz aylarinda piyasada olacagini bildiri-
riz. Bol Battlefield 4’10 gUnler hepinize! m

SON DAKIKA!

DUnyanin en blyUk oyun koleksiyonu tam 750
bin dolardan satildi. igerisinde yaklagik 12 bin
tane oyun bulunan koleksiyonu yakindan gérmek
isterdik...

PS4 tam bes aydir ABD satis listelerinde en
¢ok satan oyun konsolu olarak yer ediyor.
Tebrikler; bunu hak ediyorlar.

Dragon Age: Inquisition’da 40’a yakin sonun
bulunacag séylenmisti ama bunun gergek
olmadigi ortaya cikti. Birkac tane gercekten
farkl sonla birlikte bu sonlarin varyasyonlari
oyunda yer alacak.

Basarill bir oyun olan Sleeping Dogs’un HD
versiyonu PC, PS4 ve Xbox One igin aciklandi. 21
Kasim’da piyasada olmasi beklenen oyunu eger
daha 6nce oynamadiysaniz bu firsati kagirmayin.

Assassin’s Creed Unity’de kadin suikastgilarin
bulunmamasina yanit olarak Insomniac Games
Sunset Overdrive’de Assassin’s Creed II’deki
Ezio gibi giyinmis bir kadin karakterin gérselini
yayimladi. Sunset Overdrive’da karakterinizi
istediginiz gibi sekillendirebileceksiniz.

Dead Rising’in filmi geliyor! Sony’nin sadece
ABD’de var olan hizmeti Crackle’da yayimlanacak
olan film bUyuk ihtimalle buralara da gelecek.
Filmde dort tane karakterin virlisin nereden geldi-
gini bulmaya calismasi konu edilecek.

Bir Dead Rising haberi daha. Dead Rising 3’l
PC’de bekleyenler icin bir ¢ikis tarihi yayimlan-
di: 5 Eyliil 2014.

Belirli bir basariya ulasan Final Fantasy XIV, Xbox
One’da da ¢ikacak gibi duruyor. En azindan
oyunun basindaki isim Microsoft’u konsollar arasi
“cross-play” 6zelligine ikna etmeye cgalisiyor.

Payday 2, “Crimewave Edition” takisiyla PS4’e
ve Xbox One’a geliyor. Birtakim ek 6zelliklerle

birlikte gelecek olan oyunun ne zaman ¢ikaca-
giysa belirsiz.

Xbox One alip da gamepad’ini PC’de kullanama-
yanlara mujde. Sonunda Microsoft resmi bir surd
cu yayimladi. Tek yapmaniz gereken, bu siriclyU
yUklemek ve gamepad’i USB ile bilgisayariniza
baglamak.

Tetris’i 6zleyenlere Ubisoft yepyeni bir Tetris
oyunu sunuyor. Oyunun 30. yilini kutla-

mak amaciyla yaz aylarinda

piyasaya sirilecek olan

oyun PC, PS4 ve Xbox

One icin gelistiriliyor

ama PC’ciler sonbahara

kadar beklemek duru-

munda.
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Xbox sahiplerine mujde

Destiny’'nin betasi Xbox konsollarina da geliyor

3 fuarinda boy g&steren ve 6zellikle

Sony’nin oldukga sahiplendigi, Ustelik
gectigimiz ay PS4’e 6zel betasi da gercek-
lestirilen Destiny icin Xbox konsollari sahiple-
rine mujdeli haber geldi. Haziran ayi sonuna
dogru oyun icin yayimlanan yeni bir videonun
sonunda yer alan bilgiye goére, Temmuz ayi

30 vl askin kariyer
A'dan Z'ye bu kitapta

Sadi Tirak'tan Metallica Mahsgerin Dort Atlhisi

H Urriyet gazetesi ve Blue Jean dergisi ya-
zarlarindan Sadi Tirak’in yine Blue Jean
dergisinden Erdem Tatar ile birlikte hazirladi-
g1 Metallica: Mahsgerin Dort Atlisi, Esen Kitap
tarafindan Temmuz ayinin ilk haftasinda
yayimlaniyor.

Metallica: Mahserin Dort Atlisi, bir biyografi
kitabindan ¢ok daha fazlasi. Heavy metal’in
dogumu, thrash metal’in ortaya ¢ikigl,
Metallica elemanlarinin ve grubun kariyerinde
o6nemli rolleri olan insanlarin bizzat kendi
aciklamalariyla desteklenmis dénem analiz-
leri, grubun tim sttdyo albdmlerinin, konser
albdmlerinin, video albUmlerinin, filmlerinin ve
kliplerinin detayll incelemeleri, grup eleman-
larinin profil sayfalari, Gnltlerin Metallica
hakkindaki unutulmaz demegleri ve ¢ok 6zel

fotograflar...

Kitabin yazarlari Sadi Tirak ve Erdem Tatar;
Metallica: Mahserin Dort Atlis’’'nin sadece
grubu anlatmakla kalmadigini, mizik din-
yasinin ¢arpici dinamiklerinin son 30 yilda
gecirdigi bircok evrime de isik tuttugunu
belirtiyor.

Kariyerinde 30 yili devirmis olmasina
ragmen hala milyonlari pesinden surlkleye-
bilen, bir muzik tarzina liderlik eden, her yil
toplam albim satisina birkag milyon ekle-
yen ve hemen her konseri kapall gise gecen
Metallica’nin ilham verici hikayesi bu kitapta
sizleri bekliyor. Kitapla ilgili daha fazla bilgi-
ye www.facebook.com/metallicamahserin-
dortatlisi ve www.twitter.com/metallicakitabi
adreslerini ziyaret edebilirsiniz. m

Testler sona erd

Yulgang 2'de tam surm zamani

Toyo Games tarafindan TUrk oyuncularin begenisine
sunulan ve Turkce destegiyle 6n plana ¢ikan Yul-
gang 2, gectigimiz aylar icerisinde beta test slrecle-
rinden gegmisti. Kalabalik bir oyuncu nifusunun test
etme sansi yakaladigi ve geri donusleriyle katki sag-
ladigi Yulgang 2, gelen bu geri dénUsler neticesinde
son iyilestirmelerini yapti ve bu ay, 3 Temmuz itibariyle
tam surUme gecti, belki de siz bu satirlari okudugunuz

sirada ge¢mis durumda.

Takip etmeyenler icin kisaca 6zetlemek gerekirse
Yulgang 2, Kanun ve Kaos arasindaki mucadeleyi
konu aliyor. Yulgang 2 oyuncularlysa Kanun ve Kaos
taraflarindan birini secerek bu amansiz micadeleye

dahil oluyorlar. m
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sonuna dogru Xbox 360 ve Xbox One igin
Destiny betasi baslayacak. Ayni boélimde
betaya katiimak icin Gold Uyelik gerektigi
de not disiimis. Ote yandan PS3 ve PS4
betaslysa 17 Temmuz itibariyle baslaya-
cak ve betaya katilim igin PS Plus Uyeligi
gerekecek. m




TUSOT tan haberler

Haziran ayi etkinlikleri

USOT, 2013 - 2014 dénemini verimli et-

kinlikler ve gUzel anilar ile kapatiyor. Yaz
sezonu durgunlugu baslamadan Uyelerimiz-
le etkinliklerimizde bir araya gelmek bizim
icin cok iyi oldu.
Haziran ayina girmeden, Mayis’in 25’inde,
Tung Iper yénetiminde ve Pegasus
Oyuncak’ta bir X-Wing turnuvasi yaptik.
100 puanlik, A1 formatindaki turnuva ¢ok
ilgi gordu ve keyifli gecti. Grup kurulali kisa
stire olmasina ragmen oyuncular kisa sure-
de 100 puanlik ordularini kurmay! basardi-
lar. Elbette ki bunda X-Wing’in modellerinin
kutudan boyall cikmasinin da buyuk bir et-
kisi var. Ayrica kurallarin cabuk 6grenilebilir
ve bir basglangi¢ kutusuyla hemen oynana-
bilir olmasi da oyunun yayilmasi agisindan
blytk bir avantaj. TUSOT olarak boyle
sevilen bir oyunun TUrkiye’de gelismesine
o6n ayak olmaktan ve istekli oyunculari bir
araya getirmekten oldukga memnunuz.
Turnuvada Ug¢lnct Berkay Mumoglu, ikinci
Halil Kardicali ve birinci de Tarik Kardicali

oldu. Kazananlar Pegasus Oyuncak’tan
hediye c¢ekleri kazandi.

Haziran ayinin bir numarali olayi, senede bir
duzenledigimiz Warhammer 40K Ulusal Tur-
nuvasl oldu. Sene boyu yapilan turnuvalar-
da toplanan puanlara gére yapilan oyuncu
listesi sonucu, ilk sekiz kisi 6zel davetiyeyle
TUSOT usta hakemi Hiseyin Ruhi Kiguk
tarafindan izmir'e davet edildi. Bu sene da-
vet edilen batun asil oyuncular geleceklerini
bildirdiler ve dért tane Istanbul, dért tane de
izmir’den katilimcimiz oldu.

Turnuvayr Haziran’in 15’inde, Huseyin

Ruhi Kiigtik ev sahipliginde izmir, Kule
Sakinleri’nde yaptik. Hobinin tanitimi aci-
sindan ulusal turnuvay degisik bir sehirde
yapmak ¢ok guzel oldu. Katilimcilarin tam
olarak yari yariya, iki ayri sehirden olmasi da
dostca rekabete ayri bir tat kattl.

Turnuva sabahi herkes erkenden Kule
Sakinleri’nde toplanip takip eden kahvaltinin
ardindan hazirlanmaya basladi. Kimin kimin-
le eslesecegi kesinlesince de 1.850 puanlik,
Ui¢c asamali ulusal turnuva basladi. Son ikiye
kalmak icin verilen kiyasiya mtcadelenin
sonunda final mag¢ini yapmaya hak kaza-
nanlar Halil Kardigalr ile Isik Beldl oldu.

ilk iki turda elenen oyuncular ve hevesli
izleyiciler magi canli olarak alt kattaki pro-
jeksiyondan izleme sansi buldular. Son mag
internette de canli olarak yayinlandi.
Olduk¢a uzun stren mag, Halil Kardigal’'nin
Eldar ordusuna karsi Isik Beltl’un Eldar
ordusu arasinda yapildi. Halil Kardigal’nin
galibiyeti kacirmasi, sUphesiz ki ordusunun
en ytksek puanlt modeli Titan’i kaybetmesi
sonucu oldu ve bu senenin sampiyonunun

HABER H

Isik Belll olacagi kesinlesti. Yeni sampiyon,
turnuva sponsoru Pegasus Oyuncak’in hediye
¢ekini hakem Huseyin Ruhi KicUk'ten aldi.
Kendisini buradan da tebrik ediyoruz. Ayrica
ulusal turnuvanin boyama yarigmasinin galibi
Efe Duman oldu. Ona da ayrica tebrikler gon-
deriyoruz.

Katilan, dzellikle sehir disindan gelip etkinligi
renklendiren tUm oyunculara ve magclar takip
etmek i¢in orada bulunan katilimcilarimiza ¢ok
tesekkdr ederiz. Sayelerinde cok keyifli ve dolu
dolu bir ulusal turnuva daha gecirdik. Bir sonra-
ki TUSOT etkinliginde gdriismek (izere. Hobiye
ilgisi olan herkesi etkinliklerimizde agirlamayi
isteriz. m
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ROLEPLAYING

GUNLUKLER

“Alt kulttr hakkinda her sey burada...” - Ertugrul SUngu

Role Playing GunlUkleri’nden selamlar en
sevdigim RPG seven bunyeler. Okullarin
bittigi su gunlerde, hayata oyunla tutunan-
lariniz oldugunu biliyorum ama bir de isin
kitap yUzU var. Hani hamaga uzanip uzun za-
mandir okumak istediginiz bir kitabi rafindan
clkararak, her bir satira anlam bictiginiz za-
manlar var ya, hah iste onlar. Fakat simdi siz
dilerseniz o eski kitabi bir kbseye koyun zira
eger hem oyun sever, hem de kitap tutkunu
iseniz sizler icin harika bir kitap TUrkce'ye
cevrildi: Assassin’s Creed Ronesans. Ben
de malumunuz, hemen ¢evirmen ekibe
ulastim ve sizler igin bu kitabi bir adim daha
yakindan, ¢evirmenlerinden dinlemeniz igin
bir réportaj yaptim. Keyifli okumalar...

Ertugrul Siingii: Kisaca sizi taniyabilir
miyiz?
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Erhan Giilsen: Biz hem Assassin’s Creed
serisini severek takip eden, hem de dil ve geviri
kulttriinden gelen Assassin’s Creed gevirmen-
leriyiz. Ikimiz de Bogazigi Universitesi Ceviribilim
(MUtercim TercUmanlik) bélumud mezunuyuz.
Aktif olarak ¢evirinin hemen hemen turt (Yazil,
s0zlU, edebi.) ve dil egitimi ile ilgileniyor ve dai-
ma kendimizi gelistirmeye calisiyoruz. Assassin’s
Creed serisini de eskiden beri oyunlar, romanlar,
¢izgi romanlar, dizi, forumlar gibi ¢esitli turler ile
severek takip ederiz.

ES: Assassin’s Creed cevirmeye nasil basla-
diniz?

EG: Assassin’s Creed romanlarinin heniz
Turkee’'ye kazandiriimadigini biliyorduk. Bunun
Uzerine ilgili yayineviyle iletisime gectik. Bunu,
Assassin’s Creed gibi 6nemli ve hayranlari tara-
findan ilgiyle takip edilen bir serinin en iyi bizim

gibi; hem seriyi seven, hem de ceviride uzman
kisilerce Turkgelestirilebilecegine ylrekten
inandigimiz i¢in yaptik. Gergekten de Assas-
sin’s Creed serisinin, ona herhangi bir diger is
olarak bakan birinden ziyade fazlasiyla ilgi ve
6zen gosteren ehil kisilerce ¢evrilmesinin seri
ve serinin hayranlari adina blyUk bir kazanim
oldu diye dustintyoruz.

ES: Kitap ile oyunun ne gibi farklari ve
benzerlikleri var, anlatir misiniz? Bazen
turler arasinda uyarlama yaparken kayiplar
oldugunu goériiyoruz. Assassin’s Creed
oyununun romana basariyla uyarlandigini
dasiiniyor musunuz?

EG: Oliver Bowden tarafindan yazilan As-
sassin’s Creed oyun serisine ait kitaplarin ti-
munde ilgili oyunun konusu eksiksiz isleniyor.
Ancak Assassin’s Creed oyunlarini oynayanlar
iyi bilirler; DNA dizgileri, ilgili karakterin haya-
tindan kisa kisa kesitler alir. Bazen bu kesitler
dort - bes yil, hatta 10 yil atlar. Assassin’s
Creed Ronesans kitabinda igeriginin anlatildigi
Assassin’s Creed Il oyununun ana karakteri
Ezio icin de ayni durum s6z konusu. Oyunu
oynarken bazen yillar bir anda gegiyor, o
zaman diliminde ne oldugunu merak ediyor ya
da ¢ikarim yapmaya calisiyorsunuz ancak bu
pek de mimkin olmuyor. iste Oliver Bowden
bu kitapta ve serinin diger kitaplarinda oyunun
ana hikayesine ek olarak oyuncularin merak
ettigi, Ezio’nun hayatina ait, oyunda gegcme-
yen kisimlarda neler oldugundan bahsediyor.
Kitapta Ezio’nun hayati oyundaki kadar

hizli ilerlemiyor. Ezio’nun genglik yillarindan,
Assassin Yoldagligi'na katilana kadar gecen
zaman sekteye ugramadan ilerliyor. Kisaca



NE IZLEDIM v

Penny Dreadful

Biraz korku, biraz gerilim, biraz fantastik, biraz
da gercek ve iste Penny Dreadful. Simdiden
ikinci sezonun garantisini alan dizi, ben bu
satirlan yazarken ilk sezonun besinci bélumdey-
di. Eva Green ablamizin muhtesem performansi
ve “bebek surat” olarak bilinen Josh Hartnett’in
“adam” olmus haliyle muhtesem bir oyuncu
kadrosu oldugunu belirtmek gerek. Sadece ilk
bélimU sonuna kadar izleseniz yeter, zaten ge-
risi gelecektir. Duyan, duymayanlara ulastirsin!

demek istedigimiz su: Oyunu oynayanlar salt
oyunda gegen hikayeyi okuyacaklarini diisiin-
mesinler. Kitabin %50’sinden fazlasi oyunu
oynarken takip ettigimiz senaryoya ekstra bo-
limler ekliyor ve bizce bu bélumler Assassin’s
Creed severlerin okumasi gereken bolumler.
Bazi yerlerde ¢ok sasiracaklarini sdyleyebiliriz.
Zaten Oliver Bowden da oyunun havasina
bagl kalmanin yani sira satirlari kendine 6zgu
motiflerle stsleyerek hikayeyi bicim agisindan
yeniden canlandirmis. Salt hikayeyi anlatan
bir kitap olsayd bile sirf yazarin konuyu isleyis
tarzindan dolayl okunmasi gereken bir kitap
olurdu bizce. Kitap bu bakimdan edebi eser
seven insanlardan tutun da fantastik kurgu se-
ven insanlara kadar, hangi yasta olursa olsun,
herkese hitap eder nitelikte.

ES: Peki, kitapta oyundaki gibi glinimiiz-
den de bahsediliyor mu, yoksa sadece
Desmond Miles’in atasi olan Ezio’nun
basindan gecenler mi anlatihyor?

EG: Bu ve diger Assassin’s Creed kitaplari
sadece ge¢cmis devirlerde yasamig Assassin
Uyelerinin hayatlarindan bahsediyor. Oyundaki
gibi Abstergo sirketinin Urettigi Animus ciha-
zina baglanan Desmond Miles’in hayatindan
bahsedilmiyor. Zaten Assassin’s Creed roman-
larinin ¢ikis amaci, oyunda anlatilan gegcmis
devirlerde yasamis Assassinler’in hayatlarinin
hatirda kalmasini saglamak. Kitaplar oyunu
anlatmiyor, tamamen Assassin’s Creed’in
gecmisi Uzerinde duruyor.

ES: Kitabi iki terciman olarak cevirdiniz.
Kitaplari iki tercimanin cevirmesi ¢ok sik
rastladigimiz bir durum degil, sizde nasil

NE DINLEDIM v

Gojira

Kimileri igin yeni, kimileri icin eski bir gruptur
kendileri. 1996 yilinda kurulan Fransiz metalci
insanlar grubu, 2001 yilina kadar Godzilla
olarak biliniyordu. Zaten isler 2003 yili itibariyle
bir hayli degisti ve 2008 yilinda gikan The Way
of All Flesh albtmuyle giintimuzdeki halini
aldi. Aksak davullari, dikkat ceken gitar riff’leri
ile dinlenmeyi fazlasiyla hak eden, dizgin
metal gruplardan birisidir. The Way of All Flesh
albdmUnu bir dinlemenizi Gneririm.

oldu?

EG: Gunumuzde geldigimiz noktada hicbir
ceviriyi tek kisi yapmiyor. TUm ceviriler en

az bir gevirmen ve bir redaktor, gerekirse bir
proje ydneticisi ve ¢cok sayida ¢evirmen, hatta
duruma gore bilgi islemci veya mizanpajci gibi
farkli fonksiyonlardaki kisilerin elinden gegiyor.
Ceviri, el isciligidir. Kitap cevirisi de en az
diger ceviri tlrleri kadar emek ve 6zen ister.
Biz de hem Assassin’s Creed serisini, hem

de cevirinin dogasini bilen bir ekip olarak bu
farkli rolleri aramizda uygun sekilde dagittik ve
diyebiliriz ki herkesin gugclu ydnlerini bir araya
getirerek ortaya guzel bir is ¢ikardik. Hatta bi-
tirdikten sonra “Kitap ¢evirisi gercekten emek
gerektiriyor, bir kitabi nasil bir kisi tek basina
cevirebilir.” demekten kendimizi alamadik.

ES: Ceviride eseri dilimize aktarirken
yazarin tarzini, yazim dilini korumak adina
neler yaptiniz?

EG: Kitap gevirisi gok farkli yollardan gegen
bir sertiven, bir maraton. Bir sayfada Ezio’nun
kilich - bicakli aksiyon paragraflarini ¢evirirken,
bir sonraki sayfada Lorenzo’nun esine yazdig
duygusal siiri gevirmeniz gerekebiliyor. Bu
durumda siiri kim yazmis, ka¢ yasinda, egitim
durumu ne, ctimleleri uzun mu ya da kisa

mi tutmus, ayni profildeki bir kisi Turk olsa
nasil konusurdu, bizdeki divan siirine mi, halk
edebiyatina mi benzetirdi, bunlarin hepsini
dikkate almak gerekiyor. Bazi sayfalarda ingi-
lizce’nin el verdigi imkanlara edebiyat yapilmis
olabiliyor ama ayni s6z oyununa Turkge ayni
diizeyde izin veremeyebiliyor. Dolayisiyla
ceviri boyunca esnek, duruma 6zgt ¢ézimler
Uretmek gerekebiliyor. Ayrica gevirinin ana

NE OKUDUM wv

Samuraylar Cagi

“Déntm Noktalariyla Japon Tarihi Samuraylarin
Cagl” adli eser, Erdal KigUkyalgin tarafindan
kaleme alinmis. Yazarin Japonya ile ilgili olan
bircok calismasi oldugu gibi, Ulkeyle is amacli
mUnasebetleri oimasi da kultlre ziyadesiyle
hakim kiliyor kendisini. Koca bir kdlttirtin tarihini
harika bir dille bizlere sunan Erdal Kigtkyalgin,
Ozellikle anime ve mangalardan kafay kaldirip,
biraz daha Japon kulttrindn derinliklerine
inmeyi isteyen herkese selam ediyor.

dilinin (Ingilizce) kiltirilyle hedef dilinin (Tirk-
¢e) kilttrd birbirini tutmayabiliyor. Kaynak
kaltart hedef kulttre getirme, hedef kulturu
kaynak kultlre getirme gibi konularda dogru
tercihlerin yapilmasi gerekiyor. Calismanin her
noktasinda dogru tercihleri yaparak eserdeki
havayi en iyi sekilde koruma cabasi icinde
olduk. Bunu Assassin’s Creed’le ilgili tum di-
ger alanlara da (Cizgi roman ¢evirisi, oyunun
cevirisi, film cevirisi, seslendirme.) yayabil-
mek icin gerekli iletisimleri kurmaya calistik.
istiyoruz ki Assassin’s Creed severler serinin
hangi tirtine bakarlarsa baksinlar hak ettikleri
ayni yuksek ¢alisma Urinunu ve standart dili
gorebilsinler.

ES: Tesekkir ederiz. Umariz bu yogun ca-
lismaniz takipgiler tarafindan da hak ettigi
takdiri toplar.

EG: Bize vakit ayirdiginiz icin biz de tesekkir
ederiz. Bizim de temennimiz ve gayretimiz

0 yonde. Herkese simdiden keyifli okumalar
diler ve bizi takip ettikleri icin tesekkUr ederiz.
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yere geldik. Bir yorrse

koyu. Sirtimizda cantalar, basladik y
kadan (Hobbit vari bir hava vermeyq
yukari dogru ¢cikmaya. Hava sicak g
bandanalar, durup durup islatiyorug
Giderken, giderken, dere tepe diz
anda yol bitti! Bu arada birileri sag
duvarlarina boyayla isaretler koym
yolda oldugumuzu anliyoruz. Yol 4
kesin yanlis gittik... Meger yol bitr
fifce uzaninca cekilebilecek bir h
halatla diiz duvara tirmanmamiz g
yapariz ve yapamadik, dustik hg

0 gun kaybettim... (Bdyle devam
olmaz miydi?) Yok, yok; hepimiz
dustincesiyle Oriimcek-Adam gj
halatlar karsimiza gcikmaya dev
alismistik. Oraya tirmaniyoruz, 4
ruz. Sonunda kdye vardik ve o
mekanindan bir belge bile aldik
basardiniz.” yaziyordu.

Olayin gercegini yasadiktan sg
manini izlemek de daha farkli

4’0Un kahramani halatla kendi

dUz duvara trmanmaya calis
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iste...” Tabii ki benim pesimd

hayati tehlikem de pek azd

yolda ayakkabimin alti da ifl3
yaratmiyor mu? Yaratmiyorg

daslar, benden daha &tesi g

kendi bozuldu denir buna

bin askere bedeldir

Dag havasi

Etkileyici giris



Previously on Far Cry

Far Cry’in tarihgesine gz atma vakti geldi. Etrafimda toplanin, anlatacaklanm var!

Far Cry (2004) Far Cry Instincts (2005) Far Cry Instincts: Far Cry Instincts:

Crytek damgall Far Cry’1 2004 GameCube ve PS2 igin de hazi-  Evolution (2006) Predator (2006)

yllinda oynamamis olanlarin sayisi o lanan Far Cry Instincts, sadece Instincts’in devami olan Evolution’in devami olan... Degil, de-
kadar fazla ki... Crytek teknolojide  Xbox'a ¢ikti. Far Cry’in aynisi Evolution da sadece Xbox icin  gil. Predator, Xbox 360 icin tasarlan-
sinir tanimadigi icin PC’ler isyan olan oyun konsola uygun hale piyasaya surtldd. Oyunda yeni  mis olan bir Far Cry Instincts pake-

bayrag: gekti. Oyunun gorselligi getiriimek Uzere grafiksel anlamda  bir campaign modu vardi ve tiydi. Grafiksel olarak elbette ki Xbox
inanilmaz bir seviyedeydi ve buna kisilmisti ama karakterimizin yeni burada Jack Carver’in “Kade” strimlerinden ¢ok daha iyiydi oyun
6zgurlikel oynanis da eklenince  glgleri vardi ve oyunun multip- adindaki bir kadinin iglerini ve igerisinde hem Instincts’i, hem de
Far Cry oyun piyasasini altlst etti. ~ layer kismi Xbox LIVE’a uygun halletmesinde rol sahibi oluyor-  Evolution’i barindinyordu. Bu oyunlari
Oyunda eski bir asker Jack Carver't - olarak guncellenmisti. Oyunda duk. Her ne kadar ortada gaba  oynamayanlar oyunu sevmis olsalar
kontrol ediyor, dlstugu adada bir multiplayer’da kullaniimak Gzere var idiyse de bu oyun pek da seriyi bir de Xbox 360’ta denemek
kadin gazeteciyi arlyorduk. haritalar da yaratabiliyorduk. begenilmedi. isteyenler aradiklarini bulamadi.
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Suradan bir atlayayim...

Far Cry Vengeance (2006)
Sadece Wii icin gelistiri-

len Vengeance, aslinda
Evolution’dan pek de farkli bir
oyun degildi. Ug yeni bélim,

yeni silahlar ve Wii'ye uygun,
farkl kontroller ile birlikte gel-
misti oyun ama oyunu seven-
lerin sayisi bir elin parmaklarini
gegemedi. Vengeance, Far
Cry serisindeki istenmeyen
cocuk oldu.

Tek basina olmak ya da olmamak...

Far Cry 2 (2008)

Crytek'’in yapimel koltugundan
cekildigi ve her seyi Ubisoft'a
biraktigi Far Cry 2, Afrika’yi ka-
nstiran “Jackal” adindaki adamin
pesinden kosmamizi konu alan bir
hikayeye sahipti. Oyun alani 50
km? gibi devasa bir alandi. Baz
insanlar bu oyunu ¢ok sevdi, ba-
zllariysa hi¢ keyif aimadi. Bir klasik
olmaktan uzakti Far Cry 2 fakat
yine de olumlu puanlar aldi.

Far Cry 3 (20712

Far Cry 2 gibi PC, PS3 ve Xbox
360 icin piyasaya c¢ikan Far Cry
3, belki oyunun kotu karakteri
Vaas sayesinde, belki de serinin
6zlerine dénmesinden 6turd gok
begenildi. (Ben de bayilmistim.)
Ozellikle PC’de, yliksek ayarlarda
oynandiginda ¢ok daha fazla
keyif veren Far Cry 3 ilk defa eli
silah tutmay! bilmeyen bir karak-
teri bagrole oturtuyordu.

Far Cry 3:

Blood Dragon (2013)
Kendi basina bir oyun olan
Blood Dragon, Far Cry 3’Un
gorselligini kullanan ama
80’lere gbnderme yapan, ak-
siyonun tavan yaptigi bir oyun
olarak piyasaya ¢iktl. Sergeant
Rex Power Colt’u kontrol
ettigimiz oyunda dusmanlari-
miz cyborg’lardan olusan bir
orduydu.
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Fil lazim miydi?

Far Cry 4’Un ismi ik defa internete dustugunde,
beraberinde filleri de getirdi. “Oyunda filler olacak
ve oyuncu bu filleri kullanabilecekler.” denili-

yordu ve denilen de oldu. Birgok vahsi hayvana

ev sahipligi yapacak olan oyunda bolca fil de
bulunacak lakin bu filleri avlayip derilerinden kemer
yapamayacaksiniz. Fillerin oyundaki kullanimi gok
daha iglevsel ve hatta zaman zaman gerekli bile
olacak. Gosterilen demodan da anladigimiz tizere
filler vahsi hayvanlar ama kahramanimiz bu canlilari
birer binek hayvani olarak kullanabiliyor. Ontintizde
kocaman bir kapi mi var? Kosun fille Uzerine, devril-
sin gitsin. Oniinlize bir cip mi gikti? Basin gaza,
devrilsin. Size ates eden askerler mi var? Strin
Uzerlerine, ezilsin! Filleri kontrol etmediginiz zaman-
larda da cevreye zarar vermeye devam ediyorlar
Ustelik. Mesela bir Usse saldirdiniz ve filden indiniz;
fil 0 mekéni terk etmiyor, aksine gevresinde ne
varsa saldirmaya devam ediyor. isin daha da gizel
tarafi, du askerleri fili daha buyuk bir tehdit
olarak goérdugu icin size de bulasmiyor.

Hurk’Gn intikami

Oyunda yeni grafik teknolojileri tanitiimamig olabilir belki
ama fragmanda gosterilen grafikler ve EG'te yayimlanan
oynanabilir demo cok Iyi gbzuklyordu

Yeni nesil hayvan postu



Pagan Min’e selam olsun




Maktul

- Hep saklandim ben, kendi diinyamaaa...
- Affet, nefret ettim senden.
- Son, ki, Ug-
- ZBAM!
- Ah, patron yaaa!
- Oglum niye anirarak Nuh Nebi’den kalma sarkilar séyla-
yorsun?
- O dénemde sarki mi vardi hocam?
- Yine soruma soruyla cevap vermeler...
- Sarkiyl su yeni oyunu oynarken soyliyordum. Adam ollyor ya;
sonra ruhu dinyada dolaniyor falan.
- O zaman Ruh Nebi’den kalma diyebilir miyiz?
- Hiii, ne k6tu espri ya rabbim! Evlerden irak pu pu pu!
- Ekran tiikiiriik okkasina déndu, aferin teyze ruhlu oglum
benim.
- Bir haftadir anneannem bizde de, oradan sey olmus olabilir...
- Bilmek istemedigim birtakim detaylar... Gel bir oyun yapa-
lim Allah agkina ya; kag ay oldu!
- Emredersiniz patron!
- Bu oynadigin oyunu ben de gérdiim. Bence
c¢ok dandik olmus, sence?
- Bence biraz daha Ustun-
- Tamam, uzatma; laf olsun diye sormus-
tum. Hazir oyun cok begenilmemis ve
cabuk unutulacakken biz de kendi oyunu-
muzu yapalim ayni konseptte.
- En ¢ok sevdigim sey; esinlenerek oyun
yapmak...
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- Esinlenme yok! Biz direkt olayin kaynagina inip ne
yapmamiz gerektigini 6grenecegiz.

- Nasil?

- Kap icerden Ouija tahtasini.

- Tahta... Bir saniye... Bu mu?

- Mutfaktan kesme tahtasi mi getirdin?

- Dediginizi anlamadim da pek.

- Ouija oglum, Ouija!

- Uya deyip durdugunuza gore... Bir dakika... Bu
mu?

- Ouya konsolunu getirmen...

- Tahta olmamasindan stiphelenmeliydim.

- Oglum var ya lan, gegen eskiciden almistik;
olulerle konusmaya yarayan cihaz.

- Haaa...

- Ayrild1 agzin ikiye, ay1 oglum benim.

- Getirdim patron. Ne yapacagdiz bununla simdi?
- Bir tane de bardak kap iceriden. Sakin ufacik cay bar-
- Bu olur mu patron?

- Seni bogsam giinah yaziliyor degil mi?

- Ruhum pesinizi birakmaz, o denli...

- Neyse, cay bardagi da olur. Bir ruhun neler hissettigini
o6grenirsek eger, yapacagimiz oyun da daha gergekgi
olur.

- llk soruyu ben sorayim o zaman. Ey ruh, geldiysen sdyle;
neden ruh olmak?

- Bak cay bardagi nasil hizli da oynuyor. Ne yazdi oku
istersen...




“Bir ruhun neler hissettigini 6grenirsek eger,
yapacagimiz oyun da daha gergekgi olur’

- B-6-y-l-e s-0-r-u m-u o-l-u-r h-a-y-v-a-n-i-n e-v-l-a---

- Ne oldu, durdun?

- Ruh beni sevmedi galiba. Ya da siz...

- Adam gibi soru soracagiz, bu is sakaya gelmez. Once
odaklan. Gozlerini kapat. Bardagin tizerine koy elini. Ben
de elimi senin elinin Gzerine koyacagi- Lan! Niye vurdun?
- “El pisirmece” oynadigimizi sandim....

- Of! Adam gibi dur! Yeniden deniyoruz. Odaklan, derin
bir nefes al. Soruyu ben soruyorum... Ey ruh, geldiysen
soyle, seni kim, neden 6ldiirdii?

- B-e-n a-s-l-1-n-d-a 6-I-m-e-d-i-m. B-e-n s-e-n-i-m, b-e-n
0-I-U-m-s-U-z-G-m. A-r-k-a-n-a b-a-k!

- Ya Allah!

- Hahaha, nasil da korktunuz patron. Ben yazdim onu merak
etmeyin.

- Béyle saka mi olur lan! Altima yapiyordum.

- Tuh, keske yere poset serseydik...

- Son kez deneyecegiz, bunda da bir terslik olursa ka-
fana ¢ay bardagini koyup tahtayla tistten bastiracagim,
olanlarla ilgili de sorumluluk kabul etmeyecegim.

- Alright patron.

- Koy elini bardaga. Soruyorum. Ey ruh, gel-

diysen cevap ver, bu diinyayla diger diinya

arasinda kalmak nasil bir-

- Belki arada kalmamistir patron? Buralarda

takiliyordur? Ortamlar falan...

- Affet?

- Sarki s6zu olarak mi devam edeyim?

- Af buyur?

- Ne haddime patron; lUtfen, sikistlysaniz tuvalete

gidin, ben ruhu oyalarim.

- Lan! Oglum... Lan! Sinirim gegmiyor!
- Patron cay bardagi...
- Sana gir- Tévbe!
- Bardak...
- Ne var oglum bardakt- Cenab-i rabbiil
alemin! Kendi kendine oynuyor!
- Ben biraz altima kac¢irdim galiba patron.
- Patronun oldugum igin ben daha bliyigini yaptim...
- Bir seyler yaziyor...
- B-e-n s-i-z-i-n---
- Kifredecek sanirm.
- Agzini kirarim!
- Patron hizlandi!
- -a-I-t k-0-m-s-u-n-u-z-u-m. B-i-k-t-1-m s-i-z-d-e-n
a-r-t-1-k. B-a-r-d-a-k m-e-t-a-1 o-I-d-u-g-u i-¢-i-n s-i-z-e
b-i-r d-e-r-s v-e-r-e-y-i-m d-e-d-i-m.
- Durdu.
- Ruh alt komgsumuzmus patron.
- lyi oldu 6grendigimiz.
- Herhalde alt katta sikisip kaldl...
- Muhtemelen evladim, muhtemelen salak cocugum. Gel
biraz disar ¢ikalm da neden miknatisla kolayca kontrol edi-
lebilen, metalden bir cay bardagimiz oldugunu konusalim.
- Miknatis mi? Haaa...
- Ayir agzini oglum ayir; tam su bardagin girecegi kadar ag.
A¢ dedim!

LEVEL

35



Ozel Roportajlar
ve fazlasi icin

LEVEL
iPad

level.com.tr/tablet
















Yapim Ubisoft Dagitm Ubisoft Platform PC, PS4, Xbox One Cikis Tarihi 28 Ekim 2014

Assassin's Creed Unity

. Alin bu oyun da Ekim’de c¢ikiyor. 2. Oyu-
nun ismindeki “Unity” takisini stirekli Unity
motoru olarak algilayan ve Unity ile hazirlanmig
bir oyun oldugunu dusiinen bir ben miyim?
3. Buyurun size oyun hakkindaki U¢ heyecan
verici E3 detay!.
Oncelikle gizlilik mevzusu... Son oyunda iyiden
iyiye 6lumsuz bir adama dénismustik ama
burada Paris’te, Fransiz Devrimi’ndeyiz. Her-
kes silahli, askerler acimasiz. Iki tane diismana
karsi bile zar zor dévisecegimiz oyunda daha
kalabalik gruplara karsi resmen sansimiz olma-
yacak. O ylizden de gizli kalmak énemli.
ikinci detay, gdrevleri yapma 6zgurligi.
Eskiden bir adami takip etmemiz istenirdi
ve uzunca sure bu kisiyi takip ettikten sonra

en ufak hatamizda gérev iptal olurdu ve tim
bu sikici isi en bastan yapmamiz gerekirdi.
Simdi bir gérevi yapmanin birden ¢ok yolu
olacak. Belki bu kisinin gittigi yeri bir yan gérev
sayesinde 6grenmis olacagiz, belki biri gelip
kulagimiza fisildayacak, belki de o yeri goktan
bulmus oldugumuz igin gérev hi¢ devreye bile
girmeyecek. (Hep bdyle seyler vaat ediyorlar,
sonra hi¢bir sey olmuyor.)

Son olarak da tirmandidimiz yerden inebilme
olayinda bir degisiklik oldugu vurgulandi.
Eskiden tepelere tirmanir, sonra inmek icin
metrelerce asagida bulunan saman yiginlarina
atlardik ya da algak damlardan yere inmeye
calisirdik. Simdi bir kdseye, cikintiya yaklastigi-
mizda asagi sallanabilecek ve bir maymun gibi

oradan oraya atlayarak inebilecegiz.

Co-op modunun costugu oyun, yeni neslin ilk
AC oyunu oldugu icin ufak da olsa bir heyecan
yaratiyor; umalim da oyun iyi olsun... m Tuna







Yapim EA DICE Dagitim Electronic Arts Platform PC, PS4, Xbox One Cikis Tarihi Belli Degil

Mirrors’'s Edge

ariptir; Mirror’s Edge’i de merakla

bekliyorum. Fark ettim ki bu yil bekle-
yecek oyun cok... Muhtemelen yeni neslin
rlzgarindan...
Mirror’s Edge’in ilk oyun icin gortntulerini,
EA konferansinda izledik. Sonradan da LE-
VEL Online’da da yayinladik. Mirror’s Edge;
EA konferansindaki sayil title’dan biriydi
bence. Ne var ki birka¢ art calisma ve oyun
ici goruntd disinda ¢ok fazla sey géremedik.
izledigimiz videoda Faith, ilk oyuna gére
daha hareketliydi. Bir binanin ¢atisindan
digerine atliyor, duvarlarda kosuyor ve iplere
tutunup kayiyordu. Bunlar énceki oyunda

da vardi tabii ki ancak dedigim gibi, oyun ¢ok
daha akici goérinUyor. Asil yenilikse dévis
sisteminde. Yeni oyunda bircok farkli yakin
doévis kombinasyonu yer alacak. Videoda da
bunlarin bir - ikisini gérdik ancak yakin ddvis
konusundaki tek yenilik hareket cesitliligi
degil; tim hareketler cok daha kolay sekilde
gercgeklesiyor. Kosma, kayma, atlama ve
benzeri hareketler de ayni sekilde, daha kolay
olacaga benziyor. Zaten firma da oyunun sinir
bozucu yanlarindan kurtulacaklarini sdyltyor.
Ne var ki mekan ve tasarim anlaminda fazlasi-
ni bekliyorum. Umarim bu beklentim karsilanir.
m Firat



Ve GTA V yeni nesil konsollaria birlikte PC icin de satisa sunuluyor. Evet, bu
oyunu oynamak icin para biriktinp de yeni bir PC alanlara gin vz gozaktd.
Oyunun E3 gésteriminde cok saglam grafikler vardi, séylemedi demeyin.
Grand Theft Auto V





















Yapim Dimps, Shift, Sony Dagitm Sony Platform PS Vita Cikis Tarihi 2014

Freedom \Wars

I_l aklisiniz, PS Vita’'da soyle aleti aldira-

cak derecede kaliteli bir oyun bir turlt
¢lkamadi. Killzone iyiydi, Uncharted: Golden
Abyss bayagd iyiydi, Gravity Rush glizel oyaladi
ama bu oyunlarin higbirini size onerip PS Vita
almanizi da sdyleyemem. Bu acigi hangi oyun
kapatacak bilinmez ama belki de -sadece
belki- Freedom Wars buna yaklasabilir.
Dunyadaki kaynaklarin son derece az oldugu
bir dénemde, insanlar en ufak suclarda bile bir
milyon yil hapis cezasina carptirilabiliyor. Hapis
cezasini azaltmak icin de devletin verdigi bir-
cok tehlikeli géreve cikabiliyor suglular ve tabii

Yapim Evolution Studios Dagitim Sony Platform

DriveClub

[t Kisilik kulUplere girmeye calisacaginiz,

online kismi acayip gelismis, gercekeilik
seviyesi tavan yapmis bir yaris oyunu mu
aryorsunuz? Uzagda gitmeyin, size hemen bir
tane DriveClub sariyorum. (Paket anlaminda.)
Gran Turismo’yu solda sifir birakacak olan,
Forza’nin da en saglam rakibi olmasi bek-
lenen oyunun E3 sunumunda her seyden
8te, hava durumu 6n plandaydi. inaniimaz
gercgekei bir yagmur simuilasyonuna sahip
olan oyunda bu gercekgilik sadece grafikler-
le sinirll kalmayacak ve oynanisi da radikal

ki cogu telef oluyor, az olan kaynaklar yetmeye
devam ediyor. Biz de bu suglulardan bir tane-
sinin kontroliinl ele alip oyuna bagliyoruz.

Bir sekilde Soul Sacrifice gibi oynanan oyunda
bolca gérev alip bu gdrevlerin sonucunda
karakterimizi gelistiriyor, yeni ekipmanlarla
donatiyor ve hikayede ilerliyoruz. isin en glizel
tarafi bu degil; her yaptigimiz gérev bir milyon
yillik esaretimizden biraz kirpiyor. Yani oyunda
yaptigimiz her seyin énemli bir amaci var ve o
da 6zgUrlige giden yolda adimlar atmak...
Konu guzel, yaptiklarimiz da anlamli ama
bunlarin higbiri iyi bir oynanis olmadan ise

PS4 Cikis Tarihi 8 Ekim 2014

bicimde degistirecek. Yagmur yagmaya
basladiginda pist ¢cok daha kaygan bir hale
gelecek, araci yolda tutmak zorlasacak.
Yagmurun siddeti arttiginda lastikler yere
biraz daha saglam basacak belki ama bu
defa da 6ntntzt gérmeniz ¢ok zorlasacak.
Ayni sekilde gece yapilan yariglarda, sisli
havalarda 6niintzt gérmeniz tam anlamiyla
imkansiz hale gelecek ve en iyi dostunuz,
onuntizdeki aracin kirmizi igiklar olacak.
Karli havalarda, firtinanin esir aldigi dag
havasinda da bela pesimizi birakmayacak.

yaramaz ki Freedom Wars burada da guval-
lamiyor. E3’teki oynanabilir demoda savas-
larin son derece eglenceli gectigini gorduk.
Karakterimiz ¢ok seri bir bicimde hareket edip
yakin dévusu ve menzilli silahlarini gegisler
yaparak kullanabiliyor, farkl farkl kombolara
imza atiyordu. Yapay zekanin da yardimimiza
kostugu oyunu dilersek Ad-Hoc ile yakindaki
PS Vita sahipleriyle, dilersek de online olarak
diger oyuncularla oynayabilecek olmak da gok
sevindirici bir haber zira bu oyunu bagkalariyla
birlikte oynamak, tek kisi oynamaktan daha
eglenceli hale getirecek gibi duruyor. m Tuna

Daha da kétusl, hava durumu gegcisleri biraz
ani olacak ve bir anda kétu havayla bas
basa kalabilecegiz.

Bircok challenge’a sahip olacak olan oyunda
amagcsiz kalmamiz da neredeyse imkansiz
hale getiriimis durumda ama bunun igin yine
de yarismayi sevmeniz gerekiyor. Araglardaki
detaylar gayet iyi fakat araclarin i¢ donanimi-
ni gorebildigimiz kokpit goértntisinde apayri
bir detay var. Kim bilir belki ileride Morpheus
bu oyuna destek verir ve gercekten bir araba
kullanlyormusuz hissi yaratilir. m Tuna
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Her ne kadar oynanis videosu éﬁeﬁﬁések
de yeni oyun bizi bir hayli heyecanlandirdi
»




Yapim Ready at Dawn Dagitm Sony Platform PS4 Cikis Tarihi 2015’in ilk ¢eyregi

The Order: 1886

Ready at Dawn, Okami'yi Wii'ye uyarla-
yan ve God of War’un PSP versiyon-
larini yapan firma... Ve o firma, PS4’0n
“exclusive” oyunu ve fuarin bombasi The
Order: 1886’1 gelistiriyor. Bu gok ilging
¢lnki The Order: 1886, firmanin referans-
larini g6z éniline alinirsa oldukga dikey bir
gecis.

Bilmeyenler icin: Oyun, Viktorya Cagi'nda;
geciyor ancak dunya, steampunk... Yani
Big Ben, Big Ben degil; Westminster,
Westminster degil. (Londra benden so-
rulur.) insanlar ve yari-insanlar arasindaki
savasin tam ortasindayiz.

Oyunun basindaki trailer’da, zombi vari
bir yaratik, bir cesedi yiyor. Bu sahnede ilk
fark ettigimiz sey su: Oyun tam anlamiyla
sinematik ve mukemmel gortintyor, hatta
konsolda oynadigimiz oyunlar arasinda

en iyi gorsellige sahip oyun oldugunu
sOyleyebiliriz. Bunda teknik kaliteden ¢ok,
kullanilan renk skalasi ve yaratilan alternatif

karanlik dinya etken. Ek olarak, animas-
yonlar ve kamera agisi da oyuna apayri bir
hava katiyor. Ve her sey olabildigince akici
ve gercekei gorunuyor.

Oynadigimiz bélimde Sir Galahad’i
(Karakterlerin cok etkileyici ve “inandiric”
oldugunu séylemeliyim.) kontrol ederek
devrimcilerle catisiyorduk. Elimizde “Ther-
mite Rifle” adinda bir silah vardi; bu silahla
dusmanlarimizin tzerine bir aliminyum ok-
sit bulutu yayabiliyor ve sonra onlar atese
verebiliyorduk. Tum bu olanlar ufak capta
bir kaos yaratmamiza sebep oldu ve bu
inanin bu kaos, harika sekilde resmediliyor.
Oyuna adini veren The Order, antik bir
s6valye grubu ve bu grup, “Blackwater”
adinda bir likit kullaniyor. Blackwater,
sadece yaralarinizi iyilestirmeye yaramiyor,
ayni zamanda size Blacklight da veriyor ki
bu sirada ekran griye doniyor ve zaman
yavasliyor. Bu oyunlarda uzun suredir
kullanilan, hatta Max Payne’le populer olan

Yeni servisler

Daha ¢ok oyunlar Gzerine yogunlasan Sony,
birkac tane de servis ve yeni cihaz haberi
verdi. Destiny tanitiminda beyaz PS4’ten
bahsettik zaten. Buna ek olarak, 99$’lik bir
fiyattan ve “PS TV” adinda ufak bir cihazin
da satisa ¢cikacagi agiklandi. Remote Play
Ozelligi sayesinde evinizdeki, PS4’ten uzak
bir televizyonda oyun oynama olanagi su-
nacak olan alet, Turkiye'ye gelir mi, gelmez
mi, henuz belli degil maalesef.

Gamepad’in Uzerinde yer alan “Share”
tusuyla direkt olarak YouTube’a video ak-
tarmi yapilabilmesi herkesi sevindirdi, eski
PS oyunlarini oynamamizi saglayacak olan
PlayStation Now hizmetinin de ¢ok yakinda
devreye girecegdi heyecan yaratti.

Daha da buyuk bir haber free-to-play oyun-

larla ilgiliydi. PS4’Un free-to-play oyunlara
muthis bir destek verecegi ve bunun icin
PS Plus aboneliginin bile gerekmeyecegi
haberi, PS4’Un gercek bir oyun makine-
sine donuseceginin sinyallerini veriyordu.
Halihazirda gayet iyi olan PS4, tim bu
yenilikler ve servislerle birlikte cok acayip bir
noktaya gelecek; sdylemisti dersiniz...

bir sistem ancak Ready at Dawn, neyi - nasll
kullanacagini ¢ok iyi biliyor. Yani bu sahneler
de oldukga etkileyici.

Oyunun tek sorunu biraz cizgisel olmasi
olabilir ancak oyunun tamamlanmasina daha
cok var; degisiklikler olabilir.

Kisacasl, The Order: 1886, Alien Isolation’la
birlikte E3’te en ¢ok etkilendigim oyunlardan
biri oldu. m Firat

Oyunun sinematikleri gercekten
cok etkileyici.
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Battlefield Hardline

Soyguncular ile polislerin bUylk savas|

Sayfa 62
The Forest FIFA World LEGO Batman 3
Adaya disen bir u¢cagin hayatta kalan tek “FIFA serisine para vermem!” diyenler i¢in Arkham Knight ¢ikana kadar LEGO’larimizla
yolcusu olmak ister misiniz? PC’de alternatif bir yapim oynamaya devam
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B iLK BAKIS

Web www.battlefig

man askerlerini vurma

Ne oluyor yahu?
Az dnce okudugunuz

beri, yani 12 yildir bizi

alismaya baslamistik s

E3 6ncesi video sizdl,
pildi, sasirmadik, ardin

Yapim Visceral Games Dg

karsimda sadece polisler var. Bu
bakmiyor mu yoksa? Ben burada
0 zaman? Bir saniye! Baslikta bir
“Battlefigld” yaziyor ama ortada pjr savas alan)
da yok. Hey Allah’im, kafam karisti, artik askerlik
yapmayacagim. Bjr dakikal Kafamdaki bu siyah
bere ne? Uzerimdekiler de askeri tiniforma degil.

Hardline’da gorev alan her
saskinligi temsil ediyor aslinda. 2002 yilindan

agirlayan Battlefield seris
yone geviriyor ve bu kez polisler ile soyguncular
arasindaki amans;z mucadeleye dahil ediyor
bizi. Aslinda sehir igi catismalara yavas yavag

ama asker degil de polis,
oldukga sasirtici ve yadirganacak bir durum.

Ote yandan oyunu DICE’in degil de Dead Space
serisinin yapimeig) Visceral Games’in hazirliyor
olmasi da ilging bir detay.

Etrafta tank da yoKk.
Bana diis-

emri verildi, buradaysa
Mmintikaya asker
ne yapiyorum
hata olmali!

Paragraf, Battlefiglg
bir bireyin yasadigi

Savas meydanlarinda
ilk defa rotasin farkli bir

eride, bu acidan sikinty yok
hatta soyguncy olmak

sasirdik, E3’te sunum ya-
dan sunum bittigi an “Ka-

gitim Electronic Arts
Id.com/hardline Cikis Tarihi

21 Ekim 2014

Battlefield Hardline

Askerlik bittigine gore. ..

Yanh§ mi geldim acaba?
Kesinlikle bir yanlislik olmal.

pali beta su an basladi!”

dediler, Battlefield’in
sitesini cokerttik hep beraber. Sansli oyun-
Culardan biri olarak aninda dénis aldim ve
kapal betaya dalis yaptim, Oyun indi, kuruldu,
actim ve az dnce dedigim gibi, direkt olarak

yadirgadim temayi. Ortada ne Cip var, ne tank,
ne asker, ne de baska bir sey. Ya polis olup
polis arabasing biniyor ya da Soyguncu olup
diz bir arabaya atlyoryz. ik Soku atlattiktan
sonra oyunun modlarina konsantre olma-

ya calistim ve tanitimiarga gBsterilen Heist
moduna bayildim ne yalan séyleyeyim. Zirhii
bir aracin saldirya ugramasiyla basliyor Heist,
ardindan Soyguncu tarafi aracin arka kapisina
patlayic yerlestiriyor, yeterli surenin gecmesini
ve polislerin patlayiciy durdurmasin; engelle-
dikten sonra kapi aciliyor, son olarak aractaki
paralari alip kulenin tepesindeki helikoptere
ulasarak kagmak gerekiyor. Plan, sureg gayet
basit ama tapii ki polis tarafi bos durmuyor,
90rdugii adam; indiriyor. Béyle kademeli bir
gorev anlayisina alismak ilk asamada zor
oluyor ve birgok kisi gérevi unutup karsi tarafa
daliyor, haliyle hep polisler kazaniyordu, Neyse
Ki glinler ilerledikge herkes olayi kapt, is cid-
diye bindi, ben de ha bire Olmeye basladim,
klasik.

Tdr FPS Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One

Vv Heist'ta parayi tagiyan arkadasinizi koruyun,
g6zden kacirirsaniz dg havada ugusan
Paralar takip edin.

Kapali betadaki ikinci mod Blood Money ve
tam anlamiyla ismini yansitan bir oynanisa sa-
hip. Haritanin ortasinda paranin yer aldigi bir
Yer var, haritanin ik ucunda da takimilarin para
biriktirdigi araclar yer aliyor, Amagsa 5 milyon
dolar toplayan ilk takim olmak. Bunun icin
ortadan para almanin yani sira karsi takimin
aracindan da para calabiliyoruz ve bu sayede
is daha eglenceli, daha heyecanli bir hal aliyor,
Ne var ki arac koruma gérevini Ustlenen
oyuncu pek az oluyor, haliyle bir anda iki arac
bosaliveriyor. Tam anlamiyla kosusturmaca
seklinde ilerleyen bu mody da begendim.,
Kapall betada yer almayan modlari, tabii ki
sUrlyle haritayi ve oyunun tam siiriimiinde yer
alacak sénaryo modunu bir kenara birakt-
dmda Battlefielq Hardline basarili, oynanas
bir oyun gibi duruyor ama tam bu noktada su
soru akillara geliyor: Bu oyunun adi Battlefield
miolmaliydi? Bang sorarsaniz olmamaliydi
ama hem seriye yeni bir halka eklemek, hem
de “Battlefielq” isminin glcinden yararlanmak
istenmisler, saygi duymak lazim. Bir gergek de
var ki bu seriyi blyiik savas meydanlar icin
oynayan oyuncularin Battlefield Hardline’in yU-
zlne bakmama ihtimali bir hayli yiiksek. Ben
mi? Tabii ki Oynayacagim! m Sefik Akkog



Yapim Endnight Games Dagitim Endnight Games TUr Aksiyon, Macera

Platform PC Web www.survivetheforest.com Cikis Tarihi 2014

The Forest

Ormanda tek basina

Lost’u izlediniz mi? Ben izlemedim. Aslinda izledim
ya. Bir keresinde Burak adl bir arkadasima
oturmaya gitmistik, bir noktada Lost’un ilk sezon
DVD'sini koyuverdi ve tam hatirlamiyorum ama Ust
Uste bes - alti bolum izlemistik herhalde. Acikgasl
diziyi begenmistim ama devami gelmedi. Kisa kesip
konuyu baglamak gerekirse The Forest, Lost’un
baslangicina benzer bir sekilde bagliyor ve icinde
bulundugumuz ucak, tahminimce bir adaya disulyor.
Bir noktada ayiliyoruz, yanimizdaki gocugu yerliler
goturlyor, yeniden bayiliyoruz ve tekrar ayildigimizda
etrafta tek bir canli ve hatta ceset yok. (Pardon, bir
tane var, hostes.) Simdi ne yapacagiz?

Agiz, susuzuz, yarallyiz ve dnce ugakta bulduklarmizi
toplayip kendimize gelmeliyiz. Yaklasik 20 saniye
icinde temel kontrolleri 6grenip kendimize geldik-
ten sonra ucaktan atliyor ve kendimizi enkazla bas
basa buluyoruz. Her yer bavul, her yer agac, her yer
orman ve sadece biz variz. Birileri, tahmin edilecegi
Uzere adanin yerlileri herkesi gétirmusler ama gotu-
rUlenlerin hepsi 61U mU, bu kisim muallakta. Neyse
efendim, basliyoruz gevreyi ve bavullari arastirmaya.
Yiyecektir, icecektir, ilactir, ise yarayacak her turll
parcadir, topluyoruz.

Aslinda 6zellikle son bir yil icinde tavan yapan “sur-
vival” (hayatta kalma) tUrGnun bir érnegi The Forest
ve ¢ok da farkll bir sey yapmiyoruz benzerlerinden.
Rust oynamadim, onu geciyorum ama DayZ ile
kiyaslayarak gittigimde her seyin ¢ok net bir bicimde
oyuncuya aktarldigr bir yapim The Forest. “B” tusuna
basildiginda ekrana gelen Survival Book’ta neler
yapabilecegimiz ve bunlar icin nelere ihtiyacimiz
oldugu yazmakta. Kitabi takip ederek yola ¢iktigimiz-
da ilk olarak kendimize bir barinak (Shelter) yapma-
miz gerekiyor ki oyunun en Kilit 6gelerinden biri bu
cunkU oyunu kayit etmek icin barinaga gelip uyumak
gerekiyor. Sonraki adima bakinca ates yakmamiz
gerektigini gériyoruz ve ates de hem gece, sogukta
Ustimememizi sagliyor, hem de bizi dismanlardan
koruyor. (Oyle deniyor da pek korumuyor aslinda.)

Temel iki konuyu ¢ozdUkten sonraysa yapilacak
seyler bize kaliyor ama unutulmamasi gereken iki
konu aclik ve saglik.

Oyuna basladiktan ¢ok kisa bir stre sonra, daha ik
gunden itibaren yerliler bizi ziyaret ediyorlar. Aslinda
biraz sansliysak ilk gini yalniz gegirebiliyoruz ki bu
sayede kisa sUrede klcuk bir medeniyet kuracak
zamanimiz oluyor. Barinak ve ates disinda belki ufak
bir bahge, abartmak gerekirse de ormanci atalari-
mizdan yola ¢ikarak koca bir kullbe yapip konfora
kavusabiliyoruz. Ne var ki ortada bir amag var ve o
da ya cocugu bulmak ya da adadan kurtulmak ka-
nimca. Hala ikisini de yapabilmis degilim bu satirlar
yazarken ya neyse... The Forest o kadar erken bir
strimde ki oyundaki hatalar tam anlamiyla éltimcuil.
Mesela yerlileri 6ldUrdikten sonra uzuvlarini kullan-
mak istiyor, bunun icin baltayla cesetlerine vuruyo-
ruz ve hooop, bir anda gokyUziine havalanip yere
duserek oluyoruz. Neyse ki oyunda bir kez 6lme
hakkimiz var, 6élince yerlilerin magarasindan oyuna
basliyoruz. Her taraf ceset dolu, etrafta ne varsa
toplayip magaran cikmayi basarinca artik imemek
gerekiyor ama mumkin ma? Eninde sonunda o ce-
setlere ihtiyac var ve birkag sansl denemeden son-
ra yine ayni hataya denk gelinebiliyor, bu kez ekran
kipkirmizi oluyor ve kag gln hayatta kaldigimiz not
dusultyor. En nihayetinde durumu oyunun erken
sUrimu olmasina verip sifirdan bagliyoruz oyuna.
Erken erisim oyunlarina sicak bakmayabilirsiniz,
haklisiniz ama The Forest igin ilk izlenimim gayet
olumlu. Gevre, ortam, atmosfer ve dzellikle doga
manzarasi muthis. Agaglar, giinesin ve ayin yarattigi
1sik oyunlart mikemmel gortintyor. Gines batarken
sahile oturup gunbatimini izledim defalarca, kaniti
var. An itibariyle tek kisilik bir oyun olarak goéziken
ve bu nedenle supheyle yaklasabileceginiz oyun,
tam sUrdime sorunsuz bir sekilde ve icerigi daha da
zengin hale getirilerek gecerse beni glnlerce, hatta
haftalarca basina kilitleyecektir. Simdi gidip biraz
daha yerli ldireyim izninizle. m Sefik Akkog
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< Doganin, yesilin icinde yol aimak
keyifli de bunun igin ugagimizin

diismesine gerek yoktu!

Tuzak

Adadaki yerlilerle
tek tek bas etmek
hem zahmetli, hem
de zor. Bu nedenle
Survival Book’ta
yer alan farkli tip-
teki tuzaklar etrafa
kurarak agimiza
dusmelerini bek-
leyebiliriz. Bir nok-
tadan sonra daha
“tuhaf” ziyaretcileri-
niz de oluyor, aman
dikkat.

LEVEL G3



Veritaban

FIFA World’de

31 lig, 600°Un
Uzerinde kullip

ve 1.000’lerce
futbolcu yer
aliyor. Mevcut
FIFA oyunlarindaki
lisanslarr kullanan
FIFA World’de
tahmin edilecegi
Uzere Galatasaray
disinda Turk takimi
bulunmuyor.

~ Mouse + klavye sisteminde
ekranda boyle bir ok beliriyor,
tavsiye de etmiyorum zaten.

64 LEVEL

Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Tur Spor Platform PC

Web www.easportsfifaworld.com Cikis Tarihi Belli Degil

~IFA World

Ultimate Team tutkunlarina

lectronic Arts’in free-to-play acilimi son strat devam

ediyor. Yillardir stregelen populer serilere birer tane Uc-
retsiz oyun eklemeyi gelenek haline getiren firma; Battlefield
Heroes, Need for Speed World ve Command & Conquer:
Tiberium Alliances gibi énemli oyunlarin yanina simdi de FIFA
World’U ekliyor. Aslinda bu zincire FIFA halkasinin eklenmesi
yeni bir sey degil; yillar dnce “FIFA Online” ismiyle karsimiza
¢lkan bir oyun daha vardi ama bu kez konuya ¢ok daha ciddi
yaklasiyor yapimcilar.
FIFA World, artik daha ¢ok konsollarda oynanan ve futbol
oyunu denildiginde ilk aklan gelen FIFA serisinin PC icin
uyarlanmig, pek tabii ki teknolojik agidan ana oyunun geri-
sinde olan bir yapim. Sadece teknolojik agidan degil, icerik
acisindan da FIFA World’de ¢ok fazla segenek yok. Aslinda
bunu bir noksan olarak degerlendirmek yerine FIFA World’Un
odagina bakmak daha dogru olur. Oyunda FIFA 14’teki tim
kultip takimlari ve milli takimlar mevcut, oyuna girerken de
favori kullip takimimizi segerek profilimizi belli ediyoruz. Oyu-
nu acar agmaz bir deneme, egitim maci bagliyor ve bu magi
dusuk bir zorluk seviyesinde oynayip kontrolleri 6greniyoruz.
FIFA World’tn Gg farkli kontrol se¢enegdi bulunuyor; mouse +
klaveye, klavye ve gamepad. Ozellikle daha énce FIFA Online
oynamamis olanlara mouse + klavye sistemi tuhaf gelecektir
ve ana seriyi takip edenlerin ilk tercihi gamepad olacaktir.
Mag! yapip rahat bir galibiyet aldiktan sonra (Bu deneme
magcini kazanamazsaniz hemen silin oyunu.) artik ne yapa-
caginiz size kalmig. FIFA World, FIFA'nin online tarafi Gzerine
insa edildigi icin sadece online modlar yer aliyor oyunda.
isterseniz takiminizi secip Lig Takimlar moduna baglayabilir,
ardindan rakiplerinizi teker teker dize getirip Division 10’dan
Division 1’e uzanan yolu takip edebilirsiniz. Bu kisimda ana

oyundan farkli olan sey, ma¢ oynama sayisinin kisitlanmis
olmasi. Ust tste bes mac yapinca magc kredisi bitiyor ve
oynamaya devam etmek icin beklemek gerekiyor. Beklemek
istemezseniz de pamuk eller cebe!

ikinci ve asil segenek Ultimate Team ki son yillarda hem
oyuncularin favorisi, hem de yapimcilarin en buytk gelir
kaynagi konumunda bu mod. Bilmeyenler icin kisaca agik-
lamak gerekirse Ultimate Team, rastgele sahip oldugumuz
futbolculardan olusturdugumuz kadromuzla diger oyuncu-
lara karsl mucadele ettigimiz bir mod. Ultimate Team'’i keyifli
yapan seyse kadromuzu surekli olarak degistirebiliyor ve
gelistirebiliyor olmamiz. Bunun icin de futbolcu etiketlerinin
ciktigl paketlere benzer paketler aciyor ve paketlerden cikan
futbolculari, ayni zamanda takimi gelistirmemizi saglayan
diger kartlar kullaniyoruz. Paketler Bronz, Premium Bronz,
GUmus, Premium Gumas, Altin ve Premium Altin olarak alti
kategoride sunuluyor ve tahmin edersiniz ki bazi paketleri al-
mak icin ya ¢ok sabretmek ya da para harcamak gerekiyor.
Ote yandan oyun igerisinde bulunan market tizerinden alim
- satim yapmak da mUmkun ve bu alanda ticari becerinizi
konusturup daha az maliyetle daha iyi takimlar kurabilirsiniz.
FIFA World i¢in anlatilacak ¢ok fazla sey yok aslinda; FIFA
serisini takip edenlerin yabancilik cekmeyecegi bir online
icerigi var. Beta asamasinda yer alan oyun, ana oyunu
sadece bu icerik icin satin alanlan 60$ édemekten kurtaryor
belki ama ana oyunun teknolojisini de geriden takip etmeyi
kabullenmek gerekiyor. Eger yeni nesil konsolunuz yoksa
ve FIFA'y1 6zellikle Ultimate Team modu icin takip ediyorsa-
niz, FIFA World’t mutlaka denemelisiniz ¢clinkt hedef kitle
sizsiniz. Oyunu begenirseniz de beta bittiginde antrenmanli
olursunuz, fena mi? m Sefik Akkog
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LEGO Batman 3: Beyond Gotham

Kara Sovalye'nin uzay macerasi

ara Soévalye’yi konu alan ve oldukga tutulan t¢

Batman filmini de eminim izlemissinizdir. Bunun
yaninda Oriimcek-Adam, Deadpool ve daha nicesi
gibi oyun dunyasinda tutunamayan stper kahraman
oyunlarinin aksine oyun dunyasinda belki de yeni bir
cag baslatan Arkham oyunlarini da oynamigsinizdir.
Batman, sahip oldugu karanlik diinyasi, karanlik
atmosferi ve enteresan kotuleri ile oldukca baglayici
bir evrene sahip. Her sey bastan asagi LEGO’dan olsa
bile bu durum degismiyor.
Batman’in LEGO yolculugu bildiginiz gibi LEGO
Batman oyunuyla ile baslamisti. Geleneksel LEGO
oyunlarindaki macera yapisi LEGO Batman’de de kar-
simiza gkmisti. Oldukga tutan bu konsept, daha sonra
karsimiza ikinci oyun olan LEGO Batman 2 ile geldi.
O da oldukga tutmus olacak ki yapimcilar karsimiza
LEGO Batman 3: Beyond Gotham ile ¢ikageldiler. “Be-
yond Gotham” isminden de anlayabileceginiz Uzere bu
oyunda Gotham’i gok ama ¢ok geride birakip mesele-
leri galaktik boyutlarda ele alacakmigiz gibi gérunuyor.
Yine yanmizda diger DC karakterleri olacak ve yapim-
cllarin belirttigine gore oyun, LEGO Batman oyunlarin-
daki en cok karaktere sahip olan oyun olacak. Sayinin
105’in Ustlnde olacagr ve bununla birlikte 45 macera
dolu balimu oynama sansina erisecegimiz belirtiliyor.
Daha ne istiyorsunuz?
E3 2014’te oyunla ilgili yayimlanan géruntulerden bir
tanesinde Batman ile oynadigimiz, “shoot 'em up”
olarak adlandirdigimiz oyun ttrtndeki bir bolime bakis
atiyoruz. Bu bélumde, Batman’i yandan bakis acisiyla
yonlendirerek diismanlari éldurtyor ve dismanlardan
dusen “power-up”larla yeni lazerler ve ¢coklu ates etme
yetenekleri kazaniyoruz. Bu bélim bana direkt olarak
PlayStation 4'te blyUk ilgi ceken RESOGUN'I hatirlatti
zira modern yapidaki bu konsept birebir bu bélimde
karsimiza ¢ikiyor. LEGO oyun dinamikleriyle oldukcga
uyum saglayan bu oynanis stili muhtemelen oyun
boyunca bircok bolimde karsimiza ¢ikacak ve cesitlilik
anlaminda oyuna farkli tat katacak.
Bolim yapilar ve ilerleyis anlaminda da tim LEGO
oyunlarindaki benzer oyun yapisi sergilenmeye devam
ediyor. Oyun alanini tamamen gortyor ve envanterimi-
ze de bu sekilde hUkmediyoruz. Etrafta gérdugumiiz

kinlabilir objeleri kirarak ¢esitli objeler yaratiyor ve bun-
lan kullanarak sonraki alana ulasmak icin karakterler
arasl gecis yapiyoruz. Karaktere 6zel gizli bolgeler ve
Ogeler de ayni sekilde korunmus. Altin duvarlari lazerle
kesmek, uzaktaki kollar indirmek gibi 6zel karakter
gerektiren hareketler yine ayni sekilde mevcut. Bu
anlamda dinamikler degismemis. Karakterler de tim
LEGO stiper kahraman oyunlarinda oldugu gibi olduk-
¢a cesitli. Cyborg, Firefly, Plastic Man, Flash, Bat-Mite
ve daha nice DC kahramani Batman’i yeni macerasin-
da yalniz birakmiyor.

Grafiksel anlamda bir degerlendirme yaparsak oyunun
grafiklerinin son ¢ikan LEGO Marvel Super Heroes
ayarinda oldugunu styleyebiliriz. Yani bu alanda da
pek bir degisiklige gidimemis gibi gézUkuyor. Oyunun
hem geride biraktigimiz nesle, hem de yeni nesle
¢lkacak olmasi yapimci stiidyonun eski nesille arada
bir ugurum yaratmayip her iki tarafi da memnun etme
cabasi olarak gérulebilir. Zaten LEGO oyunlarindan
kimin grafik beklentisi var ki?

Bazi kesin yargilara varmak i¢in henliz erken fakat her
LEGO oyununun oldugu gibi, LEGO Batman 3: Be-
yond Gotham da oldukga eglenceli duruyor. Bakalim
¢iktiginda da ayni seyleri mi soyluyor olacagiz. Oyunu
ok merak ettiyseniz ve dnceki LEGO Batman’leri
oynamadiysaniz mutlaka oynamanizi tavsiye ederim. m
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddl

Gums X

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz odul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Enemy Front

Ikinci Diinya Savas’'nda yeni bir kahraman daha

Sayfa 74
Murdered: Soul Suspect Ultra Street Fighter Lifeless Planet
Olduikten sonra bile meslegini birakamayan Kavgayi géren geliyor, Her yer bu kadar bos ve sessizken kafayi
bir dedektifin drami kadro bir kez daha genisliyor yememek mimkin ma?

Sayfa 70 Sayfa 73 Sayfa 80



Yapim Centauri Production
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Platform PC
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Hikaye sunumu ve
bunun oyuncuya
sinematikler esliginde
anlatimi sayesinde
kendinizi bir hayli
olayin icinde
hissetmeniz olasi

68 LEVEL

Her sey ucan bir gliveyle basladi. Gece firtinanin
esiri olmus, dalgalar hoyratca sahili arginlamak-
ta idi. Cit clkmiyordu disarida esen rizgar disinda.
insana sikinti veren béyle bir gecede, esine sarilarak
yatmak yerine sirtini déntip uyumay! tercih eden “kla-
sik erkek” Max, rlyasinda hazin sonunu gérecekti:
Lara’nin onu terk ettigi gtint! Tamam, tamam, dlmek
Uzere olan bir adamin Uzerinden bu kadar ydrimeye
gerek yok. “Merhumu nasil bilirdiniz?” sorusu geldi-
ginde hakkinda iyi konusmakta yarar var.

Uzun zamandir bir macera oyunuyla tanisma firsat
bulamamistim. Ozellikle bagimsiz yapimeilarin ortaya
koyduklari sanat eserlerine hayranlik duyuyorsaniz,
buytk yapimlarin aksiyona dayall yapisi bir yerden
sonra ¢ekiciligini yitiriyor gdzintzde. Memento Mori
2, macera tutkunuzu tekrar alevlendirip bir nebze de
olsa sizi ekran karsisinda gizem dolu bir serlivene
¢ikarmak icin geliyor. Daha oyunun ilk acilisinda “cri-
minal” dizilerine minhasir bir girisle karsilagiyorsunuz.
Arka planda kizila birtnen sahneler ve Uzerine beyaz
tonda yazilan oyuncu isimleri...

Hikaye ilk oyunun ardindan ayni gizgide devam
ediyor. Lara ve Max Durand cifti balayi tatilini ge-
cirmek icin GUney Afrika’'nin Cape Town sehrinde

bir otele yerlesiyorlar. Disarida carsaf gibi bir deniz,
bulutsuz ve masmavi gokyUzu, olabildigine sessiz bir
atmosfer... Max’in “Oturmaya mi geldik, hadi kalk.”
demesine kalmadan Lara’nin Interpol’deki patronu
telefon ediyor ve hikdyemiz o andan itibaren bagliyor.
Cok degerli tarihi esyalarin bulundugu bir mizede
gerceklesen hirsizlik olayini arastirmaya koyulan
Giftimiz, hirsizi bulup yakalamaya ¢alistiginda talihsiz
bir kaza gerceklesiyor ve kazaya karisan hirsiz dik
bir ugurumun kenarinda bulunurken, Max’e dair
hicbir ize rastlanmiyor. Max’in 6ldtgu dustindltrken,
Lara’nin bir sonraki davasinda hayatta olduguna dair
ipuclaryla karsilasmasiyla da olaylar gelisiyor. Bunun
odncesinde Max’in, zaman zaman rlyasinda veya
ayna karsisindayken élmekte olduguna dair kirmizi
fonda imgeler gdrdtgune tanik oluyoruz. Memento

Mori ismi Latince, “6lmen gerektigini unutma” anlamina
gelmekte. Belki de farkli bir olayin ardindaki sir perdesini
¢ozmek icin Max’in dlmesi gerekiyordur, kim bilir...

Ik sahnesinden itibaren oyuna uzun diyaloglarin hakim
oldugunu 6ngérebiliyoruz. Bunu da normal karsilamak
lazm ¢unkd ortada bir hirsizlik olayi var ve meslek icabi
insanlar sorusturmaniz gerekiyor. Bunun Uzerine bir

de Max ile Lara’nin evli bir ¢ift oldugunu géz dninde
bulundurursaniz, bu durum uzun diyalog aralariyla kar-
sllasmanizi kaginlmaz kiliyor. Bu sUre¢ belki sikimaniza
neden olabilir, kabul etmeliyim ki bazen bezdirici nitelikte
uzun olabiliyorlar 1akin Lara ile Max arasindaki duygu
baginin ne derece kuvvetli oldugunu anliyorsunuz. Ozel-
likle Lara’'nin, Max’in durgun ruh haline ve geceleri yine
kabuslar gortip gérmedigine dikkat ettiginin bilincinde
olmaniz, karsllasacaginiz olaylara yaklasiminizi etkile-
yecektir. Hem diyaloglar takip ederek bulundugunuz
durum ve ileride karsllasacaginiz olaylar hakkinda ipucu
elde edebilirsiniz. Ama dersiniz ki, “Diyaloglar beni siki-
yor, ben direkt olayin icinde bulmak istiyorum kendimi.”,
o vakit sadece ekrana tiklamaniz yeterli.

Hikaye sunumu ve bunun oyuncuya sinematikler esli-
ginde anlatimi sayesinde kendinizi bir hayli olayin iginde
hissetmeniz olasi. “Tab” tusuna basarak icinde bulundu-
gunuz sahnedeki gerekli gereksiz, etkilesime girebile-
ceginiz tim noktalari gorebiliyorsunuz. Boylece ekranin
her bir noktasina tiklamakla ugrasmayip gereksiz vakit
kaybinin da 6ntine gecmis oluyorsunuz. Etraftan topla-
diginiz materyallere ulasmak i¢in mouse’u ekranin Ust
kenarina gétirmeniz yeterli. Envanteriniz aciliyor ve tim
esyalarinizi tek bir sekmede bulabiliyorsunuz. Bunun
yerine daha basit ve iglevsel olarak mouse’un tekerini
ileri - geri hareket ettirmeniz de esyalariniza ulasip belirli
noktalarda pratik bir sekilde kullanmaniza imkan sagla-
yacaktir. Ayrica buldugunuz birgok nesneyi birlestirerek
kullanabilir hale getirebileceginizi de belirtmekte yarar
var. “Point & click” tarzinda bir oyun olmasindan 6turu
oyun kontrollerinde bir sikinti yasamiyorsunuz, gerek
duyacaginiz tuslar asgari de tutulmus. Oyun icinde
hikayeye bagli olarak ¢ farkli karakteri kontrol edebili-



yorsunuz. Max ile bagliyorsunuz, ardindan kontrolintze
Lara giriyor ve birgok sehri beraber ziyaret ediyorsunuz.
Diger karakterinse kim oldugunu aciklamayacagim,
sUrpriz olmasini istiyorum.

Bulundugunuz mekanlar mutlaka dikkatle kontrol etme-
lisiniz ve envanterinizde bulundurdugunuz materyalleri
dogru sekilde kullanmalisiniz. Aksi takdirde bazen
cebinizde bulunan ipuglari da fayda etmeyebiliyor ve
isin icinden c¢ikilamayacak durumlarla karsilagabiliyorsu-
nuz. Dikkat etmeniz gereken en dnemli unsur; interaktif
noktalar. Bu noktalar “Tab” tusuna bastiginizda kirmizi
renkte gdrinmekte ve bir esyayla etkilesime girme po-
tansiyeli tasimakta. Yapmaniz gerekense dogru esyay!,
dogru noktada kullanmak. Dogru esyay! kullandiginiz
vakit bir asama daha ilerleme kaydetmis oluyorsunuz.
Diyelim ki bir nokta icin mevcut esyalari kullandiniz fakat
herhangi bir sonu¢ alamadiniz, ya ilgili dogru esyayi
henliz bulamamigsinizdir ya da sahip oldugunuz bazi
esyalar birbiri ile birlestirilip yeni bir esya olusturmaniz
gerekiyordur. Esyalarin kombine edilebilir olduklarini
unutmayin sakin ve edindiginiz bir esyay dikkatlice
inceleyin. Bir esya icinden birden fazla esya ¢ikabilir.
Mesela bir alet cantasi buldunuz ve icini agtiginizda bir
adet kerpeten kazaniyorsunuz. Cantanin sadece kerpe-
ten almaya yaradigini diisunlp kapatirsaniz, dakikalarca
ve hatta saatlerce oyalanmaniza sebep olacak buyUk
bir hataya yol agmis olursunuz. GinkU ¢antay dikkatlice
incelerseniz, altinda da bir g6z oldugunu fark edersiniz.
Bdylece karsilastiginiz interaktif noktalarda kullanabile-
ceginiz bir materyali daha envanterinize eklersiniz. Bu
tarz oyunlarda dikkat her seydir.

Baz bulmacalar gercekten zor ve epey ugrastiran
cinsten. Sabirsiz biriyseniz, bulmacay ¢dzmek igin
harcayacaginiz zaman iginizi kemirecektir ve ¢ikis tusu
ile bulmaca arasinda gidip gelmenize neden olacaktir.
Siz bir polissiniz ve su¢ mahallinde en ince ayrintisina
kadar etrafi incelemekle ve delil toplamakla yukimltsu-
ntz. Bu yuzden sabirll olmalisiniz. Bir ninhidrin ve firca
ile pencerede parmak izi bulmaya calistiginizi distnun;
buldunuz diyelim, bunun Usttine buldugunuz parmak
izlerini evraktaki suclularin parmak izleriyle karsilastirma-
ya ¢alislyorsunuz ve buldugunuz parmak izleri net degil,
silik, eksik veya gizgileri birbirine kansmis halde. Urkit(-
cu, degil mi? Acikgasi point & click tdrtindeki oyunlar-
dan sogumanizi istemem. ince detaylarla ugrastiran zor

bulmacalara karsi aginaliginiz yoksa uzak durmaniz
sizin yarariniza olacaktir. En azindan uzun zaman
dilimlerine yayarak oynamalisiniz. Yaklasik olarak 13
saatlik bir oynanis stresi sunuyor oyun bizlere.
Hikayesi kuvvetli olan bir oyunun muziklerinin de ayni
duzeyde olmasini bekliyor insan lakin bu konuda
vasatin altinda bir performansla karsilagiyorsunuz.
Muziklerin varligini cogu zaman unutuyorsunuz ve
bazen diyalog esnasinda o kadar gereksiz yere giriyor
ki birgok kez karakterin sesini duymakta sikinti yasi-
yorsunuz. Sikinti yasamayi gegtim, dinlemeye deger
hicbir yanini bulamadim. Fonda hafif klasik muzik
callyor olsaydi eger, sahsim adina daha keyif alabi-
lirdim zira mUzik kalitesinin dtstik olusu, oyuncularin
oyundan kopmalarina ve atmosferin monotonlasma-
sina sebebiyet veriyor. Memento Mori 2, tirtine gdre
yUksek grafik ayarlarinda, seyir zevki etkili bir izlenim
birakabiliyor. Yalniz insan seyir zevki kapsaminda
sadece cevreyle yetinmek istemiyor; karakterlerin ge-
reginden fazla donuk ve sirtan yuz ifadeleri, grafiklerin
yarattidi etkiyi tepkiye dénusturebilir nitelikte ki buna
da hazirlikl olmak gerekiyor. Seslendirmeler oldukca
yerinde ve glzel fakat diyaloglardaki cansizlik, 6zellik-
le Lara'nin Max’e karsl bir robot edaslyla konusuyor
olmasi da gercekgiligi baltalayip oyuncuyu atmos-
ferden koparabiliyor. Insan konusma esnasinda yiiz
ifadelerinde mimik hareketlerini daha fazla gérmek
istiyor ama ne yazik ki oyun, oyuncunun bu istegini
karsilayamiyor.

Genel olarak oynanabilirligi yliksek fakat beklenti-
lerin yUksek tutulmamasi gereken bir oyun. Eger

son zamanlarda macera oyunlarina dair aghginiz
bulunuyorsa ve “Acaba ne bulsam da yesem?” diye
dusunuyorsaniz, Memento Mori 2'nin tadina rahatlikla
bakabilirsiniz. Max’i bir de siz arayin... m

Memento Mori 2: Guardian of Immortality

© Hikaye yapisi ve isleyisi
© Rahat ve basit kontroller

© Zengin bulmaca icerigi
@ Vasatin altinda muzikler
© Monotona baglayan oynanis z

© Cansiz diyaloglar

||| Alternatif The Raven: Legacy of a Master Thief

LEVEL ©9
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Yapim Airtight Games
Dagitim Square Enix
Tur Macera

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web www.murdered.com
Turkiye Dagiticisi Playstore

70 LEVEL

Ek gorevier

Bell Killer'in pe-
sinden kosarken,
zaman zaman
kayip bagka ruhlarla
karsilasip onlara
yardim etmeniz de
bekleniyor. Bunlar
genellikle pek de
uzun stdrmeyen

ve ¢6zUmu kolay
bulmacalardan olu-
suyor ve oyundaki
her turll 6gede
oldugu gibi, bunlari
yapmanin da pek
bir getirisi yok.

Murdered: Soul Suspect

Oltimden sonra hayata dair...

(§ Ghost” adli filmi hatirlar misiniz acaba? Benim
kUcUkluguimde cok populerdi. Yasim geregi
ortamdaki romantizmden ¢ok kotl animasyonlu,
karanlik gdlgelere ilgim vardi ve onlarin oldugu bir -
iki sahneyi gormek icin filmi tekrar tekrar izlemisligim
vardir. (Televizyonda bagka bir sey yoktu diyemiyo-
rum da...) Ghost, Uzerimde bdyle bir etki yarattiktan
sonra animeleri kesfettim ve gérdim ki Japon halki
ruhlarla, “hollow’larla, “oni”lerle zaten kafay coktan
bozmus, her animede bir ruhani diinya temasi
yUzUmuUze vuruluyor. Uzak Dogu’nun bu tip konulari
kendi icerisinde ¢oktan benimsemis olmasi ve
Batr'ya da yollamak istemesi gayet normal ve zaten
bunu animelerle bir dlgtide basarmis durumdalar.
Ne var ki daha genis bir Batill kitleye olayl yaymak
icin bir Amerikan temasi lazim ve burada da devreye
Square Enix giriyor.
Murdered: Soul Suspect, Japonya’'nin Amerikan
diinyasina attigi ruhani bir adim. Iginde 6l bir
adam, ¢cozulmesi gereken bir olay ve ruhani din-
yada bizi bir 8gun gibi géren zebaniler var. Boyle
bir maceraya hazir misiniz? Cevabiniz evetse gelin
once biraz havuza, denize girelim, ardindan da
oyuna bakariz...

Sokaklardan, polis mertebesine...
Kahramanimiz Ronan O’Connor. Bir polis memu-

ru ve oyunun daha ilk dakikasinda élUyor. Oysaki

0, zorlu bir hayat mucadelesi vermis, cogu insan
icin bir kahraman. Ronan eski bir su¢lu aslinda ve
sokaklarda buyumus. Her turlu pislige bulasmis;
uyusturucu, hirsizlik, tefecilik, kundakgilik... Sonra
dogru yolu dyle bir bulmus ki bir polis olmus. Kollari,
vUcudu dévmeler icinde olan, sokaklari taniyan bir
polis memurunun elbette ki teskilata faydasi tartigil-
maz derecede blyUk ve o ylzden de en ikircikli isler
de Ronan’a kalmis.

Bir gin, UnlU bir seri katilin pesinden kosarken
buluyor kendini ve onunla, bir evin ikinci katinda kar-

sllasiyor. Her ne kadar yillarca sokak dévuslerine ka-
tilmis olsa da katil yaman ¢ikiyor ve Ronan’i camdan
asag yolluyor. Oyun da tam bu noktada basliyor.
Ronan’in ruhu olarak buluyoruz kendimizi fakat
umudumuz var zira bedenimiz hentiz pes etmemis.
Burada ufak bir mini oyunla, ruhumuzu bedenimize
uydurmaya c¢alistyoruz. (Elimizi, kolumuzu bedenimi-
zin yattigi sekle sokmaya ugrasiyoruz.) Tam basarili
oldugumuzu distintrken katilin yaman olmaktan
Ote, isini sansa birakmayan bir karakter oldugunu
da anliyoruz zira Bell Killer asagi inip vicudumu-
zun Uzerinde dikiliyor ve bize birkag el ates ediyor.
Ronan tam anlamiyla bu dinyadan gégerken,
Ronan’in ruhu olarak ebediyen Salem’de kaldigimizi
da anliyoruz...

Sorular ve cevaplari

Pek az aksiyona sahip olan bir macera oyunu oldu-
gunu hemen belirtelim Soul Suspect’in. Ronan’in
ruhu olarak Salem’de Kkilitli kalmis durumdayiz ve
katilimizin kim oldugunu bulmak icin bir sertivene
¢clkmamiz gerekiyor. Bu hikayede ruhani diinyanin
nimetlerinden yararlanarak isimizi kolaylastiracak
ve sorularin cevaplarini almak igin tarlt tarlt hileler
yapacagiz. “Yapacagiz” degil, yapiyoruz!

Bir ruh oldugumuz icin bize kapi, duvar islemi-

yor. Tabii ki bu hile yapilmig bir FPS olmadidi icin
yapimcilarin Salem’e bazi sinirlandirmalar getirmesi
gerekiyor ve onu da, paril paril parlayan bir grafik
efektiyle saglamiglar. Eger bir evin kapisi bize
aclimamigsa oraya giremiyoruz; bu birinci kural.
ikincisiyse girdigimiz evin sinirlarindan tasamiyoruz
ve bu da bize, dedigim gorsel efektle gdsteriliyor. Bu
tip bir sinirlandirmaya gidilmesi gerekiyordur elbette
ki ama sorun su ki alanlar o denli kisitlanmis ki oyun
boyunca muthis bir cizgisellik olusmus. Yani nereye
girecegimiz, nerede, neyin oldugu hep belli, hicbir
sekilde 6zgur degiliz.

Bu mekanlara neden giriyoruz? Cunkl cevaplar



bulmamiz lazim. Bell Killer kimdir? Salem’den
kurtulmak igin ne yapmaliyiz? Bize “Gel, buraya gel,
ama once beni bulmalisin...” diyen 8lU esimize nasil
ulasacagiz? Bunlarin cevabini alabilmek igin adim
adim ilerliyor, ipuclarini topluyor ve birlestirmeye
calisiyoruz.

Oyun birkac bolime bolinmus. Ozglirce dolasti-
gimiz zamanlar ve bir olayin ¢éztlmesi gereken,
ipuclarini bir bir topladigimiz kisimlar. Tabii ki buna
daha sonra cevabi olusturmaya galistigimiz kisimlar
ve zebaniler de karigiyor.

ipucu toplama kisminda mekéandaki esyalari
inceleyerek direkt not defterimize gerekli bilgileri
alabiliyoruz. Zor olansa gevredeki insanlarla olan
etkilesim; bir insanin dustincelerini okumak (Mind
Read), onun bir eylemi yapmasini saglamak (Influ-
ence) ve onun gozlerinden gdérmek (Peek) bizi direkt
olarak goériinmeyen ipuclarina ulastirabiliyor. Tim
bu islemleri yaptiktan sonra da ipuglarini birlestirme
asamasina gegebiliyoruz. Kag tane ipucu topladi-
gimiz bize ekranin alt kisminda gosteriliyor ve eger
hepsini toplamay! basardiysak genellikle ipucunu
birlestirme asamasinda sorulan soruya yaniti dogru
verebiliyoruz. Séyle ki tum ipuglarini toplayalm ya
da toplamayalim, istedigimiz an soru asamasina
geciyoruz. Burada bize bir soru yoneltiliyor ve ona,
topladigimiz ipuglarindan bir kismini secerek cevap
veriyoruz. Eger yanlis cevap verirsek diinyaya zeba-
niler yayiliyor ve herkes éluyor.

Hayir.

Yanlis yaparsak maalesef hicbir sey olmuyor.
Sadece (¢ tane ritbeyle sembolize edilen puanimiz
dusuk geliyor fakat bunun da oyuna hicbir etkisi
yok. Atsaniz da olur, konuyu ¢ok distnseniz de...
Secim sizin.

Zebaniler!
Olayin aksiyon kisminda, girdigimiz alanlarda ruhu-

muzla beslenmek isteyen zebaniler bizi karsiliyor.
Bunlar devriye gezen askerler gibi dislnebilirsiniz
cink{l yapay zekalar hic de farkli galismiyor. Ustelik
duvarlardan gegebildigimiz igin onlarin arkasindan
yaklasmak da daha kolay. Yine de biraz dikkatsiz
davrandiginiz an sizi fark ediyor ve pesinize dusu-
yorlar.

Sizi kovalayan bir zebaniden nasil kagildigini anlata-
yim. Hayir, duvardan gecip bir bagka odaya girmek
ve dolaba saklanmak ¢ozim degil. Yapimcilar
zebanilerin bulundugu her mekana ruh kalintilari
koymuslar ve kagcmak icin bunlarin yanina gelip

ilgili tusa basiyoruz. Bu da tam bir ¢6zUm degil zira
zebaniler bu kalintilara da tek tek bakiyor. Yapma-
niz gereken, zebani icinde bulundugunuz kalintiyla
gelirken bir digerine 1sinlanmak ve zebaninin pes
etmesini saglamak. Fena bir mekanik degil bu ama
yine de yeterli degil.

Oyunun en blytk sorunu da bu zaten; her konuda
bir eksiklik var. Ne hikaye surukleyici, ne ipucu
toplama ¢ok akil gerektiriyor, ne aksiyon kisminda
bir 6zellik var... Cok glizel dustncelerle ¢ikilmis yola
fakat hepsi yari yolda kalmis gibi duruyor. Su oyunu
Quantic Dream’e verecektiniz, Heavy Rain atmosfe-
rinde bir oyun cikartacakti ortaya... Of of! Tadindan
yenmezdi valla. Ama oyunu Square Enix yaptidi igin
ancak bu kadar olmus. Zaten artik dogru diizgiin
Final Fantasy de ortaya ¢ikaramiyorlar. Cok tatsiz...
= Tuna $Sentuna

Ol dedektifimize baska
Oltler arkadaslik ediyor.
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POPULAR SCIENCE TEMMUZ SAYISINDA

INSANOGLU TEK BASINA BU KADAR
CANAVARLA NASIL SAVASACAK?

» Teknoloji meraklisinin sinema rehbert.

» NASA'nin itk 50 yilt kelimelere dékolirse.
» Istahimiz neden siirekli artwor?

» Rizgar enerjist aslinda bir balon mu?

» Fel¢ tedavisinde yeni umutlar.

» Otomobilinizde gtzetleniyor olabilirsiniz.
» Hiper hizlt yudwzlar

» Zihnimizi ydnlendirecek yent bir arac.

» Fizikte yent parcactk depremi.

» Dis macunlarindaki tehlike.

Ayruca soru&cevap bolim, yeni icatlar, harika makaleler,
birbirinden ilging gorseller ve Arturmis Gerceklik videolart,
Popular Science Temmuz saytsinda sizi bekliyor.

SADECE
90
TL

SEYRET

DERGIDE TEMMUZ SAYISINI
S KACIRMAYIN!

gordiiguniz
sayfalarda video
izleyebilirsiniz




Ultra Street Fighter [V *

Bu sefer son

Beg yildir bu oyunu oynadigimizi fark eden? Ben
etmemistim zira Capcom ¢ok akillica hamle-
lerle oyunu guncelleyip durdu, biz de yeni bir oyun
oynuyormusuz distincesiyle oyundan hig sikilimadik.
Once Super SFIV geldi, ardindan yanina “2012”
geldi, sonra “Arcade Edition” takisini aldi ve son
olarak da “Ultra SFIV” adiyla, oyun nihai haline ulasti.
Her isim takisinda birtakim yeni &zellikler elde eden
SFIV’Un bu son kisminda da yine hatiri sayilir birgok
yenilik var.

Oncelikle yeni bes tane karaktere goz atalim. Dért ta-
nesi direkt olarak Street Fighter X Tekken'de yer alan
bu karakterlerin sonuncusu, Decapre ise Cammy’nin
bir cesit farkli versiyonu. Kendi hikayesiyle birlikte
gelen Decapre'yi, Guile stili hareketlerde uzmanlas-
mis olanlar (Ben degil misal...) begenecektir. Ozellikle
yakin dévUste ve Hadouken gibi menzilli saldirlardan
kacma yetenegiyle dikkat cekiyor Decapre ve oyuna
iyi bir eklenti oimusa benziyor. Rolento, Elena, Hugo
ve Poison dortllist de Final Fight'tan tanidigimiz
yuzler. Elena, capoeira benzeri bir dovis sanati icra
ediyor ve direkt olarak yakin dévUste uzmanlasiyor;
Rolento, hizl ve garip hareketler yapiyor; Hugo,
Zangief'ten bile daha agir siklette mtcadele ediyor;
Poison da kadin taklidi yapan bir erkek olarak karsi-
miza ¢ikiyor. Yeni eklenen karakterler online oyunlar-
da karsima pek az ¢ikti ve saniyorum ki en ¢ok Elena
sevildi zira en ¢ok onu gérdim.

Bir diger degisiklik de artik iki tane Ultra Combo’yu
birden sec¢ebilmemiz. Tercih yapma zorunlulugumuzu
gideren bu secenek sayesinde farkll durumlarda ise
yarayan Ultra Combo’lari istedigimiz gibi kullanabili-
yoruz fakat bu secimi yaptigimizda maalesef hareket-
lerin saldir oranlari dustyor. (Yine de ben artik strekli
bu secimi yapabilirim.)

Focus Attack’i hatirlarsiniz; hani hem bir saldindan
kurtulmamiza yarayan savunma hareketi, hem de
dismana kombo yedirebilmemiz i¢in acik yaratan o

hareket. Simdi buna ek olarak “Red Focus Attack”
adinda bir hareket gelmis durumda ve bu hareket
sayesinde sadece bir tane degil, birka¢ tane saldinya
karsl dokunulmazlik kazanabiliyoruz. Stratejik olarak
kullanmak icin pek de kolay bir hareket degil ama
yine de bayagi ise yarayabiliyor.

Yere dUsen karakterimizin kalkmasini geciktirebilece-
gimiz “wake up delay” hareketiyle birlikte, karakter-
lerin eski versiyonlarini (Super, Arcade Edition gibi...)
secebilme olanagiyla birlikte oyundaki yenilikler son
buluyor. Saniyorum ki oyunda sizi nelerin bekledigi-
ni anlamis oldunuz. Simdi gelelim bu oyunu almali
misiniz kismina. Oncelikle sunu bilmelisiniz ki Ultra
SFIV’Un kutulu versiyonu Agustos ayinda piyasada
olacak. Eger ki elinizdeki SFIV’'U Arcade Edition’a
kadar guncellediyseniz de cUzi bir fiyata bu paketi
elde edebilirsiniz. SFIV’U “casual”, yani arada bir
oynayan, normal bir oyuncuysaniz bence bu paketi
de almaniza gerek yok ama online ortamlardan
ayriimiyorsaniz kesinlikle edinmelisiniz. Ha tabii ki
yeni karakterler cok ilginizi gekiyorsa da oyunu almak
isteyebilirsiniz fakat bence yeni karakterlerin hicbiri o
kadar da cekici degil.

Bir de sdyle bir durum olmus; online kisimda su

an oyunun mudavimleri mevcut ve hepsi de gayet
iyi oynuyorlar. Agzima ytzUme vurup durdular, ok
gerildim. Tekken’e fazla énem verdim sanirm... Siz
de eger online kisimda akip gidecekseniz, bdyle bir
durum oldugunu da bilin... m Tuna Sentuna

Ultra Street Fighter IV
QJ_

© Yeni karakterler
© Ultra Combo’larin ikisini
Alternatif Street Fighter X Tekken

birden oyuna tasiyabilme
© Dengeli maclar
© Muzikler

INCELEME H

Yapim Capcom
Dagitim Capcom
Tur Doviis

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.capcom.com
Turkiye Dagiticisi Aral
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Yapim Cl Games
Dagitm Cl Games

Tar FPS
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.enemyfront.com

Gizlilikler

Bir de utanma-
dan gizli belgeler
koymuslar etrafal

Aferin! Hicbir bolge-
yi gezmek istemedi-
giniz oyunda sirf
birkac tane gizemli
esyay! bulmak icin
caba sarf etmek
istiyorsaniz, sizi
tutamam ama
gercekten bir hata
bu oyunu aldiy-
saniz basin bitirin
oyunu, ardiniza da
bakmayin!

74 LEVEL

Enemy Front

lkinci Dlinya Savas’na dénmek istemeyeceksiniz...

Bir dénem FPS’lerin %80’i Ikinci Diinya Savasi
Uzerineydi hatirlarsaniz. Firmalarin bu konuyu
terk etmesiyle birlikte bos kalan ortami doldurmak
isteyen Cl Games’in “Enemy Front” isimli gabasiysa
ikinci Duinya Savasi'ndan kdse bucak kagma ihtiyaci
doguruyor maalesef.

Polonya halkinin Aiman isgaline karsi bir direnis
guct olusturdugu oyunda biz stper standart bir
Amerikallyl, Robert Hawkins’i kontrol ediyoruz.
Robert’la ilgili higbir ilging konu yok. Herhangi bir
insan kendisi ve oyun boyunca da ne kadar sikici bir
kisilik oldugunu belli ediyor.

Gayet siradan bir sekilde baglayan oyunda hemen
ufak bir catismaya giriyor ve alisildik FPS meka-
niklerini goriiyoruz. Siper al, ates et, kos, zipla...
Bildiginiz olaylar. Daha sonra direnisin kanalizasyon-
daki yerine iniyor ve cesitli NPC’lerle karsilaglyoruz.
Bunlar had safhada NPC; onlarla konusmak, etkile-
sime gegmek imkansiz. Direnisin UssUnde yapllacak
pek bir sey yok. Ancak bir sonraki bélimde ne
yapacagimizin detaylarini dinliyor ve solugu gérev
yerinde aliyoruz. Bir bélumu bitirdigimizde de yine
Ninja Kaplumbaga gibi bir kanalizasyon deligi bulup
icine giriyoruz.

Oyunun basindaki baltimler hem sikici, hem de
kisa. Bir noktaya ulasip oradaki durumu ¢ézmemiz
isteniyor ve yol boyunca da hepsi birbirinden geri
zekall Nazi askeriyle karsilasiyoruz. Cogu FPS’de
halen yapay zeka istenilen seviyede sayilmaz ama
Enemy Front’taki konu bambagka bir boyutta. Birer
Stormtrooper’dan daha kotl nisan alan disman
askerleri sizin bir yerde saklandiginizi bilseler bile
hamlelerini degistirmiyor ve hatta anlamsizca kosup
duruyorlar. Bir tanesi kendince ¢ok gerideki bir
sipere kosmaya karar verdi mesela ve 200 metre
kadar 6nli arkall kostuk sagma sapan. Siperlere
saklanmayi da kesinlikle beceremeyen disman
askerlerinin mutlaka bir yerleri acikta kaldi ve ben de
rahatlikla onlari avlayabildim.

Bu sikici gbrevleri atlattiktan sonra -ki kanalizas-
yonda zaman zaman birkag gorevden bir tanesini
se¢cmemize izin veriimis- bir Fransiz kasabasina
variyoruz. Buradaki grafiksel olaylar bir hayli hosuma
gitti. CryENGINE’In etinden sutlinden faydalaniimis
belli ki. Gorsellik bu kadar iyiyken disarida ve igeride
gecen savaslarla bu bélim dinamik bir hale de gel-
di, iyice keyiflendim; hatta yUrurken ekstra bir gbrev
bilgisi de geldi ve o da ufak bir direnis kuvvetine
yardim etmekti. Onlara yetiseyim derken ugurumdan
yuvarlandim ama olsun, iyi bir detaydi. Bunun gibi
plansiz gorevler arada karsimiza ¢iksa da maale-
sef cogu birbirinin tekrari ve gok yapay duruyorlar
maalesef.

Enemy Front’un en blytk eksigi de bu: Oyun her
anlamda ¢ok yapay. Atmosfer kesinlikle yok. Silahlar
heyecanli degil. Kurguda bir numara yok. Bunlara
oynanistaki sikicilik da ekleniyor ve ortaya kdse
bucak kagmaniz gereken bir FPS cikiyor. Aylar 6nce
piyasadaki tim kaliteli FPS’leri bitirseniz bile sizi
oyalayacak bir durum yok burada arkadaslar, say-
fayl gegebilirsiniz artik. Umarim Cl Games, Lords of
the Fallen’da da bu sekilde guvallamaz, yoksa ¢ok
UzUlecegiz... m Tuna Sentuna

Enemy Front

© CryEngine’in nimetleri
© Sikici oynanis
© Asin kotl yapay zeka
© Sifir atmosfer
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The Incredible Adventures of

Van Helsing Il *

Ava devam

abasinin ayak izlerini takip ederek Borgova'ya

kadar gelen geng canavar avcisi burada en
blyUk sinavini verir. Borgova'yi istila eden ¢atlak bilim
adaminin ve onun deneklerinin yok edilmesinin hemen
ardindan bir baska kétulugun haberleri de yayllmaya
baglar. Catlak bilim adaminin koltuguna oturan ve
onun oyuncaklarini kullanmaya baslayan kisi coktan
Borgova’ya dogru yurlylse gegcmistir.
Yukaridaki satirlardan da anlasildigi Gzere The Incredible
Adventures of Van Helsing Il, gegen senenin en bulylk
sUrprizlerinden biri olan ilk oyununun hemen ardindan
yasananlari konu aliyor. ilk oyundaki inaniimaz macera-
mizin ardindan bu oyuna baslarken iki farkli segenekle
karsilasiyoruz. Normal modda Hunter, Thaumaturge
veya Arcane Mechanic siniflarindan biriyle birinci seviye
bir karakter olup oyuna basliyoruz. Veteran modunday-
sa bu U¢ sinifin dzellestiriimis halleri olan Blade, Guns-
lingler, Spellkeeper, Adeptus, Bombardier ve Cont-
raptionist isimli alti farkll siniftan biriyle 30. seviye bir
karakterle oyuna baslayabiliyoruz. Dahasi, bu modda
sifirdan 30. seviye bir karakter olusturabildigimiz gibi, ilk
oyundaki karakterimizi de bu oyuna aktarabiliyoruz.
Bu oyunda bizleri ilk oyundakinden de genis bir yetenek
agacinin bekledigini sdylemekte fayda var. Bu da olus-
turdugumuz karakteri diledigimizce ¢zellestirebilecegi-
miz anlamina geliyor. ilk oyundaki gibi bes farkli zorluk
seviyesine sahip olan bu oyunda da 6len karakterimizin
sonsuza kadar kayboldugu “Hardcore” oyun modunu
istedigimiz zorluk seviyesinde aktif hale getirebiliyoruz.
Bu arada oyunun ilk oyundan daha fazla RPG ¢gesi
barindirdigini gérllyoruz. Borgova'yl savunurken en
On safta dismanlarla savasip verilen emirleri yerine
getirebilecegimiz gibi, savunma tahkimatinin arkasin-
daki dahi de olabiliyoruz. Savunmamizi giclendirmek
adina askerlerimizin dzelliklerini gelistirebilir ya da daha

iyi esyalara sahip olmalarini saglamak i¢in diisman
saflarinda tek basimiza savasabiliriz. Bu arada ik
oyundaki unutulmaz yoldasimiz Leydi Katarina,
yolculugumuzun bu ikinci kisminda da bizleri yalniz
birakmiyor. Leydi Katarina’nin sivri dilinden ve espri
anlayisindan higbir sey kaybetmemis oldugunu
goruyoruz. S6z Leydi Katarina’dan agilimigken,

onun ve buttn karakterlerin yine basaril bir sekilde
seslendirildigini sdyleyebiliriz. Ayrica oyunun muzikleri
de gotik Borgova’nin atmosferini pekistirerek bizlere
unutulmaz bir deneyim sunmayi basariyor. ilk oyunun
yeterli grafiklerinin biraz daha Usttine koyan yapimci
ekip, oyuna sallanan bakis agisi gibi farkli gorsel
segenekler eklemeyi de ihmal etmemis. Uzun sUre-
bilen yUkleme ekranlari, Borgova direniscilerinin ve
diismanlarinin propaganda posterleriyle stslenmis.
Hikaye anlatminin sahane bir masatstt oyun kon-
septinde yapiimis oldugunu gortyoruz. Kim bilir belki
ilerleyen zamanlarda serinin adini kullanan guzel bir
masaustl oyuna da sahip oluruz. Serinin ilk oyununu
oynayan ve begenen oyuncular icin fazla séze gerek
yok, simdiden oynamaya baslamislardir. Seriyle ilk
defa bu sayfada karsilasan oyuncularaysa disUk fiyat
etiketine sahip bu oyunu siddetle tavsiye ediyorum.
m Ahmet Ridvan Potur

The Incredible Adventures of Van Helsing |l

© Atmosfer
© Seslendirme ve mizah anlayisi
© Leydi Katarina

© Yan gorevler
@ Uzayabilen yukleme sureleri

@ Daha fazla yenilik olabilirdi

I Alternatif Torchlight I1

INCELEME W

Yapim Neocore Games
Dagitim Neocore Games

TUr Aksiyon, Macera, RPG
Platform PC
Web tinyurl.com/o2wxkkg
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Yapim Ubisoft Montpellier
Dagitim Ubisoft
Tdr Macera

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web valianthearts.ubi.com
Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore

Valiant Hearts: The Great \War »

Cepheden mektup var!

vusturya tahtinin veliahdi Arsidtk Franz

Ferdinand’in suikasta ugramasinin ardindan yil-
lardir bloklasan Avrupali devletler, kendilerini blytk
bir savasin ortasinda bulur. Kolonilere de tasinan
savasin tUm dunyayi etkilemesiyle birlikte bu savas
“Birinci Dinya Savas!” olarak adlandirilir. Tekno-
lojik gelismelerin tim acimasizhidiyla kullaniimasi
sonucu Birinci Dinya Savagi’nda 10 milyona yakin
insan hayatini kaybetmistir. Bu kayba bir de haber
alinamayan 8 milyona yakin insan eklenildiginde aci
katbekat artmistir. Bu aci, insanlik tarihinin en blytk
utanglarindan biri olarak kabul edilen Birinci Dunya
Savasi esnasinda yazilan mektuplara da yansimistir.
Ubisoft tarafindan UbiArt Framework oyun motoru
kullanilarak gelistirilen Valiant Hearts: The Great War
da bu mektuplar temel alan, saygili bir yapim olarak
karsimiza ¢ikiyor.
Oyun, bes farkli ulustan bes karakterle Birinci DUn-
ya Savas!’'ni tarafsiz bir sekilde ele almayi basariyor.
Bu karakterlerden ilki olan Emile, Saint Mihiel’de
yasayan orta yasl Fransiz bir giftcidir. Bir diger
karakterimiz olan Alman asill Karl'in da Emile’in
kizindan “Victor” isimli bir cocugu vardir. Bu mutlu
aile tablosu, Almanya’nin Birinci Dinya Savasi’na
girmesiyle bozulur. Karl'in Aiman ordusu tarafindan
cepheye ¢agriimasinin hemen ardindan Emile de
Fransiz ordusu tarafindan karsi cepheye ¢agrilir.
Artik evin, tarlalarin ve Victor'un buttn sorumlulugu
Emile’in kizinin omuzlarina kalmistir. Diger karakter-
lerimizden Freddie, Fransiz ordusuna katilan 128
Amerikall askerden biridir. Evlenecegi kadinin digin
glntnde Baron Von Dorf komutasindaki Alman
ordusu isgalinde oldurtlmesi, Freddie’nin intikam
arzusuyla bu savasa surlklenmesine yol acar. Belgi-
kali bir bilim adaminin kizi olan Anna da veterinerlik
egitimini henliz savasin basinda tamamlamistir. Ma-
alesef egitimini hasta hayvanlar igin degil de savasin
gercek ylzunU goérUp hayata tutunmaya calisanlar
icin kullanmasi gerekmistir. Babasinin Baron Von

Dorf tarafindan kacirldigini 6grendigindeyse onu
bulmak igin yollara koyulur. Son karakterimiz Ge-
orge ise cephede savasmaktan ¢ekinen bir Ingiliz
askeridir. Ucak kullanmayi bilmemesine ragmen
cephede savasmamak adina soyledigi birkag beyaz
yalanla bir anda pilot oluvermistir. Butun bu karak-
terleri bir araya getirense insanoglunun yaptiklarina
bir tlrld anlam veremeyen “Walt” isminde bir kdpek-
tir. Bu kdpek oyunun senaryosuna oldugu gibi,
platform 6gelerine ve bulmacalarin yer aldigi bolim
tabanli oynanisa da dogrudan etki ediyor. Walt’un
diger askerlerin dikkatini dagitmak, karakterlerin
giremeyecegi yerlere girerek ilerleyise yardim etmek,
istenilen nesneyi tasimak ve gizle nesneleri bulmak
gibi birgok mahareti bulunuyor. Kullandigimiz her
karakterin yaninda sadece bir esya tasiyabiliyor
olmasi, Walt'u tasiyabilecegi diger esya igin daha
da degerli kiliyor. Ayrica her yeni bélimde “Tarihsel
Gercekler” isimli, Birinci Dinya Savas!’ni butin
ciplakligyla gozler dntine seren doktimanlarla kar-
sllaslyoruz. Dahasl, karakterlerin ve Emile’in kizinin
savas boyunca tuttugu gunltkler hem karakter-

leri daha yakindan tanimamizi, hem de savasin
insani boyutunu gérmemizi sagliyor. Savasin bitin
ciddiyetini ¢izgi roman benzeri gdrseller ve duygu
dolu bir anlatim ile bizlere sunan Valiant Hearts:
The Great War, sahip oldugu basarili muziklerle de
adindan s6z ettirmeyi basariyor. Child of Light gibi
Ubisoft’un dusUk fiyata oyunculara sundugu bu
muhtesem yapimi herkese tavsiye ediyorum.

= Ahmet Ridvan Potur

Valiant Hearts: The Great \War
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© Saygili ve tarafsiz anlatim

© Duygu dolu kinima noktalari
© Gorseller ve muzikler

@ Zoraki boss dovusleri

||| Alternatif Child of Light



Igte bu sorunun cevabi Space Ruﬁ' Seki, -
bu iki oyunu ayni kefeye koyup neden boylé bir
benzetme yoluna gittim? Space Run, elinizde
bulundurdugunuz kargolari teslimat nok"t.’&féin_éie
yetistirmeye calistiginiz bir kule savunma OW'
Kule savunma deyince de akillara ilk olarak Fi :
runners gelir zaten. Peki, FTL nereden geliy'ci)l :
Oyunun gorsellerine gelisiglizel bir baktiginizda
oyun boyunca sahip oldugunuz gemiyi yukarldan"'
bir bakis agislyla kontrol ettiginizi gérecek ve uzay
gemisi mekanikleriyle de yaptigim FTL benzet-
mesine hak vereceksiniz. Ama FTL deki derin
simUlasyon 6gelerinin bu oyunda yer etmesini
beklemeyin. Ne de olsa amaciniz, size belirlenen
rotada geminizi savunmak ve kargoyu teslim
etmek, fazlasi degil... Space Run, kule savunma
tarind uzaya tastyan eglenceli bir yapim. Bakalim
siz de benim bu oyundan aldigim tadi alabilecek
misiniz.

Yil 2525, insanoglu uzayin sirlarini aralamis ve
galaksiye dagiimis durumda. Uzayda kargo
tagimaciliginin basladigini disidndn mesela,
teknoloji almis basini bu denli yurdmas. “Big
Cargo” isimli kargo sirketi, yuksek ta@lmacmk
talebine karsilik bir yanit vermek zort
oldukga yogun. Aradiklari isimse hat
olarak dedikodularda yer edipenﬁ‘ B
isimli bir yariscl. Buck, basina buyruk &
Oyun bagladiginda yanindaki robotu Adda -
ile uzayin derinliklerinde ilerliyor ve bu év e-
de Buck’in ¢ulsuz oldugunu anlamasi pelede
uzun surmuyor. Bol esprili gegen konugmalann‘

ardindan oyunun mekanikleriyle tan|§acag|m|z )

egitim kisminaysa nihayet bu noktada atlay|vg-
riyoruz. Space Run, basta da bahsettigim gibi

bir kule savunma oyunu. Savunmakla mukellef
oldugunuz sey uzay geminizin ¢ekirdek kismi.

Bu ¢ekirdek kisminin etrafinda altigen yuvalar

var ve bu kisimlara yerlestirdiginiz, gelistirdiginiz
silahlarla geminizi savunuyorsunuz. Silah ve diger
gereg dukkanindan aldiginiz motoru geminizin

2'7 Oyunda pargalad|grn|z
rden ve asteroitlerden dugen SO-
ile Gzerlerine gelerek topluyorsu-

a mekanigi, Plants vs. Zombies'te

'gqneglerutopladlglmz sistemin ta kendisi. Ama

hizli oyun anlarinda hem geminizle ilgilenip hem
de somunlari toplarken fenalik gecirebilirsiniz.
Bahsettigim oyun r;ﬁekanikl_erini ve oyunun kendi-
sini mercek altina aldigimizda Space Run’in genel
olarak basarili bir o ‘ﬁ‘_oldﬂgunu soyleyebiliriz
fakat yenilik adrr]§' égerlgnd_irme yapmak
gerekirse sBerned_ k de bir sey yok. Kule
savunma turd tum“hatlariyla muhafaza edilmis
fakat oyunun belli bir stire sonra tazeligini kaybet-
mesi de ne yazik ki kaglnllmaz Son zamanlarda
igimiz disimiz blyiik butgeli yapim oldu, haklisiniz.
Call of Duty ile kalkip Battlefield ile oturur olduk.
Spacé Run turtindeki oyunlar sektérel cesitlilik
anlaminda oldukga degerli olmakla birlikte degisik
oyun tur;nnl h simden insana tattirmayi

. baganyor;@pg‘a un’in tadimlik bir tecriibe
oldugunu yazim: nokteyl koymadan énce belirte-

im sanirm. . Oyle oturup da basindan saatlerce
2 ayacagmlz bir yapimdan Z|yade belirli
nan araliklarinda oturup kafa dagitmak igin

oynanablhr. Arada boyle oyunlara da ihtiyag var. m
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Distant Worlds:

Acik ara birinci

X strateji oyunlarini sevenlerin cilesi uzun yillardir

bitmiyordur. Diger tUrler kendi i¢cinde surekli yeni
ve basarill oyunlar ¢ikarirken, uzay temall 4X strateji-
lerinde Master of Orion yillarindan beri stregelen bir
sansizlik vardi. Nice oyun, Master of Orion’un tahtini
almak iddiaslyla ortaya ¢ikti ama birkag¢ ay icinde
unutulup gitti. Aradan gegen yillarda Space Empires
V, Star Drive ve Distant Worlds disinda kayda deger
basarili bir oyun géremedik. Sins of a Solar Empire,
kendi gapinda farkli bir lezzet olarak kabul edilebilir
ama 4X’ten ¢ok uzayda gegen bir RTS kivamina
sahip oldugunu inkar etmeyelim.
iste bu atmosferde, Distant Worlds serisinin énemli
bir yeri var. ilk kez 2010’da ortaya gikan oyun,
bagimsiz oyunlar yapan kiguk yapimcisindan bek-
lenmeyecek derecede begeni topladi. Oyunun ilk
doéneminde Turkge Windows’larda sorun ¢ikarmasi
gibi bir sorunu oldugu i¢in Turk oyuncular oyunun
gercek degerini fark edemediler. Ancak neyse ki
bu sorun ¢ozuldu ve Distant Worlds her yil kendini
yenileyerek, yeni eklentilerle zenginlestirerek 2014’e
kadar geldi. Bu yil, daha énce ¢ikan tim eklentileri
de igeren yeni ve son bir eklentiyle karsimiza gikan
Distant Worlds i¢in “video oyun dunyasina gelmis
gecmis en detayl strateji oyunu” dememiz yanlis
olmayacak.
Bir medeniyetin neredeyse her detayini kontrol
ederek yeni yildizlara acildigimiz bu 4X oyununda
yeni gemiler tasarliyor, yeni Usler gelistiriyor; kesif,
arastirma, ticaret, casusluk ve diplomasi sece-
nekleriyle 1400 yildiz sisteminden olusan dev bir
galakside yeni bir imparatorluk kurmaya caligiyoruz.
Elbette ki dileyen oyuncular bir korsan klanini yéne-
tebiliyor, dileyen oyuncular tamamen bariscil yollarla
ilerleyebiliyorlar.
Oyunun genis segenekleri oyuncuya sonsuz sayida
farkli stratejiyi hayata gegirme imkani veriyor. Distant

Universe

Worlds’un son eklentisi sayesinde, oyun dinyasinin
OykUslinde geriye gidip dev imparatorluklarin evren-
den silinmesine neden olan savastan 6nceki evreni
oynayabiliyor ve bu yeni haritada gelisen oyunla
Distant Worlds’Un dykustne sahit olabiliyorsunuz.
Elbette ki yeni eklenti, cok genis bir “modding”
secenegdi de sunuyor ve bu sayede pek gok mod
yapimcisinin oyun i¢in yepyeni modlar hazirlamasi-
na imkan veriyor. Kisa slire sonra olagantsti yeni
strateji oyunlarini Distant Worlds modlari olarak
karsimizda gérursek sasirmayalm. m Cem $anci

INCELEME H

Yapim Code Force

Dagitim Slitherine Ltd.

TUr Strateji

Platform PC

Web www.matrixgames.com
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Yapim Stage 2 Studios
Dagitm KISS Ltd.

Tur Aksiyon, Macera
Platform PC \
Web www.lifelessplanet.com

Takip

Lifeless Planet
birbirinden farkli
insan duygusunu
yasamamiza on
ayak oluyor. Evet,
genelde geriliyoruz
ama karsimiza
¢ikan herhangi bir
insanimsi varligi
takip etmek sizce
ne kadar mantik-
11?7 Gergekten bir
gezegende sizden
kosarak kagan bir
varligi takip eder
miydiniz? Iste tim
bu sorularin cevabi-
ni, oyunu deneyim
ettiginiz zaman
alacaksiniz.

80 LEVEL

ifeless Pl

Her seye inanir misiniz?

DL‘J§UnUn; zahmet etmissiniz, kafayr astronot
olmakla bozmussunuz ve sonunda kendinizi bu-
yUk bir proje iginde, uzayda bulunuyorsunuz. Seviyeli
ve dizgUn bir uzay yolculugundan sonra hedefinize
ulaslyorsunuz ve bunca yildir verdiginiz emeklerin kar-
siigini almak Gzeresiniz... Fakat tam bu esnada uzay
geminiz kontrolden gikiyor ve bir anda kendinizi bu
hi¢ bilmediginiz gezegenin ylzeyinde, az bir oksijenle,
tek baginiza buluyorsunuz...

Megerse...

indigimiz gezegen, alabildigine Mars temasina sahip;
en azindan bu durum baslangi¢ i¢in gecerli. Bundan
iki ay 6nce, oyunu test edebilen sansli ekipten birisi
olarak, yapimin tamamlanmis halinin ufak tefek de-
taylar haricinde birebir ayni oldugunu sdyleyerek bas-
liyayim anlatmaya. Oyundaki yegane amacimiz, uzay
gemisinden kalan murettebati bulmak ama ¢iktigimiz
yolda gérdiklerimizle amacimiz buyUk oranda degisi-
yor, gelisiyor. Henliz oyunun basinda karsimiza ¢ikan
Sovyet kdyU bir anda tUim algimizi bastan asagiya
degistiriyor zira burasi gercekten de bir kdy. Yanlis
anlamayin, biz halen oksijene ihtiya¢c duyan afacan
bir blnyeyiz ama adamlar -burasi artik her neresiyse-
bildiginiz kdy kurmus. Klasik ev modellerinden tutun
da elektrik direklerinin sira sira uzandigi bir yerlesim-
den bahsediyorum! Burada bir miktar ilerledikten
sonra ilk astronot arkadasimizi buluyoruz. Kendisi
yarall ve biraz oksijen takviyesinden sonra hayata do-

ner diye diisinUyoruz ama hop, adami bir anda yerin
altina gekiyorlar. Tévbe! Bir sonraki hareketimiz de
yerin altindaki Sovyet Ussline hareket etmek oluyor
keza igler burada ufak ufak karismaya bagliyor. Ele
gecirdigimiz notlara bakacak olursak, Sovyet insanlar
bu bolgeye bizim 15 yil siren yolculugumuzdan
bayagi 6nce gelmisler ve hatta yolculuk igin de dyle
mekik falan degil, boyut kapisi kullanmiglar.

Heyecan dorukta!

Lifeless Planet’taki alan algisi cok genis, her yer cok
blyUk, devasa! Oyuncuya her karede ne kadar ufak
bir et parcasi oldugu hissi verimeye caligiimis. Hari-
cinde, blyUk bir gizem séz konusu ki oyunun hentiz
basindaki arkadaslariniza ne oldugunu belki de higbir
zaman 6grenemeyeceksiniz! TUm bunlarin arasinda
yeralti bolumlerinin alabildigine karanlk olduguna de-
ginmem gerek. Karanlik icinde buldugumuz her yeni
not ya da kanit, bir sonraki hareketimizi daha zorlayici
hale getiriyor. Yesil ayak izlerini takip etmek, inanin hi¢
eglenceli degil. Tim bu denklemin icindeyse karak-
terimizin yapabildikleri birazcik kisith birakilmis ki ast-
ronot kiyafetine sahip bir kisi igin bayagi iddiall. Oyun
yapisi kabaca “hoplamali - ziplamall” ve bir noktada
bulmaca ¢ézmeli model. Bazi objeleri ele alabiliyor,
bazilarni ittirebiliyoruz. Nitekim en énemli 6zelligimiz
“fis fis” seklindeki, astronotlarin gergek hayatta da
kullandidi ittirme mekanizmamiz. Baslarda gift zipla-
maya sahip olan cihaz, ileride buldugumuz spesifik
noktalarla bes - altl kademeye kadar ¢ikabiliyor.
Lifeless Planet farkli bir oyun ve onu farkli yapanlarin
basinda, bilinmeyen bir gezegende tek bagina olma
temasini fantastik bir senaryoyla sunabilmesi yatiyor.
Kimi sahneleriyle gerginligi Gst safhaya tasiyan
oyunda gorak arazilerden, bir anda yemyesil ve farkli
bir dinyaya isinlanmak, oyuncuya farkli bir deneyim
yagatiyor. m Ertugrul Siingii




Entwined

Her zaman birlikte, her zaman ayr...

Entwined nedir? Ne ifade etmektedir? Bir AAA
oyunu olmamasindan 6ttrt onu diglamali
miyiz? Cevaplarimiz su sekilde: Entwined farkli
grafikleriyle dikkat ¢ceken, PlayStation’a ozel,
atmosferiyle sizi sarmasi istenen bir oyundur. Bir-
likteligin dnemini ifade etmek icin tasarlanmistir ve
hayir, onu hor gérmemeliyiz ama ¢cok sevmek icin
de maalesef pek fazla nedenimiz yok.

Gercekten son derece hos ve sade grafiklerle,
turuncunun ve mavinin uyumuyla bizi karsiliyor
Entwined. Turuncu renkle sembolize edilen bir
balikla, mavi bir kusun -s6zde- hikayesinin icinde
buluyoruz kendimizi ama konu o kadar surreal bir
duzlemde kalmis ki bir dykUyu takip ettigimizi pek
sOyleyemeyecegim.

Gamepad’in sol koluyla baligi kontrol ediyoruz,
sag kolla da kusu. DisUnun ki dairesel bir tinelde,
kontrolimUz disinda, otomatik bir sekilde ilerliyor
ve bu iki hayvani da dairenin iki yarisinda déndu-
rerek kullanabiliyoruz. (Bir tane oynanis fragma-

ni izleyerek her seyi cok kolay anlayabilirsiniz
oysaki...) Amacimiz bu hayvanlari éniimuze cikan,
hayvanlarimizla ayni renkteki plakalardan gecirebil-
mek. “Bunda ne var?” diye soracaksiniz, biliyorum.
Baslarda 6nintize sadece bir tane turuncu plaka
geliyor ve kolaylikla baligi oraya yonlendirebiliyor-
sunuz. Daha sonra bir turuncu, bir mavi geliyor.
Sonra bu renklerden art arda birkag tane gelmeye
basliyor, her bir plaka farkll bir yerde cikmaya bas-
liyor, plakalar buyUytp kigultyor ve hareket ediyor!
Siz de renkleri algilayip hayvanlan oraya yonlendir-
meye calisirken mutlaka hata yapiyorsunuz.
Oyunda 6lmek yok; zaten yapimcilar da bu “farkli”
macerayl sonuna kadar hissedebilmemizi istiyorlar.
Her basariyla Ustinden gectigimiz plaka bize o
renkte gizli puanlar olarak dénUyor. Yukarida iki
rengin de bari var ve basaril oldukga bu barlar

doluyor, nihayetinde de bir birlesimi devreye so-
kuyoruz. Bunu yaptigimizda hemen isimiz bitmiyor
¢unkU birlesimin tam olarak tamamlanabilmesi

icin de birkac tane bdlgeden renkleri basariyla
toplayarak gegmemiz lazim. (Strreal oyun anlatmak
ne zormus yahu! Sunu birisi bana okusa higbir sey
anlamazdim herhalde. Diyorum, bir video izleyin.)
Birlesim tamamlandiginda da ortaya balik ve kus
karisimi ama kusa daha yakin bir yaratik cikiyor

ve onunla, 6zglrce dolasabildigimiz ufak bir alana
geliyoruz. Burada ne yaptigimizi anlatip beyninizi
yormayacagim zira tam olarak ne yaptigimizi ben
de anlamadim.

Bu sekilde bolumleri ardi arkasina gegiyoruz arka-
dasglar. Her bélumde farkli bir tema, daha farkli bir
plaka dizilimi karsimiza cikiyor. Oyunda hi¢ power-
up yok, degisik seyler yapmamizi saglayacak gugcler
yok. Dumduz ilerliyor ve bir sonraki bélime ge¢cme-
ye caligiyoruz. Ilging bir sekilde bu is bagimlilik da
yaratiyor ama biraz daha fazla amacimiz olsaydi hig
de fena olmazdi.

Journey ve Flower gibi “atmosferik” bir caba
icerisinde olan oyun maalesef bu atmosferi oynanisi
on plana cikararak kaybetmis. Kisa stiren oyunda
keske daha fazla his yUkll anlar, bir seyler olsaydi
diyorum zira bu sekilde garip bir simulasyon oyunu
olmaktan 6teye gegememis durumda. Paraniz
bolsa alin, yoksa es gecin... m Tuna Sentuna

Entwined

© Grafikler

© Mizikler

© Oynanis bagmlilik yapabiliyor
© Atmosfer zayif

© Konu da zayif
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1 Atternatif Rez HD

Challenge

Her bolimu

Oyle ya da boyle
gecebildiginiz
oyun sonlandiktan
sonra oyunu terk
etmemiz igin bir
de challenge’lar
eklenmis. Bunlar-
da yeteneklerinizi
ve el - gdz koor-
dinasyonunuzu
sinayabiliyorsunuz
lakin bence bu
mod da pek ge-
rekli olmamis.

INCELEME W



Yapim Project Aces
Dagitim Bandai Namco Games

Tur Similasyon
Platform PS3
Web www.acecombat-infinity.com

Ace Combat Infinity

Ace Combat kalitesi aynen devam ediyor
Co-op gorevler eglenceli

Online oyun bulmak zor
Para 6demeden bir seyler

yapmak zor

Alternatif Birds of Steel




Dark Raid

Ankara’dan sevgilerle...

Ba@msa oyun sektorinun gelismesiyle birlikte Turk
yapimcilari oyun piyasasinda daha ¢ok gérmeye
basladik. Ulkemiz sartlari diistinildiigiinde bagimsiz
olarak bir oyunu gelistirmeye galismak bile takdire sa-
yan bir gabayken gegen ayki Monochroma inceleme-
sinin ardindan bu ay da Dark Raid ile birlikte sizlerleyiz.
Ankara merkezli bagimsiz bir sttidyo olan Vector Ga-
mes tarafindan gelistirilen Dark Raid, Steam’in “yesil
1sik” yaktigi yapimlardan biri olarak biz oyun severlerle
bulustu. Vector Games, “eski tip shooter” oyunlari ile
modern oyunlarin sevilen mekaniklerini Dark Raid’de
bir araya getirmek amaciyla yola ¢ikmis. “SWAN” isimli
uzay gemisi, dinya digi varliklari ve yeni kullanilabilir
kaynaklarr arastirma amaciyla uzayin derinliklerine
dogru yol almaktadir. Bu yolculuk esnasinda tanimla-
namayan bir kaynaktan anlagilamayan bir mesaj alinir.
Bu virUsll mesaj, uzay gemisindeki butin mekanik
seyleri birer insan avcisina donUstirmusttr ve SWAN
istila edilmistir. Biz de bu virlsten etkilenmeyen tek
mekanik sey olan bakim robotu Muddy olarak mace-
radaki yerimizi aliyoruz. Oyunun Tulrkce seslendirme
ve altyazi destegine sahip olmasi sayesinde Muddy’nin
kendini robot hissetmemesinin (!) oyunun merkezinde
oldugunu kisa stirede anlayabiliyoruz. Seslendirmenin
Muddy’nin surekli “aggghhh” demesi disinda bagimsiz
bir yapim igin oldukga basarili oldugunu séyleyebiliriz.
Oynanisa dénecek olursak Vector Games, Half-Life,
Doom ve Unreal benzeri bir oynanisini bizlere sunmaya
calismis. Bu konuda dnlerindeki en buyUk engeliyse
yapay zeka olusturuyor. Bizi gérdigl anda rastgele
bir sekilde kosturan, anlamsiz bir sekilde ziplayan

ve durmaksizin ates eden robotlardan, namlusunun
onune gecmeden bizi fark edemeyen taretlere ve
intihar saldirisi yapan drone’lara kadar anlamsiz birgok
hamleyle karsilasabiliyoruz. Bununla birlikte yapay
zekanin siper almaktan bihaber oldugunu da fark

ediyoruz. Dahasl, robotlarin herhangi bir hasar alma
animasyonuna sahip olmamasi vurus hissini iyice
azaltiyor. Bunun disinda silah seslerinin zayif kalmasi
da oyunun atmosferini baltaliyor.

Valve oyunlarinda bulunan platform dgelerini de
binyesinde barindiran Dark Raid, bu konuda oldukca
basarill olmus. Bu bulmacalarin her basarisizlik
durumunda bizi cezalandirmiyor olmasi da oynanisi
rahatlatmis. Oyuna serpilmis kayit noktalarinin azligi
bu sayede fazla dikkat ¢ekmiyor. Yine de zorluk
seviyeleri arasindaki farkin belirgin olmamasi ve

ani saldirlarla gelebilen dltmler battin bir bAIUMU
yeniden oynamamiza sebebiyet verebiliyor. Unreal
Engine motorunun glictint arkasina alan yapimin
esnek oynanigl, basaril bélum tasarimlari ve bir uzay
gemisi atmosferini tamamlayan gorselligi ile bagimsiz
yapimlarin arasindan siyriimayi basariyor. Son olarak
yapimin multiplayer modlari bulundurdugunu da
soyleyelim. Ne yazik ki bu modlarda oyuncu bulmak,
samanlikta igne aramaktan farksiz gértintyor. Dark
Raid’i elestirirken Ulkemiz sartlarinda bagimsiz bir
stdyonun ilk oyunu oldugunu géz éntinde bulun-
durmak gerek. Bu ylUzden Dark Raid hem Vector
Games’e destek olmak, hem de Ulkemizdeki oyun
sektdrine katkida bulunmak icin kagirimayacak bir
firsat diyebiliriz. @ Ahmet Ridvan Potur

Dark Raid

© Eski tip “shooter” oynanisi
Basarili seslendirme
Balim tasarimlar

(+]

(+]

@ Yapay zeka 5 5
@ Vurus hissi

P )

Kayit noktalari arasi mesafe

Alternatif Wolfenstein: The New Order
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PCnet Online forumlarinda!
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The Woltf Among Us: Episode 4

N Sheep’s Clothing *

Finale yaklasirken, heyecan tavan yapiyor

Kimileri coktan Telltale Games'in iki efsane
oyununa da kapilmis durumdalar ve bunlardan
birisi de benim. Bir yandan The Walking Dead, diger
yandan The Wolf Among Us; her yeni bélimde
aklim cikiyor, heyecandan evdeki esyalarin yerini
unutuyor, faturalar aksatiyorum. ISKi pesimde! The
Walking Dead zaten bilinen bir seri ama The Wolf
Among Us birazcik daha limitli kesime hitap ediyor.
Ozellikle “Fable” isimli ¢izgi roman serisini okuyan-
lar kalbinden vuran yapim, gizgi romandaki birgok
karakteri blnyesinde barindirdigi gibi, ayni zamanda
da harika bir oynanisa sahip. Pek tabii ki oyunun
-dizi gibi- kisa bolimler halinde yayimlanmasi bam-
baska bir tat birakiyor agizda...

Simdi detaylar

Artik Telltale Games’in neler yaptigini biliyorsunuz
ama serinin dnceki bélumlerini oynamadan sakin ola
bu tarafa gegmeyin; malum, biz dérdinct bélime
gectik. Yeni boltim, Gginct bolimadn sonundaki
kanli olaylarin, daha kanli ve insanin sinirlerini zorla-
yicl sahnesiyle aciliyor. Kendisine tuzak kurulan kah-
ramanimiz Bigby Wolf, resmen delik desik edilmisti,
gelen gecgen Uzerimize bir seyler sikkmisti. Simdi sira
onu ameliyat etmekte! Malum, Fable’lar biraz zor
ollyor ve aclya da bir hayli dayanikli. Bunu bilen
doktorumuz da bizi ayakistl ameliyat ediyor. Fakat
buradaki sikinti, kirlan kolumuzun strekli gézimize
sokuluyor olmasi ve bir noktadan sonra kendimiz

ya da yapamazsak doktorun onu yerine sokmasini
canli canli yaslyor olmamiz.

Bu dakikadan sonraysa Bigby’nin yegane amaci,
kendisine kurulan tuzagi hazirlayan Kisileri bulmak ve
bir anlamda da ikinci bélumden beri katil oldugunu
dustindugimuz kisinin pesine dismek. Bu noktada
ismini bolca duydugumuz Crooked Man artik yiiz-
lesmeye hazirlandi§imiz bir karakter oluyor ve bolim
boyunca ona ulagmanin farkl yollarini ariyoruz. Yani,
simdi sonugta ne oldugunu da stylemeyeyim, degil

~ Her sey Fable kasabasinda
daha guzeldi...

mi? O kadar da ileri gitmeye gerek yok.

Serinin dérdidncl balimu, éncekilere gére en gok
konusmaya sahip olan b&lum. Uzun mu uzun diya-
loglar ve veriimesi gereken birbirinden farkli kararlar
bulunuyor. Tim bunlar yaparken bize taninan ko-
nusma secenekleri hem kisa, hem de uzun surelere
sahip ve kimi zaman karsimiza cevap balonu ¢iksa
bile diger tarafin konusmasini iyice dinleyip cevap
verebiliyoruz. Karakter etkilesimleri yine dnceki
bdlumlerden alistigimiz gibi ilerliyor; birine kritik bir
cevap verdigimiz zaman karakter onu hafizasina
kaziyor ve ileride ona gére davranislar sergiliyor.
Tabii ki son U¢ bolumdur karsimiza ¢ikan karakter-
lerle olan etkilesimimiz hatir sayilir miktarda gelisiyor
ki 6zellikle Guzel ve Girkin ile olan minasebetler,
bambaska yerlere dogru ilerliyor.

Demem o ki dérdinct bélimde bolca ama bolca
konusma var. Aksiyon sahnesi benim ilerledigim
yolda sadece bir kere karsima ¢ikti, haricinde hep
konustum. Yani RPG kafasinda degilseniz, bu
bélimden birazcik sikilabilirsiniz ama bu bolimuin
olaylar hakkinda birgok soruyu cevapladigini ve yeni
sorular yarattigini da unutmamak lazim. Bayagdi po-
lisiye olduk anlayacagiz. Bakalim sonumuz nereye
varacak... m Ertugrul Siingii

INCELEME W

Yapim Telltale Games

Dagitim Telltale Games

Tur Macera

Platform PC, Mac

Web telltalegames.com
/thewolfamongus

LEVEL 85



I iINCELEME

86 LEVEL

Okulun bu halde oldugunu >
gbrince okumaktan
vazgecen geng bir kiz...

Yapim Digital Happiness
Dagitim Digital Happiness

Tur Korku
Platform PC
Web www.dreadout.com

#cat #cute
#funny #lol

Baslik bir
achievement’a ait
ve achievement’lari
oldum olasl sev-
misimdir zaten. Bir
oyundan aldiginiz
keyfi, oyun kot
olsa bile had safha-
ya tasir ve egonuzu
tatmin etmenizi
saglar. Bu oyunda
da kameranizla
cektiginiz fotograf-
lar ve ilerleyiginiz

ile cesitli achieve-
ment’lar acabiliyor-
sunuz. Bagliktaki
achievement’l, bir
kedinin fotografini
cektiginizde kaza-
nacaksiniz.

DreadOut

Ikinci sinif bir korku sertven

agimsiz yapimcilar, oyun endustrisinin yeni yil-

dizlari. Onlar ki endUstri genelinde beraberlerin-
de getirdikleri yeniliklerle Microsoft gibi firmalar dize
getirdiler ve oyuncu dostu politikalariyla géndllerimi-
zi fethettiler. (Phil Fish haric.) Steam, Microsoft’un
ve Sony’nin aksine ilk dakikadan itibaren bagimsiz
yapimcilara karsi sergiledigi ihmli tavriyla bu ya-
pimcilarin en ¢ok boy goésterdigi platform olmustu.
Turkiye gibi oyun sektérinde adimlarin hentiz yeni
yeni atilimaya baslandidi tlkeler de bu platformda
yavas yavas boy gostermeye basladi. DreadOut
ise Endonezyall bagimsiz yapimcilar tarafindan ge-
listirilen ve Ulkenin kultUrel bazi 8gelerini icerisinde
barindiran bir korku oyunu.
DreadOut; oyun mekanikleri, grafikleri ve Uzerine
oturtuldugu temel anlaminda bize bazi énculeri
animsatiyor. Sizin akliniza ik hangisi geldi? Fatal
Frame? Silent Hill? Oyunun baglarinda karsilastigi-
miz yikik képri ve puslu ortam akillara direkt Silent
Hill'l getiriyor zaten. Oyundaki terkedilmis binalar ve
devamli igerisinde bulundugumuz gizemli atmosfer
de dyle. Peki ya kameraya ne demeli? Karakterimi-
zin kullandigi kamerayla fotograf cekme mekanigi
Uzerine kurulan oynanis da Fatal Frame’i epey bir
animsamamiza neden oluyor. Bunlar yaptigim ilk
cagrisimlar. Bunlarin haricindeyse evren olarak
kultUrel yaprtaslarn Gzerine oturtulmus oyunda
-basta bahsettigim gibi- Endonezya kulturtne ait
epey sey goriyorsunuz. Oyundaki yaratiklar da
Endonezya halki arasinda efsanelesmis yaratiklar.
Genderuwo’yu duymussunuzdur; Endonezya’nin
Koca Ayak’i olarak bilinen bir yaratik kendisi. Bu tur
yerel mitler ve esintiler oyuna katilarak daha 6nce
pek gérmedigimiz tdrden bir oyun atmosferi yara-
tilmaya calisiimis. Ama bunlarin islenisinin ve sunu-
munun agzinizda biraktid tat, ikinci sinif bir korku
filmi izliyormussunuz hissi uyandiriyor. Bunu da
bagimsiz oldugu igin mazur gorebilir miyiz, bilemiyo-
rum. Grafiksel anlamda da oldukga yavan bir oyun
DreadOut. Karakter modellemeleri ve kaplamalar,
iki nesil 6ncesinden izler taglyormus hissi veriyor

oynarken. Karakterlerin yapaylgi ve animasyonlar-
daki eksiklik hissi oyunu gézinuzde yapaylastiryor
ve evrenden yer yer kopmaniza neden oluyor.

Eksik noktalari belirttikten sonra oyunun arti nok-
talarindan bahsedelim dyleyse. Dogaustu varlik-
larin kol gezdigi mekanlarda kameranizla geziyor,
yolunuza ¢ikan bulmacalarin Ustesinden geliyor ve
hikaye anlaminda ani dénuslerle ritmini koruyan

bir ilerleyisle karsilasiyorsunuz. Bu baglamda sizi
hikaye 6rglsli nezdinde boslukta birakabilir, belki
de sasirtabilir. Cok gizemli, cok!

DreadOut, bagimsiz yapimlar g6z éniine alinarak
degerlendirildiginde guzel bir yapim. Bahsettigim
eksik noktalar ve verdigi yavan tat disinda alinip oy-
nanabilecek fakat fazla bel baglanmamasi gereke-
cek bir yapim. Okulca geziye cikip hi¢ kaybolmadiy-
saniz eger, o hissi bu oyunda yasayabilirsiniz. Zaten
okul gezisinde kaybolmak bile basl basina kabak
tadi vermis bir kurgu. Haksiz miyim? m

DreadOut

© Atmosfer
© Rahatsiz eden grafikler
@ Vasat kaplamalar

6,0

I Alternatif Fatal Frame



INCELEME W

~ Bu kim ola ki? Oyunu oynarken gérirsiniz.

Among the Sleep *

Ingaaal Ingaaal

Slradan bir 6gleden sonraydi ama gozlerim bo-
zulmustu sanki. Etrafa bakmak istiyordum ama
tek gorebildigim bulanik bir gériintlydu. Sonra fark
ettim ki su ictigim bardak suratima yapismis, su

da bitmis, sapsal sapsal bardagin icine bakiyorum.
Annemin uyarisiyla kendime geldim, bardagi yere
firlattim ¢UnkU masaya sakince koyacak kadar
kontrol edemiyordum elimi, kolumu. Isin glizel tara-
fi, annem bana kizmamisti ¢inkt dogum ginidmdu
ve istedigimi yapma 6zgUrligine sahiptim. Ayrica
bir bebektim, ne var yani? Ardindan hazirladigi
yepyeni, mis gibi kekle geliverdi annem, tzerinde
doért tanen mum... Yok, alti tane miydi? Belki de

bir tane. Bilmiyorum, daha saymay 6grenemedim
ama pastadan bir dilim kesti annem, sonra da bir
catal aldi ve hemen yutuverdim lokmayi. Tam ikinci
lokmay! yutacaktim ki kapi ¢aldi, anneme kal geldi,
gitti, sesler yUkseldi, bir hediyeyle gelip beni odama
go6turdu, paketi de agmadan beni oyun kafesime
yerlestirip oday terk etti. Bundan sonra ne mi oldu
dersiniz? Tam bir kabus!

Bir bebegin hikéayesi var bu oyunda, daha énce
adini mutlaka duymussunuzdur zaten. Bir Kick-
starter projesi olarak Krillbite Studios tarafindan
oyuncularin begenisine sunulan oyun en nihaye-
tinde piyasaya cikti ve oyunun beta strimuanu
oynamis biri olarak zaman kaybetmeden oturdum
bilgisayar basina. (Oyunun PS4 strimu de gelistiril-
mekte, not diseyim.) Giriste bahsettigim sekilde,
hediyemizle beraber odamiza “yerlestiriimemiz “
sonrasinda bagliyor macera. Once kutu hareketle-
niyor, ardindan bakmadigimiz anda oyuncak bir ayi
firhyor disari, bagliyor bizimle konusmaya, ugras-
maya. Kisa stirede anliyoruz ki kendisi dost canlisi,
arkadas olma meraklisi bir ayicik. Oyle ki bizi stirlik-
ledigi, daha dogrusu kendimizi icinde buldugumuz
macerada korkmamak i¢in ona sariimamiz yeterli.
Oyunun baginda annemizi en guizel, en iyi haliyle
gorduk belki ama isin asli dyle degil ve oyun
boyunca bu gercegin farkina varacagimiz “seyler”
gérmeye basliyoruz. Kisacik Smriimizde gordu-
gumuUz her bir objenin farkl sekillerde dahil oldugu

hayal diinyamiz, annemizi bize bambagka bir sekil-
de gbsteriyor ve aslinda bu sayede bilingaltimizin
bir yansimasina sahit oluyoruz. Bu kisimlari séyleyip
konuyu acik etmek, oyunun gidisatini oyunu oyna-
mamis olanlar i¢in keyifsiz hale getirmek istemem.
Sadece sunu bilin ki bu stregte yer almak, oyunu
oynamak bulyUtk keyif. Bir bebek olarak yirimek,
emeklemek, korkmak, zaman zaman caresiz
kalmak 6yle gizel yansitiimis ki oyuna... Oyunun
kontrolleri ve oynanisi muazzam bir sekilde ortaya
koyuyor bu saydiklarimi, gorsellik ve atmosfer de
bir o kadar destekliyor hepsini. Tim bunlar para-
lelinde oyunun sonunu getirmekse oldukga keyifli
hale geliyor.

Keyif kaciran seyler yok mu peki? Yok. Oyunun
bazi noksanlari var ama keyif kagiracak gapta degil.
Yine de sayayim. Oyunda bir bebegiz, dogru, bir
bebek zekasiyla karmasik bulmacalar cézmemiz
de tuhaf olurdu, dogru ama bulmacalar da o kadar
basit ki sormayin gitsin. Gayet cizgisel, tek bir
yoldan ¢ézilen basit bulmacalar nedeniyle her sey
gabucak ¢dzullyor, oyunun zaten kisa olan oyun
stiresi bir miktar bile uzayamiyor. Ote yandan oyu-
nun sonu da pek tatmin edici bir sekilde bitmiyor;
hatta dyle ki akla gelen ilk senaryo dogru olamaz
ya da olmamali diye dustnup farkli teoriler Gretme-
ye basliyor insan. Belki de ben fazla kafa yordum,
bilemiyorum. Yine de toplamda sahane bir oyun,
sahane bir tecrtbe bana gore. Ancak su uyaryi

da yapayim ki Among the Sleep’i korku agirlikli

bir oyun, hatta bir korku oyunu olarak distinmek
yerine keyif alacaginiz, ilging bir bebeklik tecriibesi
olarak disinUn. Bu kadar dil doktigume gére ma-
mami verebilirsiniz. Aglarm bak! m Sefik Akkog

i
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Yapim d3t v Atom bombasi her seyin ilacl!

Dagitm Sony
TUr Bulmaca

Platform PS Vita
Web tr.playstation.com
Turkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye

88 LEVEL

Lemmings Touch

Her yerdeler!

991 yilindan beri akil sagligimizin, saglarimizin ve

uykumuzun bas dismani olan Lemmingler, bir kez
daha bize ait olani aimaya geldi. Lemmings Touch bir
noktadan, baska bir noktaya gitmeye calisan Lemming-
ler'imize yardimci olacagimiz bir bagka macera olarak
bizleri bekliyor. Oyun, tamamen akilsiz olan Lemmingler’e,
insan gérinUmundeki yaban sicanlarina yolda karsilasa-
caklar engelleri agmalari icin gerekli komutlar vermemize
dayaniyor. PS Vita'nin dokunmatik yUzeyini kullanarak
verdigimiz bu komutlar; insa et, tirman, durdur, t¢ farkl
sekilde kaz, semsiyeyle atla ve patla olarak siralaniyor.
Tabii ki her bir komutun da belli bolimlerde, belli sayilarda
verilebildigini unutmamak lazim. Ne yazik ki dokunmatik
bir ylzeyde Lemmingler’i kontrol etmeye ¢alismak oldukca
sinir bozucu bir hal alabiliyor. Dokunmatik ekranin disinda
sol tetik tusu zamani durdurmak, sag tetik tusu da zamani
hizlandirmak i¢in kullanilabiliyor. Zamani durdurduktan
sonra Lemmingler’e komut veremiyor olmamiz da igleri
iyice zorlastiryor. Butin bu komutlarin diginda boélimleri
gecebilmek icin platform 6gelerini de dikkate almak ve
diger elimizi bu bulmacalara ayirmak gerekiyor. Kutulari
hareket ettirerek, jole trambolinlerin agisini ayarlayarak
ve manivelalari gekerek platform égeleriyle basa cikmaya
calisiyoruz.

Bolimler ilerledikce devreye giren afacan
Lemmingler de igleri lyice zorlastinyor

100’e yakin bélum bulunan Lemmings Touch’da bélumler
Misir’i, uzayl, madenleri, magaralari ve sekerler Ulkesini
konu aliyor. Temalarinin disinda bdltimler zorluklarina gére
de 6gretici, kolay, aldatici, yorucu ve zor olmak Uzere bese
ayriliyor. Ogretici ve kolay bélimler bir girpida oynanabilir-
ken, aldatici bélumler basladiginda Lemmingler’in ne kadar
sinir bozucu oldugunu kolayca fark edebiliyoruz. Bélumler
ilerledik¢ce devreye giren afacan Lemmingler de igleri iyice
zorlastinyor. Bu Lemmingler diger kardeslerinin aksine ¢ikis
noktasina varmayi basardiklarinda oyunu kaybetmemize
neden oluyor. Bu arada afacan Lemmingler’e de tipki
digerlerine verebildigimiz gibi komut verebiliyoruz. Bolim

sonuna varmadan dnce butln afacan Lemmingler’i
patlatmak ya da kutularin altinda ezmek etkili ¢o-
zUmler olarak karsimiza ¢ikiyor. Butiin Lemmingler’e
karsi en etkili géziimse atom bombasi. Isler sarpa
sardiginda ya da Lemmingler’den bikkinlik geldi-
ginde ekranin sag altindaki kirmizi butona iki defa
basmak yeterli oluyor. Besten baslayan geri sayim
bittiginde bdlimde ne bir tane afacan, ne de normal
Lemming kaliyor. Bu eglencenin bedeli olarak
maalesef o bolumu tekrar en bastan oynamamiz
gerekiyor. Lemmings Touch, bolim puanlandirma-
sinda Angry Birds’ln Ug¢ yildiz modasina uyuyor.
Bolim sonunda kazanacagimiz yildizlar, bolimu
tamamlama stremizle birlikte ¢ikis noktasina ulastir-
digimiz Lemming sayisi belirliyor. Kazandigimiz yildiz
sayisina gore de yeni bolimler aciliyor. Dahasl, son
zamanlarda mobil oyunlarda gérmeye alistigimiz
basit gorev sistemlerinin de Lemmings Touch’da
kendine yer buldugunu goértyoruz. Béltimlerin aksi-
ne bu goérevleri tamamlayarak sevimli ve bir o kadar
da sinir bozucu Lemmingler’imizi dzellestirecek
esyalar satin alabiliyoruz. Bu arada her bir bolimun
belli bir 5grenme stresi oldugunu, bdltimleri deneye
deneye tamamlamanin bir sakincasi olmadigini belir-
terek butin PS Vita sahiplerini Lemmingler’e yardim
etmeye davet ediyorum! m Ahmet Ridvan Potur

Lemmings Touch
© Lemmingler

© Atom bombasi

© Espri anlayisi

@ Kontrol zorlugu
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Playstation Vita Pets

Kral Rufus'un pesinden

YI”aI’dII’ hayatlarimizi degistiren birgcok
etkenle muicadele edip duruyoruz. Once
dogaya sirtimizi ¢evirip beton yiginlaryla
cevremizi kusattik, sonra da bu beton yiginlar
icerisinde en yakin dostlarimizi, hayvanlari
unuttuk. Bazilarmiz eski dostlarimizi unut-
madiklarini géstermek adina onlari dogadan
koparip beton yiginlarina, yanimiza hapsetme-
ye kalktilar. Ne yazik ki ¢cogu, bu sorumiulugu
daha fazla tagsriyamayarak onlart beton yiginlari
arasinda serbest (!) biraktilar. Bazilarimiz da
eski dostlarimiza olan bu 6zlemimizi “gercek
zamanli evcil hayvan simulasyonlarinin” doruk
noktasi olan Nintendogs ile sanal bir sekilde
gidermeye calistik. PlayStation Vita Pets de bu
tartn en yeni Uyesi olarak biz oyun ve hayvan
severlere merhaba diyor.

Hayvan barinaginda baslayan yolculugumuzda
dort farkli irktan 12 farkl kdpek bizleri bekliyor.
Her biri kendi karakterine uygun bir sekilde
tasarlanan bu dostlarimizin konusabildigini,
hayvan barinagina ilk girdigimiz anda fark edi-
yoruz. Daha sonrasindaysa ayni Nintendogs’ta
oldugunu gibi, donanimin mikrofonunu
kullanarak sectigimiz dostumuza daha sonra
onu caginrken kullanacagimiz ismini veriyoruz.
Bununla da yetinmeyerek dostumuzun bizi ta-

nimasi igin PS Vita’nin bir de resim ¢gekmesine
izin veriyoruz. Bu sayede dostumuz komutlari-
miza uymadan once bizim biz oldugumuzdan
emin olabiliyor. Hayvan barinagindan eve
doénustmuzle de maceramiz basliyor. Her giin
dUzenli olarak yemesi icin mama ve icmesi igin
Su verecegimiz, oyun oynayip ilgilendigimiz
sanal dostumuz artik parmaklarimizin ucunda
oluyor. Ik birkac giin boyunca dostumuzu
beslemek ve top firlatip getirmesini beslemek
disinda baska bir sey yapmiyoruz; hatta bu

iki seyi de o kadar ¢ok yapryoruz ki oyunun
sadece bunun Uzerine kurulmus oldugunu bile
dustnebiliyoruz. Gunler gectikce dostumuzla
gecirdigimiz zamanin karsiligi olarak kazandi-
gimiz “buddy point”lerimiz birikmis oluyor. Bu
puanlar bir nevi dostluk seviyemizi belirliyor ve
dostumuzla yapabilecegimiz etkinlikler birden
¢ogalmaya bagliyor. Evin sinirlart dar gelmeye
basladigindaysa yapmamiz gereken tek sey,
dostumuza ¢ekistirmesi icin yeni oyuncaklar
satin almak. Gunkd bitin bu simtlasyon
havasinin ve evin duvarlarinin ardinda bizleri
bekleyen bir macera bulunuyor: Castlewood
Efsanesi. Efsaneye gdre Kral Rufus, bollugun
ve bereketin hi¢ eksik olmadigi diyarlarda
hikidm strermis. HukUimdarligi stresince de

INCELEME W

Yapim Spiral House
Dagitim Sony
TUr Simiilasyon

Platform PS Vita
Web psvitapets.eu.playstation.com
TUrkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye

onun en yakin dostu ve blyuk destekgcisi,
képegdi Cosmo olmus. Her glzel seyin bir
sonu oldugu gibi, bir gin yagmacilar tarafin-
dan Kral Rufus’un kralligi isgal edilmis. Kral
Rufus ile Cosmo da Cosmo’nun altin tunigini
yagmacilarin eline dismesin diye saklamis.
Biz de yakin dostumuzla bu tunigin pesine
dustnUyoruz. Tunige giden yolda haritalari
toplamaliyiz, haritalarin gizemlerini czmeli

ve Castlewood Adasr’ni derinliklerine kadar
kesfetmeliyiz. Butin bu maceraya eslik eden
gorsellik ve sanal gercekgilik, PlayStation Vita
Pets’i emsallerinden ayiran 6zellik oluyor. Dos-
tumuzu oyunun grafiklerinden kurtarip evimizin
salonunda ya da bahgemizin yesilliginde do-
lastirabiliyoruz. Eger bir dosta ihtiyaciniz varsa
ve onun sorumlulugunu taslyabilecek vasiflara
sahip degilseniz, PlayStation Vita Pets’i dene-
yebilirsiniz! m Ahmet Ridvan Potur

PlayStation Vita Pets

© Sanal gergeklik
© Eglenceli seslendirme
@ Tekrar eden oynanis
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E-Mail
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Kart Sahibini Adi Soyadi:
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[J Faturayi Adima Kesiniz
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Odeme bilgileri
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Istanbul Kurumsal subesi
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ASUS

DizUstl bilgisayarinda oyun ve eglence isteyenlere

Sayfa 93
=
Lenovo Kingston Teknik Servis
Meraklisina hem tablet, hem de Yuksek performansi ve uzun kullanim suresi Oyuncunun dostu Recep Baltas,
dizUstU bilgisayar icin ideal dertlere derman oluyor...

Sayfa 94 Sayfa 95 Sayfa 96



H DONANIM

Android altyapis
degisiyor
Dalvik'in yerini ART alacak

oogle, birkac ay énce Android’e ekledigi

deneysel “runtime” secenegdiyle Android
4.4’te uygulamalarin ¢alisma hizini artirma giri-
siminde bulunmustu. “ART” (Android Runtime)
adindaki bu mod, gorlinise bakilirsa Android’in
sonraki strimunde varsayilan mod halini alacak.
Teknik detaylara ¢ok fazla girmeden, ART’In
uygulamalari daha hizli ve daha etkin bir bicimde
calistirabildigini ancak bunun yaninda uygulama
boyutlarinin biraz blylmesine ve ylkleme slre-
lerinin uzamasina neden oldugunu sdyleyebiliriz.
ART’In su an uygulamalan galistiran Dalvik’in
yerini almasi muhtemel. Ancak bu, Dalvik’in
tamamen ortadan kalkacagi anlamina gelmiyor.
ART’In uygulama performansini arttirmanin
yaninda, pil émrine de bir miktar katkida bulun-
dugu séyleniyor. m

En buyUk televizyon
Titan'dan 370 in¢lik
dev ekran

Zeus isimli televizyon, 4K ¢6zUnurlige sahip ve
sadece gosterimlik bir televizyon degil, ger-
cekten satin alinabiliyor. Titan tarafindan simdiye
kadar Uretilen dort Zeus’un ikisi satimis durumda.
Panasonic’in daha énceki rekorun sahibi 152 inclik
dev televizyonundan iki kat blyuk olan Zeus, 20
kanali ayni anda seyretmenize izin veriyor. Elbette
ki ona sahip olmak igin bolca paranizin olmasi
gerekiyor zira Zeus’un fiyat 1,7 milyon dolar olarak
belirlenmis durumda. m
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IE'ye yeni oyun
Yeni bir HTML5S oyunu

M icrosoft, web tarayicisinin ne kadar hizl
ve yetenekli oldugunu, cesitli HTML5
uygulamalari ve oyunlarlyla gdstermeye de-
vam ediyor. Firma simdi de yeni bir Internet
Explorer projesiyle karsimizda. Gargantia:
Sky Courier, Microsoft ve Japon anime
stldyosu Production I.G ortaklidiyla ortaya
cikmis bir oyun. Hikaye ve gdrev olmak lze-

re iki farkl moddan olusan Sky Courier,
geleneksel anime stili grafiklere sahip ve
oyuncularina saatler boyu eglence vaat
ediyor. Oyunun arkasindaysa acik kaynak
kodlu Turbulenz Engine bulunuyor ve kod-
lara GitHub Uzerinden erisilebiliyor. Daha
fazla teknik detayla ilgilenenler, www.
modern.ie web sayfasina gz atabilirler. m

Tizen'li televizyon

Samsung'dan ¢nemli hamle

Samsung‘un mobil cihazlarini gézete-
rek gelistirdigi Tizen isletim sistemi,
firmanin akilli televizyonlarinda da yer
almaya hazirlaniyor. Su an beta asama-
sinda olan yazilim, televizyonlara yeni
Ozellikler kazandiracak. Bunlar arasinda

ilk dikkat gekeni, Samsung’un Gear 2
ve Gear 2 Neo gibi giyilebilir cihazlaryla
birlikte calisabilecek olmasi. Samsung,
giyilebilir teknoloji trtinlerinde Android
yerine Tizen’i kullanacagini daha énce
duyurmustu. m
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Asus N750JK *

Hem oyun, hem eglence icin

aliteyi elden birakmayanlar icin metalik

tasarim ve Ustln gorsellik saglayan genis
ekran, gece oyunculari igin aydinlatmali
klavyesi ve yUksek performans sunan Ustin
teknik 6geleri bir kenara, 6zellikle SonicMas-
ter Subwoofer destekli dort hoparldrll ses
sistemiyle Asus bu kez bir ilki sunuyor.
Oyun severleri ve multimedya meraklilarini
ortak paydada bulusturmayi basaran Asus
N750JK, ilk etapta sk metal malzemeli ta-
sarimiyla dikkatleri Uzerine gekiyor. Goz alici
bir tasarima sahip olan dizustu bilgisayar,
Ozellikle tasarimindaki ayrintilarla farkliik
yaratiyor. Dalgalanma etkili hoparlor bélgesi,
17.3 in¢ buytklugtndeki mat ekrani, arka
aydinlatmali genis klavyesi ve Asus Smart
Gesture teknolojisiyle donall touchpad ile
fazlasiyla sik goértinen Asus N750JK, sik
gorinumu islevsellikle birlestiriyor.
LED arka aydinlatmal 17.3 in¢ buyUkligun-
de ekrana sahip olan N750JK, ekraniyla
Full HD ¢ozindrlik sunuyor. Mat malzemeli
yapisl sayesinde yansimalari engelleyen
ekran, bdylece gdz yorulmasini engelledigi
gibi, genis de bir goris acisi sunuyor. Ekra-
nin hemen altinda uzanan arka aydinlatmal
klavyeyle geceleri uzun oyun seanslarinda
ve uzun soluklu sosyal medya sohbetlerinde
kullanicilart yalniz birakmayan dizUstU, ¢oklu
dokunuslari algilayabilen Smart Gesture 6zel-
likli touchpad’iyle de kullanilabilirligi adeta
zirveye tasiyor.
Asus N750JK, eglence ve multimedya
deneyiminde en blyUk farki Bang & Olufsen

IcePower igbirligi ile gelistirilen Asus Sonic-
Master ses teknolojisiyle sagliyor. Su ana
kadarki en iyi dizUstU bilgisayar sesini sunan
Asus, dort hoparlérll ses sistemiyle bir ilki
basariyor. Genis ve sinematik kalitede cev-
resel ses Ureten Asus N750JK, beraberinde
getirdigi SonicMaster Subwoofer’iyla derin
baslar Uretebiliyor.

Teknik terimleri bir kenara birakip s6yle soy-
leyelim: Asus N750JK’nin ses kalitesiyle film,
mizik ve oyun sizi adeta sarmaliyor. Harika
bir akustik performans saglayan hoparlérler,
bilgisayar basinda muzik dinlerken muzigi
hareketlendiriyor ve konser alanini size getiri-
yor. SonicMaster Premium ses teknolojisiyle
gercege donusebilecek denli ses kalitesi
saglayan Asus, bunlarin yaninda muazigin
kontrolinU ele almak isteyenlere &zel, Max-
xAudio ve AudioWizard ses yazilimlarini da
kullanima sunuyor.

Dedigimiz gibi, Asus N750JK hem oyun,
hem eglence icin tasarlanmis bir diztstu
bilgisayari. GUclU teknik birimlerin sahibi olan
dizUstU, NVIDIA ve Intel teknolojilerine sik
gbvdesi altinda yer veriyor. Dérdinct nesil
Intel Core i7 4700HQ islemcisi ve tam 4 GB
kapasiteli NVIDIA GeForce GTX 850M grafik
kartini birlestiren Asus N750JK, bdylece
yuksek performans icin her an hazir.

Guglu islemcisi ve grafik biriminin yani sira
tam 16 GB kapasitesinde DDR3 RAM’leri de
blnyesinde barindiran dizistu, performansin
zirvesine 256 GB SSD disk destegiyle ¢iki-
yor. YUksek depolama ihtiyacini da gbzeterek

beraberinde 1.5 TB kapasitesinde sabit diski
de getiren N750JK, Asus Super Hybrid Engi-
ne Il teknolojisiyle de kusursuzlasiyor.

Elbette ki dzellikle oyun severlerin aradigi
yUksek performans noktasinda da yine Asus
SonicMaster hoparlérlerden bahsedecegiz.
Keza subwoofer destekli dort hoparlorin
farkini oyunlarda da derinden hissediyorsu-
nuz. Need for Speed: Rivals’in ve GRID 2’nin
yani sira 6zellikle F1 2013 gibi oyunlarda sizi
alip dogrudan piste, kokpite i1sinlayan Asus
N750JK, elbette ki ginimuzun populer
oyunlarinda da atmosferi yasamanizi sagliyor.
Asus N750JK, uzun zaman 6nce masaus-
U bilgisayarlardan dize gelen eglence ve
oyun keyfine sinif atlatacak &zelliklere sahip
bir diztstu bilgisayari. Oyun meraklilarina
carpicl multimedya deneyimi yasatacak

olan N750JK’y1, “inaniimazin pesinde”
olanlara dneriyoruz. Oyun severlere ve
multimedya meraklilarina dnerebilecedimiz
Asus N750JK’y1, Ustin ses kalitesi ve sik
tasarimiyla tarz sahibi kullanicilar da tercih
edebilirler. m Ercan Ugurlu

Asus N750JK

ithalat: Asus
Web: www.asus.com.tr
Arti: Kaliteli tasanm, yUksek performans,

arka aydinlatmali klavye,
subwoofer destekli

doért hoparlor

Eksi: -
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Lenovo Miix 2 11

Hem tablet, hem dizUstU bilgisayar

ablet ve dizUstu bilgisayar hibriti olarak

dikkat ¢ceken Lenovo Miix 2 11 hem bir
tablet, hem bir dizUstu bilgisayar deneyimi
yasamak isteyenlere sunuluyor. Tablet PC ola-
rak anilabilecek olan Miix 2 11, beraberinde
bir klavye aparatiyla geliyor. Dock istasyonu
gbrevi gdren klavye aparati Gizerine ekrani
yerlestirerek dizUstU bilgisayar goruntimu
kazanan cihaz, mobil ortamlarda tablet olarak
rahatlikla kullanilabiliyor.
11.6 in¢ boyutunda ekranin sahibi olan Miix
2 11, ekraniyla Full HD ¢6zUnurldk sunuyor.
Ekran elbette ki dokunmatik ve bdylece cihazi
dizUstu bilgisayar formundayken de rahat-
Iikla kullanabiliyorsunuz. Touhcpad alanina
dokunmaksizin ekrani kullanarak Windows
8.1 isletim sistemi icinde rahatlikla hareket
edebilirsiniz.
Miix 2 11, tasarnm olarak da oldukga guzel
gorintyor. Aliminyum renkli gévdesiyle sik
gdrunen cihaz, plastik malzemeye sahip
olmaslyla da 780 gram agiinda. 11 mm
inceliginde olan Miix 2 11, klavye aparatiyla
birlikte tasindigindaysa 1.380 gram agirligina
ulastyor.
Ekranin Uzerinde 2.0 megapiksel degerinde
HD kayit yapan bir 6n kamera tasiyan cihaz,
ekraninin altinda dokunmatik bir Windows
tusu bulunduruyor. Bunu kullanarak Windows
8.1’in Metro araylzUine gegis yapabiliyorsu-
nuz.
Miix 2 11’in gevresine baktigimiz sag ve
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sol kenarlarda JBL destekli hoparlérleri
goruyoruz. Yine sol ylzde gug butonu, alt
kisimda bir kapak altinda microSD kart girisi
bulunuyor. Ayni bdlgede bir SIM kart girisi var
ancak inceledigimiz modelde bu giris aktif
degil. Miix 2 11’nin opsiyonel olarak segile-
bilen 3G destekli modelleri de bulunuyor. Bu
balimun altinda mini HDMI, USB ve kulaklik
baglantilari kendine yer buluyor. Cihazin diger
kenarindaysa ses butonlarini gérebiliyoruz.
Miix 2 11’yi tablet formundan diztstU bilgisa-
yar formuna sokmak icin altinda yer alan bag-
lanti noktasiyla klavye tzerine konumlandir-
mak yeterli. Klavye oldukca rahat gértnUyor,
kullanimi da dyle... Diger yandan touchpad
alani her ne kadar yUzeyiyle konfor sunsa

da ylUzeye gizlenmis sag ve sol digmelerin
kullanimini begenmedik. Neyse ki ekran
dokunmatik ve touchpad'i sik kullanmaniza
gerek yok.

Diger yandan Miix 2 11, jestlerle kontrol
6zelligi de sunuyor. Motion Control yazilimiyla
elinizi 6n kamera karsisinda saga - sola dogru
hareket ettirerek fotograf ve videolar arasinda
dolasabiliyor, kavrama hareketiyle fotografi tu-
tup ileri - geri yaparak yakinlasip uzaklasabili-
yor veya video izlerken elinizi yumruk yaparak
videoyu durdurabiliyorsunuz. Her ne kadar
hos bir 6zellik olsa da ¢ok sik kullaniimayaca-
gini diistinUyoruz.

Bu arada Miix 2 11’in Uzerinde bir arka kame-
ra da bulunuyor. Arka kamera 5.0 megapiksel

degerinde. Mobil oldugunuz durumlarda
fotograf ¢ekebilirsiniz, ancak bu fotograflar
cok kaliteli olmayacak.

Simdi gelelim Miix 2 11’in teknik detaylari-
na. Uzerinde Intel islemci taslyan Miix 2 11,
Core i3 ile caliglyor. 1.5 GHz hizinda calisan
islemci, cihazdan iyi performans almaniza ola-
nak taniyacak kapasitede. Miix 2 11, ayrica 2
GB kapasitesinde RAM’lerle de donali. Diger
yandan Miix 2 11, 8 GB’lik RAM kapasitesine
sahip modele de sahip. Cihazin grafik ha-
nesindeyse Intel HD Graphics 4200 entegre
grafik birimi kendine yer buluyor.

Miix 2 11’in kapasitesi 64 GB seviyesinde.
Cihazda SSD kullaniimis. EGer bu kapasite
size yetersiz gelirse Miix 2 11’nin 256 GB’lIik
SSD secenedi de meveut. Ote yandan Miix 2
11’i mobil ortamlarda tek sarjla alti saate ka-
dar kullanabiliyorsunuz. Ancak piyasada sekiz
ila 10 saat arasinda pil dmrU sunan rakiplerin
oldugunu da unutmamali. m Ercan Ugurlu

Lenovo Miix 2 11

ithalat: Lenovo

Web: www.lenovo.com/tr

Artiz Sik gorinim, Windows 8.1 isletim
sistemi, Full HD dokunmatik ekran,
JBL hoparlér

Eksi: Motion Control gok

kullanigl degil, pil dmrd, 7 8
touchpad butonlari, arka

kamera performansi _L



Kingston HyperX Cloud *

Sk ve rahat bir oyun kulaklig

yperX Cloud, tasarimiyla gayet sik gért-  HiFi 6zelligine sahip ve kristal netliginde
nuyor. GorlinisUnUn yani sira kulaginiza  algak, orta ve yiksek tonlarda iyi performans

taktiginizda sagladigi konforu da hissedebi- sergiliyor. GUclU bas performansiyla ¢zellikle
liyorsunuz. 53 mm’lik kulak Ustu strtculerin FPS’lerde HyperX Cloud’u kullanarak ¢ok
sahibi olan HyperX Cloud, yumusak kulak mutlu olabilirsiniz diye distnUyoruz.
yastiklarina sahip. Bdylece konforu géze- Diger yandan elbette oyun severler icin

ten kulaklik, uzun oyun seanslarinda sikinti onemli kriterler arasinda ses yalitimi da
yaratmayacak turden olmasiyla begenimizi geliyor. HyperX Cloud, bu yonuyle de gayet
kazandi. basaril. Kulaklig kulaginiza taktiginizda

Her ne kadar oyunculara ¢zel olarak gelisti- cevre gurultulerinden etkilenmiyor, tamamen
rilse de bas tonlarinda basarili olmasiyla giin-  oyunun atmosferine kendinizi verebiliyorsu-
delik olarak da kullanilabilecek olan HyperX nuz. Diger yandan disari ses de sizdirmayan
Cloud, mikrofonunun ¢ikarilabilir olmasiyla kulaklik, boylece cevrenizdekileri de rahatsiz
yaninizdan ayirmayacaginiz bir kulaklik ola- etmiyor. m Ercan Ugurlu

bilir. Mikrofonu kutu iceriginde sunan HyperX
Cloud, ayrica sik bir tagima kilifini da oyuncu- Kingston HyperX Cloud
lara sunuyor. Diger yandan kablo uzunluguyla
da ideal buldugumuz kulaklik, dahili olarak bir
metrelik bir kabloyla geliyor. Ancak bunu yine
kutu iceriginde bulabileceginiz iki metrelik ek

kabloyla uzatabiliyorsunuz. ﬁtﬁggﬂ ku;zlfggg‘ 2l
HyperX Cloud’u performansiyla gok be- » 9UG
)

ithalat: Kingston
Web: www.kingston.com/tr
Arti: Performans, uzun sureler

gendigimizi hemen soyleyelim. Profesyonel 5:? ill: Mikrofonun yaltimi iy
oyuncular igin tasarlanan HyperX Cloud, d

%50'lik kapasite artigl

nterprise Capacity 3.5 HDD v4, elbette ki

daha cok kurumsal alana hitap ediyor. Ozel-
likle bulut tabanli veri merkezlerinin isletmelerini
ve bUyUk veriye sahip sirketlerin genis kapasite
ihtiyaclarni karsilamayi hedefleyen diskin bir
onceki versiyonu 4 TB kapasiteyle karsimiza
cikmisti. Selefine kiyasla %50’lik bir kapasite
artigl gosteren Enterprise Capacity 3.5 HDD v4,
calisma performansini da arttirmis. Depolama
alaniyla tam 6.000 GB sunan disk, kullanilabilir
olaraksa 5.589 GB’I gosteriyor. Disk, 128 MB
Onbellek degeriyle de dikkat ¢ekiyor. Diger yan-
dan Enterprise Capacity 3.5 HDD v4’(in donls
hiziysa 7200 RPM seviyesinde. Ayrica 12 GB/s
SAS arabiriminde olan disk, kullanicilar icin 6
GB/s SATA baglanti arabirimini de destekliyor.
Capacity 3.5 HDD v4, bahsedildigi kadar ytksek
hizda ¢alisan bir disk olmayi basariyor. Yapti-
gimiz testler neticesinde ortalama 185.8 MB/s
okuma ve 185.7 MB/s yazma degerlerini aldigi-
miz sabit disk, maksimum veri okuma hizlary-
laysa yildizini parlatiyor. 251.1 MB/s maksimum

Seagate Enterprise
Capacity 3.5 HDD =

veri okuma hizi gosteren disk, maksimum veri
yazma hizyla ise 253.7 MB/s'yi gériiyor. Ote
yandan diskin okuma erisim suresiyle 12 ms,
yazma erisim suresiyleyse 9 ms degerlerini
aldigini da sdyleyelim.

Elbette ki performans arttiginda diskin ihtiya¢
duydugu gug de artis gosteriyor. Capacity 3.5
HDD v4’Un gug tuketimi 11.86W seviyesinde
ve bu nedenle nispeten fazla gu¢ tlkettigini
sOylemek mimkun. Ayrica yine diskin 35.6
derece sicakliga ulastigini da belirtelim.

m Ercan Ugurlu

Seagate Enterprise Capacity 3.5 HDD

ithalat: Seagate
Web: www.seagate.com/tr
Arti: YUksek kapasite, ylksek

transfer hizlar, 128 MB
Onbellek
Eksi: Nispeten yiksek

gug ihtiyaci
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ROCKO@PSIKIVATR

‘Ol oyunlar gériyorum.” - Sefik Akkog

Air Control

Yapim Killjoy Games

Dagitm Killjoy Games

TUr Aksiyon, Simiilasyon

Web killjoygames.blogspot.com

Ucaktan korkmam ben, daha énce de sdylemistim. Séylemis
miydim? Soylememistim. En iyisi sen séyledigimi varsay, ben
de soylemisim gibi devam edeyim. Gegen glin, yok, gegen
hafta, yok yok, gecen yildan sonraki ay ugaga bindim en son
ama cok sikildim. Saatlerce otur, otur, otur, insan sikiliyor valla-
hi. Ben de ufak bir plan yaptim ucusumu eglenceli kilsin diye ve
cebimde tasidigim baltay alip pilotun yanina gittim, ¢ikardim,
tam pilotlara gdsterecektim ki bunlar bir panik yaptilar, bagiris,
caginis, sonra hostesler de geldiler, oda bir kalabalik oldu,
sikistik kaldik. Biliyorsun, ben de kalabaliga gelemem, vurdum
baltayl cama, sonrasi malum, ugak distse gegcti, ben camdan
atladim ve buradayim.

96 LEVEL

N

Borderlands 2 (PS Vita)

Yapim Gearbox Software, Iron Galaxy Studios
Dagitim Sony

Tur Aksiyon, RPG

Web www.borderlands2.com

Herkes yerini, sinirni bilecek patron! Pardon, padron! Yok
yahu, doktor, ne patronu?! lyice kafami karistirmaya basladin
artik doktor, sana gelmeyi kesmem lazim sanirim ¢unkd ruh
sagligimi olumsuz etkiliyorsun. Ben sana ne dedim? Cizgi
film izlemeyi cok severim, istedigim c¢izgi filmleri hemen bulup
getirmezsen kafayi yerim demedim mi? Dedim. Getirdin mi?
Getirmedin? Yedim mi? Yedim. O halde sen ne ise yariyorsun?
Ustelik bana getirdigi bu kasetlerden de sagma sapan,
istemedigim, berbat cizgi filmler ¢cikti. Kim izliyor bunlan? Sen
mi izliyorsun? Nereden buldun bunlar? Polisi arayayim mi?
Bdyle seyler izlenir mi doktor? Derhal istedigim cizgi filmleri
bulup getir, yoksa polisi ararim!



‘O ucaktan nasil kurtuldu yahu?!”

Mind Zero

Yapim Acquire, Zerodiv

Dagitm Aksys Games

Tur RPG

Web www.aksysgames.com/mindzero

Belki de zihnimi bosaltmam, bu sayede kendimi rahatlatmam
gerekiyor. Tanidigim bir bilim adami var ve... Evet, neden
sasirdin? Bir bilim adami tanlyamam mi? Sen benim kim
oldugumu biliyor musun? Cok ytiksek yerlerde tanidiklarim

var, hepsi beni sever, sayar, ne zaman istesem bana yardimci
olur. Neyse, iste bilim adami dostuma gittim, anlattim derdimi,
“Su kafayi bir bosaltalim dostum.” dedim, dnce itiraz etti ama
gerekeelerimi siralayinca hemen ikna oldu. “Nasil yapilacagini
bilmiyorum, ben sana ortami saglarim, gerisini sen halledersin.”
dedim ve en sonunda kendisini buraya getirdim. Simdi disarida
bekliyor doktor, sen ge¢ benim yerime, uzan, o da gelsin, bir
guzel temizlesin seni, kendine gel, bdyle olmaz.

- Doktor

Project Temporality

Yapim Defrost Games

Dagitm Defrost Games

TUr Aksiyon, Macera

Web www.defrostgames.com

Ne kadar sUredir buraya geliyorum doktor? Haftalar? Aylar?
Yillar? Ve senin hala ne sorunum oldugum dair net bir fikrin
yok, dyle mi? Eger Oyleyse ya sen doktor degilsin ya da benim
parama g6z dikmis bir servet avcisisin. Hangisi? Bak, dogruyu
soyle, kizmayacagim, hatta sana ne sorunum oldugunu kendi
agzimla soyleyecegim. Bak, soyltyorum. Benim gift kisiligim
var. Inandin mi? inanmadiysan alternatif tespitin ne? Yok. O
halde dedigime kulak ver ve bana inan. Canim sikildikga diger
kisiligimle konusurum ben, ondan yardim isterim, ona yardm
da ederim. Bir sorun mu var, ¢ozilecek bir problem mi var,
hemen kisa bir toplanti yapip problemi ¢ozeriz. Sen de benim
sorunumu ¢6z artik, lutfen.
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Battlefield 4

Guglt atmosferi ve cephe sa-
vasl konseptiyle dikkat ceken
Battlefield serisinin yeni Uyesi,
ozellikle Levolution 6zelligiyle
multiplayer savaslarin vazge-
¢ilmezi durumunda.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2013

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun

dUnyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, guinlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013

Puan Argivi

HAZIRAN 2014
Bound by Flame
Chronology

Circuits

Dark Souls Il

Daylight

Monochroma

Outlast: Whistleblower
Soul Sacrifice Delta
Stick it to The Man
The Amazing Spider-Man 2

98 LEVEL

MARKET

Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gokytziine
ciktiginda da ayni basariyi
sUrdurebilecegini kanitladi ve
oyuncular bUyuledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Borderlands 2

Farkli gorsel tarzi sayesinde
ilk oyunuyla dikkat ceken seri,
bu devam oyunuyla oyuncu-
lara gok daha zengin bir icerik
sunarak basarnsini katlamayi
basard.

Yapim Gearbox Software
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2012

Ni no Kuni

PlayStation 3’e 6zel olarak
gelistirilen ve gorselliginde
Studio Ghibli imzasi bulunan
Ni no Kuni, bu sayede RPG
sevmeyenlerin bile dikkatini
cekmeyi basardi.

Yapim Level-5
Dagitim Namco Bandai
Cikis Tarihi 2013

Call of Duty: Ghosts

Activision’in rekortmen serisi
Call of Duty, bu kez isin igine
kopekleri de dahil etti! Kisa
senaryo modu tatminkar ol-
masa da seri yine multiplayer
yoénlyle talep goruyor.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2013

South Park

Piyasaya ¢ikmadan 6nce
herkesin stipheyle yaklastigi
South Park: The Stick of
Truth, eglenceli dolu muthis
bir RPG olarak oyun tarihine
adini kazid.

Yapim Obsidian
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

The Walking Dead SO2E03 84 Batman: Arkham Origins Blackgate - DE
60 Titanfall: Expedition 70 Battlefield 4: Naval Strike
40 Transistor 90 Child of Light
85 Tropico 5 88 Contagion
89 Watch_Dogs 88 Dead Nation
60 Wolfenstein: The New Order 86 Eterium
65 Football Manager Classic 2014
75 MAYIS 20014 Goat Simulator
71 2014 FIFA World Cup Brazil 80 Kinect Sports Rivals
80 Age of Wonders |ll 81 LEGO The Hobbit
5l Bardbarian 86 Life Goes On

55
85
79
85
53
73
80
75
71
72
64



Diablo Il

14 yillik aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, gincelleme ve yama
destegi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision & Blizzard
Cikis Tarihi 2012

StarCraft Il

Ucleme olarak piyasaya si-
rbimesi planlanan StarCraft Il,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6éntne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Luftrausers

Mercenary Kings

Strike Suit Zero: Director’s Cut
The Elder Scrolls Online
The Last Federation

The Sly Trilogy

Trials Fusion

War of the Vikings
Warface

Wargame: Red Dragon
Warlock II: The Exiled

Dishonored

Blnyesinde birgok kult
oyundan 6gdeler barindiran
Dishonored, beklenenin
Uzerinde bir performansla son
yillarin en iyi yapimlarindan biri
olmayi basardi.

Yapim Arkane
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2012

The Elder Scrolls Online

TESO, The Elder Scrolls
diinyasina hayran olan ve
bu dinyay bir MMORPG
oyununda tecribe etmek
isteyen oyunculara ila¢ gibi
geldi.

Yapim ZeniMax Online Studios
Dagitim Bethesda Softworks
Cikis Tarihi 2014

® PC o PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 3

Tropikal iklimdeki ilk oyunun
ardindan ikinci oyunda
Afrika’yi ziyaret eden seri, Far
Cry 8 ile bizi bir kez daha tro-
pikal topraklarda maceraya
sUrtkledi.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2012

The Last of Us

PlayStation 3’tUn PlayStation
4 dncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

Gears of War 3

istikrarli bir sekilde basarisini
surdUren serisinin Uguncu
oyunu, bizi bir kez daha
vurus hissiyati ve siper
mekanizmasi ile kendine
hayran birakmayi basardi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011

Titanfall

Call of Duty serisinin ya-
pimcilari tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, ¢ok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

84 NiSAN 2014

90 1954: Alcatraz 70
67 Battlefield 4: Second Assault 15
90 BioShock Infinite: Burial at Sea - EP2 90
81 Cloudbuilt 68
85 Dark Souls Il 87
90 Diablo IlI: Reaper of Souls 92
75 Hearthstone: Heroes of Warcraft 90
64 inFamous: Second Son 78
74 Lightning Returns: Final Fantasy XilI 60
80 Men of War: Assault Squad 2 81

Metal Gear Solid V: Ground Zeroes
Plants vs. Zombies: Garden Warfare
Shadowrun: Dragonfall

South Park: The Stick of Truth
The Walking Dead: S02E02
Titanfall

TowerFall: Ascension

Yaiba: Ninja Gaiden Z

82
80
80
92
85
87
85
32
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www.01h1.com

Gtm gecmiyor ki bir oyun veya teknoloji
sitesi internette boy gostermesin. Anliyo-
rum, heveslisiniz, bir seyler yapmak istiyor-
sunuz ve artik bir sablonu buldugunuz gibi
siteyi yayina sokabiliyorsunuz ama sonra ne
oluyor; site az ilgilenilmekten internetin ugsuz
bucaksiz diyarinda unutulup gidiyor. Bir de bu
tip siteleri acip ilgilenenler var ki arkadasim
Ferudun Akyol, O1H1 ile (H1N1’den mi alinti
yaptin Ferudun, agiklama vakti geldi!) sitenin
surekli gtincel halde kalmasini sagliyor. Surekli
sosyal medyadan da sitedeki glincellemele-
rin paylasildigi O1H1, &zellikle glincel oyun
haberlerini takip etmek isteyenlerin mutlaka
sik kullanilanlara eklemesi gereken bir site.
Oyun disinda sinema ve muizik konulari da yer
aliyor sitede ve incelemeler kisminda da yine
oyunlarin yaninda filmler, mizikler ve diziler de
bulunuyor. Tabii ki su an icin Ferudun ve bir-
kag arkadas! tarafindan idare edilen site daha
¢ok Kisilerin ilgi alanlarina yonelik tanitimlarla
dolu ama ilerleyen dénemlerde her konuda
bilgiyi sitede gorecegimizi distniyorum.

Eger bir oyun & teknoloji sitesi kuracaksaniz,
O1H1’i érnek alin... m

10
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KULTUR & SANAT

Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
A4

Kirmizi Uniformalilar
John Scalzi

ha! Amazon’dan zar zor getirttigim Red

Shirts nihayet Turkce’ye gevrilmig! Simdi
siz burada kandiracak degilim ama ben
kitabin ingilizee’sini okudugum igin bu Tlrkge
versiyonuna sadece bir gbz attim. Yani guzel
cevrilmis mi, ne olmus, bilmiyorum ama
kitap gayet saglam oldugu icin her sekilde
okumanizi tavsiye ediyorum. “Yasl Adamin
Savasi serisiyle cagdas bilimkurgu okurlarinin
g6zlinde 6nemli bir yer edinen John Scalzi,
Hugo ve Locus 6dullt bu kitabiyla Uzay Yolu
ve benzeri uzay maceralarini seven okurlar
kadar, Ust kurmaca meraklilarini da tatmin
edecek.” diyor tanitim bdlteni ve ekliyor: “Ev-
rensel Birlik’in bayrak gemisi GozUpek’e ata-
nan Astegmen Andrew Dahl, cok gegcmeden
bazi gerceklerin farkina varir. Her dis gérevde
uzaylilarla dlimcul bir micadeleye girilmekte,
geminin kidemli subaylar bu mtcadeleler-
den daima sag ¢ikmakta ve dustk kidemli
bir tayfa muhakkak dlmektedir. Bu konuyu
arastirmaya baslayan Andrew ve meslektasla-
r, hayatlarini kurtarmak icin zaman ve uzayda
son derece tehlikeli bir yolculuga cikarlar.”
Kisacasi neymis, bu kitap okunacakmis! m

Xandria
Sacrificium

018 yilina kadar Haggard'in vokallerinde

de yer alan Manuela Kraller ile vokalleri
gbturmus olan Xandria, 2014 dediginizde
yine ipek sesli bir sanatgiya, Dianne van
Giersbergen’a yatacak yer, sarki sQyleyecek
ortam ayarladi. Ve bu cimleyle birlikte de
bir tanitima en direkt girisi yapmis oldugumu
dustnUyorum. Bildiginiz veya bimediginiz
Uzere Xandria, 1994 yilindan beri piyasada
olan ve Nightwish, Epica, Sirenia klas-
maninda seyreden bir metal grubu. Son
zamanlarda ¢ok daha iyi sarkilarla karsimiza
¢lkan Xandria’nin son albtmt Sacrificium
da resmen bomba gibi olmus. “Bomba”
dediysem, ¢ok hizli anlaminda degil ama
¢ok saglam anlaminda bir blyUklukten
bahsediyorum. iki CD olarak piyasaya gikan
albumuin ikinci CD'si, ik CD’deki sarkilarin
vokalsiz hali; yani nedir, evde kendi kendi-
nize sarkilar rahatlikla séyleyebiliyorsunuz.
(Karaoke severler icin...) Bastan sonra gayet
iyi sarkilarla donatilmis olan albdmu kadin
vokal seven tim metalcilere siddetle tavsiye
ediyorum. TUm albimu bir ¢irpida dinleye-
ceginizden emin olabilirsiniz. m

%
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Blackmore’s Night
Dancer and the Moon

lackmore’s Night'la 500 yil énce tanistim

ve 1997 yilini Shadow of the Moon ile ge-
¢irdim saninm. AlbUmu yatarken dinledim, yol-
da dinledim, orada dinledim, burada dinledim,
derken bir baktim ki vokalist Candice Night
benim bodyle bayagdi cocukluktan beri tanidigim
bir ablam olmus. (71 dogumlu olunca...) Sesini
1000 metreden bile tanidigim Candice Night
ile Ritchie Blackmore’un muithis birlikteliginin
Urtinu Blackmore’s Night'in son albdmu inanil-
maz basaril olmasa da gayet saglam. Ritchie
amca zaten gitarda dokturtyor, Candice’in
sesine de diyecek bir s6z yok. Sarkilarda pop
esintileri de var, baska folklor hareketleri de.
Baz pargalar yine mars kivaminda, bazilar da
yavas ama sanki bir handa oturmus da miizik
dinliyormussunuz havasi estiriyor. (Handa
blyddim ben.) Bir turlli ne tur bir muzik
oldugunu idrak edemedigim Blackmore’s
Night'tan birkac parca dinleyin, sevmezseniz
baska diyarlara akin zira zorlayarak sevilecek
bir grup degil kendisi... Sayet ki severseniz
de degmeyin keyfinize; Blackmore’s Night sizi
hem neselendirip hem de hizUnlendirebilecek
harika bir grup ¢clnkd... m

*
8

Edge of Tomorrow

Gegtigimiz ayki dosya konusunda yap-
tigim uyarida oldugu gibi, bu film 31
Mayis’ta degil, 6 Haziran’da gosterime girdi
ve direkt filme kostum. Iiging bir hikayesi ol-
maslyla beni kendine ¢eken filmin meger gor-
selligi de gayet iyiymis, haberimiz yokmus...
Tom Cruise basrolde ve ona Emily Blunt

eslik ediyor. Emily Blunt’in deli gibi savasa-
cagini ve o kilicini stirekli savurup duracagini
duslnenler ¢cok yanildilar ama olsun, yine de
iyi oynadi kizmiz. Hikayede dinyay! uzayllar
isgal ediyor ve aslinda bir ¢cesit reklam yildizi
olan Tom Cruise kendini uzaylilara karsi
savasirken buluyor ve ilk dakikada 6ltyor. Ne
var ki gézlerini actiginda, bir énceki gun ilk
defa karargaha geldigi anda buluyor kendini.
Her 6ldugunde ayni giinu tekrar yasayan Tom
amcanin (Yaslandi.) bu olayl neden yasa-
digini 6grenmesi ve uzayl istilasini durdur-
masi gerekiyor, olaylar aksiyonla bulusuyor,
koltuklarinda oturanlar heyecandan heyecana
kosuyor. Her ne kadar sonu beni hi¢ tatmin
etmemis olsa da kurgusu ¢ok glzel olmus
filmin. Zaten bir mangadan uyarlama film;
ondan begendim belli ki... m

¥
8

Never Let Me Go

e dort yil gecikmeyle size bu guzel filmi

tanitmanin mutlulugunu yasiyorum.
Basrollerinde Keira Knightley’in, Carey
Mulligan’in ve Spider-Man 2’den tanidigimiz
Andrew Garfield’in bulundugu bu entere-
san film hem dram, hem bilimkurgu, hem
de fazlasl. Filmi izledikten sonra 6yle ayilip
bayilmamis olsam da simdi fark ediyorum
ki Uzerinden o kadar zaman gegmesine
ragmen, halen filmi ¢cok iyi hatirliyorum ve
resmen Uzerimde bir etkisi olmus... Birtakim
insanlarin birer “organ bankas!” olarak kulla-
nildigi bir devirde, bu insanlarin hayata bag-
lanmalarindan, birbirleriyle olan iligkilerinden
ve kisa stren dmurlerindeki umutlarindan
bahsediliyor flmde. Atmosfer ¢cok saglam,
oyunculuklar deseniz bayagd iyi. Filmde
elestirilecek birkag nokta elbette ki var ama
bunlar géz ardi etmek ¢ok kolay zira film
yavas tempoda ilerlese bile kendine direkt
bagliyor. Dért yil dncenin filmi olmasindan
6tUrU her tUrll medyada rahatca bulabilece-
giniz Never Let Me Go’yu derhal izlemenizi
Oneriyorum. Begenmezseniz de biraz denize
girersiniz, gecer gider. m

*
8

m Tuna Sentuna
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2014 TELEVIZYON DIZILER

Yayina basglamig, sezon arasi vermis ve yayinlanmayi bekleyen muhtesem diziler...

N

Bates Motel

erkesin Psycho (“Sapik” olarak gevril-

mistir TUrkceye.) ismini duydugundan
eminim. Hayir, Borderlands 2’deki siniftan
bahsetmiyorum; Alfred Hitchcock’in Unlt
eseri olan Psycho mevzumuz. “Bates
Motel” adindaki otelin isletmecisi olan
Norman Bates, otel sakinlerini katletme gibi
bir egilimdeydi ve annesine karsi da bir sap-
lantisi vardi. Fiimde Norman tam olarak ka¢
yasindaydi, bilmiyorum ama dizide olanlar,
Norman’in otelin basina gegcmesinden ¢ok
oncesini konu allyor. Hentz lise 6grencisi
olan Norman’in ve annesi Vera’nin etrafinda
dénen olaylar, Norman'in yavas yavas nasil|
filmdeki haline geldigi ve annesiyle olan ga-
rip iliskisi anlatiliyor dizide. Modern zaman-
da gegen bir uyarlama olmasi vesilesiyle de
dizi sizi kisa strede icine gekiyor. (Gegmiste
olsaydi belki biraz daha uzak hissederdik.)
Norman’in arkadaslariyla iliskisi, abisinin
enteresan durumu, Vera’nin mucadelesi
ve kasabada yasayan baska insanlarin
hikayedeki yerleri gercekten cok iyi islenmis
ve dizi aninda bagimlilik yapiyor. Uclincti
sezon da bu yilin sonlarinda baslayacak. m

Senaryo Anthony Cipriano
Oyuncular Vera Farmiga,
Freddie Highmore, Max Thieriot
Sezon Sayisi 2

102 LEVEL

Penny Dreadful

r. Frankenstein’in canavarini tanir

misiniz? Dracula’yi? Dorian Gray’i?
Vampirleri? Taniyip seviyorsaniz, bu dizi
tam size gore demektir. Bir hayli karanlik
ve bir yandan da heyecan verici olan dizi-
nin ilk sezonu sekiz boélum olarak yayimla-
niyor ve ikinci sezonla da devam edecegi
aciklandi. 1891 yilinda gecen dizide ka-
ranlik sokaklaryla Londra resmediliyor ve
bu karanliklarda Karindesen Jack’ten ¢cok
daha korkung yaratiklar yasam surdyor.
Senaryoya gore Sir Malcolm, kayip olan
kizini aramak icin bir ekip kuruyor, bu ekip
de birbirinden cirkin yaratiklarla karsila-
sIp onlara karsi blyUk bir savas veriyor.

Da Vinci’'s Demons

vet, UnlU “sen arabayi sur, Leonardo

da vinci” esprisindeki Leonardo da
Vinci'yi konu alan bir diziden bahsedi-
yoruz. Ikinci sezonu su siralar yayimlan-
makta oldugu icin blyuk ihtimalle diziyi
duymussunuzdur ve belki de izliyorsu-
nuzdur ama izlemiyorsaniz da izlemeniz
gerektigini dustiniyorum. Da Vinci'ni 25
yasindaki hali konu ediliyor dizide ve Da
Vinci hem mikemmel zekasini sergiliyor,
hem de kilig kullanmaktaki ustaligini. Da
Vinci’nin yasadigi yillarin resmedildigi
dizide dekorlar ve gorsellik mikemmel
olmasa da gayet iyi, higbir sey gdztntze
batip rahatsiz etmiyor. (Paraya kiyilmis.)

Dizinin genel olarak |, Frankenstein gibi

bir havasi var diyecegim, en kotu ornegi
vermis olacagim. Siz deyin Van Helsing,
ben diyeyim Underworld. Saninm havayi
anladiniz... Dizide oyunculuklarla birlikte
efektler de gayet iyi gozilkiyor. Ozellikle
yaratiklar Uzerinde hummali bir galisma
yapildigi ortada. Vanessa Ives’i canlandi-
ran Eva Green de diziye sak diye oturmus;
kadinin surati dogal olarak asik... m

Senaryo John Logan
Oyuncular Reeve Carney,
Timothy Dalton, Eva Green
Sezon Sayisi 1

Da Vinci'yi canlandiran Tom Riley iyi bir
is basariyor ve heyecanli, bir seyleri de-
gistirmek i¢in ugrasan bir genc oldugunu
da cok iyi sergiliyor. Bolca entrikayla dolu
olan 1400’l4 yillarin sonunu merak edi-
yorsaniz ve bir de Ustlne Da Vinci ilginizi
cekiyorsa bu diziyi kagirmayin derim.
Bolumler gerez gibi izleniyor ama ben
nedense ilk bélimde uyuyakalmistim.
(Uykusuzdum, o agidan...) m

Senaryo David S. Goyer

Oyuncular Tom Riley, Laura Haddock,
Elliot Cowan

Sezon Sayisi 2



The Following

Ikinci sezonun sonuna gelmesiyle beni
bir hayli Uzen The Following’in tgunct
sezonda devam edecegini 6grenmem-
le birlikte bir sevinctir gitti bende zira
Lost’tan beridir bu kadar strtkleyici dizi
izledigimi hatirlamiyorum. Bu diziyi be-

genmeyenler, sagcma yonleri oldugunu di-

stinenler ¢coktur mutlaka fakat bir oturusta
U¢ boluimu rahatlikla izleten dizi de az
bulunur. Bir seri katil tarikatinin ve onlar
durdurmaya c¢alisan FBI ajanlarinin konu
edildigi dizide o kadar ¢cok “plot twist”

var ki stirekli “Oha, yuh, bu da mi...” gibi
kelimeler sarf ediyor ve her an birilerinin
aslinda tarikatin Uyesi oldugu stphesiyle
yaklaglyorsunuz diziye. Karakterler gok
saglam, olaylar cok strtkleyici lakin Kevin
Bacon’in canlandirdigi Ryan Hardy’nin
her tUrlt olaya kendi basina midahale
etmeye calismasi gergekten yorucu
olmaya basladi. Seri katil tarikatinin basi
Joe Carroll'l canlandiran James Purefoy
da isini son derece iyi basariyor, kendisine
bir tebrik de benden. CSl tarzi dizilerden
kose bucak kacan ben, ilk defa polisiye

Fargo

adece 10 bolumluk, tek sezon-

dan olusan ve 1996’nin Unlu
filmi Fargo’dan uyarlanan bu dizi i¢in
soylenebilecek tek bir sey var: Mikem-
mell Su siralar dizi sonlanmis olmali diye
tahmin ediyorum, o ytzden bir maraton
yapip tUm diziyi birkag gtinde (Deliyseniz
bir glinde.) bitirebilirsiniz ama bittiginde
¢cok Uzlleceginizden de eminim. “Lorne
Malvo” adindaki bir adamin, karlarla kapli
Minnesota’ya gelip insanlarin hayatlarini
enteresan bir sekilde etkiledigi dizide
olaylar da ¢ok guzel isleniyor, aksiyon
da, kurgu da, oyunculuklar da. Martin
Freeman tek basina harika bir oyunculuk
sergilemis zaten ve buna Lorne Malvo’yu
canlandiran Billy Bob Thornton da eslik

bir diziyi bu denli sevdim ve eger siz de
bu diziye “polisiye” diye burun kivirma
niyetindeyseniz, yapmayin ve kesinlikle bu
diziyi izleyin. m

Senaryo Kevin Williamson

Oyuncular Kevin Bacon, James Purefoy,
Shawn Ashmore

Sezon Sayisi 2

ediyor ve aslinda Billy, Martin’in 6ntine
bile geciyor. (Samimi arkadaslarim oldugu
icin isimleriyle hitap ettim.) Dizi aslinda
uzunca bir film gibi bana sorarsaniz. Sikici
kisimlari bile oyunculuklar sayesinde ¢cok
iyi kotariimig, hatta Lorne Malvo’nun
oldugu her sahneyi bir kez daha izlemek
bile istiyorsunuz. Coen kardeslerin yazip
yonettigi orijinal Fargo’yu izlememis biri
olarak belki de diziden daha da fazla keyif
aldm ama bu filmi izlemis olanlar bile
diziyi sevecektir diye distntyorum. m

Senaryo Noah Hawley

Oyuncular Billy Bob Thornton, Allison
Tolman, Colin Hanks, Martin Freeman
Sezon Sayisi 1

Modern Family

|_| ep drama, aksiyon dizisi tanittik, sira
geldi bes sezondur bizi eglendiren,
kendine baglayan komedi dizisi Modern
Family’ye. Bu dizi bir sitcom gibi gdézukup
aslinda farkli bir yerde duran, gulme efekti
olmayan bir belgesel aslinda. Belgesel de
diyemeyiz tabii ki ama dizide birbirleriyle
akrabalik iligkileri bulunan birkag¢ ailenin
yasamlarina ve komik maceralarina “géz
gezdiriyoruz”. Eger diziyi hi¢ izlemediyse-
niz, ilk béltimlerde basiniz biraz dénebilir
zira hareketli omuz kamerasiyla yapimis
olan ¢ekimler, alisildik sitcom’lardan daha
farkll bir gorintt sunuyor. Married with
Children’dan tanidigimiz Ed O’Neil’in
mukemmel performansina, benim daha 6n-
ceden hi¢ tanimadigim bir ton karakter eslik
ediyor fakat emin olun ki her birinin ayri

ayri fanatigi olabilirsiniz. Her bolimde farkli
bir konunun islendigi dizide bir devamlilik
da var ama ¢ok da kendini belli etmiyor.
(Ornegin, “Gloria” adindaki karakter hamile
kaliyor ve uzunca bir stire hamile olarak yer
aliyor dizide.) Altinci sezonu icin de yesil
isik alan Modern Family, Emmy Od(illeri’nde
de surekli bir seyler kapiyor ve bence tim
odlleri de sonuna kadar hak ediyor... m

Senaryo llana Wernick ve 17 kisi daha
Oyuncular Ed O’Neill, Sofia Vergara,
Julie Bowen

Sezon Sayisi 5
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The Flash

zunca bir fragmanla tanitimi yapilan
Uyepyeni DC Comics dizisi The Flash ile
tanistiralim sizi. Arrow’un begenilmesinin
ardindan Arrow’un kardesi olarak tanitilan
The Flash, hepimizin taniyip bildigi, din-
yanin en hizli adami Flash’in veya gercek
ismiyle Barry Allen’in hikayesini anlatiyor.
Barry’nin annesi elektrikler sacan, garip
bir insan tarafindan oldurdldikten sonra
Barry hayatini bu kisiyi bulmaya adar. Yillar
gecer ve bir gun, sehirde buyutk bir elektrik
kesintisi oldugu sirada Barry, bu kesin-
tiyi yapan gtice maruz kalir, meshur hiz
yetenegine kavusur. Bu yeni glictini birkag
arkadasityla birlikte paylastiktan sonra
Arrow tarafindan da ziyaret edilir Barry ve
gucund, insanlara umut verecek bir ilham
kaynag olarak kullanmasi yonitinde tavsiye
alir, macera baslar. Guzel efektlerle bezeli
olacagl simdiden belli olan dizinin eglenceli
olma ihtimali de var, sikici olma ihtimali de.
ilk bolimde (Veya birkag bélimde.) havayi
kontrol edebilen bir diismanla karsilasiyor
Flash ve bakalim sonraki bdlumlerde nelerle
karsilasacak. Umuyorum ki her bélimde bir
dismanla karsilastirilip da sikici bir formata
sokulmaz dizi... m

Senaryo Greg Berlanti ve dort kisi daha
Oyuncular Grant Gustin, Candice Patton,
Rick Cosnett

Sezon Baslangici 2014 sonu, Sali gtnleri
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Constantine

amaninda Keanu Reeves’in basro-

[inde oynadidi Constantine maalesef
kot bir filmdi ama karakter, bir ¢izgi ro-
man UrlnU oldugu igin iyiydi. Simdi de bu
UnlU kahraman, Keanu Reeves olmadan
bir televizyon dizisi haline geliyor ve umut
vaat ediyor. Constantine’i Assassin’s Cre-
ed IV: Black Flag’deki Edward Kenway’i
seslendiren Matt Ryan’in canlandirdigi dizi
bolca zebani ve karanlik blyuler icerecek,
simdiden haber verelim. Bildiginiz Gzere
Consantine, lanetlenmis bir ruha sahip
olan ve karanlik buyulerde uzmanlasmis,
karanlik bir kisilik. Ne var ki cok yakin
arkadasinin kizi Liv, zebaniler tarafindan
kovalanmaya baslayinca o da zebanilere
kars! bir savasa bagliyor. Dizide de Liv ve
Constantine’in iligkisi 6n planda olacak
zira Liv de birtakim 6zel yeteneklere sahip
bir kizmiz. Kendisi paralel dinyalar gére-
bildigi icin zebanilerin yerlerini ve sactiklari
tehlikeleri gérebiliyor ve Constantine ile
guclerini birlestirip bu karanlik yaratiklar el
birligiyle geldikleri yere geri gdbndermeye
ugrasacaklar. Diziden umudumuz buyuk;

Gotham

Batman! Heyecanlandiniz mi? Gotham
sehri desem peki? Heyecaniniz daha
da artmali. Evet, Gotham, Batman’in
bina tepelerinde dolastigr sehrin ismi ve
ayni zamanda bu dizinin de adi. Du-
sUndugunuzin aksine dizide Batman’in
izine rastlamayacagiz veya belki de

Bruce Wayne'in kiicUkligint gorecegiz
ancak zira olaylar Unlt dedektif James
Gordon’in etrafinda dolasacak. James
Gordon’in gengligini canlandiracak olan
oyuncu da The O.C.’den tanidigimiz Ben
McKenzie'den baskasi degil. Sahsen gok
da sevdigim bir karakter degil kendisi
ama fragmandaki oyunculugu hi¢ de fena
g6zUkmuyordu; bir sans vermek lazim.
Dizinin her boélumunde farkli olaylar mi ola-

umuyoruz ki senaryo ve oyunculuklar da
iyi olur, efektlere para harcamaktan kagi-
nilmaz. Yoksa cok Uzllecegiz... m

Senaryo Daniel Cerone

Oyuncular Matt Ryan, Lucy Griffiths
Harold Perrineau

Sezon Baslangici 24 Ekim, Cuma gunleri

cak, yoksa olaylar surtkleyici bir senaryo
etrafinda, devam eden bir kurguda mi yer
alacak, bilmiyoruz fakat dizide bolca tani-
dik diisman ve yuz ile karsilasacagimizdan
eminiz. Umuyorum ki dizide bir strtkle-
yicilik olur zira her ne kadar DC Comics
ve Batman isimleri gegse de sirf Gnlt

bir diinyaya sahip diye bir diziyi izlemek
pek de kolay olmuyor. James Gordon’in
hikayeleri icin bir stire daha beklememiz
lazm ama bu, en heyecanli bekleyislerden
biri oldu bile...) m

Senaryo Bruno Heller
Oyuncular Jada Pinkett Smith,
Ben McKenzie, Donal Logue
Sezon Baslangici 2014 sonu



Marvel's Agent Carter

l\/larvel‘s Agents of S.H.L.E.L.D. (Bunu
yazarken bes dakikami harcadim.)
bence lyi bir dizi degil, hatta kot bile
diyebilirim. Hem klise, hem oyunculuklar
kotl, senaryo yavan... Begenemedim

bir turlt. Marvel’s Agent Carter da bu
kategoriye girerse ¢ok Uzllecegim ama
Marvel's Agents of S.H.L.E.L.D. (Copy &
Paste yaptim bu defa.) ile kiyaslayinca
daha derli toplu bir dizi olacaga benziyor.
1946 yilinda gececek olan dizide Captain
America’dan tanidigimiz Hayley Atwell,
Peggy Carter karakteriyle basrolde.
Blylk aski Steve Rogers’dan ayrilmanin
verdigi UzUntl ve o dénemde kadinlarin
yasadigi zorluklar ile bas etmek zorunda
kalan Peggy Carter’in dévismeyi bilen,

Hieroglyph

emen su sorunun cevabini verin:

Tarihi dizileri seviyor musunuz?
“Hig isim olmaz!” derseniz diger diziye
gecin hemen ama gecmisi konu eden
diziler ilginizi gekiyorsa yaziyl okumaya
devam edin. Misal, Rome ¢ok sikici bir
diziydi bana sorarsaniz ama eski Misir’'da
gececek olan Hieroglyph’ten biraz daha
umutluyum zira dizide antik Misir, fantas-
tik 6gelerle bezeli bir bicimde karsimiza
¢lkacak. Olaylarin tam ortasinda Firavun
yer alacak ve ona hapisten cikariimis
olan bir hirsiz eslik edecek. Bu hirsiz
Firavun’un hakimiyetindeki bolgelerde
bircok karakterle tanisacak ve bunlarin
arasinda buytcduler bile olacak. (En
olmadi bir - iki blyU efekti gorecegiz!)

hazir cevap bir imaj gizecegini rahatlikla
gorebiliyoruz. Olaylar bir kisinin etrafinda
déndugu icin de belki de takibi kolay

bir kurgu gortriz ve olaylarn gectigi
zamana daha iyi hakim oluruz. (Umut
dunyast.) Ne yalan sdyleyeyim, bu tip
dizilerle ilgili hep icimde bir stiphe oluyor
zira Marvel ismini kullanarak izleyici
cekebileceklerini saniyorlar yapimcilar,
ortaya da “cheesy” diyebilecegimiz,
sagma sapan diziler ¢ikiyor. Bakalim bu
senaryoda ne olacak... m

Yapimci Michele Fazekas &
Tara Butters

Oyuncular Hayley Atwell
Sezon Baslangici 2014 sonu

Pacific Rim’in yazar tarafindan senar-
yosu sekillendirilen dizinin paket olarak
siparis edildigi gibi bir haber de var. Yani

bir tane pilot béltim yayimlandiktan sonra

dizi ortadan kaybolmayacak. (Demek ki
dizinin basarisina guveniliyor.) Misir’da

gecgen bir dizi daha énce hi¢ izlemedigim

icin konu direkt ilgimi cekti ve bu diziye
de kesinlikle bir sans verecegim ama
diger dizilerde oldugu gibi burada da
suUrUkleyicilik arayacagimdan kuskunuz
olmasin. m

Senaryo Travis Beachman

Oyuncular Adam Leadbeater, Erick Avari,

Max Brown
Sezon Baslangici 2014 sonu

iZombie

ark ettiyseniz “2014 sonu” yazip

durduk sezon baslangicina ama bu
konuyu hazirladigimiz tarihte, ilgili kanallar
yayin gunlerine henlz karar vermemis-
ti. 2014 sonu dedigim dilim de EylUl ile
Aralik arasini kapsiyor; zaman yaklas-
tikca interneti taramaya baslarsiniz. DC
Comics’in Vertigo’dan ¢ikan bir karakteri
olan iZombie, buytk ihtimalle biraz “light”
bir dizi olacak ama dizinin konusu o kadar
ilging ki ilk b&IUMUNU siz de kesinlikle izle-
mek isteyeceksiniz. Dizinin kahramani olan
kizimiz bir zombiye dénusutyor ama bir
“yasayan 0lU” gibi hareket etmiyor. Beyin
aktivitelerini kontrol edebilen arkadasimizin
tek bir problemi oluyor ve o da aghgini
gidermesi icin beyin yemek... SUpheli olay-
lari arastiran bir memurun yaninda ise bas-
layan kahramanimiz, bu sayede 6ltlerin
beyinlerini yeme olanagina da kavusuyor
fakat kesfediyor ki her yedigi beyin, ona
bu beyinlerin sahiplerinin anilarini da igliyor.
Bu anilar neticesinde maktullerin katillerini
bulmaya calisan kahramanimiz, bir “zombi
polis”e doénusuyor, olaylar gelisiyor. Dedi-
gim gibi konu ilging ama iyi islenebilecek
mi, hep birlikte gbrecegiz. m

Senaryo Rob Thomas, Diane Ruggiero
Oyuncular Rose Mclver, David Anders,
Jenna Berman

Sezon Baslangici 2014 sonu

m Tuna Sentuna
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DOvme sanatcisi Kobay lle roportal

DoOvmMe sanatinin bilincinde olmak

Dt’)vmesi olan insanlara artik sokaklarda daha
sik rastlamaya basladik. Her gecen giin
ddévme kultirine géndl veren insanlarin sayisi
artarken, dévmenin kulttrel degerinin oldugu
Anadolu’nun bereketli topraklarinda bu kulttre
ne kadar deger verildigi 6grenmek adina dévme
camiasinin yetenekli, uluslararasi mecralarda
taninan ve saygi géren ismi Kobay (Emrah Kose)
ile sizler icin bir réportaj gergeklestirdik. Dovme
sanatciligina ve dévme kulttrtine dair merak
ettiklerinizi konustuk.

Yekta Kurtcebe: Klasik réportaj sorusuyla
baslayalim. Bize biraz kendinizden bahsede-
bilir misiniz?

Kobay: Adm Emrah K&se, nam-i diger Kobay.
1987 Kibris dogumluyum. Lise égrenimine kadar
Kibris’'ta yasadim.

YK: Has Kibrishlardan misiniz?

K: Hayir. Annem ve babam TUrkiye’de dogup bu-
yuduler. 74’den sonra Kibris’a tagindilar. Ben de
orada dunyaya geldim. Amcam 74’deki ¢ikarma
sirasinda sehit olan askerler arasinda yer aldl.
Lise egitimimin bir kismi igin Ingiltere’ye, babamin
yanina gittim. Cesitli ailevi sebepler ve adaptas-
yon sorunu yUztnden daha sonra TUrkiye'ye geri
déndim.

YK: Londra’da ne kadar kaldimiz?

K: 1,5 yil kadar kaldim. Onceleri Hackney
bdlgesinde kaldm ama daha sonra Essex
bdlgesine tasindik. Hackney gibi bir getto cok
cocuk yetistirilebilecek bir bolge degildi glinka.
ingiltere’den sonra Kibris’a tekrar déniim Askerlik
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hizmetimi tamamladim. Askerden sonra bir
barin isletmesini alarak profesyonel is hayatina
hizli bir giris yaptim. Bir an 6nce bir sermaye
yapmak istiyorum.

YK: Bahsettigim yillar 2007, 2008 yillan
sanrm.

K: Evet, 2006 ve 2007 yillar arasinda Kibris’ta
calistim. 2007 yilinin sonunda Kibris’ta kendime
ait ilk dévme stldyosunu actim, Lefkose’de.
2010’a kadar calismalarima Kibris’'ta devam
ettim. Kibris’ta calismalarma devam ederken,
2009 yilinda istanbul’da uluslararasi dévme fes-
tivali gerceklesti. Festival katildigim ttim dallarda
birincilik elde ettim. Daha sonra dtinyanin farkli
yerlerindeki bu festivallere, ingilizce tabirle con-
vention’lara katimaya calistm. Gegctigimiz sene
Avrupa turnemi bitirdim. Avrupa’da yaptigim
turneyle bir bilinirlik elde ettim. Avusturya’da
adima bir etkinlik dizenlendi ve benzer etkin-
likler zaman icerisinden devam etti. TUrkiye'de
pek taninmasam da dinyada sanatimiza bir
sayg! olustu. Beklemedigim bir popularite elde
ettim. 2010 yilindan sonra Kibris’tan ayrilip
istanbul’a taginmaya karar verdim. Kibris’in
potansiyeli belliydi. Kariyerime Kibris’'ta daha
fazla bir sey katamayacagmi anlayip potansiye-
lin yiiksek oldugu istanbul’a geldim.

YK: ilk stiidyonuz olarak burayi mi actiniz?
(Rumeli Caddesi Birlik Apartmani, Nisantasi)
K: Hayrr. ilk stiidyomu o dénemki ortagimla
beraber Istiklal Caddesi lizerinde, Santa Maria
Kilisesi'nin karsisina agmistik. Turk olsam

da Turkiye’'de blyimedigim icin tek basima

girisebilecegdim bir is degildi bu. Herkesin gesitli
ortaklik maceralari olmustur. Ben de bir tecriibe
edinmis oldum. Turkiye’deki is hayatima bir
tokatla baslamis oldum. (gultismeler)

Bu tecrlbeden sonra daha saglam deneyim-
ler kazanmak adina farkli dost, kardes dovme
stldyolarinda misafir sanatci olarak calistim.
Akabinde yurtdisinda etkinliklere ve festivallere
katlmaya devam ettim. Bu ¢abalarin hepsi, bu-
lundugum yeri analiz etme ve kendime bir strateji
¢izme amaciylaydi.

YK: Kibris’da (Kobay’in hatirlatmasiyla “Kii-
clk Vegas” takma adini da unutmayalim.),
Avrupa’nin cesitli yerlerinde diizenlenen fes-
tivallerde dévme sanatciligi yaparak dévme
kultirdnan dair gcesitli deneyimler elde ettiniz.
Turkiye’deki dévme kulttirina dinyanin geri



kalaniyla karsilastirabilir misiniz? Tiirkiye’de
doévmeye poplilaritesi yukseliyor. Bir degisim
s6z konusu?

K: Evet, bir degisim var. Fakat bu degisim
sektortin igerisinde yer alan, dévme sektdriyle
dogrudan alakall insanlarin evresinde gercek-
lesiyor. Toplumun geneli dévmenin degerini,
anlamini kavramis degil. Sorun su ki toplumun
geneli gercek anlamda dévmenin ne oldugundan
bihaber. Turkiye'ye gelmemdeki amag da zaten
bu Ulkedeki dévme kulttrine bir seyler kazan-
dirabilmekti. Dovme sanatina olan bakis acisini
rehabilite etmek igin yurda déndim. isin moda
olan, trendi olan kismi pek dogru degil.

YK: Dévme coraplarn 6rnegi dogru mu?

K: Aslinda benim bahsettigim igin tekstil kismi
degil. Bazen bu tur Urdnler ddvme yaptirmayi

ya da insanlar dévme sanatini arastirmaya
tesvik edebiliyor. Benim bahsettigim, herkesin
Rihanna’nin yildizlari, “carpe diem” yazilari,
dévme yaptirmaya “Onun Ustlinde sunu gérdim,
bana Hilya Avsar’in ddévmesinden yapin.”
diyenler. Populer kilturin sig bakis acilari bizim
sektoriinde herkes tarafindan bilinen bir gercek.
Sektort en cok baltalayan unsurlarin basinda
gelir. Benim bahsettigim, replika dévmeleri yapan
dévmeciler, sezonluk ¢alisan insanlar daha

cok. Glneyde benzeri tatil yorelerinde “Gel abi,
yapariz, gel abla, hallederiz.” diyerek ddvme
yapan insanlar. Turkiye'ye ddnme amacim bu
anlayisl degistirmek. Ben buraya alternatif olmak
igin geldim. Ornek vermek gerekirse istiklal
Caddesi’'ne ¢iktigimiz zaman yUzlerce “Tattoo”
tabelasi gortrsiiniz. Ben bu piyasanin icerisinde
alternatif arayanlara bir ¢6ztm olmak igin varim.
Bu ylzden sadece referansla musteri kabul edi-
yorum. Dévme sanatina hakim olan miisterilerle
hasir nesir olmak istiyorum.

YK: Kisacasi imitasyona karsisiniz ve dévme
sanatina, dévmenin kisisel degerine deger
veren insanlara dévme yapmay tercih edi-
yorsunuz. Amag ne olursa olsun, dévmenin
6znelligi pesindesiniz. Bedava “K. Atattirk”

imza dévmesi yapmayi yaptirmayi uygun
goérmiiyorsunuz.

K: S6z konusu ideoloji ne olursa olsun, farkli
degerleri kullanarak prim yapmaya calisan
insanlari ben bu sektdre yakistiramiyorum.
ideolojik bir olguyu zaten pazarlama malze-
mesi olarak kullanmanin yanlighgini herkes
gdrebilir. Benim anlayisima gore dévmeler,
kokular gibi olmall, yani siz de bazi cagrisimlar
yasatabilmeli. Yaptirdiginiz dévmenin dmurlik
oldugunu unutmamalisiniz. Bundan 20 sene
sonra, yaptirdiginiz dévme sizi motive etmeli

ve yuztnuzde bir tebessim olusturabilmeli.
Dogru ellerden cikan dévmeden sikilimazsiniz
¢unkl o dévme vicudunuz bir pargasi, kolunuz
ve bacaginiz gibi bir parcaniz olur. Bilingsiz dov-
mecilerin yaptigi ddvmeyse size sikinti olur ki
bunun ornekleri cogu kisi gérmustur.

YK: Laf dévme yaptirmak isteyenlerden laf
aciimisken biraz musteri portféyiuniizden
bahsedebilir misiniz? Ornegin 18 - 20 genc-
ler ne cogunlukla?

K: 18 - 20 yas gencler cok az. Daha ¢ok 30
yas Uzeri mUsterilerim. YUzdeye vurursak yarya
yakini yurtdisindan gelen musterilerim. Cin’den
de gelen var, Kanada’'dan gelen musteriler de.
Yalniz musterilerimin tamamina yakini yaptira-
cagl dévmenin bilincinden olan insanlar. Burada
ciddi bir is yapiyoruz. Tisort gibi Ustlintzden
atabileceginiz bir sey degil ddvme. Lazer
tedavileri falan s6z konusu ama bu tedavilerin
maddi ve manevi acidan ciddi bir boyutu var.

YK: Sanirnm %100 bir basar elde edilemiyor
lazer tedavisinde.

K: Zaten %100 basari elde etmek icin dizayn
edilmis bir teknoloji degil. Hemen biraz isin
bilimsel ve teknik yanindan bahsedeyim.
Ddvmede kullanilan malzeme, derinin “dermis”
bolgesine nufuz ediyor. Bu bolgeyi bir bardak
olarak hayal ederek dolu bardagin daha fazla
boya almayacagini anlayabilirsiniz. Dolaslyla
kapatma dévmeler bu ylzden ¢ok ¢ok basaril
olamiyor. Bu ylUzden lazer dévmesiyle o bélge-

de bosaltimaya calisiliyor. Yanlis islenmis dévmeler
kisi Uzerinde psikolojik rahatsizlara da sebebiyet ve-
rebiliyor. Bugun toplumda dévmenin kalitesiyle statt
elde etmeye calisan, bunu bir konu haline getiren
gruplar var. “Bu NisantasI dévmesi, bu Tarlabasl
dévmesi” ayrimi yapiyorlar.

YK: Dikkatimi cezbetti. Bir tane dévmeniz var.
Kendiniz mi yaptiniz?

K: Evet, bu ise basladigimda, 2005 yilinda koluma
bu dévmeyi yaptim. Bir kismini tamamladiktan
sonra durdum. Daha dogrusu aydinlandim. “Kobay
bir tane vicudun var, dogru zamani bekle” dedim.
Dogru zamani ve dogru sanatgly bekliyorum.

YK: Salonda bir konsol gérdiim. Musterileriniz
icin bulunduruyorsunuz?

K: Vicut pozisyonu musaitse mimkin mertebe
oyun oynatmaya calisiyorum. Burada gecirdikleri
zaman! keyifli bir hale getirerek her anlamda iyi bir
muUsteri deneyimi elde etmeye ¢alisiyorum.

YK: Seanslar uzun suriiyor mu?

K: Ortalama seans slUrem kisi basina alti saat
sUrtyor. Kimi zaman bu sureyi uzatmak zorunda ak-
Iiyorum ¢linkl kisinin Turkiye'de gegirdigi stre kisith
olabiliyor. Yurtdisi musterilerimde bunu yapryorum
genellikle. Daha gok konsept isler kabul ettigim icin
bir kisi Uzerinde en az U¢ seans yaptigim dévmeler
yaplyor.

YK: Bir de Kobay mahlasinin hikayesi var mi?
Roportajin basinda bir hikayesi oldugunu belirt-
mistiniz.

K: Evet, hemen aktarayim. Yedi yasinda, bir yaz ta-
tilinde bir kaza gecirdim. Bacagimin Uzerine olduk¢a
buyuk bir un eleme makinesi distt. Bacagim kotu
derecede ezildi ve akabinde kangren oldu. Doktorlar
bacagimi kurtaramayacaklarini anneme sdyleyip
ameliyat gunu verdiler. Bacagim dizimin tzerinden
kesilecekti. Ameliyat giinu geldiginde ben annemi
telkin etmeye calisiyordum. Ameliyata yarm saat
kala beyaz sacli, sonradan Ingiliz oldugunu égren-
digimiz bir doktor iceri girdi. Esiyle birlikte geldigi
tatilde hastane gezen bir doktor ve diger doktor-
lara kendini tanittiginda btyuk htirmet gérdigunt
fark ettim. Bu doktorun ABD ve Ingiltere’nin ortak
gelistirdigi bir projenin basinda oldugunu 6grendik.
Bilimsel calismasinin benim mustarip oldugum
durumla ilgili oldugunu ve bacagimin kesilmesine
gerek olmadigini sdyledi. “Bacag kurtarilabilir,
istiyorsaniz gelin deneyelim.” dedi. Hemen gerekli
hukuki islemler hallediliyor ve ertesi giin ingiltere’den
ilaglarla beraber bir doktor geliyor. Bacagim tedavi
sayesinde kurtuldu. O deneysel tedavi yonteminin
Turkiye’deki ilk kobayi ben oldum. Ben de bu kadar
sansli oldugum icin bu mahlasi tasimaktan gurur
duyuyorum. Bazen soruyorlar Kobay’i duyunca,
“Fare gibi mi?” diyorlar. Gururla evet diyorum. m
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LEVEL FIFA LIG]

Ofisin resmi oyuncugu FIFA'nin basinda gecen aylar...

Ay 7 Oyun FIFA 14 Platform Xbox One

Firat vs Gokhun >

Ortaya attigim ve ilging bir sekilde gabucak kabul géren yeni sistemin
ikinci macginda, ikinci yar finalde Firat’in Rus takimi Amkar Perm ile
Gokhun’un Kolombiya takimi Atletico Huila karsi karsiya geldi. Ulkeler
arasinda Rusya’nin yer almasi bir stire itirazlara neden olsa da Amkar
Perm’in gelmesi herkes memnun etmisti ama surprize imza atan Rus
takimi 2 - 0 6ne gegti, Atletico Huila’dan ancak tek gol gelince magi
Amkar Perm 2 - 1 kazand..

108 LEVEL

{ Sefik vs Emre

Bu ay LEVEL Ligi’ne renk getirmek igin farkli bir uygula-
maya gittik ve Dinya Kupasi'ndan aldigimiz gazla, kupaya
katilan ve oyunda ligi olan -nispeten- zayif liglerden rastgele
takimlarla ma¢ yapalim dedik. Bu sistemde ik macta bana
Meksika’dan Puebla, Emre’ye de Guney Kore’den Suwon
Bluewings geldi. Gol atamayacagimizi distindigimtiz
macin normal stiresi 4 - 4, uzatmalari 7 - 6 bitti ve gole
doyduk; sonugta da ben kazandim!

< Frrat vs Sefik

Ve son mag, final... Ulkeler herkese sabitlenmisti ama takim
secimi yine rastgele yapilacakti. Matematiksel olarak zor

bir ihtimal gerceklesti ve Firat’a yine Amkar Perm geldi,
banaysa Meksika liginin gu¢li ekiplerinden Monarcas ¢ikti.
Takim bazinda magin favorisiydim ama Firat’in kicik takim

- blydk takim ayrimi yoktu. 27. dakikada golt bulup 6ne
gectim ama Ust Uste dort gol atan Firat kontroliindeki Amkar
Perm magi 4 - 1 aldi.



PUAN DURUMU

isim O G B M AG YG P A
® Firat 11 9 0 3 31 20 27 +11
Emre 12 5 0 7 28 27 15 +1
Sefik 9 3 0 6 16 27 9 -11
Gokhun 3 2 0 1 11 6 6 +5
Serdar 5 2 0 3 7 9 6 -2
® Ayin galibi
Sefik Akkog Emre Oztinaz

Puebla ; ‘E ; Suwon Bluewings

Zamora Chong Te Se Zamora Chong Te Se
" @ =@ (@

Beasley Ko Cha Won Alustiza Santos Cho Sung Jin
53' 64 69’ 74 79’
Jung Sung Ryong Roger
68’ 90’
Uzatmalar
@ 93’ Meija @® 114’ Cacho
101’ Zamora @ 114’ Zamora
@ 101’ Cacho @® 116" Meija
105’ R ’ Ki
3 1?2' o?ﬁ’féo @ 120" Kim Eun Sun Magcin Adami Zamora w

LEVEL 109



Cem Sanc

cem@level.com.tr

Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdl)

Oyun dunyasi nankor mu*?

on 10 senede oyun dunyasini derin-

den etkileyen bir oyun yapimcisi olarak
hepimizin sevgisini kazanan Crytek’ten kotl
haberler geliyor. Oyun severlere Far Cry ve
Crysis oyunlarini kazandirdidi gibi, pek ¢ok
dev oyun yapimcisini ve dagitimceisini Urka-
tecek derecede blylyen Crytek icin iflasin
esigine geldigi haberleri hepimizi tzUyor. Der-
gimizi yayina hazirlarken, Crytek’in Ingilte-
re’deki ofisinden 30’dan fazla calisanin isten
ayrildigi da kulagimiza geldi. Homefront: The
Revolution oyunu tzerinde ¢alisan 130 gelis-
tiriciden 30’unun, dusuk moral ve maaslarin
zamaninda 6denmemesi nedeniyle isten
ayrildigi da kulagimiza gelenler arasinda.
Crytek’in maddi durumunun tam bir doku-
muUnU bilmemizin imkéani yok ancak haberler

gosteriyor ki UnlU gelistirici zor zamanlar
yasiyor. Bu haberleri okudukga, onlarca
yildir hit oyunlar yaparak satis rekorlari
kiran oyun yapimcilarinin sonunda hep iflas
etmeye mahk(m oldugu gercegi aklima
geliyor.

Bu piyasadan hangi dev oyun yapimcilari
gelip gegmedi ki? Ocean, Gremlin, Origin,
Interplay, THQ... Hepsi de déneminin hit
oyunlarini yapan, olaganustu satis basarilari
yakalayan, para kazandikc¢a kicUk ofislerini
terk edip dev binalardaki gdsterigli ofislere
tasinan sirketlerdi. Ancak oyun dunyasi bu
dev oyun gelistiricilerine hi¢ acimadi, hepsi
de bir bir yok olup gitti. Ufak bir basarisiz-
Ik, ufak bir hata, minik bir yanlis karar, bu
firmalarin ¢ok pahali olan oyun gelistirme

sUreclerinin altinda ezilmesine neden oluyor.
Crytek’in de ayni kaderi paylasmasindan
endise ediyoruz. Hem sevdigimiz oyunlarin
yapimcisi olduklari, hem de kurucular Turk
oldugu icin Crytek oyunlarina her zaman ayri
bir 6zen gosterdik. Ancak dyle anlasiliyor ki
oyun dunyasinda paranin aktigi asil pazar
olan konsol dunyasini uzun sure diglamanin
cezasl Crytek’e pahaliya patlayabilir. Kisitli
yeteneklere sahip kisir konsollarin, daha
zengin igerikli oyunlarin ortaya ¢cikmasinin
onindeki en blylk engel oldugunu biliyoruz
ancak dyle géruntyor ki bu piyasada ayakta
kalmak icin konsollarin elini pmek gerekiyor.
Aci ama gercgek. Crytek’in bu zor gtnlerini
atlatarak yeniden ayaga kalkmasini diliyorum.
m twitter.com/cem_sanci
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\/e bir E3 daha geride kalirken, burada
emegdi gecen tUm arkadasglara, fuar gezip
goren Fuar Akyildiz’a ve sevgili oyun yapimci-
larina selamlarimi iletiyorum. Fuar gercekten
cok kotlydu.

Gidip gérmeden konusmak anlamli olmu-
yor elbette lakin fuar anbean takip etmis
oldugum surelerde gérdim ki fuarda heyecan
veren tek bir yapim bile yoktu.

Once Sony’den baslayayim. En umut verici
oyunlar ondaydi. The Order: 1886’nin pek

de heyecan vermeyen oyun ici gérintu-

leri karsiladi bizi. “Eyvallah” dedik, gectik.

Bir God of War bekliyorduk, olmadi; onun
yerine Uncharted 4 aciklandi. “A Thief's End”
takisiyla gelecek ve muhtemelen Drake’in son
macerasini konu alacak olan oyunun basit bir
girisi yayimlandi sadece. Tum grafiklerin oyun
ici goruntulerden olustugu eki yapilsa da
oynanisa dair heyecan verici birkac sey gor-
mek isterdik dogrusu. “Bloodborne” adinda,
yine pek neye benzedigini anlayamadigimiz,
PS4’e &zel bir oyunun fragmani gosterildi,
LittleBigPlanet 3 ile de serinin hala ayni

tas, ayni hamam oldugu gercegi yuzimuze

vuruldu.

Microsoft zaten garibim. Bir Halo var elinde,
bir Forza, déndurdp déndurip duruyor. Ne-
rede Quantum Break? Nerede yeni bir isim?
Ancak Halo’lari derleyip The Master Chief
Collection yapmislar, bir de yeni Halo, Halo
5: Guardians’in multiplayer kismi... Sonra
gidip Middle-earth: Shadow of Mordor igin
heyecanlaninca ben suglu oluyorum. Habh,
neye heyecanlanayim, siz sdyleyin!

E3’Un geri kalaninda da daha énceden duy-
dugumuz isimlerin yeni fragmanlari, zaman
zaman oynaniglari, zaman zaman da kisa
deneme versiyonlari vardi. Misal, burada da
sOyle bir sey var; tam su an 6ntime Call of
Duty: Advanced Warfare’in deneme suru-
munt koysaniz, gercekten oynamayabilirim
zira bu konuda bir heyecan kalmadi. Ayni
sekilde Assassin’s Creed Unity’de de birkag
binaya tirmanip gamepad’i size verebilirim.
Yapimcilar artik oyunlari distndukleri salise
oyuncularla paylasmaya basladiklari icin
muthis bir aliskanlik olusuyor Uzerimizde ve
oyun nihayet bir sekilde karsimiza ¢iktiginda
zaten her seyi biliyor oluyoruz. E3’Un belki de

Tuna Sentuna

tsentuna@level.com.tr

Bir Oyun Editorintn Anilar

heyecan yaratmamasinin sebebi budur. Sony,
Microsoft, EA, Ubisoft, Activision daha 6nce
adini hic duymadigimiz bir veya iki tane oyunu
sahnelese emin olun o fuar cosar gider, her
dakikasini daha biyUk bir hevesle takip etme-
ye ¢alisiriz. Zamaninda Sony ve Santa Monica
studyolan God of War hakkinda hi¢bir bilgi
paylasmadan, oyunun adini dahi duyurmadan
piyasaya strmustl ve resmen afallamistik.
inanilmaz bir hamleydi bu ve zaten ortaya iyi
bir oyun ¢ikarinca éncesinde yapilan reklama
da ihtiya¢ duyulmamisti. Simdi boyle bir sey
imkansiz belki ama dedigim gibi, en azindan
fuarlarda benzer bir tutum sergilense en
azindan heyecanimizi koruruz.

Cok da koétllemeyeyim tabii, iyisiyle kdtustyle
gecti fuar. Onlimiizdeki uzun yillar boyunca
yeni bir konsol da gérmemiz zor olacagi i¢in
bundan sonra hep yeni oyunlari bekler olaca-
giz. Oculus Rift’in buytk bir cikis yapacagini
hayal etmistim, o da olmadi zaten. (Facebo-
ok, hep senin ylzinden!) Umudum Sony’nin
Project Morpheus’unda. Belki gelecek yil
saglam oyunlarla Morpheus damga vurur
E3’e. Evet, olmasi gereken bu! m
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Sefik Akkog

rocko@level.com.tr

Rocko'nun Modem Yasami

Operasyon

Direkt konuya giriyorum. Savas icerikli
shooter oyunlar deli gibi satiyor, oynaniyor.
Benim de yillardir en ¢ok oynadigim oyunlari
listelemem gerekirse ilk 10 sirada en az bes
adet bu tip oyun vardir. Ne var ki bu oyunlarin
bircogu, sizin ilk 10 listeleriniz adina da konus-
mam gerekirse paldir kilddr yol aldigimiz, kimi
zaman Rambo gibi ilerledigimiz oyunlar oluyor.
Tamam, ¢cogu zaman tek basimiza degiliz, ya-
nimizda yapay zeka kontrollinde askerler, hatta
timler var ama yine de birey olarak ilerleyip
ondmduze geleni indiriyoruz. Bazi oyunlarda da
aksiyon dozajl daha dusuk oluyor, gizlilik 6geleri
devreye giriyor, kenardan kenardan ilerlemeye
calislyoruz ama an geliyor, kendimizi tutamayip
yine tetikten cekmiyoruz parmagmizi.

Gelelim konuyu getirmek istedigim yere ama
once sunu sorayim. SWAT serisini bilir misiniz?
1995 yilinda yola ¢ikan seri, 1999 yilinda U¢un-
cu boyutla tanismig ve tam anlamiyla polisleri
kontrol edip operasyonlar dizenledigimiz bir
oyundu. Peki, Rainbow Six serisini bilir misiniz?
SWAT a gore daha yUksek ihtimal ¢tinkU her ne
kadar ilk oyunu 1998 yilinda piyasaya surdlmus

olsa da 2008’de Vegas 2'nin tadina bakmig-
tik. Tema yine ayni; timler halinde operas-
yonlar dizenleyerek verilen gorevleri yerine
getirmeye calisiyorduk.

Bu tipte oyun az ve aklima ilk asamada
sadece SWAT ve Rainbow Six geliyor;

belki de sadece bu iki seriyi oynadigim icin,
bilemiyorum. Ne var ki yillardir bu tipte ve
yUksek kalitede bir oyun ¢ikmadi piyasaya.
En basta dedigim gibi, varsa yoksa savas,
varsa yoksa genis alanlarda 6nimuze geleni
indirme gorevi alip duruyoruz. Halbuki 2011
yilinda Rainbow Six serisini yeni Uyesi Patriots
duyurulmustu, guzel de bir oyun ici video izle-
mistik. Evinde esiyle keyif yapan bir adamin
gdziinden izliyorduk olaylari; kapi callyordu,
esimiz kaplyl acar agmaz iceri koti adamlar
daliyorlardi, sonra da bizi ailemizle tehdit
ederek UstlmUze bagladiklari bombayla bizi
halkin ortasina salivereceklerdi. Olay yerine
vardigimiz ve minibusten disari salinacagimiz
esnada guvenlik kuvvetlerinin dizenledigi
operasyonda kotl adamlar haklandi, bir biz
canli kaldik ama Ustimuzdeki mekanizmanin

geri sayimi baslayinca bizi alip kdpriden asagdi
atti tim elemanlari, ekran karardi, oyun da
karardi, bir daha sesi ¢ikmadi ve en sonunda
iptal oldu.

MUjdeli haberse gecen ayki E3 fuarinda geldi,
pek bir mutlu oldum, sevincimi de hazirladigim
bir gorselle Twitter'da paylasiverdim. Siege’in
duyurulmasi, beni E3’te en ¢ok heyecanlan-
diran sey oldu herhalde. Oyle de giizel bir
video ve operasyon izledik ki oyunun bir an
once ¢ikmasini diler oldum. Ne yazik ki ¢ikis
tarihi olarak 2015 yill hedef gosterildi ama

bu kez oyunun iptal ediimeyecegdine, eninde
sonunda ¢ikis yapacagina inancim tam. Artik
kahraman asker olmaktan, hicbir seyi umur-
samadan 6ndme geleni dldirmekten sikildim.
Bir operasyonun siradan bir elemani olmak,
rehine kurtarmak, taktiksel olarak ilerlemek,
yapacagim ufak bir hatada ekip arkadasla-
rimdan tokat yemek istiyorum! Beni tokat
yemeyi kabul edecek kadar heyecanlandiran
seyin ne oldugunu bilmiyorsaniz da sizi LEVEL
DVD’deki Siege videosuna pasliyorum.

B www.gamerrocko.com



Bu satislar kime”

Bir sUre 6nce yeni nesil konsollara
girismistim, yazilarimi takip edenler
cok da iyi hatirlayacaklardir. Ozetlemek
gerekirse illa yeni nesil konsollara sahip
olacagimiz ama bir dncekine gore ¢ok da
blyUk bir degisiklik getirmedikleri, bizleri
kapitalist sistemin dev carklari arasinda-
ki ufak digliler gibi gosterdigi hakkinda
yazmistim. Ne ilginctir ya da degildir,
tartisinm, dedigim bir anlamda oldu ve
Haziran ayi itibariyle birgok yerden, yeni
nesil konsollarin, bir dncekiler kadar uzun
sUre hayatta kalamayacagi konusunda
sesler yUkseldi.

Neyse, simdilik yeni rotami ¢izdim ve o
da 30 Haziran itibariyle sona eren Steam
yaz indirimleri. Evet, buraya da saldira-

cagim, siz rahat olun... Efendim, bilindigi
Uzere Steam belirli dénemlerde yaptigi
bUyUk indirimlerle oyun camiasini resmen
soyup sogana geviriyor; kimsenin ne disar
cikacak, ne de aylik Akbil alacak parasi
kaliyor. Pek tabii ki boyle devasa indirim-
ler sonucunda, oyun seven blnyelerin
farkll bir sey yapmalar da dtstnulemezdi.
%90’a kadar gikan devasa indirimlerden
bahsediyoruz ey insanoglu, “hayir” dene-
cek bir durum yok ki ortada! Simdi yalan
degil, ben de gbéztime kestirdigim ve daha
once elimde bulunmayan ya da sadece
basin strimunt deneyim edebilmis ve
tam strlimune gecis yapamamis oldugum
oyunlari satin aliyorum. Nitekim bazi arka-
daslar var ki oyunlar sadece almis olmak

Ertugrul Sungu

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki DUnya

icin aliyorlar, sirf birisinden adini duydu-
gu ve onda da olmazsa olmaz diyerek
basiyor parayl Steam’e. Iste bu benim
ziyadesiyle karsi oldugum bir durum. Tabii
ki kimse kimseye karisamaz, aramizda
arsivci insanlar da var ama en azindan
aldigr oyunu “kendi istedigi” icin aliyor

ve illa bir noktada deneyim ediyor. Fakat
oyunu 4.99$ diye alan ve bilgisayarina
bile kurmayan o kadar ¢ok oyun sever
var ki aramizda, kendilerine bu satirlardan
seslenmek istedim. Neden mi? CUnku ilk
olarak her yapimin -fiyati ne olursa olsun-
deneyim edilmesi taraftarryim ve sirf araci
bir firma oyuna ¢6tonk seklinde indirim
yapti diye, oyundan ya da sanattan hic
anlamayan birisinin arsivinde dylece dur-
masina pek tahammul edemiyorum. ikinci
sorunsa daha énce bir baska yazmda da
degindigim gibi, dijital oyunlarin gereksiz
derecede pahall olmasi. Bilmem farkinda
misiniz ama dagitim, kutu, DVD ve ben-
zeri maliyeti olmayan oyunlar 59.99$ gibi
sacma sapan fiyatlara satiliyor. Peki, simdi
neden oldugunu biraz daha net goérebili-
yor musunuz? %50 gibi devasa bir indirim
reklami ile 29.99%’dan nasil da satiliyor,
degil mi? Yoksa bu oyunun gergek ederi
olmasin sakin?

Her seyi gectim, oyun sever insanoglu
olarak Steam gibi AVM benzeri yapilara
da takilip kalmamamiz gerekiyor. Bakin,
az ileride koskoca bir GOG var! Ne

bicim indirim yapiyor, bir de oraya bakin!
Bilmem demek istedigimi anlatabildim
mi? Kocaman bir oyun havuzu icerisinde
ylzdigumuz ama arada bir snorkelin
bugu yaptigi gercegiyle ylizlesmeliyiz ve
kafamizi sudan c¢ikarip etrafa bakmaliyiz.
Umarm sirf “bende de olsun” mantigin-
daki delirmig tuketim cilginligina bir son
veririz ya da en azindan bunu azaltiriz

ve kendimiz igin ¢cok daha emin adimlar
atabiliriz. Ha, bu arada Steam bu yaz beni
¢cok guldirmedi o da ayir bir konu... =
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The Last of Us Remastered

Joel ve Ellie ikilisini 6zleyenlere...

1 Agustos’ta piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.



DVD
HEDIYELI

HER AY PCNET'TE




POPULAR SCIENCE TEMMUZ SAYISINDA

INSANOGLU TEK BASINA BU KADAR
CANAVARLA NASIL SAVASACAK?

» Teknoloji meraklisinin sinema rehbert.

» NASA'nin itk 50 yilt kelimelere dékolirse.
» Istahimiz neden siirekli artwor?

» Rizgar enerjist aslinda bir balon mu?

» Fel¢ tedavisinde yeni umutlar.

» Otomobilinizde gtzetleniyor olabilirsiniz.
» Hiper hizlt yudwzlar

» Zihnimizi ydnlendirecek yent bir arac.

» Fizikte yent parcactk depremi.

» Dis macunlarindaki tehlike.

Ayruca soru&cevap bolim, yeni icatlar, harika makaleler,
birbirinden ilging gorseller ve Arturmis Gerceklik videolart,
Popular Science Temmuz saytsinda sizi bekliyor.

SADECE
90
TL

SEYRET

DERGIDE TEMMUZ SAYISINI
S KACIRMAYIN!

gordiiguniz
sayfalarda video
izleyebilirsiniz
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Yayinci
Dogan Burda Dergi
Yayincilik ve Pazarlama A.S.

icra Kurulu Baskani
Mehmet Y. Yiimaz

Yayin Direktorii
Gokhun Sungurtekin

Yayin Yonetmeni (Sorumlu)
Firat Akyildiz firat@level.com.tr

Yazi isleri Miidirii
Sefik Akkog rocko@level.com.tr

Yayin Kurulu
Cem Sanci cem@level.com.tr
Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr

Gorsel Yonetmen
Emre Oztinaz emre@level.com.tr

Katkida Bulunanlar

Abdullah Yalgin

Ayca Zaman ayca@level.com.tr
Enes Ozdemir

Ertugrul Stingu ertugrul@level.com.tr

© LEVEL dergisi, Dogan Burda

Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.$.
tarafindan Vogel Burda Holding GmbH
lisansiyla T.C. yasalarina uygun olarak
yayimlanmaktadir. Dergide yayimlanan
yazi, fotograf, harita, illistrasyon ve
konularin her hakki saklidir. izinsiz,
kaynak gosterilerek dahi alinti yapilamaz.

DB Okur Hizmetleri Hatti:

0212 478 0 300
okurhizmetleri@doganburda.com
DB Abone Hizmetleri Hatti:

Tel: 0212 478 0 300,

Faks: 0212 41035 12 - 13
abone@doganburda.com
www.doganburda.com

Pazar hari¢ her giin saat 09.00 - 18.00
arasinda hizmet verilmektedir.

Yaz Rehavet

Evet arkadaslar, yaz geldi, catti. Istanbul’da
hortum olustu, Ankara’yi sel aldi, bir yerler
rlzgarda ugtu falan derken sanirnm yaz sonun-
da, geldi. Peki yaz aylarinda hangi MMO'’lar
oynanir, bunu biliyor musunuz? Paraniz varsa
Wildstar gayet oynanabilir mesela. WoW igin
hicbir zaman gec degildir, ona baslanabilir.
Bedava oyun arayisindaysaniz da size hemen
yepyeni, finndan taze ¢cikmis Yulgang 2’yi 6ne-
reyim. Toyo Games tarafindan Ulkemize getirilen
ve saglam emekler sonucunda Turkgelestirilen
(Seslendirmede surpriz bir isim var.) Yulgang
2’yi bu ay LEVEL DVD’sinde de sizlere sunduk.
Oyun henlz alfa asamasinda ama su anda bile
gayet keyifli goztkuyor.

Tuna Sentuna
tsentuna@Ilevel.com.tr

Not: TV ekraninda gérdigim kadariyla bir
takim k&tu yaz dizileri basliyor; onlardan
sakinin!

Online Oyun LEVEL 3
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Swordsman Online

Kiliglar cekiliyor...

Perfect World’dn Swordsman Onli-
ne’in kapall betasinin baglamasin-
dan hemen dnce yayinladigi yeni trailer,
meraklilarinin dilinden dismuyor. Dévis
sanatlar temali bir MMORPG oyunu

olan Swordsman Online, savas alanla-
rinda birbirinden farkli on dovis teknigini
kullanmamiza izin veriyor. Oyunda Jade
Destiny ve Perfect World Online oyunla-
rinda kullanilan Angelica adli oyun motoru
gelistirilerek kullaniimig. Gapraz sunucu
islevseli ile, farkll sunuculardaki oyuncu-
larla ticaret ve PvP yapmak da mUmkuin.
Swordsman Online’da suda kosabilir,
duvarlara tirmanabilir, kisacasi Uzakdogu
tadini yakalayabilirsiniz.




Titan Savaslar

Kapall Beta Heyecani

ArkArena’nm yeni Turkge MMORPG
oyunu Titan Savaslari ilk kapall beta
heyecanini yasatti. 3000 savasc¢inin ayni
anda girebilecegdi haftalik kale savaslarina
ek olarak gemi savaslari ile farkl bir PvP
deneyimi bizi bekliyor. PVE severler icin de

Guild Wars 2

2. sezon basglyor!

G uild Wars 2’nin “Living World”

isimli yeni sezonu 1 Temmuz’da
basliyor. Yeni yama ile birlikte gelecek
icerikte Zhaitan’in hikayesi de karakte-
rinizin gorevlerinin yanina eklenecek ve
isterseniz ikisini birden géturebileceksiniz.
Seviye 80’e ulasmis ve hikaye gorevlerini
tamamlamis oyuncular ise Living Wor-

kesfedilecek birgok harita ve gunlik gérev
sistemi ile tatmin olacak gibi duruyor.
Titan savaslarinin acik diinya yapisi ile
haritanin Uzerindeki her noktaya gidebilme
ozelliginin ugan bineklerle renklendigini de
eklemeden gecmeyelim.

|d’Un icerigini gdrebilecek ve gdreviere
katilabilecek. Living World’e ulasmak
icin yapmaniz gereken sey iki hafta
boyunca oyuna giris yapmak. Stirekli
yeni igeriklerle heyecanimizi korumayi
basaran oyunun 2. sezonunda achie-
vement sisteminin de ¢ok daha zorlu
olacag belirtiliyor.
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World of Speed

Yeni videolar...

lightly Mad Studios’un MMO-yaris

tUrindeki oyunu World of Speed,
yeni yayinladigr oyun igi videolarla istah
kabartiyor. Oniimiizdeki bahar déne-
minde kapall betasinin baglayacag du-
yurulan oyun tamamen Ucretsiz olacak
ve sadece PC’de oynanabilecek. Oyun,
grafikleri ve gercekgiligiyle ik bakista
g6z dolduruyor. Son olarak ¢zellestirme
ekran gorUntulerini yayinlayan World
of Speed, bu 6zellikte de iddial.Game
play videolari oynanis agisindan oldukca
keyifli bir yanis oyunu olacagr izlenimi
veriyor.

8 LEVEL Online Oyun




Heroes of the Storm

Alpha bizi bekliyor...

lizzard’in MOBA oyunu Heroes of

the Storm, gectigimiz aylardaki alpha
streci boyunca Kuzey Amerikall oyuncular
tarafindan test edilmisti. Blizzard’dan gelen
acklamaya gdre, yeni gtincellemeyle birlikte
HotS’un teknik Alpha’sina Avrupa, Latin
Amerika, GUneydogu Asya, Avustralya ve
Yeni Zelanda’dan da girilebilecek. Bu test

H1/1 Online

ik video disti!

ecen ay hikayesini paylastigimiz,

Sony Online Entertainment’in
zombi MMQO’su H1Z1 Online, E3 fuarinda
ismini 6ne ¢ikaran oyunlardan biri oldu.
Fuara 6zel olarak gdsterilen ilk oyun igi
video, oyunun goéruntulerini sabirsizlikla
bekleyenleri animasyon problemleri ile bir
parca hayal kirkligina ugratmis olsa da,
hentiz beta asamasinda bile olmadigi g6z
ondnde bulunduruldugunda aslinda bizi
heveslendirdi ve beklentilerimizi arttirdi
diyebiliriz. Videoyu YouTube Uzerinden
izleyebilirsiniz. Sony, H1Z1 Online’i su
an icin PC’de yayinlamay planladigini;
ilerleyen streclerde oyunu Stream’de de

asamasl boyunca bdlgesel 6deme akislari
aktif olacak ve davetli oyuncular kendi pa-
ralarini kullanarak alisveris yapabilecekler.
OntimUizdeki aylarda ingilizce’ye ek dillerde
kurulumu da yayinlamayi planladigini agikladi
Blizzard. “Ya ¢ikarsal” diyenler igin Alpha’ya
Battle.net hesabiniz Gzerinden bagvurabile-
cegdinizi hatirlatalim...

gorebilecegimizi agikladi. H1Z1’in Free to
Play olarak sunulacagini da hatirlatalim.
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Online Oyun Tam Ekran

Onigiri
Yapim CyberStep
Dagitim CyberStep

Cikis tarihi 1 Temmuz 2014
Web onigiri.cyberstep.com

Tamamiyla bedava oynanacak olan oyun, pek
enteresan Ozelliklere ev sahipligi yapmasa da
savaglarda, edindigimiz silahlari degistirebil-
memize olanak taniyarak degisik kombolar
yapabilmemizi saglayacak. Silahlari kendimizin
olusturabilecegini de hatirlatalim...
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Bolca anime gorintult disi karakter
yaratabilecegimiz oyunda her karakterin
birbirinden tamamiyla farkli olmasi elbette
imkansiz olacak ama eger animelerden
hoslaniyorsaniz da kendi zevkinize uygun
bir karakter yaratabileceksiniz.

insanlar ve zebaniler, yani Oni’ler (Ve
Youkai’ler) arasindaki savas konu ediliyor.
Yani nedir, konu anlaminda ¢ok bir
beklentimiz olmamali. Oyuncular dilerse
zebani tarafini segiyor, dilerse de iyiligin

oncusu insanlart...
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Online Oyun ik Bakis

Yapim Nexon Europe Dagitim Nexon Europe
Web tr.lostsaga.nexoneu.com Cikis Tarihi 2014

Lost Saga

Aradigin tum kahramanlar burada!

koca ekibin bir parcasi olarak bulunuyorlar

Lost Saga, anime tasarimli ve fantastik bilim kurgu tarzini simulta-
karakterlere sahip, rengarenk ve ne bir sekilde online savas icerisinde
aksiyon dolu, 3D bir MMO dovis gOsteriyorlar.”

exon Europe’un yeni gézbebegi

oyunu. Free to play bir “brawler” Gergekten de Lost Saga’nin sinifla-
rinda masalsl bir tat da yakallyoruz,
bilim kurgu tadi da. Robin Hood’dan
ninja savascilarina, silah kullanan
savascllardan buz buyUculerine
kadar her tlrde efsanevi temayi
sunan oyunda; tum karakterler 4
farkli 6zel saldiri kullanabiliyor.
Karakterler birbirinden ¢cok
farkll olmasina ragmen ¢ok iyi
dengelenmis. Oyunun basinda
sadece Shadow Assassin’e
sahip olabilirsiniz ancak ilk
karsllasmanizdan sonra
yeni karakterler acabiliyor-
sunuz. Yenilikci karakter

olan Lost Saga’yl Super Smash
Bros, Rumble Fighter, Splash
Fighters gibi oyunlarla karsilastir-
mak mumkun. Bu tarzdaki tcret-
siz MMO oyunlardan siyrildigi taraf
ise, oyun igindeki cilgin cesitlilik.
“Mercenaries” ve “Heroes” adli
iki grubun mucadelesini konu
alan Lost Saga, 100’0 askin
sevimli ve fantastik kahrama-

ni bir araya getiriyor. “Eski
ddénemlerden beri bilinen,

King Arthur’dan yeni

cagin mekanizmalarina

her bir kahraman bu
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degistirme sistemi sayesinde oyuncular
mUcadelenin tam ortasinda kahramanlari
arasinda gegcis yapabiliyorlar ve taktiklerini
gelistirip buytk kombolar yapabiliyorlar.
Lost Saga’da bire bir dévUslerin yani sira
grup doévusleri yapmak da mimkun; hatta
arenalarda 16 kisiye kadar online savas
partileri diizenlenebiliyor. Bahsettigimiz
karakter cesitliligi, 20’den fazla oyun hari-
tasl ile ve farkl oyun modlari ile birlesince
oyunun aksiyonu asla dismez oluyor.
“Death Match” modunda tim oyuncular
birbirine saldiryor; Team Match modunda
ise iki takim karsilikli olarak savasiyoruz.
“Relic Exploration” modunda sakli kalintilari
bulmaya calisiyor, “Power Stone” modunda
kargl takimin ele gecgirmeye yok etmeye
calisiyorsunuz. “Prisoner Escape” modu ise
yine iki takimin savasmasi Uzerine kurulu;
rakip takimin oyuncularini savas alaninda
rehin alabiliyorsunuz, ancak ¢ldikten sonra
dirilmiyorsunuz. 1’e 15 bir savas olan
“Boss Raid” modunda ise, rastgele olarak
“Boss” secilmis bir oyuncuya karsi sava-
slyorsunuz. Daha birgok oyun moduna ek
olarak, Lost Saga’daki bir diger 6zellik ise
savagsta sag kalan oyuncularin, rakiplerinin

zirh, silah ve yeteneklerini ele gecirebilmesi.
Binlerce yetenek kombinasyonu ve tek
kelimeyle “zengin” olarak tanimlanabilecek
icerigi ile Lost Saga tempoyu ve eglenceyi
hic iskalamiyor.

Gectigimiz Subat ayinda kapall betaya
girmis ve brawler tutkunlarindan gecer
not almis olan oyunu, Nexon yetkilileri
“6grenmesi kolay ama uzmanlasmasi zor
bir oyun” olarak tanimliyor. Nexon’in hali
hazirda var olan toplulugunun kendini
oyuna kisa sUrede adamasi ile Lost Saga
piyasadaki en guclu dévis MMO’larindan
biri haline geliyor. Her gecen gun yeni
dukkan, yeni harita gibi icerikler ekleniyor
olmasi da cabasi. Oyun hakkinda ihtiyaci-
niz olan bilgilerin yani sira, haftalik ve aylik
bilgilendirmeler ile etkinlik programlarini da
resmi sitesinde bulabilirsiniz. Oynamadan
gecmemek lazm. m

Bir Bakista

o Renkli, hizl, eglenceli aksiyon

e 100’Un Uzerinde fantastik karakter
o Karakter degistirme sistemi

@ Brawler, Fantastik, Bilim kurgu
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OnIine Oyun ilk Bakig

Yapim Playwith Interactive Dagitim Playwith Interactive
Web eclipsewar.playrohan.com Cikis Tarihi 2014

Eclipse War Online

Fethedilmeyi bekleyen bir dlnya...

Devasa ¢evrimici rol yapma oyunlari-

nin oyun sektérindeki mevcut dnemi
yadsinamaz. Arkadaslarinizla birlikte devasa
bir oyun alaninda maceradan maceraya
kosma ve takim oyununu benimseme,
MMORPG'’lerin Ucretsiz olmak disinda bu
kadar poptler olmasinin sebepleri olarak
gorilebilir. Zaten MMO’larin her giin tgerli
beserli cilkmaya devam ettigi su glnlerde
de bu tUr oyunlarin pazar payinin oldukca
yUksek oldugu su gétirmez bir gercek.
Aslinda butin MMOQO’lar, bu tUre ait dinyanin
mihenk tagl olan WoW’u yenmek igin ortaya
konmus birer caba olarak dustnulebilir
fakat WoW’un belini kirmaya ¢alisan ve
dakika basi tomurcuklanan yeni MMO’larin

14 LEVEL Online Oyun

¢ogunlukla basit kurgulanmis fantastik
dunyalardan, sig yetenek sistemlerinden,
karakterlerden 6teye gidemedikleri agikar.
Bastan bir yargiya varmak gibi olmasin
ama Eclipse War Online’da bu cizgide
ilerliyor ve pek de basarili bir MMO gibi
durmuyor. Detayll analizi birlikte yapalim ve
oyun ne alemde gdrelim.

Oyunun hikayesinin temelini olusturan iki
Irk var ve bu irklar oyunun baslangicinda-
ki karakter yaratma ekraninda segcilebilir
durumdalar. Bunlar; Rumen ve Kaligo. Ru-
men’ler daha aydinlik tonlarla ve kelimelerle
tasvir edilirken Kaligo daha gok oyunun
karanlik tarafinda duruyor. Oyundaki en
onemli secim olan irk secimini de yaptiktan



sonra klasik karakter 6zellestirmeleri ekra-
niyla karsilaslyorsunuz. MMO’larin ¢ekirdegi
olan karakter yaratma ekranini géziiniz
kapall tamamliyor ve kendinize fistik bir
hatun yaratiyorsunuz. (Yasasin Feminizm!)
Bu 6zellestirmelerin detaylarina indigimizde
klasik olarak cildimizi, saclarimizi ve karak-
ter viicudunun tarlt kisimlarini degistirip
kendi istegimize gore sekillendirebiliyoruz.
Haricen, oyunda Transformation denilen

bir mekanik bulunmakta ve bununla birlikte
orumcek, kurt, goblin, kaplan gibi sayica
oldukga fazla degisimi secebiliyor ve bunlari
oyun iginde kullanarak sectiginiz seye
dénusebiliyorsunuz. Burada secim artik
size kalmis.

Oyuna basladim. Soyle okkali bir CG
animasyon bekliyordum ama nerede...
Size basta da bahsetmis oldugum ve adeta
MMO yumurtlama yarisina dénen oyun ca-
miasindan ¢ikan bu tdr oyunlar ne yazik ki
yeterli ilgiyi, alakayr Uzerinde barindirmayip
neredeyse iki nesil dnceki mekanikleri, gra-
fikleri ve animasyonlar karsimiza ¢ikartive-
riyorlar. Oyuna basladiginizda klasik olarak
bir NPC ile karsilaglyorsunuz ve “imparator-
luk tehlikede, sen git 2 kurt 6ldur de gel!”
durumuyla bas basa kaliyorsunuz. Durumu

kabullendikten sonra ¢evrenizi 6grenerek
ilerliyor ve sizden istendigi miktarda kurt,
koépek, ¢ekirge oldurtiyorsunuz. Peki ya
sonra? Bundan sonra da tagima gorevleri
basliyor. A noktasindan aldiginiz esyay B
noktasina taslyorsunuz mesela. Oyun bu
sekilde basliyor ve saatlerce ayni dinamik-
lerle devam ediyor. Artik yazima neden

bu kadar karamsar basladigimi anladiniz
sanirnm...

Eclipse War Online, ne yalan sdyleyeyim
Metin 2 tadinda bir oyun olmus. Oradan
oraya kosup fUtursuzca avlaniyor ve
NPC’ler arasinda mekik dokuyorsunuz.
Uzun yillar WoW oynamis biri olarak bu tarz
oyunlari siz LEVEL okurlarina tavsiye ede-
mezken, belki hosunuza gider dustincesiyle
denemenizde fayda oldugunu dusuniyo-
rum. Beta asamasinda olan oyun, hardcore
kitlenin disinda yeni bir tat arayan oyuncu-
lara tavsiye etmekten ziyade yoklukta bile
zor gidebilecek bir oyun olmus. m

Bir Bakista
e Transformation sistemi
e Sistem dostu bir MMO

¥ MMORPG, Transformation
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Online Oyun [k Bakis

Yapim Paradox North Dagitim Paradox Interactive
Web www.wizardwars.com Cikis Tarihi 2014

Magicka: Wizard Wars

Bayuculer Meydani!

Magicka: Wizard Wars (MWW) 2011
cikisl, kendine has tarzi ve eglenceli
yapisl ile dne ¢ikan Magicka’'nin online
versiyonu diyebilecegimiz bir yapim.
MWW suan igin open beta surecinde ve
Ucretsiz olarak oyunu oynayip, gelisim
surecine katkida bulunabiliyoruz. Oyuna
daha 6nce Magicka oynayan oyuncular

var. Bunlarin basinda: belirli bir stirede
basariniza gére dolan byt barinin dol-
masi ile kullanabildiginiz dort blyu geli-
yor. Blydlerin ihtiyac duydugu enerjiler
farkli. Tabi kullandiginiz enerji miktarina
gore gicleri ve islevleri de degisiyor. ilk
blylniz kagmaniza, saghgmnizi arttir-

maniza yararken, dérddncu blyuniz

Her bir esya bir bUyUntzd ya da &zelligimizi guclendirirken;
bir digerini zayiflatiyor. Yani en lyi esya gibi bir durum yok

hemen ayak uyduracaktir. Eger daha
once Magicka oynamadiysaniz kesinlikle
training’i es gecmeyin ve ardindan bir
sure Training Ground’da zaman gegirin.
Boylece oyunun mekaniklerine ayak
uydurmaniz kolaylasacaktir.

Magicka’ya gdre oyunda yenilikler tabii ki

16 LEVEL Online Oyun

ise genis bir alana dlimcul saldirilar
yapmanizi sagliyor. Yerinde kullanilan
blyller kaybetmekte oldugunuz bir
oyunun gidisatini bir anda degistirebile-
cek kapasitede. Magicka’da oldugu gibi
MWW'’da da su, kalkan, ates, toprak,
elektrik, gizem, soguk ve saglik element-



lerinden olusan buyulere sahibiz. Blyuleri
yine benzer sekilde kombo barmiza
yUklyor ve kombolar olusturuyoruz.
Mesela ates ve topragi birlestirerek yanan
bir tas atabiliyoruz. Su ve soguk ise buz
olarak dontyor bize. Tabi su ile atesi
birlestirdigimizde elimizde bir hi¢ kaliyor.
Kombo olustururken kullanabilecegimiz
buyulerin sayisi besten Uce dusurilmus.
Kombo sayilarimiz da azalmis haliyle.
MWW’da Magicka’daki asa ve silahin
yaninda: kaftan, ylzUk ve trinket de
esyalar arasina eklenmis. Silahlart yakin
dovuste kullaniyoruz ancak sdyle bir
degisiklik yapilmis: eskisi gibi shift + sag
tik seklinde degil, kombo barimiz bosken
sag tik ile silahimizi kullaniyoruz. Eskiden
kombo barimizda higbir blyU yokken
sag tik ile kullandigimiz hava elementimiz
ise oyundan kaldirnimis. Diger esyalar ise
belirli blyUlerdeki glicimUzu ya da genel
ozelliklerimizi arttirlyor. Ancak bu demek
degil ki tim egyalarin en iyisi alip tim bu-
yllerden maksimum verim alalim. Her bir

esya bir blytnuzt ya da 6zelligimizi guc-
lendirirken; bir digerini zayiflatiyor. Yani en
iyi esya gibi bir durum yok. Esyalar almak
icin oyunu oynadikca kazandigimiz altin-
lari ya da Steam clizdanimizdaki paramizi
kullanabiliyoruz. Onceki oyunlarda oldugu
gibi buyuleri kendi Uzerimizde, 6nUmize
dogru ya da gevremize kullanma sansimiz
var. Oyunda iki PVP modu bulunuyor.
Birisinde Magicka’da da oldugu gibi bir
baska buyUcu ile kozlarimizi paylasiyoruz.
Diger modda ise Domination benzeri bir
mantikla belirli bdlgeleri ele gecirmeye
calisiyoruz. MWW su hali ile bile harika
zaman gecirmemizi sagliyor. Beta
sUrecinin sona ermesini kendi adima

iple cekiyorum. m

Bir Bakista
e Sinirsizca eglence
e Hi¢c bozulmamis Magicka tadi

¥ Aksiyon, Online, Blyt
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Online Oyun [k Bakis

Yapim Nexeon Technologies Dagitim Nexeon Technologies
Web www.faceofmankind.com Cikis Tarihi 2014

Face of Mankind

Gelecekci bir sosyal deneyim. ..

ace of Mankind mevcut olarak Nexeon

Technologies tarafindan gelistirilen
bir MMO. Yapimcilari tarafindan diger
MMQO’lardan oldukga farkli bir gizgide ol-
dugu belirtilen oyun, oyuncusunu 6n pla-
na tasiyor. Oyundaki en 6Gnemsiz karakter
bile, bu bilim kurgu odakli MMO evreninde
bUyuk bir etkiye sahip olabiliyor. Genel
olarak oyun, grafiksel ve etkilesimsel
anlamda oldukg¢a siradan bir oyun. Zaten
bu noktada da slper bir grafik beklentimiz
yok. (Minecraft’i hatirlayalim.) Yapimcilar-
dan da boyle bir vaat de yok zaten. Oyun,
basta da bahsettigimiz gibi oyuncuyu bas
taci yapip oyun evreninde bir yerlere kon-
durma ve kurguda yer edindirme pesinde.
Oyunu sizler icin deneyimledik; bakalim
hosumuza gitmis mi?
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Oyunu actiniz ve karakterinizi yarattiniz.
Ne de olsa ilk adimi atmak oyunu yarila-
makla esdeger sayilir. Karakterinizi 6zel-
lestirme anlamindaki secenekler elinizde
kisith durumda. Karakterinizin cinsiyetini,
ten rengini ve kiyafetlerini secip suretini
de degistirebiliyorsunuz. Karakterinizi
yarattiginizda son adim olarak isminizi
belirleyebiliyor ve isterseniz Biography
kismina kendinizle alakall seyler yazabili-
yorsunuz. Oyuna girdiginiz anda kendinizi
site gibi bir blogun icerisinde buluyorsu-
nuz. Boélge olarak Brooklyn’desiniz. Oyun
ortamina ve i¢inde bulundugumuz meka-
na baktigimizda basta da bahsettigimiz
gibi bu bir bilimkurgu oyunundasiniz ve
cevrenizde gordugunuz seyler ve ortamlar
gelecekten izler tasiyorlar. Bir MMO rutini



olarak diger oyuncular saga sola kagisir-
ken siz de amacinizi anlamak igin NPC’leri
dolasip diyalog secimlerine ve etkilesimlere
bakiyorsunuz. Bu nokta icin sdyleyebilece-
gim sey, ilk basladigimda saatlerce bu bina
yapllari icinde kosmam oldu. Duvarlardaki
gostergeleri takip ederek bulundugum
alani kesfetmeye calistim ve ¢ok enteresan
yerlere girip ¢iktigim oldu. Zaten oyun ala-
nini da tanimaniz gerekmekte. Bu ylUzden
oyunu actiginizda dnce girip bir cevrenizi
dolasmaniz sizin igin daha avantajli ola-
caktir diye dustinGyorum. Geleneksel ¢ok
oyunculu rol yapma oyunlarinda karsimi-
za ¢ikan egitim sekanslarinin aksine bu
oyunda size bir sey gdsteriimeden sahaya

oyunda seviye atlama ve meslek edinme
sistemi var mi? Bu oyunda, beceri, seviye
ve sinif kisitlamasi altina girmiyorsunuz.
Mesleki olarak azili bir mafya babasi veya
bir Odul Avcisi olabilirsiniz. Bu noktada
secim size birakiliyor. Gruplagsmadan

Geleneksel cok oyunculu rol yapma oyunlannda karsimiza
clkan egitim sekanslarnin aksine bu oyunda size bir sey
gosteriimeden sahaya saliveriliyorsunuz

saliveriliyorsunuz. Oynanis mekanikleri de
bir MMO’dan ¢ok tglncl sahis nisanci
oyununu andirdigi icin baslarda afallamaniz
oldukca normal. Geleneksel RPG meka-
nikleri bu oyunda da karsimiza ¢ikiyor.
Klasik envanter ekranimiza bu oyunda da
sahibiz ve “I” tusunun aksine “Ctrl” ile bu
ekrana erisebiliyor ve karakterimizin dzel-
likleri ile birlikte Ustinde tasidig esyalarl da
gorebiliyoruz.

Oyunda blyUk bir etkilesim sahibi olacagi-
nizdan ve sosyalligin ¢ok buyuk bir éneme
sahip olacagindan bahsettim. Peki, bu

bahsedersek de oyunda Faction sistemi
oldukga buyUk bir yer edinmis durumda.
Faction Manager’a girip ¢esitli gruplara
katilabiliyorsunuz. Kendi Faction’inizi kur-
maniz icin de Badge of Valor yetenegine
sahip olmaniz gerekiyor tabii ki. Sosyallik
bu tdr oyunlarda énemli oldugu igin ken-
dinizi hemen bir grubun icine katmanizda
fayda var.

Face of Mankind, oyuncuya oyun dinya-
sinda bir yer kazandirma ve vaatleriyle én
plana ¢ikiyor fakat oyundan aldiginiz tat
anlaminda bir seylerin eksik ve yavan kal-
digini hissediyorsunuz. Belki de ginimuz
oyun dinyasindaki gelismis grafiklere alisip
grafik arayanlardan oldum. Bilemiyorum.
Oyunu denemenizde fayda olabilir. m

Bir Bakista
e Sosyallik odakli bir MMO
e Zayif gorsellik

¥ MMORPG, TPS, Etkilesim
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Kurulum
Dosyasi

LEVEL
DVD'de

Knight Online’'in yapimcilanndan. ..

oyo Games, Legend of Fighters ile son

derece iyi bir ¢ikis yakalamayi basardi.
Oyunculardan gelen taleplere gore faali-
yetlerini strdiren Toyo Games, bu sefer
de Yulgang 2 ile bizi sabahlara kadar bilgi-
sayarlarimizin baginda tutmayi hedefliyor.
TUrkiye’de Toyo Games’in yayinciligini Gst-
lendigi Yulgang 2, Guney Asya Ulkelerinde
beta testlerine devam ediyor ve oldukca
populer durumda. TUrkiye’de ise henliz
alfa testinde olan Yulgang 2’nin bu sureci-
ne gectigimiz ay katildim. Temmuz ayinda,
yani siz bu yazilari okurken tam sdrime
gececek olan Yulgang 2 tamamen Turkce
olarak bizlerle bulusacak. Sadece metinler
ve menu i¢in degil, seslendirmeler icin de
Turkce dublaj kullanilacagini belirtmek
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isterim. Ayrica dublaj ekibinde Unli oyuncu
Altan Gérdim’tn yer aldigini da ek bir bilgi
olarak vereyim. Artik yavas yavas Yulgang
2’nin derinlerine dalma vakti geldi.

Bir MMORPG oyununda kim ne derse de-
sin, senaryo ve bu senaryonun oyun i¢e-
risindeki akisi oldukga dnemlidir. Yulgang
2 bu baglamda gizemli bir senaryo ile kar-
simiza ¢ikiyor. Sinji, Kanun ve Kaos isimli
klanlar, Yulgang 2’nin diinyasi Murim’in en
onemli denge saglayicilar olarak karsimiza
cikiyor. Sinji klani savas sanatlarinda usta-
lasmis ve dunyaya hukmetme egiliminde
olan belall bir klan. Kanun ve Kaos klanlari
Sinji klanini yenmek adina kurduklar ittifak
ile Sinji'nin bu planlarini alttst ediyor ve
asll hikaye de bu noktadan sonra bagliyor.



Sinji'nin yok edilmesinden yillar sonra
birtakim gizemli glcler harekete gecer

ve Murim’in bUyUk hazinesinin kadim bir
tapinakta saklandigini ttm dinyaya yayar.
Kanun ve Kaos klanlar hazineleri ele gegir-
mek adina tapinaga ilerler. Hazine o kadar
bUyuktur ki géren herkes saskina ddner ve
hirslanir. Kanun ve Kaos’un liderleri yine
de hazinenin esit sekilde dagitimasina
karar verir. Tam bu sirada beklenmeyen

bir olay olur ve tapinak ¢ékmeye baglar.
Kanun ve Kaos ordulari bir anda pusuya
dusuruldr ve kim oldugu bilinmeyen asker-
ler tarafindan saldiriya ugrarlar. Kanun ve
Kaos klanlar bu savastan sag kurtulup bu
bilinmeyen guglere karsi guglerini bir kez
daha birlestirir. Ancak her iki klanin da artik

Yapim Mgame

Dagitim Toyo Games

Web www.yulgang2.com.tr
Cikis Tarihi 2014

birbirine glivenmeyisi ve birbirlerine karsl
olan kuskular baglamistir. Kanun ve Kaos
klanlari arasindaki ittifak kisa strede yerini
dismanlida birakir. Tapinagin yikiimasina
sebep olan gii¢ neydi? Kanun ve Kaos’un
birbirlerine karsi olan stpheleri hakl mi?
Sinji gercekten maglup oldu mu? Tum bu
cevaplanmasi gereken sorular, oyuna adim
atmaniz ve kalan senaryoyu kesfetmeniz
icin sizi tesvik ediyor.

Oyuna baglarken Kanun ve Kaos klanla-
rindan birini seciyoruz. Bu noktadan sonra
ise karakterimizi olusturmaya basliyoruz.
Yulgang 2'nin karakter olusturma ekrani
beni oldukca tatmin etti. Karakterimizin
gorindmunt detayl sekilde dizenleyebili-
yoruz. Rahatlikla séyleyebilirim ki Yulgang
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2 hali hazirda piyasada bulunan pek ¢ok
Ucretsiz MMORPG’den ¢ok daha kap-
samli bir karakter yaratma ekranina sahip.
Hangi siniflari segebildigimiz konusuna
gelelim simdi de. Her iki klanda oyundaki
bes siniftan birini segebiliyor. Bu siniflar
Ninja, Buyucu, Sifaci, Okgu ve Savasci-
dan olusuyor. Ninja cift bicak tasiyan gevik
bir sinif. Ninjalann gérinmezlik 6zelligi ve

Iigini yenileyebiliyorlar. Oyunun iki menzilli
sinifindan biri olan Okgular uzak mesafeden
hizli ve kritik saldinlar gergeklestirebiliyorlar.
Okgular bunu yani sira aradaki mesafeyi
koruma amagli birka¢ yakin dévis teknigin-
de de uzman. Yani disman ile aranizdaki
mesafe kapandiginda tek bir hareket ile bu
mesafeyi tekrar agabiliyorsunuz. BlyUcu-
ler ise sahip olduklari blyU gUgleriyle yine

RuUzgar yarOytsu aktif oldugunda oyun atmosferi cok daha
hizll akiyor daha hizli kostugunuzu hissediyorsunuz

aniden saldirip hizli ve zincirleme ataklar
olusturabilmeleri en guclu 6zellikleri olarak
karsimiza cikiyor. Kendi boyu kadar bir
kilici tek eliyle savuran Savascl sinifi, kafa
kafaya dévuslerin bir numarali adami ol-
maya aday. GUglU fiziksel yapisi ve blyUk
oranda hasar veren saldirilari ile Savasgi
sinifi ideal bir tank olarak kargimiza ¢ikiyor.
Bir gurubun olmazsa olmazi gerek PvP
gerekse PVE savaslarinda dostlarinin
glicline gu¢ katan Sifac sinifinin rol ol-
dukga 6nemli. Elinde yelpaze seklinde bir
silah tasiyor ve dostlarinin kaybolan sag-
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menzilli saldinlarda uzmanlar. Blyuculer
bazi saldirilarini ellerindeki kisa degnek ile
bazi saldirilarini ise bu degnek olmadan
kullanabiliyorlar. Ozellikle zipladiktan sonra
havada yaptiklar blyuler gérsel bir sélen
sunuyor.

Oyunun ddvis sistemi son derece dinamik
isliyor. Non-target dévus sistemi kulla-

nan Yulgang 2’de genellikle tGzerinize ¢ok
sayida dusman geliyor ve olduk¢a hizli,
kombolarla stslenmis, gdrsel agidan tatmin
edici savaslar gerceklestirebiliyorsunuz.

Bir dismani bir tekme darbenizle havaya



firlattiktan sonra Allah ne verdiyse daliyor,
bUtin kombolarinizi disman daha yere in-
meden onun Uzerinde kullanabiliyorsunuz.
Dusmaniniz size saldirdigina pisman halde
sonsuz hayata dogru yol alirken sizde
ondan gelen loot’un ve tecribe puanlarin
tadini ¢ikariyorsunuz. Daha zorlu disman-
larla karsilastiginizda ise kimi noktalarda
onlarin saldirlarindan kaginmaniz gereki-
yor. ileri, geri, saga ve sola dogru yapilan
hamlelerle gelen saldirlardan siyriimak ve
ani bir kontra saldir yapmak mtmkdin. Bu-
nun disinda oyun mekaniklerindeki hos bir
detay da rlzgar yUrlUytsu adindaki sistem.
Rizgar yurlyUsl sayesinde bir noktadan
diger noktaya ¢ok daha hizli ulagiyorsu-
nuz. Ruzgar ylrUytsu aktif oldugunda
oyun atmosferi cok daha hizli akiyor daha
hizli kostugunuzu hissediyorsunuz. Tam
bu sirada space tusu araciligiyla havaya
normalden ¢ok daha fazla yukseliyor ve
havada birkag adim atabiliyorsunuz. Ancak
rlzgar yUrUylstnua dyle istediginiz kadar
kullanamiyorsunuz. Bu yetenegi kullana-

bilmeniz i¢in belli bir enerji miktariniz var

ve bu enerji miktan sona erdiginde Ruzgar
yurtyUsunU yapamiyorsunuz. Neyse ki
enerjinizin dolmasi ¢ok fazla zaman almiyor.
Yulgang 2’de karakterinizi gelistirmek ve
daha iyi esyalara sahip olabilmek adi-

na yapabileceginiz dider bir etkinlik ise
zindanlara girmek. Zindanlar karakterinizin
gelisimine son derece katki saglayabiliyor.
Zindanlardaki farkli béltimlerdeki yaratiklari
temizlemeniz gerekiyor ve ara boss’lar ile
zindanin sonundaki bUyUk boss’u indirme-
niz gerekiyor. Saglam bir gurubunuz olmaz
ise zindanlar zorlayabiliyor. Zindanlardaki bu
tarz oyun yapisi gurubu takim oyunu oyna-
maya tesvik ediyor. Gruptaki herkes Uzerine
dusen sorumlulugu yerine getirdigi stirece
zindan savaslari oldukca eglenceli gegiyor.
Zaten oyunu 6grenmeye bagsladiktan

sonra bir klana dahil olmaniz ve klandaki
arkadaslariniz ile bir zindan yapmaniz ¢ok
daha yararli oluyor. Klaninizdaki arkadagla-
rinizin oyun stilini dgrenmeniz 6zelikle PvP
savaglarinda isinize yarayabiliyor. Bu ylzden

Online Oyun LEVEL 23



Online Oyun Dosya Konusu

oyundaki zindanlarda PvP savaslari icin
olduk¢a 6nemli ve zorlu bir antrenman
yeri olabiliyor.

Yulgang 2’nin meslek sistemi de son
derece 6zenle hazirlanmig. Pek ¢ok

farkli meslek Yulgang 2’de sizi karsiliyor.
Demircilik, bitki uzmanhgi, terzilik, as¢ilik
ve micevhercilik gibi meslekler oyunun
crafting yonunu ortaya gikariyor. Oyun si-
rasinda yolumuza ¢ikan madenler, bitkiler
ve daha pek ¢ok nesneyi harita tzerin-
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den toplayarak bu mesleklerde uzman-
lasabiliyoruz. Meslek sistemi hem para
kazanma acgisindan hem de egya yapimi
acisindan oldukga yararl bir ugrasi oyuna
eklemis oluyor.

Oyunun PvP yoni de glnlerinizi harca-
yabileceginiz ve olduk¢a eglenceli yapi
sunuyor. Yalnizca tek bir PvP modu degil
birgok farkll PvP modunun olmasi, PvP
sistemini monotonluktan uzaklastirarak
oyuncularin sikilmalarini énlUyor. Ayrica
PvP sistemi icerisinde yer alan haritalarin
bazilari PvE’de i¢erdiginden bu harita-
larda tam anlamiyla bir PvPVE savaslari
gerceklesiyor. Bir yandan diger oyuncu-
lara kargl savasirken, diger yandan yara-
tiklara ve gugli boss’lara karsi micadele
verebiliyoruz. Klan savaglar sayesinde
sadece rakip irkin oyunculariyla degil,
kendi irkindaki ancak farkll klanlardaki
oyuncularla savasabiliyoruz. Kan mektu-
bu sayesinde rakip klana meydan okuyor
ve savas bu noktadan sonra bagliyor.



Bunun disinda Arena savaglari bana
kalirsa PvP’lerin en eglenceli oldugu oyun
modlarini barindiriyor. 1v1’den 6v6’ya
kadar savaglarin gerceklestirildigi arena
savaglarinda dort farkl arena modunda
mUcadele edebiliyoruz. Bu modlardan

ilki Kayip Ruhlar Savasi’nda ortaya gikan
ruhlan keserek bes dakikanin sonunda
rakipten daha fazla puan toplamaya c¢a-

lunuyor. Arena savaslarinin bence iddiali
oyun modu ise Kadim Kule Savasi. Bu
oyun modunda Yulgang 2 bir MMORPG
olmanin étesine gegiyor ve MOBA'ya
eviriliyor. Bir MOBA haritasinda gegen bu
oyunda amacimiz rakibin tim kulelerini
yok etmek. Rakiplerimizi ve ormandaki
yaratiklar 6ldirdigumizde kazandigimiz
puanlarla bu oyun moduna 6zel esyalar

Yalnizca tek bir PvP modu degil birgok farkli PvP
modunun olmasi, PvP sistemini monotonluktan
uzaklastirarak oyuncularn sikimalarini dnltyor

lisarak galip taraf olarak bitirmeye ugra-
slyoruz. Diger bir mod olan Lig MagI’'nda
ise karsinizda ne kadar rakibiniz varsa
oldurmeye calistiginiz yine bes dakika su-
ren bir arena magl. Bir takim rakip takim-
daki tim oyuncular 6ldurdiginde magin
galibi belirleniyor. Yine bes dakika stren
baska bir arena modu olan Yakin Savas
modunda ise en ¢ok rakibi éldurmas olan
takim magcin galibi oluyor. Her oyuncunun
bu modda dért sefer canlanma hakki bu-

ve birbirinden farkl yetenekler satin ala-
rak cok daha fazla guglenebiliyoruz. Bir
MMORPG oyunu igerisinde MOBA'nin da
yer almasi oldukga ilging ve hos bir fikir
olmus. Bu sayede oyuncular isterlerse
farkli oyun turlerini ayni oyun icerisinde
oynayabiliyorlar.

Gorsellik konusuna gelince... iki farkl
durum var: oyunun internet sitesinde iki
farkli oyun istemcisi yer aliyor. Bunlardan
biri dUsuk sisteme sahip bilgisayarlar igin

Online Oyun LEVEL 25



Online Oyun Dosya Konusu

tasarlanmis olan Lite strdma. (LEVEL
DVD'sindeki strtim.) Bu strtm ile biraz
dUsUk kalite de yer alan grafikler ile bil-
gisayar sistemi agisindan yetersiz kalan
oyuncular bile oyuna dahil olabiliyor.
Boyutu Lite striminun iki katindan
daha fazla olan Full strim ise sistemi
yeterli oyuncular i¢in adeta bir gorsel
s6len sunuyor. Full sirimdeki gorsel
s6lenin tam anlamiyla etkileyici oldugunu
sdyleyebilirim. Karakter tasarimlari, ye-
tenek efektleri, gcevre tasarimlari ve daha
pek ¢ok objenin detaylica ve incelikle
islendigini gorebiliyoruz.

Toyo Games, Yulgang 2’yi TUrk oyun-
cularla en iyi sekilde bulusturmak adina
oldukga siki galisiyor. Ozellikle sosyal
platformlar aracilidiyla oyuncularin her
turll sorunlariyla ilgilenmeleri gézimden
kacmadi degil. Toyo Games, dzelikle
online destek konusunda tum firmala-
ra drnek olabilecek bir tavir sergiliyor.
Diger yandan Yulgang 2 basarili bir oyun
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olarak Turk oyuncularla bulusmaya
hazirlaniyor. Oyunun alfa sirimunde
ufak tefek birka¢ teknik hatanin diginda
olumsuz bir seyle karsilasmadim. Daha
once de belirttigim gibi siz bu yaziyi
okurken oyun ¢oktan piyasadaki yerini
almis olabilir. Aksiyonun bol oldugu,
eglenceli PvP ve PVE savaglarinin yasan-
digi ve slrUkleyici bir senaryoya sahip
bir MMORPG oyunu ariyorsaniz Yulgang
2 tUm bunlar size fazlasiyla verecektir...
Enes
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Yapim Trion Worlds Dagitim Trion Worlds Web www.defiance.com

Deflance

Fallout-vari bir MMQO

Defiance, bilindigi Gzere turinin éncu-
sU olan bir ikili yapim. SyFy Kanal’'nin
ve Trion Worlds’ln ortak galismalari ile
yaratilan bu ikili yapimda, yakin gelecekte
dunyanin ¢okuslne ve insanlarin verdigi
mucadelelere taniklik ediyoruz. Defiance,
San Fransisco’da insanlarin verdigi mica-
delelerin ardindan yasanan bir savastan
sonra o bdlgeye verilen bir isim. Bu savas
efsanevi bir savas olarak nitelendiriliyor ve
oyunda da bu ismi bu nedenle goriyoruz.
Oyuna basladigimizda klasik olarak buttn
RPG’lerde gordigumuz bir karakter
yaratma ekraniyla karsilasiyoruz. Bu ek-
randa, tipik olarak kadin ve erkek olarak
cinsiyetimizi belilemek disinda insan,
Irathient ve Castithan olarak U¢ Irki segme
sansina erisebiliyoruz. Oyunda dérdlncl
bir irk da bulunuyor fakat oyuna Ucret
6demeden F2P olarak oynarken bu irki
kullanamiyorsunuz. Irklar haricinde sinifla-
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rimiz da var. Outlaw, Veteran, Survivalist ve
Machinist isimli siniflara sahibiz ve siniflar
normal oyunlarda karsimiza ¢ikan Assault,
Engineer, Support, Sniper siniflarinin farkli
isimlendirilmis halleri gibiler. Ben sinsi bir
oynanis stilini sevdigim icin keskin nisanci
tufegi kullanan Survivalist sinifini segtim.
Ayni zamanda bu siniflar oyuna basladi-
ginizdaki gérunttndzu de degistiriyorlar.
Sinfflar haricinde pek de detayl olarak ad-
landiramayacagim 6zellestirmeler mevcut.



Karakterimizin kasini, gdzinu, dévmesini
ve yuzinu &zellestirebiliyoruz fakat karsimi-
za ¢ok fazla dzellestirme ¢cikmadigi icin pek
de sasirmiyor veya heyecanlanmiyoruz.
Karakterinizi yaratmay: bitirdikten sonra da
bu kiyamet sonrasi olarak adlandirabilece-
gimiz bitap durumdaki dinyaya adimimizi
atiyoruz.

Oyunun genel anlamda mekanikleri siradan
bir TPS oyunuyla birebir ayni durumda.
Yon tuslaryla MMO’ya yakisir bir hizda

ve yapaylikta kosuyor ve “shoot’em up”
mekaniklerini glizelce benimsiyorsunuz. Bu
baglamda siradan bir tGglnct sahis nisanci
kalibinda duran oyun, RPG tUrevindeki
oyunlardan da beklendigi Gzere numarala-
ra atanmis becerilere de sahip. Hikayeye
gectigimizdeyse, oyuna basladiginizda
“The New Freedom” isimli gemi dUsuyor
ve siz de oyunda ilk adimlarinizi attiginiz
savas alanina gecis yapiyorsunuz. Burada,
cesitli dismanlara karsi savasirken oyunun
mekaniklere size detayll bir sekilde tani-
tillyor. EGO da burada ilk defa karsiniza
¢ikiyor. Oyunun temel beceri altyapisini
olusturan EGO’nun agilimi Environmental
Guardian Online. Oyunda sahip oldugunuz
ve karakterinizin DNA'sini degistirmis olan
EGO eklentisiyle yapay zekayla iletisime

gecebiliyorsunuz. Bu sekilde tehlikeleri

ve diger insanlar belirleyebiliyor ve EGO
glglerinizi gelistirebiliyorsunuz.ilk olarak
Cloak, Overcharge, Decoy ve Blur Power
gibi yetenekleri tek tek kullanma sansi-

na erisiyorsunuz ve bu sirecin sonunda
bunlardan birini segiyorsunuz. Cloak
yetenegdi isminden de anlasilacagdi Uzere
size gorinmezlik yetenegi sunarken Decoy
ile baska bir benlik yaratiyor ve dismani
aldatiyorsunuz. Bu yetenekler size tanitil-
diktan sonraysa gemiden sag kalanlari ve
Von Bach Endustrisinin basindaki isim Karl
Von Bach’i arlyorsunuz. Bu olaylar devam
ederken de 6nemli karakterler ile tanigiyor
ve hikaye anlaminda da gittikce derinlesen
bir kurguyla bas basa kaliyorsunuz.

Ne kadar Fallout-vari bir MMO olarak nite-
lendirsem de oyun orijinallik anlaminda pek
bir sey sergileyemiyor. Bana sorarsaniz bu
oyun ana yemekten ¢ok bir tatl kivaminda.
Sizi biraz mesgul edebilir fakat devamliligi
konusunda supheliyim. m

Defiance
© Diziyle desteklenen bir MMO
© Si§ beceriler, evren

¥ MMORPG, TPS

0,0
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Yapim Wyrmbyte Games Dagitim Versus Evil Web www.dragonsandtitans.com

Dragons and Titans

Ejderhalarla dolu bir MOBA!

Son gunlerde elimi nereye atsam
orada bir MOBA oyun oluyor. Bunda
DOTA 2 ve League of Legends’in gipta
ettiren basarisinin pay! yiksek. Dragons
and Titans da ejderha konsepti ile onlarin
yolundan ylUrimeye calisan yeni bir Free
to Play yapim.

Dragons And Titans MOBA oyuncularina
pek de yabanci gelmeyecek bir sisteme
sahip. Dusman ejderhalari 8ldur, kuleleri
yIk ve dUsmana tutsak dismus titani
kurtar. Tabii yeni oyuncular da unutulma-
mis ve bir training eklenmis; temel olarak
da her seyi bu training ile 6grenmek
mUmkin. Ardindan oyun bizi hikaye
moduna yonlendiriyor. MOBA'larda pek
de alisik olmadigimiz hikaye modu oyunu
iyice 6grenmemizi, ayrica cildirmaya
baslamamizi da saglyor. Dragons and
Titans rakiplerininkinin Uzerinde baz
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degisiklikler yapilmis bir savas sistemi kul-
laniyor, ancak bu degisikliler iyi olmaktan
¢ok can sikicl. Otomatik atak oyunda yok.
Diger MOBA'larda oldugu gibi faremiz ile
dismanimiza saldirmaya calisirsak oyuna
basladigimizda acik olan yetenegimiz olan
Q yetenegimizi kullaniyoruz. Bu da mana
kaybetmemize sebep oluyor. Manam
azaldiysa ben de pot kullaninm dediginizi
duyar gibiyim; ancak potlar sadece hikaye
modunda kullanilabiliyor ve bu potlari
almak icin belirli Ucretler 6dememiz gere-
kiyor. Yani 6deme yap ve kazan diyor oyun
bize. Oyunun kendi adina en blyuk silahi
olan otuz ejderha, otuz silah sistemi de
rahatsiz edici. Yeni ejderhalara ve silahlara
ulagsmak icin gemlere ihtiyacimiz var. Gem-
leri oyunu oynayarak, her giin giris yaparak
kazanmak mUmkuUn ancak kazandigimiz
gemler pek de yeterli olmuyor. Oyun size



buyurun o zaman biraz para bayilin bize,
hemen yeni ejderha ve silahlar verelim
diyor. Ejderha ve silahlarimizin da seviye-
sini benzer sekilde yikseltme sansimiz
var. Silahlarin tek artisi oyunda ejderha-
mizin ikisi aktif biri pasif olmak Uzere Ug

bir yenilik bu tarafta da yok. Olur da hikaye
modu hosunuza giderse oyun yalnizca ilk
bolimU Ucretsiz olarak oynamaniza izin
veriyor. Kalan iki bolim icin ise belirli bir
Ucret talep ediyor.

Kisacasl Dragons and Titans diger MOBA

Gemleri oyunu oynayarak, her gun giris yaparak kazanmak
mUmMkun ancak kazandigimiz gemler pek de yeterli olmuyor

yetenegine, iki aktif yetenek daha ekliyor,
bu da oynanisi biraz olsun dinamiklesti-
riyor. Diger oyunlardan ayrilan bir nokta
da dusmanlari dldurerek ya da kuleleri
yikarak kazandigimiz altinlar esya almak
icin harcayamiyoruz. Altinlarimiz merkezi-
mize déndUigumuzde tecrlbe puani yani
seviye olarak dénUyor bize. Biz de yete-
neklerimizi yUkseltiyoruz. Anlayacaginiz
oyun farkli esyalar alip kendi tarzimizda
ilerlememize izin vermiyor. Oyundaki
haritalar MOBA oyuncularinin tanidigi tek
koridor ve Ug¢ koridor seklinde. Yani pek

oyunlardan pek de siyrilamayan, oyuncuya
tercihler sunmayan, her sey icin para iste-
yen ve vasatin ¢ok altinda kalan bir yapim.
Bunu gun icerisinde bini ancak bulan
oyuncu sayisindan da anlamak mUmkin. m

Dragons and Titans

© Hikaye modu
© Ture yenilik getiremiyor,

Ode ve kazan mantig, 4 "|
Savasg sistemi )

¥ MOBA, Online
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Online Oyun Rehber

Defiance

Trion Worlds tarafindan gelistirilen Defian-  de televizyon dizisine sahip oyun, ismini San
ce, felaket sonrasi bir diinya dtzenin- Fransisco’daki efsanevi bir savasin ardindan
de Ark Avcisi olarak kontrolt sizin elinize 0 bdlgeye verilen isimden aliyor. Bakalim boy-
sunuyor. Hikaye olarak es zamanli giden bir  le bir diinyada neleri degistirebileceksiniz? m

Rekabetci Modlar Arag Kullanimi

Rekabetci oyunlardan bildiginiz Uzere Bildiginiz tzere MMO’lar oldukga devasa
yillardan beri sahip oldugumuz “Team De- haritalara ve evrene sahiptirler. Kasabalar
athmatch” ve “Capture and Hold” modlari arasl gezmek ve tasima gorevlerini gercek-
bu oyunda da mevcut. Oyunun menu- lestirmek icin devamli yollara dusersiniz. Bu
stinden ulastiginiz karsilasma ekranindan oyunda da ara¢ kullanimi mevcut. Oyunun
Freight Yard, Waterfront, Military Academy  baglarinda tamamladigimiz gérevlerin ardin-
ve Observatory haritalarinda bu iki oyun dan “V” tusuyla gagirabilecegimiz bir arazi
modunda kargilagsmalara katilabiliyorsu- araci kullanimimiza sunuluyor ve hemen
nuz ve bu kargilasmalar 16v16 seklinde ardindan kendinizi yollara vurarak hiz tutku-
gerceklesiyor. nuzu giderebiliyorsunuz.
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Dinamik Etkinlikler

Oyunda dinamik etkinlik dedigimiz anlik
olarak patlak veren ve bircok oyuncunun
o an katilmasina musaade eden etkin-
likler mevcut. Bu tUr etkinliklerin oyunda
olmasi gergekten dnemli ¢linkl yasayan
bir diinyadaymissiniz hissi glizel bir sekil-
de yansitilabiliyor. Mesela bir karargahin
yakinindan gecerken orada baslayan et-
kinlik ile sizin kontrolindz disinda gelisen
olaylara dahil olma sansina erigiyorsunuz.
Bu da oldukg¢a guzel bir 6zellik ve oyuna
da cesit kattigi yadsinamaz.

Karakter Ozellestirme

Oyunda karakter ¢zellestirme anlaminda
dort dala ayriimis 6zellestirmeler ile karsilasi-
yorsunuz. Bunlar Goz, YUz, Sag ve Dévme
gibi geriye kalan detaylar. G6z kisminda
bildiginiz Uzere gdzUn rengini, gbz yuvasinin
derinligini ve pozisyonunu degistirebiliyor-
sunuz. Ylzde ise ylzUnutze detay kazandi-
rabiliyorsunuz. Ayrica ylzintze dévme gibi
seyler de ekleyebiliyorsunuz fakat dzellestir-
meler genel anlamda anlattiklanmdan ibaret.

Beceriler

Oyunda toplamda dort adet beceriniz

var ve bu beceriler kendi alt becerilerine
sahipler. Cloak yetenegi ile goriinmez olup
yaratiklara arkadan saldirabilirken Decoy
ile de kendinizden bir adet daha ¢ikar-

ma sansina sahipsiniz. Bunlarin yaninda
Overcharge ve Blur Power yetenekleri-
nizde var. Blur Power ile de karakteriniz
kosarken arkasinda kendinden bir siluet
birakmis hissi yaratiyor ve dismanin kafasi
da haliyle karisiyor. Bu yetenekleri sakin
ihmal etmeyin.

GUnUn Zamanlari

Detayli bir RPG’de en ¢ok aranan
Ozelliklerden biri de gunun farkli
zamanlaridir. Karakterinizi birakip
bilgisayar basina tekrar geldiginizde
ve havanin degistigini gordiguntzde
nedensizce mutlu olursunuz ¢unki
bu 6zellik de size yasayan bir dinya
hissini iyi bir sekilde verir. Defian-
ce'ta da gun devamli bir sekilde
degismekte.
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Online Oyun Liste

En cok oynanan online oyunlar
® Age of Wushu

Yapim Snail USA Dagitim Snail USA
Aylik Ucret Yok Web www.ageofwushu.com

APB Reloaded

Yapim Reloaded Productions Dagitim GamersFirst
Ayhk Ucret Yok Web www.gamersfirst.com/apb

@ DC Universe Online

Yapim Sony Dagitim Sony
Aylik Ucret Yok Web www.dcuniverseonline.eu

FEXIV Online: A Realm Rebom

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix
Aylik Ucret 12,99$ Web www.finalfantasyxiv.com

® Ghost Recon Phantoms

Yapim Ubisoft Singapoure Dagitim Ubisoft
Aylik Ucret Yok Web www.ghostreconphantoms.com

Neverwinter

Yaplm"Cryptic Studios Dagitim Perfect World
Aylik Ucret Yok Web nw.perfectworld.com

PlanetSide 2
Yapim Sony Dagitim Sony

Aylik Ucret Yok Web www.planetside2.com

Star Conflict

Yapim Star Gem Inc. Dagitim Gaijin Entertainment
Aylik Ucret Yok Web www.star-conflict.com

Stronghold Kingdoms @

Yapim FireFly Studios Dagitim FireFly Studios
Aylik Ucret Yok Web www.strongholdkingdoms.com

War Thunder
Yapim Gaijin Dagitim Gaijin

Aylik Ucret Yok Web www.warthunder.com

Kaynak: Steam
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