





EDITORDEN M

=3 Notlarn

Adami sakatlayacak kadar “klimali" ve "bol buzlu® Los Angeles’ta bir
yilimiz daha gecti. Bu yil yine bes giin boyunca Los Angeles’in altini
Ustlne getirdik. Fuara da dyle bir g6z attik iste... (Saka yapryorum.)

Oncelikle fuar, gegen yila gére géziime daha kiiglik gdziiktu.
Muhtemelen gézim alismistir artik; kag yil oldu... Alani Gamescom’la
karsilastirmam mumkun degil zaten. BUyUklik acisindan E3 1’se,
Gamescom 5... Bu 6zelligiyle E3, basinin can dostu ¢linkl daha az
yorulmamizi sagliyor. : )

Ancak E3’le Gamescom’u karistirmamak lazim ¢lnkU bu fuarlar farkl
fonksiyonlara sahip. Ornegin E3, yilin ilk oyun fuari ve haliyle yilin

oyunlari 8dnce Los Angeles’ta, E3’te duyuruluyor. Diger yandan fuar,
“sov” 6zelligiyle de dne cikiyor; bdylesine bUyUk bir sektdr icin sov bir
ihtiya¢ sonucta. Gamescom ise "kapsama alani” anlaminda acik ara
onde. Yani fuarda oyun dinyasi adina yok yok. Ayrica ‘is” anlaminda
da ¢ok bulyuk bir etkiye sahip. (Burasi sizi pek ilgilendirmiyor gerci.)
Neyse, biz E3’e odaklanalim.

http://level.com.tr
http://facebook.com/leveldergisi
http://twitter.com/leveltr
http://twitch.tv/leveltr
http://youtube.com/leveltr

Bu yil E3’0in oldukea eglenceli gectigini sdyleyebiliim. Oncelikle gok
guzel standlar vardi. Bethesda’ninki gibi, 2K’inki gibi, Ubisoft’unki
gibi... Kafay nereye cevirirseniz ¢evirin, muthis bir manzarayla
karsilaslyorsunuz ki LEVEL'In Instagram hesabindan birgok kare
yayinladik, bir gdz atin: instagram.com/leveldergisi. Fuar stresince
bircok yeni baslik duyuruldu ancak biz bu konuda fazlasini
bekliyorduk, olmadi.

"Fuarin 6ne ¢ikanlarr kimlerdi” diye soracak olursaniz iki sey
séyleyebiliim: Bethesda ve bagimsizlar... Ozellikle bagimsizlar
resmen sov yaptilar. Sony ve Microsoft da onlara tam destek vermis;
bu hissediliyor. Haliyle cok ilgi ¢ektiler. Ve bu ilgiyi hak ettiklerini
dustintyorum. (E3 Ozel Odili’m Cuphead’e... :)

Gerisi 18 sayfa boyunca LEVEL da; buyrun, okuyun.
Gelecek ay da Aimanya’da, KoIn'deyiz; haberlesiriz artik. :)

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni

M4 firat@level.com.tr W whiskeyinthejar

Not: Emre geldi, hos geldi.
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“Bir E3 daha geride kaldi. Bekledigimizi bulduk mu
peki, neler kaldi akillarda?” NV

Firat
@whiskeyinthejar

Fuari yerinde ziyaret eden biri olarak sunu sdyleyebilirim ki "Eh
iste”... Neden? Ciinkl beklentim yiiksekti. Oyle ya, 11.000 km
yol gidiyorum; Assassin’s Creed’den ve Call of Duty’den fazlasini
gormek ister deli gonul. Ha var miydi gtizel seyler, vardi ama bek-
ledigim gibi degildi. Fuarin bu yilki kazanani bagimsiz yapimcilar;
super igler gikartmiglar.

Tuna
@apeiron

Acikgasl bence ¢ok da iyi bir E3 degildi. Zaten adini
duymus oldugumuz oyunlarin bilgilerinin disinda sdyle,
“Oha abi o neydi...” diyebilecegimiz bir oyun cikmadi; FFVII
Remake disindal

Emre
@eoztinaz

Her sene ES3 baslayana kadar pek bir heyecansiz olup,
oyunlari gérdtkge heyecanm artardi. Bu yil da gectigimiz
seneler gibi ayni heyecansizlikla basladi E3. Heyecanlanirnm
diye bekledim, bekledim ve bekledim... Bir de bakmisim ki
ES3 bitivermis. Ortada ne diizglin bir oyun ne baska birsey
olmadan...

Cem

@cemsanci

Bu yilki E3’Un benim icin en blyuk farki, gérdigum hicbir oyun icin
umutlanmamak oldu. Gegmis yillarda gérdigimiz gogu oyunu merak
ve umutla bekledikten sonra birgogunun ya ¢ok gecikmesi ya da ¢ok
kotl olmasi sebebiyle yasadigim hayal kirkligina karsl bu kez énlem
aldm. Fallout 4 mi? Olsa da olur olmasa da olur. The Division mu, olsa
da olur olmasa da olur. Doom mu? Olsa da olur olmasa da olur. Hadi
bakalim.

Ertekin

@ertekinbayindir

Bekledigimden fazlasi geldi bu sene. Final Fantasy VII Remake hi¢
beklemedigim bir baglik oldu mesela. Uncharted 4 istahmi daha da
kabarttl. The Last Guardian da var... Listem epey kabarik yani.

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Yahu neyi bekledigimizi bile karistirdik. Arkadas ne bicim E3 yap-
mislar bu sene. Tamam hepsi bildigimiz oyunlarin devami ama ne
kadar cok devam oyunu olabilir ki? Hala sasinyorum!

LEVEL

#222 Temmuz 2015

YAYINCI
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

ICRA KURULU BASKANI
Mehmet Y. Yilmaz

YAYIN DIREKTORU
Gokhun Sungurtekin

YAYIN YONETMENI (SORUMLU)
Firat Akyildiz firat@level.com.tr

EDITOR
Kirgat Zaman kursat@level.com.tr

YAYIN KURULU
Cem Sanci cem@Ievel.com.tr
Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr

GORSEL YONETMEN
Emre Oztinaz emre@level.com.ir

KATKIDA BULUNANLAR
Adem Basaran adem@level.com.tr
Ayca Zaman ayca@level.com.tr
Burgin Yilmaz burcin@level.com.tr
Enes Ozdemir enes@level.com.tr
Ercan Ugurlu ercan@level.com.tr
Ertekin Bayindir ertekin@level.com.tr
Ertugrul Stingui ertugrul@level.com.tr
ipek Atcan ipek@level.com.tr
Kaan Kural kaankural@level.com.tr
Yekta Kurtcebe yekta@level.com.tr

MARKA MUDURU
Seren Urun surun@doganburda.com

Ankara Temsilcisi: Erdal ipekesen, 0 312 467 14 37-38-39
Web: www.level.com.tr

YONETIM
Genel Yayin Koordinatérii: Yesim Denizel
Projeler Direktdrii (Tiizel Kisi Temsilcisi): Ferit Ozkagikgi
Satis Direktorii: Orhan Taskin
__Finans Direktdri: Didem Kurucu
Uretim Direktoéri: Servet Kavasoglu

Kurumsal iletisim Direktérii
Neslihan Sadikoglu

REKLAM
Grup Baskan: Viki Habif
Grup Baskan Yardimcisi: Koray Bilici

LEVEL Reklam Satis Mudiirleri
Sevil Hosman, shosman@doganburda.com
Hatice Tarhan, htarhan@doganburda.com
Tel: 0 212 336 53 65, Faks: 0 212 336 53 93
Reklam Teknik Miidiirii: Nusret Kinmlioglu
Tel: 0 212 336 53 60 (3 Hat), Faks: 0 212 336 53 90

REZERVASYON
Rezervasyon Tel: 0 212 336 53 00 - 57 - 59
Rezervasyon Faks: 0 212 336 53 92 - 93
Ankara Reklam Tel: 0 312 207 00 72 - 73
Hedef Sayfalar Tel: 0 212 336 53 70, Faks: 0 212 336- 53 91

Yénetim Yeri: Trump Towers, Kule 2, Kat: 21-24, 34387, Sisli, istanbul
Tel: 0212 410 31 77, Faks: 0 212 410 33 57
Bask: Bilnet Matbaacilik ve Ambalaj San. A.S.
Dudullu Org. San. Bélgesi 1.Cad. No:16 Umraniye-iSTANBUL
Tel: 444 44 03
Faks: 0 216 365 99 08
www.bilnet.net.tr
Dagitim: Yaysat A.S. Tel: 0 212 622 22 22
Yayin Tiirii: Yerel, streli, aylik
Uyesidir.

© LEVEL dergisi, Dogan Burda Dergi Yayincilik ve
Pazarlama A.S. tarafindan Vogel Burda Holding GmbH lisansiyla
T.C. yasalarina uygun olarak yayimlanmaktadir. Dergide
yayimlanan yazi, fotograf, harita, illiistrasyon ve konularin
her hakki saklidrr. izinsiz, kaynak gésterilerek dahi alinti yapilamaz.

DB Okur Hizmetleri Hatti: 0 212 478 0 300
okurhizmetleri@doganburda.com
DB Abone Hizmetleri Hatti:
Tel: 0212 478 0 300, Faks: 0212 410 3512 - 13
abone@doganburda.com
www.doganburda.com

Pazar hari¢ her giin saat 09.00 - 22.00 arasinda hizmet verilmektedir.






Ertekin Bayindir

Ne oynamadik ki... Witcher 3 sagolsun, o gorev
sesin, bu gdérev benim diye hala basinda tutuyor
beni. Ultra Street Fighter 4’le de hasret giderme
sansim oldu. Geri kalani ¢ar ¢op...

Ultra Street Fighter IV
N %15

SkyForce Anniversary

H

The Witcher Ill: Wild Hunt

Klrsat Zaman

Fs2004 te eski, kofteci dikkani gibi titen Boeing
707 ler ile, olmadik pistlerden kalkip, en tehlikeli pist-
lere inmeye calisarak gecirdim bu ay. ARK devasa
teknik sikintilarini ¢ézerse uzun sure bu listede kalr.

ARK: Survival Evolved

N %20
Flight Simulator 2004

%60
War Thunder

Ertugrul SUngu

Bu ay daldan dala atladim. Birazcik Shadow-
run Chronicles, biraz Hatred, biraz da Game
of Thrones’a kitledim. Fakat son glnlerime
Hearthstone’un damga vurdu.

Hearthstone: Heroes of Warcraft

I %40
Hatred
I %30
Shadowrun: Chronicles

%30

Tuna Sentuna

Batman gelir de oynamaz miyiz?
Batmobil olmasaymis da olurmus ama
oyun ¢ok saglam; elbette PC’de
oynamiyorsaniz.

Batman Arkham Knight

] %50

Heroes Charge HD
%10

Heroes of the Storm
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24  Rock Band 4

26  Star Citizen (Test)

28  The Falling Sun (Test)
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Role Playing Guinlukleri

iINCELEME

62
70
72

74
76
7
78
79
80
81
82
83
84
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95

Batman: Arkham Knight
Ultra Street Fighter 4

The Elder Scrolls Online:
Tamriel Unlimited

Hatred

Kholat

Monstrum

Van Helsing Il
Bladestorm: Nightmare
Galactic Civilizations |lI
Shadowrun: Lockdown
Dead Synchronicity

Order of the Battle: Pacific
Magicka 2

Kaiju-A-Gogo

Life Is Strange Episode 3
Game of Thrones Episode 4
Hektor

The Charnel House Trilogy
Malebolgia

There Came An Echo

Blue Estate: The Game
Windward

Sym

96

ce

106

108

110

114

Anarsist
Donanim
Market

Kultdr & Sanat
Kare
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DEMO

Aeon Ball
Aero’s Quest
Through the Woods

EKSTRA

Batman Arkham Knight (Wallpaper Paketi)
Doom 4 (Wallpaper Paketi)

Fallout 4 (Wallpaper Paketi)

Mirror’s Edge Catalyst (Wallpaper Paketi)

VIDEO

Assassin’s Creed Syndicate

Batman Arkham Knight

Battlecry

BlazBlue Chrono Phantasma Extend

Danganronpa Another Episode: Ultra Despair Girls

Dark Souls Il

Death’s Gambit

Deus Ex Mankind Divided
Dishonored 2

Devil May Cry 4 Special Edition
Doom 4

EarthNight

EITR

ENKI

Fallout 4

Final Fantasy VII Remake
Firewatch

For Honor

Forza Motorsport 6
Gears of War 4

Gigantic

Halo 5

Hellblade

Hitman

Horizon: Zero Dawn

ION

Just Cause 3

Just Dance 2016
Kingdom Hearts lI

King’s Quest

Metal Gear Solid V: The Phantom Pain
Mirror's Edge Catalyst
NBA LIVE 16

Need for Speed

Nier

No Time to Explain
Persona 5

PES 2016

Plants Vs. Zombies: Garden Warfare 2
Rare Replay

Ratchet and Clank

ReCore

Rise of the Tomb Raider

Rock Band 4

Shadow Warrior 2

Skyforge

SOMA

Star Ocean: Integrity and Faithlessness
Star Wars Battlefront

Star Wars The Old Republic
Steins:Gate

Street Fighter V

The Elder Scrolls Legends

The Last Guardian

The Tomorrow Children

Tom Clancy’s Ghost Recon: Wildlands
Tom Clancy’s Rainbow Six Siege
Tom Clancy’s The Division

Unravel

Until Dawn

Warhammer: End Times Vermintide
WildStar

World of Final Fantasy

XCOM 2
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POSTAKUTUSU

Sorularniz icin: inbox@level.com.tr

KISA VE 6z

Merhaba Tuna Abi. Nasilsin? Umarim iyisin-
dir. Ne yalan sdyleyeyim, dyle cok uzatmak
istemiyorum. O yUlzden direkt sorularima
gececegim.

Tamam Sami, sen nasil istersen. Ben de
cevaplar kisa verecektim zaten... (Ger-
ginlik yaratan yazar.)

1. Ben merak ediyorum, Ubisoft’'un derdi
ne? O kadar oyun yapmissin arkadas ama o
son iki oyunun ne dyle ya? AC: Unity ve The
Crew’dan bahsediyorum. Birinde karak-
terimiz sokakta kosarken, birden komutu
vermememize ragmen sagindaki duvara
tirmanmaya basliyor, dtekinde ise arabamiz
yere degmiyor, resmen havada ilerliyor.
Sayet boyle oyun yapacaklarsa yapmasin
arkadas?

Bravo, ¢ok glzel sdyledin. Ubisoft zen-
ginlik sarhosu oldu, “Ne yapsak satiyor
arkadaslar.” dedi ve ortaya 6zensiz oyun-
lar cikmaya basladi. Bence AC Syndicate
(Sindikeyt diye okunmaz bu, “Sindikit”tir
dogrusu.) da kolaya kagma cabasindan
baskasi degil.

2. Call of Duty: Black Ops lll icin ne
dustntyorsun? Bence yine guzel

bir FPS oyunu olacak.

Mesela Titanfall hic olmamis olsa,
Advanced Warfare diye bir oyun
gbérmemis olsak Black Ops lll igin asir
heyecanlanabilirdim fakat su haliyle, si-
nemaya gelen yeni bir aksiyon filminden
otesi degil benim igin. (Biktim Activision
ve Ubisoft’un kendisini tekrar etmesin-
den!)

Kisa ve 6z olsun istedim ama pek dyle ol-
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N

madi. Yalakalik yapmayacagim. Yayimlasaniz
da yayimlamasaniz da ben mutluyum. Guzel
ve mutlu oyunlar...

iki soruya uzun diyorsan diger e-postalari
hic gérmemissin demektir. Kisa sormus-
sun ama glizel sormusgsun, tuttum seni
Sami Umut. Goérisuriz, kendine iyi bak.
Sami Umut DENIZ

GUZEL BiR YAZ GUZEL BiR RAMAZAN
Herkese selamlar olsun, herkese hayirli
Ramazan’lar. Tuna Abi sana da merhaba.
Biraz geri planda biraktim seni, kusura bak-
mazsin ingallah. Benim sana birka¢ sorum
olacak.
Ramazan éniime gecti, evet. Olsun, tim
yil benim, ancak bir ay onun. Affedebili-
rim.
1. Abi ben The Witcher 3 aldim ¢iktigr gun,
oynadim, hala da oynuyorum ve -biraz
fanboyluk yapiyorsam 8zur- oynadigim en
glzel oyun diyebilirim su ana kadar. (Devrik
clUmlemi de kurarim.) Oyunu ilk duyuruldu-
gundan beri bekliyordum ve bekledigime
degdigini distnudyorum. Sizin de incele-
menizi okudum ve sizin de begendiginizi
gordiim. Sen oynadin mi oyunu ve ne
dustnuyorsun oyunla ilgili?
The Witcher 3 nasil bir oyun bili-
yor musun; éyle aralara sikistirilacak,
isten dénup dolu kafayla ancak bir
saat oynanacak, diyaloglar uzun geldi-
gi icin gecilecek bir oyun degil. Sabah
agacaksin oyunu, aksama kadar yavas
yavas, sindire sindire oynayacaksin. Ben
heniiz bu boslugu yakalayamadigim icin
oyunun ancak bagina baktim ve basi bile

yeterince etkileyici geldi. Seninkisi de
fanboy’luk falan degil, kaliteli bir Griine
dogru degeri vermek...

2. Bende PS4 var ve gok fazla fan sesi ge-
liyor. Bu durum ne ile alakalr olabilir? Yoksa
¢ok takilacak bir mevzu degil de her PS4'te
olan bir olay mi?

O fan sesi normal degil. Bir ihtimal

cok tozlanmis olabilir. Oyle bir durum
olmadigina inaniyorsan servise gotur-
meni tavsiye ederim zira bir giin PS4’ln
kapanip hic agilmayabilir.

3. Evet, zaman gecirmek icin Witcher var
ama bana baska oyunlar da lazim. Wol-
fenstein ve Batman disinda ¢ikmig ya da
yakinda cikacak ve dnerebilecegin oyunlar
var mi?

Batman’i saymazsak DMC4 Definitive
Edition gayet oynanabilir bir oyun. Otesi
icin de sanirim sonbahari beklemen
lazim... LEVEL Online’daki “Yaz oyun-
lan” dosya konusuna da bir géz atmani
oéneririm.

Cok fazla soru sorup seni yormamak
istedim Tuna Abi, insallah da yormamisim-
dir. Cevaplarsan ¢ok sevinirim ve LEVEL
Online’da da basarilar diliyorum. Twitter,
YouTube ne varsa takip ettim sizi, hepinize
iyi calismalar...

iyi dileklerin icin sag ol, iyi tatiller, bol
bol denize gir, yiiz, glinese ¢ok ¢cikma,
haydi annem. (Son anda anneye bagla-
mak...)

Furkan DING

YAZ AYLARINDA LEVEL
Merhaba Tuna Abi. Halini hatirini sorma-



Havalar da isinmisken

Konuda bahsettiginiz gibi bir etkinliginiz var, her hafta pos-
ta kutusu sayfasinda yer aliyor. Ik kez size mail atiyorum
ve ben de bir parcasi olmak istedim LEVEL dergisinin.
(Tarihinde bir bahsedilsem yeter.) Yaklasik 2 yildir derginizi
dUzenli-dlzensiz takip ediyorum ama isin daha fazla kaniti
fotograflarda, iyi galismalar. Yusuf Kagan EFiR

Not: Gunes isigi profesyonelligimi lekeledi.

Gonderin, yayinlayalim! LEVEL ya da oyun dunyasina
dalr fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

ya niyetim yok, sen zaten iyisindir. Abi ben
derginizi yazdan yaza okuyorum. Sebebi ise
ailem kisin okul oldugu igin, sinavlar oldugu
icin izin vermiyor. Uzun lafin kisasi 7-8 sayini-
z1 kagirdim.

Dergiyi o kadar aydir takip etmiyorsun

ve iyi oldugumdan da eminsin ha... Belki
arada 12 tane kaza gecirdim, mucizevi bir
sekilde hayattayim? (Degilim. Yani kaza
gecirmedim. Yoksa hayatta oldugumu
disitnidyorum.) Okul zamani dergi alinma-
masina da dogru bakmadigimi bildirmek
isterim. Ben her daim bir takim dergiler
almaktaydim ve bu dergilerdeki yazilar,
basit yazilar olmaktan 6te, yazim teknigi
olsun, icerigi olsun insanin ufkunu agan
yazilardan olusmaktaydi. LEVEL da farkli
bir formatta degil.

1. Abi ilk sorum su: Ben FPS oyunlarini ¢ok
severim. Kisin kacirdigim 5 glizel oyun séyler
misin?

Battlefield: Hardline geldi hemen aklima.
Baska ne olabilir... Dying Light alinabilir,
Call of Duty: Advanced Warfare’i alabilir-
sin eger multiplayer kismina da bulasa-
caksan.

2. Tuna Abi ben strateji oyunlarina da
bayilinm. Simdi kendime sdyle bir soru
soruyorum. Total War Atilla mi, yoksa Total
War Rome 2 mi? Verdigin cevaba gore bu iki
oyundan birini alacagim. Abi hangisi iyi, bir
yardim et...

Muhtesem bir soru. Total War serisini
asla oynamamis birisine sorulabilecek
tirden... Rome daha sempatik geldi,
bence onu al.

3. Abi Google Play Store’da saatlerce oyun

arlyorum. Bana 6nerebilecegin aksiyon
veya macera oyunlari var mi? (Zombisi,
canavari olmasin, Urperiyorum zaten. Ne
PC’de, ne de tablet telefonda oynayabili-
yorum.)

Bizim mobil bélimiimiize bak... diye-
cektim ki dergiyi kac aydir almadigini
hatirladim. Orada oyun bulmak gii¢
gercekten. Para verme niyetin-
deysen Kingdom Rush serisi
cok guzel. Bedava olarak
Heroes Charge var su
siralar oynadigim.

4. Abi sence
Assassin’s Creed
serisinin en iyi oyunu
hangisi ve neden?
inanir misin higbir
oyunu tam olarak
“iyi” olamadi. Yani
surekli bir seyler
eksikti oyunda. Sanirnm
Black Flag i¢in en basari-
lisi diyebiliriz yine de...
Haydi Tuna Abi sana ve tUm LE-
VEL ekibine iyi calismalar...
Sana da iyi tatiller; bu lc¢
ayda tim LEVEL’lari aldin,
aldin, alamadin yine mahpus hayati
basliyor!

Renas Ozgir OZEN

LEVEL SUGOI

Tuna-Kun! Cok fazla mail geliyor! Bunu
okumazsaniz Akatsuki hepimizi yok ede-
cek! LEVEL tim gucune ihtiya¢ duyacak!
Simdi sorularima cevap verir misiniz?

“Ubisoft zenginlik
sarhosu oldu,

“Ne yapsak satiyor
arkadaglar.” dedi ve
ortaya 6zensiz oyunlar
¢clkmaya basladl”

Dikkatinizi gekmistir diye dustntyorum,

YEAH! Ve simdi sorular!

Oradaki “Yeah” Survivor Taner stili mi?

Oyleyse onun modasi gecti, belirteyim.

Akatsuki dikkatimi ¢ekti evet; Naruto’ya

geri ddnmemi hatirlattin bana.

1. Ben bir Xbox One sahibiyim ve yeni bir

oyun almayi distntyorum; sizce Thief mi

alayim yoksa DmC DE mi?

Thief’i direkt es geg. Sikici

bir oyun olmus. Bence

DmC ile ¢ok daha fazla

eglenirsin.

2. Ben sizin The
Witcher 3 Xbox One
kazanma yarigina
girdim. Kazanma
sansim yuzde kag?
Dergi 15 bin satar-

ken 1 milyon talep

geldigi icin... Oranli-
yorum bir saniye. Oran-
liyorum... (Oranlayamadi.)

3. Sunset Overdrive poste-

ri verir misiniz? Biraz ge¢ kaldim
ama DLC var, onlari inceleyip posterini

yapsaniz?

Bu istek igin BAYAGI bir gec kaldin Ali

yahu. Sunset Overdrive 2 ¢ikana kadar

oyle bir posteri unut.

4. Dergide ¢ok uzun yazilar yaziyorsunuz.

Hi¢ zorlandiginiz zamanlar oluyor mu?

Mesela The Witcher 3 gibi yazilarda

Ertugrul zorlandigini ifade etti ve soyle

bir cimle kurdu: “Yazi o kadar uzundu

ki bir sire sonra ne yazdigimi unuttum,
her seyi yazmis olabilirim...” Sayfalarca

LEVEL
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B POSTA KUTUSU

tanitmamiz gereken oyunlarda gergek-
ten bir beyin anomalisi gecirdigimiz
oluyor.
5. Bana guzel fantezi kitabi 6nerir
misiniz? (Hobbit ve LotR var bende.)
Elbette. Kara EIf Uglemesi veya
Guz Alacakarnliginin Ejderhalari se-
risine bakmalisin. Ondan sonra zaten
Forgotten Realms mi, Dragonlance mi,
bir evren secip kopup gidersin.
6. Son soruma geldim! Yaz icin iyi bir
dondurma 6nerir misiniz? (En énemli
soruml)
Winner geri dénmus, bol bol ondan
yemelisin! (Tadelle’nin de dondurmasi
¢ikmis ama c¢ok yavan, tavsiye etmi-
yorum.)
Bir sonraki sayida gorisuriz!
Her ay bize mektup yazacakmigsin gibi
bir hava esti? Sen yaz istersen ama biz
yayimlayamayabiliriz. Sorun olur mu
Cavl Ali? Goérusuriiz, cav!
Ali CAVLI

iLK YAZISIM,

COK KORKUYORUM!

Selam insanlik. Neyse uzat-

mak istemiyorum, sorulara

geceyim.

Selam dedikten son-

ra bir cimle daha

kursan diyecegim

ki, “Uzatiyor.” Fakat

sen bir kuru selam

verdin, sonra da

uzatmak istemiyo-

rum diyorsun. Olacak

is mi simdi ya... (Ayar

veriyor.) Yok saka tabii;

su guizel yaz aylarinda kusluk

olacak degil.

1. AC Unity ¢cok kotu bir oyun olmasina
ragmen son yillarin alinmasi gerekenler
listesinde var. Neden?! (Cok duygusal
oldu.)

Kim koymus onu o listeye? O liste ne-
rede var? Bence asla alinmasina gerek
yok. AC oyunlarini artik almayin arka-
daslar yahu, hep ayni seyi oynamaktan
sikilmadiniz mi?

2. Neden Cem Abi’'nin “’Beni eskiden bir
kiz UzdU * lafi her dergide var? Kim o kiz
yahu?

Cem’i saninm yillar énce bir kiz ger-
cekten Uzdi ve ondan sonra hepsine
diisman oldu. Ben de konuya ¢ok
hakim degilim.

3. Steam vs. Origin. Hangisini secerdiniz?
Bu ikisini mukayese etmek yanls.
Mesela deseydin ki Steam vs. GOG, o
zaman yine mantik ¢ergevesinde olur-
duk. Steam su an diinya lideri, higbir
sekilde kiyas kabul etmiyor.
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Sorulari cevapladiginiz igin ¢cok tesekkur
ederim, bir de yayimlarsiniz ¢ok sevinirim!
Biz tesekkir ederiz. Yalniz e-postada
ismin yoktu, onun yerine birileri
tarafindan hack’lendigin yaziyordu.
Sanirim e-posta hesabinda birileri var,
dikkat et!

isimsiz

ONCELIKLER
Sensei Tuna hallo! icimde Japonca
selamlamak vardi ama Almanca’ya kaydi.
iki dili de bilmiyorum aslinda... N’aber,
nasilsiniz, hayat nasil gidiyor? Temmuz
basi Turkiye taraflarina ugrayacagim, bir
istegin var mi? Kacak cay, viski, vodka
veyahut liquor? Sorulara baslayayim artik.
Berke? Hangi lilkedesin ve onlar nasil
teklifler su miibarek ramazan ayin-
da? Tévbe de. Dedin mi? Simdi bana
oradan birkac tane Martini aliyorsun ve
birkag tane de... Sen hangi llkedesin
gercekten? Bize oradan bir kartpostal
atmadan sana inanmayz!
1. Onlimde 13 veya 21 Haziran’da olmak
Uzere iki adet LYS sinavi bulunmak-
ta ama nedense istemiyorum
calismak. Onun yerine Aralik
ayinda alabilecegim ehliyet
icin calismak daha cazip
geliyor. Enteresan man-
talitelere sahibim. Sen
ne dersin?
13 ve 21 mi demek
istedin, yoksa gercek-
ten sinav tarihlerinden
emin degil misin? Bence
artik calisma, zaten bu
mektubu da Temmuz’da
gobreceksin, artik olan olmus
olacak. Fakat LYS ile ehliyeti
yan yana koyman senin ileride
okumakla ilgili biraz sorunun
olacagini vurgular nitelikte; demedi
deme.
2. Araba ile pratik yapmak gerek. Asetto
Corsa, Gran Turismo’da tepinmekten
daha kolay gibi ama direkt NFS mantigi
da degil. Burada ben mi beceriksizim,
yoksa oyunlar mi zor?
Asetto da zor, GT de. NFS ne glizel,
bodoslama ilerliyorsun... Olay sende
degil yani ama orada gérdiklerini
gercek hayatta uygulamaya calisma!
(Endiseli agabey.)
3. Ontimde LYS var dedim... lyi bir per-
formans sergilersem (lyi performanstan
kastt, Istanbul’dan (niversite kazan-
mak.) ya yeni konsol, ya da PC, telefon
secimlerinden birini yapacagim. PC olarak
dizUstl ama saglam performans veren bir
makine ve yeni bir mobil cihaz istiyorum,
onerin var midir?

Acaba nasil bir performans sergile-
din... Umarim iyi gegmistir. PC olarak
MSI’'in oyun canavarlarindan birini
oneririm. Telefon olarak da paraya
kiyacaksan Galaxy Note’lar ¢cok iyi, LG
G4 olabilir; Sony’den de uzak dur.

4. Azicik da kultdr-sanat. Filmlerle aran
nasll, gecenlerde bir film izledim, Outreu
davasi ile ilgili dram filmiydi; adi “Presume
bir sey” idi. Biliyorsan ayni tarzda filmler
Onerir misin? Bir de Camino diye bir film
var, izlemeni dneririm.

Ne Outreu davasini biliyorum, ne de

o filmi. Su an asiri cahil hissettim, he-
men gidip bulacagim o filmi! Buldum,
Presumed Innocent mi? Oha 1990
filmiymis. Harrison Ford var. O mu?
Cevap ver Berke?!

5. Son sorum ve kapanis. Tercihen beni
posta kisminin son sirasina yerlestirirsen
iyi olur, cabuk sinirlenen birisiyim ve Wol-
fenstein: The New Order oynayanlar cok
fail’llyordu, acaba alip oynayabilir miyim?
Sonunda konsolu kirmak istemiyorum ve
selamlarmi iletip yayimlaman umudu ile
gdndere basiyorum.

Neden sona koyuyorum mektubu-
nu? Sinirli oldugun igin mi? The New
Order’da 6lmek ¢ok kolay degil ama
The Old Blood’da pek kolay. Bence
ikinci dedigimi alma. Bize de sinirlen-
me. Siparislerimi bekliyorum. Adios!
Berke UCKUN

ANARSIST GAMER

Merhaba Tuna Abi. (Abi yazdim yine altini
¢izdi.) Beni hatirladin mi? Ben hani su
Sefik Abi’ye 6zenerek, ’Selam millet ben
Batuhan ve bu da benim size mail'm.”
diyen Batuhan. Nasilsin, iyi misin, afiyette
misin? Ingallah iyisindir dedikten sonra bir
klasige uyup sorularima geciyorum.

Seni hatirladim Batuhan. Nasilsin? Biz
iyiyiz, E3 falan, o sekil... Gec bakalim,
neler sormussun...

1. GTA 5 denen oyunun nesini sevdiniz?
Yani ben bir tirli GTA serisini sevemedim
ama millet bu seri i¢in deliriyor?

Sahsen kendim de ayni soruyu sorar-
ken buluyorum. Yani oyunun her tara-
findan kalite akiyor ama benim genel
olarak devasa bir sehirdeki amagsizliga
karsi tepkim var. Fakat bu gidisle GTA
6 da goriiriiz, GTA 12 de...

2. Biraz da Haziran ayinda yazdigin dosya
konusu hakkinda konusalim. Ben de sana
katiliyorum; oyun sektori 6zellikle FPS’de
bizi sémuirmeye basladi, oyundan silah,
harita vs. alip oyundan pahali bir miktara
satmak yetmedi, BF Hardline gibi ya da
CoD: Black Ops gibi adeta DLC olabi-
lecek icerikleri yeni oyun diye satmaya
basladilar. DLC dedigin bence The Last of



Us: Left Behind ya da Wolfenstein: The
Old Blood gibi olmali.

iste para kaynagini buldular, baktilar
oyuncular da para vermekten c¢ekin-
miyor, bastilar gidiyorlar. Yalniz The
Old Blood DLC degil, tek basina bir
oyun. Left Behind ise gercekten para
verilip alinabilecek nitelikte bir DLC.
3. Senden bir de oyun tavsiyesi alaca-
gim. PS4’de inFamous Second Son,
Watch Dogs, The Last of Us, FIFA

15, AC Unity, Dying Light ve GTA 5
oynadim, bana The Witcher 3 haricinde
(Oyunun senaryosunu anlayacak kadar
ingilizcem yok.), kesinlikle oynamalisin
diyecegin oyunlar (Market boélimine bak
deme IUtfen.) dnerebilir misin?

Batman cikti, onu aliyorsun éncelikle.
Ayrica GoW3 Remastered’l da dene-
yebilirsin. Market yerine daha giizel
bir 6nerim var: LEVEL Online’da “Yaz
Oyunlari” dosya konusu!

4. Daha 6nce hi¢c RPG oynamadim ama
beni zorlayan bir seyi yenmek icin sonu-
na kadar ugrasinm ve onu yendigimde
gercekten havalara ucarim -ki daha din
bunu yaparken kardesimin haci yatmaz
denilen oyuncagini patlattim. (Sevingten
o sirada iki bacagimin arasina haci yat-
mazi alip evde zipladim.) Ayni zamanda
inFamous: Second Son’i iki kez her seyi
ile bitirdim; bana Bloodborne’r énerir
misin?

Haciyatmaz’a yazik olmus... Evet, o
zaman gercekten Bloodborne senin
oyunun. Otur, yaratiklari kes dur. Bana
gitmez...

5. Watch Dogs’un hak ettigi saygtyi
gormedigini dustnidyorum. Peki sence
Watch Dogs hak ettigi ilgiyi gordi ma?
Bence yeterince ilgi gord, fazlasi
zarardi. Oyunun 6yle biiyiik bir 6zel-
ligi de yoktu hem. Online kisminda
bazi glzellikler vardi ama onlari takdir
ettim.

6. Baslikta da yazdigi Uzere ben kendimi
tam bir “’Anarsist Gamer” olarak goériyo-
rum. Arkadaglarm CS ¢ok glzel derken
ben oyunu hi¢ sevemedim ve o oyun yU-
zUnden bir ara silah kullandigimiz hicbir
oyunu oynamadim; ya da arkadaslarm
PES derken ben FIFA diyordum, simdi
arkadaslarim GTA diyor ben Watch Dogs
diyorum. Adamlar League of Legends
dinyanin en iyi oyunu diyor, ben onlara
The Last of Us diyorum; onlar FPS
olarak BF, Destiny ya da CS diyor ben
onlara Wolfenstein diyorum. Abi ben
neden boyleyim?

Batuhan. Saninm sen “gicik”sin. Béy-
le olma! ileride arkadasin kalmaz bak.
Sonugta aslinda zevkler ve renkler

de tartisiimaz. Onlarin iyisine uymak

zorunda da degilsin. lyi ediyorsun.
(Tutarsizim.)

7. Sefik Abi ayrildi dediniz ama ayrildik-
tan iki ay sonra onun bir incelemesini
dergide gérdiim, ne oluyor anlayama-
dim. Yoksa siz paralel dergi misiniz?
Evet, sana paralel bir evrenden sesle-
niyoruz. isin dogrusu Sefik dergideki
tam zamanli isini birakti ama digari-
dan yazmaya devam ediyordu. Fakat
onu da birakti. Artik onu hi¢ géreme-
yeceksin, mutlu musun?!

Sorularim bu kadardi, eger yayimlarsaniz
dergiyi alip okurum ama yayimlamazsa-
niz siz kaybedersiniz (Bayagi egoistim su
an.) Eger bir yazim hatam ya da
baska bir turlt hatam varsa
6zUr dilerim, iyi oyun-
lar deyip PS4 basina
gecerim.
Kaybetmemek igin
her seyi yaptik ve
mektubunu yayim-
ladik. PS4’linle sana
mutluluklar diliyor,
aramizdan ugurlu-
yoruz.

Taha Batuhan SEN

TEOG BITTi

Merhaba LEVEL ailesi. TEOG
(Temel Egitimden Orta Ogretime
Gegis) bitti, cok mutluyum. Ba-
bam bana yeni bir oyun konsolu
alabilecegini sdyledi ama arkadaslarm
konsol yerine PC almami tavsiye etti.
Sizce PC mi almaliyim yoksa oyun
konsolu mu?

Bu konuya bence baban karar vere-
cek zira iyi bir PC 3000 TL'den asagi
degilken bir konsol 1500 TL civari.
PS4 al kurtul derim ben. Zaten PC’ye
cikan cogu oyun orada da var. Cogu
6nemli oyun diyeyim de bombardi-
man olmasin.

1. Sizce Thief almali miyim? lyi bir oyun
oldugunu duymustum...

Almamalisin. lyi bir oyun diyemeyiz
ona.

2. Eger Xbox One alirsam Kinect ile
birlikte mi almallyim? Bu arada Xbox
One’a Turkge araylz geldigini duydum,
dogru mu?

Eger evde yeterli alanin varsa
Kinect’le birlikte al derim. Turkce
arayuz de var evet, iyisin haydi...

3. Sizce Call Of Duty: Advanced Warfare
mi almallyim yoksa BF: Hardline mi?

Zor sordun. Multiplayer oynayacak-
san Advanced Warfare, tek kisi takila-
cagim dersen BF: Hardline diyorum.
Sorularm bu kadar. Yayimlarsaniz ¢ok
¢ok mutlu olurum!

“En iyi Ubisoft oyunu
bence Far Cry 3 ola-
bilir. Dordinct oyun
dcuncunun kopyastydi.
Ayrica Rayman
Legends da
muhtesemdi”

Yine bekleriz, yine gel Ceyhun. Gorisu-
riz...
Ceyhun SEFER

iLK POSTA

Merhaba Tuna Abi. 17 Haziran’da dogum

gunim var. ilk defa dergiye e-mail atayim de-

dim. Bazi sorular soracagim, sorulara sohbet

havasi da katacagim, haberin olsun.

Dogum giiniin gecti, mektubu yayimla-

mak i¢in ge¢ kalmisiz demek ki... Gegmis

dogum ginini kutlanz biz de.

1. Tuna Abi sence en iyi Ubisoft yapimi oyun

hangisiydi? Bence AC lll ve Far Cry 4 gayet

iyiydi. Tabi Watch_Dogs’u da unut-

mamak lazm...

En iyi Ubisoft oyunu

bence Far Cry 3

olabilir. Dérdiincu

oyun lg¢lincinin
kopyasiydi. Ayrica
Rayman Legends
da muhtesemdi.
Hem orijinal, hem
eglenceli, hem de

upuzun bir oyun...

2. Abi okudugun en

iyi kitap hangisiydi?

Benimki Labirent: Olumcdil

Kagis. Eger okumadiysan

tavsiye ederim.

Okudugun en iyi kitap o olmamal

Ali, simdiden sdyleyeyim. Sana diinya

klasiklerini 6nerecegim, bir noktada onlari

okursan bundan sonraki hayatinda ufkun

bayag bir genis olur; diger tiirlii poptiler

kiltire saplanip kalirsin, pek gelistire-

mezsin kendini. Bak ciddi konustum kirk

yilin basi, bence beni dinle.

3. Abi neden bittn LEVEL ailesi AC Unity’i

sevmiyor? Bence en iyi AC oyunlarindan

biriydi.

Once Labirent, simdi AC Unity... Ali nesini

sevdin Unity’nin? Bin farkli hatasini

mi, tekrar eden oynanisini mi, yoksa

kot ve aksayan oyun mekanikleri-

ni mi? Bir sdyle bakalim...

4. Titanfall mu yoksa Destiny mi?

Bence Destiny. Hem suirekli gelis-

tiriliyor, hem de Titanfall’'un karsilikli

maglarindan ¢ok 6tesine sahip.

5. Abi son sorumu soruyorum: FIFA mi yoksa

Pro Evolution Soccer mi?

Herkes FIFA diyor, ben de dyle diyece-

gim. Ne de olsa siirii psikolojisi...

Sorularim bu kadardi. Okursaniz ve yanitlar-

saniz inanilmaz mutlu olurum. Dogum gund-

mu sabirsizlikla bekliyorum, umarim Haziran

sayisinda yayimlanir...

Temmuz oldu, kizmadin bize degil mi?

Haydi bakalim tavsiyelerime dikkat et,

gelecek aylarda sinav yapacagim.

Ali BAGDATLI

LEVEL
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/ Temmuz

Worms World Party Remastered (PC)
Rocket League (PC PS4)
Yatagarasu: Attack on Cataclysm (PC)

17 Temmuz

Deception 4: The Nightmare Princess
(PS3 PS4 PSVita)
Legions of Steel (PC)

14 Temmuz

Rory Mcllroy PGA League (PS4 XONE)
Godzilla (PS4)
God of War lll: Remastered (PS4)

Guncraft (X360)

10 Temmuz

F1 2015 (PC PS4 XONE)
Spectra (PC)

28 Temmuz

Lost Dimension (PS3)
Kyn (PC)
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Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri
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Cizgi-roman okumak bir sanattir

Veya Marmara Cizgi'den cikanlara sanat diyebiliriz

izgi-roman konusunda size sayfalar-

ca bir seyler anlatabilirim. Conan’dan
baslarim, Teksas’a uzarim, Tom Miks'i ziyaret
edip Zagor’a saygimi gosteririm. Ardindan
Oriimcek-Adam’i anlatiim; Peter Parker ve
Mary Jane’in 6tesinde Gwen Stacy’e olan bu-
yUk askina deginirim. Punisher’in acimasizligini
anlatir, Ydrtyen Oliler bir TV dizisi olmadan
once cizgi-romaniyla nasil blyUk bir olay yarat-
tI, size bunlari bir bir anlatirnm.
isin 6ziinde gizgi-roman devasa bir sektér
fakat Ulkemizde maalesef bir avug¢ insanin,

rahatlikla syleyebilirim ki 22. kitap ¢ikmig
olmasina ragmen, énceki 21 balimu bulup
mutlaka okumalisiniz.

Marmara Cizgi’nin iddiall bir sekilde piyasaya
stirdiigtl Oriimcek-Adam da 15. kitabina
kavustu. Bu defa da Rhino ve Mysterio
basimizin belasi oluyor —ki Mysterio’yu her
zaman ¢ok sevmisimdir ve yeterli ilgiyi de
gérmedigini dustinmusimddr.

Barbar Conan’i da okurlarla bulusturan
Marmara Cizgi, Conan’in 14. kitabini da yine
gectigimiz ay okurlarla bulusturdu. Buna

Avengers’in sahin gdzlU okgusu Hawkeye, inanil-
maz bir hikayeyle ve ik kitabiyla raflardaki yerini aldi

buyuk dzverilerle bize sunmaya calistigi
eserlerin 6tesinde, okuma aligkanligindan uzak
kalmamizdan 6turt yeterli degeri bulamamis
bir olgu. Marmara Cizgi sag olsun, uzunca

bir stiredir muhtesem eserleri bizimle bu-
lusturuyor. ik olarak saninm Yurtyen Oltler

ile tanistim kendileriyle. Uzunca bir stredir
sUper kahraman cizgi-romanlari okumamdan
miitevellit, Yriyen Olller bana gok farkli geldi
ve aninda bagimlisi oldum. Marmara Cizgi bu
serinin pesini birakmay hi¢ distinmuyor olmali
ki gectigimiz ay serinin 22. kitabini bizlerle
paylasti. Spoiler vermemek adina burada neler
oldugunu anlatmak istemiyorum ama size sunu
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Saga adli serinin ikinci kitabi da eslik etti —ki
Saga’yl mutlaka denemenizi dneriyorum.
Cok farkli bir hikaye; Ustelik henlz ikinci
kitapta, hicbir sey icin ge¢ kalmadiniz.

En glzelini ise sona sakladim. Avengers’in
sahin gozIU okgusu Hawkeye, inanilimaz bir
hikayeyle ve ilk kitabiyla raflardaki yerini aldi.
Marmara Cizgi Hawkeye seciminde gergek-
ten cok basarili bir ise imza atmis zira hem
kahraman c¢ok iyi, hem de hikaye. Deneme-
den gegmemelisiniz.

Yayinevi yillik periyotta ¢cok glzel eserleri du-
zenli bir sekilde bizimle bulusturmaya devam
ettikge aldiklari destek de katbekat artacak-

tir, bundan eminim. Siz LEVEL okurlarina da
tavsiyem, cizgi-romana bir yerlerden giris
yapmaniz yéninde olacak. Emin olun kendi
zevkinize gore bir ¢izgi-roman bulacak ve
saglam bir hobi edinmis olacaksiniz. Marma-
ra Gizgi'ye tim emeklerinden dolayi tesekkur
ediyor ve yeni eserleriyle yollarina basariyla
devam etmelerini temenni ediyoruz. m



Sanal gercgeklige, yeni kontrol cihaz

Oculus'un yeni eklentisinin adi, Oculus Touch

Bir stire dncesine kadar Oculus Rift adiyla
anilan Kickstarter mucizesi sanal gercek-
lik cihazinin adi artik sadece Oculus ve bu
muhtesem aleti 2016’nin baslarinda piyasada
goérmeyi umuyoruz. 500$ gibi bir fiyat etiketi
sdylenti olarak dolasirken bundan daha dusuk
bir fiyatla karsilasacagimizi da distinmekte-
yiz. Peki Oculus’u géziimize taktiktan sonra
yine elimiz klavye-mouse ikilisine mi gidecek,

Uzaylilara olum!

yoksa bir Xbox gamepad’iyle mi oynayacagiz
oyunlar? Cihazi gelistiren ekip bize cok daha
iyisini sunmaya karar vermis ve ortaya da
Oculus Touch ¢ikmis. Bu enteresan kontrol
cihazi ikili bir set olarak satisa sunulacak.
Gamepad'’in tzerinde bir tane analog kol ve
iki tane de normal tus bulunacak. Bunlarin
yaninda PS ve Xbox gamepad’lerindeki
omuz tuslarina benzeyen iki tane de “trigger”
tusu yer alacak. Bunlardan bir tanesi tam
olarak silahin tetik kisminda oldugu igin bir
FPS’de silah tasiyormus gibi hissedebile-
cegiz. Cihazlarin ikisinde de titresim 6zelligi
olacak, her iki cihaz da hareketlerinizi algila-
yabilecek. Kablosuz olduklari i¢in de elimizi
kolumuz kaldirarak oyunlarda birgok hareketi
gerceklestirebilecegiz. Cihaz o kadar ge-

lismis ki bu tip hareketlerin disinda parmak
hareketlerimizi de algilayacagr séyleniyor.
Sizi bilemiyorum ama sahsen sanal gerceklik
cihazlari igin cok heyecanliyim. Oculus ile

en basit oyunlari bile oynamak ¢ok farkli bir
deneyim olacak; umalim Sony de Morpheus
ile benzer bir deneyim yasatmayi basarir... m

< TrackIR'in uzayl bir irkin
gizli silahi gibi gézuktugu
gunlerden Oculus Touch’a...

XCOM 2 ile stratejik savasa donus yapiyoruz

izim dénemimizin oyunuydu XCOM. Her

tarl oyun resmen oyun dinyasina bir
yenilik olarak diiserken XCOM’In dylesine buyik
bir kitlesi olustu ki o dénem oyunun ismini duy-
mayan kalmamisti. Tabii simdiki zamanlar gibi
degildi; bir oyun tuttu diye AC serisi gibi sonsuz
bir oyuna déntsmezdi. XCOM da tarihin tozlu
yapraklarina karisti fakat Firaxis, XCOM’I yepye-
ni ve yine ayni kalitede bir oyun olarak aramiza
déndurdt. Oyun yine gok begdenildigi icin Firaxis
ikinci oyuna da imza atmay bizden esirgemedi
ve XCOM 2, gegctigimiz ay duyuruldu.
ilk oyundaki olaylardan 20 yil sonrasini konu
alan oyunda, uzaylilar artik dinyada bayagi
bayagdi kendilerine yer edinmis ve biz de onlara
karsl koyan bir ekibin kontrolindeyiz. Haritalar

yine rastgele olusturuluyor ve gorev yerleri
de buna bagl olarak her defasinda farkl bir
yerde karsimiza ¢ikiyor.

Grubumuzun Uyeleri arasinda yeni siniflar var
ve bunlardan bir tanesi de Ranger. Oyunda
muhimmat kisith oldugu icin Ranger daha
6nemli bir pozisyonda oluyor zira kendisi
yakin dévuste, mermi harcamadan da dus-
manlarini ortadan kaldirabiliyor.

Gizliligin son derece 6nemli olacagdi oyunda
savas basladigi anda yeni silahlarimizi ve
yeni bombalarimizi da kullanabilecegiz. Acid
Bomb dismanlarimiza zaman igerisinde
hasar verecek, Fire Bomb ¢evredeki her

seyi yakarak buyUk bir yikim yaratabilecek.
Ozellikle bir aracin etrafina dolusmus uzaylilar

yok etmek igin o araci patlatmak en akillica
hareketlerden biri olacak.

PC disinda Linux ve Mac icin de duslnulen
oyun Kasim ayinda bizlerle; tim XCOM hay-
ranlarina duyurulur. m
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Butcher, King Leoric ve fazlas!!

Eternal Conflict paketi az 6nce oyuncularla bulustu

eroes of the Storm gectigimiz ayin

basinda resmi olarak yayina gecti ve bir
hayli begenilen bir oyun oldu. Oyle ki MOBA
tdriine doymus piyasada bile kendine ¢ok
guzel bir yer edindi. Bunda elbette Blizzard’in
yetenegi ve 6zverisi gok 6nemli zira firma
kendi hosuna gitmeyen hicbir seyi yayim-
lamiyor, az oyun Uretiyor ama gergekten
her oyununda belirli bir basariyr yakaliyor.
Bazen 6nceden duyurularak, bazen de hizla
oyuna ekledikleri karakter ve haritalara 30
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Haziran’da iki tane ek daha gerceklesti. (Biz
de daha gbéremedik bu yaziyl hazirlarken.)
Eternal Conflict adindaki harita, iki takima birer
tane dev destek kuvveti veriyor ve bu Ustin
varliklar haritanin ortasinda savasirken siz de
karsl takimin yaratigina saldirarak kendinizinki-
nin galip gelmesini saglamaya calisiyorsunuz.
Basarili olursaniz ayni Golem haritasindaki
gibi yaratiginiz karsi takimin Ussline dumduz
yurtyor, 6niine geleni de dagitiyor.

Bu haritanin yaninda oyuna Diablo’dan

tanidigimiz Butcher ekleniyor. Melee Assas-
sin olarak adlandirilan Butcher saglik puanini
tazeleyebilen yetenekleri ve diismani kilitleyen
heroic ability’siyle dikkat ¢ekiyor. Bu iki eklen-
tinin yaninda oyuna yine Diablo diinyasindan
King Leoric ve Monk da ekleniyor ama bunlar
daha sonra sunulacak. King Leoric Warrior
sinifinin bir Uyesi olacak, Monk iginse Support
denilmekte. Bu eklentiler sayesinde oyundaki
“Diablo evreni” eksigi de buyuk olgtide gideril-
mis olacak. m

Bisiklet kulturt ve bisikletli yasam
dergisi Pedal bayinizde!

Bir nefes, bir Pedal da bizden.

er yastan, her kesimden insani bisikletle

bulusturmayl amaclayan Pedal dergisi ¢ikti.
En yeni bisiklet modellerinden temel bakim
Onerilerine, yaninizda bulundurmaniz gereken
ekipmandan son ¢ikan aksesuarlara kadar
Pedal size rehber olacak. Bisikleti yasaminiza
dahil etmenize ilham verecek yasam hikayele-
rinin yani sira TUrkiye’de aktif sekilde calisan

bisiklet gruplarini da Pedal’in sayfalarinda
bulacaksiniz.

istanbul’daki en iyi bisiklet rotalar, Kuzey Ege
ve Ispanya-Fas turu notlar da bisikletle yol
yapmak isteyenlere yardimci olacak. Bisiklet
tutkunu uzman isimlerin danismanliginda hazir-
lanan Pedal’in ilkkbahar-yaz sayisini tikenme-
denaln. m




Ulusal Tumuva sona erdi!

Heyecan verici bir mucadelenin ardindan

kazanan belli oldu

014-15 sezonun ardindan, TuSOT

X-Wing Ulusal Turnuvasi 21 Haziran
2015 tarihinde gergeklestirildi. Ankara ve
istanbul’dan toplam 7 oyuncunun katilimiyla,
Tung iper’in hakemliginde gergeklestirilen
organizasyon kiyasiya bir micadeleye sahne
oldu.
Ulusal Turnuvaya davet hakki kazanarak
katilan 7 oyuncu (alfabetik siraya gore)
sunlardi: Gaglar Kalaycioglu, Giray Aydin,
Gokhan Saglam, Halil 1. Kardicall, Isik Belil,
Ugur Korfali ve Ural Urgunlu.
Ulusal Turnuvada formati geregi dncelikle
3 turluk bir grup elemesi gerceklestirildi.
Gruplarda ilk 4 sirayi alan oyuncular yar
finalde tek mac¢ eleme usull eslestirildiler.
Gruplarda 1. Halil I. Kardigali 2. Isik Belil, 3.
Ural Urgunlu ve 4. Ugur Korfali oldu.
Yari finalde Halil I. Kardigall — Ugur Korfall
eslesmesini Halil I. Kardigall, Isik Belll - Ural

TURKIVE SAVAS OYUNLARI TOPLULUGU

Urgunlu eslesmesini
Ural Urgunlu kazan-
di. Yari final galiplerin
karsilastigi final
mucadelesinde galip
gelen ve 2014-15
TUSOT X-Wing Ulusal Sampiyonu unvanini
kazanan Halil I. Kardigali oldu.

Ulusal Turnuva’da Pegasus Oyuncak
sponsorlugunda tim katiimcilara ézel oyun
matlari ve cetvelleri hediye edildi. Ayrica
turnuvanin kazanani Halil I. Kardigali, 500 TL
degerinde Pegasus Oyuncak Hediye Cekini,
Pegasus’u temsilen Ertugrul SUngli’nlin
elinden aldi.

Basta kazanan Halil I. Kardigall olmak (izere
tum katiimcilari kutluyor, gelecek sene ye-
niden bulusmay! umuyoruz. Final micade-
lesini izlemek isteyenler TUSOT un youtube
kanalini ziyaret edebilirler. m

Red Bull Son Sampiyon Sona Erdi

Red Bull ve ESL in ortakliginda organize edilen,
20.000 TL 6dul havuzuna sahip Turkiye’ nin en
blyUk Dota 2 turnuvasi Red Bull Son Sampiyon,
14 Haziran’ da Volkswagen Arena’ da buyuk finali
gercekleserek sona erdi.

256 takim arasindan finale adini yazdiran ilk 8
takim, offline finallerde blUyUk 8dul i¢in kiyasiya mu-
cadele etti. 5 mag¢ Uzerinden oynanan blyUk finalde
oldukga heyecanli ve zevkli maclarin yasandigi
turnuvanin galibi ve 6dul havuzunun en blyUk pay
sahibi ise We Make The Future takimi oldu. 2.” ligi
Ascendant alirken, 3. olan takim ise Adeks oldu.
Ayrica sampiyonluk 6dulinin yaninda We Make
the Future takimi, Ulkemizin temsilcisi olarak ESL
One Dota 2 Avrupa elemelerine dogrudan katilim
hakkini elde etti.

Katilan tim takimlan tebrik ediyor, bu glizel etkinligi
de geride biraktiktan sonra, Snimuzdeki e-spor
organizasyonlarini beklemeye basliyoruz.

ASUS GO4 CS:GO Tiirkiye Ligi
Basladi

ESL in her hafta dizenli olarak organize ettigi Go4
turnuvalarina bir yenisi daha eklendi. ASUS spon-
sorlugunda her hafta diizenlenecek olan ASUS
Go4 CS:GO ligi, 7 Haziran tarihinde ilki gerceklesti-
rilerek baslamis oldu. Haftanin sampiyonuna $150
6dul verilen bu turnuvada, 4 hafta sonunda en ¢ok
puani toplayan 8 takim ise bu sefer aylik finalde
$400 igin miicadele edecek.

Turkiye CS:GO oyuncularinin uzun zamandir heye-
canla bekledigi bu lige kayit olmak ve ayrintili bilgi
almak igin play.eslgaming.com/turkey adresini
ziyaret edebilirsiniz.
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Rock Band 4

Rock Band geri dondu, cala gala bitiremeyeceginiz eski sarkilar ile beraber

Sayfa 24
Star Citizen BeamNG.drive ARK: Survival Evolved
Chris Roberts kaybettigi yillari 1sik Kendi otomobilinizi yerden yere vurmanin, Nihayet ortaligi birbirine katma potansiyeli olan bir
hiziyla telafi ederken... burusturup atmanin dayanilimaz hafifligi. dinozor oyunu, hem de survival &geleri ile.

Sayfa 26 Sayfa 29 Sayfa 31
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Rock Band 4

Salonu isgal etme vakti!

Ilk sorunuz su olmali: Neden? Evet, muizik oyunlari ortadan
kaybolmusken bir anda Guitar Hero ve Rock Band donUs
yapmaya karar verdi. Rock Band’in yapimcilari, “Neden sim-
di?” sorusuna yanit olarak ¢ok naif bir cevap veriyor: “Ozlemis-
tik...” Ozlediler mi, parasal sikintiya mi diistiller bilinmez, yeni

1

Oncelikle yerdeki Iran halisina gézlerimiz kayyor ve sonra diyoruz ki,
“Madem onlar salonda bir grup kurdu, biz de kurariz!”. Ve bdylece parti
bagliyor... Rock Band 4 bildiginiz Rock Band ve daha fazlasi; her seyin
daha iyisini saglamaya ¢alismis Harmonix, ¢ok da iyi etmis.

bir Rock Band geliyor; hem de 6nceki Rock Band oyunlarindaki
2000 sarkiy destekleyerek. Eski aparatlariniz duruyorsa onlari
yerinden ¢ikartma vakti geldi ¢cinkd Rock Band’i 8zeldiginizi, bu
satirlari okuduktan sonra siz de anlayacaksiniz.

® Tuna Sentuna

2

Onceki Rock Band’lerdeki gérsellik yeni oyunda da aynen korunmus.

Bu sefer her sey 1080p ¢ozunUrltkte ve 60 FPS hizinda. Isiklandirmalar
daha iyi, renkler daha canli fakat higbir yenilik, énceki Rock Band oyunla-
rindaki havadan farkl degil.
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Guitar Hero’da olan durum gibi burada yeni enstrimanlar, farkli-
astinimig bir kontrol mekanigi yok. Yine bes farkl renkteki tuslara
ya basliyor, ya da vuruyor ve parcalar basariyla tamamlamaya
calisiyoruz.

Harmonix yeni oyunda her enstrimanda biraz daha detaya inmis.
Ornegin vokaller icin “piyasadaki en iyi karacke oyunu” tanimlamasi
yapiyor. Artik vokaldeki arkadaslarmiz daha 6zgur olabilecek ve illa
belirtilen frekansi tutturmaya ugrasmayacak.

O

Davul kisminda da guizellikler var. Eskiden Overdrive’i galigtir-
mak igin rastgele bir bicimde ¢alabildigimiz davul kismi artik
daha ¢ok karsimiza gikacak ve spontane bir sekilde davulu
kullanabilecegiz.

Enstrimanlardaki yeniliklerin yaninda, oyunun genel oynanisinda
da bir takim degisiklikler var. Harmonix yeni oyunu “pargay ¢al,
yoluna devam et” diizeninden ¢ikartmak icin de farkli bir yéne
sapmis ve oyunu genigletmis.

e

Evet, yine bolca sarki calacagiz lakin bu esnada grubumuzun bir RPG
oyunundaki gibi ilerleyisini de izleyecegdiz. Yeri gelecek grubu genis-
letmek icin calismalara girecegiz, yeri gelecek konserlerde izleyenlerle
muhabbet edecegdiz.

Rock Band 4 yepyeni, tiri bambagka bir ydne sokan bir oyun olma-
yacak belki ama dzledigimiz muzik sélenini yeniden karsimizda gérmek
¢cok guizel olacak. Sayet ki yakin zamanda eski oyunlari oynamadiysa-
niz, siz de Rock Band 4’te aradiginizi bulacaksiniz...
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(4 PC oyunlari ve uzay simulasyonlari 6lme-
di...” Bu baslik sizi sasirttiysa uzun sure-
dir video oyun dunyasini derinden sarsan
ve sektordeki tim taslari yerinden oynatip
dengeleri bozan Star Citizen ile yapimcisi
Chris Roberts’t duymamis olmalisiniz.
Kisaca tanitmak gerekirse, ki cogunuzun
yas! yetismedigi icin video oyun diinya-
sini Call Of Duty veya Assassins’s Creed
ile basladi saniyor olabilirsiniz ancak bu
oyunlardan onlarca yil énce, hentiz

bUyuklige sahip degilken ve video
oyunlari sadece bir avu¢ insanin
evindeki yUksek seviye PC’lerde
calisabiliyorken, buytk bir 6zveri
ve yaraticilik érnegi ile video oyun
endustrisini kuran az sayidaki insandan biri
de Chris Roberts idi...

90’larin UnlU oyun firmasi, bugtn mirasini
EA'ya devretmis olan Origin’in bUnyesinde
video oyunlar gelistiren Chris Roberts,
genc yasinda Wing Commander serisini
yaratarak tam bir efsane haline geldi. Hatta
cogu bilgisayarin o videolar zar zor galis-
tiracagini bile bile, Star Wars'in bas aktori
Mark Hamill’i (Luke Skywalker), Wing
Commander’in son oyununda c¢ekilen ara
videolarda oynamaya ikna ederek, inanil-
mazi da basardigi séylenebilir zira o yillarda
video oyunlarina “asosyal cocuklarin ezik
eglencesi” olarak bakiliyordu ve bir video
oyununda goériinmek, bir. sinema yildizinin
kariyeri icin “utanc verici” bir gelismeydi.
Ancak uzay simulasyonlarini insanlara sev-
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T e 0
Star Citizen

PC oyunlarn ve uzay simulasyonlar dlmedi!

diren ve Wing Commander’i gok surikleyici,
cok heyecanli bir interaktif filme ¢eviren Chris
Roberts, beyaz perdenin en efsanevi oyun-
cularindan birini video oyunlarina trasnfer
ederek, tum dunyanin gézinuin video oyunla-
rina gevrilmesine neden oldu. 3

Ancak ne yazik ki, basarinin meyvesini ba§—
kalari topladi ve oyun konsollarinin PC’leri
eze eze yUkseldigi bir ddnemde oyun en-
dustrisi Chris Roberts’e, “artik konsol sahibi

klguk gocuklarln oynamayacag| dennllkll
zor, az satilan uzay simulasyonlari yapmaya-
caksin,” dedi.

iste bu atmosferde Chris Roberts, Kick-
starter da ortaya ¢ikti ve séyle soyledi: “PC
oyunlarinin 6ldigunu iddia edenlere inat, dyle
bir PC oyunu ve uzay simUlasyonu yapaca-
gim ki, dinyanin agzi acik kalacak! Benimle
misiniz?”

Milyonlarca kisi Chris’e “seninleyiz” cevabini
verdi ve oyun daha piyasaya ¢ikmadan 85
milyon dolar bagis/6n siparis topladi ve bu
rakam her gegen giin buyiyor. Iste o oyunun
adi Star Citizen...

Star Citizen’in konseptini anlamak icin biraz
kafa yormak gerekiyor. Oyun ilk kez ortaya
ciktig gunden bu yana ¢ok buylk evrim ge-
cirdi ve online bir oyun olarak yayinlanacagi

icin, sonuza kadar Chris Roberts’in yaratici
zekasinin guzel drinleriyle zenginlesecek
gibi gériintyor.

Star Citizen, ilk kez ortaya ciktiginda, sade-
ce bir uzay simulasyonu gibi gérintyordu.
Ancak gordigu yogun ilgi ve kazandigi |
blylk parayla hizla evrim gegirdi. Su anda
oyun, uzayda, yerde ve uzay istasyonlarinda
gegen dev bir maceraya dontstl. Oyunda
sahip oldugunuz hangarda uzay gemile-

video oyun piyasasi milyarlarca dolar {4 szen Ik kez ortaya ciktiginda, sadece bir uzay
simulasyonu gibi goruntyordu. Ancak gordugu yogun
lgi ve'kazandigl buyuk parayla h|z|a evrim gecirdi”

rinizi sira sira dizerken, deg|§|k gorevlere
¢ikabiliyorsunuz, disman uzay gemileri ile

it dalasi yapryorsunuz, géreviniz icabi uzay
istasyonlarina veya yer hedeflerine saldiran
komandolarla birlikte piyade gatismalarinda,
elinizde tufekle FPS oyun turine ddntyorsu-




nuz ya da ¢ok etkileyici gériinen gezegen-
lere inerek, ticaret ya da Uretim yapabiliyor,
sosyallesebiliyorsunuz.
Oyun giderek gelisiyor ve son suriime yak-
laslyor ancak bunun sonunun nerede dura-
cagini simdiden kestirmek ¢ok gu¢. Chris
Roberts, oyunu gelistirme surecini tamamen
“herkese acik” sekilde gercgeklestiriyor. Ya-
pimcilarla, tasarimcilarla, yaziimcilarla, test
ekibiyle toplantilar canli yayinlaniyor. Haftalik
haber bulteni videolar ¢ekiliyor, yapilacak
her is, dogrudan oyun severlere soruluyor
ve onlardan gelen tepkilere gére sonug
sekilleniyor. Chris Roberts’i, ABD’deki ofisin-
de sabahin besinde uykulu uykulu gozlerle
ve Uzerinde pijamalarla, Fransa’daki dnemli
bir tasarimclyla telekonferans gerceklestirip
yeni uzay gemisinin i¢c tasarimini veya gemi-
nin pencerelerinin disaridan bakinca igeriyi
ne kadar gdstermesi gerektigini tartisirken
seyredebiliyorunuz.
Oyunun su andaki asamasinda, satin aldi-
giniz gemileri ugurup gatismalara girebiliyor,
gorevler alabiliyor, Star Citizen dlinyasinin
giderek genigleyen evrenine girebiliyorsunuz.
Burada oyunun mantigini da anlamak gere-
kiyor. Oyunda, kafaniza gére uzay gemileri
alip alip uguramiyorsunuz. Uzay gemileri
gercek parayla satiliyor. Yani satin aldigi-
niz her gemi sizin oluyor ve hangarinizda
eliriyor. Eger daha gelismis bir gemi satin

i dolarsa bastirip almak

durumundasiniz. Elbette burada, “parasi olan
oyunu daha rahat oynar” gibi bir endise ¢iksa
da gercek su ki, en gelismis gemiyi alsaniz
bile eger uzay-gemisi ugurmak konusunda
yeteneginiz yoksa, kolayca daha dusuk
seviyedeki gemilere yem olabilirsiniz. Yani
Chris Roberts oyunu, pilot deneyimi Uzerine
kurmus. Oyunun bir amaci da, oyuncular
arasinda efsanevi plotlar yaratmak. Boylece
herkesin korktugu, saygl duydugu, karsisina
¢clkmaya cesaret edemedigi savas pilotlar or-
taya gikacak ve Star Citizen, daha heyecanli
bir atmosfere burtinecek.

Oyunda size gemileri satan ise, “Roberts
Space Industries” sirketi... Yani, sanal bir
uzay gemisi fabrikasl... Ama 6dediginiz para-
lar gercek. Elbette her sey igin gercek para
istenmiyor ve oyun iginde‘kazandiginiz kre-
dilerle cok sayida modull, silah, ekipman da
alarak karakterinizi ve uzay geminizi modifiye
edebiliyorsunuz. Oyunda kullanilan Newton
fizigi o kadar gercekci modellenmis ki, eger
gercekci modda oynamak isterseniz, uzay
geminize eklediginiz en ufak bir eklenti bile,
geminin ucus dinamigini etkiliyor. Dolayisiyla

iyi bir pilot olmak icin geminizle uzun stre
ugrasmaniz ve uzmanlasmaniz gerekecek.
Star Citizen, CryEngine 3 (Yerli Kardesler’e
tesekkdr edelim) motorunu kullaniyor ve son
derece etkileyici géruntuler ortaya cikari-
yor. Daha da guzeli, oyun sanal gerceklik
g6zItgu Oculus Rift’i de destekliyor. Oculus
Rift’in, 2016’nin basinda piyasaya ¢ikacagini
hatirlayacak olursak, Star Citizen'in sanal
dinyasina tim zihnimizle girmek icin fazla
beklemeyecegimizi tahmin edebiliriz.
Oyun icin Ug farkl uzayl irki yaratildigini
ve bunlar i¢in dil uzmanlari tarafindan 6zel
diller Uretildigini de sdyleyelim. The Banu,
the Vanduul ve the Xi’An irklari igin yaratilan
uzayl dillerinin zamanla evrilerek daha da ge-
lismesi ve oyunun popdlerligine bagl olarak,
bu dillerin gercek dinyada da kabul goérip
konusulabilecegi disunultyor. Séyle bir go-
zUnUzdn 6nUne getirin. Bos zamanlarinizda
eglenmek icin Star Citizen oynuyorsunuz ve
The Banu, the Vanduul veya the Xi’An irkla-
rinin gezegenlerine inip ticaret yapiyorsunuz,
bu uzaylilarla strekli diyalog halindesiniz, bir
sure sonra dillerini de kapiyosunuz... Sonra
bir bakmissiniz ¢cevrenizdeki arkadaslariniz
da Banu’ca konusmaya baslamig, onlarla
Banu’ca, Vandullca veya Xi’Anca konusarak
anlasiyorsunuz. Alin size, dinyada konusulan
Uc yeni dil daha...
Kisaca sdylemek gerekirse, Star Citizen dye
basit bir oyun degil ve arkasinda ¢ok buyulk
bir emekle, cok etkileyici sekilde, ¢ok iddiali
bicimde geliyor ve basar saglamasi da video
oyun dunyasi icin buydk 6nem kazaniyor zira
daha piyasaya ¢cikmadan 100 milyon dolara
yakin fon toplayan oyun final stirimtyle
de cok sevilerek ve cok para kazanarak
oynanmaya devam ederse, oyun endustri-
si PC oyuncularina yaptigi hatanin farkina
.varip yeniden PC oyunlarina odaklanmaya
baslayacak. Oyun endUstrisinin daha glzel,
_daha gelismis oyunlar yaratmasinin énindeki
en bUyUR engel olan, kisitl yeteneklere sahip
konsollarin yarattig sise agzi da bdylece
ortadan kalkmis olacak.
Heyecanla bekliyoruz. m Cem Sanci
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The Falling Sun

Pasifikte neler oluyor?

ndie oyunlar bildiginiz Uzere bir hayli revacta.

Kafamizi ¢evirdigimiz yerden indie oyun ¢ikiyor.
Eh, artik biz de alistik. Aralarinda ¢ok iyi olanlar
da var, ¢ok kotu olanlar da. Fantastik fikirlerle
karsimiza ¢ikanlar da var, cok sagma olanlarla
da. The Falling Sun ise iste bu iki fikrin ortasinda
gibi gézUktl bana. Henlz piyasaya ¢cikmayan
oyunu sizler igin yakin takibe aldik ve nihayetinde
6n incelemesini yapmak bana kismet oldu.

Korku!

The Falling Sun, Ikinci Diinya Savasi’nin Pasifik
cephesinde (Bu sayida amma gok Pasifik cep-
hesi var! — Ertekin) meydana gelen ilging olaylari
konu aliyor. Burma’da gegen oyunda, mutlak
muttefik zaferinin ardindan savasin yasandigi
bdlgede bir dizi sira digl olay meydana geliyor.
Nitekim bu tersliklerin ardindan genc bir tegmen,
bdlgede neler oldugunu gérmek ve bilgi vermek
adina buraya yollaniyor. Anlayacaginiz Gzere biz
de bu tegmeni canlandiryoruz. Igine girdigimiz
dUnya karanlik mi karanlik. Oyuncuya savunma-
siz oldugunu hissetmesi icin harika bir atmosfer
yaratimis. Fakat bastan sdylemekte fayda var,
bu oyunun grafikleri ilk Half - Life’tan ¢ok 6te
degil.

Cevre ile olan etkilesimimiz minimumda diyebili-
rim ve genel gecer olarak bakildigi zaman oyun-
dan ¢ok da umutlu olmadigimi dile getirmem
gerekiyor. Yine de ylzUmuU guldiren noktalar da
yok degil. Bu kadar dusuk grafik optimizasyo-
nuna nazaran yapimci ekip harika bir atmosfer
yaratmayi basarmis. Korku ve gerilim 6geleri
Ust seviyede seyrediyor. Uzun sure karsimiza
herhangi bir disman ¢cikmadan elde silah ile iler-

lemek gergekten iyi bir fikirmis, bunu anladim.
Hani elde silah var, belli ki bir sey ¢cikacak ama
yok! iste o “yokluk” duygusu ile gelen gerilim
bence bir harika dostum!

Bir stire dnce savas yasandigi belli olan bdlge,
elden geldigince detayll yaratimaya galisimis.
Olum her yerde demek cok da abarti olmaya-
caktir. Tabii moralimi en ¢ok bozan, ilk digman
birimleri ile karsilasma animda oldu. Hani

insan birazcik daha fazlasini bekliyor, ne yalan
soyleyeyim. Karsima bdyle mal mal kosan,
korkungluktan ¢ok uzakta olan zombimsi abiler
¢ikti. Ortalamada ¢ mermide olduler, ben de
yoluma devam ettim. isin kétiist, bu hep bdyle
surdu. Bir noktada geldigim uzun calilarla kapl
olan bolgede bir anda “Bdd6!” diye karsima
clkan zombimsiyi ayri bir ldirddm! Sevmiyo-
rum ben “Bo66!” diye korkutulmayi. Ben gerilim
seviyorum arkadas; ya da farkl bir korku!

The Falling Sun, etrafini gerilimle drmeyi bir
noktaya kadar basarmis. Cevre detaylari merak
uyandirict ama goérdigumuz envai gesit silahla
etkilesime gecememek, sadece “kullanilabilir”
esyalar kullanmak, 2015 yili itibariyle biraz
geride kalmis. Grafiklerin zayif olmasi, yapimci
ekibin yapmak isteyip de elde edemedigi bir
oyunu deneyim ettigimi net bir sekilde bana
anlatti. Fikirler gercekten iyi ama kullanilan
grafik motoru o kadar zayif ki ne yazik ki oyun
hakkinda sUper seyler séylemem mumkin de-
gil. Ha, isin iyi tarafi, The Falling Sun’in Steam
Uzerinde 10 TL gibi gok cuzi bir rakama satiliyor
olmasi. Hatta bu fiyat / performans denklemini
baz alirsak, iyi bir oyun oldugunu bile sdyleme-
miz mimkdn! m Ertugrul Stngu



Yapim BeamNG Dagitim BeamNG Tur Yanis Platform PC

Cikis Tarihi Belli degil Web www.beamng.com/BeamNG.drive

BeamNG.drive

Otomobil burusturma sanati. ..

anis oyunlarindaki detayl hasar modelleme-

lerinin ik defa ne zaman hayatmiza girdigini
distnUyorum da, yanilimiyorsam ekran gdéruntUlerini
gordugimuzde ‘vay be’ dedirten ilk oyun 2004
yllinda piyasaya ¢ikan Toca Race Driver 2 idi. “Ekran
goéruntuleri” kismina dzellikle dikkat ¢ekiyorum, zira
oyun ¢iktiginda o muhtesem hasar modellemelerini
gbremedik, bilindigi gibi bu daha sonra Codemasters
oyunlarinda aliskanlik haline de geldi. Bu yUzden
Flatout’u rahatlikla bu akimi baslatan oyun olarak ilk
siraya koyabilirim.
BeamNG.drive’in hikayesi 2012 yilinda basladi de-
mek mumkun, firma o zamanlar gelistirdigi benzer-
siz fizik motorunu CryEngine 3’e entegre etmis ve
Youtube’da ¢ok begeni toplayan bir soft-body fizik
demosu yayimlamisti. Videoda gordugimuz hasar
efektleri ve arag fizikleri simdiye kadar gérdtklerimi-

bile bulunuyor.

Oyunda kesinlikle énceden tanimli bir hasar modelle-
mesi yok, her sey tamamen durumsal olarak gelisiyor,
hangi acidan carptiginiz, hiziniz, aracinizin saglamiik
durumu, hatta yer ¢ekimi (!) bile aldiginiz hasan etkiliyor.
Oyun henliz alpha asamasinda oldugundan yaptiginiz
baz denemelerin oyunu ¢dkertmesi veya ekranda
artifact’lar olusturmasi oldukg¢a olasi, bununla birlikte
hem grafikler, hem de fizikler son derece yeterli, grafik
motoru da yeterince optimize. Neredeyse ginimuzde
mevcut tUm bilgisayarlar ile BeamNG.drive'l keyif alarak
oynamak muamkun.

Oyunun piyasaya ¢giktiginda “ne olmak istedigine” hentiz
yapimcilarin bile karar vermemis olmasi oldukga ylksek
bir ihtimal. Su haliyle bir teknoloji demosu veya bir mod
platformu (Rfactor gibi) olarak adlandirabilecegimiz
BeamNG.drive, yakinda bir hikaye moduna da sahip

‘Her sey tamamen durumsal olarak gelisiyor, hangi
acidan carptiginiz, hiziniz, aracinizin saglamiik durumu,
hatta yer cekimi (1) bile aldiginiz hasar etkiliyor”

zin ¢ok Gtesine geciyor ve CryEngine 3 ile birlesince
ortaya harika bir sonug¢ ¢ikiyordu. Zaman iginde Be-
amNG grafik motorunu degistirdi, CryEngine 3 yerine
Torque3D kullanmaya bagladi ve sadece yedi glinde
olumlu sonuglanan bir Steam Greenlight surecinin ar-
dindan oyunun gelistirilmesine biraz daha hiz verildi.
BeamNG.drive uzun stredir alpha testlerine devam
ettikten sonra haziran ayi basinda erken erisime
sunuldu ve oyuna gelen her yeni yamanin ardindan
aldigr yolu net olarak hissetmek mumkun. Henlz
herhangi bir hikaye moduna sahip olmasa da,
aracinizin fiziklerini (ve kazalara verecegi tepkileri)
test edebileceginiz cok sayida parkur hazir durumda.
Bunlar arasinda FarCry benzeri araciniz tepelerden
asag! yuvarlayabileceginiz adalar, eski Stunts oyu-
nunda goérdiklerimize benzer rampalar, araci Uzerine
surdugunuzde size gelisine gakan dev bir ¢ekic,
hatta araciniza dogrultup ates edebileceginiz bir top

olacak ve oyun icin Uretilen eklentilerin sayisi da giin
gectikge artiyor. Murat 124’ten, AT-AT’ye kadar ylzlerce
farkli arac¢ icinden dilediginizi secebilir, oyun ayaklarinin
Uzerine basip piyasaya cikana kadar Garry’s Mod’da
oldugu gibi fizik motoruyla oynayip keyifli saatler geci-
rebilirsiniz.

Uzun suredir oyunu takip eden biri olarak potansiyelinin
muazzam oldugunu séylemem gerek, dyle ki yapimci
bugln dikkani kapatip gitse bile elimizde aylarca takla
atip, eglenip, kahkahalar atabilecegimiz malzeme var.
LEVEL ofisinde oyunu her agisimda bilgisayarin basinda
kag kisi toplandigini gérmeniz gerek arkadaslar, eger
ture ilginiz varsa hi¢ durmayin. m Kiirsat Zaman

Tek basina

Evet oyunun henlz
bir multiplayer
modu bulunmuyor,
ancak biraz ¢aba ile
script’ler olusturma-
niz mumkun. Mese-
la iki arac birbirine
dogru hizla yakla-
sirken kafalarina bir
B25 Mitchell indirip
indirmemek tama-
men size kalmis.
Hizinizi almadiysaniz
enkazl top atesine
bile tutabilirsiniz!
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‘Bazen yanlis
adim attigim icin
iskaladigm veya

sadece koca kilicla
ortaligr dagitmak
yerine iskeletler
durttigum bile

oldu”

30 LEVEL

Yapim Bare Mattle Entertainment Dagitim Bare Mattle Entertainment Tur RPG
Platform PC Cikis Tarihi Belli degil Web www.baremettle.com

Exanima

Karanlik bir destan...

Exanima Steam’de erken erisime ¢ikan, karanlik,
UrkUttcu bir ortama sahip, fantastik bir RPG
oyunu. Kesfet, patakla ve hayatta kal... Oyunun U¢
ana hatti bu. Exanima’nin diger oyunlardan farki ne
peki? Fizikler... inaniimaz bir fizik destegi var oyunun
icerisinde. Her egya ile etkilesim var. Karakter yurdr-
ken 6nUnlze bir esya attiysaniz veya zaten orada bir
esya var ise takilip dusebiliyor. DévUs kisimlarinda
bu fizik sizi daha da sariyor ¢tinkU olabildigince ger-
cekeilik katabilmesi igin isin icine karakterin agirhgi,
kilicin agirigr ve savrulurkenki ivmesi bile katilmis.
Bunu bir ani ile agiklayayim:

“Karanlik zindanlarda elimde sadece bir mesale

ile yusuf yusuf gezip, mimkin oldugunca kapa-

Il kapilari agmadan dolastiktan sonra bir kutuyu
tamamen sans eseri tekmeledim ve altindan ¢ikan
Two-Handed Sword “Cuk!” diye elime oturdu. Artik
kapilari korkusuzca, kendimi savunabilecegim

bir sekilde acabilirdim. Boylece birazcik kendimi
Mordor’un Kara Kapli'sina Frodo icin kosan Aragorn
gibi hissetmeye baslamistim. Tam o an kapal bir ka-
plyl agmaya karar verdim ve kapiya yoneldim. Kapiyi
actigimda karsimda duran iskelet bagirarak bana
dogru saldirdi. Kilicimi tim gucumle, tecriibesizce
savurdum. Kilig o kadar agirdi ve ben korkudan dyle
hizli savurmustum ki iskelet paramparca oldu.”

Evet arkadaslar, oyun bana o an bu hissi vermeyi,
sirf bu fizik motoru sayesinde basardi. Tabi sadece
fizik motoru degil, kilic savururken veya basgka
silahlar ile baska hamleler yaparken de karakterinizin
hareketleri gok kritik. Geri gekilerek vurmak farkli,
kosarak vurmak farkli... Bazen yanlis adim attigim
icin 1skaladigim veya sadece koca kilicla ortalig

dagitmak yerine iskeletleri durtttgum bile oldu. Be
adam, az mantikli oyna, karakterin agirlik merkezini
iyi duslin, ona goére adim attiktan sonra savur kilic,
degil mi ama?

Oyunun bir diger blyUk artisi, karanlk ve Grkitlcu
atmosferi. Az dnce anlattigim kictk anidaki gibi,
korkarak ilerliyorsunuz koridorlarda. Tabi bu karanlik
atmosferi yaratan unsurlar icinde tasarimin guzelligi
kadar grafikler de var.

Exanima’nin bence en buyuk eksi puan topladig
nokta, kontrollerin zorlugu. W-A-S-D tuslar farenin
imlecinin oldugu yere dogru degiskenlik gosteriyor.
W ile ilerlemek, fare imlecine dogru ilerlemek anla-
mina geliyor ki karakter bir ydne bakarken baska bir
yéne dogru yurtimesi ciddi zorluklar yaratiyor. Yine
de benden gayet ylksek bir puan toplar Exanima.
Kesinlikle bir g6z atilmasini tavsiye ediyorum. Bu ay
icerisinde oynarken en cok keyif aldigim oyunlardan
biri oldu Exanima. m Erman Utku Erciyas



Yapim Bohemia Interactive Dagitm Bohemia Interactive Tur Survival

Platform PC, PS4, Xbox One Cikis Tarihi Haziran 2016 Web www.playark.com

ARK: Survival

T-Rex mi 07

on zamanlarda oyun piyasasinda son

derece yaygin hale gelmis bir oyun turG
var. Survival oyunlardan bahsediyorum pek
tabii. Don’t Starve’in éncilik ettigini disin-
digum bu oyun tir, daha sonra kendine
has oyun tarzlari ile pek cok oyunun piyasada
yer almasina yol actl. Kimi H1Z1 ve DayZ gibi
zombi temasini kullandi, kimi ise bir adada
hayatta kalma mucadelesini kendi oynanis
stiliyle karistirdi. Ancak tim bu oyunlarda en
dikkat c¢ekici ortak nokta ne, biliyor musunuz?
Bu oyunlarin hi¢biri resmi olarak piyasaya ¢ik-
madi ve her biri erken erisimde. Don’t Starve
haricinde son zamanlarda Un yapmis bir tane
hayatta kalma oyununun bile tam strumantn
piyasada olmamasi oldukga ilging.
Tum bu hayatta kalma oyunlari igerisinde
konsept olarak belki de en farkli oyunlardan
biri de ARK: Survival Evolved oldu. Daha

Fvolved

aliyor. Host/Local bélimunde ise yerel bir ag
Uzerinden sadece kendi istediginiz arkadasla-
rinizla veya tek basiniza oynayabiliyorsunuz.
Oyuna bir adada, Uzerimizi s6yle boyle kapa-
tan bir giysiyle basliyoruz ve elimizde bundan
baska hi¢ bir sey de yok. Zamanla adayi
gezmeye basladigimizda ise bir anda oyunun
ana konsepti etrafimizi saryor. Dinozorlar

ile karsilasmaniz icin cok beklemiyorsunuz.
Oyunda yer alan uysal dinozorlardan korkma-
niza gerek yok zira siz onlara saldirmadikca
kendi hallerindeler; ancak saldirgan dinozorlar
ve diger yaratiklara karsl cok dikkatli olmaniz
gerekiyor. En kl¢gtigunden en buyugutne, kara-
da gezeninden uganina kadar pek ¢ok dinozor
tlrt adada sizi bekliyor. ARK’In en guzel yani
da burada devreye giriyor. Dinozorlar kendi
yarariniza evcillestirebiliyor ve onlari binek
olarak kullanabiliyorsunuz. Yalnizca dinozorlar

“Oyuna bir adada, Uzerimizi sdyle boyle
kapatan bir giysiyle basliyoruz ve elimizde
bundan baska hi¢ bir sey de yok”

once hi¢ kullanilmamis bir tema olan dinozor-
lari oyuna katan ARK da her hayatta kalma
oyunu gibi erken erisim versiyonunda. Severek
oynadigim, ancak ciddi teknik hatalari bulunan
oyun, ¢oklu oyuncu destegiyle veya tek
basina oynanabiliyor. Bir anda haberleriyle pek
¢ok oyuncuyu meraklandiran ARK’da neler
olup bitiyor, gorelim isterseniz.

Oyunun menustnde Join ARK ve Host/Local
olmak Uzere iki secenek bulunuyor. Join ARK
secenegi ile coklu oyuncu sunuculari karsiniza
geliyor ve oyunu 70 kisiye kadar destekleyen
sunucularda oynayabiliyorsunuz. Burada PvP
oynayabileceginiz sunucular oldugu gibi PvE
olarak oynayabileceginiz sunucular da yer

degil, kilic digli kaplan ve dodo kuslari gibi
tarih 6ncesi dénemlere ait bazi hayvanlar da
adada sizinle birlikte.

Oyunda aglik, susuzluk, saglik, dayaniklilik gibi
oldukca fazla istatistiginiz bulunuyor ve

her seviye atladiginizda

bu istatistiklerinizi

gelistirebiliyor-

sunuz. Engram

puanlarini da

es gegmek olmaz.

Bu puanlar, bir esyayi

craft etmeyi 6grenmenize

yariyor. Crafting, oyun-

daki her sey zira ada

iLK BAKIS W

kosullarina dayanmanizin tek yolu, kendinizi
gelistirmek. Bir mizrakla bagladiginiz macera,
zamanla makineli tifeklere kadar ilerliyor ve
oyunun simdiden genis bir crafting yelpazesi
oldugunu sdylemek yanlis olmaz.

ARK: Survival Evolved’un en blyuk sikintisi,
erken erisim oyunu olmasindan kaynaklaniyor.
Oyunda oldukea fazla bug, gorsel ve teknik
hatalar bulunuyor. Ytkleme streleri bir hayli
uzun oldugu i¢in optimizasyon sorunlari da
bas gosteriyor. Benim fikrime gére bu oyunu
satin almak istiyorsaniz biraz daha bekleyin ve
¢ok daha iyi bir oyun deneyimi yasayin.

m Enes Ozdemir
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Bilim kurguda ISS donem

979’da vizyona giren James Bond filmi

Moonraker’i seyreden var mi aranizda,
bilmiyorum. Film eski oldugu icin muhteme-
len cogunuz seyretmemistir, o ylzden kisaca
deginmem gerekiyor... Simdi bildigimiz
James Bond’u dusunun... James Bond ne
yapar? Havadaki ucagin kanadina cikar,
denizdeki balinanin kicina girer, 6zel operas-
yondan ugakla donerken parasutle atlayip
arkadasinin kir digtndne smokinle inis
yapar. Yani bdyle acayi acayip isler yapar, biz
de bunlari ¢ok ilging bulup seyrederiz.
iste 1979 yilindaki Moonraker’in ilgingligi
de uzayda gecgen bir James Bond filmi
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olmasindan kaynaklaniyor. Uzay ¢alisma-
lari nedeniyle dinyanin gézu o yillarda
uzaydayken ve butiin medya, uzayda soyle
olacak, uzayda bdyle olacak diye maka-
leler yazarken, James Bond yapimcilari,

bir deneme yapip, diger filmler gibi ucuk
kacik hayali bir bilim kurgu degil, tama-
men bilimsel temellere dayanan, mevcut
teknolojik gelismelere uygun bir bilim
kurgu ortaya cikarmislardi. O dénemde

“Bilim kurgu daha c¢ok, 35 bin trilyon 1sik yili uzak-
taki bilmemne galaksisindeki ciylv ciyUviu lazer
savaslarini anlatip durdu. Haliyle, insanlann ¢ogu
da bu sacmaliklardan nefret etmeye basladl”

James Bond'u ve 6zel uzay komandolarini
uzay mekigine bindirip uzaya génderiyor,
orada Rus uzay komandolari ile lazerli
fazerli, boyle ciylv ciliitiuuuv ses efektleri
ile savastiryorlar. Filmin 6zU bu. Gerisi her
zamanki bos James Bond hikayesi. Uzun
bacakli seksi kizlar, pahall spor otomobil-
ler, 6zel tasarim silahlar ve limonlu Martini
bardaklart...

Simdi asil meseleye gelelim. 1979°da,
bilim kurgu zirvedeyken, yani Star Trek,
Galactica, Star Wars, 25. Ylzyil, Blake'in
Yedilisi gibi isimler sinema salonlarini ve
TV’leri doldururken, James Bond yapim-
cllari da bu trend’e kargi koyamayip kendi
bilim kurgularini gekmiglerdi. Ancak ilging

bu “gercekei” bilim kurgunun ilgi gérdugu
de dogru ama sonra ¢ok devami gelmedi
zira gercekei bilim kurgu, bilim kurgunun
en zor turldur. Star Wars gibi, yarisi blyUu
gibi kavramlara yarisi da hicbir a¢iklamasi
ve bilimsel gercekligi olmayan teknolojilere
dayall bilimkurgulan tUretmek zor is degil.
Filmi hazirlayan senaristin ¢cok iyi bilimsel
alt yapiya sahip olmasi ve bu alt yapiyi
hayal gticlyle birlestirmesi, surlkleyici

bir dyklye doénutstirmesi gerekir ki, bu

isi basarabilecek ¢ok fazla senarist yok
diinyada.

iste o yiizdendir ki, Moonraker’dan sonra
¢ok sayida benzer filmler ortaya ¢ikmadi.
Bilim kurgu daha ¢ok, 35 bin trilyon isik



yili uzaktaki bilmemne galaksisindeki ciylv
ciyUvlu lazer savaslarini anlatip durdu. Ha-
liyle, insanlarin ¢cogu da bu sa¢cmaliklardan
nefret etmeye bagladi, alti yasindan itibaren
gelin olmaya sartlandirimis kizlar da

dogal olarak, koca bulmaya hicbir katkisi
olmayan bu gerizekall bilim kurgulari bir an
bile glindemlerine almadilar... Ve sonucta
bugln karsimiza cikan tabloda, insanlarin
¢ogu bilimkurgu seyretmiyor, kizlar bilim
kurgu seven erkeklerden nefret ediyor,
bilim kurgu janri can ¢ekisiyor, senede U¢
bes tane hollywood yapimcisi yuksek but-
¢e ayinp, bilim kurguya ac¢ kalan bunyeleri
doyurup paray! kapiyor ve tekrar romantik
komedi filmlerine odaklaniyor.

Yine de son birkac senedir, bilim kurguda
ilginc bir degisim hissetmeye basladim.
Uluslararasi Uzay Istasyonu’nun tepemizde
déndugu gercegdi ve oradaki astronotlarin

uzaydan canli canl tweet atip insanlarla
sohbet etmesi, uzay herkese tekrar hatir-
latti ve mevcut bilimsel/teknolojik seviye-
den yola c¢ikan bilim kurgularin yogunlasti-
gini gorlyoruz. Gegen sene Oscar’l kapan,
patlayan uzay istasyonundan dinyaya

dusen astronotun 6ykusu bunlardan biriydi.

Sinema dunyasini darmadagdin eden Inters-
tellar yine tamamen bugUntin teknolojileri
Uzerine gelistirilmis bir bilimkurguydu.
Oyunlarda ve kitaplarda da ISS’in ve mev-
cut uzay programlarinin kurgularina sik sik

rastlamaya bagladik. Kisacasl, 6niizmuiz-
deki dénemde, buginiin uzay ¢alismalarini
vurgulayan, bugtnun teknolojilerini konu
alan ama gelecege uzanan, hayal gucuyle
birlestiriimis, gergekgei bilim kurgular
gbrmeye baslayacagimizi distniyorum
ve uyarmak da istiyorum, bunlar karsimiza
ciktiginda degerini bilelim zira o senaryoyu
yazmak, gercekten cok zor is. Eger ortaya
guzel bir gercekgi bilimkurgu ¢cikmisa, ya-
pimcisini, senaristini, oyuncularini ayri ayri
tebrik etmeyi ihmal etmeyelim. m

LEVEL 33






Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddl

Gumus X

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz odul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Fallout Shelter

Cok uzun sUredir gordugumuiz en iyi mobil oyun olabilir mi?

Sayfa 37
Radical Rappeling Crush me
Jetpack Joyride ve Fruit Ninja’nin yapimcisindan Lunapark’larda oynadigimiz kdstebek
yeni bir eglencelik. oyunu gibi, degil mi?

Sayfa 38 Sayfa 38



H MOBIL

Yars pistinden
telefonlaral VR sistemleri rizgan arkasina
Volkicar ile tanisin a|d| M SIZC@Q

Be& kez Turkiye Ralli sampiyonu olan ve WRC'de puan
alan ilk ve tek turk pilot olarak tarihe gecen Volkan

Hitman GO, Oculus Gear VR icin geliyor!

Isik tarafindan tasarlanan Volkicai yillarda oldukga

ilgi g Yerli yabanci pek ¢ok Unlt pilotun katildigi Senelerce hayata tutunmaya yapilan etkileyici gdsterinin ardindan
V1 Challeng asl heyecanli yariglara ev sahipligi calisilan sanal gergeklik sistemleri  Hitman’in gegen yil bizimle bulusan
yaparken, n oyunu da cep telefonlarmiz ile bulustu. once TrackIR, sonra da Oculus Rift oyunu da Oculus Gear igin yeniden
4 farkli pist ve 17 farkll Volkicar'dan birini secerek yari- ve HoloLens gibi tGrlinler ile beraber tasarlaniyor. Ne dersiniz, sizce de

- iniz Volkicar'i Ucretsiz olarak hem I0S, hem de glnlik hayatimiza girmeye basladi- masaustl oyunlari kadar gercekgi
Android'de indirebilirsiniz. m lar. E3’te Minecraft ve HoloLens ile degil mi? m

\Wigllo| W InERSelelal® (Suardians of the Galaxy
OS'a ¢kt karakterleri geliyor!

Son derece yUksek fiyatl ile beraber... Marvel Future Fight'a yeni update

1
Ik versiyonu gegtigimiz sonbaharda PC igin gikan

Piyasaya ¢iktigr gtinden beri boy- ‘en disindan’ yani Guardians of the

nu bukukler olarak adlandirilan Galaxy’den Star-Lord, Rocket Raccoon,
guntmuz neslinin telefonlari ile bagini Groot, Gamora, Drax, Yondu, Nebula,
bir kat daha guclendiren, bizzat World ve Ronan bu yeni update ile oyuna

fiyat 35 dolara yaklasma En azindan 30 senaryo ve of Warcraft’'in basindan koparttigi eklenecek ve bu karakterleri agabilmek

300'den fazla Unitenin emrinizde olacagini dustintrsek, bir insanlara tanik oldugumuz Marvel Future igin yeni special mission bélumunt takip

g6z atin deriz. Fight’a yeni kahramanlar yolda. Serinin etmeniz gerekiyor. m
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Tir Strateji Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Fal

out Shelter

Siginmak ya da siginmamak. ..

Sanlrlm kimse Bethesda’'nin E3 konferan-
sina gittiginde mobil bir Fallout oyunu
beklemiyordu. Bunun da Ustlne, kimse bu
oyunu konferanstan ¢iktiklari anda oynayabil-
meyi de beklemiyordu. Ama hepsinin étesinde,
hi¢ kimse Bethesda konferansina girerken,

bir hafta sonra en ¢ok indirilen Ucretsiz App’in
Fallout Shelter olmasini beklemiyordu diye
dustntyorum.

Bilirsiniz ki Fallout serisi, nUkleer felaketler
zinciri yasamis ve teknoloji ilerlese de 1950’ler
havasinda kalmis olan Amerika Birlesik
Devletleri’nde gecer. Bu oyunda ise serinin di-
ger oyunlarinda da gérdigumuz siginaklardan
birinin lideri roltind Gstleniyoruz ve siginagimizin
guvenli, mutlu ve huzurlu bir kiyamet gegirdi-
ginden emin oluyoruz. Oyunun yapisi aslinda
-oynamis olanlariniz varsa- Tiny Tower ya da
daha da eglencelisi Tiny Death Star’a benziyor.
Oyunda U¢ ana resource var: Su, yemek ve
enerji. Bunlari elde etmemizi saglayan odacik-
lanmizi yeralti siginagimiza insa ettikten sonra,
nasil kullanildiklarini ve kullananlarin mutlulu-
gunu da distinmemiz gerekiyor. Siginagimiza
yeni Uyeler eklendikce gerceveyi genisletme-
miz ve kaynaklarimizi bu Uyelere ve Uyelerin
yapabildigi islere gére bélmemiz dnemli bir hal
aliyor.

Oyunu gercgek bir Fallout oyunu yapan sey ise
siginagimizla beraber icinde yasayanlarin da
blyUmesi ve gelismesi. Fallout oynayanlarin
taniyacagi SPECIAL Stat sitemini Bethesda
burada da kullanmaktan gekinmemis. Ta-
nimayanlara da olay sdyle aciklayayim, bir
karakterin potansiyelini belirlerken 7 temel
unsur kullaniliyor. Fallout’ta bunlar fiziksel

guc, algi, dayaniklilik, karizma, zeka, esneklik
ve sans olarak ayrilir. Belki cok detayl geliyor
kulaga ama bu detaylarin oyuna islenisi cok
glizel. Ornek vermek gerekirse, suyu hizlica
aritabilmek icin algisi ytiksek bir karakter

kullanmaniz gerekiyor. Ya da elektrik tretimi-

ni arttirmak icin zekasi ylksek bir karakteri
jeneratérintizde calistirmaniz gerekiyor. Bir de
tabii her oyunda oldugu gibi bunlari yapmamiz
saglayan item’lar var ki bu item’lar da oyunun
sirin ve eglenceli dogasina kusursuz bir sekilde
uyuyor. Mesela asker Uniformalari karakterle-
rin fiziksel gictinu arttirirken, doktor dnlukleri
zekalarini arttiryor. Karakterlerinizden bazilarini
silahlandinp disarida kaynak aramaya veya kur-
tulan insanlari bulmaya yollamaniz da mumkun.
Oyunun ¢ok basit olan dogasini derinlestirerek
kendinizi olaya kaptirmaniza neden olan sey de
Fallout oyunlarinda gérmeye alisik oldugumuz
RPG elementleri.

Oyunun goérsel kalitesine gelirsek, aslina ba-
karsaniz guzellik ve basitliklten 6te, grafiklerin
Fallout konseptine ne kadar uymus oldugunu
soylemek istiyorum. Serinin neredeyse amb-
lemi haline gelen Vault Boy (Pip- Boy) tipinin
Uzerinden ilerlenerek 1950’lerdeki Disney

¢izgi filmi kivami, inaniimaz guzel

bir sekilde yakalanmis. Siginagin

kendisi de hem bu gdrseli, hem

de oynanabilirligi inanimaz guzel

birlestiren bir tasarima sahip.

Uzaktan bakarken basit 2D

goruntuler olmalarina ragmen derinlik ve canliiga
sahipler. Bol bol zoom in ve zoom out yaptigimiz
oyunda, bu derinligin bu akicilikta ve bu tarzda
verilebilmesi gercekten sapka cikarimasini hak
ediyor.
Fallout Shelter’in bir baska gtizel yonu, Free
to Play bir oyun olmasina ragmen asla sizi bir
seyler satin almaya itmemesi ya da almak zo-
runda birakmamasi. Oyunda satin alabileceginiz
Lunch Box’lar var ve bunlarin her birinden 4 kart
cikiyor. Bu kartlar size direkt bir kaynak, yeni bir
siginmaci veya halkiniza giydireceginiz item’lar
verebilir veya siginak alaninizi blydtmenize yar-
dim edebilir. isin giizel yaniysa bu kart kutularinin
oyunda hicbir seyi efektif bir sekilde degistirme-
mesi. Bu kutuyu almadan da bu itemlari bulabi-
lirsiniz ya da oyuna devam edebilirsiniz. Baska
bir Free to Play 6zelligi olan zamanlayacilar da
oyunda mevcut ama belli bir risk karsiliginda
acele etmeniz de mUmkun. Fakat eger
“Rush” secenegini kullanirsaniz ve
basarisiz olursaniz, yanginlari
séndurmek ve 6lenleri topla-
mak da sizin isiniz olacak,
unutmayin.
Sonuca gelirsek, Bethesda
mobil pazarina Fallout
Shelter’dan daha iyi bir
oyunla giris yapamazdi.
Serinin tUm hayranlari ve
RPG hayranlari bu oyunu
oynamall! m Puan: 8,3
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En Populer Ucretsiz iOS Oyunlari

1. Perfect Kick

2. Asphalt 8: Airborne
3. Candy Crush Saga
4. Trial Extreme 4

5. Subway Surfers

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Construction Simulator 2014

2. Limbo

3. GTA: San Andreas

4. Minecraft: Pocket Edition

5. Death Race: The Game

p- -
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Subway Surfers

2. Candy Crush Saga

3. Criminal Case
4. Temple Run 2

5. Clash of Clans

En Populer Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

2. Construction Simulator 2014
3. Real Drift Car Racing

4. The Room

5. GTA: Vice City
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Tir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Radical Rappe
Iplemeye hazir misiniz?!

Level‘da mobil bélumuyle hasir nesir seyler fazlaslyla mevcut. Bitmeyen oyunlari,
olmaya baslamadan 6nce -daha énce kendinizi test etmeyi ve bunu yaparken sac¢-
de bircok kez sdyledigim gibi- mobil oyun-  malayip eglenmeyi seviyorsaniz, kesinlikle
larla pek aram yoktu. iPad’ime indirmis tavsiye ederim! m Puan: 8,0

oldugum 2 oyun vardi ki bunlar da Jetpack

Joyride ve Red Alert idi. Dolayisiyla bu ay

Radical Rappelling’i oynamaya basladigim-

da ve Halfbrick Studios’un ismini gériince

oldukga sevindim. Jetpack Joyride oyna-

madiysaniz, belki Halfbrick’i Fruit Ninja’dan

taniyabilirsiniz. Oyuna dénmek gerekirse,

mantik basit; devasa bir dagdan bir ip yar-

dimi ile inmeye c¢alisiyoruz. Tabii inerken bir

yandan karsimiza ¢ikan keskin kenarlar ve

6lumcul tuzaklardan kagiyoruz, bir yandan

da altin toplamayi ihmal etmiyoruz. Ah,

az kalsin unutuyordum; Ustumuze dogru

yavasca akmakta olan bir lava da var. Rip

ve Roxy adindaki iki karakterimizle dagdan

asagl sallanmak oldukg¢a kolay. Ekrana

basmazken karakterimiz ¢ilginca dag

yUzeyinde sekiyor, ekrana bastigimiz anda

da sigrayip kendini asagdi birakmaya bas-

liyor. Tabii yolda trambolinler, size Uzerine

bastiginizda 6zel gucler veren kayalar gibi

iNg *

Tir Puzzle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Crush Me

Ezen misin ezilen mi”?

er guin yeni onlarca mobil oyun ve kalkanlar, cekicler ve bagka bir cok ¢zellik de
MMO ¢ikiyor ve kimbilir kag tanesini mevcut oyunda. Sizi bagimli yapmayacak ama
gbzden kaciryoruz, kagindan da hi¢ ha- actiginizda eglenebileceginiz bir oyun aryorsa-
berimiz olmuyor. Crush Me, bunlardan biri niz, biraz da rekabet merakiniz varsa, bir sans
olmadigi igin memnunum ki bunun baglica verin derim, begenebilirsiniz! m Puan: 7.0
iki sebebi var. Bunlardan ilki, oyunun bir / \

Turk oyunu olmasi ve ikincisi de sonunda
bir Turk oyununda abarti yerine basitlige
oynanmis olmasi. Serkan Kése'nin ya-
pimciligini Ustlendigi oyunda her sey cok
aclk ve basit. Hatta eskiden lunaparklarda
olan kdstebek oyununu hatirlatt bana.
Hatirlarsiniz siz de, bir ok deligi olan bir
ylzeyden bir kdstebek kafasi ¢ikar ve siz
de elinizdeki ¢ekicle ona vurmaya caligir-
siniz. Facebook ile baglandiginiz oyunda
profil resminiz yuvarlak bir sekilde kesiliyor
ve bu sizin karakteriniz oluyor. Karakteri-
miz hazir olduktan sonra tek tikla oyuna
giriyoruz ve o an bulundugumuz bélumuin
arka planinda beliren rakibimizin suratina
tiklamak suretiyle vurmaya caliglyoruz.
Karsinizdaki rakibiniz de sizin gibi bir insan
oldugu ve sizinle ayni anda sizin suratiniza
vurmaya calistigi icin, isin eglence dozu
da artiyor. Bu arada kullanabilecegimiz \_ J
















Yapim Naughty Dog Dagitm SCE Tur Aksiyon Platform PS4 Cikis Tarihi 2016 ilk geyregi

Uncharted 4

Nathan geri dénlyor, bu kez veda
etmek i¢in. Naughty Dog’un bir PS
klasigi haline gelen serisi, geride kalan tg¢
oyunda en fazla satanlar listesindeki yerini
asla kaybetmedi ve kalitesini de her oyunla
bir seviye yukariya tasimayi basardi. Serinin
doérdinct oyununda Nathan hayatinin
onemli kismini hazine pesinde gegirdikten
sonra kenara ¢ekilme karari almig ve elini
etegini bu islerden gekmistir ki kendisini bu-

A Thief's End

gune kadar gérmedigi kadar zor ve uzun
bir maceranin ortasinda bulur. Naughty
Dog, Uncharted 4’Un serinin en bUyUk
macerasi olacagini belirtiyor. Ayrica
E3’te gosterilen oynanis videosu buyuk
begeni kazandi, dyle ki temposu Mad
Max filmine yakindi bile diyebiliriz. Na-
ughty Dog ilk basta oyunun tamaminin
60 fps ile oynanabilirligini hedefledigini
sOylemisti ancak son agiklamalara ba-
karsak hikaye modu 30fps olacak, firma
multiplayer modlarini 60fps modunda
optimize etmeye calistigini sdylemis olsa
da ¢ok umutlu degiliz. Bunun diginda
beklentilerimiz yUksek, muhtemelen
Naughty Dog’da bu hikayenin Nathan’a
emeklilik ikramiyesi gibi olmayacagini,
fiziksel sinirlarini test edecegini agik¢a
belirtmisti, 15 dakikalik oynanig video-
sundan goérdiklerimiz de bunu dogrular
nitelikte. 2016’nin ilk geyreginde piyasa-
ya ¢cikmasi beklenen oyun elbette Ps4’e
6zel olacak. m
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Yapim Ubisoft Massive Dagitim Ubisoft Tur FPS, Aksiyon Platform PC, PS4, Xbox One Cikis Tarihi 8 Mart 2016

Tom Clancy's The Division

om Clancy’s serisinin bircok oyunu, FPS olan ajanlarin tek gorevi, benzeri durumlarda Karsimiza ¢ikan her turlt dismana satasmak

dunyasinda fark yaratmayi basariyor. sehirlerdeki asayisi korumak. Yayinlanan vide-  zorunda olmayacagiz zira en ¢ok diger oyun-
Zaten bu sebepten halen aramizda... Bu sefer oda da tam olarak bu durumu izledik. Surekli  culardan korkuyoruz. Bir an bizimle calisabilir,
¢ok daha farkl bir senaryo ile bize merhaba birbiri ile iletisimde olan ajanlar, iddia edildigi diger bir anda dismanimiz haline gelebilirler.
diyen Tom Clancy, Black Friday olarak bilinen  gibi New York’'un Manhattan boélgesinin birebir ~ Girilen bolgelerde bolca esya toplandigini izle-
glinde etrafa yayilan bir viristn kisa stirede, aynis| bir haritada goreve basladilar. Harita digimiz oyun ici gértntuler, The Division’daki
basta New York’u, bes gun igerisinde de etkilesiminin Ust seviyede oldugu surekli RPG temellerini cok daha iyi gosterdi. Yeni
tim Amerika’yl heba etmesini konu aliyor. gbzimuize sokuldu. Karakter animasyonlari ve  nesil Snowdrop grafik motoru ile bezenmis
Durum karsisinda elinden bir-sey gelmeyen siperden sipere gegcisler, resmen yag gibiydi. olan yapim, 6zellikle acik dinya render’lamasi
Amerikan baskani, olaya mtdahale etmesi icin Seslendirmelerin de Ust seviyede olmasi, konusunda bir hayli iddiali. Yikimin kol gezdigi
The Divison.isimli gizli birligi devreye soku- videonun tuzu biberi oldu, *¥apilan aciklama- New York sokaklarinda bakalim ne kadar
yor. Acil durumlar icin-6zel-olarak yetistirimis  ya gore haritalar alabildiginer devasa olacak. hayatta kalabilecegiz. m




43 Industries Dagitim Microsoft Tur FPS, Aksiyon

Xbox One Cikis Tarihi 27 Ekim 2015

Halo 5. Guardians

I\/I icrosoft cephesinin stphesiz en iddiali
isimlerinden olan Halo da yeni oyunu
Halo 5 Guardians ile sahnedeki yerini aldi.
Her oyunu ile kendisini biraz daha ge-
listirmeyi basaran seri, bizim de severek
oynadigimiz yapimlar arasinda yer aliyor. llk
oyunundan bu zamana kadar gegen surecte
olabildigince multiplayer konusunda caligan
343 Industries, bize gore yeterli bir is ¢ikar-
tamiyordu. Diger taraftan tek kisilik senaryo
kisminda harikalar yaratmasi, tek kisilik
oyun ve multiplayer arasindaki farki bariz bir
sekilde ortaya koydu. Oyle gériintyor ki bu
sefer is multiplayer kismina gelmis durumda.
Fuarda yayinlanan multiplayer oyun gorin-
tuleri gercekten merakimizi birkag kat daha
arttirmaya yetti. 343 Industries’den yapilan
aciklamaya goére Halo 5 Guardians’da bu
zamana kadar hicbir Halo oyununda gortl-
memis derecede bUyUk haritalar ile karsi-
lasacagiz. 12’ye 12 deneyim edilebilecek
haritalarda, gerekirse NPC kullanimi da s6z

konusu olacak. Simdilik sadece

Xbox One icin Uretilecegi sdylenen

yapimin 60 FPS’de ¢alisacagi iddia

ediliyor. GérdigumuUz kadari ile bu
iddialarda gercgeklik payi bir hayli ytk-

sek. Oyun ici géruntuler gergekten akici

ve grafik kalitesi dnceki oyunlara gére

daha iyi. Ayrica oyun yapisi gdzle gorultr
derece hizlandinlmis. Farkl cihazlarin da
multiplayer’a katilacagini, yayinlanan E3
videosu ile 6grenmis olduk. Daha buytk
arazi, daha fazla cihaz ve daha fazla aksiyon
icin 27 Ekim 2015’e kadar beklememiz
gerekmekte. Bu seferki oyundan beklentileri-
miz blyuk, umuyoruz multiplayer ortamlarda
cosabiliriz. m
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Yapim Ghost Games Dagitm EA Games Tur Yanis Platform PC, PS4, Xbox One Cikis Tarihi 3 Kasim 2015

The Need For Speed

he Need For Speed tarihe onlarca oyun

birakmaya kararll. Yillardir hem arcade hem
de simulasyon turtindeki denemeleriyle kon-
sollarimiza tasinan efsanevi serinin yeni Uyesi
de E3’te a¢ida cikti. Evet, bir kez daha polis
kovalamacalari ve gece yarislaryla tam gaz
sokaklari turlayacagiz. Need for Speed Rivals’in
iki katr buyUkltUkte olan bu harita Ventura Bay’i
kapsliyor. Serinin en detayll oyunu olacagini séy-
leyen yapimcilar, oyunda farkli basliklar altinda
farkli yanis tUrlerini de sunacaklarmig. Araclar
modifiye secenegindeki gelistirmelerle aklimizi
celmeye calistiklar kesin. Eh yeni bir Need for
Speed oyunun zamani da gelmisti zaten artik.
Hem gece yariglari ve kovalamacalarla gegecek
olan bu Need for Speed, yillardir hasretini ¢ek-
tigimiz Underground ‘un en iyi hali de olabilir.
Neyse ki ¢ok fazla beklememize gerek yok. m




ROLEPLAYING

GUNLUKLER

Alt kulttr hakkinda her sey burada... - Ertugrul SUngu

PG Gunlikleri okurlari herkese merhaba.

Bu ay karsiniza hem Ulkemiz, hem de
oyun sektorl agisindan gok énemli bir haber
ile ¢cikiyorum: Bir stiredir kurulma asamasinda
olan Bilgi Universitesi Dijital Oyun Tasarimi Li-
sans programi, sonunda gergek oldu! Ben de
bolimden istanbul Bilgi Universitesi Ogretim
Uyesi Yardimci Dogent Doktor Tongug ibrahim
Sezen ile konu hakkinda ilginizi gekecegini
distndugum, harika bir réportaj yaptim.
Buyurun; keyifli okumalar.

Ertugrul Siingii: Tongu¢ Hocam merhaba.
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N

istanbul Bilgi Universitesi’nin dért yillik Dijital
Oyun Tasarimi Lisans Programi bu yil ilk 6G-
rencilerini kabul edecek. Bu Tiirkiye’de oyun
tasarnimi egitimi icin 6nemli bir adim. Bize
program ve programin hedefleri hakkinda
genel bir bilgi verebilir misiniz?

Tongug Sezen: istanbul Bilgi Universitesi Dijital
Oyun Tasarimi Lisans Programi 6grencilerine
oncelikle 6zgun oyun icerikleri tasanmi odakl

bir egitim sunmayi hedeflemekte. Bu programin
hazirlik asamasinda TUrkiye oyun sektortinu
yakindan inceledik. Bu ¢alismamiz sirasinda
gordigiimuz baslica acik, 6zgln oyun icerikleri
ve yeni markalar yaratma alanindaydi. Ulkemizde
oyun gelistirme alaninin olmazsa olmaz basarili
muUhendislerimiz ve grafik sanatc¢ilarimiz var
ancak buna ragmen Uretilen oyunlarin énemli

bir bélumu yabanci oyunlarin yerel kilttrel
kodlarla harmanlanarak klonlandigi yapimlardan
olusuyor. Bu yapimlar yerel pazarda baslangicta
basar yakalasa da dunya ¢apinda uzun vadeli
sonuglar elde edilemiyor. Bu baglamda dncelikle
Turkiye oyun sektdérindn oyun tasarimcisi agigini
giderme hedefini gliden ve ayni anda dinya
sektorundn ihtiyaclarini da karsilayabilecek
nitelikte mezunlar verecek bir dort yillik bir lisans
programi inga ettik.

E.S: Programda 6grenciler ne gibi dersler
alacaklar? Ne kadari uygulamali, ne kadar
teorik olacak?

T.S: Derslerimiz dort ana kategori altinda
degerlendirilebilir. Bunlardan ilki ve en énem-

lisi 6grencilerimizin farkli platformlar icin farkl
tlrlerde 6zgln oyun icerikleri tasarlama deneyimi
kazanacaklari oyun tasarimi stlidyo dersleri.

Biz oyun tasarimini interaktif bir iletisim sureci

ve deneyim tasarimi olarak degerlendiriyo-
ruz. Oyuncu nasil bir diinyaya girecek, bu
dunyanin kurallari neler, oyuncunun karar ve
eylemleri kendisini ve diinyayi nasil etkileye-
cek, bu deneyim oyuncuda hangi duygu ve
dusuncelerin ortaya ¢cikmasini tetikleyecek
ve kullanilan teknoloji bu slUrece nasil katki
saglayacak sorulari, stiidyo derslerimizde
o6grencilerimizin kedilerine sormalarini istedi-
gimiz baglica sorular. Bu derslerde 6grenciler
ik yildan baglayarak 6nce masaustu ve kart
oyunlar ardindan da iki ve U¢ boyutlu 6zgin
dijital oyunlar gelistirecekler. Dérdinct yila
geldiklerinde onlardan beklentimiz oyuncula-
rina tasarim hedefleri dogrultusunda tatmin
edici deneyimler sunan, glincel teknolojik
altyapinin olanaklarini en dogru bicimde
kullanan ve gerek Uretim sureci gerekse de
is modeli ve pazarlama anlayisl ile piyasaya
surtlmeye hazir dijital oyunlar gelistirebilme-
leri. Bu beklentimiz dogrultusunda stiidyo
derslerimizin oyun turleri, oyuncu deneyimi ve
oyun tasarim metotlari alanlarinda kuramsal
derslerle desteklenmekte. ikinci kategori
oyun programlama alanindaki derslerimizden
olusuyor. Bu derslerde 6grencilerimiz temel
programcilik dillerini 6grenmenin yaninda
guncel oyun motorlari ile galisma alaninda da
deneyim kazanacaklar. Derslerimizin G¢Uncu
boIimUnU oyunlarin goérsel-isitsel unsurlar
ile ilgili dersler olusturuyor. Oyun estetigi, iki
ve U¢ boyutlu grafik ve animasyon, araylz
tasarimi yaninda oyunlar igin ses ve muzik
konularinda da dersler alacaklar. Dérdinct
olarak oyun gelistirme sUrecinin kendisine
odaklanan derslerimiz bulunmakta. Bu ders-
lerde proje ve stlidyo ydnetimi, girisimcilik,



NE IZLEDIM v

The Last Ship

1988 senesinde Willam Brinkley’in ayni adli
romanindan diziye uyarlanan yapimda, dinya
c¢apinda yayilan bir virlisin hemen herkesi
6ldirdugu bir senaryo s6z konusu. Nitekim bir
Amerikan gemisinde bulunan kadin ve erkekten
olusan 218 kisilik ekip, bu viristen hi¢ etki-
lenmemis. Simdi tek amaglan konu hakkinda
¢are bulmak... Senaryo klise gibi gelebilir ama
iki sezonu yayinlanan diziye yakindan bakinca,
durumun farkl oldugunu goreceksiniz.

oyun pazarlama gibi konular islenecek. Bu ana
basliklar yaninda oyunun toplumsal iglevi, egitim
ve sosyal fayda amacli oyun tasarimi, oyun an-
latilar gibi alanlarda da destekleyici derslerimiz
bulunmakta. Ders programimiz kuramsal bilginin
tasarm ve uygulamayi desteklemesi Gzerine ku-
rulu ve saha deneyimine bUylUk énem veriyoruz.
Bilgi Universitesi’nin Cocuk ve Genclik Calisma-
lar birimlerinden kaynaklanan yaklasik on yillik
bir oyun gelistirme deneyimi var. Bu birimlerde
gelistirilen oyunlar halen okullarda egitim amagl
olarak kullaniimakta. Ogrencilerimiz bu birikim-
den yararlanarak ve bu birimlerle isbirligi icinde
mezun olmadan oyunlarinin gergek saha testleri-
ni gerceklestirebilecekler.

E.S: Bolimu tercih edecek égrencilerin
oncelikleri ne olmal? Onlardan en ¢ok ne
beklenecek?

T.S: Ogrencilerimizin yaraticihdi, empati yetene-
gini, matematiksel dusunceyi ve teknik beceriyi
harmanlayabilmelerini bekliyoruz. Bir oyunu
tasarlamaya bagladiklarinda oyuncularin hangi
duygu ve dusunceleri hangi slireclerden gecerek
deneyimlemelerini beklediklerine karar vermeli
ve ardindan bu hedefe ulagsmalarini saglaya-
cak oyun mekaniklerini, teknolojik altyapiyr ve
bunlar temsil edecek gdrsel isitsel dili olustu-
rabilmeliler. Bunu yapabilmeleri igin farkli oyun
turlerine, 6zellikle de sevdikleri ve kendilerini
rahat hissettikleri oyunlara elestirel ve analitik
bir bicimde bakabilmeliler. Oyun mekaniklerinin
matematiksel yonunt goérebilmeli, kullanacak-
lari teknolojilerin gerektirdigi teknik becerileri
kazanmak icin galismaya hazir olmalilar. Oyuncu
deneyimini dngdrmenin yaninda bu deneyime
dair veri toplamalari ve bu verileri degerlendir-

NE DINLEDIM v

Saints ‘N’ Sinners

Her zaman mizik konusunda segcici olmus bi-
risi olarak, dyle her metal alblimU begenmem.
Nitekim Saints ‘N’ Sinners’i dinledikten sonra,
uzun suredir boyle bir grup ile karsilasmadigi-
mi anladim. Ulkemizden ciktigina inanmakta
gUclik cekilecek derecede kaliteli mizik yapan
ekibin ilk alblmu olan Saints ‘N’ Sinners 2013
yilinda piyasaya c¢ikti. Gimbur gimbUr bir
alblm arayanlardansaniz ve kendileri ile hentiz
tanismadiysaniz iste size firsat.

meleri de gerekecek. Ayrica oyun gelistirmenin
siki bir dokiimantasyon ve ydnetim strecine
dayali oldugunu; bu strecin mali boyutunu
yénetmeleri gerektigini unutmamalilar. istanbul
Bilgi Universitesi Dijital Oyun Tasarimi Lisans
Programi kendilerinden tim bu alanlarda yuk-
sek performans bekleyecek ve elbette bol bol
oyun oynayacaklar.

E.S: Peki, bu béliime giren égrenciler,
mezun olduktan sonra ne gibi is imkanla-
rina sahip olacaklar? Rahat bir sekilde is
bulmalar miimkiin olacak mi?

T.S: Mezunlarimizin oyun tasarim profesyo-
nelleri olarak kendilerine Turkiye ve dinya
oyun sektdrinde yer bulabilecek donanima
sahip olmalarini hedefliyoruz. Yaratici ve
yonetici pozisyonlarda farkli alanlardan gelen
uzmanlardan olusan oyun gelistirme ekipleri
icinde kendilerine yer bulabilirler. Cagdas
dagitim aglari icinde oyun sektériniin tlke
sinirlaryla sinirlandirilamayacagina inaniyoruz.
ingilizce olan programimizdan mezun olan
ogrenciler kendilerine diinya oyun pazarinda
da yer bulabilecekler. Buna ek olarak oyunsu
deneyimlerin egitim, yazilim, kultdr, medya ve
hizmet sektdrU gibi alanlarda gittikge artan bir
6nemi var. Bu baglamda mezunlarimizin ilgileri
dogrultusunda egitim yaziimlari gelistirmekten
mUze tasarimina kadar farkli alanlarda da is
olanaklari olabilecek. Elbette 6ncelikli arzumuz
dinya pazarinda kendine yer bulabilecek yeni
ve gucli oyun markalar yaratmalari olacaktir.

E.S: Siz ulkemizdeki oyun sektérii hakkinda
ne dusliniyorsunuz? Yakin gelecekte iki
kati biiyliyecegi diistinlilen sektor, sizce

NE OKUDUM wv

REBELS

Nisan ayinda ilk fasikill yayinlanan seri,
Amerikan bagimsizlik savasini anlatiyor. 1775
yilini, yani Bagimsizlik Bildirgesinden sadece
bir yil dncesini konu alan seri, Seth ve Mercy
Abbott’un hikayelerini anlatiyor. Savasin yiki-
mini ve dénemi harikulade yansitan REBELS,
Brian Wood, Andrea Mutti ve Jordie Bellaire
tarafindan hayat buluyor. Eger siz de farkli bir
Cizgi roman serisi arayanlardansaniz, emin olun
REBELS’i cok begeneceksiniz.

olumlu yénde mi gelisiyor?

T.S: Cagdas platformlar ve dagitim aglari sir-
ketlere sadece TUrkiye'de degil dinya ¢capinda
basar yakalamalari icin gerekli altyaplyr sunmak-
ta. Teknolojiyi sagladigi olanaklari ve getirdigi
sinirliliklar 6ztimseyerek kullanan ve oyunculara
dogru is modeli ile ilgi cekici 6zgun icerikler
sunan sirketlerin basarill olmamalari icin hicbir
sebep yok. Bu acidan sektdrin 6ndndn agik
olduguna inaniyoruz.

E.S: Son olarak sizin eklemek istediginiz bir
sey var mi?

T.S: Bu programi baslatmaktan 6tir oldukga
heyecanliyiz. Ogrencilerimizin yaraticiliklarini
sergilemelerine sahit olmayi iple gekiyoruz.
Program hakkinda burada cevaplayamadigimiz
sorular varsa okurlariniz bize game@bilgi.edu.tr
adresinden yazabilirler. Onlarin sorularini cevap-
lamaktan memnuniyet duyariz. m
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Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz éddl

Gums X

8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz odul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Galactic Civilizations |l

Dunyanin 6tesine gitmenin ne oldugunu hissettirmek icin dondu

Sayfa 80
Batman: Arkham Knight ~ TESO: Tamriel Unlimited Hatred
Batman’in en buytk, en fazla beklenen, TESO nihayet yeni nesil konsollara geldi, Bu ayin en fazla konusulan oyunlarindan biri olmay!
en glizel gézlken oyunu Ustelik yeni ddeme sistemiyle beraber basard, peki inunu kadar hak ediyor?

Sayfa 62 Sayfa 72 Sayfa 74
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Batman
Arkham Knight «

(zecenin tek hakim. ..

erkes her seyi sevmek zorunda degil
elbette. Mesela drama seversiniz, aksiyon
sevmezsiniz. Sinemada da aksiyon filmle-
rine pek ugramazsiniz, olur biter. Gazete
okursunuz, kitap okursunuz ama ¢izgi-romana el
strmezsiniz cUnku ilginizi cekmiyordur, cinku bir tlr-
|G neresinden gireceginizi bilememissinizdir. Yepyeni
yapimlar, diziler ortaya cikar; hepsinin de basrolin-
de birileri vardir. Bunlarin bazilarini halk inanilmaz
derecede benimser, bazilarinin da yuzine bakimaz,
unutulup giderler. Bazilar da arada kalir; bir grup ¢ok
sever, bir grupsa yavan bulur.
Batman, bu gruplarin hicbirine dahil degildir.
Batman filmi mi gelmis? Derhal gidilir. Batman
t-shirt’G mu var, hemen taninir. Batman sembolu bir
yerlerde gézimuze mi ¢carpar; onun Batman oldu-
gunu aninda anlariz. Batman’i bir kahraman olarak
sevmemek, rastlanabilecek bir durum degildir. Hele
ki tanyip da sevmemek...
Batman neden bu kadar sevilir, size onu da hemen
Ozetleyeyim. Cogu stper kahramanin aksine, bir
gecmisi, bir hikayesi olan bir kahramandir. Basitce
algilanabilecek ama akillica kurgulanmis bir yasami
vardir. Gizli kimligini cok az kisi bilir, gizli kimligi cogu
zaman 6nemli bir kriter de degildir. Ve hepsinden
onemlisi, Batman “bizden” biridir, normal bir insandir.
Sadece kendini fiziksel olarak cok gelistirmis ve bir
detektif oldugu icin de hep bir adim ileriyi gordu-
gunden basaril olma orani bize gbre daha fazladir.
(Elbette zenginligi sayesinde elde ettigi alet-edevati
da unutmayalim.) Iginde bulundugu Gotham City ve
0 evren de super gugclerle donatilmis stper kdtllere
ve sUper kahramanlara pek fazla ev sahipligi yapma-
digricin Batman yapimlarina kendimizi biraktigimizda >
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2y Batman’in zirhi ategli silahlara
karsl pek dayanikli degil.
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> uzaydan bize ulasan sesleri anlamaya ¢alismaz, as-
linda olabilecek olan olaylari Batman’in gézinden
irdeleriz. Zaman zaman karanlik olan yapisiyla da
bizi kendine ¢eken Batman, muhtesem kurgu-
lanmis bir karakter ve bunun 6tesinde, muthis bir
evrendir.
Yanlisiniz olmasin...

Yarim, bir, iki...

Batman Arkham Asylum bizi detektif rolline
burtindirmus, Batman Arkham City ile de asil
Batman keyfini yasamistik. Rocksteady’nin yapimci
koltugundan ayrildigi Batman Arkham Origins ise
kotu bir oyundu, sevmek icin ¢cok caba sarf etmek
gerekiyordu ve bunu da basaramadik. Onceki
neslin oyunlari olan bu G¢lindn takipgisi ne olacak
diye beklerken de Rocksteady ve Warner Bros.’'tan
aciklama geldi, simdiki nesil icin yepyeni bir oyunun
hazirliginda olduklarini 6grenmis olduk.
Rocksteady Arkham Knight icin “Uclemeye miithis
bir final” takisini takarak devasa bir oyun hazirla-
diklarnini séylemis olsa da oyunu oynadiktan sonra
aslinda durumun bu kadar “blyuk” olmadigini da
anladim ve konuya negatif girmis olmaktan su an
hic memnun degilim. Gelin bu konuyu sonraya
birakalim...

Bildiginiz Uzere dergiye bir oyun geldiginde, o
oyunu kim yazacaksa derhal ona iletiliyor ve o da
derginin teslim tarihine gére oyun oynama ve yazi
yazma ikilisini zamanliyor. 23 Haziran’da ¢ikan bir
oyun ise sayet ki bize erken gelememisse, oyunu
oynayacak olan kisi (Ben.) strese giriyor, yayinci
firmaya biraz saydiriyor ve blyUk bir gérevmis-
¢esine oyunun basina oturuyor. Emin olun bu ay
yeni bir oyun cekecek kafada hi¢ degildim ama

bir yandan da Batman'’i heyecanla bekliyordum;

sadece zamanlamasi kottydu. Lakin oyunu PS4’te
oynamaya baslayinca ve yaklasik bir saat kadar
gectiginde ben yine pelerinli stivari olmustum. Size
yazinin basinda anlatmaya ¢alistigim durum da tam
olarak bu iste; dylesine bir kahraman ki Batman ve
Oylesine saglam bir atmosferde yer aliyor ki g6zU-
niizden uyku aksa bile onunla beraberliginize (Cok
magazin terimi oldu.) devam etmek istiyorsunuz.
Batman Arkham Knight beni kendisine dyle bagladi
ki bir ttrll oyunu kapatmak istemedim. Gotham’in
Uzerinde sUzultrken her yere bakmak, her gorevi
yapmak, her tirlt detay incelemek isterken bul-
dum kendimi. Saatler birbirini, Batman Riddler’l,
Scarecrow’u, Two Face'’i ve Arkham Knight'i ko-
valadi, ben de surlcu koltugunda maratonu blyuk
heyecanla takip ettim, cok da keyif aldim.

Sehri kim ele gecirdi?

Gotham’a bence bir atom bombasi dismeli ki o
sehir temizlensin. Ozellikle Batman oyunlarinda o
kadar korkung¢ bir yer olarak resmediliyor ki orada
yasamak icin ya suclu olmak lazim, ya karanlik bu-
ylUcU, ya da deli. S6zde New York’tan esinleniimis
bir sehir olsa da New York’un kaosa suUrtklenmis
halinden baskasi degil.

Yeni oyunumuzda bir baska Gotham kaosunun
icindeyiz. Oyuna basladigimizda Batman'i degil,
bir polis memurunu kontrol ediyoruz ve bir diner’a
girip kahvemizi icmek istiyoruz. Bir adam gelip bir
sikayette bulunuyor, kapall alanda sigara icildigi-
ni séyltyor. O kisiyi uyarmak icin gittigimizde de
olaylar bir anda acayiplesiyor zira meger uyar-
digimiz kisi Scarecrow’dan baskasi degilmis ve
diner’a saldigi zehirli gaz ytuztinden herkes birbirini
yumruklamaya basliyor. (Kingsman?) Kisa slre
sonra da Scarecrow’un asll plani ortaya ¢ikiyor;



ayni gazi tim sehir Uzerinde kullanmak! Bir tehdit
mesajl yayimlamaslyla Gotham’in bosaltiimasi da
bir oluyor ve koskoca sehir sadece suclulara ve
sehir gorevlilerine kaliyor. (Oh, yasayan halki mo-
dellemekten, oyuna eklemekten guzel kurtulmus-
sun Rocksteady!) Scarecrow’u bu korkung eylemini
gerceklestirmekten ali koyacak kisi de Batman’den
baskasi degil elbette. Komiser Gordon’in da yardi-
miyla olaya el atiyor ve maceraya baslyoruz.
Rocksteady saniyorum ki daha énceki Batman
oyunlarindan mutlaka birini oynadiginizi dusunu-
yor olacak ki oyunun tutorial kismini bir hayli hafif
tutmus. Oyuna direkt olarak bir binanin tepesinde
basliyorsunuz ve size herhangi bir sey de anlatil-
miyor. Havada stzilmeyi, bir yerlere kanca atmayi
bilmiyorsaniz direkt yere inip kosuyorsunuz —ki bu
da sizi hemen diusmanlarinizla bulusturuyor.
Oysaki Batman’i kontrol etmek cok kolay. PS4 igin
konusuyorum, X’e basili tutup suzultyor ve R1 ile
uygun yerlere kanca atiyorsunuz. Bu sirada X, X
yaparsaniz hizla kendinizi ¢ekiyor ve havaya firlayip
sliziilmeye devam ediyorsunuz. Gotham’ karis
karis gezmek icin de en iyi yontem bu, haberiniz
olsun.

Uc

Onceki oyunlari oynamis olanlar bilir, Batman’in iki
farkli oyun kismi vardir. Hatta t¢ diyelim... Kimseye
bulasmadan cati cati dolastiginiz, Riddler'in gi-
zemlerini cozmeye calistiginiz, sehri istediginiz gibi
gezdiginiz kisimlar bir tip oynanisa isaret ediyor.
ikinci oynanis tipinde yaklasik on Kisilik bir gruba
karsi mucadele veririz. Bunlara tekme, yumruk ne
varsa sallar, onlarin saldirilarini da kontur ataklarla
gegistirir, disman tipine gore uygun silahimizi ve
hareketimizi kullanip mticadeleden basaryla cikma-
ya calisiriz. Ana gorevler olsun, yan gorevler olsun,
cevrede dolasirken olsun, bu tip dovislere girmek
cok kolaydir Batman’de. Uglincti oynanis tipiyse
Batman’in “avci” olarak savas alaninda bulundugu
kisimlari kapsiyor. Bu bolgelerde genellikle atesli
silahlara sahip dismanlar oldugundan ve onlara
karsi agik alanda savasamayacagimizdan saklana-
rak, diismanin hareketlerini gdzlemleyerek uygun
ani bekler ve dismanlarimizi sessizce ortadan
kaldiririz.

Iste bu lic oynanis sekli yeni oyunda da aynen

yer aliyor. Yine sehrin tepesinde dolanip gizlilikleri
ariyor, yine dismanlarimizla yumruk yumruga doévi-
suyor, yine avci koltuguna oturuyoruz. Her oynanis
tipinde ufak degisiklikler var elbette fakat asil
konumuz, dordincl bir oynanig mekaniginin oyuna
eklenmis olmasi ve o da bolca reklami yapilan
Batmobil’den baskasi degil.

Batmobil, yeni oyunda Batman’in resmen sag kolu.
Gotham halkinin tanka benzettigi bu araci Batman
istedigi zaman cagirabiliyor ve tim sehri bununla
gezebiliyor. Hasar almasi gug olan ve gayet de hizli
gidebilen Batmobil icin Gotham’in sokaklari da
genisletilmis. Kaldi ki cogu nesne de parcalanabilir
oldugu icin Batmobil’i bir yerlere carpma endisesi
de tasimiyorsunuz.

Batmobil’in iki farkli modu bulunuyor. Bir tanesi >

7~ Arkham Knight sizce kim
olabilir? Merak etmeyin,
cevap ¢ok zor degil...
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Batmobil'in firlatma 6zelligi
sizi yukseklere tasiyor.

> hizla gidebildigi ve Afterburner’i calistirip nitro etki-
sini aldigimiz, bilindik araba modu ve digeri de L2
tusuyla harekete gecirdigimiz Battle Mode. Savas
moduna gectigimizde aracin kontrolleri de degisi-
yor ve kendi ekseni etrafinda cok rahat dénebilen,
saga sola hizll ama kisa kagislar yapabilen bir cesit
arac kullanmaya bagliyoruz. Ve elbette bu mod-
dayken silahlarimiz da sessiz kalmiyor. Batmobil’in
iki farkli atis tipi var; bir tanesi makineli tlfek, digeri
de kisa bir doldurma suresi olan top mermisi.
Karsilastigimiz drone’lara karsi ikisi de isliyor ama
top mermisi elbette cok daha blyUk hasar veriyor.
Yeterli sayida dusmani patlattigimizda da Missile
Barrage adindaki saldirmizi kullanmaya hak kaza-
niyoruz. Bunun ilk asamasi sadece bir tane gucli
fuze yollarken ikinci asamayi tamamlarsak dort
tane flize gonderebiliyoruz.
Batmobil’'in savas modu zaman zaman zorunlu
tutuluyor, 6zgurce dolastigimiz kisimlarda da
dilersek kendimiz aracimizi ¢agirip savasa girebi-
liyoruz. Silahli makinelerle karsilastigimizda
da bu aletlerin atislarini nereye yapacagi
bize birer cizgiyle gosteriliyor. Eger cizgiye
denk gelirsek darbeyi aliyoruz, gelmezsek
yirtiyoruz. Darbe almak da cok ise yarayan
missile barrage gibi 6zelliklerimizi sifirliyor.
Her ne kadar Batmobil eklentisi oyuna bambaska
bir yén vermis olsa da bu yén, guizel bir yon olma-



mis bana sorarsaniz. Aracin normal modunda arag
zaten yere oturmuyor, surekli kaylyormus hissine
kapiliyorsunuz. Koseleri donmek, keyifle stirmek
falan direkt imkansiz. Ayrica sehri tepesinde su-
zllerek dolasmak, aracla dolasmaktan ¢ok kolay
oldugu icin aracinizi durup dururken cagirmak

hic istemiyorsunuz. Ancak bir noktaya kanca

atip citkamadiginizda ve aracinizin Eject ozelligi
sayesinde kendinizi aragtan firlatmak istediginizde
araciniza binmek istiyorsunuz, o kadar.

Savas modu da ayr bir sefalet. Acikcasi ben
neden Twisted Metal heyecanini bir Batman
oyununda yasamaya calistigimi hic anlayamadim.

Ekran
Gortntdleri icin
LEVEL
ONLINE

www.level.com.tr

oldirmez.” s6zUnun bittigi yer Arkham Knight'tan
baskasi degil...

Gorinmez tehlike

Batmobil olmamis, bunu biliniz. Son derece
gereksiz bir eklenti olmus ve “Yeni oyunda koklu,
yepyeni bir sey yapmamiz gerekli yoksa oyun
satmayabilir.” endisesinin sonucundan baskasi da
degil.

Neyse ki Batman'in diger hallerinde hicbir sorun
yok. Hatta yenilikler sayesinde oynanig daha da
eglenceli bir hale gelmis.

Avcl moduna geri donelim. Burada Batman’in te-

“Tam arkamda sayisiz Batman cizgi-romani var, bir
tanesinde Batmobil kalkip da duzine duzine arac
patlatmiyor, Rocksteady neyin kafasini yasadi acaba?”

Tam arkamda sayisiz Batman cizgi-romani var,

bir tanesinde Batmobil kalkip da dizine dizi-

ne arac patlatmiyor, Rocksteady neyin kafasini
yasadi acaba? Hepsinden 6te, Batmobil’in agir
silahlarla donatiimis olmasi Batman’in “silah
kullanmama” prensibiyle de tam anlamiyla zit
dusuyor. Ailesi vuruldugu icin eline silah almayan
Batman, Arkham Knight'ta masallah her seyi
zevkle havaya ucuruyor. Yayalari hedeflediginizde
silahlar otomatik olarak plastik mermiye gecse

de bazen hedefin hemen yanina bir top mermisi
dusurebiliyor ve rakiplerinizin patlamanin siddetiyle
o6lmesini saglayabiliyorsunuz. “Batman hic kimseyi

pelerde, dismanlarindan gizli bir sekilde av pesin-
de kostugunu biliyoruz. Bilmediginizse Batman’in
artik art arda sessiz alt etme hareketleri yapabildi-
gi. Baslarda bu Uc¢ kisiyle sinirli ama tecriibe puani
kazandik¢a yeni yeteneklerinizi agabiliyor ve bes
kisiye kadar uzatabiliyorsunuz bu komboyu. Olay
soyle isliyor; diyelim ki G¢ tane dismaniniz yan
yana, sizi fark etmemis bir sekilde duruyor. Onlara
yeterince yaklasirsaniz iclerinden size en yakin
olani sari sari parlamaya basliyor ve Kare tusuna
basarak komboyu baslatlyorsunuz. Batman en
yakindaki dismanini indiriyor ve zaman yavasliyor,
sizden ikinci rakibi gostermenizi istiyor. Analog >
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Uc yeni hareket

Sag olsun Rocksteady neredeyse daha ilk oyundan Batman’in tim hareketlerini gayet iyi
bir sekilde oyuna aktardidi igin yeni oyunlara ekleyecek 6zellik bulmakta zorlaniyor. Yine de
Arkham Knight’ta Batman’in birkag tane hos yeni 6zelligi bulunmakta:.

Firlat, vursun

Ne demistik, eger yol gdren bir yerlerdeysek
Batmobil’i istedigimiz zaman cagirabiliyoruz.
Bunu yaptik, Batmobil kenarda calisir vazi-
yette bekliyor. Biz de Batmobil'in icinde degil
de yumruklarimizla savasmayi tercih etmisiz;
insanlik hali... Boyle bir durum varsa birkac
yumruk ve tekme darbesinden sonra Batmobil
ile bir Takedown yapma olanagimiz oluyor.
Batman rakibini bir aparkatla yukari firlatiyor ve
Batmobil de pasi aliyor, plastik mermiyi rakibin

bogrine yapistinyor.

Ug, firlat gitsin

ile vurmayi unuttunuz diyelim, stizilip
Ustlne dusmekten baska seceneginiz
olmuyordu. Artik durum degisti. Batman

riyle dismanlarini hedefleyip kafalarina
aleti firlativeriyor. Bu da muthis kullanigh

dokunus olmus.

Batman her ne hikmetse havada dakikalar-
ca suzulurken nedense elini hicbir zaman
cebine gotlrmedi. Bir dismana Glide Kick

simdi guzel guzel stztlurken Batarang'le-

bir hareket degil ama ne demistik; hos bir

At kancayi, stizul bitsin

Batman bir yerlere kanca atip o noktaya dogru

kendini cekerken dilerseniz havaya firlayip
stizUlebiliyordunuz. Yeni oyunda bunu aynen
yapabiliyoruz ama kancayla ilerlerken aldigimiz
ivme bir kat daha artirimis. Eskiden X ve X
tuslarina basardik, simdi X,X,X yapip ¢ok daha
yUkseklere firlayip Gotham’in Gzerinde resmen
bir yarasa gibi ucabiliyoruz. Mis gibi Batmo-
bil'imiz varken ugmak ne, degil mi? Alakasi
bile yok; Batmobil gezmek icin cok kadtu bir
secim olmus.
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> kolla diger rakibi hedefliyor ve onu da inidiriyor,

nihayetinde de U¢lncu diismana ulasip onu da
hakliyorsunuz. Eger kombo yarida kalirsa son
dasmaniniz size direkt ates acabiliyor ve kom-
bonuz bozuluyor. Sayet ki Uglinct disman biraz
uzakta kalmigsa —ki bu size Training bolimunde
gosteriliyor- 0 zaman da kombonuz yarida kaliyor
ve fark ediliyorsunuz. Anlayacaginiz bu hareketi
yapmadan once dismanlarinizin komboya uygun
pozisyonda durup durmadigina bakmaniz gerekli.
Bir diger kolaylik da siradan dévislere getiriimis.
Artik yerde buldugumuz silahlari ddsmanlarimiza
kars! kullanabiliyor ve onlara agir hasar verebili-
yoruz. Bu yetenegi de gluclendirmek mdmkin;
boylece Batman elinde tuttugu silahi daha uzun
sure kullanabiliyor.

Operadaki hayalet

Gorevlerimiz yine ana gorevler ve yan gorevier
olarak ayriliyor. TUm bu goreviere de yepyeni bir
arayUzden ulasiyoruz. Bir gorev tekerlegimiz var
ve analog kolu bu tekerlekte dondurerek bize su-
nulan gorevleri gorebiliyor ve haritada takip etmek
icin isaretleyebiliyoruz. Ana goérev yerleri oldukca
net iken yan gorevler icin ayni seyi soylemek zor.
Yan gorevierde neler var peki? Ornegin kayip
itfaiyeciler... Bunlar Gotham City’de tutsak olan
itfaiyecilerden olusuyor ama onlari haritada
bulmak hi¢ kolay degil. Ya her tarafi karis karis
arayacaksiniz, ya da radyo frekanslarindaki

konusmalar takip edeceksiniz —ki bunlari anlamak
igin de Ingilizceniz iyi olmall. Bir baska gérevde de

sagi solu havaya uguran birinin pesine dtustyoruz.
Bu kisiyi de haritada gortinttlemek mUmkun de-
gil; onu bulmak icin de sehrin tepesine ylkselen

dumanlari takip ediyoruz. Bir bagka gorevde de
sehrin cesitli yerlerine cesetler birakan bir katili
ariyoruz. llk cesedi buldugumuzda maktultin
kimligini ortaya cikartmak icin doku, kas ve
kemik taramasi yapiyoruz. ikinci cesedi bulmak-
sa hic kolay degil; elimizdeki tek ipucu katilin
cesetlerin yakinina opera muzigi birakmasi. Yani
muzigi duydugunuzda bilin ki yeni bir ipucu
var...

Riddler da yine sahnede. Bu defa bize farkli
farkli bulmacalarla geliyor. Hatirlarsaniz Arkham
City’de belirli hareketler yaparak agabilecegdi-
miz kutular, diizenekler birakiyordu. Arkham
Knight’ta bu bulmacalardan da var, gizlenmis
Trophy’ler de var, Batmobil'i kullanmamiz gere-
ken yaris pistleri de... Yaris pistlerinde amacimiz
Riddler’in bize gosterdigi pistte belirttigi kadar
tur atmak. Tabii bu turlarda 6numuze bir takim
engeller de cikiyor ve onlari agip kapatma go-
revi de bize birakiliyor. Yani hem arabayi yolda
tutmaya calisiyoruz, hem de engellerin zaman-
lamasini tutturmaya. Baslarda eglenceli gelen
bu mucadeleler de ileride biraz sikiyor agikcasl.



Bitis cizgisi

PS4’te oynadigim oyunun atmosferiyle ilgili tek
bir sey soyleyebilirim: Mikemmel. Karanlik tonlar,
Gotham’in tasarmi ve Isiklandirmalar o kadar iyi
ki oyunun her karesi neredeyse “tablo yap, as”
kalitesinde. Rocksteady bu alanda resmen sinir
tanimamis.

Ayni konu grafiksel kalite icin de gecerli. Kapla-
malar muthis, Batman'in gorunttsu de res-

men saheser. Yakin cekimde, yagmur altinda
Batman’in maskesine baktim ve ki¢lik damlalarin
biraktigi izleri gérince resmen gozlerime inana-
madim. O kadar detayl diisintlmus ki gorsellik,
bir daha bu kaliteyi ancak bir bagka Batman
oyununda goruriz gibi geliyor.

Oyuna eklenen bir baska guizel 6zellik, takim
calismasi da keske daha fazla olsaydi dedirtti
acikcasl. Oyunun bazi kisimlarinda tanidik ylzler
sizinle birlikte dovisUyor ve hatta Double Take-
down hareketleri de yapabiliyorsunuz ama bunlar
kisa sUreli ve agiza ¢alinan bir parga baldan farkli
degil. Batmobil yerine oyunun bu kismi gelis-
tiriimis olsaydi, oyuna bir tam puan daha fazla
verebilirdim ne yalan séyleyeyim.

Oyun kurakligi yasadigimiz su gunlerde Batman
Arkham Knight’tan daha iyisini bulmak zor. Lakin
oyun icin klasik veya “kesinlikle alinmasi gerekiyor!”
da diyemiyorum. Ozellikle Batman fanatikleri icin iyi
bir oyun olmus ama daha iyisi de kesinlikle yapila-
bilirdi. Batmobil daha az oyunda bulunurdu, konu
Arkham Knight’in kim oldugunu tahmin ettigimiz
kisa sUrenin 6tesinde, daha genis ve daha “buyuk”
bir senaryo olabilirdi. (Bkz, Baykuslar Divani. O se-
naryodan muhtesem oyun gikar ve bence cikmali.)
Bunlar olmamis olsa da tim PS4 ve Xbox One
sahiplerine oyunu 6neriyorum. Bahsettigim birkag
konu disinda ¢ok saglam bir is cikmis ortaya...

= Tuna Sentuna

v Batman belki 6ldirmuUyor

ama dismanlarinin kemiklerini

kirmaktan da gekinmiyor.
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Ultra Street Fighter 4

Efsanenin PS4 ¢ikigl...

imdiye kadar hicbir dévis oyunuyla karsi-

nizda olmadim yanlis hatirlamiyorsam. Ama
siz bilmezsiniz benim ne derece Street Fighter
fani oldugumu. Soyle sdyleyeyim, o malum atari
salonu dénemini yasamis biri olarak az para akit-
madim o salonlara. Cep hargliklarimiz da bir simit
parasi olunca —ki harclik dedigimiz sey her zaman
0 cebe girmiyordu- tek jetonla bir oyunun sonunu
getirmek farz olurdu.
Bir arcade oyununu tek jetonla bitirmek nedir, bilir
misiniz? Bir Street Fighter karakterini benim-
semek nedir? Bir tek kahramaniniz vardir ama
digerlerini de seversiniz, ayr bir anlami vardir
onlarin da sizin i¢in. Hani daha da 6zele girecek
olursak, bu yasta duvarima bir Ryu posteri asmak
icin &zel bir calismaya giristim mesela. Yanina da
bir Akuma koymayi planliyorum. Hatta belki bir
glin koca bir Street Fighter duvarina déner orasi,
kim bilir....
“En iyi” demeyi pek sevmem ama bazi oyunlar o
kadar nettir ki benim icin, nadir de olsa agzimdan
¢ikar bu kiyas. Dolayisiyla diger ddvis oyunlarini
ayri bir kefeye alarak her zaman “Street Fighter
dUnyanin en iyi dévis oyunudur!” diye rahatlikla
bagirabilirim. Street Fighter 2: World Warrior’la
baslayan bu destan, Street Fighter 4’le nihayetine
ulasti. Capcom’un adeti oldugu Uzere bu slreg
Super Street Fighter 4, Super Street Fighter 4:
Arcade Edition seklinde uzadi ve en nihayetinde
Ultra Street Fighter 4’le son buldu. Yeri gelmisken
sOyleyeyim, bir inceleme kivaminda olmayacak
bu yazi zira birbirimizi kandirmayalim, Ultra Street
Fighter 4 c¢ikall epey bir zaman oluyor.
Ama madem konumuz Ultra Street Fighter 4,
oyunun seriye getirdigi yeniliklerden kabaca
bahsedelim biraz. Herseyden 6nce, oyuna 5 yeni
karakter eklendi: Decapre, Elena, Hugo Andore,

Ultra Street Fighter 4, PS4 cikisini yaptl
yapmasina ama oyle bir ¢ikis yapti ki
‘Clkmaz olaydin!” dedirtti resmen.
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Poison ve Rolento. Oyunun bazi mekanikleri de
degisti. Bunlardan en dnemlisi olan Ultra Combo
Double ile bir karakterin iki Ultra hareketini bir arada
kullanabiliyorsunuz ama tabii tek kullanima gére
daha az etkililer. ikinci bir yenilik olan Red Focus
Attack, birden fazla saldiryr absorb edebilmenize
yariyor. Bir t¢unct énemli yenilik olan Delayed
Standing ile de yere dlsen karakterinizin ayaga
kalkmasini birkac frame geciktirebiliyorsunuz. Tabii
bunlarla birlikte glic dengeleri degisti, online modlar
degisti, degisti de degisti. Ve boylece Ultra Street
Fighter 4, serinin harika bir finali olarak noktayi
koymus oldu.

Hal boyleyken, yeni konsollar piyasaya damladi ve
benim gibi eski konsollarini terkedip yeni konsol-
lara hiicum eden tayfa, bu efsaneden mahrum
birakildi. Oyle ki Mortal Kombat X’'un gikisina kadar
dévis oyunlarindan da mahrumduk. Ve sonunda o
beklenen agiklama geldi Capcom’dan. Ultra Street
Fighter 4, PS4 igin yola ¢ikmisti bile. Kollar sivandi
hemen, internette PS4 icin Fighting Stick arayislari-
na girisildi. Simdiye kadarki en buytk dovis oyunu
turnuvasi olan EVO bile, 2015’te Ultra Street Fighter
4 efsanelerini PS4’te agirlamak istiyordu. Derken...

Hezimetin boylesi...

Ultra Street Fighter 4, PS4 cikisini yapt yapmasina
ama oOyle bir ¢ikis yapti ki “Cikmaz olaydin!” dedirtti
resmen. Oyun resmen bozuktu, hatta oynanamaz
haldeydi bile denebilir. Dudley’in ziplarken silah
patlamasina benzer bir ses ¢ikardigini gérdim. Juri
hareket ederken arkasinda iz birakiyordu. Karakter
secme menusundeki o bilerek yapilmis gibi duran
yavaslama akillara zarardi. Guile’in Sonic Boom’u
gbrinmuyordu. Bunlar sadece gordtklerimdi ki kim
bilir gérmedigim neler vardi. Oyunun PS4’e ¢ikisini
dort gozle bekleyen fanlar ayaga kalktl. Youtube’da
oyunun kusurlarini gdsteren videolarin ardi arkasi
kesilmiyordu. TUm bunlarin Uzerine tuz biber olarak,
EVO 2015’in PS4’ten tekrar Xbox360’a dondugu
haberi geldi.

Bir oyunun piyasaya bozuk ¢ikmasini anlarm ama
¢ikist yil olmus bir oyunun yeni bir platforma bdyle
bir ¢cikis yapmasina anlam veremiyorum. Capcom
tabii ki kirmizi alarma gecti ve oyunun cikisindan
hemen 1 hafta sonra bir yama yayimlandi. Bu
yamayla sorunlarin buyUk kismi giderildi ama is
isten gecmisti iste. “Is isten gecmisti” demek biraz



agir oldu sanki ama icimden bu geciyor; ¢unkl boyle
bir efsaneye bdyle bir ¢ikisin hic mi hi¢ yakismadigini
dustntyorum. Ben oyunu edindigimde sorunlarin
buytk bir cogunlugu ortadan kalmisti gerci ama hala
Guile’in Sonic Boom’unda gorsel bir hata var, kabak
gibi... An itibariyle Ultra Street Fighter 4, PS4’Ume
yerlesti ve bir Fighting Stick arayisina giristim bile,
yanlis olmasin. Belki birka¢ yamayla o gtidik sorunlar
da ortadan kalkacak mutlaka. Ik Gamepad’imi de
pert etmis bulunuyorum hatta. Bunlar olan ve olacak
seylerdi zaten ama diyorum ya, yakismadi be sana
Capcom. Bir efsaneyi bdyle ayaklar altina almaya-
caktin.

Hazir oyunun bozuk taraflarina ytrdyoruz, profes-
yonel oyunculart yakindan ilgilendirecek bir detaya
daha deginelim. Tusa basma ve karakterin hareket
etme sUresi arasinda gecen streye “lag” denir,
biliyorsunuz. Ultra Street Fighter 4 kombolarinda

bu detayin ne derece énemli oldugu konusunda da
hemfikirizdir saninm? Oyunun PS4 portu, bu konuda
en iyi performansi verecek diye beklerken, yine sinifta
kalmayi basardi. Aslinda fazla abartmayayim, durum
fena degil ama olmasi gereken de degil a¢ik¢asl. Bu
konuyu da soyle 6zetleyelim; Xbox360’da 83 ms (5.1
frames) olan gecikme, PS4’te 133 ms (8.0 frames) ci-
varinda. Bu da oyunun profesyonel oyunculara hitap
eden tarafini baltaliyor haliyle. Siz benden daha iyi
bilirsiniz ama (Profesyonel oyunculara sesleniyorum.)
bir yamayla bu durum dizeltiimeden PS4 tarafina
gecis yapmayin.

Oyunun PS4 tarafina ait tek arti tarafiysa su: Simdiye
kadar tim karakterler igin piyasaya ¢gikmig tim
alternatif kostumler, secilebilir olarak kullaniminiza
sunulmus durumda.

Sonug olarak...

Herseye ragmen, karsimizda duran

oyun Ultra Street Fighter 4. Biraz

daha bakima ihtiyaci var mikemmel
kaliteye ulasabilmesi icin. Su an imaj
olarak ¢ok kotu bir yara almis olsa da

bu oyunun biz dévis oyunu sevenler icin
ne ifade ettiginin farkindayiz. Ha, unutma-
dan... Sona dogru yaklasirken altini gcizmem
gereken bir konu var. Bu yazinin sonunda
gbreceginiz puan, Ultra Street Fighter
4’e verilmis bir puan degildir, oyunun
PS4 portuna verilmis bir puandir.

Dustk olmasinin sebebi ise bu basliga
duydugum saygidandir. Siz ne demek
istedigimi elbette anladiniz ama altini
cizmekte yarar var. Sahsen hassas bir
konunun Uzerindeyim ¢lnku su an.
Neyse... Ben lafi burada kesip uzu-
yorum. Gitmeden de bir haykirayim

size, icimde kalmasin: Shoooooryu-
uuken! m Ertekin Bayindir

Ultra Street Fighter 4

© TUm alternatif kostimlerin oyuna dahil olmasi
© Efsaneye yakismayan bir port

@ Yamayla bile hala diizelmemis
bug’lar
@ Lag problemi z

Alternatif Mortal Kombat X

LEVEL

71



Ekran
GortntUleri Icin
LEVEL
ONLINE

www.level.com.tr

Oyunun 6deme tipi gibi
gorselligi de yenilendi.

Yazi yazmanin keyfi!

Kilicimdan kanlar akarken, bir hapishane gardi

daha yere dusUyordu. ‘Buraya nasil geldim?’
diye dislindim kendime. Kimdim ben? Uzakta bir
hapishane bir gardiyanin daha dustugunt gérdim.
Partnerim kafaslyla ileriyi isaret etti. Artik Kahin’e bir
adim daha yakindik. Bu 6luler diyarindan kurtulup
Tamriel’e ddnmemiz i¢in hala umudumuz vardi.
Kahin’in htcresine yaklastik, kaprya maymuncugu-
mu sokup kurcalamaya basladim. O anda partneri-
min sesini duydum, acele etmemi istiyordu. Orada
oldugumuzu bilmemelerinin imkani yoktu. Elimde ki-
lidin titreyisini hissettim ve kapiyr ardina kadar agtim.
Ve karsimda goérdugum dehseti anlatamazdim.”
CUnkl ekranimda serverlarin yogun oldugunu sdy-
leyen bir yazi ¢ikti ve oyundan disttgumu anladim.

The Elder Scrolls Online’daki ik haftamin en dnemli
anekdotlarindan biri buydu agikcasi. Server’lar
yogun, bug’lar daha yogun, haritalar daha da yogun
ve ben bir inceleme yazmallyim. Bakmayin konuya
cok negatif girdigime, oyunun iyi yéni de bol ama
problemleri, bunlarin keyfini yeterince ¢ikarmamizi
engelliyor. Karsinizda The Elder Scrolls Online!
Oncelikle bahsetmem gereken konu bug’lar, bug’lar
ve bug’lar... Elder Scrolls serisinin quest sistemi

ile bir MMORPG’nin birlesmesini ¢cocuklugumdan
beri hayal etmisimdir. Her zaman ¢ok sade ve agik
buldugum bu quest sistemi, bug’lar ve sizinle bera-
ber oynayan -veya oynar gibi yapip sadece orada
duran- ylzlerce insan ile birlestiginde efektifligini
yitiriyor. HenlUiz oyunun basinda, baslangi¢ alani olan

*

Coldharbour’da (Her irktan her oyuncu buradan
oyuna basliyor.) bir NPC’nin yok oldugunu distnun.
Ve goreviniz bu NPC'yi bulmak... Siz ve 160 Kisi,
ayni noktada beklemeye basliyorsunuz. O anda
NPC canlanmis ya da bir quickfix ile bug gideriimis
ve geri gelmisse, onu gérmeniz veya kendisiyle
konusmaniz neredeyse imkansiz hale geliyor. Bu
olay, 150 kisilik bir grupla (10 kisi sikilip gitti bile
anlagilan? — Ertekin) 10 dakikadir ayni yerde durdu-
gunuzda basiniza geliyor diye dusunudn.

Bu ayrintiyr vurgulamamin nedeni, oyunda gérdu-
gum en buyUk ikinci sorunu ortaya koymak ki o da
sesli iletisim disinda hicbir iletisim yolunun olmama-
sl, dolayislyla MMQ’larda alismis oldugumuz yazis-
malarin olmayisi ve bu nedenle oyunda iletisimin bir

tarld kurulamayist... 10 dakika boyunca 150 kisiyle
birlikte ayni noktada bekliyorsunuz ve birbirinize
hicbir sey séyleyemiyorsunuz. Butun bir baslangi¢
alani ve birbirinden habersiz, ayni bug’dan muzdarip
yuzlerce kisi... Bir kiside ¢6zUm olsa, kimsenin ha-
beri olmayacak; ¢dztime sahip kisi ugrasip tek tek
herkesle iletisime gecmedigi stirece... ik level’larda
durum boyleyken, ileri seviyelerde ciddi bir dungeon
ekibi kurmanin zorlugunu tahmin bile edemiyorum.
Sunu da itiraf etmeliyim ki olur da bir dungeon
grubu bulursaniz ya da kurarsaniz, sesli iletisim

bu grubun isleyisini cok daha iyi bir hale getiriyor.
Herkeste Kinect, kulaklik ve mikrofon ekipmanini
oldugunu varsayarsak tabii.

Bu problemleri astiginizda, sizi gergekten konsolda



nadir rastlayabileceginiz bir MMORPG deneyimi
bekliyor. Tabii dedigim gibi, problemleri asabilirse-
niz... Her seyden dnce, yillarca WoW ve WoW’un
yaninda bir gok MMORPG oynamis ve her firsatta
arkadaglanmla "Konsolda nasil olurdu acaba?” so-
rusunu tartismis biri olarak aklima takilan en buyuk
problem, tuslarin aktarimi oluyordu. PC’de bir klavye
dolusu tusunuz varken, bir Xbox gamepad’indeki
tus sayisi belli. Fakat Bethesda’nin belki de bir MMO
yaparken en basarili oldugu konu bu olabilir. Sol ve
sag tetik tuslari, sol ve sag elle vurma ve bloklama-
ya yarariyor. Bir Elder Scrolls klasigi olan bu sistem,
MMO’larda gérmeye alisik olmadigimiz bir sekilde,
kendimizi dévisin ¢ok daha iginde hissetmemizi
sagliyor ve genel olarak “bir tusa bastim, karakter
bir sey yapti” havasini kiriyor. Vurma ve bloklama
tuslarmizin diginda 5 tane by / dzellik tusumuz
var. Bunlari ikinci bir begli sette, silah degistirerek
ve alternatif silahimizin besli tus setini ayarlayarak
elde edebiliyoruz. Ve bu degisebilir 10 by, basit
vuruslarnimiz ve buydulerin tamamini kullanmak icin
degistire degistire kullandigimiz silah setlerimizle
birlesince, klavye yerine bir gamepad’de MMO
oynamanin ¢ok daha keyifli oldugunu anlamaya
basliyoruz. Gamepad’de oynamanin bir kiiglik ama
guzel getirisi de kilitleri acarken oluyor. Burada PC
versiyonunun aksine, gorsele bakip “Olmustur!”
deyip kilidi agmak yerine, gamepad’in titresim 6zel-
liginden yararlanip, kilidimizi agip yolumuza devam
ediyoruz. Evet, belki kulaga ¢ok ufak bir ayrinti gibi
geliyor ama oyunu ¢ok daha interaktif ve otantik bir
hale sokuyor bu detay.

Bu arada dovus sisteminden bahsetmigken, The
Elder Scrolls Online’t MMO'’lar arasinda benzersiz
yapan bir baska ¢zellik de her karakterin, her irkin

ve her sinifin istedigi silahi veya zirhi kullanabilmesi
ve kullandigr ekipmana gére seviye atlamasi olabilir.
Bu olanak size siniflarin ana semalarina bagl kalma-
dan, aklinizda ve hayalinizde yarattiginiz karakteri
ekrana yansitma sansi taniyor. Elinde devasa bir
baltayla oraya buraya yildinmlar atan elbiseli bir bu-
ylcld mU olmak istiyorsunuz, énden buyurun. Ya da
en agir zirhla bile sessiz bir sekilde ilerleyebilen bir
suikastci? Karar sizin... Bu olanak, size gergekten
oyunun 6ziinde ne kadar ciddi bir RPG oldugunu
gosteriyor. RolinlizU kendiniz segiyorsunuz, sonra
canlandirlyorsunuz... Kararlar hep sizin.

Oyunun dinyasina gelince, Tamriel her zamanki
kadar buyuk ve glizel ama diger Elder Scrolls diin-
yalarindan tek ve en ¢nemli farki, artik tamamen bir
acik diinya olmayisi. Seviyenize ve ilerleyisinize gore
yonlendirildiginiz bir haritadasiniz bu sefer; lakin bu,
haritada kostururken, en son Skyrim’de gérdigu-
muUz &zgurldk hissini elinizden almiyor. Butun harita-
lar ve bdlgeler devasa boyutlarda ve hepsinin sizden
bagimsiz ilerleyen bir déngusu var. Dolasan World
Boss’lardan tutun, oyunun trailer’inda gérdigumuz,
gobkyUzunde acilan ve “Anchor” denilen karadelik-
lerin bir anda belirmesine kadar, oyun dolu dolu ve
canli. Ben Ebonheart Pact’e bagl bir Kara EIf Night-
blade olarak basladim oyuna ve gectigim bdlgelerin
bug’lan ve iletisim problemlerini saymazsak, hersey
oldukga guizel goértnuyordu. Ne gérevler kendilerini
tekrar eden cinstendi, ne de alanlarin kendileri.
Yaziyi bitirip oturdugumda oyunu bir daha acacagim
ve 6niimdeki yeni gorevi kovalamaya baslayacagim.
BUtdn bug’lara ve yazisamamanin getirdigi zorluk-
lara ragmen oyundan umudum olmasinin nedeni,
oyunun 6zUne bagl kalmis olmasi ve problemleri
¢ozllurse veya ¢cozuldigunde, yillardir hayalini
kurdugumuz iki seyi bir noktada birlestiriyor olmasi:
Online bir Elder Scrolls oyunu ve konsolda dizgin
bir MMORPG. = Emre Caglar Aydogan

||| Alternatif The Lord of the Rings Online



Hatred

Oyunun en basindan beri butln bolimlerde sivil, polis ayirt etmeden
insanlarn oldurtyoruz ve tek yapmamiz gereken de bu
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Hatred

Gorsel tarz hos ve atmosferler uyumlu
Sikicl, bunaltici tek diize oyun

yapisi
Senaryo denen bir sey yok

Teknik problemler

Alternatif Hotline Miami 2: Wrong Number




Kholat

Harika atmosfer
Korku ve gerilim temasi

Surekli merak uyandirmasi
Zayif senaryo akisl
Etkilesimin ¢ok az olmasi !

Alternatif The Vanishing of Ethan Carter




NVonstrum

Ah bu gemide keske sen de olsaydin. ..

|_| erhangi bir yere sikisip kalma duygusu
sUphesiz birgoklarimizi rahatsiz eder. Elini
kolunu oynatamadigin ufak bir alan da olabilir, sen
gittikge ayni yerde dondugun bir yer de. Bir sekilde
bulundugun bdélgeden ¢ikmak istersin ama bir tirll
clkamazsin; rilyalarda gelen karabasan gibi. iste
pek sevgili Team Junkfish ekibi de bizim icin boyle
bir oyun hazirlamayi uygun gérmus. Oyunun adi
tanidik gelebilir ki bu ¢ok normal. Etimolojik olarak
Monstrum, “Monster” yani “Canavar, yaratik” keli-
mesinin Latince halidir. Buradan yola ¢ikan yapimci
ekip, bize icinden bir an evvel cikmak isteyecegimiz
ve sUrekli arkamizda bir takim yaratiklarin oldugu
bir dinya duzeni yaratmis. Gerisi? Gerilim!

Cok gerildim cok!

Agcikcasi gerilim oyunlarini sevmem. Hele hele sesle
korkutulmaktan nefret ederim ama bizim isin cilvesi
de bu; illa ki bu oyunu da oynamak lazim. Benim
gerilim seviyem, Resident Evil serilerinde zirve yapi-
yor, daha fazlasi bana ¢ok; fakat eski Resident Evil
ve Slient Hill oyunlarinda gérdigum atmosferi de
bircok seye degismem. Acikgasi gerilim oyunlarinin
basi ve sonu, atmosferden baska bir sey degil.
Olayin nerede gectigi, ne gibi bir senaryoya dahil
oldugumuz buyuk dnem teskil eder.

Monstrum, konu atmosfer olunca ¢ok iyi bir is
cikarmis diyebilirim. Bir gemideyiz ve buradan bir
an evvel kurtulmaya ¢aligiyoruz. Yani tek amacimiz
hayatta kalmak... Oyunun gemide gegmesi, at-
mosfere muazzam bir hava katmis. O ¢elik yapida
atilan her adim bir gerilim unsuru. Ayrica gemi
temasinin oyuna kattigi karanlik, sikisiklik ve ara ara
calan siren gibi farkli sesler, ortami iyice gergin bir
hale getirmeyi basarmis.

Peki, biz buradan nasil kagacagiz? Aslinda bu

hem kolay, hem de zor bir islem. Etrafta buldugu-
muz notlarn okuyup, cevreyi gercekten dlizgln bir
sekilde arastirabilirsek, isimiz bir hayli kolay. Zorluk
nedir diyecek olursaniz, orada devreye bir takim
yaratiklarin girdigini séylemem gerekecek. Mons-
trum temelde kag ve saklan modelini benimsemis
bir yapim. Fakat bu noktada kagtigimiz yaratiklar
konu oldugu zaman isimiz gercekten zorlagiyor.

ilk olarak sunu belirteyim: Yaratiklarla bir defa gz
gbze geldigimiz anda oyun bitiyor. Yani tek sikimlik

canimiz bulunuyor.

Oyuna her yeni basladigimizda, Gg¢ farkl yaratiktan
birisi haritaya ekleniyor. Esasen geminin oranina
gbre yaratik sayisi cok makul ama bu guzel abileri-
mizin ne zaman nereden ¢ikacagdi hi¢ belli olmadig
gibi, bir defa bizi gérdtkleri zaman oyun sonuna
kadar pesimizden ayrilmiyorlar. Hani yaratigi atlat-
tim diye bir sey s6z konusu degil. The Brute benim
canimi alan ilk kardesimiz oldu. Oyuncuyu gérdagu
anda bagiran ve her adiminda etrafi sallayan
canagazoru fark etmek bir hayli kolay. The Hunter,
iskeletimsi bacaklara sahip guizel yaratik, olabildi-
gince sessiz geziyor ve her an 6dunuzu kopartmak
icin bekliyor. The Fiend ise etrafi mor bir aura ile
kapli, seytanimsi bir yaratim. Telekinetik gugclere
sahip olan yaratikla her daim mesafeyi korumak
gerekiyor. Sonug? iste tiim bunlardan kagarak,
korkularimiza UstUn gelerek, icinde bulundugumuz
gemiden kagmak! m Ertugrul Siingii

Monstrum

Dikkat cekici atmosfer
Karalidin iyi kullaniimasi

Dusmanlardan surekli kagma
“Boo!” seklinde korkutma cabalarn

Birbirine benzeyen koridorlar

Alternatif Daylight

Karanliktan
Kurtulmak

Monstrum ger-
cekten karanlik bir
oyun ve dismanla
karsilastigimiz anda
oldugumuzden
dolayi surekli bir
aydinlatma pesinde
kosuyoruz. Oyunun
basinda hemen
fener bulunuyoruz
ama kendisi hep
yeterli olmuyor.

O ylUzden en kisa
sUrede ¢akmak ve
tUrevi diger aydinla-
tici aparatlara ulas-
mamiz gerekiyor.
Yoksa 6Imus kadar
oluyoruz.

LEVEL /7
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Van Helsing Il

Nerede o eski van Helsing. ..

ampir avcisi Abraham Van Helsing’in oglu
roline burindUgtmuiz ve Borgovia Kralligi'ni
vahsi yaratiklardan, kagik bilim adamlarindan
ve politikanin acimasizliklarindan kurtarmaya
calistigimiz Van Helsing’in inanimaz maceralarinin
son halkasl The Incredible Adventures of Van Helsing
I, ikinci oyunun kaldigi yerden devam ediyor.
Kacik bilim adami Fulmigati’nin 8limt sonrasi patlak
veren sivil savas, bilim adamlari ve onlarin mekanik
yaratiklarindan korkan direniscileri karsi karsiya getirir.
Van Helsing’in direniscilerin safina katiimasiyla birlikte
General Harker ve 6nderligindeki ordu maglup edilir.
Ancak, kendini bizlere dost olarak tanitan Priso-
ner Seven’in ihaneti, Borgovia’'nin Uzerinde firtina
bulutlarinin toplanmasina neden olur. Artik hedefi-
mizde “Olimstiz Koschei’nin Olimii’ni, Borgovia
topraklarinin en tehlikeli nesnesini ¢alan Prisoner
Seven vardr.
ik iki oyunda oldugu gibi Leydi Katarina’nin hayaleti
de bu macerada bizlere eslik ediyor. Geride kalan
maceralarin ardindan bu ikili arasindaki baglarin
guclendigini ve kendilerine 6zgu iletisim tarzlari-
ni koruduklarini goértyoruz. Van Helsing’in kibirli
tavirlan, Leydi Katarina’'nin alayci yorumlariyla karsilik
buldugunda ortaya eglenceli anlar clikmaya devam
ediyor. Ikinci oyundaki sinif cesitliligini koruyan yapim
bizleri “Protector”, “Bounty Hunter”, “Elementalist”,
“Umbralist”, Phlogistoner” ve “Constructor” isimli alti
yeni sinifla tanistinyor. Oynanis her bir sinif igin farklilik
gosterse yeterli derinligin saglanamadigini hatta oyun
boyunca 8ldirdigumuz yaratiklardan sadece kendi
sinifimiz igin nesnelerin distugunu fark ediyoruz. Da-
hasi, yapimin Uglemenin énceki oyunlariyla neredeyse
ayni oynanis elementlerini barindiryor olmasi da
buytk bir eksi olarak gdze carpiyor.
Onceki oyunlar gibi aktif olarak biri fiziksel, digeri
blyusel hasar veren iki farkll yetenegimizi kullanirken

Yapim Neocore Games
Dagitim Neocore Games
Tur Aksiyon, Macera
Platform PC, Mac

Web bit.ly/1ywvKBe

78 LEVEL

“Rage” biriktirmeye ve yeteneklerimizin tcer farkli
Ozelligini kullanarak kombolar olustururak bizden sa-
yica Ustln dismanlarimiza daha ¢ok hasar vermeye
calislyoruz. En azindan yeteneklerimizin dnceki oyun-
lardan farklilik géstermesi biraz olsun tekrar hissini
kirmayi basariyor. Bununla birlikte yetenekler artik
herhangi bir yetenegi 6n kosul olarak géstermiyor.

ilk seviyeden itibaren yeterli yetenek puanina sahip
oldugumuz takdirde istedigimiz yetenegi kullanabili-
yoruz. Uzlicii bir sekilde bu yeteneklerden neredeyse
yarisinin ise yaramadigini sdylemek zorundayiz.
Dahasi Leydi Katarina’nin bu degisimden etkilenme-
digini, hatta kendisinde hicbir farklilik bulunmadigini
soyleyebiliriz.

ikinci oyunda Van Helsing icin 60 olan seviye sinirnin
bu oyunla birlikte 30’a dustrtimus olmasi aslinda
oyunun ilk iki oyuna goére ne denli siglastiginin diger
kanti. Oyunun basindan itibaren, direnisci ordusuna
komutanlik edebiliyor ve evcil “Chimera” mizi kendi
basina avlanmaya gdnderebiliyoruz. Bunlarla birlikte
onceki oyunlarda yer alan kule savunma oyunun da
yeniden siginaga dondigund gordyoruz. Bu aktivite-
lerle daha iyi esyalar ya da daha iyi esyalan almak igin
para kazaniyoruz. Onceki oyunlardaki karakterimizi
oyuna aktaramazken ekstra dzellikler kazanmamizi
saglayan “Glory” puanlarimizi aktarabiliyoruz. Ne ya-
zik ki, dnceki oyunlardaki 10 — 12 saatlik ana senar-
yonun aksine Van Helsing Ill bu strenin yarisi kadar
bir ana senaryo sunuyor. Keske yeni bir oyun degil
de genisleme paketi olsaydi dedigimiz The Incredible
Adventures of Van Helsing III'G uygun fiyati kurtariyor.
Uglemenin nasil sonlanacagini merak eden herkesi
Borgovia'ya bekliyoruz. = Ahmet Ridvan Potur

The Incredible Adventures of Van Helsing Il

68

® Eglenceli diyaloglar

@® Tatmin edici aksiyon

® Cesitli disman tlrleri
® Kisa oyun stiresi

® Herhangi bir yenilik yok

I Aternatif Path of Exile



Yapim Koei Tecmo Games
Dagitim Koei Tecmo Games
TUr Gergek Zamanh Strateji

Platform PC, PS4, PS3, Xbox One
Web www.bladestorm.co.uk
Turkiye Dagiticisi Aral

Bladestorm: Nightmare

Ordulan komuta etmeye hazir olun!

undan yillar énce bir oyun ¢ikmisti, hatirlar

misiniz bilmem. Bladestorm: The Hundred
Years’ War. Gergek zamanli strateji tlrinde Uretilen
oyun, PS3 ve Xbox 360 kullanicilarina bambaska
bir oyun deneyimi yasatmis, bir¢cok yerden de kabul
edilebilir seviyede notlar almisti. 2007 yilinda oyun
dinyasina katilan bu guizide isim, aradan gecen
sekiz yilin sonunda, Bladestorm: Nightmare adiyla
yine kargimizda.

Kaldigi yerden

Aslinda Bladestorm: Nightmare, basli basina bir
oyundan daha ¢ok, énceki yapimin devami niteligin-
de. Ta 2009 yilinda baslayan proje, ancak 2015 Ma-
yis ayinda Steam’e diisebildi. ilk oyunun adindan da
anlayabileceginiz (izere, ingiltere ve Fransa arasinda
gegen Ylzyll Savaglarinin ¢evresinde gelisen olay-
larin bir parcasinda yer aliyoruz. Fakat Bladestorm:
Nightmare’in bize sundugu en buytk fark, hangi
tarafta olacagimizi secmemiz zira biz paral askerden
baska bir sey degiliz. Bu durum, oyunu deneyim
ettigim slre boyunca surdi ve genelde hep ¢ikarim
olan tarafi sectim; kararlannmdan mutluyum.

Bilindigi Gzere, iki Ulke arasinda yasanan manasiz sa-
vas sUresi boyunca ¢ok fazla insan hayatini kaybetti.
Bladestorm: Nightmare da bir noktada bu konuya
vurgu yapmayi ¢ok iyi basarmis. Oyun mekanikleri,
tek bir karakteri kontrol etmekten ziyade, tek ka-
rakterle belirli birlikleri kontrol etmek tzerine kurulu.
Bu sayede insan hayatinin ne kadar ucuz oldugunu
¢ok daha rahat sekilde yizUmuUze vurmayi basaran
yapimci ekip, ayni zamanda devasa savas alanlarin-
da dogru hamleler yapmanin énemini de gun ytzine
clkarmis. Birgok oyunda oldugu gibi Bladestorm:
Nightmare’da da kendimize 6zel bir karakter yarati-
yoruz. Hatta bu karakter yaratma kismi bir hayli de-
tayl. Nasil desem, 111 tane farkli sag modeli olan bir
karakter yaratma menUsinden bahsediyorum. Fakat

ne hikmetse yarattigimiz karakterin bu kadar detayl
olmasinin teorik olarak higbir manasi yok. Zaten her
yer karambol, karakterin ylzinU bile géremiyorum;
ne yapaym sag¢ seklini... Karambol dedigim kisma
takilmak lazim, savas haritalar gercekten kalaba-
lik. Bir birligi kaybedince, hemen bagka bir birligin
kontrollne gegebiliyoruz. Tek bir karakter yerine
ayni mekanigi onlarca kisiye yaptirdiginizi distiniing
olay bundan ibaret. Normal saldiriya bastik¢a tim
ekip saldiryor, 6zel saldir yapinca herkes 6zel saldiri
yaplyor, biz kacinca da herkes kagiyor. Farkli tirdeki
birliklerin dzelliklerini kullanmak oyunun gidisatina
blyuk etki ediyor. Hele hele hangi birligin hangisine
karsi Ustln oldugunu ¢ozlp ona goére saldir yapar-
saniz, her sey bir anda oldu-bittiye geliyor. Dikkat
edilmesi gereken nokta, her an her yerden diisman
saldirisina acik olmamiz.

Yine de oyun sadece bir yeniden yapim olmaktan
ileri gidemiyor en sevdigim okur. Grafik kalitesi zaten
yerlerde, hani 2007 yilindakinden pek farki yok de-
sem abartmam. Vurma ve 6lme hissiyati sifirn altin-
da. Savaslarda ik 6zel saldiny! patlatan taraf, rakibi
neredeyse yok edebiliyor. Her sey o kadar dengesiz
ki anlata anlata bitiremem. Haritalar birbirine gcok
benziyor ve bir noktadan sonra zaten ilerleyemedigi-
miz haritalar iyice bogucu hale geliyor. Ha, illa savas
istiyorum derseniz bir sey diyemem ama bence
Bladestorm: Nightmare, Uzerine saatler harcanacak
bir yapim olmaktan ¢ok uzakta. m Ertugrul Stingii

Bladestorm: Nightmare

© Buyuk birlikleri birinci elden kontrol etme
© Kalabalkk savas alanlari
© Anlamsiz saldirilar

@ Zorlayici kamera aglilari
© Istirap dolu PC kontrolleri

6,0

||| Alternatif Briital Legend

Parall Asker

Karakterimiz ge-
listikge gucleniyor.
icinde basladigimiz
handan aldigimiz
silah ve zirhlar ile
savas alaninda
korkulasi bir glic
halini aliyor. Ka-
zandigimiz paralar
yatiracagimiz en

iyi yerse suphesiz
Recurit kismindaki
farkll parali askerler.
Buradan alacagimiz
birimler ile oyun
icinde gozle gorulur
fark yaratabiliyoruz.

LEVEL 79
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~ Gemi tasarm secenekleri

80 LEVEL

Yapim Stardock
Dagitim Stardock

TUr 4X Strateji
Platform PC

Web www.alciv3.com

neredeyse sinirsiz!

RESOURCE YiELDS

GALAXY

GRAPHS

e § &

NOTIFICATIONS

Galactic Civilizations |l

Bu medeniyet nereye gidiyor?

alactic Civilizations efsanesi UgUnct oyunuyla

devam ediyor. ilk iki oyun, 4X strateji tiriinde
blyUk iz birakmis ve begeni toplamisti ancak
yapimcisi olan firma ayni zamanda ofis yazilimlari da
gelistirmekle mesgul oldugundan kendilerini bir stre
video oyunlarina veremediler ve aradan gecen vyillar
sonunda, begeniyle oynanan Galactic Civilizations
serisine UgUncU oyunu nihayet ekleyebildiler.
GalCiv Il icin ¢ok gelismis ve ¢ok detayli bir 4X
uzay imparatorlugu kurma oyunu demek yanlis
olmayacaktir.
Yapimci Stardock bu kez, buttin imparatorlugu,
birbiriyle bagl dev bir carka donusttrmus... Bir
gezegende yasanan sorunun, kisa stirede tim
imparatorlugua yayilan krize dénismesi mimkin
oluyor zira kaynak yonetimi, gezegenlerin birbi-
rine baglanmasiyla saglaniyor. Bir gezegendeki
hammaddeyi digerine gondererek o gezegendeki
endustriyi veya gelisimi tetiklemek mumkun olurken,
dismanin kritik hammaddeye sahip bir gezegeni
ablukala almasi halinde, tim imparatorlukta sorun-
lar bas géstemeye baslayabiliyor. Dolayisiyla, GalCiv
lI'te strateji sadece tek tek gezegenleri korumak
Uzerine degil, tim imparatorlugu koruyacak sekilde
kurmak gerekiyor.
Oyunda savaslar, ana haritada, 3 boyutlu olarak
gerceklesiyor ancak acikgasi ¢ok fazla taktiksel
kontrollere sahip olamayacaksiniz. Standart RTS
formatinda, sectiginiz uzay gemilerini, dismana
ates etmeye yonlendiriyorsunuz. Burada fazla taktik
kontrollere sahip degilsiniz ama zaten GalCiv seri-
sinde taktik derinlik highbir zaman olmamigti. Simdi
Uguncl oyunda, saldiri filolarinizin formasyonunu
detaylandirarak farkl taktikler uygulayabiliyorsunuz.
GalCiv III'teki gemiler, ana gemiler ve destek gemi-
leri olarak ikiye ayriliyor. Destek gemileri tek basina
pek bir halt basaramiyorlar, hatta tek basina hareket

etmekten bile acizler. Ancak, ait oldugu filodaki

ana geminin komutasinda harekete gecebiliyorlar.
Bu yeni sistem de, GalCiv serisinin ¢ok elestiri alan
taktik derinlikten yoksunluguna ¢ézim bulmaya
calisiyor ancak bence ¢ok basarili sayllmaz. Bir
StarDrive, bir Distant Worlds degil.

Oyunun 6nemli bir yetenegdi, gemi tasarm ekrani.
Burada, hem geminin i¢c organlarini hem de dig
gorinimanl tamamen kendiniz sekillendirebiliyor-
sunuz. Dig gériniim hem makyaj anlaminda gemiyi
degistirirken, kullandiginiz pargalarin eger gemi
istatistiklerine etkisi varsa, oyuna da etkisi oluyor.
StarDock yillar sonra, merakla beklenen GalCiv
serisinin devamini nihayet getirmeyi basardi ama
UcUncl oyunun ¢ok da basaril oldugunu séylemek
kolay degil. Evet, oyun derinlikli stratejik detaylara
sahip, diplomasi alaninda, farkli yetenekler vasi-
taslyla degisik sonugclar ¢cikarmak ve bu sonuclar
Uzerinden oyunda gidisati etkilemek mumkin ancak
yine de oyun o alistigimiz “dev bir uzay imparatorlu-
gu kurmusuz ve gucli gemilerimizle dismanlarimiza
korku saliyormusuz,” hissini vermekten ¢cok uzakta
kaliyor. Bu detay simdi size ¢ok garip gelebilir ama
oyuncuya bu hissi yasatan 4X oyunlar var ve 4X
tarunu cazip kilan da bu detay... Fakat ne yazik ki,
o detaydan bu oyunda fazla bulamadim. Yine de
meraklisi icin yoklukta gideri var. Hakkini da yeme-
yelim. m Cem $anci

Galactic Civilizations IlI

© Detayl imparatorluk yonetimi
© Detayl diplomasi

© Detayll gemi tasarimi

@ Zayif taktik kontroller

© Grafik kalitesi
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||| Alternatif Stardrive

Pov




Shadowrun Chronicles: Boston Lockdown

O artk online da oynanabiliyor!

hadowrun, acik ara bildigim en iyi oyun

diinyalarindan birisidir. Ik olarak SNES igin
1990 yilinda gézUken oyun, esasen masa Ustu rol
yapma oyunuydu. 1989 yilinda ilk defa kendisini
gosterdigi andan itibaren blyUk kitleleri kendisine
cekmeyi basaran Shadowrun, sibernetik diinya ile
bUylnUn birlikte var oldugu, bastan asagi cyber-
punk bir dinyay begenimize sundu. Shadowrun
denildigi zaman masa Ustd RPG oyunculari icin sug
ve komplo gelir. Bu tema Shadowrun’un ilk video
oyunundan beri hayatimizda. Aradan gegen uzun
yillarin ardindan 2013 yilinda Kickstarter projesi
ile aramiza tekrardan katilmayi basaran yapim,
Shadowrun Returns olarak isimlendiriimisti. Bircok
yerden yUksek notlar alan oyunu Shadowrun: Dra-
gonfall ve Dragonfall - Director’s Cut takip etti. TUm
bu oyunlarin ardindansa Shadowrun Chronicles
kendisini gosterdi.

Online bir diinyada kaybolmak

Shadowrun Chronicles, seriyi tamamen online

bir diinyaya isinliyor. Yine Kickstarter araciligi ile
gercege donusen oyun esnasinda karsimiza ¢ikan
gorevleri tek basimiza ya da baska bir oyuncu ile
yapabiliyoruz. Herhangi bir sunucu secimi s6z
konusu degil. Her oyuncu ayni bélgede doguyor ve
bir taksi araciligi ile gérev haritasi Uzerinden aksi-
yona daliyor. Bu esnada etraftaki diger oyuncularla
konusup, arkadas olarak ekleyip, partimize almak
suretiyle yolumuza devam edebiliyoruz. Ha, gelen
olmazsa yine bizzat kontrol edecegimiz bir NPC ile
ilgili bélume dalabiliyoruz.

Karakter yaratma mevzusu tipki diger Shadowrun
oyunlarinda oldugu gibi blytk 6énem arz ediyor.
Human, Ork, Elf, Troll ve Dwarf irklarindan birisini
secerek ise bagliyoruz. Malum, her irkin kendisine
0zel arti ve eksileri bulunuyor. Backround balimUin-

deyse birisi hicbir bonus vermeyen, toplamda 27
adet background bulunuyor. Buradaki se¢enegimiz
cok kritik glinkU karakterimizin aldigr arti ve eksi
bonuslar ile bambaska bir oyun yapisina ulasacagiz.
Agiz yUz kismi cok detayll olmasa da 6zellikle oyuna
girdikten sonra karsimiza ¢ikan “Clothing” bélumun-
de karakterimizin her yerini minciklayabiliyoruz.
Temel mekanikler yine klasik Shadowrun oyunlarin-
dakine benziyor. Tamamladigimiz her gorev bize Nu-
yen ve Karma olarak geri donuyor. Nuyen, oyundaki
para birimi. Karma ise skill’ler igin harcayacagimiz
puan. Oyunda Blades, Blunt, Pistols ve Shotguns
gibi toplamda 11 farkli yetenek agaci bulunuyor.
Her agac da kendi icinde onlarca farkl yetenegi
barindiryor. Bir noktaya takili kalmak genelde buyuk
avantaj. Malum, her yeni yetenek daha fazla Karma
puani istiyor ve bir 6ncekine gére ¢ok daha guglu.
Tabii oyun ilerledikce ikinci hatta Gglincl agaca
gecmek cok iyi fikir.

Savas mekaniklerinde gozle gorulir bir degisim yok.
Ana fikir, dismani olabildigince sarmak ve dogru
yerde siper almak. Ha, bir de Uzerimize kosan eli
kilich adamlar bize vurmadan kendilerini yok etmek.
Fakat Shadowrun Chronicles’da bir seyler eksik.
Oyun o bilindik Shadowrun atmosferi-

ni sunmus ama gorevler ¢cok bayagi

olmus. Hatta genelde benzeri haritalari

deneyim ettigimiz icin oyuncu olarak

biraz canim sikildi. Ayrica oyun taktik

anlaminda da énceki yapimlarindan bir

hayli geride. Keske daha iddiali dinamikler olabil-
seymis. Haricinde online oyun icin insan bulmak bir
hayli zor. Oyunda denk gelenler de genelde ya bir
partide oluyor ya da teklifleri kabul etmiyor. Keske
daha dinamik bir online mod yaratilabilseymis. Ozet-
le Shadowrun Chronicles, en ¢ok serinin hayranlari-
na hitap eden bir oyun olmus, daha fazlasi degil.

® Ertugrul Siingii

Shadowrun Chronicles

© Cyberpunk temasi

© Detayli oyun yapisi

© Tekrar eden gorevler

© Zayif kalan taktikler

© Diyalogdan ¢cok savasmak
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||| Alternatif XCOM: Enemy Unknown

< Gorevde miyiz, keyif molasinda
miyiz belli degil.

Ne varsa toplayin!

icine daldigimiz bd-
limler genelde buyUk
denebilecek haritalara
sahipler. Burada dikkat
edilmesi gereken
husus, balimu bitir-
meden once etrafta
bulunan toplanabilir
esyalar kagirmamak.
Eger gorevi yapar-
saniz, ne yazik ki

bu esyalara bakma
sansiniz olmayacak
ve inanin bir noktadan
sonra ¢ok sey kacirir
hale geleceksiniz.

LEVEL 81
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82

Yapim Fictiorama Studios

Dagitim Daedalic Entertainment
TUr Adventure

Platform PC

Web www.deadsynchronicity.com

Tomorrow Comes Today -

Gelecegin karanlik yuzU

Yine bir adventure oyunuyla karsinizdayim.
(Ne ¢ok adventure oyunuyla muhattap
oldum bu aralar.) Oyunumuzun ismi Dead
Synchronicity: Tomorrow Comes Today. En
onemli zelligi ise su; lise yillarinizda ingilizce
6gretmeniniz “Ceza olarak bunu 5 sayfa yazin
getirin!” demis olsa, hatirlayacaginiz en blyuk
ceza olurdu herhalde. Yazarken parmaklarim
birbirine dolasiyor ve kisaltimiyor da meret.
(DS:TCT... Hale bak, t¢ bilinmeyenli denklem
gibi.) Ismi kadar iddiall bir oyun mu, degil.
Ama Indie bir yapim oldugu i¢in buyUk bek-
lentilere kapilmadim neyse ki. Yine de ismiyle
ik karsilastigimda bende uyandirdigi meraki

sOndlrdd ve su an oyun listemin bir kdsesinde

kiflenmeyi bekliyor.

Hikayemiz neymis, bir bakalim. Michael adinda

bir kahramanimiz var. Siradan, memur kilikli
bir kahraman bu. Dinya “Great Wave” diye
bir felaketten sonra altust olurken, Michael bir
yerlerde uyuyakalmis ve felaketten bir stre
sonra da zahmet edip uyaniyor. Ge¢cmisini
hatirlamiyor ve diinyaya ne oldugu konusunda
herhangi bir fikri de yok. Hal bdyle olunca,
butin bu sorumluluk bize devrediliyor ve bir
yandan Michael’'in ge¢cmisini ortaya ¢ikarmak,
bir yandan da dunyanin bu hale nasil geldigini

EVEL

arastirmak zorunda kaliyoruz.

Klasik bir adventure yapisi var oyunumu-
zun. BlyUk gizemin icinde uyan, etrafinda
buldugun vir zivirlar kullan, karsina c¢ikan-
larla konus, bir yerde kilitlen, bulduklarini
sacma sapan yerlerde kullanmaya calig, bir
sekilde ¢oztmdu bul ve yoluna devam et... Bu
déngunun iginde bir point & click adventure
oyununu ayakta tutabilen kilit noktalar vardir.
Misal, kahramaniniz eglenceli veya en azin-
dan dikkat gekici bir tip olmalidir. (Bdyle bir
kahramanimiz yok.) Karsilastiginiz diyaloglar
sikilmayacaginiz, dikkatinizi cekebilecek
seyler olmalidir. (Bizim oyunumuzda herkesin
Usttinde 6lU topragi oldugu igin ve herkes lafi
uzatmay sevdigi icin sikilma seviyesi surekli
tavan noktasinda duruyor.) Karsilasacaginiz
bulmacalar da ilk akla gelmeyen ve ¢6zdu-
guntzde “Bu muydu yaa!” dedirten cinsten
olmalidir. (Neyse ki bu konuda gideri var
sevgili DS:TCT’nin.)

Oyunun gorsel tarafina deginecek olursam,
kendine has bir tarzi var diyebilirim. Post-
apokaliptik bir diinya tasarlanmaya calisiimis
ve nispeten basarill olunmus. Yumusak,
cizgiromanvari bir gérsel yapi s6z konusu.
Etrafta incelemek adina ¢ok fazla sayida sey
olmadigi icin yapmaniz gerekenlerin ne oldu-
gunu az ¢ok kestirebiliyorsunuz. Bulmacalarin
bUyUk bir kismi da klasik yapida. Almaniz
gereken bir nesneyi almaniza izin vermeyen
biri varsa ortamda, énce onu uzaklastirmaniz
lazim. Veya girmeniz gereken bir yer varsa
ve yine oraya girmenizi engelleyen biri s6z
konusuysa, istedigi seyi bulup ona getirmeniz
lazm. Kisacasl, hersey klasik bir adventure
oyunu kivaminda.

Piyasada bu tarz bolca oyun var, biraz aras-
tinrsaniz. DS:TCT de bunlardan bir tanesi ve

hani karari bana birakirsaniz, oynamazsaniz
¢cok sey —hatta hicbir sey- kacirmis olmazsiniz
derim. Ben olsam, Life is Strange veya Telltale
Games'in herhangi bir oyunu gibi daha mo-
dern adventure oyunlariyla ilgilenirdim. Dead
Synchrsynmyshgf... Adin batsin!

u Ertekin Bayindir

Dead Synchronicity

© Bulmacalar yer yer eglenceli olabiliyor
© Grafikler hosa gidebilir

© SOnuk kahraman Michael
© Kiise hikaye

@ Donuk, sikici diyaloglar

6,0

I Alternatif Life is Strange



Order of Battle: Pacific *

“Kaliteli strateji oyunu cikmiyor” diyenler icin...

Ikinci Diinya Savasi konulu film ve oyun
bitmez, daha ¢ok ekmek yenir bu konudan.
Artik her cepheyi, her savasi, her énemli insanin
adini bile ezbere biliyoruz muhtemelen. Dinya
tarihinin en kanli, en blyuk savasi olmasindan
tutun da dinya tarihine ve gelecegine dair
yarattig etkinin buyUkligu gibi sebepler de
var isin icinde. Her an bagka bir tarzda veya
ayni tarzda bircok oyun gorebilirsiniz. Yeter ki
temamiz ikinci Diinya Savasi olsun.
Order of Battle: Pacific de Ikinci Diinya Savasi
oyunlarindan biri. Turn-based olarak bildigimiz,
sira tabanli oyun tarzina sahip olan bir strateji
oyunu. Masaustl oyunlar tadinda ki zaten belki
de belli bir kitleyi kendisine kilitleyen, sevdiren
kisim da burasi. Ustelik dengesi de cok glizel
oyunun. “Dengeden kastin ne?” derseniz eger;
ne ¢ok basit, ne de kendinden sogutacak
kadar zor... Tam olmasi gereken halde. Taktik
yaparken ve savas! kazanirken zorlandiginiz
anlar da var, ¢catir ¢atir disman ordusunu helak
ettiginiz anlar da var. Belki biraz da bu ytzden
son zamanlarin en iyi sira tabanli strateji oyun-
larindan biri olarak goértlmekte Order of Battle:
Pacific.

Oyunun tadini tam alabilmek adina, uzunca bir
sUre gecirmeniz lazim Order of Battle: Pacific’le.
Tutorial kisminda size oyunun ne oldugu, neye
benzedigi anlatilirken sikilma olasiliginiz var ama
zaten oyunun arkasinda kallyor bu kisim. Pasifik
Cephesi’'ni anlatan guzel bir drnek Order of
Battle: Pacific. Haritalar ve gorevler detayll ama
kesinlikle sizi detaya bogmadan yaratiimis bir
ortam var.

Oyunda kara kuvvetleri ve deniz kuvvetleri ara-
sindaki baglilik ve denge de hosuma gitti. Ama
sunu belirtmem gerekir ki denizden c¢ikartma
yapmak birazcik kasinti bir is. Tam olarak sdyle
olsa daha lyi olurdu diyemedim ama bir eksiklik
vardi. Hani yemeklerde tuzu mu yoksa baharati
mi az, suyu mu ¢ok, tam anlayamazsiniz ama
tadinda bir eksiklik vardir ya, aynen dyle bir sey.
Deniz savaslarinda her geminin kendine has

ve savasin kaderini etkileyebilecek bir rolU var.
“Destroyer — Battleship — Cruiser” seklinde olan
ayrmi, eksi ve artilarini distinerek oynamaniz
sart. Ayrica kara kuvvetlerinde de “Dur bir strl
tank basayim da dyle saldirayim!” demek olmu-
yor. Sahillerde ve ormanlik alanlarda mayinlara
bir denk gelirseniz, birakirsiniz tanklar oracikta.

INCELEME H

Yapim The Artistocrats
Dagitim Slitherine Ltd.

TUr Strateji
Platform PC
Web bit.ly/1HOJZSQ

Oyunun bence en blyUk eksi alacak yeri yapay
zekasl. Maalesef bazen ¢ok sagma kararlar ali-
yor yapay zeka. Tanklarinizin dniine, basit eli tU-
fekli piyadelerle saldiri yapabiliyor mesela. Bazi
yerlerde takim halinde saldirmasi gerekirken,
ordusunu tek tabur olarak birakip kendi dlimuU-
ne yol acabiliyor. Bunlar her zaman olmuyor el-
bette ama oldugu zaman hem “Yahu ne sagma
All” diyorsunuz, hem de “Neyse zorlanmadan
kazanacag@iz en azindan.” diyorsunuz.

Order of Battle: Pacific, son zamanlarin en iyi
strateji oyunlarindan bir tanesi. Bazi eksiklikler
bu durumu degistirmeye yetmiyor. Dengeli bir
oyun ve Uzerinde kafa yormaniza neden olabile-
cek bolumleri, savaslar bol. Bagladiginiz an bir
stre birakamiyorsunuz. En azindan boéltimlerin
bir kismini bitirmek igin kaptirabilirsiniz kendinizi.
Hizli, oynanabilirligi yuksek, kolay olmayan ama
dengeli bir zorluk derecesi ve genis Uniteleri
olan bir oyun. Sira tabanli bir strateji oyunundan
beklenenleri karsiliyor. m Erman Utku Erciyas

Order of Battle: Pacific

Hizli ve dengeli zorluk derecesi
Unite zenginligi

Grafiklerin bu tarz bir oyun
icin gayet yeterli olmasi
Arada bir aptallasan Al
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Alternatif Medieval 2: Total War

LEVEL 83
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Vagicka
BUyUculuk zor bir zanaattrr...

Bir RPG oyunu oynuyorsam ve sinif segcme
sansim varsa, tercihim déner dolasir
bir blylcu sinifinda son bulur. Koskoca
World of Warcraft maceramda Mage’imden
vazgegemememin tek sebebi de budur. By
yapiyorsun haci, boru degil... icerisinde bilyd
ve blyUcU olan sayisiz oyun oynamisimdir
simdiye kadar ve hala “Magic” kelimesi her
karsima ciktiginda ilgimi geker. Magicka 2
de boyle ilgimi gekti ki ilk oyunu oynamamis
olmam bile buna engel olamadi.
BuyUculuk zor bir zanaattir dedim ya, bu
oyundan sonra anladim ki hakikaten zor bir
zanaat. ilk oyun da mi béyleydi bilmiyorum
ama boyle zor bir oyunla karsilasacagimi hig
tahmin etmezdim. Benim bekledigim oyun,
sirin grafikler esliginde, izometrik kamera agli-
slyla buyUler saca saga eglenebile-
cegim bir oyundu. Karsima da
¢ika cika Uzerine calisimasi,
ugras verilmesi gereken, hat-
ta yaninda birileri olmadan
oynanmas! imkansiz olan
bir oyun ciktl.
Iste tam burada -yani
daha herseyin en
basinda-
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Ericopta
s LLOD!

kararinizin netlesmesi gerekiyor. Oynadiginiz
oyuna emek vermekten, calisip 6grenmekten
hoslaniyorsaniz ve ayni kafadan en az bir
arkadasiniz varsa, Magicka 2’ye baliklama
dalabilirsiniz. Yok eger ben dyle buyldur
bilmemnedir ugrasmam derseniz, hele ki size
eslik edecek bir arkadasiniz da yoksa, Ma-
gicka 2’den gram zevk alamazsiniz, benden
s@ylemesi.
Konuyu toparlamak gerekirse, mutlaka
ama mutlaka co-op oynanmasi gereken bir
oyun Magicka 2. Oyunda en yalin haliyle bir
buytctyl kontrol ediyorsunuz ve belli basl 8
elemental blyUnUz var. Bunlar sirsasiyla soy-
le: Fire, Water, Ice, Electricity, Rock, Healing,
Death ve Shield. Herbirinin ne ise yaradigi
malum ki bunlari isterseniz kendinize, isterse-
niz de dismanlariniza karsi kullanyorsunuz.
TUm bu buyuler, QWER-ASDF tuslarina dagi-
tilmis durumdalar ve hazir yeri gelmisken bir
tavsiyede bulunayim, bu oyun bence sadece
PC platformunda oynanmali.
Oyunun en basinda buyulerinizi
nasll kullanacaginizi 6greniyor-
sunuz 6grenmesine ama oyunun
asil olayi, byl kombinasyonlarinin
ortaya ¢cikmasiyla sekilleniyor, ki soyle
bir gercek de var, bu kombinasyonlari kul-
lanmadan zaten yolunuzda ilerlemeniz imkan-
siz. Az 6nce saydigim 8 elemental buyu var
ya hani... Hah iste, onlari kullanarak yuzlerce
ve belki de binlerce kombinasyon yaratmaniz
mumkuin. Yani dyle hali hazirda bUydleri tek
bir hareketle yapamiyorsunuz. Mesela, Rock
ve Fire’in birlesimi, bir Fireball yaratmaniza

yariyor. Veya dort tane rock, bir Boulder, yani
kocaman bir kaya firlatmaniza yariyor. Bu
sekilde hem ofansif, hem de defansif blyuler
yaratabilirsiniz. Bazi buyUleri akil etmek kolay
olacaktir ama deneyerek neleri ortaya ¢ikaca-
ginizi séyle bir dustnun isterseniz.

Az 6nce Ozellikle altini ¢izdim, Magicka 2’yi
tek baginiza oynamak gibi bir niyetiniz varsa,
simdiden vazgecin. Bu oyunu en az bir
arkadasinizla birlikte oynamalisiniz; ¢linki tek
basina oynamak hem imkansiz, hem de an-
lamsiz. Oldiigiiniiz zaman sizi diriltecek birileri
lazim en azindan ki btyulerin “chain” ézellikle-
rini de kullanmaniz sart. Oyunun kadrosu dort
kisiye kadar da c¢ikabiliyor bu arada. Bu dért
kisilik grubu rastgele bir oyuna katilarak da
olusturabilirsiniz ama yaninizda tanidiklarinizin
olmasi daha iyi olur; clnkl oyunu 6grenme
ve pratik etme asamasi vaktinizi ve sabrinizi
sinayacakitir.

Sonug olarak basarill bir oyun diyebilirim Ma-
gicka icin. Yeterli sabriniz ve size eslik edecek
dostlariniz varsa keyifli vakitler gegirebilirsiniz.
Benden simdilik bu kadar, hoscakalin.

u Ertekin Bayindir







Yapim Kerberos Productions Inc.
Dagitm Kerberos Productions Inc.

TUr Strateji, Aksiyon
Platform PC
Web kaiju-a-gogo.com

~ Ele gecirmeniz gereken
sehirleri bu haritadan gézinue
kestirmeniz mumkun.
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Kaiju-A-Gogo=*
Ben bir canavarm!

ok eskiden, hatta o kadar eskiden ki Com-

modore 64 zamanlarindan bir oyun hatirlarim.
Rampage’di bu oyun. Ug canavardan birini (Biri kurt,
biri striingen, biri de gorildi yanlis hatirlamiyorsam.)
veya iki kisiysek ikisini secip gokdelenleri yikiyorduk.
Bu isi yaparken bir yandan da helikopterler, polisler
falan saldirnyordu surekli. O kadar gok sevmistim ki o
oyunu, uzun bir ddénem surekli oynadigimi hatirlarim.
Kaiju-A-Gogo’yu goriince aklima direkt bu oyun geldi
ve yine dalgalandim o nostaljik rlizgarda. Sonra da
haydi bakalim dedim, bana o eski tadi verebilecek mi
gbrelim.
Okunmasi zor bir ismi var oyunun ki anlamini merak
edip kisa bir aragtirma yaptim ama dogru dizguin
bir agiklama da bulamadim: Kaiju-A-Gogo. Hala da
merak ediyorum aslinda ya... (Tuna’nin Japoncasi
iyidir aslinda, ona mi sorsam. Ger¢i Japonca midir
onu da bilmiyorum.) Neyse... Dedim ki bu oyun beni
eglendirir, eski glinlerime goturur. Bekledigimi buldum
mu peki? Hala emin degilim...
Cilgin bir bilim adaminin tasarmi olan devasa bir robot
canavari oynuyoruz oyunun genelinde. Bu canavari
dunyanin cesitli sehirlerine saliyoruz ve ortaligi birbirine
katiyoruz. Amag ne? Tabii ki diinyay! ele gegirmek!
Saldirdigimiz sehir teslim olana kadar durmak yok,
kiyima devam... Canavarin kontrolleri cok basit. Siz bir
noktay! seciyorsunuz, o da oraya gidene kadar 6ntine
ne ¢ikarsa yakip yikiyor. Yikilan yerlerden para, eneriji,
knowledge gibi vir zivirlar dékultyor ve bir yandan da
bunlarr topluyorsunuz.
Hersey buraya kadar keyifliyken, bir anda guivenlik
gugleri ortaya ¢ikiyor ve o sehrin basibos olmadigini
anliyorsunuz. Mesela ilk bélimde asker birlikleri,
tanklar, helikopterler, silahla yUklenmis cipler gibi
dismanlariniz var ve sehiri yakip yikarken, bir yandan
bunlarla ugrasmak zorundasiniz. Tam bu esnada
dimduz bir robot olmadiginizi, bazi yeteneklerinizin

oldugunu fark ediyorsunuz. Bu yetenekler klavyenin
numara tuslarinda siral ve kullanima agik. Gergi ilk
etapta sadece bir yeteneginiz agik ve dolayisiyla me-
rak ediyorsunuz... Diger yeteneklerimiz nerede!?
Saldirdiginiz sehir teslim olduysa veya enerjiniz azaldi-
gricin kagmak zorunda kaldiysaniz, en kott intimalle
de 6ldUyseniz, Ussunulze geri donUyorsunuz ve bura-
da bambagka bir oyun karsilyor sizi. Ussiintizde bir
yandan robotunuzu tamir ederken, bir yandan da ye-
teneklerini gelistiriyorsunuz. Tabii bunlar yapabilmek
icin UssUinlize yeni Uniteler eklemek zorundasiniz.
Yagmaladiginiz sehirden topladiginiz ganimetler iste
burada ise yaryor. Vay efendim tGsstimu gelistireyim,
yok efendim robotuma yeni birkag yetenek yUkleye-
yim derken bir bakiyorsunuz, gtin, ay ve yil seklinde
isleyen bir zamaniniz var. Siz bunlarla oyalandik¢a
teslim olmayan sehirler yeniden gelistiriyor kendilerini.
Kaiju-A-Gogo, su ana kadar benzerini pek gérmedi-
§im bir strateji / aksiyon karisimi bir oyun olarak ¢ikti
karsima ve gayet basaril buldum. Beni ¢cok sardigini
ve eglendirdigini sdyleyemem ama eminim bircogu-
nuzun ilgisini gekecektir. O robotu gergek bir canava-
ra donustirmek ve dinyayi sehir sehir egemenliginiz
altina almak isterseniz, buyrun zevkle oynayin. Yalniz,
basit bir indie oyun gdzlyle bakmayin zira epey kafa
yormaniz gerekecektir, aklinizda olsun. lyi eglence-
ler... m Ertekin Bayindir

Kaiju-A-Gogo

© Ozgiin, kendine has oyun yapisi

© Stratejik detaylar oyuna ayri bir tat katiyor

© Sehirleri yakip yikmak eglenceli

@ Bir slre sonra sikabilir

@ Robotun kontroll daha elle
tutulur olabilirdi

[£s)

Alternatif Rampage
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Life is Strange - Ep03: Chaos Theory
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+ ﬁeﬂecam doruk noktasina. ckaran bolim  sonu

e Maxin biraz geri P\anda kalmasi

o Kursakta kalon heves...

Alternatif Game of Thrones
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M iNCELEME

Yapim Telltale Games
Dagitim Telltale Games

TUr Macera

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One
Web telltalegames.com/gameofthrones
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Etik Degerler

Serinin dérdincu
boIumU, kelimenin
tam anlamiyla zehir
dolu sbzlerden
ibaret. Yapmamiz
gereken secimler
de gergekten cok
zorlayicl. Oyundan
ziyade kisi olarak
etik degerlere ne
kadar 6nem verdigi-
mizi guin gibi ortaya
clkartiyor. Fakat
etik degerler her
zaman yarariniza
olmayalbilir...

Game of Thrones
Episode Four: Sons of Winter *

Olller seni korkutuyor mu?

vet, pek sevdigim okur, geldik dérdincu bolu-

me. Tipki televizyon dizisinde oldugu gibi, oyun
tarafinda da heyecan zirvede. Tamam, simdi dizide
olanlarla oyunu kiyaslamak istemem ama oyun
cephesinde isler bayagi iyi gidiyor; tek vurgula-
mak istedigim sey bu. Telltale Games’in oyunlarini
bilenler biliyor zaten, o ylzden bu tUre yeniyseniz,
yazinin tamaminin spoiler icerdigini -defalarca oldu-
gu gibi- yeniden belirtmek isterim.

Neler oluyor arkadas?

Uctincti bslimiin nasil bittigini hatirlyor musunuz?
Hani girdigimiz cadirda Khaleesi omuz Usttinden
bir bakis atmis ve hemen arkasinda ejderhalardan
birisi belirmisti. Hah, bu heyecan verici sahnenin
ardindan, Asher Forrester ve Beskha ile sahne agi-
liyor. ilk yaptigimiz diyalog direk olarak Khaleesi ile
oluyor. Kendisinden bazi taleplerimiz s6z konusu.
Pek tabii hal béyle olunca, onun da bizden bazi
istekleri oluyor.

isin 6zii, Asher ve Beskha ile oyunun sonunda
blyUk bir casus operasyonuna doénlsecek heye-
can yUklU bir olaya karislyoruz. Gizlice daldigimiz
garnizonda, karsimiza gikan tim didsman birimlerini
etkisiz hale getirerek ilerliyoruz. Acikgasi serinin en
guzel aksiyon sahnelerinden birisine sahit oldugu-
muzu sdylemek isterim. Bu arada Beskha’nin icine
dalacagimiz sehirde daha 6nceden kole olarak
yasadigini 6grenmek, senaryo akisina buytk bir
darbe vuruyor. Yasadiklarini anlatan Beskha'yi
dinlemek gercekten UzUcuydu. Daha da kétusu,
sehre daldigimiz anda zamaninda Beskha’'nin
sahibi olan zat-1 muhtereme denk gelmek... Onu
oldurmek tzere olan Beskha’a ile olan etkilesimimiz
gercekten bizi zor bir karar vermeye itiyor.

Rodrik Forrester tarafindaysa hanedanhgi White-
hill’lerden arindirma projesi tam gaz devam ediyor.
Nitekim atilan envai gesit taklanin ardindan so-
nunda Rodrick, Ludd Whitehill ile gérismeyi kabul

ediyor. Bu bulusmada buyUk rol oynayan Gwyn,
yemekte yasananlari gortnce isler daha farkl bir
hal alacak. Bu arada hanedanlikta teror estiren
Gryff'i goktan tutsak almis oldugumuz gercgedi ile
yuzlesen Ludd Whitehill iyice kafay yiyor ve olaylar
giderek zorlayici bir hal aliyor.

Mira Forrester da artik Kings Landing’deki nifu-
zunu iyiden iyiye gUclendiriyor. Arkadasinin ve de
surekli ona bilgi veren kdle cocuk araciligr ile kendi-
sini daha 6nce hayal bile edemeyecedi bir noktada
buluyor. Burada daha énceki oyunlarda olmadigi
kadar politik agiz yaptim sevgili okur. Daha dogru-
su oyun 6nceki béltimlerde bana bodyle bir esneklik
tanimamisti ve sonunda birbirini takip eden sinsilik-
ler yaparak amacima ulasmayi basardim.

Acikgasl aksiyon sahnelerinde olan yUkselisin
konusmalarda da zirve yapmasi beni cok mutlu
etti. Ayrica bu konusma ve politik agiz, Gared
Tuttle cephesinde de oyuna iyice yedirilmis.

Onceki bdliim aklina yatan North Grove’u bulma
isi, en sonunda gergege donusuyor. Fakat isler hi¢
olmadigr kadar karisik bir hale geliyor. Garnizondan
kagmasi gereken Gared’i, Cotter takip ediyor. isin
daha da ilging hale gelmesi, kagisin ardindan denk
geldigimiz Free Folk oluyor. Meger bu ekipten birisi
Cotter’in ufak kardesiymis! Yani durumlar yine
olmasi gerektigi miktarda karisik. Bu bolim beni bir
hayli etkilemeyi basardi ama devaminda ne gibi bir
sey olacagini da ziyadesiyle merak etmekteyim.

= Ertugrul Siingii

Game of Thrones: Ep04 Sons of Winter

© Karakter etkilesimi
© Senaryonun geldigi nokta

© Diyaloglar
© Ongorilebilir sonuglar
© Daha ¢ok karakter gerektigi kesin !

||| Alternatif The Walking Dead Season 2




Hektor

Vertigo dolu anlara hazir olun!

ektor, bir psikolojik korku oyunu ama aslin-

da yurtime simulatort desek daha dogru
olur. Ortada psikolojik bir seylerin oldugu kesin
de korkunun var oldugundan pek emin degilim
acikcasl. Hektor, yeraltinda bulunan askeri bir
Us. Biz de bir zamanlar burada denekmisiz.
Genelde korku temalarinda yer alan, insanlarin
Uzerine deney yapma, bir seyler yaratma gabasi
sacmaliklar iste... Artik bu Uste degiliz fakat bu-
rada yasanan olaylarin gizemini ¢ézmeye calisi-
yoruz. Eh, yillarin verdigi iskencelerin sonucunda
da biraz ruh hastasi olmusuz. ilacimizi icmeden
oyuna devam edemiyoruz; yoksa karakter kriz
gegirmeye basliyor.
Uste bir odada oyuna basliyoruz ve bir kaply!
aciktan sonra yuriimeye devam ediyoruz. Klglk
bir de envanter cantamiz mevcut ve bunun
icinde de ilacimiz da var. Butin oyun boyunca
elimizde bir cakmakla ilerliyoruz. Kendini bile
aydinlattigl séylenemez cakmagdin ki zaten agar-
ken de tutukluk yapiyor. ilerledikge ilerliyoruz
fakat Hektor adeta bir labirent gibi. Arkamizi
doéndigumizde bazen var olan oda yerine bir
duvar geliyor ve sonra yine déntiyoruz, baska
bir seye donusuyor. Biraz kafa karistirici olabili-
yor aslinda.
Oyun sirasinda esyarla veya herhangi bir tusla
etkilesime gegemiyoruz. Sadece mouse ile es-
yalari alabiliyoruz ve kapillari itiyoruz ya da kendi-
mize dogru ¢ekiyoruz. Genelde etrafta alinacak
pek bir esya bulunmuyor. En sik rastladigimiz
sey ise notlar. Hikayede ilerlerken masalarin
Uzerinde notlar gortip bunlari okuyabiliyoruz ve
bunlar da olan biteni anlamamiza yardimci olu-
yor. Oyun ilerledikce diger yaratiga dontsmus
insan denekler karsimiza ¢ikiyor bazen. Elimizde
ne bir silah var, ne de onlara vurabiliyoruz.
Sadece yUrU ve ydard...

Acikgasi oyunun pek bir artr yanini géremedim. En
iyi seyi muzikleri saninm. Ucuz korku numara-

lari olsa da bazen sizi gerebiliyor. Oyun artik o
kadar monotonlagsmis ki kapilardan bakarken

bir sey cikabilir diye kendimi geriyorum ama

nafile. Kétl yanlarina devam edersek, siradan

bir hikaye ve sikici bir oynanisi var. Zaten sonu

da tam bir fiyasko, onu da ekleyeyim. Oyundaki
bazi sesler UrkUttcu olabilir ama surekli duyduktan
sonra insanin canini sikiyor. Hadi askeri Us falan

anladim... Etrafta ameliyat yerleri, ofisler ve hticreler

var ama bu kadar da her yer birbirinie benzemez
ki... Hic mi farkl bir seyler yapip 6zenmediniz ya?
En sinir bozucu nokta da oyunun gérintu kalitesi.
Karakter olarak ruh hastasi oldugumuzdan, strekli
etraf dénuyor... Ama surekli! Belli bir stire sonra ar-
tik gozlerim ve basim agridi. (Sen anlatirken benim
de midem bulandi burda. — Ertekin) Bu kisa vertigo
macerasi i¢in ayrica tesekkir ederim. Ha, kisa
derken, oyun 2 saatte de bitebiliyor. Butlin bu kotl
yanlarinin Uzerine bir de oyunun fiyati 31 TL!

Pek bir korku oyunu hayrani oldugum soylenemez
fakat Hektor’un korkutucu oldugunu sdyleyemem.
2 saat boyunca ayni yerlerde basim dénerek yuru-
mek ve ayni sesleri duymak icin 31 TL vermezdim
acikgasl. Korku oyunlarinin hastasi olmadiginiz
strece Hektor’u kesinlikle tavsiye etmiyorum.

= Simay Erso6zli

Bir masa ve dort sandalye ne kadar
korkung olabiliyorsa...

iINCELEME &

i

i

P

FI ~ Yapim Rubycone
~Dagitim Meridian4
Tor Korku
Platform PC
Web rubycone.com/hektor

LEVEL 89



I iINCELEME

Yapim Owl Cave
Dagitm Mastertronic

TUr Adventure
Platform PC
Web thecharnel.house

The Charmel House Trilogy

Ya isiklar acikken de korkuyorsan”?

Korku kavrami, aslinda yasadigimiz dinyanin
gUvenli olduguna dair inancimizi yikan bir
duygu. igimize isleyerek etrafimizdaki olaylari
algilayis bicimimizi bize sorgulatan ve bunun so-
nucunda da olaylara farkli bakis acilari getirmemi-
zi saglayan bir his. Korkmak icin illaki karanliktan,
hayaletlerden veya canavarlardan bahsetmek
gerekmiyor. GunlUk siradan olaylar icinde de

o hissi yasamamiz olasl. Gok samimi goériinen
yan komsumuz, her giin ekmek aldigimiz bakkal
amca, otobuste veya trende karsilastigimiz yagl
bir adam bile i¢ dunyasinda ‘korkung’ diye adlan-
dirdigimiz kavramlardan daha kétt olabiliyor. “The
Charnel House Trilogy” de aslinda kendimizi o
glvende hissettigimiz kicuk dinyamizin gercekte
hic de dyle olmayabilecegini glizel bir sekilde an-
latiyor. Bize, H.P Lovecraft romanlarindan ziyade,
biraz daha Edgar Allan Poe kivaminda klasik bir
gotik korku hikayesi sunuyor.

Adindan da anlasilacagi Uzere, Charnel House U¢
boliime ayrilmig bir oyun. iki farkli ana karakter
Uzerinde dolasan hikaye belli zamanlarda birbiriyle
kesisiyor. Ana karakterlerimizden Alex Daven-
port, New York’ta yasayan ve kisa slre dnce
sevgilisinden ayrimis bir kadin. ilk balim olan
“Inhale”de Alex’in evinde ¢esitli bulmacalar ¢dzup
kontrol tuslarina alisiyorsunuz. Daha sonra Alex,
babaslyla ilgili bir telefon almasi Uzerine sehirden
ayriimak icin tren istasyonuna gidiyor. Tren istas-
yonunda beklerken Dr. Harold Lang ile tanisiyor.
Bu masum ikili, hicbir seyden habersiz esrarengiz
bir yolculuga cikiyorlar. Bu bolum oldukca kisa

“Cok samimi gbrunen yan komsumuz, her gun
ekmek aldigimiz bakkal amca, otobuste

veya trende karsllastigmiz yasl bir adam bile
Ic dUnyasinda ‘korkunc’ diye adlandirdigimiz
kavramlardan daha kotu olabiliyor”
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ama ayni zamanda Alex’in sarkastik diyaloglari ile
eglenceli olmus.

“Sepulchre” ve “Exhale” bdlumleri ise Charnel Ho-
use olarak adlandirabilecegimiz trenin igerisinde
geciyor. Aslinda oyun, birkac yil énce yayinlanan
Sepulchre adli oyunun Uzerine olusturulmus. 2
farkli bolimle birlikte hikaye daha da gelistirilmis.
Yapimci Owl Cave, oyun esnasinda insanda me-
rak uyandiracak ufak detaylar eklemeyi de ihmal
etmemis. Hani aslinda her sey normal gérinUr de
icinizden Yok ya kesin bir sey olacak, bu kadar
siradanlik iyi degil’ dersiniz ya... Iste tam da dyle
hissettirebiliyor. Oyunda garip seyler oluyor ve
birden her sey normale dénebiliyor. Bu durum-
da ‘Acaba ben hayal mi gérlyorum? Sizofren
miyim?’ diye karaktere sorduruyor.

Oyunda ilerlerken ¢6zmeniz gereken birgok
bulmaca var. Bir kismini diyaloglar yénlendirirken,
bir kisminda takili kalabiliyorsunuz. Bu durumda
envanterinizdeki esyalara géz atmanizi éneririm.
Sacma bir esya umulmadik bir ise yarayabiliyor.
Charnel House’un muzikleri de duruma goére
basarili. Tath piyano melodileri calarken, oyunun
ruhuna gdre birden gotik bir tarza déntstyor

ve size o gerilimi hissettiriyor. Tabii, mtzikler ne
kadar iyiyse retro pikselli grafikler de bir o kadar
kotu.

The Charnel House Trilogy, kisa, kolay oynana-
bilen ve hikayelerin arada soru isaretleri biraksa
da genel anlamda birbirine baglandigi, dtiz bir
cizgide ilerleyen, korku &gelerini barindiran bir
oyun. Daha c¢ok 6yklye, diyaloglara ve atmosferik
ortama 6nem veren oyuncularin ilgisini gekebile-
cegini sdyleyebilirim. m Burgin Yilmaz
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The Charnel House Trilogy

© Karakter diyaloglar eglenceli
© Korku 6geleri basaril

@ Bulmacalar kisa ve kolay

© Sonu karmasik ve yetersiz

||| Alternatif Macera: The Cat Lady



\Vialebolgia

Seytanlarla dolu bir sarayda yolculuk...

I\/Ialebolgia, cehennemin katlarindan birindeki
seytanlarla dolu bir sarayda gecgen hikaye
tizerine kurulmus. Iginde korku, aksiyon ve
macera dgelerini barindan Malebolgia, aslinda
20. ylizyll Avrupa tarihinden ve Dante’nin llahi
Komedyasi’'nda gecen Inferno’sundan -yani
Cehennem- ilham alinarak yapiimis. Edebiyat
acisindan énemli bir yapit olan ilahi Komedya’da,
Dante’ye gore cehennemin dokuz kati vardir ve
insanlar kétultklerine gére bu katlardan birine
gider. Bu yapiti g6z dniinde bulundurdugumuz-
da Malebolgia, hikaye ve atmosfer bakimindan
oldukga basarili. Yasli ve savas yorgunu karak-
terimiz Leopold, kendini birden bu kasvetli ve
soguk sarayda bulur, hikaye gelistik¢e hepsinin
anlamini 6grenecektir. Simdilik birincil amaci-
miz, seytanlar ve yaratiklarla savasarak buradan
clkmaya calismaktir; fakat gercekten de bunun
bir sonu var midir? Oyuna sarayin bir odasinda
basliyoruz, etrafimizda devasa seytan heykelleri,
kitapliklar, bir sémine ve saat bulunuyor. Elimizde
bir masaleyle geziniyoruz ve karsimiza kapilar
cikmaya basliyor. Kapilari agtikga neredeyse her
koridorda bir yaratikla karsilagiyoruz. Yaratiklan
kestikge yolumuza devam edip yeni kapilara
dogru yoneliyoruz. Genelde oyunda pek az
esyayla etkilesime geciliyor ki bunlardan ¢ogunu
da kapilar olusturuyor zaten. Oyunda bir dovis
sistemi mevcut ve dismana sag tiklayarak dovis
moduna gegebiliyoruz. Elimizde sadece bir silah
bulunuyor ve oyun boyunca onla geziyoruz ki

0 da sadece dusman etrafimizdayken elimizde
beliriyor. D6vUs sirasinda geri ileri gidip saldira-
biliyor, dismandan kagabiliyor ve bitirici vuruslar
yapabiliyoruz. Bazen elimizdeki mesaleyi de
dusmani yakmak icin kullanabiliyoruz. Dovis
sirasinda degilken canimizi higbir sekilde géremi-
yoruz ya da dismaninkini... Karakterin caniigin
degisik bir sistem mevcut. Neredeyse her kapinin

yaninda bir duvar samdani bulunuyor. Elimizdeki
mesaleyle samdanlari yaktigimizda canimiz doluyor;
oldukga ilging bir sistem. icinde oldugumuz sarayin
da kendine has bir 6zelligi var. Bazi yerleri gectikten
ve yaratiklarl 8ldurdtkten sonra, bos bir odada yeni
bir yaratik belirebiliyor ve odalar degisiyor. Oyunda
kaydetme sistemi sadece bir sekilde oluyor, o da
sarayda bulunan saatleri gordigumuzde saatlere
tiklayarak oyunu kaydedebiliyoruz. Malebolgia’nin
en sevdigim 6zellikleri, kesinlike atmosferi ve muzik-
leri. Seytanlarla ve devasa heykellerle dolu karanlk
bir saray... Kesinlikle sarayda daha fazla gezinme
istegi uyandiryor. Sarayda gérdigimdiiz tablolarin
da ayri bir ihtisami var. Oyunun grafikleri ise golge-
lendirilmis el ¢izimi seklinde. Bu tarz, grafiklere sanki
biraz bitmemis havasi verse de fena degil aslinda.
Klasik muzikler ise oyuna ayri, hos bir hava katiyor.
Oyundaki yaratik cesitliligi yine ayr bir arti. Gelelim
oyunun eksi ydnlerine.. Evet, dévUs sistemini
kafadan bir atalim bence. Tamam, fazladan iki - (¢
hareket eklemigsiniz ama ¢ok siradan ve yetersiz.
Oyunda bug’larda mevut ki birisini kendim kesfettim
zaten. Yaratiklar kapi kenarlarina gekerek onlar
bana vuramadan kestim mesela. Dandik bir harita
sistemi var, bakinca higbir sey anlamazsiniz. Sarayin
ici biraz karisik. Medivenler, kapilar hep ayni... Hal
bdyle olunca, insan bir slire sonra hangi kapidan
geldigini sasiriyor. Oyun yaklasik 5-7 saat arasi
surlyor. Gok iyi bir oyun diyemecegim ama eger siz
de oyunun muzikleri, atmosferi icin oyun oynayan-
lardansaniz 0 zaman bir deneyin. m Simay Ersozlii
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Malebolgia

© Hos muzikleri ve atmosferi
© Yaratik cesitliligi

@ Yetersiz dovUs sistemi

@ Karisik harita sistemi

Alternatif Among the Sleep

INCELEME H

Yapim Jochen Mistiaen
Dagitm Jochen Mistiaen

TUr Korku, Aksiyon, Macera
Platform PC
Web malebolgia-game.tumblr.com

~ Oyunun cel-shaded grafikleri herkesin
zevkine hitap etmeyebilir.

LEVEL 01



B iINCELEME

Yapim Iridium Stuidos
Dagitim Iridium Stuidos

TUr Gergek zamanh strateji
Platform PC, PS4, Xbox One
Web www.playiridium.com

Seslendirme

There Came an
Echo, olabildigin-
ce ses kontrolu

ile 6n plana ¢ikan
bir yapim. Ses
demisken Uzerinde
durmam gerektigini
dtstndugum bir
nokta bulunuyor.
Genel seslendir-
melerde yakinen
takip ettigim Will
Wheaton ve Ashly
Burch bulunmakta.
Her ikisinin sesi de
oyuna karakteristik
bir tat katmis.

‘Benim canimi
sikan nokta,
saldinlarnn rastgele
isabet etmesi.
Keske bir oran
oranti olsaydi, ¢ok
daha guzel olurdu
gibime geldi”
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There Came an Echo *

Farkli bir taktik strateji arayanlara

Bazen diyorum ki “Yeter artik Kickstarter!” Ba-
zen de diyorum ki “Olmasaydi ne yapardik?”
Sizin de bildiginiz Uzere Kickstarter sayesinde en-
vai gesit oyuna ulastik. Ardi arkasi kesilmeyen yeni
yapimlar iginde tam bogulduk diyordum ki There
Came an Echo ¢ikageldi. Gercek zamanli strateji
temasini, harika bir hikaye akisi igine yedirmeyi ba-
saran yapim, farkli bir taktik oyun modeli arayanlari
bence bir noktada etkilemeyi basaracak cinste.

Ses ve goriinti

There Came an Echo’nun Kickstarter Uzerinden
hayat bulmasinda, ses ile kontrol mekaniginin
payl yadsinamayacak derecede blyUk. Oyunu
headset ile oynadigimiz taktirde, birimlerimize
battn komutlan sesimiz araciligi ile verebiliyoruz.
isi birazcik kolaylastirmak igin belirli bir komut sis-
temi Uzerinden giden yapimci ekip, “Alpha, Bravo
sunu yap!” gibi kisa ve net emirleri kullanimimiza
sunmus bulunuyor. Komutlar bilgisayar tarafindan
blytk oranda anlasiliyor. Hatta aksani olanla-

rin isini kolaylastirmak igin ayarlar mentistinden
kendimize uygun bir ses araci segmemiz mumkun.
“Mark” edilen birden fazla dismana “On my mark”
diyerek dort karakterin ayni anda ates edebilmesi,
gergekten beni oyuna disindigumden daha fazla
baglamayi basardi.

Hikaye, bildigimiz Matrix filmi seklinde basliyor.
Corrin Web isimli bir karakter, istemeden bi-

rileri icin cok ©nemli olan bir program yaziyor

ve siyah giyen adamlar, bu guzel kardesimizin
pesine dusuyorlar. Bu esnada Val isimli program,
kendisini arayarak belirli talimatlar veriyor ve tipki
Neo senaryosunda oldugu gibi, sonunda Corrin
komutlara itaat etmeyi kabul ediyor. Biz ise Sam
olarak adlandiriliyoruz ve Corrin’in kontrolinden
sorumluyuz.

Oyun esnasinda ¢ok fazla diyalog olmasi, bence
strateji unsuruna blyUk detay katmis. Hatta bazi
konusmalar o kadar uzun ki eger aradiginiz aksi-
yonsa, bu oyundan uzak durun diyebilirim. Savas
sistemine baktigimiz zamansa dizenli olarak

kullanmamiz gereken siper sistemini gértyoruz.
Oyunda siper mekanigi olup, sira tabanli olmadigi
icin, cok hizli ve dogru hareketler yapmamiz gereki-
yor. Tum bunlari yaparken de 6nceden belirlenmis
noktalarin isimlerini séyleyerek karakterlerimizi bu
bolgelere hareket ettirmek birazcik zorlayici. Pek
tabii dilerseniz fare yardimi ile de ses ile verece-
gimiz komutlar dikte etmemiz mimkun. Dedigim
gibi, zaten belirli miktarda komut bulunmakta.
Saldirlar otomatik, yani hangi silahin yizde kag
ihtimalle vurdugu gibi bir dinya s6z konusu degil.
Charge, Screw, Rail ve de Sniper rifle olmak Uzere
toplamda dort farkl silah bulunuyor. Her birinin
ozelligi digerinden farkli. Burada esas olan, dort
karakteri de organize sekilde kullanip rakibe en
kisa zamanda en fazla zarari verebilmek. Misal,
Screw Gun ile dismani siperde kalmaya zorlayip,
Sniper’imiza rahat bir atis alani agmamiz gerekiyor,
aksi halde Sniper’lar ates edemiyor. Tum saldirilar
“Energy” denen bir 6zellik yiyor. Bircok silahin ates
gucu Energy’den harcama yaptigi gibi, dismandan
gelen saldirilarin zarar puanlart da buraya ekleniyor.
Bu sebepten dolayi, savas sahnelerinde ¢ok hizli
olmak sart. Benim canimi sikan nokta, saldirila-

rin rastgele isabet etmesi. Keske bir oran oranti
olsaydi, ¢gok daha guzel olurdu gibime geldi. Yine
de adamlarin hakkini yememek lazm, taktik strateji
yapisini, gercek zamanli yapl modeline entegre
etmeye calisarak, farkli bir oyun modeli elde etmeyi
basarmislar. Oyun muhtesem degil ama farklilik agi-
sindan uzun suredir gérmedigim bir yapim oldugu
kesin. m Ertugrul Siingii

There Came an Echo

Hikaye anlatimi ve seslendirme
Sesli komut sistemi

Farkli bir oyun mekanigi sunmasi
Ses sisteminde yasanan sorunlar
Siper mekaniginin oyunu ,

sinirlamasi

Alternatif Infested Planet




Yapim He Saw

Dagitim He Saw, Focus On

TUr On-rail Shooter

Platform PC, PS4, Xbox One

Web www.blueestatethegame.com

Blue Estate

Hedef al ve vur!

Yazdlglm baslikla bu oyunda olan biten her seyi
anlattim. lyi oyunlar, dagilabilirsiniz... Durun
yahu, hemen ¢evirmeyin sayfayi, saka yapryorum
elbette! Ancak gercek su ki Blue Estate, hedef
alip bir bir dismanlar 6ldirmekten baska hicbir
oynanis yapisi barindirmiyor. Tabii bu durumu biraz
daha detaylandirmak, oyunda ne olup bittigine
sOyle bir bakmak lazim. Viktor Kalvachev’in Eisner
6dUlune aday olarak gosterilen ve Blue Estate ciz-
gi romanindan ayni adla uyarlanan yapimda neler
buldum (Ya da bulamadim.) bakalim.

Oyunda senaryo ve Arcade olarak iki farkll mod
bulunuyor. Oncelikle senaryo balimiine séyle bir
bakalim. Blue Estate bizi Tony Luciano ve Cla-
rence isimli karakterlerin hikayesine konuk ediyor.
Tony Luciano bir mafya ailesinden gelen, vurdum
duymaz, atilacagi tehlikeleri dustinmeden ilerleyen,
psikopat bir karakter. Clerance ise ¢ok daha tak-
tiksel zekaya sahip ancak beceriksiz yardimcilari
nedeniyle bunu bir tarll oyunda géremedigimiz,
daha ¢ok Tony’nin arkasini toplayan eski bir asker.
Tony’nin kiz arkadas! bir gin Kore mafyasi tarafin-
dan kacirilinca, Tony onu kurtarmak icin tehlikenin
icine atiliyor. Clarence ise mafyalar arasinda bir
savagin gikmasini engellemek igin ortaya gikiyor.
Her iki karakteri de sirasiyla oynuyoruz.

Oyun yapisi On-rail Shooter tarzinda ilerliyor. Bu
terimi bilmeyenler icin Blue Estate’in oynanisi Gze-
rinden biraz agayim. FPS kamerasindaki oyunda
karakterin hareketlerini siz kontrol etmiyorsu-

nuz. Karakter gidecegi yere kendi gidiyor ve siz
sadece gelen dismanlara karsi hedef aliyorsunuz
ve ates ediyorsunuz. (Rambo: The Video Game
geldi aklima, Urperdim. — Ertekin) Zaman zaman
farkli tuslarla cephane ve saglik kazanabiliyorsu-
nuz. Karakter, bir sipere gectiginizde akin akin
gelen dismanlara karsi patlayaci noktalara ates
edip hepsini birden bir anda havaya ugurabiliyor.

Slow Motion ibaresini gérdiglniz noktalara ates
ederek birkag saniyeligine dismanlarinizin yavas
hareket etmesini saglayabiliyorsunuz. Oyunun
tUrU acikgasl 6zgurlige kdkten karsi oldugundan,
oyunda Uzerimize gelen dismanlari vurmaktan
baska bir sey yapmiyoruz. Bu nedenle tekdlze
giden oynanis, bir stre sonra sikici hale geliyor.
Arcade béliminde de oyun yapisi ayni sekilde
ancak bu sefer skor micadelesi ¢cok daha ciddi bir
hal aliyor. Senaryo bélimtnde, bdlim sonlarinda
yer alan puanlama burada da var ancak bu sefer
biraz da zamana kargi yarigiyoruz ve daha hizl
catismalar gergeklesiyor.

Blue Estate’in ¢izgi romandaki kara mizah havasi
oyunda da korunmaya calismis. Zaten oyun bo-
yunca ilerlerken surekli olarak mizah unsuru iceren
diyaloglar gergeklesiyor. Zaman zaman bolumler
arasl gecislerde de goérdigumuz bir anlatici araya
girerek gelisen olaylarin arka planini anlatiyor.
Oyunun cesitlilik icermeyen tek dize yapisinin
oyunu monoton hale getirmesi sebebiyle sikicl
kivama gelmesi pek de uzun sdrmuyor. Blue
Estate, glizel baslayip sikici devam eden, en fazla
ylzUndzU gulddrdp guldirmeyecegini bilmediginiz
esprilerini duymak icin oynayacaginiz bir yapim
olarak ortaya cikiyor. Film tadinda oynanisa sahip
oyunlara asiksaniz, Blue Estate tam olarak size
hitap ediyor. Ancak normal aksiyon oyuncularinin
bundan fazla zevk alabilecegini sanmiyorum.

= Enes Ozdemir

Blue Estate

© Ik basta bir glizel geliyor
© Kalan her sey ise inanimaz
sikicl

i Alternatif The Typing of the Dead: Overkill
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Yapim Tasharen Entertainment
Dagitim Tasharen Entertainment

Tur Macera, RPG
Platform PC
Web www.tasharen.com
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Windward

Yelkenler Foral

ohoho! Bir yeni ay ve bir yeni korsan oyunu

daha! Arkadaslar, korsan oyunlarinin bu ayra-
lardaki bollugu beni nasil mutlu ediyor anlatamam.
Yillardir hala Sid Meier’s Pirates oynayan bir insan
olarak Windward’u indirme ve oynamaya basglama
asamasinda -kendimi sasirtmak adina- higbir
arastirma yapmadim. Oyun agildiginda ve oyunun
korsanlik Uzerine kurulu oldugunu anladigimda
ise agzim fazlasiyla sulandi. Konuya dénmek
gerekirse, yelkenleri acip kendinizi roma vermeye
hazir misiniz?
Oncelikle, oyun size baslangigta secebilecegi-
niz dort grup sunuyor. Bu gruplar da yaptiginiz
secime gore oyunda bulunan doért oynanis tipini,
hatta stat’i sembolize ediyor: Exploration (Kesif),
Combat (Savas), Trading (Ticaret) ve Diplomacy
(Diplomasi). Katildiginiz gruba gére kazandigi-
niz dzellikler size ileride gok yardimci oluyor. Bu
noktadan sonra da oyun sizi kendi maceranizi
yasamaniz igin fazlasiyla cesaretlendiriyor. Gemi-
nizi ve ufak filonuzu isterseniz denizdeki kalelere
saldirmak igin kullanin, isterseniz korsan avlayin,
isterseniz masum ticaret gemilerini patlatin, ticaret
yapin ya da diplomatik gérevlere ¢ikin. Segim de
gemi de sizin. Oyunu karsilastirdigim Sid Meier’s
Pirates’ta kesif yapmak dunyanin en eglenceli
seylerinden biriydi. Devasa haritada ne ile karsi-
lasacagini bilmeden ilerlemek... Windward’da da
bu hava bir nevi yakalanmis ama sanirim “nereye
gidecegini bilmemek” kisimini biraz ciddiye almis
olacaklar ki hichir zaman size gideceginiz yer agik
bir sekilde sdylenmiyor. Dolayisiyla gemiyle yu-
varlaklar ¢izdiginiz anlar da bolca olacak. Her sey
kesif igin... Tabii oyunun dogasi geregdi, bu kesifler
sirasinda bolca deniz savasina giriyoruz. Ozel-
likle oyunun sahip oldugu devasa haritayr géze
alirsak, az 6nce bahsettigim “ne ile karsilasacagini
bilmemek” kismi “Acaba oyun beni 6éldurtcek mi?”

haline dénebiliyor. Ctnkl ne kadar eglenceli olsa
da Windward’da savaslar sonu¢ olarak rakibin ve
sizin sayiniza baglaniyor.

Oyunun baglarinda biyuk 6l¢lde sikintisiz ilerliye-
biliyorken, ikinci kisminda karsiniza goklu gemiler
gelmeye bagliyor ve oyunun hafif dengesiz yapay
zekasini hesaba kattigimizda, bu gemilerin sayisi
fiziksel olarak yok edebilecegdinizden fazla olabiliyor.
Bu da surekli bir upgrade déngtstne neden oluyor.
Acaba yeni silahlarimla canli kalabilecek miyim? Bu
da oyunun ikinci kisminda buyuk sikinti ¢ikariyor;
clnku yeterli upgrade ile gegis yapmazsaniz, sizi
kotl bir stirpriz bekliyor. Ikinci alana gegctiginizde,
alani ticarete tamamen kapanmis durumda bolu-
yorsunuz ve oyun sizden ticarete baglamadan 6nce
haritanizdaki buttin korsanlari gtizelce dévmenizi
istiyor. Oyundaki spawn rate’i ve mekanikleri gbze
alirsak, bir saat icinde bes kere alip geri verdigim
kaleler oldugunu biliyorum. Bu da can sikabiliyor;
¢cUnkid oyunu bir kisir déngtiye sokuyor ve oradaki
bUtun korsan gemileri bitene kadar vurup kac-
maniz, canli kalmaniz ve bu rutini tekrarlamaniz
gerekiyor.

Sadede gelmek gerekirse, Windward eskiden

Sid Meier’s Pirates oynamis oyuncularin ve genel
olarak korsanligi ve denizlerde dolasmayi seven
arkadaslarin hosuna gidecektir ama kesinlikle mu-
kemmel degil ve Uzerinde galisiimasi gereken ¢cok
yeri bulunmakta. m Emre Gaglar Aydogan

Windward

Eglenceli konsept
Devasa harita

Oyunun kendini zorla tekrarlamasi
Oyunun size zorla kendinizi
tekrarlatmasi !

Alternatif Sid Meier’s Pirates




Sym *
Korkularimizla yuzlesmek

agimsiz yapimcilarin, blytk oyun firmalarinin

kendini tekrarlar ve monotonluklari gibi hata-
larndan uzak oluslari, en sevdigim ydnleri sanirm.
Ozgiin ve sira digi fikir, konsept, islenis ve tasarim-
lariyla pek ¢cok insanin ilgisini ¢ceken, etkileyen bir
surli bagimsiz yapim bulunuyor ve gin gectikce de
yenilerini gérmeye devam ediyoruz.
Sym, sosyal fobi gibi oldukea ilging bir konu edin-
mis, guzel bir bagimsiz yapim. Konunun islenisi de
hayli hosuma gitti benim. Genel olarak yalniz ve
karanlik bir atmosfere sahip, renk paletiyse siyah ve
beyazdan olusuyor. Goérdtigunuz gibi bir puzzle-plat-
form oyunu. 44 adet bélime ve My Own Little World
(Benim Kuguk Dinyam), | Want to Disappear (Yok
Olmak Istiyorum), Fear and Loneliness (Korku ve
Yalnizlik), Building Self Confidence (Kendine Glven
Olusturmak), Rehabilitation (Rehabilitasyon) ve The
END (Son) olmak Uzere alti bdlime sahip. Bu alti
boIimMUn hepsinin sonunda ufak bir sinematik bu-
lunuyor. Bunlarin her biri farkli bir dénemi anlatiyor.
Her bolimde yeni seyler kesfediyoruz ve her sey bizi
sldirmeye calisiyor. Ornek vermek gerekirse, My
Own Little World’de ilk basta yalniz gibi goriinsek de
bdlime basladiktan sonra ortaya toplumu, insanlarin
bakislarini simgeleyen goézler, ardindan tohumlar
cikiyor. Bu tohumlarin Gzerlerine basarsak topraktan
devasa bir bitki ¢ikiyor ve bizi yiyor. ikinci balim olan
| Want to Disappear’'da ise ilk kez hayvanlarla, ahta-
pot benzeri bacaklari olan yaratiklarla karsilasiyoruz.
Eh, evet... Onlar da bizi yiyor.
Oyunda Josh adinda sosyal fobisi olan bir gencin,
korkularindan kagmak igin olusturdugu bir dinyada,
kendi gercekligini oynuyoruz. Karanlk dinyada oy-
nadigimiz beyaz renkli Ammiel ve aydinlik diinyada
oynadigimiz siyah Caleb -yani kontrollerini elimize
aldigimiz karakterler- Josh’in benlikleri. Ammiel ile
oynadigimizda aydinlik dinyada bize zarar veren
seyler -mesela bahsettigim tohumlar gibi- artik Uzeri-
mizde etkisiz kallyor. Ancak elbette karanlik dinyada
da bize zarar verecek seyler var, bir hayli var... Ayrica
Ammiel’e gectigimizde yer ¢ekimi tersine dénlyor.
Sizin de ekran géruntUlerinden tahmin edebilece-
giniz gibi Caleb, Josh’in gergek dinyadaki halinin
temsili. Ammiel ise zihninin derinlikleri, alt bilinci,
fobisi...
Oyun esnasinda arka plandaki yazilar —yani karak-
terimizin dusUnceleri- bize yol gdsterebiliyor, yardim

There are places.

Unreachable places.

Just inside you.

edebiliyor, ipucu verebiliyor. Ayni zamanda oyunun
atmosferine ve olay értlistine blyUk destekte bulu-
nuyor. Herhangi bir seslendirme bulunmuyor oyunda
ve muzikler basarili. Caleb ile oynarken muzikler
canli sekilde gelirken, Ammiel’e gectigimizde sanki
kulaklarimizi tikamisiz veya suyun altina girmisiz gibi
bir sekilde ve daha sakin tonlarda geliyor.

Oyunda Ammiel veya Caleb ile bitirebilecegimiz iki
adet son bulunuyor. Birinde etrafimizdaki herkesten
kaglyor ve kendimizi soyutluyoruz, éburinde ise fo-
bimizi yeniyoruz. Oyun ufak tefek hatalar barindiryor
hala, dar yollarin agzinda veya ¢ikintilarin kenarinda
takiimak gibi... Ozellikle dar yollarin agzinda takima
mevzusu fazlasiyla sinir bozucu. Birkag kere yola
girecegim, gececegim derken agzimin ortasina
vurdular ve bélumun basinda kalakaldim dyle. Agli-
yorum hala...

Ozellikle konusu ile ¢ok ilgimi gekmisti Sym. Oyunu
bitirdigimde de “Vay be!” dedim, “Ne guzel seydi o
dyle!”. Bulmacalar ne ¢ok kolay ne de ¢ok zordu,
benim fikrimce olmasi gereken sekilde tasarlan-
miglardi. Editériin olmasi ve kendi seviyelerimizi
tasarlayabilmemiz de glizel bir sey. Gorsel tasarimlar
hos, atmosfer ve konuyla uyumluydu. Sym, gizel
ama oynarsaniz bir sey kaybetmeyeceginiz, aksine
daha farkli bakis acilari kazanabileceginiz bir bagim-
siz yapim. Oynamanizi éneriyorum. Zaten bitirmek
icin birkac saati oyunun basinda harcamaniz yeterli
olacaktrr. m ligin Ersoy

Sym

© Verilmek istenen mesaj

© Konu oldukga guzel isleniyor

© Gorsel tasarm

@ Cikinti, dar girigler gibi yerlerde
takilabiliyoruz

1 Alternatif Limbo

INCELEME M

Yapim Atrax Games

Dagitim Mastertronic

TUr Bulmaca, Platform
Platform PC, Mac

Web atraxgames.com/sym
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Survivor Squad: Gauntlets

Yapim Endless Loop Studios
Dagitim Endless Loop Studios
Tur Aksiyon

Web www.survivor-squad.com

Bak sen bir tek neyi iyi yapmissin biliyor musun? O firma ismin var ya,
onu programlama kodu olarak koymussun ya en basa; iste bir tek 0
pasarili. Gerisi yani... Tamam bagimsiz bir firmasin, tamam gorsellikle
ugrasacak glictin yok ama tarz sahibi olmakia elinde is glicl sahibi
olmak bambaska konular. Sen tarzdan hig anlamiyorsun, bunu bil.
Ortada ti¢ boyut yok, koymussun kugbakis! goruntiyd, bari biraz
daha atmosferi giiglt yap, o adamlari daha dizgin ciz, daha guzel
resmet de biz de oyundan keyif alalim. Bir dolu karakter yapmissin,
bir dolu boliim tasarlamigsin, pbunlara Gauntlet adini da vermigsin
havall dursun diye ama olmamis, olamamis. Ne oynanis zevkli, ne
bagka bir sey. . Bir de Steam’den olumiu elestiriler almiyor musun,
pben iyiden iyiye inancimi kaybediyorum her seye! Boyle oyun olmaz,
sana soyleyeyim Endless Loop. Zaten oyunun bug’larla da dolu,
Kenny garajin digina cikamadi bir tarld.... Peh!

96 LEVEL
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GemCraft: Chasing Shadows

Yapim Game in @ Bottle
Dagitim Armor Games

Tur Tower Defense

Web www.gameinabottle.com

Gegip giden, hu huu... Zamanlari, hu huu... Allah seni ne yapsin
GemCraft? Giden Zamanlarimi kim verecek bana simdi geri? Kim?!
Sevgili Game in & Bottle. Bir oyun yapiyorsun, tamam. Bayag!

da ince diisinmisstn, ona da eyvallah da neden olayin gorsel
boyutunu es gegiyorsun? Hasta misin, hasta mi olacaksin da canin
mi istemedi? Tower Defense tura dedigin, bagimiiik yapar; basina
bir kez oturdun mu kalkamazsin. Ben bunun pasina oturdum, bes
dakika sonra bana, “Aa sagl mi oldun?” sen diye geldiler. Neden?
Cunka affedersin ultra dandik grafikler koymugsun oraya? Olacak
is mi? Yemin ederim 640X480 ¢ozunGrlik gunlerini mumla aradim.
Dlstin evde mum buldum, bu ¢ézunuriugin pesine distim gunku
senin gorselligin MS-DOS oyunlarindan daha da kattil Gamur de-
sem degil, balgik desem degil... Neydi amacin, neyi hedefledin, bir
soyle de rahatlayalim ya... @
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Catlateral Damage

Yapim Chris Chung, Fire Hose Games
Dagitim Chris Chung

Tur Aksiyon

Web www.catlateraldamage.com

Ne kotl bir ay bu, bitmek de bilmiyor! insan ardi arkasina bu kadar
kot oyun oynayinca ister istemez diyor Ki, lanet olsun dostum,
lanet olsun sana! Boyle sagma bir agiz oluyor iste. Hepsi de su
yandaki sagma sapan oyunlar yiiziinden! Chris arkadagimiz da
guizel bir digtinceyle yola glkmisg; demis ki evimizdeki kedilerin bir
takim cisimleri yere indirme hobisini ben oyuna dokeyim. Muhtesem
bir disunce, miithis bir fikir. Yo yo, dalga gegmiyorum; gercek-

ten glizel. Fakat uygulama? Oynanis? Grafiksel detaylar? Bunlar
nerede Chris? Nerede biraktim kalbimi acaba, ah nerede, vah
nerede diye sarkilar soyleyesim geliyor CHRIS! Koymusgsun bizi
kedi kiligina, her biri toplamda 5 poligondan olusan cisimleri buyUk
bir sikicilikta indirip duruyoruz. Of, ok daraldim, yemin ederim O
evdeki camlardan biri aclk olsaydi kacip gitmistim, sen de kedisiz
kalmistin Chris!

‘ isyanmetre

'Y
Batman Arknam Knight

Yapim Rocksteady Studios

Dagitim Warner Bros. Games

Tur Aksiyon

Web www.batmanarkhamknight.com

Hah, hep boyle yapin olur mu oyun dagtimcilari. Ayin sonuna koyun
cikis tarihlerini ki basili oyun medyasi ne halt edecegini bilemesin,
oyunu sabahlara kadar oynayip highir sevk alamadan dergide
tanitsin ki algi seviyemiz dusttigunden puanlar da dusuk verelim.
Aferin, boyle devam! Tamam, sakinim. HAYIR DEGILIM! Batmobil
ne arkadasim oyundaki? Ne 0? Tank mi? Ugaksavar mi? GOLEM
Mi? Batman’in ne ilgisi var oyle bir savas aletiyle, cus dedirttiniz
sonunda. isim dustu gagir Batmobil'i, isim bitti git haydi Batmobil...
Bari kisa tutsaydiniz onunla gecen zamanlar da diger konulara
daha ¢ok egilseydik. Ama yok, yapmazsiniz. Yenilik diye eklediniz ya
oyuna, illa suyunu cikartin. Hangi cin fikirlinin aklina geldiyse zaten...
Neyse ki oyunun genelini iyi tutmugsunuz da tepem toptan atmadi;
su yaz gunlerinde tepem acik gezemezdim. Yine de ayagnizi denk
alin, gézum ustlintizde!

’
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[1 ilk defa abone oluyorum [] Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIiN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [[] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [ Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[C] Axess

[ Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[] Bonus [ Maximum ] World

Kart Sahibinin imzasi:

[ Visa [J Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[J Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[]] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

[J1 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

79 TL

Bu form 31 Temmuz 2015 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 35 12-13 . 3
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH
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SteelSeries

Sik oldugu kadar da yetenekli

Sayfa 103
=
Nvidia Netis Teknik Servis
Nvidia'nin yeni arzu Online oyun tutkunlarina Oyuncunun dostu Recep Baltas,
nesnesi ozel dertlere derman oluyor...

Sayfa 101 Sayfa 103 Sayfa 104
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Pipo X8
Tablet degil PC!

Pipo X8 isimli bu PC, gorenlerin buyUk ilgisini ceki-
yor. Bir tablet gibi, dokunmatik ekrana sahip olan
ve Windows 8.1 isletim sistemiyle calisan cihaz, aslinda
bir tablet degil, Intel tabanli gergek bir “all-in-one”
(hepsi bir arada) PC. Standart bir PC olmanin yani sira,
kurumsal alanda, danisma masalarinda, musteriyle et-
kilesim gerektiren magazalarda bir kiosk gibi ¢alisabil-
mesi igin de tasarlanmig olan PC’nin formu, daha énce
gordigumiiz “all-in-one” PC’lere hic benzemiyor. Ci-
hazda dort ¢ekirdekli Intel Atom islemcisi bulunuyor. 2
GB RAM, microSD slotu, 32GB dahili depolama ve

7 in¢ dokunmatik ekrani olan PC, ylksek maliyete
katlanmadan, 6n burolarina is goren, pratik kullanim
ozellikli PC’ler koymak isteyen isletmeleri hedefliyor.
Asil yildizlastigi nokta ise, fiyati: 100 dolar seviyesindeki
fiyatyla bu yeni PC’nin, distk maliyetli PC ihtiyacinda
olanlarin dikkatini gekmesi bekleniyor. m

USB Type-C ‘ve rakip
Thunderbolt 3 geldi!

ntel, yeni kablolu baglanti standardini tanitti.

Apple’in USB Type-C portunu kullanmaya baslama-
sindan sonra Thunderbolt 3 kablolu baglanti standar-
dini tanitan Intel, bu tanitimiyla birlikte tim dikkatleri
Uzerine toplamayi basardi. Zira yeni standart tam 40
Gbps hizda veri aktarimini destekliyor. Apple’in tim
iletisimi Uzerinden yurttme karari alarak 12 inclik
MacBook’unda yer verdigi tek port olan USB Type-C
baglantisindan sonra bu defa da Intel tarafindan gelen
yeni nesil veri aktarim standardi olan Thunderbolt 3,
USB Type-C ile uyumlu yapida. USB 3.1’den tam dort
kat daha yUksek hizda veri transferi saglayan Thun-
derbolt 3, ayirca 2 adet 4K ekrana gortntt aktarimi da
yapabilecek kapasitede. Thunderbolt’'un USB Type-
C’nin yani sira USB 3.1, PCI Express ve DisplayPort ile
uyumlu oldugunu da soyleyelim. m

100 LEVEL

Compute Plug
Adaptdr degil Mini-PCl

omputex 2015 fuarinda Microsoft’'un

OEM bolimi kurumsal bagkan yar-
dimcisi Nick Parker, Windows 10’la gele-
cek cihazlar tanitirken, tanitimina ilging bir
cihazi daha ekledi. Klguk bir glic adap-
térine benzeyen Compute Plug isimli
cihazin mini bir Windows 10 PC oldugu
gercegi herkeste blyUk merak uyandirdi.
Quanta tarafindan gelistirilen “Compute
Plug” herhangi bir TV veya monitorin
HDMI girisine takilarak bu cihazlarin bir
bilgisayara déntismesini sagliyor. Daha
sonra ekran Bluetooth veya kulaklik kulla-
nilarak Cortana tzerinden rahatlikla kont-

rol edilebiliyor. Uzerinde agma-kapama
digmesi ve iki adet USB 3.0 port
bulunan Compute Plug’in fiyati veya
nerelerde satisa sunulacagi gibi bilgiler
hentz netlik kazanmadi.Daha 6nce
teknoloji devi Intel tarafindan da benzer
bir cihaz tanitiimisti. Intel Compute
Stick ismindeki cihaz da HDMI girisine
sahip bir géruntl birimine takilarak PC
olarak kullanilabiliyordu. Marvell firmasi
ise 2009 senesinde SheevaPlug Urd-
nuny tanitarak Ubuntu isletim sistemi
ile calisan Linux destekli mini bir PC
gelistirmisti. m

iste AMD'nin yeni ekran kartlar!
AMD yeni kartlanni MUnin'te tanitti

MD, Los Angeles’ta diinya gapinda

binlerce oyunseverin internet Gzerin-
den canli izledigi, Microsoft, EA ve Oculus
sirketlerinin de katildigi bir etkinlikte yeni
nesil AMD Radeon grafik kartlarini duyurdu.
Duzenlenen etkinlikte AMD’nin Radeon 300
serisi altinda sundugu R7 360, R7 370, R9
380, R9 390 ve R9 390X grafik kartlarinin
yani sira, dnimuzdeki glinlerde isminden
bir hayli s6z ettirecek gibi duran AMD Ra-
deon R9 Fury X ve onun “minik” kardesi R9
Nano’yu yakindan tanima firsati bulduk.
Bunlar arasinda son iki saydigimiz grafik
kartinin énemi buytk zira bunlardan R9
Fury X sivi sogutmasi bir yana ytksek islem
performansiyla dikkat cekiyorken, bir digeri
olan R9 Nano ise tabiri caizse el kadar

boyutuyla buyUk isler basaracak 6zellikle-
rin sahibi. AMD’nin yeni grafik kartlarinin
Dolar bazindaki beklenen fiyatlari ise sdyle:
AMD Radeon R9 Fury X: 679 dolar, AMD
Radeon R9 390X: 459 dolar, AMD Radeon
R9 390: 359 dolar, AMD Radeon R9 380:
219 dolar, AMD Radeon R7 370: 169 dolar,
AMD Radeon R7 360: 119 dolar. m
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Nvidia GeForce GTX 980T =

Nvidia'nin son bombasi...

N vidia’nin davetlisi olarak Almanya’ya
gittik ve burada Nvidia’nin dizenledigi
Ozel basin toplantisinda yeni Ust segment
ekran karti olan GeForce GTX 980 Ti’i
yakindan tanima firsati bulduk. Oyunlarda
bol bol karsimiza ¢ikan sivi, bulut, duman,
yangin ve sis gibi efektler Gizerinde calis-
malarina son surat devam eden Nvidia,
ozellikle Windows 10’la birlikte hayati-
miza girecek olan DirectX 12 ile grafik
noktasinda bulyuk devrime hazirlaniyor.
Pek cok teknoloji deviyle isbirliginde olan
Nvidia, bunlar arasinda yer alan Oculus’la
birlikte elbette VR teknolojisindeki capini
da genigletiyor. Yine etkinlik kapsaminda
Nvidia’nin VR teknolojisindeki yenilikle-

rini dinledik ve ayrica deneme firsati da
bulduk. Bunun yani sira G-Sync alanindaki
calismalarindan ve yeni G-Sync’li monitér
modellerinin de piyasaya sunulacagindan
bahseden Nvidia, 6te yandan G-Sync des-
tekli notebook’larini da etkinlik kapsaminda
gosterdi.

Elimizdeki GTX 980 Ti, elbette yine Titan
X gibi Maxwell 2.0 mimarisine sahip bir

kart. GM200 yongasindan gug alan kart,
2816 CUDA cekirdegine ve 6 GB GDDR5
RAM’e sahip. Bellek veriyolu 384bit olan
980 Ti, 176 adet islem biriminin ve 96 ROP
Unitesinin de sahibi. Ekran kartinin GPU
frekans hiziysa taban noktada 1000 MHz,
tavan noktada 1075 MHz.

Konum itibariyle Titan X ile GTX 980
arasinda bulunan 980 Ti, GTX 680’e goére
ise 3 kat daha yUksek performans goste-
riyor. GTX 680’de 2 GB RAM varken 980
Ti’da 6 GB RAM bulunuyor.

Ote yandan tipki 780 Ti'da oldugu

gibi 250W gug¢ tuketiminde bulunan kart,
buna karsllik olarak watt basina perfor-
mansla 2.3 kat daha verimli calisiyor. Bunu
ylzdeye vuracak olursak, GTX 980 Ti'in
780 Ti’dan yuzde 68 daha hizli ¢alistigini
styleyebiliriz. Bu arada 980 Ti'in da Di-
rectX 12 destegi gdsterdigini hatirlatalim.
GTX 980 Ti igin 6nerilen glc kaynagi 600
watt’lik. Karti inceledigimiz test sistemimiz-
de 750 watt’lik bir gu¢ kaynagi bulundu-
gunu da bu noktada soyleyelim. Kartin
performans notlarina gegcmeden énce tek

fanli referans tasarimin Uzerindeki baglanti
noktalarina da bakalim. Bir HDMI'In yani

sira tipki Titan X’deki gibi U¢ adet Display
Port baglantisi bulunduran kart, ayrica DVI
portuna da yer veriyor.

Toparlayacak olursak Nvidia'nin Titan X'ten
sonra Ust segment icin Urettigi GTX 980

Ti, yuksek fiyatindan 6ttrd Titan X'i satin
alamayacaklar icin iyi bir segim olarak dne
cikiyor. YUksek performans gosteren kart,
elbette 6niimuzdeki dénemde farkli markalar
altinda gelismis sogutma sistemleriyle birlikte
de karsimiza ¢ikacak ve bu da kartin perfor-
mansina gu¢ katacak.

Nvidia GeForce GTX 980 Ti'In fiyati ise 2599
TL olarak aciklandi. m Ercan Ugurlu

Nvidia GeForce GTX 980Ti
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ithalat: Nvidia
Web: www.nvidia.com.tr

Arti: GUclU performans,
Maxwell mimarisi,
baglanti secenekleri
Eksi: Fiyat
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Klasik klavye duzenine aliskin olanlar icin solda-
ki macro tuslarnin yerlesimi biraz sikintili.

yapmak mumkun.

LEVEL

EDITORUN

SECIMI

SteelSeries Engine sayesinde klavyede
blok halinde veya ayr ayr igiklandirma

SteelSeries APEX *

Bir oyuncunun isteyebilecegi her detaya sahip

yuncular igin Uretilen ¢evre birim-

leri gectigimiz seneler iginde kendi
piyasasini yaratmayi basarmis durumda.
SteelSeries oyuncularin favorisi olan, kendi
kemik kitlesini yaratmis bu “6zel” markalar-
dan biri ve bu sefer elimizde bir oyuncunun
sahip olabilecegi en iyi oyun klavyelerinden
bir, SteelSeries APEX var.
SteelSeries APEX devasa bir kutuda geliyor
ve ilk saniyede anlayabileceginiz bir malze-
me kalitesine sahip. Klavye genel anlamiyla
son derece ergonomik ve rahat, sadece
her oyunu olmasa da, ¢ogu online oyunu
oynamis ve halen oynuyor olan bir oyuncu
olarak, klavyenin sol tarafinda bulunan
makro tuslarini bir tUrll sevemedim. Q
klavyeyi gereginden hizli kullaniyorum ve
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APEX’i iki gindUr ofiste oyun disinda normal
isler icin de kullanip test etmeme ragmen,
“ESC” tusuna basacagim diye her seferinde
makro tuslarina basiyorum. Alismak mi lazim
acaba? Bu klavyenin en sevdigim 6zelligi,
klavyenin yuksekligini ayarlamak icin verilen
aparatlari. Eski devir plastik ayaklarin uzun
sUredir kullanilmamasi beni ¢cok mutlu ediyor
aclikcasl. FPS oyunlarda az mi klavyeye
vurup kirdik o ayaklan?

Klavyenin her bolimua oyuncular distnulerek
tasarlanmis. Bu klavyedeki Space tusunun
bUyUdkligind sevmeyebilirsiniz ama emin
olun tusu iskalamayacaksiniz.

Bu klavyeyi verimli kullanabilmek icin,
SteelSeries’in websitesinden SteelSeries
Engine’i de indirmeniz gerekiyor. Kutudan

DVD gikmadiginizdan dolayi Software kurulu-
munu siz yapmalisiniz. Bu engine sayesinde
klavyedeki renkleri ayarlayabilir, makro tuglan
ve kisayol tuslarini belirleyebilirsiniz. Oyun
profilleri agmak gibi secenekler de kisisellesti-
rilebilirligi arttirryor.

SteelSeries’in farkl bolimlerine farkli sekilde
renk verebildiginiz bu klavyesi olduk¢a da
glzel gbzUkUyor ve agikgasi ileri dizey bir
oyuncunun isteyebilecedi her seye sahip,
eger mekanik bir klavye icin ekstra 300 — 400
TL vermek istemiyorsaniz sizin icin ideal bir
klavye. APEX'te RAW modeline nazaran sol
makro paneline bir stitun daha eklenerek
makro tuslari 22’ye ¢ikariimis. Her ne kadar
10 tanesine ulasmak zor olsa da, diger
klavye tuslarina mudahale etmedigi stirece
segenegimizin oldugunu bilmemiz glzel.
SteelSeries APEX’in fiyati 320 TL civarinda.

m Doruk Bozyayla

SteelSeries APEX

ithalat: Despec
Web: www.despec.com.tr
Arti: 22 adet kullanilabilir

macro tusu, malzeme kalitesi,

farkli isiklandirma segenekleri
Eksi: Space tusunun

devasa buyUklUkte olmasi




SteelSeries Rival =

Neredeyse kusursuz

linabilecek en basit gérinuimlu, “bu nasil

Mouse, ugak gibi” denilmeyecek, buna
ragmen 50 — 6500 CPI (yani DPI)’a kadar iki
DPI segenegi arasinda tek buton sayesinde
gegis yapabildiginiz SteelSeries Rival’l sizler igin
inceledik. Gorsellik bakimindan baktigimizda
Rival'in, SteelSeries’in gogu Mouse’unda bulu-
nan sadeligin yaninda, renkleri ayarlanabilir olan
iki led 1s18lyla glclendirildigini sdyleyebiliriz. Yan
taraflarinda bulunan kauguk bolgeler Mouse’u
kavradiginizda guzel bir his veriyor, eliniz terletip
sizi strese sokmuyor. Ancak ayni seyi Ust kismi
icin sdyleyemeyecegim. Eliniz ginlik hayatta ne
kadar terlemiyor olsa da, beyaz olaninin Uzerin-
deki plastik yapida izler kaliyor ve bir slire sonra
elinizi rahatsiz etmeye bagliyor ve giin gectikge
silmeniz gerekebiliyor. Rival, ondan dnceki Mo-
use’lara nazaran, SteelSeries’in kullanicilarina
sundugu SteelSeries Engine Client 3 ile birlikte
daha fazla optimizasyon secenekleri barindi-
riyor. SteelSeries’in uygulamasinda bulunan
optimizasyon segeneklerinden oyuncularin en
¢ok Uzerlerinde degisiklik yaptigi ¢zellikler tabi
ki de CPI(DPI), Polling Rate degeri. Digerleri de
énemli tabii kil ki DPI arasinda gegis yapabiliyor
olma ¢zelligi, arag icinde farkli, FPS modunda

farkll Mouse hassasligi kullanan oyuncular igin
hizll gecis yapma olanagi sagliyor. (Caktirmayin
¢ogu Mouse’da zaten var.)

Polling Rate, yani tepkime suresi. Bu deger ne
kadar yuksek olursa, yaptiginiz islemler bilgisa-
yara o kadar hizl aktarilir. Rival igin maksimum
tepkime suresi 1000 yani 1 milisaniye. Bu
degerin kullandiginiz Mouse’a gore dikkatli bir
sekilde ayarlanmasi gerekir ve ayrica ne kadar
yUksek deger verilir ise, o kadar fazla islemci
kaynag kullanilir. 1000’e stabil olmayan du-
rumlarda, oyuncular bu degeri genelde 500hz
olarak degistirirler.

Rival’de ayrica Mouse Acceleration (Mouse
ivmesi) ve Angle Snapping (Otomatik diizleme)
ayarlarini da optimize edebilirsiniz.

m Doruk Bozyayla

SteelSeries Rival

ithalat: Despec

Web: www.despec.com.tr
Arti: Yuksek performans,
ergonomik

Eksi: Beyaz versiyonun
saten kaplamasi
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Netis WH-2031

Online oyunculara ¢zel

Piyasada farkli farkli marka ve model sece-
neklerinde router goriiyoruz. Ozellikle online
oyunlara génul veren kullanicilar tarafindan
tercih edilebilecek sekilde hazirlanan Netis WF-
2631, firmanin Gaming Router kategorisinde
yer aliyor.

Netis WF-2631’i 6ncelikle tasarim olarak
inceleyelim ve bize neler sunduklarina bakalim.
Cihazda ilk etapta Uzerinde yer alan uzun an-
tenleri dikkat ¢ekiyor. 5 dBi'lik U¢ anten sahibi
olan router, hem dikey hem yatay platformda
kullanilabiliyor. Bir stant vasitasiyla cihazi dikey
olarak masaniza yerlestirebiliyorsunuz. Mat
malzemeli olan tasarimi ¢ok cgekici degil, fakat
kotl de durmuyor. Tasarimda ergonomi adina
yalnizca antenlerin gikartilabilir olmamasini eles-
tirebiliriz.

Netis WF-2631, online oyun performansina
katki saglama amaci glden bir router. Peki,
bunu nasil yapiyor ve bize detaylarinda neler
sunuyor? WF-2631, 300 Mbps kablosuz

hiz sunan bir model. Uzerindeki 5 dBi gliciin-
deki antenleriyle performans noktasinda hakkini

veriyor. Beacon yaziiminda yer alan Gaming
modunu aktif hale getirerek oyun oynarken
hiz konusunda geride kalmamaniz sagla-
niyor. Netis WF-2631, 6nceligi online oyun
olan kullanicilart hedef alan bir router olarak
dikkat ¢ekiyor. 300 Mbps destegi sagla-
yan cihaz, oyun modu icin 6zel gelistirilen
arabirimiyle iyi is ¢ikartiyor. Fakat ayni fiyat
bandinda kendisinden daha yUksek hizlar-
daki rakiplerinin oldugunu da g6z éninde
bulundurmak gerekli. Bu noktada Netis
WEF-2631, acik¢asl biraz zorlanacak gibi
g6runuyor. m Ercan Ugurlu

Netis WF-2631

ithalat: Datastar Bilgi Teknolajileri
Web: www.datastar.com.tr
Arti: Online oyunlar i¢in uygun performans,

3 harici anten, kolay kurulum

Eksi: USB yok, antenler
sokulemiyor, fiyatl dezavantaj

yaratlyor
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B DONANIM Teknik Servis

N
N

:
TEKNIKSERVIS

Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

S: 4. bdlge PS4 aldim. Oyunlarini baska bir
bolge alsam online oynarken sorun ¢ikar mi?
Yusuf Giray

C: PlayStation 4 oyunlarinda bélge kisitlama-
sI yok. Yani Region Free. Bu baglamda yurt
disindan alinan bir oyun da llkemizden alinan
konsolda calisacaktir sorunsuz. Ya da tam
tersi. Bazen DLC’lerde sorun olabiliyor ama.
Ornegin Battlefield 4 icin bir DLC alacaksan
bunun icin cihazi aldiginin Glkenin hesabini
kullanman gerekebilir. Mesela bir ABD PSN
hesabi.

S: Ben bir sistem toplamay distintyorum. Ozel-
likleri sdyle: NVIDIA GeForce GTX 970,
ASUS 797 PRO Gamer anakart, Intel
20. Yl Pentium islemci, Corsair 8
GB 2x4 2144 MHz RAM, Samsung
850 EVO 250 GB SDD, Seagate 1
TB HDD, Corsair H75 sivi sogutma,
Corsair 400R kasa, Cooler Master
80 Plus Gold 750W PSU. Sence bu
sistem beni ne kadar idare eder ve degistiriimesi
gereken bir sey var ise ne. Bu arada amag oyun
oynamak. Adnan Karagdz.

C: G3258 dar bdtceli kullanicilar
icin tasarlanmis bir islemci. GTX
970 olan sistemde Core i5 4690
veya 4690K yer almali. 2144 MHz
bellege gerek yok overclock yapil-
mayacaksa. 1600 MHz yeterli. 750W

PSU da gereksiz. 500W yeterli bu sistem icin.

S: Yaklasik 2500 - 3000 TL butgem var bir

masaustu bilgisayar toplamak icin. Bu bltceye
monitdr, virts programi vs dahil. Ekran karti,
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islemci, anakart markasi ve modeli benim icin
¢ok 6nemli. Bir kag toplama bilgisayar 6rnegi
var elimde aslinda. Fakat islemcileri Intel degil
de AMD ya da atiyorum ekran kartlar 3

4 GB degil de 2 GB. Hani hem fiyati
uygun olsun hem de performansi

iyi olsun anlaminda. Alacagim

GTA &'i bile rahatlikla kaldirsin
istiyorum. Yigit Kumlutas

C: Core i5 4460 islemci ve GTX
960 veya R9 380 ekran Karti ile basla-
yabilirsiniz. Ekran kartindan bellek sandiginiz
kadar énemli degil. 1080p icin 2 GB yeterli.
1440p°de ise 4 GB gerekiyor artik. GTX
960°in hem 2 GB hem de 4 GB strimleri var.
8 GB RAM yeterli olacakti. 500W PSU, 120
GB SSD, 1 TB HDD ve H81 veya H97 ana-
kartla sistem hazir. Artan paraya da monitér
alinabilir.

S: Ben ilk kez bilgisayar topluyorum. Ozellik-
leri sdyle: AMD A6-6400K APU Radeon HD
8470D,Gigabyte 78LMT-S2P, Asus GT630,
WD5000LPVX Blue 500GB Sabit Disk, Corsair
Value 4GB DDR3-1600Mhz, FRISBY 5836B
350W 2xUSB AIRDUCT Audio Siyah Kasa,
Philips 193V5LSB2/62 18.5” Genis Ekran
LED Monitdr. Bu bilgisayar kag yil idare
eder? Degistirmen gerektigi esya var mi?
Uyum sorunu olur mu? Umut Oncel

C: Oncelikle anakart ve islemci uyumsuz.
APU islemciye FX serisinin anakarti uymaz.
Sonrasinda APU almaktaki amac icindeki
GPU. Ama buna ragmen harici ekran kart
aliyorsun ama o da GT 630, giris seviyesinin
bile altinda. Frisby kasa tavsiye etmiyorum

SR EE

Zzira Ustlinde yazan 350W, verecegi en fazla
300W. A10-7850K gibi bir APU aldiginda ekran
kartina gerek yok.

S: Benim bir sistemim var, 6zellikleri sunlar:

ASUS HB1M-K, i3 2120, R7 240, 4GB
1333 MHz RAM, 1TB HDD, 300 Watt
guc kaynagi. 1500 TL'ye bu sistemde
neleri degistirmemi tavsiye edersiniz?

Simdiden tesekkdrler. Mert Ali Kog

C: Oncelikle islemci oyunlarda darbodaz
yapacagindan onu i5 2500 gibi bir modelle
degistirelim. Sonrasinda 4 GB RAM oyunlar
icin artik yetersiz. Onu da 8 GB yapmak sart.
R7 240 giris seviyesi birkart. Onu da R9 380 ile
degistirelim. Son olarak PSU’muzu da 500W
80 Plus yapalim.

S: Ben bir laptop kullanicisiyim ama laptop ga-
mer laptopu falan degil. Tam tersine is laptopu
gibi bir sey. Bu bilgisayar oyun oynarken veya
herhangi zorlayici bir sey yaptigimda isinip kapa-
niyor. Buna ¢ézim aradim bulamiyorum. 4 kez
tamirden dondu tekrar ayni. Yeni bir bilgisayar
icin maddi sorunlarm var alamam yoksa bunu
yazmazdim. Bana ¢6zUm bulabilir misiniz? Oyun
Manyag

C:Tamirde cok bir sey yaptiklarini sanmam.
Radikal céziimler gerek. llk olarak cihazin icini
acip tozlari iyice temizleyeceksiniz. Sonra da
kaliteli bir termal macun alip var olan macunu
tamamen temizleyip bununla degistireceksiniz.
Son olarak da bir sogutucu alacaksiniz, terci-
hen metal ylizeyli. Ayrica cihaza Windows 10
kuracak ve varsa BIOS strimin( de glincelle-
yeceksiniz.



SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri. ..

DONANIM TURU GiRiS SEVIYESI

KASA

ANAKART MSI 970A-G46

ISLEMCi AMD FX-6300

iISLEMCI FANI AMD (Stok Fan)

Kingston HyperX Beast

5 3 x4 GB 2400 MHz

EKRAN KARTI AMD Radeon R7 265

SABIT DiSK Samsung 840 EVO 120

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 625% + KDV

S: Masadst( bilgisayarimin anakarti
yandidi icin hem mezun olacagim-
dan hem de kendi sehrimden ayril-
ma ihtimali bulundugundan laptop
almaya karar verdim. Bircok laptop
baktim internetten hepsiicin ayri yorum
yapiliyor. 3.200 TL'lik PC’leri kétuleyen yok
tabi. Ben 2 aya kadar Wow oynuyordum ama
su anda Lol oynuyorum. Bagka da oyun der-
seniz hani arada FIFA, Call of Duty gibi eskisi
kadar olmasa da oynadigim oyunlar mevcut.
Call of Duty’i max seviyede kaldirabilecek bir
laptop almayacagim. Lol’t max’ta kaldirsin
kasmasin gerisi normal kaldirsin yeterli. 2000
TLye yakin bir sey olursa guzel olur. Yoksa
2200-2300 max. olacak sekilde bilgisayar
almay planlyorum. Burak Glrkan

C: GTX 850M GPU’lu Asus X550JK-
XO0012D modelini alabilirsiniz. Dilediginiz
oyunlari rahatlikla oynatabilecek bir cihaz. 8
GB bellek ve i5 islemci de ziyadesi ile yeterli.
Fiyat1 2100 TL. Tek eksigi SSD olmamasi.
Onu da sonradan takabiliyorsunuz.

S: Sistem 6zelliklerim soyle: NVIDIA GeFor-
ce 2 GB Ekran karti, Intel i5, 1TB alan, 64
Bit isletim sistemi, 8 GB RAM, 2.60GHz,
Casper. Bu bilgisayari indirimden 1889 TL'ye
aldm. Sizce iyi etmis miyim? Sizce beni lise
sona kadar goturdr mu (7. sinifiml). Ve ikinci
soru: Kuzenlerim, agabeyimle vs. Skype'ta
konusurken bana “¢ok higirti var” diyorlar.
Problemin ¢6zUmu nedir? Mert Subas!

C: Ekran kartlarint GB miktarina gére deger-
lendirmiyoruz. Ekran kartinda énemli olan
GPU. 2 GB kart var 80 TL, 2 GB kart var 800

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

N

ORTA SEVIYE

ASRock Z87 Fatality Killer
Intel Core i5-4690K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX Beast
2x4 GB 2400 MHz

AMD Radeon R9 280X
GB SSD

24x SATA DVD yazici

1070$ + KDV

TL. Casper gibi sistemlerde 80 TL'lik
olan kullaniliyor. Buna gére de 1080p
ekran yerine 720p ekran konuluyor.
Oyunlari da en distik ayarda aginca

mutlu oluyorsunuz. Bugiin 1900 TL’ye

oyun bilgisayari almak epey zor. Bir hata
yapilmis, bari gittigi yere kadar kullanin. Skype
icin de iyi bir mikrofon edinmekte fayda var.

S: En az 2017 yilina kadar cikacak yeni nesil
oyunlar yuiksek performansta oynayabilecegim
iyi bir bilgisayar 6nerebilir misiniz? Butcem en
fazla 3.000 TL. Ekran kartim Geforce GT 630.
islemcim Intel Core 2 Quad CPU Q8200 @

“Ekran kartlarint GB miktarina gére degerlendirmiyoruz. Ekran kar-

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 750 watt
MSI X99S Plus

Intel Core i7-56820K

Noctua NH-U14S

Kingston HyperX 4x4 GB
2400 MHz DDR4

AMD Radeon R9 290
Samsung 840 EVO 500 GB SSD

24x SATA DVD yazici

1900$ + KDV

C: GTX 970’in 3.5 GB bellege hizli erismesi,
kalan 512 MB kisma yavas erismesi 6nemli bir
sorun degil. 1080p’de hicbir oyunda bu sorun-
la karsilasmadik. 1440p testlerde dahi gayet iyi
bir performans elde ettik. Bu baglamda GTX
970 halen daha Fiyat/Performans konusunda
miikemmel bir kart. 780 Tl ise eski ve enerji
verimliligi konusunda daha alt seviyede kaliyor.
Ayrica 970’in DirectX 12 destegi de daha iyi.
GTX 970 almanizda fayda var.

S: Merhabalar bu maili size askerden yaziyorum.
Size bu maili yazdigim su glnlerde terhisime 70
gun saylyorum, ¢ikar gikmaz da yeni bir dizlstu

tinda 6nemli olan GPU. 2 GB kart var 80 TL, 2 GB kart var 800 TL”

2.33GHz.Bu konularda pek bilgi sahibi degilim
bu ylizden beni bilgilendirebilirseniz sevinirim.
Simdiden tesekkdurler. Mert Sertel

C: Bu sistemi satin alabilirsiniz: Core i5 4590,
ASUS H81 Gamer, ASUS R9 380, Kingston
HyperX Savage 8 GB 1600 MHz RAM, King-
ston 120 GB HyperX 3K SSD, 2 TB
7200 RPM HDD, Aerocool GT-RS
Kasa, Aerocool KCAS 600W
Bronze PSU, Akasa Nero LX
sogutucu.

S: Gelecek ay yeni PC toplayaca-
gm. Aimak istedigim kart GTX 970 ama

belek sorunu var diye fikrimi degistirdim. Simdi
almak istedigim kart GTX 780 Ti. Ikisinin de
incelemelerini okudum ama yine de size sormak
istedim. Performans agisindan bir fark olur mu ?
GTX 970 belek sorunu dizelir mi? Burak Gakir

almak istiyorum. 5000-5500 lira gibi bir butcem
var. Bilgisayarda hem oyun oynamak hem de
isim geregi kullanmam gereken programlari
calistirmak istiyorum. Bilgisayarda en az 250
GB SSD ve 1 1 TB HDD bulunmasi benim icin
onemli. Blue-Ray optik strtict de izlemek iste-
digim filmler icin gerekli. Ayrica Ekrani minimum
17” olmak kosulu ile hem oyunlarda hem de
multimedya aktivitelerinde beni uzun sure
sikintiya sokmayacak laptop 6nerilerinde

bulunabilir misiniz? Normalde aklimda ASUS

N750JK vardi, fakat ekran karti beni tered-
ddtte itti. Simdiden ¢ok tesekkur ederim.
Emre Can Ay

C: Merhaba Emre. Eger 17” sart degilse
tavsiyem MSI GT60 Dominator 2QD-1207TR
olabilir. Sart ise MSI GE72 Apache 2QE-033TR
modeline bakabilirsin. GTX 970M alman daha
iyi olacaktir tabii ki.
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AC: Unity

Yillardir tek basina sui-

kast yapmaktan sikilan
Assassin’s Creed oyunculari,
Unity’deki co-op multiplayer
destegi sayesinde aradiklari-
ni buldular.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Puan Argivi

HAZIRAN 2015

Assassin’s Creed Chr. China
Block ‘N Load
Carmageddon: Reincarnation
Dungeons 2

Guns, Gore, Cannoli

| Am Bread

In Verbis Virtus

Kerbal Space Program

Life Is Strange Ep02

Please Don’t Touch Anything
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MARKET

Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari

\4

Advanced Warfare

ikinci Diinya Savasgi ile
baslayan Call of Duty
maceramizda artik zamanin
Otesine gectik, ileri tekno-
loji ekipmanlar kullanmaya
basladik.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

Mortal Kombat X

Sub-Zero ve Scorpion
arasindaki savas her
zamankinden daha
siddetli, daha
surtkleyici.

Yapim NetherRealm Studios
Dagitim Warner Bros
Cikis Tarihi 2015

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gokytziine
¢iktiginda da ayni basary
sUrdurebilecegini kanitladi ve
oyuncular buyuledi.

Yapim [rrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sti-
rllmesi planlanan StarCraft II,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6nlne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Destiny

Halo serisiyle isim yapan
ve yeni bir heyecan arayan
Bungie, Destiny ile yeni
nesil konsol oyunculari-
na yepyeni bir dinyanin
kapilarini acti.

Yapim Bungie
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

The Last of Us

PlayStation 3’Un PlayStation
4 dncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

Project CARS 82 Dyscourse
80 Running with Rifles 78 Fire
80 Son of Nor 60 Game of Thrones: Ep03
50 State of Decay - Year One Edition 79 Grand Theft Auto V
65 Titan Souls 83 Hand of Fate
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80 Verdun 84 Mortal Kombat X
75 Wolfenstein - The Old Blood 72 Pillars of Eternity
76 Screamride
80 MAYIS 2015 StarDrive 2
85 Dark Souls Il - SoFS 90 Starpoint Gemini 2 - Exp

70
75
85
95
84
82
81
95
70
82
74



Diablo Il

14 yillk aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, glincelleme ve yama
destegdi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2012

The Witcher |l

Serinin UgUncl ma-
cerasi mukemmelligin
sinirlarinda geziyor,
galiba uzun stre
basindan kalkamaya-
cagiz.

Yapim CD Projekt Red
Dagitim CD Projekt Red
Cikis Tarihi 2015

Star Ruler 2

Stock Car Extreme

The Escapists

Three Fourths Home
VoidExpanse

Woolfe: The Red Hood Diaries

NiSAN 2015
Battlefield Hardline
Bloodborne
Cities: Skylines

Evolve

AvP2’den beri av/avci ara-
sindaki dengeyi bu kadar
glizel kurabilen bir yapim
gormemistik, siz hangi
tarafta olursaniz olun,
leziz.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2015

Titanfall

Call of Duty serisinin ya-
pimcilari tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, ¢cok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

® PC o PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 4

Far Cry 3’0 oynarken oyunun
kotl adami Vaas’a hayran
kalanlar, bu kez de Pagan
Min ile tanisip Himalayalar’in
soguk atmosferinde Vaas'i
unutmaya galigtilar.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Warlords of Draenor

World of Warcraft oyuncu-
larn, adeta “tatil adasI” hava-
sinda gegen Pandaria’dan
sonra Draenor’a, gercek
savas atmosferine geri
doénduler.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dinyasinin zirvesine taslyan
yapimi saatlerce, gunlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013/2014

Watch_Dogs

“Acik dinya” turindeki
oyunlara yeni bir soluk
getiren yapim, “hack”
konusuna ilgi duyanlarin
onune koca bir sehir
sunuyor.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

71 Deathtrap 80 MART 2015
79 DmC:Devil May Cry - DE 89 Castle In The Darkness 85
80 Etherium 81 Duke Nukem 3D: Megaton Edition 79
7% Helldivers 85 Dying Light 71
70 Hotline Miami 2: Wrong Number 87 Evolve 93
70 Ori and the Blind Forest 90 Game Of Thrones Episode 2 90
Resident Evil Revelations 2 85 Heroes of Might & Magic Ill HD Edition 80
RIDE 75 Super Stardust Ultra 81
86 Sunless Sea 86 The Book Of Unwritten Tales 2 85
76 Tormentum: Dark Sorrow 80 The Order: 1886 70
90 Zombie Army Trilogy 80 Total War: Attila 85
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www.superkarga.com

012 yilindan bu yana yayinda olan

oyun, sinema ve dizi blogu Super
Karga, amator bir ruhla girisimis fakat
gun be gun daha profesyonel sekle
burtinen bir web sitesi. Ozellikle oyun
incelemeleri ve elestirileriyle dikkat
¢eken sitenin, sinema yazilari fazla géz
doldurmuyor. Stiper Karga’nin televizyon
ve dizi incelemeleri, detayli analizlerden
cok, dizilerin hayranlarini gelismelerden
haber eden kisa haberler ve tanitm yazi-
lar tercih ediliyor. Stiper Karga'nin diger
oyun dizi ve sinemaseverlerin olusturdu-
gu bagimsiz bloglardan ayiran ¢zelligi ise
kullanici dostu tasarimi. Zengin icerikli ve
genis kadrolu yabanci sitelerle karsilas-
tinldiginda biraz zayif gdztiken Stper
Karga'ya arada sirada gdz atmaniz
yararl olacaktir. Sitenin kurucular gercek
oyun severlerden olustugundan, kimi
zaman sUrpriz bir yazi ya da video ile
dikkatleri Gstlerine cekme potansiyeline
her zaman sahipler. m
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KULTUR & SANAT

Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Saray’dan Saray’a TUrkiye’'de

Gazetecilik Masali

on yillarin dikkat ceken kose yazar-

larindan Birgiin Gazetesi yazari Umit
Alan, Turkiye’de gazeteciligin tarihsel
ve sakat gelisimini gbzler dntne serdigi
kitabl “Saray’dan Saray’a Turkiye'de
Gazetecilik Masali” Osmanli Saltanatinin
baski glnlerinden 6-7 Eylul olaylarina,
gercgekleri aktarma isi olan gazetecili-
gin nasil masal anlatma isine dondugu
izah ediyor. Ozellikle 2002 yilindan
sonra gelen iktidarin medya Uzerindeki
kurdugu baskiyla ayyuka ¢ikan yandas
/havuz medyasinin sig sularinda aynali
kefal misali gazetecileri ve yandas ga-
zeteciligi mercek altina yatiran Alan, bu
konuda ilerleyen yillarda daha detayli
arastirmalar yapacaginin sinyali ilk
kitabiyla veriyor. Kitabin kapaginda yer
alan Penguen fotografi da gezi dénemi
hatirlatan bir simge olarak dikkatleri
cekiyor. Saray’dan Saray’a Turkiye’de
Gazetecilik Masall bltin kitapgilarda
bulabilirsiniz. m

Acro Academy

cro Academy / Acrorun, Turkiye Par-

kour ve Freerun sporlarl Fahri Bas-
konsoloslugu/Standartlar Enstittst olarak
tanimlamak yanlis olmaz. 2005 yilinda Par-
kour Turkiye adiyla yola ¢ikan, 2008 yilinda
bu yana Acrorun adiyla devam eden ve
daha sonra kendi gapinda akademiklesen
Acrodemy, Parkour’u merak eden herkesin
gitmesi gereken bir tesis. Acrorun’in kuru-
cusu Omer Glinyaz, ayni zamanda Tirkiye
Parkour Dernegdi’'nin de kurucusu, ekstrem
sporlar gonul vermis bas koymus bir kisilik
olarak dikkat ¢ekiyor. Parkour 6nceki
artistik patende yUzlerce gosteri yapmis
Gunyaz, 2005’ten bu yana ortaya koydugu
emeklerinin meyvesini yeni elde etmeye
basladi. Assassin’s Creed ya da Mirror’s
Edge gibi oyunlar sizi artik kesmiyorsa,
aksiyonu ekran basindan sokaklara tagimak
istiyorsaniz, Acro Academy tam size
gore bir yer. Acrodemy; Huzur Mahallesi
Menderes Caddesi No:12/A sanayi girisi
4.Levent Istanbul adresinde. m



Ecstasy of Order: The Tetris Masters:

olywood’un kullanish Musevisi Adam

Sandler’in eski bilgisayar oyunlarindan
nemalanip zenginligini biraz daha artirmak iste-
digi filmi The Pixels, Agustos ayinin ortasinda
vizyona girecek. Bu film eski bilgisayar oyunla-
rnin sémurdldigu ne ilk ne de son film olacak.
Eski bilgisayar oyunlari, dijital yerliler olarak
adlandirilan neslin (2005 ve sonrasi dogum-
lu insanlar) pek umurunda olmasa da dijital
gbcebeler olarak tanimlanan (1980 ve sonrasi
dogumlular) nesil icin blyUk 6nem tasimakta.
Daha 6nce dergide hakkinda bir seyler kara-
ladigim The King of Kong - A Fistful Quarters
filmini andiran Ecstasy of Order - The Tetris
Master, bilgisayar oyunlarinin arkaik dénemleri-
ne isik tutan 6zel bir belgesel.
Belgesel, Tetris gibi ylzlerce varyasyonu yapil-
mis, gameboy’da olsun arcade makinalarinda
olsun onlarca tirevinin bagimlilik ile oynandigdi
efsane oyunun izini, piyasaya 6 Haziran 1984
yilinda ¢ikan ve Electronica 60 platformu
Uzerinden oynanan Nintendo Tetris versiyonu
ile sdrdyor.
Gecmisten esintiler ile baslayan film, tipki The
King of Kong’da oldugu gibi gegmis turnu-
valardan bahis acarak basliyor. Amerika’da

Uzun cubugun cazibesi

80’li yillarin ortalarinda yasanan video oyunlari
furyasinin ilk stper yildizlarini olusturdugu
yillara hizli bir bakis atiyoruz. Akabinde gunu-
muze gelip, kameralari Tetris’in bulunusunun
25. yil adina diizenlenen Tetris yarismasina
ceviriyoruz. Aralarinda Thor Aackerlund, Pat
Conri, Jesse Keller ve Harry Hong gibi Tetris
Ustadlaninin halka agik bir sekilde sergilenen
yarismalarini izliyor, rekabet duygularindan
hicbir sey kaybetmeyen orta yagli delikanlilar
mucadelesine heyecanla tanik oluyoruz. Hatta
etkinligin basinda Tetris yaraticisi Rus Alexey
Pazhitnov’a canli video baglantisi ile baglanip
Tetris’in nereden ciktigini anlatiyor. Yunanca'da
4 (dort) manasina gelen (Her Tetris parcasi 4
kareden olusur) tetra kelimesi ile yaraticinin en
sevdigi spor olan tenis kelimesinin birlesimin-
den tUremis ve milyonlari kendine esir etmis bir
oyun oldugu égreniyoruz.

Film ortalarina dogru bilgisayar oyunlarinin in-
san hayati Uzerinde buyUk etkileri olabilecegini
goruyoruz, tipki The King of Kong’da oldugu
gibi. BuyUk oyuncularin aileleri ve arkadaglari
ile olan iligkilerinin oyunda istedikleri perfor-
mansi gosteremediklerinde nasil bozuldugu-
nu, belki de dinyanin en iyi Tetris oyuncusu

*
8

Thor Aackerlund’un hikayesi ile 6greniyoruz.
14 yasinda bir bilgisayar oyunu yildizi olan
Thor’un ailesine maddi katki sagladidi yillardan
yetiskin yillarindaki basarisizliklarina, blyuk bir
araba kazasl gegirip bir siire komada kaldiktan
sonra video oyunlarindan nasil uzaklastigina
bu film sayesinde kisa kisa tanik oluyoruz. Eski
Tetris Ustalarinin en yaslisi, bir sekilde ne ¢ok
yipranani da oldugu anliyoruz.

The Ecstasy of Order: The Tennis Master,

eski bilgisayar oyunlarindan ve sinemadan
hoslanan dijital yerli nesil icin dnemli bir se-
yirlik. Filmin muhtesem soundtrack’i bile filmi
izlemek igin yeterli bir sebep. Yerli dijital neslin
bireyleri daha dunyaya gelmeden 6nce biz,
eski teknoloji oyun makinalarimiz ile video/bil-
gisayar oyunlari dinyasinin temellerini kaziyor,
yollarini yapiyorduk. Tipki A.B.D.’nin demir
yolu agini kuran Cinli gégmenler gibi simdiki
neslin ylztine bakmayacagi ilkel oyunlara
saatlerimizi gémduk. Oyun yapimcilarina uzun
feedback’ler yazdik. Multiplayer oyunlar ortada
yokken top skor listeleri ile etkilesim yarat-

tik. Yeni neslin bunlari unutmamasi icin Thor
Aackerlund’un finaldeki tetris oyunu izlemeleri
gerekiyor. m

m Yekta Kurtcebe
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Kbsesiz Kose

Ve yaz gelir...

Birgok insan igin yaz demek, deniz, kum,
glines ve tatil demekken; benim igin kitap
okumak, festivale gitmek, golgede durmak,
gUnesten kagmak, abuk saatlerde ylzmek ve
hep glilmek —gerci bunu hep yapiyorum- Uizeri-
ne kurulu.

Malum, festival demigken, bitmek bilme-

yen festivaller silsilesi basladi bile. Gegen ay
Cappadox’tan bahsetmistim. Sonrasinda neler
mi oldu? Neler olmadi ki... Yine bir strli seya-
hatin arasinda hicbir festivali kagirmadim. Yani
“festivalci” diye bir meslek olsa, mudurd olmaya
aday bir insanim.

Oncelikle 10. yilini kutlayan Chill-Out Festival’a
gittim. 10. yil sebebiyle normalin aksine iki gtin
gerceklesen festival, kesinlikle bir giin olma-
Iydi ama diyecek bir sey yok tabii. Balthazar,
Slowdive, Stavroz ve Thievery Corporation ile
inaniimaz guizel zaman gegcirdigimi sdylemek is-
terim. Stavroz zaten son 7 ayimin favorilerinden
ki ben pek o tarz muzik dinlemezdim normalde.
Festival denilen mevzuda insanlara tanimlana-
mayan bir enerji geliyor. Hep o enerji ile kalsak,
hayat bayram olacak saninm.

Ardindan bu yil Kiiclkgiftlik Park’ta ilk kez
duzenlenen Guzel Bir GUn festivalindeki yerimi
de aldim elbet. Festivalin adina yarasir bir giin
gegirdigimizi kabul etmeliyim. Oncelikle yemek
standlarina deginmek istiyorum; ¢Unku birgok
festivalde dram yasayan, et yemeyen bir kitleyi
temsil ediyorum. Petra’dan kahve icebilmek
olsun, Cihangir’deki Manuel Deli & Coffee’nin
lezzetli sandvicleri olsun, pek guzeldi. Tabii Datl
Maya, Nublu Kitchen’i falan da unutmuyoruz.
Fresh Juice’lar, meyveler falan da bonusu...

Bir diger festival drami olan tuvalet problemini
de yasamadik, yasasin! Keyifli konserler, glizel
aligveris standlari bir yana dursun, festivalin en
guzel yanlarindan biri de Sarp Dakni’nin énder-
liginde acilan “Tanig Onunla” standi oldu. Bir
kopegde gecici ya da kalici yuva agmayi aklindan
geciren herkesin ugradigi bir nokta oldu. Kendi-
sini Instagram’dan da takip edin derim. Kim bilir,
belki bir minige yuva saglarsiniz.

Bu da yetmedi, ertesi gun yine KUgukgiftlik
Park’ta ve yine ilk kez diizenlenen bir bagka
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festivale gittim: 1st Harvest Festival. Bu festival
sayesinde Danimarkall rock toplulugu Mew’l
ilk defa izlemis oldum. Bence oldukga iyilerdi.
Alt-J’i daha yeni yurtdisinda izlemistim ama
tekrar izledim ki begendigim bir gruptur. Yerli
isimlerden Sattas’i kacirdigim icin UzUldim ama
sonra onlarl da bir bagka festivalde yakaladim.
(Az sonral) Geri kalan birgok agidan, Glizel Bir
Gun’den farksizdi festival. Bence iki festival bir-
legsin ve “Cok Gizel iki GUn” diyerek bir festival
gerceklestirsinler.

Gelelim son festivale... Neredeyse her yil hig
kacirmadigim One Love! Festival gibi festival de-
mek istiyorum One Love’a. 1st Harvest Fest'te
kagan Sattas burada yakalandi ve sevinildi.
James Blake geceye damgasini vurdu! Tom
Odell mikemmeldi, Jose Gonzales uyuttu ama
tebesstm ettirdi. Ama ben festivalin iki gininu
de parca parca yasadim, hem de ¢ok acayip
ama tam da sizin ilginizi cekecek bir konudan,
Red Bull Son Sampiyon’dan dolayi; ¢lnkd ben
sunuyordum. Dota 2 severler izlemistir belki.
Sevgili LEVEL okuyuculari, hig bu kadar yakin
hissetmemistik birbirimizi, degil mi? Su an Dota
2 sevmeye basladim bile diyebiliim. Igimdeki
kigtk oyun severde bir takim kipirtilar var.
Bdylece festival maratonu da simdilik son bul-

mus oldu. BUttin bunlarin arasinda Isparta’ya,
Ankara’ya, Adana’ya, Samsun’a falan da gittim
tabii.

Bu aralar oturup hayati diistintiyorum. Buglne
kadar yaptiklanmi, yapmakta olduklarimi ve
yapmak istediklerimi... Oturup yaslanmaktan
korkuyorum falan (Evet, sonunda delirdim!) ama
sebeplerim var. Bir yandan artik cok ama gok
yasli olan babaanneme bakip UzulUyor, bir yan-
dan 7 yasindaki kardesimin éntndeki genclik
yillarini distindip “Ben ¢ok kocaman olacagim!”
diyorum. Vardigim nokta su: Oyle ya da boyle,
takildigimiz irili ufakl batin sagmaliklan bir
kenara birakip hayattan maksimum keyif alip
yasamallyiz. Bu yasima kadar bunu yapmaya
calistm. Ne yalan sdyleyeyim yaptm da... Siz
de yapin. Festivaller, uzun gidisler, ok calis-
malar ve manasiz duruslar hep bundan. Biraz
bencilce, evet ama baska sansimiz oldugunu
pek distinmiyorum. Oniimiizdeki iki ya da g
ay sizlere Bodrum’dan seslenecegim. Evet, yine
duramiyorum!

Unutmadan, hareketi éldiiren istanbul’a atif!
Sadece ama sadece 183.960 adm. Gunde
sadece ama sadece 6.132 adim. Istanbul’u
térplleyip duz bir zemin haline getirsek, battin
dertlerimiz ¢ozUlecek. Kesin bilgi... m
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzd

Hayatl Fallout’la evrelere ayirmak

aziran ayindaki E3 2015 sovundan artik

hepiniz haberdarsinizdir. Sovun en biylk
sUrprizinin ise Bethesda’'nin Fallout 4’0 du-
yurmasi oldugunu biliyorsunuz. Uzun bir oyun
ici demoyla tanitilan Fallout 4’Un beklentileri
karsilayacak kadar guzel bir oyun olacagi

anlasiliyor.

Bethesda, Fallout 4’Un, buglne kadar yap-
tiklari en genis, en kapsamli oyun diinyasina
sahip oldugunu da belirtiyor. Yani, Fallout 3'te
veya Skyrim’de, git git bitmeyen, detayl oyun
haritalarinin cok daha buyugu ile karsilasaca-
g1z gibi géruntyor.

Fakat ilging bir detay olarak, Bethesda’nin
daha 6nce asll dnceligi gibi davrandidi Elder
Scrolls serisinin yeni oyununu Fallout 4’ten
sonraya birakmasi, Elder Scrolls Online’in artik
Bethesda icin daha buyuk dncelik oldugunu
dUsUnldurdl bana. Oysa, online Elder Scrolls

ile offline Elder Scrolls arasinda daglar
kadar fark var ve Bethesda’nin, diger
oyum yapimellarinin izledigi yoldan gibip
oyun serisini Online oyun ile noktalamasi
oyuncular ¢ok Uzecektir, bdyle bir hataya
dusmeyeceklerini umalim.

Fallout’'un 7-8 yil arayla ortaya ¢ikan bir
oyuna dénlismesi ise onu oyuncularin
hayatinda 6zel bir yere koyuyor ¢inku
insan émrinde 7-8 yil, dnemil degisimle-
rin yasandidi bir periyottur. Yani insanlar,
ortalama 7-8 yilda bir kafa yapisini, yasam
bicimini, dinya goérlistnd, hayat kalitesini
degistirir, gelistirir ve yukseltir. Dolayisiyla
her Fallout oyunu piyasaya ciktiginda,
farkinda olmadan énceki oyunun cikis
tarihindeki hayatlarimizi hatirlayinca,
Fallout’larin yasamimizdaki gelisme ve
degisime eslik eden arkadaslar oldugunu

oy

da fark edebilirsiniz, zira artik her oyunda be-
nim tam olarak aklima gelen bu... Her Fallout
ciktiginda 6nceki isimi birakmis, yeni bir ise
yeni bir ofise baslamis oluyorum, her Fallout
¢ciktiginda, yeni bir arkadas cevresi, yeni bir
ruh hali, yeni bir diinya gorusu, yeni bir Cem
ortaya ¢ikmig oluyor.

Her sene ardi ardina yeni oyunlar ¢ikaran Call
of Duty benzeri serilerin sabun kdépugu gibi
unutulup gitmesinin bir nedeni de bu olabilir
mi? Fallout serisinin her oyunu hayatimi-

za uzun yillar boyunca eslik edip her yeni
oyunu bizimle beraber kendini degistirirken,
Callof Duty gibi sabun képUgu seriler, gecelik
kacamaklar gibi, kisa ve anlamsiz iligkiler
olarak unutulup gidiyor. Bakalim yeni Fallout
4 de yine uzun yillar boyunca yasayacagimiz
unutulmaz bir ask gibi hayatimiza etki etmeyi
basarabilecek mi? m

-
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witter’da gérdim bugun, Zinedine Zidane

43 yasina basmis... Ben onu ilk izledigim-
de 26 yasindaymis; Brezilya filelerini 2 glzel
golle havalandirmisti o finalde, 12 Temmuz
1998'ti ginlerden de... ik yari onun golleriyle
2-0 bittiginde benimkinin bir sonraki yari i¢in
fazla yorulmayacagini distintp seviniyor-
dum odylece. “Benimki” dedigim de; Fabien
Barthez, Fransa kalesindeki 16 numarali kel.
Mag 3-0 bitmisti, Petit 90+3’te bir gol daha
atinca final iki kat fazla coskuyla sona ermisti.
Blanc da her mag¢ sonunda oldugu gibi
Barthez’in kel kafasini dpmustd, ne guzeldi...
Fransiz milliyetciligi yaptigim falan yok bu
arada, mUsabaka izlerken aldigim o zevkten
bahsediyorum.
NBA maglaryla baslamisti aslinda bunun
ritiele dénmesi... Kirsat'in beni zorla bakkala
cips almaya yollamasiyla baslayan NBA
maglar geceleri, benim Bulls fanatigi olmamla
sonuclanmistl. Ya ne olacakti? Elbette en
iyisini destekleyecektim. O bir kenarda John
Stockton & Karl Malone yancisiyken, ben
de Pippen& Jordan diye ¢igirtyordum iste.
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Jordan’in gidigiyle nasil da GzUlmustim,
UzUlmeyen bizden degildir zaten. Sonra Kobe
geldi KB8 ayakkabillariyla, Shag’in serbest
atis atamayisini izledim kocaman elleriyle.
Bulls’tan sonra bende bir seyler degistigin-
den olsa gerek, NBA'den hi¢ keyif alamamaya
basladim. Niye alamadim acaba?

Dunya ve Avrupa Kupasi sampiyonalarl yaz
mevsiminin en glzel yani degil mi? O Pani-
ni’leri alip asla tamamlayamayanlar parmak
kaldirsinl 2002 Dunya Kupasi’na katilisimiz
hatirlasaniza; 3. olusumuzu, McDonalds’in
Cin, Afrika ve Kosta Rika mendilerini, Umit
Davala’nin akillardan ¢ikmayan sagini. O yas-
larda bu kadarcik anliyordum ama yetiyormus
demek ki. Simdi sorsaniz misabaka izlerken
en ¢cok keyif aldigim dénemler onlarmig, ne
garip. Belki de hala kendimi o dénemlerdeki
gibi keyifli ve heyecanli hissedebileyim diye
inatla oturuyorum ekran basina.

Gecenlerde Bayern Munich ve Manchester
United efsanelerinden olusan mag icin laptopu
actim, otelde yaslyorum ya, internet les 6tesi.
Kesinlikle izliemem lazimdi, bu adamlarin

yarisinin belki TV’den canli misabakalarini
izleme sansi buldum ama Sensible World

of Soccer’da Manchester United’la kac kez
lig birincisi yapmistim onlari, mini mini hayali
kahramanlarimdi Cole, Yorke ve Irwin. Bir
zamanlar SWOS’taki o minnak kafalari temsil
eden bu adamlar, onca yil sonra “Efsane” adi
altinda sahaya ciktiklarinda hissettigim duygu
korkunctu. Kag yil gegmisti, kag yaz bitmisti,
kac karne alinmisti, kac ev degistiriimisti, kag
yas bUydmustim ben onlarin adini ilk ezber-
ledigim zamanlardan bu yana? Kendimi epey
mutlu hissediyordum mag baslamadan 6nce;
yine yaz mevsimiydi iste, yine bir seyler izleyip
heyecanlanacaktim. Yaz mevsimleri ¢cok farkli
olmus artik, 0 zamanlar yaptigim seylerin
aynisini yapsam da o kadar saf bir sekilde
mutlu olamiyorum bir tUrll. Karneyi aldiktan
sonra hayat dertlerinden 3 ay boyunca siyrilan
ve hayatin tadini gikaran Ayca’nin yerinde 50
farkli seyi ayni anda distntp hicbirine odakla-
namayan biri var son yillarda. Yeni kahraman-
larim da yok artik, Lampard’dan ne istediniz
sahi? Gerrard da gitti zaten...




Ertugrul SUngu

Hala onlarlayiz

3 diye yanip tutusuyorduk; o da geride

kaldi. Fakat arkasinda ¢ok fazla isim birakt.
Hatta o kadar ¢ok isim birakti ki uzun yillardir
deneyim etmedigimiz bir E3’U yasadik. Bekle-
nen bircok oyun kendisini gosterdi. Hakkinda
bilgi verilmeyen oyunlarin bile ilk trailer’lan son
kullanicinin begenisine sunuldu. lyi, tamam, hos
da su clkacak olan oyunlara biraz daha yakin-
dan bakmak lazim.
Bundan aylar 6nce, oyun dinyasinin geldigi ti-
kanma noktasi hakkinda birseyler karalamistim.
Geride biraktigimiz E3 fuari tam da elestirdigim
noktaya 8yle bir oturdu ki konu hakkinda yaz-
madan duramadim. Yahu dinyanin en bUytk
kapitallerinden birisine sahip oyun dinyasi,
bildigin Turk Pop muzik dinyasina dénustu.
Doom, ANNO 2205, Batman: Arkham Knight,
Call of Duty: Black Ops 3, Dark Souls 3, Deus
Ex: Mankind Divided, Devil May Cry 4 Special
Edition, Dishonored 2, FIFA, Fallout 4, Final
Fantasy VIl Remake, Gears of War 4, Halo 5:
Guardians, Just Cause 3, Star Wars Battlefront

3 ve daha niceleri... Peki, siz hi¢ donlp su
rakamlara baktiniz mi? Allahim, birisinin besinci
oyunu olmus, digerinin dérdtncd, en kdtisuinun
bile kim bilir kagincr oyunu piyasaya ¢ikiyor ve
ne hikmetse en ¢ok onlar begeniliyor!

Bir zamanlar Uretilmis ve sani bir sekilde halen
devam eden o kadar ¢ok oyun var ki anlatmak-
ta bitmez. Birgoklan iyi isler yaparak serilerine
devam ediyorlar ama hicbirisi de kusursuz
degil. Zaman igerisinde ¢ok kot oyunlari da
cikti ama bu, son kullanicinin onlarin bir sonraki
oyununu heyecanla beklemesini engelleyemedi.
Tabii burada devreye kapital ve marka giriyor.
Malum, her ikisi birbirini yaratan olusumlar ve
blyUk firmalar da bu durumu her zaman ¢ok iyi
kullaniyor.

Yine 6n planda olan yapimlar, stantlara ve
oyunlarina en ¢ok paray! basan isimlerdi. Fakat
az paraya ¢ok is yapanlar ne yazik ki cok arka
plana itildiler; hatta tanitimlan es zamana denk
gelenler ufak bir zUmre tarafindan izlendi. Acik-
casl is televizyona doéndu. O saatte olan, bagim-

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki DUnya

liik yaratan bir diziyi izlemekten, diger kanaldaki
farkll ve iddiall diziyi izleyemez olduk. Hala yeni
Call of Duty oyunu bekleyenler var! Adamlar her
yil oyun yapiyor ve biz inatla kafamizi baska yone
cevirmeden ona odaklanabiliyoruz. Zevkler ve
renklere diyecek laf yok pek tabii ama sektoérde
olup bitene karsi kendimizi o kadar kapattik ki
“iyi” olabilecek “diger” yapimlari gérmuyoruz.
Bir noktada, oyun sektdriinde farkl ve bence
cok kayda deger bir &tekilestirme oldugunu
dustndyorum. Ha, konu yine nereye geliyor?
Kapital ve markaya... Bu E3 fuari da gosterdi

ki sektorin kendi icinde yaratmaya calistigr alt
kdltUre, en azindan bu fuar alaninda pek yer
yok zira oyun basini da ayni tutumu sergiledigi
icin kim, ne yapabilir? Umuyorum her gecen yil
daha farkll oyunlara da en az “dev” yapimlara yer
ayirdigimiz kadar yer ayirabilecegiz; hem gon-
[tmUzde, hem fikrimizde... Siz siz olun, sadece
gdsterilenle yetinmeyin; arastirin, merak edin,
farkliliklar bir sekilde kesfedin.

m twitter.com/ErtugrulSungu



B NEXT LEVEL

God of War lll: Remastered

Kratos corak mevsimi senlendirmek icin donuyor...

1 Agustos’da piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.
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