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“Illuminae sadece
% 1si1k hizinda seyreden
" heyecan dolu bir dykii
degil, ayni zamanda
roman tidrind yeniden

. tanimlayan bir eser.
ve siradan insanlarin kahramanliklarina f #” Daha 6nce hig¢ bdéyle

dengesi bozulan hayatlar, gercegin bedeli

bir kitap okumamistim.

VICTORIA AVEYARD,
Ki1zil Kralige’nin
¢oksatan yazara

“Biraz askla, biraz da
Stanley Kubrick’in

2001’ ine yapilan
gondermelerle oriulmus,
ilginizin baska bir yere
kaymasina izin vermeyen
bir gorsel deneyim.”

BOOKLIST

“Uzay operasi,romantizm,
zombiler, hacker’lar ve
politik gerilimin
enerjik bir karisimi.”

SCOTT WESTERFELD,
New York Times
¢oksatan yazara

a ;f
"PEGASUS
L twitter.com/pegasusyéyinevi facebook com/pegasusyaylnlan instégra'm.cém/pegaé'usyayinle{-ri . Www.pegasusyayinlari.com =



EDITORDEN

Gelenek

Her yil oldugu gibi bu ayin da bombasi elbette ki E3 fuariydi.

Los Angeles'ta Staples Center'da gergeklesen fuara Kirsat gitti,
olaylari yerinde deg@erlendirdi, bol bol fotograf ¢ekip oyun oynayip
geri dondu.

E3'te agiklanan oyunlardan en heyecan verici olan -benim adima-
Spider-Man'di. Oyun finalde gosterilenlere biraz bile benzese
ortaya inanilmaz bir Oriimcek-Adam gikacakmis gibi duruyor.
Elbette sovun en buylk yildizlarindan bir tanesi de Assassin's
Creed'in Misir macerasi, Origins'di. Aligildik AC formiiliine bir takim
yenilikler ekleyen oyunu da alip oynayacagimiz kesin.

Sony'nin God of War ile igimizin yaglarini erittigi, Microsoft'un yeni
8 editor@level.comitr konsolu Xbox One X ile 4K'y1 60 FPS hizinda evimize sokmaya ¢a-
listigl, EA'in Battlefront 2, Anthem ve NFS Payback gibi yapimlarla

CJ @apeiron sonbaharimizi senlendirecegi bir E3'U daha geride birakirken, E3
@) @tunasentuna 2018'i beklemeye basladigimizi pesinen séyleyebiliriz.
ﬂ /tsentuna E3'ln yaninda bu ay elbette Tekken'in donustini kutladik. Yeni

Tekken, PC igin de hazirlanan ilk Tekken oyunu olma unvanina da
sahip. Tekken 7 incelemesini ilerleyen sayfalarda bulabilirsiniz...
iki tane de eglenceli dosya konusu hazirladik. Bir tanesi neden
oyun oynadigimiza cevap ariyor, bir digeri de Rime ve tlrevlerini
anlatiyor. Eger siz de hayallerinizin kasifi olabileceginiz oyunlari
merak ediyorsaniz, bu dosya konusunu mutlaka okuyun.

PSVR sahiplerinin géz atmasi gereken iki oyunun incelemesi

de yine bu sayimizda yer aliyor. Aim Controller adindaki silahla
deneyimlediginizde muthis bir ejlence sunan Farpoint ve Aegis
uzay gemisinin kontrolinu ele aldiginiz Star Trek Bridge Crew,
PSVR sahiplerinin mutlaka edinmesi gereken iki oyun olarak bu
aya damgasini vurdu.

Herkese iyi tatiller; tatilde LEVEL okumanin bir baska keyif olaca-
gini zaten biliyorsunuz...
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LEVEL EKiBi

Emre Oztinaz

“Gorsel ybnetmen, Blizzard hisse
sahibi, FPS yildizi”
XN emre@level.comitr

Y @eoztinaz

Kurgat Zaman

“Editor, yazar, redaktor,

1. Dlinya Savag! gazisi,

farm tutkunu”

XX kursat@level.com.tr

Y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem $anci

“Yazar. Gergekten yazar. Bir stir

kitabi var. Ve tabii ki bilim kurgu
fanatigi”

YW @cem_sanci

Ertugrul Siingi
‘RPG'ci, FRPci ve ekibin
en meggul insani.”

Y @ErtugrulSungu
§ /ertugrul.sungu

Ertekin Bayindir

“Korku oyunlari stadi, 386’larda bile
oyun oynamis bir neslin tyesi.”
XX ertek78@hotmail.com
§ /Ertekk 3 Elingath#2417
¢I', Ertekin Bayindir 3 ErtekK

Enes Ozdemir

“Online oyunlarin degismez
ismi, Uzak Dogu hayrani.”

3 @Ghostshoot  Ghostshoot#2708
@enesozdemirr1907 ¥g HolySword
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Yaz sicaklarinda eglencenin adresi

Muhtesem PS4 ve PS VR oyunlari, benzersiz avantajlariyla PS Plus Uyeligi,
Ozel icerikler, filmler, diziler, muzik ve daha fazlasi PlayStation Store
dunyasinda seni bekliyor!

Ustelik yaza 6zel indirimlerle!
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“MIEVILLE VE NEIL GAIMAN GBI
SAPKOWSKI DE ESKIYI ALIP YENILIYOR...
FANTASTIK TURDE TAZE BIR AGILIM.”

—~Foundation

“BU KITABI GERGEKTEN, GERGEKTEN
COK BEGENDIM... SAPKOWSKI'NIN
DUNYASINDAKI HICBIR KARAKTER

SIYAH-BEYAZ DEGIL. GERALT VE

CANAVARLAR DAHIL HERKES
GRININ BIR TONU.”
—The Deckled Edge

“DUNYADAN BIKMISLII VE SAYISIZ
SAVASTA GELISTIRILMi$ GOGLERI,
GERALT'I BBYLESINE iLGING BIR

KARAKTER YAPIYOR.”
—Edge

Www.pegasusyayinlari.com



lemmuz

1 Temmuz
Uninvited (PC)
Beans: The Coffee Shop Simulator (PC)

4 Temmuz
Tower of Time (PC)
Unlasting Horror (PC)

7 Temmuz
To the Light (PC)
Heroes of Paragon (PC)

11 Temmuz

Final Fantasy XII: The Zodiac Age (Ps4)
Seveni kadar sevmeyeni de ¢ok olan yapim,
yeni ek paketiyle hayata dondiyor.

Fable Fortune (Xbox One, PC)
Aporia: Beyond the Valley (PC)
Minecraft: Story Mode: Season Two (PC)

12 Temmuz
The End is Nigh (PC)

13 Temmuz
Antihero (PC)
Black Squad (PC)

14 Temmuz
Planets of War (PC)
Antisphere (PC)

18 Temmuz

Yonder: The Cloud Catcher Chronicles (PS4)
Burst the Game (PC)

Nidhogg 2 (PC)

20 Temmuz
Solstice Chronicles: MIA (PC)
Layton’s Mystery Journey (iOS, Android)

21 Temmuz
Splatoon 2 (Switch)

25 Temmuz

Fortnite (PC, PS4, XONE)

Fate/Extella: The Umbral Star (Switch)
Pyre (PS4, PC)

Aven Colony (PC)

27 Temmuz
Danganronpa Another Episode: Ultra Despair
Girls (PC)

28 Temmuz
Hey Pikmin (3DS)
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SEKiz

DOVUS SANATLARI

Gectigimiz ay Injustice 2, bu ay Tekken 7, yakinda Marvel Vis. Capcom Infinite... Bu kadar dovus
oyunu arasinda dovus sanatlarini buraya tagimasak olmazdi.

|

Capoeira

Eddy Gordo ve Only the Strong filmiyle (Marc
Dacascos sag olsun.) tanidigimiz Capoeira,
Tirkiye'de de halen meshur olan ve viicu-
dunuzu inanilmaz bir hale getirebilecek, en
eglenceli dovis sanatlarindan bir tanesi. Halen
denemediyseniz, sehrinizdeki spor kuliiplerini
bir arastirin.

| 4
Ip Man

izledikten 1 saniye sonra Wing Chun'a ilgi duymanizi
saglayacak olan Ip Man, gergek bir karakterden esinle-
nerek hazirlanmisg olan bir seri. Her ne kadar serinin her
filmi iyi olmasa da 6zellikle ilk filmi mutlaka izleyin.
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<

Kung Fu Hustle & Shaolin Soccer
Ip Man'de ne kadar gergekgi koreografi varsa, bu
filmlerde de bolca fantastik 6ge var. Eger izlemediy-
seniz, bu iki filmi de mutlaka izlemelisiniz; bana ¢ok
tesekkur edeceksiniz, emin olun.

A

Jiu-Jitsu & Royce Gracie

Tekmeleri, yumruklari bos verin. Birini pes ettirmek ve belki
arada bayiltmak da istiyorsaniz, adres Jiu-Jitsu. Royce Gracie
de belki de bu sporun en iyisi. Katildigi UFC'lerin Ggtini
birden kazanarak birisini yakaladiginizda nasil isinin bittigini
tim dlinyaya gosterdi.

v

Tekken serisi

Eger bir oyunda bolca doviis sanatini bir arada gormek istiyor-
saniz, se¢iminiz direkt olarak Tekken tarafinda olmali. Elbette
her sey ¢ok gercekgi degil ama tiim dévisgtler, genellikle
belirli bir dovis sanatinin tstadi.

4

Tony Jaa

Ong Bak serisi ile Unlenen Tony Jaa, bir
diinya stari haline gelemedi belki ama bu
arkadasin filmlerini izleyince ne buytk bir
yetenek oldugunu da anlayacaksiniz. Jackie
Chan ve Jet Li'den bile iyi olma olasiligi var.

<

Siradigi Doviis Sanatlari
Xtreme Martial Arts adi altinda, Discovery
Channel'in hazirladigi belgeselde, birgok farkli
dovus sanati anlatiliyor. Cok basarili bir bel-
gesel olmasa da izlenmeye deger. (internette
bedavaya izleyebilirsiniz.)

<

Eternal Film
Star Bruce
Lee Figiir

Eh, o kadar doviig
sanati dedik, Bruce
Lee'yi anmadan da
olmaz. Eger siz de
saglam bir Bruce
Lee fanatigiyseniz,
Ulkemizde de satilan
bu figlirl evinize
konuk edebilirsiniz.






-lex

Once Gothic, sonra da Risen serisiyle senelerimizi yiyen
Piranha Bytes, bu defa her zamankinden daha iddiall.

syf.16




ILK BAKIS

Yapim Sloclap Dagitim Devolver Digital Tur Déviis, RPG Platform PC, PS4 Web www.absolver.com Cikis Tarihi 29 Agustos 2017

Absolver oy

Simdi sizin kafanizda iki tane soru isareti var. Bir, dayak nedir? iki, neden atilir?

I\/I evzu bahis dovis oyunlari oldugunda
cok becerekli bir oyuncu oldugumu id-
dia edemem. Oyun kontrolcustinin tuglarina
rastgele basarak kazandigim gok fazla mag
oldugunu da kabul etmeliyim. Yine de dovis
oyunlarinin gekiciligi benim icin higbir zaman
kaybolmuyor.

Yillar igerisinde Street Fighter, Tekken ve
Mortal Kombat gibi serilerin evrimlerine sahit
olduk. Oyunlarin en biyiik sorunu ise sadece
duiz bir mantikta adam pataklamadan 6teye
gidememeleriydi. Gegtigimiz yillarda bu
paketleme maceralarina bir de karakter
odakli hikayeler getirdiler. DC Universe igin
hazirlanan Injustice serisiyle birlikte dovis
oyunlarinin zirve yaptigini da kabul etmek
gerekiyor. Bir yandan sevilen bir karakter

ile rakipleri pataklarken, diger yandan DC
¢izgi romanlariyla paralel ilerleyen hikayeye
dalmak muazzamd.

Dovis oyunlart mantikta degismiyor gibi
gozlikebilir ama elbet degisecek. Bunun da
Paris merkezli Sloclap isimli firma tarafindan
yapiimasi hi¢ de yabana atilmayacak bir
ihtimal.

Neyin nesi bu oyun?

Sloclap, aslinda Ubisoft'un Paris ofisinden
ayrilan galisanlarinin kurdugu bagimsiz bir
firma. Ozellikle Watch Dogs ve Ghost Recon
serisinde galisan ekip, dovls oyunlarina yep-
yeni bir bakis acisi getirmek igin bir suredir
Absolver adini verdikleri bir oyun lzerinde
caligiyorlar.

Absolver, sira digl oyun mekanikleri ve anla-
timiyla diger dovis oyunlarindan siyrilacak
gibi duruyor. Hikayeye gore oyuncular ki
oyunda onlara Prospect deniliyor, yikilmig
Adal imparatorlugu’'nun harabelerinde
dolasirken doviis sanatlarindaki ustaliklarini

sergileyerek Absolver birligine katilmaya ¢ali-
sacak. Her bir Prospect'in ylzinde bir maske
bulunuyor. Bu maskelerin, Guides adi verilen ve
oyunun gectigi topraklari korumakla yukumli
ruhani varliklar tarafindan yapildigina inaniliyor.
Anlayacaginiz lizere oyun sadece adam
paketlemek (izere degil. isin igerisine yedirilen
hikayede, fazlasiyla dovis felsefesi ve ruhani
yolculuk gorecegiz.

Oyunun dovis tlrlne yakin olmasina karsin,
rol yapma unsurlari ve MMO unsurlari taglya-
cag! da belirtiliyor. Oyuncular, bu nihai amaca
ulasmak igin kendi dovis stillerini olusturmak
zorundalar. Karsilastiginiz her dismanin
kendine has dovds stilleri olacak. Oyuncular
kazandiklari dovis kartlari ile yeni stiller kesfe-
debilecek.

Ne kadar farkh?
Olay aslinda soyle ilerliyor. Oyuncu oncelikle
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ABSOLVER

kendisine belli bir doviig durusu segiyor, daha
sonra oyun igerisinde kazandigi kartlarla bu du-
ruslarin Uzerine dovus teknikleri ekliyor. Boylece
kendi stillerini ortaya gikartmis oluyorlar. Yani
herkes artik kendi kombosunu yapip dismanla-
rina patara kutere dalabilecek.

Karakterinize dort farkli dévis durusu sege-
biliyorsunuz. Bu duruslarin her birine g farkl
dovis teknigi ekliyorsunuz. Her Gglu teknigin
sonunu alternatif bir bitirisle degistirmeniz de
muUmkun. Boylece oldukga farkli, her karaktere
ozel dovus stilleri ortaya ¢ikiyor.

Kazanilan kartlar sayesinde farkli teknikleri ve
duruslari birbirlerine ekleyip benzersiz bir stil
ortaya gikartmak, gorildigu tzere mimkin. Bu
ylzden her bir dévisun, bir oncekinden farkli
olacagi soyleniyor. Absolver'in ilk tanitim vide-
olari ve oyun igi videolarinda da goérdigimuz
Uzere dovis mekanikleri bir hayli akicl.

Oyuncu sadece kendine bir karakter secip
arenada karsisina ¢ikan rakiplerini elemiyor.
Adal harabeleri igerisinde dolasarak yeni kartlar
ve ekipmanlar bulmak zorunda. Boylece bir
Absolver olma yolunda ilerlemeniz gerekiyor.
Ekipman demisken, oyunda ilerledikge sadece
yumruklarinizi ve tekmelerinizi kullanmiyorsu-
nuz. Yeni zirhlar ve kiliglar da edinmek mimkin.
Bu ekipmanlar oyunun basinda hemen verile-
cek mi yoksa kisa streli kullanimi olan egyalar
mi henuz bilemiyoruz. Umarim kilig kullananlar
doviglerde baskin hale gelmez de dovis sanat-

lari konusunda doya doya gelisim saglayabilirim.

Zirhlar ise karakterin farkli 6zelliklerine ekleme-
ler yapiyor. Bagta maske olmak lzere, gogusluk,
pazu bandi, ayakkabilar ve pantolona kadar zirh
secenekleri var. Karakterinizin dovis stiline gore
en iyi zirh setini belirlemek tabii ki oyuncunun
elinde olacak.

Nasil oynanacak?

Absolver, PvP ve PVE olmak uizere iki farkli
sekilde oynanabilecek. Dilerseniz bagka bir
oyuncu ile PVE zindanlarina girip yeni ekipman
ve yeni kartlar edinebileceksiniz. Bunu bagka

oyuncular ya da arkadaslarinizla Co-op
olarak yapma imkaniniz da var. PvP ise,
tahminlerime gore en ¢ok tercih edilecek tir
olacak.

Oyunun MMO ozellikleri gosterdigi nokta
ise tam olarak burasi. Adal harabelerinde
dolasirken, diger oyuncularla karsilasabilme
ihtimaliniz var. Diger oyuncularla dost da ola-
bilecegiz, digman olup birbirimize hunharca
da saldirabilecegiz. Absolver'in bir bagka
ozelligi ise karsilastiginiz yliksek seviyeli bir
oyuncuyu kendinize Mentor, yani akil hocasi
olarak segebilmeniz.

Bu durumda, Mentor olan oyuncu ile mace-
ralara katilip karakterimizi gelistirebilecegiz.
Ayni zamanda Mentor tarafindan ogretilen
ya da "takas” edilen dovis teknikleriyle

de karakteri gliglendirmek bizim elimizde.
Burada biraz usta-cgekirge hikayesi kokusu
aliyorum ama gelistirici firma bunu nasil
yansitacak onu da gok merak ediyorum.

PvP kisminda dayak yemenin de gesitli
artilari olacak. Bir rakiple karsilastiniz diyelim

ve onun sergiledigi tekniklerden birini daha
once agmamistiniz. Yeteri kadar o teknikle
dayak yerseniz bir stire sonra bu teknigi ogre-
niyorsunuz. Yani ara sira biraz hirpalanmak da
oyuncunun isine gelecek.

Absolver'a karsl merakimin kabarmasina ne-
den olan bir diger ozelligi ise fantastik diinyasi.
Oyunun yapimcilari bu diinyayi yaratirken,
oyunculari gergekten de bagka bir evrene go-
tiirmek istediklerini belirtiyorlar. Adal impara-
torlugu biraz Eski Mezapotamya ve Orta-dogu
havalari estiriyor. Turuncu, sari ve kirmizi
tonlarin basariyla kullanilmasi bu diinyay1 daha
da ilgi gekici kiliyor.

Son sozler

Oyun Unreal Engine 4 ile ¢alisiyor. Ayni zaman-
da grafik motorunun dovislerde daha gergekgi
tepki vermesi igin gesitli eklemeler de yapilmis.
Yaptiginiz vuruglarin karsi taraf Uzerinde verdigi
etki bir hayli gergekgi. Sirf bu yiizden viicut
bolimlerinin, cesitli etkilere maruz kaldiginda
nasil tepki verdigini aragtirmis olmalilar. Her
vurusta, farkli tepkiler almak mimkin.
Absolver'i simdiye kadar deneyimleyenler,
oyunun Dark Souls ve Street Fighter karma-

st oldugunu soyluyor. DovUs stilleri farklilik
gosterse de bunlarda ustalik saglamak oldukga
zaman alacaga benziyor. Ayni sekilde rakiplere
de gozlimuz kapali simsUgu indirmeyi galig-
mak da mantiksiz olacak. Kaginma ve savunma
teknikleri Gizerinde de zaman harcamaniz
gerekecek.

Absolver ilk basta PS4 ve PC platformu icin
piyasaya surllecek. Henlz resmi duyurusu
yapllmasa da ilerleyen dénemde Xbox One
platformu igin de yayinlanma ihtimali varmis.
Son zamanlardaki her oyun gibi tizerindeki
jelatini fazlasiyla iyi goziiken Absolver, piyasaya
¢iktiginda neler yapacak merakla bekliyoruz.

m Ozay Sen
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ILK BAKIS

Yapim Piranha Bytes Dagitim Nordic Games Tur RPG Platform PC, PS4, Xbox One Web www.elexgame.com Cikis Tarihi 17 Ekim 2017

rtik iyice dede gibi ayni seyleri tekrar-

lamaya basladim, biliyorum. RPG falan
dendiginde, hemen oradan ¢ikip, “Zama-
ninda bir Gothic vardi, peheey!” deyiveri-
yorum.
Ama gergekten eskiden ortam farkliydu.
Farkhydi ¢linki bazi seyler ciddi anlamda
ilk defa karsimiza gikiyordu. Mesela E3'te
Xbox One X agiklandi, degil mi? Bu konsol-
da ne var da daha once hig gérmedik? 4K
¢ozundrlik middr bizi bambagska diyarlara
taglyacak olan? Ya da bellek kapasitesi mi?
Higbiri degil... Haliyle gecen yillarda oyun-
larla tanisan arkadaslar o eskinin, “Oha bu
ne?!" heyecanini bilemiyor, bilemeyecek.
Bunu kot bir sey olarak soylemiyorum ama
ben "Gothic ¢ok efsaneydi” dedigimde ve
siz de ben boyle dedim diye Gothic'i bir

ELEX Otz

Gothic'in izinden giden bir oyuna hazirsaniz, ELEX sizi fantastik diyarlar ve
bilim kurgu ile bulusturmaya hazirlaniyor

yerlerden bulup bilgisayariniza ytkledik-
ten sonra, “Tuna Abi bunu mu begenmis?
Dergiyi almayi birakiyorum...” demeyin.
Gothic, donemi igin efsaneydi ve o donem
bu oyunla tanigip Gothic'in dlinyasinda cirit
atanlar halen bu oyunu anmaktalar...

Biiyiiniin giicii adina!

Konuyu elbette anlatacagim ama bundan
once, ELEX'i niye kale almaniz gerektigin-
den bahsedeyim zira biyuk ihtimalle bu
oyunla ¢ok ilgilenmemissinizdir simdiye
kadar...

Simdi bu Gothic denen oyunu iyi yapan
olay, -s6zde- gok 6zgur oldugunuz oyun-
larin bir adim ilerisinde olmasiydi. Oyuna
bagladiginiz saniye gitmek istediginiz yere
gidebiliyor, daha birinci seviye bir zavalliy-

ken 60. seviye Orc'larin bulundugu bir kampa
ugrayabiliyordunuz. Oyundaki neredeyse
tim NPC'leri 6ldlrebilme sansiniz vardi

ve normalde oyunun ¢ok ilerlerinde adim
atabileceginiz bir sehre, bir bocege dontigme
blyusu yaparak kapi altindan girip, bu sehir-
deki degerli esyalari galarak en fazla 10 altin
kazanabildiginiz bir ortamda, binlerce altina
sahip olabiliyordunuz. Bu 6zgurlik de acayip
bir keyif ve kesfetme arzusu veriyordu insana.
iste Gothic serisinin yapimcisi olan Piranha
Bytes, simdi de ELEX uzerinde galigiyor ve
oyun temelde, Gothic serisiyle ayni dzellikleri
tasiyor; sadece tek bir farkla: Bu defa ates
toplar, kilig ve yay ile Orc avciligi yaninda
birgok teknolojik silah da kullanabilecegiz.
Yani bir gesit bilim kurgu-fantezi evliliginin
ortasina digmus durumdayiz.
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ELEX

Bagimhilik

Senaryoya gore iginde bulundugumuz fan-
tastik diinyada, ELEX adinda bir blyu glcu
var. Bu glg canlilari etkiledigi gibi dogayi da
etkilemis durumda ve her yerde! insanlar
ELEX sayesinde fantastik glglere kavusuyor
(Biz de Albs adindaki bir askeri birligin eski
elemanlarindan birini kontrol ediyoruz ve
bu arkadas da bolca ELEX'e maruz kalmis.),
hayvanlar yavastan yaratiklara dontismeye
basliyor ve bitki ortisu de ELEX puskirten
ciceklerle kapl. ELEX glzel bir icatmis gibi
gozikse de fazla maruz kalindiginda insan-
larin duygularini kaybetmesine yol agiyor,
hayvanlar da canavarlasiyor.

Ve insanlik teknolojik ilerlemesini de
slrdurdigu igin etrafta plazma silahlari da
bulunuyor, roket atarlar da. Yani nedir; bir
elinizle meteor yagdirirken, diger elinizdeki
silahla da bu golene katkida bulunabilecek-
siniz. (Zamaninda Microsoft'un Dungeon
Siege diye bir oyunu vardi; ortam biraz onu
andiriyor.)

Karakterimiz istedigi yoldan ilerleyebilecek
elbette ve bu da demek oluyor ki dligmanla-
rinizi roketlerle haklayamadiginiz durumda
kiligla saldirarak onlari kesmeye calisabi-

leceksiniz. Hatta daha da guzeli, karakte-
riniz bir jetpack takarak ortamdan ugarak
uzaklasabilecek! (Bunun kontrolleri biraz
zor, demo versiyonunda insanlar yere gakilip
duruyordu.)

DovUs sistemi her ne kadar biraz farkl
gelecek olsa da buna zamanla da alisa-
caksiniz, emin olun. Hafif ve agir saldirilar
yapabilecek olan karakterimizin gelen
saldirilari savusturmasi da gok onemli bir
dovis mekanigi olarak oyunda yer bulacak.
Ornegin Gothic serisinde, sizden gok daha
glgli olan bir dismani, basaril kagis
hareketleriyle yenmeniz mimkindi. Buna
benzer bir formil ELEX'te de tercih edilmis
gibi gozlkuyor.

Sahip oldugunuz gicli, teknolojik silahlarla
da dismanlarinizi kolayca haklayabilece-

Bir elinizle meteor
yagdirirken, diger
elinizdeki silahla da
bu solene katkida
bulunabileceksiniz

ginizi sanmayin. Piranha Bytes'in oyununda
amagladigi stratejik davranmaniz. Mesela li¢
kisiden olusan bir grup asker mi gordiniiz?
Bunlari roketlerle tek seferde 6ldirmeniz zor
ise, grubu bolmeye calisacaksiniz. demektir.
Ayni sekilde dogada basibos dolanan yaratik-
larin da grup seklinde gezinenlerinden uzak
durmaniz gerekecek.

Gorsel sdlen?

ELEX ile ilgili aninda bir elestiri yapmak gerekir-
se o da gorsellik olacaktir. Piranha Bytes Gothic
serisinden beri, Risen dahil olmak Uzere gorsel-
likte ¢itayi ylkseltmeyi pek bagaramiyor. Biraz
donemin gerisinden geliyor olsa da ELEX'teki
olay oynanisa odakli oldugundan, gorselligi arka
plana atabiliriz fakat 4K ¢ozlindrltklerin, 60 FPS
hizlarin populer oldugu su donemde ELEX'in
elestirilerden kurtulmasi da pek mimkuin degil.
Saglam RPG fanatiklerinin takip etmesi gereken
ELEX, herkese gore bir oyun degil ama koca-
man bir diinyada, gergekten 6zgur olmak iste-
yenler igin guizel bir tecrlibe sunacaga benziyor.
Benim tek endisem, bilim kurgu ve fantezi bir
araya gelirken ortaya deforme bir diinya ¢ikm
asl. Bu olmadigi surece, ELEX'ten umutluyum...
m Tuna $entuna

UST Dinozorlari bomba atarla vurmak
mi? Neden olmasin?

SOL Karakterlerimizi bu sekil

giydirip ellerine pompali tiifek
tutusturabilecegiz.
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ILK BAKIS
~ Yepm~RealityAnts Studio Dagrim RealityArts Studio Tir Aksiyon Platorm PC Web voidrunnerthegame.com Gius Tori Bellidegit
Voidrunner &«

“Bir cisim yaklasiyor efendim...”

Conarium ve No70: Eye of Basir gibi gostergesinin henlz sesli bir geri bildiri-
yerli yapimlarla heyecanlandigimiz me sahip olmamasi, kendini unutturan ve
bugiinlerde, bir baska yerli yapim olan Vo-  nadiren atigini kagiran bir drone tarafindan
idrunner Steam'in Erken Erigim sistemin- patlatiimamizla sonuglanabiliyor. Yine de
deki yerini ald. bu gibi eksiklikler oyunun Erken Erigim
Ulkemiz sartlarinda Ustelik beg kisilik sisteminde olmasi nedeniyle hos goriilebile-
bagimsiz bir ekiple gelistirilen yapim, cekler listesinde yer aliyor.

Void denilen egzotik bir evrende gegiyor. Alti derece serbestlige sahip olan ve dok-
Unreal Engine'in hayat verdigi Void evreni;  sanlarin FPS oyunlarini andiran kontrolleriy-
Keykubat Nehirleri, Arzawa'nin Mezar- le oynanis oldukga cesitlendirilmis. Geminin
lari ve Ebedinin Tapinagi gibi oldukca ¢ dikey eksende ileri-geri, yukari-asagi
ilging mekanlara ev sahipligi yapiyor. Bu ve saga-sola hareket edebilmesi ve bu ek-
mekanlarda dort farkl sinifa (Savasc, senler etrafinda donme hareketiyle birlikte

ank, Destek ve izci) ait her biri iki farkli serbestce konum degistirebilmesi bir miktar ~ nuyor. Simdilik oyuncu bulmakta zorlanilan
n 12 uzay gemisinden bi- pratik gerektiriyor. Bu kontrollerin tek kotu bu modlar oyuncu sayisinin artmasiyla eg-
0 anlysa ugus oyunlarinin vazgecilmezi olan lenceli miicadelelere ev sahipligi yapabilir.
nin Voidrunner'da pek verimli olma- Ayrica, bu modlarda kazanilan puanlarla
iz, birlikte yeni gemiler de agilabiliyor.
ik oyun modlarinda diger Kisacasi hizli oynanisi, MOBA'yl andiran
: miza hayatta kalma  farkli sinif secenekleri ve FPS kontrollerini
iki takim- ucus oyunlariyla bulusturan yapisiyla Void-
arsl runner, oldukga ilging bir aksiyon vadedi-
yor. Siz de Atari'nin klasikleri Space Inva-
~ ders ya da Space Fighters gliniimiizde nasi|
urdu diye merak ediyorsaniz Voidrunner'i
im gibi heyecanla bekleyebilirsiniz!
et Ridvan Potur
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ROLE PLAYING GUNLUKLERi

ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultir hakkinda her sey burada! Ertugrul Siingu

Selamlar en sevdigim RPG Gunlukleri
okuyan insan... Bu ay muhtesem bir
oyunun yapimci ekibini sayfalarimiza konuk
ediyorum. Dergi icerisinde incelemesini de
yaptigim Conarium isimli Lovecraft temali
oyunun yapimcilarindan Galip Kartoglu ve
Onur Samli. Yazimi okumayanlar 6nce bir
donlp incelemeye baksin derim zira bugu-
ne kadar deneyim ettigim en iyi Lovecraft
temali oyunun llke topraklarimizdan ¢ika-
cagl, disiinsem aklima gelmezdi. Boylesine
kaliteli bir oyunu ortaya gikaran Zoetrope
Interactive ekibi de sag olsun beni kirma-
di ve kendileri ile ufak bir roportaj yapma
imkanim oldu.

Ertugrul Siingii: Hepinize selamlar.
Genelde roportaj yaptigim insanlarla 6n-
ceden bir hukukum olur ve her roportaja
“Ben zaten taniyorum, biraz da okuyucu-
larimiz sizi tanisin” seklinde girerim ama
bu sefer ben de sizleri tanimak istiyorum.
Rice etsem kisaca kendinizden bahseder
misiniz?

Galip Kartoglu: Zoetrope olarak lg¢ kisiden
olugmaktayiz ve ekipge birlikteligimiz
2000'ler 6ncesine uzanmakta. Darkness
Within isimli ilk oyunumuz 25 Kasim 2007
itibari ile piyasaya ¢ikti ve takiben serinin
ikinci oyunu da 28 Mayis 2010 tarihinde
oyuncularla bulustu.

Onur $amli: Ekibimizin gelistirdigi en son
oyun olan Conarium ise 6 Haziran 2017
tarihinde yayimlandi. $u an sadece Steam
Uzerinden satisa sunulan oyunumuz birkag

ay icerisinde Xbox platformu lizerinden de
yayimlanacak. PlayStation 4 portunun ise
yakin gelecekte oyuncularla bulugsmasini
Umit ediyoruz.

E.S: Malum konumuz Lovecraft temasi.
Acaba Lovecraft'a olan ilginiz nasil bas-
ladi? Ne derece fantastik edebiyat ya da
bilim kurgu okursunuz?

G.K: Benim Lovecraft ile tanigmamin Onur
ve Oral ile tanigmamla oldugunu soyleyebili-
rim. Fantastik edebiyat ve bilim kurgu okuru
oldugumu soyleyemesem de korku temali
atmosferik macera oyunlar yapma fikri beni
onlara yaklastirdi. Artik Lovecraft okuyorum
ve tarzini gercekten ¢ok begeniyorum.

0.$: H.P. Lovecraft'la tanismamiz neredey-
se ¢ocukluk yillarimiza kadar uzanmakta.

O donemlerde fantastik edebiyata olan

ilgim oldukga fazlaydi ve eski bir arkadagim
sayesinde H.P. Lovecraft'la ilk kez tanismig
oldum. O giinden beridir fantastik/dekadan
edebiyatla fazlaca hasir nesir oldugumu soy-
leyebilirim. Bilim kurguya olan merakim asagi
yukari ayni zamana denk diismekte. Buyiik
Uglii olarak anilan Isaac Asimov, Arthur C.
Clarke ve Robert A. Heinlein isimli ustalarin
eserleri her daim beni cezbetmistir.

E.S: Oyun yapma fikri hep aklinizda var
miydi? Conarium projesi nasil ortaya ¢ikti?
G.K: Oyun gelistiricisi olarak tarihimiz epey

LEVEL



ge¢mislere uzaniyor, durum béyle olunca
oyun gelistirme fikri her daim aklimizdaydi
diyebilirim.,

0.$: Benzer sekilde diglincelerimi zamanda
ne kadar derinlere yoneltsem, aklimda-

ki oyun gelistirme fikrinin ne kadar koklu
oldugunu animsiyorum. Conairum’un ortaya
¢ikisl, Darkness Within serisinden ¢ok da
farkli degil agik¢asi. Malum son zamanlarda
Lovecraftyen korku asir revagta fakat hakki-
ni vererek yapilmis yapimlarin sayisi bence
bir elin parmaklarini gegmez. Conarium'’la
amacimiz H.P. Lovecraft'in eserlerinden baz
alinan modern bir oyun yapmakti ve oyuncu-
larin bunu basarmis oldugumuzu séyleme-
sinden ziyadesiyle keyif aliyoruz.

E.S: Oyunun yapimi esnasinda ne gibi
agsamalardan gectiniz? Nasil zorluklar ya-
sadiniz? Ne gibi anlagmalara imza attiniz?
G.K: Unreal Engine’e tam anlamiyla adapte
olabilmek hatiri sayilir bir siire gerektiriyor;
bu nedenle ilk basta denemeler yaparak
aligmaya calistik. Her projenin oldugu gibi,
oyunun her asamasinda bagvuracagimiz,
gelistirecegimiz projeyi tanimlayan bir dizayn
dokiimanina ihtiyacimiz vardu. ilk ve en temel
asama, oyun motoruna aligma safhasindan
hemen sonra, oyunun konusunu yazarak bir
dizayn doklmani olusturmak oldu. Iceberg
Interactive firmasiyla da oyunumuzun dagi-
timi ve diinya ¢apinda reklaminin yapilmasi
lzerine bir antlagmaya varildi.

0.S: Oyunu gelistirme siiresince birgok sorun
yasadik ve bu zorluklarin en basinda g kisilik
bir ekip olmamiz yatiyor. Sonug olarak is glicu
eksikligi ekibe ve projeye, motivasyon ve
verimlilik agisindan oldukga olumsuz yansidi
diyebilirim. Blitgemizin kisitli olmasi nedeniyle,
oyun gelistirmenin bir pargasi olan ses dizayni,
miizik, grafik tasarimi vs. gibi sanat dallarinda,
kendi kisisel yeteneklerimizi kullanarak projeye
katkida bulunmaya calistik ve bu suregte,
oldukca fazla deneyim kazanmanin haricinde
¢ok da fazla yipranmis olduk.

E.S: Acikcasi benim cezbeden, yaratilan
atmosfer oldu. Peki, sizin oyun yapimi

esnasinda hedefiniz neydi?
Kafanizda nasil bir diinya
vardi ve sonucgtan ne derece
memnunsunuz? $oéyle olsa
daha iyi olurdu dediginiz
noktalar var mi?
G.K: Oyunun atmosferi di-
zayn dokiimanimizda var olan
ilk hedeflerden biriydi ¢linku
ekipge en iyi basarabildigimiz
alan, her daim oyunlarimizda-
ki atmosferi en iist diizeyde
aktarmak olmustur. Genellikle
oyunlarimizin ortak ovgu alani atmosferleri-
nin yogunlugudur.
0.$: Mutlaka daha iyi olacak seyler var.
Cesitli nedenlerden dolayi dizayn dokiima-
nimiza sadik kalmayi bagsaramadik. Oyunun
baslangicinda ilk hedefimiz Conarium'un
klasik tarzda bir macera oyunu olmayacagi
yoniundeydi; daha gok aksiyon, aragtirma ve
korku agirhkli bir yapim amachyorduk. Kisisel
olarak ortaya cikan projeden gok memnun
oldugumu soyleyemem. Oyunun icerisinde
olmasini kesinlikle istemedigim, oynanis,
teknik, anlatim ve konu bazli hatalar mevcut
ve bunlarin basini, projenin en basinda amag
edindigimizin aksine yeterince korkung bir
yapim ortaya koyamamis olmamiz cekiyor.

E.S: Son olarak ¢cok merak ettigim bir
soru geliyor... Gordiigiim kadari ile iilke
basinimizda oyun ile ilgili pek bir paylagim
olmad. En azindan ¢ikt, ¢ikiyor diye ha-
berler dolasmadi. Acaba bu sizin yurt disi
odakh bir yon ¢cizmenizden dolayr mi yoksa
tilkemizdeki oyun basininin ilgisizliginden
dolayr mi?

G.K: Aslinda bu konuda yine ug kisilik bir
ekip olmamizdan dolayi, reklam islerine ye-
tisemememizin payi oldukga biytk. Reklam
ve halkla iligkiler konularini dagitimcimiz
Iceberg Interactive ustlendi. Fakat global bir
reklam stratejisi izliyor olmalar Tirkiye'de
duyulmamizi engelledi diyebiliriz. Zira llke-
mizde bu tiir oyunlarin ¢ok fazla oyuncusu
bulunmuyor. Maalesef sadece ilgilenip aras-
tiranlar gortp, bilgi edinebildi projemizden
diyebiliriz.

0.$: Fakat oyun sektori ile alakali, 6nde ge-
len basin kuruluslarimiza inceleme kopyala-
rini génderdik. incelemeler basladiginda geg
de olsa ulkemizde de duyulmaya baslayaca-
gimizi Umit ediyoruz.

E.S: Sizin eklemek istediginiz bir sey var
mi?

G.K: Sorular yeterince ilging ve detaylydi bu
nedenle ekleyebilecegimiz bir husus kalmadi
diyebilirim. Firsat i¢in tim ekip adina ¢cok

Ne Okudum

Bu asiri uzun isimli

giizide kitap, saniyo-

rum oyunlarlailgile-
nen herkesin kesinlikle okumasi
gereken eserlerden birisi. David
Kushner, Doom serisinden tanidi-
gimiz Carmack ve Romero’nun bir
anlamda biyografisini ¢ikardig
kitabinda, Doom oyunun nereden
nereye geldigine, alt kiiltiiriin na-
sil popliler kiiltiire doniistiigiine
ve bu esnada neler yasandigina
dair ¢ok fazla bilgiyi tek bir kitaba
sikigtirmayi bagarmis. internet
lUzerinden cok ciizi bir rakama
ulagabileceginiz kitap, emin olun
ufkunuzu acacak.

Ne Dinledim

Saka yapiyorum

zannediyorsunuz

degil mi? Oysaki

hayir! Gergekten H.P.
Lovecraft adinda bir grup var!
1967 yilinda Chicago, lllinois'de
kurulan ekip, isimlerini pek tabii
yazar Lovecraft'tan aliyorlar.
Saykodelik rock tarzinda miizik
icra eden Lovecraft, ne yazik ki
sadece iki yil bir arada kalabil-
mis olsa da ekibin liyelerinden
Michael Tegza, akabinde sadece
“Lovecraft” isimli bir bagka grup
kurarak, grubun 6mriinii 1975 yili-
na kadar siirdiirmesini saglamis.
Dokuz yillik dmriine dort albiim
bir de canl kayit sikistiran ekip,
kesinlikle keyifle dinlenecek bir
miizik yapiyor.

Ne izledim

Konumuz Cthulhu
olunca aklima gec¢-
misten bir film geldi.
Belki de daha 6nce
sizlere bu filmi tavsiye etmistim
ama yine de bir kez daha ondan
bahsetmek istedim. 1998 yilinda
yapllan filmde, John Murdoch
isimli bir karakterin basindan
gecen olaylara taniklik ediyoruz.
Fakat filmi izledikge gordiikleri-
miz, aslinda géremediklerimizden
cok daha farkli. Lovecraft'in
kitaplarinda olan o kasvetli
havayi, aklini oynatmakla gergek
arasinda c¢izginin gidip geldigi
muazzam bir film Dark City.

tesekkir ederim. m

LEVEL



<4
P -I-f;u?
+l.,|.’p




“Su oyunlar
harcasan pro,

wpizim gocuk da bit
basindan kal

uiazik kadar adam oldun,

a harcayacagin vakti d
fesor olmustun!”

{in giin bilgisayar

erslerine .

kmiyor valla.”

1
hala oyun mu oynuyorsun:

ve daha niceleri...

Biz, bilgisayar oyunu (ya da herhangi bir
platformdaki dijital oyunlari) severler neler
duyduk, ne suglamalara maruz kaldik...
Genelde sesimizi ¢cikarmayip “Ehehiihe
oyle degil ama ya" diye kem kiim ettik. Biz,
boynu bukik...

Tamam tamam, abartmayacagim.

Tam es dost baskisina alismigtik ki bir de
“Dijital oyunlar insanlar aptal yapiyor,” gibi
alakasiz ithamlarda bulunan 6teki insan-
lar ¢ikti piyasaya. Hayir, sanki PlayStation
oynamayan kisi her giin kuantum teorisi
Uzerinde ¢aligiyor da bir tek biz, Call of Duty
ile falan vaktimizi bosa harciyoruz.

Gerci su an burada, dijital oyunlar bizi aptal
m1 yapiyor, beynimizi mi bulandiriyor, yikiyor
mu ne yapiyor, bunlardan bahsetmeyece-
gim. (Yine de beyin aktivitelerimde oyun-
lardan kaynakli bir sikinti olmadigina bahse
girebilirim. Cevremdeki diger oyun oynayan
insanlara baktigimda herkes tamamiyla
normal goriiniyor. Yani, bence ortada bir
sikinti yok.) Benim asil ele almak istedigim
soru, bagliktan da anlamig oldugunuz lizere
“biz neden oyun oynuyoruz?” sorusu.

Biri bize neden oyun oynadigimizi sordu-
gunda -asir romantik olup siirsel destanlar

doseyenlerimiz diginda- hemen hemen
hepimiz “Clinki oyun oynamak eglenceli,’
gibi bir cevap veriyoruz. Durup dururken,
neden salata degil de borek yedigimizi ya
da neden ¢apraz bulmaca ¢ozdugiumizi
sorgulamiyorsak, neden oyun oynadigimizi
da sorgulamiyoruz elbette.

Tum oyuncular i¢in gegerli olmasa da, pek
¢ogumuz oyun oynamaya gercekten ¢ok va-
kit harciyoruz. Gece alarm kurup kalkanlar,
yetmeyip sabahlayanlar, okuldan ya da isten
¢ikar ¢cikmaz oyunlarina kosanlar ve daha
kimler kimler... Ipin ucunu kaginp abartan
Giney Koreli oyuncular internet kafelerde
yasiyorlar. Yasiyorlar derken, adamlar bayagi
bildiginiz yorgan yastik getirip uyuyorlar
internet kafede, sonra da neden boyle iyi
oyuncularn var diyoruz.

Bir de gogunlugun kafasinda oyun gocukken
oynanir algisi var. Buna karsin dijital oyun-
larin 7'den 70'e saglam bir oyuncu kitlesi
var. Ayni oyunu 10 yasindaki bir cocuk da 40
yasindaki bir yetigkin de oynayabiliyor. Her
yastan, tarzdan ya da cinsiyetten insan ayni
oyun platformunda benzer bir heyecanla bir
araya gelip ortak hisler paylasabiliyor. (Mu-
kemmel bir sey degil mi ya? Ben yazarken
bile heyecanlandim bakin.)

insan oyun oynarken hem rahatliyor hem
egleniyor hem de yeni insanlarla tanisarak
sosyallesiyor. Bir de soylemezsem olurim;
yapilan arastirmalar oyun sirasinda zihinsel
faaliyetlerin Ust seviyelere ¢iktigini ve gorev-
lere odaklanma sayesinde konsantrasyon ve
o6grenmenin arttigini ortaya koymus. Ama
tabii konumuz bu degil... Ben sadece bu
noktaya da degineyim dedim. Simdi, dijital
oyunlari neden oynadigimiza g6z atmaya
baslayalim.
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Eskiden sokaklar ¢cocuk doluydu

Ne yazik ki artik degil. :

Kimi yetiskinler, cocuklarin artik sokaklar-

da oynamiyor olmalarinin sorumlusu dijital
oyunlarmis gibi bir tavir takiniyorlar. Oysaki
hepimiz, durumun tam olarak boyle olmadi-
gini cok iyi biliyoruz. Sorun 21. yiizyilda oyun
anlayisinin degismesi degil, sorun sokaklarda.
Sokakta oyun oynamak mimkiin mii? Cocuk
yasta olmayan erkek ve kadinlarin kapi
onlerinde korebe falan oynamasinin nasil
karsilanacagindan bahsetmeyecegim zaten.
Sadece “Eeheheh Sibel Hanim, elim sende!”
diye kosusturan bir plaza galisani hayal edin.
Ettiniz mi? Tamam, bu kadari yeterli. Simdi
biz, asil biz ¢ocuklari temel alarak konusalim.
Bir kere, digarda oyun oynamaya artik alan
yok. Eskisi gibi genis parklar, yesillikler,
arabanin ge¢medigi sokaklar kalmadi. Her yer
beton, her yer araba... Koca koca binala-

rin onlerindeki avug ici kadar bahceler de

o binalara ait oluyor. Cocuk oraya girdi mi,
“Gidin kendi bahgenizde oynayin!" muhabbeti
yapiliyor. Ablacim, abicim, bir sorun bakalim
bahge var mi bahge? Nerede oynayacak bu
cocuklar? Sokaklar dar, genigge olan alanlar-
dan arabalar vizir vizir geciyorlar. Gayet gevik
ve dikkatli olan sokak kedilerinin bile tziicl
bir sekilde bu arabalardan kurtulamadigi
oluyorken insan ne yapsin?

Bizler de ¢ocuklarin topundan, pateninden,



’?+

8 I
' [ 4

4

guriltisinden sikayet¢i olup duruyoruz. Bu
sebeple dar sokaklarda oynamalari da pek
mumkin olmuyor.

Yeterince “Evet ya cik cik cik,” moduna
girdiysek bir de en blyiik tehlike olan yine
insanin kendisine degineyim. Manyaklik

bu denli almis basini yiriimisken, yasi kag
olursa olsun bir gocugun geg saatlere kadar
sokakta kalmasi miimkiin mi? Gece vaktini
gectim, glindiiz veya 6glen bile insanin
disar birakasi gelmiyor evladini. Aileler
cocuklarini sarip sarmalayip hep gozle-
rinin 6niinde tutmak istiyorlar ki hakllar.
Baslarina gelebilecek tehlikelerin sonu yok
ve bunlar Gtopik ihtimaller degil, gergekler.
Her giin haberlerde pek cok korkung olaya
sahit oluyoruz. Bir de bunlarin haberlere
yansimayanlari da denkleme eklenince is
korkutucu bir hal aliyor. Yani kisacasl, gocuk
Mortal Kombat'tan firlamis bir doviiggu de-

gilse, ne yazik ki kendisi i(.;in sokaklar ciddi
bir tehlike demektir. Gergek hayatta Karate
Kid'in cilala parlat taktikleri bile ige yarami-
yor ¢linkii. Durum bdyle olunca gocuklar
yavas yavas sokaklardan ewlere ¢ekilmeye
basladilar. Evde de ne yapsinlar, bitin giin
¢izgi film mi izlesinler yoksa Batmancilik
mi oynasinlar? Sonra da Pokemon izleyen
g¢ocuk camdan atladi diye haberler ¢ikiyor.
Cocugun hayal ettigi maceralara atilmasini
saglayacak alternatif bir yol olsaydi peki?
iste bu noktada devreye génliimiizde

taht kurmus dian dijial oyunlar devreye
giriyor. Mahalle arkadaslarinla gift kale
mag yapamiyorsan ne olmus? Ac¢ FIFA'y,
diinyanin en blyiik futbol yildizlariyla oyna.
Kapi komsun Mehmet'e degil Messi'ye pas
ver hatta kritik bir gol at, triblinler ¢ildirsin.
O saatten sonra Suna teyzenin oglu seninle
top oynamig oynamamig umurunda olur mu
kardesim?

Hayallere kagis

iste her yastan ve her tarzdan insanin dijital
oyunlari bu kadar sevmesinin en 6nemli
sebeplerinden biri bu: Oyunlar insanlara
hayal edemeyecekleri kapilarin diinyalarini
acip, bagrollerine de onlari yerlestiriyorlar.
Tam anlamiyla kendi filminin kahramani
oluyorsun. Higbir zahmete girmeden,
oturdugun yerde bir Lara Croft olup (Tomb

24

LEVEL

5P

|
P+

Rider) cift pistolle ortaligi dagitiyorsun, bir
Dante olup (Devil May Cry) iblis avliyorsun.
iki-tic metrelik bosluklardan ziplamak igin
space tuguna basmak kolay, normalde bir
akrobatin bagsaramayacagi aksiyonlari iki
parmagimizi oynatarak yapiyoruz. Kedi olsa
dokuz caniyla sag ¢ikamaz o olaylardan, biz
ole dirile ilerliyoruz.

Bunlar sarmadi mi? A¢ Minecraft'i, Lego'nun
bir (ist seviyesi olan bu oyunla kendi diinyani
yarat, orada hayatta kal. Hayatta kalmak ilgini
cekiyorsa butiin gece The Long Dark basinda
sabahlayacaksin demektir. Bilgisayarinin
karsisinda yayllmis vaziyette keyifli keyifli
favori icecegini yudumlarken “Abi donmak
lizereyim ya, yiyecek bir seyler bulmaliyim,’
diyor olacaksin. (Ailenizin igeriden sizi
duydugunu diigtinsenize bir...) Kulaga dis-
topik bir bilim kurgu senaryosu gibi geliyor
ancak bu yasadigimiz yiizyilin ta kendisi. Artik
sadece okuyup izlemiyoruz, bizzat deneyim
ediniyoruz. Oynadigimiz oyunlarin temelinde
bu mantik yer aliyor: bir macerayi, bir hayati
ve bir baska insan olmayi deneyimlemek. Ka-
bul edelim, bu diinyada ortalama 70 sene si-
recek olan tek bir yagam hakkimiz var ve buna
sigdirabilecegimiz deneyimler oldukga sinirli.
Dijital oyunlar sayesinde bu deneyimleri on-
larca katina gikarabiliyoruz. Gittikge gercekgi
hale gelen grafik ve sesler, gelistirilmek igin
calisilan VR teknolojisi derken 6ntimiizde ade-
ta gergegin yikinden kagmamizi saglayacak
alternatif hayatlar uzanmaya basladi. Hayal
gliciimizin sinirlarini zorlayacak olaylar ve
karakterler soyle bir iki tik uzagimizda artik.
Biz oynamayalim da kim oynasin.

Su ana kadar bahsettiklerimle bilgisayar
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basinda asosyallikten 6lmeye bes kala bir
senaryo ¢izdigimin farkindayim ama multi-
player opsiyonunu unutmamak gerekiyor.
Multiplayer opsiyonu dijital oyunlari alip
canli kanli, arkadaslarimizla katildigimiz
ortak aktiviteler haline getiriyor. Toplayin
kankilerinizi, (Burada mecazi bir toplan-
madan bahsediyorum. Yoksa kimsenin bir
yere gelmesine gerek yok.) Dead By Day-
light ile sira sira kovalayin birbirinizi. Ustelik
fiziksel hayatta saklambag oyununda
ebenin yakaladigi arkadaslarini gengellere
asmasi pek hos bir hareket olmaz. Ancak
bunu Dead By Daylight'ta diledigi gibi
yapabilir.

isin icine online girdi mi aslinda sosyalligin
de oyunlar i¢in ne kadar itici bir gli¢
oldugunu gortiyoruz. Bir ‘nickname’
arkasinda, toplum baskisindan, benlik

ve statli miicadelelerinden biraz olsun
uzaklasip baska insanlarla headshot atarak
sosyallesme imkani buluyoruz. Bunu fiziksel
hayatta yapmaya kalksak 10. dakikasinda
tutuklandigimiz bir V For Vendetta se-
naryosuna doner hayatimiz. O is yatar
anlayacaginiz. Onun yerine yaz profil ismine
‘ProKiller95; takim arkadaslarinla birlik ol,
istedigin oyunda gatir ¢atir indir rakiplerini.
Aslinda ¢ok hos bir konu olmasa da klavye
kahramanligi muhabbeti de biraz bununla
alakali. Bilgisayarlarimiz ardinda kendimizi
glivende hissediyoruz ve daha cesurca
iletisim kurabiliyoruz. Bu da bize kend-
imizi iyi hissettiriyor. Fiziksel hayatta sahip
olamadigimiz bir rahatliga sahip oluyoruz
oyunlarda. isin kabalik seviyesine ulastig
durumlari bir kenara birakirsak oyunlar
araciligiyla hi¢ yeni ortama girme stresi
yasamadan on senelik dostlarmiggasina
rahat sohbet edebiliriz. Oysaki fiziksel hay-
atta 6nlimuzde bizi koruyan bir ProKiller95
takma ismimiz olmadigi igin yargilanmaktan
daha ¢ok korkuyoruz. Clinkii s6z konusu
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olan bizzat kisiligimiz oluyor.

Bir de ¢ocuklarin goziinden bakalim.
Yetiskinlerin diinyasinda adeta yafim insan
muamelesi goren, sozleri ciddiye alinmayan
cocuk icin herkesle esit seviyede olabilme
firsati sunuyor online oyunlar. Clinku
orada 6nemli olan tek sey, iyi bir oyuncu
olup olmadigin. 10 yasindaki bir ¢cocuk iyi
oldugu bir oyunda takimi da yonetir, 30
yasindaki adama "“Bak kardesim onu dyle
yapmayacaksin..." da der. Oyun platformu
cocuklar icin yas engeline takilmadan s6z
sahibi olabilecekleri bir yerdir.

“Canim sen oyun oynamiyorsun, bilmez-
sin o yiizden”

Sirf sohbetlerde Fransiz kalmamak igin
Game of Thrones izleyenler bir el kaldirsin
bakalim.

Evet, tegekkirler.

Biz sosyal varliklariz arkadaslar, simdi kimse
ben tek basima yaparim, kimseye ihtiyacim
yok triplerine girmesin. Hayatimizin
neredeyse tamami bir gruba dahil olma,
kabul edilme micadelesiyle gegiyor. Eylem-
lerimizin gogunun altinda bu gudii yatiyor.
iste oyunlar bize o ihtiyacimiz olan grubu da
sunuyorlar aslinda. Distinun bir, muhab-
bet arasinda arkadasiniz “Yasou kasinca
¢ok vuruyor,’ dedi diyelim. (Ger¢i muhabbet
arasinda niye lap diye boyle bir sey soyleye-
sin ama neyse iste misal verdim.) Oyunlar-
dan bihaber olan diger arkadasiniz cipil ¢ipil
gozlerle bakarken sohbete girmekle kalmaz,
arada kendisine doniip “Kanka o Lol'de bir
karakter ya, sen bilmezsin," diye havanizi bile
atarsiniz.

En samimi arkadas grubunuzla favori ak-
tivitelerinizden biri CS:GO olabilir. Gestapo
subayi gibi etrafta dolagan patronunuzun
klasik oyunlarin fani oldugunu 6grenip
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kendinizi onunla koyu bir oyun sohbetinde
bulabilirsiniz. Oyle Amerikan filmlerinde
verilen oyun bagimlisi ‘nerd’ gergek hayatta

o kadar da asosyal olmuyor iste. Glinlimuzde
dijital oyunlar fiziksel hayatta da insanlarla
aramizda kopriiler olup bizlere yeni kapilar
acabiliyorlar.

En basitinden forum siteleridir, fuarlardir,
turnuvalardir, festivallerdir derken sizin gibi
oyun oynayan bir suru kisiyle bir araya gelmek
igin onlarca firsat buluyorsunuz. Ug bes kisi
de degil, bayadi binlerce kisi gidiyor ufak bir
fuara bile. Ustelik iyi etkinlikler onlarca sirket,
yazilimcilar, profesyonel oyuncular, yayincilar,
editorler veya Unliler (vs. diyerek kesiyorum)
ile dolup tagiyor. Bana sorarsaniz, bu kadar
insanla ortak bir ¢ati altinda bulugmak bile
hemen bir oyun indirip oynamaya baslamak
icin gecerli bir neden.

Simdi de ‘sonug olarak’ kalibi ile baglayip
konuyu bir yere baglayalim.

Oyun oynamamizin temel sebebi elbette ki
eglenceli olmasl. Ancak bunun da otesinde
dijital oyunlar bizi sinirsiz sayida diinyanin
pargasi haline getiriyorlar. Bu siiregte oyunlar-
daki gorevleri tamamlamanin motivasyonu ve
bir oyunda iyi olmanin hakl gururuyla da ayn
bir zevk aliyoruz. Zaten sokaklar artik gergek
hayattaki ‘biz’ler igin tehlikeli hale gelmisken,
evimizde oturup her gegen giin daha da
kaliteli olan oyunlar sayesinde birer kahraman
olabiliyoruz. Hele bir de saglam taktiklerimiz
sayesinde ortamlarda sozii gegen oyuncular
olmaya bagsladiysak aldigimiz keyif katlaniyor
ve dugiinde ciddilesen gelinin kiz kardesi gibi
ciddiye aliyoruz oynadigimiz oyunu.

Bu ytizden kimin ne dedigi 6nemli degil, oyun
oynuyoruz ¢iinki oyunlar bize bir slrl sey
katiyor ki bunu da ancak oynayan kisi bilir. O
ylzden iyisi mi, siz soran olursa “Ctinku oyun
oynamak eglenceli,” deyip gecin.

Bir de dijital oyunlarin insanlari
aptallastirdigini séyleyen olursa o isin hi¢ de
oyle olmadigini soyleyin de bilsinler.

m Bergcem Sultan Kaya




Mercek Altinda
Xbox One X

Durust olalim, belki de gegen senekinden bile kotu bir E3'U geride
birakmis bulunuyoruz. Tabii buna ragmen az sayida da olsa, dikkat
cekici urunler de fuardaki yerini almisti. Bana sorarsaniz Super Mario
Odyssey'den sonra en dikkat ¢ekici olansa Xbox One X'di. 7 Kasim'da
piyasaya surulecek olan cihaza soyle bir goz atmanin tam sirasi.

Gelmis Ge¢cmis En Gug¢li Konsol

Microsoft'un Xbox One X ile ilgili en blytk id-
diasl, konsolun tim oyunculugu degistirece-
gi yonlinde. Bu degisikligi getirecek unsursa
kesinlikle cihazin glict. Sekiz ¢ekirdekli, ozel
yapim 2.3 GHz AMD islemci kullanacak olan
konsolun grafik glicliyse, yine AMD tarafindan
Uretilen 6 Teraflop guiclindeki ekran kartindan
geliyor. Oyunlari gergek 4K ¢ozlnurlikte, 60
FPS olarak oynatmayi hedefleyen konsol, 12

GB GDDR5 RAM ve Xbox One'da da oldugu
gibi 8GB Flash Bellege sahip olacak. Tim
yonleriyle piyasadaki tim konsollardan daha
glclli olan Xbox One X'in bir diger silahiysa
Microsoft'un yaziim konusundaki becerileri.
Son dénemde konsol savaslarinda aslinda ne
denli 6nemli bir yere sahip oldugunu anladi-
gimiz yazilimlar ile Microsoft, cihazin glcline
glc katmaya calisacak.
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Giliclin Getirileri

Kisa teknik bilgilendirmenin ardindan bizim
icin asil onemli olan konuya gegebiliriz: “Bu
ozelliklerin bize getirileri nasil olacak?" Bu
noktada gesitli gorisler mevcut. Bunlardan
ilki -ki gortis sahibi Microsoft'un ta kendi-
si- konsolun gergek 4K deneyimini 60 FPS
olarak sunacagi yoninde. ilk bakista bu
mantikli gibi gozlikse de, benzer ozellikler-
deki PC'leri ve bu PC'lerin performansini
dusununce bu gok da akla yatkin gelmiyor.
Microsoft'un E3'de yayinladigi Assassin's
Creed: Origins videosu sonrasinda bu tar-
tisma daha da hararetlendi. $oyle ki; kon-
ferans sirasinda Microsoft, "Konsol ile True

4K gaming mumkin olacak” diyordu. Ne
var ki ayni konferansta gosterilen Assassin’s
Creed: Origins videosunun aslinda Native
4K olmadigl ¢ok zaman ge¢meden ortaya
ciktl. Videodaki gorseller aslinda upscale ile
4K'ya donusturilmusti. Ayni zamanda oyun
“dynamic resolution” adi verilen, zaman za-
man ¢ozindrligin dismesi ile performan-
sin saglanmasi olarak Ozetleyebilecegimiz
ozelligi kullantyordu. Normal bir goziin, nor-
mal bir 4K TV'de bu durumu anlamasi im-
kansiz olsa da, "Konsolun glicu orta vadede
bile acaba yetersiz mi kalacak?" sorusu da
akillara gelmiyor degil.




Turkiye'ye
Ne Zaman Gelir?

Son yillarda Microsoft tilkemizdeki
konsol pazarina 6zen gostermeye
basladi. Buna bagli olarak da Xbox
One X, tum Dunya ile ayni anda, 7
Kasim 2017'de raflardaki yerini alacak.
Ancak heniiz konsolun satis fiyatinin
ne olacagi belli degil. Bu konuda bir
bahis yapmak zorunda kalsaydim,
kesinlikle tercihim 2200-2400 TL
araligindan yana olurdu. Kaldi ki bu
fiyat muhtemelen Avrupa satis fiyati
500¢€ (yaklasik 2000TL) olacak olan bir
konsol icin ¢ok da kotl sayilmaz.







E3 2017

Oyunlarin pesinden okyanuslari astik...

3 mu, Gamescom mu? Bu, her
G sene oyuncularin bizlere en fazla

yonelttigi sorulardan birisi. Diger
taraftan hem fuarlarin kapsami sikga
degistiginden hem de ¢ok azimiz her ikisini
birden deneyim edebildiginden genelde
verdigimiz yanitlarin igine bir “ehe ehe”
eklemeyi tercih ediyoruz. Bu sene E3
nihayet yerel halkin ziyaretine acildigindan
iki fuar birbiriyle degerlendirmek icin
elimizde daha fazla veri olacagi asikardi, biz
de oyun diye sayiklaya sayiklaya okyanusla-
r astik ve E3'U yerinde gorduk!
Oyuncular igin senenin en buyuk iki
olayindan biri olan (Eger Half-Life 3'iin
cikacagi yila denk gelmiyorsa) E3, bu sene
de artik kaniksadigimiz mekani olan Los
Angeles Convention Center'da oyuncularla
bulusurken belki umdugumuz gorkeminden

uzakti, Oyle ki fuan bir kez daha PlayStation
Konferansi kurtardi denilebilir. Fuarin i¢inde
ise tam bir Nintendo ¢ilginligi vardi; kesif bir
kalabalik, en basit oyunlara bile miithis sev-
gi gosterileri diizenleyen adanmisg bir kitle ve
kocaman bir oyun alani.

Fuar alaninda bulunan 17 yas siniri cospla-
yerlarin fuara ilgisini kisitlasa da oyuncularin
eglenmelerini saglayan en 6nemli seylerden
birisi olan, istedigi oyunu makul bir siire
bekleyerek deneyebilme olanagi bizim go-
zlimuzde kocaman bir arti olarak hafizamiza
kazindi. Hele hele Gamescom'da kilometreyi
bulan oyun deneme kuyruklarini gordikten
sonra. Belki E3, ayrilmis alan ve sergilenen
oyun sayisi olarak Gamescom'un gerisin-
de, diger taraftan ¢alismasi ve gezmesi

¢ok daha rahat bir etkinlik, bunu kolaylikla
soyleyebiliriz.

Los Angeles'in istanbul'u bir an bile aratma-
yan korkung trafiginden, sehir merkezinin o
mithis sicagindan, Concourse Hall'un buz-
haneyi andiran sogugundan, dikkatimizden

kagip birbiriyle cakisan oyun seanslarindan,
onlarca guzel anidan ve jetlag'den sonra iste
buradayiz.

E3'te en fazla g6zlimiize ¢arpan oyunlar, bun-
dan sonraki 16 sayfa boyunca sizleri bekliyor!

UST Aloy & Watcher cosplay’i kadar basarilisini cok az gérdiik.
SOL Kiirgat'in tiim yolculuk boyunca c¢ektigi tek selfie!!!
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Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tur Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 27 Ekim 2017
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Yapim Sledgehammer Games Dagitim Activision Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 3 Kasim 2017

Yapim Bioware Dagitim Electronic Arts Tur RPG Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2018'in son ¢eyregi
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Yapim Ubisoft Montreal Dagitim Ubisoft Tlr FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 27 Subat 2018

Yapim Hazelight Studios Dagitim Electronic Arts Tur Aksiyon / Macera Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2018'in ilk yarisi
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Yapim Ubisoft Singapore Dagitim Ubisoft Tur Aksiyon Platform PC, PS4, XONE

Cikis Tarihi 2018"in ikinci yarisi

Kisa Kisa

Project Cars 2'yi sadece Gamepad ile deneye-
bilme sansimiz oldu, e bu oyunu gamepad ile
oynadiktan sonra yorumlayani doverler. Simdilik
susuyoruz.

Mario iki farkli oyunu ile E3'lGi adeta ele gegirdi,
takipgileri ¢ildirdi. Biz hi¢ heyecanlanmadik.

The Last Light muhtesem cizimleri ve ilging kon-
septi ile kalbimizi ¢aldi, goztimUz Ustiinde olacak.

E3 komple Shadow of War posterleri ile kaplan-
mis olsa da oyunda gordiklerimiz ve géremedik-
lerimiz daha genis bir yazinin konusu.

LawBreakers kocaman bir alan isgal etmesine
ragmen bize iyi sartlarda 70 puan alip yerine
oturacak bir oyun gibi gozuktu.

Rebellion'in yeni oyunu Strange Brigade'in
grafikleri gayet basarili olsa da oyunun gerisi, en
azindan simdilik yorum yapilamayacak kadar
vasat goziikiyor.

Journey'nin yapimcilarinin yeni oyunu Moss'u
maalesef PSVR'da denememiz mimkin olmadi.
Konsept ilging, merakla bekliyoruz.

Need for Speed 5 /Dack

eed for Speed geri donliyor! Heyecanla-
m nan? Pek yok mu? Her ne kadar NFS

serisi kiime dugmus olsa da E3'teki yeni
tanrtimla iyi bir seyler vaat ettigini gosterdi.
Bir kere sunu bilmelisiniz ki oyunda Mustang
var. Gerisi bos. (Amerika'da yasasak su arabanin
ylizine bakmayiz.) Tanitimda da gordiguniiz
lUzere (Fragmani mutlaka izleyin.) bu Mustang ile
Fast & Furious tadinda bir goreve cikiyor ve hiz
canavari bir Koenigsegg'in pesine dlstiyoruz.

Hayir, bu araba saatte 350 km hiz ile gitmiyor,

bir tirin arkasinda, tirla birlikte ilerliyor. Arabayi

bir sekilde caldiktan sonra da icine atliyor ve
varig noktasina ulagmaya galigiyoruz. Oyunun bu
sekilde bir senaryo isine girmis olmasi ne kadar
iyi, bunu zaman gosterecek ama E3'teki gorev bir
hayli heyecan vericiydi. Agiklananlara gore Tyler,
Jess ve Mac adindaki tiglinln her birini oyun
boyunca kontrol edecek ve kendimizi bir cesit
mafyatik islerin iginde bulacagiz. Bu g kahra-

Yapim Ghost Games Dagitim EA Tir Yarg Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 10 Kasim 2017

manin her birisi de birbirinden farkl siirlis sekille-
rine sahip olacag belirtiliyor. Nissan 350Z (2008),
Chevrolet Camaro SS (1967), Dodge Charger R/ T
(1969), Ford F-150 Raptor (2016) ve Volkswagen Golf
GTI gibi araglarin yaninda Nissan Skyline R-34'lin de
oyunda yer alacagini 6grenmis bulunuyoruz. “Terk
edilmis arabalar” adli bir konseptler, araclari nere-
deyse sifirdan modifiye etmemize olanak taniyan bir
sistemin de tanitilacagi NFS Payback, bakalim yaris
tutkunlarini tatmin edebilecek mi... » Tuna



Yapim Tango Gameworks Dagitim Bethesda Tur Korku / Gerilim Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 13 Ekim 2017

Yapim Bethesda Softworks Dagitim Bethesda Softworks Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 27 Ekim 2017

Yapim Deck Nine Games Dagitim Square Enix Tur Macera Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 31 Agustos 2017
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Yapim Crytek Dagitim Crytek Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi Belli degil

Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiur Doviis Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 19 Eylil 2017

Yapim Taleworlds Dagitim Taleworlds Tir RPG Platform PC Cikis Tarihi Belli degil
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Yapim Ubisoft Montpellier Dagitim Ubisoft Tir Aksiyon / Macera Platform Belli degil Cikis Tarihi Belli degil

Yapim EA DICE Dagitim Electronic Arts Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 17 Kasim 2017

Yapim Ivory Tower, Ubisoft Reflections Dagitim Ubisoft Tir Yarig Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi Mart 2018
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SONY OZEL

GOD OF

ratos adini duyunca soyle bir toparlanip
m onumuzu ilikler hale geldik. Gegtigimiz yil, yani
E3 2016'da kiyametin ayak sesleri gibi
glindeme diigen God of War, sessizligini sonunda
bozdu. Aslinda bozdugu sessizligin lizerine ¢ok bir sey
katmadi ama en azindan cikis tarihini ortaya koydu.
Yeni God of War hikayesi, hala bittin ihtisamiyla bir sir
perdesinin arkasinda duruyor. Uglincii oyunun sonun-
da Yunan mitolojisini yerle bir eden, Olympos'un biitiin
tannlarini tek tek kesen ve geride tam anlamiyla bir
kaos birakan Kratos, “Oglum” dedigi Atreus'la birlikte
yeniden ortaya cikti. Yaglanmis bedeni ve gurlesmis
sakallari, olan biten onca seyden sonra yoruldugunu
anlatsa da goriinen oydu ki gliciinden eksilen higbir
sey yoktu. Akla gelen ilk sorular ise sunlar olmustu:
“Kratos nasil hayatta kalmisti ve Atreus kimdi?”
E3 2017'de gorictiye ¢ikan yeni video, bu sorularin
cevaplarini vermedi. Hatta o sorularin tizerine yeni so-
rular ekledi de diyebiliriz. "Kim bu ¢ocuk!?" sorusunu
daha da genisleten detaylar var mesela yeni videoda.
“Benim lanetlendigimi soyliiyorsun ama en azindan
simdi gergegi biliyorum.” diyor Atreus. Kratos da buna
cevaben "Gergek?" diye bir tepki veriyor. Nedir bu
gergek? Kratos'un gecmisi mi? Yoksa oglunu korumak
icin soylemek zorunda kaldigi bir yalanin perde arkasi
m1? Bilinmez...
Kratos'u bir sekilde hayatta birakan nedir, bu da
bilinmez ama iskandinav mitolojisine tagiyan sey,
muhtemelen Atreus'un ta kendisi. Kaybolan annesi
ve o kadinin Kratos'la ge¢misi de hala sir perdesinin
arkasinda. iskandinav mitolojisi demisken, eger Yunan
mitolojisi cercevesinde yer alan tanrilarin basina ge-
lenleri dustinirsek, iskandinav mitolojisinin tanrilarini
da sahneye almamiz gerekecek. Hani bu gercevede
Odin, Thor ve Baldur gibi oyun diinyasinda poptilarite
kazanmig isimler var ve illaki bu isimlerle yollari kesi-
secek Kratos'un. Hatta ben E3 2017'de bunlardan birini
gormeyi de umuyordum ama olmadi. Sony ve Santa
Monica olayi agirdan almay: seviyor, anlasilan o.
Dikkatime takilan bir diger nemli detay da su oldu:
Videonun sonunda ortaya ¢ikan devasa deniz yaratigi
bir boss gibi goriinse de (Kratos'un ge¢misinde bun-
lardan bolca var, biliyorsunuz.) onlara yardim etmeye
calistigini soyluyor. “Soyluyormus” demek daha dogru
olur; ¢linkii konustugu dili Atreus'un anladigini ve

¥6

yaratigin aslinda yardim etmek istedigini
sOyledigini goriiyoruz. Bu da enteresan bir
detay mesela.

Ozetle, yeni God of War hikayesi glimbiir
glimbr geliyor diyebiliriz. Cikis tarihi olarak
da 2018'in ilk ¢eyregi verildigine gore, yeni
haberleri beklemeye gerek kalmadan direkt
hikayenin igcine bodoslama dalmamiz muhte-
mel. Bekleyecegiz, yapacak bir sey yok...

@ Ertekin

Yapim SIE Santa Monica Dagitim SIE Tur Aksiyon / Macera Platform PS4 Cikis Tarihi 2018'in ilk ceyregi

LEVEL



DOSYA KONUSU

Yapim Insomniac Games Dagitim SIE Tiur Aksiyon
Platform PS4 Cikis Tarihi 2018

¥®S

Spider-Man

ony dylesine bir fragmanla tanitti ki Spider-Man'i, ortaya
B cikan aksiyon cogu Oriimcek-Adam filminden daha iyiydi.
Resmen film izler gibi izledik 8 dakikalik fragmani ve sonunda

da oyuna asik olmus bir sekilde konferanstan ayrildik. Eger olaylar
gercekten yayimlanan fragmandaki kalitede olursa oyunda, yilin en iyi

oyunuyla karsi karsiyayiz demektir.

Gorsel agidan sanki bir ¢ag ileride gibi goziiken Spider-Man, aksiyon
anlaminda da resmen bomba etkisi yaratiyor. Oriimcegimiz yine gok
atletik, yine binbir tane farkli tekme ve yumrugu ustalikla birlestiriyor,
araya da birgok ag hareketi ekliyor. (Aglari da resmen sonsuz gibi.)
Doévis sisteminde bir Batman havasi da yok degil ama birgok ag
hareketi, buradaki ortamin Oriimcek-Adam’a ézel oldugunu kanitliyor.
Dismanlarini fark edilmeden, bir takim ag hareketleri ve gevre ele-
manlariyla birlikte etkisiz hale getirebilen kahramanimiz, is birebir d6-
viige geldiginde de elinde ne varsa kullanmaktan ¢ekinmiyor. Disman
cesitliligi anlaminda ¢ok fazla ipucu vermese de fragman, anladigimiz
kadariyla Oriimcek-Adam’in bazi saldirilarina karsi dayanikli olan iri
yari arkadaglar ve boss kivaminda, dogru zamanda, dogru tusa bas-
mali hareketlerle alt etmeye ¢alistigimiz diismanlari da igcerecek. Ayni
zamanda tam God of War misali QTE (Quick Time Event) sahneleri de

oyunda bolca bulunacaga benziyor.

Ana gorevler disinda oyunda bizi nelerin bekledigini heniiz 6grene-
medik ama ilerleyen vakitlerde bu konu hakkinda da bilgiler gelecek-
tir. Spider-Man E3'ln yildizlarindan biriydi ve sabirsizligimiz on kat

daha artti! @ Tuna

Yapim SIE Bend Studio Dagitim SIE Tir Aksiyon / Macera / Hayatta Kalma Platform PS4 Cikis Tarihi Belli degil

Days Gone -

imse yeni bir zombi temali oyuna
m burun kivirmaya kalkmasin. Bu

cercevede saglam bir oyun ¢iktigi
zaman hepimiz agzimizin suyu aka aka
oynuyoruz, kabul edelim. Days Gone, yine
gegen yil, yani E3 2016'da goriicliye ¢ikan
ve muhtesem videosuyla dikkatleri Gzerine
¢eken bir baglik olmustu. Bu sene daha
kisa bir videoyla kendini yeniden hatirlatti
ve aslinda oyunun kuru bir shooter
olmadigini da boylece anlamig olduk. Days
Gone'in bir agik diinya oyunu olacagi zaten
belli ama epey acimasiz goriinen bu
diinyada sag kalmak icin sadece silah
bulup ates etmek ve kalabalik zombi
surulerinden kagmaktan ziyade bazi
taktiklerin de ise yarayacagini géormus

olduk. Hatta diigmani diismana digirmek
gibi miikemmel detaylar bile var isin icinde.
Ve tabii sadece insanlarin degil, hayvanla-
rin da hastalikli oldugunu ve gayet bas
belasi olabileceklerini de gordiik... Bu
arada, Bend Studio’nun bizzat verdigi
bilgilere gore iklim degisiklikleri, alternatif
senaryolar gibi agik diinya oyunlarinin can
damari olan detaylar da var isin iginde. Tim
bunlar bir araya getirince ve heniiz ortaya
ctkmamis detaylari da diistiniince, Days
Gone'in liste basi oyunlardan biri olma
ihtimali giderek yiikseliyor. isin kétiisi,
henliz oyunun ¢ikis tarihine ait herhangi bir
aciklama yok ki bu da 2018'i es gececegini
gosteriyor. Yani her zaman oldugu gibi
beklemedeyiz. @ Ertekin

LEVEL
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Yapim Quantic Dream Dagitim SIE Tiur Aksiyon / Macera Platform PS4 Cikis Tarihi Belli degil

V1

Detroit: Bccome Human

3 2017'de Detroit: Become Human
B kendisini bekleyenlerinin istahini daha

da kabartti diyebilirim. “Ne kadar ileri
gitmek, ¢ok ileri gitmektir?” gibi felsefi bir
soruyla aciligi yapan Quantic Dream, liguinci
yeni oynanabilir karakterleri Marcus'u tanitan
bir fragman ve oyun ici oynanis videosu
yayinladi. Hem fragmandan hem de oynanistan
gordiigumiz lizere ne Heavy Rain ne de
Beyond: Two Soul'ta olmadigi kadar gelismis
bir secenek agaci bizleri bekliyor olacak.
Marcus'un kendisi gibi android olan arkadasla-

rini “6zglrlestirme” ¢gabasinda goriyoruz ki
ister bariscil isterseniz kan dokerek amaciniza
ulagsmak veya ulagamamak mimkiin. Dikkati-
mizi geken en blyiik detaylardan birisi ise bu
segimlerin sadece diyaloglar tizerinden
yapilmayacagl. Saklanmak, kagmak, meydanda
iki sevgili ¢ifti oynamak gibi eylemlerde bir
hayli gelistirilmis ve verecegimiz karar
hikayenin gidisatini fazlasiyla etki edecek.
Elimize silah verildiginde ates edip etmemek
Uzerine verecegimiz karar belki de oyunun
sonuna kadar pesimizi birakmayacak.

Yapim Polyphony Digital Dagitim SIE Tur Yans Platform PS4 Cikis Tarihi 2017 Sonbahari

Gran Turismo Sport *:

ran Turismo'dan 6nce de yarig
G oyunlarini seviyordum ama ilk kez
Playstation One demo diskinde

tanistigim o oyundan sonra higbir sey ayni
olmadi, sanirim. Muhtemelen pek ¢ogunuz

icin boyle. Eger Assetto Corsa gibi mistesna
ozelliklere sahip degilse higbir yaris oyunu
40-50 tane arag, 8-10 kilometrekare pist ile
bizleri kandiramiyor artik, senelerdir
uzatmalari oynayan Need for Speed buna en

Anlayacaginiz, Detroit sehri bir android devrimi
yasayacak ama siddetini siz belirleyeceksiniz.
Hem karakterlerin gelisimi hem de gehrin
disecegi durum tamamen sizin elinizde olacak.
Pasifist bir aktivist mi olacaksiniz yoksa eli
kanl bir eylemci mi? Elbette oyunun sundugu
sadece bunlar degil. Bir 6nceki yapimlardan
asina oldugumuz dedektiflik etmenleri de
cilalanarak karsimiza c¢ikacak. Teknolojiyi
kullanarak adeta Batman gibi olaylari bir
hikme baglamaya calisacagiz. Ne zaman mi?
Umariz 2018 yilinda! @ Kaan

blyuk ornek. Gran Turismo'ya gelirsek,
bildiginiz gibi GTS uzun zamandir bekledigi-
miz Gran Turismo 7 degil, 6te yandan
Prologue gibi kapsami dar bir oyun da degil.
E3 fuarindan dnce beta siirecine katildigim
oyunu E3'te bu defa basin mensuplari ile yari-
sarak deneyim ettim ve gordigim her
seyden memnun kaldigimi s6ylemem gerek.
GT2'den beri en kapsamli fizik glincellemesi-
ni gegiren oyunda 140 civarinda ultra yiksek
detayda modellenmis arag, eskiden alistigi-
miz modlar ve azimsanmayacak kadar pist
bulunacak. Ayni zamanda oyun HDR ve
4K'nin nimetlerinden de sonuna kadar
faydalaniyor ki Kazunori Yamauchi bizlere
yaptigi sunumda bu konunun ve oyunun
teknik mikemmelliginin tizerinde 6zellikle
durdu. GTS su anda bile fazlasiyla tamamlan-
mig gozikuyor ve blyik ihtimalle Eylil-Ekim
aylari arasinda buldugu ilk boglukta piyasada
olacak. m Kiirgat

LEVEL
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Yapim Naughty Dog Dagitim SIE Tur Aksiyon Platform PS4 Cikis Tarihi 23 Agustos 2017

Uncharted

<ayip Miras

3'e giderken aklimdaki en biyuk
G sorulardan biri Uncharted'in kendi

basina galisabilen eklenti paketi
Kayip Miras'i ilk elden deneyim edip edeme-
yecegimdi. Son ana kadar umudumu
koruduysam da neticede “hands off" tabir
edilen 6zel bir sunumda, yanimda bulunan
iki SIE ¢aligani oyunu oynarken kendi gorus-

kontrol ediyoruz ve ilk glinlerde dustindugu-
mizin aksine karakterler arasinda gecis
yapmak mumkiin degdil. Oyunda Nadine'i
yonetecegimiz boliimler olup olmayacagdi
yonlindeki soruma ise elbette yanit
alamadim. Ayrica oyunun daha simdiden
“yag gibi aktigini” sdylemek lazim. Bir de,
bize yapilan sunum oyle bir yerde bitti ki,

lerimi bildirir halde buldum kendimi. Kayip
Miras, serinin ilk oyunundan hatirlayacagi-
niz kesif bitki ortiistiyle kapl tepeleri
andiran, egzotik bir atmosferde geciyor ve
her ne kadar karakterlerimiz farkli olsa da,
Uncharted serisinin o “asiri aksiyondan
olduren” sekanslarini aynen blinyesinde
tasiyor. Chloe ve Nadine gibi ¢ok sevdigimiz
ve birbiriyle iyi geginemeyeceklerine de
emin oldugumuz iki karakterin merak
uyandirici ortakligi yaninda, “mezar
hirsizlig1” konseptinin o ilk Tomb Raider
oyunlarini hatirlatiyor olmasi da dikkat
cekici. Oyunda ana karakter olarak Chloe'yi

oyuna olan merakim bir kat daha artmis
durumda. @ Kiirsat

Yapim Supermassive Games Dagitim SIE Tir Korku / Macera Platform PS4 Cikis Tarihi Belli degil

The Inpatient

upermassive Games'in E3'te
B acikladigi iki PSVR oyunundan bir

tanesi olan The Inpatient, PSVR
sahiplerini ve akil hastanesiyle yakindan
alakasi olanlari (Sorunlariniz mi var?) mutlu
edecek tlrden bir yapim.
Until Dawn ile tanidigimiz Supermassi-
ve, The Inpatient’i da Until Dawn ile ayni
evrende planlamis. Bu da su demek oluyor,
Inpatient'ta gegen olaylar, Until Dawn'da
olanlardan tam 60 yil dncesini konu alyor.
FPS kamerasindan oynanacak olan oyunda,
bir akil hastanesine diigmis olan ve gegmi-
sini hatirlamayan bir karakteri canlandiriyo-
ruz. Bu akil hastanesinde dolagmak, diger
hastalarla ve doktorlarla konugmak ve bu
sirada ortaya ¢ikan esrar perdesini aralamaya

calismak da birincil amacimiz. Olayin gegctigi
yer eski tip bir akil hastanesi oldugundan
otliri de garip olaylarin meydana gelmesini
rahatlikla bekleyebiliriz.

Jefferson Bragg adindaki bir adamin sahip
oldugu hastanede dolasirken verdigimiz
kararlar, ayni Until Dawn'daki gibi oyunun ge-
lisimini etkileyecek. Karakterimizin eli, kolu,
ayagl da modelleneceginden PSVR ile bu
uzuvlarimiza bakabilecek, bagirip cagirdigi-
mizda cevredekilerin dikkatini ¢ekebilecegiz.
(Evde iyice deli desinler bize...)

Until Dawn'un yazarlarindan Larry Fessenden
ve Graham Reznick'in senaryosunu kaleme
aldigi The Inpatient, saglam bir PSVR oyunu
olacaga benziyor. Detaylar igin gozlerimiz

Sony'de! @ Tuna

LEVEL
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Yapim Bluepoint Games Dagitim SIE Tur Aksiyon Platform PS4 Cikis Tarihi 2018

Shadow of the Colossus **

005 yilinda SCE Japan Studio tarafindan
9 PS2 platformu igin hazirlanan Shadow
of the Colossus, oynayanlarina
benzersiz bir tecriibe yagatmisti. Nihayet
Wander ve sadik at yoldasi Agro, ugsuz bucaksiz
topraklarda devleri avlamak igin bir kez daha

karsimiza c¢ikacak. Shadow of the Colossus'un
arkasindaki isim Fumito Ueda, The Last

Guardian lzerinde galistigi icin oyunun yeniden
yapim asamasi stirecine katilamamis. Ote
yandan Shadow of the Colossus, daha 6nceden
PS3'te de bu oyunu yenileyen Bluepoint
Games'e emanet edilmis. Firma, oyunu gorsellik
ve oynanabilirlik agisindan bastan asagiya
yenilediklerini ama orijinal senaryoya dokunma-
diklarini belirtiyor. Yeniden belirtmekte fayda var.

PS4 icin hazirlanan Shadow of the Colossus,
grafikleri yenilenmis bir oyun olarak karsimiza
¢ikmayacak. Tamamen bastan asagiya
tasarlanmis, sifirdan yaratilmig olarak oyuncular-
la bulugacak. Shadow of the Colossus ile
duygusal bagi olan birgok oyuncu, eminim ki
yeni oyunu PS4 performansinda tekrar tecriibe
etmek isteyecektir. @ Ozay

Yapim Supermassive Games Dagitim SIE Tur FPS

¥I1

Platform PSVR Cikis Tarihi Belli degil

Bravo Team

R furyasinin ilk kez basladidi, oyunlarin birbiri ardina agiklandig
. dénemde, FPS tiri oyunlarin bu konseptte iki sekilde varlik

gosterecegini dustintiyordum. Bunlardan birincisi diinyanin
Uzerinize Uzerinize geldigi Painkiller tarzi oyunlar, digeri de Portal'in
kullandigi teleport mekaniklerine sahip yapimlardi. Bravo Team de dyle
veya boyle, ¢cok hissettirmeden ikinci tirii temsil eden bir yapim. Oyunda
FPS kamerasi hakim ve oynadigimiz demo bolimde képriinin karsi
tarafina ulagsmaya ¢alisirken araclarin arkasinda siper alip, tizerimize gelen
dismanlar kevgire gevirerek ilerlemeye ¢alisiyoruz. Oyunda pozisyon
aldiginizda bazen bir, bazen birden fazla “waypoint” beliriyor ve bu
bolgeler arasinda hareket ederken de kontroliin sizde olmadigi bir sahne
devreye giriyor. Ayrica oyunda sesli iletisim blylk 6nem tagiyor. Grafikleri,
vurus hissi ve motion sickness'a yol agmamasi ile fena halde keyif aldigim
Bravo Team, PSVR Aim Controller ile mikemmel bir ikili olmus. @ Kiirgat

Yapim SIE Japan Studio Dagitim SIE Tur Platform
Platform PS4 Cikis Tarihi 5 Eyliil 2017

Ik Knack oyununu muhtemelen hatirliyorsunuzdur. PS4'e ilk
o duyurulan yapimlardan olan bu sevimli platform oyunu,

piyasaya ciktiginda Oyle kotu elestiriler aldi ki, halen glzide
konsolumuzun yasattigi en buytik hayal kirikliklarindan biri olarak
hatirlaniyor. Hal béyleyken, Sony bu oyunla heniiz iginin bitmedigine
karar vermis olmali ki Knack 2 kisa siire 6nce duyuruldu ve benim
butiin 6n yargima ragmen ilk oyuna gore hayli mesafe kat etmis gibi
gozikiyor. Sony E3 medya alaninda bos bulunca basina gegip
co-op olarak deneyim ettigimiz oyun, grafiksel gelisiminin yaninda
ufak tefek ama keyifli puzzle'lari ve stres igin birebir denilebilecek
akici oynanisi ile begenimizi kazandi. Potansiyeli oyle aman aman
yuksek goziikmese de ilk oyunun biraktigi kétt anilari hafizamizdan
silecek gibi duruyor ve ne dersek diyelim, boyle platform oyunlarina
ihtiyacimiz var. @ Kiirsat

LEVEL
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Yapim Turn 10 Studios Dagitim Microsoft Studios Tir Yarig Platform PC, XONE Cikis Tarihi 3 Ekim 2017

Forza Motorsport7 *:

ectigimiz seneki E3 dosyasinda Forza
G Horizon 3 igin o kadar da heyecan

duymadigimi, esas bekledigimin
Forza Motorsport 7 oldugunu yazmistim eger
hatirlarsaniz. FH3 bekledigimi kat kat agmig
olacak ki oyunda 300 saati geride birakmig
durumdayim ve bu da yetmezmis gibi simdi
de Forza Motorsport 7 duyuruldu. Forza
serisinin similasyon tarafini temsil eden ve
kontrol hissi denilen seyi direkt olarak

Yapim Sumo Digital Dagitim Microsoft Tir Aksiyon Platform PC, XONE Ckis Tarihi 7 Kasim 2017

avuglarinizda hissettiren oyunda 700'den fazla

arag ve neredeyse tamami gercek hayattan
alinma 30 adet yaris pisti bulunacak. Ayni
zamanda eskisinden farkli olarak dinamik
hava sartlari da (Gran Turismo serisinin bir
onceki oyunlarinda oldugu gibi) oyuna
ekleniyor. Boylece Forza Motorsport 6'da
hastasi oldugunuz o muhtesem yagmur
atmosferini glinliik glineglik bagladiginiz bir
yarista da deneyim edebileceksiniz. Oyun

Crackdown 3

3'lUn hemen oncesinde Terry
G Crews'lin bir slirprizden bahsettigini

duydugumuzda, sonunda Doomfist'i
gorecegimizi dustinenlerin sayisi oldukca
ylksekti, Fakat sasirtici bir sekilde kendisini
Microsoft konferansinda Crackdown 3'in
hemen baginda Komutan Jaxon olarak
gordik. Oyun ici gorlintulerin hemen
oncesinde heyecanimizi arttiran bir
konusma yapan Komutan, yetenegimiz ve
ileri teknolojimizle diinyay kurtaracagimizi
sdyleyerek oyunun diinyasina adim atti. iste
o adim, en azindan benim icin her seyi
tersine geviren adim oldu. O adimla grafikler
bir 6nceki nesilden kalmis bir hal aldi. O
adimla patlama efektleri diisiik butgeli Tirk
dizilerini andirir oldu. O adimla vadedilen
yikilabilir cevreyi gegen senenin aksine

goéremedik. Dahasi, bir tekillik olusturup,
arabalarin ve insanlarin patlatildigi sahnede
sehrin ne kadar bos oldugu da gozlerimiz-
den kagmadi. Sonrasinda Serdar Ortag gibi
kafamizda deli sorularla bag basa kaldik.
Gecen seneki video ile bu seneki video ayni
oyuna mi aitti? Grafikler, animasyonlar ve
yikilabilir cevre bulut teknolojisine kafayi
fazla mi1 takmisgti? Microsoft daha fazla
konsola 6zel oyuna sahip olsaydi Crack-
down 3'l gosterir miydi? Hatta
Scalebound'u yeterli bulmayip iptal eden
Microsoft, nasil olur da Crackdown 3'li iptal
etmemisti? Bitln bu sorular size anlamsiz
geliyorsa ve Xbox One ailesinden bir
konsola ya da Windows 10 yiikli bir
bilgisayara sahipseniz 7 Kasim'i bekleyebi-

grafiksel anlamda da 6nemli gelismelere gebe
zira Microsoft'un yeni konsolu Xbox One X'in
limitlerini zorlamak igin secilmis yapimlardan
birisi, Eger teknik agidan sikintili bir yapim
olmazsa PC platformundaki tek rakibi de
kardesi Forza Horizon 3 olacaktir. Bu agindan
da iginizi rahat tutabilirsiniz zira Forza
Motorsport 6 Apex'in optimizasyonu FH3'e
got katbekat daha iyiydi, bunda da farkli
olacagini zannetmiyorum. @ Kiirgat

lirsiniz. @ Ridvan
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B mitry Glukhovsky'nin, lilkemizde de Yapim 4A Games Dagitim Deep Silver Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2018

cok begenilen bilimkurgu, kiyamet
sonrasi tiriindeki romanindan uyarla-  kokenlerine sadik kalacagi ama biraz da acik ¢ogunlukla yerytiziinde gegecegi belirtiliyor.

nan Metro oyunlar serisine, Uglncu halka dlinya konseptine yakin olacagi belirtildi. Ayrica tim hikaye bir yillik zaman diliminde
gelecegi E3 Fuari sirasinda duyuruldu. Xbox Metro Exodus’un hikayesi, adindan da gececeginden dolayi, mevsimsel degisiklikleri
One konferansinda yer alan Metro Exodus, anlasilacag uzere bir gog uzerine kurulu ve gece-guindiz dontstimunl de birebir
soylenenlere gore ikinci oyun Last Light ve olacak ve Metro serisinin ana karakteri yasayacagiz. Last Light'in bitisiyle birlikte bir
Metro 2035 romaninin devami niteliginde ola-  Artyom'u canlandiracagiz. Moskova metro daha yeni bir Metro oyunu gérmeyiz

cakmis. Yayinlanan ilk fragmanda, oyunun agindan gikarak kendilerine Spartan Rangers diyorduk. 4A Games'in aklinda nasil bir plan
acik diinya konseptiyle yapildigi hissi adini veren bir birligi bulmak icin doguya var, henliz bilmiyoruz ama Exodus’un ana
yaratilmisti. Duyurudan birkac giin sonra dogru seyahat edecegiz. Metro serisinde seriden biraz bagimsiz olacagini hissettik.
yapilan resmi agiklamada ise Exodus'un alisik olmadigimiz bir bigimde, Exodus'un e Ozay

Yapim Rare Dagitim Microsoft Tir Aksiyon / Macera Platform PC, XONE Cikis Tarihi 2018'in ilk yarisi

Seg of Thieves

Pixar animasyonlarindan firlama batlarini olusturabilecek. Eger tek basiniza
Q renkli grafikleri ve eglenceli oynanigi bir korsan olmayi yeglerseniz, diger

ile E3 Fuari'nin en ¢ok konusulan oyuncularin gemilerine katilma sansiniz da
oyunlarindan biri de, bir kez daha Sea of var. Boylece aradiginiz maceray! kolayca
Thieves oldu. Acik denizlerde korsan roliine bulabileceksiniz. Sea of Thieves hemen
blriinmek, gizli hazineleri bulmak ve bu anlayacaginiz gibi oyunculara minimalist
sirada gemideki diger arkadaslarinizla ¢ighk bir yaklasim sunuyor. Karakterlerin yetenek
cighga konugmayi denemeyi hangimiz agaclari ya da ozel giigleri olmayacak.
istemez ki? Rare firmasi tarafindan gelistirilen ~ Daha ¢ok takima koordinasyonuna dayali
Sea of Thieves, Microsoft'un ¢capraz platform gorevlerde kosusturacagiz. Gizli hazineleri
calismalarindan biri olacak. Oyuncular Xbox bulmak igin ipuglarini dogru takip etmek,
One ve PC platformlari lizerinden ortak disman gemileriyle karsilasildiginda
serverlarda macera yasayabilecekler. Oyun mantikl hamleler yapmak gerekecek.
oldukea ilgi ¢ekici goziikiyor goziikmesine Fantastik ogelerle bezeli olan oyun, uzun
ama birazcik da Xbox Play Anywhere zamandir bekledigimiz agik diinya
platformunun reklam g¢alismasi gibi duruyor. konseptine sahip “0” korsan oyunu olabilir.
Oyuncular Sea of Thieves'de kendi mirette- s Ozay
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Yapim StudioMDHR Dagitim StudioMDHR Tiir Platform Platform PC, XONE Cikis Tarihi 29 Eyliil 2017

Cuphead

zun slredir beklemekte oldugumuz
m Cuphead cikis tarihi alinca burada

bahsetmemek olmazdi. Buna gore
oyun 29 Eylil 2017'de bizlerle olacak. Aslinda
2015'te ¢ikacakti Cuphead, sahsen inanmig-
tim buna. Uzerine iki yil daha bekledim
sizlerle birlikte ve en azindan ilk goriintste
basit goziiken boyle bir oyun nasil bir sorun
yasadi da piyasaya ¢ikamadan 2017'yi gordii
merak ettim agikgasi. Her neyse. Microsoft ve
Studio MDHR'in tasarladigi, 1930'larin Unli
¢izgi filminden esinlenen Cuphead'in harika
goziiken sulu boya grafiklerini ballandira
ballandira anlatmadan 6nce, oyunun

Guinness Rekorlar Kitabina adini 30'dan fazla
bossa sahip olmasiyla yazdiracagini
soylemek isterim. Run&Gun, yani su sika sika
ilerledigimiz platform oyunlarindan olan
Cuphead'de seviye sistemi bulunacak ve her
seviyenin sonunda da bir boss'la kapisacagiz.
Oynanis hakkinda bildigimiz bir baska sey
ise, retro oyunlarin o can sikici zorlugunda
olacagi. Ayrica Cuphead ile Mugman'i kontrol
edecegimiz oyunda iki kisi oynama segenegi
de mevcut. Bizleri sevindirecek bir diger bir
diger haber ise oyunun ucuz olacagi sevgili
dostlar. Bir “aksilik” ¢tkmazsa Cuphead'i 31
TL'ye bulabilecegiz. @ Metin

Yapim Moon Studio Dagitim Microsoft Studios Tir Platform Platform PC, XONE Cikis Tarihi Belli degil

Ori and the Will of the Wisps

imdi 6ncelikle sunu bir kenara yazin: Ori
9 and the Blind Forest'i oynamadiysaniz,

cok sey kagiryorsunuz. PC ve Xbox
One'da gorebileceginiz en iyi platform oyunlarin-

dan bir tanesi. Ustelik Definitive Edition’i
oynamayip eskisine sararsaniz, gergekten zor bir

platform oyunu nasil olurmus, direkt goreceksiniz.

Ori and the Blind Forest'i oynadiktan sonra da
yapmaniz gereken basit: Microsoft'un E3'te
acikladigi yeni oyunu, Ori and the Will of the
Wisps'i beklemek.

Buyiik bir oyun olmadigi igin kimsenin gikip
hakkinda uzun uzun konusmadigi yeni Ori, yine
onceki oyundan tanidigimiz beyaz ve sevimli
yaratig bagrole koyuyor. Yine bir felaket s6z
konusu ve fragmani izleyen kisilerin aglama
videolari, normal fragmandan daha popiiler su
siralar. ilk oyunun duygusal temasi yeni oyunda
da gériilecek gibi duruyor. ilk oyunun Definitive
Edition'i ile oyunu kolaylastiran Moon Studio,
yeni oyunda da tahminimizce biraz daha kolay
bir oynanis getirecektir ama bu, oyunun oyna-

nabilirligini etkilemez diye tahmin ediyoruz. (ilk
oyunun zorlugundan 6tiirli oyunu birakan gok
kisi vardt.)

Ve yine ilk oyun kadar saglam bir gorsellige
sahip olacak yeni Ori ve hatta isiklandirmalarla
isi sanki bir adim daha ileriye gotturmus gibi
duruyor.

Cikis tarihi belli olmasa da 2018 yili igerisinde
piyasaya stirlilmesi muhtemel olan Ori and the
Will of the Wisps, Microsoft konferansinin en iyi
aciklamalarindan biriydi. @ Tuna
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Yapim Undead Labs Dagitim Microsoft Studios Tir Hayatta Kalma Platform PC, XONE Cikis Tarihi 2018'in ilk yarisi

State of Decay 2

tate of Decay'i bilgisayarda, State of
B Decay: YOSE'yi Xbox One'da saatlerce

oynamis biri olarak bu konferansta Sta-

te of Decay 2'den glizel ve uzun bir video
bekliyordum. Ne yazik ki, Microsoft konferan-
sindaki video ne bekledigimiz kadar guizeldi ne
de uzundu. Fakat bu oyunun kotli olmasindan
degil hazirlanan videonun kotli olmasindan
kaynaklaniyor gibi goziikiiyordu. ilk olarak

oyunun dislk butcesine ragmen, gorsel olarak

ileriye gittigini ve yeni nesle uyum sagladigini

Yapim Ghost Ship Games Dagitim Coffee Stain Studios Tir FPS Platform PC, XONE Cikis Tarihi 2018

gorebiliyoruz. Anlatici tarafindan video
boyunca kendimizi ve sevdiklerimizi nasil
koruyacagimizin strekli sorgulanmasi,
karakterler arasindaki iligkilerin derinlestigine
isaret ediyor. Bu sefer, isinlmis bir karaktere
elimizdeki tek ilaci verirken, onu kurtarirken
acaba kimi éldirdigiumiizi daha ¢ok dustin-
memiz gerekecek. insanlarin énceki oyuna

gore gelismis animasyonlari distnuldigiinde,

zombilerin oldukga isteksiz hareket etmesi
animasyon sikintisindan degil de karinlarinin

tok olmasindan kaynaklaniyor olabilir diye
dusundirlyor. Bu arada, videoda gosterilen
mekanlarin farklihgi hem yerlesilecek gtivenli
yerler hem de yagmalanacak bolgeler olarak
oyunda bizleri bekleyen cesitlilige isaret ediyor.
Bu cesitlilikten nasibini zombiler de almig gibi
duruyor. Onceki oyunda bulunan zombilerden
kolsuz ciglik atan zombi ve sisko patlayan
zombi disinda Hulk'i da gordiik. Daha fazlasini
da 2018'in bahar aylarinda oyunun cikisiyla
gorecegimizi tahmin ediyoruz. @ Ridvan

Deep Rock Galactic

zayda Minecraft oynayayim ama
m grafikler No Man's Sky olsun...

Aradiginiz bu ise Ghost Ship
Games'den Deep Rock Galactic sizler igin
geliyor. Xbox One exclusive olarak E3'de
yerini alsa da, oyun bu yil erken erisim
olarak Steam'de gorilmusti. Oyunun
mantigi ise basit. Siz hem parali asker hem
de madencisiniz. Bir gezegene iniyorsunuz
ve oradaki magaralari kesfediyor, madenler

cikariyorsunuz. Tabii bunlari yaparken
haklamaniz gereken bir cok da disman
bulunmakta. Oyunda kontrol ettigimiz bu
askerlere “Dwarve"” deniyor. Girecegimiz
magaralari kazi makineleri ile desiyoruz,
silahlarimiz ile de diismanlar hakliyoruz.
Her oyuncunun rolii farkli ve yapmasi
gereken isler mevcut. Girecegimiz magara-
lar ise volkanik, buzul ve bir ¢ok zorlu kosul
olarak degisiklik gosteriyor. Oyun anlasildigi

lizere co-op multiplayer ve dort oyuncuyla
oynanabiliyor. Benim beklentimi soracak
olursaniz bu tarz oyunlari oynamaktan ¢ok
izlemeyi tercih ediyorum. Kisisel bir
heyecanim bulunmasa da bu tiirii sevenler
icin Deep Rock Galactic'in iyi bir segenek
olacagini dustinliyorum. Su siralar artan
co-op oyunlar arasinda bu temada bir oyun
bulunmamasi da avantaj sagliyor denilebilir.
® Metin
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- Patron kesin bu basligi siz attiniz ¢un-
ku zeka fiskirryor:

- Ben yapmadim ama dustintince tig
tane E'yi toplarsak...

- Dustinmeyin, bos verin ve niye tekrar
Amerika'ya geldigimizi bana agiklayin
latfen..

- Benimle ti¢ noktall konusma, sana
kiraladigimiz Mustang ile carparim!

- Mustang mi kiraladik?! Nerede, hani?
Nerede, hani? Nerede, han-

-ZBAMI-

- Ah, patronya..

- 0glum beatbox gibi takildin, duzelt-
mem lazimdi. Mustang'i duyunca

nasil da heyecanlandin ama... Fakat
bundan daha énemli bir konu var ve

o da E3 adindaki fuar: Seni o yuzden
Amerika'nin en guinesli kentine, Lost
Angles’a getirdim!

- No...

- Ne “no” lan?!

- You couldn’'t have said that ..

- Oglum yemin ederim senin su zev-
zekliklerin ytzunden bir tarlt konuya
giremiyoruz! Lost Angles’a mi takildin?
Bilerek éyle séyledim, espri mahiyetin-
de. Sehrin adi elbette ki Lois Angeles.

- Peki Lois, E3'te ne yapacagiz?

- Elbette ki yeni firmalar neler yapiyor,
gozlemleyip biraz esinlenecegiz.

- Eminim “biraz”la kalir ...

- Yard, giriyoruz igeril

Iceride

- Simdi, su Walkie Talkie’nin tekini al-
- Walkie Talkie mi? Sene 1990 mi? Ge¢mi-
se miisinlandik?!

- Oglum tarifemiz yok yurt disi igin; al bu
telsizlerle haberlesecegdiz. Sen hemen
Ubisof't tarafina git, ben Microsofta
sizryorum.

Bir stire sonra..

- Breyk, breyk, nerdesin lan, gittin mi?
Stop.

- Patron breyk ne Allah askina ya! Stop
diyorsunuz bir de...

- Oglum stop dedikten sonra susacaksin,
amag o. Cumlene devam etme, stop.

- Stoper su topgusu Stopper, stop isiginda
istop oynadi.

- Hehe, patronu bozdum, artik 6zgariam.
- Sus lan! Buradayim! Ubisof't tarafinda
ne var gabuk anlat.

- Patron bu yeni Assassin’s Creed’in
Misir'da gegecedini 2.5 sene éncesinden
beri biliyorduk ya, iste o var.

- Nasil oyun?

- Kus var uguyor: Bir de her turlt silaha
gug falan bir seyler eklemisler zenti gibi.
- Tamam geg, baska?

- Crew vardi ya, hig tutmamisti. Onun
devamini yapryorlarmis. Ugak var, kotra
var, motobisiklet var ...

- Su anda sogudum bu oyundan da... Diiz-
guin bir sey yok mu oglum?

- Aa sey, var Just Dance’in en yenisi!

- Yeni derken.?

-2018!

- Allah kahretmesin!

- Patron bir de su Black Flag'in gemilerini
alp baska bir oyuna déndurmuisler:

- Adi ne?

- Skull & Bones.

- Korsan ambleminin tasvirini oyun ismi
mi yapmislar?

- Maalesef. Peki ya Microsof't tarafi?

- Oglum muhtesem konsol var burada.
Xbox One’in yenisil

- Havali bir isim koymuslar, degil mi?

- Yok oglum; bunlarda alfabenin 30 kustir
harfivar; Xbox One’in yanina koyup koyup
duruyorlar. Bu sefer de X'i se¢gmisler:

- Insdllah ucuinct konsolda bunu tek-
rarlamazlar. Yan yana tig tane X yanlis
gagrisimlar yap-

- Lan! Edepsiz! Yeni Xbox'in disindakileri de
anlatryorum, iyi dinle. Bir tane yaris oyunu
var ya.. Ne o? Gran Forza Sport mu?
Onun 77 sivar.

- Forza 7 dediginizi anlayabiliyorum. Evet,
baska?

- Suuu, kér Emine. Yok, o degil... Kér Orive
sen sakrak orman mi... Hani kuyruklu be-
yaz pelus bir tilki var, ziplayip duruyordu.
Onun yenisi var. Pisipisi gibi bisi okunusu...

- Will of Wisps olabilir mi?

- Yok lan, o olsa hatirlardim. Neyse dur
Sony tarafina gittin mi, orayi anlat?

- Gittigimi nasil anladiniz patron ya?

- Ahlaksiz bir Sony fanboy’usun gunkd! Ne
var orda, séyle.

- Patron Kratos'un sakall daha da uzamis.
Artik adamin tfamami sakal.

- Uste tukursem?

- Kratos sizi deser ... Bu yeni God of War’un
disinda Spider-Manrin bir demosu vardi
ki..Efsol

- Spider-Manr’in bir demosu mu var?

- Yani onu géstermisler.

- Sonra birkag demosu mu olacak?

- Hayir patron, sonra oyunu piyasaya
surecekler.

- Demosuyla birlikte mi?

- Patron demo ne demek bilmiyorsunuz,
degil mi?

- Demostos ¢ok iyi gamasir suyu.




AR

Hayallerin

k . f .
Evet, soru basit. Nedir bu tarz oyunla-

n farkl kilan? Hepimiz Fallout, Skyrim,
Deus Ex, Battlefield gibi oyunlar severiz
ve begeniyle oynariz. Ama konu bashgimiz
RIME gibi bu ttriin sirn nedir? Mesela ben
ilk Mafia oyununu alti kere bitirmisimdir fakat
Okami dendiginde, Ico dendiginde soyle bir
maziye dalar, tebessiim ederiz. Hatirlamayiz
ama kalbimizin tam ortasindadirlar. Bunun
sebebi aslinda basit. Sebebi duygularimiza
hitap etmeleridir arkadaglar. Hani filmlerde
olur ya sanat filmi diye bir kategori vardir. iste
benim goéziimde bu oyunlar da birer sanat
oyunudur. Genel olarak baktigimizda hikaye
aslinda basittir, bir yolculuk s6z konusudur
ve sunum Michael Bay filmlerindeki gibi de-
gil, tam tersine derin ve etkilidir. Ve ne kadar
duygusuz veya cool oldugunuzu diiglinseniz
de bu derin ve etkili sunumun bir yeri size de
mutlaka dokunur. Belki miizigi kalbinize isler,
belki hatiranizda bir sey canlanir. Kisacasi
hepimiz tutunacak bir dal buluruz bu oyun-
larda ve her zaman hatirlamasak da aklimiza

olmak

bir geldi mi diger oyunlarin bir 5nemi kalmaz.
Bu tlrln oyunlar genelde macera veya ak-
siyon/macera kategorisine girer. Gelgelelim
icerisinde platform 6geleri de yaygin olarak
kullanildigindan, 6ziinde platform oyunla-
rinin hikaye bakimindan “daha bir derin”
strtmleridir. Az olsa da RPG elementleri de
(1984 yapimi Hydlide gibi) gormek mimkiin.
Bu tlrln, yani aksiyon/macera oyununun
atasi olarak ise 1976 yilinda ¢ikan metin ta-
banli (sadece yazilarla oynan) macera oyunu
Colossal Cave Adventure'un uyarlamasi olan
ve Atari 2600 icin gelistirilen Adventure adin-
daki oyun kabul ediliyor. Kasiflik, diismanla
¢atisma yerine daha ¢ok sakinma, hikayenin
on planda olusu gibi etmenler Adventure
(isme bak, diiz “Macera") adli yapimi tlrin
dedesi yapiyor. Cok da geriye gitmeden
dilerseniz one gikan ve mutlaka oynanmasi
gereken birkag 6rnegine kisa bir goz ata-
im. Listeye girmeyenlerden simdiden oziir
diliyorum. Sizleri de unutmadim. Sadece
yer yok.
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Ico

slinda sadece Ico degil. Ayni yapimci-

lardan ¢ikan Shadow of the Colossus
ve gecen senenin sonunda piyasaya ¢ikan
The Last Guardian da var ama Uli¢ oyuna da
ayri ayri deginmek fazla yer tutacagindan
ilk oyuna deginmeyi uygun gordiim. Tam on
alti sene dnce, 2001 yilinda PS2 platformuna
¢tkan Ico'nun ayni yil gikan Metal Gear Solid
2, GTA Il gibi yapimlan geride birakarak bir-
cok dergi ve kurulus tarafindan yilin oyunu
secileceginden eminin kendisinin de haberi

yoktu. Tipki RIME gibi bir gocuk - bir kagis -
bir hikaye s6z konusuydu ve olaylarin sunu-
muna girmiyorum bile. Miziklerinin birgogu
cep telefonumda durmaktadir. Ico'dan dort
sene sonra ¢ikan Shadow of the Colossus
icin de pastanin lzerindeki ¢ilek diyebilirim.
Ha, The Last Guardian biraz sancili. O da
teknik bakimdan ama. Burada size diye-
bilecegim tek sey; -eski olmalarina bak-
maksizin- Ico ve Shadow of the Colossus'u
oynamadiysaniz muhakkak oynamaniz.

Okami

azimda birkag kez ismini andim bu oyunun.

2006 yilinda gikan Okami, 2008 yilinda
Wii'ye ve 2012 yilinda PS3'e de uyarlandi. Nasil
anlatsam, nereden baglasam bu inaniimaz
basyapit icin simdi? Japon folkloru ile i¢li digki
hikayesine mi degineyim, enfes miiziklerine mi?
Sulu boya kivamindaki grafiklerine mi yoksa sira
digi oyun mekaniklerine mi? Unlii mecralardan
doksanin altinda puan almamasina ve bir stiri
odiil toplamasina ragmen oyun maalesef tatmin
edici satis rakamlarina ulasamadi. Bir sene sonra
yapimcl firmasi Clover Studio da ne yazik ki ifla-
sini agiklayarak kapandi. Okami, degeri sonradan
anlagiimis bir oyundur. Okami'den adinda devam
oyunu niteliginde bir ikincisi olsa da oyunun
sadece Nintendo DS igin ¢ikmis olmasi popliler
hale gelmesine yetmedi. Ah, Amaterasu ah!
Senin degerini bilmediler!

Journey

012 yilinda PS3 ve 2015 yilinda PS4

icin ¢ikan bu kuclctk yapimin bu
kadar etki yaratacagini tahmin edebilir
miydik? Aslinda edebilirdik. Yani adin-
dan belli, baksaniza: Yolculuk! Aslinda
yapimcinin bir dnceki oyunlari Flow ve
Flower, Journey'in habercisiydi ve klasik
elementleri dogru sekilde harmanla-
yan yapimcilar Journey ile herkesin
yuregini isittilar. Isittilar derken oyunun
buyik bolimunin ¢olde gegmesinden
bahsetmiyorum. Upuzun bir yolculuk, bu
yolculuk esnasinda bize sunulan hikaye,
bizim gibi bagka oyunculari da oyun

icerinde gorebilme imkanimiz ve o muzikler...
Mizik dedigin budur arkadaslar. Mizikleri

ve inanilmaz gorsel soleni ile Journey adeta
terapi tadinda bir oyun.

Abzu

rmanlar, adalar, ¢éller, harabe kaleler...

Her yere bir yolculuk yaptik. Peki ya
denizin altina? 2016 yilinda ¢ikan Abzu biz-
lere okyanusun dibindeki bambagka dunyayi
sunuyor. Yine renklerdeki tonlamalar, kulla-
nilan muzikler, okyanusun igindeki canlilar,
oyle bir ortam hazirlamis ki, Steam sayfasin-
dan kazandigi ve aday gosterildigi odullere
kendiniz bakabilirsiniz! Tipki turdesleri gibi
Abzu'da da sunum 0n planda ve sanat oyunu
yakistirmami bir kez daha yeniliyorum.

Majin and the Forsaken Kingdom

010 yilinda PS3 ve Xbox 360 igin

cikarilan yapim bize hikayeden ote
bir sey daha sunuyordu: Dostluk. Bolluk
akan bir krallik karanlik tarafindan
yutulmustur ve geng bir delikanli, tim
cesaretini toplayarak bu karanhgin kar-
sisina gitkmaya karar verir. Bu masalsi
hikayede delikanliya Majin adindaki

canavar eslik edecek ve beraberce
bulmaca ¢oézeceklerdir. Anlamigsinizdir,
tirdn 6nde gelen elementlerin hepsi
yapimda var. Diger saydigim yapimlara
gore tek farklihgr ise “sanat yonunun”
biraz daha hafif olmasi. Lakin bir aksi-
yon-macera oyunu olarak dolu dolu ve
elbette duygusal.
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lleride Bizleri Neler Bekliyor?

Bircok ismi es gegmek zorunda kaldim. Aynisini ne yazik ki simdiki listede de
yapacagim. Yakin gelecekte yine kalplerimizi eritmeyi hedefleyen birbirinden degerli
yapim piyasada olacak. Bunlarin bes tanesine ise beraber yakindan bakalim.

Hob

Torchlight serisinin yapimcilarindan
gelen Hob'un bu sene icerisinde
¢tkmasi planlaniyor. Kargasanin hikim
strdigu bir diinyayi tamir etmek bizim
elimizde olacak. Elbette bolca kasiflik
yapacak ve ilerledik¢e diinyanin akibeti
ayyuka cikacak. Seslendirme yok - di-
yalog yok - hikaye anlatimi yok. Sadece
sizler ve kesfedilmeyi bekleyen diinya ile
sundugu sirlar.

Scale

enliz net bir ¢ikig tarihi yok ama 2017

bitmeden piyasaya strlilmesi beklenen
Scale, kasiflige kattigi sira disilik ile ilgi ce-
kecek gibi. Oyle ki, oyunda objeleri biiyiitiip
kigultebilecegiz ve hikayenin pesine diigsme-

nin yani sira bolca etrafimizda olanlara goz
atabilecegiz. Dustinun, onlnuzde oyuncak
boyutunda bir ev var, blyutlyorsunuz ve
icindeki anahtari alarak tekrar kiiglltiiyorsu-
nuz. ilginizi gekti, degil mi?

Seasons of Heaven

B u oyunu listeye yazip yazmama konu-
sunda tereddt ettim ¢linkii Seasons
of Heaven simdilik sadece Nintendo
Switch igin gelistiriliyor ve Nintendo'nun
Ulkemizdeki poplilaritesi malum. Olaylar
post apokaliptik olarak tabir edilen
kiyamet sonrasi bir diinyada gegecek ve
ana karakterimiz telepatik glglere sahip
bir oglan ile sevimli mi sevimli kopegi...
Henliz senaryo hakkinda net bir bilgi yok.
Tabii bolca kasiflik yapacagimiz ve genis
bir diinyanin bizi beklemesi diginda. Ayni
adli Fransiz romandan uyarlanan yapimin
da net bir ¢ikis tarihi bulunmuyor. 2017
yilinda ¢ikmasi ve diger platformlara da
aktarilmasi temennimiz.

Against the Wall

ir bagka sira digi yapim daha var karsi-

mizda. Birkag yildir yapim asamasinda
olan oyunda duvarlardaki tuglalari kullanarak
yukarilara tirmanmaya calisacagimiz farkli
bir yapim. Bolca manzara, bulmaca ¢6zi-
mi ve yine ilerledikge netlesen hikayenin
yaninda Against the Wall neler getirecek,
gorecegiz.

Sea of Solitude

015 yilinda duyurulan Sea of Solitude,
sanatsal yoni agir basan gorselleri
ile bizleri batik bir sehre gétirecek. Kay
adindaki genc kiz sularla kaph bu yerde
bazi cevaplar aramaktadir. En 6nemlisi de
kendisine ne olmaktadir? Kay neden bir

canavara donlsmektedir? Arastirilmaya
aclk kocaman bir sehir, garip yaratiklar ve
dogatistu olaylar. Eh, anlasilacagi tizere
Sea of Solitude ile saglam bir hikaye biz-
leri bekliyor olacak. Ne zaman mi? Umariz
2017 yih bitmeden.
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RKimME.

u yasima gelene kadar oynadigim oyun-

larin haddi hesabi yoktur. Her gordigiim
“credits” yazisi i¢in bir lira alsaydim su an
yatlarim - katlarim vardi. Fakat su yagima
kadar gorsel ve isitsel olarak beni bu sekilde
hissettiren sadece bir oyun olmustu: Okami.
Simdi RIME da buna eklendi. Grafiksel olarak
¢ok iyi veya detayli olmalari degil kastim,
oskarlik miiziklere de sahip degiller. Sadece

oyle sicak, icten ve duygulariniza dokunan bir

ortam sergiliyorlar ki tarifi biraz zor.
Turdesleri gibi RIME'da da hikayeyi bilme-
yerek dalariz oyuna. Yagmur, firtina ve gok
glrdltist sunulur 6nce bizlere. Akabin-
de hava aydinlanir ve bir adada buluruz
kendimizi. Ama ne ada... Capcanli renkler,

Tequila Works
“cahisiyor!”
RiME, Tequ-
ila Works'un
Deadlight ve

sadece bir ay 6nce
ctkardigi The Sexy
Brutale'den sonra
lglincii oyun de-
nemesi. Belki kisa
bir kariyer ama
gayet etkileyici bir
baslangic.

lUzerinde gezinen canlilar, ugusan yapraklar...
Adeta esen riizgarda oynayan cigeklerin
kokusu gelir burnumuza. Ve bir cocuk vardir,
talihsiz firtinanin adaya sundugu. Kumsalda
gozlerini agtiginda hicbir sey hatirlayamayan
bir gocuk. Agzindan tek kelime laf gtkmasa
da “Neredeyim? Nereden geldim ben?”

diye haykirir derin sessizliginde. Ayaklarinin
altinda kagisan canlilara bakar 6nce. Sonra
kocaman kuleyi goriir goge kadar uzanan.
“Buraya gitmeliyim!" diye gegirir minik ama
kocaman yiireginden. Adada yalniz sanir
kendini ama kirmizilar icinde bir silliet izler
onu berilerden. ilerlemeye baglar gocuk. Ve
cocukla beraber bizlerin de zahmetli fakat
coskulu macerasi baslayivermis olur.

Yolculuklar hep i1s1ga dogru

Hangi ara edebi yonimii konusturmaya bag-
ladim bilmiyorum. Lakin anlayacaginiz tizere
RiME'da olaylar yonettigimiz kiiclik gocugun
uyanmasi ile baglar ve bu agamada bildigimiz
pek bir sey yoktur. ilerledikge hikayedeki sis
bulutlar ¢oziilmeye, cocugun gegmisi aydin-
lanmaya basglayacaktir.

Bu yolculuk esnasinda da daha oyunun ilk
bulmacasini ¢ézdiiglinlizde sevimli bir tilki
arkadasimiz ve yol gostericimiz olarak bize
katilyor. RIME'I oynarken akliniza muhakkak
The Last Guardian, Journey gibi oyunlar da
gelecektir. RIME da iste aynen bu ortami
sunuyor bizlere, Ortam demisken biraz da
bahsettigim meshur adaya deginmek istiyo-
rum. Oncelikle Unreal Engine 4 ile hazirlanan
grafikler inanilmaz renkler sunuyor. Deniz ve

kiytya vuran dalgalar konusunda ise hi¢
abartmiyorum, bakmaya doyamiyorsunuz.
Oylesine 1sildiyor ki etraf, gdlgelendirme-
lerle birlesince adeta tablo gibiler. Gece ve
giindiiz olayi da es gegilmemis. Acik diinya
oyunlarinda oldugu gibi (bazi bulmacalar
¢ozerken kendimiz de midahale ediyoruz)
hava aydinlanip karariyor. Geceyken gozii-
ken kocaman ay ve yildizlar inanilmaz. Bir
de detay seviyesi gok hosuma gitti. Sahilde
gezinen yengegler, akrepler, i¢ taraflara
dogru ilerledikge yaban domuzlari, kirpiler
ve goklerde sliziilen martilar. Sona yakla-
sildiginda yagmaya baslayan yagmur ve
kesfedilmeyi bekleyen harabelerle bu ada
adeta yasiyor. Tum bunlarin Gstline Nusret
gibi sahane mizikler ektiniz mi alin iste
size solen. Braveheart filminin ezgilerine
benzeyen melodiler ve piyano resitalleri
isin kaymagi olmus. Seslendirme veya
diyalog yok oyunda. Gerek de yok! Hikaye
zaten kendi kendini anlatiyor. Kendimi yine
tekrarliyorum; gorseller veya muzikler dyle
olagandustl degil ama hazirlanip sunu-

mu dyle basarili ki, dev firmalar gipta ile
bakmiyorsa adim Kaan degil. (Nasil olsa
yedekte Rafet de var :D) Ha, sunu da belir-
teyim. RIME “sandbox” olarak tabir edilen
oyunlardan degil. Yani istediginiz zaman
istediginiz yere gidemiyorsunuz. Adanin bir
bollimdi ile isiniz bittiginde tamamen bitmig
oluyor.

Yag gibi akiyor
Sunum ve hikayenin aktariligi cok basaril
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HAYALLERIN KASIFi OLMAK

olsa da elbette RIME da mikemmel degil.
Ortalama 4-5 saatte bitirilebilen oyun pek
fazla zorluk sunmuyor. Bulmacalar azicik
dikkat ile cozlilmeyecek gibi degil. Anahtar
bulma, nesneleri ¢ekip itme gibi bulmacalar
yogunlukta ve tek yapmaniz gereken etrafi

iyi kolagan etmek. ilerledikge bulmacalar
zorlanmaktan ziyade gesitleniyor. Karakterimiz
“bagirarak” agik yesil taslari aktif edebiliyor.
Oyunun basinda tasi aktif ederek kapidan
gecmek yeterliyken, biraz ilerledikten sonra
tas1 da bulmamiz gerekiyor mesela. Veya bazi
anlarda kapiyi kendimiz yaratmamiz gerekiyor.
Nasil mi? Gece ve guindiizu kullanip golgeler
olusturarak. Gece gélgenin rahatina... Aman,
telif yemeyelim.

Oyunun ortalarini biraz gegtikten sonra ise
The Last Guardian'daki gibi bir eslikgimiz olu-
yor. Ama merak etmeyin, kontrolleri cok daha
kolay. En azindan bizim tek gozli eslikgimiz
ne yapilacagini biliyor. Gezinirken renklere
dikkat edin. Dedigim gibi agik yesil taglara
bagirabiliyoruz. Altin sarisi gorduguliniizde

itip cekebileceginiz anlamina gelirken kirmizi,
hikayeyi ilgilendiren objelere verilmis bir renk.
Kenarlarda tebesirle ¢izilmis gibi beyaz izler
veya sarmasiklar gordiguinuz yerlerde de yu-
kari veya asagiya tirmanabiliyorsunuz. Ayrica
gizli yollar da bolca serpistirilmis durumda.
Ucurumun ucunda goziikmeyen bir gegit,
altta kalmis bir magara, suyun i¢inden gegen
alternatif bir glizergah ile yeni yollar ve gizli
hazineler (trophy veya basarim kazanmak igin)
kesfetmek mumkin. Gizli hazineler dogrudan
etkilemese de hikayeye katki yapiyor. Yani ana
hikayeyi her haliikarda 6greniyorsunuz ama
minik detaylar igin gizli hazineleri bulmak sart.
Yapimin hem klavye kontrolleri hem de game-
pad kontrolleri oldukga rahat. PC'de oynadi-
gim icin klavye kontrollerini tercih ettim ama
kiyaslama yapmak icin bir miiddet gamepad'i
de denedim ve her ikisinin de tatmin edici
olduguna karar verdim. Klavye ile oyuncularin

sevgilisi “"WASD + Mouse" kombinasyonu ile
rahat rahat takilirken konsol diyarinda klasik
X ziplama - O Egilme gibi tug atamalariyla
isimize bakiyoruz arkadaslar.

Yalniz degiliz

Peki, adada hi¢ mi tehdit yok? Tehdit deme-
yelim de koétuligumizu isteyenler diyelim.
Oncelikle en biiyiik diismanimiz yine bizleriz.
Duserek 6lme ylzdeniz digmanin eline
diismekten ¢ok daha ylksek olacaktir, bundan
emin olabilirsiniz. Ha, 6lmekten de fazla en-
diselenmeyin. Eger ki gocugun basina bir sey
gelirse, 6lmeden birkag saniye onceki bir yere
isinlaniyor ve kaldiginiz yerden devam ediyor-
sunuz. Oyunda bunun diginda caniniza susa-
yan dev bir kus ve insan seklinde golgeler var.
Dev kus oyunun bir bélimtinde ¢ikiyor ve o
varken acik alanda rahatga gezinemiyorsunuz.
Acikta cok fazla kalirsaniz kus gelerek gocugu
kapiveriyor. Bu ylzden bolca ustu kapali bir
alandan baska bir alana kogturuyoruz. insan
seklindeki golgelerin ise yanina bir metreden
fazla yaklagmadikga Uzerinize dahi gelmiyorlar.
Selam verip gegin yani. RIME'in teknik olarak
sundugdu en buyuk kotiiliik ise uzun yikleme
ekranlari ve oyunun bazi yerlerinde ¢ikan
karanlik magaralar. Adanin belirli bir bolimi
ile isimiz bitip araya flashback benzeri goriinti
girdiginde cok da uzun olmasa bir mola veriyo-
ruz arkadaslar. Yani yiikleme ekraninda gidip
“ellerinizi yikama" gibi dogal ihtiyaglarinizi
karsilayabilirsiniz. Karanlik magaralar ise sey,
fazla karanlik.

Adada glindUz vakti ne kadar renkli ise

ve gece ne kadar olaganustu bir gokyuzi
manzarasl sunuyorsa, magaralar da oyle bir
karanlk sunuyor. Ne ziplanacak yer gorii-
nuyor, ne istikamet ne de bagka bir sey. Bu
karanlik magaralarda gogu zaman bodoslama
ilerleyiveriyoruz ve en yakin isik kaynagini
bulup sariliyoruz. Gamayi arttirmak bir ¢6ziim
ama bu sefer karanlik sona erdi mi ne olacak?

GUlu seven dikenine katlanir misali, elden
pek bir sey gelmiyor. Xbox One siiriimiinde
de yasanan FPS disuslerinden bahsediliyor.
PC siirimiinde boyle bir hadise yagamadim
ve PS4 slrimunde de herhangi bir sikinti
kulagima gelmedi.

Son sozler

2013'te RIME'in temelleri atildiginda kimse bu
kadar gecikmesini beklemiyordu. Gergekgi
olalim, bu kadar gecikmeye degdi mi? Bence
hayir. Kétii anlamda degil ama. Oyun ¢ok
glizel ama dort seneye yakin ugrastiracak

bir icerigi de barindirmiyor ve 6zellikle Ico

ile The Last Guardian'i animsatiyor. Zaten

ilk gorsellerini gordugimde “cakma The

Last Guardian” diyerek RiME'a agir ithamda
bulunmusg ve kinanmigtim. Evet, animsatiyor
ama mekanikleri bakimindan. Gergekgiligi

ve hayali, dogayi ve dogaustulugu birkag
saatligine de olsa sunan bir yolculuk RIME.
Lakin iste o birkag saat insanda oyle bir etki
yaratiyor ki... Bogazinizin digiimlenerek izle-
diginiz son sahnelerinden sonra akan yazilar
esliginde ¢alan parcayi (El Sueno del Mar)
dinlerken yavas yavas gergek diinyaya doni-
yorsunuz ve sabahin koriinde uyanip yatakta
dogrulduktan sonra haliya bakarkenki durum
misali 6ylece ekrana bakiveriyorsunuz.

Ben ¢ok oyun bitirdim. Duygulandim, gurur-
landim, oh gektim, nihayet bitti dedim. Fakat
2007 yilinda oynadigim Okami'de hissettigim
o “samimi” duyguyu tekrar hissetmek ancak
on sene sonra nasip olacakmis.

m Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Simsicak gorseller ve muzikler,
hikaye anlatimi, ayari yerinde bulmacalar
EKSi Zorlayici bir yani yok, magaralar
fazla karanhk
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nu da sOyleyemem; yine amag karsidaki

dismani tekme ve yumruklarla pataklamak.

Bunu yaparken Heihachi'yi de kullaniyo-
ruz, Lee'yi de, Lars'i da, Alisa'y da, baska
karakterleri de... Kullanmayi bilmediginiz
karakterlerle biraz zor anlar yasasaniz da
oyun bize “Story Assist” adinda bir 6zellik
sagladigindan, dovislerde galip gelmemiz
kolay oluyor. Story Assist kisaca, belirli

bir tusa basarken saldiri tuglarindan her
biriyle, o karaktere 6zel, normalde zor yapi-
lan hareketleri yapmamiza olanak taniyor.
Cogu dovuste bu hareketlerle kolayca
galip geliyorsunuz ama sonlara dogru isler
karisiyor.

Hikayenin orta kisimlarinda bir yerde Aku-
ma sahneye iniyor ve son derece heyecan-
siz giden olaylar silsilesi bir anda renkle-
niyor. Akuma'dan sonra gelisen olaylar da
heyecanli ve oyunun sonundaki doévisler
gergekten zorlayici. Eskinin zor boss'larini
andiran bu dovislere, oyunu bitirdikten
sonra eklenen 6zel bir doviis de ekleniyor
ve eger bunu kazanmayi basarirsaniz,
kendinizi iyi bir Tekken oyuncusu olarak
adlandirabilirsiniz zira burada yapay zeka

son derece insafsizca davraniyor.

isin ézlinde hikaye kismi fena sayllmaz ama
cok daha iyi bir anlatima sahip olabilirdi. Hi-
kayede ilerlerken cesitli esyalar kazanmanin
mumkin oldugunu da belirteyim.

Bu arada, karakterlerin ufak hikayeleri de
oyuna yedirilmis ve bunlari da yine hikaye
kismi icerisinde bulabiliyorsunuz. Segti-
giniz karakterle, tek bir doviige katiliyor

ve ardindan kisa bir ara sahneyle bulusup
karakterin hikayesine goz atiyorsunuz. (Ne
cok hikaye dedim!) Lucky Chloe, Panda gibi
komik olanlar yaninda Gigas ve Katarina
gibi duygusal hikayeler de yer almakta.

Yeniler, su tarafa geg¢in
Her Tekken oyunu yeni karakter demek ve

burada da bir takim yeni katihmcilar yer
almakta: Lucky Chloe, Katarina, Claudio
Serafino, Josie, Jack-7, Gigas, Kazumi, Sha-
heen (Sahin bu bildiginiz.), Master Raven
ve elbette ki Akuma.

Kisaca yeni karakterlere deginecek olursak,
Lucky Chloe igin Eddy’nin bir benzeri
diyebiliriz. Nereden, ne hareketi yapacagi
belli olmayan Lucky Chloe eglenceli bir
oynaniga sahip. Katarina Alves Brezilya'dan
geliyor ve bolca tekme atiyor. Cesitli hare-
ketlerden Harrier adindaki bir durusa gecip
kombolari devam ettirebilen Katarina'yi
sevmedim diyemem. italyan arkadasimiz
Claudio, enteresan bir oynanisa sahip ve
kombolari ¢ok hizli. Ozellikle diismanina

ilk yumrugu veya ilk hareketi yedirdiyse
devamini aninda getiriyor. (Crimson Delta
Edge'den Starburst'e gegis.) Josie bir hayli
populer bir karakter zira kombolarini uzat-
tikga uzatabiliyor. Duruslarini degistirebilen
ve bu sayede farkli hareketler yapabilen
Josie, yeni ve gui¢ll bir karakter denemek
isteyenler icin ideal. Jack'i dnceki oyun-
lardan taniyorsunuz ve Jack-7 da yine ayni
ekolde ilerliyor. Yavag ama gug¢li vurus-
lariyla dikkat ¢ekiyor lakin ben kendisine
hicbir zaman isinamadim. Gigas da keza
Jack gibi ve hatta dnceki oyunlarda yer
alan Marduk'a da ¢okga benziyor. Kazumi
ile pek fazla vakit gegiremedim maalesef,
onu sizin kesfetmeniz lizere birakiyorum

ve Sahin'e geliyorum. Arap asilli Shaheen,
Josie ve Katarina gibi farkh bir durusa gegip
kombolarini devam ettirebilen, yer yer de
atletik olabilen bir karakter. Hi¢ de fena
degil, denemenizi tavsiye ederim. Master
Raven, Raven'in egitmeni ve Raven'a gore
¢ok daha fazla sasirtma hareketine sahip.

LEVEL



TEKKEN 7

Gecmis zaman olur Kki...

Adettendir; bir seri yedinci oyununa -ki aslinda daha fazla- kavustuysa, soyle bir gegmise donulir,
durum analizi yapilir. Bakin bakalim Tekken serisi nereden, nereye gelmis.

1. Tekken

1994 yilinda Arcade makinelerinde, 1995'te ise ilk
PlayStation sistemine ¢ikis yapan Tekken, donemi
icin bagarili bir oyundu zira Virtua Fighter gibi kétl
grafikli bir rakibi varken, Tekken gorselligiyle daha
ondeydi.

2. Tekken 2

ilk oyundaki 18 karakteri 25'e
¢ikartan Tekken 2, ilk oyuna gore
her anlamda ¢ok daha iyiydi.
Yine PS One igin piyasaya surul-
musti ve o siralarda PS One'lari

3. Tekken 3

Onceki oyunlara gére gok daha hizli bir
oynaniga sahip olan ve portfoyline Eddy
Gordo gibi bir Capoeira ustasini ekleyerek
ortami daha da costuran Tekken 3, serinin
onceki oyunlarini piyasadan tam anlamiyla

Tirkiye'de kirik olarak kullanmak
tam bir furyaydi. Bolge kodunu
da ortadan kaldiran bu kirma
islemini yapip oyunun NTSC
(Amerikan) versiyonunu PAL
(Avrupa) sistemde kullanmaya
calisirsaniz, oyunun ¢ok daha
yavas calistigini goriiyordunuz.

5. Tekken 4-5-6

Bu ti¢ oyunu ayni basliga koydum zira Tekken
Tag Tournament'in lizerine maalesef bu oyunlar,
yeni karakterler, yeni boliimler ve birkag yeni
oyun mekanigi disinda, akilda kalici pek bir

sey ekleyemediler. Tekken 6 her ne kadar PS3
ve Xbox 360'in gucunu kullaniyor idiyse de bir
sonraki Tekken oyunu altinda ezilip gitti...

sildi, Tekken'in yildiz1 parladi.

4, Tekken Tag
Tournament

4 PS2'nin cikistyla birlikte
bu muhtesem sisteme
de bir Tekken oyunu
lazimdi ve PS2'nin
glclnu kullanarak iki
karakter arasinda gecis
yapmamiza izin veren,
onceki Tekken oyunla-
rina kiyasla cok daha
iyi bir gorsellige sahip
olan TTT ortaya ¢iktl,
Tekken 3 tamamiyla
unutuldu.

6. Tekken Tag Tournament 2

iste, ayni TTT gibi yillarca oynanabilen ve biiyiik
ihtimalle halen PS3 ve Xbox 360'da bolca oyun-
cusu bulunan bir saheser. TTT2 o kadar iyiydi

ki yillar boyunca bizi bagka bir Tekken oyunu
arayisinda birakmadi. World Tekken Federation
adinda, karakterlerinizi inceleyebildiginiz, ista-
tistiklere ulagabildiginiz muthis bir online servis
de vardi ama Bandai Namco bu hizmeti bir siire
sonra sonlandirdi. (Sunuculara ¢ok para gidiyor
diye de agikca soylediler.)
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Onun da Haze adinda bir farkli hare-
kete gecis agamasi bulunuyor ve bunu
kombolara baglayabiliyor. Ve son olarak,
Akuma... Daha Once Street Fighter
oyunlarinda kendisini kullanmis olanlarin
aninda hakim olabilecedi Akuma, Ex ozel
hareketler de yapabiliyor, siiper kombo
da, Rage saldirisi da. Attigi Hadouken'ler
yuzinden oyunun bir anda garip bir seye
doénlismesine neden olan Akuma, ona
yaklastiginizda da déviis yeteneginden
bir sey kaybetmiyor. Yine de SF'den
gelen hareketleri yliziinden bolca acik
veriyor ve iyi oyuncular da bu agiklar
kolayca yakalayabiliyor.

Kafandaki bir pasta mi1?

Tekken oyunlarinin vazgecilmezlerinden
biridir karakterleri modifiye etmek. Bir
ton kostlimle kisisellestirebildiginiz Tek-
ken karakterleri, sonunda taninmaz bir
hale gelebilse de insanlar bu isi seviyor,

yapacak bir sey yok.

Buradaki modifikasyonun sinirlari ise
gizilmemis. Ornegin Heroes of the
Storm'da, karakterlerinize gelen kos-
tlmler Blizzard'in el emegi, g6z nurudur
ve cogunlukla karakteriniz inanilmaz
sa¢gma bir hale gelmez. (Abathur'un
pijama kostimu disinda. O ¢ok komik.)
Tekken serisinde ise karakterinizi, ona
bir ¢izme giydirip, pantolonu es gegerek
sadece beyaz bir donla, eline bir bliylicl
asasi verip kafasina da patlamaya hazir
ufak bir yanardagla doviise yollayabili-
yorsunuz. Kiliglar, makineli tifekler ve
bombalarla siislemek de serbest.
Tekken 7'de tim bu modifikasyon esya-
larini Treasure Hunt adli oyun modunda
veya turnuvalarda kazanmak mimkan.
Treasure Hunt'ta, her macta bir digman-
la dovuslyor ve onu yenerek hem para
kazaniyor, hem de farkl sandik tiplerin-
den ¢ikan esyalari envanterinize ekli-

Koleksiyoncular, assemble!

Dijital oyunlarin iyiden iyiye piyasaya hiikkmettigi su gtinlerde, kutulu
oyun almak igin pek bir nedenimiz kalmiyor ve firmalar da bu problemi
az da olsa asabilmek, oyunlarin hayranlarini mutlu edebilmek adina
Collector’s Edition adi altinda bir takim guzellikler sunuyor. Oyunlarin
koleksiyon versiyonlari o kadar iyi oluyor ki artik, i¢inizden “Neyse ki
hepsi Tirkiye'ye gelmiyor!” diye dua ediyorsunuz zira hig ilgilenme-
diginiz bir oyunu bile sirf bu versiyonlarin iginde bulunan gizellikler

yuziinden satin almak isteyebilirsiniz.

Sahip olmaktan hi¢ cekinmedigim Tekken 7'nin koleksiyon versiyo-
nunda ise DEVASA bir figlir bulunuyor. Kazuya ve Heihachi miica-
delesini gosteren bu figiirde Kazuya'nin havada uguyor gibi durmasi
sahane bir goriintl yaratmis.
Paketten ayni zamanda metal oyun kutusu, oyunun muziklerini iceren
soundtrack CD'si, DLC'ler i¢in season pass ve iki tane de ¢ikartma
cikiyor. Lakin sunlarin higbiri olmasa da o figlr yetiyor...

yorsunuz. Tahmin edersiniz ki bu bir siire
sonra bagimlilik yapiyor ve o beyaz donu
bile elde etmek igin strekli doviistiglinizu
fark ediyorsunuz. Bandai Namco burada
glizel bir is cikartmis zira offline maglar
yapmak i¢in iyi bir nedenimiz bulunuyor.

Karsimda kimse duramaz!

Benim degil tabii... Beni yenmek kolay (sa-
yilir). Oyundaki her tirli tek kisilik kisimla
yeteri kadar oyalandiktan sonra solugu
alacaginiz yer, elbette ki Online oyun mod-
lari. Burada Ranked ve Player match adi
altindaki iki onemli kisim bulunuyor ve bir
de turnuva olanagi eklenmis. Online oyun
modlari, daha onceki Tekken'lerde gordiik-
lerimizden hig de farkl degil; sadece tek
bir fark var: Bu defa maglara girmek ¢ok
daha zor! Bandai Namco stabilizasyonu
pek saglayamamigti ben oyunu denerken
-ki iki tane yama yayimlanmisti. Maglara
girmek icin cok fazla beklemek zorunda
kaldim, maglar arasinda oyunun kesildigi
¢ok oldu, Revenge teklifi higcbir zaman
gonderemedim vs. Oyunun surekliligini
saglamak icin en gerekli olan Online kismin
boyle teklemesi ¢gok asap bozucu oldu
elbette. (Hele ki Injustice 2'de saniyeler
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icinde pesi sira dovusecek birilerini
bulabiliyorken...) Yine de yapimcilarin

bu sorunu zaman icerisinde ¢ozecegini
distnuyorum. Su anda bile eger basariyla
bir maca girebilirseniz, arada kopma
olmadigi takdirde maclarin yavaslamadan,
son derece eglenceli bir bicimde gectigini
soyleyebilirim.

Yasasin Unreal Engine 4?

Tekken 7'yi birgcok anlamda begenmis
olsam da Bandai Namco'nun tembellik
ettigi de gozlerden kagmiyor.

Gorsel acidan oyun kesinlikle ¢cagin ¢ok
gerisinde. Efektler glizel gozilikse de
modellemeler ve kaplamalar i¢in ayni-
sini s6ylemek cok zor. Hele karakterleri
modifiye ettigimiz bolimdeki hiisran...
Karakterlerin kas yapilari agiri abartili,
uzuvlarinin oranlari kotu vs. derken herke-
se palto pardostyt giydiresiniz geliyor -ki
detaylari gormeyin.

Oyun mekanigi olarak eklenen Rage
hareketleri de ne kadar gerekli, sorgu-

lamak lazim. Cogunlukla milisaniyelik
tepkiler ve kombolari baglama tizerine
kurulu olan Tekken'e, Rage hareketleriyle
birlikte bir ¢esit “stiper hareket” mantigi
gelmis durumda. Bu da bir oyuncu ¢ok
hasar alinca ve Rage 6zelligi devreye
girdiginde, ona karsi ekstradan ihtiyath
davranmamizi gerektiriyor, bir anda garip
bir gerginlik oluyor oyunda. Rage olayinin
genel olarak ne kadar iyi oturdugundan
halen emin olabilmis degilim.

Bir bagka tembellik de karakter mo-
difikasyonlarinda... Oradaki egyalarin
neredeyse timiinl zaten daha 6nce
gormistik ve bircok sagma sapan sey
halen orada duruyor. Anlyoruz, Japonya
garip bir memleket ama oyun bati igin
de distnuldugiinden burada artik bir
farkliliga gidilmeliydi.

Bu tip detaylar ylziinden oyunun bir
klasik olmasi pek olasi degdil ama doviig
oyunu olarak bakildiginda saglam bir
turnuva oyunu var karsimizda; kagirmak
olmaz... m Tuna $entuna
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OYUN SURESI

ilk1saat eoe
Hikaye moduna adim attiginiz bu
ilk saatte, hikaye kisminin yavas
ilerleyisi yiziinden sikilmamaniz
isten bile degil...

ilk hafta eeee
Coktan hikaye kismindan ayrilip
kendinizi online ortamlara atmig
olmalisiniz. O da yoksa Treasure Hunt'ta
yeni yeni esyalar pesindesinizdir. Ah bir de
online oyunlar biraz daha stabil olsayd...

ilkay eooe
Eger oyunu tek baginiza oynamaya devam
etme niyetindeyseniz bu puani sifira diistire-
bilirsiniz zira Tekken 7'de olay, online maclar
ve turnuvalarda ve birinci ayda hentiz ortama
iIsinmaya baslyor olacaksiniz...

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%80 Bir asagidan tekme, bir yukaridan yumruk,
biraz Rage, biraz firlatma...

%15 Treasure Hunt'ta hazine pesine dlistiyoruz.
%35 Online maclarda kiiflr ediyoruz

€®

ARTI
+ Tekken'in saglam doviis mekanikleri burada
+ Treasure Hunt cok eglenceli
+Online maclar keyifli

EKSI

- Gorsellik pek fena
- Serinin artik yenilenmeye ihtiyaci var

SON KARAR

Tekken fanatiklerinin sevecegi bir
oyun olmus Tekken 7 ama konuyla
alakasi olmayanlara cekici gelebilecek
ozellikler noksan. Yine de tiim dovis
fanatikleri satin alacaktir...
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Daha cok kisi, daha
/ eglence.

Yapim Impulse Gear Dagitim SIE Tur FPS Platform PS4 Web www.playstation.com/en-us/games/farpoint-ps4

Farpoint

Kuguk bir terslik, buyuk bir gezegen, bolca sevimsiz yaratik
ve evine donmek isteyen birkag astronot...

H er sey bir anda oldu. Her sey yolunda 1. giin, 1. saat, 2. dakika

gidiyordu. Ve her sey, aslinda ne kadar kolay AAaaAAAA! Bana dogru kosuyor! Ates et, ates et,

degisebilirdi... Bir an giines sisteminde, Eva Tyson durma! (Kendime soyliyorum.) Birkag kursunda dlen

ve Grant Moon adindaki astronot arkadaslarimla su yaratiktan korktuguma inana- Bir saniye. Digerleri

birlikte bir "anomaliyi” inceliyorduk, bir an sonra nereden ¢ikt? Kag tane bunlar? Her yonden geliyor-

ise kurak bir gezegende gozlerimi agtim. Ne lar! Bir Ustume atlamaya hazirlaniyor. Ates et, ates!

Eva'dan, ne de Grant'ten iz vardi... Sanirm bu yaratiklara ¢ok fazla yaklagsmamaliyim.
Fakat onlari uzaktan nasil vurabilirim ki? Keske ger-

1. glin ¢ekte oldugu gibi su silahi goziime yaklastirdigimda

Burada higbir sey yok... Mars'ta miyim acaba? bir nisangah belirs- OHA! E baya nisangah belirdi

Astronot kiyafetim olmasa bir saniye bile daya- oglum? Bayagi zum yaptim! inanilmaz! Simdi benden

nabilecedimi sanmiyorum. Yesil yok, mavi yok... korkun ey zavalli terk edilmis gezegen halki!

Sadece kahverengi ve tonlariyla kapli, kocaman

bir higlik! 1. giin, 2. saat

Biraz yUriuyeyim. Yirimek ¢ok kolay; elimdeki Deminden beri yiriyorum, su kiiguk yaratiklar

silah aparatinin arkasindaki analog kol ile yurtye- Bu oyunu satin olimlerine kosuyor ama baska bir sey oldugu yok.

biliyorum. Kogamiyorum ama olsun, zaten kosup alacaksaniz, bu paketi Keske Eva ve Grant'ten haber alabilseydim. Acaba

ne yapacagim? Bakalim bu higlikte beni neler tercih etmelisiniz. ne yapliyorlar?

bekliyor...

1.giin, 1. saat

O kayanin arkasina dogru kosturan sey neydi?!
Sakin olmaliyim. Silahim var. Ustelik sonsuz cep-
haneye sahip! Ates ederim, 6lur. Ne ki... Nisan
almak da ¢ok kolay. Hatta inanilmaz eglenceli!
Silah seklindeki aparat o kadar iyi tasarlanmis ki
gergek bir silahtan farksiz. Sadece ates edecegim
yone dogru ceviriyorum ve BAM! Simdi o yaratigi
bulmam lazim; o beni bulmadan...
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FARPOINT

1. giin, 2. saat, 2. dakika

Bir dakika! Burada tarayicimla gozlemleyebile-
cegim bazi kalintilar var. Evet, Eva'nin hologrami
iste bu! Buradan gegmisler; onlar da bu gezegen-
de! Bu hologram sahneleri sayesinde onlarin da
neler yasadigini ve nereye dogru gittiklerini gore-
bilirim. Zaten nedense gezegende sadece tek bir
yol var gibi; istedigim yone asla gidemiyorum...

1. giin, 3. saat

Onemli bir konu var. Bu yaratiklar hicbir zaman
arkamdan bana yaklagmiyor? Sanirim PSVR ile
etrafimda donlp kablolara dolanip yerle hem
ylz olmayayim diye...Mantikli. Atmosferi bozuyor
mu? Hic de degil. O zaman yola devam!

1. giin, 3. saat, 10. dakika

Bu kuguk yaratiklarin yaninda buyukleri de
belirdi? Bazilari yerin dibine saklaniyor ve bana
dogru tiinel kazarak geliyor! Hig glizel degil! Host
lan, git! Neyse ki tam onlimde ortaya ¢ikip 6lmeyi
bekliyorlar hehe. Su asit atan, koca gobeklileri 6l-
dirmek daha kolay; uzaktan vurunca iniveriyorlar.
Aslinda bir pompali tifegim olacakti ki...

1. giin, 3. saat, 10. dakika, 15. saniye

Ne istesem ontime ¢ikiyor, iyi mi... Bu pompali
tufek gok iyi oldu. Silah degistirmek igin tek yap-
mam gereken de elimdeki aparati omzuma dogru
kaldirmak. Boylece iki silah arasinda hizla gegis
yapabiliyorum; sanki bir tanesini sirtima asmigim

gibi. Guzel...

Silahlarla ilgili bir bagka kesfim daha var;

su makineli gibi olanin gidimlu flzeleri var
ve bayagi saglam hasar veriyor. Pompali da
saniyorum ki bomba atar gorevi gorlyor ayni
zamanda. Birazdan deneyecegim.

Birazdan...

Oha o ne lan?! O nasil yaratik. Dev gibi! Ates
edince kabuguna da saklaniyor, ne yapaca-
gim?! Lanet olsun, lanet olsun! Bana dogru
geliyor! Evet, bomba atar! Saydiriyorum. Bir,
iki, Gig... Olmedi! Pompaliyla birkag el ates et!
Tamam. Ucuz kurtuldum... Resmen burnumun
dibine kadar gelmisti. Bunlardan birkag tanesi
ayni anda karsima gikarsa ne yapacagimi hig
bilmiyorum!

Birkag tanesi ayni anda karsima ¢ikinca...
Yemin ederim benle dalga gegiliyor. O blyUk
yaratiklardan iki tanesi tam karsimda ve asit
atani da, kiiglik bdcegi de cirit atiyor. iste simdi
kosma yetenegim olsun isterdim. Bunlarla
basa ¢ikmak ¢ok zor; dlmemek igin ¢ok dikkatli
olmaliyim. Su kayaliklar glzel siper olabilir;
asit atanlardan kurtulabilirim bu sekilde. Peki
ya gergedanlari ne yapacagim? (Onlara bu adi
taktim.) Cok dikkatli olmaliyim; her zamankin-
den daha ¢ok...

2.giin

O son alanda 7 kez dllince ara vermem gerek-
tigini anladim yoksa PSVR gozlugunu ¢ikartip
kurak gezegenin sonsuzluguna atacaktim.
Sanirim beni zorlamak istediniz, ha? Fakat bu
defa hazirlikliyim; dnce hanginizi haklamam
gerektigini cok iyi biliyorum! Elimden kurtula-
mayacaksiniz!

3.giin

Elimden kurtuldular. Hem de hepsi birden.

Kag kez denediysem bir turli isabetli atiglar
yapamadim, heyecandan elim ayagima dolast..

Bugun son bir kez daha o alani gegmeyi
deneyecegim ¢lnkl daha arkadaglarimla
¢ikacagim yolculuklar ve denemem gereken
onlarca macera var!

Gergege doniis

Size Farpoint'te olan bitenin ilk kisimlarini
biraz farkli olarak anlatmak istedim ¢unk ilk
defa, bir PSVR oyununda gergekten diinyadan
kopuyorsunuz ve baska bir gezegende hayatta
kalma savasl verdiginizi hissediyorsunuz. FPS
oyunlarinin gelecegini resmeden Farpoint,
yapimcilarin gelistirdigi silah aparatiyla apayri
bir seye donismus. Gergekten nisan almak

ve bunu gergektekine ¢ok yakin bir sekilde
yapmak, apayri bir keyif veriyor. Zaten PSVR'In
bu Aim Controller'ina daha ¢ok oyun gelecegi
soyleniyor.

Oyunun tek kisilik kismi, bir FPS oyunu olarak
degerlendirildiginde pek yeterli degil lakin
PSVR oyunu olarak bakinca gayet tatmin
edici. Bahsettigim silahlarin 6tesinde Plasma,
Spike ve Sniper tufekleri de karsimiza gikiyor
ve bunlarin ikincil 6zellikleriyle birlikte yeterli
bir cephanelige kavusuyoruz.

Multiplayer kisminda ¢ok daha getin savagslara
katiimak ve arkadaslarinizla, bu garip geze-
genin yaratiklarina, robotik sakinlerine karsi
micadele vermek mimkin -ki emin olun
buradaki catisma ylzdesi ve heyecani dorukta.
PSVR icin Uretilmis en basarili oyunlardan bir
tanesi Farpoint ve bunu da silah aparatina
borclu. Eger PSVR sahibiyseniz kesinlikle
kagirmayin! m Tuna $entuna

KARAR

ARTI Silah aparati efsane, 1ssiz gezegen
atmosferi hi¢ de fena degil
EKSI Bir FPS oyunu olarak basit kaliyor,
gorsellik cok daha iyi olabilirdi

(79),
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Yapim Codemasters Dagitim Codemasters Tur Yarig Platform PC, PS4, Xbox One Web www.dirt4game.com Dijital Dagitici Kinguin

Once Dirt Rally, ardindan da F12016 ile ciddi bir atilim yapan
Codemasters tornistan mi yapiyor?

emen icinizi karartmayalim, evet Dirt 4

duyuruldugunda oyunun ahsgildik Dirt
gizgisine doniip kredisini tiiketmeye kaldigi
yerden devam edeceginden korktuk, bu bir
gercek. Diger taraftan Dirt 4' oynamaya
basgladiginizda hemen fark edeceksiniz ki
Codemasters aldigi bunca dersi unutmamig
ve hem arcade seven oyunculari hem de
simulasyon severleri memnun etmek igin
hayli caba harcamis.
Similasyon oyunlarinin en énemli farki
uzun Omurld olmalari, Dirt 4 bu yiizden Dirt
Rally’'nin devam oyunu degil. Yaklasik iki
yildir mithis ovguler alan ve tipki Assetto
Corsa ve Rfactor gibi bir “online yaris plat-
formu” haline gelen Dirt Rally, daha uzun
slire giindemde kalacak ve kemik kitlesi

tarafindan oynanmaya devam edilecek. Peki

Dirt 4 cephesinde durum ne?

Herkese gore yaris oyunu

Dirt 4, kardesinin aksine daha ana akim
bir oyun, tam beklendigi gibi. Oyunda
daha fazla yaris disiplini, daha detayli bir
kariyer modu, kontrolleri her tiir begeniye
uydurmak i¢in daha fazla secenek ve daha
affedici surls fizikleri var. Ayni zamanda
Dirt Rally'ye gore aksayan yonleri de s6z
konusu. Ozellikle de biraz 6nce bahsettigi-
miz o fiziklerin tutarligi konusunda.
Hatirlayacaksiniz, Dirt Rally standart ralli
araglarinin yaninda tirmanma araglari ve

rallikros araglarina sahipti ve tamami da son

Dirt 4 %

derece keyifli modlardi. Dirt 4'te ise ralli
araglarinin yaninda rallikros araclari ve
farkli olarak da off-road araglari bulun-
makta. Bunlar minik Sprint Car'lardan
800 beygirlik Rally Raid araglarina ve

son derece c¢evik buggy'lere kadar farkli
segenekleri olan makineler. Sikinti da bu-
rada basliyor. Simiilasyon modundayken
araclarin kontrolleri ve agirlik degisimle-
rine verdikleri tepkiler fena halde alarm
vermekte. Ozellikle de Sprint Car'larin
arkasi olmasi gerekenden ¢ok daha agir
ve hemen her sert frenajda veya viraj gikisi
gaza yuklendiginizde yarim spinle karsi-
lagmaniz kaginilmaz. Bu da kisa bir oyun
deneyimini bile eziyet haline getiriyor.
Ayni problem aslinda bakarsaniz ralli
araglarinda da mevcut, R2'lerden bagla-
yarak tiim araglar frenajlarda arkalarina
bir karavan bagliymis gibi davraniyor ve
bu ylizden de 90 derece ve ustu virajlarda
el frenini olmasi gerektigi kadar verimli
kullanamiyorsunuz. Agirlik degisimlerinde
de araglar yirmi litre su igmis de midesin-
de bir o tarafa bir bu tarafa sallaniyormus
gibi hissettiriyor.

Sikintilar blyiik ama iyi haber, Codemas-
ters bunun farkinda ve tipki Dirt Rally gibi
bu oyunda da yamalar ile isleri yoluna
koyacaklarini tahmin ediyorum.

Kariyer modu leziz
Sikintili taraflari gegersek oyunun ka-

riyer modu son derece gelistirilmis ve
oynamasi da hayli keyifli bir hal almis.
Tipki ETS2'deki gibi, kendi elden diigme
aracimizi satin alana dek diger takimlarin
bize dnerdigi araclarla giriyoruz yariglara.
iyi tarafi, paranizin uzun siire yetmeyecegi
araglari erkenden kullanma sansiniz var;
kot tarafi ise toplam gelirin %601 kadarini
takim aldigindan, elinize gegen para mikta-
ri ciddi anlamda kesintiye ugruyor.

ilk aracimizi satin alip takimimizi kurdu-
gumuzda ise once takimin ismini, aracin
rengini, uzerindeki ¢ikartmalarin tipini ve
sponsorlari segiyoruz. Takim yonetmenin
zorluklari bu kadarla da sinirli degil, sirada
sef mekanigimizi ve miihendis kadromuzu
se¢mek var. Bu miihendislerin kalitesi ise
aracinizin tamir slresi, setup performansi
ve farkli kosullara uyum yetenegini direkt
olarak etkiliyor. Co-pilotumuz ise Colin
McRae'in efsanevi yol arkadasi Nicky Grist.
Oyuna 6nden gekisli R2 sinifinda bir aragla
basliyoruz ve kisa siire sonra da aralarinda
efsanevi Lancia Delta'nin da bulundugu
Grup A'lar ve F2 Kit-Car'lar aciliyor. Tipki
gergek hayatta oldugu gibi ikinci elden
aldiginiz ayni model otomobiller birbirine
denk olmayabiliyor. Kimine daha kuvvetli
bir sanziman, kimine daha iyi hazirlanmig
bir motor takilmis. Bunu siz de gelistirebi-
liyorsunuz ancak bu noktada da devreye
tesisler giriyor.

Oyunda daha iyi yemek servisinden tutun
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INCELEME

Bu gorsel o
kadar ¢ok seyi
acikhyor ki oyunu
oynayanlar beni
anlayacaktir.
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Yapim Telltale Games Dagitim Telltale Games Tir Macera Platform PC, PS4, Xbox One, iOS, Android
Web telltale.com/series/the-walking-dead-a-new-frontier

The Walking Dead: A New Frontier

Hayat bir oyun; kimileri piyon, kimileri patron. Uzlct olansa bu denklemin
dogaustu bir olaydan sonra bile degismeyecegi gercegi...

rtik Telltale Games ismini duymayan kalmamustir.

Malumunuz, firmanin hemen tim yazilarini yazan
yazariniz olarak kendimi her yazimda Telltale Games'i
tanitarak giris yapmak zorunda hissediyordum. Fakat
bu tanitim silsilesine artik bir son veriyorum! Bir nevi
kendi tarzini yaratan Telltale, bugtine kadar birgok
farkli oyun dretti. Farkli isimlerden etkilenen firmanin
benim icin en etkileyici serisi hep The Walking Dead
oldu. O ylzden seriye eklenecek olan yeni oyunu
biiylik bir heyecanla bekliyordum. ilk iki sezonun
muazzam ilerleyisi ardindan saniyorum The Walking
Dead seven tim oyun severler tipki benim gibi blyik
bir beklenti igindelerdi. Nitekim 20 Aralik 2016 tari-
hinde piyasaya ¢ikan oyun, nihayet besinci bolim
ile final yapmayi basardi. Biz de oyunu parca parga
minciklamaktansa tek seferde anlatalim istedik. Gelin
bakin, oltlerin diinyasinda bu sefer nasil bir macera
bizleri bekliyor.

Aile baglan

Tum Telltale oyunlarinda oldugu gibi A New Frontier
de bollimlere ayriimis bir yapim. Her bélimin ken-
disine ozel bir senaryo akigi bulundugu gibi, kendi
icerisinde farkli inis ve ¢ikislari da bulunuyor. Ancak
tim bolumleri bitirdikten sonra tam anlamiyla oyunu

Eski bir dost
Clementine dnceki
oyunun esas karak-
teriydi. Oynayanlarin
iyi bilecegi lizere
kendisinin bagina
gelenler, onun yasin-
daki bir cocugu de-
rinden etkileyecek,
travmatik olaylardi.
Aradan gegen yillar
ardindan hem fizik-
sel, hem de zihinsel
olarak biiylimis bir
Clementine ile kar-
silagmak kesinlikle
onemli bir deneyim-
di. Kizimizin geldigi
son halin tam da
hayal ettigim gibi
olmasi da cabasi.

deneyim etmis olabiliyorsunuz. Daha onceki
oyunumuzda Clementine isimli ufak kizin basin-
dan gegen olaylari deneyim etmistik. Agikgasi
hem gerilim, hem de psikoloji agisindan son
zamanlarda piyasaya ¢ikmis onemli isimlerden
birisi de The Walking Dead: Season 1 ve 2dir.
Gergekten insani sagirtmayi basaran bir sonla
elveda dedigim ikinci sezonun ardindan, A

New Frontier'e baglamadan once beklentilerim
gercekten ylksekti ve saniyorum yapimci firma
da oyuna nokta koydugu son andan yeni oyuna
olan gegis hakkinda bir hayli kafa patlatmis.
Yeni oyunumuz olaylarin patlak verdigi bir yerde
basliyor diyebiliriz. Hentiz yurtyen 6lt manti-
ginin pek de anlasiimadigi bu donemde, evde
yasanan bir arbede ve akabinde ortaya gikan
bir ylrtyen 6l ile macera basliyor. Tabii oyunun
timune hakim olacak aile dramasi da aslinda
tam olarak ilk sahneden devreye giriyor. A New
Frontier'deki ana karakterimizin ismi Javier Gar-
cia. Bu glizel kardesimizin David Garcia isimli
kardesi ile muazzam sorunlari s6z konusu. Daha
dogrusu bir noktada David'in hem kendisi, hem
de galaksi ile farkl sorunlari var. David'in karisi
rollini oynayan Kate Garcia ise kocasindan ve
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Uglincl sezona denk ge-
len Richmond ve yasanan
olaylar silsilesi, bes bo-
lumlik sezonun en iddiali
kismiydi diyebilirim. Bu da
bir anlamda, ilk iki bolumu
oynayip bir karar vermeyin
demenin farkli bir yolu

iliskisinden pek de memnun olmayan bir kadin.
isi daha da dramaya siiriikleyense kontrol ettigi-
miz Javier ile Kate arasinda her an ortaya ¢ikabi-
lecek kocaman bir ask olmasi. (Tabii agk goreceli
bir kavram. Olaya nasil baktiginiza gore degisir.)
Bu iligki sarmalinin haricindeyse bir de Mariana
ve Gabe isimli iki cocuk bulunuyor. Oyuna tam
anlamiyla giris yaptigimizda, Post-Apokaliptik
doneme de gegis yapmis oluyoruz. Bu esnada az
once bahsettigimiz karakterler arasindan David
sirra kadem basliyorken, kalan dortli bir arada
seyahat etmeye basliyor. Yol uzun. Bir yandan
aclik, diger yandan yurlyen oluler...

Zor kararlar

Basladigimiz yolculukta bir¢ok farkli karar
vermemiz gerekiyor. Oncelikle plan ne? Tamam,
oyunun bize sundugu bir plan séz konusu ama
bu plan esnasinda ne gibi onceliklerimiz olacak?
Daha onemlisi, etik degerler boyle bir ortamda
nasil devreye girecek? Post-Apokaliptik bir
ortamda insanlar igin hayatta kalmak bir hayli
zor ve bir sekilde hayatta kalmak igin kaynak ge-
rekiyor. Fakat etraftaki tek tehlike yirlyen oliler
degil. Aksine, her daim oldugu gibi hayatta kalan
insanlar daha buyuk bir tehlike anlamina geliyor.
Neden mi? Clinku bir tlrli doymak bilmiyoruz
da ondan. A New Frontier'de de birgok farkli

NPC ile karsilaglyoruz. Bunlardan birisi olan
“Jesus” takma isimli Paul Monroe, yeni oyunun
kesinlikle en kaliteli iglerinden bir tanesi. Adalet
konusuna buyuk bir takintisi olan bu guzide in-
san ile yolculuk etmek gergekten keyifli. Aslinda
tum Telltale oyunlarinda oldugu gibi dncelikle
cevremizde diizenli olarak etkilesimde oldugu-
muz karakterleri kisa slirede tanimak, oyunun
gidecegi yonu bir anlamda sekillendirmek igin
buylk 6nem arz ediyor. Zaten neredeyse tim
karakterler sekillerini kisa strede belli ediyorlar.
Oyuncu olarak tek yapmamiz gereken verilen
tepkileri dogru sekilde analiz edip, verecegimiz
kararlari ona gore belirlemek.

Oyunda ilerledikge yeni yerler de kesfediyoruz.
A New Frontier'in merkez Ussu Richmond isimli
yerlesim. Bu bolge, birisi tanidik olmakla bir-
likte, toplamda dort farkli kisi tarafindan idare
ediliyor. Bir anlamda ufak bir kasaba kivamina
gelmeyi basaran bolge, biraz vakit gecirdikten
sonra huzurlu bir yerden ziyade, kapali bir ceza
evi hissiyati uyandirmaya basliyor. Zaten olaylar
da tam olarak burada alevleniyor. Uglincii se-
zona denk gelen Richmond ve yasanan olaylar

silsilesi, bes bollimlik sezonun en iddiali
kismiydi diyebilirim. Bu da bir anlamda, ilk iki
bolimul oynayip bir karar vermeyin demenin
farkli bir yolu.

The Walking Dead: A New Frontier, serinin
onceki oyunlarini begenenlerin kesinlikle
deneyim etmesi gereken bir oyun olmus.
Daha onceki oyunlari deneyim etmeyenler
icinse, deneyim edenlere gore bosluklarla dolu
bir yapim gibi kalacaktir. Dedigim gibi yeni
NPC'ler ve de ozellikle "Jesus” karakteri oyuna
renk katmis. Ayrica Clementine'i disaridan bir
g6z olarak deneyim etmek de ayri bir keyif.
Gegmiste yasanan bazi olaylar bizzat oyna-
yarak goérmek ve ge¢cmis senaryolari sekillen-
direbilmek de bir diger dikkat ¢ceken nokta.
Tdm bunlarin diginda seriye eklenen muazzam
bir yenilik ne yazik ki yok. Hos, bir noktada
olmasina gerek de yok. Glinlin sonunda bu bir
Telltale Games oyunu ve firma uzun bir stiredir
son kullanictya sundugu oyun deneyimini
hicbir sekilde degistirmedi ve dyle gorintyor
ki degistirmeyecek de. Ha, keske daha fazla
etkilesim olsa, keske su Cel-Shade grafik
teknolojisi oldugundan daha az sirin olsa ama
iste simdilik eldeki bu dostlar.

m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Sirikleyici senaryo, zorlayici
kararlar ve oyuna etkileri, eski ve
yeni NPC'ler
EKSi Onceki yapimlara gore daha sig
kalmasi, sinirli etkilesim
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THE ELDER SCROLLS ONLINE: MORROWIND

demektir. Yine de koskoca MMORPG'yi bu kadar kisa
stirede bitirmek diye bir sey s6z konusu degil. inanin
yan gorevler gercekten dikkat cekecek kalitede. Bu
noktada hemen her turli MMORPG'nin yasadig bir
sikintiya deginmek istiyorum: Tek olmamak. Yani bu
oyunda da gorevleri deneyim ettigim stire icerisinde
kendimi hicbir sekilde “kahraman” gibi hissetmedim.
Hos, ben zaten epik olani pek sevmem ama bu tarz
oyun modelini severler i¢in uyari yapmak istedim.
Anlayacaginiz herkes NPC'lerden ayni gorevi aliyor,
herkes ayni noktada is bitirmeye calisiyor ve ne yazik
ki sizin igin “6zel” bir sey bulunmuyor.

Yeni sinif

TESO bugtine kadar bircok DLC'ye kavustu. Oyuna
stirekli farkl tatlar eklendi ama daha 6nce yeni bir
sinif eklenmemisti. Morrowind eklentisi ile sonunda
beklenen oldu ve Warden isimli yeni bir sinifa merha-
ba dedik. Warden kesinlikle oyunun en onemli eksisini
resmen yliziimiize vuruyor: Hybrid sinif eksikligi.
Gergekten de hali hazirda olan siniflara baktigimda
hep bunu diistinmiistiim. Nihayet farkli isleri bir arada
yapabilen bir sinif ile karsi kargiyayiz. Animal Com-
panion, Green Balance ve Winter’s Embrace isimli ti¢
farkli yetenek agacina sahip olan Warden, ézellikle
Animal Companions adaci ile dikkat gekiyor. Bu agag
12. seviyeye geldigi zaman yanimiza tosuncuk gibi bir
Ay arkadas alabiliyoruz. Her tirlu savasa gekinmeden
giren arkadasimiz sayesinde oyunda rahatga ilerleye-
biliyoruz, Green Balance agaci ile de her tirli saglik
ve destek hizmetinden faydalanabiliyor, icerisine dahil
oldugumuz ekibimize de huzur ve refah sunabiliyoruz.
Winter's Embrace ise tamamen savunma odakl bir
agag. Fark ettiginiz tizere bu Ug farkli yetenek agaci ile
bircok degisik oyun modeli ortaya ¢ikarmak mimbkiin.
Bu noktada oyuna eklenen Warden sinifin gergekten
kaliteli olduguna deginmek istiyorum. Keske diger
siniflarda da bazi degisikliklere gidilse ve daha esnek
olsalar...

Arenalar

PvP'yi cok da seven bir
oyuncu degilimdir. Yani
Ultima Online'da oldugu
gibi, éliince egyalar gitmi-
yorsa, birileriyle kapismak
beni ¢cok sarmaz. Yine

de o ya da bu sekilde
yeteneklerime giivenir ve
ara sira da olsa eglenmek
icin PvP yaparim. Fakat
Morrowind'deki Arena’lar
o kadar ¢ok esya odakl ol-

. mus ki oyunun ne kadar iyi

oynadiginin 6nemi resmen
sifir. Keske bu konu hak-
kinda daha dikkatli davra-
nilsaymis. Béylece eklenen
yeni bir mod ile oyuncu
sayisinda gozle gorilir bir
atig yasanabilirdi.

Vivec baskan siiziiliirken bir tane
goriintii alayim dedim

Bir diger yenilik de PvP Mode Battle Grounds
mekanigi. Artik TESO oyuncular da 4v4v4 seklinde
birbirlerine kafa goz girebilecekler. Deathmatch,
Capture the Flag ve Domination gibi modlarda
kavgaya karigabilmek, oyuna renk katmis. Fakat ok
da heveslenmeyin derim zira birgok PvP modelinde
deneyim ettigimiz dengesizlik bu oyunda da s6z
konusu. Eger."Yetenekliyim, her tiirlii kapiginm” ka-
fasindaysaniz size Uzlicii bir haberim var: Bu oyunun
PvP'si yeteneklerinizden ziyade izerinizdeki esyala-
rin kalitesine bakiyor. Ayrica yanci ay1 mekanikleri de
gercekten ¢ok kotl. Arada bir devasa vuruglar yapip
rakipleri yere indiriyor olmasinin diginda bize ¢ok da
bir katkisi yok. Daha dogrusu ayimizi kontrol edemi-
yor olmak ¢ok can sikici. Senaryo tarafinda da kaliteli
bir gidigg‘t olmasina ragmen, ayni seyleri yapmak
zorunda kalmak, bir noktadan sonra akisi da sekteye
ugratiyor Uzun lafin kisasi, The Elder Scrolls Online:
Morrowind, ana oyuna birgok 6nemli dokunus yap-
mayi basarmis. Ozellikle bir siire oynayip birakanlarin
kesinlikle dikkatini cekecek kalitede.

® Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Yeni Warden sinifi, devasa harita,
bolca yeni gorev
EKSI Ay (izerindeki yetersiz kontrol,
PvP yetenekten ¢ok esyaya bakiyor,
ruhsuz gehirler
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Blitzkrieg 3

Tum zamanlarin en derin ve keyifli strateji oyunlarindan biri geri donuyor ve
biz soruyoruz: On iki senedir bunu mu bekledik?

yunlarin farkli kitleler Gizerindeki etki-

leri hususunda sayfalarca yazabiliriz
saniyorum. Ve yine oyle saniyorum ki bu konu
hakkinda bir seyler yazmak zorunda olsam,
sectigim tema Blitzkrieg olurdu. Nasil olmasin
ki? 2000'li yillarin ilk yarisina dyle veya boyle
damga vuran bu RTS oyununun genisleme
paketleri yetmezmis gibi Stalingrad gibi yan
oyunlari da piyasaya gikmig, oyuncular karpuz
gibi ortadan ikiye bolinmustl. Bu zorlayici
oldugu kadar da eglenceli RTS'yi farkli igerikler
ile deneyim edebildigi icin zevkten dort kose
olanlar ve Blitzkrieg adini duyunca kusma
ihtiyac hissedenler...
Serinin yeni oyunu Blitzkrieg 3, yaklasik g sene
Once beta asamasina girdiginde keyiften deliye
donmustim. Sureg ise pek bekledigimiz gibi
gecmedi, acik konusmak gerekirse. Oyun, ilk
glinden itibaren ciddi performans problemleri,
program hatalari ve server sorunlarinin neden
oldugu elestirilerin hedefi oldu.
Gelelim oyunun son haline; normalde aradan

bu kadar zaman gegmisse eski oyunlari
hatirlatmak adettendir. Bunu yapacagim, ama
umdugum sekilde degil. Blitzkrieg 3, ilk iki oyu-
nun o zorlayici, similasyona yakin yapisi ile pek
fazla ilgisi olmayan bir devam oyunu. Oyunun
ana Us mantigi ve gorevlerin ilerleyisindeki me-
kanikler ilk iki oyundan tamamen bagimsiz ve
size uzun soluklu bir serinin yeni oyununu degil
de, yepyeni bir oyun oynadigini hissettiriyor.
Grafikler ve buna eglik eden efektler fazlasiyla
glizel gozlikse de oyunun slregelen perfor-
mans problemleri aynen devam etmekte. Oyun
sik sik fps digsmeleri yasadidi gibi stuttering
sebebiyle de gézlerinizi yoruyor. Ozellikle
hikaye modunda ilerlemenizi engelleyecek se-
viyede kritik bazi bug'lar igermekte ve Skyrim'e
kendi boyutu kadar mod kurmugsunuz gibi de
¢okilp duruyor. Oyun Amerikan, Alman ve Rus
olmak Uzere toplamda 60'tan fazla gorevden
olusan hayli doyurucu ve kendisini nadiren
tekrarlayan bir ana hikaye modu ile gelmekte.
Dekoratif olmaktan 6te oyuna bir sey katmayan
Dinya Haritasi Uizerinde dnce gorevi sonra da
kumandanimizi segiyoruz. Burada kumandan-
larin size katacagi en dnemli sey farkl bonuslar
getirmelerinden ziyade gorevi bitirdiginizde
kazandiginiz 6dullere direkt etki etmeleri.
Mesela Rommel'i segtiginizde Panther gibi

Ust seviye tanklara daha ¢abuk ulasiyor, Erich
von Manstein'l sectiginizde ise ¢ok daha etkili
destek birimlerine ulagiyorsunuz.

Nival Interactive'in oyunu piyasaya gikartirken
en 6nemli argimani olan Noral yapay zeka (Bo-
ris) konusunda ise genellikle soyleyecek iyi sey-

lerim var. Oyunda dlsmanlarimiz stirekli ayni
sekilde saldirmiyor, bizim hareketlerimize gore
reaksiyon gosteriyorlar. Mesela 20mm toplu
tanklarimizi 6ne stirdigtmizde karsi tarafin
piyadeleri geri ¢ekilip kendilerine korunakli bir
yer ariyorlar. Veya tanklar bir binanin arkasina
siginip “peek-a-boo” dedigimiz taktikle tzeri-
mize gelebiliyorlar. Bu kadar detayli bir yapay
zeka ile karsimiza ¢ikan bir oyunda halen siper
alma mekanigi olmamasi ise tek kelimeyle
igler acisi bir durum. Sirf bu yizden piyade-
ler kiyma gibi dograniyor ve para yatiriimasi
anlamsiz birlikler haline geliyorlar.

RTS oyunlarinin sayisi giderek azaliyor ve
insan istiyor ki elimizde olanlarin tamami da
tavsiye edilebilir yapimlar olsun. Steel Divison
piyasaya gikmisken ve Sudden Strike 4'lin el
kulagindayken gormezden gelebilirsiniz.

= Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Basaril grafikler, doyurucu senaryo
modu, noral yapay zeka
EKSIi Korkung teknik problemler, serinin
eski oyunlari kadar derin degil
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Endless Space 2

Ucu bucagi olmayan 4X yapmigslar...

ndless Space serisi, Fransiz oyun yapimcisi

Amplitude Studios'un yarattigi bir 4X evreni.
Fantezi ve bilim kurgu tirlinde gelistirdigi oyunla-
rin hepsinde de basariy yakalayan studyo simdi
ise Endless Space 2 ile karsimizda. Ancak burada
bir durup, gegtigimiz yili hatirlamamiz gerekiyor.
Uzay temali 4X stratejileri konusunda uzun yillar-
dir sig oyunlarla karsilastiktan sonra gectigimiz yil
karsimiza gikan Stellaris'in oyun gelistiriciler igin
bir ders niteligi tasidigini dile getirdigimi hatirliyor
olabilirsiniz. Stellaris'ten sonra 4X tiirlinde buyuk
bir degisim ve sigrama yasanacaginin altini
cizmistik, hatirlarsiniz. iste o sigramanin ne kadar
yuksek olabilecegini gosteren bir oyun artik
elimizde.
Endless Space 2 tam anlamiyla, Stellaris'in agtigi
kapidan gecerek evrim gegirmis sekilde karsimiza
cikiyor. ik oyunla baglantili noktalar var ama bu
detaylar artik Stellaris benzerliginin altinda ezilip
kaybolmus. Ote yandan bu bahsettigim Stellaris
benzerligi oyunun kalitesini distirmuyor, aksine
Endless Space, 4X tlrinu Stellaris'in biraktigi yer-
den alip ¢ok daha yukari tagimig gibi gorintyor.
Oncelikle, sunun altini da gizelim, oyun cok detay-
Il Amplitude Studios'ta kendilerini “detayli igerik”
lretmeye adamis ¢ilgin oyun gelistiricilerinin
yaptigi seyi gorlince, siz de ekran karsisinda nce
kicuk bir panik yasayabilirsiniz. Oyun dylesine
detayli ki, 30 bin yillik video oyunculugu gegmi-
simde milyonlarca oyun gérmiis ve denemis biri

olarak, bu kadar agir detay seviyesini sadece
EVE Online'da gordiigimu hatirlyorum.
Oyunun 6grenme slrecinin bir hayli zaman
aldigini fark edeceksiniz zira sadece bir ge-
zegeni kontrol edebilmek bile, o gezegendeki
sayisiz faktord, fraksiyonu, Gretimi, arastirmayi,
finansal ve sosyal yapiyi kontrol altina almanizi
gerektiriyor ve bunun igin sayisiz metin, sayisiz
formdil, sayisiz kural okumak zorunda kala-
caksiniz. Evet, okumak zorunda kalacaksiniz
¢linkl oyunu anlayabilmek i¢in oyundaki her
detay hakkinda hazirlanmig metinleri okumak
zorundasiniz. Yani, diger 4X oyunlarindaki gibi,
3-5 gemi bas, dligmana saldir tliru bir aksiyon
beklemeyin. Ote yandan oyunun grafik alt yapisi
son derece basarill. Gorsel tasariminin bir sanat
eseri oldugunu da soyleyebiliriz.

Oyunu alayim mi, almayayim mi diye merak
edenlere seslenmek gerekiyorsa, eger 4X
trtine merakliysaniz, mutlaka ama mutlaka
edinmeniz gereken bir oyun var kargimizda. Son
derece yogun detaylarin arasinda bogulacak
olmaniz kaginilmaz bir durum ama zaten iyi

bir 4X oyunu, ince detaylari ile basarili olur

ki, Endless Space 2 bunu basariyor. Oyunda
keyfinizi kagirabilecek tek detay, taktik savasta
uzay gemilerine dogrudan komuta edemiyor
olmaniz. Ancak genel olarak savasin stratejisini
belirliyorsunuz ve gemi komutanlariniz sizin
stratejileriniz dogrultusunda savasi gergekles-

tiriyor. Elbette bu savasi, canli olarak, bir film
gibi izleyebiliyorsunuz ki, oyun bu konuda da
¢ok basarili ve savaslari heyecanli bir filme
donustirmeyi basardiklarini géreceksiniz. Yani,
o kadar detayl bir 4X'in arasinda ara verip,
heyecanli bir sci-fi filmi seyrediyormugsunuz
gibi hissedebilirsiniz.

Amplitude Studios'u tebrik etmek gerektigini
de distnuyorum zira Endless Space 2 hem
¢ok cesur hem de ¢ok basarili bir oyun olmus.
Gok basarili, ¢glinki insanlik tarihi bu kadar iyi
tasarima sahip, bu kadar derin bir 4X'i daha
once gormedi. Bence bu deneyimi yasayin,
gorln, bilin, oynayabildiginiz yere kadar gidin.
Endless Space 2'nin arkasindaki buytk emek,
ona sans vermemizi hak ediyor.m Cem Sanci

KARAR

ARTI Muazzam detay seviyesi, basaril
grafikler, sinematige yakin savag sahneleri
EKSi Gemilere direkt komuta edemiyoruz
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Friday the 13th: The Game ©

VHS'lerden gunumuze gelen bir komedi! Evet, yanlis okumadiniz. Komedi...

ski slasher filmleri oldum olasi ¢ok sev-

misimdir. Jason'u, Michael', Chucky'si...
Hepsini arada acar izlerim. Tabii blytdikge
ayrintilar dikkatimi cekmeye basladidr igin
korkmaktan ziyade eglenmek igin izlemeye
basladim. Kurbanlarin surekli ayriimasi, “agk”
yapanlarin hazin sonu falan, anladiniz iste.
Oyunu duyuruldugunda ve Jason(!) olabilme
ihtimalini gériince tamam dedim, bu oyun
benimdir. Ve buglar ile online alem sag olsun,
tipki filmlerde oldugu gibi bolca eglenceli vakit
gegirdim.
13. Cuma'nin orijinal “Cicigigl... Kahkah-
kahkah..." melodisi ve seksenli yillarin VHS
kasetlerinden firlama aciligi ile "iste olay
budur!” desem de gok gegmeden Jason
tarafindan kovalanmanin verecegi gerilim-
den ziyade ilginglikler diyarina adim attigimi
anladim. Multiplayer oyunumuzda bir tarafta
ogrenci grubu bir tarafta malum Jason var.
Henlz birinci seviye oldugumuzdan 6grenci-
lerden teki agik. Ayrica ister hemen ister daha
sonra kullanmak tzere 500 puanimiz var. Bu
puanlarla gerek ogrencilere gerekse Jason'a
yeni hareketler, aksesuarlar satin aliyoruz. Her
oyun seansl sona erdiginde performansiniza
gore seviye atlama ve satin alma puanlari ile
ddllendiriliyorsunuz. Oncelikle hevesim Jason
olmakti lakin “random” sistem kullanildigindan
Jason'un size denk gelmesi zor. Oyuna basla-
madan once iki karakter seciyoruz. ister iki 6g-
renci veya tek 6grenci ile Jason. Oyun da bize
bu se¢imlerimizden birini sunuyor. Ortada ne
kadar ¢ok Jason adayi var ise segilmek o denli

zor. Bu arada, oyundan ilk falsoyu, bir seansa
baglanmaya calisirken yedim. Tami tamina iki
kusur dakika beklemek zorunda kaldim oyuna
girmek igin. Oyuna girdikten sonra ise... Eh,
senlik baslad.

ilk deneyimim égrenci olarak oldu ve yeni
olmanin gerginligi ile sag sola kosusturdum
hemen. Kontrolleri, gevremi taniyayim derken,
yapilabilecekler listesinden kagis rotalarini
gordliim. Bunlar haritaya gore polisi aramak,
arabayi tamir edip kagmak veya imkansiza
yakin olsa da, Jason'u alt etmek. Jason'la birebir
hicbir sansiniz yok arkadaslar. Ancak karak-
teriniz biraz level atladiktan sonra alacaginiz
ozellikler ile hayatta kalma slirenizi biraz daha
uzatabilirsiniz. Sahsen beni Jason fark ettigi

an asla pengesinden kurtulamadim. Sebebi de
Jason'un “Isinlanma” benzeri bir yetenegi olma-
si. Radarina girdiniz mi, hayirli isler. ilk 8liimim
Jason'un beni “agik” bir pencereden atmasiyla
gerceklesti. Bildiginiz agik pencereden evin
icine atildim ve kan revan iginde kaldim. Cam
ve kirig kirllma sesleri geldi ama cam agikti
yahu! ikincisinde kagtim, kagtim, kagtim, yorul-
dum ve kafama baltayi yedim. Ugiinciisiinde
ise ispiyonlandim! Bu sefer dedim saklanaca-
gim ve girdim dolabin igine bekledim. Sona
benimle beraber bir bagkasi kaldi. Bir tanesi
ingilizce, 6biirii ise Rusga oldugunu tahmin
ettigim bir dil konugsuyordu. Mikrofonunuz
varsa sizler de arkadaslariniza 6zel olarak veya
alenen konusabiliyorsunuz. Neyse, bu adam
saklandigim yere geldi ve dolapta saklandigimi
fark ederek ne yapti dersiniz? Jason'u ¢agirdi!!

Burada biri var dedi ve Jason da geline hemen
kactim. Jason da dnce bu adami dldUrince
arkadas epey bir hayiflandi. (Ohh, canima
degsin!) Lakin dedim ya, radarina girdiniz mi
game over. Fazla uzaga kagamadim. Tuttu beni
havaya kaldirdi ve yumrukla kalbimi soktu. Bir
kere de Jason oldum ama isin asl, istedigim
hazzi alamadim. Bul - 6ldir, bul-0ldUr. Aslinda
ogrenci olmak gok daha zevkliymis.

Grafiksel olarak oyun goz doldursa da
bug'larindan henuz kurtulabilmis degil. Kapi-
nin iginden gegtim, birisi benim icimden gecti.
Birisini havada suzulirken gordim vs. Teknik
olarak bayag! bir cila istiyor yani ve yapimcilar
da bunun séziint vermis durumda. Lakin bu-
nun onceden hallolmasi gerekmiyor muydu?
Friday the 13th: The Game kotl bir oyun degil
ama 13.Cuma havasindan ziyade parodi havasi
var. O ispiyoncudan da elbet intikamimi alaca-
gim! m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Kendi arkadaslarinizla
oynarsaniz eglenceli
EKSi Jason'dan kagmak neredeyse
imkansiz, bug'lar buradan koye kadar
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Yapim The Deep End Games Dagitim Feardemic Tir Macera Platform PC Web www.thedeependgames.com

Perception

Kor bir kahramanin gozinden kabuslarin Uzerine gitmek...

Perception ile cok sira disi bir konsept

var karsimizda. Nasil ki Legolas meshur
"elf gozleri” ile gok uzaklarda ugan sinegin
kanatlarini bile ayirt edebiliyorsa, bagimsiz
yapimci The Deep End Games'in oyunundaki
Cassie de tam tersine gorme engelli. Bastonuy-
la yere vurdugunda olusan yankilar sayesinde
"isitsel olarak” gorebilen Cassie, bir stredir
kabuslarinin esiridir. Artik canina tak eden
Cassie, kabuslarinda gordugi koskin izini
surer ve kendisini Massachusetts (yazmasi gok
zor!) - New England'da bulur. Cassie, karli ve
soguk bir gecede koske ilk ayak bastiginda her
sey normaldir. Esyalarin Ustu ortllmus, kosk
terk edilmis izlenimini vermektedir. Lakin ¢ok
gecmeden riyasinda gordigul objeleri etrafta
gormeye baslayinca dnce garip sesler ve sonra
da bagkalarinin varligini evde hissetmeye veya
isitmeye baslar. Tim bunlar yetmezmis gibi bu
késkte bir anormallik s6z konusudur. Oyle ki;
koske ilk ayak bastigindaki hali ve simdiki hali
farklidir. Ama bu esyalarin Gstu ortllu degil
miydi? Ya bu koridor da nereden ¢ikti? Cassie
goremiyordur, yalnizdir ve dogausti bir seyler
olup bitmektedir...

Ne kadar da ilgi ¢ekici degil mi? Gorme engelli
bir karakteri agikgasi ben ilk defa oynadim.
Lakin her ne kadar fikir sira digi olsa da yapim-

Her ne kadar fikir sira
digi olsa da yapimcilar
da bircok seye de "kor
kalmig” gibi

cilar da birgok seye de "kor kalmis” gibi. Evet,
oyuna basliyorsunuz ve tim dikkatinizle koske
adiminizi atiyorsunuz. Bir muddet sonra ise
yapim monotonlasarak oradan oraya yurimeye
ve etraftaki nesnelerle vasitasiyla olaylarin i¢
yuzlnl 6grenmeye donuslyor sadece. Korku
yok, gerilim yok, heyecan yok. Hikayenin ne-
reye baglanacag), hikayeler igindeki hikayeler,
daha dnceden evde yasamis insanlarin basina
gelenler, Cassie ile ne alakasi var gibi etmenler
sonuna kadar gitmenizi saglyor (iki buguk
saatte bitirebilmek mimkiin) ama oyun degisik
bir sey denemesine ragmen basarili olamiyor
ve bir stire sonra sikici olmaktan kurtulamiyor.
Cassie bahsettigim gibi goremiyor. Peki, o
zaman onu nasil kontrol ediyoruz? Basit: Ben
Affleck’in Daredevil'l gibi! Cassie'nin basto-
nunu yere vurmasl, yurtrken ayakkabilardan
cikan ses ve etraftaki esyalarin gikardigi sesler
(tislayan kalorifer mesela) sayesinde Cassie,
etrafini mavimsi hatlar sayesinde goérebiliyor.
Bu ylizden oyunda bastonu bolca yere vurarak
yanki olugmasini sagliyor ve yankilar egyalara
carpinca yerlerini saptiyoruz. Fakat dikkat edin.
Evde bir sey var ve ses onu ¢ekiyor. Bastonu
fazla yere vurursaniz bir miiddet sonra ekran
kirmizimsi tona burlnUyor ve o saatten sonra
yapmaniz gereken sey ya sessizce uzaklag-
mak ya da saklanmak. Gergi fazla da dikkat
etmenize gerek yok. Sey dedigim o varliktan
kagmak ¢ook kolay ve sirf ne zaman gelecegini
gormek icin (oyun "bastondan ¢ikan ses bir
seyleri cekebilir” demese haberim bile olma-
yacakti ya) bastonu seksen kere yere vurdum
da ancak geldi. Yakalanirsaniz éliyorsunuz

ve kogkun merkezinden bir daha baslyor-
sunuz. Etrafta bulunan bazi 6zel nesneleri
eline aldiginda Cassie o nesnelere dahil olan
anilari sezebiliyor ve bu anilar 6nemli ipuglari
veriyor. Etrafta bulunan belgeleri de "yazidan
soze gevir” programi ile Siri benzeri bir ses
bizlere okuyor. Bir de Cassie'nin altinci hissi
denilen ozellik sayesinde gideceginiz yeri
gorebiliyorsunuz ki bu olmasaymis bu oyun
bitirilmezmis.

Perception ¢ok iyi dugtinilmus bir konsepti
maalesef uygulayamamis bir oyun, Oysa gok
buyuk bir potansiyel varmis ortada ve sadece
ylrumek, belgeler okumak, esyalar bulmak
ile heba edilmis. ik yarim saat glizel ama
sonrasi? Ayni seyler, ayni seyler. Neyse ki
geriye iki saat kaliyor da bir seferde yapimi ve
Cassie’nin hikayesini berinizde birakabiliyor-
sunuz. m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Yeni ve orijinal oynanis,
hikayenin sonu merak ettiriyor
EKSI Bir siire sonra evde gezinmek sikicl
hale geliyor, korkutucu degil, bulmaca
namina pek bir sey yok
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Yapim Antimatter Games Dagitim Antimatter Games Tir FPS Platform PC Web rs2vietnam.com

Rising Storm 2: Vietham ©

Cehennemi tekrar yasamaya, Vietnam'a yolculuk!

PS demek, oyun duinyasinda goziini

Quake, Unreal, Blood, Hexen gibi yapimlara
agan bizim gibi oyuncular igin gok sey ifade
ediyor. Hele ki bu yapimlar gergekgilige onem
vermeye basladiklarinda (Operation Flashpoint
gibi) kendimizden gegebiliyoruz. ARMA 3 ve
modlarina hi¢ bulagsmamis, gengligini ise Ra-
inbow Six ve Operation Flashpoint'te pikseller
arasinda adam kovalayarak talan etmis biri
olarak, Rising Storm 2: Vietnam'l oynamaya
basladigimda yuziimde pis bir glilimseme
olustu. OYUN GERCEKTEN ZORDU! Evet bu
belki cogunuzu oyuna kiisturecek bir nokta.
Battlefield't oynarken “kim nereden vurdu be?!"
diye sinirden delirip oyunu kapatanlar gok ama
aligana kadar. Alistiktan sonra bu sinir bir hazza
donuslyor (literatlirde buna mazosist egilim
deniyor fakat gergek savas alani da tam olarak
boyle bir yer).
isin pis noktasi, savas alanimiz Vietnam gibi
agaclik, ufak tefek evlerin oldugu bir yer. Savas,
dogasi geregi araziyi en iyi bilenin ve en iyi
hakim olanin kazandigi bir oyundur. Dismana
Ustlinlik saglamak istiyorsaniz; var olan araziye
hakim olmali ya da arazinin seklini degistirmeli-
sinizdir. Rising Storm bu konuda bize fevkalade
secenekler sunuyor. Oyun alaninda rakibe karsi
kullanacaginiz 30'dan fazla silah mevcut. Ame-
rikan tarafi icin M16, M14, M60, M79 ve M3 Gre-
ase Gun; Vietnam tarafi iginse Type 56 Assault

Rifle (AK-47'nin Cin mali olani), RPG-7, MAT-49,
SKS Carbine gibi turl turlt aletler meveut.
Silahin 6tesinde piyade olarak da Commander,
Scout, Sniper, Sapper, RPG, Rifleman, Machi-
ne Gunner ve Guerrilla gibi secenekler var. Ki
bu seceneklerin her birinin gorev alani farkli.
Havadan destek ve saldiri ile rakibinizi haritanin
gerisine stirebiliyorsunuz. ikonik AH-1 Cobra
saldir, UH-1H genel maksat ve OH-6 Loach gibi
vurkag helikopterleri oyunda mevcut. Havanin
otesinde dikkat edilmesi gereken bir diger unsur
ise tlneller. Yukardan gidilemiyorsa asagidan
gidilir diyerek kostebek gibi yerin igini oyabilen,
oymanin da otesinde toprak altinda yasam
alanlari olusturan Vietnam tarafini oynarken,
oldukga dikkat etmeniz gerekiyor. Dikkat etme-
diginiz bir oyuncu yerin altindan agacagi tinel
ile arkanizda bitebilir. En 6nemli bir diger husus
ise ses. Digmanin nerede oldugunu ve ne yap-
tigini etrafi dinleyerek ¢ozebiliyorsunuz. Gelen
bir helikopter, agir makinali atesi ya da keskin
nisancinin nereden ates ettigini ses dinleyerek
¢ozmeniz olasi gunku bakinca gérmeniz nere-
deyse imkansiz. Mlithis gergekgi bir oyun alani
var ve takim arkadaslarinizla konusarak surekli
virvirvir iletisim kurarak oynadiginiz halde keyif
alabiliyorsunuz.

Zoru seven oyuncular igin nimet niteliginde

bir yapim ortaya koyan ekip, ge¢cmiste de Red
Orchestra serisi ile ristuni ispatlamisti. Daha

once o serilerle hi¢ yolunuz kesismediyse ve
Vietnam fikri size cekici geliyorsa mutlaka goz
atin. m ilker Karag

KARAR

ARTI Fiyatina gore igerigi son derece
doyurucu, gergekgi savas atmosferi
EKSi Zor bir oyun, herkes sevmeyebilir
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TEKNiK OZELLIKLER
Boyut: 24 in¢ / 27 ing

Renk Destegi: 16,7

Kavisi Hisset, Oyuna Hukmet

Samsung, kavisli monitorlerini Quantum Dot teknolojisi
ile oyuna hukmetmeniz igin getiriyor.

avisli ekranlarin onctilerinden Samsung,

ilk kavisli LED monitoriinti 2014 yilinda
tanitmisti. Ug yil iginde teknolojiyi olgun-
lastiran sirket, simdi bu konudaki bilgi ve
birikimini Quantum Dot panel teknolojisiyle
zenginlestirerek kargimiza ¢ikiyor. CFG70
serisine ait LC24FG70FQMXUF (24 ing) ve
LC27FG70FQMXUF (27 ing) monitér modelleri,
rakipleri arasinda tasarimiyla en sik monitorler
arasinda yer alirken, hem bilgisayarda eglenceyi
ve oyunu sevenlere hem de profesyonel kullani-
cilara hitap ediyor.

Tutkulu ve profesyonel oyuncular igin
Profesyonel ve tutkulu oyuncular igin gelistirilmis
24 ve 27 ing boyutlu CFG70 kavisli monitorler,
ideal oyun deneyimi yagatmak i¢in Samsung'un
Quantum Dot resim teknolojisini kullaniyor.
Boylece miikemmel resim kalitesini, son derece
dogru ve canli renklerle olusturan Samsung, yine

renk skalasinin yiizde 125'ini kapsayan Quan-
tum Dot teknolojisi ile her rengi tiim canliligiyla
karsiniza getiriyor. Kuskusuz bu da, oyunun
heyecanina ve atmosferine girmek isteyen
oyunculara kapilari sonuna kadar araladigi gibi,
profesyonellerin de 6zellikle gorsel tasarim
yonuyle kuvvetli projelere imza atmasini sagla-
yacak ozelliklerin baginda geliyor.

Etrafinizi saracak

24 ve 27 ing boyutlu CFG70 monitorleri
rakiplerinden ayiran en 6nemli 6zelliklerinden
bir digeri de Quantum Dot teknolojisini 1800R
kavisli ekranla birlikte sunmasi. 1800 mm yari-
¢apli bir panelden kesilerek elde edilen 1800R
kavis, piyasada birgok monitorde kullanilan
2700R veya 3000R kavisten farkli bir deneyim
sunuyor. Samsung'un yeni monitorlerinde
kullanilan daha dar kavis sayesinde ekranin
etrafinizi sardigini hissediyor, daha gergekgi bir
oyun ve film deneyimi yasayabiliyorsunuz. Bu-
nun sebebi, dar kavisin insan gozleriyle daha
iyi uyum saglamasi ve derinlik algisini arttirarak
gorinti kalitesini zenginlestirmesi.

Zengin ve canli renkler

Zengin ve canli renkler, oyuncularin ihtiyaci
olan tek sey degil; hizli ve aksiyon dolu sahne-
lerde daha seri gortintu igin diistk tepki stresi
ve yliksek tazeleme orani da bir o kadar elzem.

Samsung, bunun igin 24 ve 27 in¢'lik CFG70
monitorlerinin 1 ms gibi en diistik tepki stresine
sahip olmasini sagliyor ve 144 Hz tazeleme hizi
sunuyor. Ayrica AMD ekran karti sahipleri icin
AMD FreeSync teknolojisi de destekleniyor. Bu
sayede hareket bulanikligi ve gorintu yirtiimasi
engellenebiliyor ve en hizli hareket eden aksiyon
oyunlarinda dahi kusursuz bir performans
alinabiliyor.

Tasarimsal esneklik

Samsung CFG70 monitorler, dijital gorselligiyle
oldugu kadar tasarimsal zenginligiyle de gozlere
hitap ediyor. Daha esnek bir ayaga sahip olan
monitorler, yiiksekligi ve bakis agisini degistire-
bilme imkani taniyor ve boylece eglenceye yeni
bir boyut kazandiriyor. Ekrani dondurebiliyor,
cevirebiliyor veya dilerseniz rahatiniza gore yiik-
seltip algaltabiliyorsunuz. Hatta dilerseniz onu
duvara asmaniz bile mimkin!m

Coziiniirliik: 1920 x 1080
Kavis: 1800R

Yenileme Hizi: 144 Hz
Tepki Siresi: 1 ms
Parlakhk: 350 nit
Kontrast Orani: 3000:1
izleme Agisi: 178 derece

m

: " Video Girisi: DisplayPort, HDML

Bu bir Advertorial'dir.
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Yapim Cavalier Game Studios Dagitim Tequila Works Tiir Macera Platform PC, PS4, Xbox One \Web www.thesexybrutalegame.com

The Sexy Brutale ©

Zaman dedigimiz seyin en acimasiz tarafi, geri sarilamamasidir.
Boyle bir gucunuz olsa ve hayatinizdaki yanlislar bu gucu kullanarak duzeltebiliyor
olsaniz, neler yapabileceginizi hi¢ dusundunuz mu?

amani geri sarma meselesini en son Life is

Strange’le tatmistik hatirlarsaniz. Muthis bir
hikayeydi gergekten ve zamani geri sarmak gibi bir
guclin disardan ne kadar guizel goriinse de aslinda
agir sorumluluklari da beraberinde getirebilecegini
gosterdi bize. Ve evet... Konumuz yine dondu
dolasti, ayni yere geldi: Zamani geri alabiliyor
olsaydik, neler olurdu? Sevgili oyunumuz, bu
mantigi kendi tarzina gekerek hikayesini anlatmaya
calisan, sevimli, bir o kadar da karanlik bir oyun.
The Sexy Brutale, hikayemizin gegtigi bir otelin
adi ve buradaki konuklar teker teker oldurultyor.
Ve tahmin edeceginiz lizere bu cinayetlerin her
birinin ardinda birer hikaye yatiyor. Biz de tabii ki bu
cinayetlerin sir perdesini ortadan kaldiracak gizemli
karakterimizin rollinl Gstleniyoruz. Boyle anlatinca
her sey oldukga siradan goriintyor degil mi? Yok,

olay oyle sandiginiz gibi basit degil. Bir anda
hikayenin ortasinda uykusundan uyanan karak-
terimiz, elindeki cep saati sayesinde zamani geri
sarabildigini fark ediyor. Olayimiz genel olarak bu
yetenegi kullanarak hikayenin arkasinda yatan
sir perdesini ortaya gikarmak. Geri kalan her sey
de bu sevimli oyunun kendine has mekaniklerini

kavramak, sabirli ve dikkatli olmak Uzerine kurulu.

Ortada birbirine girmis detaylardan olusan butin
bir hikaye olsa da cinayete kurban giden konuk-
lari sirasiyla kurtarmaniz lazim ki hikayenin derin
detaylarina dogru yol alabilesiniz. Olan biteni
daha da netlestirmek adina biraz detaya inelim.
Mesela, hikayede yer alan cinayetlerden birinin
kurbanini kurtarmanin pesine distliniz diyelim.
Oncelikle olayi bir gérmeniz, anlamaniz lazim.
Kim olduriltyor, kim tarafindan oldiriliyor, nasil

oldurultyor? Olayi ortaya ¢ikarmak igin once bu
hikayeyi ortaya ¢ikarmalisiniz, yani kurban en az
bir kere 6lmeli ve sonrasinda zamani geri sararak
cinayete engel olmalisiniz. Tabii bunu yaparken
belli basli seylere dikkat etmeniz de gerekiyor.
Mesela hikayeye dahil olan herhangi bir karakter-
le ayni odada bulunmamalisiniz. Neden? Orasini
anlatmayacagim. Oynayin, kendiniz gorun.

Genel hatlaryla, kendine has gorsel kalitesiyle,
mizikleriyle ve mekanikleriyle oldukga basarili bir
oyun The Sexy Brutale. Adventure tutkunlari igin
bambasgka bir tat olma potansiyeline sahip. Kar-
silastigim tek sikinti, zamani geri sarmanin bizzat
beraberinde getirdigi sikinti, yani ayni sahnelerle
tekrar tekrar muhatap olmak zorunda kalabili-
yorsunuz. Eger bunu dert etmezseniz, ortaya
¢ikarmaya calistiginiz gizemli hikayenin iginde
kaybolup gidebilirsiniz. m Ertekin Bayindir

KARAR

ARTI Kendine has gorsel kalitesi
ve muzikler, 6zglin oynanis mekanikleri,
ilgi uyandiran hikaye
EKSi Zamani geri sarmanin
getirdigi tekrarlar
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The Long Journey Home ©




Star Trek Bridge Crew ©

Uzayin derinliklerini arginlayan Aegis'in yonetimi ne kadar zor olabilir ki?

SVR'da sdyle surlkleyici, tam tesekkdllu bir

oyun ariyorduk ki gecen ay iki tanesi birden
elimize dustu. Bunlardan biri Farpoint, digeri de
Star Trek Bridge Crew oldu.
Star Trek'i yeni yayimlanan filmlerinden takip
etmeyi basarmis olan bendeniz, Bridge Crew'a
elbette son derece soguk yaklagtim. Siki Star Trek
fanatiklerini birakin, Star Trek'ten Kaptan Kirk ve
Spock disinda kimseyi bilmeyen siradan bir insan
oldugum igin bu oyunu PSVR sahibi oldugum igin
bana gondermemis olsalar, oynamazdim bile.
Oyunda beni nelerin bekledigini az gok tahmin
ediyordum; bir sekilde o kocaman gemiyi, Aegis
veya Enterprise'l bir sekilde yonetmem gereke-
cekti. Peki bunu niye PSVR ile yapacaktim ve bu
bana nasil bir zevk verecekti?

- Cabuk ekranda diigmani goster, oyalanma!
- Tiim hafta boyun kasi ¢alistim, benle diizgiin
konus kaptan.

Meger hic de kolay degilmis...

isin kétlist, oyuna girdigim anda devasa bir
tutorial kismi beni karsiladi. Kaptan olarak gemi-
de nelerle ilgilenmem gerektigi, hangi tuslara
basinca neler oldugu bana uzun uzun anlatildi,
bir ara tansiyonum dustu.

Lakin kaptaniyd, diimencisiydi, miihendisiydi,
taktik sorumlusuydu, herkesin koltuguna bir kez
oturduktan sonra dugtincelerim 180 derece yon
degistirdi. Oyunun tek kisilik modunda, ilk go-
revimi tamamladiktan sonraysa oyuna resmen
bayildigimi fark ettim. Olay su ki, asli goreviniz
kaptanlik yapmak olan gorevlerde, diger Ug
gorevi de istediginiz zaman ele alip size verilen
isleri halletmeye calismaktasiniz. Kaptan olarak
adamlariniza neler yapmalari gerektigini, elinizin
altindaki ekranlardaki komutlari segerek soyli-
yorsunuz ve onlar da otomatik olarak bu iglem-
leri gergeklestiriyor. PSVR'da (PC igin Oculus
Rift veya HTC Vive) resmen kaptan koltugunda
oturuyor gibi bir haldesiniz ve saginizda, solu-
nuzda oturan adamlarinizi her zaman goruyor,
tam onlintizdeki dev pencereden de isterseniz
disarida olan biteni gozlemliyor, isterseniz bura-
ya baska ekranlari yansitabiliyorsunuz.
Gorevleri sadece kaptan roliinde gotlirmek

bir yere kadar mimkun zira yeri geliyor, ince
yénlendirmeler yapmaniz gerekiyor. Ornegin

bir gorevde, kurtarma operasyonu yapmaniz
gereken gemi o kadar kotu bir yerde kalmig
durumda karsiniza gikiyor ki ona yaklagmak
icin manyetik alanlari teget gegmeniz gerekiyor.
Eder dimene oturmazsaniz da bu milimetrik

islemleri yapamiyor ve gemiye zarar verecek
hamlelerin otomatik olarak gerceklesmesine
g6z yumuyorsunuz.

Oyunun en glizel taraflarindan bir tanesi ise
toplamda dort kisi, online olarak oynayip bu go-
revleri gercek kisilerle yapmak. Herkes bahset-
tigim koltuklardan birine oturuyor ve biri gemiyi
yonlendirirken bir digeri silahlari tazeliyor, bir
baskasi da geminin enerji kontrolini yonetiyor.
Kaptan da emirleri verip duruyor...

Sadece bir geminin koltugunda oturmak,

sikici bir hava verse de olaylar bir gesit strateji
oyununa es deder mantikta ilerliyor. Dolayisiyla
ozellikle strateji tirlint sevenler bu oyunu ¢ok
sevecektir. Zaten Star Trek'le araniz iyiyse, o
zaman bu oyunu es gegmeniz olasi bile degil...
= Tuna $entuna

KARAR

ARTI Farkli ve saran oynanis,
online oyun olanag, her sey PSVR’a
uygun olmus
EKSi Uzay daha iyi resmedilebilirdi
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Yapim Oldmustache Dagitim Artcom FZC Tir Korku, Gerilim Platform PC Web tr.no70game.com

No70: Eye of Basir ©

TUrkge altyazi ve hatta Turkge dublaj se-
¢enekleri oyunlarda glin gegtikte artiyor.
Bunun sebebi de stiphesiz Turkiye'nin oyun
sektorlinde pay sahibi olmaya baglamasi. Cesa-
retlenen Turk yapimcilar da ciddi ciddi degerli
yapimlar uretmeye basladilar. Bunlardan bir
tanesi inceleme konumuz No70: Eye of Basir.
Bakmayin ingilizce bagliga sahip olmasina.
Tamamen Turkge igerigi ile Basir'in Gozl bizleri
kendi kiltirimiizden gelen korku 6geleri (UG
HARFLILEEEER!!) ile korkutmaya caligiyor.
Ana karakterlerimiz Erhan ile Aras adinda iki
kardes. Eskiden babaanneleri Saadet Hanim

ile beraber 70 numarali eski evde yasarlarmis.
Lakin bir bakmigsiniz koltuk yer degistirmis,
kapinin onunde kisa sureligine bir sillet belir-
mis, ev hi¢ olmamasi gerektigi kadar sessizlige
gomulmustr. Ayrica tatl ve fedakar bir kadin
olan Saadet Hanim bizim ¢ocuklara 6mriinde
bir defa kizmistir: Erhan, odasindaki sandig
acmaya calistigi zaman. Iste boyle bir garip
evde blylmdustlr Erhan ile Aras. Saadet Hanim
vefat ettikten sonra ise kardesler evden ayrilir
ve kendilerini hayatin akigina kaptirirlar. Aradan
yirmi sene gecer. Erhan adindan soz ettiren bir
arkeolog, Aras ise kreatif direktor olur. Fakat
gecmisleri peslerini birakmaz. Erhan bir sabah
uyandiginda evinde bir gariplik fark eder. Yani
basinda bir not vardir ve notun yazdiklarina
anlam vermeye calistikga evi sekil degistirmeye
baslar. Erhan neler olup bittigini ¢cozmeye caligir
ve antik ¢aglardan kalma ve farkli bir dinya-

ya acllan kapilarin anahtarini bulur: Basir'in
Gozl! Daha sonra ise ortadan kaybolur. Aras

Turk usulu korkmaya hazir misiniz?

da kardesinden uzun bir stre haber alamayinca
isin aslini 6grenmeye karar verir ve dogaustu bir
maceranin ortasinda bulur kendisini.

Cinler, periler ozellikle Anadolu diyarlarinda

hep hassas bir konu olmustur. inansaniz da
inanmasaniz da hepimiz temkinli yaklagmiyor
muyuz bu konuya? Amerikan korku sinemasi
Urkitlcl ama ertesi glin hatirlamiyoruz bile
mesela. Isin icine bizim folklorumuz girdigi
zamansa igten ige bir "tirsma" kaplamiyor bu
icimizi? Yapimcimiz Oldmoustache da o tirsmayi
aynen yansitmayi basarmis. Belki Outlast'deki
gibi bizi dldurmeye ¢alisan seyler yok Basir'de
ama tlylerimizin diken diken olmasina yetecek
bir atmosfer var. Uzaktan gelen sesler, aniden
koridorda kosan bir cocuk, duvardaki resmin yer
degistirmesi ve cinler alemi olunca ister istemez
soluklanarak oynuyorsunuz. Agik bir tehdit yok
ama kulguk adimlar atmaniza da engel olamiyor-
sunuz. Ha, bir sure sonra alismiyor muyuz? Evet,
ortama adapte oluyoruz fakat her daim de bir
seylerin firlamasini bekliyoruz.

Yapim ug¢ bolimden oluguyor ve bollimler arasi
kayit nedense konulmamis. Durum boyle olunca
bir bolim bitmeden kapatmaniz bastan bas-
lamaniza sebep oluyor. Tamam, bollimler gok
da uzun degil. Oyun ortalama alti saat gibi bir
slrede bitiyor fakat checkpoint sistemi olmaliy-
mis. Karsilagsacagimiz bulmacalar zor. Herhangi
bir ipucu verilmeyen oyunda sag - solu bolca
kolagan edip bulduklarimiza bir anlam vermeye
calisiyor ve uygun gordugimuz yerde kullaniyo-
ruz. Elbette serpistirilen dokiimanlarla hikaye-
nim arka plani hakkinda bilgi sahibi oluyoruz.

Mdzikler son derece sahane. Guzel bir ambi-
yans yaratiyorlar. Grafikler de bu tarz bir yapim
icin fena sayilmaz lakin oyuna ilk basladigimda
bir aksaklikla az ugrasmadim. Oyunun ¢ozU-
nurlugu veya ayarlarini (iki ayar var, distk ve
ylksek) elledigim zaman kaplamalar kaybolu-
veriyordu. Ne yaparsam yapayim geri gelmeyen
kaplamalar ancak oyundan ¢ikip girdigimde
duzeliyordu. Bu benim makineye has bir sey mi
yoksa oyundan kaynakli mi agikgasi bilemi-
yorum ¢linki bagka bir makinede test etmek
icin zamanim olmadi. Bir de nadir de olsa baz
nesnelerin geg geldigini fark ettim. Samdan bir
iki saniye havada asil kaliyor, altindaki sehpa
sonradan geliyor gibi.

No70: Eye of Basir tlrinun basarili ornekle-
rinden. Tirk ruhu tagimasi en buytk artisi ve
birkag teknik kusuru ile karsilagsam da severek
ve korkarak oynadim. m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Tamamen Tirkge olmasi, tuyleri
diken diken eden atmosfer
EKSI Kiiglik grafiksel hatalar, bdlimler
aras! kayit olmamasi
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iNCELEME

The Fidelio Incident ©

KARAR




iNCELEME

Yapim Zoetrope Interactive Dagitim Iceberg Interactive Tir Macera Platform PC, PS4, Xbox One \WWeb www.conariumgame.com

Conarium

Karla kapli bir yerdesin. Her yer karanlik. Son hatirladigin sey ise... Hiclik...

onarium benim de hastasi oldugum H.P.

Lovecraft'in, Deliligin Daglarinda adl
eserinden esinlenmis bir yapim. H.P. Lovecraft'in
yazdigi hikayeleri okuyanlarin da iyi bilecegi
lzere, yaratilan diinya bir hayli karanliktir. Fakat
bu karanlik her zaman korkungluk anlamina
gelmez. Genelde insanlarin farkli deneyimleri ve
bir noktada delirmeye dogru ilerleyen bir anlati
soz konusudur. Birgok farkli kitaba imza atan H.P.
Lovecraft bugtlin bile ziyadesiyle sevilen bir ya-
zardir. Conarium isimli oyun da yazarin yarattigi
dlnyayi ayaklarimiza kadar getiriyor.
Konu H.P. Lovecratt ile ilgili bir seyler Gretmeye
gelip dayandiginda, en gok 6nem verilmesi gere-
ken nokta suphesiz hikaye ve hikayeciliktir. Konu
hakkinda hummali bir ise girisen Zoetrope isimli
yerli ekip, tam da olmasi gereken bir hikayeye

imza atmis. Senaryo geregi Frank Gilman isimli
bir karakteri kontrol ediyoruz. Miskatonic Univer-
sitesi Antrolopoloji Departmani Uyesi olan karak-
terimiz, Dr. Faust tarafindan idare edilen Upuaut
aragtirmasina katiliyor. Cikilan kesfin en énemli
kismini ise insan bilincinin sinirlarini zorlayan
Conarium denilen makine olusturuyor.

Oyuna basladigimiz anda zaten bilincimiz yeni
yeni kendine geliyor. Bu esnada Gliney Kut-
bunda bulunan arastirma UsstimUztin igerisinde
gozlerimizi agiyoruz. Hafizamizdaysa higbir sey
yok. Megerse neler olmus neler. O kadarini da
oynayip gorln isterim zira oyun ¢ozllmeyi bekle-
yen kocaman bir bulmaca. Unreal Engine 4 grafik
motoru Uzerine inga edilen yapim, kesinlikle kali-
teli grafiklere sahip ki bu gline kadar ¢ikan birgok
Lovecraft temali oyun, genelde yetersiz grafikler
ylziinden olmasi gereken atmosferi veremiyordu.
Nitekim Conarium tam da aradigim atmosfe-

ri solumama imkan sundu. Isiklandirmalarin
kullanimiysa bambagka bir tat katti. Oyunun
geneli arastirma Uzerine kurulu. Etrafta bolca
okuyacak malzeme var. Zaten etrafi yeterince
arastirmazsaniz, ne olup bittigini anlamaniz bir
hayli zor olacaktir. Yani bu noktada oyuncuya gok
is dusuyor...

Ortamlar genelde karanlik temasi Gzerine kurulu.
Oyunun hemen basinda elde ettigimiz el feneri,
hayati dnem tasiyan bir obje; pek tabii etrafi

iyice aragtirmak da sart. Sadece s0yle bir bakip

¢tkmak yetmiyor ¢linki Conarium igerisinde
birgok farkli bulmaca barindiryor. Tabii tim bu
bulmacalar ¢ozmeye caligirken oyunun sundu-
gu gerilim miktarini ne yazik ki yazi ile anlatmam
pek mimkun degil. Bu noktada hem seslen-
dirmelerin, hem de muzigin kalitesinin altini
¢izmem gerekiyor. Gergekten de seslendirmeler
sayesinde her an diken ustindeydim. Calan
muziklerse bir yandan huzur verirken, bir yandan
da bitmeyen bir endise sarmalinin igerisinde
¢irpinmama sebep oldu.

Conarium, Lovecraft severlerin kesinlikle bas taci
yapacaklari kalitede bir yapim. Nitekim konuya
vakif olmayan oyuncular baglangigta birazcik
bocalayabilirler. Yine de okumaya ve arastir-
maya meyilliyseniz, kisa stirede Conarium'un
etkisine kapilacaksiniz demektir. Oyunun en
buyUk sikintisi, tlre yabanci oyuncular igin gok
yavas ilerliyor olmasi. Bir de daha farkli ve orijinal
bulmacalar oyuna eklenseydi daha cezp edici
olabilirdi... Fakat oyuna bir butin olarak bakti-
gimizda, kesinlikle deneyim edilmesi gereken

bir yapim oldugunu soylemek istiyorum. Emegi
gecen herkesin eline saglik. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Lovecraft temasinin kullanimi,
atmosfer, seslendirme ve mizikler
EKSI Yetersiz kalan bulmacalar,
her oyuncuya hitap etmemesi
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Yapim EPOS Game Studios & Clever Beans Dagitim SIE Tur Yang Platform PS4 Web bit.ly/2rMLjwd

WipEout Omega Collection

Hizli, daha hizli, daha da hizl... derken viraji alamayip milyon dolarlk
ucan yaris aracini teknolojik duvara gegirmek...

0'li yillarda, aranizda henliz dogmamis bile
9arkada§lanmlz oldugundan eminim lakin
ben o siralarda dunyay! avcunun igine almis olan
elektronik muzik ortamlarindaydim. “Club” kulttru
adi altinda, adir "tekno” muzik ¢alan mekanlarda
manyak gibi tepinip duruyorduk. Prodigy’nin
Breathe sarkisinda resmen kendimizi duvarlara
atmighgimiz vardi.
iste ortam boyleyken, bu miizikler esliginde ya-
rnstigimiz ve her anlamda o dénemin atmosferini

yansitan bir yaris oyunu, WipEout ¢ikageldi. PS
One'in en dnemli eserlerinden biri olan oyun
enteresan bir bigimde PC igin de piyasaya
surdldd, herkes gelecege isinlanip o dénemin
muziklerinde pistlerde deli danalar gibi donup
durdu...

Y1l 2017 oldugunda ise farkli bir sey yapmadi-
gimizi gormekteyiz zira Sony glizel bir hamle
ile WipeOut 2048'i, WipEOut HD'yi ve Fury'yi
bir pakette toplayip, 4K ¢ozlnUrltk ekleyip, her
seyi de 60 FPS hiza kilitleyerek efsanevi bir
yars heyecani getirmis durumda onimize.
Olay ¢ok basit; 6nce bu oyunlardan birini
segiyorsunuz, ardindan da bolimlere ayrilmig
alanlarda farkli tipteki yarislara katiliyor ve

yeni gemiler kazanarak, skorlari alt Ust ederek
ilerliyorsunuz. Farkli oyunlar bir araya geldigi
icin, bir oyundaki oyun modlarini diger oyunda
gorllmuyor ve yeni bir oyuna gegince bagka bir
heyecan yasiyorsunuz.

Farkli gemi tipleri bulunuyor oyunda lakin bun-
lar modifiye etme olanaginiz yok. Eger daha
hizli bir gemi istiyorsaniz, bunu kazanmak igin
yarismaya devam etmelisiniz.

Envaigesit pist bulunuyor tim Omega Collec-
tion igerisinde. Bunlarin bazilari daha az virajl,
bazilari daha ¢ok... Bazilarinda 360 derece-

lik loop'lar var, bazilarinda uzun atlayslar...

Bir pistte hig silah elde edemiyorsunuz, bir
baskasinda cephaneden gegilmiyor... Farkli
yaris tiplerine gore sekillenen pistlerin her biri
el emegi goz nuru ve hizi da sonuna kadar
hissettiriyorlar.

Hig silah kullanmadigimiz yariglarin yaninda,
¢ogdu yarista kendimizi savunmak ve rakipleri-
mizi harcamak igin gesitli silahlar bulabiliyoruz.

Bunlar pistlerdeki panellerde yer aliyor ve
Ustlerinden gegmek yeterli oluyor. Her gemi
sadece tek bir silahi veya guclendiriciyi tagi-
yabildigi i¢in burada stratejik bir durum ortaya
cikiyor: O son duzllikte rakiplerinizi gegmek
icin sakladiginiz Turbo yuiziinden tim silahlari
kagiracak misiniz, yoksa Turbo'yu sagma bir
yerde kullanip diger silahlarin pesine mi dise-
ceksiniz... Sirf bunun hesabini yapmak bile ayri
bir heyecan getiriyor yariglara.

Oyunun gorselligi ve arka planda galan muzik-
ler de tek kelimeyle miikemmel. Sony kolaya
kacip her seyi HD formata getirmek yerine, tim
kaplamalar ve modeller lizerinde bayadi bir
ugragsmis. Ve eger oyundan tam anlamiyla bir
keyif almak istiyorsaniz da kesinlikle iyi bir ku-
laklik kullanin; muzikler sizi gok gaza getiriyor.
Daha dnce WipEout oynamig veya hig bu
seriye bulasamamis olun; bu yaris heyecanini
kacirmayin. Bir daha boylesi gelmez...

= Tuna $entuna

KARAR

ARTI Mizikler ¢ok iyi, oynanis da gok iyi,
gorsellik de efsane
EKSIi Keske gemileri modifiye
edebilseydik.
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MOBIL

Tir Aksiyon Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Flight Color &

Renkli bir ugus

G un gegmiyor ki insanlari kendi-
sine baglayacak bir oyun daha
piyasaya slrulmemis olsun. Metroda,
otobliste veya caniniz sikildiginda
basina oturup saatlerce oynayabilece-
giniz bir oyun Flight Color. Elbette bu
yapisini da inanilmaz basit kontrolleri
ve oynanig yapisindan aliyor. Kiigiik
beyaz ucagimizi zeminin rengine
uygun olan alana gotiirmek igin saga
veya sola kaydiryoruz. Elbette zemin

sabit kalmiyor ve yatay cizgilerden
olusan yerlerden gecgerken bir anda de-
gisiyor. Sonrasinda ise yeni rengi takip
ederek ayni islemi tekrar ediyorsunuz.
Elbette artik her oyunun olmazsa
olmazi olan karakter kisisellestirmesi
burada da mevcut. Kullandigimiz ugag
veya kutucuklarin rengini, topladigimiz
altinlarla degistirmek mimkiin. Bekler-
ken zamani hizli gegirmek isteyenler,
durmayin. m Puan: 8,0

Tir Arcade Platform 10S, Android Fiyat Ucretsiz

Fidget Spinner

Spinner'imi gormek ister misin?

Tur Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Stream Jump ©
Zipla! Zipla! Ziplamayan EAci!

Jer mobil platforma oyun yapiyorsaniz basarili olmasi igin iki sart
var, basit bir oynanisi olacak ama oyuncular surekli kaybedecek.
Ve evet, tahmin edeceginiz lizere Stream Jump bu oyunlardan bir
tanesi. Oyun igerisinde yapmaniz gereken tek sey karakterimizi sigrat-
mak igin ekrana bir kere basmak. Uzun sure basili tutarsaniz uzaktaki
platformlara kisa sureli basiyor, veya basip ¢ekerseniz, yakindaki
platformlara sigriyorsunuz. Bu kadar basit bir oyun olmasina ragmen
surekli kendinizi daha iyi bir skor yapmak igin ugrasir halde buluyor-
sunuz. Bunun yani sira oyun icerisinde son kaldiginiz yeri bir gizgi ve
"best score” yazisiyla gorebilirsiniz. Menlye geldiginizde ise bunlarin
yani sira oyunu ne kadar zamandir oynadiginiz, kag tane gem topladi-
giniz, en ylksek skorunuz
v.b. seyleri gunluk ve tim
zamanlar bagliklari altinda
gorebiliyorsunuz. Oyunun
¢iktiginin ikinci gliniinde
Lava Floor guncellemesi
aldigini da eklemesem
olmaz. Sadece arka
plani degistiriyor olmasina
ragmen en azindan guncel
tutmaya calisiyor diyebi-
liriz. Bos zamanlarinizda
skor kasmak istediginiz ve
dakikalarin hatta saatlerin
su gibi akip gegmesini isti-
yorsaniz, buyurun ziplayin!
m Puan: 7,0

Bir anda ortaya ¢ikan ve yediden yetmise herkesi etkisi altina
alan Spinner ¢ilginhigini duymayaniniz kalmamistir sanirim.
Tam bunun etinden sitiinden ne zaman yararlanacaklar acaba
dedigimiz bu dénemlerde, ufak bir oyun ¢ikti karsima. Elbette
gercek Spinner'larin yerini tutamaz (sanirim, hi¢ cevirmedim)
ama kendi iginde bulundurdugu Spinner gelistirmeleriyle
tutkunu olacaginiza (ya da bes dakika sonra sileceginize)
eminim! Spinleyerek

kazandiginiz paralarla,

Spinner'larinizin dénis

sliresini veya hizini

arttirarak dakikalarca

donmesini saglaya-

bilirsiniz. Bu kadarla

da kalmiyor elbette,

oyun igerisinde en ¢ok

ne kadar hiz yapti-

ginizi gosteren bir

de gosterge mevcut.

Ayrica en yuksek hizi

yapip LEVEL etiketiyle

herhangi bir platform-

da paylasana Kirsat

bir adet oyun kodu

verecekmis! (Killiyen

yalan - Kirsat)

m Puan: 5,0
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Scale

2. A Word

3. Balls VS Blocks
4, Fidget Spinner

5. SUP

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. Plague Inc.

3. Monument Valley 2

4. Minecraft: Pocket Edition

5. The Greedy Cave

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Fidge Spinner
2. Subway Surfers
3. Scale

4. A Word

5. Clash Royale

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. League of Stickman

2. Casuality

3. Lost Journey

4. Need for Speed Most Wanted

5. Bike Race Pro

Tir Macera Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Deliceri

Osmanl Tokadi!

on donemlerde, 6zellikle mobil plat-

formlarda bir surl Turk oyunu gormeye
basladik. Deligeri ise ¢iktigi gtinden beri
radarima takilmig durumdaydi. Ama hayal
kirkligina ugramadigimi soylesem yalan
olur. Oncelikle oyunun haritasi gergekten
devasa denebilir ancak boltimler o kadar
zor ki ilkini dahi bitirmek i¢in inaniimaz
zaman harcamaniz gerekiyor. Oyunda
karsimiza ¢ikan askerleri tokatlayabildigimiz
bir saldiri var ancak bu diizglin ¢alismiyor
ve gogunlukla mizragi yedigimizle kaliyoruz.
Ayni sekilde, tokat tusuna basili tutarak
atabildigimiz saldiryi ise bir kere bile denk
getiremedim desem yeridir sanirim. Ayrica
normal tokadin animasyonu neredeyse
belli dahi olmuyor. Tokat sirasinda elin biraz

daha buylk olmasi bunu ¢ozebilir. Ayarlar
kismi da oyunda yok. Cizimleri ve muzikleri
oldukga basarili olmasina ragmen kodlama
kisminda bazi sorunlari oldugunu hissetti-
riyor. Son olarak karakterimizi gelistirebildi-
Jimiz marketten biraz soz etmek istiyorum.
Orada agabileceginiz en uygun fiyatl guig-
lendirme 5000 ve her oyundan, dlmeden
once, ortalama bir oyuncunun 50 civarinda
altin aldigini varsayarsak 100 oyun atmaniz
gerekiyor. Onu da sikke degerine harcayip
tekrardan kasmaniz lazim. Derken bir bolim
gecmek igin bile saatlerinizi gomduguniz,
tamamlanmamig bir oyun oluyor elimizde.
Bunlar duzeltildiginde tekrardan gozden
gegirecegim. Ama simdilik Gzulerek disuk
puan vermek zorundayim. m Puan: 4,0

Tir Yang Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Sup @

Sahlanalim o zaman!

er ne kadar buyuk konugmamak igin

kendimi tutmak istesem de elimde de-
il sevgili okur. Bu oyun agik ara farkla mo-
bil platformda oynadigim en bagimlilik ya-
pici araba yarisi diyebilirim. Bunu saglamak
icin de inanilmaz basit bir oynanis modeli
tercih edilmis. iki seritli olan yaris pistimizde
tipki atari oyunlarinda oldugu gibi sadece
sagda ve sola gidebiliyoruz. Online olarak
dort kisi girdigimiz bu yarista kargimiza
bir surli engel ¢ikiyor. Bu engellerden bir

sekilde siyrildiginizda, -ki genellikle oldukga
kolay kaginiyorsunuz- oteki araglarin sal-
dinisina maruz kalabiliyorsunuz. Kafanizda
hemen canlanan o Mario Kart gortintiistini
silmek igin soyllyorum, silahlarla falan degil
bu saldiri. Uzerine dogru aracinizi stirerek
yapiliyor. Rakibi ancak vurarak savurabi-
liyoruz. Gerek hizlandirmalari yakalamak,
gerekse rakipten kagmak veya saldirmak
icin oynarken, surekli serit degistirmeniz
gerekiyor. Arabamizin hiz, agirlik ve benzeri
ozelliklerini yaristan kazandigimiz
altinlarla modifiye edebiliyoruz. Bu da
bizi yariglarda daha ustin bir konuma
sokuyor. Kendi arabamiz disinda
satin alarak kullanabilecegimiz birkag
araba daha var ve hepsinin skinlerini
yine oyun igi veya digl parayla degis-
tirebiliyorsunuz. Bagimli oldugunuzu
“son bir tur daha atayim!” derken
fark edeceginiz bu oyunu kesinlikle
kagirmayin! m Puan: 8,0

LEVEL
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Heartnstone

TES: Legends ve Fable Fortune tarafindan yakin markaja
alinan Hearthstone cephesinde neler yasaniyor?

syf.92



ONLINE

TUrkiye’nin ilk resmi Overwatch
sampiyonasinda kayitlar sona erdi

ve oyuncular gruplara dagrtildi. 8 grupta
mucadele edecek oyunlar Turkiye'nin en iyi
Overwatch takimi olmak igin ter dokecek.
LEVEL'In basin sponsoru oldugu, 6dul havuzu
HyperX, Monster Notebook, Viewsonic,
Zotac, NVIDIA ve Gpay tarafindan olusturulan

World of Tanks

Wargaming ile Sabaton el sikisti!

|\/| etal mizigi ve savas oyunlarini
seviyorsaniz Sabaton'u duymamis

olmaniz hayli gl¢. Sarkilarini savas tarihi ve
bu donemlerin kahramanlari Gzerine nakig
gibi isleyen grup, gectigimiz yil ¢ikarttiklari
The Last Stand albtimleri ile de Call of Duty:
WW?2 dosyamizdaki “istedigimiz bolimler”
kismina gokga ilham kaynagi olmustu.
Wargaming ve milyonlarca oyuncusu igin
tarihle epik muzigin birlikteligi oteden

beri buylk 6nem tasiyor. World of Tanks
sevenler Sabaton'a yabanci olmadigi gibi
grup elemanlari da oyunu gok sevdiklerini
her firsatta belirtiyorlardi. Nihayet metal
muzik ve oyun dlnyasinin bu iki devi,
glglerini birlestirdiklerini diin geceki odul
toreninde muhtesem bir performansla
duyurdular.

Sabaton'un solisti Joakim Brodén duygularini,
“Yaptigimiz mizigin asil ilham kaynagi
tarihin ta kendisi. Sarkilarimizda buyuk

Overwatch

sampiyonada unlt oyuncular ve takimlarin
yani sira ilk kez turnuva heyecani yasayacak
ekipler de yer aliyor. Ulkemizde 6zellikle

cok sevilen yeni nesil eSpor oyunlarindan
Overwatch'in kitlesinin biyimesi, ilerleyen
donemde dlnya ¢capinda sampiyonlar
¢ikartabilmemiz adina oldukga 6nem tasiyor.
Overwatch World Cup'in yani sira Contenders

kitleleri etkileyen hikayelere yer vermeyi
seviyoruz. Sabaton olarak tim grup Uyeleri
birer World of Tanks oyuncusu ve sirketin

isminde yeni bir projeyi de hayata
gegirmesi, gelecek donemler icin onlerinde
yurlyebilecekleri ¢ok fazla yol oldugunun da
isaretgisi.

Turkiye Overwatch Sampiyonasi'na katilan
takimlar, verilecek oduller ve daha fazla
bilgiyi www.overwatchsampiyonasi.com
adresinden alabilirsiniz. m

oyun disinda alanlara yaptigi atilimlarin bir
parcasi olmak harika bir duygu,” sézleriyle
ifade etti. m Enes Ozdemir




Fortnite

Nihayet erken erisime agiliyor!

I:ortinite oldukga ilging bir oynanis yapisina
sahip olan bir MMO aksiyon oyunu. PvP
yerine PVE oynanisa odaklanan Fortinite'da
kendimize siginaklar olusturacagiz. Bu
siginaklari gevreden topladigimiz materyaller
ile gelistireceg@iz. Siginagimiza pek ¢ok
ekleme yapabilecek ve stratejik noktalar
olusturabilecegiz. Daha sonra ise co-op

yapida olan oynanis ile, saginagimizi canavar
akinlarindan koruyacagiz. Yani anlayacaginiz.
Fortnite, co-op ve PVE oynanis yapisina
sahip bir tower defense oyunu olacak. Tabii
ki etkilesimler savaslar ve savas oncesi

fortu gelistirirken birgok oyun mekanigi
monotonlugu onleyecek.

Bir stredir yapim agsamasinda olan ve

heyecanla bekledigimiz Fortnite'in, nihayet
erken erisime girecegdi agiklandi. Epic Games
yaptidi aciklamada Fortnite'i 21 Temmuz
tarihinde erken erisime agacagini agiklad.
Ancak erken erisime katilabilmek igin en
ucuzu 39.99% degerinde olan Founder's
Pack'lerden birini almaniz gerekiyor.

m Enes Ozdemir
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Sihirdar Postasi

Sihirdar Vadisi'nde heyecan durulmuyor!

G ectigimiz ayin sihirdarlar icin oldukga
verimli gegtigini sdyleyebilirim. Ozellikle
711 guincellemesi ile bircok sampiyonda degi-
siklikler gercgeklesti. Bunlarin kimi kiigik cap-
I dengelemeler seklinde gelisse de ozellikle
Rek'Sai tizerine 6nemli yenilikler dikkat gekti.
711 yamasinin diginda ise Riot, oyuna getirile-
cek olan yeni riin sistemi hakkinda bilgilerin
aciklandigi bir videoyu yayinladi. Haydi, gelin

bakalim bu ay Sihirdar Vadisi'ni etkileyecek
basgka hangi gelismeler yasanmis?

Yeraltindaki dehset artik daha
korkutucu

ik ¢iktigi zamanlar ortaligi kasip kavuran,
ormanin altini Gistline getiren Rek'Sai daha
sonra yapilan dengelemelerle segimlerde
eski populerligini yitirmisti. Acikgasi bir or-

manci olarak (Her ne kadar son zamanlar-
da destek roliine agirlik versem de) Rek’'Sai
benim igin hala islevsel bir sampiyondu.
Koridorlar arasi gegis yetenegi baskin
kabiliyetini artiriyor ve bu yer alti canava-
rini benim igin ideal bir sampiyon haline
donusturiyordu. Yine de ormanda yapilan
ufak hatalar sonucu geriye diismeniz, bir
daha toparlanmayi gli¢ hale getiriyordu.
Riot 6zellikle Rek'Sai'nin avci iggudilerini
harekete gegirdi. Artik sampiyonumuz
daha hizh 6fke biriktirebiliyor. Hiddetli
Isirk artik 6fke artisina gore degismekten
ziyade, ofke degeri maksimuma eristiginde
iki kat fazladan vuruyor ve gergek hasar
veriyor, Taban saldiri degeri diigse bile
hasar potansiyeli agisindan oldukga 6nemli
bir durum. Bunun yaninda artik sabit bir
can yenileme oranina sahip olan sampi-
yonumuz, bekleme strelerindeki dusts ile
artik daha hizl tlinel kazabiliyor.

Tabii 711 yamasinin tek yildizi Rek’Sai degil.
Bu yamada Malzahar ve Kindred'de de
onemli degisikliklerin oldugunu gorduk.
Malzahar'in higlik hagereleri artik daha
yliksek hasar potansiyeli sunarken daha
cabuk yok oluyorlar. Yani ani hasar igin
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SIHIRDAR POSTASI

daha etkili bir duruma geldiler. Elbette
diger yeteneklerde kiiciik ¢capl degisiklik-
lerle elden gegirildi. Kindred'in ise hemen
hemen her yetenegi gézden gecirildi ve
Madalyon'un iki Yiizii yeniden orman ma-
cerasina geri donecek sekilde gelistirildi.
Artik pasif, Kindred'in temel yeteneklerinin
gliclenmesinde blylk pay sahibi.

Yeni Riin Sistemi

Riot gectigimiz ay yeni bir video yayinladi ve
bu video beni hayli heyecanlandirdi. Videoda
aciklanan bilgilere gore yepyeni bir riin siste-
mi gelistiriliyor ve 6niimizdeki sezon 6ncesi
donemde bu sistemi oyunculara gostermek
amaglaniyor. Riot, yeni sistem ile aslinda riin-
leri oyunun igine daha fazla sokmak, riinleri
oynanisa daha fazla etki eden islevsel bir
ozellik haline getirmek istiyor. Kabiliyet sis-
temi ile tek bir ¢ati altinda birlestirilmek iste-
nen rinlerde en 6nemli tercihimizin Anahtar
Rin olacagi agiklandi. Konu hakkinda ekstra
bilgiye sahip olmadigimiz igin video iginde
gosterilen birkag yeni riinl ele alacagim.
Garez isimli riin, birkac saniye catisma iginde
kaldiginizda %60 saldiri hizi veriyor. Perxie
ise yaninizda dolasan kuguk bir evcil hayvani
size sunuyor ve bu kiigiik dostumuz dostla-
rimiza kalkan verirken, rakiplerimize hasar
verebiliyor. Sifa Tagkini isimli riin ise azami
caninizi dolduracak bir iyilestirme yapildi-
ginda fazladan iyilestirmeyi, kalkan olarak
almanizi sagliyor. Yeni riinler hakkinda en
heyecan verici haberlerden biri ise licretsiz
olacak olmalari. Boylece sampiyonlarimiza
daha fazla IP ayirabilecegiz. Tabii tiim bu
ozelliklerin gelistiriime siiresi icerisinde degi-
sebilecek bilgiler oldugu da belirtildi.

Esya Setleri Devrede!
Yeni istemciye artik alistik, ama elbette
hala yeni o6zelliklerin gelecek olmasi bizi

heyecanlandiran bir detay. Eski istemcinin
en sevilen yanlarindan biri olan esya seti
olusturma o6zelligi, nihayet yeni istemcide
de yer ald. Artik istediginiz esya setini
dilediginiz sekilde olugturabilecek ve oyun
icinde esyalariniza ¢ok daha kolay sekilde
ulasabileceksiniz. Esya seti olusturmak igin
Koleksiyon bolimintin alt sekmesi olan
Esyalar bolimiine erigebilirsiniz

Nisanci Giinliikleri: Vol. 2

Gegctigimiz ay nisancilarla ilgili ilk bilgileri
sizlere vermistim. Mevcut yamada ¢ok daha
dikkatli oynamasi gereken nisancilarla
yapabileceginiz alistirmalara ve 6grenmeniz
gereken ilk temel hareketlere deginmistim.
Bu ay daha ¢ok sampiyon sec¢im ekrani
lizerinde hangi nisancilari segebilecegimize
bakacagiz.

Su anda dereceli oyunlarda en ¢ok tercih
edilen sampiyonlar hizli ve vakit kaybet-
meden hasar verebilen sampiyonlardan
olusuyor. Ashe ve Sivir'i bu sampiyonlarin
arsinda gosterebiliriz. Vayne her ne kadar
en ¢ok yasaklanan ve bos birakildiginda
en cok segilen sampiyonlardan biri olsa
bile, sersemletme etkilerine sahip sampi-
yonlara karsi oldukga gli¢siiz kalyor. Takla
yetenegini yanlig noktada kullanan bir
Vayne, yerine mihlandigi takdirde 6lmus
olarak kabul edebiliyorsunuz. Yine de hala
hasar potansiyeli en ylksek sampiyonlar-
dan biri. Rakip Vayne sectiginde 6zellikle
destek oyuncunuzun segimi biiyiik 6nem
tasiyor. Ashe ise erken oyun asamasini

iyi atlattiginizda, 6zellikle de Purdikkat ile
cok blyuk bir hasar potansiyeline ulasiyor.
Ashe karsisinda 6zellikle menzili yiksek
ve barikatlar olusturabilecek Caitlyn gibi
bir sampiyon gergekten de etkili olabili-
yor. Eskisi gibi cekici olmasa bile hala iyi
pozisyon aldiginda ciddi hasarlar verebilen

Jhin de segilebilir bir karakter. Benim son
zamanlardaki favorim ise ayni zamanda
oyuna eklenen son sampiyon olan Xayah.
Tiyleri ile oldukga 6nemli bir hasar mikta-
rina sahip ve karsisinda durabilmek icin,
siyrila yetenekleri gli¢lii olan sampiyonlar
gerekiyor. Yine Caitlyn bu konuda ige ya-
rayabilir bir sampiyon olsa da Lucian veya
Ezreal gibi sampiyonlar da Xayah'a karsi
segilebilir. Hatta Vayne ve Tristana da bu
listeye dahil olabilir. Ancak Tristana'nin
mevcut yamada biraz daha zorlanacagi
aclk. Elbette tim bunlarin yaninda oyun
tarzinizi en iyi yansitabildiginiz ve en

iyi oyun yaptiginiz sampiyonu oynamak
sadece nigancilar icin degil tim roller igin
gecerli bir durum.

Nisancilar, oyunlarin en temel saldiri
potansiyeline sahip oyunculari ve oyna-
masi en zor rollerden biri, tek bir hata da
calidan atlayan bir kedicik sizi avlayabilir,
hiclikten gelen bir yagmaci caninizi bir
anda sifirlayabilir. Yine de yetenekli bir
nisanci 6zellikle kite yetenekleriyle bu can
sikici suikastcilarin kendisini yakalamasi-
ni 6nleyerek uzaktan avlayabilir.

Artik orta koridora deginmenin zamaninin
geldigini dustiniiyorum. Bu nedenle bir
sonraki ay, orta koridor sampiyonlarina
egilecegiz. Sonraki ay gorlismek Uzere,
sihirdarlar! m Enes Ozdemir

10 Yasaklama Aktif!
Profesyonel arenalarda bir
sliredir 10 yasaklama 6zelligi
var olsa da, dereceli oyunlarda
da bunu gérmek birgok sihir-
darin hayaliydi. 10 yasaklama
ozelligi artik devrede ancak
bu islem profesyonel arenalar-
dan biraz daha farkli sekilde
gerceklesecek. Oyundaki

her iki takimda yer alan her
oyuncu es zamanli yasakla-
ma yapabilecek. Ancak soyle
kiiclik bir detay bulunuyor.
Takiminizdaki oyuncularla
ayni yasaklamayi yapamasa-
niz bile, rakip takimin yaptigi
yasaklamayi, yasaklama islemi
bitene kadar géremeyeceginiz
icin, rakibinizle ayni yasakla-
may! yapabileceksiniz. Yeni
sistemin dereceli maglari nasil
etkileyecegini ben de oldukga
merak ediyorum.
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Ayin Haberi
Reddit'te do-
nen bazi soy-
lentilere gore

Hearthstone'a
gelecek olan
bir sonraki ek

paketin ismi

“Return of the

Lich King”
olacak. Death
Knight da hero
koltuguna otu-
rur mu acaba?

erhaba sevgili dostlar, bu ay ufak

bir degisiklige giderek sizlere Lord
Jaraxxus'un hikayesini kisa bir sekilde
Ozetledik. Buna ek olarak da Wild format
ve 1 Haziran'da gelen giincelleme hak-
kinda size bir bilgilendirme yazisi yazdik.
Herkese iyi okumalar!

You face Jaraxxus, Eredar Lord of the
Burning Legion!

Lord Jaraxxus gucli bir Eredar Lordu ve
Hearthstone'da Demon sinifinda yer alan
bir karakterdir. World of Warcraft'in Wrath
of the Lich King isimli ek-paketinde
Azeroth'un ordulari, Lich King'in kalesi
olarak bilinen Ice Crown Citadel’e saldira-
caktir. Bu saldiri gergeklesmeden dnce

Tirion Fordring, bir turnuva diizenlemek
ister. Bu turnuvanin amaci Azeroth'un

en guclu savascilarini segip Ice Crown
Citadel’e yapilacak olan saldirida bu
savasgilara yer vermektir. Bu turnuva es-
nasinda, oyundaki bir baska karakter olan
Wilfred Fizzlebang gelir ve bir Doomgu-
ard ¢agiracagini soyler fakat Doomguard
yerine Demonlar aleminin Ust ritbelile-
rinden biri olan Lord Jaraxxus'u ¢agirir.
Cagirdigi zebaninin gliciinden bir haber
olan Fizzlebang, Jaraxxus'a itaat etmesini
soyler. Jaraxxus buna karsilik olarak
Burning Legion uyesi bir Eredar lordu

ile ylzlestigini sOyleyerek tek hamlede
Fizzlebang'i oldurdr. (Fizzlebang ve Jarax-
xus arasinda gecen diyaloglarin birebirini
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HEARTHSTONE

Nisan ayinin en iyi 5 destesi
1- Control Mage

2- Aggro Druid

3- Midrange Paladin

4- Token Shaman

5- Secret Mage

. oyunda, Jaraxxus herosuna kars! Fizzle-
“:ang kartini oynayarak duyabilirsiniz.)
Bu hikayeye ek olarak, Jaraxxus
‘Hearhtsone'a gelen ilk alternatif hero
__‘:fl'('artldlr. Bu kartin bir benzerini de Major-
“domo Executus karti ile yerimize gecen
Ragnaros'ta da gorebiliriz. Eger Jarax-

s oynamis rakibinize Sacrificial Pact
artini oynarsaniz hero olmasina ragmen
Jaraxxus olir. Jaraxxus bu ve bunun gibi
birgok kart efektinden etkilenebilir. Glglu
bir oyun-sonu karti oldugu i¢in kendisine

" glincel olarak destelerde yer verilmektedir.

Hearthstone Wild

Gecgen yilla birlikte biliyorsunuz ki He-
arthstone iki ayri formata ayrildi, Wild ve
Standart. Cikan ek paketlerin ve adventu-
P relarin eskiyenleri Standart formatindan
kaldirilarak oyun surekli giincel tutulmaya
caligiyor. Hatta klasik kartlarin bazilar da
bu yilin baglangici ile Wild formatina kaldi-
rildi. Wild, eskilerin kaldirildigi bir raf gibi
goriilse de Blizzard yilin baslangicin-

da Wild formath turnuvalara agirlik
verecegini ve Wild formatini daha
oynanabilir kilacagini séylemisti.
Standart kadar popller olmasa da

Wild insanlara eskiden oynadiklari

ve artik Standartta bulunmayan des-
teleri tekrar oynamalarini sagliyor.

Wild formath turnuva olan Hearth-

stone Wild Open ile ilgili bilgiler ya-

kin zamanda ortaya ¢ikmisti. Farkli
llkelerden 64 oyuncunun katildigi
turnuvada 6n elemeler sonucu 8

kisi turnuvaya katilmaya hak kazan-

di. Reno ise popller kartlar arasin-

da yer aliyor. Umariz bu turnuva ile
insanlarin Wild formatina olan ilgisi

artar. Denge olarak Standart kadar

stabil olmayan bu formatta su an

hangi desteler yikseliste gelin bir

g0z gezdirelim.

Pirate Warrior

Su an standart formatinda da
ortaligi kasip kavuran bu deste
Death’s Bite ile sanirnm daha
tehlikeli bir hal alyor.

Renolock ve Reno Mage

Reno Jackson'in Wild'e gegisiyle uzilen
oyuncular Wild formatinda intikamlarini

bir nebze de olsa alabiliyorlar gibi. Eski
destelere olan 6zleminizi giderebilecegi-
niz bu formata gerekli 6nemi vermeyi ve
Hearthstone'da higbir kartin mezara gitme-
yecegini unutmayin sevgili okuyucular!

Haziran Giincellemesi

Blizzard, oyuncularin istekte bulundugu
bazi konulari 1 Haziran'da gikardigi bir yama
ile oyuna getirdi. Bu yenilikler goyle:

Deste kopyalama

Cogu profesyonel oyuncu ve streamer’larin
sikayette bulundugu olay, desteleri kolayca
kopyalayamamalariydi. Bu konunun farkinda
olan Team 5, desteleri rahatca kopyalaya-
bileceginiz ve baska insanlarla paylasabil-
menize olanak saglayan bir sistem getirdi.
Kopyalamak istediginiz desteyi agtiktan
sonra heroya tiklayarak “Copy” segenegini
sectiginizde destenizi kopyalamis oluyor-
sunuz.

Arkadagslarla gorevler

En ¢ok konusulan konulardan biri olan
arkadaglarla gérev yapilamamasi durumu
bu yama ile diizeltildi. Artik gogu gorevi
arkadaslarinizla oynayarak tamamlayabile-
ceksiniz.

Ayrica oyunda bulunun bazi bug'lar diizel-
tildi, bazi iyilestirmeler ve yenilikler getiril-
di. Desteye ayni kartin hem altin hem de
altin olmayan versiyonlari konuldugunda
artik ayri slotlari degil, ayni slotlari payla-
sacaklar. Arena destelerini olustururken
sizde bulunan altin kartlar, isterseniz altin
olmayan olarak da degistirilebilecek. m

HS Tiirkiye Ekibi

ibrahim “Oyp” Sahin

Batuhan “Izrutah” Ustiiner
Kaya “KayFunk" Gilizel

Cagri "Footpad” Oztiirk

Can “Ukio” Topsag

Kemal Ata “JustOn3 “ Kog
facebook.com/hsturkiyepage

Ayin Destesi ®--~""""" ..
Bu ayin destesi

tiim oyunculari
kanser eden Aggro
Druid. Siirekli
sahaya minyon
siirlip onlara buff
vererek rakiplerinizi
bu desteyle kolayca
yenebilirsiniz.
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Auto SHOW
Temmuz sayisi bayilerde

DOGAN BURDA DERGI

GUNCEL: Porsche 911GT3, Opel Crossland X; SURDS iZLENIMI: Mercedes GLA, Kia Picanto,
Ford GT, Fiat 500L, Infiniti 050, VW Golf, Ford Ranger; KARSILASTIRMA: Porsche ve motosiklet,
Mercedes-AMG C 43 ve Audi S5, Bentley Bentayga ve Suzuki Ignis, Hyundai lonic ve

Toyota Prius, Bes kompakt SUV kargilagty; KULLANILMIS OTOMOBIL: Dacia Lodgy,
GUVENLIK: Anlik uyku tehlike yaratryor; SERVIS: Partikiil filtresi, Kaportada mini gociik onarmi

WwWw.autoshow.com.tr

Otomobil dinyasinin en giincel, anlik haberleri
ise sosyal medyada yine Auto SHOW'da

oF EJ orern
e s
*f /AutoSH[JWDerg| “9 AutoShowdergi  *  Jautoshowdergi

* Telefonlariniza QR Code okuyuculari, Appstore (i0S) ve Play Store (Android)
magazalarindan ticretsiz olarak indirebilirsiniz.




ASUS ROG S5TRIX
GTX1080 O8G Gaming

GTX1080 yetmez, biraz da overclock olsun diyenler igin.

syf.96

X Altin 9,0 - 10 puan
@ Giimiis 8,0 - 89 puan
X Bronz 70 - 7,9 puan
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Asus ROG STRIX €
GTX1080 O8G Gaming

Bir oyuncu bagka ne isteyebilir ki?

Pascal mimarisine sahip canavarlar bir stre daha hayatimizdan
gegmeye devam edecek. Asus ROG STRIX GTX1080 O8G
Gaming de bunlardan biri. Hemen STRIX GTX1080'in tasarimina
bakacak olursak, kart elbette yeni bir termal tasarimla birlikte geliyor
ve bizlere ¢ift yuvall, tig fanl bir ¢ozim sunuyor. Referans tasarima
kiyasla Uzerine ek sogutma sistemi ve ozellestirilebilir RGB aydinlatmali
bir arka plaka yerlestiren Asus, GPU'nun saat hizlarini da elbette yukari
cekiyor ve boylece bize referans tasarima kiyasla daha ylksek bir per-
formans sunuyor. Asus ROG STRIX GTX1080 O8G, kuskusuz referans
tasarima gore daha ylksek performans veriyor.STRIX GTX1080'de
2560 CUDA ¢ekirdegi ile 8 GB G5X, yani GDDR5X bellekler yer aliyor.
Bunlar referans tasarimla esdeger veriler. Farklilik taban ve tavan
cekirdek frekanslarinda ortaya cikiyor. Hatirlarsaniz referans tasarimda,
1607 MHz taban, 1733 MHz tavan gekirdek hizlari goriyorduk. STRIX
GTX1080'de ise, gok daha yuksek seviyelere erisebiliyoruz. $oyle ki,
STRIX GTX1080'nin taban ¢ekirdek frekansi 1759 MHz iken, tavan nok-
tasinda 1936 MHz'e degine erisilebiliyor. Elbette kartin standart Game
mode, Silent mode ve OC mode gibi segenekleri bulunuyor. Bunlarla
performans, serinlik ve sessizlik arasinda bir denge kurabiliyorsunuz.
Bunu da yine ASUS GPU Tweakl! isimli yazilim Uzerinden halledebi-
liyorsunuz. Gug tliketimi noktasinda ise, kart bogtayken 8W harciyor.
Bununla referans tasarimdan 2W daha fazla gli¢ tliketen kart, standart
oyun noktasinda ise referans tasarimin 165W'lik dlglimiine 197 W'la
cevap veriyor. Ha, yliksek oyun performansinda en tepede ise 202W'|
gordigumuzi soyleyelim. GPU sicaklidi noktasina geldigimizde de
kartin serin calistigini soyleyebiliriz. Bostayken 40 - 45 derecelerde do-
lasan kart, oyunlarda da genellikle 50 - 60 derecelerde dolaniyor. Asus
ROG STRIX GTX1080 O8G Gaming'in fiyati ise simdilerde 3780 TL ci-
varinda. Elbette daha uygun fiyatl rakipleri var, ancak kartin sunduklari
da muazzam dogrusu; onu da sdylemek lazim. m Ercan Ugurlu

KARAR Py .
ARTI Overclock avantaj, st dlizey
performans, sessiz ve serin, 9 O
RGB LED aydinlatma
EKSI Genis yapi, yiiksek fiyat
]

GALAX GeForce GTX
1050Ti EXOC @

Yeni bir markadan yeni bir kart

aha once de GTX 1050Ti'in farkli modellerini inceleme

firsati bulmustuk. Bunlardan biri de Zotac'in modeli olmustu
hatirlarsaniz. NVIDIAnin GeForce 10 serisinin giris basamaginda
duran 1050 ve 1050Ti, daha gok Full HD ¢ozlinirllkte iyi perfor-
mans almak isteyen ve serinin Ust basamaklarindaki modellere
kiyasla nispeten uygun fiyatiyla tercih edilebilecek kartlar oluyor.
Peki, GALAX modeli nasil performans gosteriyor? Kartin ¢ift fanl
tasarimi, kartin verimli sekilde sogutulmasini saglarken, hazir yeri
gelmisken kartin taban ve tavan noktada 35 ila 59 dereceler arasin-
da dolastigini sdyleyebiliriz. Kartin teknik detaylarina baktigimizda,
referans tasarima kiyasla en biiyik farkin kutusundan daha hizli
yaplya burlinmus olarak ¢ikmasi oluyor elbette. Referans tasarimda
standart saat hizi 1290 MHz, arttirlmig saat hizi ise 1392 MHz olarak
bulunuyordu. Elimizdeki kartta ise standart saat hizi 1354 MHz,
arttirnimig saat hizi ise 1498 MHz. Boylece karti kutusundan cikart-
tiginizda herhangi bir hiz agirtma uygulamadan, referans tasarima
kiyasla daha yUksek hizlara erigebiliyor olmaniz glizel haber. 4 GB
bellek kapasitesinin de sahibi olan kart, 7008 MHz bellek saat hizi,
128-bit bellek arayliziinG kullaniyor. Yine kart icin tavsiye edilen glc
kaynagi 300 watt dederinde. Kartin gektigi gli¢ ise 75 watt dolayla-
rinda. GALAX GTX 1050Ti"l sonug olarak degerlendirecek olursak,
kabaca GTX 960 tercih etmek yerine gidip gézlintiz kapali satin
alabileceginiz bir kart oldugunu rahatlikla séyleyebiliriz. Ote yandan
farkli markalarin 1050Ti modelleriyle olan performans farki arasinda
ise ugurum olmadigini sdylemek lazim. Zotac GTX 1050Ti OC'yle
bir 6nde bir arkada micadele eden sonuglar alan GALAX GTX
1050Ti, yine aldigimiz sonuglarla AMD tarafinda Sapphire Radeon
RX 470'in ontinde, AMD Radeon RX 480'in ise kuskusuz ardinda yer
aliyor. Isi ve ses konusunda da rahat bir kullanim sergileyen kart, su
an piyasada 758 TL fiyatla bulunabiliyor. m Ercan Ugurlu

KARAR
L[]
ARTI Kutusundan hiz agirtmayla
cikiyor, gift fanli tasarim 8 3 ®
EKSI 60fps full detay icin yeterli .
degil, arka plaka yok
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Plantronics
BackBeat 505 @

ister kablolu, ister kablosuz

ablosuz kulakliklar arasinda son donemde iyi modellerle

karsilasiyoruz. BackBeat 505'in en blytuk esprisi, hem kab-
lolu hem kablosuz olarak kullanilabilir yapida olmasi. BackBeat
505, tamami plastik govdeye sahip bir kulaklik. Ancak kulakhigin
uzamasini saglayan kollar metal yapida. Bu kollarin oldukga
saglam oldugunu bu noktada soyleyelim. Yani, kulakhidi kirlma
korkusu yasamadan rahatlikla esnetebiliyorsunuz. Tasarim
itibariyle geng kitleye hitap eden BackBeat 505, 3 farkli renk
segenegiyle geliyor. Beyaz, gri ve koyu gri renklerinde olan bu
modellerden, elimizde koyu gri renkli olani bulunuyor. 40 mm'’lik
kulak Ustu stricilere sahip olan kulaklik, genel olarak konforlu
yapida. Ancak ondan daha konforlu modellerle karsilastigimizi
da rahatlikla soyleyebiliriz. Hayir, bunun sebebi agir olmasi
degil; aksine kulaklik oldukga hafif. Sadece 155 gram agirliginda
olan kulaklik, kulaklariniz tizerinde baski olusturabiliyor. Bunun
sonucunda da uzun sureli kullaniminizda rahatsizlik yasayabi-
liyorsunuz. 18 saate kadar pil omri sunan BackBeat 505, bizim
deneyimimizde de bu slreyi rahatlikla buldu. Yani kulakligin pil
omruyle ilgili bir sorunu yok. BackBeat 505, ses kalitesiyle tat-
min edici bir performans sergiliyor. Kulakliklar, Elektronik, Pop,
Rock ve Rap tlrlerinde iyi galisiyor ve hog ses sunuyor. Burada
kulakliklarin bas dengesinin de gayet yerinde oldugunun altini
¢izmek lazim. Ses izolasyonu konusunda ise BackBeat 505'in
cok iyi olmadigini belirtelim. Herhangi bir gurilti engelleme
ozelligi bulunmuyor zaten kulaklikta, ancak pasif izolasyon
basarisi da pek yuksek degil. BackBeat 505, iyi bir kulaklik
modeli. Kablolu ve kablosuz kullanim segimini size birakmasi
onemliyken, sahip oldugu 481 TLlik fiyatiyla da kategorisinde iyi
bir segenek olarak one ¢ikiyor. m Ercan Ugurlu

KARAR Py .
ARTI Ses kalitesi, 18 saatlik pil omr(,
cok noktall eslestirme, derin bas sesler 7 7
EKSI izolasyon eksikligi, daha konfor-
lu rakipleri var, NFC yok
[ ]

Princeton
LYNX2 Platinium

Yuksek performans ve makul fiyat

5" SSD segmentinde yer alan bu model, sirketin Platinium Lynx?

serisinde yer aliyor. Seride 120 GB'tan baslayarak 2 TB'a varan
kapasite segenekleri mevcut. Eger tercihiniz 2.5 in¢ degil de, 1.8 ing
olacaksa, Princeton'in yine orada da 60 GB'tan 480 GB'a kadar ka-
pasite segenekleri bulunuyor. Elimizdeki SSD, TLC NAND flas yonga
teknolojisine sahip. Bununla birlikte SATA 3 arabirimini kullanan disk,
MLC NAND yongalara gore daha ylksek performans saglayabiliyor.
Sirketin sdyledigine gore elimizdeki SSD, okuma hiziyla 560 MB/s,
yazma hiziyla da 470 MB/s'yi gériiyor. Oncelikle elimizdeki 250 GB
kapasiteli Princeton Platinium SSD diski sentetik benchmarka tabi
tuttuk. CrystalDiskMark testinde 3 farkli senaryoda farkli kapasite-
lerde kosturdugumuz disk, 3 senaryoda da stabil sonug verdi. Her
sonugta da 540 MB/s dolaylarinda okuma, 280 MB/s civarinda yaz-
ma performansi sergileyen diskten, yazma performansiyla 470 MB/s
gibi daha ylksek hizlara erisemedik. Bu noktada Princeton SSD'yi
kisaca daha once inceledigimiz birkag SSD ile kiyaslayacak olursak,
OCZ Trion 100'den ¢ok daha iyi performans ortaya koydugunu
soyleyebiliriz. OCZ Trion 100'den aldigimiz sonuglar okuma ve yazma
noktalarinda 390 ila 360 MB/s civarindaydi. Arada fiyat farki bulunan
256 GB kapasiteli Samsung SSD 850 PRO ise, hem okuma hem
yazma noktasinda ondan daha iyi performans ortaya koyuyor. Ancak
hatirlamak lazim ki, 850 Pro'da 3D V-NAND teknolojisi kullaniliyordu.
Ote yandan fiyati da elimizdekine kiyasla yiizde 50 orani dolaylarinda
daha yliksek. Sonug olarak elimizdeki Princeton Platinium SSD, sen-
tetik ve pratik testlerde tutarli sonuglar ortaya koymasi ve performans
anlaminda da yararli olmasiyla iyi bir SSD oluyor. 250 GB'lik modelin
fiyati su an 390 TL civarinda. Ayni kategorideki modellerle yakin fiyat-
ta bulunan Princeton LYNX2 Platinium SSD, biraz daha fiyat kirarsa
avantajini arttirabilir diye diigtinliyoruz. m Ercan Ugurlu

(&)

KARAR

ARTI Basarili performans,
tutarli test sonuglar

EKSI Daha iyi performans
veren rakipleri var
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Teknik Servis

Sorulariniz igin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: Ben yaz i¢in PC toplamak istiyorum.
Ozellikleri: Anakart MSI B350 TOMAHAWK
AM4, Ekran Karti MS| GeForce GTX 1060
Gaming X 6GB, islemci AMD Ryzen 5 1600X,
Sabit Disk WD 3.5 2TB Caviar Black Sata 3.0
7200 RPM, SSD olarak WD 500GB Blue Sata
3.0 (545MB Okuma/525MB Yazma), Kasa
CoolerMaster Master Case PRO 5. RAM ve

gl¢ kaynagi olarak ne onerirsiniz? Bir
de sistemin eksigi veya fazlasi var
mi? Ali Cam

C: Ryzen sistem toplayarak

dogru bir karar vermigsin. 6

cekirdek ve 12 islem birimi

(thread) uzun vadede kesinlikle
avantajina olacak. AM4 platfor-
mu icin AGESA 1.0.0.6 striimiine

sahip BIOS giincellemeleri de ¢ikt.

Bu baglamda sistemler yiiksek frekansli
belleklerle daha uyumlu artik. Bellek olarak
3000 veya 3200 MHz frekansli modellere
bakabilirsin. Samsung’un B-Die yongalarini
kullanan moddilleri tercih etmen faydali ola-
bilir. Gl kaynagi olarak da 80 Plus Bronze
veya Ustl sertifikali, 500W modeller yeterli
olacaktir.

S: Ben bilgisayar toplamayi dlslnuyo-
rum. i§lemci Ryzen 1700X, ekran karti
Asus ROG STRIX 1080, bellek Corsair
Vengeance 16 GB DDR4 (2x8) 3000
MHz, anakart MSI X370 SLI Plus,
sogutucu CoolerMaster Seidon 240V
240mm, kasa Corsair 400C Clear, PSU
Corsair RM750X 750W 80+ Gold, hard disk
Seagate Barracuda 1TB 7200 RPM, SSD
Corsair 120GB Force LE, monitér ASUS 24"
VG248QE 144Hz. Parcalar olarak bunlar
kullanmayi dugtinuyorum, sizce nasil? Berke

C: Bilesen secimin ¢ok iyi yalniz ekran

karti ve monitér secimi arasinda bir sorun
var. GTX 1080 asiri gliclii bir ekran karti.
Bu ydzden mevcut islemciler ile 1080p
¢6zundrlikte darbogaz yapiyor. Bu sisteme
7700K bile koysan 1080p’de darbogaz
olacak. Darbogaz ne demek? Ekran
kartin, islemci yetersiz kalacagin-
dan %100 glcte calismayacak.

Bu yiizden monitériini ya 1440p
¢6zundrlikli alacaksin ya da
oyunlarda DSR acip ekran karti-

na ekstra yik bindireceksin. DSR,
gorintd kalitesini artiracaktir.

== S5

S: MSI RX 580 GAMING X 8G 8GB ekran

karti ile AMD Ryzen 5 1600 iglemci
uyumlu mudur? Bunlar igin bir sistem
Onerebilir misiniz anakart gli¢ kayna-
g1 vb. dahil? Eren Glrsel

C: Evet, islemci ve ekran karti gayet
uyumlu ve birbiri igin yeterli. Anakart
olarak B350 yonga setli modeller alinabilir.
Glcg¢ kaynagi da 600W 80 Plus modellere
bakilabilir.

S: Bilgisayarimda i3 4130 3.4 GHz igslemcim
var ve i5 almaya karar verdim. Fakat hangi
modeli alacagimi kesinlestiremedim. 4690
mi yoksa 4590 olanini mi almaliyim? Arada
100 TL civari fiyat farki var. Tabi ki oyun icin
aliyorum. 1150 soketli anakartim var. Mirsit
Furkan Ergtl

C: Ekran kartina bagli olarak 4690
alman daha mantikli olabilir. Zira
performansi daha yliksek ve bu
sayede darbogaz yapma ihtimali
daha da ddsuyor.

S: Bir gamebook almayi digtiniyorum.

LEVEL



TEKNIK SERVIS

SATIN ALMA TABLOSU

Recep Baltag'tan herkese gore PC onerileri...

DONANIM TURU  GiRiS SEVIYESI ORTA SEVIYE UST SEVIYE

KASA Cooler Master CMP351 Corsair Carbide Spec-02 Aerocool P7-C1

ANAKART MSI B250M PRO-VDH MSI B250M Bazooka ASUS Crosshair VI HERO

iSLEMCI Intel Core i3-7100 Intel Core i5-7500 AMD Ryzen 7 1800X

ISLEMCI FANI Intel (Stok Fan) Intel (Stok Fan) Thermaltake Water 3.0 Ultimate 360mm

HyperX Fury Black 8GB 2666 MHz
CL15

HyperX Fury Black 16GB Kit 2666MHz
CL15

Corsair Dominator Platinum 32GB Kit 3200

BERLEK MHz CL16

EKRAN KARTI MSI Radeon RX 460 2GB MSI GTX 1050 Ti Gaming X 4G Gigabyte GTX 1080 G1 Gaming 8G

Seagate 3.5” 1TB Barracuda 7200
RPM

OCZ Trion 150 120GB

Seagate 3.5” 1TB Barracuda 7200
RPM

Samsung 850 EVO 250GB

SABIT DiSK Seagate 3,5” 2TB Barracuda 7200 RPM

SABIT DiSK 2 Samsung 960 EVO NVMe M.2 250GB

GUG KAYNAGI Kasaya Dahil, 500 W Kasaya Dahil, 650 W Corsair RM750x 80 PLUS GOLD

ViewSonic VX2257-mhd 22" - 2ms, ViewSonic 27" XG2703-GS - G-Sync,

MONITOR ASUS 21.5" VX228H - 1ms, 60Hz

FreeSync

FiYAT 3000 TL

Aklimda Monster Tulpar T7
V1011 var ve Watch Dogs2,
BF1 gibi oyunlari ylksek
ayarlarda veya ultrada
oynayabilir miyim? Veya

sizin bana o fiyatlarda (7500-
8200 TL) 6nereceginiz daha iyi
bilgisayarlar var mi? Altan Yusuf
Sezginer

C: Cihazin icerisinde Kaby Lake 7700HQ
islemci ve GTX 1060 ekran karti var.

Bu baglamda tizerindeki 1920x1080
¢dzundrlikli panel ile glincel oyunlari
rahatlikla yliksek ayarlarda oynatabi-

lir. Ote yandan sahsi bir tercih olarak
17.3” oyuncu dizdsti bilgisayarlina pek
sicak bakmiyorum zira boyutlari biyik
oluyor ve agir oluyorlar. 15.6” modellere
bakmanda fayda var. Alternatif olarak
GTX 1070 ekran kartll MSI GT62VR 7RE
modeline bakmanda fayda var.

S: Yakin zamanda Samsung CFG70
monitor aldim. Ekran kartim Gigabyte
GTX970 ve en son slrlct yukld.
Sorun su ki monitorl 144 Hz'e
aldigimda masaustu ekranin-
da “flickering” denilen renk
oynamalari oluyor. Ama 120 Hz'e

=2 E5

4350 TL

indirdigimde herhangi bir sorun
yok. NVIDIA denetim masasina
girdigimde maksimum ekran ye-
nileme hizi 120 olarak goruniyor.
Monitor ile birlikte gelen Display
Port kablosunu kullanarak baglan-
tiy1 yaptim. Bu sartlar altinda 144 Hz
kullanamam mi yoksa bir seyleri eksik mi
yaptim. Mehmet Mol

C: Oncelikle isletim sisteminizin Windows
10 sirim 1703 oldugundan emin olun zira
ekran Karti stracdileri artik Windows 10 icin
optimize ediliyor. Sonrasinda ylikl( strtci-
yi DDU ile Gavenli Mod altinda kaldirin. Bir
sonraki adimda son sdriclyd temiz kuru-
lum ile kurun. Sorun devam ederse baska
bir DisplayPort kablosu ve baska bir port ile
deneyin. Son olarak monitériin glic baglan-
tisini s6klip 5 dakika bekledikten sonra geri
takip deneyin. Butiin bu islemlere ragmen
sorun ¢6zilmediyse monitéri bir de Onbo-

ard ekran kartinizla 144 Hz’te calistirin. Eger

yine bozulma devam ediyorsa iriini
garantiye génderin.

S: GTX1060 3GB almak istiyo-
rum. Bltgem biraz kisith 1080p
oyun oynayacagim, sizce gu-
numuz oyunlari igin 3 GB yeterli

4ms, 165 Hz
14100 TL

midir? Forum sitelerinde yetmez, anlk dusus-
ler yasanir, dokular ve kaplamlar geg yUklenir
vs. diyenler var. Bir de yeterli gelir diyenler var.
Siz ne duslinlyorsunuz? RX480 4-8GB ya da
GTX1060 6GB modellerine bltgem yetmiyor.
Volkan Deniz Sancar

C: 1080p ¢6zinirlik icin 3 GB ekran Karti
bellegi yeterli. 2 GB bellegi olan bircok ekran
karti dahi 1080p icin yeterli oluyor. 1440p’ye
ciktiginizda ise 4 GB ve Ustl ekran Kkarti
bellegi sart.

S: H81 Plus anakartin Uzerinde i5-4690K
islemci, HyperX 8x2 RAM ve GTX 750 Ti STRIX
OC ekran kartina sahibim. 1-2 ay igerisinde
GTX 1050 Ti ekran karti almayi distntyorum.
Bu ekran kartinin bana herhangi bir faydasi
olur mu ya da sistemimi zorlar mi? Battlefield
1, CS:GO, Rainbow Six Siege gibi oyunlar oy-
nuyorum. Herhangi bir kasma donma sorunu
yasar miyim? Hakan Ongun

C: Bilesenleriniz GTX 1050 Ti icin fazla-
siyla yeterli. Herhangi bir darbogaz
sorunu yasamazsiniz. GTX 1050
Ti ile Battlefield 1 ve Rainbow Six
Siege‘i 1080p ¢ézindrlikte Ultra
olmasa da yliksek ayarda oynaya-
bilirsiniz. CS:GO’yu ise en ylksek
ayarda oynarsiniz.
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Wonder Woman

Beton ve demirin uygarliginda bir
Amazon Prensesi.




KULTUR & SANAT

Judas Priest
Nostradamus

H er ay yeniliklerden bahsediyo-
ruz fakat ge¢cmiste cikan giizel
alblimlerden de bahsetmemiz lazim
distincesiyle agtim bu yaziyi. O
nedenle bir degisiklik yapip, bundan
sonra her ay ge¢misin en iyilerinden
bir alblimu segip sizlere yazacagim.
Bu noktadaki ilk albimimuz tlke-
mizi de alblim turunda ziyaret eden
Judas Priest'in Nostradamus albui-
mu. JP gizgisinin digina tagsmayan,
ote yandan da bize ¢ok ayri bir tatta
fantastik i¢erik sunan bir albim.
ilerleyen yaslari itibariyla albiimiin
yavasladigi soylentileri bolca dolas-
misti o zamanlar. Bu ritm dusUst bile
Judas Priest hissinin kaybolmasina
olanak vermemis, daha ilk dinle-
menizde iliklerinize kadar Heavy
Metal'e dolabiliyorsunuz. Zaten soz
konusu JP olunca Rob Halford gibi
bir ulvi sesi es gegmek imkansiz. Bir
donem Iced Earth vokalligi yapan
Tim Owens'in da vokalligini yaptigi
Judas Priest'te her zaman Halford
agirligi ile 6ne ¢ikti. Bulabilirseniz
konser DVD'sini izlemeniz, hatta
bunu bir Pazar 6gleden sonrasi
yapip bitin haftanin yorgunlugu-
nu atmaniz size muazzam bir keyif
verecektir. m ilker Karag

Erik Ekholm
Uprising

Bazen kafamiz iginde so6z ba-
rindiran sarkilar dinlemekten
yorulur. Misal ben genelde bu satirlari
yazarken ya klasik muzik agarim, ya
“easy listening” denen tarzda sarkilar.
Bazen uyku Oncesi de iyi gider bu

tip sarkilar. Az sonra bahsedecegim
Erik Ekholm da iginde s6z barindir-
mayan, ama sizi duygusal anlamda
Kaf Dagi'nin tepesine cikartip oradan
manzarayi seyrettiren yapimlara imza
atiyor. Tir olarak Senfonik Metal

/ Epic Metal / Elektronik ve Ens-
trimental etiketleri ile isaretlenen,
filmlerin ya da dizilerin en dramatik
sahnelerinde arkadan gelen o hiizlin-
It, alip gotiiren ya da aksiyon dolu
muzikleri hazirlayan Erik Ekholm'un
Uprising alblimii de bize giin icinde
kendi filmimizin kahramani gibi
hissettirecek sarkilarin muhtesem
birlesiminden olusuyor. Nerede
baslayip nerede bittigini kesinlikle
fark edemeyeceginiz, sizi bir filmin en
onemli sahnesinde karar vermeye ya
da aksiyon almaya ramak kalmis gibi
hissettirecek albim, sizleri bekleyen
sicak yaz glinlerinde ferah ferah
dinlenmenizi, kafanizi bosaltmanizi
saglayacak cinsten bir materyal.

= ilker Karag

&
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Wonder Woman

Uper kahraman filmlerinden

muthis derecede hosnut olan biri
degilimdir. Abartili ve sulu esprilere
ise hi¢ tahammiil edemem. Wonder
Woman i¢in sinemaya herhangi bir
beklenti olmadan gittim. Captain
America’nin World War konseptin-
deki yerini de begenen biriyim. Film
basladi, konu déndu dolasti Turklere
geldi (niyeyse artik...) oradan Nazi
Almanyasi'na gitti. Bi sekilde ilerledi,
catismalara, savas sahnelerine gectik.
Wonder Woman'imizin ¢gilginca ak-
siyon dolu sahnelerini gordiik. Hafif
eglenceli, 6te yandan hafif komik-
liklerle film bitti. Durdum ve yanim-
daki arkadaslara “ya biz ne izledik?
Niye izledik? Neden izledik?" diye
soylenmeye bagladim. Cizgi roman-
larini okumamis biri olarak, karakteri
gergek diinya ve tarih ile eslestirme-
ye calisirken surekli ama surekli bir
memnuniyetsizlik hakimdi biinyeme.
Captain America izlerken boyle
olmamistim. Asiri begenmistim hatta.
Niyeyse Wonder Woman ¢ok salas,
egreti durmus Dulnya Savas! kurgusu
lizerinde. Olmamis. istediginiz kadar
iyi grafik, efekt, ses, hatta hatun ko-
yun(!), tutmayinca goz tutmuyor iste.
m ilker Karas
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Valerian

Unyaca Unlu Fransiz yonet-

men Luc Besson tarafindan
yonetilen ve 27 Temmuz tarihinde
Ulkemizde sinema severler ile
bulusacak olan film, yilin en fazla
beklenen beyazperde olaylarindan
biri. Valerian (Dane DeHaan) ve
Laureline (Cara Delavingne), tim
evrenin diizenini saglayan insan
gezegeni hiikimeti igin ¢alisan ozel
ajanlardir. Kumandanlarinin (Clive
Owen) emri dogrultusunda, Valerian
ve Laureline, evrenin her kosesin-
den binlerce farkl tlire ev sahipligi
yapan, nefes keseci glizellikteki
gokada metropolii Alpha'ya goreve
giderler. Alpha'nin 17 milyonluk
kadim halki, evreni iyilestirmek igin
tim yeteneklerini, kaynaklarini ve
teknolojilerini ortaya koymuslardir.
Fakat ne yazik ki, Alpha'daki herkes
ayni amaca hizmet etmiyordur
ve bir takim gériinmeyen glicler
korkung bir tehlikeyi lizerlerine
salmak lizere is basindadir. Senaryo
yazari ve yonetmen Luc Besson,
Pierre Christin'in kiilt ¢izgi roman
serisi Valerian ve Lauraline'i, ikonik
bir kaynak olarak alip; cagdas ve
benzersiz bir bilimkurgu efsanesine
donusturtyor. m

Istanbul’'un Gizlisi Saklisi

Bir sehri tanimak igin ya tarihin
sayfalarini karistirmak ya da tur
rehberi almak gerekir. Fakat bu reh-
berler de bir yere kadar size yardimci
olur. Esnafi, mahalleliyi dinlemedigi-
niz stirece gergekten oranin tarihini
d§renemezsiniz. istanbul'un Gizlisi
Saklisi da bizlere bu bilinmeyeni
anlatmayi hedefliyor. Ziyaret yeri
haline gelen bir at mezari, Mustafa
Kemal Atatiirk'iin vefatini 6nceden
haber veren bir hali, Mekke'deki
Hacer-ll Esved'den pargalar, Hz.
Muhammed'in maalesef utiilenen
hirkasi, Osmanli imparatorlugu’nu
kurtaran bir avug kl, on iki mezari
olan evliyanin deniz fenerindeki
mezari, Topkapi Sarayi'ndaki spor
musabakalarinin hatirasina diki-

len lahana heykeli, Tenten'in “Kirik
Kulak” macerasinda boy gosteren
silah tuiccar Basil Zaharoff'un izleri,
sinagogu mekan tutmus muhte-
sem bir kahvehane, bilinmeyen Art
Nouveau 6rnekleri, depremlere karsi
tedbirli bir cami, Drakula’nin istan-
bul'daki kafasi, Ayasofya'daki Viking
graffitileri. istanbul'u iyi tanidikla-
rini zannedenler veya sehrin oteki
yuziinl kesfetmeyi arzulayanlar icin
vazgegilmez bir rehber. m ilker Karag

Hata Yapmama izin Ver

he New York Times'in en poptler

kose yazarlarindan olan Jessica
Lahey ayni zamanda bir egitmen
ve konugmaci. Bu kitap, ¢ocuklarin
basarili ve daha 6nemlisi mut-
lu olmalari igin neler yapip neler
yapilmamasi gerektigi konusunda
anne babalar igin rehber niteliginde
bir eser. Cocuk parkinda strekli
evladinin pesinde kosturan, gocugu-
nun evde unuttugu 6devini hemen
okula yetistiren yahut tniversite
tercihlerinde yavrusunu yonlendiren
anne babalar, elbette bunlari onlarin
iyiligini duslinerek yaparlar. Ancak
cocuklarinin hata yapmalarina mii-
saade etmedikleri ve strekli glivenli
bir ortamda korumaya calistiklari
icin onlarin gergek hayatin zorluk-
larina hazirlanmalarini da engelle-
mis olurlar. Jessica Lahey'e gore,
ebeveynler ¢ocuklarinin hayatindan
basarisizligi cikarmaya ve her konu-
da onlari kontrol etmeye calistik¢a,
cocuklar kendilerini gligstiz, bece-
riksiz, glivenilmeye layik olmayan
ve tamamiyla bagimli hissederler.
Lahey'in iddiasina gore bu ¢ocuklar
gercek dlinyada, bedeli daha agir
olan basarisizliklar kargisinda hazir-
liksizdirlar. m

@
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Tony Stark belki cok zengin, belki cok karizmatik, belki de ¢ok capkin... Fakat
bunlardan daha gergek olan, onun Demir Adam olmasi!

ereden geldi Iron Man, Demir Adam

bir anda aklima? Elbette ki Spider-
Man: Homecoming'in i¢ler acisi posterini
goriince... Fragmanlar fena sayilmasa da
poster kotl. Posteri kotl yapan da Iron
Man'in sagma sapan bir sekilde yer al-
masi. Acaba yapimcilar Oriimcek-Adam’i
yeterli bulmadi da Robert Downey Jr ile
ilgiyi artirmay1 mi dustintyorlar?
Neyse, konumuz bu degil. Konumuz Iron
Man'in tam kendisi ve tilkemizde yayim-
lanan cizgi-romanlari. Tales of Suspense
adi altinda, 1963 yilinda ilk defa okurlarla
bulusan Iron Man, o vakitlerde elbette
ki simdiki teknolojik formunda degildi;
bayagi komir sobasi kivaminda bir karak-
terdi. Yillar icerisinde kirmizi-sari rengini
yakalayip daha bir insana benzeyen Iron
Man, Ulkemizde de ilk olarak Alfa Yayinla-
rinin siyah beyaz ¢izgi-romanlariyla tanin-
di. (Bu sayilara sahip olanlar en az 35
yasinda olmali.) Ulkemizde cizgi-roman
kaltirinin son yillarda muthis bir ivme
kazanmasiyla yayimlanmaya baslayan
yeni seri ise Arka Bahge Yayincilik imzasi

tasiyor ve bu seriyi Tirkiye'ye getirdikleri
icin onlara bir tesekkiir bor¢luyuz...

Yenilmez Demir Adam!

Matt Fraction'in yazdigi, Salvador
Larroca'nin gizimlerini Ustlendigi seri, yedi
sayilik bir eser olarak Tiirkiye'de satista.
Vaktinde Eisner odullnu de kapan seri, bu
0duli sonuna kadar hak ediyor zira hikaye
ve anlatim gergekten ¢ok iyi.

Biraz duragan ve siradan basliyor olaylar.
Tony Stark bildiginiz Tony Stark ve Iron
Man olarak dismanlariyla bag etmek lzere
yine ¢esitli olaylara bulagiyor. Kisa sirede
ise olaylar acayip bir hale geliyor, Tony
Stark o ihtisamini kaybediyor ve bir bagka
glic yukselise geciyor. Bu sirada Tony

Stark’in en yakinlarindan biri, Virginia “Pep-

per” Potts, Mark 1616 adindaki bir kurtarma
kostimunun sahibi oluyor. Iron Man nasil
savas odakl bir kostlimse, Mark 1616 iyilik
yapmaya odakli bir robot-kostiim olarak
gizgi-romanda yerini aliyor.

Spoiler vermemek adina ¢ok fazla detaya
giremiyorum ama bu ¢izgi-romani gtizel

Ayronu Men!

Bir ara anime dlinyasinda Marvel ile
ortaklasa bir ¢calisma gergeklesti ve
cesitli Marvel kahramanlari, Wolve-
rine, Blade, X-Men vb. anime serileri
seklinde Japonya'da gosterime girdi.
Bunlarin arasinda Iron Man de vardi.
2010 yilinda yayimlanan 12 bolimlik
seri igin iyi demek pek mimkin degil
lakin Iron Man'in Japonca bagirip ¢a-
girmasini izlemek, bol bol duraksayan
sahne gormek isterseniz bu seriyi bir
yerlerden bulabilirsiniz. ,

Iron Man anime serisinin yaninda,
Rise of Technovore adinda bir Iron
Man anime filmi de ya-

yimlandi. Bu da anime

serisinden halliceydi;

pesinden kosup izle-

meye degmez ama bir

yerlerde denk gelir-

seniz, goz atmaktan

¢cekinmeyin.
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yapan en buiylik etken, siirekli siradan
savaslar veya super kottilerle donatiimis
olmamasi. Hatta birgok sayinin biyik bir
bolimu diyaloglar ve gergekei olaylarla
gegiyor. Bu da seriyi fantastik bir yere de-
gil, gergege dogru ¢ekiyor; olaylarla daha
iyi bir bag kuruyorsunuz. Hele Tony'nin
basina gelenler ve o durumlardan nasil
kurtulmaya calistigr... Sonu beklentiyle
biten dizi sahneleri gibi anlar bulunuyor
¢izgi-romanda.

Cizimlerden bahsetmeden olmaz... Salva-
dor Larroca'nin pek alisilageldik bir tarzi
yok ve gercege daha yakin bir senaryoya
cok daha uygun gizimler yapmis. Yer yer
karelerin daha degisik bolimlendirmelere
gitmesini istediginiz oluyor ama var olan

sekliyle de anlatim iyi. (Gergi bu sadece
cizerin isi degil.)

Peki bu serinin ardindan Iron Man'e veda
m1 ediyoruz? Elbette hayir. Arka Bahce
kollari sivamig durumda ve yeni Iron
Man serisini, Sil Bastan isimli ilk ciltle
raflarda satisa sundu bile. Henliz

bu ¢izgi-romani almadim ama kisa
surede siparisi verecegim, hi¢ aci-
mayacagim.

Herkese bol gizgi-romanli giinler
diliyorum ve 7 Temmuz'daki
Spider-Man Homecoming'e de ilk

glin kosarak gidecegimi bildi-

riyorum. Bakalim yeni Oriimcek-
Adam'imiz isin altindan kalkabilmis

Iron Man filmleri

ilk Iron Man filmi 2008 yilinda beyaz
perdede gorilmusti hatirlarsaniz.

Bu filmi 6nemli yapansa Iron Man
olmasi degil, Marvel filmlerinin adama
donduginiin gostergesi olmasiydi.
Siradan bir stiper kahraman filmi ol-
maktan ¢ok ote olan Iron Man, sanini
elbette Robert Downey Jr'in muthis
oyunculuguna da borgluydu ama
senaryo da hi¢ de fena degildi.

ikinci filmde tam olarak istenilen
basari yakalanamadi ve ugtincu film,
bayagi siradan bir noktadaydi; her ne
kadar onlarca Iron Man kostlimiiniin
savasini ekrana getirmis olsa da.
Eger bu filmleri zamaninda izleme-
diyseniz, Gglu

bir set olarak bir

yerlerden bulup

bir Iron Man glnu

yapmanizi tavsiye

ederim. Zaten ar-

dindan Iron Man'e

bayilacak ve bu

kahramanla ilgili

¢ok daha fazla

seye sahip olmak

isteyeceksiniz.

mi... m Tuna $entuna
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Otaku-Chan! .

Bu islerde Studyo Ghibli'nin parmagi var

ir-iki senedir tekno-folklorik 6geleriyle

Bakemono no Ko (The Boy and the
Beast), dogaustl hikayesi ve rlya gibi gor-
selligiyle Kimi no Na wa (Your Name) gibi
muthis filmler Stlidyo Ghibli'nin eksikligini
hissettirmiyor; hatta geng yonetmenler, Mi-
yazaki ve Takahata gibi usta yonetmenlerin
actigi yoldan emin adimlarla ilerliyorlar. Bu
yonetmenlerden biri de Koe no Katachi'nin
(A Silent Voice) yonetmeni Naoko Yamada.
K-On serisinde ve filminde yonetmenlik
koltuguna oturmustu ama Koe no Katachi
yonetmenin seri devami olmayan ilk uzun
metraj animesi. Bu filmde melodramlari
ne kadar sevdigi ve izleyiciden duygusal
tepkiler almaya ne kadar hakim oldugu an-
lasiliyor. Koe no Katachi'de hem mangaya
oldukga sadik kalarak hem de tadindan
hicbir sey kaybettirmeyip Ustline koyarak
¢ok gtizel bir film ortaya koymus. Elbette
ufak tefek senaryo eksiklikleri var ama film
her tlrlu sizin kalbinize dokunuyor.
Ciktiginda Kimi no Na wa'nin golgesinde
kalan ama israrla isminden soz ettiren film-
lerden biriydi Koe no Katachi. Bosuna da
degil aslinda... Yedi tankobonluk manga-
sindan dnceden bahsetmistim. Kendine he-
men ayri bir kitle yaratmisti, anime ise Bati

diinyasinda da vizyona girerek hikayenin
adini daha da duyurdu.

Belki duymussunuzdur, Japonya'da 6zellikle
okullarda zorbalik ¢gok gordllyor; bu yltzden
intihar eden genclerin haberleri de basina
yansiyor. Anime tam da bu konuya parmak
basiyor. Eden bulur felsefesiyle zorbanin
kurbana doniistugu ve hayata kistigi bu
animede vicdanini rahatlatmak isteyen bas-
kahramanimiz Ishida’'nin vicdan muhasebe-
sine hem de kendini taniyip olgunlagsmasina
sahit oluyoruz.

2016'nin en iyi anime filmleri siralamamda
allame-i cihan gelse Kimi no Na wa'dan
vazge¢cmeyecegdimi bilsem de Koe no Ka-
tachi mesajini iyi veren, animasyon kalitesi
yuksek, ozellikle on plandaki karakterlerini,
izleyicisini tatmin edecek kadar iyi olus-
turmus nadir filmlerden biri. Ozellikle de
cizimlerini naif ve animenin atmosferine ¢ok
uyumlu buldugumu sdylemeliyim, kullanilan
renk tonlari bile ¢cok dogru segilmis.

Kono Sekai no Katasumi ni (In This Cornor
of the World) de yine ayni sene ¢ikmig
filmlerden biriydi. Maalesef goziimden
kagmis. Kendi agimdan blytk bir hata...

isin kétlisti bulup izlemesi de gok zor. Isao
Takahata'nin Hotaru no Haka (Atesbocekle-

rinin Mezari) benzeri bir anime film. Sirf bu
bile ne oldugunu anlatiyor aslinda. Gunluk
yasamin telagindan ikinci Diinya Savasi'nin
cehennemine savrulan karakterlerin ayakta
kalma mucadelesini izliyoruz. Bulabildigim
tlim videolar ve trailer'lardan anladigim
Ghibli tarzini isaret ediyor. Yani pastel
renkler, yuvarlak hatl karakter ¢izimleri ve
masalsi bir anlatim.

Ghibli'nin Devam Eden Biiyiisii

Simdi diyeceksiniz ki her seyi Stlidyo Ghib-
li filmleriyle karsilastiriyorsun. Yeni yonet-
menleri gorselligi ve hikayeleriyle o kadar
etkilemis animeler yaratti, o kadar gok ilke
imza atti ki, boyle benzerlikler bulmak ¢ok
dogal. Elbette tadini tam anlamiyla baska
kimsede bulamadigimiz Mamoru Oshii,
Satoshi Kon, Katsuhiro Otomo gibi 6nemli
isimler de var. Ama anime film yapmayi
biraksa bile Stlidyo Ghibli hala yasamayi
stirdirlyor. Bunun en glzel 6rnegi de
gecenlerde film festivalinde izledigimiz bir
ortak yapimdi: Red Turtle.

2000 yilinda Father and Doughter kisa
filmiyle Oscar kazanmis Michaél Dudok de
Wit'in yonetmenligini yaptigi, Ghibli'den
de Takahata ve prodiiktor Suzuki'nin eglik
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ettigi sessiz animasyon Red Turtle tam bir
gorsel solen.

Hikayesinin Japon koklerden fazlasiyla
beslendigini diiginmemin yaninda Bati
karakter cizimleriyle Japon animelerini
mthis birlestirmis bir film. Sef animator Je-
an-Christophe Lie, yonetmenin etkilendigi
Belcikali karikaturist Herge'nin de, Fransiz
sanatgi Jean Giraud yani Moebius'un da,
Miyazaki'yle Takahata'nin da tek bir filmde
bulusabilmesi icin cok emek sarf etmis.
Hikayeye gelince Suzuki'nin yonetmen igin,
“Cok Dogululara has bir dlglince tarzi var,’
demesi bosuna degil.

Yasadigi gemi kazasinin ardindan issiz bir
adada mahsur kalan bir adamin, isimsiz Ro-
binson'umuzun hapsoldugu garip diinyada
hem cenneti hem de cehennemi yasama-
sini izliyoruz yaratilabilecek en basit ve en
komplike haliyle. Kelimelerin yoklugunda
her mimik, her hareket farkh bir duygu-

yu tagiyor. Bikmadan usanmadan yaptigi
sayisiz salla adadan kurtulmaya ¢aligirken
kendi Moby Dick'iyle kirmizi kaplumba-
Jayla blytk bir savas veriyor. Ama Moby
Dick'teki gibi bir savas ya da mucadele
degil bizi bekleyen... Robinson'umuzun
ruyalari ve gercekliginin giderek ic ice gec-
mesi, kirmizi kaplumbaganin Japon kamileri
gibi ortaya ¢ikisi... Bu anime gercgekten de
“insan” i¢cin hem cehennemf bir yalnizligi ve
umutsuzlugu hem de cennetteymis gibi bir
mutlulugu hissettiriyor. Sinemada utanma-
sam aglardim ya, sadece hafif bir nemle
atlatabildim bu yurek isitan maceray!.

Eh, Ghibli'nin yaptigi ilk TV serisi Ronia,
ogul Miyazaki imzasiyla ¢ikmisti. Burada hig
bahsetmemistim. Bu sene Amerika'da gos-

terildi ve Emmy kazandi. Sahsen izlemedim.
Maalesef Garo Miyazaki babasinin mirasini
ozellikle Yerdeniz filminde ¢arcur edeli beri
ikinci bir sans verme hissiyati dogmuyor
icimde. Ama anlasilan Heidi gibi gocuklara
iyi ahlak asilamaya c¢alisan bir seri. Bahset-
meden gec¢cmis olmayalim.

Kore Cephesinde isler ilginglesiyor
2016'da ¢ikan Zombi Ekspresi biylk ses
getirmisti sinema diinyasinda ve elbette
senelerdir 6lmeyen zombi filmlerine inci gibi
piril pinl bir érnek de eklenmisti. ikinci filmi
yani animasyon olan Seoul istasyonu’nu
goriince vakit gelmistir dedim ve art arda
ikisini de izledim. Anlasilan Kore'nin giderek
popllerlesen manhwalari gibi animasyonlari
da Bati diinyasinda ses getirecek.

Zombi Ekspresi filminde foy yonetimi
yapan, kendi ve isi diginda kimseyi umur-
samayan baskarakterin Seul'den Busan'a

giden hizli trende, diger yolcularla birlikte
verdigi hayatta kalma mucadelesini izlemis-
tik. Tek kizini annesine gotiirmek isterken
hem aksiyon hem de drama dolu bir filmdi
izledigimiz. Seul istasyonu'ysa bu filmin bir
nevi baglangici ama tek basina da keyifle
izlenebilecek bir animasyon.

ik film sadece trenlere ve tren istasyonla-
rina hapsolmusken animasyonun serbestli-
giyle bu filmde sehirdeki kii¢lik insanlarin,
ozellikle de diglanip otekilestirilenlerin basi-
na gelenleri goriiyoruz. Kolluk kuvvetlerinin
ve askerlerin ne zombi, ne de vatandas ayirt
ettigi bir cehenneme donlyor Seul.
Animasyonu gorlince Japon cizimlerine gok
alisik olanlar elbette basta yabancilik ceke-
bilir. Ama hem korku filmlerini hem de zombi
temasini seviyorsaniz, izlediginize pisman
da olmazsiniz. Jin-Roh benzeri karanlik

bir atmosfere sahip olmasi bile benim i¢gin
yeterliydi... » Merve Cay —
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Cosplay Republic o

Crossplay, Genderbend ve dogru secimler yapmak uzerine

osplay konusunda en ¢cok merak edilen

detaylardan bir tanesi de crossplay'dir.
Bu konuda sayisiz soru yagmuruna tutula-
bilirsiniz, en azindan cosplay ile ilgilenen
biriyseniz. Daha da ilginci eger crossplay
yapan biriyseniz, “neden?” sorusunu mut-
laka duyacaksiniz. Sevdiginizden, karaktere
kendinizi yakin hissettiginizden veya dikkat
¢cekmek icin. Ucundaki “kisisel” masum
amaglarini ne olursa olsun, o “neden?" soru-
sundan kacariniz yok. Olaya boyle baliklama
dalinca kafalar karisti tabii ki. Gelin sizi biraz
gegmige gotlireyim.
Cosplay konusunun 1940’1 yillara kadar
dayandigini biliyoruz. Hatta birkag tik daha
geriye gitsek, ¢ok da abartmis olmayiz. O
zamanlarda isler, glinimuizdeki kadar kolay
degil tabii ki. Rengarenk boyalar, isiticilar,

sekillendiriciler veya EVA siingerler falan hak
getire. Simdiki cosplayer'lara bakiyorum da
gercekten mikemmel isler ¢ikartiyorlar. Sanki
karakterleri yasiyorlar ve bu, takip edenler
icin gurur verici bir gelisme. Birkag ay dnceki
yazimda cosplay'in bir hobi oldugunu ve yan-
sittigimiz karakterin hangi cinsiyette oldugu
énemli degil diye belirtmistim. iste bu kisimda
isin cinsiyet tarafina odaklaniyoruz. Hemen
kaslar kaldirmayin, crossplay'in diinyasi biraz
daha aksiyon doludur.

Crossplay, bir erkegin kadin, bir kadinin

da erkek bir karakterin kostumuni giyme
durumudur. Kostim konusunu cosplay ile
ayni paralelde tutarsaniz, olayi daha rahat
kavrayacaksiniz. Yani cosplayer arkadasimiz,
kadinsa ve erkek bir karakterin kostimuni
giyerek onun rolline blriinmisse; crossplay

yapmis oluyor. Ayni durum tam tersi erkegin
de kadin karaktere biriinmesi igin gecerli.
Kimi zaman ortaya oldukg¢a komik gortinti-
ler ¢ikabiliyor ancak ne demistik; cosplay
bir hobi. Kimin, nasil o kostimu giydigi
hi¢birimizi ilgilendirmiyor. Tabii isin icerisine
profesyonel yaklasim girerse, o zaman

konu biraz daha farkli boyutlara ulasabili-
yor. Kisisel olarak crossplay konusunu hig
deneyemedim, aslinda “denemeyi denedim”
desem daha dogru olacak. Erkek karakter-
leri canlandirabilmek igin bir kadinin gok iyi
makyaj yapmasi gerekiyor. Ozellikle Asya
kiltarindeki erkek karakterler, kadinlarin
canlandirmasi daha kolaydir. Hatta tersi

bir durumda da gecerli. Kiltiirden kilttre
degisen crossplay, kimi zaman sakalli bir
amcanin Sailor Moon cosplayi yapmasi veya

@
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seksi bir kadinin Darth Vader cosplayi
yapmasl durumudur.

Gelelim crossplay konusunda, daha
karanlik detaylara. Aslinda karanlik degil
de bircok kisinin bilmedigi veya unutup,
gozden ¢ikardigi detay. Crossplay sadece
kadin veya erkegin karsi cins karakterin
cosplayini yapmasi degildir. Tek climlede
crossplay; karsi cinsiyetteki bir karakterin
cosplay'inin yapilmasi olarak adlandirilir.
Bunu bir kenara yazin, bu isin bir de “Gen-
derbend” kismi var. Genderbend, kadin
karakterin erkek veya erkek karakterin
kadin halinin yapilmasina verilen isimdir.
Mesela Sonic, erkek bir karakterdir. Bu
karakterin cosplayini bir kadinin yapma-

s durumu genderbend terimini kargimiza
cikartiyor. Crossplay ile genderbend, sik sik
karistirilir. Minik bir detay ile her seyi agiga
kavusturayim; Crossplay'de kisinin yani cosp-
layerin karsi cinsiyetteki karakteri degistir-
meden yapmasi gerekirken; Genderbend'de
karakterin kendi cinsiyetine 6zgii formu
tasarlanilarak yapilmasi s6z konusudur.

Bir de tabii ki i¢ camasiri konusunda yapi-
lacak segimler var. Hig fesat diistinmeyin.
Crossplay demek, kimi zaman pantolondur,
etektir bunlari karsi cinslerin giymesi demek-
tir. Dogal olarak dogru segimler yapmazsaniz,
hem rahat oturup kalkamayacaksiniz, hem de
kendinize eziyet etmis olacaksiniz. Bu yazida
daha gok crossplay konusunda sizlere yar-
dimci olacak ipuglari verecegim. Cosplay'de
i¢c camasir konusu bagka bir zamana kalsin,
sure kisith.

Kadinlar igin: Crossplay konusunda gogis-
leriniz, en buytk eziyet malzemesi. Onlar-
dan cosplay i¢in kurtulmanin en glizel yolu
lastikli bandajdir. Biraz caniniz yanabilir
ancak lastikli bandajlar hayat kurtarir. Tabii
go6gsu acik bir erkek karakterin cosplayini
yapacaksiniz, hem saglam makyaja hem de
birazcik photoshop'a ihtiyaciniz var demektir.
Daha detayli sorulariniz varsa sosyal med-
yadan beni bulmaniz daha dogru olacaktir.
Gelelim kalca kismina, hani birgogumuzun
blytkanne donu dedigi neredeyse gogsui-
mizl kapatacak kadar uzun i¢ camasirlari
var ya; iste onlar sizin en blyik yardimciniz.
Ancak bu durum, sadece kisisel durtiiye gore
degisir. Zira kalcalariniz biylikse ve canlan-
dirmak istediginiz erkek karakterin kalgalari
daha kiiglikse, o zaman lastikli i¢c gamasiri
kullanabilirsiniz.

Erkekler icin: Sizin isiniz bizden daha zor
beyler. Clinkl profesyonel anlamda kadin
gibi goriinmek, gercekten zor. Erkek gibi

goriinmek i¢in on ton pudra, fondoten, gerekli
golgelendirmeden sonrasi kolay. Hele ki mak-
yaj konusundan anlayan bir hatun cosplayer
ise, onlara karsi sansiniz cok az ancak gok
detayli distinmeyin, biz burada isin eglen-
cesine bakiyoruz. ilk olarak malum, gériinii
konusu var. Yapilacaklar belli. i¢i dolu i¢
¢amasiri isinizi goriir ancak daha profesyonel
ve dekoltesi olan bir karakter yapacaksaniz,
kadinlarin da kullandigi silikonlu gogusleri
tavsiye edebilirim. Hem i¢leri dolu, bazilari ya-
piskanli, bazilar sttyen gibi takilabiliyor. Biraz
tuzlu ancak bir kere satin aldiginizda, iyi ba-
karsaniz 6mru oldukga uzun. Bunlara makyaj
yapmasi da kolay. Giydiginizde dogal olarak
ten rengi farki olacak. Tabii eger gogsi agik
karakter cosplayi yapmayacaksaniz, o zaman
bir tane uygun boyda stityen aliyorsunuz ve
icerisini dolduruyorsunuz. Uzerinize kostiimi
gegiriyorsunuz ve sihir, artik gogusleriniz var.
Kalca ve bel kismi igin ise kadinlarin kullan-
digi zayif gosteren, dar lastikli ic camasirlari
mevcut. Bunlari, siz de kullanabilirsiniz. Biraz
aci verici olabilir ancak kullanmak, kesinlikle
zorunluluk degil. Sorulariniz i¢in beni sosyal
medyadan CepEjderi olarak bulabilir, diledigi-
niz zaman rahatsiz edebilirsiniz.iniz.

m Ceyda Dogan Karas

O /cepejderi

©
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Stellaris etkisi

Yakla§|k bir yil 6nce, Mayis 2016'da piya-
saya ¢lkan 4X strateji oyunu Stellaris'i
hatirliyor olmalisiniz. Oyun ilk kez duyurul-
dugunda, "kesif" lizerine odaklanacak derin
yapili bir 4X oyunu olacagdi duyurulmus ve
buyuk ilgi toplamisti. Ardindan, oyun piya-
saya ¢iktiginda gercekten de vadettiklerini
veren ¢ok basarili bir oyun oldugunu da
gordiik. Oyle ki, daha ilk haftalarda 300 bine
yaklagan satisiyla, yapimcisina ve dagitimci-
sina on milyon dolarlar kazandirarak buylk
bir basariya da imza atti.

Elbette bu basari, rakip oyun yapimcilarinin
dikkatinden de kagmadi ve bugun piyasada,
Stellaris'ten yogun olarak etkilenmis yeni
4X oyunlarini gérmeye basladik. Mayis ve
Haziran aylarinda piyasaya ¢ikan Dawn of
Andromeda ve Endless Space 2 de bunlar-

dan ikisi. Yeni oyunlarin da piyasaya gikmak
icin hazirlik yaptigina eminim.

Stellaris'ten 6nce, “Master of Orion'in tahti-
na kim oturacak?” sorusunu 20 yila yakin bir
slire boyunca sorduk, elbette cevap alama-
dik. Turkiye'de bir tirlt hak ettigi ilgiyi gor-
meyen Distant Worlds bu konuda en basarili
adaydi ve bana gore, Master of Orion kadar
basarili bir oyundu. Ancak simdi, Stellaris,
uzay temali 4X strateji oyunlari arasinda
siyrilarak, Master of Orion'un tahtina oturan
oyun oldu. Bunu da Master of Orion'i taklit
etmeye caligsarak degil, kendine has yeni bir
tasarimla basard.

Stellaris'ten sonra artik diger yapimcilarin
kendilerine ornek olarak onu aldiklarini
gobriyoruz. Dawn of Andromeda da, Endless
Space 2 de neredeyse fontlarina kadar

Stellaris'ten etkilenmis oyunlar olarak
karsimda duruyor. Endless Space 2, biraz
daha kendi 6zgl dokunuslarla farklilag-
may! basarmis bir oyun ancak Dawn of
Andromeda'yi hizlica bir gézden gegirdim
de, Stellaris'i kopyalamaya ¢alistiklari son
derece bariz.

Stellaris’e benzeyen oyunlar yapma cabasi
elbette kotl bir gelisme degil. Bu sayede,
yetenekli bir yapimcinin Stellaris'ten daha
guzel, daha basarili, bir adim 6ne ge¢mis bir
oyun yapmasi mimkin olacak. Ancak yirmi
senedir devam eden “"Master of Orion'in
tahtina kim oturacak?” tartismasi da artik
resmen son bulmus oluyor, ¢lnkl Stellaris
yeni kral olarak 4X tliriint yeni bir boyuta
tagimis durumda. Artik daha azini begen-
meyecediz. m
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988, aylardan kasim. 64’lerin kiytirik han

odasindayiz. BlyUk yazar abilerimiz bizi
zorla icerideki toplantiya ¢agiriyor. Konu
telif Ucreti olarak aldigimiz komik rakam.
Gok ug@rasiyoruz ¢unkd, her oyunu bitirmeye
calisiyoruz, yol paralari veriyoruz, gocuguz,
tost ve hamburger parasindan biraz daha
fazla para kazanmak istiyor agabeyleri-
miz. Bizde henliz o kadar akil yok. Patron
buradan besleniyor zaten. Yazarliga haziran
ayinda baslamisiz Orhan’la. Bize imzalati-
lan kagidi yillar sonra goriyorum ki, butiin

64'ler

alacaklarini almistir yaziyor. 13 yasinda bir
¢ocuga insan neden bunu imzalatir ki?
Tek bedava olan sey ise oyunlar, yuzlercesi
geliyor gegiyor elimizden. Diinyada ¢ok az
insanin bu kadar oyunu oynayabildigini
saniyorum hala. Hamallik yapiyoruz, dergi
dagrtiyoruz istanbul’a ve higbir karsilik bek-
lemiyoruz. Nerdeyse dergileri ylUkledigimiz
taksinin parasini dahi cebimizden verecegiz.
Toplanti patronun yuzindeki huzursuzlukla
bitiyor, market kasiyerine davranildigi gibi-
yiz. Cok para istiyorsan gidiyorsun. Yerine
bagkasi var nasilsa. Giden
gocuklarin ¢cogu iyi ingilizce
biliyor, daha iyi gamerlar.
Kayip blyUk gibi ama olsun,
devam. Zaman gecirdikge
fark ediyoruz ki bazi seyler
hep cok kotl gidiyor ve
yillarca da boyle kalacak.
Tasarim yok, dizgi korkunc,
renk ayrimi en ucuz yerlerde
yapihyor, daktilolarla yaziyo-
ruz, montaj ise hepsinden
kotu. Patron kendisi yapiyor.
Resimler yanlis renklerde,
dizgi hatalarina o kadar gok
gullyoruz ki 2017 senesinde
bile kullaniyoruz. Kadroda
Ahmet Yildirm diye bir muh-
tesem insan var. Babamiz
yasinda, ilk defa kulagima
FRP kelimesini soyliyor.
Aklim gidiyor. O kigiik ofise
harika insanlar ne umutlarla
gidip geliyor, ¢linku tekiz.
Umutlar asla yesermiyor.
Baska bir 6zelligimiz yok.
Bizim ismimiz ve logomuz
ben yenisini gizene kadar
Alman 64’ er dergisinden
calinti olabilir ama yine de

bireyselde basariliyiz. Metin Zincirkiran diye
bir geng geliyor. Cok geng, ¢ok istekli ama
para alamadigi icin elbette bizi terk ediyor.
O varken sayfalar duzeliyor, gorsellik iyilesi-
yor. Sonra yukari ofise taginiyor, esyalari ben
ve Orhan tasiyoruz. Artik gece kalabiliyoruz,
ailelere isyan modu. Patron kullp evini iyi
goturlyor. Murat Adang beliriyor. Patron ona
Oyle ¢ok yuk veriyor ve dylesine somurlyor
ki dort sene boyunca dizgiden sayfa tasa-
rimina her konu ve yan sanayi isler onun
uzerine yikiliyor. Allahtan gocuk 6grenci ve
U¢ kurugsa mahkum. BuyUk reklamlar geliyor,
sanslar teker teker kagiriliyor, kimi reklamin
rengi tutmuyor, kiminin sayfalari o kadar
kotl ki bilgisayarcilar bile neredeyse alay
ediyorlar halimizle. Yazmak icin birbirimizi
girtlakladigimiz oyunun sayfalari tepe takla
¢tkiyor. Dergide fare istilasi oluyor kirden.
Murat sayfa yapmayi ¢ozlyor ve batiyoruz.
Abone yok, muhasebe yok, kalite yok; hirs
var, sadece 0. Son kapagdin rengi de bozuk.
Dergide Murat’1 beklerken bana da artik
buraya gelmemem gerektigini, o an igin
patrona faydali olan bir embesil soyllyor.
Omay"in gogsunu ¢imdikleyip ayriliyorum
olay yerinden. Ne kaldiysa geri, bizi hala
hatirlayan guizelim okuyucu kitlesi, birkag
tatl ani.

Kotu seyleri unutmali.. m

Dergide fare istilasi
oluyor kirden, Murat
sayfa yapmay ¢ozuyor
ve batiyoruz. Abone
yok, muhasebe yok,
kalite yok; hirs var,
sadece o
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Etkinlikler nereye gidiyor?

alumunuz konu alt kiilttr oldugu zaman,

tipki bircok diger kulturde oldugu gibi, bir
araya gelmek énemli bir yer teskil eder. ingilizcede
“convention” olarak bilinen bu bulugma kavrami,
uzun suredir yapilan bir etkinlik aslinda. Oyun
camiasinda ziyadesiyle farkli sekillerde ortaya
¢ikan bu etkinlikler, gegen zaman igerisinde farkli
alt kollara ayrilsalar da halen belli bagli olanlari
dunyayi ele gegirmis durumda. San Diego Comic
Con, Gamescom ve tabii ki bu ay dergimizin
buyUk bir kismini isgal eden E3, yani Electronic
Entertainment Expo. Uzun bir slredir gercekles-
tirilen E3 fuari, gegen zaman igerisinde giderek
blyldu, gelisti. Birgok dev firma bu fuarda yer
kapmak igin halen birbiriyle yarisiyor. Ayrica tim
oyun gelistiricileri bir sekilde bu fuarda yeni triin
ve oyunlarini tanitmak igin can atiyorlar. Pek tabii
oyun dunyasi da en az Ureticiler kadar heyecanli
bir sekilde koltuklarina yaslanip ne olup bitecegini
izliyor. Kisacasi birkag glinliigtne bile olsa oyun
dunyasinin kalbi E3 fuarinda atiyor. Fakat bu
kalbin her gecen yil daha zayif attigini diistiniyo-
rum. Bu yilki E3 fuarini kendimce ¢ok da yeterli
gormedim. Evet, birgok kritik oyun ismi agiklandi
ama zaten oyunlar basli bagina sikintiliydi. Misal,
Assassin's Creed: Origins... Yani ikinci oyundan
beri strekli birbirinin kopyasi oyunlar tGretmekten
ileriye gidemediler. Sevenine saygim sonsuz ama
ben ayni oyunu, eklenen ufak tefek yeniliklerle
farkl mekanda oynamaktan ¢ok daha fazlasini
istiyorum. Simdi oyunlari tek tek saymayacagim
ama yayinlanan birgcok oyun, sektor igin dnemli
mekanik gelismelerden ziyade, yeni makyajlar
iceriyordu. Bir de oyun igi kisvesi altinda bolca
render'li video izletiimesi olayina da artik bir “dur!”
denmesi gerektigini duslinmekteyim. Sadece
gorsellikle goz boyamak igin bu kadar da gok
yaniltict goruntli yayinlanmasi bakalim ne zaman
sona erecek. Tamam, burasi bir sov alani ama bari
bu sovu eldekini dogru sekilde yansitarak yapin.
Simdi etkinligi incik boncuk incelemeyecegdim
ama varmak istedigim nokta su ki E3 fuarinda bir

6nemli ok isim kendisini gostermis olsa da o
ya da bu sebepten yeterli sovu yapamadilar
gibi geliyor bana. Bu duruma en bilylk etkenin
de Gamescom gibi Avrupa merkezli farkli bir
etkinligin, E3'in aksine her gegen yil daha da
blylmesine bagliyorum. Bu noktada devreye
Blizzard'in kendi Blizzcon'u ve Games Done
Quick gibi farkli etkinlikler de giriyor. Ozellik-

le Indie dlinyasi boylesine blyuyorken, dev
firmalarin dev oyunlarinin birbirinin ayni olmasi,
yeterli yeniligi icermemesi, sadece goze oyna-
masi kesinlikle blyuk bir sikinti. Gergekten en
son ne zaman 6zgun bir AAA oyun oynadigimi

hatirlamiyorum. Hikaye anlatimlarinin giderek
azalmasl, multiplayer deneyime olan ilgi artigi
ve oyunlarin olabildigince rekabete yonelik
mekaniklere dogru ilerlemesi, tanitildiklari
fuarin da modelini degistiriyor. Uzun lafin
kisasl, bir sekilde Indie dlinyasinda tretim
yapan beyinlerin, (hayal de olsa) bir gtin AAA
dagitimcilarla bir araya gelmesi gerektigidir. Ne
yazik ki dev firmalarin aggozIi davraniglari, gok
kaliteli olabilecek yapimlarin Gretimini stirekli
engelliyor. Umarim bu durum kisa stirede
dizelir ve "yeni oyun” kelimesi gegmiste isaret
ettigi anlami yeniden kazanir. =
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Sessizligin Kiymeti

Bu ay E3 2017 muhabbetimize kaldig
yerden devam edecektik ama yine E3
2017 sebebiyle yazilarin dergiye erken gitme
gerekliliginden dolayr mimkin olmadi. Siz
bu yaziyr okurken E3 2017 ¢oktan olmus
bitmis olacak ve derginin sayfalarindan da
bolca E3 detayi figkiracak zaten. O ylizden
simdilik beklemede tutalim kendisini. Hos,
bdyle olunca ne yazacagimi da bulamadim
ve higbir fikrim olmadan oturdum bu yazinin
karsisina ama gorinen o ki yine derin mev-
zulara giresim var.

Bu aralar yine enteresan tecriibeler gegiyor
hayatimdan. Tecrlbesiz bir insani yerle bir
edebilecek, abartmak gerekirse hayatini ka-
rartabilecek cinsten tecrlibeler. Oldum olasi
etrafimda dénen hayati irdelemek, anlamaya
calismak gibi tuhaf bir yapim oldugu igin, bir
sekilde hig istemedigim sahnelerin igine zor-
la gekiliyorum. istesem de istemesem de olu-

yor bu. Etrafimdaki insanlari tanimam, aslinda
kim olduklarini anlamam, kendi karakterimi
sorgulamam ve devaminda neye nasil tepki
vermem, nasil davranmam gerektigi yontinde
bir karara varmamla sonuglaniyor tim bunlar.
Bazen de kelimeleri ve anlamlarini sorgu-
luyorum. Ve bazi kelimelerin ne hale gelmis
oldugunu, asil anlamlarindan ne kadar da
uzaklasmis olduklarini gortip Gzillyorum.,
Mesela, "durlstlik” veya "agik sozltluk”
dedigimiz kavramlarin gok ama ¢ok yanlis
anlasildigini fark ettim. Anladim ki ¢ogu insan,
bu iki kelimeyi hayatlarina tamamen yanlig
anlayarak almiglar. Agzina her geleni soyleme-
yi, patavatsizligi, dirustlik veya agik sozliltk
olarak gormdsler. Ve bu insanlari boyle kabul
etmisiz, sirf sevdigimiz igin, yakin cevremizde
olduklarr igin, “"dost” dedigimiz igin...

Lao Tzu'nun su sozlerine kulak vermenizi
tavsiye ederim: "Konugmadan once dusiin!

13

Geregi var mi? Sefkat barindiriyor mu? Kim-
seyi incitebilir mi? Sessizligi bozacak kadar
degerli mi?" Gergekten, konustuklarinizin ses-
sizligi bozacak kadar degerli olup olmadigini
dlsunuyor musunuz? Ya da sessizligin degeri
hakkinda hi¢ diistindiiniiz mii? insan sessiz
kalmak istiyorsa, ya sdylenecek higbir sey
kalmamistir, ya da sylenecek ¢ok sey vardir.
Soylenecek higbir sey kalmadiysa, diinyanin
en agik ve net 6zgurliglnd, vazgegme 6zglr-
[GgUnd tercih edebilirsiniz. Ama sOylenecek
cok sey varsa, o zaman bu sozlere kulak verin,
rica ediyorum.

Her seyi bilmek, her konuda fikir sahibi olmak,
her zaman konusmak zorunda degilsiniz.
Bildiginizi sandiginiz seyler, hayatin kendisine
cok ciddi zararlar verebilir. Bir yanls anlasilan
kelime de budur hatta: “Cehalet, bilmemek
degil, bildigini sanmaktir”

Saygllar... m
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Crash Bandicoot |\l Sane [rilogy

Cocukluk arkadasimiz Crash, anilarimizi da
yanina alarak geri dénuyor.
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NVME SSD 960 PRO/EVO

M.2 form faktoérindeki maksimum kapasiteli NVMe PCle 3.0x4 SSD ile performansin giicint deneyimleyin. Samsung SSD 960 PRO ve 960 EVO ile su ana
kadar kullandigmiz tim SSD’lerden daha Gstin bir performans sizi bekliyor. CrystalDiskMark 5.1.2 ve lometer 1.1.0 testlerine gére belirtilmistir. Bireysel
bilgisayar konfigirasyonlarina gére sonuclar farklilik gosterebilir. 3500 MB/s sirali okuma hizi e 2 TB kapasite ® 1.2 Petabayt yazim garantisi*

samsung.com/tr 7 SAMSUNG
. GAGRI MERKEZI
/SamsungTurkiye \\ 444 77 11

*960 PRO’nun maksimum degderlerini temsil etmektedir.
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