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LEVEL EKiBi

Emre Oztinaz

PC/PS4/VITA
Blizzard oyunlari-

na &limine bagl,
PC fanatigi (Son
zamanlarda PS4

ile yakinlasmaya
basladi) mobil oyun
gelistirici. Ay sonu
gelmeyen yazilar
yizinden cinnet
gegcirip oraya buraya
saldiran gorsel y6-
netmen. Kahve icerek
sakinlestigi yéniinde
de duyumlar var.

24 emre@level.com.ir

y @eoztinaz

Kirsat Zaman

PC/PS4/XONE
Bitmeyen pil icat etmeye
calisirken carpildigi giin-
den beri similasyonlara
duskiin. istanbul'dan
ayrilip organik tarim
yapacakken kendisini
dergide buldu. Hayat
boyunca her giin kisir
ve kahve icse sikayet
etmez, iki giin araliksiz
otomobil yarisi izlese
bikmaz. Bir de arada
motorsporlari ile alakali
bir seyler yapiyor.

y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem Sanci

PC
LEVEL'in en kidemli yazari.

1998'ten beri dergide yazi-

lanyla, k&sesiyle okurlarina
ulasiyor. Atari 2600'dan
beri video oyun dinyasini
takip ediyor. Yazilarini

her ay dergi matbaaya
gitmeden 10 dakika 6nce
yetistiriyor. Mesajlara tic
giin sonra déniyor. Bu ara
saclarini kazith ama yeni
fotografini inatla génder-
medigi icin uzun sacl eski
fotografini kullaniyoruz.

y @cem_sanci
@cemsanci

Ertugrul Singy

PC/X360

Oyun oynaya oynaya,
okuya okuya akademis-
yen oldu. Universitede
ders falan veriyor. Onun
icin oyun bir meta

degil. Sadece grafik ve
senaryodan olusan bir
yapidan cok daha faz-
lasi oldugunu disiniyor
ve bunu her zaman dile
getiriyor. Oyun tUry ayirt
etmeyen ender yazar-
lardan ama favorileri
RPG ve Strateji.

f /ertugrul sungu
3 @ErtugrulSungu
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llker Karas

PC/PS4

Konu eSports oldugunda
adeta bir proje makinasi-
na dénisiyor. Ona bir
fikrinizden bahsedin.

15 dakika sonra size
gidebileceginiz spon-
sorlardan projenin dijital
pazarlamasina kadar
anlatsin. Hobi olarak
basladig LEVEL yazar-
ligindan Tirkiye'nin en
etkili eSports projelerini
hayata geciren noktaya
gelmistir.

W @rzrblds
@rzrblds

Enes Ozdemir

PC

Atari neslinden gelen bir
gamer, hala headbang
yapan bir biinye. Bir ara
online oyunlarla kafay:
bozmustu. Kendisi hala
bir Lol'cii ve son zaman-
larda PUBG'ye de ciddi
manada sardi. 5,5 seneyi
askin siredir LEVEL'da
yaziyor. Hala ara sira
masa basinda hamburger
yerken Pokemon izliyor.
Ha bir de, rollerblade mi
paten mi yapryor ne?

y @Ghostshoot
@enesozdemirr 1907
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Son yillarin en dolu E3 fu-
arina tanik olduk. Gérmek,
bilmek istediginiz her sey
iceride sizi bekliyor.
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Temmuz

3 Temmuz

Red Faction: Guerrilla Remastered
(PS4, Xbox One, PC)

Runbow (PC, PS4, Xbox One, Switch, 3DS, Wii)

4 Temmuz
Sarah in the Sky (PC)

5 Temmuz

Mushroom Wars 2 (Switch)
Warhammer 40,000:

Inquisitor - Martyr (PS4, Xbox One)

6 Temmuz
Leviathan (PC)

10 Temmuz

20XX (PS4, Xbox One, Switch)
MXGP Pro (PS4, Xbox One, PC)
Shining Resonance Refrain

(PC, Switch, PS4, Xbox One)
Defiance 2050 (PC, PS4, Xbox One)
Insane Robots (PC, PS4, Xbox One)

12 Temmuz
Warhammer 40.000:
Gladius - Relics of War (PC)

13 Temmuz

Mars or Diel (PC)

Earthfall (PS4, Xbox One, PC)

Octopath Traveler (Switch)

Captain Toad: Treasure Tracker (Switch, 3DS)

17 Temmuz
Tempest 4000 (PS4, Xbox One)
Sonic Mania Plus (Switch, PS4, Xbox One)

19 Temmuz
Pool Panic (Switch, PC)

23 Temmuz
The Persistence (PS4)

24 Temmuz

The Banner Saga 3 (PS4, Xbox One, Switch, PC)
No Man'’s Sky (Xbox One)

Train Sim World (PS4, Xbox One, PC)

26 Temmuz
Sleep Tight (Switch, PC)

31 Temmuz
Code of Princess EX (Switch)
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Test: Deniz insant misiniz,
havuz mu?

. Ondntizde masmavi bir deniz var ve yanda ici tika

A.
B.

C.

basa dolu bir havuz. Ne yapiimalidir?

2. Denize girmeden once dusunceli olmak ile havuza

A.

B.

BlyUk koleksiyon :

aninda atlamak nasll bir konudur?

3. 5on soru olarak denizin ortasina havuz koysak
hangisine girersiniz?

sonug



PUBG hayran
detected!

. Tste bir PUBG hayrani, igte konsept
bir caligma. Alperen Bulbdl fotog-

rafi bizimle paylasirken, “Merhaba!

Ben de beyaz parkeden sonra sar

parkeyi eklemek istedim!" notunu da
ekliyor. Guzel bir calisma olmu§ 0
Alperen, eline saglik, bizi takibe e

devam! % Vg

Kamu hizmetil E3 oyuniarinin
diger dillerdeki isimieri
Death Stranding

Hawail dill: ‘0 ka make'ana (Soylerken dans edilecek.)
Romence: Moarte strambatoare (Karanlik bir or-
tamda, fisiidayarak litfen.)

Arnavutca: Berja e vdekjes (Tyi mekan adi olur.)

Devil May Cry 5

Katalan: El Diable pot Plorar Cinc (Mumkunse Ispan-
yol aksanli bir kadina soyletilecek.)

Turkee: Seytanlar da Adlar Bes (Oldu mu hig..)
Japonca: Fe L x4 25+~ Debiru Mei Kurai (Adamlar
Ingilizcesini okuyor, nerede milliyetei Japonlar!)

Ori and the Will of the Wisps

Ttalyanca: Ori e la volonta dei ciuffi (Bol bol el hare-
keti yaparak ve abartil bir tonlamada soylenecek:)
Slovak¢a: Ori a vota chvostov (Soylerken her an
komunist olabilirsiniz.) Ny

0zbekce: Oriva orzularning irodasi (Tarkeenin atasi
buradal!) :

zaten biliyorduk, Gh

.....................Q..........,..........

Tste LEVEL boyle saklanir!3
‘Mernaba LEVEL ailesi ve Kuheylan okuriart. Ya§|m 32.
2002 den beri LEVEL dergisini takip ediyorum. simdiye
kadar yaklasik 110 sayinizi toplayabilmigim: maalesef
arada eksiklerim var. Bu sayfada herkes halldg ya da
parkede paylagim yapmis. Lakin benim koleksiyonum
fotograf kadrajima sigmadi maalesef. ben Qe ynlov\ra :
gore planiadigim gekilde sizlere sunuyorum ik a\dlglfvm
say! Ve son saylyla peraber..” diyor Nazim Damarog\u
ve biz de kendisini bu akillica kolekstyon saklama yon-

teminden dolay! tebrik ediyoruz! @

E3'te neler oldu neler!

Oz'et'gegmek gerekirse soyle seyler oldu; meselg
Sh_lgl?lr'gsey tam olarak olmad;. Daha dogrl‘usu bir \
. Curu”ﬂrma. f)!uyormug gib" yapti. Ornegin Eider
rolls VI. E3'teki tanitim Twitter Mesaji olarak
da paylasabilirdi Bethesda. CD Projekt'e ne demeliz
begrpunk‘m bir fragmanin yayimladi, demoyy '
gitti kapilar ardinda kraliyet ailes| Uyelérine oyn
nattl. Penl Peki Y4 Sony? The Last of Us part IIYyi
0st of Tsushima'yi da, Spider-
nU da... Duyursana God of War
Microsoft zaten her seyi eline
Exclusive nedir bilmeyen Micro-

) own 3 adl hicbir seye penz
Igl(zzl{lj?l?lm.ay.qn Oyununu gosterd;, ki>r/nse dezro‘?f
s Olbl‘l guzel seyler de olmad degil. Ornegin
Sey.Ne o, bl{“ oyun vardi.. Vurdulu kirdii. Yok mu s
du? Var gibiydi Neyse iste o lylydi. Saygiar. )

Man'i de, onu da by
Z'yl.. Yemedi tapil
yuzine bulastirdi.
8oft anca Crackd



HABER

Bir gokdelen, dogaisti olaylar ve
buyiuk micadele

lan Wake ile Gnlenen Remedy

Entertainment’i biliyorsunuzdur. Daha
sonra Xbox One ve PC icin iddiali bir proje,
Quantum Break izerinde calismish Gnli oyun
yapimaisi. Her ne kadar hazirladiklari oyunlar
birer klasik olamasa da firma halen oyun
retmeye devam ediyor ve son calismalar,
Control'de de Alan Wake ile Quantum Break
bir araya gelmis gibi gézikiyor.
Oyunda Jesse Faden adindaki bir kadini
kontrol edecegimiz belirtiliyor. Bu kadin New
York'taki bir binada olusan garip olaylarin

icerisinde kaliyor ve disaridaki bisrodan gelen
talimatlarla olayr cézmeye calisiyor. Normal-
de siradan bir insan olan Jesse, olaganisti
olaylarin arasinda kalinca kendisi de bazi
giicler gelistiriyor. Oyunun fragmanini izleyince
daha da iyi anlayacaginiz bu giicler elbette

ki yer cekimine karsi koymaktan baskasi degil.
Kahramanimiz oyun boyunca binadaki bircok
nesneyi kaldirabilecek ve hatta binanin sekliyle
bile oynayabilecek.

isin 6ziinde oyunun en biyik ézelligi her tirli
nesneyle etkilesime gecebilmemiz ve binay

Burnout’'un yapimcilarindan

iki yaris oyunu

A séyle salim kafayla bir disinip Criterion

Games'e biyik bir Burnout yaptirtsa, diinya
daha giizel bir yer olmaz miydi2 Ve fakat simdilik
bayle bir olasilik yok gibi gézikiyor; biz de
g6zimiizi Criterion’un ilk patronlarindan Fiona
Sperry ve Alex Ward'un yeni firmasi Three Fields
Entertainment’a geviriyoruz.
Gegtigimiz yil Danger Zone adinda bir yaris
oyunu piyasaya siren firma, bu ay icerisinde
piyasada olmasi beklenen Danger Zone 2'yi
duyurdu. (Duyurmalaryla piyasaya sirmeleri
neredeyse ayni anda olacak. Ayni Unravel 2
gibi...) Amerika, Ingiltere ve ispanya’da gececek
ve 17 farkl bélgede 26 tane tek kisilik gérevle
bizi bulusturacak olan Danger Zone 2, araba
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kullanirken tehlikeyi hissetmemizi bir kez daha
saglayacak. Kis aylarinda ¢ikmasi beklenen
Dangerous Driving ise Burnout'a en yakin yaris
tecribesi olacaga benziyor. Boost'lar, diger
araclan pist disina cikartmalar, bolca aksiyon ve
yikim Dangerous Driving ile birlikte gelecek.

sekillendirebilmemiz. Bu bircok bulmacayi ¢6z-
mekte ve mijcadelelerden kolayca kurtulma-
mizda ise yarayacak gibi gézikiyor.

Control sirikleyici bir hikaye ve bol bol da yan
gérev vadediyor. Biz yine de oyuna biraz ihti-
yath yaklasiyoruz ciinkii Remedy bazen bir ko-
nuya odaklanip diger konular es gecebiliyor.
Burada da yer cekimine karsi koyma temasina
cok kafayi takmislar gibi gziskmekte; umariz ki
oyunun diger yénleri bu yizden sarkmaz.

PC, PS4 ve Xbox One icin hazirlanan oyunun
2019'da piyasada olmasi bekleniyor.

Her iki oyun da PC, PS4 ve Xbox One iiclijsi icin
hazirlaniyor ve su siralar eglenceli ve arcade tiiri
bir yaris oyunu arayanlar icin ilag niteligi tasiyor.
Fakat daha &nce de sdyledigimiz gibi AAA
kalitesinde bir Burnout'a da hicbir zaman hayir
diyemeyiz... ¢



MY FRIEND PEDRO

Kan. Kursunlar. Muzlar.

otline Miami'yi hatirliyorsunuz, degil mi2

Hani kusbakisi gérintiden, oda oda
gezip kéti adam avladigimiz, hizli ve bol kanl
aksiyon oyunu... Bu tiriin kusbakisi olmayani
da her zaman mevcuttu ama iyi Gyelerini bul-
mak pek kolay degildi. My Friend Pedro’nun
fragmanini izlediginiz saniye géreceksiniz ki
tire cok saglam bir eklenti geliyor...
Esprili bir tarzi olmasinin yaninda inanilmaz bir
aksiyon sunan My Friend Pedro, son derece
atletik ve cephanesi sonsuz gibi géziken silah-

lariyla dehset salan Orimcek-Adam gézlikli
ve maskeli bir arkadasi kontrolimiize birakiyor.
Aksiyon filmlerinde olur ya, kahraman etrafin-
da déne déne ates eder. Bir ipten sallanirken
mithis ustalikla atislar yapar. Silahin acisini
dyle bir ayarlar ki ates ettigi yerden seker,
kursun dismani bulur... iste bu fip artistik
hareketlerin timiini ve daha fazlasini yapma-
miza olanak taniyor My Friend Pedro. Hatta
aksiyonun tam ortasinda, yerdeki bir nesneye
tekme ahp dismanimizi sersemletebiliyor, bir

XCOM’un ordek ve domuzlusuna

hazir misiniz?

Poydoy'in tasarimcisi ve Hitman'in ya-
pimcilarindan biri yan yana gelirse ne
olure B&yle garip bir oyun ortaya cikar iste...
Mutant Year Zero: Road to Eden insanlari,
silah tutan érdekleri ve agresif bir domuzu
kontrol etmemizi istiyor, biz de elbette hayir
demiyoruz.

Durum sdyle ki dinyaya bir seyler olmus

ve yine Mad Max-vari bir ortam kalmis

insanhiga. Her ne olduysa mutant’larin da
olusmasina neden olmus. Yani nedir, Star
Wars'taki gibi farkli irklar bir araya gelmis
gibi bir gérinti...

Atmosfer ve yaratcilik acisindan hemen
dikkat ceken oyunun tiirii de taktik-strateji
olarak belirtiliyor. Dért kisilik ekibimizle
goérevden géreve kosuyor ve sira tabanli
savas sisteminde dismanlarimizin Ustesinden
gelmeye calisiyoruz. Isin icinde mutantlar
oldugundan farkli tipte karakterlerin farkls
dzelliklerini kullanmamiz gerekecek ve ayni
sekilde degisik tirlerdeki dismanlarimiz da
bize karsi koymaya calisacak.

JRPG'lerden alishgimiz gibi oyunda disman-
larin cok yakinina girmeden, gercek zamanli
olarak yanlarindan siyrilabilecegiz. Ancak
bizi gérdiiklerinde sira tabanli savas sistemi
devreye girecek.

The Forbidden City, The Metal Bird, Cave

of Fear, The Sea Titans gibi farkh b&lgelere

tavay! havaya firlatip buna ates ederek kur-
sunlarin farkli yénlerdeki dissmanlan bulmasini
saglayabiliyoruz. Yeri geliyor kaykaya biniyor,
yeri geliyor bir motosikletin istinde kursun
yagdirabiliyoruz. Anlayacaginiz aksiyonun
alasi bu oyundal

ilging bir sekilde oyun sadece PC ve Nintendo
Switch icin hazirlaniyor. Herhalde konsola has
olma kismi icin sadece Nintendo ile anlasil-
mis... Oyunun cikis tarihiyse net degil ama bu
sene icerisinde cikmasini bekliyoruz. ¢

ayrilmis oyunda her bélge farkl bir micade-
le getirecek. Maceraya atilmadan énce de
The Ark adindaki bélgede karakterlerimizin
ekipmanlarini ayarlayabilecegiz.

Bircok farkh karakteri takimimiza eklememize
izin verecek olan Mutant Year Zero PC, PS4
ve Xbox One icin gelistiriliyor ve bu sene ice-
risinde piyasada olmasi bekleniyor. XCOM
midavimlerine duyurulur... ¢
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BATTLEFIELD V

Battlefield serisi de her seyin basladigi yere, ikinci Dinya Savasi’'na
geri déniyor. Peki bu ne kadar hayra alamet?

Heyecan Metre
Oyunun potansiyelini -

5 izerinden degerlendiriyoruz




a

b

| B

Yapim EA DICE Dagitim Electronic Arts Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Web www.battlefield.com Cikis Tarihi 19 Ekim 2018

Battlefield V éxx

Gunahiyla sevabiyla bir seri daha evine, Ikinci Dinya Savasi'na dénuyor...

Botfleﬁeld Vismiilk kez sizdiginda
“tamam” demistim, “Vietnam'a geri
déniyoruz!” Bu, hemen her cepheyi gér-
diskten ve nihayet video oyunlarinin en az
bulastgr, en bakir temalardan olan Birinci
Diinya Savasi’'nin da hakkini verdikten sonra
-kisisel gérissime gére- muhtesem bir hamle
olacakti. Seneler 8nce feci bir optimizasyon
ile bizlere ulasan, o “sik ormanda herhangi
bir yerden atak yiyebilecek olma” hissini
vermekte eksik kalan oyun nihayet Frostbite’in
nimetleriyle bize ulasacak, WW2 ve Modern
Diinya arasindaki boslugu mikemmel bir
sekilde dolduracakti. Taraf sayisinin az, bal-
genin ise kiicik ve cografyanin da cesitlilikten
vzak olusu gibi sikintilar olsa da, tim bunlara
nasil olsa bir ¢6ziim bulunurdu, degil mi2
Haliyle, karsilashgimiz seyin Battlefield:
Vl(ictory) oldugu anlasildiginda bir miktar
hayal kirikligr yasadim. Daha biyik hayal
kinkligr icin ise oyunun fragmanini beklemem
gerekiyormus.

“Biz biraz énce ne izledik?”

Evet arkadaslar, sizi bilmem ama benim
yayinlanan ilk fragmana dair detaylari
inceledikten sonra yiizimden diisen bin
parcaydi. WW2'nin giyim kusamiyla hicbir
alakasi olmayan, 70’lerin sokak serserilerini
andiran tipler, savas alanina atis destegi(!)
veren 250km menzilli V-1 ucan bombalar,
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catal kasik rahatliginda tek elle kullanilan
MG42'ler, alisik olmadigimiz canlilikta bir
renk paleti, hatali kamuflajlar, sci-fi arac
dinamikleri (Churchill tanklari en fazla 22-
24km hizla hareket eden hantal makineler,
WRC otomobilleri gibi cosku icinde hendek-
ten hendege ziplamazlar) gibi, bir WW2
tutkununu zivanadan cikartacak ne varsa bu
videoda toplanmis gibiydi. Halen bu fragma-
nin bugiine dek Battlefield serisine dair gér-
digim en kéti sey oldugunu dissiniyorum.
Ustelik bunun oyuna eklenen kadin karakter-
ler ile de alakasi yok, zaten bu konuyu daha

sonra konusacagiz.

Olumsuz basladigimin farkindayim, yine

de bu yaziyi “ah keskem keskem” nameleri
altinda, yas havasi icinde yazacak degilim.
Neticede yazilarimi okuyanlarin bilecegi gibi
ikinci Dinya Savasi sadece Battlefield serisi
icin degil, benim icin de eve déniis demek.
Battlefield V, serinin nceki oyunlarinda
g6rdigimiz ana mekanikleri koruyan, iize-
rine ise simdiye dek gérdigim en kapsamli
yenilikleri insa etmeyi hedeflemis bir oyun.
Yine agirhgimiz multiplayer ve tek kisilik taraf
konusunda —simdilik- konusacak fazla bir




Modlar

Oyunda klasik modlara ek
olarak BF1'den alishgimiz
operasyonlar da bulunacak.
Dért giin boyunca siirekli
devam edecek savaslarda
ter dékecegimiz Grand
Operations modu da seriye
yeni bir soluk getirebilir. Bu
mod kendi icinde hayli ilginc
bazi denemeler ile birlikte
geliyor. Bir diger yeni mod
da arkadaslarimizla Co-op
olarak miicadele edecegimiz
Combined Arms.
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sey yok. BFV'nin piyasaya cikh@i giin dért
ana bélge izerinde kurulu olmasi bekleniyor,
bunlar; Fransa, Hollanda, Kuzey Afrika ve
Norvec. Konusulmasi gereken ilk nokta da
“pek diger cepheler2” diye merak ettiginiz an
ciinki oyun, satin alma ve oyun ici ekonomi
tarafinda pek cok olumlu degisiklik ile bera-
ber geliyor.

Evet, Battlefield V ile beraber Season Pass
veya Premium Pass olayi tarihe karisiyor. By,
arhk yeni haritalar, yeni oyun ici etkinlikler ve
yeni silahlar icin yine / yeni / yeniden para
ddeyip durmayacagiz demek. Ayni zamanda
vcretli ek icerikler ve loot box'lar da oyundan
tamamen cikarhliyor. Bundan sonra bu ek
icerikler, skinler veya kozmetik esyalar
sadece oyun icin basarimlarimiz ile satin
alabilecegiz. Peki, bu durum Battlefield V'i
senede bir icerik eklenen, ekonomi tarafinda
isler ters gittiginde de firmanin yanginda ilk
terk ettigi oyun haline getirir mi2 DICE ne
sdylerse sdylesin, bunu zaman g&sterecek.
Bu konuda siphe duymamin en &nemli sebe-
bi de bu kadar siire “loot box yok” dedikten
sonra EA’in oyunun Deluxe Edition versiyonu-

ROYALE: KAMBERSIZ
DUGUN OLUR MU?

Artik tim hayatlarimizi isgal eden Battle
Royale beklendigi gibi Battlefield V'te

de yerini alacak. Firmadan yapilacak
aciklamada Battlefield V'in “Royale” adli
yeni modunun daha énce gérmedigimiz,
kendine 6zgi bir dogasi olacagr vurgu-

lanirken daha fazla detay paylasiimadi.

Kisaca, soru isareti cok fazla. Kag harita
olacak, ne kadar biiyik olacak, araglar
ne kadar etkin olacak, ana mekanikler
ne kadar yenilik¢i olacak gibi detaylari
dgrenmek icin yaz aylarinin sonunu bek-
lememiz gerekebilir.
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na haftada 20 kozmetik esya iceren airliftler
ve fazladan 5 parasitci kiti eklediginin acik-
lanmasi. Acik bir sekilde EA su anda rahatsiz
oldugumuz ne varsa oyundan cikartip baska
bir sekilde para kazanmanin, yeni bir finans
modelinin 6n hazirliklarini yapryor ve bu
durumun da tim oyuncularda alarm canlarini
caldirmasi gerektigini disiiniyorum.

Yenilikler buradan kéye kadar...
Battlefield V, simdiye kadarki oyunlar icinde
temel mekanikleri en fazla kurcalanan Batt-
lefield oyunu olacak, acik ara. Bu degisik-
liklerin hayli riskli oldugunu da sdylemem
gerekiyor, oyun eger o istenen “takim odakl,
daha yavas tempolu” oyun olmayi basara-
mazsa bazi mekaniklerin sil bastan eskiye
dénecegi giinleri bile gérebiliriz.

Bunlar arasinda en dnemlisi tipki Fortnite gibi
artik savunma pozisyonlari ve makineli tifek
yuvalari insa edebiliyor olmamiz. Tim siniflar
bu kitlere sahip olarak oyuna baslayacak ve
siper, kum torbasi gibi bulundugu pozisyonu
tutmalarini saglayacak seyleri insa edebile-
cekler. Makineli tifek veya ucaksavar yuvasi
dikmekse sadece Support sinifina mahsus.
Ben acik konusmak gerekirse bu degisikligi
begendim, genel mekanikler anlaminda
asagida bahsedecegim diger gelistirmeler ile
vyum icinde olacagini disiniyorum. Bu ara-
da oyunda yeni siniflar yok, elit siniflara ve
tankgi sinifina ise bu oyunda veda ediyoruz.
Evet efendim, degisiklik cok demistik, devam
edelim. Hatirlayacaginiz gibi, mesela Battle-
field 1'de ignenin poponuza girmesi ve sizin
ayaga kalkmaniz arasinda bir saniye belki
geciyordu. Simdi ise DICE akliniza gelebile-
cek her eyleme bir animasyon eklemis durum-
da. Bu degisikligin bizi ilgilendiren tarafi ise
takim arkadasiniz yardima geldiginde sizi
ayaga kaldirmasinin cok daha fazla zaman
aliyor olusu. Ayrica artik sadece Medic degil,
tim siniflar yere diismis askerleri iyilestirebi-

liyor, ancak sadece belli bir oranda. Ayni
durum saglik setlerinde de mevcut. Mermiyi
bir kez yiyen bir asker Medic ile karsi-
lasmadigi sirece ancak belli bir oranda
iyilesebiliyor ve bu da oyunun en hayati
mekaniklerinden birisinin sonsuza dek
degismesine yol acmis.

Daha bitmedi...

Battlefield serisinde mangalar bir miktar
“laf olsun” diyedir bildiginiz gibi. Herkes cil
yavrusu gibi bir tarafa dagilir, belli nokta-
lara yigilir ve digerleri de arkalardan dola-
sip diismanin cevirmenin pesine diser. Artik
mermi sayimiz az (Tahminimce iki sarjidrden
fazla olmayacaktir), Medic yakinlarda
degilken sadece belli bir oranda iyilesebi-
liyoruz ve bu durum da direkt olarak takim
oyununu 6n plana cikartiyor. “Siriiden
ayrilani kurt kapar” lafi Battlefield V'te ete
kemige birinmis resmen. Ayrica manga
liderleri de mac icindeki basarimlara gére
artik topgu veya roket destegi (Gerci V-1'in
gercek gérevi ne alaka, bu olay ne alaka)
isteyebilecek.

Degisiklik cok ama bu kisim 6zellikle 56nem-
li, zira kagit Ustinde bakinca oyunu daha
taktiksel, daha takim oyununa dayali, daha
yavas bir hale sokuyor. Peki, bu meka-
nikler istenilen sonucu dogurmaz, oyunu
yavaslatmaz ve uzayan animasyonlar
oyundaki rolleri artan Medic’lerin éncelikli
hedef olup catir catir bicilmesine, neticede



bu sinifin albenisini yitirmesine yol acarsa ne
olur? Acikcasi bu sorunun ve benzerlerinin
cevabi icin beklememiz gerekiyor.

Teknik tarafta isler nasil?

Battlefield V, daha &nceki oyunlar gibi Frost-
bite Engine ile gelistirilecek ve bu simdiden
sahane grafikler ve basarili bir optimizasyon
vadediyor. Battlefield 1/in 7-8 yasinda sis-
temlerde bile ne kadar rahat calishgini gézle-
riyle géren birisi olarak DICE'tan daha azini
beklemiyorum. Diger taraftan yayinlanan
oynanis videosuna bakarak grafik kalitesi
hususunda bir cikarim yapmak da bence cok
mantikli degil.

Oyunda ucan nesnelerin kontrolleri ko-
nusunda BF 1’e gére bir gelisim olacagini
umuyorum. Biliyorum, cogunuz bu fiziklerden
rahatsiz degilsiniz ancak 1993 yilindan beri
her tirli ucan nesneyi bilgisayar basinda
kullanmis biri olarak, Battlefield serisinin
gérdigim en lineer, en keyifsiz, en gercek
disi ucus fiziklerine sahip oldugunu séylemek
zorundayim. Herkes tarafindan erisilebilirlik
ve mouse ile bile kolay kullanim diyorsak,
umarim DICE'tan birileri War Thunder’i acip
isler nasil yiriyor diye géz atmistir.

Beni bu konuda umutlandiran en énemli konu
Battlefield V'in fizikler konusunda da bazi
gelistirmeler ile beraber gelmesi. Mesela
mermi fizikleri. Belki mermiler halen yeterli
hasar modeline veya siniflandirmaya sahip
degil (AP / APCR / HE gibi) ancak yiksek

kalibre silahlar artik metal yiizeyleri ve tahta
duvarlarn delip gecebilecek. Ayrica binalar da
artik oldugu yere cdkmeyecek, blast etkisine
gére hasar alacak. Bu da bomba duvarin
disinda patladiginda duvarin evin icine dogru
cékecegi anlamina geliyor. Ufak, savaslar
etkilemeyecek ama hos bir gelistirme.

Oyunda kadinlar neden var?

Bu konu bildiginiz gibi cok konusuldu. Oyuna
birden fazla karakter yaratabilecek ve kozme-
tik 6gelerle onu kisisellestirebileceksiniz. Buna
karakterin cinsiyeti de dahil ve oyunun kapak
gérsellerinin birinde de bir kadin yer almakta.
Zurnanin zirt dedigi yer burasi zira su konu,
konusulacak onca sey varken bitin oyunun
éniine gecti. Benim gérdiigiim kadariyla tepki-
ler i¢c ana baslikta toplaniyor.

Birinci taraf hicbir argiiman 6ne sirmeden
“kadinlar ne alaka?” seklinde histerik tepkiler
vermekte ki eger onlardan biriyseniz teessif
ederim.

ikinci taraf bu éfkeyi kendince daha mantikli
bir sekilde kanalize etmis durumda. Bu gérise
gore kadinlar sadece cephe gerisinde savast
ve kora kor cephe savaslarina katilan kadin
sayisi da son derece az. Kismen hak versem de
bu gérisi de genel olarak temelsiz buluyorum.
Bu géristen olan arkadaslarima da kafay
“Ingiliz armasi tastyan Churchill tanklari neden
Ruslara verilen ile ayni yesil tonuna (Protective
Green 4BO) sahip” gibi realizm ile alakali
diger konulara yormalarini éneririm zira gére-

CHURCHILL CROCODILE

ilk fragmanin ardindan oyunda tanklarin
bazi silahlar cekebileceklerine dair acik-
lamalar yapilirken referans noktasi olarak
bu tankin arkasindaki trailer gésterilmisti,
ardindan sizdirilan arag listesinde “Churc-
hill Gun Carrier” ismi gecince de infial
cok ayri bir boyuta ulast. Gercek durum
bundan cok daha farkli. Churchill tankla-
rinin bir alev makinesi ile techiz edilmesi
sonrasinda ortaya cikan Churchill Croco-
dile tanklarinin arkasinda yer alan zirhli
trailer, alev makinasinin ihtiyac duydugu
yakih tastyor. Sizdirlan arag listesinde
yer alan “Churchill Gun Carrier” ise
dissindiginizin aksine top vs. cekmeye
yarayan bir vasita degil. Adinda gecen
“Gun"” 75mm ebadinda bir “QF 3-inch
20 Cwt" topu ve tankin taretinin iptal edi-
lip gévdesinin modifiye edilmesi suretiyle
tank destroyerine dénistirilmis &zel bir
Churchill versiyonunu ifade ediyor. Yani su
“bazi silahlar tanklar tarafindan cekilebi-
lecek” konusunu yeni bir aciklama gelene
kadar iskartaya cikartmakta fayda var.

bildigim ve yapimcilarin acikladigr kadaryla
oyun gercekgilikten ziyade eglence unsurlari-
ni 8n plana cikartacak.

Son tarafta bulunan ve oyundaki kadin
varligi ile bir problemi olmayan arkadaslar
da diyorlar ki, bir manga komple kadinlardan
olustugunda garip gdzikmeyecek mi2 Evet
bu konu hakkinda bir seyler yapilabilir ve
kadin karakterler Medic ve Recon siniflari ile
sinirli tutulabilirdi diye disindyorum, bu da
gercekgilik konusuna da bir iki tugla eklerdi.
Konuyu kapatmadan énce, (Belki siniflari
ingilizce yazmamdan da anlamissinizdir)
BFV'in Tirkce destegine sahip olmayacagini
da s8ylememiz gerekiyor. Zaman icinde ne
degisir bilmiyoruz ancak en azindan simdilik
durum bu.

Battlefield V cogumuzun cok sevdigi bir cep-
heye geri déniyor, Ustelik serinin daha 6nce
gérmedigi kadar fazla yenilik ve ince ayar
ile birlikte. Bir kismi sizi heyecanlandirmis, bir
kismi da caninizi sikmis olabilir ama cok iyi
biliyorsunuz ki bu oyunu hepimiz satin alip
onlarca saat oynayacagiz. Ustelik, DICE'in
aldigi risklerin bizlere olumlu olarak dénme
ihtimali de hic dusik degil. ¢ Kiirsat Zaman
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Pro Evolution Soccer 2019 Oxx

Dinya Kupasi'nin bitimine ginler kala, yeni sezon hazirliklar tam gaz devam ediyor!

Rakibi karsisinda ezici bir Ustinlige
sahipken, yillar icinde bu derece

geri disebilen tek seri saniyorum PES'tir.
2000'lerin ortasinda FIFA karsisinda ina-
nilmaz bir Ustinlige sahip olan seri, o giin
icin yeni neslin ve beraberinde FIFA 08'in
piyasaya cikmasi ile ezici Ustinligini
kaybetmeye baslamisti. Sonraki nesil ise
adeta serinin sonunu hazirlamish, Konami,
PES 2014’ yeni nesil icin piyasaya siire-
memisti bile. Hatta durum &yle bir noktaya
geldi ki rakipsiz kalan EA, FIFA'ya gittikce
daha 6zensiz davranmaya, oyunculara
daha az deger vermeye basladi. Bu 6zen-
sizlik, bildiginiz gibi FIFA 18'de zirveye
ulasti. Kusursuza yakin halde piyasaya
sirilen ve kiscik rétuslarla tam anlamiyla
kusursuz olabilecek bir oyun olan FIFA

18, EA’in inanilmaz giincellemeleri ile
rezalet bir hal aldi. Seriyi cok seven bir
oyuncu olarak, Dinya Kupasi modu bile
beni oyuna déndiirmeye yetmedi. Kaldi

ki bu durumda olan tek oyuncu da ben
degilim. Reddit'teki pek cok FIFA oyuncusu
da isyan bayragini cekmis durumda. Hatta
gelecek sene FIFA degil PES’e sans tani-
yacagini séyleyenler de azimsanmayacak
kadar cok. Kisacasi bu sene Konami'nin
tekrar cikis yapmak icin aradi§i sene ola-
bilir. Tabii dogru hamleleri yapabilirse.
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Kiicik dokunuslar, kaybolan lisanslar...
Spor oyunlarinda en 8nemli noktanin oynanis
oldugu konusunda saninm herkes hemfikirdir.
Ne var ki, 6n inceleme yazarken en zorlayici
kisim da yine oynanis oluyor. Ciinkii oyna-
nistaki degisikliklere oyunla uzun uzun hasir
nesir olmadan karar vermek oldukca zor. Bu
yizden oynanisla alakali konular, Konami
tarafindan géziimiize sokulan “11 yeni yete-
nek” disinda es geciyorum. 11 yeni yetenek
ise oyuna eklenen calimlar, penalti sistemi
ve sutlari temsil ediyor. Oyunun gercekligini
artirmayr amaglayan bu yeni 8zelliklerin

oyuna diizgin sekilde uygulanmasi ise en
biyik umudum.

Her PES yazisinda oldugu gibi yine iizerinde
en uzun durmam gereken konu maalesef
lisanslar. Maalesef diyorum ciinki bazi ligler
oyuna eklenmis olsa da Konami en énemli li-
sansi olan Sampiyonlar Ligi'ni EA’e kaptirdi.
Bunun sonucunda, zaten lisans konusunda
geride olan PES, daha da geriye diismis
oldu. “Aman Sampiyonlar Ligi olmayiversin,
baska liglerin lisanslari gelsin.”
de kéti haberlerim var. Oyuna eklendigini
az 8nce de belirttigim liglerden en dikkat

diyenler icin



cekici olanlarini, Liga Nos (Portekiz), Pro
League (Belcika), Superliga (Danimarka)
seklinde siralamak mimkiin. Anlayacaginiz,
yeni lisanslanan ligler cok da ilgi cekici ya
da Ust dizey ligler degil. Tom bunlari bir
kenara koyarsak, lisans konusunda biz Tirk
oyunculari oldukca heyecanlandiran bir
bilgi E3 sirasinda geldi. E3’de yayinlanan
fragmana gére, PES 2019 ile birlikte Ulker
Stadyumu - Fenerbahce Sikri Saracoglu
Spor Kompleksi de oyundaki yerini almis
olacak.

Lisans konusunda son deginmek istedigim
nokta ise Konami’nin ilging tercihi. Gectigi-
miz sene Borussia Dortmund’un tim lisans
haklarina sahip olan Konami, bu lisans
yitirmis durumda. Buna karsilik yaphg hamle
de Schalke 04'Gn tim haklarini almak oldu.
Bu durumu ilging yapansa Schalke 04 ve
Borussia Dortmund’un ezeli iki rakip olmasi
ve ilkenin en biyik derbisinin taraflarini
olusturmasi. Bu tercihi yaparken Konami'nin
aklindan Borussia Dortmund’a bir mesaj
vermek gercekten geciyor muydu acaba?

Mod cesitliligi, gercekei yizler...
FIFA'nin elde ettigi basarida en énemli pay
Ultimate Team’e ait. Benim diyen oyunun,
hatta oyun firmasinin elde edemedigi geliri
tek basina elde eden bu mod, dogal olarak
Konami’nin de agzinin suyunun akmasina
sebep oldu ve gectigimiz yillarda Konami
de My Club modunu oyuncularin begenisine
sundu. Bana sorarsaniz, FUT'a gére de ve
kazan sisteminden daha uzak olan yapisi
ile My Club, FUT'tan daha iyi bir mod.

Ne var ki PES’in bitmek bilmeyen sunucu
sorunlari oyuncular bezdirdi ve bu moddan

vzaklastirdi. Konami, kaybedilen oyunculari
geri kazanmak icin bu yil My Club moduna
cesitli eklemeler yapiyor. Bunlardan, oyuncu
dzelliklerinde -FUT'un In-Form sistemi benze-
ri- gercek Diinya’daki performanslari temel
alinarak yapilacak olan artislar ve oyuna
yeni eklenen efsaneler aklima ilk gelen-

ler. Ayrica oyunun efsanevi modu Master
League’de de gercekligi arttiracak kicik
dokunuslar bulunuyor.

Gectigimiz yillarda PES’in FIFA’ya en net
Ustinlik sagladigi konu -belki de tek konu-
bana sorarsaniz grafikler. Bu noktada bir
degisiklik olacakmis gibi de gézikmiyor.
Simdiye kadar paylasilan videolarda oyu-
nun grafikleri oldukca iyi gézikiyor. Oyun-
cu yizleri ise her zamanki gibi benzersiz,

hatta belki de &nceki oyunlardan daha iyi.
Ayrica oyunun tim platformlarda 4K ve HDR
destekleyecegini de belirteyim. Grafikler
konusunda PES 2019 ile Konami, FIFA'nin
yine éniinde olacakmis gibi gézikiyor.

Beklemeye deger mi?

PES 2019 ile ilgili gercek soru kesinlikle

bu: “Oyunu beklemeye, denemeye deger
mi2”. Bana sorarsaniz artik o sene geldi!
Gectigimiz sene icerisinde cuvallayan EA ve
FIFA'nin ciddi anlamda disiis yasayacagr ve
PES’in tahtini geri almaya olduk¢a yakla-
sacadi bir sene olabilir. Bu durum da biz
oyunculara yarar. Belki rekabetin artmasi ile
EA de FIFA serisine daha cok 6zen géster-
mek zorunda kalir. ¢ Tolga Yiksel
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Yapim Phoenix Labs Dagitim Phoenix Labs Tiir Aksiyon, RPG Platform PC Web playdauntless.com Cikis Tarihi Acik betada

M onster Hunter World'tn PC icin
ctkmasina az bir vakit kalmisken
Dauntless'in ne kadar sansi var bilemi-
yorum. Diger yapimcilar da oyunlarini ilk
tanittiklarr andan itibaren MH serisini ne
kadar sevdiklerini dile getirmislerdi. Ustelik
amaclar PC'de MH kivaminda bir oyun
olmasiyd. Bu ise giristiler de ancak birkac
sene sonra Monster Hunter World'iin PC
platformunda yer alacagini 8grendik. Artik
bilemiyorum, MH:W PC icin planli miyd,
yoksa Dauntless’in topladigr ilgiyi gériince
“bir dakika lan, biz de cikalim PC’ye” mi
dediler acaba?

Gelgelelim bu durum ne gelistirici tarafini
ne de Dauntless’i ayila bayila oynayan
biz oyuncularin odak noktasini degistirdi.
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Dauntless

En iyi Behemoth, 6li Behemoth'tur!

Aksine daha da cok sevindirdi. Yani reddit'e
bakhgimiz zaman bile oyuncular “hem
Dauntless hem Monster Hunter, ikisini de
oynayacagim” diyorlar. Béylece iki oyun da
ayni tirin iki farkli oyunu olarak hayatimi-
za girmis oldu. Dauntless artik “Founder”
olmasaniz da herkes icin erken erisime
acilmis durumda. Zamaninda cok gaza gelip
Founder paketine parayi yapistirmistim.
Haliyle, oyunu alpha siriminden beri bolca
deneyim ettim diyebilirim.

Oyunun halen tam sirime erismemis
oldugunu disiinirsek ve alfa siirecinden

bu giine kadar ne kadar mesafe kat ettigini
g6z éniinde bulundurursak, aslinda oldukca
saglikli bir oyunla karsi karsiya oldugumuzu
sdyleyebilirim.

oy

Kilicin var mi? Kap gel!

Neyse, bu kadar geri plan anlatimi yeter,
biraz da oyunun kendisinden bahsedeyim.
Oyunda birbirinden farkli 6zellikleri bulunan
canavarlar (Oyunda Behemoth olarak
geciyorlar) avliyoruz. Bu Behemoth'lar ile
dévisirken zerlerinden disirdigimiz
veya kopardigimiz parcalar ile yeni silahlar
ve zirhlar yapiyoruz. Aslina bakarsaniz
ahsilagelmis bir RPG oyunu manhgindan cok
da farkh degil. Her bir Behemoth’un kendi
maddesel direnci ya da zayifigi bulunuyor.
Haliyle, kendisi ile savasmaya giderken
buna gére ekipman belirlemek oldukca
faydali.

Dauntless'ta bu tip oyunlardan alishgimiz
karakter sinif sistemi kullanilmamis. Onun



yerine silah siniflari var. Kullandigimiz
silaha gére vurus stilimiz, combolarimiz,
dzel hareketlerimiz hatta silahin cinsine
gére hasar tirimiz bile degisiyor. Ornegin
kilic, Behemoth’lardan parca kopartmak
icin daha avantajli. Oyunda énemli bir nok-
ta var, “bir silah digerinden iyi ve herkes
onu kullaniyor” durumu yok. Bunun sebebi
ise her bir yaratigin silahlarin maddesel
dzelliginden aldigi hasarin degisiyor
olmasi. Behemoth'un sersemlemek izere
oldugu anda agir bir saldin yaparak, bir
siire hareketsiz kalmasi icin uygun sekilde
dzellestirilmis silah ile vurmak gerekiyor.
Her bir silaha veya zirha farkh cekirdekler
takabiliyoruz, bu cekirdekler ekipmanlarin
ana 3zelliklerine ek yetenekler eklememize
olanak saglyor. Daha az stamina harcama
ya da yarahgin yarali bélgelerine daha cok
hasar gibi cok fazla secenek bulunmakta.
Bu nedenlerden dolayi -dért kisilik bir aver
ekibi olarak- canavar ile yizlesmeden
dnce dogru silah ve zirh kombinasyonunu
secmek gerekiyor. Bunu tabii ki arkadaslar
ile oynarken dengelemek cok daha kolay.
Dért kisilik aver ekibi diyorum ama, istersek
ava tek basimiza da cikabiliyoruz. Yeterli
ekipman giiciine sahipsek tek kisilik avlar
da cok problem olmuyor, ancak boyu-
muzdan biyik bir ise kalkismissak elbette
acisini cekiyoruz. Oyundaki ilk birkac
yarahktan sonra is zorlasiyor ve saglam bir
ekipman edinene kadar tek basina takil-
mak pek mimkin olmuyor. Ancak ihtiyac
halinde yine eski bslgelere dénerek &nceki
Behemoth’lari tek basimiza kesme sansina
sahibiz.

Ben bu satirlari yazarken parti kurma siste-
minde bir ariza séz konusuydu. Parti daveti
athk, gitmedi. Davet gitti arkadas kabul

etti ama giremedi partiye. Hatta énceden
Ust Uste birikmis olan eski parti davetleri,
oyundan cikip girince patr patir iletildi
ancak eski davetler oldugundan zaman
asimi hatasi verdi. Ama unutmayin, oyun
halen erken erisimde. Bu arada bu dedigim

de herkese olmuyor, o dailging bir durum.
Bu hata aksamlari bir yarim saatimizi yedi
maalesef.

Ramsgate, sen mi biyiksin ben mi?
Oyunda is savasmakla bitmiyor, savasmak
icin gittigimiz bélgede kaynak toplamamiz
da gerekiyor; cicekler, madenler gibi. B&l-
geye gore degisiklik gésteren bu malzeme-
leri de yine zirh, silah yapma ve gelistirmede
kullaniyoruz. Oyunda giizel bir 6zellik var,
o da iyilesme iksirlerinin (healing potion) her
av &ncesi bize temin ediliyor olmasi, yani
sirekli olarak git gel, HP bas ile ugrasmi-
yoruz. Ancak stamina, speed, damage gibi
potionlar hazirlamak zorundayiz.

Oyunun kendine 6zgi diger bir ézelligi ise
lanternler. Bu lanternler gérevler ile geliyor
ve daha sonra gerekli malzeme temin edildi-
§i zaman imal edilebiliyor. Her birinin kendi
dzelligi meveut, bir tanesi koca haritada
Behemoth’u bulamazsak bizi ona yénlendi-
riyor, bir digeri anlik hiz gibi bonuslar sagli-
yor. Bitin bu ekipmanlar, gelistirmeler, hepsi
Ramsgate adi verilen sehirden yapiliyor.
“Peki oyun hic kendini tekrar etmiyor mu2”
dediginizi duyar gibiyim. Hangi oyun kendi-

sini tekrar etmiyor ki demek istiyorum. Oyun-
larda ilerledikce farkli &zellikler ve mekanik-
ler eklense de Dauntless’ta da durum béyle.
Ancak oynadikca oynayasimiz geliyor. Yeni
zirhlar, silahlar, Behemoth’lar ve onlarin
yeni savas mekanikleri derken oyun sizi alip
gotiriyor. NPC'lerden aldigimiz gérevler ile
senaryo ilerlemeye devam ederken bir de
vzerine ginlik ve haftalik questler geliyor ve
bir bakmissiniz saatler gecmis.

Belirli bir Behemoth’tan parca lootlamak
istiyorsak zaman zaman yarahg tekrar-

dan gidip avlamak gerekebiliyor. Ya da
gdézimizden kacan bir malzemeyi yerden
alamadigimiz icin tekrar gidip parca disir-
meye ugrastyoruz. Bu kisim icin tekrar ediyor
der misiniz, bilmiyorum artik.

Tehlikenin farkinda miyiz?

Bir de yaratiklar ile savasirken ne zaman ne
gibi saldirllar yaptiklari, hangi hareket ya
da saldiri serisinden sonra yorgun distikleri
gibi noktalara dikkat etmek gerekiyor. Belirli
araliklarda verdikleri aciklar degerlendir-
mek sart. Bir adim sonrasini disinmeden
saldirmaya calisinca avcilar av oluyorlar.
Oyunda bir de tehlike sistemi var, avlamaya
calishgimiz yaratik gittikce daha da tehlikeli
hale geliyor. Tehlike siniri %100e ulashg
zaman, savas esnasinda diismis olan dost-
larimizi yerden kaldiramiyoruz. Yaratik diger
faza gecene ya da sakinlesinceye kadar
cok daha dikkatli oynamak ya da -tabii
basarabilirsek- 8ldirmek gerekiyor. Eger bu
durumdayken tim aveilar diserse parti wipe
oluyor ve 6diilimizi de alamadan sehre
geri génderiliyoruz. Zaten isin en biyik
cezasi da bu, 20-30 dakikadir savastiginiz
bir yarah@in bizi paketleyip eve yollamasi
ve bir ton zaman kaybettirmesi.

Genel olarak Dauntless bayle bir oyun,
Monster Hunter klonu da diyebilirsiniz, artik
orasi size kalmis. Ben mi2 Ben her ikisini de
biyik bir keyifle oynayacagimi dissiniyo-
rum. ¢ Sonat Samir
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Yapim Hi-Rez Studios Dagitim Hi-Rez Studios Tiir Battle Royale Platform PC Web steampowered.com/app,/813820,/Realm_Royale Cikis Tarihi Erken erisimde

Realm Royale &=

Hayatimizi ele geciren Battle Royale'in yaratici yan..

Size burada Hi-Rez Studios icin giizelleme
yapmayacagim. Yazilarim takip edenler
zaten Hi-Rez Studios’u ne kadar sevdigimi
bilirler. Her seferinde bundan bahsetmeye
gerek yok. Neden kendilerini sevdigimi ise
firmanin yeni oyunu Realm Royale oldukca
gizel acikliyor. Peki nedir bu Realm Royale?
Bir anda nasil patladi2 PUBG ve Fortnite’in
ardindan nasil Battle Royale aleminde bu
kadar adini duyurup daha alfa asamasin-
dayken belirli bir konuma geldi2 Aslinda her
zaman oldugu gibi formil cok basit.

Realm Royale, Hi-Rez'in piyasaya aniden
sirdigu bir oyun ve demin de bahsettigim
gibi heniiz alfa asamasinda. Yani oyun
hakkinda bir yargiya varmak icin cok ama
cok erken. Yine de ilk izlenimler itibariyla
oldukca baglayici bir yapida olmasi cok gi-
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zel. Bu baglayicilik Battle Royale tirinde
olmasindan ziyade, Battle Royale tiriine
kath g orijinal fikirlerden geliyor aslinda.
Su an oyun klasik bir Battle Royale amaci
tasiyor. 100 oyuncu haritaya atlyor ve ha-
yatta kalan son oyuncu olmaya calisiyor.
Ama bunu yaparken oynanisa etki eden
bircok farkl unsur bulunuyor.

Bu unsurlardan ilki elbette ki sinif yapisi.
Realm Royale’de bir oyuna baslamadan
dnce sinifinizi seciyorsunuz. Her bir sinifin
birbirinden farkli &zellikleri var ve &zel-
likle farkli siniflarla takim halinde oyuna
girdiginizde, iyi anlasabilen bir takimsaniz
birbirinizi taktik olarak tamamlayabili-
yorsunuz. Bu siniflar Warrior, Engineer,
Mage, Assassin ve Hunter’dan olusuyor.
Baslangicta bir MORPG oyunu tanitiyor
havasi veriyor ama aslinda siniflar Battle
Royale alemine cok giizel yedirilmis.

Bu siniflar ile birlikte gelen yetenekler dyle
baslangictan itibaren devreye girmiyor
aslinda. Oyunun Battle Royale kismi da
burada devreye giriyor. Haritaya sadece
F yeteneginiz ile beraber bir bicaga sahip
sekilde atliyorsunuz. Ardindan yukarida
anlathgim yetenekleri ve silahlarinizi harita
Uzerindeki sandiklardan elde ediyorsunuz.
Ayrica bu yeteneklerin her birini farkli
kademelerde bulabiliyor, bir yetenegin ya

da silahin ne kadar giicli halini bulur-
saniz siz de o kadar giicli oluyorsunuz.
Silahlar ise harita iizerinde herkesin
ortak kullandigi ve sadece sinifiniza ait
olan silahlar olmak izere ikiye ayriliyor.
Ayni sekilde harita izerinden zirhinizi da
temin ediyorsunuz.

Peki kullanmadiginiz yetenekleri, silahlar
ya da zirhlari buldugunuzda ylece bos
mu gececeksiniz. Tabii ki hayir! Bu tir
arta kalan ekipmanlart ayristirabiliyor

ve oyunu Battle Royale oyunlari icinde
6n plana cikaran bir diger 6zellik olan
Forge sistemine geliyoruz. Forge’'larda
aynstirdiginiz iceriklerin shardlari saye-
sinde kullandiginiz ekipmanlarin daha
guclisini dévebiliyorsunuz. Elbette bu
belirli bir sire aliyor ve herkes Forge'lara
akin ettigi icin cahsmalar da buralarda
yogunlasiyor. Yani amaciniz siirekli daha
gicli yetenekler, silahlar ve zirhlar ire-
tip, oyun sonunda bunlarla son hayatta
kalan olmaya calismak. Oldukca basarili
bir formile sahip olsa da Realm Royale
yolun o kadar basinda ki heniiz oyun

ici magazasi bile yok. Ama gelecekte
sevilen bir Battle Royale oyunu olacagi-
na eminim. Oyunu Steam’den tamamen
icretsiz bir sekilde hemen deneyin derim.
¢ Enes Ozdemir
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elam en begendigim okur. Nasilsin2

Bende durumlar ayni; yaz, ciz, sil,
boya... Faber Castell jingle’ ile giris yaptim
resmen yaziya. Neyse efendim, bildiginiz
iizere biraz yogun bir hayat tempom var.
Son birka¢ aydir FRP konusuna saniyorum
on yilin ardindan tekrar egiliyorum. Takip
eden insanlardan giizel yorumlar aliyo-
rum ama bir yandan sdyledigim seyleri
tekrarlamadan, bence énemli olan noktalari
paylasmaya calisiyorum. Oyle gériniyor
ki bu konuda israrciyim zira bu ay da FRP
konusundaki bazi noktalara deginmeye
calisacagim.

Oyun modelleri
Daha evvelden atmosfer hakkinda bir seyler
yazmishm; bu ay da atmosfer Gizerinden

yola cikip, farkli oyun modellerine deginme-
ye calisacagim. FRP oynayan insanlar, her
ne kadar isin rol yapma kismina odaklan-
maya calisiyor olsalar da genelde olaylar
hizli bir sekilde PvP'ye déner. Burada, yine
gectigimiz ay degindigim Gzere, DM insan
ile oyunu deneyim edenler arasinda iletisim-
sizlik biyik rol oynar. Pek tabii en belirgin
érnekler de DM deneyimsizliginden kaynak-
lanir. Bir anda ortaya umulmadik dismanlar
cikar ya da durup dururken kafamiza bir sey
disser. Hani yeter ki oyunda aksiyon olsun ve
oyuncular bir sekilde savas icerisine dalsin
diye ugrasilir. Bircok oyuncu da bazen kendi
karakterinden, bazen de oyundaki karakte-
rinden dolayi bu savaslara aninda dalar.
Evet, savas kimi zaman kacinilmaz bir son
olabilir ama burada unutulmamasi gere-

ken noktalardan birisi, savas halini aldi-
gimiz anda ydnettigimiz karakterin roltni
yapmakhr. Genelde oyuncular savas cikar
cikmaz kendi dinyalarindaki acayip fantastik
hareketleri yapmaya calisirlar. Oysaki kontrol
edilen karakterin ne bdyle bir yapisi ne de
amaci vardir. Bu noktada karakterimizi iyi
tanimak gerekmektedir. Ayni sekilde karakte-
rimizin Aligment'ina da uygun sekillerde rol
yapmak, en dogru hareket olacaktr. Nitekim
DM'in belirli noktalarda athgi yemleri ardi ar-
dina yutan karakterlerin de basina bir seyler
gelmesinden daha dogal bir sey yoktur. DM
kisi, 8yle bir yapi sunmalidir ki oyuncular bi-
razdan karsilasacaklari dismani yadirgama-
mali “Abi burada béyle bir sey mi olur yal2”
diyememelidir. Pek tabii agzi olan konusur,
bunu engelleyemeyiz ama giiniin sonunda



mantikl bir ilerleyis icerisinde hareket etmek
gerekmektedir.

Dikkat edilmesi gereken bir diger husus da
oyuncular cezalandirma sirecidir. Ozellikle
FRP deneyimine yeni baslayan ekiplerde

ve DM’lerde siklikla gérilen bu durum,
kullanilmay: bildiginiz taktirde cok ise
yaramaktadir. Oyuncularin kafasina meteor
ya da Goblin (!) disirmek yerine, tamamen
oyunun icerisine yedirilen, PvP’den ziyade
rol odakli zorluklar cikarilabilir. Misal, en
basit drnekle, delirmis bir biyiici ya da
ekibi alakasiz yerlere génderecek bir NPC
kullanilabilir. Bildiginiz gibi NPC’lerin rolini
de DM kisi Ustlendigi icin aslinda gerektigin-
de ekibi farkli noktalara yénlendirmek icin
biyik bir kozu vardir. Fakat deneyimli oyun-
cular genelde bu tuzaga dismez, aksine bir
de bakmissiniz kendi maceraniz icerisinde
boguluyorsunuz. Hah, iste bu noktada
bircok planiniz olmasi gerekiyor. Bu da bizi
dnceden hazirlanan senaryolarin aslinda bir
yere kadar ilerleyebildigi, halihazirda olan-
dan ziyade anlik céziimlerin oyunu farkli

bir yere tasiyacagi gercegi ile yiizlestiriyor.
Dilediginiz kadar hazir senaryo yazin, de-
neyimli bir ekiple oyun oynadiginiz taktirde
illaki hesaplamadiginiz, daha dogrusu
hesaplayamadiginiz olaylar ortaya cika-
caktir. Hatta her sey sizin planladiginiz gibi
gidiyorsa, bence esas burada bir sorun var
demektir. DM'in yazdigi senaryoyu diimdiiz
bir sekilde oynamak, mimkiin mertebe FRP
deneyimine yeni baslayan oyuncularin takip
etmesi gereken bir yolken, ileri seviyelerde
herkesin hali hazirda bulunan senaryoya
biraz tuz eklemesi gerekmektedir.

Rol yapmak derken...

Rol yapmak bu isin her yaninda olmalidir
ama bazi oyuncular da isin cilkini cikarabil-
mektedir. Her konusulanin gereksiz derece-
de rol iizerinden devam etmesi de yorucu
olabilmektedir. Burada ayari tutturmak
oyuncuya kalmistir. Nitekim DM'in bu ko-
nuda herhangi bir yaptirimi bulunmamak-
tadir. Dileyen, oyunun tadini kacirmadan,
karakterini diledigi gibi yansitabilmektedir.
Yansitmak demisken, FRP masasina oturan
tim oyuncular, sanki diger karakteri taniyor
gibi hareket eder. Oysaki DM, karakterlerin

birbirini tanidigi yéniinde bir bilgi paylas-
madiysa ya da yazilan arka plan hikaye-
lerde bayle bir tanisma s6z konusu degilse,
karakterler birbirlerini gérdikleri anda diger
oyunculara tasvirlerini yapmalidir. Béylece
herkes kendi hayal giicinde yarathgr karak-
teri, diger oyuncuya nakledebilir. Aslinda
FRP deneyimi de tam olarak bu noktada
baslar. Siz kimsiniz, neye benziyorsunuz,
nasil konusuyorsunuze Giiniin sonunda
birisini ilk defa gérdiginiz zaman nasil bir
sekle sahip oldugunu bilirsiniz.

Gectigimiz aylarda atmosfer ve miizik
konusuna da deginmistim. Rol yapmanin

en énemli unsurlarindan olan bu basliklar
hakkinda ufak bir hatirlatma yapmak istiyo-
rum. Bildiginiz iizere, bircogumuzun hayran
oldugu, sevdigi, filmler ve mizikler belirli bir
cizgi Uzerinde ilerlemektedir. Fakat Yizik-
lerin Efendisi filmlerinde calan herhangi bir
mizik, herkes icin ayni duyguyu sunmaya-
bilir. Daha da 6tesi, sizce “tam da Elfleri
anlatmiyor mu2” seklide sundugunuz bir
mizik, baska birisi icin bambaska duygular
uvyandirabilir. Demek istedigim, her ne kadar
benzeri zevkleri paylasan bir grup ile ilerli-

yor olsa da ortam ve mijzigin uyandirdigr his

herkes tarafindan paylasiimayabilir. Ayrica
mizik gecislerinin &nemini de vurgulamak
isterim. Ne olur savas ortasinda Enya cal-
maya baslamasin. Kafa géz kirarken, engin
denizleri disinmeye baslamayalim.
Her ne kadar tim FRP mantigr sanki 20’lik
zar seti ile var oluyormus gibi bir hissiyat
yaratiliyor olsa da az &nce anlathgim hicbir
noktanin zar ile uzaktan yakindan ilgisi
yoktur. Tém bunlar tamamen bizlerin hayal
gicudir. Yani is zar atmaya gelinceye
kadar, dikkat edilmesi gereken o kadar cok
nokta var ki iste béyle aydan aya anlatyo-
rum en begendigim okur.
Bu ay da 8nceki sayilarda yazdiklarimi bir
araya getirip, bir adim daha ileride yapil-
masi gereken noktalara deginmeye calishm.
Onimiizdeki ay ne getirir bilinmez ama
konu hakkinda daha fazla fikir almak icin
mail atmaktan cekinmeyin. Herkese iyi
tatiller!

Ne Okudum?
Osmanlinin Son
Déneminde Adali
Rumlar
Doktora calismala-
nmdan kafami pek
kaldiramiyorum. Cizgi
roman okumadigim zamanlarda da tarih
kitaplarina yéneliyorum. Feryal Tansug
tarafindan kaleme alinan eser, Osmanli
imparatorlugu’nun reform cagr olarak
bilinen 19. Yozyil'da imroz, Limni, Semadi-
rek ve Tasoz adalarinin nasil yénetildigini
anlatiyor. Adada yasayan Rumlarin hem
yerel, hem de Saray ile olan iliskilerini
derinlemesine inceleyen kitap, &zellikle
birincil kaynak kullanimi agisindan uzun
stredir okudugum en basarili tarih calis-
malarindan bir tanesiydi.

Ne dinledim?

Norther

Melodik Death Metal

miizigi cok severim; hani

her zaman dinlemem

ama denk geldiginde

de degistirmem. iste bu
tirin bence en 8nemli isimlerinden birisi
olan Norther, Haziran ayinda siklikla
kulaklanmdaydh. Finlandiyali olan grup, ilk
olarak 1996 yilinda, Requiem adi altinda
kuruldu. 2000 yilinda Decayed olarak
da anilan ekip, toplamda alt adet stidyo
albimiine imza atti. En son 2012 yilinda,
Cek Cumhuriyetinde grinen metalci in-
sanlar, 6zellikle yayh calgilan miziklerine
muazzam sekilde yedirebiliyorlar.

Ne izledim?

Impulse

Bu ara benim diinyam-

daki dizilerde bijyik

bir durgunluk var. Bu

sebepten iyice sagdi solu

didikler hale geldim.
Neyse ki Haziran ayinin ilk iki haftasi
iyi dizi yapt. Dikkatimi ceken yapimlar
arasinda Impulse ilk siralarda yer aliyor.
ilk sezonu tamamen yayinlanan dizide Te-
leport olma yetenegini kesfeden genc bir
kadinin maceralarnni izliyoruz. Gercekten
ilginc fikirler ve dikkate sayan cekimlere
sahip olan dizi, izleyiciyi kendisine cok
hizli baglayabiliyor. Teleport giiciine
sahip olmanin ne gibi olaylar beraberin-
de getirecegi konusunda gercekten iddiali
bir yapim.
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Babylon’s Fall

Wolfens-
tein Youngblood
Starfield
Deracine
Nioh 2

Crackdown 3

Jump Force






SASSIN'S CRE

H ah, aferin Ubisoft. Aferin sanal Senelerce birer yil
arayla ayni oyunu éniimize atip durdun; sonra
saslar dusti, oyunlarindaki bug’lar tavan yaph, akil
landin gibi oldu fakat huylu huyundan vazgegmez, yine
gittin AYNI OYUNU piyasaya sirmeye hazirlaniyorsun.
Neymis oyunun adi, AC Odyssey. Onceki oyunun ismi
neydi, AC Origins. Kisalt bunlar daha da... ikisi de
oldu mu ACO! Disiin, oyunun kisaltma ismi bile ayni!
Sonra bak ne yapmissin, her seyi, o asin akilli kus dahil

ayni tutup renk paletini degistirmissin. Bnceki turuncuy-
du Musir diye, simdi mavi yesil Akdeniz ortami gelmis.
Neden? Ciinkii Yunanistan... Mithis 8tesi bir yenilik

uyuyarak gecirse ong koyma
.Sonra Kojima diye bir adam
|§le'r yapacagim, hepinizin b
getirece§im diyerek deli sac
Yapiyor, bir de utanmadan |
hyor. Kafamdaki tek dijsinc
salat mi olmal;, patates mi k
otur bu fragmani anlq
K'ufamda bir tane SOT(..I"
Bir kere, hayirdirz Ne o

5 S0

1zartsam derken

-

*J zerinde 1X1 cm bisyiklikte ekran bulunan
bir tarhya bile Skyrim’i cikarttin mi Bethesdo;

rahatladin mi2 Bolca para kazandin, iyising Aferin.
Peki Skyrim ne zaman gikmish, bir tarih verebilecek
misin sevgili Bethesda? 2011 diyorsun. Nedir, 7 yil
gecmis. Bu sana 7 tane Assassin’s Creed oyunu
eder. Peki sen bu sirede ne yaptin? YAN GELIP
YATTIN TABI, NE OLACAK?! Sakinim.
Ustindeki 8li topragini atmaya karar vermene se-
vinsek de E3'te yedigin halh gérmezden gelemeyiz.
Herkes gizel giizel CGI'larini hazirlams, Uzerine
oynanis videolarini giizel giizel montajlayip gefir-
mis, sen ne yaphin, yetenekli ellerde 12 dakikada

yapilab

Hayatini yiyip icip
z. Kafa rahat, sakin..
cikiyor, ben farkl; '
eynine ekstradan yij
masi fikirlerle oyrl:r{Uk
bunlari diske koyup sa-
e aksam etin yanindaq

yokken olana bak simdi:
luyor yani, ne olmus diin-

ilecek bir “Corum’v havadan tecribe edin”

U B

olarak da karakterimizin cinsiyetini secebiliyoruz. Bra-
vo, herkes bu &zellige tav olacakhr.
Bak Ubsisoft, para kirmak giizel bir sey ama dinya
kendi kendini taklit ederek bu giinlere gelmedi. $imdi
Luis Fonsi ciksa, Despacito 2 diye parca yapsa, ilkinin
de yedi nota farklisi olsa, tutar mi2 Millet yedi milyar
kez dinler mi parcayi2 Dinlemez. Peki Odyssey’i niye
oynasinlar? Masmavi denizleri yizinden mi¢ Olabilirdi
ama Black Flag'i yapan da dedem degil, o da sensin!
Sana tavsiyem yeniden oyunlarin aralarini agman ve
AC ismini basip basip ilgi gekmeye calismaktan uzak-
lasman. Sana bir abi tavsiyesi. Haydi iyi bayramlar.

.

yaya? i
igi:de i:::l:(mg Dead’deki arkadas neden sy
i bir4::§|yor.karn|nd¢'1ki alette? Hamilelik
i §eay mi¢ Gérinmez yaratiklar kim?
ner o kimclfr. Havada ugusan insan figiirleri‘
Beacheg, o agllyor? Bizi gériirlerse ne olyre
e o ow lar mi bunlare Anime’de
" * Neden dag tas yirlyoruz2 Yirijyi y
il ) ¢ Yiriyip ne
ll(-laszm. rehaveti Uzerimizdeyken
Dir:,g:-fhn kafamizi allak bullak e;r
B Bsic:::;a ben' sana sorayim, aklin basing
gels endis(e,ener selken, “Bugiin hava sifir éerece
o e &ediur.n:ym, yarin sicakliklar iki kat
piyer. de ginde, paradoks my olur, evren kendi
Up yok mu olur2 Otyr disiin Kojima e"d"
s -san!

'bc')"'am demis-
. in, iyi halt ettin!
cfiridh ettin!

videosunu cikarttin karsimiza. Sonra neymis, Elder
Scrolls VI... O isim yerine oraya GTA VI yazsan
da olur, Half-Life 3 de. Sehirse sehir, her oyunda
var, kim ne anladi o #teaser”dan? E3 teaser fuari
olsaydi ananem de bir video yollard.
Sen daha bu oyunu hazirlayacaksin daq, dlfasiyd,
betastyd, ckacak da, 1 milyon bug'la piyasaya
sireceksin de, ohoo... Sene olmus bir milyon. Eger
Cyberpunk’i rakip alip oyunu 2077 igin planhyor-
san sana bir sir vereyim, 0 2077 “release date”
degil. insan gibi su oyunu bir sene icinde bizle
bulusturmazsan ofisini gelip kafana yikanz sevgili
Bethesda. Simdi izninle elektronik calar saatimde
Skyrim’e kaldigim yerden devam edecegim...
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Cocukluktan kalma o gizel anilar gibi,
sicacik bir oyun.
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Yapim Dontnod Dagitim Focus Home Interactive Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.vampyr-game.com

Vampyr *

Londra'nin kasvetli havasi yetmediyse tzerine bir de Ispanyol gribi ve vampirleri ekleyelim!

emember Me ve life is Strange oyun-

lartyla bilinen Dontnod, insanligin etik
kararlar vermede beceriksiz oldugunu an-
lamis olacak ki yeni oyunlari Vampyr'da bir
cesit ahlaki challenge ile bizlere karin agrsi
cektirmeye karar vermis. Ayni anda bir
doktor ve vampir olan karakterimiz Jonathan
Reid, oyunlarda tek atmaya kasan bizleri
bu sefer calismadigi yerden vurmus ve bir
doktor olarak insanlari iyilestirmek ya da
bir vampir olarak onlari éldirmek arasinda
karar verme sorumlulugunu “Hadi kocum,
gorelim seni,” diyerek Ustimiize atmis.
Buraya kadarini oyun cikmadan da bili-
yorduk aslinda. Simdi asil soru, Vampyr
bekleneni karsilayabilmis mi2

Piril piril disler, saghkh gilusler
Oyunumuz 1918 Victoria Dénemi Lond-
ra’sinda geciyor. Sanki DC yazarlar
tarafindan tasarlanmis olan bu dénemde her
sey karanlik, sisli ve rutubetli. Oyle ki rutubet
ekraninizdan cikip duvarlardaki boyanin
kabarmasina sebep olacakmis gibi hissedi-
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yorsunuz. Insanlar Ispanyol gribi yizinden
hastalanirken sehri sarmaya baslamis olan
vampirler de onlari birer birer avliyorlar.
iste bu dénemde oldukca ciddi ve 6l balik
gibi gézlere sahip Dr. Jonathan Reid'i oy-
nuyoruz. Bir vampir tarafindan isirilan Reid,
yeni giclerini sehri salgindan ve vampir-
lerden kurtarmaya adiyor. Tabii bu arada
kendisi de bir vampir-doktor olarak idealleri
ve kana susamishgr arasinda devamli bir
ikilemde.

Her biri kendi hikayesine sahip onlarca
karakteri ile bu sehir vampirler icin adeta bir
acik bife. Beslenirken disinize ya da vicda-
niniza gére hareket etmek ise size kalmis.
Isterseniz tercihlerinizi hasta insanlar, risvet
alan saglik elemanlari ya da haydutlardan
yana kullanabilirsiniz. isterseniz karsiniza
cikan alelade bir elemani da avlayabi-
lirsiniz. Unutmayin ki verdiginiz kararlar
dogrultusunda sehrin kaderini de belirlemis
oluyorsunuz. Olen kisinin sehirdeki etkisine
bagli olarak yakinlari ve bélgedeki diger
insanlar bu 8limden etkilenebiliyor.

insanlara kiyamayip tatli tatli ldirmeden
ilerlerseniz -bu da bir secenek- oyun gittikce
zorlasmaya basliyor. Yani oyunun zorluk
derecesini ne kadar avlandiginiz belirli-

yor. Nedeni ise aksiyon-RPG tirinde olan
Vampyr'da XP sisteminin olmasi. XP kazan-
dikca yeteneklerinizi gelistirip dismanlari
daha rahat gecebiliyorsunuz. E tabii, insan
kani da oksijen, demir ve XP acisindan
zengin oldugu icin avlanmak giiclenmenizi
saglamis oluyor. Ancak ipin ucunu kacirir

da Tazmanya Canavari gibi her éniiniize
gelene dalarsaniz —haliyle- sehrin saghk
puani dijsiiyor ve ortalikta insan kalmiyor.

O zaman daha fazla beslenemediginiz gibi
yan gérevler de alamiyorsunuz. Yani beslen-
me ve iyilestirme arasinda stratejik bir denge
kurmaniz gerekiyor.

Halk ile ic ice olmak derken...

Ben miimkin oldugunca siradan vatandas-
lari -6zellikle saglikli olanlari- 8ldiirmeden
ilerlemeye calishm. Gérdiim ki bir yerden
sonra dismanlar gecemeyecegim kadar



zorlastyorlar. O zaman prensesligi bir ke-
nara birakip gecenin kana susamis yaratig
olmaya basladim. Once “en azindan bunlar
olmadan sehir daha iyi bir yer olacak”
dedigim kot adamlar (bir siri haydut var),
sonrasinda cok da kéti olmasalar da kéti
eylemleri olanlar derken “ay sunun tipi ho-
suma gitmedi bunu yiyeyim bari” seviyesine
distim ne yazik ki.

Simdi, kimse kusura bakmasin. Sehri kurtar-
maya calisiyorum ben orada, benim disimda
kimsenin bir sey yapacagi da yok. Tim
halkin grip ve vampirler yiizinden élme-
sindense ben birkac kisiyi avlayip kalanini
kurtardim en azindan.

Bu arada karakterlerin nasil insanlar olduk-
larini onlarla kurdugumuz diyaloglar saye-
sinde gérilyoruz. Onlari taniyabilmek icin
tek tek gidip konusmamiz gerekiyor ki bu
biraz sikici. Yine de ben olabildigince kisiyle
konusmaya calishm. Ciinki bu sohbetler
esnasinda insanlarin hikayelerini 6grendi-
giniz gibi XP kazanmanizi saglayacak yan
gorevler de aliyorsunuz. Yan gérevler yeni
insanlar tanimaniz icin bir nebze motivasyon
oluyor; ¢iinki onlarin hikayeleri ve birbirle-
riyle olan baglantilari sayesinde éldirmek
istediginizde iki kez disinmeye baslyorsu-
nuz.

Yine de bu kadar insanla konusmak kafa ka-
nishirici olmus. Keske daha cok karakteri ara
sahneler sirasinda taniyabilseymisiz. Karsim-
da deniz anasi taklidi yapar gibi hareketler
eden bir karaktere ne diyecegimi secmeye
calismak komik hissettirdi. Bir de acikcasi
karsiniza o kadar fazla sayida karakter ciki-
yor ki “yeter, gidip isimi gicimi halledeyim
ben herkesle konusamam” diyerek sehir
sakinlerini tanimay1 birakabiliyorsunuz. O
zaman bu insanlar sizin icin birbirine benzer
bos yizlerden ibaret oluyor. Tanimadiginiz
bir insani 8ldirirken de oyunun amacladig
vicdani ikilemi yasamiyorsunuz. Sadece, tim
sehir 8lmeden énce sdyleyecekleri son s6ze

calismis olacaklar ki hepsi de son nefeslerini
verirken sizi kéti hissettirecek bir seyler sdy-
loyorlar. O zaman da is isten gecmis oluyor
ne yazik ki.

Yani kendisine ait hikayesi olan bunca ka-
rakterle oyunu donatmak cok giizel bir fikir
ama bir seyler eksik olmus gibi. Ozel olarak
vakit harcayip hepsini tanimak istemiyorsu-
nuz. Cogunu da sonradan hatrlamiyorsunuz
zaten.

Sanat ve damak zevki kol kola

Bu bayram giinij bir yerden cikaracaginiz
ama asla taniyamadiginiz akrabalarin ara-
sinda kalmigsiniz gibi hissettirmeye baslayan
bu insanlar cok hastalar. Bagcilar'da acilan
Sultanahmet Kéftecisi gibi ispanyol gribi

de Londra’da dilkkan acmis. Sehrin en iyi
doktoru olarak Reid'in insanlar iyilestirmesi
gerekiyor. Bu iyilestirme isi ise sabir istiyor.
Gergekten bir agiz tadiyla vampirligimi
yasatmadilar. Hayir, “salayim 8lsinler”
dedigimde de sehirdeki insan sayisi bayag:

NE KADAR ACIK DUNYA?

Sehrin sokaklar biraz kafa karistirici.
Hele ki benim gibi yén algisi olmayan
kisiler icin bir mekani bulmak iskence.
Bir sehir haritasi var ve benim isime cok
yaradi, evet -gérev yerimi bulmaya
calisirken defalarca acip bakmam beni
izleyen kardesimi cildirtsa da- ama bu
haritada bir kere gittigimiz yeri ismiyle
isaretleyemiyoruz. Bu yiizden ayni meka-
na ikinci kez gitmeniz gerektiginde yolu
aklinizda tutmadiysaniz bitin sehri saf
saf dolasiyorsunuz.

azaliyor. Sonra istersen oyuna bastan bas-
la... Aslinda bu, oyunun gercekci pek cok
yanindan biri. Yani kendi hayatimizda da
benzer sorumluluklar altinda olsaydik -evet,
20. Yizyilin baslarinda vampir bir doktor
olsaydik demek istiyorum- fazlasiyla stres
yasar, cogumuz da isleri batirirdik. Buna
karsin, sahsen ben biraz eglenip kafa dagit-
mak icin oyun oynuyorum. Helak oldum “Ay
sunu iyilestireyim, ay bunu &ldireyim, vam-
pirsi varmis onu avlayayim, vampir avcilari
geldi savasayim” diye diye.

O vampir avcilarina da uyuz oldum bu
arada. Bir durun, hayat kurtarmaya calisi-
yoruz surada. Ben liince ne olacak siz mi
kurtaracaksiniz insanlari sanki?

Bu arada vampirsi dememin sebebi oyunda
dért cesit vampir tiiri olmasi. Bizim dahil

LEVEL | 51
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PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 60
(1080p / Ultra / VSync acik)

Unreal Engine 4 bilindigi gibi en rahat
optimize edilebilen grafik motorlan arasinda.
Vampyr'in acik diinya haritasi ise gérdii-
Jimiz en biyik ve en detayl haritalardan
birisi degil, yine de grafikler hemen tim
oyuncular icin yeterli seviyede. Gelelim
canavar test sistemimizin performansina.
Oyunda VSync kapaliyken Unreal Engine 4
o kadar fazla kinga neden oldu ki perfor-
mans testlerini VSync acik olarak yaptik.
GT63 Titanin oyunu hemen tim oyuncular
icin kabul edilebilir bir deger olan
60fps'te tutmak konusunda hic
zorlanmadigini da belirtmemiz
gerek. Test sistemimiz gérdigu-
miiz en stabil performanslardan
birisini gdsterdi ve tim oyun
boyunca, her tirli aksiyo-
nun oldugu sahneler
dahil 60fps'te kal-

mayi basardh.
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oldugumuz tir daha geleneksel Dracula-
gillerden olan Ekonlar. Skal, Nemrod ve
Vulkod gibi kendine has &zellikleri olan bas-
ka tirler de var. Bu vampirlerin arasindaki
hiyerarsiyi, insanlarla etkilesimlerini oyun
icerisinde kesfetmek oldukca keyifli. Oyunun
kendi tarihini 6grenirken konuya daha fazla
adapte oluyorsunuz.

Sehrin sokaklarinda asili vyarilar, insanlarin
diyaloglar arasinda verdikleri kiicik detay-
lar hikayeyi zenginlestirmis. Dar sokaklariyla
bir labirenti andiran karanlik sehri dolasirken
kendinizi atmosfere kaptiriyorsunuz. Sehrin
tamaminda atmosfer ayni. Benim gibi, acik
diinya oyunlarinda birbirinden farkli bal-
geleri kesfetmeyi seven biriyseniz bu kadar
benzerlik biraz sikici gelebilir. Yine de sehrin
yapisi hikayenin tutarlihgini destekliyor.
Etrafi gezerken ise craft yapabileceginiz
bazi malzemeler buluyorsunuz. Silahlarinizi
giclendirmek dévis sirasinda XP’den daha
yararli olabiliyor. Bu yiizden bol bol dolasip
parca bulmaya calismaniz sizin yararini-
za. Tabii oyun gerekli parcalar konusunda
zaman gectikce cimrilesmeye basliyor ve
kendinizi “Su adami mi yesem acaba?2 XP
gelir en azindan” derken buluyorsunuz. Bu-
labildiginiz kadar parca bulup craft yapmak
daha az insan éldirerek giiclenebilmenizi
saglyor.

Sadece silah degil, hastalar icin ilaclar ve
kendiniz icin serumlar gibi craft edecek

baska materyaller de var. Her birini yapa-
bilmek icin gerekli parcalar farkli, bu yiizden
genelde ihtiyaciniz olani aramaktansa
rastgele etrafa bakiniyorsunuz. Ben ancak
bijtin gece toplayabildigim kadar malzeme
toplayip masama geldigimde neler yapabili-
yorsam onlari yapiyordum. Craft ile hangi
silahlarinizi giclendirdiginiz, hangilerini kul-
landiginiz ya da XP ile hangi yeteneklerinizi
arthrdiginiz, dévisler sirasinda kullanacagi-
niz taktiklerinizi belirliyor.

Dévisler sirasinda teleporta da cok giiven-
memek gerek ciinkii bazen sorun cikarabi-
liyor. Teleport stamina harcadidi icin -neyse
ki hemen doluyor- bu 6zelligini art arda
kullanamiyorsun. Bosslarla savasirken, érne-
gin, teleport ile aninda istiine gidip, birkac
vurus yapip teleport ile geri kacamadim.
Atak yapip dismanimin da ayni anda ataga
gectigini fark ettigimde heniiz benim hareke-
timin animasyonu bitmedigi icin kacamayip
kafamin ortasina darbeyi yedigim zamanlar
da oldu. Bunun disinda hangi yeteneginizi
nasil kullanacaginizi kavradiginiz anda
dismanlarinizi taniyip ona gére stratejiler
belirlemeye basliyorsunuz. Her dismanin
kendine has déviis dinamikleri var ve sizin
de buna gére hareket etmeniz gerekiyor.
Déviislerinizin ne kadar zor gececegini
beslenme aliskanliklariniz belirliyor demistik.
Ne kadar cok beslenirseniz kazanacagi-

niz XP ile yeteneklerinizi gelistirip can ve



staminanizi arttirarak isleri kolaylastirabi-
lirsiniz. Gerci XP'leri giiclenmekten ziyade
saglk ve stamina arttirmak icin kullanmak
zorunda kaliyorsunuz. Oyun sizi 8lmemek
icin 6ldirmek mecburiyetinde birakiyor.
Eger ki daha rekabetci oynamay: seviyor-
saniz mimkin oldugunca az avlanip zorlu
dévisler yapabilirsiniz; ancak kendinizi
hikaye akisina biraktiginiz daha casual bir
oyun istiyorsaniz, avlanmaniz sart.

Ben sehirde insan kalmaz korkusuyla bes-
lenme konusunda genelde cimri davrandim
ama bir yerden sonra 8lmekten sikilir hale
geldim. Yani sehir de kéti adam konusun-
da bayagi bereketli, her kése basinda ya
vampir ya da avcilar oluyor. Siz ne yapar-
siniz bilmem ama ben genellikle cogunun
yanindan sinsi sinsi kacarak ilerledim.

Son olarak, bahsetmedi demeyin, grafikler
cok iyi degil. K&t de degil ama béylesi
gercekei cizgilerin kullanildigi o kadar
gizel grafiklere sahip oyunlar gérdiik ki
bu biraz daha ugrasiimaliymis disincesini
akla getiriyor. Karakterler mimiksiz bir

sekilde aval aval suratina bakinca insana bir
gilme geliyor. Belki farkli bir tarzda daha
basit grafikler kullanilsaymis, cok daha etki-
leyici bir gérsel dinya yakalanabilirmis.

Son damlalar

Buraya kadar okuduysaniz ya da hic oku-
madan direkt buraya atladiysaniz (zaman
zaman ben de 8yle yapiyorum) genel ola-
rak oyun hakkindaki fikirlerimi toparlayayim.
Oyun tek bir hikayeyi bir film gibi islemek
yerine kesfedilecek pek cok farkli hikaye
ile sizi diger karakterlerle etkilesime sokup
empati yaptiriyor. Oldiirmek ve iyilestirmek
arasinda yapilan secimleri cogunlukla vic-
danen degil, eylemlerin sonuclarini hesaba
katarak yapiyor olmak ise insani vicdan ve
ahlaki degerler konusunda diisindiriyor.
Ortalama 30 saat siiren oyunun farkli son-
larini kesfetmek icin acip birden fazla kez
oynar misiniz bilmiyorum ama en azindan
bir kez olsun oynanmasi gereken bir oyun
oldugunu disiniyorum.

+ Bercem Sultan Kaya

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Bolca ara sahne var. Heniiz cicegi burnunda bir
vampir olarak yeteneklerimizi grenmeye sehrin
durumunu kesfetmeye calisiyoruz. Diyaloglar ba-
sinizin efini yemeye baslad bile, Ustelik sizi cok
daha fazlasi bekliyor oyunun geri kalaninda.

ilk haftae ¢ ¢ &

Oyun ana gérevlerle birlikte birkac yan gérev
eklendiginde 30 saat kadar siiriiyor. Sasi olana
kadar oynayip 2-3 giinde bitirmeye gerek yok.

Oyunu biraz yayar ve bol bol yan gérev alirsaniz ilk
haftanin sonunda hala kesfedecek seyleriniz kalir.

ilkay ¢ ¢
Gercekei olalim, hikaye tabanli oyunlarin bir
ayi cikarmasi cok mimkiin olmuyor ama diger
karakterlerle bolca iletisim kurup farkli eylemler
ile farkli sonuclara ulasmaya calisarak oyun
siresini daha da vzatabilirsiniz.

*L)

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%60 Bikana kadar her kése basinda yeni
insanlarla sosyallesiyoruz.

%20 Oradan oraya kosturup insanlari iyilestiriyoruz.
%20 Birilerini avlayip vicdan azabi cekiyoruz.

)

ARTI

+Verdigimiz kararlar sonucunda oyunun kendi
icinde bizi yargilayan bir sistemi yok. Tamamen
kendi ahlaki degerlerimize gére ilerleyebiliyoruz.
+Her karakterin baskalariyla olan bagini kesfet-
mek oldukea etkileyici.

EKSi

-Grafikler yeterli degil.
-Hastalara yardim etmeye calisirken
XP toplamaya vakit kalmiyor.

SON KARAR
Tam cilki cikmis olan vampir hikayelerinden
kurtulmusken DONTNOD bu temay: tama-
men farkli bir zemine oturtarak karsimiza
cikh. Ince islenen ayrintilari ve icerigiyle
oynanmasi keyifli bir oyun olmus.










Kamera kullanimi
Oyunda bulunan ACU
helikopter ve Ran-

ger Team Jeep'i gibi
araclari birinci elden
kullanabiliyor, olaylara
bizzat midahale edebi-
liyoruz. Hatta helikopter
zerinden bayiltic tisfek
kullanan arkadasi FPS
kamerasina gecis ya-
pip, hedefledigimiz di-
nozoru bayiltabiliyoruz.
Bu da oyuna muazzam
bir derinlik katiyor.

*




Her seyin calisir bir halde olmasi icin yol
yapmak sart. Eger bir bina yol ile baglh
degilse, hic iretilmemis gibi durdugu-

nu belirmek isterim. Zaten yol yapinca
izerinde insanlarla birlikte geliyor; baya
komik bir gérinti. Yollarin genisligi, kala-
baligi da dogru orantili olarak etkiliyor.
Yol yapan, agag da diker efendim!
Parasini 6demek kosuluyla, oyunun bize
sundugu haritalardaki agaclari yok
edebiliyor ya da yerlerine yenisini dike -
biliyoruz. Benzeri sekilde su birikintileri
yapmak ve yiizey sekilleri ile oynamak da
mimkin. Anlayacaginiz Jurassic World:
Evolution’da bircok seye miidahale
edebiliyoruz. Peki, neler eksik? Eksik-
lerin basinda ziyaretciler geliyor. Yok,
yani sag olsunlar benim mekéani bolca
ziyaret ettiler ama keske biraz daha akilli
yaratiklar olsalarmis. Oyle ot gibi gezi-
niyorlar. Arada panikliyorlar; bazen de
seviniyorlar ama hepsi bu. Yani cok arka
planda kalmislar. Ayrica her bir dinozora
yetismek cok zor... Bazen ne yaparsan
yap, tim park isleri ile ugrasmaktan tak
diye 8liveriyorlar. Bir de bu haritalar ne

kadar klostrofobik arkadas! Yani yeni
haritalara gectikce daha genisleri ile
karsilasinm diyordum ama alakasi yok.
Bdylesine yayilmaya misait bir oyunun
neden bdylesine limitli haritalara sikistigini
anlamis degilim. Ayrica kimi zaman bina
dikmek gereginden fazla zorlayabiliyor.
Tam ayarladim diyorsun, hop o bélgeye
sigmiyor. Sonra bastan yapmak gerekiyor.
Esas dram enerji dagihimi kismi! Yani ne
ugrastirdi var ya, anlatamam. (Bakin an-
latmiyorum!) Oyunun en biyik eksisi, va-
dedebilecegi opsiyonlari cok limitli birak-
mak. Yani cok az bina ve cok az etkilesim
var. Bir defa mikro yapiyi cézdiikten sonra
cok da bir yenilik vadetmiyor. Tabii bunun
bir sebebi var; indirilebilir icerikler. Iste bu
noktada beni kaybetmeyi basariyor.

Eger ekonomi ve iretim dengesine sahip,
sizi hesap kitap islerine bogarken, bir
yandan da eglendirecek bir yapim ari-
yorsaniz, Jurassic World: Evolution dogru
bir secim olabilir. Hele bir de Dinozor
seviyorsaniz degmeyin keyfinize! Fakat
béyle kocaman acik bir dinya oyunu
beklemeyin derim. & Ertugrul Singi

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Konu dinozor ama biz neyin ne oldugunu égren-
meye calisirken, birisi dizenli olarak “Evladim
para kazan, bak bu gelirin, bu da giderin” dedi-
gi icin, dinozorlara yaklasmadan dizenli olarak
tretim modunda oluyoruz.

ik hafta® ¢ & ¢
Diizenli sekilde oyuna her giin iic dért saat ve-
rerek bircok adayi coktan actiniz. Yaptginiz aras-
tirmalar ve kazi calismalan sayesinde onlarca
farkl tirde dinozorunuz oldugu gibi, hepsini de
en Ust dizeye yakin kalitede iretiyorsunuz.

ilkkay & ¢
ikinci haftadan sonra ben oyunu unuttum gitti. As-
linda icerik olsa basindan uzun siire kalkmazdim
ama oyun icerisinde yaptgim hareketler o kadar
monotonlast ki son adaya geldigimde her seyi
ezberden cat cut kurup yoluma devam ettim.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Ekonomik kalkinma planlari.
%40 Dinozorlarla ilgili isler.
%20 Parkin isleriyle ugrasiyoruz.

)

ARTI

+ Eglence ve is modelini bir arada sunmasi
+ Farkli Dinozorlar ve oyuna etkileri
+ Detayli oyun modeli
+ Farkli adalar

EKSi

-Ziyaretgilerin olaya alakasiz halleri
-Takibin ¢ok zor olabilmesi
-Bir noktadan sonra kendini tekrarlamasi

SON KARAR
Jurassic World: Evolution, dinozorlari seven her-
kese hitap ediyor ama isin icinde gercekten yoru-
cu bir ekonomik déngii oldugunu da unutmamak
lazim. Bir yandan sikintilarla basa cikarken,
bir yandan da hem misterileri, hem de kendi
calisanlarimizi mutlu etmek keyifli oldugu
kadar yorucu dal Tek bir oyunda cok fazla
hareket isteyenlere tavsiye edilir.




iNCELEME

Yapim ColdWood Interactive Dagitim Electronic Arts Tir Platform / Bulmaca Platform PC, PS4, XONE
Web ea.com/games/unravel Tirkiye Dagiticisi Aral

Unravel Two

Guzelim Isvec kirsalindan cok sayida sirra ev sahipligi yapan kiicicuk bir adaya...

svecli gelistirici ColdWood yaklasik iki

sene &nce piyasaya sirdigi Unravel ile
kalpleri calmayi basarmisti hatirlayacaginiz
gibi. Yinden kahramanimiz Yarny mace-
radan maceraya kosup artik unutulmus
fotograflardaki anilar birer birer canlandi-
rirken son yillarda gérdigimiz en hizinli

hikayelerden birisine de taniklik etmistik.
Sadece mikemmel grafikleri, basarili plat-
form mekanikleri ve keyifli bulmacalariyla
degil, yapimcinin her b&limiin sonuna ilis-
tirdigi harika notlarla da hatirlanan oyunun
sonunda ColdWood gidici gibi konusmus,
bizleri Gzintilere gark etmisti. Neyse ki
kisa sirede EA Originals’dan yeni kontrat
kapan firma, Unravel’in ikincisi izerine
calismaya koyuldu ve E3 2018 sirasinda
da piyasaya sirildi.

En sevdigimiz yinden kahraman!
ilk oyunu oynamayanlar icin hemen kisaca
deginmek gerekirse: Yarny yinden yapilma
bir oyuncak ve ilk oyunu oynarken onun
yash sahibimizin —muhtemelen Alzheimer
sebebiyle- gitmekte olan hafizasinin iki
ucunu birbirine baglarmis gibi, sevgi icinde
hedefine ulastirmaya calismistk. Oyunda
engelleri asarken dikkat etmemiz gereken
en dnemli nokta, kendimizi bir yere bag-
ladigimizda, saga sola fazla “dolasma-
dan”, yinimizin bir sonraki adima kadar
yetmesini saglamakt, aksi halde yolu geri
déniyor, kendimizi “sariyor” ve baska

bir yol ariyorduk. Oyun genel anlamda

cok zor olmamasina ragmen bu tirde bir
oyun icin uzunca oldugu da disinilirse
bir noktada yorucu olabiliyordu, bunu da
belirtmemiz gerek.

Unravel Two ise bu defa asir baskici
ailelerinden uzaklasmak adina yollara
disme karari alan bir ikilinin ve onlarin
silik anilarinin pesine takiyor bizi. Yarnynin
artik hipki kendisine benzeyen bir arkadasi
var ve bu da oyuna yepyeni bir mekanik
ekliyor: Tipki Little Big Planet oynar gibi
ayni kanepede oturdugunuz arkadasinizla
beraber oyunu deneyim etme &zelligi.
Unravel Two agirlikli olarak iki karakterin
birbiriyle koordine sekilde engelleri asmasi
Uzerine kuruly, ilkinden cok daha kisa bir
oyun. 10 saatten uzun bir deneyim sunan
ilk oyuna kiyasla toplam yedi b&limi bes
saat civarinda bir sirede bitirebileceginizi
tahmin ediyorum. Ustelik, her ne kadar iki
kisi oynamak avantaijli olsa da, eger bera-
ber oynayacaginiz bir arkadasiniz yoksa
tek basiniza da deneyim edebilirsiniz. Bu-
nun icin karakterler arasinda sirekli gecis
yapmaniz gerekmesine ragmen bu o kadar
da sinir bozucu bir durum degil. ilk oyuna
gore gelistirilen kontrol hissiyati ve platform

"Yarny'nin artik tipki
kendisine benzeyen
bir arkadasi var ve bu
da oyuna yepyeni bir
mekanik ekliyor”



mekanikleri neredeyse kusursuz bulmaca-
lar ile birlesince oyun bitirmeden basindan
kalkilmasi zor bir yapima dénisiyor.
Unravel Two, ilk oyuna kiyasla cok daha
kullanici dostu bir oyun. Bir kere kafay!
yedirtecek, anlamasi giic bulmacalarin
sayisi az, dyle oldugunu disindikleriniz
varsa da “iki karakteri ayri ayri kullanip ne
yapabilirim2” diye disinmenizi &neririm,
kisa sirede ¢c6zimi bulacaginizdan emi-
nim. Yine olmadiysa bu defa oyuna bir de
yardim mekanigi eklenmis. Her seferinde
Uc ipucu alabileceginiz bu mekanik size
ne yapmaniz gerektigini direkt olarak
sdyliyor, béylece oyunun en zorlu tarafi
olan “cézim bulma” kismi, eger izerinde
durmak istemiyorsaniz daha en basindan
ekarte olmus oluyor.

Peki, kontroller ve platform mekaniklerine
bu kadar 8vgii diizdiskten sonra ilk oyuna
kiyasla elimizde baska ne vare Bir kere
oyunun ana hikayesi kesinlikle ilk oyun
kadar carpici, kalp kirici ve hatirlanabilir
degil. Ayrica ColdWood'un her balimin
arasina serpistirildigi kiicik ama giizel
notlar yerini bir satirlik, aklinizda kalmaya-
cagina emin oldugum alintilara birakmis.
Bir diger konu, balom tasarimlari. ik oyun-
da Isvec'in kirsalinda yer alan birbirinden
muhtesem mekanlarin tadini cikartiyor, kah

buz istinde, kah tipi altinda hedefimizde
ulasmaya calisiyorduk. Bu defa oyun
kiicik bir adada geciyor olsa da Yarny ve
arkadasi medeniyete cok daha yakinlar.
Bu yiizden de &nce kuyu, evin catisi,
sehrin parki ve santiyeler derken icimiz
de karardikca karariyor, ilk oyundaki o
masalsi, huzurlu havayi arar oluyoruz. Bu
kesinlikle oyundaki balimlerin tasarim
ksti demek degil, aksine —eger salt

oynanis acisindan bakacaksak- ilk oyundan
cok daha akici bslimlerle karsilastigimi
sdyleyebilirim. Grafikler de optimizasyon da
yine son derece iyi durumda, 5 yasindaki
PhyreEngine yasini hic belli etmiyor, yag
gibi akiyor.

Alinir mi alinmaz mi?

Unravel Two kesinlikle basarili bir oyun. ilk
oyuna gdre daha vasat bir hikayesi ve daha
karanlik b&lim tasarimlari olsa da co-op
oynayabilme secenegi, optimize edilmis bul-
macalari ve kullanici dostu kontrol semasiyla
farki rahatlikla kapatiyor. Ben kendi adima
oyunu ilk Unravel kadar vurucu bulmadim,
diger taraflarda ise hicbir problem yok.
Platform oyunlarini seviyorsaniz bir dakika
bile disinmeyin. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Sahane grafikler, harika mizikler,
basarili platform mekanikleri
EKSI ilk oyun kadar etkilemeyen
hikaye, daha karanlik ve siradan bélim
tasarimlar
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Yapim TT Fusion Dag

LEGO: The Incredibles *

Kinguin'den
dijital olarak

ye aglﬂCISI-Bﬂkloh‘l

Aile her seyden énemli oldugu sirece siper kahraman olmussun, neye yarar...

am da The Toys That Made Us serisini yeni

bitirmis, evdeki LEGO parcalanimi anyor-
dum. Ne yazik ki o giizelim LEGO parcalarini
bulamadim fakat bu ay, o kayip parcalara
doyuracak bir oyunla karsinizdayim.
Pixar'in animasyon filmleri konusunda ne ka-
dar basarili oldugu tartismasiz bir gercek. Ge-
rek hikaye, gerek kurgu, gerekse bu alandaki
dnci teknolojileriyle Pixar’in beyaz perdeye
yansith@i filmlerin hepsini severek izlemisimdir.
The Incredibles da bunlardan biridir ki devam
filminin gelmesini senelerce bekledim. Hem de
14 sene boyuncal Eh, filmin vizyona girmesine
biraz daha vakit var ama bu sirada LEGO
markasi altinda hazirlanan The Incredibles ile
vakit gecirme imkanim oldu.
Tamam, tamam lafi biraz fazla vzattim. Asil
konumuz olan LEGO: The Incredibles incele-
mesine gecelim.

Parr Ailesi yine bildiginiz gibi

LEGO: The Incredibles, LEGO oyunlarinin
serisinin son halkast. Bundan yaklasik bir yil
dncesinde LEGO Marvel Super Heroes 2'yi
inceleme firsatim olmustu. Bu oyunla birlikte
LEGO oyunlari yavastan o keyifli diinyasindan
vzaklasmis, sanki arena arena déviisip ilerle-

60 | LEVEL

yebilecegimiz bir tiire gecis yapmisti.

The Incredibles ise biraz daha acik kapilara
sahip. Hatta oyunun citirdan Simpsons: Hit &
Run‘a benzedigini itiraf etmeliyim. Belli sinir-
lara sahip ufak bir sehirde, gérevler arasinda
dilediginiz gibi gezebiliyorsunuz. Dilerseniz
goreve atlayabilir, dilerseniz gérevi es gecip
sehrin etrafina serpistirilmis irili ufakli yan
gérevlere dalabilirsiniz.

Peki hikaye olarak karsimizda ne var? Aradan
gecmis 14 yilin ardindan, bize anlathg: farkl
bir senaryo mu var2 Bunun cevabim kesin ola-
rak, hayir. Cinki oyun, ilk filmin bittigi yerden
hemen sonrasinda geciyor ve yeni filmin ana
senaryosuna dogru uzanan bir macerayi konu
aliyor. Elbette bir bilgisayar oyunu olabilmesi
ve filme dair sirpriz kaciranlara sahip olma-
masi adina ufak tefek degisikliklere sahip.
Oyun, ilk filmin sonunda yerin altindan

cikip yeryiizini ele gecirmeye calisan
Undermine’in sahneye girisiyle basliyor. Zaten
orada bir anda eskiye dénis yasiyorsunuz. Bu
kisim oyunun antrenman sahasi gibi tasarlan-
mis. Incredibles Ailesi'nin, daha dogrusu Parr
Ailesi'nin her bir Gyesinin kendine has giiclerini
3grendigimiz bu kissmdan sonra hikayeye
dalis yapryoruz.

Biraz cocuksu

Oyunun genel itibariyle Simpsons: Hit & Run‘a
benzedigini séylemistim. The Incredibles’in en
keyifli yeri de burasi. Sehrin sinirlar icerisinde
gezip (Sinirlar ne yazik ki keskin cizgilerle belli)
ana gérev disinda yapilabilecek isler var. Yaris-
lar, k&ti adamlan pataklama, basarim parcala-
n toplama gibi gérevlerden basinizi kaldirabilir-
seniz oyunda acabileceginiz onlarca karakterle
farkh maceralar yasaminiz da mimkin.

Sehir icerisinde ugma 8zelligine sahip karak-
terlerle binalar arasinda siizebilme imkani var.
Ayrica yiizebilen karakterle de denizin altindaki
ufak gérevleri yapabiliyorsunuz. Onlarca arag-
la sehri gezebilmeniz de cabasi. Yine de arag
kontroliiniin biraz vasat oldugunu sdylemeliyim.
Sakin kafanizda GTA serisi gibi bir deneyim
olusmasin. Sonucta bu bir LEGO oyunu.

Oyun bir Pixar uyarlamasi oldugu icin, firmanin
meshur karakterlerini de The Incredibles icerisin-
de gérebiliyoruz. Kayip Balik Nemo‘dan Dori,
Wall-E'nin kendisi, Toy Storynin kovboyu Wo-
ody gibi bircok karakter agmak mimkiin. Eger
siz de benim gibi, “Eger olacaksa, hepsi olsun”
kafasindaysaniz LEGO: The Incredibles’da
saatler harcayabilirsiniz.

Saatlerin artmasi tamamen sizin elinizde. Ciinki



KARAR
ARTI

EKSi



Yapim Codemasters Dagifim Codemasters Tir Yans Platform PS4, XONE Web onrushgame.com

OnRush

Birinci olmak gibi bir derdinizin olmadigi, aksiyonu bol bir yans oyununun tam zamani!

qulg oyunlarini severim ama cok akills
oynadigimi da s8yleyemem. Elimi gazdan
cekmem ben. Mesela virgjlarda bir yavasla,
degil mi2 Yok, sonsuz hizla gidip arabayi toz
duman etmek en sevdigim oynama sekli. Sanki
bu istegimi duymus yapimcilar ve eski oyunlari
Motorstorm’un yolundan giden bu sahane
oyunu yaratmislar. Mesaii aldiniz umarim, evet
“sahane”.

Mayis sayisinda bu oyunun ilk bakis yazisini
“bakalim vadettiklerini, oyunu oynayinca
bulabilecek miyiz2” diyerek bitirmistim. Cevap
veriyorum, buldum. Hani yiizme bilmeyen
insani denize atin derler ya (bu da nasil bir
egitim seklidir, tarhsilir) burada da yle oyunu
acar agmaz bir anda kendimi 6nimdeki aracla-
ra dalip havaya ucururken buluyorum. Fonda
cok diizgiin ingilizce konusan bir kadin spiker,
OnRush’in inceliklerini, siz bir yandan oyunu
oynarken fane tane anlatiyor. OnRush bir takim
oyunu, oyunda altisar aractan olusan iki grup
var. Her bslimin icindeki etaplar kim basarili
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bir sekilde bitirirse o takim yenmis oluyor. Bu
oyunda basari, bslimin gerekliliklerini yerine
getirmek, birinci olmak degil.

Egitimi basariyla bitirdiginizde ana meniye
ulasiyoruz. “Kisisellestirme mi, en sevdigim!”
diyerek atliyorum olaya. Birbirinden renkli

12 siiriict var. Bu kisilerin farkl farkl kiyafet-
lerini, sevinclerini, motor Ustinde yaptiklar
numaralarini oyunda ilerledikce kazandiginiz
sandiklardan cikanlarla degistirebilir ya da
8dil paralarinizla satin alabilirsiniz. Karakteri
sectikten sonra, Charger, Enforcer, Vortex

gibi isimleri olan, birbirinden renkli, canavar
g6rinimli araclardan istediginizi secebilirsiniz.
Tipki karakterler gibi basta kilitli olan araclara
ulasmaniz mmkin olacak. Yarislar cok cesitli
ama ana fikir mmkin oldugunca araclan yol-
dan cikarmak ve bslimde istenenleri yapmak.
Siz atladikeq, carptikca kazandiginiz puanlarla
boost ve rush yapabiliyorsunuz ki, rush cok
eglenceli, sanki ciglik atarak sonsuz hizla bitin
araglarin icine daliyorsunuz hissi yaratiyor ve o

anda calan mizik de ona gére.

Oyunun amacr kesinlikle yarisi birinci olarak
bitirmek degil zaten siz biraz geri kaldiginizda
yok &yle kargasadan uzak kalmak diyerek sizi
hoop o kaosun icine geri sokuyor. Bélimler cok
renkli. Ornek verecek olursam Switch oldukca
zorlu bi b&lim ¢iinki ¢ arac hakkiniz var
(Respawn?), motosikletle basliyorsunuz, gidip
iic saniye sonra duvara carphginizda bir hak-
kiniz gidiyor, haliyle geciyorsunuz ikinci araca.
Hangi takim diger takimi nce yok ederse o
kazaniyor, o yizden kimi zaman cok uzun
sirebiliyor. Mesela Zone adinda bir bélim var
oyunda, ilerlerken zone (yuvarlak isikli bir alan)
beliriyor, onun icinde hangi takimin yarismaci-
lan daha cok sire kalabilirse o takim kazaniyor.
Bunun gibi birbirinden eglenceli ve zorlu cok
fazla bslim var ama oyunda o zorluk derecesi
iyi tutulmus ki kol kirma istegi dogurmuyor. Qu-
ick Play secenegiyle baskalariyla cevrimici oy-
nayabilir ya da kendi arkadaslarinizla oyunlar
kurabilirsiniz. Simdilik evde birlikte oynayalim
secenegi yok ama ileride olabileceginin ipucu-
nu veriyor gibiler okudugum kadariyla.

OnRush bence tam bir yaz oyunu. Yaz oyunu
da ne demekse demeyin, béyle kafa yorma-
dan, kendinizi paralamadan aksam iisti pence-
reden gelen tath esintiyle saatlerce oynanabilir.
# Nevra ilhan

KARAR

ARTI Yaris ve aksiyon cok giizel
harmanlanmis, bélimlerin hepsi ayri bir
macera, karakterler ve araclar cok renkli

EKSI Altyazi secenegi yok ve
bazi bslimlerde ne yapilmasi gerektigi
anlasilmiyor
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Yapim Arkane Studios Dagifim Bethesda Tiir FPS Platform PC, PS4, XONE Web prey.bethesda.net Tiirkiye Dagiticisi Aral

Prey: Mooncrash

Typhon istilasina baska bir boyuttan bakmanizi saglayan bir eklenti paketine ne dersiniz?2
Mooncrash hic de siradan bir DLC degill

B u konuyu siirekli vurguluyorum, takip
edenler bilecektir. Hikaye benim icin
oyunlarda olmazsa olmazlardan biridir.
Dolayisiyla Prey de gicli hikayesi ve
mikemmel seviye tasarimi sayesinde
2017'de en sevdigim oyunlardan olmustu.
E3 2018'de, Bethesda oyun icin Mooncrash
DLC'sini sununca gercekten sevindim. Bu ay
Everspace’den sonra unuttugum oyunlara
ikinci geri dénisim de Prey ile oldu. Ustelik
oyunu Xbox One X iizerinde daha fazla
kare hizi ve daha gelismis grafiklerle oyna-
dim. Bu da Ustine cila oldu.

Prey, Morgan Yu ve Ay iizerinde bulunan
devasa bir uzay istasyonu olan Talos I'e
peydahlanmis Typhon adli yabanci yasam
formlariyla ugrasma girisimlerine odaklan-
mish hatrlanacag Gzere. Yeni DLC olan

Mooncrash da Typhon'lar tarafindan

istila edilmis bir ay Ussi olan Pytheas’dan
kacmaya calisan bes ayri kazazedeyi konu
aliyor. Onceden sdyleyeyim, bu oyuna
sadece yeni b&lim, silah veya kozmetik
esya ekleyen siradan bir eklenti paketi
degil. Prey’e ana oyundan bagimsiz, bam-
baska bir oynanisa sahip ve tekrar tekrar
oynayabileceginiz hic bitmeyen bir oyun
modu ekliyor.

Oyun sizi ay Ussinden kacmaya calisan
bir karakterin yerine koyuyor. Basarili bir
sekilde kacmayi basarinca da baska bir
karakterin kilidini aciyorsunuz. Muazzam
psisik giiclere sahip zayif bir génilli

olan Andrius Alekna’dan, giicli Typhon
dismanlarini kesfetmeyi kolaylastiran bir
psikoskop ile donatilmis olan Pytheas’in

ydnetmeni Riley Yu'ya kadar her karakterin
kendine 6zgi yetenekleri ve donanimlar
var. Dolayisiyla her kacis birbirinden farkli
oluyor. Ayrica, tim karakterlerin kilidini
acmayi basardiktan sonra da oyun bitmiyor.
Roguelike (Olmeli oyun) tirini animsa-

tan Mooncrash’a her yeni baslayisinizda
dissman yerlesimleri, cephane yerleri ve
saghk paketleri gibi 8nemli 8gelerin yerleri
tesadijfi olarak degisiyor. Bdylece her kacis
deneyimi farkli oluyor. Bu arada her kacis
deneyiminde elde ettikleriniz size kaldig
icin bir sonraki denemenizde kullanabili-
yorsunuz. Yeni DLC'de Prey’den tanidigimiz
dismanlara Moon Shark ve benzerleri de
eklenmis. Eklenti paketi Prey‘e yakisir bicim-
de, cok detayli tasarlanmis. Her karakterin
iki gérevi bulunuyor ve hikaye de bence
yeteri kadar uzun tutulmus. Oyunla ilgili
sdyleyebilecegim tek sey yikleme sirelerinin
vzunlugu. Hele ki oyunda sik sik 8ldiginiz
disinildiginde bu durum biraz sikinti ya-
ratabiliyor. Aniden sagdan soldan firlayan
yaratiklarin sokuna kalbiniz dayanabile-
cek gibiyse bu DLC'yi kacirmayin derim.
Kesinlikle siradan bir eklenti paketi degil

ve hic Prey oynamadiysaniz bile oynamak
icin bence size baslamak icin iyi bir neden
sunuyor. ¢ Mahmut Karshoglu

KARAR

ARTI Bir DLC'den daha fazlasini
sunmay! basarabilmis, harika grafikler,
ilgi cekici oyun mekanikleri
EKSI Bazen fazlaca zorlasabiliyor,
konsolda yiikleme sireleri felaket
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Yapim NeocoreGames Dagitim NeocoreGames Tiir RPG Platform PC, PS4, XONE Web neocoregames.com/warhammer-40k-inquisitor-martyr

Warhammer 40K Inquisitor - Martyr €

Chaos! Chaos her yerde! Fakat bu son degil; heniiz hicbir sey bitmedil

Warhcmmer 40K ile ilgili duygularimi za-

ten biliyorsunuz. 20 yildir masa Ustinde
deneyim ettigim bu giizide dinya, Dawn of
War serisinin ilk oyunuyla bilgisayar oyun
diinyasinda da kendisine 6nemli bir yer buldu.
Her ne kadar serinin iiciinci oyunu beklentile-
rimden cok daha zayif olsa da giiniin sonunda
Warhammer 40k evrenini muazzam bir
sekilde resmediyordu. Zaten Warham-
mer 40k demek, atmosfer demek en
sevdigim okur. Bu oyunu sevenler,
romanlarini okuyarak, masa
Ustinde yarahlan o mu-
azzam dinyanin her
bir karesini hayal
ederek zarlan
masaya atiyor.
Isin gizel kismiysa
uretilen tim dijital 40k
oyunlarinda o ya da bu
sekilde atmosfer konusu her
daim ilk plandayd:. Fakat her
tirli 40k oyunu oynamis olmamiza
ragmen, bdylesine point & click bir
ARPG versiyonunu denememistik. Cikh
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Gorev
torleri
Bir géreve baslamadan
dnce, Uizerinde bulunan simge
yardimi ile ne yapmamiz gerektigini
dnceden &grenebiliyoruz. Oyunda, Purge,
Hunt ve Assassination ve gibi tarzlarin
bulundugu toplamda on farkli
gdrev tiri bulunuyor.
*

cikiyor diye diin saydigim Inquisitor - Martyr,
sonunda piyasaya cikti. Peki, bu oyun nasil bir
40k deneyimi vadediyor2 Gelin biraz size bu
oyunu anlatmaya calisayim.

Her adimda, daha da karanlik olacak
Inquisitor — Martyr, Warhammer dinyasinin
41. yizyiinda gecen, Chaos Tanrlarina karsi
verilen farkli bir micadelenin hikayesi.
Oyunumuz Caligari Sector isimli yerde
geciyor. Her sey terk edilmis bir
gemiyi arashrmamizla basli-
yor. Burada gérdigimiz
Chaos isaretleri, geminin
coktan kaybedildigini
gosteriyor. Fakat biz
ilerledikce karsimiza
cikan karakterler ile
hikaye de baslamis oluyor.
Inquisitor - Martyr saniyorum
tim Warhammer 40k severleri
memnun edecek kalitede bir senar-
yo &rgisiine sahip. Klasik, Chaos'a
karsi yapilan savastan, nefret ve ihanetin
bir arada harmanlandigi bir hikédyeden

bahsediyorum. Oyuna daldigimiz anda
karsimiza cikan kamera acisi izometrige bir
hayli beziyor. Kamera y&niini diledigimiz gibi
hareket ettirebiliyoruz ama keske bazi nokta-
larda otomatik olarak dénebilseymis demeden
edemeyecegim. Bunun en biyik sebebi,
icerisine daldigimiz bélimlerin genelde belirli
bir yénde ilerleyen labirentlerden olusmasi.
Yani bir koridor, sonra genis bir oda, sonra
yine bir koridor, sonra yine genis bir oda gibi
bir mantik s&z konusu diyebilirim. Bazen her
odaya girmek gerekmiyor olsa da tim haritay
bastan asagiya didiklemekte fayda var zira
etrafta bolca esya bulmak mimkin.

Tabii tim bu maceraya ahlmadan &nce bir
karakter yaratmamiz gerekiyor. Inquisitor -
Martyr'de Crusader, Assassin ve Psyker olmak
izere iic ana karakterimiz bulunuyor. Her
karakterin de kendisine ait Gic adet alt sinifi
mevcut. Bu sayede birbirinden farkli oyun
deneyimleri yasayabiliyoruz.

Karakterlerimizi gelistirmek icin bolca gérev
yapmak sart. Oyunun ana senaryosunda
bulunan gérevleri yapmak acikcasi bana cok
kolay geldi fakat bu gérevler icin ziyaret etti-



gimiz galaksilerde bulunan diger gérevler bir
hayli zor. Bunun sebebi ise su; bircok gérevde
verdigimiz toplam zarar belirli bir oranda
dissiyorken, dismanlarin bize verdikleri zarar
belirli bir oranda arhiyor. Bu oranlari zaten
haritaya baslamadan gérebiliyoruz. Her
haritada genelde iki 8lme hakkimiz oluyor.
Uciinc slimde mekani olaysiz terk ediyo-
ruz. Haritalar icerisinde bulunan opsiyonel
gérevleri yapmaksa bir hayli dnemli. Aksi
halde karakterimizi gelistirmek cok uzun
siryor. Her karakterimizin kendisine has
pasif yetenekleri bulunuyor. Daha dogrusu
halihazirda olan bir yetenek agaci iizerinden,
her alt sinif icin 8nceden acik olan birkag tane
yetenek agaci bulunuyor. Eger farkli bir agaci
acmak istiyorsaniz, Heroic Deed’ler yapmaniz
gerekiyor ki cok ileri seviyelerde baslangica
gére cok daha rahat yapilabiliyorlar. Pasif
yetenekler gercekten karakterimizi cok gicli
kiliyor. Her agacin merkezinde bulunan &zellik
ise genelde oyunu bir tik daha rahat oynama-
miza imké&n sunuyor. Benzeri sekilde, Warfare,
Toughness ve Virtue olarak siralanan, STR, DEX
ve INT mekanigi de oyunun RPG temellerini
gdzler 8niine seriyor. Her ézellik agacinin bes
basamagi bulunuyor ve her basamakta kayda
deger yenilikler elde ediyoruz.

Vurdugu yerde giil bitirenlerden misiniz2
Sonucta koskoca Inquisitor bir arkadasimizi
kontrol ediyoruz; o vurunca ses gelmeyecek
de ne olacak? Malumunuz bu tarzdaki arka-
daslar, Warhammer evrenindeki bircok silah
kullanabiliyorlar. Hos, masa istine gére biraz
fazla silah kullanma opsiyonu eklemisler ama
olsun, ben béyle de sevdim.

Evet, Inquisitor - Martyr'da bolca silah bulunu-
yor. Sectigimiz sinifa gére kullanabilecegimiz
silah ve zirhlar da belirlenmis oluyor. Misal,
Laspistol, Autogun, Shotgun, Lasgun, Power
Sword, Great Sword ve Suppression Shield
bu silahlardan bazilari. Her silahin iki temel,
iki adet de &zel saldiri sekli bulunuyor. Ayrica
dileyen oyuncular tek elle kullanilabilen silah-

SOL Savunma gérevlerinde kulla-
nilabilecek bircok bina ve mayin
bulunuyor.

ALT Diger Marine grubu arkadas-
lara dikkat etmekte fayda var;
cok can yakabiliyorlar.

lari kombine edebiliyorlar. Silahlarin bircogu
isinma mekanizmasina sahipken, mermi ile
calisanlarin da sonsuz mithimmati bulunuyor.
Dismanlarimiz da benzeri silahlar bulunuyor
ve eksik olmasinlar, tuttuklari yerde bizi imha
etmek icin ellerinden geleni artlarina koymu-
yorlar. Bu durumda da kullandigimiz zirhlar
devreye giriyor.

Inquisitor - Martyr'da viicut zirhindan farkli
olarak, ayrica Main Implant ve The Inoculator
gibi farkli parcalar bulunuyor. Dért farkli kalite
seviyesi olan esyalar, pek tabii tabii karak-
terimizin yapisina bisyik oranda etki ediyor.
Cover mekanigi sayesinde oyunda rahatca
hareket etmek mimkin olsa da en salak
dissman bile diizenli olarak siper aldigimiz
yere ates edip, siperimizi alasagr edebiliyor.
Siperler gibi yok olabilen bircok obje oldugu-
nu da unutmadan séylemekte fayda var. Fakat
bu disman arkadaslar pek zeki degiller. Cok
cabuk kandirilabildikleri gibi, genelde ayni
rotasyon {zerinden saldinda bulunuyorlar.
Kendilerine 8zel hicbir hareketleri yok diyebi-
lirim. Bir defa saldirma diizenlerini cozdikten
sonra gerisi bir hayli kolay. Anlayacaginiz
kolaylikla alt edilebiliyorlar.

Baktiginiz zaman bizim de pek bir olayimiz

yok. Hani karakterimizin ézelliklerinden
ziyade, silahlara sirimizi yasliyoruz ve sirekli
ayni seyi yaparak kosturuyoruz. Yakin savas
izerinde de kesinlikle calisiimasi gerektigini
disiiniyorum. Yani kim, neye, neden vuruyor
bir cdzelim isterim. Ayrica oyunun geneline
hitap eden kamera hatlari var ki tamamen
cikip yeniden girmeden diizelmiyor. Ha bir
de unutmadan, oyunda kesinlikle optimizas-
yon sorunu var. Tamam, 60 FPS'nin altina hi¢
inmedim ama gdrintide bir sorun oldugu
asikér. Yine de yapimci firma tim bu hatalarin
farkinda ve siz bu yaziyi okurken bazi sorunlar
coktan ¢6zilmis olacak.

Bu oyunun Warhammer 40k dinyasini cok
daha iyi bir sekilde temsil edebilecegini
disiniyorum. Bakalim zaman ne gésterecek.
¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Hizl oyun yapisi, farkli gérevler,
aksiyondan aksiyona kostugumuz savas-
lar, dagiilmayi bekleyen bol yetenek
EKSI Basit kalan yapay zeka, kendini
tekrarlamasi, tatsiz harita tasarimlar
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Yapim Destructive Creations Dagitim 1C Company Tiir Strateji Platform PC, XONE Web destructivecreations.pl/ancestors-legacy

Ancestors Legacy

Dort farkli itk ve tarihe sekil veren karakterlerin muazzam hikayeleri

M alumunuz tarih benim vazgecilmez bir
tutkumdur. Ozellikle erken Avrupa ve
Karanlik Cag Avrupa’sini bir hayli severim.
Modern caglara geldigimiz noktadaysa
ilgim bir hayli azalir. (Birinci ve ikinci Diinya
Savaslar haric.) Bu duyguyu benimle
paylasan cok fazla insan oldugunu biliyo-
rum. Hatta bunu yapimei firma Destructive
Creations da cok iyi biliyor ki bu sebepten
karsimiza Ancestors Legacy isimli oyunla
cikmislar.

Her daim dedigim gibi oyunun temel
mekaniklerini olusturduktan sonra tema

bir hayli 6nem tasir. Eh, hem tarih, hem de
Kuzey topraklarina ait bir yapim yaparsaniz,
biyuk ihtimalle hatiri sayilir miktarda insanin
dikkatini cekmeyi basaracaksiniz demektir.
Hele bir de mekanikler de iyiyse, o zaman
degmeyin keyfinize!

RTS esittir StarCraft'tir. Bugiine kadar
uretilmis en cesitli ve en dengeli oyun yapisi
halen StarCraft'in elinde bulunuyor ki bunu
yapmak gercekten cok zor bir is. Konu RTS
oldugu vakit herkesin hastasi oldugu bir seri
vardir. Misal ben Command & Conquer

ile yahp kalkan bir insanim. Yakin zaman
oyunlari arasindaysa pek tabii Company

of Heroes serisi bulunuyor. Aslinda bakti-
gimizda, genel gecer kaynak topla, asker
iret ve saldir manhgini en ilginc hale getiren
yapimlardan birisi de CoH serisidir. Zaten
RTS oyunlarinin tikandigi noktalardan birisi
de kaynak toplamadir. Ancestors Legacy de
bu isin altindan harika bir sekilde kalkmay:
basarmis.

Oyunumuzdaki kaynak sistemi, ana kampi-
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mizin haricinde bulunan kéyleri ele gecirmek
ve bu kéylerin bagli oldugu, yiyecek, agac
ve madenlerden kaynak toplamak iizerine
kurulu. Kamplarin diszenli olarak korumak-
sa gercekten yorucu... Birimlerimizin eski
diinyaya ait oldugunu disindiginiz zaman
harita izerinde oradan oraya kosturmak bir
hayli zor oluyor ve ele gecirdigimiz kéyleri
korumamiz gerekiyor. Oyunda dért fraksiyon
bulunuyor ve hepsi bazi konularda digerleri-
ne gére daha iyi. Aralarinda sadece bir irkin
sivari giict iddiali ama bu oyunun yapisi
geredi haritada pek siivari géremeyecegini-
zin garantisini verebilirim. Her birimin farkh
yetenekleri bulunuyor. Nitekim yetenekten
daha ziyade formasyonun énemli oldugu bir
oyun oldugunu kisa siirede fark ediyorsunuz.
Birimlerin dismana “Charge” etme sansi var
ve ilk saldiran, rakip birligin moraline resmen
darbe vuruyor. Hele bir de kanatlardan ya
da arkadan saldin yaptiysaniz, o birlik kisa
sirede patates olacaktir; garantisi benim.
Birliklerimiz savastikca seviye atlayabiliyor-
lar. Her seviyede bizim sececegimiz Saldir,
Savunma ve de Hiz bonuslarindan birisini
kazanabiliyorlar. Uciinci seviyeye gelmis
olan birlikler gercekten korkutucu bir giiciin
kapilarini zorlar hale geliyorlar. Ayrica silah
yerine zirh upgrade'i diye bir sey var. Her
birlige tek tek yapilan ve iki seviyesi olan bu
upgrade ile de oyunda cirkinlik cikarmak
mimkin. Oyunda okcularin da korkunc bir
giici oldugunu eklemekte fayda var. Déne-
min okcu giicini cok iyi sekilde yansitmayi
basaran Ancestors Legacy'de genelde isa-
betli atilan her ok, birlik icerisinde bir kisinin

3lumi ile sonuclaniyor. Herkesin birbirine
girdigi savaslara ok athgimizdaysa kendi
birliklerimizi de vuruyoruz; o yiizden aman
diyeyim!

Ancestors Legacy iddiali bir RTS olsa da
hem ekonomi isleyisi, hem de savas yapisi
konusunda bazi sikinhlar yastyor. Birimlerin
kosma hizina gére haritalar da biraz fazla
genis. En kisa multiplayer oyun bile cok uzun
sirebiliyor. Onun haricinde her RTS severin
kesinlikle deneyim etmesi gereken bir yapim.
¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Dénemin harika sekilde resme-
dilmesi, farkh birimler ve oyuna etkileri,
kaliteli senaryo akisi ve hikaye anlatimi

EKSI Kimileri icin yavas oyun yapisl,

savaslara alismak vakit aliyor



Yapim Breakpoint Dagitim Bigben Interactive Tir Spor Platform PC, PS4, XONE, Switch Web tennisworldtourgame.com

Tennis World Tour

Sen ki adini Beatles'in bir sarkisindan ve muhtesem Patti Smith'ten aldin.
Prudence Smith, seni tenisin kralicesi yapacagim!

[ tiraf ediyorum “hobilerim arasinda, tenis
oynamak” var demek icin 3-5 sene &nce bir
yaz, huysuz adamin tekinden ders almishm.
Dért ay boyunca kortun yaninda hocanin
athgi toplara karsilik vermeye calishm ama o
top toplama isi o kadar bezdirici ki, daha kar-
skl oynamaya baslayamadan tenis hayatimi
sonlandirdim. Sonlandirmasan, simdi nereler-
deydin degil mi Nevra? Olsun kendimi b&yle
avutabilirim yine de. Kendimi ifade edebilecek
kadar biliyorum sonucta.
Amerikan filmlerinde oldugu gibi, is konusmak
icin tenis oynamak gerekirse bir iki numaram
var. izleme konusunda da fena degilim, tim
maclar takip etmesem de nemli olanlar izli-
yor, diinya siralamasini da ¢ asagi bes yukar
biliyorum. Amaaa, bakin tenis oyunu denilince
tzerime yoktur. Nintendo Wii ilk cikhginda
tenis oyunu sayesinde kol kasi yapmistim, o
derece. PS3'te de oynadigim tenis oyunlar
vardi ama son zamanlarda ayr distik.
Tennis World Tour bana verilince sevindim,
ne zamandir oynamiyordum ve kim bilir nasil
gelismeler olmustur diye heveslenip oyuna
basladim. Bir kere kapakta Federer, Kerber,
Wawrinka'yi (dedim size teniscileri taniyorum
diye) gérdikten sonra insanin beklentileri
de artiyor tabii. Gercek hayatta yapama-

digim kariyeri burada yapabilirim diyerek
karakterimi olusturmaya basladim. Yas, boy,
viicut yapisi, solak olup olmadigi, backhand
tarz, servise hazirlanmasi ve servis sekli gibi
dzellikleri sectim. Tenis denince tabii ki en &nce
aklimiza gelen sey ciglik ki o da unutulmamis.
Hemen hizli bir macla baslyoruz ama acikcasi
bana eski tenis oyunlarindan herhangi bir farki
yokmus gibi geliyor baslangicta, yok haksizlik
etmeyeyim, yillar gecti, illaki bir gelisme
olmustur diyorum ki ilk mag bitiyor. Bakryorum
bakiyorum, bayle eski bir gériintisi var, hani
bu oyunu bir yerde gérmis olsam, yeni bir
oyun demem.

Yarathginiz karakterle her ay mag yapabilir,
tenis okulunda egitime agirlik verebilir ya da
dinlenebilirsiniz. Maclara kahlmak parali,

o yiizden “tenis macta 6grenilir” mottosunu
vygulamayin listfen, bir anda culsuz kalabi-
lirsiniz, egitim ve dinlenmeye de &nem verin.
Online secenegi de var ama onun icin bir

sire beklememiz gerekiyormus, “siz giizelce
dgrenin ondan sonra kendinizi ortalara atin”
demek istiyorlar herhalde. Exhbition secenegi
gizel, diledigimiz tenisciyle, istedigimiz kortta
mac yapabilme sansimiz var. Basta Federer'i
almam dedim ama dayanamayip rezil bir mac
yaptim. Buradan kendisine izintilerimi iletiyo-

rum. Oyunda biraz zaman gecirdigimde servis
ve vuruslarda bir anomali oldugu dikkatimi
cekti, sonra yabanci kaynaklart da okudum.
Evet yapay zeka biraz fazla midahale ediyor
gibi gelmis onlara da, bu da oyunu o kontrol
hissinden uzaklastiriyor. Oyuncular biraz fazla
hizli ve oynarken de o eski k&t tenis oyunla-
rinin yarathg “ise yaramama hissini” veriyor
insana. Sanki ben kendimi yormasam da, o
kizcagiz orada dyle bir sekilde oynayacak-
mis gibi ya da tam tersi bazi anlarda “neden
olmuyor, her seyi dogru yapryorum” sac bas
yolmasi yasatabiliyor. Oyunda bir olmamislik,
eksiklik bastan beri hep hissediliyor, maalesef.
Ben niye o kadar para verdikten sonra oyunun
hala “az sonra”lanni beklemek zorundayim,
anlamak mimkin degil. Patchlerle toparlana-
cagini umarak oyunu kapatryorum.

# Nevra ilhan

KARAR

ARTI Kariyer ve Exhibition modlari
gizel, lisansli tenisciler
EKSI Oyun daha tamamlanmamis, online
secenegi heniiz yok, yapay zekasi
sorunlu, oynanista aksakliklar var
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Kinguin’den
dijital olarak

satin alin!

Yapim TML-Studios Dagifim Aerosoft Tir Similasyon Platform PC Web www.tml-studios.de

Fernbus Simulator ¢

"Solda giines yikseliyordu, gineye giderken...”

Simijlarf)r oyunlart malum, 90’lardaki gibi
“ana akim” serilerden birisi degil artik.
Ote yandan bu durumun simiilasyona génil
verenleri rahatsiz ettigi de pek séylenemez
zira 90’lardaki “similasyon ishali” durumu-
nun aksine piyasada yer alan yapimlarin
sayisi az ama 6z. Hemen her tiirin bir tane
cok kaliteli bayraktari mevcut ve bu yazilim-
lar o kadar uzun émirli oluyor ki aradan
sekiz sene gecip de yenisi cikhginda “ne
gerek vardi2” benzeri tepkiler ile karsilasiyor
yapimeilar.

Euro Truck Simulator 2 de giinimizde bu ti-
rin en parlak temsilcilerinden birisi. Toplam-

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 50 (1080p / Epic)

Fernbus Simulator ilk giinden beri ciddi
optimizasyon sikinfisi ceken bir oyun ve
bu durum onu zellikle de en iist grafik
ayarlarinda piyasadaki en esasli sistem
canavarlarindan birisi haline getiriyor. Sevgili
test bilgisayanmiz MSI GTé3 Titan'in bu
durumun hakkindan rahatlikla gelmesi
bizi mutlu etse de dsik seviye
sistemlere sahip olan oyuncu-
larin grafik detaylarini kisma-
sinin kacinilmaz oldugunu not
dissmek zorundayiz. Firmanin
verdigi tim sézlere ragmen
performans konusunda
pek bir gelisme
beklemedigimizi
de belirtelim.
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da bes milyondan fazla satan yapimin anlik
oyuncu sayisi otuz bin civarinda ve gérdiigiu
ilgi de bu tir izerinden ekmek yemek isteyen
firmalarin istahini kabartmaya devam ediyor.
Flight Simulator oynayanlarin iyi bildigi
firmalardan Aerosoft da dagitimini istlendigi
Fernbus Simulator ile ETS 2'nin kulvarina
girme karari aldi ve simdiden ciddi bir fan
kitlesine ulasmis durumda.

Fernbus Simulator’da Almanya haritasi
dniimiize sunuluyor ve Avusturya & isvigre
haritasi da DLC olarak satin alinabiliyor.
Oyunda kariyer modunun yaninda kafaniza
gore takilabileceginiz bir serbest mod da
var. Bu modda sehri, otobiisii (sadece 2
adet var) ve hava sartlarini secip diledigi-
nizce direksiyon sallayabiliyorsunuz. Kariyer
modunda ise bir noktadan baslayan ma-
ceranizda yolcular hub’dan aliyor, tek tek
biletlerini kontrol ediyor, bagajlarini otobise
depoluyor ve yola cikiyorsunuz. Flight Simu-
lator benzeri etkilesimli kokpitlere sahip olan
otobiislerde yazin klimay fazla acarsaniz
insanlar dondurabiliyor, kapali tutarsaniz
da fenalik gecirmelerine yol acabiliyorsu-
nuz. Ayrica sispansiyon sertligi, tuvaletin ve
mutfagin kapali olup olmama durumu gibi
ufak ama hos detaylar da mevcut.

Oyunun grafikleri ve modellemeleri basarili
sayilabilir, 8vgiyi hak eden kisimsa yagmur
efekileri ve bu efekilerin yarathg basarili at-
mosfer. Fernbus Simulator da gece / giindiiz
déngiisi ve dinamik hava sartlar da meveut.
Kisaca, altinizdaki otobiisin viraji dénerken
salinmasinin yarath@ etki “yolda olmanin”
verdigi huzur ile birlesince herhangi bir
similasyon meraklisinin bisyik keyif alacag
bir ortam olusuyor. Ayrica Steam Workshop
zerinden otobis giydirmelerini indirebilmek
de miomkin.

Gelelim oyunun eksilerine, bir kere oyunun

Steam fiyah 96 TL ve size bu fiyata sadece
Almanya haritasini ve iki adet de otobisiin
dahil oldugunu disiniirseniz rakam oldukca
yiksek. Bu parayi vermeye karar vermeniz de
yeterli olmuyor, oyunun sistem gereksinimleri
muazzam ve oyun canavari bilgisayarimiz
hakkindan ancak gelebiliyor. Son olarak,
oyun ETS2'nin aksine hayli amacsiz. Bir
sirketimiz yok, para kazanmiyoruz, satin
alabilecegimiz otobiis yok ve trafik kurallarini
ihlal etmeniz, yolcular geciktirmemiz veya
otobiise hasar vermenizin cebinize bir zaran
yok. Oyun bu acidan heniiz tamamlanmamis
hissi verse de firmanin gelisimi devam ettirme
s6zini de not etmekte fayda var.

Fernbus Simulator su an kendi tiriinin

en gdzde oyunlarindan birisi. Eger uzun
yolda otobiis sirmek sizin icin bir sey ifade
ediyorsa ve bitce sikinhisi cekmiyorsaniz hic
disinmeyin. ® Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Giizel yagmur efektleri, keyifli
oynanis, kendi tirinde pek rakibi yok
EKSI Sistem gereksinimleri yiiksek,
icerik zayif, oyunun ve eklentilerinin
fiyati cok yisksek
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dijital olarak S5¥g:
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Yapim Zenimax Online Studios Dagitim Bethesda Tir MMORPG Platform PC Web www.elderscrollsonline.com Dijital Dagitici Playstore

The Elder Scrolls Online: Summerset ¢

Yoz tatilinde yazliga gidemeyenler icin harika bir secim!

If nedire EIf giizeldir, Elf cicidir ama iste

Elf cok da kistahtir, sanki biraz da burnu
havada?
The Elder Scrolls Online yani uzun siredir
TESO olarak MMORPG diinyasinda dola-
san bu gizide oyun, 6zellikle son yillarda
yaptgi farkli cikislarla dikkat cekmeye de-
vam ediyor. Her ne kadar The Elder Scrolls
severler tarafindan benimsememis olsa da,
hatiri sayilir miktarda oyuncuya ev sahipligi
yapiyor. Yapimci firma ise sirekli oyununu
gincel tutuyor ve farkli yeniliklerle karsimiza
ctkiyor. Gectigimiz yil iretilen Morrowind
eklentisi ile hem senaryo, hem de diinya
tasarimi ile uzun sire gindemde kalmayi
basaran yapim, bu sefer de yine bir ilk ile
serinin severlerini Elf diyarlarina gétirmeye
karar vermis.
Summerset eklentisi ile birlikte High Elf’lerin

genc ve karizmatik kralicesi Ayrenn, ilk defa
bu giizide adanin kapilarini aciyor. Pek tabii
icerisine daldigimiz bu Elf dinyasinda, daha
dnce gérmedigimiz bir giizellik ve kalite
s6z konusu. Fakat biraz yakindan bakhginiz
zaman yarahlan dinyanin aslinda ¢cok da
“yaratic” olmadigini fark edeceksiniz. En
azindan benim gérdigim kadari ile Elf diya-
r pek de zgiin degil. Hatta Tolkien temali
bir oyun oynuyormussunuz gibi hissettim
diyebilirim.
Ayrenn'nin haricinde, Razum-Dar, Proxy
Queen Alwinarwe, Valsirenn of the Psijic
Order ve Alchemy of the House of Reve-
ries gibi farkli karakterler de oyunda boy
gésteriyorlar. Oyunu biraz deneyim ettikten
sonra Psijic Order ile karsilasacaksiniz.
Uzun siiredir bu dinyadan vzakta yasa-
yan ekip, nihayet Summerset ile yeniden
aramiza katiliyor. Ekibe
katldiginiz andan itibaren,
biyicilerin o muazzam
gecmislerini birinci elden
deneyim edeceksiniz. Hat-
ta Summerset'in en &nemli
dzelliklerinin basinda,
yazilan senaryo ve hikaye
anlatilisi yer aliyor.
Psijic Order’in saflarina bir
defa katildigimiz zaman,
normalde sahip olamaya-
cagimiz aktif ve pasif yete-
neklere kavusuyoruz. Bu
yeni yetenekler arasinda

ziyadesiyle giicli oldugunu disindigim
Ultimate 6zellikler de s6z konusu. Misal,
Time Stop isimli dzellik ile dismanlarimizi
yavaslatabiliyor hatta tamamen durdura-
biliyorken, Medidate ile Health, Stamina
ve Magicka 6zelliklerimizi hizli bir sekilde
yenileyebiliyoruz. Undo ise benim deneyim
ettigim en giicli dzelliklerden birisi zira
kullanildigr anda zamanda geriye gidip,
Health, Magicka ve Stamina puanlarimizi
basa alabiliyoruz. Gercekten de fantastik
bir &zellik olmus... Summerset ile gelen bir
diger yenilik de Jewelry Crafting oldu. Artik
dileyen oyuncular, kendi yiiziik ve kolye-
lerini retip, giclerine giic katabilecekler.
Bu arada saka degil, gercekten cok giicli
yizikler yapmak mimkin.

Yine de oyunda muazzam degisiklikler ol-
dugu séylemek bir hayli giic. Hatta senaryo
kisminda bile bir noktadan sonra baymadan
edemedim. Hele yapmak zorunda oldugum
ginlik gérevler beni dinyadan soguttu.
Belki ben iyice yaslandim ama iste yeni bir
oyun ya da eklenti paketi piyasaya cikhg
zaman, cok daha fazlasini gérmek istiyorum.
¢ Ertugrul Singi

KARAR —————

ARTI Yeni bir diinya, farkli gérevler,
sirikleyici senaryo
EKSI Yeni bir sey vadetmeyen gérevler,
daha doyurucu bir icerik olabilirdi
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Yapim Darkflow Software Dagitim Gaijin Tér TPS, Battle Royale Platform PC Web gameroyale.net

Cuisine Royale ¢

Bugine kadar oynadigin Battle Royale oyunlarini unut, sana tam bir ingiliz esprisi yapmaya geldik!

Biliyorum sevgili okur, sen bu Battle Royale
oyunlarini cok seviyorsun ama benim icin
isin piyasasindan baska bir sey degil. Disin-
sene, PUBG denen oyuna hala haftada 10GB
yama cikiyor. Bitmemis bir oyunu insanlara
servis eden yapimcilar, pek tabii bu isten bijyik
kaymak yedi; hos oyuncular da bu isten cok
memnun kaldi. Bence herkes karsilikli kazandi
ama benim gézimde kaybeden oyun diinya-
sinin gidisah oldu. Nitekim Battle Royale oyun-
larin yeri yadsinamaz boyutta ve milyonlari
pesinden kosturmayi basariyor. Bildiginiz izere,
Fortnite'a Battle Royale modu cikincaya kadar,
herkes PUBG’nin dram dolu grafikleri ve fizik
motoru {zerinden muazzam bir eglence orta-
mina daliyordu. Nitekim bu eglenceyi birkac
adim daha ileriye gétirmek icin kollar sivayan
bir oyun ile karsi karsiyayiz: Cuisine Royale.
Bu oyun kesinlikle PUBG ile dalga gecmek

icin Uretilmis; en azindan benim distincem bu
yénde. Hatta Battle Royale tiiri icin muaz-
zam bir elestiri diyebilirim. Cuisine Royale'de
oyuna iizerinde rastgele desenlere sahip bir ic
camasir ile basliyoruz. (Sadece erkek karakter
mevcut.) Zaten islerin sacma oldugunu oyuna
baslar baslamaz anlamak mimkin. Her BR
oyununda oldugu gibi ilk yapmamiz gereken,
civari arastinip bir an evvel silaha kavusmak.
Buldugumuz silahlar arasindaysa, ufak taban-
calardan devasa tifeklere kadar uzanan bir
liste bulunuyor. Hatta oyunda bulunan silah
seckisinin fazlasiyla yeterli oldugunu séyle-
yebilirim. Nitekim her silahin kendisine ait bir
mermisi olmasi, genelde silah bulmaktan ¢ok
mermi pesinde kosturmay gerektiriyor. Bir
diger secenek de en kisa siirede tiim silahlarda
ustalasmak. Nisan alma mekanigi bana biraz
zorlayici gelse de tek tek mermi sikabilen silah-
lari kullanmaya kisa sirede alishm diyebilirim.
Fakat oyunu hem farkli hem de eglenceli kilan
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esas nokta, iizerimize giyebildigimiz farkl zirh
parcalari; yoksa mutfak gerecleri mi demeliy-
dim?2 Evet insanlar, bu oyunda iizerimize giy-
mek icin buldugumuz tim esyalar sacma sapan
parcalardan olusuyor. Alis - veris posetfinden,
tavaya kadar uzanan bir liste var ve her yeni
parca, karakterimizi oldugundan daha komik
ama daha dayanikli bir hale getiriyor. Haritalar
genis ama cok fazla kacacak yer olmuyor.
Oyuna baslarken rastgele bir yerde hayata
gozlerimizi achgimiz icin, her BR oyununda ol-
dugu gibi kétu bir yere disip, silah bulamadan
yok olup gidebiliyoruz. Bu sikintiyi dengelemek
adina yapilan loot kutulan sayesinde, yolda
kosarken bile bolca esyaya kavusmak isten bile
degil. Oyuna grup halinde girme opsiyonu ben
kendisini deneyim ediyorken yoktu ama eminim
sonradan eklenecektir.

Grafik optimizasyonlari da ne yazik ki benim
icin cok zayif ama PUBG oynayan insanlari
pek rahatsiz etmeyecektir diye disiniyorum.
Maclar cok az kisiyle bile basladigindan,

bazen dismanlar bulmadan etrafi tavan ede-
biliyoruz. Umuyorum oyun resmen piyasaya
cikhginda bu sikinti da ortadan kalkacaktir.
Deneyim ettigim kadari ile silahlarin yeri ve
cesidi dizenli olarak degisiyor ve bu sayede
oynanabilirlik daha da artiyor. Ozellikle CoD
2'ye génderme yapan haritasinda, 2. Diinya
Savasina ait silahlarla etrafta kosturmak biytk
keyif. Ozetle, Cuisine Royale hem eglenceli,
hem de farkli bir BR oyunu olmayi basarmis.
Yapilacak yeniliklerle kisa sirede cok daha
fazla insanin dikkatini cekecektir.

# Ertugrul Stingi

KARAR

ARTI Eglenceli oyun yapisi,
yapilan géndermeler, farkli temalari
kullanmasi ve atmosfer
EKSi Optimizasyon sorunlari, zorlayici
nisan mekanigi, yetersiz icerik
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Yapim Revival Productions, LLC Dagitim Revival Productions, LLC Tir Aksiyon, 6DoF Platform PC, PS4, XONE, Mac Web playoverload.com

Overload ¢

Toplasin arkadaslar! Bugiinki dersimizin konusu 6DoF!

erede veya ilk kimin aklina geldi

bilmiyorum ama Overload'v bana
sunduklari icin (ve ben de hemen kabul et-
tigim icin!2) degerli editérlerimize tesekkiir
ederim. Ciinki onlar sayesinde coktandir
var olan lakin benim haberimin olmadig: bir
tirin varhgini kesfettim: 6Dof! Simdi, genc
padawan arkadaslar, 1995 yilinda birkac
abi bir araya gelip Descent adinda bir
oyun cikariyor. Pesine ikincisi ve iciincisi
de cikartilsa da giinimize kadar piyasaya
surilen 6DoF oyun sayisi iki elin parmak-
larini gecmiyor. Overload ise Descent’in
ruhani takipcisi. Zaten ayni abiler yapmis.
Gelelim dersin konusuna: Nedir bu 6DoF?2
Acilimi Six Degrees of Freedom, yani alh
derece 6zgirlik. Standart bir shooter disi-
nin ve yukari - asagl, sag - sola hem yatay
hem de dikey gidebileceginizi hayal edin.
iste 6DoF bu.
Overload'ta amac alti derece 6zgirliik ile
rakipleri alt etmek olsa da yabana atilma-
yacak bir hikayesi var. Yil 2118. Karakte-
rimiz, Cronus Frontier icin calisan, dondu-
rulmus uykudan (cryostatis) yeni uyanmis
bir pilottur. Juno Offworld Automation’a
bagli giivenlik ve maden islerinde kulla-
nilan robotlarda ariza olusmus, insanlara
saldirmaya baslamislardir. Kontrolimiiz
altindaki Kodachi adindaki hafif silahli gemi
ile amacimiz tehlike altindaki insanlarn kur-
tarmak ve bu robotlari etkisiz hale getirmek.
Bir fabrikayi temizleyip diger fabrikaya
geciyoruz ve bu esnada robotlarin bozul-
masina neden olan gizemi bulacagimiz ses

kayitlarinin da destegi ile olayi cézmeye
calisiyoruz.

Kontrollere gecmeden &nce kisaca icerikten
bahsedeyim. Genelde bu tarz shooterlara
senaryo namina pek bir sey koyulmaz ve
aksiyona - online kismina énem verilir.
Overload’da ise tek kisilik senaryo mo-
dunun izerinde bir hayli durulmus. Oyun
15’in Uzerindeki bslim sayisi ve farkl
mekan tasarimi ile 6 — 7 saatlik bir deneyim
sunuyor. Lakin yarisindan sonra monoton-
lastyor! Mantik ayni ciinki. Hepsi kapali
mekan olan fabrikalara gir, robotlar yok et
ve reaktéri patlatarak kac. Monotonlasma-
sina ragmen disman robotlarin cesitliligi ve
yapabileceginiz upgradeler sayesinde so-
nuna kadar gétiriyorsunuz. Disman robot
kardesler bir hayli zeki. Bizim gibi manev-
ralar yapabiliyor, bir yandan kacarken bir
yandan ates edebiliyorlar. intihar robotlar:
ise en sinir bozuculari. Bodoslama izerimi-
ze gelerek patliyor ve zirhi alip gétiriyor-
lar. Reaktériin yaninda takilan fabrikatér
robotlarin ise diisman robot iretim hizinin
masallahi var! Bu nedenle reaktérin bulun-
dugu odaya girerken &zellikle kaydedin ki
kéti strprizler yasamayin.

6DoF kontroller herkese hitap etmiyor. Oyle
ki kardesim g6z atmak istediginde basinin
déndigini séyledi. Kontrollerdeki asiri
8zgurlik ilk denemenizde kafanizi karishra-
bilir, sirekli duvarlara carparak isyan etme
boyutuna gelmenize sebep olabilir. Hizh
bir oynanis séz konusu ve yukarida disman
- asa@ida disman, solda — sagda derken

ekran gibi sizin de gdzleriniz dénebilir. Lakin
isi cézerseniz daha &nce tatmadiginiz bir
deneyim cikiyor karsiniza. Ha, bu bana viz
gelir ben mazosistim diyorsaniz Overload
VR da destekliyor.

Upgradelerle kendinize has stilinizi yarat-
saniz da bir siire sonra tek kisilik mod sona
eriyor. O zaman da oyunun online kismina
giris yapabilir ve ustalarin nasil oynadigina
taniklik edebilirsiniz. Daha cok Descent ve
benzeri oyunlari oynayanlara hitap eden
Overload’q, farkl bir tat ariyorsaniz ve
6DoF deneyimini yasamak istiyorsaniz bir
bakin derim. ¢ Olca Karasoy

KARAR

ARTI Kontrollere hakim olabilirseniz
giizel bir deneyim, grafikler rengarenk
ve efekiler cok iyi
EKSI Hic deneyiminiz yoksa kontrollere
alismak zor. Bas dénmesi, mide bulanikli-
g1, gbézlerde yanma, beyinde sulanma
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Yapim Milestone S.r.|. Dagitim Milestone S.r.l. Tir Yans Platform PC, PS4, XONE Web www.motogp.com

MotoGP 18

Ne kadar pist varsa tozunu atmaya geldim!

H ayatimda oynadigim ilk motosiklet yaris
oyunu Amiga‘daki Super Hang-On idi. O
ginden bugiine de aklimda kalan motosiklet
oyunlarina bakarsak Motocross Madness ve
Road Rash diye sayabilirim sanirm. Bunlardan
baska varsa da bende pek iz birakmamis.
Buradan cikaracaginiz sonug, pistte yansmayi
sevmeyen biri oldugum. Vaziyet buyken de
MotoGP 18'i inceledim ve yazinin devaminda
da gérislerimi paylasacagim.

Yaziya bdyle giinah cikarmaya benzer bir giris
ile basladigim icin oyunu yerden yere vurup
havada iki takla athracagim gibi bir izlenim
olusmus olabilir, elbette elestirecegim yerler
olacak, 6zetle oyunu begenmedim diyebilirim.
Devaminda neden begenmedigimi de asagida
yazacagim.

MotoGP 18 Haziran basinda hem PC hem de
PS4 icin piyasaya cikh. Ben PC versiyonunu
oynadim ve bu deneyimlerimi de ona gére
yazacagim. PS4'te oynayip “abi efsaneymis” di-
yecek kisiler de olabilir, lakin PS4 ortaminda bile
begenmeyenlerin varligi azimsanacak bir sayida
degil. Oyun hatiri sayilir bir boyutta. Disk Gzerin-
de 16 GB alan kapliyor. ilk memnuniyetsizligim

Kinguin'den g
dijital olarak
safin alin!
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bu konuda. Disk izerinde kapladigi yere gére
grafikleri hic ama hic begenmedim. Yil olmus
2018, tirli tirl yans oyunlan piyasaya cikiyor,
neredeyse siriiciiniin géziine giines gelince
yasarmadan olusan gdzyasini gérecek kadar
ilerlemis teknoloji, biz hala 2005'lerin grafikle-
rinden hallice bir grafik ile yaris oyunu oynuyo-
ruz. Gercekeilige ve fizik motoruna kasarken
grafikleri mi atladilar diye disiiniyorum. Cevap
bulamiyorum. Ne kadar zor olabilir diyor insan
kendine? Gercekten 2018 yilina yakisir bir grafik
ile bu oyunu cikartmak ne kadar zor olabilir2
Geliyoruz ses ve efekt kismina. Motosiklefin vi-
ziltryla kanisik bir motor sesini duyunca biitin bir
oyunun bdyle gecmeyecegine kanaat getirdim.
Sesler cidden k&t ve zensiz. Hele ki ortamda
motor sayisi artinca eyvah eyvah dedirtiyor insa-
na. ilk oynayista pek géze batmaz ama kariyer
moduna basladiktan sonra her yaris bu viziltiyla
karnsik ugultudan benim gibi sikayet edeceksiniz.
Kontrollere bakacak olursak, bir yarns oyunu

icin fena degil diyebiliriz. Yeni baslayanlar icin
oyundan sogutmamak adina dijsiinilen siris
yardimlar vs. oldukca basarili. Sizin dikkat etme-
niz gereken 3-5 sey disinda oyun zaten kendi

hallediyor. Fakat o yardimlan kapattiktan sonra
asil macera basliyor. Burada da oyun genel
olarak ortalama bir is cikartmis diyebiliriz.

Ote yandan biraz oyunun modlarina ve genel
olarak oyuncu ile iletisimine bakalim. Kariyer
modu standart bir yaris oyunu icin artik olmasi
gereken zorunlu bir durum. Bir yaris oyunu
aliyorsaniz, otomobil ya da F1 fark etmez, “ka-
sacagim, kariyer yapacagim ve en birinci ben
olacagim” beklentisi her zaman hakim oluyor
oyuncu tarafinda. Yars pilotunu olusturarak
basladiginiz seriivende kisith seyleri degistirerek
(yans tulumu Gzerinde adim sdyle hafif basik
fontla yazsin gibi) kendinizi zellestiriyorsu-
nuz. Simdi kiifir gibi olmasin ama 99 yilinda
cikan VIPER RACING oyununda bundan daha
fazla &zellestirme vardi. Benim hatirladigim
otomobil yanslarinda debriyair ilk kullanan
oyundu (Grand Prix Legends gibi bir similasyon
efsanesini saymazsak) ve kaporta izerine resim
bile cizebiliyorduk paint gibi bir sistemle. 2018
yilinda o fontlarin 4 tane olmasinin mantikli bir
aciklamasini bekliyorum. Devaminda sizi hizlica
sampiyona, zamana karst yaris ve Grand Prix
modlarinda oynamaniza imkan veren modlar
mevcut. Tom bunlarin yaninda esport.motogp.
com adresinden de bu mevzunun espor aya-
ginda miicadele edebilirsiniz. lyi niyefinden ve
gayretinden dolayi benim nezdimde bu oyun
anca 60 puan eder. Motosiklet sevdalisi olanlar
icin ucuzladiginda bakilacak bir yapim olarak
gbziimiize carpiyor.  ilker Karas

KARAR

ARTI Motosiklet asiklari icin nemli
bir yapim
EKSI Grafik ve sesler konusunda
almasi gereken cok yol var,
bir 8ncekinden cok farkli degil



Yapim Villa Gorilla Dagitim Team 17 Tir Platform, Pinball Platform PC, PS4, XONE, Switch Web villa-gorilla.com

Yoku’s Island Express ¢ . -

gérmedigim ne kaldi2” dedigim ginlerde konulu pinball oyunu ile karsilastim...
Metroidvcnio ve pinball birlesimi bir

macera oyunu... Herhalde tek cimle

N

ile 6zetlemem gerekseydi bu garip ciimleyi
kurardim sevimli oyunumuz Yoku's Island
Express icin. Cinki klasik platform oyunu desen
degil, sadece pinball de degil. Ee, ne bu peki2
TorGnin tek drnegi arkadaslar!

Kahramanimizin adi Yoku. Kendisi bir bokb-
cegi (8yle amal2) ve Mokumana Adasi’nda
baslayacagi postaci vazifesi icin bir hayli heye-
canli. Nereden mi anladim? Postaci sapkasina
bakip i¢ gecirmesinden. Konudan sapmayalim;
Yoku tam adaya yaklasirken adada gézleriyle
secemedigi bir olay olur ve ansizin alabora
olarak adanin kiyisina vurur. ic gecirdigi sapka
denizde kaybolsa da sevimli bécegimiz gérevi
yarasa kardesten devralir ve posta ofisine
giderken adanin tanrilarinin basinin dertte ol-
dugunu &grenir. Kim mi yardim edecek? Postac
Bokbé&cegi Yoku elbette!

Ana hikayesinin yaninda bircok yan gérevle
sislenmis olan Yoku, gériip gérebileceginiz

en sevimli, en rahatlatic oyunlardan birisi.
Sebebi de rengarenk gérselleri ve tatl mi tath

miizikleri. En dnemlisi de yeni bir soluk oldugu
icin bayagi bir bagimlilik yapiyor. En azindan
ben oyunu iki oturusta toplamda yaklasik yedi
saate bir yakin siirede bitirdim. Bahsettigim yeni
soluk tahmin edeceginiz iizere pinball unsuru.
Hikayeli pinball olur muymus2 Vallahi olurmus.
PS4 siirtminde R1 ve L1 tuslari ile kontrol
eftigimiz Yoku'yu yeri geldiginde gége kadar
firlativeriyoruz. Ada, kendi icinde mekanlara
ayrilmis durumda. Karli mekan, bataklik, cetenin
ini gibi. Tabii her mekanda mekanik az da olsa
degisiyor. Yani tekdiize iki pinball cubugu ve
hedef degil bitin olayimiz. Yoku'yu belirli bir
yere firlatma, tam tersi asagiya firlatma, pinball
cubuklari ile haritada ilerleme gibi envai cesit
aksiyon gerceklestiriyoruz. Anlatmasi biraz zor
ama dedigim gibi cesitlilik cok ve asla sikilmi-
yorsunuz. Sadece bazen Yoku'yu istediginiz
yere (6rnegin yolun devam ettigi tip gibi) nisan
alip firlatamadiginizda ve bu olay birkac kere
tekrarlandiginda birazcik sinir ortaya cikabilir.
Olay sadece Yoku'yu pinball cubuklari ile
ilerletmek degil. Oyunda ilerledikce Yoku cesitli
dzellikler kazaniyor ve bu ézellikleri haritada

yeni yerleri ve pinball kombinasyonlan yarat-
mak icin kullaniyoruz. Ornegin ilk kazanilan
dzellik olan Yoku’nun ciyaklamasi ile etraftaki
nesneleri kirarak meyveler kazanabiliyoruz.
Veya baska bir 6zellik olan patlayan siilik-
leri Yoku’nun topuna (kaka topu ve ilerleyen
zamanlarda rengini degistirebiliyorsunuz:)
yapistinip sert kayalarin yaninda patlatarak
alternatif giizergahlar elde edebiliyoruz. Az
3nce bahsettigim meyveler cok énemli. Hem
pinball sahnelerinde hem de sagda solda bir
siiri meyve var ve bu meyvelerle kilitli pinball
cubuklarini aciyoruz. Yeni acilan pinball cubu-
Ju yeni bir yol demek. Bu yollar eski mekan-
lardan geciyor hep. Yani ayni yerlere bircok
kez geri gelecegiz. Neyse ki bircoguna acilan
kestirmelerle gidiyoruz. Yoksa is cekilmez hale
gelirdi acikcasi.

Yoku's Island Express sira disi ve eglenceli bir
oyun. Pinball tarafi nadir de olsa bazi yerlerde
sabrinizi zorlasa da, bir kere basladiniz mi bira-
kamiyorsunuz. En biiyiik etkeni de oyunun asla
duragan hale gelmemesi. Yoku'nun kazandig
dzellikler, zevkli pinball mekanikleri ve teknik
bakimdan on numara olusu, bircok agir abi
oyunun veremedigi tadi veriyor. Ustelik yapim,
isvec’li oyun stidyosu Villa Gorilla'nin ilk
oyunu. Eh, artik degisik bir tat arayacak olursak
kimi yakindan takip edecegimizi biliyoruz.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR ———

ARTI Pinball ile platform elementlerinin
harika uyumu, canli renkler ve huzur
veren mizikler, sevimli karakterler ve

stkmayan hikaye
EKSi Pinball biraz sabir isi, hedefi
tutturamamak sinir yapabilir
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Yapim Stillalive Studios Dagitim Astragon Tir Similasyon Platform PC Web www.bussimulator-game.de

Bus Simulator 18 ¢

Bu aralar otobis séféri olmak isteyenler cok mutlu, acaba neden?

[ ki yil 6nce yine bu sayfalarda Avusturyali
oyun stiddyosu Stillalive’in Bus Simulator
16 otobiis simiilasyon oyununu incelemistik.
Gectigimiz ginlerde piyasaya cikan yeni oyun
ise Unreal 4 grafik motoruyla gelistiriliyor. Arhik
MAN disinda Iveco, Setra ve Mercedes-Benz
otobislerini de kullanabiliyoruz ve bu marka-
larin ikiser otobiis modeli oyunda bulunuyor.
Bunlarin arasinda dogalgaz ile calisan veya
kérikli modeller de meveut.
Bus Simulator 18, basit, kolay oynanis sunan ve
bunu multiplayer dahil dért markanin otobi-
siyle taclandiran sehir ici bir otobis simijla-
t6ri. Oynarken otobiis soféri moduna girip
eglenebileceginiz, bir yandan da sirket patronu
edastyla filoyu biyitmeye, sofér calishrmaya
odaklanacaginiz bir oyun. Burada yolcularin
tepkilerin ve onlara memnun etmeyi calismay
da unutmayalim. Seaside Valley belediyesin-
deki tim yollardan otobisimiizi gecirmeli ve
yolcularin kolayca ulasimini saglamaliyiz.
Unreal 4 grafik motorunun da pozitif etkisiyle
harita tasarimi ve atmosfer hayli etkileyici.
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Mahalle, sehir merkezi, endistri, liman, kirsal
kesim, tarim alanlari ile Seaside Valley fazla-
siyla begenimizi kazandi. Otobis soféri olmak
da elbette herkesin harci degil. Dar ve tek yon-
I6 yollardan k&rikl otobisle dénmek beceri
istiyor. Cukurlu yollardan gecerken yavaslayin
yoksa yolcular tepkiyi koyuyor, ayni sey su
birikintilerinin oldugu yollar veya kasislerde de
gecerli.

Hemen eksikliklerden bahsedelim, fizikler ko-
nusunda ilk oyundan bu yana pek mesafe kat
edilememis. Neden daha iyisini yapamadilar
diye sormaktan kendimi alamadim. Otobis mo-
delleri ve trafik araclan da ayni sekilde disik
poligonlu ve ayrintidan yoksun tasarlanms.
Neyse ki kokpit tasarimlarinda ilk oyuna gére
durum daha iyi ama bu tek basina yeterli degil.
Hem ilkemizde hem de genel olarak similas-
yon oyunlarinda diinyasinda bu tirin ciddi bir
kitlesi var. Onlara daha iyi bir oyun sunmak
gerekmez miydi?

Peki biz ne yaptike Oncelikle oyunda multip-
layer olunca kurdugumuz sirkette Citaro ile
calismaya baslayip filoyu genislettik. Nasil
oldu peki2 Dért kisi ayni anda ayni ortamda
direksiyon sallayarak! Birkac énemli eksik olsa
da multiplayer mantiginin bir oyunu ne kadar
degistirebildigini ve eglenceli hale getirdigini
bu oyunda net olarak gérdisk. Arkadaslarim-
la oynarken inanin ki cok eglendim. Herkes

bir role birinip otobis soféri oldu. Béyle
yaphginizda hem dért kisi sirketin ortagr oluyor

hem de sirketimizde calishrdigimiz diger isciler
bizimle ayni anda atadigimiz gizergahlarda,
yine onlara verdigimiz otobislerle trafikte kar-
simiza cikiyor. Bu &zelliklerin oyun atmosferini
giizellestirdigini “abartarak” yazabilirim.
Optimizasyon gibi konulara girecek olursak ilk
oyundaki faciayi yasamadik. Hatirlayin aylarca
ilk oyunda uzun siiren yiikleme sireleri, takil-
malar vb. gibi acayip sorun cikaran problem-
lerle karsilasmistik, sonralari bir kismi coziilse
de genel durumu pek iyiye gétirememisti. Bus
Simulator 18'de genel durum cok daha iyi, yine
de haritanin farkli kesimlerinde yasanan FPS
dijsisleri ve multiplayer modunda oynarken

20 fps kadar disis nedeniyle bazi sikintilar
mevcut. Astragon firmasinin oyunu hem Tirkce
cikarmasi hem de iilkemizde cesitli tanitim
faaliyetleri yiritmesi gayet hos. Onimizdeki
aylarda oyun iyilestikce ve yapimer destekledik-
ce modlar konusunda da asama kat etmesini
bekliyoruz. ¢ Hasan Elmaz Ofke

—  KARAR

ARTI Tirkce dil destegi, multiplayer, harita
tasarimi basarili, oyun atmosferi, lisansh
otobiis markalari, basit ve hizli oynanis

EKSi Otobiis ve trafik araclarinin
modellerinin kéti olmasi, siris fiziklerinin
hic gelistirilmemis olmasi, birkac
performans sorunu
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Yapim Solar Sail Games Ltd Dagitim Curve Digital Tir Hayatta Kalma, Aksiyon Platform PC, Switch Web solarsailgames.com

Smoke and Sacrifice

Don't Starve oyununu seviyor musunuze O zaman sizi sdyle alalim.

H ayatta kalma tarzini RPG dgeleri ile
sisleyip fena olmayan bir hikaye

de katinca ortaya Smoke and Sacrifice
cikmus. ilk olarak Don't Starve cakmasi gibi
gézikebilir. Ben de &yle sananlardandim
fakat ilhamini Don’t Starve’dan almis dahi
olsa, derinlemesine inceledikce Smoke and
Sacrifice’in kendi ayaklari izerinde duran,
dzgiin ve saglam bir yapim oldugunu
goriyoruz.

Her sey Sachi adindaki ana karakterimizin
yasadigi garip ve dindar kéyde basliyor.
Bu k&yin insanlari, ampullerle sislenmis
mekanik bir agaca tapinmaktadirlar. Sézde
giines tannisi bu agac, ampulleri ile kdyi
aydinlatarak karanlikta kalan tehlikelerden
korur. Rahipler kaylilere bu inanisi asila-
mistir ve kimse de sorgulamaz. Ustelik belirli

periyotlarda yeni dogmus bir bebegi giines
tannisi icin kurban ederler. Bu sefer kurban
olma sirasi Sachi’nin yeni dogmus bebesi
Lio’dadir. Bir anne olarak Sachi tabii ki iz-
gindir ama kayliler ve rahiplere gére Lio
bebek cok sansliymis! Neyse, téren gercek-
lestirilir ve garip bir makineye konulan Lio
cok gecmeden yok olur. Aradan yillar gecer
ve giines tanrisinin ampulciikleri séniverir!
K&ye karanlik hakim olunca canavarlara da
senlik cikar. Bu hengamede Sachi gizemli
bir adamdan tiyo alir: Oglu yasamaktadir
ve “underworld” yani yer alti denilen bir
yerdedir. Sachi, oglundan kalan tek hatiras
oyuncak ayisini da alarak kurban oldugu
makineye dogru gider ve Lio gibi kendisini
bambaska bir yerde bulur.

Don't Starve adli oyunu sevdiyseniz Smo-

ke and Sacrifice’t (artik kisaca SS!) da biyik
olasilikla seversiniz fakat dedigim gibi detaya
indikce farkliliklar éne cikiyor. Oncelikle SS,
“sandbox” diye tabir edilen bir hayatta kalma
oyunu degil. Evet, cesitli esyalar gelistirerek
kendinizi korumaya calisiyorsunuz ama takip
ettiginiz merak ettirici bir hikaye ve amaci
var. Yani olay sadece giini kurtarmak degil
arkadaslar.

Sizlere en biyik tavsiyem: Oyunu bolca
kayit edin. SS'te otomatik kayit sistemi yok

ve haritaya dagilmis olan terminallerde kayit
yapiyorsunuz. Bu terminaller sizi ayni zaman-
da dumandan koruyor. Cesitli canavarlarin
yaninda, duman da tehlikeli bir rakip. Ondan
sakinmak icin de kayit terminalleri gibi kendi
1stk kaynaginizi Gretmeniz gerekiyor. Bu
yizden yeraltina ayak bastiginizda yapaca-
giniz ilk is bu olsun. Zaten ilk géreviniz de bu
oluyor. Bu arada, SS'te her zaman &ldirmek
gerekmiyor. Eger envanterinizde dogru
yiyecekler varsa diissman yaratklar besle-
yerek kendi tarafiniza cekebilirsiniz. Bunu da
aklinizin bir késesine yazin.

Oyunun dévis sistemi ilk bakista bana karnsik
gelse de bir — iki saatte cézillmeyecek kadar
kompleks degil. Cesitli bombalar, mizrak,
kilic, ok ve yay gibi silahlar iretebilmeniz ve
kusanabilmeniz mimkin. Topladiginiz her es-
yanin farkli bir kullanim siiresi var. Dolayisiyla
envanterinize bol bol stok yapmayi ihmal
etmeyin. Gerci bu da envanter kirliligine yol
acryor.

SS'in cizimleri bir hayli giizel. Batakhk
mekanlari olsun, karli mekanlar olsun géze
hos geliyor. Oyunda yasadigim tek sikint
kamera ile ilgiliydi, o da bazen. Kamera
sabit oldugu icin déndirrilemiyor ve arada
nesneler gériis alanindan cikabiliyor.
Ornegin bir agaca vurdugunuzda diisen
elma agacin arkasinda kalabiliyor ve o
elmayi almak garip bir sekilde zorlasabi-
liyor. Oyunun 15 - 17 saat gibi bir sirede
(Ek gorevlerin hepsini yapacagim derseniz
20 saati gecebilir.) bitirebilmek mimkiin ve
sonundan anladigim kadari ile devami da
gelecek gibi. Gérecegiz artik.

¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Basarili hikaye anlatimi, basit ve
rahat oynanis, gérsel olarak cok hos
EKSI ilerledikce dolup tasan envantere
hakim olmak zorlasiyor, arada sikinh
cikaran kamera
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Yapim Digital Sun Dagitim 11 bit studios Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web moonlighterthegame.com

Moonlighter ¢

Yilin en umulmadik yapimlarindan, kiicik mucizelerinden biri...

Piksel gorseller ve atmosfer herkese hitap
etmez. Zira "hadi nostalji yapalim, biraz
suraya piksel, oh biraz da surama, belki orada
mutlu piksel vardir” derken isin cilkini cikartan
firmalar meveut. Yani bazi piksel oyunlar, ger-
cekten cok bos. Ancak pek sevgili Digital Sun,
bu konsepte biraz olsun duygu katmayi basar-
mis. Oynanis kisminda oyuncuyu PC basinda
tutmak konusunda cuvallamis, o kadar.
Kahramanimizin ismi Will. Onun amaci uzun
zaman &nce insanlarin kesfettigi tarihi gecitleri
incelemek.

Sinirsiz oldugu iddia edilen hazineleri arayan
bircok maceraperest, kazi alaninin yakininda
olan Rynoka isimli ticcar kdyiine akin etmeye
baslar. Dogal olarak Will de onlarin arasina
katlir. ilk zindanina girer ancak zar zor hayat-
ta kalir. Zenon, Will'i kurtarir ve ona diskkanini
emanet eder.

ihtiyar Zenon, kimi zaman zindanlar hakkin-
da minik ipuclan verirken, kimi zaman da bu
gizemden uzak kalmamiz adina bizi sirekli
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vyaracak. Bu sirada Rynoka’daki dikkanimiz-
da ticaret yapmamiz da gerekli. Ciinkii gizemli
zindanin kapisi her aralandiginda, gitmemiz
gereken yol orada olmuyor. Yani, geceleri zin-
dana dalip satabilecegimiz esyalar bulacak,
gindizleri ise dikkanda satis yapip ihtiyacla-
nmizi karsilayacagiz.
Hikayenin temelini bes zindan kapisi olustu-
ruyor. Amacimiz her zindana girdigimizde
sona ulasmak ve Boss'u kesip anahtari almak.
Toplamda bes anahtar bizi bekliyor. Her
zindana girdigimizde Boss'un yeri, zindan
icindeki canavarlar ve hatta kapilarin yéni
bile degisiyor. Bu da bir kere girdigimizde,
olabildigince fazla dayanmamiz gerektigi
anlamina geliyor. Tabii bakhk cantamiz doldu
veya canimiz cok az ve iksirimiz de kalmamis.
iste bu noktada L tusuna basarak boynumuz-
dan ayirmadigimiz madalyon ile zindan disina
isinlanabiliyoruz. Ancak isinlanma kismini
dikkatli kullanmak 8nemli. Unutmayin, bir kere
girersek tek cikisimiz madalyon veya zindan
sonundaki Boss'u kesmek. Tekrar
ayni zindana girdigimizde her sey
sifirlantyor. Buna kapilar, yara-
tiklar ve Boss'un yeri de dahil. Ek
olarak, 8lirsek, topladigimiz her
seyi kaybediyoruz.
Giindizleri zindandan disirdi-
gimiz esyalan satabiliyoruz ve
kazandigimiz parayla da kéyi
biyiitebiliyoruz. Iksir diskkani,
demirci ve daha fazla isletmeyi
kéyde yaratabiliyoruz. Yarath-
gimiz isletmelerde silahlar, ekip-
manlar ve iksirler yaptrabiliyoruz.

Ancak bunlar da bedava degil. Hem para,
hem de dogru malzemeye sahip olmamiz
gerek. Yani bir yandan satis yapmak ve para
kazanmak, bir yandan da zindana girip bol
bol yaratik keserek materyal toplamamiz sart.
Diger dikkat etmemiz gereken kisim ise satis.
Masterileri kacirmamak ve uygun fiyattan mal-
zeme satmak dnemli. Misterilerin tepesinde
cikan ifadelerden, sathgimiz rinin fiyatini
belirlemek kolaylasiyor. Sik sik defterimizi
kontrol ediyor ve dogru sekilde satis yaparak,
paramizi ikiye katlayabiliyoruz.

Moonlighter, eger gamepadiniz yoksa ciddi
eziyet olabiliyor. Ozellikle klavye kontroli
tam bir iskence. Dismandan kacayim derken
kilic savurabiliyor veya ucurumdan disebili-
yoruz. Yaklasik 15 saat siren oynanista kisa
sirede kontrollere alismak mimkiin. Oyunda
biraz da The Binding of Isaac havasi almadim
degil hani. Hatta itiraf ediyorum ki saga sola
kacarken sirekli yaratgin etrafinda dénen
Dark Souls oyuncusu gibi hissettigim zamanlar
da oldu.

Genel olarak zindanlardaki gizemli mesaijlar,
oyundaki piksel atmosfer ve sevimli mizigiyle
Moonlighter, tirini sevenler icin arsivlenmesi
gereken oyunlardan. ¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Sevimli piksel kafasinda animasyon
tarzi. Eglenceli rastgele zindan sistemi.
Alisveris ve dikkan isletme mantigi hos

EKSI Kontrol mekanikleri 6zellikle klavye-
de sikinti yaratabiliyor. Kisa oyun siiresi.
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Yapim Cybernetic Walrus Dagitim Iceberg Interactive Tir Yanis Platform PC, PS4, XONE Web antigraviator.com

Antigraviator

Saatte 492, 530, 563, 622 kilometre hizla giderken...

Fijﬂiris’rik yaris oyunu deyince akla ilk gelen
isimlerden WipEout, Omega Collection
versiyonu ile gectigimiz sene tekrar oyuncu-
larla bulusmustu. Paketin hem sadece serinin
eski oyunlarini icermesi hem de PlayStation
konsollarina &zel olmasi ise hiz tutkunlarinin
kalbini kirmisti. Yeni kurulan bagimsiz oyun
stidyosu Cybernetic Walrus da bu kirginlig
gérmis olacak ki, platform ayirt etmeyen
yaris oyunu Antigraviator’le harekete gecti.
Tipki WipEout gibi bu yaris oyununda da tek-
nolojinin gelismesiyle birlikte fizik kurallarina
kafa tutan araclar bekliyor bizi. Oyun acilir
acilmaz baslayan égretici bélim sayesinde
oyunun égrenmesi kolay ustalasmasi zor
mekaniklerine géz atiyoruz. PC oyunculari
icin her ne kadar klavye destegi disinil-
mis olsa da, oyun herhangi bir gamepad

ile daha iyi oynanabiliyor. Sag tetik tusuyla
hizlanip, sol tetik tusuyla havada havali
dénisler yapabiliyoruz. Sol analog aracin

ydnini kontrol etmemizi saglarken, sag ana-
log da istedigimiz ydne takla (roll) atmamizi
sagliyor. Rakiplerimizi kendimizden uzak-
lastirmak ya da pistin sinirlarina itmek icin
takla atabilecegimiz gibi, pistte bizi bekleyen
tehlikelerden kurtulmak icin de takla atmamiz
gerekebiliyor.

Her pistin belirli noktalarinda tur icerisin-

de aktif edilebilen tuzaklar bulunuyor. Bu
tuzaklar yola dékiilen kayalardan pist
sinirlarinda olusan alev bariyerlerine; ma-
yinlardan gidimli fizelere kadar cesitlilik
iceriyor. Tuzaklar aktif edildiginde aktif eden
yarisci bir kalkan kazanarak diger oyuncu-
lardan avantaijli bir hale geliyor. Tuzaklarin
sadece bir defa aktif edilebilmesi stratejik
olarak kullanilabilmelerinin 6niine gecerken,
Antigraviator'u diger fitiristik yaris oyunla-
rindan ayiracak o 6zgiinligi de sunmuyor.
Hizlanma noktalari pistlerde yariscilar
bekleyen diger seylerden biri olarak géze

carpiyor. Bu noktalardan gecen araclar, limit-
lerinin Gzerindeki hizlara cikabiliyor. Ayrica,
her bir arac pistte bulunan turuncu kiireleri
toplayarak ve kullanarak hizlanma limitlerinin
Ustine cikabiliyor. Hizlanma noktalarini ve
turuncu kireleri kullanarak limitlerin olmadig
bir dinyaya (Hayir hayir, herhangi bir mobil
operatérden yazi icin reklam almadik!) adim
atabiliyoruz.

Oyun, fitiristik sehirlerde, céllerde, kutup-
larda ve uzay istlerinde yarisabilecegimiz

15 farkli pist ve 3 farkh aracla kisa soluklu

bir macera sunuyor. Ne de olsa “hizl yasa,
genc 8|” demisler, degil mi2 Her ne kadar bu
15 farkl pist tersine yanisilabiliyor ve araclar
dzellestirilebiliyor olsa da oyun genc bile
olamadan élecek gibi duruyor. Neyse ki, tek
kisilik yaris modlarinin disinda yerel olarak ve
cevrimici olarak arkadaslarimizla yarisabile-
cegimiz iki farkl mod da bulunuyor. Tek kisilik
yaris modunun en uzun soluklu oynanacak
kismi kariyer modunda yarisabilecegimiz bir-
birinden farkli dinyalar ve her bir dinyada
farkl yanslar bulunuyor. Bir sonraki diinyaya
gecebilmek icin 8nceki yarislardan yeterli
kredi kazanmis olmak ve &nceki dinyadaki
yarislarin hepsini tamamlayarak puan sirala-
masinda ilk Gicte yer almak gerekiyor.

Kisith icerigine ragmen hizla tiketmek iste-
yeceginiz bir yaris oyunu ariyorsaniz, dogru
yerdesiniz demektir. ¢ Ahmet Ridvan Potur

KARAR
ARTI Kolay kontroller, hiz hissi, renkli
gorseller
EKSi Kisitl icerik, tek kullanimlik
tuzaklar
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Yapim Okomotive Dagitim Mixtvision Tur Puzzle / Macera Platform PC, PS4, XONE, Mac Web www.far-game.com

FAR: Lone Sails

Insanligin geride birakngi topraklarda bilinmeze dogru uzanan bir yolculuk

Sene 2016, Tuna ile beraber Gamescom’da-
yiz. Program yogun, iki gériisme / gosterim
arasinda yiizlerce metre yol yiiriyoruz o mah-
seri kalabalikta, aksamlar da uslu uslu oturma-
digimizdan genel yorgunluk durumumuz vahim.
Oyleyken boyle, bir sekilde fuarin son giinini
daha rahat gecirmeyi basardik, gérmedigimiz
salonlar gezelim, birkac yeni oyun deneyelim
derken kendimizi Isvicreli oyun gelistiricilerinin
standinda bulduk. Orada gérdigimiz onca
oyun icerisinde FAR: Lone Sails digerlerinin
arasindan hemen siyrilivermis olsa da fuarda
denedigimiz birbirinden muazzam AAA oyun-
lar yizinden hafizamizdan ucup gitmisti. Ta ki
gectigimiz ay bizlerle bulusana dek.

FAR: Lone Sails, sanat yénetimi anlaminda biraz
INSIDE, biraz da Black the Fall'a benzetebi-
leceginiz bir yapim olsa da gerek tiir, gerekse
tema anlaminda son derece farkli, 8zgin bir
oyun. Biyiik Ev Ablukada’nin “Giines Yerinde”
sarkisindaki gibi bos bir cevize dénmiis olan
diinyada, coktan kurumus bir okyanus taba-
nindayiz ve Super Meat Boy gibi bicir bicir
yuriyen karakterimizin muhtesem bir oyuncagi
var: Buhar ile calisan ve gériinti anlaminda dev
bir velosipedi andiran bir “kara gemisi”.

FAR, hic acelesi olmayan bir yol hikayesi
oyunu. Bu acidan bakimea yapimeinin David
Lynch’in mistesna filmi The Straight Story‘den
nasil esinlenip o dingin atmosferi oyuna ne
kadar ustaca yedirdigini gérmek muazzam.
Oyunda herhangi bir diyalog, herhangi bir b&-
|tm sonu canavari veya felaket sonrasi dénemi
konu alan oyunlarda bolca gérebileceginiz
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yaratiklar yok. Bu oyunda rakiplerimiz yizey
sekilleri, makinemizin yolu kapatan enkaz
yiginlar, biten yakit, ters dénen riizgar gibi naif
seyler.

Oyun kendisine 6zgi demistik, o zaman ilk
olarak yol arkadasimiz olan bu makineyi nasil
kullandigimizdan baslamak gerekiyor. Geminin
baslarda ¢ ana kontroli var. Gaz, fren ve her
buharli makinede oldugu gibi kazan icinde
biriken buhar disari atmamiz icin bir vana.
Ayrica gemimizin biten yakiti icin yoldan buldu-
gumuz kaynaklar kullaniyoruz. Bu dev buharli
velosipet yol boyunca buldugunuz parcalar

ile upgrade edilebiliyor, daha oyunun hemen
baslarinda buldugunuz yelkenler buna bir
3rnek. Bu yelkenleri buldugunuz andan itibaren
yakit sikintisini cok hissetmemeye basliyorsunuz
ancak unutmayin, rizgarin yéni énemli. Eger
rizgar karsidan esiyorsa yelkenleri kapatip
yola buhar tahrikiyle devam etmeniz gerekiyor.
Gérebileceginiz gibi oyundaki bulmacalar
gayet basit, oyunun akisini bozmayacak tirde
olanlardan secilmis. “Angarya” gelen hicbir sey
yok desem yeridir.

Oyunun mizikleri ve bunlarin kullanimi ise tek
kelimeyle muhtesem. Geminizi ilk defa hareket
ettirdiginizde hizlanan mijzik o dnemli yolculuk-
larin basinda, midenizin karincalandig anlan
hissettiriyor adeta. Huzur doluyorsunuz. Mizi-
gin gérintilerle olan bu uyumu o kadar iyi ki i
saatin ardindan da oyunun basindan sintan bir
suratla kalkacaksiniz, bana givenebilirsiniz.
FAR: Lone Sails tek kelime konusmadan, daha
ilk karesinden sizin kalbinizi calabilecek oyun-

lardan birisi. Kesinlikle hatirlanabilir bir deneyim
vadediyor. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem mizikler,
8zgiin oyun mekanikleri, keyifli
bulmacalar, basaril grafikler
EKSI Aksiyon arayanlar
begenmeyecektir
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Yapim Movie Games Lunarium Dagifim Movie Games, PlayWay Tiir Macera Platform PC Web moviegames.pl

%

Gel gel gel guzelim... Gel hic acimayacak...

ovie Games, adindan da anlasilabi-

lecegi izere, oyunculara anlatacak
bir hikayesi olan, film tadinda oyunlar
yapmay! hedefliyor. Alti kisilik bagimsiz bu
ekibin ilk oyunu olan Lust for Darkness da
hikayesi, anlatim tarzi, gérselligi, mizikleri
ve yaklasik dért saatlik siresiyle bu tanima
harfiyen uyuyor. Her ne kadar cikisindan
dnce -yetiskinlere yénelik 8geler barindiran
bir diger korku oyunu olan- Agony kadar
adindan séz ettiremese de dnce Kickstar-
ter'daki basarisi, sonra Steam Greenlight'ta
onaylanmasiyla kendi kitlesini yaratmay:
basarmis gériniyor.
Lust for Darkness, cinselligi sadece “seks
satar” kalibina uygun kullananlarin aksine,
basrollerini Tom Cruise ile Nicole Kidman'in
paylastdr ve Stanley Kurbick'in yénettigi
"Gozleri Tamamen Kapali” filmindeki gibi,
hikayeyi anlatmak icin kullaniyor. Yapimin
adinin bdylesine kilt bir filmle ayni cimlede

gecmesi bile aslinda ne kadar basarili ol-
dugunu gésteriyor. Hikdyeye Amanda isimli
karakterimizi kontrol ederek basliyoruz. Ken-
dine geldiginde kilitli bir odada oldugunu
fark eden Amanda, odadan ¢ikmayi basar-
diginda istemedigi bir bulusmada oldugunu
fark ediyor. Dahasi, buldugu bir mektupta
kendisini kaciran kisi tarafindan takinti haline
getirildigini anliyor. Kilitli olmayan kapilarin
ydnlendirmesiyle Amanda énce bir sarap
mahzenine sonra da bir yatak odasina
geliyor. Tarif etmesi oldukca giic olan bu
oda, Neil Gaiman’in ayni isimli romanindan
vyarlanan Amerikan Tanrilar dizisindeki
Bilquis'in odasini andinyor. Etrafa sacilmis
seks oyunculari, erotik heykeller ve kéticil
bir ritiel havasi bizlere bir seylerin yolunda
gitmedigini anlatiyor. Ne yazik ki Amandaq,
odaya giren maskeli ve Victoria dénemi
kiyafet giyen karakter tarafindan bayilhliyor
ve bizler de bir yil sonrasina gidiyoruz.

Bu sefer esinin kaybolmasinin sokunu atla-
tamayan Jonathan’in kontrolini aliyoruz.
Siradan bir aksami korku temasinin klasik-
lerinden cevapsiz telefon aramalar, anlik
elektrik kesintileri ve kapimin altindan atilan
bir mektupla degisen Jonathan, Amanda’nin
eski bir malikanede hayatta ve yardimina
muhtac oldugunu &greniyor. Hikayenin bu-
raya kadar olan kismi klasik bir korku oyunu
vadediyor olsa da, devami kendini diger
oyunlardan ayiriyor. Malikanenin sakinleri
olan tarikat tyeleri, iceride yasanan Lovec-
raft temasinda sapkin ayinler, Cthulhu’yu an-
diran yaratiklar ve zevkten dért kése vzay-
hlarin yasadigr bir boyut olan Lusst'ghaa...
Oynanis olarak Amnesia serisinin oynanisini
andiran bir yirime similasyonuna benzeyen
yapim, gizli sekilde ilerlememiz, bizi takip
edenler kagmamiz, bulmacalar ¢6zmemiz
ve bu diinyadan olmayan bir maske takarak
yolumuzu bulmamiza dayaniyor. Uzun sireli
kullanimda oyuncuyu delirten ve oyunun
bitmesiyle sonlanan bu maske yapima farkl
bir hava kahyor.
Gerek anlathgi hikayesi gerek de gérselleri
ve mizikleriyle tamamladigi atmosferiyle
Lust for Darkness, cinsellikten rahatsiz olma-
yacak bitin korku tutkunlarina unutulmaya-
cak bir tecriibe sunmayi hedefliyor.

Ahmet Ridvan Potur

Hikaye anlatimi, kararinda
zorluga sahip bulmacalar,
atmosfere uygun mizikler

Optimizasyon problemleri,

yavas oynanis
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dijital olarak

sahn alinl &

Yapim Kylotonn Dagitim Bigben Interactive Tiir Yars Platform PC, PS4, XONE Web www.iomtt-thegame.com Dijital Dagitici Playstore

TT Isle of Man ¢

110 yilda 250'den fazla yanscinin hayatini kaybettigi, 264 virajli,

60.7km’lik bir parkur. Peki burada yansmak icin contalar

otor sporlari ile bir miktar ilgiliyseniz
Nirburgring Nordschleife adini mut-
laka duymussunuzdur. Sir Jackie Stewart’in

“O pisti sevdigini sdyleyen biri ya yalancidir

ya da asla yeterince hizli gitmemistir” diye
betimledigi 22.8km’lik bu parkur yaris diin-
yasinin en biyik mitlerinden birisi. Ancak
dinyadaki en cilgin, en zorlu, en &limcil
pist icin Isle of Man’e gitmemiz ve tamami

cadde ve dag yollarindan olusan 60.7km’lik

Snaefell'i gérmemiz gerekiyor.
Daha 8nce WRC serisinin son ii¢c oyunu ile

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 165
(1080p / Very High)

Kylotonn'un yaris oyunlan iyi géziskmekle
birlikte optimizasyon anlaminda da genel
olarak basarili. Oyun bilgisayarimiz
olan MSI GT63 Titan 8RG de
TT Isle of Man'deki motosik-
letlerin hizina rahatlikla uyum
saglarken en yiksek seviye
olan Very High ayarlarda
165fps gibi (VSync kapali)
miithis bir performan-
sa ulash. Kisaca,
arkaya bakma-
niza gerek yok.
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ne kadar gevsetmek gerekiyore

evlerimize konuk olan Kylotonn Games,
son yillarda tamami birbirine benzeyen
motosiklet yarisi temali oyunlardaki bir aci-
g1 cok iyi gérmis ve efsanevi Isle of Man
TT yanisinin yapildigi Snaefell’i lazer tara-
madan gecirerek, olabilecek en gercekgi
sekilde oyuna aktarmis. Cogu birbirine
benzer spesifikasyonlarda olsa da oyunda
Supersport ve Superbike kategorilerine
bslinmis 35 motosiklet bulunmakta. Ay-
rica oyun ciktiktan kisa siire sonra icretsiz
bir Sidecar DLC'si de yayinlandi ve iic
adet de Sidecar oyuna eklendi.

Oyun gercekcilik anlaminda arcade ve
simiilasyon arasinda duruyor ve lastik /
kaza / slipstream fizikleri gibi oyunun fena
halde t6kezledigi detaylara takilmazsa-
niz hayli keyifli bir oynanis sunuyor. Siz
sormadan biz sdyleyelim, TT Isle of Man
klavye destegine sahip olsa da gamepad
olmadan sacinizi basinizi yolmaniz cok
olasi. Gamepa varken oyunu 6grenmek
kolay, ustalasmak ise zaman ve antrenman
istiyor. Snaefell disinda oyunda yer alan
kisa pistlerde fiziklere alistiktan sonra “bs-
[im sonu canavarini” metre metre gren-
mek isteyeceginizi ve athginiz her kusursuz
turda keyiften kendinizden gececeginizi
tahmin ediyorum.

Oyunda bir kariyer modu var ve nere-
deyse Milestone oyunlarindakinin aynisi
diyebilirim. Size verilen para ile 600cc’lik
bir canavar kapiyor, gelen yaris teklif-
lerinden kafaniza eseni seciyor, yarisip
sonuncu oluyor, eger sikilmazsaniz yavas
yavas orta siralara tutunuyor ve daha iyi
bir motora geciyorsunuz. Bitin olay bun-

dan ibaret. Tekrara déniyor ama beklentiniz
yiksek degilse durumun caninizi sikacagini
sanmiyorum.

Oyunda sekiz kisi ile beraber cevrimici
olarak yarisabiliyoruz. Snaefell biraz uzun
bir pist oldugu ve bol antrenman gerektirdigi
icin startin hemen ardindan korkunc farklar
olusabiliyor. Kisa pistlerde cevrimici yaris-
mak bu acidan daha keyifli.

TT Isle of Man, grafiksel anlamda cag ka-
patip cag acmasa da beklentileri karsilaya-
biliyor. Bizim oyun bilgisayarimiz olan MSI
GT63 Titan 8RG'yi hi¢c zorlamazken orta
seviye bilgisayarlarda da yeterince optimize
calismakta. Farlar olmayan yaris motosiklet-
leri kullandigimiz ve pistler de yeterli aydin-
latmasi olmayan dag yollarindan olustugu
icin oyunda gece / giindiiz déngisi yok.
Yagmurda cadde yarisi iyi bir fikir olmadig
icin oyunda hava sartlari da yok. Nasil ama,
tim sartlar gelistiriciyi biraz daha tembellige
tesvik ediyor, degil mi2

TT Isle of Man motosiklet tutkunlari veya
sadece yaris oyunlarini seven herhangi bi-
risinin denemesi gereken bir oyun. Ozellikle
indirimde denk gelirseniz kacirmayin.

¢ Kirsat Zaman

—  KARAR

ARTI Efsanevi Snaefell pisti,
keyifli oynanis, hizi hissettirme
anlaminda ¢ok basarili
EKSI Eh iste denilebilecek fizikler, vasat
kariyer modu, yirmi sene éncesinden
kalan yapay zeka
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Yapim Arc System Works Dagitim PQube Tir Dévis Platform PC, PS4 Web arcsystemworks.com/game/blazblue-cross-tag-battle

BlazBlue: Cross Tag Batt

e

Bir yanda BlazBlue, bir yanda RWRBY, Persona ve Under Night... Bu dinyalarin
kahramanlarini bir araya getiren ne olmus olabilir kie

cikcasi bir baska BlazBlue veya Guilty

Gear oyunuyla karsilassaydik bu defa
oyunu oynamadan sifir basacakhm ciinki
heniiz nceki oyunlardan sikilmadan yenileri-
nin gelmesi artik pek de bu caga yakismiyor.
Eskiden giincellemeler, DLC'ler olmadigindan,
bir déviis oyununda yeni bir karakteri gérmek
icin ancak o oyunun yenisinin gelmesini bek-
lememiz gerekirdi ve o dénem icin bu biyik
bir heyecan kaynagiydi. Eh, simdi béyle bir
durum olmadigina gére artik bir serinin yeni bir
oyunu geldiginde ondan muazzam farkliliklar
beklemek durumundayiz. Neyse ki Arc System
Works bos gecmemis ve BlazBlue'ya yepyeni
bir nefes gefirmis...
Oyunun isminde géreceginiz Cross Tag ibaresi,
tahmin ettiginiz ydndeki yeniligi isaret ediyor:
2v2 déviis heyecani! Sahsen her zaman 2v2
maclar cok daha fazla ilgimi cektiginden bu
yeniligi cok yerinde buldum.
Yeni oyunun bir baska saglam 6zelligi de diger
markalardan karakterler icermesi ve bunlarin
DLC'lerle birlikte costukca cosacak olmasi.
RWRBY, Persona 4 Arena ve Under Night: In-
Birth'ten de inli karakterler de oyunda yer ali-
yor ve hepsi birbirinden iyi birer portre ciziyor.
isin icine esli davislerin karsmasiyla oyna-
nista da bir takim degisimler olmus. Artik tek

tuslar ikinci karakteri arenaya cagirabiliyor ve
karakterinizi degistirebiliyorsunuz. Karakterinizi
degistirmeden, partnerinizin bir saldin hareketi
ile oyuna dahil olup gitmesi gibi hos bir hareke-
tin yaninda, bir kombonun ortasinda da diger
karakteri cagirip size eslik etmesini saglayabi-
liyorsunuz —ki tim bunlari Marvel Vs. Capcom
oyunculari zaten biliyor.

Oynanis ikinci karakterin seriye eklenmesiyle
cok giizel bir hal almis, onu rahatlikla séyleye-
bilirim. Yeni mekanikler ve karakterlerin tim &zel
hareketleri, kombolarini da Training kisminda
gérebiliyorsunuz —ki bu bslime mutlaka ugra-
manizi tavsiye ediyorum.

Bir Arcade moduna sahip olmayan oyunun
hikaye kismi bulunuyor ve bunun genelini
tamamladiginizda tim evrenlerdeki karakterlerin
ayri hikayelerini de oynayabileceginiz kisimlar
aciliyor. Hikaye elbette ki uyduruk fakat vakit
gecirmek icin pek fena degil. Hatta diyaloglarin
beklenmedik sekilde esprili olmasi hosuma

bile gitti diyebilirim. (ilginc bir sekilde ingilizce
seslendirmeler de oyunda hic sirtmamis.)
Arcade moduna benzeyen Vs. modunda
bilgisayara karsi savasabilmek disinda,

zorlu rakiplerle miicadele edeceginiz bir
Survival modu da bulunuyor oyunda.

Tum bunlar bir kenara birakip online
ortamlarda mijcadeleye girismeye

karar verdiginizde de kendinize

su soruyu sormaniz gerekiyor:

Acaba hazir miyim? BlazBlue

ve Guilty Gear gibi oyunlarin

fanatik bir kitlesi oldugundan

karsiniza cok profesyonel oyun-

cular cikabiliyor; o yizden ken-

dinize yeterince giivenmeden

online kisma adim atmayin,

moraliniz bozulur.

Dedigim gibi eger bu yapim bir baska BlazBlue
oyunu olsaydi kimseye tavsiye etmezdim ama
esli dévis olayi seriye cok yakismis. Déviis oyu-
nu fanatikleri gézi kapali bu oyunu alabilir...

# Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Tag battle mantigr oyuna yakismis.
Diger evrenlerden gelen karakterler
gayet giizel olmus.

EKSi Hikaye kismi uyduruk. Tek tusla
kombo yapabilme profesyonel
oyunculara giizel gelmeyecektir.
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Street Fighter 30th Anniversary Collection

DU§UnUn ki 1000 yasindayim ama ben bile
ilk Street Fighter'a yetisemedim. Daha
dogrusu atari salonuna adim athgimda en eski
Street Fighter 2 vardi makinelerde. O dénemde
bir tabureden daha uzun olmadigimdan, Street
Fighter bana “abilerin” oynadigi bir oyun gibi
gelirdi. Her ne kadar “vurdulu kirdili” bir oyun
gibi gézitkse de kazanmak icin saglam refleks-
lere ve karakterlere tam bir hakimiyet gereki-
yordu. Street Fighter Il'yi adam akill oynamami
saglayansa PC'deki Super Street Fighter Il Turbo
olmustu. Ne ginlerdi...

Elimizdeki koleksiyon da iste o dénemin ve biraz
daha &tesinin 12 Street Fighter oyununu iceriyor.
(Hepsi Arcade’den alinma.) Street Fighter 2'nin

30 yil ne ara gectie!

bes farkli versiyonu, iic tane Street Fighter Alpha,
Street Fighter 3'6n ¢ farkli versiyonu ve ilk Street
Fighter'i iceren oyun, tam bir Street Fighter séleni.
Bu oyunlarin da &tesinde oyunda o kadar cok
bonus icerik var ki... Karakter imailar, zel
hareketlerinin kare kare gérintileri, skecler ve tim
oyunlarin mizikleri... Resmen kendinizi bir Street
Fighter havuzunda buluyorsunuz.

Tabii ortada s&yle bir durum da yok degil. SF
serisi cok iyi bir seri olmasina karsin bazi oyun
mekanikleri de vakfi icin iyiymis. Street Fighter IV
ve V ile birlikte oyun o kadar giizel hale gelmis

ki eski oyunlar biraz ilkel kalabiliyor ve ancak
nostalji havasi yaratiyor. Ayila bayila oynadigim
Street Fighter Alpha’da bastan sona ancak bir kez

mijcadele ettim ama sonra SFV'e gecip saglam
bir online maca cikasim geldi.

Fanatikleri icin kacinlmamasi gereken bir kolek-
siyon olan bu yapimi, eski SF oyunlarina dénip
hepsine bir géz atmak isteyenler kacirmamali
ama dedigim gibi asil micadele, yeni SF oyunla-
rinda...  Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Eski oyunlarin hepsi bir pakette,
bolca ekstra icerik var.
EKSi Uzun soluklu bir oynanis zor gibi
godzikiyor

Cultist Simulator

Sadece kartlar kullanilarok da harika bir atmosfer yaratlabiliyormus.

Yorohu oyunlari seviyorum. E3'ten yeni
ciktik ve gérdisk ki hicbir bisyik oyun
firmasi risk almak istemiyor. Eskiden trend-
leri AAA oyunlar belirlerdi. Simdi bagimsiz
oyunlar o isi devraldi. Biyik firmalar da
hazira konup bagimsiz yapimlarin tutturdugu
formillerden ilerliyorlar. Bu durumdan bah-
settim cinky hem icimdekini atmam gerekiyor
hem de Cultist Simulator risk alan yaratici
oyunlara cok iyi bir &rnek.

Oyunu ilk achgimda hicbir sey anlamadim.
Gizemli gérsele sahip bir ana meniden
sonra Ustinde bir kag kart olan bos bir masa
karsiladi beni. Bu noktada oyunun bana
verdigi tek tiyo denemekten cekinmemem
oldu. Okilt konular iceren bir oyunun kendi
oynanisinin da gizemli olmasi ve oyunu
anlamak icin derinlere gitmemizi beklemesi
oldukca hosuma gitti. Oynanis cok basit
olsa da oyunun oyuncudan ne bekledigini
anlamak zor. Zaten bu ¢6zildigi anda oyun
kendiliginden akmaya basliyor. Gizemli
kisim ayri bir keyifliyken bu ikinci kissmda da
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oyunun metinlerinin, kartlarin etkilesimlerinin
ve olay &rgiisiniin tadini cikariyorsunuz. Bu
anlathklarnimdan hicbir sey anlamadiniz bi-
liyorum. Ama tam olarak oyunun deneyimi
bayle bir sey.

Yani aslinda bir masaisti oyunu gibi Cultist
Simulator. Oldukca yazi okumay gerekti-
riyor haliyle iyi bir Ingilizce de lazim. Beni
en cok etkileyen sey oyunun atmosferi oldu.
Sadece kartlarin siriklenip birakildigi bir
oyunda bu kadar agir ve Lovecraft-vari bir
hava hissetmek cok sasirtici. Metinlerin ve
oyunun kendisini sunus seklinin bir basarisi

Cultist Simulator beni cok mutlu etti ve E3'in

sikicihgindan sonra nefes aldirdi. Ama evet iti-
raf edeyim Cyberpunk 2077 ve The Last of Us
Part 2 icin hala cok heyecanliyim. ¢ Ege Tillek

KARAR

ARTI Cok yaratict oyun mekanikleri,
harika atmosfer, zengin metinler
EKSI Anlasiimasi zor bir oyun, cézdiikten
sonra oynanis cok bir sey vadetmiyor
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Yapim Clarus Victoria Dagitim Clarus Victoria Tir Strateji Platform PC Web clarusvictoria.com

Egypt: Old Kingdom

Strateji oynamayi sevin sevmeyin, inanin bu oyun herkesin dikkafini cekmeye yetecek nitelikte...

ectigimiz ay Predynastic Egypt diye

bir oyun incelemistim, bilmem hatirlar
misiniz? Eger hatirliyorsaniz, etrafta gérecegi-
niz ekran gérintileri cok tanidik gelebilir zira
Egypt: Old Kingdom'u yapan da yine ayni
firma. ilk Misir temali oyunlarinin ardindan kisa
bir siire gecmesine ragmen hizl bir sekilde
ikincisini piyasaya siren firma, beni bir hayli
sasirth. iki oyunun da ana oyun mekanikleri
birbirine fazlasiyla benziyorken, Old Kingdom
ile birlikte bircok yenilik eklenmis. Yine ufak bir
yerlesim yerinden baslayip, piramitlerin oldu-
gu kocaman bir diinya yaratmaya calisiyoruz.
Oyuna basladigimiz andaki harita ufak gibi
gozikse de icerisinde bulundugumuz noktay:
tamamladiktan sonra, aslinda haritanin sadece

ufak bir kismini isgal ettigimizi gériyoruz.
Oyunun genel mekanikleri bence muazzam.
Ufacik bir oyun icin gercekten beklenmedik
derecede kaliteli ve iddiali. Oyuncu olarak
yapmamiz gerekense kaynak ydnetimini en
iyi sekilde ayarlamak. Ozellikle ilk oyuna
nazaran kaynak gelir gider diizeni cok daha
iyi ayarlanmis. Bu sayede bir anda gelismek
diye bir opsiyon s&z konusu degil. Ayrica ilk
oyunu deneyim edenlerin cok iyi fark edecegi
izere Old Kingdom, Predynastic Egypt'e gére
cok daha uzun bir oyun siresine sahip ki bu

durum beni cok mutlu etti. Siyasi hareketlilik de

bir hayli artmis. Farkli kabile ve fraksiyonlar-

dan gelen taleplere verecegimiz cevaplar, tim

oyunun gidisatini etkiliyor. Yine de en dikkat

ceken &zellik, sanryorum Piramit yapimina
dahil olabilmemiz. Biciminden yapim asama-
sinda kullanilan malzemeye kadar hemen her
seye kansabiliyor olmamiz da cabasi. Bu oyun
kolay dgrenilebilmesi, hizli yapisi ve dijsik sis-
tem gereksinimleriyle kesinlikle dikkat cekecek
bir yapim.  Ertugrul Siingis

KARAR

ARTI Genisleyen harita, farkli ekonomi
diizeni, gelistirilen gérev sistemi.
EKSI Takip edilmesi gereken kaynak mikta-
ri, yeni oyundan ziyade eklenti paketi gibi

Yapim Akcay Karaazmak Dagitim Akcay Karaazmak Tir Macera, Gerilim Platform PC Web www.thedarkinside.me

The Dark Inside Me

Her seyde uc olmaya calisirken kendi dengesini tutturamayan bir yapim..

Simdi hemen basliyorum ciinki anlata-
cagim cok sey var ve yerimiz cok yok.
The Dark Inside Me tek kisi tarafindan ya-
pilan bir oyun. Oyunun heniiz ilk bélimi
var. Destek gériirse devami gelecek. Tek
basina bitin bir oyunun altindan kalkmak
gercekten cok zor bir is. Buradaki emege
saygi duyuyorum.

Tek kisi bir riin ortaya koymanin deza-
vantaiji teknik ve mali zorluklar iken cok

biyik bir avantaji da yaratici alanlarda
hicbir kisitlamaya takilmamak. Once oyunu
teknik acidan inceleyelim. Oyun 90’larin
macera / survival oyunlarina benzer bir
oynanis ile sabit kamera acilarina sahip
alanlardan olusuyor. Zaten ana karakter ile
direkt Sanitarium’a géz kirphgini anla-
yacaksiniz ve tam da o dénemin macera
oyunlarinda oldugu gibi, yanhs kararlarda
8lebiliyorsunuz. Oyun bolca hata ve bug
iceriyor fakat bunlara cok takilmamak ge-
rek. Zamanla diizelecektir. Kamera acilari
atmosfere cok etki katsa da yer yer oyna-
nisi zorlashinyor. Seslendirmeler ne yazik
ki cok basarisiz. Ana karakterin sesinin bir
an 8nce dizeltilmesi ve bu isi profesyonel
olarak yapan biri tarafindan seslendirilmesi
gerek.

Gelelim isin yaratici kismina. Oyun cok
gizel gériiniyor ama geri kalan her seyde
sikintilari meveut. Oyun 90’larin korku
estetigi ve uc tavri ile cinselligi ve siddeti

kullanmaktan cekinmiyor. Fakat oyun
kendini sok edici olmak ve rahatsiz etmek
icin fazla zorluyor. Art arda senaryodan ve
birbirinden kopuk rahatsiz edici sahneler
gdrmek bir yerden sonra anlamsizlasiyor.
Cinselligin oyundaki kullanimi biraz cag
disi ve sorumsuzca. Kadin karakterlerin
cogu gereksiz seksialize edilmis. Bulmaca-
lar ve oyundaki asilmasi gereken durumlar
biraz anlamsiz.

Kisacasi ayni anda cok fazla sey olma-

ya calisan fakat belki de daha sakin ve
saglam adimlara ihtiyac duyan bir yapim
var elimizde. Su anda her sey cok daginik.
¢ Ege Tilek

KARAR

ARTI Gizel gérseller, basarili atmosfer
EKSI Geriye kalan teknik ve yaratici
bitin konulardaki eksikler
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Tiir Arcade Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Hole.io

io oyunlarini 6zlememis olamazsiniz!

erhalde .io oyunlarindan bir tanesini

bu sayfalara tasimayali aylar oldu.
Zamaninda dergide cok fazla yer bulmasina
ragmen son zamanlarda bu tirin popilerligi
azalmaya baslamisti (Stkirler olsun ki —
Kirsat) Voodoo oyun stiidyosu ise bu tirde
ve hyper casual tirinde yapimlarla karsimi-
za cikan &nemli firmalardan bir tanesi. (Bir
digeri icin bkz; Ketchapp).
Karsimiza cikardiklari yeni oyunlari da tipki
diger .io oyunlari gibi, tek bir temel prensibe

"Bir deligi yonettigimiz
oyunda dénceden hazir-
lanmis ve pek de biyik

olmayan bir sehirde
dolanarak etrafta ne bu-
lursak delige dusirmeye
calisiyoruz”
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dayaniyor. Oyundaki karakterinizi topladi-
giniz seylerle biyitin ve ekrandaki diger
karakterleri yutun. Bu mekanigin sonunda ise
puaniniza gére oyunun birincisi olarak lanse
edilebiliyorsunuz. Bakhiginiz zaman oldukca
basit olan bu sistem, aslinda cok basarili bir
sekilde isliyor ve insanlarin bir sekilde daha
cok oynamasina neden oluyor.

Hole.io ise adindan anlasildigr gibi bu
sistemi alip temasini degistirmis durumda. Bir
deligi ynettigimiz oyunda énceden hazir-
lanmis ve pek de biiyik olmayan bir sehirde
dolanarak etrafta ne bulursak delige dusir-
meye calisiyoruz. Elbette baslar baslamaz
binalar delige disirmeyi hayal bile etmeyin
ciinki &ncelikle kontrol ettigimiz bu karade-
ligi kiicik hedefleri icine atarak biyitmemiz
gerekiyor. Oyunun sonlarina dogru ise
arabalar, binalar, apartmanlar, iste artik ne
bulursaniz yutabilecek kivama geliyor.
Oyun ilk bakista cok eglenceli gibi gérin-
mesine ragmen bunu bozan bazi eksiklikleri
mevcut. Oncelikle oyunda biyimek icin
izlemeniz gereken tek bir yol var. Sehrin iki

bslgesinde bulunan bahcelere gidip kiicik
seyleri yutmak suretiyle hizlica biyiyerek
arabalari ve diger karakterleri mideye indir-
mek. Sonrasinda da binalara gecerek oyunu
lider olarak tamamlamak, tim olayimiz bu.
Bu taktik disinda izleyeceginiz herhangi

bir yol, biyuk ihtimalle sizi ilk iki siraya
sokmayacakhr. Bunun yani sira ne yazik ki
oyunun en biiyik eksisi oyunun bize vermis
oldugu siire. Bitin bir oyun deneyimi toplam
iki dakika siriyor sadece ve bu iki dakika
sorunu yiizinden oyundan yeteri kadar keyif
alamiyorsunuz. Gelistiricilerin sireyi arthra-
ca@ini umut edebilirsiniz ancak pek mimkin
degil cinki oyuna yerlestirdikleri her bir mo-
del oyunu yavaslatacaktir o yizden harita
biyirse ve modelleri ayni sekilde arttirirlarsa
telefonlara biyik yik binecektir. Boyik ihti-
malle ne koyarsak koyalim belirli bir kitlemiz
var manhgiyla yaptiklar bir oyundu ve cok
fazla oynanmadan séniip gidecektir.

Online olmadan da oynayabileceginiz Hole.
io’yu en azindan bir kere denemenizi tavsiye
ederim.



Tir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Tank Stars ¢

Tanklar! Tanklar kim sevmez yahu?

H atirliyorum, bu sayfalarda daha énceden
yer verdigim ve rakibinizle birbirinize
durdugunuz yerden ok athginiz bir oyun vard..
Karakterleri degistirebildiginiz gibi athginiz sey
de oktan igneye, hatta satira kadar secenekler
s6z konusuydu. Adini su anda cikartamiyorum
(Arrow.io? — Kiirsat) ancak karsimizda o oyunun
birebir kopyasi var. Birebir kopyasi derken
abartmiyorum. Oyunun gérsellerinden tutun,
kullanilan sisteme kadar asagr yukar her sey o
oyundan kirpma.

Tank Stars'a cok da haksizlik yapmak istemem
cinki ufak tefek bazi yenilikleri de yok degil.
Hatta bir acidan bakarsak o oyunu alip birkac
dzellik ekleyip, gérselleri degistirip yeniden pi-
yasaya siirmisler diyebiliriz ki bunun yiizinden
onlara kizmak da olmaz ciinki 6zellikle mobil
oyunlarda bu siklikla gérdigimiz bir durum.
Ok atilan oyunda mesela Worms'in karakterle-
re verilmis tek silahla ve yiriyemeden yapilan
haliydi. Tamam biliyorum, béyle devam edersek
Worms de aslinda Pong’dan cakma diye sacma
sapan bir yere gidecek konu.

Bu oyunda kontrol ettigimiz ve oyun ici parasini
basip acabilecegimiz tanklari kontrol ediyoruz.
Oyunda kontrol ettiginiz her tankin kendine has
alti tane yetenegi oluyor. Bu yetenekleri de yine
oyunlardan sonra edindiginiz kartlarla veya
paralarla gelistirebiliyorsunuz. Elbette sadece
oyun sonrasinda gelmiyor bu ézellikler, ayni

zamanda belirli bir zaman icerisinde size verilen

bedava kutular veya parasini basip alabile-

ceginiz daha Ust seviye kutularla da bu olay:
gerceklestirebilirsiniz.

Oyuna eklenen bu 8zelliklerin hayli gizel bir

eklenti oldugunu sdylemem gerekiyor. Bunun
yani sira tanklarimiz biraz olsun hareket etti-
rebiliyor olusumuzda ayrica yapilan savaslara
kesinlikle ayri bir renk katmis. Ciinki hareketler
bildiginiz gibi aldiginiz nisani bozup tekrardan

nisanlamanizi saglyor. Oyunda online olarak
yapabileceginiz savaslarin yani sira offline

ve turnuva olarak gecen dalga dalga gelen
tanklari yok ettiginiz bir de mod mevcut.Bir sans
verin derim.
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Helix Jump

2. Kafa Topu 2
3. PUBG Mobile
4. 101 Canak Okey

5. Love Balls

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Peace, Death!

2. FM Manager Mobile 2018
3. Plague Inc.

4. Earn to Die 2

5. Minecraft: Pocket Edition

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. 101 Canak Okey
2. Clash of Clans
3. Zynga Poker

4. Lords Mobile

5. Last Empire War Z

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Earn To Die 2
2. Hitman: Sniper Assassin

3. Minecraft: Pocket Edition

4. Real Drift Car Race

5. Construction Simulator 2014

Tir Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Ultra Sharp <

Bu ilging oyunun bagimlisi olacaksiniz...

obil sayfalarini devraldigimdan

beri kac tane mobil oyun oyna-
misimdir, inanin bilmiyorum. Ancak ne-
reden bakarsaniz bakin gerek burada
incelediklerim gerekse elemeden 6nce
oynadiklarim arasinda beni kendisine
baglayan, elimden disirmemi engelle-
yen oyunlarin sayisi cok degildir. Ultra
Sharp kesinlikle bu oyunlarin arasin-
da kendisine giizel bir yer ediniyor.
Yapimcr 1Button SARL't daha énce
duyaniniz var mi bilmiyorum fakat ben
kendisiyle yeni karsilasiyorum. Kendisi
oldukca basit ve sade tasarimlarla
kolayca oynayabileceginiz oyunlar
yaratiyor. Kisacasi tek parmaginizi
kullansaniz yetiyor.
Oyunu indireli bir siire gecmesine
ragmen nedense oyunun simgesin-
den dolay: bir tirli elim oynamaya
gitmemisti. Bir oyundan ziyade sanki
fotograf veya benzeri seyleri dizen-
leme icin kullanilan uygulamalarin
simgesine benziyor. Burada simgeye
cok da laf atmiyorum ciinki oyunu en
iyi anlatacak simgelerden birisi budur
biyik ihtimalle. Yine de vaziyet bu,
ilk buldugunuzda “oyun mu bu2” diye
sormaniz cok olasi.
Oyunda kullanilan grafikler oldukca
sade ve basit sekillerden olusuyor. G&-
zinizi yormadigi gibi neyin ne oldu-
gunu Uzerinde cok fazla disinmenize
gerek kalmiyor. Temel olarak yapmaniz
gereken tek sey karsiniza cikan mavi

sekilleri kesip bir ekranda toplamaniz
gereken yildiza dogru kaydirmak veya
o parca araciigiyla baska bir parcayi
yénlendirmek.

Bunu yaparken baslarda cok hizli
ilerleseniz de seviyeler ilerledikce biraz
daha disinmeniz gerekebiliyor. Oyun
icerisinde toplamda 192 seviye var

ve yeni giincellemelerle bu seviyelere
yenileri ekleniyor. Basit ancak yolculuk
sirasinda zaman gecirmelik bir oyun
ariyorsaniz eger mutlaka indirin.

Ciinki oyunda seviyeleri ardi arkasina
gecerken yolculugun ne zaman bittigini
anlamayacaksiniz bile. Ve hayir ya-
pimcidan paralar yathd icin dvmiyo-
rum. Yani, heniz...

# Cantug Sahiner



LEAGUE OF LEGENDS

League of Legends’da yetenekler bitmiyor. Bakalim bu defa Enes’in
radarinda hangi sampiyon var?

Sayfa
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PLAYERUNKNOWN'’S BATTLEGROUNDS
Sanhok icin hazir miyi1z?

Baﬂle Royale tirtinin bu denli popiler ol-
masinda en biyik rol PUBG nin. Rekor
sahs yaparak 2017 ve 2018’in giindeminde
aslan payini kapmis, giinahiyla sevabiyla
oyun sektériiniin unutmayacagi bir déniisim
noktasi. Ardindan gelen Fortnite ise bu tiriin
aslinda ne denli potansiyelli oldugunu diger
yapimci firmalara da gésterdi ve Battle
Royale'in gelismesinde biyiik pay sahibi
oldu. Sektsriin bu denli biiyimesinde temel
sebep PUBG olsa da bu bijyime kendisine
de zarar vermeye basladi denilebilir. Bircok
yeni Battle Royale'in ortaya cikmasi, Fortnite
basta olmak iizere, bircok icretsiz Battle
Royale oyununu da beraberinde getirdi.
Elbette bu durum basta PUBG'nin pastadaki
payinin azaldigini distindirse de PUBG
zaten beklenenin cok iizerinde bir satis ve
popilarite yakaladi. Yani kendi istedigi
ivmenin dahi Gizerine ¢cikan PUBG'nin ge-
rekli adimlar athktan sonra diger oyunlarin
kendisinden oyuncu calacagi yéniinde
endiselenmesinin de gereksiz oldugunu
dissindyorum. Ortadaki pastanin en bisyik
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payini PUBG aldi ve kalan kismin aslan pay:
da Fortnite’a gitti.

Elbette PlayerUnknown sadece bir oyun yap-
mad, bir oyun tirinin tim dinyada gercek-
ten bir “tir” olarak kabul edilmesini saglad.
Battle Royale kelimesi eskiden makalelerde
dahi tek tik secilirken artik biyik bir kiltiry
temsil ediyor ve bu kiltir e-spor alanindaki
faaliyetlerini de her gecen giin gelistiriyor.
PUBG Corp. da “nasil olsa oyun iyi sath”
diyerek kenara cekilmedi. Her gecen giin
oyun izerinde oynanabilirligi arirmak

icin calismalarini sirdirdi. Sadece gérsel
gelistirmelerin yani sira War Mode gibi
haftalik eglence modlarini da gelistirdi. Bunun
yaninda elbette oyunun devamliligini sagla-
yan en dnemli icerikler silahlar ve haritalar.
Yaklasik 2017’in sonundan beri PUBG'yi iki
harita olarak oynuyoruz. Uzun zaman &nce
Vietnam' andiran haritamiz Sanhok, nihayet
bu ay sonunda oyuna eklendi. Sanhok’u
asagida uzun uzun anlatmadan 8nce E3
2018'de bir de kar haritasinin duyuruldugunu
hatirlatmak istiyorum.

Vietnam’in nemli ormanlari...

Gelelim Sanhok haritasina. Yer yer yagmur
yagan yer yer sis basan Sanhok haritasinda
hakim olan renk yagmur ormanlarinin yesili.
Normalde burada yapilmasi gereken, sdyle
3-5 giin kafa dinlemek olmali elbette. Ancak
biz ne yapiyoruz. Tabii ki 100 kisi ucak-

tan atlayip son kisi kalana dek birbirimizle
savasiyoruz. Sonucta bdylesi daha eglenceli
degil mi2 Ama haritayi anlatmadan haritanin
test asamasinda olusan bazi ufak rakamlari
paylasmak istiyorum. Sanhok haritasi test
asamasindayken, bugiine kadar 3,4 milyonu
askin oyuncu haritayi test etmis ve toplam
oynama siiresi 602 yil gibi bir sireyi asmis.
Oynayan oyuncularin %53’6ni Asyal
oyuncular olustururken, %25'ini Avrupali,
%22'sini ise Amerikali oyuncular olusturuyor.
Test siresi boyuncu oyuncular en cok Ruins
bslgesine inmis ve bunu Paradise Resort ile
Bootcamp takip ediyor. Haritada test siiresi
boyunca en favori silah M416 olmus ve

100 bin oyuncu hic kimseyi 8ldirmeden, 29
bin oyuncu ise hi¢ hasar vermeden oyunu



kazanmis. Bunun yaninda 1.2 milyon ara¢
patlamis ve 24 binden fazla oyuncu kirmizi
bslgede 8lmis.

Sanhok’un oynanista ilk dikkat ceken yani
elbette ki harita boyutu. 4x4 olarak gelen
bu harita zaten, oyunda Battle Royale
modu olarak degil de Mini Royale isimli
yeni bir tir olarak geliyor. Haritanin kiicik
olmasi elbette ki catismalari daha sik hale
getiriyor. Diger haritalardaki gibi burada
da derme ¢catma evler var ve ev tasarimlari
her iki haritadan da farkli. Tamamen yeni
bir dinya Sanhok. Tabiati ile hava durumu
ile bambaska. Ancak taktiksel anlam-

da oyuncuya cesitlilik sundugu ise pek
sdylenemez su asamada. Engebeli alanlar
diger iki haritaya gére daha az. Tabii ki
bircok engebeli bélgesi var ama azdan
kastim, yikselti farki. Yiksek olan alanlar
diger iki haritanin tepeleri ile karsilastiril-
diginda cok daha alcak kaliyor. Ancak

her yer olabildigince yesil ve bol agacli
oldugundan, &ézellikle tepelerin eteklerinde
yer alan oyunculari rakiplerini ses cikarma-
diklar miiddetce gozlese bile fark etmeleri
daha zorlasiyor. Agaclar devamli olarak
bu tepeleri gizleyebiliyorlar. Elbette bu
durumda &zellikle sesler cok daha biyik
dnem tasiyor. Sececeginiz yol, haritanin
kapanisina gére hem dogru rota olmali
hem de diger oyunculari, diger haritalarda
oldugu gibi olabildigince arkalamalisiniz.
Haritada kiicikli biyikli bircok kasabanin
yani sira harabeler ve kamplar gibi alanlar
da var. Oyunda benim taktigim daha cok

Quarry alanindaki depolara atlamak ve
ardindan buradaki tas ocagini yagmalayip
haritanin kapanma durumuna gére ilerlemek
oldu. Gerek takim halinde gerekse solo’da
bu taktigi uyguladim. Elbette ucagin geci-
sine ve haritanin kapanis yéniine gére bu
durum degisebilir ama bu giizergah benim
ihtiyaclanimi fazlasiyla karsiladi, bunu da
belirteyim. Maclar elbette haritanin kiicik
olmasi sebebiyle fazla uzun sirmiyor.

12 GB’lik giincelleme beraberinde sade-
ce yeni haritayi getirmedi. Yeni haritanin
yaninda bir etkinlik paketi ve performans iyi-
lestirmeleri de s6z konusu. Son zamanlarda
performans acisindan iyi yol kat eden oyun
gercekten de bu giincelleme ile pek cok
sorunun Ustesinden gelmis. Artik oyunu daha
iyi bir gérsel kalitede oynamaniz mimkiin.
Yine de performansim bozulmasin derseniz,
orasini bilemiyorum.

Cesitli arayiz gincellemelerinin yaninda
oyuna bir de yepyeni bir

etkinlik geldi. Bu etkinlikle

beraber sinirli sireyle de

olsa oyuna bir gérev sistemi

eklenmis durumda. Bu sistem

Paladins ve Fortnite gibi

oyunlarda yer alan Savas bi-

|leti sistemine benziyor. Oyu-

nu oynadikca seviye athyor-

sunuz ve her seviyede farkl

ddiller veriliyor. Solo, duo

ya da squad olarak cesitli

gorevler var ve bu gérevleri

yaptikca seviyenizi artiracak

QBZ95

Yepyeni silahimiz ile tanisin arkadaslar.
Sadece Sanhok’da yer alan bu silah
SCAR-L'in yerine, haritada erisilebilir
olarak geldi ve su anda oldukca sik
olarak kullanilabiliyor. Her ne kadar
5.56mm mermi kullansa da kullanim
olarak Groza'ya bir hayli benziyor. Atis
hizi ve yiiksek kapasitesi ile dzellikle
yakin ve orta mesafede isabetli atislar
saglayabiliyor. Basta geri tepmesi olduk-
ca ilging gelmisti ama elim alistiktan son-
ra makul diizeyde oldugunu anladim.
Sanhok'ta kisa sirede bir tane bulup
deneyim edeceginizi disiniyorum.

XP puanini kazaniyorsunuz. Mag sonunda da
belirli bir XP puani kazaniyor olsaniz da bu
miktar gercekten cok az. Bu nedenle gérevler
seviye atlamanizi saglayan en temel etkenler.
Bu sistem de belirli seviyelere ulastiginiz-

da belirli 6diller aliyorsunuz. Bu &diller
genellikle giyislerden ya da silah skinlerinden
olusuyor. Ama nickname degistirme gibi 6zel
3diller de var. Normalde bazi seviyeleri
8dilsiz geciyorsunuz ama eger yaklasik 45
liraya gelen Premium Pass icerigini alirsaniz
her seviyede cok daha fazla 8dil kazaniyor-
sunuz. Nadir kostimlerin yaninda BP puani
ya da BP kazanci arhisi da olabiliyor. Ancak
sadece gecici bir sire icin kullanabileceginiz
bu gecis karti almaya gercekten deger mi
stphelerim var.

Yine de Sanhok haritasi ile beraber PUBG'de
oynanis cok daha gelisti ve gercekten de oy-
namasi oldukca eglenceli bir harita. Coktan
PUBG tayfa haritayi yaladi yuttu ama uzun
zamandir oyuna giremediyseniz bence gidin
bir g6z atin. ¢ Enes Ozdemir
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LEAGUE OF LEGENDS

Yaz aylan cok sayida degisiklige gebe...

Leogue of Legends son iki yama basta
olmak iizere sekizinci sezondan itibaren
oldukca 8nemli degisimler gecirdi.

Lol'in piyasada saglam bir yer edinmesinin
en bilyik sebebi, oyun icerigini sirekli dina-
mik tutmasindan kaynaklaniyor. ilk sezondan
bu yana her gecen sezonda bircok yenilik ve
bu yeniliklerde kullanilan farkl dengeleme
mekanizmalan sirekli karsimiza cikti. Her se-
zon farkli sampiyon havuzlari ve bazen pek
de alisik olmadigimiz secimlerle karsilastik.
Bunun yaninda sonraki sezon ise oynanistan
ziyade dereceli sezonlarin yapisinda biyik
degisikliklerin olacagini gériyoruz. Bir baska
ayda -biraz daha detay ortaya cikhginda-
dereceli sistemin planlanan yeni yapisini da
elbette sizinle paylasacagim.

Ancak 6zelikle de sekizinci sezon yamala-
riyla beraber Lol'de yapilan degisiklikler,
oldukca devrimsel bir meta ortaya cikardi.
Alisilmadik bir diizeni oyuna getirmis olsa

da benim oldukca 6nem verdigim bir konu
olan oynanis 6zgirligi acisindan, oldukca
islevsel bir oyun yapisinin yavas yavas oyuna

90 | LEVEL

oturtuldugunu gérilyoruz. Dereceli oyunlar-
da daha az karsilasilsa bile ézellikle e-spor
micadelelerinde yer alan secimler, oldukca
ilging bir oyun dijzeninin ne kadar islevsel
olabileceginin en biyiik kaniti. Elbette bu
oynanis tarzi yavas yavas dereceli oyunlarda
da gittikge artiyor.

Tam olarak neden bahsediyorum peki?
Sampiyonlarin oynadiklari roller bir kere cok
daha esnek hale geldi. Ozellikle nisanci sinifi
bundan biraz daha fazla etkilense de her bir
rol, daha fazla sampiyona acik hale geldi.
Alt koridorda nisanci rolinde Ornn, Darius
ve Mordekaiser gibi ilging secimler yapili-
yor. Gecmiste genelde Ust koridorda ya da
destekte oynayan sampiyonlarin ise koridoru
domine ettigini gériyoruz. Gerek esya giin-
cellemeleri gerek sampiyon oynanislarindaki
temel degisimler bu durum icin oldukca etkili
oldu. Nisancilarin etkisiz oldugunu séylemek
elbette ki oldukca yanlis ancak bir rol icin
sinirh sayida sampiyona sahip olmamak da
bir o kadar giizel.

Diger yandan yepyeni sampiyonumuz Pyke'in

ve Aatrox’un giincellenmesi de oyuna biyik
bir etki birakacak gibi. Pyke zaten oldukca
sevilen bir sampiyon oldu ancak yeni Aatrox
ben bu satirlar yazarken heniiz oyuna dahil
olmad.. Yine de yeni yeteneklerinin duyu-
rulmasi bize Aatrox hakkinda az cok fikir
verdi. Bir kere Aatrox ile 6zdeslesen ama
artik yenilige ihtiyac duyan Kan Uykusu artik
ulti yeteneginin bir 6zelligi olarak karsimiza
cikiyor. Aatroxun pasif yetenegi ise daha cok
hasar odakli ve rakibin azami canina gére
degisim kazanan bir yapida. Ulti yetene-

gi artik Aatrox'un ucabilmesini sagliyor,
dolayistyla hareket hizini da ortaya cikariyor.
Bunun yaninda hasar artisi kazaniyor ve ulti
formunda &ldiginde Kan Uykusu devreye
girdigi icin yeniden canlanabiliyor. Acikcasi
yeni gincellemelerle bir sampiyonun en iyi
nerede kullanilabilecegini kestirmek gercekten
giic ama destek veya ist koridorda oldukca
etkili bir tank haline dénisebilir Aatrox. Tank
ydniini can yenileme ézelliginden kazanip,
daha fazla hasar yapilandirmasi kazanabilir
gériniyor. ¢ Enes Ozdemir



Kanlirthtim’in 6ct Pyke

Basta bir destek sampiyonu olarak duyurulan Pyke, yetenekleri ilk kez aciklandiginda st koridor ya da orman
oynanabilecegdi disinilmis bir sampiyon. Baslarda yorumlari okudugumda “Bu nasil destek ya2” isyanini gérmus-
tim. Ancak oyuncular zamanla yeteneklerdeki satir aralarini iyi okudugunda gercekten de sampiyonun bir destek
sampiyonu oldugunu gérdiler. Ancak ézellikle sahip oldugu can yenilemesi, acikcasi Pyke’in orman potansiyelinin
cok yiiksek oldugunu gézler &niine seriyor. Yine de oldukca hizli hasar almasi nedeniyle Pyke'in sizi rezil de vezir de
etme sansi var. Gelin bu yeteneklere beraber bakalim.

Pyke'in pasif yetenegi bir dismandan hasar aldiginda -o
dissmandan saklanmayi basarabilirse- hizlica can yenilemesi
almasini sagliyor. Elbette bunun en biyiik avantaii, koridorda
kalma siresini oldukca yiikseltebilmesi.

Bu yetenek iki farkli sekilde kullanilabiliyor. Destek &zelliklerinin
ilki de burada ortaya cikiyor. Tabii nce sunu anlamamiz lazim.
Pyke, kendi takim arkadaslarina verdigi bufflardan ziyade
daha cok rakip izerinde biraktigi, olumsuz etkilerle 6n plana
cikan bir sampiyon. Q tusuna basip cektiginizde Pyke kisa bir
menzildeki rakiplere hem hasar veriyor hem de yavaslatyor.
Ancak Q’ya basili tuttugunuzda menzil oldukca arhyor ve Pyke
firlath@r zincirle rakiplerini kendine dogru cekiyor.

Pyke'in benim géziimde favori yetene-
gi, 6zellikle takim savaslarinda hasari
elinde tutan sampiyonlari hedef alma-
niz gereken “Karanlik Gelgit”. Bu ye-
tenek sayesinde Pyke ileri atiliyor. ileri
atilirken rakiplerin icinden gecebiliyor.
ileri atldiktan cok kisa bir siire sonra
arkasindan birakhg bir hayalet Pyke'a
geri déniiyor ve hayaletin dokundugu
rakip sampiyonlar sersemliyor. Ozellik-
le Q yetenegi ile kombolanip iizerine
ulti yetenegini kullandiginizda oldukca
etkili bir saldinya dénisiyor.

Ozellikle W yetenegi Tam bir bitirici darbe olan

sayesinde Pyke bence
oldukca iyi bir orman

sampiyonu olma yolunda.

Zira “Hayalet Sular”
hareket hizi ile hem
koridorlar arasinda hizli
bir erisim sagliyor hem
de Pyke'in kamuflaja
birinmesini saglayarak
rakip baskinlarda &n
plana ¢ikmasini sagliyor.
Dolayisiyla Pyke'i orman-
da tercih etmek de son
derece makul.

ulti yeteneginin destek ro-
lindeki gérevi asist yapan
bir takim arkadasina asist
degil, katletme altini ver-
mesi. “Derinlerin Intikami”
ile Pyke, X seklindeki bir
alan izerinde rakibe bi-
yik bir hasar verebiliyor.
Eger rakip disik bir cana
sahipse 8limi garanti
oluyor. Ayrica ulti kisa

bir sireligine ardi ardina
kullanilabiliyor.
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Acer
Nitro ANS15-5]1

Siklik deyince akla gelen ilk firmalardan olan Acer bu defa oyuncularin
aklini celecek bir laptop ile karsimizda.
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%> Altin 9,0 - 10 puan
‘ Giimiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79
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Monster Abra A7 V9.2

Monster'dan fiyat / performans laptopu

Gegtigimiz ay Monster’dan uygun fiyata
canavar gibi bir dizijsti bilgisayar ince-
lemistik hatirlarsaniz. Abra A5 V13.4 modelin-
den sonra bu kez de Abra A7 modellerinden
V9.2.1 modeli bizlerle.

Monster Abra A7 V9.2.1 modeli, bir 6nce
inceledigimiz modelle hemen hemen benzerlik
gsteriyor. En biyik farki ise kasa ve ekran
boyutuyla bizlere gsteriyor diyebiliriz.
Dizisti bilgisayarin detaylarina gecmeden
dnce tasarimina yakindan bakalim. Acikcasi
Monster Abra A7 V9.2.1, bir énce inceledi-
gimiz Abra A5 V13.4’e gére daha sade bir
tasarima sahip. Tasarim ve gérsellik zevki kul-
lanicidan kullaniciya gére degisiklik géstere-
biliyor. Bu modelinde agresif cizgilerin disinda
duran Monster, sade bir kasa tasarimina imza
atmis. Bu da sade tasarim cizgisini begenen-
lerin hoslanacag: bir laptop olmasini saglamis
diyebiliriz. Ancak yine de bir oyun bilgisayari
icin biraz fazla sade oldugu acik.

Monster Abra A7 V9.2.1, 17.3 in¢ boyutunda
bir ekranin sahibi oldugu icin kasa boyutlan
da biraz genis bir model oluyor. Bu anlamda
15.6 inc laptoplara nispeten tasimasi biraz
daha zahmetli elbette. Fakat bunun karsiligin-
da size daha genis bir gérijs alani sundugunu
da g6z éniinde bulundurmak lazim tabii

ki. Ancak 2.9 kilogram agirhgi ve 27 mm
kalinhigiyla sirt cantasina atlabilecek bir model
oldugunu da s&yleyelim.
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Monster Abra A7 V9.2.1, klavyesiyle rahat

bir kullanim saglyor. Harflerin aralarindaki
bosluklar ve yikseklikleri kullanima elverisli.
Ayrica bir numerik tus takimi bulundurmasi
avantaj. Numerik tus takimi alaninda Fn kom-
binasyonu ile isterseniz klavye isiklandirmasi-
nin seviyesini ayarlayabiliyorsunuz. Evet, LED
aydinlatmali bir klavyeye sahip olan Monster
Abra A7 V9.2.1, LED isiklandirmays istediginiz
gibi optimize edebilmenize olanak taniyor pek
tabii. Control Center 2.0 yazilimi izerinden
klavyenin tamaminin renklerini ayarlamaniz
mimkin. Bu yazilim izerinden ayrica sistem
monitdri ve bazi ek ayarlara da erisebiliyor-
sunuz.

Monster Abra A7 V9.2.1"in farkli versiyonlar
da var tabii ve her birinde konfigiirasyon
degisiyor. Elimizdeki modelde konfigiirasyon
olarak selef modele benzerlikler gériyoruz.
Bunlardan islemci secenegi bu modelde

de 8'inci nesil Intel Core i7-8750H oluyor.
2.2 GHz taban frekansta calisan 6 fiziksel
cekirdekli bu islemci, TurboBoost ile 4.1 GHz
degerlere erisebiliyor. Bu da yalnizca oyun
noktasinda degil, tim senaryolarda yik altin-
da iyi performans almanizi saglyor diyebiliriz.
NVIDIA GeForce GTX 1050Ti ekran karti ile
oyunlara hazir olan Monster Abra A7 V9.2.1,
baylece uygun fiyata iyi performans saglama-
niz icin donahlmis. RAM hanesine bakhgimiz-

da yine 8 GB kapasitesinde DDR4 belleklerin

kullanildigini gériyoruz.

Disk kapasitesine gelecek olursak, laptopta
256 GB kapasitesinde M.2 SATA SSD’nin
kullanildigini gérisyoruz. Performans sonucu
ise acikcasi Abra A5'e gére oldukca yiksek.
Basta da sdyledigimiz gibi Monster Abra

A7 V9.2.1, 17.3 in¢ boyutunda bir ekrana
sahip. Ekranin mat panelden olusmasi dnemli
bir avanta. Zira béylece yansimalardan
kacinabilen ekran, 1sikli ortamlarda da keyifli
bir oyun deneyimi sunabiliyor. Laptop satin
alim asamasinda FreeDos ile geliyor, bunu da
belirtelim. Monster icin, oyun severleri fiyat/
performans oranlaryla iyi dizisti bilgisayar
modelleriyle bulusturmaya devam ediyor
diyebiliriz. Monster Abra A7 V9.2.1, gerek
sahip oldugu teknik bilesenleri, gerek bunlarin
performansa yansimasiyla fazlasiyla basaril
bir diziisti bilgisayar oluyor. Bu arada hemen
laptop’in fiyatini da séyleyelim. Monster Abra
A7 V9.2.1, su an piyasada 5199 Tl fiyatla
bulunabiliyor. Bu fiyatiyla muadil irinlerden
daha ucuz oldugu acik. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Fiyat/performans, baglanti zenginligi,
mat ekran, kullanish klavye
EKSI Tasanmi her oyuncuya hitap
etmeyecek



LEVEL

EDITORUN

SECiMi

Cougar
Panzer EVO RGB 0

Kasl mi kasli bir oyuncu kasasi!

enksiz, demir yiginindan pek farkl gériinmeyen bilgisayar

kasalar seneler &ncesinde kaldi. Ozellikle oyun tutkunlar
su siralar sik, havali ve renkli kasalarla ilgileniyorlar. Cougar’in
yeni amiral gemisi kasasi Panzer EVO RGB, bu istekleri en st
diizeyde karsilamayi amaclyor.
EVO RGB, kutusundan dért Vortex RGB fan ile cikiyor ve sekize
kadar RGB fani, bunun yaninda 4 RGB LED seridini destekliyor.
Kasa kutusundan cikhr haliyle yeterince isikli ve renkli, ancak isi
biraz daha ilerletmek isteyenler, kasanin st kismina ve diger bo-
limlerine RGB 6geleri ekleyebilirler. On yiizde iki USB 3 yuvasi,
bir USB yuvasi ve bir USB 3.1 Type C yuvasi bulunuyor. Sabit
disk etkinligini gésteren 1sik bunlarin hemen altinda yer aliyor.
Kasaya maksimum 390mm genislikte dort adede kadar grafik
karh sigabiliyor.
iki 3,5 inc’lik siriict yuvasi ve dért 2,5 in¢’lik yuvalara sahip olan
kasa, genis yapisi sayesinde sekiz genisleme yuvasini destekliyor.
Kasanin 26,6 x 61 x 55.6 cm 8lcusindeki boyutlar, istediginiz
islemci sogutucusunu ve grafik kartini rahatca sigdirabileceginiz
anlamina geliyor. Kutusundan cikhdr andan itibaren bizi etkileyen
Panzer EVO RGB'nin dért yani, temperli camla kaplanmis.
Kasanin sivi sogutmayi sevenler icin sundugu 6zellikler de gayet
yerinde. Ust ve én béliminde 360mm’lik radyatérleri barindira-
bilen kasaq, altta 120 veya 140mm'’lik i1si dagiicisini barindirabili-
yor. Arka yiize ise 120mm’lik bir radyatr sigiyor.
Panzer EVO RGB'yi &zellikle calisir halde gérdiginizde sizi
etkileyeceginden siipheniz olmasin. Rengarenk isiklandirmayi
sevmiyorsaniz bile, tek renkle ulasabileceginiz onlarca efekt var.
Cougar Panzer EVO RGB'nin gériinimini siz de begendiyseniz
ve amaciniz mithis bir oyun PC'si kurmak ise, onu géniil rahatli-
Juyla tercih edebilir, giicli donaniminizi sik bir kasayla pekistire -
bilirsiniz. ¢ Zeynel Oztisrk

KARAR

ARTI Karsi koyulmaz gérinim, Onlarca RGB
efekti, Cok iyi sivi ve hava sogutma destegi
EKSI Agir

HyperX
Alloy FPS Pro

Hardcore oyunculara ézel

Teknolo[i firmalar adeta oyunculara &zel riinler iiretmekte
yarisiyor. Son dénemde cok sayida oyuncu klavyesi in-
celeme sansimiz oldu. Bunlardan HyperX'e ézel iriinlere de
yakindan baktik. HyperX Alloy FPS Pro modeli de mekanik
klavye deryasinda &zellikle performans anlaminda &nemli
modellerden biri. Zira izerinde Cherry MX Red anahtarlari
bulunduran klavye, béylece oyuncularin istedigi tepki siresini
sagliyor. Fakat tasarim acisindan kullanicilari secimlere iten
bir model. Zira Alloy FPS Pro’da herhangi bir numerik tus
takimi yer almiyor.

Bir diger nemli detay, klavyede herhangi bir makro tus
béliminin bulunmamasi. Bu noktada da bu klavyenin adin-
dan da anlasilabilecegi gibi, daha cok FPS odakli oldugunu
anliyoruz. HyperX Alloy FPS Pro, izerindeki tus anahtarla-
riyla olduk¢a ideal. Cherry MX Red anahtarlarini 50 milyon
vurusa kadar test eden Kingston, ayrica oyuncularin cok sev-
digi isiklandirmaya da elbette klavyede yer vermis. Kirmizi
renkli arka aydinlatmalar klavyeye eslik ediyor. Aydinlatma
seviyesini arttirip azaltabilir, farkl efektler atayabilirsiniz.
HyperX Alloy FPS Pro, oyunculara 6zel bir klavye. Mekanik
bir klavye ve performans acisindan basarili bir klavye. Bu
anlamda mekanik klavye arayan oyun severler fazlasiyla
memnun kalacaklardir. Numerik tus takiminin bulunmamasi
onu farkli bir kategoriye sokuyor, keza makro tuslarinin
olmamasi da &yle. Bu anlamda numerik ve makro tuslarinin
olmamasini bir eksi olarak degerlendirmiyoruz belki fakat
daha énce inceledigimiz Alloy FPS modelinde WASD tuslari-
nin dokulu yizeyli alternatifi oldugunu gérmisstik.

HyperX Alloy FPS Pro’nun fiyah da 458 TL dolaylarinda.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yiksek performans, Cherry MX Red anahtar,
hos gézilken arka aydinlatma, gizel dizayn

EKSI Renk secenekleri yok, dokulu WASD baslik

secenegi yok
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Acer Nitro 5 (AN515-51

Tasanm deyince akla gelen ilk firmalardan olan Acer, bu defa oyunculan gézine kestirdi.

yunculara yénelik bilgisayarlarin, cevre

birimlerinin ve yan trinlerin pazardaki
payini giderek artirdigi bir dénem yasiyo-
ruz. Oyuncu laptoplar konusunda da artik
standart kasaya ve daha giicli donanima
sahip Uriinler yerlerini tamamen oyuncular
icin tasarlanmis, buna gére optimize edilmis
iriinlere birakmaya basladi. Acerin Nitro
5 serisi de hem giice hem de siklik ve kolay
tasinabilirlige 6nem veren oyuncular icin
tasarlanmis, “slim” diyebilecegimiz sinifta bir
oyun bilgisayari.
Nitro 5'in AN515-51 modeli 15.6 inclik
1080p cézinirligi destekleyen bir IPS panel
ile beraber geliyor. Maksimum 276 kandela
olan parlaklik degeri bu sinifta bir laptop icin
disik olsa da IPS panel oldukca genis bir
gdris acisina sahip olmasi sayesinde puanlar
toplamayi basariyor. Oldukca sik géziken,
agresif bir aliminyum kasaya sahip olan Nitro
5'in agirhgr 2.7kg ve bu sinifta bir oyuncu
laptopu icin makul sinirlar dahilinde.
Nitro 5 pek cok farkli konfigiirasyona sahip.
Bizim test ettigimiz konfigiirasyon olan
ANS515-51 ise Core i7-7700HQ islemci,
GeForce GTX 1050 Ti ekran karti ve 8GB
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DDR4-2400 RAM ile beraber geliyor. Bu
konfigiirasyon su an piyasada olan hemen
tim oyunlari maksimum verimle oynamaniza
yeterli, yakin zamanda cikacak tim oyunlar
da rahatca calishirmaya yetecek seviyede.
Laptopun konfigirasyonunun VR icin uygun
olmadigini da séylememiz gerek.

Depolama tarafinda ise irinde hem 120 GB
SSD disk, hem de 1TB’lik HDD disk bulunu-
yor. Intel HM 175 anakart iizerinde yer alan
Qualcomm Wi-Fi cipi (QCA6174) firmanin
belirttigine gére iki kata kadar daha verimli
bir kablosuz baglanti sunuyor. Bu seviyede
degerler elde edemesek de wriiniin bu kul-
varda iriniin oldukca yiksek bir performans
gésterdigini sdyleyebiliriz.

Laptoplarin en 8nemli sikintilarindan birisi de
ses performansi konusunda genellikle zayif
kaliyor olmalari. Acer bu konuda bir seyler
yapma karar almis ve Acer True Harmony
teknolojisini Dolby Audio Premium ile birlestir-
mis. Hayli basarili bir ses performansi sunan
Nitro 5 cogu kisiyi mutlu edecektir.

Nitro 5 oyun deneyiminizi artirmak icin iki
dnemli yazilim ile beraber sizlere ulasiyor.
Acer Nitro Sense yazilimi ise bilgisayarin

fan hiz,, islemci sicakligi, GPU sicakhg gibi
detaylarn kontrol edebiliyor ve Acer Cool-
Boost ile de sistemin sogutma performansini
artirabiliyorsunuz. Peki bu yazilimlar ne kadar
ise yariyor? Acer Nitro 5 yaphgimiz testlerde
girilti acisindan ortalamayi tutturmayi basa-
rirken simdiye kadar gérdigimiz en iyi so-
gutma sistemlerinden birisine sahip oldugunu
gosterdi. Elde ettigimiz degerlere gére cihazin
dis 1sisi yilk altinda bile nadiren 40 derecenin
Uzerine cikiyor.

Neticede —bizdeki modeli- Intel'in sekizinci
nesil islemcilerinden nasiplenmese de hayli
yetkin bir oyun platformu duruyor karsimizda.
Piyasada 4800 TL civarinda bir fiyata bulu-
nabilen Nitro 5 (AN515-51) fiyat konusunda
rakipleriyle ayni diizeyde. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Agresif ama abartisiz tasarim,
yeterli performans, Acer True Harmony,
etkili sogutma
EKSI Ekran parlaklik degeri disik, VR icin
uygun degil



XPG Infarex M 10 Mouse +
R10 RGB Mouse Pad

ADATA'dan RGB destekli,

giris seviyesi cozumler...

GB destekli triinler dyle bir ginde hayatimiza girmedi,
cok yeni de sayilmazlar. Yine de geldigimiz noktada
oyuncularin bisytk bir kismi tarafindan, hele de yeni irin
sahin alinacaksa “olmazsa olmaz” mertebesine ulastiklarini
artik kabul etmek gerekiyor. ADATA'nin XPG markasina
mensup olan bu irinler de hem ekonomik hem de
RGB destekli cevre birimleri talep eden oyunculari hedef-
lemekte.
Infarex M10 ilk bakista pek de agresif bir tasarima sahip
olmayan, RGB destegini de herhangi bir yazilim gerek-
tirmeden bizlere sunan, giris seviyesi bir oyuncu faresi.
1.5 metreden daha uzun bir kabloya sahip olan irin
maksimum 8G hizlanma degerine ve 3200 DPI destegi-
ne sahip. Herhangi bir yazilim olmadigindan farenin st
kismindaki tusu kullanarak 800/1600,/2400/3200 DPI
degerleri arasinda gecis yapilabiliyor. Oldukca basarili
bir ergonomiye ve kavrama hissine sahip olan farenin
en ciddi sorunu ise sol tarafta yer alan tuslarin mithis bir
deadzone’a sahipmis gibi hissettirmesi ve herhangi bir
hassasliktan yoksun olmas.
R10 RGB Mouse pad’e gelirsek 35x25cm ebadinda ve
800gr agirhginda, sert yiizeyli bir Grinle karsi karsiyayiz.
RGB destegi yine Mouse pad iizerinden kontrol edilebili-
yor ve farkl modlar arasinda gecis yapilabiliyor ve ayni
anda tek renk gérintileyebiliyor (Monochrome).
Sonuc olarak karsimizda giinlik kullanima uygun, perfor-
mansi yeterli ve cebinizi de cok zorlamayacak bir iriin
var. Burada sunu da belirtmek gerekiyor, triniin 250 TL'lik
Turkiye fiyati onu yurt disi fiyatiyla (40 dolar) dahil oldugu
segmentin bir ik stine tasimis. Bu da irinin en biyik
avantaji olan fiyat performans potansiyelini tam anlamiyla
kullanamamasina yol aciyor. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI Rgb destegi, ginlik kullanimda olduk¢a
konforlu, 10 milyon tiklama émri

EKSi Farenin sol tarafindaki tuslar histen
yoksun, performansi hardcore oyuncular icin

disik kalabilir
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Logitech G533

Siklik ve yiksek performans bir arada.

Logiiech'in G serisi bildiginiz gibi bir siredir hayli agresif
tasarnimlar ile bizlere ulasiyor. Daha 8nce inceledigimiz
G633 Artemis Spectrum’da adeta bir bilim kurgu filminden
firlamis gibi géziken, hayli satafatl bir rindi. Kablosuz
bir oyuncu kulakligi olan G533 ise piyano siyahi kaplamasi
ve sik tasarimiyla cok ayn bir yolu takip ediyor.

350 gram agirhgindaki kulaklik aslinda hic de kompakt
olmamasina ragmen akici hatlari sayesinde oldugundan
daha kiicikmis gibi gézikiyor. G533'in biraz sert diye-
bilecegimiz kumas kapli kulak yastklar ipki G633 gibi

ilk takhginizda biraz rahatsizlik veriyor, ardindan adeta
basiniza “uyum sagliyor” ve saatler boyunca kullansaniz
bile oldukca konforlu bir kullanim vadediyor.

Tasarimdaki sadelik ve siklik kulaklik Gstindeki digmelerin
de sadelestirilmesine yol acmis. Power tusu yaninda bir
adet programlanabilir G-tusu (normalde mikrofonu mute
ediyor) ve ses acma kapatma digmesi disinda herhangi
bir kontrol bulunmuyor. Uriinin ses engelleme 6zellikli mik-
rofonu gévde icinde kaybolmuyor olsa da kullaniimadig:
zaman yukariya dogru katlanabiliyor, performansi da son
derece basaril.

Oyuncu kulakliklarindan miszik performansi bekleyenler
de bu irinden cok memnun kalacak, hatta irin oyunlarda
gosterdigi performanstan daha iyisini mizik performansi
konusunda gésteriyor. DTS:X 7.1 Surround destegine sahip
olan Griiniin en giicli yénlerinden birisi Logitech Gaming
Software yazilimi. Buradan kulak zevkinize gére her tirli
degisikligi yapmaniz mimkin.

Urinin tam sarjda 10 saatin Gzerinde kullanilabildigini de
belirtelim. Neticede rin 745 TUlik fiyatini —déviz de su
haldeyken- fazlasiyla hak ediyor ve kendi sinifinda ciddi bir
alternatif olmayi basariyor. ¢ Kisrsat Zaman

KARAR

ARTI Sik tasarim, yilksek performans, DTS: X 7.1
Surround destegi, uzun batarya émri

EKSI Tasarimi bazi oyunculara iddiasiz
gelebilir
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COSPLAY REPUBLIC

Cosplay gérsel bir sélen, 6zellikle de iyi fotografcilar tarafindan
dlumsizlestirildiginde... Isin pGf noktalarini bu isi en iyi bilenlere sorduk.



KULTUR
&
SANAT

SEKIZ

Yaz geldi catt, okullar tatil oldy,
isinden izin alacak olanlar da

buyuk ihtimalle izin sanslarini bu

mevsimden yana kullanacaklar. Drizzt Efsanesi &

Evde miskin miskin oturmak Antik dénem efsanesi gibi bir sey Drizzt Do’urden... Fantas-

: : ik dinyanin en 6nli Kara Elf’inin hikayesini okudugunuzda
erine, zamaninizi kitaplarla fik auny Y 9

Y : ‘ - P . o kadar cok etkileneceksiniz ki bir siire kendinizi Drizzt

gecirmeye ne dersiniz pek@ sanmaniz bile olasi. Anayurt, Strgiin ve Gé¢ romanlarini

N . . o okumak Drizzt Efsanesi'ni anlamak ve fazlasiyla tatmin

Ustelik rek kIfOp degll' S olmak icin yeterli ama seriyi cok begenirseniz takipcisi olan

e[Sl SR S TS PN 74 SIRe AR daha cok kitap da bulunuyor...

<» Ejderha Mizrag: Destani
Tracy Hickman ve Margaret Weis'in
kaleme aldig, gercek bir efsane Ejderha
Mizragi Destani. Giz Alacakaranhg
Eiderhalar, Kis Gecesi Ejderhalari ve
ilkbahar Safagi Ejderhalari iclemesini
okuduktan sonra fantastik kitaplara ilginiz
%100 oraninda artmis olacak. Kitabin
kahramanlarindan Raistlin Majere'yi bir
daha hic unutamayacaksiniz...

Yuzuklerin Efendisi ¢

Herhalde aranizda Tolkien'in inli serisini
okumayan kalmamistir, degil mi2 Yoksa
sadece filmleri mi izlediniz2 Her ne kadar
filmler gayet iyi olsa da kitaplarin havas
bambaska... Sayet ki filmleri izlemediy-
seniz, Yiziklerin Efendisi Giclemesini oku-

yarak kendinize en biyiik hediyeyi vermis
olacaksiniz.

100 | LEVEL



Aclik Oyunlan

Cok biyik ihtimalle Katniss
Everdeen’in muhtesem hikayesini
beyaz perdede tecriibe ettiniz. Et-
misseniz kitaplar okumaniza pek
gerek yok fakat filmleri izlemediy-
seniz, kitaplar okuyarak siriik-
leyici bir maceraya cikabilirsiniz.
“Happy Hunger Games! And may
the odds be ever in your favor.”

&
Kizil Yikselis

Bu seri nedense pek ses
getirmedi ama bilmeli-
siniz ki film calismalar
siriyor. Oysaki Game of
Thrones kadar iddialr hi-
kaye sallantilarina sahip,
cok saglam bir icleme.
Pierce Brown'in kaleme
aldigi seride olaylar
gelecekte geciyor ve
Darrow adindaki sira-
dan, isci sinifindan birinin
yikselisini konu ediyor.
Bol entrika, bol heyecan
bu seride; kesinlikle
okumalisiniz.

o
2001: Bir Uzay Efsanesi

Iyiden iyiye klasikler gecidine déndi burasi
ama ne yapalim, kimlerin neleri okudugunu
bilemeyiz... 2001: Bir Uzay Efsanesi, 2010:
Uzay Efsanesi 2, 2061: Uzay Efsanesi 3 ve
3001: Son Efsane seklinde bir dértlemeden

olusan bu sakin ama etkili bilimkurgu serisi de

aklinizdan ¢cikmayacak ve seneler boyunca
hatinnizda kalacak.

Hyperion Cantos

Dan Simmons'in taa 1989 yilinda yayimla-
nan bu serisi nedense Tirkceye cevrilmedi
ama cevrilmeliydi. Yakinda bir dizi olarak

karsimiza cikmaya hazirlanan Hyperion serisi

de iicleme olarak okunabilecek olan ama
bes kitaptan olusan bir seri. Hyperion adin-
daki bir dinyada gecen ve yedi farkli kisinin
Shrike adindaki efsanevi yaratikla karsilas-
masini konu eden seri, ufkunuzu genisletecek
derecede eikili bir bilimkurgu serisi.

&
Dune

Bilimkurgu denilince derhal
aklimiza gelen isimlerden
biridir Dune. Vaktinde cogu
kisinin oyunlar sayesinde
tanidigi bu destans hikayede
Paul Atreides'in efsanevi
macerasi s6z konusu oluyor.
Kitaplar okuduktan sonra o
kadar cok etkileneceksiniz

ki uzunca bir sire etkisinden
cikamayacaksiniz. Dune seri-
si alti kitaptan olusuyor lakin
Dune, Dune Mesihi ve Dune
Cocuklari kismini okumak da
yeterince tatmin edici.
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EV YAPIMI DOVME
M alum; artik ddvmesi olmayana kiz vermiyorlar. Yani bir dévme yaptrsaniz’ | °
iyi edersiniz. Ne var ki o is o kadar kolay degil; &yle ya, 8mriiniz boyunca
her an sizinle olacak olan, derinize kazinacak bir seyden bahsediyoruz. Gizel
cizilmesi ve dahasi, 6zgiin olmasi lazim...
Size bu konuda yardimi dokunabilecek bir dévme sanatcisi nermek istiyoruz:

Azra Ece Acarlar. Marmara Universitesi Gizel Sanatlar 6grencisi olan Azra,
bircok farkl dévmecide calistiktan sonra kendi isini yapmaya karar vermis. Kendi-

KULTU

sinin meslektaslarindan ayrildigi en 6nemli nokta ise tamamen kisiye 6zel, 6zgiin
dévmeler yapmasi. Yani Azra, énce
sizi dinleyip size uygun taslak bir
cizim yapiyor, sonra uygulamaya
geciyor. (Bu gercekten cok nemli
cinki cogu dévmeci, ya sizden
inatla hazir cizim talep eder, ya da
kendisi tasarlayacagini séyleyip 12
yil 8 ay sonrasina giin verir...) Bu
sayede yiizlerce kiside olan siradan
bir dévmeye degil; sizi anlatan,
tamamen orijinal bir dévmeye sahip
oluyorsunuz.

Azra’nin islerine Instagram hesabi
Uzerinden (@azra.ece.acarlar) géz
atabilir ve ona e-posta ile ulasmak
icin azraeceacarlar@gmail.com
adresini kullanabilirsiniz.¢

Ffendim bu ay burayr ben, Tuna
Sentuna olarak ele gecirmis
bulunuyorum. ilker ile Ceyda
gelecek ay kaldiklan yerden
devam edecekler; we love them!
Hazirsaniz, sizi biraz kiltirleyelim...

SINEMA | '
ANNIHILATION

Bir Netflix filmine ne dersiniz? Hem de
acayip bir bilimkurgu... Akliniza hemen
vzay gemileri, bilemediniz robotlar, gele-
cekteki distopik bir ortam, askerler, bir seyler
gelmis olmali ciinki giinimiizde bilimkurgu
anlaysi iyice bu yéne kaydi. En azindan
beyaz perdede veya dizilerde... Annihilation
ise saf bilimkurgu olarak tabir edebilecegi-
miz, hafif Stephen King romanlarini andiran,
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kendi adima cok begendigim bir yapim
oldu. Begenmemin en biyilk nedeni de sizi
aksiyonla bogmak yerine bilinmeyene davet
etmesiydi.

Filmde bir grup bilim-kadininin, dinyanin bir
bslgesinde garip bir sekilde beliren, mistik
bir olusuma olan yolculugu séz konusu. Gi-
renlerin bir tirli geri ctkamadigi bu entere-
san balgenin gizemini cé6zmek Natalie Port-

man ve ekibine kaliyor. Film biraz duragan
ilerliyor ama bunu kéti anlamda dissinmeyin
cinki anlatilmak istenen hikayenin acele
etmeye zaten niyeti yok; olaylar ve gizemli
bslgenin gérselligi doz doz icinize isliyor.
Elbette spoiler vermeme adina hikayeden
daha fazla bahsetmiyorum. Ozellikle bilim-
kurgu kitaplarina merakli olanlar, bu filmi bir
kitap tadinda degerlendirebilirler.



AMBERIAN DAWN
DARKNESS OF ETERNITY

N edir bu oyun oynayan insanlarin metal
mis olanlarin... Kiciklikte metal ile biiyiyince
bir sekilde olay biinyeye isliyor ve kopamiyor-
sunuz, enteresan bir durum.

90’larin sonlarinda sebil gibi bulunabilecek me-

sevdasi, degil mi2 Hele ki metal ile biyi-

lodik, kadin vokalli metal gruplari halen varlikla-
rini sirdiriyor ve bunlarin arasinda Amberian
Dawn da gayet iyi bir yere sahip. Son albimleri
Darkness of Eternity 2017 yilinda cikmis olsa

da albimi bir yildir ara ara dinledigimden
mitevellit sizle de paylasmak istedim.

Bir tanesi bonus parca olmak iizere 11 sarkidan
olusan albiim, 6nceki albimlere kiyasla cok az

bir siire daha alisma siresi istiyor. Dinlediginiz
an parcalar birbirinden ayirmak giic geliyor
ama 2-3 dinleyisten sonra tim parcalara hakim
oluyor, albimiin sahane olduguna kanaat geti-
riyorsunuz. (Bende de genel olarak albimleri ilk
dinleyiste bir anlayamama var...)

Begenmeme ihtimalinizin cok giic oldugu ve ka-
din vokalli melodik-senfonik metale adim atmak
icin siiper bir firsat olan Darkness of Eternity'de
favori parcam Luna My Darling’den baskasi ol-
madi. “Under the sky we hide tonight, The stars
are calling, Feeling the night is not enough, Our
eyes asking for more, Closer and just hold me,
hold me, The stars hide the lovers fonight...” &

DIMMU BORGIR

FONIAN

lack Metal ortaminin en 6nlij gruplarindan

biri kuskusuz ki Dimmu Borgir. Vakfinde art
arda albiimleri dizen winli grup, en son 2010'da
Abrahadabra ile karsimiza cikt ama ne ciks...
Albiim benim icin Dimmu Borgir'in mizikal
olarak en kaliteli albimiydi. Zaten &yle ki
adamlar koskocaman bir orkestrayi arkalarina
alip Norvec'te inanilmaz bir konser verdi, bunu
da Blu-Ray olarak satiyorlar. Abrahadabra ile
citayi acayip bir noktaya yikselten gruptan tam
sekiz yil boyunca ses cikmadi, sonra bir anda
Eonian’i piyasaya siirmeye karar verdiler.
Yeni albiim tam 10 parcadan olusuyor ve klip

parcasi Interdimensional Summit ile herkesin
ilgisini cekmeyi basariyor. Ne var ki albim

bir Abrahadabra kivaminda asla degil, eski
Dimmu Borgir albimleri gibi sert de degil.
Buyik ihtimalle ilk dinleyisinizde tam bir tat da
alamayacaksiniz. ilginctir ki albimi séyle tcin-
cii, ddrdiinci kez dinleyince bir samimiyet de
olusmuyor degil. Parcalarin aklinizda kalmaya
basladigini ve favorileriniz oldugunu anlamaya
basliyor, “Hocam albim iyiymis...” derken
buluyorsunuz kendinizi. Sizi giizel bir yolculuga
davet eden Eonian’da favori parcam ise | Am
Sovereign oldu nedense. ®

° °
DOOM HIKAYELERI

v

e evrenin en bilyilk Doom koleksiyonuna
sahip olan inli sahsiyet Mahmut Saral,

ikinci kitabi ile génilleri bir kez daha fethedi-
yor! (Asiri iddial giris buna denir.) Fakat ger-
cekten, Mahmut o kadar ama o kadar biyik
bir Doom tutkunu ki herhalde Doom ile ilgili iki
tane kitap kaleme alan baska birisi yoktur.

ilk kitabiyla bizleri Doom’a iyice isindi-

ran Mahmut Saral, ikinci kitabi Doom
Hikayeleri’'nde, kitabin adindan da anlasi-
lacag: izere cesitli Gnli kisilerin Doom ile ilk
tanisma hikayelerine agirlik veriyor. (Aslina
bakarsaniz kitabin son kismi bu konuya ayril-
mis ama sayfa sayisi olarak bu bélim daha
fazla.) Mesela kimlerin hikayeleri? Elbette ki

Tuna Sentuna seref konugu. (Kitabi ben tani-
tiyorsam egomu patlatabilirim.) Sinan Akkol,
Murat Oktay, Emre Giinen (Kendisinin de iki
tane kitabi var, haberiniz olsun.) Ecevit Biktim
ve oyun diinyasinin bircok degerli isminin
Doom hikayelerine yer veren kitapta, John
Carmack, John Romero, id Software Stiidyo
Yéneticisi Tom Willita gibi Doom’un yapim
asamasinda rol almis bircok kisinin yorumlari
da bulunuyor.

Mahmut'un samimi anlatimi ve cabasi-emegi
kolay kolay bulunacak ézellikler degil; o yiz-
den siz de bir oyunun hayrani olup o oyunla
ilgili yaratici olabilmek ne demek merak edi-
yorsaniz, kitabi satin almayi ihmal etmeyin. ¢
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CIZGI

DUN-
YALAR

Marvel ve DC evrenlerinin biyik

bir kismini siper kahramanlar isfila
etmis durumda, biliyorsunuz... Fazla
sUper kahramana maruz kalinca
da insan biraz daha agrr, zaman

zaman da biraz daha karanlik

hikayelerin arayisina giriyor. Iste
bu derde derman olacak Kara
Kule serisi, tum Stephen King
hayranlarni ve geriye kalan cizgi-
roman okurlarini ayni nokfada
bulusturabilecek bir eser...

u dergiyi okuyan yasi 12-20 arasi genc-

lerde durum nasil bilemiyorum fakat 90'h
yillarda gencligini yasayan kisiler, kitap okuma
hevesine girdiginde onlari Stephen King karsi-
lardi. Hem karanlik, hem de fantastik dinyayla
ic ice olan dykileriyle kitap okumayi sevmeye-
ne bile kitap okutabilen Stephen King, dénemin
fenomeniydi. Her ne kadar Stephen King asiri
popiiler oldugu icin ondan bir siire uzak durup
kendimi Dean R. Koontz'a vermis olsam da
bir yandan da onun eserlerini takip ediyor,
muhabbetlerden geri kalmiyordum.
Stephen King'in bir ton inli eseri bulunuyor
ama Dark Tower, yani Kara Kule serisinin hem
kendisi icin, hem de okurlar icin apayri bir yeri
var. Destans bir seri olarak nitelendirmekten
asla geri kalmayacagim Kara Kule, yetenekli
ellerde bir Yiziklerin Efendisi'ne dénisebilirdi
(Film olarak.) ama onun yerine suradaki kutuda
bahsettigim izere, beyaz perdeye tek filmlik bir
eser olarak yansidi.
Filmin disinda ise 2010 yilinda ilkemizde Kara
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Kule'yi daha farkli bir formatta gérmeyi de
basardik. Evet, tahmin edeceginiz izere
Kara Kule Altin Kitaplar etiketiyle bir cizgi-
roman olarak piyasaya cikti. Bir cizgi-roman
dedigime de bakmayin; tam alt ciltlik bir
seri...

Ronald Deschain’in hikayesi

Stephen King dedik, Kara Kule dedik, cizgi-
romana uyarlanmis diye ilerledik... Peki
Kara Kule'yi okuyanlar veya filmi izleyenler
bu cizgi-romanda yeni bir sey bulabiliyorlar
mi2 Kisa yanit: Her anlamda evet.

Bu kadar kolay olumlu yanit verebilmemin
en bisyik nedeni de serinin kitapta olanlarin
dncesini, yani genc Ronald’in hikayesini
anlatmasi. Hatta kitabi okumayanlar, filmi
izlemeyenler de cizgi-romana éncelik ve-
rirse sahane bir baslangic hikayesi okumus
olacaklardir.

Alti kitaplk cizgi-roman serisinin her bir cil-
dinde hikaye devam ediyor, éncelikle bunun

bilgisini vereyim. Yani Ronald’in basindan
gecen mini-hikayeler degil, alti cilde yayilmis
epik bir hikaye séz konusu.

Hikayeye destansi dememin en biyik
nedeni de Game of Thrones tarzi hikaye

inis cikislarina ve degisik bir anlahima sahip
olmasi. Cizgi-romandaki tim diyaloglar ve
dis sesin anlatimi sairane bir tarzda ve bu da
karanlik tonda bir masal okuyormussunuz
hissiyah yaratiyor, sahsen cok begendim.
Hatta anlatim o kadar iyi ki keske Ingilizcesi-
ni bulup okusaymisim bile dedim zira Tirkce
cevirilerde kim bilir neler oluyor...

Turkce ceviri demisken, Altin Kitaplar'a yakis-
mayacak tarzda imla hatalari gézlemledim.
Ozellikle “de”, “da” ayrimlarinda sahane
hatalar var, cevirmeni teessif ediyorum.

Silahsorun yolculugu

Bilmeyenler icin de biraz 6zet yapalm...
Stephen King'in yarathgi Kara Kule evreni
Orta Diinya adinda bir diinya tasvirinde yer



aliyor. Burasini biraz Mad Max ortamina ben-
zetmek mimkin; kurallar ancak farkl sehirlerin
kendi belirledigi bir sekilde gecerli oluyor ve
sug, 6lim, Orta Diinya’da cirit atiyor...

Orta Diinya’da eski insanlardan kalan tekno-
loji az da olsa kullaniliyor ve genel anlamda
savaslar atesli silahlarla yapiliyor. Bu atesli
silahlar, ézellikle de tabancalari inanilmaz iyi
kullanan kisilere de Silahsor adi veriliyor.
Silahsorlari Star Wars evreninin Jedi'lar gibi
disinebilirsiniz. Silahsorlar da Jedi’lar gibi

sevilmiyor, yok olmalari isteniyor. (Bunun ne-
deninin de seriyi okuyunca anlayacaksiniz.)
Gilead adindaki sehir, Silahsorlarin

kalesi ve Ronald da burada egitim géren,
Gilead'in efendisi Steven’in oglu. Ronald’a
diger Silahsor arkadaslari da eslik ediyor ve
egitimlerini tamamlayip gercek birer Silah-
sor olma yolunda hevesle ilerliyorlar.

Ta ki isler tersine gidene dek...

Spoiler vermeme adina ciltlerde neler
oldugunu elbette anlatmayacagim ama cilt
isimleri de masallah, kocaman birer spoiler
bana sorarsaniz. Yine de ciltlerde sasirtacak
baska olaylar da oluyor ve zaten genel
olarak anlatim ve hikaye o kadar sirikleyici
ki, sasirmak icin caba sarf etmenize gerek
kalmiyor.

Kayip eserler

Tirkce hatalaryla ilgili kismin disinda,
ciltlerin Turkiye'de cizgi-roman olaylarinin
gelisme déneminin basinda cikmasi nede-
niyle baska problemleri de var ve bunlarin
en biyigi de yazi karakteri... Bir cizgi-ro-
mana asla yakismayacak bir yazi karakteri
kullanimi var ve saglam cizgi-roman fanatik-
leri bu durumu hic de begenmeyecektir.
Keske orijinale yakin, cizgi-roman formatina
yakisir bir secim yapilsayd.

Yine de fazlasiyla begendigim bir seri oldu
Kara Kule. Okumayan herkese de siddetle
tavsiye ediyorum lakin sahaflar disinda
cizgi-romanlari bulmaniz pek de kolay degil
zira her yerde tikenmis durumda.

¢ Tuna $entuna

The Dark Tower

“Mithis bir eser nasil rezil edilir2”
sorusunun 1.5 saatlik yanitini merak
ediyorsaniz, derhal bu filmi izlemeli-
siniz. Dusintn ki Kara Kule efsanesi
kac kitaba yayilmis... Roland’in genclik
hikayesi bile alti ciltlik cizgi-roman
olmus, sen gidip her seyi bir tane filme
sigdirtyorsun. Sigdiramiyorsun tabii ve
ortaya da bdyle cerezlik, siradan, Kara
Kule'nin gecmisini bilmeyenler icin de
muhtesem si§ bir film cikiyor. Siz siz
olun, bu filmden uzak durun. Oysaki
sadece cizgi-roman’da bile ic filme ya-

yilacak muhtesem bir hikaye var. Onun

Ustine de ana seriden ic film cikart,
al sana alh filmlik, unutulmayacak bir
basyapit! Bazen islerin nasil isledigini
gercekten anlamiyorum...
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Son yillarin en buyik clginhgs
K-drama olayina baliklama
atlayayim dedim. Surtklenip
gidiyorum...

apon anime ve mangalarinin Tirkiye'de cok
da biyik olmayan, saglam bir kitlesi var. Ama
is K-drama'ya gelince Kore Dalgasi'na (Hallyu)
Tirkiye'nin de fena kapildigi belli.
K-drama’nin Tirkiye'deki gecmisi eskilere dayaniyor.
Sadece son dénemde artan Netflix, Viki gibi platform-
lar ya da fan cevirileri yapan web sitelerinden cok
dnce analarimiz Kis Sonati'ni izlerken gézyaslarini
siliyordu televizyon karsisinda. Sonra Tirk dizileri ya-
banci dizilerin yerini alali beri Kore'yle ilgili pek bir sey
duymaz olduk. Ama gencler arasinda giderek artan
bir ilgi ve hayranlik var. Mart ayindan beri ilkemizde
sadece K-drama ve K-pop icin bir dergi bile cikiyor.
BTS, BigBang, Winner, Seventeen gibi erkek gruplari,
Blackpink, Red Velvet, Twice gibi kiz gruplariyla K-pop
tim dinyada liste basi sarkilar cikarir oldu. Justice
League’de bile Blackpink caliyordu, o kadar diyeyim
— size...
Kore Dalgasi 90’larda tim dinyayi sardiginda bunda
Kore hiskimetinin de biyik etkisi vardi tabii. Sadece
Hyundai, LG, Samsung gibi sirketleri desteklemek
p==="dsinda Kore popiler kijltirini de destekledi hikimet
ve hem kendi iilkesinin daha iyi gézikmesi hem de
Japonlarin animelerde isimlerini diinyaya altin harflerle
yazdirmalari gibi etkili bir giic haline gelebilmek icin
/ epey ugrastilar. Bunun icin de ilk yaptiklari tabii ki film
/ ve televizyon dizilerine yénelik sansiri kaldirmalar
7 oldu. Gelin hem en iyi Kore dizilerine hem de K-drama
tarihine biraz bakalim.

/ Gecmisten ginimize K-drama!
/ ik Kore dizilerinin cekilip diizenli olarak yayinlanma-

/ s1 60’lara denk geliyor. Ama ilkede askeri y&netim

mevcut ve her seye karisip sansir uyguluyor ayrica

egitici olacak diye tutturuyor. 1962'de yayinlanan ilk
tin anti- kom(jmzm araci plpyor.
/% =7/ /7

dizi Backstreet of Seoul sehir hayatindaki aile temasina

egilirken Real-Theatre 1964'ten 1985'e kadar hitkime-

70’lerde politik ajandalar yerine gindelik yasam izeri-
ne diziler giderek arhyor. Eh televizyonlar artik reklam
da alabilir hale geldigi icin (6nceden o bile yasakmis)
giderek daha cok dizi cekiliyor. Assi ve Yeoro Kore
savasl ve Japonya Kore'yi kolonize ettigi ddnemde
insanlarin cektikleri zorluklari anlatan diziler. Tabii
Susa Banjang’i (bas detektif) da unutmamali, 1971'den
1989’a kadar siiren bu dizi Kore halkinin gecirdigi
degisimleri okuyabileceginiz bir dizi. ilk bacta fakirlikle
alakali suclardan bahsederken 80’lere girildiginde
siddet suclari, uyusturucu kacakeilar gibi daha ciddi
konulara egilmeye basliyor.

Ama askeri hitkimet durur mu, ne bicim diziler bunlar
diyerek 6niini almaya calisryorlar K-dramanin giderek
biyimesinin. Televizyonlarda daha fazla haber ve
egitici programlar bulunsun diye baski yapiyorlar.



80'lerde cesitlilik artiyor. Japon kanallarindaki
dizilerin de etkisiyle son moda hayatlar ve
genc &siklar kaplamaya basliyor ekrani. Bu
dénemin en bilinen dizisi Love and Ambition
1987’de yayinlaniyor. Ve gencleri televizyon
basina bagliyor. Bir diger 8nemli tir de bu
dénemde karsimiza cikiyor: sageuk’lar yani
tarihi dramalar. Krallar, kraliceler, generaller
girla. Joseon Hikimdarliginin 500 Yili isimli
dizi de 1983'te baslayip yedi sene boyunca
devam ediyor.

Biraz da nostalji yapalim derseniz o dénemin
Pastoral Diary ya da Hill of Rising Sun gibi
giderek sehirlesen kirsal bslgelerdeki insanlarin
hayatlarini anlatan dizilerin de birkag bélimi-
ne g6z atabilirsiniz.

90lara geldigimizde sansiirin ve baskinin azal-
masi, hikimet destekleri derken Hallyu yani
Kore Dalgasi tim diinyay: etkisi altina almaya
basliyor. Eyes of Dawn ilk biytk capta etki
vyandiran dizilerden biri. Bu dizi icin ilk defa
farkli Glkelerde cekimler de yapiliyor. 1991-
1992 arasi yayinlanan dizi Kore'nin kolonize
edildigi dénemi (1910-1945) anlahyor.
Televizyonlar satislar konusunda uyandiran
dizi ise Jealousy oluyor. Bu romantik drama
genc oyuncular, sarki listelerini ezen sound-
track albimiyle bayag bir ses getiriyor.
Sandglass isimli 1995te baslayan dizi ise cok
Unlt oyuncularn kadrosunda barindirmasi, poli-
tik anlamda zor zamanlarda insanlarin hayatini
nasil yasadigini anlatmasiyla Kore tarihinin

en fazla rating alan dizilerinden biri oluyor.
Ozellikle cok islenmeyen politik konularda elini

tasin altina koymasi da bunun sebeplerinden
biri elbette.

Milenyuma merhaba

Gelelim 2000’lere. En sevdigim dénem. in-
ternet siteleri ve platformlariyla tim dinyada
adindan s6z eder hale geliyor K-drama.
Hollywood vari patlamalar, araba kova-
lamaca sahneleri, ucusan kursunlar falan
derken bayagi bir aksiyon dizisi izliyoruz.
Ayrica cok farkli ilkelerde cekim yapilmasi,
bunlara para aktarilmasi da devam ediyor.
Iris ve Athena: Goddess of War bunlardan
ikisi.

Ama asil patlama Kis Sonati (Winter Sona-
ta), Secret Garden, My Love from the Star,
Descendants of the Sun gibi dizilerle oluyor.
Kis Sonati Japonya’da o kadar basarili
oluyor ki animeye uyarliyorlar. ikisini de
izlemis biri olarak elbette animeyi daha cok
begendim. Ama Secret Garden dizisini ke-
sinlikle izlemenizi dneririm. Hem giicli kadin
karakteriyle éne cikiyor hem de K-dramalara
has komedi &gelerini romantizmle cok iyi
harmanlamislar.

Tarihi yani sageuk dizilerinde de bir fiizyon-
dur gidiyor. “Fizyon sageuk”u ya gercek,
tarihi bir karakteri kurgu bir hikéyeye ya da
kurgu bir karakteri gercek bir tarih sahne-
sine tasiyor. Damo bunlardan biri. Joseon
déneminde geciyor. Polis kizimizin trajik ask
8ykisini hem aksiyon hem de genc yakisikli
karakterlerle birlikte izliyoruz. Bu o kadar tu-
tuyor ki sonrasi girla geliyor. Dae Jang Geum
diger adiyla Jewel in the Palace, Hur Jun,
Jumong, Moon Embracing the Sun ve Chuno
ya da diger adiyla The Slave Hunters gibi...
Telefonlarin da yayginlasmasiyla web
dramalar basliyor 5-20 dakika arasi
vzunluklara sahip bu diziler ve internette
yayinlaniyorlar. Tabii webtoon uyarlamala-

rini da unutmamak lazim. Cheese in the Trap,
Misaeng, The Girl Who Sees Smells ve Orange
Marmalade gibi.

2000'lerin sonrasindaysa o kadar cok iyi

dizi cikiyor ki... Japon mangasi Boys Over
Flowers'in bence en iyi uyarlamasi Korelilerde
(Tayvan ve Japon uyarlamasindan bile iyi).
Ozellikle Japon mangalarindan yapilan vyar-
lamalar ilginizi cekiyorsa Playful Kiss, Itazura
na Kiss mangasinin vyarlamasi.

You're Beatiful K-pop diinyasina da girdigi ve
mizikle romantizmi mithis birlestirdigi icin de
kesin izlenmesi gereken dizilerden biri bence.
Netflix Uyesiyseniz orada da cok iyi diziler var.
Ozellikle Black mithis kurgusuyla beni yerime
mihlamish. Bu sene soundtrack albimiyle
biyik sikse yapan Guardian ya da Goblin de
cok iyi bir dizi.

W gérdigim en ilging dizilerden biriydi. Webto-
on karakterinin kendi diinyasi ile bizim dinyamiz
arasinda gidip geliyor ve webtoon cizimleri de
kullaniliyor dizide. Weightlifting Fairy Kim Bok
Joo da spor diinyasini ele alan ve genclerin
yasadidi streslere egilen, bas kadin karakteriy-
le de adindan cok s6z ettirmis dizilerden biri.

—

Buradaki bas karakter Cheese in the Trap'te de
oynuyordu. Ve o dizi de iniversite 6grencilerinin
hayatina odaklanan gizel bir ask dizisiydi.

Son olarak da kisa bir liste paylasayim:
Master’s Sun, My Love From The Star, The
Moon That Embraces The Sun, It's Okay That's
Love, Pinocchio, Healer, Dream High, City \\
Hunter (yine bir manga vyarlamasi), The Heirs ~
(Boys Over Flower cok tutunca ayni basrol

oyuncusuyla cok benzer bir dizi cekmislerdi, bu \
da izlenesi), | hear Your Voice, Descendents of

the Sun gibi gibi... ;

Ben bu aralar ne izliyorum derseniz: D-Day,

Hwarang, The Undateables, Bride of the Wat

God, Lawless Lawyer ve tabii ki What's Wrong

- wihSecroryKim o Merve Gy \
Al A\ \\\\ \\\\
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Kostimi slumsizlestirmek icin

dogru zamanda, dogru tusa

basmak gerekir.

Cosplay konusunda sosyal medyada fo-
tograf, video ve daha fazlasini géririz.
Poz verme konusunda sekilden sekle giren
biz cosplayerlar, aslinda karakterimizi birebir
gostermeye calisiniz. Bizim icin en énemli
detay, kostimiint giydigimiz karakterin
mikemmel aninda pozlanmasidir. Yani o ani
slimsizlestirmeye calisinz. Elimizde yayimiz,
yUzimizin sert hatlarinin ne cikmasi veya
gines 1sigini arkamiza alma durumu. Dogru
zamanda, dogru insanla calisirsak zaten
kostimimiz slimsizlesir. iste bu noktada
cosplayerlari fotograflayan birkag isimden
deneyimlerini paylasmasini istedik. Her
fotografcinin calisma tarzi farklidir. Dogal
olarak kimisi daha karanlik calismalar sever-
ken, kimisi renklerle oynamayi tercih eder. Ul-
kemizde cosplay fotografciligi isminde heniiz
bir meslek dali yok. Isi ne kadar profesyonel-
lestirirsek, o emegin karsiligi da bir tik artar.
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Bu baglamda cosplayerlar fotograflamay:
seven birkac fotografciyr dirttik. Sorularimizi
da su sekilde yonelttik:

Bir cosplayer fotografta en cok neye
dikkat etmeli? Pozlama nasil yapilma-
i? Fotograf karsiliginda iicret isteme
dogru mu? Sizin tercih ettiginiz fotog-
raflama tarzi nedir?

Altug isler

Cosplayer kostimiini yaphgi karakterin
pozlarina calismali ve pozlarini belirlerken
karakterin genel haline uygun pozlara bi-
rinmelidir. Cosplayerlarin en cok yiz ifadesi
vermekte zorlandigini gézlemledim. Cekim
Sncesi ayna dniinde prova yapmak, dogru
bir yiz ifadesi icin oldukca faydali olacaktr.
Benim kendi adima kesinlikle para almam
ciinkij fotograflari cosplayer icin degil,

kendim icin cekerim. Bu sekilde olunca daha
fazla 6zgirlige sahip oluyorsunuz. Cospla-
yerlarin istedigi kostimi keyfine gére secmesi
gibi fotografci da hobisini gerceklestirmek
icin cekecegdi objeyi secebilir ama is olarak
yapinca profesyonellik geregi bu secme
sansini kaybedersiniz. Bu da bana gére
degil. Bununla birlikte cosplay hobisinden
para kazanip, is haline getirenler oldugu gibi
fotografcilik hobisini de is haline getirenler
olmasi oldukca dogal. Ozellikle yurtdisinda
“iyi cosplayerlar”, “iyi fotografcilarla” calisip
icreti karsiligi hizmet aliyor. Tirkiye'de bu
noktaya gelmesi yakin gelecekte cok olasi
gozikmedigi icin simdilik hobinin hobi olarak
kalmasi taraftariyim. Portre fotografi cekmeyi
genis fotograflara gére daha cok seviyorum.
Dramatik isiklandirmadan ziyade, parlak ve
keskin fotograflar cosplay fotografina daha
fazla uydugu icin tercihimdir.



Ege Tezcan

Bana kalirsa fotografta en cok fotografciya
dikkat etmeli. Cogunlukla etkinliklerde cekim
yaphgimiz icin cosplayer ile etkinlikten 6nce
planlama yapmak bizim de isimize geliyor.
Tarzinizin uyustugu kisiyle calisin. Cosplay-
de asil olay karakter olabilmektedir. Yeni
calishgim insanlara verdigim taktigi burada
acikhyorum. Cosplayera déniip; “Pozlar cok
poz poz olmasin.” Komutunu verince cospla-
yer, omurilik soganinda bir sistem hatasi ver-
digini belirten surat ifadesi takinir. Ardindan;
“Karakter ol” komutunu alan cosplayer, temiz
bir sistem ile hayata yeniden baslayip, poz
vermek yerine gercekten savasir hale gelir,
ya da karakteri o an ne gerektiriyorsa. Kisisel
olarak portfolyomda kullanabileceklerimle
tcretsiz calisiyorum. Onun disinda tabii ki
lise ve Universite égrencilerini (cosplayerlarin
cogunlugu) yormayacak fiyatlar talep ediyo-
rum. Tercih ettigim fotograflama tarzina ba-
kacak olursak, karaktere bizim dinyamizda
bir yer edindirme taraftariyim. Olabildigince
az dizenlemeyle o karakterin ortamina yakin
alanda cekimlerimi gerceklestiriyorum.

Caglayan Devrim Geng

Bir cosplayer éncelikle cosplayin ne oldugu-
nun farkinda olmali. Cosplay, kostimli can-
landirma,/oyunculuktur. Haliyle cosplayer

karakteri canlandirabildigi élcide basarilidir.
Kamera karsisinda rahat olabilme, karakteri
tanima, karaktere uygun pozlar verebilme
vb. oyunculuk vasiflari cosplayerin énceligi
olmalidir. Baska bir husus, nicelik degil nitelik
dnemlidir. Kostimleri kendileri hazirlayacak-
larsa, 1 yilda vasat 20 kostim yerine dzenli
5 kostim hazirlamalar daha etkili olur. Ve
etkinlik sabahina kadar kostim yapimiyla ug-
rasip etkinlik giini yorgun bakislarla cosplay
yapmamakta fayda var. Pozlama karaktere
gore degisir, sabit bir recetesi yok. Bu, cosp-
layerin degil fotografcinin gérevi. Fotograf-
cinin, karakterin temel diizeyde diinyasini ve
kisiligini de bilmesi gerekir. Ucretli cekimler
gayet olagan, sahsen tercih etmiyorum.
Bugiine kadarki tim tcretli cosplay cekim
taleplerini reddettim. Cosplayerlar cekim iste-
dikleri karakteri belirtip testshot génderiyor-
lar, begendigim karakter/calismalari icretsiz
fotografliyorum.

Serdar Bariskan

Bir cosplayerin bana gére fotografta dikkat
etmesi gereken en &nemli sey kostimi-

ni giydigi, roline birindigu karakterin
verebilecegi sekilde poz vermesi, durusuyla,
mimikleriyle, bakislariyla onu yansitabilme-
sidir. Fotograf cekimi esnasinda fotografci
modelin poz verirken tikandigi noktalarda

yoénlendirme yapabilir fakat bence cosplayer,
karakterine ne kadar hakimse sonuc o derece
etkili olur. Cosplay fotografciligi benim icin
tutku boyutunda oldugundan hic bir zaman
ticari olay olmamistir. Bu yizden kimseden
icret talep etmisligim yoktur. insanlarin kostim
hazirlarken verdikleri emeklerin karsiligini
almasinda azicik da olsa katkim olmasindan
dolayr aldigim keyif ve mutluluk bana yetiyor.
Cosplay cekimlerinde kostimiin tamamini
gosteren cekimler gereklidir ama ben, dzellikle
yizlere ve gézlere odaklanmayi seviyorum.
Editleme kisminda da karaktere bagli olarak,
dzellikle gézleri &n plana cikarmasi acisindan
soluk tonlar yerine kontrasti yiiksek, canli renk-
ler kullanmay: seviyorum.

Okudugumuz iizere her fotografcinin tarzi fark-
li. Onemli olan kostiimiiniizle fotograf cektirmek
isterken, fotografci ile net konusmak, kartlariniz
actk oynamak ve kafanizda soru isareti kalma-
masi. Bazi fotografcilar icretsiz calismazken,
bazilari sadece fotograflarinin ham halini
vermekten fazlasini yapmaz, kimisi Photoshop
kismini abartir ancak énemli olan sizin, eglence
kismina odaklanmanizdir. Sorulariniz icin beni
sosyal medyadan dilediginiz zaman dirtebilir-
siniz. ¢ Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.ir o Cem_Sanci

Starfield biuyuUk bir sGrpriz mi oldu?

3 sirasinda tanitilan cok sayidaki he-
E yecan verici oyunun arasinda, aslinda

dnemini fazla anlayamadigimiz bir
oyun daha gérdik.
Bethesda’nin 2008'den beri “gizlice” de-
vam ettirdigi, daha &nce hicbir sekilde resmi
aciklamasi/kabuli yapilmayan ama sirket
icinden sizan bilgiler sayesinde iizerinde
calsildigini bildigimiz uzay temali bilku RPG
oyunu nihayet karsimiza cikti.
Bethesda'nin sadece bir dakikalik bir uzay-
uzay istasyonu ve gezegen videosu ile
teaser gectigi Starfield hakkinda simdilik ne
yazik ki fazla detay bulunmuyor.
Ancak bence oyun E3 sirasindaki en biyik
sirprizlerin basinda geliyordu ciinki
Bethesda'nin yé&neticilerinin cok uzun
yillardir hayalini kurdugu bir oyun oldugunu
biliyoruz. Bethesda'yi ise cok ses getiren
The Elder Scrolls veya Fallout serisi ile
taniyoruz. Video oyun diinyasinin tamamen
cirkin bir sekilde ticarilestigi, her oyunun k-
cik cocuklar hedef alarak hazirlandigi bir
video oyun pazarinda, tipki Chris Roberts
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gibi, elinden geldigince orijinal degerlerine,
yani derin icerikli oyunlar yapma hedefine
bagli kalmaya calisan bir yapimer.
Dolayisiyla bu yapimer yeni bir oyun ismini
telaffuz ettiginde cok dikkat etmemiz gere-
kiyor. Bahsini ettigimiz yapimci, “surada da
kiicik cocuklara oyun satmis olalm” diyen
bir karaktere sahip degil. Aslinda Bethesda'yi
anlamak icin 90’1 yillarin basinda ilk kez kar-
simiza cikan The Elder Scrolls: Daggerfall’u
anlamak gerekiyor. Bugiin bile yapiimas:
neredeyse imkansiz bir oyun olan Daggerfall,
90’ yillarin donanim giici dissik PC'lerinde
calisan, ingiltere biuyikliginde bir oyun ala-
ninda, tamamen yasayan, milyonlarca NPC
barindiran bir oyundu ve oyunda maceranin,
kesfin ucugu bucagi yoktu. Bethesda'nin
kendine biyik dersler cikardigi bu oyundan
sonra firma bir daha o derece biyik bir oyun
yapmaya cesaret edemedi. Bugiin karsimiza
cikan The Elder Scrolls oyunlari, Fallout'lar,
Daggerfall’dan yiizlerce kat kiicik oyun alan-
larinda geciyor. Yani, kendilerini essiz oyunlar
yaratmaya adamis ve bunu 30 sene &nce

kimsenin cesaret edemeyecegi isler yaparak
kanitlamis bir firmadan bahsediyoruz.
Dolayisiyla, tek oyunculu bir RPG olacag:
aciklanan Starfield’in nasil etkileyici bir de-
rinlige sahip olabilecegini disinince, heye-
canlaniyorum. The Elder Scrolls'taki sayisiz
silah ve envanter nesnesinin, Fallout'taki
bilimkurgu alt yapisinin gelismisine Starfield
ile ulasacagimiza disintyorum. Ustelik

No Man’s Sky gibi bir oyunda, daha 8nce
oyun yapimi deneyimi bile olmayan genc
bir ekibin, yagmur yagdiginda su basan bir
bodrum katndaki kiicik odada sonsuz bir
evren yarathgini disstinirsek, milyarlarca
dolarlik oyun satislari olan, her oyuna yiiz
milyon dolarlar boyutlarinda bitceler ayi-
rabilen Bethesda'nin neler yapabilecegini
tahayyil edemiyorum.

Oyle saniyorum ki, sene sonuna dogru
surpriz bir sekilde karsimiza cikabilecek
olan Starfield, uzun zamandir ézledigimiz,
bizi 8ykisiyle ekran karsisina kilitleyecek
derin icerikli biyik yapim olarak, video
oyun diinyasindaki yeni fenomen olabilir. &



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

Kiyametten sonra...

Attack ships on fire off the shoulder of Orion.
I watched c-beams glitter in the dark near the
Tannhéuser Gate.
All those moments will be lost in time, like tears in

I’ve seen things you people wouldn't believe.

rain.
Time to die.

Bladerunner’in meshur monologundaki gibi
hissederim kendimi bazen, 6zellikle bugiin oldugu
gibi sabah sabah War Games'i izledikten sonra.
Baskalarina istinligim monitdrin icinde yasadik-
lanimdir. Cesitliligi, coklugu, essizligi gibi géririm.
Bazen de lanet veya toplumdan yalitlmis gibi.
Monologun giici de burada yatar zaten.
iclerinden bazilar benim icin ayr yere sahiptir.

O da Fallout 3'te Vault'un disina ilk cikiigim andir.
Digeri de Dragon Age'in ilk oyunundaki bazi
bslimler. Aslinda bu ay sizlere oyun mijziklerinden
ve neden coguna hayran oldugumdan bahse-
decektim. Ne gizli yeteneklerden, hatta Stavros
Fasoulas gibi hic anlaslamamis bazi isimlerden
de. Ama gériiyorum ki bu ayin en hizli haberi Fal-
lout 76. Ne kadar begenmesek de, elestirsek de

Fallout'un bizlere neler yasathgini ne unutmak
ne de kiicimsemek mimkiin degil.

Bir ve ikincide bulunan o derin, muhtesem
diyaloglar, senaryo ve alternatiflerin zengin-
ligi elbette yenilerde yok. Kafay: retro halde
gecmiste unutmama engel olansa open world
wasteland. 1k ayak bashigimda hissettiklerimi
nasil anlatabilirim bilmiyorum. O kadar cok
gezmistim ki her yeri izémetrik olarak, birden
kendimi gercekten yogun ve nereden gele-
cegini bilmedigim; ama geleceginden emin
oldugum devamli bir tehdit alinda hissetmistim.
Savunmasizligimin boyutunu ve daha infrodan
baslayan o rahatsiz miizigi unutamiyorum.
Besteci Israilli sanatci Inon Zur'du. Zaten
hayalimde o muhtesem metal grubumun
konserini Fallout 3'un yikleme ekrani mizigi ile
aciyorum ben halen. Oylesine begeniyorum
yaphd isleri. Aldig 8dilleri de hem klavye
basinda hem orkestra basinda becerebildikleri
ile defalarca hak etti zaten. Dragon Age'deki
balladi Leilana’s Song hala favori balladlanm-
dan biridir. Mutlak ama mutlak dinlemelisiniz.
Atmosferi bdylesine tamamlayan veya sekil-

lendirebilen biri ile tanismay1 gercekten isterdim.
Oyuncu olup olmadiginy, kriterlerinin neler oldu-
Junu bana sahsen anlatmasini da. Ona “bakalim
yeni Fallout bu kez kac ay hayatimdan sékip
gotirecek?” derdim. Artik bu gézle bakiyorum
onlara zaten. F4'te en son Liberty Prime olarak
saga sola nuke atiyordum.

Fallout bir baskadr, gectigi tarih olarak uzak olsa
da cok yakindir kabuslariniza; cinkis basiniza
gelecegin ve cogu zaman kulak arkas ettigimiz
10.000'den fazla termonikleer bashigin hala
ortalikta oldugunuy, size neler yapabilecegi-

ni, Trump gibi bir aptalin elinin alinda duran
diigmenin bakkal ltzhak amcadan cok daha reel
oldugunu anlatr.

Ethos'unda gérdigim yanlishk her zaman hakim
giictin Ghoul'lar olmasi gerektigidir. Immortal ve
radyasyondan etkilenmeyen, azimsanamayacak
kadar bir nisfusa sahip bu varliklar, Wasteland'in
mutlak galipleri ve teknolojiye en fazla sahip ol-
malan gerekenlerdir. Kelime sininmiz bitiyor, Inon
Zur'da sizleri bekliyor giizel insanlar, degerli
okuyucular. Bladerunner 1982'yi de kacirmayi-
niz. Sessiz sakin ve uzun uzun izleyiniz. ¢
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Bir Sonraki Dinya Ertugrul Singi

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

arrative yani anlat konusunda uzun

siredir bir seyler yazip ciziyorum.

Bildiginiz gibi gecen yil da tniversi-
tede oyun ve anlati dersi vermeye basladim.
Yeni egitim 6gretim yilinda ayni hizla devam
edecegiz. Fakat isi akademik boyuta tasidigim
ginden beri, olaylara biraz daha farkl bakma-
ya basladim diyebilirim. Malum, konu ile ilgili
okumalar yaptikca kafamda da ilging sorular
belirmeye baslad:.
isin film ve dizi boyutu zaten bambaska ama
bunlar benim alanim olmadig icin isi bilenlere
birakiyorum. Benim derdim pek tabii oyunlarla.
Anlat bilimi o kadar farkli basliklan ve yapilar
beraberinde getiriyor ki anlatmakla bitmez. Tek
bir sahne icinde bile bakilmasi, degerlendiril-
mesi gereken o kadar cok nokta var ki insan bir
noktadan sonra yoruluyor. Ozellikle giderek
artan film tarzi oyunlarda bu durum ile cok kar-
silasiyoruz. Simge biliminden, dil bilimine kadar
uzanan bir yoldan bahsediyorum; pek tabii
bizim genelde tek algiladigimiz olay oyunun
grafikleri ve hikayenin sirdirilebilirligi oluyor.
Yine de bizi oyuna neyin bagladigini aslinda
tam anlamiyla anladigimizi disinmiyorum.
Yani sorsak, bir kisim grafikler diyecek, bir
kisim atmosfer ve eminin bir kisim da hikayenin
islenisi diyecek. Fakat oyundaki spesifik bir
sahneyi ele alip tarhsalim dersek, eminin bircok
insan ilgili sahneyi ya hatirlamayacak ya da
bayle bir tartismaya girmek bile istemeyecek.
Sebebi? Aslinda ¢cok basit; ne gerek var! Evet,
oyunlari bir eglence araci olarak konumlan-
dirdigimiz siirece “ne gerek var” sorusunu
sormakta 6zgiiriz ama oyunlarin sanat oldugu
bir dizlemde, bu soru cok havada kalacaktir.
Esas sanatcinin ne yaphigini, bizlere ne gibi bir
aktarimda bulundugunu gérmemiz gerekmek-
tedir. Diger bir taraftan, eger oyunu yapanlar
sanatci degilse, o zaman kim bu insanlar?
Bence esas sormamiz gereken soru budur. “Sa-
nat sanat icindir” diye bir séylem var. Bilmem
ne kadar duydunuz ama konu oyun oldugu

12 | LEVEL

Anlatmak

zaman bu sdylemden cok daha &ncesini
tarhsmamiz gerekmektedir. Deneyim etfigimiz
yapimlari sadece janrlarina gére acikladi-
gimiz bir diinyada, o oyuna gercekten ne
kadar deger veriyor olabilir ya da onu ne
kadar sanat kisvesi alinda degerlendirebiliriz
ki2 Disiinsenize, bir Europe Universalis ya da
benim icin Paradox'un yaptigi herhangi bir
oyunu disiiniin, icerisindeki bilgi birikimini...
90'l yillarda evlerimizde duran Britannica
ansiklopedilerden kat be kat daha cok veri
olan, bu veriyi sizin hareketlerinize gére,
olabildigince tarihsel dogrusallik ile isleyen ve
yine sizin hareketlerinize gére farkl cikarim-

larda bulunan bir algoritma... Bu sanat degildir
de nedir llla God of War gibi muazzam
gérsellikler olmasi gerekmiyor ama saniyorum
sorun da burada basliyor. Oyun tisketen kisile-
re “sanat” dedigimiz zaman akillarina ilk gelen
gorsel iletisim oluyor. Oysa konu oyun oldugu
vakit sanat o kadar farkl sekillerde tezahiir
ediyor ki anladigim kadari ile bunu gérmek
biraz vakit aliyor. Aslinda cok da ¢igir acici

bir sey séylemiyorum ciinki benzeri bir durum
sanat kelimesinin genel vurusu icin de gecerli.
Ginimizde cok fazla yorumu ve anlami var.

E zaten giizel olan da bu degil mi en sevdigim
okur? &



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

e ceydadogankaras@gmail.com 0 cepejderi

Bu sicakta ne oynanir?

avalar isindi, yaniyoruz. Bildiginiz
H “esmiyorl”. Kivete buz doldursak

anca keser herhalde. (Madem
havalar isindi, o zaman minik dostlarimizi
unutmuyoruz ve kapimizin &niine bir kap su
birakiyoruz.)
Havalar sicakken de online oyun oynanmiyor
arkadas. “Durdurayim da bi su alip geleyim”
diyemiyoruz. Hadi sirahiyi doldurduk, icine
de dayadik buzu oh derken, birkac dakikaya
o buzdan eser kalmiyor. Béyle durumlarda
oynanabilecek belli oyunlara odaklanmak
dnemli. Ozellikle saghgimiza ekstra dik-
kat etmemiz gereken bir déneme girdik ve
dogal olarak PC veya konsol basinda fazla
oturmak, viicut yorgunlugumuzu arthracaktr.
Tabii ki giines tepedeyken gidin spor yapin
diyecek degilim, yapmayin yahu, delirdiniz
mi2
Bu aralar illa arkadaslarinizla oyun oynaya-
caksaniz Heroes of the Storm veya Rainbow
Six Siege gibi tavsiyeler verebilirim size. Hem
maclar kisa siiriyor hem de “genelde” eglen-
celi oluyorlar. Fortnite de fena degil aslinda

ama malum, onda bazen isler uzayabiliyor
ve “sicak” konusunu dikkate alirsak, belki de
ikinci plana atabiliriz. Uzun sireli oynanis icin
Path of Exile da bayag iyidir. Ancak zordur
ve sabir ister, simdiden uyarayim. Paladins
de eglenceli oyunlardan biridir. Overwatch’a
oldukca benzer, farki ise iicretsiz olmasidir.
Ucretsiz MMO isteyenlere Neverwinter
dnerebilirim. Grafikleri mikemmel degildir
ancak evreni harikadir. Dévis sistemi de 6zel
yeteneklere bagl olarak gizellesir. Tavsiye
edebilecegim diger oyunlar arasinda futbolu
araclarla giizellestiren Rocket League, eski
ama unutulmaz zombi savaslari icin Left 4
Dead 2, zor oyunlar severim diyenler icin
Dark Souls 3G Ust siralara koyabilirim.
Farkindaysaniz, online/hikaye, eski/yeni,
konsol/PC fark etmez konuya bodoslama
dalmis durumdayim. Son zamanlarda kisisel
olarak sardigim belli oyunlari sizlere de
sunmak istedim. Malum, oyunculuk paylastik-
ca giizellesiyor *yazar burada cok mutlu*.
Heniz oynamadiysaniz RPG konusunda
bayagi iyi oldugunu disindigim Dragon

Age Inquisition’a da bakin derim. Zamaninizi
vampir gibi emer ama sonuna kadar hak
eder. Grafikler cok zorlamasin ama akici
oynanisi olsun, icerisine platform ve gizlilik
de koyalim dersek suraya Mark of the Ninja
alabiliriz. Gecmisten biraz yenilere déne-
cek olursak PS4 kullanicisi olarak; macera
derseniz Detroit: Become Human, aksiyon ve
macera beraber olsun isterseniz God of War
ve Shadow of the Colossus siddetle tavsiye
edecedim oyunlardandir. PC oyunculari icin
rol yapma, fantazi ve zengin hikayesiyle éne
cikan Pillars of Eternity II: Deadfire’a mutlaka
sahip olun derim. Piksel grafikler ve soluksuz
oynanisi ile Moonlighter, indie yapimlari
seviyorsaniz da uygun fiyatlardan sahip ola-
bileceginiz Super Meat Boy Forever, Night
in the Woods, Aegis Defenders, Attack of the
Earthlings, Don't Starve Together, Ori and the
Blind Forest gibi oyunlara géz atabilirsiniz.
Benim tavsiye edecedim oyun sayisi bitmez
ancak bunlar simdilik sizi idare eder. Sorula-
riniz icin beni sosyal medyadan dirtebilirsi-
niz. Bol bol oyun tavsiyesi verilir. ¢

LEVEL | 113



THE BANNER SAGA 3

Kuzey topraklarinda gecen mithis seri geri déniyor ve
bu defa herkesin gézii onun iizerinde olacak.
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