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Cyberpunk 20TTnin bu yil icerisinde
plyasada olacag pelirtildi! |

77. kez erteleme yiyen Cyberpunk 20TTnin halen Witcher 3 ka-
dar sorunsuz olamadidi ve oyunculart mutlu edecek bir oyun
kalitesine ulasamadigl agiklandi ama bu yll icerisinde tum
sorunlarin giderilecedi soylendi; uzun sire once 6lmag olan
Keanu Reeves bir kez daha hologram olarak sanhnedeki

yerini aldi, 23. ylinda yine aynt heyecan yarattl.

Ubisoft Just Dance Zlid ile
zihin dalgalarinizia dans
etmeniziistiyor!

Cagin yeni populer danst, "Quanturax” insanlarin
beyin dalgalarini molekaller hareket ettirerek
olusturdugu yeni bir imgelemi konu ediyor ve

Ubisoft da tim yeteneginizi yeni Just Dance'te
gostermenizi diliyor.

- FFVII Remakeology:
Midgar Reloaded duy&%ldu

Oyunda ik FFVIT'nin Materia sistemine donulecegi

ve -tim detay{arln yakalanmasi icin- oyunun -
yaklagik 120 bolimden olusacagi belirtiliyor.

p

. Activision Call of Duty:
Most Modern Warfare ile
_ palitik mesaj vermeye
hazirlandigint acikladi

Terorist orgutleri terorist gibi gostermedigini
{qlr kez daha belirten firma, yeni oyunun(?a
lsmqsizv kahramanlarin® bir kez daha sahnede
'o.la‘cagml belirterek tam danyada 120 milyar
Kiginin-olamine neden olan toplulugu kahrr;/man
edecegini ifade etti.

JE DIGER HABERLER - -

- Valve'n, yayimladigi bir oyunda 13" ibaresl kullan-
masi Half-Life 30n plyasaya gkma haziriginda
oldugu soylentilerini bir kez daha aleviendirdi.

- Intelin AMD'ye rakip olarak clkarttig 102 nesil
islemciler Quantum mekanigi kullandigi icin yersiz
Kara deliklerin olusmasina neden oldu, E3 taniti-
minda birkac standin yok olmasiyla islemcilerin
belirsiz bir stre ertelendigi agkland

- Epic Games Fortnite ile kar etmeye devam
ettigini ve oyunlardan, teknolojik aletlerden,
mobilyalardan; ev gereglerinden, hirdavattan ve
tekstil drunlerinden sonra yopl malzemelerinin
de Epic Store'a eklenecegini bildirdi.

- Yeni Wartch Dogs oyununda, seneler oncenin "NPC
kontrol etme” mekaniginin ¢ok dana geligtirimis
bir versiyonunun olacad pelirtildi. Buna gore yeni

oyunda, ger¢ek hayatta gonalld olan insaniart
kontrol edecek ve izin verilen olcude gezegenler
arasi sug isleyebilecegiz. (Mars ve Ay ana pakete
danil olacak, Saturn'in uydularinin ek paketle
gelecegl tonmin edilyor.) :

_ Razer her turli elektronik esyayi RGB lle donat-
tiktan sonra, bunu organik forma donugtire-
cegini.agikladi Buna gore insaniara dogumda 61
bin renk enjekte edilebilecek ve pireyler zaman

- gegtikee etraflarina diediklerince farkl renkler

sacabilecek.

_GTAV Online'a *Most Exquisite Real Life” eklentisi-
ni yaptiktan sonra Ses., seda alinamayan Rock-
star Gamesin GTA VI ile bu E3'e mutiaka katl-
lacag! dugindliyordu, ama bu defa da beklenen
karslanamadi. Blyok bekleyls 100 yildir sirayor..




HABER

DEATH STRANDING

Bak postaci geliyor, selam veriyor

3'e katilmayi reddeden Sony, bombay:

Mayis ayinin sonunda patlatt ve Death
Stranding’i daha da garip bir oyun haline
getiren bir fragman yayimladi. Fragmanin
en &nemli kismiysa oyunun cikis tarihinin
aciklandigi kisimdi: 8 Kasim 2019.
Simdiye kadar tam olarak ne yaptigimizin
belli olmadigr oyunda artik ne yapacagimizi
biliyoruz. Norman Reedus’in canlandirdigi
Sam Bridges olarak kargo tasiyacagiz. Evet,
gérevimiz bu ve bizi gercekten zorlu bir
micadele bekliyor.
Uygarligin cékisinden sonra diinyanin
belirli bslgeleri karanlik bir takim giiclerin
hakimiyetine girmis durumda ama buradaki
karanlik giici, fantastik romanlardaki, filmler-
deki zebaniler olarak dissinmeyin. Daha cok
Uzak Dogu korku filmlerinden cikmis olan
karabasanlar olarak tasvir edebilecegimiz
bu varliklar insanlig: tehdit ediyor ve biz
de insanhigin son umudu olan “kargocular”
olarak yardima muhtac kisilere Kizilay paketi
tastyoruz... (Yardima muhtag kisi deyince
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olay arabesklesti, yapacak bir sey yok.)
Yayimlanan yeni fragmanla birlikte gercek-
ten pek de giicli bir karakter olmadigimiz
gercegi ortaya cikh. Karanlik yaratiklarin
varligini gésteren bir teknolojik alet disinda
kendimizi savunmak icin pek bir numaramiz
olmayacak. Buna karsin yolumuzu bulmak
icin giizel ekipmanlara sahip oldugumuzu
dgrendik.

Ornegin teknolojik merdiven... Bu merdivenin
nasil isledigini fragmanda net bir sekilde
gorebiliyoruz ama biz yine de anlatmaya
calisalim. Sam, yiksek noktalara cikmak icin
ayni itfaiyecilerin kullandigr tiirde bir merdi-
venin hizla yukar dogru acilmasini sagliyor
ve daha sonra buna tirmanip ulasilmasi
mimkin olmayan yere variyor.

Sam ayni sekilde yiiksek yerlerden asagi
inerken de yine halatlardan yardim alabile-
cek. (Far Cry’dakinin bir benzeri gibi ama
burada daha biiyik bir ciddiyet s6z konusu.)
Dismanlarimiz bahsettigimiz karanhk
yaratiklarin tirli cesidi olacak. Bazilar

ufak, bazilan bisyik, bazilarysa devasa...
Bunlarin bazilaryla savasma olanagimiz da
olacak gibi géziikiyor. Yaratiklarin yaninda,
kargomuzun pesinde olan bazi insanlarla
da miicadele edecegiz. Yaralandigimizda
da kargomuzdan bazi kayiplar olacagi
belirtiliyor.

ilging bir online oyun olanagi da sunuyor
Death Stranding. Buna gére diger oyuncu-
larla aramizda ekipman alisverisi olabilecek,
givenli bélgeleri paylasabilecegiz ve yol
gésterebilecegiz.

Oyunda 8ldigimiz takdirde ise Game Over
yazisiyla karsilasmayacagiz. Sam bir anda
ters yiiz olmus bir dinyada bulacak kendini
ve burada, normal diinyaya cikis yolunu ara-
yacak. Bu sistemin nasil isleyecegini bir hayli
merak ediyoruz.

Bir hayli garip bir oyun olacagi tam olarak
kesinlesen Death Stranding, simdiye kadar
cikmis en garip AAA oyunlardan bir tanesi
olma aday:. Bu firsat degerlendirmeyen PS4
sahibi olmayacagini tahmin ediyoruz...



BLASPHEMOUS

Son derece grotesk!

Usinsenize, bir oyun Uretmek icin

50.000 dolara ihtiyaciniz var ve
elinizdeki malzeme o kadar cok begeniliyor
ki, bagis kampanyasindan tam 333.000
dolar topluyorsunuz! Bundan daha gurur
verici bir sey olamaz. (Olabilir: 1 milyon
dolar toplamak!)
The Game Kitchen adindaki bagimsiz firma,
Blasphemous adindaki 2 boyutlu, piksel
grafikli Metroidvania tirindeki oyununun
hazirhigini neredeyse tamamladi ve oyunu

PROJECT SCARLETT

bu yilin sonlarinda piyasaya sirmeyi plan-
hyorlar.

Oyunun en cok ilgi ceken kismi elbette

ki gorselligi... Piksel grafiklerin inanilmaz
detayli olmasini gectik, oyunun gotik ve
grotesk havasi o kadar etkileyici ki H.P.
Lovecraft'in kafasindaki tasarimlar oyuna
birebir aktariimis gibi duruyor.
Kahramanimiz The Pentient One, 6lim ve
yasam arasindaki déngiide kendini cehen-
nem benzeri bir yerde buluyor ve burada

Yeni Xbox E3 2019'da tanihldi

Tobii tanitildi derken, “Bakin konsol kanh
canli karsinizda!” denilmedi, sadece ger-
cekten planlanmakta oldugu ifade edildi.
Kod adiyla Scarlett olarak bilinen yeni Xbox,
alisilageldik konsol formatinda karsimiza ¢i-
kacak. Bu da disk siriicili, televizyona bag-
lanan bir kutu demek. Xbox One X'ten dort
kat daha giicli olmasi beklenen konsolun
8K ¢céziinurlikte, 120 FPS hizinda gérinty
saglayacagi belirtiliyor. Ray Tracing destegi
de olacak olan konsolun bazi grafiksel ek-
siklikler olmadan b&ylesine bir giic saglama-
siysa pek olasi gézikmiyor zira Xbox One
X bile 4K cézinirlikte 60 FPS hiz vermekte
zorlaniyor. (Scarlett'in 4K 60 FPS'yi standart
olarak sunacagini disiniyoruz.)

Xbox One ve Xbox 360 oyunlariyla ta-
mamiyla uyumlu olmasi beklenen Scarlett,
Microsoft tarafindan piyasadaki en giicli
konsol olarak adlandiriliyor. Bu da PS5 ve
Stadia’y1 gececegini gdsteriyor.

Konsolda elbette PS5'in bir 6zelligi olarak
gésterilen SSD de bulunacag belirtilmekte.
Bu konu da aslinda bayagr ilging ciinki
PC’ler SSD'ye gercek anlamda yillar énce
kavustu ve konsollarin bu konuya yeni ge-
ciyor olmasi biraz cag disi geliyor. Tabii hic

SSD gérememekten iyidir diyerek SSD'lerin
yeni nesil konsollarda bir “yenilik” olarak
gésterilmesini kucakliyoruz.

Peki konsol ne zaman cikacak? Fark ettiy-
seniz bircok oyunun cikis tarihi Mart-Nisan
2020 olarak belirtildi. Bunun en biyik
nedeni de yeni nesil konsollarin dolu dizgin

hem birbirinden enteresan tasarimlara
sahip dissmanlara karsi savasiyor, hem de
aci ceken ruhlari sonsuzluga yolluyor. Tom
bunlari yaparken de bir yetenek agaciyla
gelistirilebilen bircok hareket kullaniyor.
Bol kombolu, miikemmel bir gérselli-

Je sahip, her tarafindan kalite akan
Blasphemous’i begenmemek su an icin
mimkin degil. Oyun cikhginda eksikleri
olacaktir fakat g&sterilen kadar karsimiza
gelirse bir klasikle bulusacagiz demektir... &

geliyor olmasi. Yeni Xbox'in cikis tarihi Aralik
2020 olarak belirtiliyor; biyik ihtimalle PS5
de bu zamanlarda piyasada olur.

Scarlett ile ilgili daha net bilgiler ve konsol
tasarimi ortaya cikhiginda kocaman bir
dosya konusuyla karsinizda olacagimizin
mijdesini de verelim... ¢
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® Gears 5'te loot box ve season pass
bulunmayacag belirtildi. Firmalar yavas
yavas bir cesit kumar olan loot kutularini
terk ediyor...

4 2013’ten beri beklenmekte olan
GTA Online Casino’su, nihayet yaz
sonunda geliyor. Diamond Casino &
Resort adindaki bina Vinewood’un
en kaliteli mekani olarak lanse edil-
mekte.

® Meger Square Enix'in bir ahlak depart-
mani varmis ve bu departman, yeni FFVII
oyununda Tifa’nin kiyafetlerinin “pek fazla
sey gbstermemek iizere” ayarlanmasinin
emrini vermis. Dekolteye hayir!

4 Tim PS4 sahiplerinin merakla
bekledigi The Last of Us 2'nin Subat
2020’de piyasada olabilecegi soy-
leniyor. Aslinda hi¢c de anormal bir
tarih degil...

# Life is Strange’in yapimeisi Dontnod
Entertainment, Twin Mirror adinda bir psiko-
lojik gerilim oyunu hazirliyordu ve oyunun
bu yil icerisinde cikmasi bekleniyordu.
Firmadan gelen son aciklamaya géreyse
oyun 2020’ye ertelendi ve bir yil boyunca
Epic Store’a 6zel olacak.

¢ Aciklandiktan sonra cikisi icin tam
bes yil bekledigimiz FFVII Remake’in
devam bélimlerinin hazirhiginin bu
kadar uzun siirmeyecegi aciklandi,
gonillere su serpildi.

# PC’lerde 2012 yilinda boy gésteren ve
cokea sevilen Torchlight 2'nin Eylil ayinda
PS4, XONE ve Switch icin piyasada olaca-
g1 aciklandi. Diablo benzeri oyunlari seven-
ler icin kacinlmamasi gereken bir firsat...
# Saglam grafikleri ve detayl ka-
rakter yaratma 6zelligiyle 6n plana
cikan Black Desert Online, bu yil
icerisinde PS4’e geliyor.

# Sony nihayet Uncharted filminin yayin
tarihini acikladi: 18 Aralik 2020. Yalniz
filmde Nathan Drake’i Tom Holland’in can-
landiracag séyleniyor. Biraz yasi ve tavri
kiscik kalmaz mi2

# Bir sdylentiye gore Blizzard, 2
yildir Gzerinde calismakta oldugu
StarCraft temal FPS’yi iptal edip
Diablo 4 ve Overwatch 2 iizerinde
yogunlasmaya karar vermis. Diablo
4 tamam da, Overwatch 2 ne alaka?

# Eskilerin en saglam shoot'em up’larindan

biri olan R-Type’in devam oyunu, R-Type
Final 2 yeterli bagisi topladi ve birkac yila
PC, PS4, XONE ve Switch icin piyasada
olacak.
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100’den fazla Ubisoft oyunu,

tek abonelikte

3 2019'da Ubisoft'un mijjdesini verdigi

gizel haberlerden bir tanesi de Uplay+
servisi oldu. Ayni EA’in Origin Access ve EA
Access, Microsoft'un Xbox Game Pass hiz-
metleri gibi, aylik belirli bir Gcret karsiiginda
Ubisoft'un tim arsivine ulasmamiz mimkin
olacak.
Uplay+ nedense bu bahsettigimiz iki rakip
sistemden pahali. Aylik 14.99$'lik servis, TL
karsilig olarak iyiden iyiye pahaliya geliyor
ama disindiginizde Ubisoft'un tim oyunla-

rina ulasabilmis oluyorsunuz; hele ki Ubisoft
oyunlarindan uzak kalanlar icin aylar sirecek
bir oyun keyfi demek oluyor bu.

Ubisoft'un abonelik servisinin bir gizel tarafi
da Google Stadia’ya destek vermesi. Ozel-
likle AC Odyssey, yeni cikacak olan Ghost
Recon: Breakpoint gibi oyunlari Stadia’'da
ayrn ayri almak gerekeceginden, abonelik
sistemi yine daha karli olacak gibi duruyor
—ki Stadia’nin Tirkiye destedi olmadigindan,
bu konu bizi pek de ilgilendirmiyor. ¢

El kadar cihaza, devasa isim

intendo’nun, Sega’nin, Sony’nin “mini
konsol” kervanina bir yenisi daha ekle-
niyor: TurboGrafx-16.
Her ne kadar baslikta farkli bir isim yazmis
olsak da Avrupa ve Amerika’da 1989 yilinda
ctkan bu konsolun bilinen ismi TurboGrafx'ten
baskasi degil. Ne var ki konsol Avrupa’da
ve Japonya'da farkli isimlerde biliniyor ve
Konami'nin yeni “mini” projesinde de farkli
bslgelere gére verilen isimler kullanilacak.
Bu da bizi Pc Engine CoreGrafx Mini ile bas
basa birakiyor...
Ne zaman cikacagi heniiz aciklanmamis

olan mini konsol, 8nceki miniler gibi 5nden
yiklenmis oyunlar icerecek ve bir tane de
gamepad'e sahip olacak. Toplamda kac tane
oyun olacad belli olmasa da aciklanan bes
oyun su sekilde listeleniyor: R-Type, New
Adventure Island, Ninja Spirit, Ys Book 1 & 2,
Dungeon Explorer ve Alien Crush.
Cok kisili oyun destegi bulunan oyunlari oy-
namak icinse dért gamepad destegi veren bir
ara aparat da ayrica satisa sunulacak.
Konsolun Tirkiye'ye gelmesi pek mimkiin
goézikmediginden géziiniz Avrupa’da-
ki saticilarda olsun... ¢



SEA OF SOLITUDE

Muhtesem gérselligi ile biyileyen bir dinyada,
kendi seytanlariyla savasan bir kadinin hikayesi.
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Yapim Jo-Mei Dagitim Electronic Arts Tir Macera Platform PC, PS4, XONE

Sea of Solitude O=xx

| | ikayesini sonu gelmez metinlerle,
uzun ara sahnelerdeki bitmez bilmez

diyaloglarla ve coktan secmeli sorularla an-
latmak yerine direkt oyunun ruhuna isleyen
yapimlar her zaman ilgi cekici, elbette bunu

Bir kadin nasil canavara dénisire

kotarmanin disnyanin en kolay isi olmadig
da acik. Journey ile baslayan bu akim son-
rasinda benzer oyunlarla devam etse de
hicbirinin thatgamecompany 'nin muhtesem
oyununun seviyesine cikamadigini kabul
etmek gerekiyor. Neyse ki siz bu dergiyi
okudugunuz sirada piyasada olacak bir
oyun bu boslugu doldurmay: hedefliyor ve
nereden bakarsak bakalim, umutlanmak
icin cok ciddi sebeplerimiz var.

Simdi isterseniz saati yavasca geriye
saralim. Belki hatirlayacaksiniz, tarihin en
iyi E3'U olarak adlandirdigimiz E3 2018
sirasinda medyaya tanihilan bir oyun vardi.
Genc bir kadinin, yiikselen denizle beraber
mahvolmus bir dinyada tek basina, yalniz
hayatta kalma 8ykisini anlatan yapim,

2018'in en cok merak edilen oyunlarindan
biri olmustu. Oyunu bizzat EA’in CEO’su
tanitmis, Sea of Solitude konusunda cok
heyecanli oldugunu da dosta dissmana
hissettirmisti.

Sea of Solitude, aslinda psikolojik bir
drama. interaktif bir roman gibi akip giden
etkileyici bir macera oyunu. Oyunun
8ykisini, konusunu, temasini &zetlemekse
cok zor degil. Kay adindaki bir kadinin
yalnizlikla, umutsuzlukla, caresizlikle
yizlesirken, icindeki canavarin onu ele
gecirmesinin 8ykisini oynayacagiz.
Oyun tamamen 8yki izerine kurulu bir
yapida oldugu icin Electronic Arts oyun
hakkinda cok fazla detay veremiyor.

En bilinen detay, denizlerin yuttugu bir




diinyada, kiicik botuyla oradan oraya se-
yahat eden genc bir kadin ve onu sirekli
takip eden, icindeki k&t canavar.

Sea of Solitude’un temelinde, yalnizlik
duygusu olacak. Oyuncu 8yki boyunca
yalnizlik duygusunun anlamini kesfe -
decek. Yalnizligin etkilerini, yalnizhigin
gercekligini anlayacak. Belki de yalnizlik
bize anlatilan kadar korkunc bir sey de-
gildir, onu mu gdrecegiz, yoksa yalnizlik
duygusu bizi gercekten bir canavara mi
dénistiriyor, oynadikca anlayacagiz.
Ya da belki de bize “canavar” diye gés-
terilen “6cii”lerin ashinda 6cii olmadigini,
hepimizin canavarlardan korkmamizi
istediklerini ama canavarlarin da akla,
duygulara, amaclara sahip oldugunu mu
gorecediz? Heniiz hicbirimiz bilmiyoruz,
hepsi oyunun icinde sakli.

Oyunun yapimar sirketi, Jo-Mei 12 kisilik
bir ekipten olusuyor ve bu kiicik ekip tim
enerjisiyle oyuna odaklanmis durumda.

Bu oyunu biraz, 2015’lerde karsimiza cikan
“No Man’s Sky” macerasina benzetiyorum.
No Man's Sky icin de birkac kisilik kiicik
bir ekip, kiicik bir ofise kapanip aylarca
odaklanarak calisirken, arkalarinda da
onlara inanan dev bir dagitimer Sony, oyun
hakkinda ¢cok heyecanli agiklamalar yapi-
yordu. Oyun piyasaya cikhi§inda beklentiler
cok yiksek oldugu icin agir elestiriler aldi,
ama hatirlarsaniz, biz oyundaki potansiyeli
ve zengin icerigi fark edip yiiksek notlar
vermistik ve bir yil sonra oyun aldigi giincel-
lemelerle cok giizel bir finale ulast.

Sea of Solitude da simdi EA’in gézbebegi
olarak ilgi gériyor. Kiicik bir ekip ofise
kapanmis, hayatlarini bu oyuna veriyorlar,
EA'in CEO'su medya éniine cikip bu “kiiciik”
oyunu dve &ve bitiremiyor. CEO’nun da

bir kadin oldugunu disiinince, oyundaki
psikolojik 8ykiinin ona ¢cok dokundugunu
dissinmek istiyorum ama EA gibi profes-
yonel bir sirketin koskoca CEO'su, basit

bir duygusallikla, sirketin imajini ve ticari
basarisini hisrana ugratacak amatérce
aciklamalar yapmayacaktir. Dolayisiyla Sea
of Solitude’un insanlar cok etkileyecek bir
yapim olacagini tahmin etmek zor degil.
Zaten videolardan ve ekran gérintilerinden
de bu hissi aliyoruz.

Ancak yine de aramizda kalsin, EA’'nin
CEOQ’su Cornelia Geppert'in bu oyunun
dykisinde kendine dair buldugu izler oldu-
gunu da biliyoruz. Baltik denizi kiyisinda,
bir balik¢i kasabasinda dogan Geppert'in,
balik¢i babasiyla sik sik kayiga atlayip
balik avina cikhigini, oyundaki karakter gibi,
denizde av pesinde kostugunu, denizin
ortasindaki o uzun yalnizlik saatlerini dene-
yimledigini biliyoruz. Kim bilir, belki hepimiz
oyunda kendi &ykimizden bir parca bula-
cadiz. Bakalim karsimiza ne cikacak?

Oyun 5 Temmuz tarihinde PC, PS4 ve Xbox
One icin satisa cikacak, Switch sirimi icin
ise heniiz resmi bir aciklama yapilmis degil.
Yapisinin uygunlugundan dolayi pas gecme-
sini beklemiyoruz, simdiden sdyleyelim.

¢ Cem Sanci

"Oyunun yapimci sirketi,
Jo-Mei 12 kisilik bir
ekipten olusuyor ve bu
kiictk ekip tum enerji-
siyle oyuna odaklanmis
durumda.”
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Yapim Black Matter Dagitim Team 17 Tiir FPS Platform PC Web www.hellletloose.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Hell Let Loose &x

Bicak sitinda bir Ikinci Dunya Savasi denemesi

yunlarin erken erisim hallerinden yola

cikarak haklarinda yorum yapmak ger-
cekten cok zor. Ciinkii bugiin gérdiginiiz bir
sey bir sonraki versiyonda tamamen degismis
olabiliyor ve bu oyunun da kendisini ciddi
anlamda degistirmesi sart. Ciinkij su haliyle
Hell Let Loose cok kéti bir yolda.
Hell Let Loose su iddiada olan bir oyun: “Ikinci
Diinya Savasi’'ndaki savas alanlarini aslinda
uygun olarak birebir yaratiyoruz. Siz de 50
vs. 50 takimlar halinde bu alanlara girecek ve
gercek savas deneyimini yasayacaksiniz.”
Zaten burada oyun kendisini simiilatér olarak
konumlandiriyor ve ondan ne beklemeniz ge-
rektigini size anlatiyor. Yani bu oyunu taktiksel
olarak oynamali ve adam vurma pesinde kos-
mak yerine, kocaman bir takimin koordineli bir
sekilde ilerlemesini saglamalisiniz. Oyun sizi
alt takimlara ayiryor. Mesela sadece iki kisilik
iki adet kesif timi, Uc tane tank takimi (komutan,
doldurucu, nisanci) var ama geri kalani alt
farkl askerden olusan piyade takimlar olacak
diyor. Piyadeleri de kendi icerisinde bir siiri alt
sinifa ayiryor. Her sinifa da farkli yetenekler
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veriyor. Mesela komutan spawn noktasi dike-
bilirken bir baskasi cephane sandigi atabiliyor
vs. Ama piyade siniflarinin cesitliligi bir takimin
alabilecegi asker sayisindan fazla. iste burada
cephe komutani roliindeki oyuncu ise dahil
oluyor ve tim takim komutanlarina emir ve-
rerek onlari savas alani icerisinde ihtiyaclara
ydnlendiriyor.

Bu cesitlilik ve cephe komutaninin etkisi,
oyunun fark yaratan &zelligi. Koordinasyon ve
gercekgilik isin icerisine girdiginde gercekten
de tarihi savasin bir parcasi oldugunuzu hisse-
debiliyorsunuz. Ama oyunun su andaki sorunu
bunun disindaki hissiyatin fena halde eksik
olmasi. Simdi tek tek baslyorum: En biyiik
sorun tutorial yok. Oyun zaten gercekgiligin
dibine vurmus bir yapida. Ne oldugunuzu
anlamadan tek kursunda &lisyorsunuz. Yani

su anda oyun bir “bol bol kos ve pat diye &l
similatéri”. Her sinifi secip ne yaptiklarini
dgreninceye kadar da defalarca élmek cok
can sikici olabiliyor. Isin kétisg ise bulundu-
gunuz takimdan cikmadan sinif degistiremiyor
olmaniz. Bunun halledilecegini disiniyorum.
Oyunda sesliiletisim sart. Bir mikrofonunuz
olmazsa oyundan aldiginiz keyif yari yarya
iniyor. Haritalar cok biyiik oldugundan
koordinasyonu saglamak icin mutlaka konus-
malisiniz. Bu arada 8lmenin bir kéti yani da
yine haritalarin biyik olmasi. O kadar yolu
kostuktan sonra nereden geldigini anlamanizin
mimkin olmadigr ilk kursunla 8lme olasiliginiz
cok yiiksek. Vuruldugunuzda kendinizi bandaj-
layabilirsiniz. Olmek Gzereyken beklemeyi se-
cip bir sihhiye eri tarafindan kaldirilabilirsiniz.

Oyun genis alanlar izerine kurulmus olsa bile
savaslar haliyle hep ayni noktalarda yogun-
lasiyor. Cinki haritalar bir noktay: ele gecirip
Stekine ilerleme veya buralar koruma iizerine
kurulmus. Yani niyet iyi ama pratikte olay &yle
islemiyor. Biyik alanlar sadece daha fazla
kosmaniza neden oluyor. Ama savaslar kiicitk
alanlarda gerceklesiyor. Bu eksikleri daha
fazla aracla kapatabileceklerini disiniyorum.
Biraz da iyi taraflarindan bahsedelim: Silah
modellemeleri, sesler ve Uniformalardaki
aynintilar cok iyi. Ama bunlar bu oyunu cok
kurtarmiyor. Bunlar benzeri bircok oyunda da
iyi zaten. Acikcasi su anda bu oyunu oynaya-
cagima gider Heroes and Generals oynarim
daha iyi. En azindan ¢cok uzun zamandir
piyasada ve bircok acigini coktan kapatmis
durumda.

Son olarak: Oyunla ilgili bircok teknik sorun
oldugunu ve yiiksek seviye ekran karh istedigi-
ni vs. okudum. Ama bunun oyunun daha erken
erisimde olmasindan kaynaklandigini dijsi-
niyorum. Cikisa yakin dizelteceklerdir. Tabii
oyunu cikartabilirlerse...# Burak Akmenek




Yapim FakeFish, Undertow Games Dagitim Daedalic Ent. Tir Similasyon, Hayatta Kalma Platform PC Web barotraumagame.com Cikis Tarihi Erken Erisimde

Barotrauma

listracak sigorta kutusunda sorun cikiyor. Hadi olsun, bakalim final sirimiinde nasil bir oyunla
Biliyorsunuz bu kararsiz minik uydunun yiizeyi  hop, git o sigorta kutusunu tamir et bakalim karsilasacagiz? ¢ Cem Sanai
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Yapim [solated Games

Dagitim Isolated Games
Tiir Aksiyon, RPG ;
Platform PC
Web www.isolatedga

Between the Stars

Yildizlar arasinda kocaman bir drama

ir siredir dikkatimizi ceken ilging bir oyunu

bu ay deneme firsati bulduk. Between the
Stars, giicli bir dykisye sahip, aksiyon RPG tii-
rinde ve uzayda gecen konusuyla bilim kurgu
sevenleri de tatmin edecek cok ilgi cekici bir
oyun.
Heniz erken erisim asamasinda olan oyun
aslinda bir yaniyla Rebel Galaxy'ye de
benzetiliyor ancak Between the Stars, Western
temasiyla hazirlanmis bir oyun degil. Hatirla-
yacaginiz gibi, giizel elestiriler alan ve Firefly
dizisinin atmosferine de benzetilen Rebel
Galaxy, uzayda gecen bir Western filmi gibiy-
di. Between the Stars ise oynanis dinamikleri
acisindan biraz Rebel Galaxy'yi, biraz da
Starpoint Gemini serisini animsatryor.
Oyun, erken erisim asamasinda olmasina rag-
men, simdiden ince isciligi ile begeni topluyor.
Giicli bir 8ykiye sahip oyunda cogu diyalog
seslendirilmis ve gérevler arasinda éykiyi
sinematik sahnelerle, seslendirilmis sekilde
takip edebiliyorsunuz.
Tabii “gérevler arasinda” ifadesi de yanlhs
anlasilma yaratmasin. Oyun dijz bir cizgide
ilerleyen, gérevden géreve gittiginiz bir oyun
degil. Acik bir dinyada, yildiz sistemleri
arasinda komuta ettiginiz savas geminizle
gérevlerin pesinde kosuyor, yeni silahlar
ve araclar gelistiriyorsunuz. Yeni gemiler
satin alabiliyorsunuz, ticaret yapiyorsunuz,
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korsanlarla ve dahil oldugunuz Cumhuriyet
giicleriyle savasan katil ruhlu bir asi grupla
Savaslyorsunuz.

Peki oyun giizel mi2 Evet, giizel. Her seyden
dnce sik sik sikayet ettigim, dnemini hatirlatti-
gim giicli bir 8ykiisi var. Karsinizda size renkli
renkli lazerler sikan 3D bir uzay gemisi grafigi
degil de, sizinle savasan, size nefret kusan,
sizinle alay eden, size dissmanlik besleyen bir
rakip oldugunu hissediyorsunuz, ciinkii abiler
oturmuslar giizel bir senaryo yazmislar, giizel
diyaloglar yazmislar, oyunu sadece teknik
olarak degil, detay olarak da gelistirmisler.
Ayrica, siz de kendinizi ekranda tuslara basip
saga sola déndirdiginiz bir oyuncagr kont-
rol ediyormus gibi hissetmiyorsunuz. Aksine,
komuta subaylariniz size siirekli bilgi veriyor,
komuta subaylarinin yeteneklerine gére, ca-
tismalardaki performansiniz degisiyor. Hasar
alan geminizde yaralanan personelinize gére
bazi yetenekler devre disi kalabiliyor. Hiziniz

tanizin altinda canli canli, yasayan bir savas
gemisi oldugunu hissediyorsunuz. Ve elbette
tim bu detaylari, bir RPG'de oldugu gibi gelis-
tirebiliyorsunuz. Daha yetenekli subaylar bula-
biliyorsunuz, yeni silahlar gelistirebiliyorsunuz,
geminize yeni donanimlar takabiliyorsunuz.
Grafik kalitesi olarak da oyunu cok tatmin
edici buldum. Hem tasarimlar oyuna ciddi,
gicly, yiksek etkili bir ambiyans kazandirmis
hem de grafik kalitesi, diisik ayarlarda bile
etkileyici olmus. Ancak, 6zellikle istasyon
tasarimlarinin biraz zayif, biraz oyuncak gibi
kaldigi géziimize carpryor ama belli olmaz,
belki final sirime ulasmadan o tasarimlar da
giclendirirler.

Bu basarili aksiyon RPG uzay oyununu heye-
canla bekliyoruz ve erken erisimden sorunsuz-
ca cikacagini, uzun yillar begenerek oynaya-
cagimizi, yeni DLC paketleriyle zenginleserek
evrimlesecegini umuyoruz. ¢ Cem Sanci
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disiyor, kabiliyetleriniz kisitlaniyor. Komu-
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Yapim Corbie Games Dagitim Iceberg Interactive Tiir Strateji Platform PC Web www.railroadcorporation.com Cikis Tarihi Erken erisimde

Railroad Corporation &

Buharli lokomotiflerin altin caginda girisimcilik keyfil

ectigimiz yil piyasaya cikmasina ragmen

halen oynayamadigim Railway Empire
icimde bir yara. Senelerce Railroad Tycoon |l
oynayan birisi olarak, duyurusu yapildiginda
“ben yazacagim” dedigim bu oyun &yle yogun
bir ayima denk geldi ki incelemeyi baskasina
vermek zorunda kaldim. Halen de oyunu satin
alip basina oturabilmis degilim. Haliyle —icime
oturmus he- Railroad Corporation duyuruldu-
Junda isi giict diger arkadaslara dagithm, oyu-
na dergide feng shuisi yitksek bir yer buldum ve
maalesef, biraz hayal kirkligina ugradim.
Bu arada hayal kirkligi dedim ama yanlis
anlasiimasin. Oyunun potansiyelinin yiksekligi
ve cikhiginda ne kadar eglenceli olabilecegi
konusunda pek siiphe yok aklimda. Lakin oyun
erken erisimin su asamasinda sorun cikartmak
disinda bir sey yapamaz halde. Buyurun,
anlatayim.
Railroad Corporation, hat dizme, istasyon
yerlestirme ve trenlerin rotalarini belirleme
konularinda Railroad Tycoon oyunlarina cok
benzer bir sisteme sahip. Oyle ki eger eski RT
oyunlarini oynadiysaniz cogu oyuncu icin sikint
verici olan &grenme sirecini birkac kat kisalta-
bilirsiniz. Hangi istasyonda ne irefiliyor, nereye

gidecek, tren nerede durmali, oradan nereye
gitmeli. Railroad Tycoon oyunculari bunlar
saniyeler icinde ¢dzebilir, cok eminim. Yeni
baslayanlar ise maalesef tutorialin sac bas yol-
duracak denli hantal olmasindan 8tiri deneme
yanilma ydntemini tercih etmek zorunda.

Ote yandan oyun Railroad Tycoon’dan daha
detayl bir y&netim modeline sahip. RT'de oldu-
Junun aksine sadece kendi isine giiciine bakan
bir demiryolu sirketi sahibi degilsiniz, yerine
gére lobici, yerine gére ise bizzat sektériin ken-
disisiniz. Mesela trenler “icat edilmiyor”, bizzat
siz projelendirip gelistiriyorsunuz. Elinizdekini
gelistirmek veya yeni ve potansiyelli -ancak
daha masrafli ve sik sik aniza cikartmasi muhte-
mel- bir modele gecmek gibi kararlarin tamami
size ait. Oyun 19.yiizyilda tren yollarinin ya-
yildigi ve buharli lokomotiflerin alti cagi denen
bir dénemde gectiginden ginimize kadar
gelmiyor. Oyunda gerektiginde lobi yapabili-
yor, ekonomik gelismelerden olumlu / olumsuz
etkileniyor ve istasyonlarinizi bisyiitip size farkli
konularda yardimer olabilecek personeli ise
alabiliyorsunuz. Tamami da gayet oturmus his-
settiriyor acikcasi, oyun erken erisim asamasinin
heniiz baslarinda olmasina ragmen. Trenlerin

cografi sartlara verdigi tepkiler de gayet tatmin
edici. Oyle bir anda 2km/s'ye dismiyor
hizlar, zorlandiklarini, cekilen agirlik artikca
canlarinin yandigini hissedebiliyorsunuz.

Erken erisim demisken bu durumdan kaynak-
lanan eksiklikleri de yazalim. Bir kere sandbox
modu heniiz gelmedi ve sirf su bile bazi oyun-
cularin oyunu satin almak icin beklemesine yol
acabilir. Haliyle geriye senaryo modlar kaliyor
ancak onlar da bir hayli eksik ve kusurlu su an.
Mesela gérevi belli bir siirede bitirmek gibi bir
sey var, direkt oyunu silme sebebi. Son gelen
yama bu zamanlari biraz rahatlatsa da béyle
bir oyunda “acele etmek” bana cok yersiz

bir eylem gibi geliyor. Oyunda sinyalizasyon
yok, trenler istasyona kadar gelip birbirinin
izerinden geciyor ve sizin cektiginiz bypass
hatlan da simdilik hicbir ise yaramiyor. Yik ve
lokomotif secenegi de kisitl, cok sayida bug
mevcut ve bazilari gérevi bitirmenizi engelleye-
bilecek seviyede.

Sonug olarak RC, basit hatalan diizeltildigi ve
planlanan degisiklikler konusunda adim atabil-
digi siirece kuvvetli bir alternatif olmaya devam
edecektir. Strateiji sevenler takibe alsin.

¢ Kirsat Zaman
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Selqmlor LEVEL okurlari, nasilsiniz2 Sicak
yaz aylar geliyor. Bu dénemler bende nos-
taljik duygulan pekistiren aylar. Her ne kadar
eski atari salonlar kalmasa da oyunla gecen
bir cocuklugu unutmak mismkiin degil. Elimizde-
ki Nintendo'larin yerini artik akilli telefonlar al-
mis durumda. Tek farkla: Nintendo'nun basinda
“ben de oynayayim”, “ver ben geceyim” diye
bekleyen arkadaslar artik yok. Onlar da sizin
gibi sanal alemde. Piksel piksel kopmus halde-
yiz. Herkesin elinde kisisel telefon... Saninm o
yiizden biz, Y jenerasyonu sansliyiz. Popiiler
kiltirin, elektronik aletlerin emekleme dénem-
lerini paylasim icerisinde yasadik diyebilirim.
Bir mahallede iki tane Nintendo gérmemis biri
olarak (Nintendo'su da olmayan biri olarak)
kendimizi sansh gériyorum.

Gecen ay bahsettigim izere bu ay kurgu
hikayede en &nemli etken olan kahramanlarin
psikolojik yapisindan, mitolojik gecmisine, dé-
nisim icerisindeki yolculuklarindan &rneklerle
bahsedecegim. Bunu yaparken sinema ve oyun
karakterlerinden 8rnekler vermeye calisacagim.

Mutlak iyiler Vs. Gercek Kotisler
Yasi biraz geckin olanlar bilir, cocuklugumuz-
da televizyonda Laff-A-Lympics Olimpiyatlar

CUMHUR BKAY BZ56R

adli bir cizgi film olurdu. lyileri temsilen Yogi
Yahooeys ekibi, kazanan-kahraman ekip
Scooby Dooby ve kétileri temsil eden Gercek
Katiler. 1977 yilinda yayinlanmaya baslayan
bu cizgi filmde mesaj acikh. Siper kahramanlar

(winner) genel olarak yansi kazanir, hileye,
katilige bulasmayan Yogi Yahooeys ekibi
gonillerin sampiyonu olur ve sahtekarlikla ka-
zanan gercek kétiler ise her daim kaybetmeye
mahkumdu.

Ben her daim Gercek Kétiileri seven biri
olmusumdur. Belki de Frankenstein canava-
rini, Degerli'yi sevdigim icin olacak. Belki de
korku sinemasina cocuklugumdan beri bagiml
oldugum icin de olabilir... Terminatér’tn ikinci
filminde veda eden Terminatér'e gdzyasi
dokmis, Jerry, Tweety ve Road Runner’a sinir
olan biri olarak bisyimis olmamdan kaynakli
olabilir. Genel itibariyle edebiyatta, sinemada
yukardaki metot tercih edilir. Salt iyi karakter
her zaman &rnek olur, kutsal kitaplara gére
hayatini yasar ve 8dilini dinyevi ya da ruha-
ni olarak alirdi. Kétiiler ise cezalandirimaktan
kacamaz. Daha 8nce pek benzeri olmayacak
bir bicimde John Milton Kayip Cennet (1667)
dykisiyle gercek kot bir karakteri merkeze
koyar: Seytani. Cogu elestirmene gére de Mil-

ton seytani hakli gérmistiir. Sonrasinda gotik
romanlarda da k&t karakterlerin aslinda hakls
sebeplerini gérmeye baslariz. Dostoyevski
romanlarinda anti-kahramanlar kullanir ki
ginimiiz sinemasini da etkileyecek derinlikte
karakterlerdir bunlar. Sinema ve oyun ka-
rakterlerinin 6ziindeki degisime deginmeden
dnce psikoloji acisindan karakter modellerini
incelemekte yarar var.

Siper Kahramanlardan Anti-Kahra-
manlara: Normale Déniis
1940'lardan itibaren ginimize kadar biyik
begeni uyandiran cizgi romanlarda siiper
kahramanlar ilgi odagi durumundandir. Basta
Marvel ve Dc Comics gibi firmalar insana
dogaisti giicler affetmis, bunu yaparken de
sdylenceler, mitoloji ve kutsal kitaplardan
faydalanmistir. Ornegin, kurt adam efsanes,
X-Men’de Beast karakterinde, Cyclop yine
X-Men’de Cyclops karakterinde kullanilmistr.
Superman lsa tasviri olarak sunulurken, Herkl
ile de benzerlik tasimaktadir. Marvel'in hay-
van sokmasi sonrasi dénisim icerisinde olan
karakterleri yine mitik karakterlerle paralel
bir yapidadir. Vampirler, cadilar, canavarlar
iyi-kéti kahramanlarla benzesim icerisindedir.
Marvel diinyasi beyazperdede biiyik ilgi ile
takip edilirken Dc Comics evreni ise sinemada
karakterlerde dnemli bir yapilanma yolunu
acmistir. Marvel genel olarak dogaistii giicleri
ele alir ancak Dc Comics genel olarak, sevilen
cizgi romanlarinda, siiper giiclere, olaganisti
“yeteneklere yer vermez. Batman, zenginligi
kullanan bir kahramandir. Dismanlari bilim
tarafindan lanetlenen/cezalandirlan karak-
terlerdir (deneyler, nikleer hastaliklar veya
psikiyatri). Joker cogu zaman Batman’den
daha cok sevilen bir karakter olmustur. V for
Vandetta benzer sekilde siper giclere sahip
olmayan bir anti-kahramandir (anarsist kahra-
man). Watchmen'de de karakterlerin genelde
dzel giicleri yoktur. M. Night Shyamalan



gibi yénetmenler de anti-kahramanlar, kéti
kahramanlar merkeze koyan yénetmenlerden
olmustur (Bkz: Olimsiz iiclemesi).
Ginimizde, her ne kadar siiper kahramanlar
son derece popiler olsa da, sinemada &zel-
likle siper kahramanlarin disinda bir model
ortaya cikmaya baslamishr: Anti-kahraman.
Death Wish'te Paul Kersey (Charles Bron-
son), Taxi Driver'da Travis Buckle (Robert De
Niro), Scarface filmlerinde Tony Montana,
Dirty Harry'de Harry (Clint Eastwood),
Falling Down'da Foster (Michael Dougles),
Payback'te Porter (Mel Gibson) anti-kahra-
man denilince akla gelen ilk 6rneklerdendir.
Bu kahramanlarin diinyasi genellikle karanlik- -
tir. Polisler gérevini yapmaz, siyasetciler bata-
ga saplanmis, halk suca sessiz kalmaktadir. Bu
durumda anti-kahramanimiz kendi adaletini
kendisi uygular. Deger yargilan gérecelidir

ve ahlak yasalar ile celisir. Kisaca, kétinin
iyisidir. Ornegin, cogunlugun refahini sagla-
mak icin 8ldiirmek (Death Wish filmi ve Death
Note animesi), kolluk giiclerinin yerine adaleti
saglama (Taxi Driver) gibi egilimler gérebiliriz.
Sisteme karsiti, genel itibariyle asosyal fiplerdir.
Anti-kahramanlar, sosyopatlarla kanstnlabilir
ancak; sosyopatlar daha cok kendilerini Gstiin
g6rdigi icin sogukkanlilikla cinayet islerken
(Darwinist bir disiinceyle hareket ederler)
anti-kahramanlar ise éniine cikan engelleri
yok eden karakterlerdir. Kendince ilkeleri var-
dir 6rnegin sosyopat karakter kadin ve cocuk
ldiirme konusunda tereddiit etmez ama Scar-
face filminde Tony Montana arabasini bomba
ile patlatacagr senatériin arabada cocugu ve
esi olmasi sebebiyle gérevi gerceklestirmez.
Son dénem Hollywood sinemasi modern
anti-kahramanlara fazlaca yer vermeye basla-
mishir. Ornegin, John Wick (Keanu Reeves),
The Equalizer’da Robert Mccall (Danzel
Washington), Crank’te Chev Chelios (Jason
Statham), Taken’de Bryan Mills (Liam Neeson)
ve Bourne serisi gibi cok fazla érnegini
sayabilecegimiz rnekte kendi adaletini kendi
saglayan, hikmi kendi uygulayan son dénem
siper kahramanlarla karsilasiriz. Peki video
oyunlan? Son dénem oyunlarda da bu mutlak
iyi olmayan kahramanlar cogunlukta midire

Video Oyunlarinda Kahramanlar
Video oyunlarinda da ayni yéntem uygula-
niyor desem yanlis olmaz saninm. Onceleri
aksiyon filmlerinin figirlerini kullandigimiz
oyunlarda diinyayi yaratiklardan, uzaylilar-
dan, robotlardan kurtarmaya calisirken artik
siper kahraman olmak oyunculari son derece
stkmis g&riniyor. Artk canavar, vampir, hirsiz,
kiralik katil bizim canlandirdigimiz karakterler
olmaktadir. En cok begenilen oyunlara baka-
cak olursak:

The Witcher llI

insandist bir varlik olarak askerler ve kayliler
tarafindan asagilaninz. insanlar bize giivenmek
istemez. Karakterimiz kan akitmaktan cekinmez.

GTA Serisi

The French Connection, Scarface, Heat, Boyz

n the Hood, Menace Il Society, The Sopranos
gibi bir cok klasik filmden, diziden ilham alan
seride, Rockstar Games basrole hirsiz, katil,
mafya babasi, cete elemani gibi suclular koyar.
Zaten amacimiz da hirsizlik yapip kaos yarat-
mak olacakhr.

Hitman Serisi

Ana karakterimiz bir tetikcidir. Oyun boyunca
suikastlar diizenleriz bazi noktalarda gérgi
tanig birakmamak adina sokaktaki masum
insanlar da 8ldiririz.

God of War serisi

Yaziya en uygun 8rnek Kratos'un yolculugu
olabilir. Zeus yiizinden kendi ailesini katleden
ve diger iic oyunda bitin Olimpos Tanrlarini
yok eden anti-kahramanimiz 4. Oyunla birlikte
oglunu yetistirmeye calisan dingin gériinen,
olgunlasmis bir karakterdir. Ancak zamanla
kontrolinii kaybetmeye baslayacak, ogluna
pek de iyi 8rnek olmayan bir baba figiirine
donisecekir.

The Last of Us

Kizini kaybeden bir babanin insanlarla ve
baskalasim geciren insanlarla mijcadelesinde
(normal insanlan da éldirmekten geri kalmayiz)
Joel'in verdigi son karar insanlik icin verilen
diger kararlara nazaran ender rastlanan
tirdendir.

Uncharted serisi
Parali askerleri, korumalari, askerleri, kimi

zaman da polisleri 8ldirdigimiz Uncharted
de cocukluk hayallerine ulamaya calisan iki
kardesin hikayesi merkezdedir. Yetimhaneden
kacariz, hapishanede kaos cikartr, savas
alanina midahil oluruz. ihanet, yalan ve
entrika boldur ama ana karakterimiz kétinin

iyisi olarak deger yargilan olan bir cizgide
resmedilmistir.

Assassin’s Creed serisi

Hitman gibi suikastligin kitabini yazacagimiz
oyunda askerleri zaman zaman da kéylileri
sldirmekten geri kalmayiz.

Gérildigi izere son dénem sevilen oyun-
larda ana karakterimiz topluma érnek olarak
gdsterebilecek bir kimlige sahip degildir ancak;
kusursuz, sorunlari silah yerine kalemle cézme-
ye calisan bir entelektiel de degildir. Fiziksel
becerileri, doga yasalarinin, kismen, izin verdi-
gi 8lcide gelismistir. Belki de bu durum ruhsal
bir bosalima da imkan taniyor oyuncuda.
Sdyle ki, giin boyu hakaretlerine, mobbing’ine
maruz kaldiginiz bir patronun, 2 puan icin 1
sene okulunuzu uzatacak bir akademisyenin
ya da trafikte saygisizca caniniza kastetmis bir
magandanin yerini alabiliyor bu canavarlar.
Katharsis (arinma, zdeslesim) ile giniin stresini
atma imkanini taniyor bu oyunlar. Cok fazlaya
kacmadan oyun oynamak giizel ama her seyin
fazlasi zarar bildiginiz Gzere.

Bir dahaki sayida sizlere 6zellikle Quantic Dre-
am firmasiyla gelismekte olan oyunda kaderci-
lik kavramindan ve sinema, dizi dinyasindaki
alternatif son érneklerinden bahsedecegim. lyi
tatiller. Sevgilerle...

Not: Sinemada ve video oyunlarda &rnek
olarak gésterilebilecek cok yapim var. Ama
malum yer kisith oldugu icin en cok bilinen ve
sevilenlerinden 8rnekler vermeye calisiyorum.
Neo-Noir filmlerden ve oyun etkilesiminden de
baska bir sayida ayrica bahsedecegim. ¢



Tim oyun diinyasinin gézlerini cevirdigi E3 Fuari'ni atlattik. Peki fuarda
neler yasandi, neler taniildi. Dosya konumuzda hepsini bulacaksiniz.

Her yil sosyal medyada bir geyik muhabbet dolasir ya hani, “E3’G su firma
kazandi” diye. Sanirm bu yil E3'G kazanan bir firma degil, bir kisi oldu.
Kimden bahsettigimi biliyorsunuz ama ona sonra gelecegiz. E3 her yil
oldugu gibi biyik firmalarin yeni oyunlarini gériciye cikardigi eglenceli
bir fuar olarak gecti, gitti. Sayfalar cevirip dosya konumuza baktiginizda,
bu yilin cok degerli oyunlara ev sahipligi yaphgini siz de géreceksiniz.
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Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 6 Mart 2020

WATCH DOGS

LEGION

nce karanlik Chicago atmosferi, ardindan

gunes isiklar ile bijtinlestigimiz ve “emo
hacker” halimizle sokaklarda sirttigimiz
San Francisco, simdi de yakin gelecek temali
Londra! Watch Dogs bir Ubisoft oyunu olmasi
sebebiyle oyuncularin 6niine cikhgr ilk an
dikkatleri cekmis, beklentileri yikseltmis ama
cikis yaptiktan sonra bu beklentilerin cok altinda
kalmish. Ben ise cok beklentim olmadan oyna-
mis, keyif almis ve sevdigim oyunlarin arasina
almishm. Ardindan Watch Dogs 2'de ilk oyunda
yaphdi bu beklenti yikseltme durumlarina gir-
meyen Ubisoft, hatalarini tespit etmis ve bizlere
ilk oyunun cikmasi gereken hali ile cikan Watch
Dogs 2'yi sunmustu. Ben yine oynamis, San
Francisco’nun canli sokaklarinda gecen daha
eglenceli hikayesinden ilk oyuna nazaran daha
cok keyif almis ve bu sefer de Watch Dogs 2'i
dnerdigim oyunlar arasina almisim. Bunu niye
anlathm@ Ubisoft, bir seyi olmasi gereken haline
getirene kadar biraz can sikan yapimei konu-
munda. Birazdan anlatacaklarimi litfen bunu
unutmadan okuyun ve Watch Dogs: Legion
cikana kadar da aklinizin bir kdsesinde kalsin.
Watch Dogs: Legion. Ubisoft lansmaninda hatta
E3 2019 genelinde gésterilen en dolu oyun-
lardan biri. Firma fuarda bize on tic dakikalik
oynanis videosu gésterdi ve Legion’in neye
benzeyecegini 8grenmis olduk. Hafif cyberpunk
evrenine benzeyen teknolojik Londra’da suc ve
cilginlik hat sathaya cikmis. Grafikleri kisaca
gecmek istiyorum, Londra biyileyici géziki-
yor. Karanlik atmosferi, teknolojinin gelisimi ile
saglam bir sekilde harmanlamislar. Bekledigi-
miz zere Ubisoft'un bu konuda yapabilecekle-
' ok. Beni heyecanlandiran en biyik
in olmamasi, tim oyun
miz her karakteri

yumruklariyla vurdugu yeri morartan delikanliys,
drone ve teknoloji yénetiminde uzman kadini...
izledigimiz oynanis videosunda bize gésterilen
tim karakterlerde oynanis farklilasiyor ki olmasi
gereken bu. Cekincem bunun diger kontrol ede-
bilecegimiz karakterlerde gecerli olmamasi. El-
bette benzerlikler ve tekrarlar gérecegiz ancak
Legion bunun diizeyini koruyabilirse tadindan
yenmez. Olayin gizel yani daha énce bir tye
olarak ctOS'in kéti kullanimina savas acarken
simdi bu savasi yéneten tarafta olacagiz ve tim
Uyelerimizle kazanmaya oynayacagiz. Hem
hatirlayacaksiniz, 8nceki oyunlarda telefonu-
muz ile insanlarin bilgilerine bakhgimizda yas-
larini, maddi durumlarini gérebiliyorduk. Simdi
her birini canlandiracagimiz icin usta olduklar
alanlari ve giiclerini de gérebilecegiz. Hatta
uzaktan kontrol ile polislere karsi saldirmalarini
da saglayabiliyoruz. Aldigimiz bilgiler 1siginda
gdrevlerde ve ara sahnelerde oynadigimiz
karaktere gére degisimler de olacak. Sana

simdiden bir tavsiyem var sevgili okur, karak-
terlerle derin bag kurma. Oliyorlar. Tahminim
ve videoda gérdiklerime gére 6len karak-
terlerin canlamayacak gibi gézikiyor. Silah
mekanikleri ve fizikler de ikinci oyundan asina
oldugumuz haliyle karsimiza cikmis. O kisim

da gayet basarili. Arac kullanimi, hackleme ve
ana mekanikler direkt ikinci oyundan hatirladi-
gimiz gibi. Déviis mekaniklerinde ise gelismeler
olmus, hissiyat nasil, oynayip gérecegiz.

Watch Dogs: Legion, yenilikleri acisindan ekstra
bir heyecan yaratmad izerimde. Aksine zaten
gizel yaphg seyleri gelistirmis, olgunlasmis

bir yapim oldugunu hissettirdi. Cok giizel bir
oyun olacagini diisiniyorum, umutluyum. Cikar
cikmaz oynayacagim ve zevk alacagim. Ama
bir serinin Giciinci oyunuysaniz farkli seyler yap-
malisiniz ki basarili olun. Watch Dogs: Legion,
erteleme olmazsa 6 Mart 2020'de raflarda
yerini alacak. Bu arada, maskeler cok giizel be!
Hypelandiniz!  Tunahan Ertas
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DOSYA KONUSU

Yapim CD Projekt RED Dagtim CD Projekt RED Tir RPG Platform PC, PS4, XONE Cikus Tarihi 16 Nisan 2020

CYBERPUNK 2077

im ne derse desin, bu yilin fuarina

damgasini vuran olay Cyberpunk
2077 'nin tanitimi sirasinda gerceklesti.
Cyberpunk 2077 hakkinda ne sunarlarsa
sunsunlar bizi tatmin edecegini gelistirici-
ler de biliyordu. Yeni fragmanin finalinde
ekranda boy g&steren Keanu Reeves ile
birlikte cildirmamiz da kacinilmazdi.
Oyunla alakali ne yazik ki yeni bir oynanis
videosu ve iceriden bilgi paylasiimadh.
Keanu Reeves'in agirligi sag olsun, daha
fazlasini da istemedik. Gergi fuar sirasinda
kapali kapilar arkasinda bir saatlik yeni bir
video yayinlandigini acikladilar. Gecen yil
da benzer bir durumla karsilasmistik. Bir-iki
aya kalmadan bu videoyu da genel izleyici
ile paylasacaklarini disiniyorum.
Peki su an Cyberpunk 2077 hakkinda ne

biliyoruze Keanu Reeves neden oyunda
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var? Bir cikis tarihimiz var mi2

Hemen son sorudan cevaplayarak basla-
yayim. Merakla beklenen oyunumuz 16
Nisan 2020 tarihinde bizlerle bulusacak.
PC, Xbox One ve PlayStation 4 icin ayni
zamanda cikacak oyunun bir de sahane
bir koleksiyon seti bulunuyor. icerisinden
Night City haritasi, ufak tefek stickler, ana
karakterin bir figiir, tasarim kitabi, araba
seklinde anahtarlik ve daha bircok cilgin
sey bulunuyor. CD Projekt RED, tam evla-
diyelik bir set hazirlamis. Onlardan da bu
beklenirdi zaten.

Biz oyunculari sevindiren ek bir haber ise
fuardan sonra geldi. Oyunun tamami Tirk-
ce arayiz ve altyazi destegi ile piyasaya
sunulacak.

Hikaye ve oynanabilirlik namina cok az
yeni icerik aciklandi. En merak edilen

konu Reeves’in neden oyunda oldu-

gu. Bildiginiz Gzere kendisi Cyberpunk
tirine génilden emek vermis bir aktér.
Cyberpunk 2077'de, serinin masaisti

rol yapma hikayelerinden asina olanlarin
taniyacagi Johnny Silverhand'i canlan-
diracak. Fragmanda dikkat ettiyseniz bir
hologram gibi gézikiyordu. Gercek mi
degil mi sorusu heniiz cevaplanmis degil.
Resmiyet kazanmasa da Silverhand'in,
V'nin kafasindaki dijital bir hayalet oldu-
Ju sdylenmekte. Ancak sunu biliyoruz ki
oyunun karakter yaratim ekraninda ken-
dimize sececegimiz akil hocasi/cocukluk
kahramani béliminde, Reeves’in canlan-
dirdigi Silverhand de olacak. Maceramiz
boyunca da bize eslik edecek. Elbette
Silverhand disinda bircok farkh karakterin
de olacagr duyuruldu fakat medya ile isim
paylasiimadi.

Cyberpunk 2077 'nin karakter yaratim
ekrani hakkinda da bazi bilgilere sahibiz.
Oyuncular karakterlerini beklediklerinden
daha detayl bir sekilde tasarlayabile-
cekler ve oyundaki hikayeyi direkt olarak
etkileyebilecek farkli cinsel kimliklere
ydnelebilecegimiz de belirtildi.

Son olarak ekleyebilecegim bilgiyse, tim
oyunu tek bir kursun bile stkkmadan yani
birilerini 8ldirmeden de bitirebilecekmi-
siz. CD Projekt RED, oyunun cok yénli
olmasi adina fazlasiyla calisiyor. Oyunun
vyarlandigi Cyberpunk 2020'nin yarati-
cisi Mike Pondsmith, gelistirilme sirecinin
timine danismanlik yapti. Oyun sayesin-
de 6zgiin rol yapma égeleri konusunda
devrimsel gelismeler olacagini disiniyo-
rum. Tém hikayeyi suya sabuna dokunma-
dan bitirebilme 6zelligini nasil islediklerini
merak etmiyor degilim. ® Ozay Sen



Yapim Microsoft Studios Dagitm Microsoft Studios Tir Similasyon Platform PC, XONE Cikis Tarihi 2020

MICROSOFT

FLIGHT SIMULATOR

en| birazcik taniyor ya da yazilarimi

1ok|p ediyorsaniz, Microsoft Flight Simu-
lator serisine nasil génilden bagli oldugumu
da biliyorsunuz demektir. Yaklasik 20 yil
dnce hayatima giren bu serinin en son cikan
oyununa simdiye dek 5000 saat+ harcadim
ve eger yeni oyun duyurulmasaydi, 8nimiiz-
deki bes sene boyunca da aynisini yapmaya
-memnuniyetle- devam edecektim.
Dilerseniz hikayenin éncesini kaciranlar
icin teybi yavasca geriye saralim. Firmanin
son “bilyik” oyunu olan Flight Simulator X
ciktiginda FS2004'e gére kallavi bir ileri
adim olmustu. Geriye uyumluluk konusun-
da hic de fena bir is cikartmayan FSX ile
beraber artik Ust atmosfere cikabiliyorduk
ve Acceleration eklentisinden sonra da
silahlari kullanabilmeye basladik. Yine
de Flight Simulator X'in masaya vurdugu
an SP2 sirimiyle beraber DirectX 10"
destekleyen ilk oyunlardan birisi olmasiyd:.
O siralarda tatsiz bir Vista gecisi yasiyorduk
ve piyasada Dx 10 destekleyen ekran karh
falan da yoktu. Zaten kisa sirede gérdiik
ki elimizdeki makine ne kadar giicli olursa
olsun, o detay cubugunu sola dogru cekme-
miz sart. Bir diger konu, oyunun DLC denen
illetin ne kadar karli olabilecegini cimle
aleme duyurmus olmasiydi. FS 2004 ve FSX
o kadar modlanabilir yapimlardi ki yapimei

Microsoft haric binlerce firma bu parali ek-
lenti isinden ekmek yedi. Ginimizde tim FSX
eklentilerini satin almanin bedeli on binlerce
dolar ile slciiliyor, laf degil. Ne demistik,
Microsoft bu mithis pastadan cok bir sey
kazanamadi. Bunun sonucu olarak da 2009
yilindaki o biyik isten cikartmalarda serinin
27 yillik gelistiricisi ACES Studio’nun kapisina
kilit vuruldu. Bam, hikayenin sonu.

En azindan &yle sandik zira FSX catir cahir
para basmaya (Microsoft haric herkes icin)
devam ediyordu ve grafiksel acidan da
giniimiz standardini coktan yakalamish.

Bu acidan, E3 fuarinda yapilan yeni oyun
duyurusu herkes gibi beni de sok etti. Hic
beklemiyordum acikcasi ama biraz disiiniin-
ce Microsoft'un bu DLC isine “bizzat” dalip
ne kadar para kaldirabilecegini gérmis
olmasi (e kér degiller) her seyi cok mantikli
bir hale getirdi.

Peki, 6nimizdeki sene piyasaya cikacak
olan E3’in acik ara en muhtesem grafik-
lerine sahip oyun neler vadediyor. Oyun

ilk defa Xbox One icin de cikacak ve bu

iki sonuca isaret ediyor. Ya Xbox One’in
destekledigi bir joystick havuzu olusacak ya
da oyun gamepad izerinden de kolayca
kontrol edilebilmesini saglayan giris seviyesi
kontrolleri mimkin kilacak. Azure'un yapay
zekasini da kullanarak olusturulan inanil-

maz yer sekilleri ve grafikler daha énce
tanik olmadigimiz bir gercekcilik vadediyor.
Diger taraftan oyun halen similasyon olma
iddiasini koruyor ve bu da su demek; herkes
bu oyunu grafikleri sebebiyle deneyecek ve
“hmm benlik degilmis” diyerek kendi FPS /
aksiyon oyunlarina dénecek. Acikcasi vide-
oda gérdiginiiz grafikler icin de KALLAVI
bir sistem gerekecegine cok eminim zira ek-
lentileri kurulmus bir FSX halen cogu makine
icin saglam bir rakip.

Oyunun kapsadigi alan heniiz aciklanmis
degil ancak Microsoft'un serinin gelenegini
korumasini ve tim diinyadaki hava alanlari-
ni kapsamasini bekliyorum. Bunun tersi bizim
gibi takipgiler icin cidden abuk olacakhr

ve insanlarin kisa sirede “baslarim bayle
ise” diyerek FSX'e geri ddnmesine yol acar.
Aman diyeyim. ® Kirsat Zaman
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DOSYA KONUSU

Yapim Ubisoft Paris Dagitim Ubisoft Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Stadia

Cikis Tarihi 4 Ekim 2019

TOMCLANCY'S

GHOST RECON: BREAKPOINT

Jon Bernthal mi2 Hollywood etkisi oyun
pazarina ne de giizel yansiyor sevgili

okur! Ubisoft, Tom Clancy's serisinin ekmegini
yemeye devam ederken Ghost Recon serisi

de Wildlands ile tekrar hayatimiza girmisti
hatirlanacag gibi. Dért kisi co-op olarak acik
diinyada uyusturucu karteline savas acmishik.
Tek basimiza da oynayabiliyorduk ama ken-
dini tekrar eden yapisi yiziinden sikici bir hal
aliyordu oynadikca. Ik oyundan bahsetmemin
sebebi E3 2019'da Tom Clancy’s Ghost Recon:
Breakpoint'in detayli oynanis videosunu gér-
disk. Acikca séyleyebilirim ki ik oyunun direkt
aynisi olan bir yapim var karsimizda. Elbette
grafikler, mekanikler gelistirilmis. Aksiyona daha
hizl girebiliyor, hasar aldigimizi daha gercekgi
hissediyoruz. Oynanisa 6zellikle gizlilik tarafin-
da yeni 6zellikler eklenmis. Dismanlarimizdan

saklanmanin yollan arttinlmis. Bunlar ilk oyunun
ana sikintisi olan tekrar eden yapiya ne denli
karsi durabilecek bunu bekleyip gérecegiz.
Yine ister co-op olarak dért kisiye kadar ister
tek basimiza ana hikayede ilerleyebilecegiz.
Karakterimizi 6zellestirebilecek, kostimler satin
alabilecegiz. Breakpoint, Aurora adi verilen
Pasifik Okyanus bélgesinde geciyor. Wildlands
icin cikan Operation Oracle ek paketinden
tanidigimiz Cole D.Walker da Jon Bernthal ta-
rafindan canlandiriliyor. Ghost adli tim bélgeye
hakim ve biz de ona karsi savasiyoruz. Séyle
bir toparlarsak, Breakpoint'te oyunculara sunu-
lacak acik dinyanin ilk oyundan daha biyik
olacagini tahmin ediyoruz, bu bize heyecan
veriyor. Eger tekrara dismezse zaten gizel
olan mekanikleri ile bize uzun saatler gecirtebi-
lir. # Tunahan Ertas

Yapim Hardsuit Labs Dagitim Paradox Interactive Tér RPG Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi Mart 2020

VAMPIRE: THE MASQUERADE

BLOODLINES 2

ampir temasini sevenlerin aklindan bir an

bile ctkmayan yapimlardan birisidir Vam-
pire: The Masquerade. Hele bir de FRP olarak
deneyim edilmisse, artik bu temadan kopmak
diye bir sey yoktur. Ik oyunu ile biiyiik bir etki
yaratmayi basaran serinin, bir siredir ikinci
oyunu hakkinda konusuluyordu. Birkac ay
dnce benim de ilk bakisini yaptigim Bloodlines
2 hakkinda her gecen giin bir seyler daha 6g-
rendik. En 8nemlisi de cok beklenen oyun ici
deneyim videosu nihayet E3 fuarinda gézler
énine serildi. Video esnasinda ilk dikkatimi
ceken atmosfer oldu. Malumunuz, vampir
temasi ile birlikte gelen bir karanlik vardir ama
bu karanlik zifiri degil, daha ziyade kasvetlidir.
Oyun acilir acilmaz tam da Masquerade diin-
yasina yakisan bir atmosfer ile karsilasmaktan
cok memnun kaldim. Hatta yayinlanan video-
nun tamaminda atmosfer konusunda benden
tam not almayi basardilar. Tabii oyun FPS
kamera acisindan oynandigi icin biraz farkl
gozitkse de yine de beklentilerimi karsilad!.
Genel hatlariyla diinya harika sekilde yaratil-
mis. Arada robot gibi duran NPC’ler olsa da
yine de yasiyor. Gérev sistemi biraz klasik gibi
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gdzikty; bu konuda cok da mutlu degilim ama
farkl diyalog secenekleri ve daha da 8nemlisi
yetenekleri kullanarak farkli sekillerde cevap

verebiliyor olmak b&yle bir oyun icin olmazsa
olmazlar arasindaydi. Savaslar esnasinda da
NPC'ler bana biraz odun gibi gézikti ama

farkli vampir giiclerimizin oyuna olan etkilerini

anlamak acisindan harika bir video izledik.
Ozellikle sise dénisip belirli havalandirma
noktalarindan gecip gidebilmek harika bir
deneyim. Acikcasi gérdiklerimden sonra biraz
endiselendim ama yine de vampir ruhunun
oyuna harika sekilde islendigini distiniyorum.
Bakalim neler olacak.  Ertugrul Stingis



Yapim Respawn Entertainment Dagitim Electronic Arts TGr Aksiyon
Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 15 Kasim 2019

STAR WARS JEDI
FALLEN ORDER

11k gin gdzlerimizi cipil cipil acip EA
sahnesini beklemeye basladik. Her yil
duyurulan standart spor oyunlari tanitimlari
icin degil. Respawn’in bir siredir izerinde
calish@i yeni Star Wars oyununu bekledik.
Bekledigimize degdi mi derseniz, orasi
tarhsilir.
Gectigimiz bahar aylarinda ilk tantim frag-
maniyla Star Wars hayranlarina merhaba
diyen Jedi: Fallen Order’in oynanis videosu
ilk defa E3 fuarinda ortaya cikh. Hatta ya-
nilmiyorsam, bu yilki fuarda oynanis videosu
gésterilen nadir oyunlardan biriydi.
Herkesin kafasindaki bir soruyla baslayalim.
Grafikler ve animasyonlar yeterli mi2 Bana
kalirsa oyun halen Alpha sirecinde. Gérsel
zayifiginin sebebi bu olabilir. Bir siredir
devam eden sdylentileri susturmak adina bu
videoyu hazirlamislar gibi hissettim.
Yiz ve déviis animasyonlar sanki birkac yil

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix Tir JRPG Platform PS4 Cikis Tarihi 3 Mart 2020

FINAL FANTASY VIIREMAKE

Bir versiyonunun PS5 icin de hazirlanmak-
ta emin oldugumuz FFVII Remake, E3
2019’un parlayan yildizlarindandi. Ziyaret-
ciler nihayet oyunun bir demosunu test etme
imkani buldu ve oyunun nasil sekillendigini
bizzat gérdi.

Gérdiklerimize ve Square Enix'ten gelen
bilgilere gére, FFVII Remake halen “bélim”
konseptini koruyor. Mart 2020’de cikacak
ilk bslim de oyunun inli sehri Midgar
zerine kurulu olacak. Bu da aslinda biyik
bir soru isareti olusturuyor: Oyunda, diger
bslgeleri 6zgiirce gezemeyecek miyiz?2
FFVII'nin en biyiik nimetlerinden biri olan
bu 6zgir dolasim eger saglanamazsa, oyun
cizgisel bir RPG olacaktir ve bu da oyunun
dogasina bir hayli aykiri bana sorarsaniz.
Bu problemi bir kenara birakacak olursak,
savaslarda istedigimiz karaktere gecip onu
kontrol edebilmemizin olasi oldugu, Materia
sisteminin geri déndiigu, kahramanlarimi-
zin hareket barini kullanarak biyi ve 6zel
yeteneklerini istedikleri gibi kullanabildikleri

bilgilerine ulastik, derin bir “oh” cektik.
Neyse ki yapimcilar oyunun &ziinden cok
da ayrilmak istemiyor ama seneler dncesinin
duragan, sira tabanli déviis sistemini de
aynen korumuyor.

Gérsel acidan mikemmeli yakalayan Squ-

dncesine ait gibi duruyor. Ayrica o kadar
isin kilici sallamasina karsin rakiplerin
vzuvlarinin kopmuyor olusu da Disney'in
midahalesiyle alakali diye disingyorum.
Déviss mekanikleri de biraz tutuk olmus,
unutmadan belirteyim.

Oyunun hikayesinin Gciinci film ve dérdin-
ci film arasinda gececegi dogrulanmist.
Fragmanla beraber Direnisciler’i de gérme
sansi yakaladik. Ekibin basinda Forest
Whitakerin canlandirdigi ve SW hay-
ranlarinin yakindan tanidigi Saw Gerrera
var. Tanidik yizler gérmek adina giizel bir
tercihte bulunmuslar.

Respawn Entertainment’in biraz daha ca-
lismasi gerektigi acikca gériliyor. Oyunun
ctkaca@i 15 Kasim 2019 tarihine kadar bu
sorunlari ortadan kaldirmalari ve giizel bir
hikayeyle karsimiza cikmalar en biyik
istegimiz. & Ozay Sen

are Enix’'in, FFVII'nin en inli 6zelliklerinden
biri olan “Summon”lari nasil ele alacagini
da merakla bekliyoruz. Bir Knights of the Ro-
und olmadan FFVIl'ye, FFVII demek mimkiin
degil bana soracak olursaniz...

¢ Tuna Sentuna

LEVEL | 27



DOSYA KONUSU

Yapim Larian Studios Dagitim Wizards of the Coast Tir RPG Platform PC, Stadia Cikis Tarihi Belli Degil

BALDUR'S GATEIII

Bu yilin en biyik sirprizlerinden birisi La-
rian Studios’un, Baldur’s Gate I1I'in yayin
haklarini satin almasi ve oyunu duyurmasi
oldu. Kapali kapilar arkasinda gelistirilen
oyuna dair ilk bilgileri E3 Fuar’ndan hemen
dnce 6grendik. Daha detayli bilgiler ise fuarda
karsimiza cikti.

Oyun, Baldur’s Gate II'nin yaklasik 100 yil
sonrasinda Kilic Sahili'nin en biyik sehirle-
rinden biri olan ve oyuna adini veren Baldur’s
Gate'te gececek. Heniiz net olmasa da hika-
yenin sadece sehir icerisinde degil, cevresinde

de gececegi belirtiliyor.

Dungeons and Dragons’in masaisti rol
yapma sisteminin yeni sirimini (5th Edition)
kullanacak olan Baldur’s Gate lll'te yine di-
yarlari ele gecirmeye calisan korkunc giiclere
karsi mijcadele verecegiz. Hikaye namina cok
bilgimiz yok fakat fragmanda gérdigimiz
kadariyla Baldur’s Gate bir lllithid yani Zihin
Yizici tehdidi altinda. Buna ek olarak Cinayet
Tanrisi Bhaal'in yeniden dirilmesi iizerine de
bir micadelemiz olacak.

Baldur’s Gate 3, Larian Studios’un basarili se-

risi Original Sin’in grafik motorunu kullanacak.
Yapimcilar oyundaki cevreyle etkilesimin wst
seviyede olacagini belirtiyor. Bu grafik motoru
uzerinde yenilik yaptiklarini ve bu acidan da
oyunun st seviye olacagini mijdelediler.
Oyunun su an icin bir cikis tarihi yok. Firmanin
kurucu baskani Swen Vincke, bu oyunu
kendilerinin de yillardir bekledigini ve doyum
noktasina ulasana kadar izerinde calisa-
caklarini belirtti. Su haliyle asag yukan 100
saatlik bir oynama siiresi olacagini da ekledi.
¢ Ozay Sen

Yapim Crystal Dynamics Dagitim Square Enix Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 15 Mayis 2020

MARVEL'S AVENGERS

omb Raider serisinden tanidigimiz Crystal

Dynamicsten Marvel’s Avengers: A-Day
karsimizda! Yalan yok, E3 &ncesi yeni bir
Marvel oyunu gérecegimizi duydugum-
da biyik heyecan ile o ani bekledim pek
cogunuz gibi. ik aciklamalara gére oyunun
ana hikayesini tek basimiza oynayacagiz
ancak farkli modlarda ve co-op olarak
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da oynayabilecegiz. Acik diinya olmaya-
cak, bélim tasarimlari ve hikayeye gére
ilerleyecegiz. Bslimlere gére kahramanlarin
hepsini veya bazilarini kontrol edebilecegiz.
Yayinlanan fragmanda Captain America,
Iron Man, Hulk, Thor ve Black Widow
karakterlerini gérdik. Yenilmezler'in halk ile
yaphgi kutlama sirasinda San Francisco’ya

saldiran uzaylilar, yeni bir savasi basla-
tiyor. Yenilmezler'in Dinya'ya faydali mi
yoksa zararli mi oldugu sorularinin istine
yogunlasacak gibi duruyor ana hikaye.
Golden Gate iizerinde Hulk, Thor, Iron
Man ve Black Widow'un kamera acilarini
yer yer gérirken dévis stilleri hakkinda da
ufak fikirler olustu kafamizda. Oyundan
beklentimiz de zaten ana hikayenin ve
dévis mekaniklerinin tatmin etmesi. Karak-
ter modellemelerine cokca elestiri geldi.
Sinematik evrendeki oyuncularin cakmasi
gibi durdugu icin. Yapimei firma bu konuda
bir degisiklik olmayacagini acikladi. Diger
taraftan kostimlerimizi 6zellestirebilecegiz.
Grafikler ilk bakista giizel gériniyor ama
gelistirilmesi gerek. Karakterlerin seslendir-
me kadrosu asina oldugumuz isimlerden
olusuyor, yapimin ses tarafinda basari
yakalamasini bekliyorum. Diger bir 8zellik
de oyuna daha sonra yeni karakterler ekle-
necegi ve hikayenin giincel olarak devam
etmesi durumu. Marvel’s Avengers: umut
vadediyor, belki LEVEL kapaginda bile
gorebiliriz2 ¢ Tunahan Ertas



Yapim Gearbox Software Dagitim 2K Games Tir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 13 Eylil 2019

BORDERLANDS 3

alen milyonlarca insan tarafindan

deneyim edilen seri, iiciinci oyunu ile
karsimizda olmak icin gerekli son hazirliklan
yapiyor. Bugiine kadar hakkinda bazi acikla-
malar yapilmis olsa da E3 fuarinda bircok yeni
bilgi edindik. Stphesiz bunlarin en basinda
oynanabilecek yeni sinifimiz olan Moze ve
yetenekleri yer aliyor. Bugiine kadar aciklanan
karakterlerin kullandigi “action skill”lere yeni
bir yaklasim getiren Moze, “Augment actions
skill” kullaniyor. Kullandigi Bear Mech isimli
cihazin Gzerindeki silahlar farkl sekillerde gic-
lendirmemize imkan sunan karakterimiz, dilerse
“Demolition Woman” yetenek agaci izerinden
fazla fazla zarar verebilir bir hale geliyor. Nite-

kim bircok yeteneginin sonu bir sekilde Bear
mech isimli cihaz ile birlesecek gibi gézikiyor.
Diger taraftan isteyenler yeteneklerini “Shield
of Retribution” agacina vererek savas yete-
neklerinden birazcik feragat edip, cok daha
giiclu bir kalkana sahip olup, canlari dissikken
daha iyi savasabilir hale gelecekler. “Bottom-
less Mags” isimli yetenek agaci da bolca ates
etmeyi severleri icin tasarlanmis. Misal sahip
oldugu pasif yeteneklerden bir tanesi otomatik
olarak bize yeni mermi sunuyorken, bir digeri
de minigun isindikca daha cok zarar vermesine
imkan sunacak. Jakobs klaninin evi konumunda
olan Eden-6 da yeniden gériiciiye cikh. Etrafi
bataklik ve bolca diismis uzay gemisi ile kapli

olan gezegende dinozora benzeyen Saurian
ve silah kullanabilecek kadar zeki Jabbers
isimli iki irk daha ortaya cikh. Borderlands
serisinde bulunan kisisellestirme secenekleri de
gelistiriliyor ve her tirli renk degistirme opsi-
yonu oyuna ekleniyor. Ayrica gérevler eskiye
gore cok daha dinamik olacak. Bu sayede
arkadaslarinizin deneyim ettigi gérevlerin
sonuclarina gére farkl gérevler ile karsila-
sacaksiniz. Son olarak Vending Machine'ler
sadece genel gecer parcalar satmak ile sinirli
kalmayip, arkadaslannizin bu cihazlara sattik-
lari Grinler de sizin alim meninize disecek!
Anlayacaginiz Borderlands 3 bu E3 fuarinda
hic bos yapmadi! ® Ertugrul Stingis

Yapim Bandai Namco Dagitim Bandai Namco Tiir Aksiyon/RPG Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2020

TALES OF ARISE

ales serisini takip ediyorsaniz sunu da

bilmelisiniz ki Tales of Arise, serinin 17.
oyunu. Tabii bunu, birbirini takip eden bir dolu
Tales oyunu olarak disinmemelisiniz. Aksine,
Tales of Arise piyasaya cikhginda hicbir Tales
oyununu bilmeseniz bile keyif alabileceksiniz.
Kisa bir fragmanla tanitimi yapilan oyun, Dah-
na ve Rena adindaki iki diinyanin catismasini
konu ediyor. Rena, Dahna'ya gére cok daha
gelismis bir uygarlik ve Dahna zerindeki
baskisi sonunda biyik bir savasin kopmasina
neden oluyor. Bu savasta bizim rolimiz, her

iki uygarliktan iki karakterin kontrolini alip
macerayi sirdirmekten baskasi degil...

Yakin dévis silahlari ve atesin giiciyle dé-
viisen Dahna asilli kahramanimizin yaninda
Rena’dan cikip gelen ve menzilli dévis stiliyle
dikkat ceken bayan arkadasimiz, oyunda
kontrol edecegimiz iki karakteri olusturuyor
ama hikayeye baska karakterler girip de kont-
rolimize birakilacak mi, bu konuda herhangi
bir bilgimiz yok.

Dé&vis sistemi olarak eski Tales oyunlarinin Li-
near Motion Battle sisteminin daha 6zgiirlikci

ve akicr bir versiyonunu kullanilacagr acikla-
niyor ve fragmandan gérdigimiz kadariyla
bu sistem sayesinde gayet hizli ve artistik
hareketler yapabilecegimizi anliyoruz.
Dauntless benzeri bir ortamin da gézlemlendi-
gi Tales of Arise, bizi ufak dismanlarla da kar-
silashracak, daha biyik boss’larla Dark Souls
benzeri bir miicadeleye de sirikleyecek.
Oyunun ¢cikmasina daha bir hayli sire oldugu
icin Tales of Arise ile ilgili daha cok égrenece-
gimiz bilgi oldugunu da belirtelim...

4 Tuna Sentuna
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Yapim FromSoftware Dagitim Bandai Namco Tir RPG Platform PS4, XONE Cikis Tarihi Belli Degil

ELDENRING

Bu yil E3 fuarinin bence en fazla heye-
can yaratan oyunu Elden Ring oldu.
FromSoftware’in baskani, Dark Souls serisi,
Bloodborne ve Sekiro gibi oyunlarin basinda
bulunan Hidetaka Miyazaki ve basta A Song
of Ice and Fire ve akabinde Geme of Thrones
isimli kitaplarin yazar George R.R. Martin’in
bir arada calishg bu oyun, &yle bir video ya-
yinladi ki nutkum tutuldu. Acikcasi an itibariy-
le oyun hakkinda cok fazla bir bilgi yayinlan-
mamis olsa da Miyazaki'nin Xbox ile yaphg:
bir réportajdan aldigim bilgilere gére Elden
Ring, FromSoftware’in bugiine kadar yaptigi

en biyik oyun olacak. Burada biyik derken,
hem “Open World” temasinin, hem de genel
anlamda oyunun bisyikliginden bahsedi-
yoruz. Fazlasiyla Soul Like bir oyun olacag
simdiden biliniyor olsa da detaylar halen gi-
zemini sirdiriyor. Diger taraftan oyunun tam
bir ARP, yani Action RPG olacagini biliyoruz.
Yine de RPG elementleri daha agir basacak.
Anladigim kadari ile Dark Souls ile Sekiro
arasinda bir oyun ile karsilasacaga benziyo-
ruz. Oyunun cok zor olacagr hakkinda da bir
aciklama geldi. Ozellikle Soul Like oyunlarin
sahip oldugu zorlayici Boss savaslari bu

oyunda da yer alacak. Nitekim Miyazaki,

bu savaslarda oyuncuya daha fazla taktik
yapma sansi vereceklerini belirtti. Tabii bir
yandan da zorluk seviyesinde pek bir azalma
olmayacak. Videodan gézlemledigim kadari
ile yine karanlik bir dinya bizleri bekliyor
olacak. Ozellikle siyah ve kirmizi tonlarinin
6n planda oldugu oyunda, kuvvetle muhte-
mel Souls Like oyunlara gére daha detayli bir
karakter yaratma menisi ile karsi karsilasa-
cagiz. Cok fena, cok fantastik bir dinyaya
merhaba dememize az kald:.

@ Ertugrul Singi

Yapim Obsidian Entertainment Dagitim Private Division Tiir RPG Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 25 Ekim 2019

THE QUTER WORLDS

im Cain ve Leonard Boyarsky gibi oyun

dinyasinin agir toplarinin gézetiminde
gelistirilen The Outer Worlds'in de cikis tarihini
sonunda 6grendik. Onimizdeki sonbahar
aylarinda evlerimize konuk olacak The Outer
Worlds'e ait yeni bilgiler E3 Fuari'nda genisce
kendisine yer buldu.
Oyunumuz Atompunk ve Retrofitiristik temay-
la insa edilmis, Fallout ve Bioshock gibi oyun-
lari andiran kendine has bir rol yapma oyunu
olacak. Fallout'v tasarlayan orijinal ekibin isin
icerisinde olmasi, bu tire géniil vermis oyuncu-
lar (benim gibi) oldukca heyecanlandinyor.
The Outer Worlds ile alakali 6ne cikan ilk
dnemli bilgi, V.A.T.S. benzeri bir sistemin aksi-
yon mekaniklerinde nasil calishgini gérmemiz
oldu. Fragmandaki aksiyon sahnelerinde géri-
len yavaslahlmis zaman mekanigine “Tactical
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Time Dilation — TTD” adi veriliyor. Bu &zellik
sayesinde zamani kisa sireligine de olsa ya-
vaslatip saldirlarimizi daha taktiksel ve gérsel
coskunluk icerisinde tecriibe edebilecegiz.
Oyunu bitirmenin birden fazla yolu oldugunu
aciklayan Boyarsky, sayet aptal bir karak-
ter yaratirsak diyaloglarin da bastan asag
degisecegini belirtiyor. Rol yapma dgeleri
konusunda olabildigince 6zgirlik taniyacak

olan Outer Worlds'in hikayesinin yeniden
oynanabilir olmasi icin &zel olarak ugrastikla-
rini da acikladilar sunum sirasinda.

Bu 6zgiirligii yayinlanan fragmanda da
rahatlikla gérebiliyoruz. Oyun icin cok 8nemli
bir karakteri durduk yere ldirseniz bile, hika-
ye baska bir yoldan devam edecek. Kisacq,
yilin en biyik hitlerinden birisinin ayak sesleri
yavas yavas duyulmaya basladi. ¢ Ozay Sen



Yapim Techland Dagitim Techland Tiir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikas Tarihi ilkbahar 2020

DYING
LIGHT

box sovunun bir parcasi olan Dying Light

2, belki cok biyik bir etki yaratmadi ama
bu, bizi oyunu beklemekten alikoymuyor. ilk
Dying Light'i halen hatirlarken ikinci oyunda
yine bol bol catidan catiya atlayip zombiler-
den kacmak icin sabirsizlaniyoruz.
Yeni oyunda farkli bir kahramani, Aiden
Caldwell'i kontrol edecek ve “The City” olarak
bilinen kurgu bir sehirde hayatta kalmaya ca-
lisacagiz. Her ne kadar zombiler yine saglam
bir tehlike olustursa da yozlasmis halk ve iyice
ileri giden askeri kuvvetler de miithis bir giic
ayriligi yasatacak. Bu da bizi bol bol secim
yapmaya yénlendirecek.
Techland’den gelen aciklamaya gére yapaca-
gimiz secimler, sehrin farkli bélgelerinde, farkli
durumlarin olusmasina yol acabilecek. Bazen
isimiz kolaylasacak, bazen zorlasacak; kimi

zaman halk birbirine girecek, kimi zaman bir
bslgeye huzur gelecek... Bu fip secimler oyun-
daki en biyik zelliklerden biri ama elbette
buna Aiden’in yetenekleri de eslik edecek.
Her ne kadar zombi virisini kapmis olsa da
degisim gecirmemis durumda Aiden. Bu virijs-
ten midir bilinmez, kahramanimiz cok saglam
parkur yeteneklerine sahip. Binalardan atlyor,
duvarlardan kosuyor, zombileri yizleyip on-

larla birlikte yere iniyor ve ilerlemeye devam
ediyor... Silah konusunda da uzman oldugu
icin dismanlarina hicbir sekilde merhamet
gdstermiyor. Aiden’i sevecegiz, bundan emin
olabilirsiniz.

Geceleri yine zombilerin parti yaptigi bir orta-
ma déniisen The City'deki yeni maceramiz icin
daha bir hayli sire var fakat oyunu simdiden
takip listesine alabilirsiniz. ¢ Tuna Sentuna

Yapim id Software Dagitim Bethesda Tiir FPS Platform PC, PS4, XONE, Switch, Stadia Cikis Tarihi 22 Kasim 2019

DOOMETERNAL

oom (2016) ile biyik basariya imza atan

|c| Software, arayi fazla sogutmadan ma-
cerayl Doom Eternal ile devam ettiriyor. Yarahk
istilasi artik yalnizea UAC Mars ile sinirli degil.
Bu kez Dinya’'mizda da savasacagiz. Hatta,
Doom Slayer ve iblisler arasindaki micade-
leye bu kez Cennet giicleri de dahil olacak.

ter2 Ayni mi, yoksa farkli mi2 Diger bir merak

konusu, Marauder. Giydigi zirh, Praetor Suit'in
parcalarindan olusuyor. Pompali tifek ve &zel
bir baltaya sahip. An itibariyla hikéyesi en cok
merak edilen disman.

E3 2019'daki yeni oynanis videolar;, Doom
Eternal’in fazlasiyla hizli ve retro soslu

modda gercek oyuncular tarafindan kontrol
edilebilen bir Doom Slayer ve iki yaratik yer
aliyor. Hepsinin de &zel saldirlan ve zayif
yonleri var. id Tech 7 motorunu kullanan
yapimda RTX teknolojisi de olacak. Hatta,
“Bunu herkesten daha iyi yapacagiz” gibi
iddiali bir aciklama da geldi.

Daha 8nce de denildigi gibi, yalnizca Doom
oyunu degil, biyilk bir Doom evreni tasarlani-
yor. Bdylece yeni detaylarla karsilasacak, pek
cok bilgi 8grenecegiz. Mesela Eternal’daki
karakterimiz, Doom 2016'daki karakterimizin
ta kendisi. Peki ya orijinal Doom’daki karak-

oldugunu gésterdi. Super Mario oyunlarini
andiran platform &gelerinden ekstra can (1UP)
almanizi saglayan kaska kadar pek cok irili
ufakli, renkli detay mevcut.

id yetkililerinin izerinde durdugu bir nokta

Yapimcilar, Doom Eternal’i hazirlarken
“sirikleyici sinematik bir deneyim” degil,
“gercek bir oyun” hazirlama amaciyla yol
aldiklarini belirtiyor ve bunun da “Doom’a
en uygun yaklasim” oldugunu ekliyor.

ise, “Battlemode” multiplayer modu oldu. Bu ¢ Mahmut Saral
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Yapim Black Forest Games Dagitim THQ Nordic Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2020

DESTROY ALL HUMANS! REMAKE

Once“kle sunu belirtmek lazim ki bu
oyunun isminde “Remake” takisi aslinda
yok ama bu seferlik, E3 2019 duyurusu
adina, oyunun sifirdan yeniden yapildigini
vurgulayalim.

50’lerin “Amerika’da uzayli isyani” konseptin-
den dogmus olan Destroy All Humans, 6zetle
GTA'nin uzayli versiyonu. Kocaman bir sehir-
deyiz, bir uzayliyiz, espriliyiz ve elimizdeki
tirlt torlu fantastik silahla 1950’lerin Ameri-

ka’sinin altini istine getirmeye calisiyoruz.
Kontrol ettigimiz uzayli dostumuz aslinda kisa
boylu, kocaman gézlii bir yaratiktan baskas:
degil. Ne var ki karsisina cikani kolayca orta-
dan kaldiracak bir ton oyuncag var. inekleri
havaya kaldirip bir yerlere cakabiliyor, uzay
gemisine atlayip sehirdeki binalari patlata-
biliyor, Anal Probe Gun ile... Evet, onun ne
yaphgini az-cok tahmin edersiniz zaten.

Tom bunlarin son derece esprili bir yapida ola-

cak olmasi da cok sevindirici zira ciddiyetten
fenalik gelmis durumda.

Maalesef oyunun cikis tarihiyle ilgili net bir
tarih belirtiimiyor ama oyunun iyi olmasi adina,
2020’nin sonunu bile bekleyebiliriz. Eski oyunu
oynayan kimsenin oyunu pek hatirlayacagini
da disinmedigimden, Destroy All Humans'dan
tim insanoglunun keyif alacagini simdiden
soyleyebilirim. Eline saglik THQ Nordic, bizi
utandirmayacaksin umanm! ¢ Tuna Sentuna

Yapim inXile Entertainment Dagitim Xbox Game Studios Tiir RPG Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2019 Son Ceyrek

WASTELAND 3

orment Tides of Numenera iizerindeki

ollsmalorml tamamladiktan sonra meshur
Wasfeland sefisine geri dénen InXile Enterta-
inment, seriye kaldigi yerden devam ediyor.
Fig destek projesi olarak ilk adimini attiklari
Wasteland 3, Microsoft'un destegi sayesinde
daha da biyimis durumda.
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Wasteland 3, Colorado’da gececek. Yepyeni
bir haritanin yani sira, yeni yiizler, silahlar ve
ekipmanlar bulabilecegimiz oyunun bu yilin
sonlarina dogru ¢cikmasi planlaniyor. Gecik-
meler yasanabilecegini aciklayan yaratici
ekip Wasteland 3G en dogru halde piyasaya
sirmek istedigini belirtti bile. Yani, erteleme

sirpriz sayilmamali. Yeni oyun da serinin
dnceki drneklerinde oldugu gibi sira tabanli ve
bolca rol yapma égelerine sahip olacak. Hi-
kaye namina pek bilgimiz yok. Colorado’nun
soguk ve cetin topraklarinda gececek olan
bu kryamet sonrasi oyunda, Team November
isimli ekipten sag kalan son korucu olacagiz.
Bu arada hikayenin Multiplayer olarak da
oynanabilecegi belirtiliyor.

Yeni mekanikler ve 6zellikler arasinda kendi
aracimiza sahip olabilecekmisiz. Arac iizerin-
de cesitli modifikasyonlar yapma sansimiz da
olacak. Bize savaslarda yardimei olabilecegi
de gelen aciklamalar arasinda.

Rol yapma &geleri acisindan da bu sefer
farkli bir yaklasim tercih ettiklerini belirtiyorlar.
Diyaloglarin daha dinamik hazirlanacag

ve oynama tarzina gére degiskenlik gdste-
rebilecekmis. Oyuncu tepkisini hizlica cekip
anlik secimler yapmaya zorlayacagindan
bahsediliyor.

Wasteland 2 ve Torment: Tides of
Numenera'da edindikleri tecribenin izerine
koyarak yepyeni bir deneyim yasatacaklari
kesin.  &zay Sen



Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir Aksiyon / RPG Platform PC, PS4, XONE, Switch, Stadia

Cikas Tarihi 25 Subat 2020

0DS & MONSTERS

Yepyeni dinyalar olusturma konusunda
uzman olan Ubisoft, meger bir siredir
bambaska bir oyun izerinde calisyormus ve
bunu aciklamak icin de E3 2019'u beklemis.
(Her firmanin bunu 6rnek almasi gerekiyor. E3
var olan oyunlara bir iki detayin eklendigini
gésteren bir fuar olmaktan cok, yepyeni oyun-
larin tanitiminin yapildigi bir etkinlik olmal.)
AC Odyssey ile Yunan Mitolojisine egilen ve
buradan 8grendiklerini Gods & Monsters ile
gdstermeye hazirlanan firma, yeni oyununu

acik diinya konseptinde hazirliyor ve bizi

de Fenyx adinda bir karakterin kontroliine
birakiyor. Fenyx, bulundugu adada bircok
micadelede bulunacak, bulmacalar céze-
cek ve Yunan Tanrilarinin en biyik disman
Typhon'la yiizleserek, tannlardan caldigi gici
geri almaya calisacak.

Breath of the Wild gérselligiyle de biyiileyen
oyun icin bir hayli heyecanliyiz; umalim da
Ubisoft giizel bir hikaye hazirlamis olsun...

¢ Tuna Sentuna

Yapim EA Sports Dagitim Electronic Arts Tér Spor

Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 27 Eylil 2019

FIFA20

u sene FIFA 19 Ultimate Team’de 2000’e

yak|c15|k mag yaptiktan sonra acik¢asi
E3’de en cok bekledigim oyunlarin basinda
geliyordu FIFA 20. Hemen 6ncesinde cikan
dedikodular heyecanimi daha da artirmist ki
bu sdylentiler gercek oldu ve Volta Futbol yani
dzledigimiz FIFA Street'in FIFA 20 ile birlikte
geri dénecegdi acikland:. Karakterimizin sa¢
tipinden dévmesine, sevinc hareketlerinden
kiyafetlerine kadar 6zellestirebilecegimiz bu
modu 3v3, 4v4 ve 5v5 olarak oynayabilece-

Yapim Nintendo EPD Dagitim Nintendo Tir Aksiyon Platform Switch Cikis Tarihi Belli Degil

THE LEGEND OF ZELDA
BREATH OF THE WILD SEQUEL

3 bu sene biyik oyunlarin duyurulariyla

ortalig yikmadi belki ama umulmadik bazi
duyurular kalp atislarimizin hizlanmasina yol
act. E3 2019 lansmani sirasinda Nintendo

da siirpriz bir sekilde yeni Zelda oyununun
gelistirilmekte oldugunu duyurdu. 2017
senesinde pek cok basin kurulusu tarafindan
yilin oyunu olarak secilen The Legend of
Zelda: Breath of the Wild'in devami olacak
olan oyunun fragmaninda Zelda'y: karanlik
zindanlar kesfederken gérisyoruz. Yeni yapim
Link’in hikayesini devam ettirirken bizleri yeni
tehditlerin oldugu bir dinyaya gétirecek gibi
gérintyor. Ayrica grafik ve mekanikler konu-
sunda da bir nceki oyunla benzer niteliklere
sahip olacagini dissiniyoruz. Nintendo Switch
sahiplerini heyecanlandiran oyunun heniiz
cikis tarihi ve ismi belli degil. Eger (hic ihtimal

giz. Ayrica FIFA 19'da cok tartisilan ve hala
bir tirlt dizeltilememis olan savunma konusu
da elden geciriliyor. Yapay zekanin savunma
etkileri azaltilarak oyuncuya daha cok is bi-
rakilacak. Savunmayr manuel olarak yapan
oyunculara avantaj anlamina geldigini de
séyleyelim. Son olarak bir temenni ile yazimi
bitirmek istiyorum; FIFA 19'da bircogumuzun
basini yeterince agritan “Momentum”un
bitmesi dilegiyle yeni FIFA'y1 dért g6zle
bekliyoruz! ¢ Emre Oztinaz

vermiyoruz ama) The Legend of Zelda: Breath
of the Wild'1 heniiz oynamadiysaniz yeni oyun
ctkmadan énce edinmeyi unutmayin.
¢ Bercem Sultan Kaya

LEVEL | 33



DOSYA KONUSU

Yapim Romero Games Dagitim Paradox Interactive Tir Strateji
Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 2020 ilkbahar

EMPIRE OF SIN

/{1con of Sin” lakapli John Romero, uzun siire
sonra yeni bir oyunla, Empire of Sin ile geri
déniyor! Hazirladigi Wolfenstein, Doom ve
Quake gibi oyunlarini géz éniine alirsak, bu kez
cok farkli bir proje ile karsimizda. Aslinda bu fikir,
Romero'nun esi Brenda'ya ait. Dedigine gére,
yaklasik 20 yildir aklinda olan bir fikirmis.
Chicago’da gecen Empire of Sin'de 1920 - 1933
yillar arasindaki bir dénemde gececek mace-
ramiz. Icki yasaginin basladig, bu sirecte yasa
dist rgitlerin biyiyerek pek cok is cevirdigi bir
dénemde. Oyunda 14 farkli gangster olacak ve
birini secerek suc imparatorlugumuzu kurmak icin

hareket edecegiz. Her seye sokaklardan baslaya-
cak ve yavas yavas bilinirlik elde etmeye calisaca-
Jiz. Ya tatl dille ya da zor kullanarak ilerleyecegiz
ve bu da oyunun ilerleyen asamalarinda bize

hem dost hem de dismanlar kazandiracak. Tabii
ki disman ceteler de yiskselme ve bslge kapma
yansinda olacak. Chicago’yu ele gecirip en biyik
olmak ise, tim diismanlari ortadan kaldirmaktan
gececek. Yaklasik 25 kisilik mini bir ekip tarafindan
karakter odakli bir strateji oyunu olarak tasarlanan
Empire of Sin, icki yasaginin basladigi 1920"nin
100 yil sonrasinda, yani 2020"nin ilkbahar déne-
minde sahista olacak. ¢ Mahmut Saral

Yapim Machine Games Dagitim Bethesda Softworks Tir FPS Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 26 Temmuz 2019

OLFENSTEIN: YOUNGBLOOD

eni Wolfenstein sonunda kapiya
dayandi! Bu ayin sonunda oyunu
almak mimkiin olacak ve biyik ihtimalle
de sundugu aksiyon yiizinden salyamiza
hakim olamayacagiz. E3 2019'da, Bethesda
konferansinin bir parcasi olan Wolfenstein:
Youngblood, oyunda yine aksiyonun dibine
vuracagimizi kanitladi.
Onceki oyunda olanlardan 20 yil sonras
konu ediliyor ve bu defa B.J. Blazkowicz'i
degil, kizlari Soph ve Jess'i kontrol ediyoruz.
ikilinin amaci, halen Nazi isgali altinda olan
Paris’e gitmek ve burada kaybolan babala-
rint bulmak.

Sokak catismalarinin én planda olacag:
oyun, nceki Wolfenstein’lari oynamis
olanlara bir DLC paketi gibi gézikecektir
fakat bu asla k&t bir sey degil zira énceki
oyunlari oynamaya doyamamistik. iki
kisinin anlasmali oynamasina izin verecek
olan Youngblood, farkli bir zellikle de
birlikte gelecek: Oyunun Deluxe versiyo-
nun alan bir oyuncu, bir baska arkadasini
oyuna davet edebilecek. Bu sekilde oyunu
bedavaya oynama imkani bulacak olan
bu arkadas, davet edilmedigi sireceyse
oyuna erisemeyecek.

Gizel bir “filler” Wolfenstein olacaga

benziyor Youngblood, merakla bekliyoruz!
¢ Tuna $Sentuna

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix Tiir RPG Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi Aralik 2019

FINAL FANTASY VIIl: REMASTERED

layStation 1’in (Biz hep PSX dedik) ha-
yatimin merkezinde yer aldigi dénemde
bu oyunu bir arkadasimin hediye ettigini
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ama baslangic diskindeki sorun nedeniy-

le oynayamadigimi hatirliyorum. Aylarca

siren arama taramalardan sonra oyunu
calishrmayi basarip Balamb
Garden’i gérdigimde dibim
dismisti. O nasil cizimlerdi,
o nasil giizel bir mekand:
dyle. Diger taraftan FF VIII her
zaman serinin hayranlarini
ortadan bélmeyi basarmis bir
oyun oldu. Kimisi FF VII'nin
ardindan gelen ve serinin
genel gecer mekaniklerini
darmadagin eden talihsiz bir

deneme olarak gérdi, kimi ise serinin

en iyi oyunlarindan birisi olarak. Final
Fantasy VIl maalesef FF VII gibi tamamen
bastan yapilmiyor ancak yiksek ¢8zi-
nirlik ve oyunu giinimiize yaklastiran
bazi dokunuslar ile bu senenin sonunda
hemen tim giincel platformlarda piyasaya
sirilmis olacak. Eger daha énce tanisma-
diysaniz oyunun ana karakteri olan ve cok
konusulan Squall’i seveceksiniz. FFVIIlin
muhtesem mekan tasarimlar, ilging juncti-
on sistemi ve 60 saatten uzun ana hikayesi
verdiginiz paraya degecektir, en azindan
ben 8yle disiniyorum. ¢ Kiirsat Zaman



Yapim 343Industries Dagitim Microsoft Tir Aksiyon Platform PC, XONE, Scarlett Cikis Tarihi 2020 Son Ceyrek

HALOINFINITE

3'te Microsoft'un en agir topu bildiginiz

gibi yeni konsol Project Scarlett oldu.
Master Chief'in hikayesini “yeni bir baslangic”
gibi anlatan ve bu acidan bir “kadife reboot”
diyebilecegimiz Halo Infinite de Windows 10
ve Xbox One ile beraber Project Scarlett'in
cikis oyunlarindan birisi olacak. Peki, yeni
oyun hakkinda ne biliyoruz2 Slipspace adl

Yapim Tango Gameworks Dagitim Bethesda Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi Belli Degil

yeni bir grafik motoruyla gelistirilen oyunun
E3 fragmani tamamen ara sahnelerden ibaret

oldugundan gérsel acidan neyle karsilasacagiz

heniiz cok fikrimiz yok. Diger taraftan Halo 5
ile sonlanmasi gereken bir hikayenin farkli bir

formatta anlatimasi simdiye dek Halo evrenine

“kim oynayacak eski oyunlari simdi2” diyerek
uzak durmus oyuncularin ilgisini toplamasina

GHOSTWIRE: TOKYO

ango Gameworks tarafindan gelistirilen ve

Bethesda tarafindan yayinciligr yapilacak
olan GhostWire: Tokyo, E3 2019'da duyuru-
lan en farkli oyunlardan biri oldu. The Evil Wit-
hin serisinden tanidigimiz Tango Gameworks,
bu sefer Tokyo'da korkusuz bir savasci olarak
bilinmezlikle savasmayi sunuyor bizlere.
idari yapimer olarak oyunda gérev alan Sinji
Mikami oyunu sunan isim olurken paranormal
dissmanlara karsi savasacagimizi ve sehri k&-
tiliklerden temizleyecegimizi séyledi. Oyunun
kreatif ydnetmeni kumi Nakamura ise kisaca
oyunun iceriginden bahsetti. Sehirde insanlarin

birdenbire kayboldugunu ve bizim amaci-
mizin bunun sebebini arasirmak oldugunu,

karsilasacagimiz olaylara normal ve paranor-

mal olarak bakacagimizi, 6zgiin hikayeler ile
cesitliligin fazla olacagini aktard:. Videoda

gordiklerimiz de Nakamura’nin séyledikleri ile

paralel durumdaydi. Ana karakterimiz oldu-

Junu disindigimiz savasci ortaya cikhginda
oyunun benim icin ilgi cekici ani geldi. Bu sefer

korkmuyoruz, hayatta kalmaya calismiyoruz.
Katiligin Ustine gidiyor ve onunla tim giici-
mizle savasiyoruz. Don't fear the unknown.
Attack! @ Tunahan Ertas

Yapim Platinum Games Dagitim Nintendo Tir Aksiyon Platform Switch Cikis Tarihi 30 Agustos 2019

yol acabilir ki, 343 tam olarak bunu hedefliyor.
Diger taraftan eski oyuncular “bizim oyna-
digimiz neydi, ne oldu simdi2” diye bik bik
konusturmayacak bir yaklasimlari oldugunu da
defalarca belirttiler. Neticede Xbox'iniz varsa
alacaksiniz, kacis yok. Ustelik PC oyuncular
da bu oyunu istek listelerine simdiden eklemistir
diye tahmin ediyorum. ® Kirsat Zaman

ASTRAL CHAIN

Orialoma bir déviis oyununda bile iki
combo yapacagiz diye canimiz cikip
tuslara rastgele basarken Platinum Games

isi farkli bir seviyeye tasimaya hazirlandigini
gosterdi. Fragmanindaki cyberpunk diinyas:
ve anime benzeri karakterleriyle dikkat ceken
Astral Chain’de iki farkli karakteri kontrol
ederek dévissmeye calisacagiz.

Oyunda karsimiza ¢ikan iki karakterden biri
Chimera isimli yaratiklarla micadele eden bir
teskilatta polis olarak gérev yapiyor; éteki ise
insanlar safinda savasmasi icin devsirilmis bir

Chimera. Isminden de anlasilacag: izere ka-
rakterlerimizin arasinda astral bir bag var ve
kendileri bu sayede tek bir beden gibi hareket
edip koordine olarak savasabiliyorlar. Bu me-
kaniklerin zorlayici oldugu kadar eglenceli ol-
dugunu da sdyleyen Takahisa Taura, Switch'in
joy-con’larinin ayrilabiliyor olmasi sayesinde
co-op olarak da oynayabilecegimizi belirtmis.
Karakterleri senkronize hareket ettirmemiz
gerektigi icin co-op denemeleri fazlasiyla zor-
layicr olabilirmis gibi geldi. Bakalim, bekleyip
gorecegiz. ¢ Bercem Sultan Kaya
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Yapim Bloober Team Dagitim Bloober Team Tir Macera Platform PC, XONE Cikis Tarihi 30 Agustos 2019

BLAIRWITCH

Vay be. Bu filmin ilk cikhginda nasil bir
patirti kopardigini hatirlayacak yastaysa-

niz eger, E3'te gérdiginizde hayli sasirmis

olmalisiniz. internetin “o kadar da hayatimiza

girmedigi” dénemlerin avantajini kullanan
ve adeta biz gizem kasirgasi yaratan filmin
popilerligi sonraki ddnemde isik hiziyla
azalmis, birbirinden berbat devam filmlerinin
ve ¢ adet “meh” oyunun ardindan Blair
Witch konusu da bir daha acilmamak izere
kapanmisti. En azindan 8yle saniyorduk.
Layers of Fear ve Observer ile kisa siirede
hakli bir Gn edinen Bloober Team’in elinden

cikacak olan yapim macera tirinde ve en
azindan ilk bakista Blair Witch’in o zamanlar
neden bu kadar popiiler oldugunu anlaya-
mamis gibi duruyor. Fragmanda gérdiigimiz
ortalikta gezen iblisler, mahluklar ve diger
seyler ilk filmi basariya gétiren o “bilinmez-
lik” duygusunun Ustine limon sikmis. Diger
taraftan, adindan bagimsiz olarak oyunun ne
kadar basarili olacagini merak etmiyor degi-
lim, bakalim yazin sonunda bizleri memnun
edebilecek mi2 ¢ Kirsat Zaman

Yapim Double Fine Dagitim Starbreeze Studios Tiir Platform Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2019

PSYCHONAUTS 2

veet kiymetini bilmediginiz o oyun geri déndu.

Aranizda vicdan yapanlar var mi bilmiyorum
lakin benim icim cok rahat. Seneler 6nce sevgili
Sefik benden bir “kimsenin oynamadigs iyi oyun-
lar” dosyasi istediginde listeye ilk yazdigim oyundu
Psychonauts. Raz adinda, insanlarin zihinlerinin
icinde seyahat edebilen bir “saykonot” olarak o zi-
hinlerin temasina birinen mekanlarda maceradan
maceraya kosmus, kolay kolay unutamayacagimiz
absiirt bir deneyim yasamistik. Yine de iyi elestiriler
oyunun satmast icin yeterli olmadi ve Double Fine
ciddi bir yikiin altinda kaldi vaktiyle. Degerini
zaman icinde bulan ve gec de olsa hakki verilen
yapim tekrar Tim Schafer’in en az kendisi kadar
enteresan arkadaslar tarafindan gelistiriliyor. E3
fragmaninda “saykonot cagn merkezi” diyebilece-
gimiz Ussimiz Motherlobe(!)'v gériiyoruz ve evet,
her sey hatirladigimiz gibi. En az ilki kadar absirt

ve ilkinden cok daha giizel gézitken oyun biraz

ertelense de agir aksak gelistiriimeye devam edi-

yor. Starbreeze yine zor durumda kalmazsa bu
sene Raz ile randevumuz var. ¢ Kirrsat Zaman

Yapim Frontier Developments Dagitim Frontier Developments Tiir Simiilasyon Platform PC Cikis Tarihi 5 Kasim 2019

PLANET Z00

ayvanat bahcelerinin ne kadar etik oldugu

konusunu burada tartisacak degiliz fakat
Planet Zoo'nun yapimcisi Frontier'a gére bazi
hayvan tirleri eger hayvanat bahcelerinde
avlanmaktan uzak tutulmasayds, su anda
soylan tikenmis olacaklardi. Bu yiizdendir ki
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firma Planet Zoo ile hem hayvanlara, hem de
ziyaretcilere keyifli vakit gecirecek bir hayvanat
bahcesi hazirlamamizi istiyor.

“Bir hayvana k&t davranarak bir sey ka-
zanmaniza asla izin vermeyecegiz.” diyerek
sézlerine baslayan yapimcilar, Planet Zoo'da
ziyaretcilerin mutlulugunun hayvanlarin mutlulu-
Jundan gectigini belirtiyor ve tim hayvanlarin
farkl ihtiyaclarina gére, farkli tipte barinaklar
insa etmemizi istiyor. Maymunlara agac evler,
timsahlara daha fazla yalniz kalabilecekleri
alanlar, kaplanlara gélgelikler... Her tirli yapi
malzemesinde kararimizin bulunacagi Planet
Zoo, bize bir ton hayvan tiri ile ilgili de &gretici
bilgi vermeyi amacliyor. Oyuna saglam bir

sekilde kendimizi kaptirdiktan sonra tirler iize-
rinde bolca bilgi sahibi olacagimiz kesin gibi
gdézikmekte. Roller Coaster Tycoon ve Planet
Coaster'in yapimcisindan yine iyi bir oyun
cikacagini dissiiniyoruz; eger akfivistler oyunu
kafalarina gecirmezse...  Tuna Sentuna



Yapim People Can Fly Dagitim Square Enix Tiir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2020

UTRIDERS

People Can Fly firmasinin Epic Games'den
ayrildigi saniye aklinda olan oyun fikri
Outriders, nihayet gercege dénisiyor.

Enoch gezegeninde, gizemli bir sinyalin pesin-
den giden modern savascilari konu alan oyun,
ilk bakista Destiny 2"yi andiryor ama ortada
bir MMOFPS durumu yok. Oyunu en fazla

i kisi, anlasmali olarak oynayabilecegimizin
bilgisi veriliyor. Tek kisi basladigimiz oyuna
dilersek baska oyuncular da katilacak, oyunu
terk ettiklerinde de biz, kendi oyunumuza
devam edebilecegiz.

Son derece hizli oynanacak olan oyunda el-

bette bolca silahimiz ve 6zel yeteneklerimiz de
bulunacak. Kendi karakterimizi yarahp oyunu
onunla gétirebilecek, arada da kisisellestire-
bilecegiz.

Bu kadar ciimle ile siradan bir FPS oyunu gibi
duruyor Outriders ama 200 kisinin bu oyun
izerinde calismasiyla, ortaya iyi bir aksiyon
oyunu cikacagini disinmekteyim. Yakinda
birkac oynanis videosu gelir, biraz daha bilgi
aciklanir, biz de oyunun neye benzedigini
anlarz. O vakte kadar sadece bayle bir
oyunun yapim asamasinda oldugunu bilmemiz

yeterli... ¢ Tuna Sentuna

Yapim Ninja Theory Dagitim Microsoft Tir Aksiyon Platform PC, XONE Cikis Tarihi 2020

BLEEDING EDGE

eger vzun zamandir bekledigim ve

orod|g|m oyun Ninja Theory'den gele-
cekmis. Devil May Cry serisinden tanidigimiz
ve son olarak Hellblade: Senua’s Sacrifice
ile karsimiza cikan firma simdi de bizi eg-

lendirmek icin geri déniyor. Bleeding Edge
evreninde kahkahalar atarak, o muazzam
ve kendine has canli renkleri ile bezenmis
grafikleri arasinda icimi rahatlatmak ve bir
yandan da rakiplerimle savasmak istiyorum.
Bleeding Edge, kisaca 4vs4, cevrimici bir
yakin déviis oyunu. Microsoft, E3 konferan-
sinda Bleeding Edge tanitimini izledigimde
“Iste, aradigim oyun bul” diye haykirdim
evin icinde, laf degil. Gordigim sekiz farkh
karakterin tasarimlarn ve &zellikleri ile her
biriyle ayri ayri anlar yasamak istedigimi
icimde hissettim. E3 sonrasi yapimin kisa
bir oynanis videosunu da yayinladilar.

Gériniise gére arena mantiginda ilerleyip
rakiplerimizle savasacagiz. Karakterlerimizin
silahlarini ve gériinislerini de &zellestirebi-
lecegiz. Bircok cevrimici oyunda bu 6zellik
cok umurumda olmasa da Bleeding Edge
izerinde bu kisimda cok fazla zaman har-
cayacagim gibi geliyor. Déviis mekanikleri
de heyecanli gériniyor ki zaten o alanda
DmC'nin direktéri ile calisiyorlar. Neticede
efendim, yazidan anladiginiz izere bu oyun
beni cok heyecanlandiriyor, sabirsizlikla
bekliyorum. 27 Haziran'da Alfa sirimi
cikacak olan yapimi yakindan takip etmeyi
unutmayin. ¢ Tunahan Ertas

Yapim The Coalition, Black Tusk Studios Dagitim Microsoft Tir Aksiyon Platform PC, XONE Cikis Tarihi 10 Eylil 2019

GEARS

ile kolay, koskoca Gears of War serisi.
Hikaye ilerlemeli saf aksiyon oyunla-

rinin ginimizdeki en biyik temsilcisi ve
Xbox platformunun belkemigi. Gears of War
serisinin yeni oyunu Gears 5 ilk olarak E3
2018’de duyurulmustu. Microsoft, Gears
5'in cikis tarihini ve oyun modlarini da E3
2019'da acikladi. Xbox One ve Windows
10 &zel olarak hazirlanan yapim 10 Eylil'de
bizlerle bulusacak, ayrica beklendigi gibi
Xbox Game Pass sahipleri oyuna ek iicret
ddemeden erisebilecekler. Gears 5'te acik-
lanan bes farkli mod bulunmakta. Onceki
oyunlardan dolayi yine mikemmel bir ana

J

hikaye bekliyoruz. Bunun disinda Escape
modunda ic¢ kisi olarak -ister co-op ister tek
basimiza- canavar yataginin icinde doga-
rak biyik bir micadeleye giriyoruz. Onine
geleni 6ldir, mimkinse &lme yani. Versus
modu ise online aksiyon oyunlarindan asina
oldugumuz klasik multiplayer modu. Farkh
haritalarda 10vs10 olarak savasacagiz.
Horde modu oyunda olmasa da olur géziy-
le bakhgim ve istimize dalga dalga gelen
diisman giiclerine karsi savunma yaptigimiz
eglencelik bir mod. Son olarak Map Builder
modunda da haritalar tasarlayarak bunlari
Versus modunda kullanabiliyoruz. Eldekiler

bunlar. Peki Gears 5’in basinda dolu dolu
aksiyona, katliama ve savasa hazir miyiz?2
¢ Tunahan Ertas
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Yapim Mojang Dagitim Microsoft Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Cikis Tarihi 2020 ikinci Ceyrek

MINECRAFT: DUNGEONS

012'deki ilk beta déneminden, Microsoft

tarafindan satin alinana kadar ben de bir

oyuncular tek baslarina ya da ekip olarak
Arch-lllager’i yok etmeye calisacak. Minecraft
diinyasinda gérdigimiz esya ve ekipmanin
yani sira, bu oyuna 6zel tasarimlarla da karsi-

yil, oyunun yeni bir modu iizerinde calistiklari
ortaya cikmist. Megerse, Diablo ve Minecraft'i
Minecraft bagimlisiydim. Ulkemizde ve diinyada, birlestirmeye calistyorlarmis.

bircok YouTuber’in ekmegini bolca yedigi Minec-  Bu oyun bir ek paket olarak cikarilmaya-

raft simdi bambaska bir boyuta dogru ilerliyor.

Sadece kiyafet paketleri ve yeni bloklar

cikararak Minecraft evrenini canli tutamayacak-

larini Microsoft da anlamis olmali. Minecraft:
Dungeons, bir tir Dungeon Crawler (zindan
temizleme) oyunu olarak karsimiza cikacak.

Yani Diablo benzeri bir tecribeyi, yeni Minecraft
oyununda edinebilecegiz. Ik olarak gectigimiz

cak. Bastan asagd yeni bir oyun olacak ve

lasabilecekmisiz.  Ozay Sen

Yapim Ys Net Dagitim Deep Silver/Koch Media Tiir Aksiyon/RPG Platform PC, PS4 Cikis Tarihi 19 Kasim 2019

SHENMUE I

ch oyunlar vakfi icin iyidir, 14 yil sonrasi
icin degil. Misal Duke Nukem Forever
ciksin diye taklalar atildi, ortaya cikan oyun-
dan bahseden olmadi ciinki kisith biitce ile
gelistirilmis sindirilerek ginimize tasinmis
bir oyunun iyi olma ihtimali pek disik.
Maalesef ayni konu Shenmue Il icin de
gecerli... Seneler &ncesi icin bisyik bir atilim
olan oyun, ne yazik ki yari yolda kalmis ve
heyecanla beklenen devam oyununu hic
goéremenmistik. Biyiik cabalar sonucunda

hazirlanan iciinci oyun ise E3 2019 sovunda
bu déneme ait olmadigini kanitlar nitelikte.
Ryo'nun Cin’deki macerasini sadece serinin
fanatigi olan 35 yas Ustindeki oyuncular
oynayacak ve biyik ihtimalle dérdinci
oyunu hichir zaman géremeyecegiz. (Ucinci
oyunda sonlandirmazlarsa.)

PC’de Epic Store'a ézel olacag belirtilen
Shenmue II'Gn, ilk iki oyunu da iceren bir

Remake olarak piyasaya cikmasi lazimdi ama

olmad... Kismet. ¢ Tuna Sentuna

Yapim Next Level Games Dagitim Nintendo Tir Aksiyon Platform Switch Cikis Tarihi 2019

LUIGI'S MANSION 3

U|g| 's Mansion serisinin son oyununun
ustunden ¢ yil gecmisti ki nihayet E3'te
Luigi's Mansion 3 hakkinda detaylar duyurul-
du. Heniiz hala resmi bir cikis tarihi olmayan
oyunun hikayesi ve mekanikleri hakkinda ise

ziyadesiyle bilgi sahibi olduk.

Serinin bu oyununda Luigi, kendisine eslik
eden Mario, Peach, evcil hayvani Polterpup
ve birkac Toad ile birlikte Last Resort isimli bir
malikaneye tatil yapmaya gider ancak kisa

onlar kurtarmaya koyulur.

Luigi's Mansion 3 diger oyunlardaki cizgisel
yapidan kurtulup oyunculara daha fazla
kesif yapabilecekleri o 6zgiirligi saglamis.
Buradan yola cikarak malikanenin kapali
baslimlerini acip gizlenmis esyalan bularak
silahimizi yilkseltecegimizi dusiniyoruz.
Kisacasi Mario’nun daha geri planda kalan
kardesi Luigi yeni eklenen 6zelliklerle birlikte
kisisel macerasina devam ediyor, elbette

bir zaman sonra malikanedeki herkes ortadan  bu oyun da sadece Switch sahiplerine 6zel

kaybolunca Luigi ekipmani Poltergust G-00 ile  olacak. # Ber¢em Sultan Kaya
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Yapim Team Ninja Dagitim Nintendo Tir Aksiyon Platform Switch Cikis Tarihi 19 Temmuz 2019

MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 3

THEBLACK ORDER

olmasi. Bu sayede tekrar oynanabilirligi bir hayli
artan oyun, arkadaslaryla da vakit gecirmeyi
sevenlere saglam bir tecriibe sunacak.

ste piyasaya cikmaya yiiz tutmus bir baska

oyun... Artik E3 2019'da son detaylar géste-
rilen Marvel Ultimate Alliance 3, 19 Temmuz'da
cikisini gerceklestirecek. Seneler énce ikinci
oyununu bir yilbasi gecesi arkadasimla bitirerek
gecirmistim ve cok keyif almistim. Uciinci oyunun
da serinin eski oyunlarini aratmayacak kalitede
oldugunu gérmek cok sevindirici. Bunu saglayan
en biyik etkense oyunun dev kahraman arsivi ve
her kahramanin farkli bir oynanis tarzina sahip

ISO-8'ler sayesinde yeteneklerimizi giiclendire-
bilmemize ve degistirebilmemize olanak taniyan
oyun, dévis ve kombo sistemiyle resmen g6z
dolduruyor. Hele ki dért arkadas bir araya gelip
oyunu oynarsaniz, degmeyin keyfinize... Isin tek
kéti tarafiysa oyunun Switch’e 6zel olmasi.

4 Tuna Sentuna

Yapim Torn Banner Studio Dagitim Tripwire Interactive Tiir Aksiyon Platform PC Cikis Tarihi 2020

CHIVALRY 2

012 yilinda piyasaya cikhginda adindan

ziyadesiyle séz ettirmeyi basaran orta-
cag temali savas oyunu Chivalry, sonunda
ikinci oyununu duyurdu. Déneminde War
of the Roses ile birlikte beni benden almay:
basaran seri, tam da aradigim savas atmos-
ferini beraberinde getirmisti. ikinci oyunuyla
birlikte de kedisini bir hayli gelistirecek gibi
duruyor. FPS kamera acisindan deneyim
edilen oyun, 32 kisilik oyun sunucularini iki
kahna cikarip, 64 kisilik bir multiplayer oyun
deneyimi sunacagini garanti etti. Yine de

yeni oyun ile birlikte seriye yapilacak en bi-
yik ekleme kesinlikle ata binebilmek. Ozel-
likle gectigimiz ay inceledigim Mordhau'da
deneyim ettikten sonra bu mekanigin benzeri
tirdeki bir oyunda olmamasi zaten diisiini-
lemezdi. Fakat Chivalry nin yapimer ekibi
anlasildigi kadari ile savas alanlarinda

bol miktarda at olacak sekilde bir tasarim
pesinde. Ben kendi adima sunucular 30
kisinin at ile oradan oraya kosturdugu bir
diinyada nasil tepki verecek simdiden merak
ediyorum. Oyun hakkinda yakin zamanda

daha fazla bilgi gelecegine siiphe yok
ama ben simdiden hatirlatayim; Chivalry 2
kesinlikle Epic Store’a 6zel bir iriin olacak.
# Ertugrul Singu

Yapim Arkane Studios Dagifim Bethesda Tir Aksiyon Platform PC Cikis Tarihi Belli Degil

DEATHLOOP

ethesda konferansinda duyurulan

Deathloop’un yapimei koltugunda
Arkane Studios oturuyor ki kendilerinin
neler yapabildigini Dishonored ve Prey adl
gizide yapimlarda gérdiik. Eh videoyu da
izledikten sonra istahiniz kabardi, degil mi?2
Konferansta Deathloop icin iki dakikalik
fragman izledik. Hem video hem de Arkane
Studios'un aktardigi bilgilere gére oyunda
Colt ve Juliana isminde iki karakterin sava-
sini ve karsilasmasini gérecegiz. Oyunun
temel unsurunu olusturan zaman kavrami
da bu iki karakterimizin elinde. Biri zamani
bozmaya calisirken digeri onu korumaya
calisiyor. Karakterlerin ikisini farkl balim-

lerde mi kullanacagiz? Birbirleriyle olan
savasta birini mi sececegiz? Co-op olarak
arkadaslarimizla cevrimici olarak mi oy-
nayacagiz? Bu gibi sorularin cevaplarini
ilerleyen zamanlarda gérecegiz. Oynanis
olarak Dishonored mekaniklerinin gelis-
tirilmis halini gérecegimizi videodan da
anlayabiliyoruz. Ayni sekilde fragmandan
bélim tasarimlarinin da bir hayli basarih
olacagr hissine kapilmak momkin. Oyun
o kendine has tarzi bize yansitabiliyor.
Arkane Studios’un elinden cikmasiyla bir
anda radarimiza girmesi ve ilgi cekici tani-
tim1 birlesince fena halde sabirsizlanmaya
basladik. ® Tunahan Ertas
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Yapim Grasshopper Manufacture Dagitim Grasshopper Manufacture Tir Aksiyon Platform Switch Cikis Tarihi 2020

NOMORE HEROES Il

010 yilinda cikan ikinci No More Heroes

oyunundan sonra, ana seriyi devam ettiren
bir oyun gérememistik ki Suda51 imdadimiza
yetisti. Yeni No More Heroes oyunu sadece
Switch icin hazirlaniyor ve Travis Touchdown bir

kez daha sahnede. Her ne kadar E3 2019 tani-

muamma; fragmani gézlemledigimizde “tuslara
zamaninda basma” tarzinda sahnelerin aksi-

timinda oyun hakkinda detayl bir bilgi veriime-
mis olsa da Travis'in Isin Kilici benzeri silahi ve
gicli zirhi bir kez daha sahnedeydi. Aksiyonun
doruk noktasinda olacagini hissettiren yapim,
sinematik bir oynanis sunacaga benziyor.
Oynanista ne kadar ézgir olacagimizsa bir

yonu ilerlettigini gériyoruz lakin tim oyunun
sadece bunun gibi komutlarla gecmesini bekle-
miyoruz. Travis'in yeteneklerini biraz DMC sili
kullansak hic de fena olmaz... ® Tuna Sentuna

Yapim Vaulted Sky Games Dagitim Coffee Stain Studios Tiir Aksiyon Platform PC Cikis Tarihi Belli degil

MIDNIGHT GHOST HUNT

handa beni E3'te en fazla giildiren frag-

manin sahibi. Birkac sene &énce Dead by
Daylight'in yolunu actigi “av/ave” oyunlarinin
heniiz suyunu cikartmamis oldugumuzdan
Midnight Ghost Hunt halen ilgi cekici fikirler
barindinyor. Oyunda bir taraf hayalet, bir taraf
ise hayalet avcisi. Hayalet availar malumunuz,
ellerinde bir cesit plazma silahlar ile oyunun
baslarinda istiin olan taraf ve karsilarinda da
evin belli esyalarinin sekline girerek saldiracak
uygun ani bekleyen hayaletler var. Eger gece

yansina dért dakika kala baslayan bu seri-
vende hayaletler pacayi kurtarmayi basarirsa
cehennemden cikma mahluklar olarak geri d&-
nijyorlar ve bu defa hayalet avcilan kendilerine
kacacak delik arryor. Oyun eglenceli gézikiyor,
grafikleri hayli hos duruyor ve fragmanda san-
dalye sekline girdikten sonra hayalet aveisini kog
gibi tepen hayalet arkadas da beni gillmekten
yerlere yatirdi. Cikis tarihi heniiz net olmayan
oyun bu yaz gibi alpha testlerine baslayacak,
bakalim sevecek miyiz2 ® Kirsat Zaman

Yapim Rebellion Dagitim Rebellion Tiir Strateji, Similasyon Platform PC Cikis Tarihi 2020

EVIL GENIUS 2: WORLD DOMINATION

Dungeon Keeper'daki seytanlan disar
cikartip onlardan birisine insan sure-

ti giydirdiginizi, insanlara 6zgi hirslar ve
entrikalar ile doldurdugunuzu hayal edin. Iste
2004 yilinda Vivendi‘den cikan Evil Genius
tam da béyle bir yénetim similasyonuydu. O
zamanlarda oldukca sevilen yapim aradan
15 sene gectikten sonra, bu defa Rebellion’in
tarifiyle bizlere ulasacak. Evil Genius 2'de

bir kez daha kendimize bir ada sececek,
yaban arilan gibi o adaya tineyecek, seytani
planlarimizi yapacak, bunun icin cirkeflik
yetmediginde yeni teknolojiler gelistirecek

ve dinyanin zaten bir ayagi cukurda olan
diizenini iyice rayindan cikartmak adina tirly
aktivitelerde bulunacagiz. Evil Genius'da diger
ilkelerin huzurunu kacirdiginizda insanlar sizi
ininizden cikartmak icin karasulariniza kadar
yaklasacagindan 6z savunma sistemlerine
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Oyun seneye geliyor ve simdilik sadece Steam
Uzerinden satisa sunulacak. ¢ Kirsat Zaman

yatinm yapmaniz ve adanizin disaridan sanki
bir tatil merkeziymis gibi gézikmesi de &nemli.



Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tiir FPS Platform PC, PS4, XONE Cikis Tarihi 2020

TOMCLANCY'S RAINBOW SIX

QUARANTINE

driilen o ki Battle Royale’ler, PvP mica-

deleler geride kaliyor, yeni trend ic-dért
arkadas bir araya gelip yapay zeka disman-
lara karsi hayatta kalmaya calismak.
“Rainbow Six Siege nasil PvP ortaminin lide-
riyse, Quarantine’in de PvE'de ayni basariy
yakalamasini saglayacagiz.” diyerek tahttaki
yerini simdiden ayirdigini belli eden Ubisoft,
yeni RB6 miicadelesinde yaratiklara karsi
savasacagimizi sdyliyor. Bunu yaparken de

sirt sirta catisacagimiz, sirpriz saldinlar ve
kaotik bir ortam vadediyor. Gercekten icimiz
ferahlad...

Uplay+ servisinin de bir parcasi olmay hedef-
leyen Quarantine’in ne kadar basarili olacag:
tarhisilir zira PvE oyunlar bir noktadan sonra
tekrara bagliyor ve yeterli miicadeleyi vere-
miyor. Oyunun cikisina daha cok oldugu icin
merakimizi giderecek bilgileri de alacagimiza
inaniyoruz. ¢ Tuna $Sentuna

Yapim Forgotten Empires Dagitim Xbox Game Studios Tiir RTS Platform PC Cikis Tarihi 2019 un son ceyregi

AGE OF EMPIRES II: DEFINITIVE EDITION

3 fuarinda bircok insan gibi ben de Age
of Empires 4 haberi bekliyordum ama bu
haberden dolayi da cok izildim diyeme-

yecegim. Efsanevi RTS oyun Age of Empires

2'nin yirminci yili dolayisiyla retilen AoE 2:

Definitive Edition, 4K cézinirlik destegi ile
bu muazzam efsaneyi yeniden
deneyim etmemizi saglayacak.
Halihazirda Steam’de isimizi
gayet géren bir HD edisyonu
bulunan oyun, bu sefer bircok
acidan yenileniyor diyebiliriz.
Hatta beraberinde getirdikleri,
sadece bir yenilemeden cok
daha fazlasi. Dedigim gibi bir
defa 4K grafik kalitesine kavusa-
cagiz ki zaten videoda birimlerin

Yapim Ubisoft Dagitim Ubisoft Tir Spor Platform PC Cikis Tarihi 2020 ilk Ceyrek

ROLLER CHAMPIONS

Fuibol her ne kadar diinya genelindeki en
popiler takim sporu olsa da formatini sev-
meyen, sikilan ve bir yenilik arayan oyuncula-
ra hitap eden Rocket League’in basarisi diger
firmalarin da géziini bu tarafa cevirmesine yol
acmis gibi gézikiyor. Ve tabii konu Ubisoft.
Fikir Gretme konusunda herhangi bir varlik gés-
teremese de mevcut fikirleri alan, isleyen ve
—son yillarda- orijinalinden bile daha iyi hale
getiren firma bu defa géziini EA'in tekelindeki
futbolun daha erisilebilir, daha hizli ve daha
yaratici bir tiriine cevirmis durumda. 2020
yilinin basinda PC’de Uplay izerinden free to
play olarak oyunculara ulasacak olan Roller

Champions’da bir dikdértgen degil, velod-
rom seklinde bir sahamiz var. Sirat pateni
yapan iki takim, topu en az bir tam dur tasi-
yarak yukarnidaki kaleye atmaya calisiyor ve
hem topu tasimak, hem de rakibi engellemek
icin ekip halinde miicadele etmek zorunda.
Bes puan biriktiren oyunu kazaniyor ve bu
da kazasiz belasiz i¢ tur atmayi (ve sonunda
topu kaleye sokmayi) basarmak demek

ki inanin hic kolay degil. Oyunun Rocket
League gibi bolca kozmetik, saha ve modu
bizlere parayla sunacagini dissiniyorum, o
yizden litfen Ubisoft, tadinda birak su mikro
b6deme isini.  Kirsat Zaman

detaylarindan animasyonlarina kadar
muazzam bir gelisim yasandigini gére-
biliyoruz. Ayni zamanda cagin cok ge-
risinde kalan seslendirme ve mizikler de
bastan asagi elden geciriliyor. Bununla
da bitmedi, Definitive Edition ile birlikte
bugiine kadar iretilmis tim AoE 2 eklenti
paketleri de birlikte gelecek. Daha da
yetmediyse, The Last Kahns isimli daha
dnce hic gérilmemis bir eklenti paketinin
daha gelecegini séylemek isterim ki bu
paket ile de iic yeni senaryo ve dért yeni
medeniyet oyuna eklenecek. Artik daha
ne olsun! ® Ertugrul Stingl
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Bethesda konferansinin ¢cok daha fazla
heyecan vermesi gerekiyordu ama olmadi.
Her tirli cimleye asir tepki veren, 6n sira-
larda bulunan kisiler de dikkat cekti, sosyal
medyada “parali asker” olarak konusuldu.

Her anlamda cok sag-
lam bir reklama sahip
olan Borderlands 3, E3
2019’un da yildizlarin-
dandi. Oyunu test et-
mek icin bir dolu sistem
yerlestirilmisti ve Cosp-
lay turu da eglenceli
gorintilerin cikmasina
yol aciyordu.

Oculus Rift icin hazirlanan Asgard’s Wrath’in standinda
bu tip pozlar vermek icin baltayi kapip makete kafa géz
dalmak serbestti. Kazanan her zaman maket oldu...
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Yillarin eskitemedigi Mario ve Luigi, eglenceli fotog-
raflarin ortaya ¢cikmasi icin ziyaretcilere sunulmustu.

Netflix dizisi gibi gézilken E3 ortaminda tim dinya
milletlerinden oyuncular gérmek mimkiindi.

Biyik bir parti gibi gecen Ubisoft konferansinda tonla oyun
duyuruldu, aciklanmis olan oyunlarin yeni detaylari paylasildi.
Just Dance 2020'nin Wii'yi pas gecmemesi de bir hayli sasirtti.
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STARWARS JEDF

Oglum! Arkadasim! Yegenim! Bir bak hele, bir bak,
bir sey diyecegim... Sen EA degil misin abicimg Mil-

yar dolarin falan vardir bankada, yle bir firmasin,

herkes biliyor. Sirf ismin var diye bile elin yetenekli
ketinde. Baska fir-

adamini yok paraya galistirirsin sir
madan transferini de yaparsin, Gnl film ybnetmeniyl

de anlasirsin.
Peki hocam bu nedir2 Star Wars lisansi sende diye

istedigini yapabilecegini dissinip 1990’lara selam
mi cakmak istedin Hani bir oyunda sarmastkta

sallanmanin, duvarlarda kosabilmenin havali oldugu
dénemlere? Bu muydu istegin, amacin, milyar dolar-

WATCH DOGS

llﬂ:‘)::(c;fll‘.hf)cclmnseni severim, bilirsin, By
e ";s;r:c:,e' :z:rine yok. Elinde nasi|
ari gibi calisip, ;ngc’;l:‘ oo
oranin bire bir modelinj :
F(‘:Ikal‘ abicim sende de 3
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§"|mdi bu yeni Watch Do
tim mekanikler var, Lon
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Syle bir problem var, gidi
yc:phracaéml bilemiyorsuF:w
gs'da, 6nceki iki oyundaki '
qra var ve bir de ne var
istedigimiz bir karakl‘er'mi

AL

lik firma olma hedefin?
Abicim surada ¢ kisi bir araya gelip su elindeki oyun-
dan katbekat iyisini yapabiliyor, sen niye bu kadar sig
ve heyecan vermeyen bir oyun yapiyorsung Oglum
Star Wars lisansi var elinde, istesen neler neler yapa-
bilirsin. Sana taht vermisler, imkan vermisler, sen gidip
eski kartuslardan oyun fikri cikartmaya calistyorsun.
EA valla seni kim, ne vakit seviyordu onu bile hatir-
lamiyorum ama sen git FIFA mi yapiyorsun, Battlefi-
eld 28 mi hazirliyorsun, o taraflarda oyalan, caba,
emek, vizyon isteyen islerden vzak dur... Yoksa

bozusacagiz.

e
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gordurfl, bir NPC taret kurarsq o
gr ve:yor, bir digeri daha hizl; ;::
ercekten izlerken sikildim f;j
Hocam, herkes olabilmek U'm °F
sak, Londra‘daki cok :e ok bir :
da bulunsak, oca);ip hel;):cl;ﬁ;r o
Eu karakterlerden baz '
Oha!” desek falan
siradan isler, ,

nla daha fazlg hq-
ck’liyor falan filan.
n biteni...

eklp A\ ] rsa,

elirli bir grup ol-
layin farkl kollarin-
' b‘lr hikayede bulunsak
, artoyun ilerleyince lse '
olmaz m2 illa siradan g3 :
amacsiz 6zgirliik mij olay? Bugr:t:eg::'r,

i

¢ 1 1ze y dl ¢ G e d gl d d
]\‘edenel\‘e Sim ara b(le Oster Igin video an

Hahaha! Square Enix oglum ne yaptin bayle sen ya?
Mobil oyun yapmak istiyordun da biyiik firma oldugu-
nu hatirlayip aklindaki mobil oyun fikrini AAA oyuna
mi dénistirding Ne bu abicim?
Dur, dur, oynanisin ve kurgunun dan
karakterler hakkinda bir iki sey sdylemem lazim. Black
Widow’un Shrek’teki Prince Charming’e benzedigiyle

dikliginden 6nce

ilgili paylasimlari gérmisssindir. Gizelim Scarlet’in
incecik ylizini alip oranhsiz “scale” etmek, stajyer isi
falan mi2 Onlar bile yapmaz béyle bir sey, géz var ni-
zam var. Masallah Captain America’sindan, Thor'una

kadar herkes pek bir suratsiz ve cirkin. Ayri bir caba

ap

ister bu karakterleri bu kadar kati uvyarlamak...
Oynanisa geldim, kagma bir yere Square! Gordigi-
miiz kadariyla bir takim Marvel karakterlerini grup
grup alip cesitli dismanlarla savastinp sonra yolumuza %
devam edecekmisiz. Sen de DMC, ben diyeyim her
tirli aksiyon/RPG tirindeki mobil oyun. Hikaye yok
gibi gdzikiyor, zgir olma olanagimiz da sifir gibi.
Ha bire giires mi tutacagiz oyunda, nedir yani?

Bak EA gibi senin de eline mithis firsat gecti, gittin
tutuk bir aksiyon oyunu yapiyorsun. Kickstarter'dan
vizyon bagisi isteyecegim hepiniz icin, baska tirld

olmayacak bu is...
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Guinahlari ve sevaplariyla.



iNCELEME

48 | LEVEL



Yapim Eko Software Dagitim Bigben Interactive Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web warhammer-chaosbane.com

Warhammer: Chaosbane #

Chaos'un yaratiklarina karsi, bitmeyen bir savas

ir dénemler sadece ufak bir zimreye iretemezler” derken, daha da detaylisini Bu senaryolar icerisinde bolca kahra-

hitap eden Warhammer, THQ'nun vakti Uretmeyi basardi. Genel olarak baktigimiz- man ile karsilasinz. Yine de Warhammer
zamaninda irettigi Dawn of War serisi daysa Games Workshop genelde Warham-  diinyasinin en biyik kétiligi, kuzeyden
sayesinde dijital oyun diinyasinda da hak mer 40K ile kendisini n plana cikarmisti. En - gelen Chaos'tur. Ne oldugu bilinmeyen,
ettigi yeri buldu. Bircogunuzun bildigi izere,  azindan son yillara kadar. teorik olarak bir sekle sahip olsa da as-
Warhammer aslinda minyatiirlerle oynanan linda bu diinyaya ait olmayan ve sadece
bir savas stratejisi. Warhammer Fantasy ve Nereden baslasak anlatmaya? belirli bir amag icin bu diinyada dolasan
Warhammer 40K olarak ikiye ayrilan ve Bildiginiz Uzere Warhammer Fantasy Chaos, ézellikle bir yeri cok sever: Kislev.
adindan da anlasilabilecegi izere iki farkli diinyasi da en az 40K kadar karanlik. Her Bu gizide sehir, Imparatorluk topraklarin-
atmosferi son kullanicinin begenisine sunan daim kara bulutlar kol gezer ve her an bir da bulunur. Temelde kimseyle bir sikintisi
yapim, 1983 yilindan beri hayatimizda. umut pesinde kosulur. Hikayeleri genelde olmasa da belirli dénemlerde Chaos
Nitekim Warhammer Fantasy, gectigimiz epik hikdye anlatimi kategorisine girer. Kimi  tarafi, Everchosen ismini verdikleri bir sam-
yillarda yerini Age of Sigmar’a birakti. Tim zaman irklarin kendi icerisindeki husumet- piyon secer. Bu secim belirli araliklarla
oyun mekanigi degisti ve bambaska bir ler, kimi zaman irklar arasi kavgalar, kimi olur ve taci giyecek arkadasin, Kislev'den
oyun sistemi devreye girdi. Yine de oyunun zaman da bilinmeyen kétilige karsi yapilan  almasi gereken bir esya séz konusudur.
gidisatini belirleyen onlarca altilik zar atma savaslar anlatilir. Her irkin kendisine ait (Bilmem anlatabildim mi2) Eh, impara-
etkinligi asla degismedi. Hatta Games iddiali bir senaryosu vardir ki Black Library torluk askerleri de gelen Chaos giiciine
Workshop, biz tam “Daha detayli model ekibi bu konuda bir hayli iyi is cikartmistir. karsi var giiciyle savasir. Sonuc? Sonucta

LEVEL | 49



iNCELEME

Great Unclean One
Chaos Tanrilarinin en
tombigi, en cirkini. Kendisi
yaydigi pislik ile taninan
bir arkadastir. Kendisi ile
girdigimiz savasta ayaga
bile kalkmayip, oturdugu
yerden bize icini kusuyor.
iki temel saldirisi var. Birisi
hardirilari bu kayalara denk
gelirse, iki seferde yikiyor.
Yani ne yapip edip bu
kayalar kirdirmamak sart...
ikinci ve iicinci faza gecer-
ken bolca rastgele dissman
spawn olmasi da cabasi.
Bir yandan tavandan disen
objelerden de kacmak
gerekiyor. Bu sebepten
boss’un saldin éncesi hare-
ketlerini iyi ezberlemek sart.

BOSS SAVASLARI

Toplamda bulunan her bir Chapter’in sonlarinda, dért farkli boss bulunuyor.
Her boss bir Chaos Tanrisinin yeryiizi iizerindeki beden bulmus haliyle karsiniza cikiyor.
Unutmadan, élince yeniden denemesi bedaval

Bloodthirster
Chaos Tanrilarinin en kombatif
versiyonu. Kendisini bu giine
kadar bircok oyunda gérdiik. Vur-
dugu yerde giil degil, giil bahcesi
biten efsanevi iblis! Bu arkadasin
saldinlar tahmin edebileceginiz
izere devasa, o ylizden ne yapip
edip hedef olmamakia fayda
var. Ik fazda haritanin etrafinda
bulunan heykelleri bir an evvel
kirmak gerekiyor. Ikinci ve ticiinci
faza gectigimizdeyse yuvarlak
olarak tasarlanan mekan giderek
daraliyor ve bizi icerisine hap-
sediyor. Disarida kalan kisimlar
da tamamen alev aliyor. Burada
yapmamiz gereken Bloodthirster
arkadasimizin 6nceden hedef
gbsterip zipladigi saldirnya hedef
olmamak.

Keeper of Secrets
Chaos Tanrilarinin en sinsisi.
(Sinsisi yazmak da séylemek de
cok komik ama ya!) Bazi seyler
sakladigi dogrudur. Kendisi hafif
tentacle ekolt bir iblis oldugu gibi
yarathd yaratiklar da bu ekolden
gelmektedir. Savas alani en rahat
Boss bence bu arkadas. Etrafta
rahat rahat gezmek mimkin. Her
Boss'da oldugu gibi bu da tek se-
ferde devasa bir saldir yapiyor ve
kacmak gerekiyor. Faz degisim-
leriyse esas kritik olan nokta zira
bu esnada ortaya cikan heykeller
iizerinden giiciine giic katiyor. lsi
uzatmadan tim heykelleri ytkmak
gerekiyor. Bir de etrafa gén-
derdigi daire seklindeki poncik
seylerden kacin. Yakaladiklan
zaman cok can yakiyorlar.

Lord of Change
Chaos Tanrilarinin en degisik
hali! Kendisi bu diinyaya geldigi
zaman bilinen en ulu Ejderhay: tek
seferde ortadan kaldirmis, degisime
hikmeden ve Chaos biyisini en
iyi kullanan Tannidhr. ilk zorlugu
havada olmasi ve havadan yere
biyiler yagdirmasi. Ayni zamanda
etrafta dolasan kiicik iblisler de ca-
bast. Ikinci saldinsi bizi takip eden
bir 1sin. Her ne kadar yavas olsa da
degdigi zaman olayimiz bitiyor. Bir
de yerde bulunan yesil noktalara
degdigimiz zaman yavaslyoruz.
Aman dikkat! Ikinci fazda kendi-
sinden bes tane klonlayip savastan
vzakta kalip yaratiklarla ugrasma-
miz gerekiyor. Uciinci fazda da
hem verdigi hasar, hem de yarathg
yaratk miktan biyik &lcide artiyor.

tom imparatorluk askerleri patates olur ve
Chaos yeni sampiyonunu secer...
Giniimizde bu hikaye coktan geride kald
ama Chaosbane biraz gecmiste geciyor.
“Great War Against Chaos” olarak bilinen
dénem, diinyanin yok olup, Age of Sigmar
dinyasina gecis yapilmadan, yani “End
Times” olarak bilinen dénemden birkac
yizyil dncesini konu aliyor. Gelen sampi-
yonumuzun adi Asavar Kul ve kendisi dér-
diinci Everchosen olmanin pesinde. Olay:
duyan imparatorluk ekibi baslangicta “cok
saapmasa da” nihayetinde Magnus ve
Dwarf kisiler bir araya gelip, “The Battle
at the Gates of Kislev” etkinligine katilip,
Asavar Kul'u maglup ediyorlar. Hal béyle
olunca insanlar Magnus'a ¢éténk diye
kralligi veriyor. Bu sayede dagilmaya yiz
tutmus olan imparatorluk, yeniden kralina
kavusup bir araya geliyor. Ayni dénemde
efsanevi High Elf biyicisi Teclis de din-
yada geziyor. Magnus’un hikmi esnasin-
da basina gelen bazi Demonic olaylardan
sonra devreye giriyor ve krali kurtarmak
icin elinden geleni yapiyor... Ozetle-
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mek gerekirse, Chaosbane, Warhammer
Fantasy diinyasinin en epik zamanlarindan
birisinde geciyor. Simdi tek hedef, yeniden
gelen Chaos seytanlarini ortadan kaldir-
mak. Peki, bunun icin ne gerekiyor? Eh,
bazi kahraman kisiler olmadan pek bir sey
yapmak mimkin degil sanki...

En kahramanlar burada mi?
Buradalardir diye umuyorum zira aksi
tatsiz... Efendim oyunda secilebilen dért
farkli simif bulunuyor. Bu dért sinif da

belirli irklarin Fantasy dinyasindaki olup
olabilecek en dogru temsillerine sahip.

ilk olarak Imperial Soldier ile baslayalim.
Kendisinin adi Konrad Vollen. Uzmanlik
alaniysa counter saldiri ve gelen saldirilar-
dan kagmaca ya da gégsiinde yumusat-
maca. Yani uzun lafin kisasi, bu arkadasi
éldirmek biraz zor. Adam tank, yapacak
bir sey yok. Bolca zirh giymek, bir elinde
kalkan tasimak ve gelen saldirilari toplayip
toplayip karsi tarafa firlatmak en sevdigi
is. Ozellikle online oyunlarda kendisinden
bir tane bulunmasi, bisyik avantaj sagliyor.

ikinci sinifimiz ki benim acik ara en cok
oynadigim ve genelde izerinden deneyim-
lerimi sunacagim High-EIf Mage kisi. Adi
Elontir ve hayatini DPS yapmaya adamis
bir kimse. Sahip oldugu biyi gicini farkh
elementler iizerinden rakibe yansitabiliyor.
Bu sayede muazzam zararlar verebili-
yor. Dwarf ilkesinden yarismaya katilan
arkadasimizsa bir Slayer; adi da Bragi
Axebiter! Karsisina cikan herhangi bir
seyin izerine atlamasi saliseler icerisinde
gerceklesen bu arkadas da bir diger DPS
makinesi ama biraz yakina girmesi gere-
kiyor olabilir. (Kol uzanmiyor komutanim
yani yapacak bir sey yok.) Bolca Bleeding
ve AOE saldin yapabiliyor olmasi, onu
takim oyunlarinin aranan isimlerinden birisi
yapiyor. Son olarak karsimiza Elessa isimli
Wood Elf Scout cikiyor. Acikcasi oyun
yapisi acisindan deneyim etmesi ve verim
almasi en zor sinif oldugunu séyleyebi-
lirim. Pek tabii genlerinden gelen bir ok
atma becerisi var. Fakat ayni zamanda
tuzaklar kurup, dogadan aldig giic ile
yaninda savasacak yandaslar yaratabi-



liyor. Anlayacaginiz bu dért arkadas bir
arada oldugu vakit, harika bir 8lim takimi
meydana geliyor.

Simdi gelelim bu arkadaslarin yetenekle-
rine. Efendim her sinifin aktif, pasif, God,
Collector’s Guild ve Fan olmak iizere bes
adet yetenegi bulunuyor. Aktif yetenek-
lerden olan “Basic Skill” sekmesinde, adi
zerinde temel saldirilar bulunuyor. Temel
saldirlarin oyundaki esas énemi, “Advan-
ced Skill”leri kullanmak icin gereken ener-

jiyi Uretiyor olmalari. Eger enerjiniz yoksa
herhangi bir sekilde skill kullanamadiginiz
gibi kalabalik icerisinde enerijisiz kalip
cdpe gitmeniz an meselesi. Yani oyunun
temelinde enerji toplayip, yetenek kullanma
mikrosunun yeri bir hayli 8nemli. Bu arada
tim Basic ve Advanced Skill'lerin iic sevi-
yesi bulunuyor. Her birisinin de acilacags
seviye énceden belirtiliyor. Yani yetenekleri
acmak icin herhangi bir puan kullanmi-
yoruz. Fakat Chaosbane’de kullanilan ve

benden tam not almayi basaran yetenek
sistemi sayesinde, seviye atladikca ya da
farkl gérevler yaptikca elde ettigimiz,
elimizdeki yetenek puani ile menimizdeki
yeteneklerden bir tanesini secip yolumuza
devam ediyoruz. Durun bunu biraz daha
aciklayayim... Simdi her yetenek zamanla
aciliyor ama her yetenegin izerinde bir
iicreti bulunuyor. ilk basamaklar genelde
dért yetenek puani istiyorken, ikinciler
sekiz, on iki diye gidiyor. Bazilarinda
durum bes, on, on bes gibi ilerlemekte.
Anlayacaginiz elimizdeki toplam yetenek
puanini, bu gicleri izerimizde tasiyabil-
mek icin harciyoruz. Hal béyle olunca

da ona gére bir build kurmak gerekiyor.
Bazi seyleri cok iyi yapip, bazi seyleri
daha zayif kullanmak verilebilecek en iyi
érneklerden. Hatta konu Mage karakter
oldugu zaman isler daha da degisiyor
zira ayni yetenegin bir seviyesi Magic,
diger seviyesi Fire Damage vurabiliyor. Bu
noktada da pasif yetenekler ile kullana-
cagimiz biyi cinsine gére karakterimizi
desteklememiz gerekiyor ki sirf bu build
kurma mantigr bile bir hayli eglenceli.

Bilinmeyen giicler

God Skiller’i kismina geldigimizdeyse
bambaska bir diinya ile karsilasiyoruz. Bu
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yeteneklere ulasabilmek icin, tipki Diab-

lo 1lI"deki Paragon sistemine benzer bir
yap! kullaniliyor. Seviye atladikca ve bazi
gorevlerle elde edilen puanlar ile kocaman
bir agacin izerinden adim adim ilerleyerek
hem karakterimizi belirli yénlerde giiclen-
diriyoruz, hem de yol izerinde farli God
Skill'lerini aciyoruz. Bu agaci istedigimiz
zaman resetlemek mimkiin oldugundan
dolayi ilk seferde kafaniza gére bir yol
cizmenizi tavsiye ederim. Bu sistem saye-
sinde karakterimiz daha da giicli bir hale
geliyor ama siz yine de bazi bonuslar ile
gelen debufflari g6z ardi etmeyin ederim.
Oyunda bolca loot oldugunu séyleme-

me saniyorum gerek yok. Her yerden bir
seyler disiyor. Yine de siz haritalar iyice
farmlamadan cikmayin ciinki bircok harita
icerisinde bulunan devasa kasalardan
harika esyalar bulmak isten bile degil.
Diger taraftan etrafta gezinen ve rahatsiz
edici giicteki Chaos sampiyonlarindan da
harika esyalar bulabiliyoruz. Esyalarin
farkli seviyeleri oldugu gibi, neredeyse her
seviyede farkli setlere dénisebiliyorlar. Ben
yine de bir klasik hack & slash taktigini izle-
yerek, en kudretlisi hangisiyse onu giyerek
yoluma devam ettim. Basima da hicbir k&ti
sey gelmedi diyebilirim. Size de tavsiyem
olsun. Oyunda dért adet Chapter bulunu-
yor ve her Chapter’in sonunda dev Chaos
Tanrilarindan birisi bizi bekliyor. Kendileri
ile micadele etmek kimiz zaman cok zor
olsa da savas mekanigini ve Boss’un saldin
déngilerini anladiktan sonra her sey cok
daha kolay hale geliyor. Ozellikle Mage'in
teleport yetenegi, bircok Boss savasini asiri
kolay hale getiriyor. Her bélim bir Tanri
tarafindan kontrol edildigi icin, o b&lim-
de ilgili Tann tarafindan yaratlan farkh
Demon’lar géziikiyor ve her yeni bslimde
sldirilmeleri giderek zor hale geliyor. Ge-
nel gecer dissman birimlerini yok etmekse
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dzellikle 30. seviyeden sonra bana bir
hayli kolay geldi ki bu da oyundaki hack
& slash manhg@ini harika sekilde deneyim
etmemi saglad.

Biraz da sikinhilardan bahsedelim
Chaosbane'in ilk iic saatini nasil oy-
nadigimi gercekten hatirlamiyorum. O
kadar hizli ve o kadar eglenceli gecti ki
anlatmak mimkiin degil. Atmosfer harika
sekilde islendigi icin kendimi Warhammer
Fantasy diinyasinin ortasinda buldum.
Fakat her sey iiciinci saatin ardindan
baslad:. Bir de fark ettim ki bayagi ayni
harita izerinde déniip duruyorum. Yani
bazen bir seyler degisiyor gibi oluyor
ama genelde ayni haritada, farkh bir
gérev yapiyorum. Tabii bu noktada
gérevlerin de cok verimli olmadigini séyle-
yebilirim. Ha, nedir, Warhammer Fantasy
diinyasinda nasil bir gérev olacakti ki seni
mutlu edecekti diye sorabilirsiniz. Bence

bu gecerli bir yaklasim... Sonucta Chaos
var abi iste, Kuzeyden kuzeyden geliyor.
O gelince tim Deamon’lar da geliyor.
Yani ne kadar farkli olabilir2 O yizden bu
gérev ve genel anlamiyla senaryo tarafina
satasmanin cok da dogru oldugunu di-
sinmiyorum. Sadece “daha iyi olabilirdi”
demekle yetinecegim.

Yapay zeka ilginc bir sekilde, bizim kadar
kaliteli. Yani bizim kadar derken, biz
hareket ettikce o da gaza geliyor. Sirf

test icin karakteri bir yerde hareketsiz
biraktim. Bir tane diisman gelip arada bir
vurdu, sonra gitti, geldi vurdu, sonra gitti.
Yani yeterince kalabalik olmadig zaman
da &yle bos bos bakiyorlar. Genelde de
malum bizim pesimizdeler. Kalabaligin or-
tasinda kalmadiginiz sirece 8lmeniz pek
mimkin degil. Cok fazla diisman ve genis
bir alan oldugundan dolayr “alt” tusuna
basarak esyalar gérinir kilma ézelliginin
Chaosbane’e de eklenmesi gerektigini



dissinmekteyim. Arada cok fazla esya kagir-
digim kesin. Fazlasiyla Mage ile oynadigim
icin diger siniflara gére cok daha giicli
oldugunu disiniyorum. Daha dogrusu
siniflar arasinda gézle gérilir bir dengesiz-
lik s6z konusu. Ha bir de topladigimiz altin
ve Fragment'lar kullanmanin pek bir yolu
olmamasi da cok iiziici. Sadece Collector’s
Guild'e esya bagislayarak Rep kasmak cok
yetersiz olmus. Oysaki bu oyunda kesinlikle
bir Craft sistemi olmasi sart. Ayrica toplan-
digimiz altinlar ile de bir sekilde alim - satim
yapabilseydik harika olurdu. Yapabildigimiz
tek alim - satim islemi, sari Fragment'dan ve-
rip, yesilden alabilmekten éteye gidemiyor.
Genel hatlariyla ayni seyi yapip karakter
levelladigimiz icin, hack & slash sevmiyorsa-
niz kisa sirede bu oyundan sikilacaginizin
garantisini verebilirim.

Haritalarin siirekli kendini tekrarliyor ve
atmosfere herhangi bir yenilik katmiyor
olmasi da cabasi. Skill sistemi bence kaliteli
olsa da hala izerinde calisiimasi gerekiyor.
ileri seviyelerde acilan yeteneklerin birco-
gunu kullanmaya gerek olmadan oyunun
basindaki yetenekler ile ilerleyebiliyor olmak
da sistemi sekteye ugratmis. Esyalar da bol

keseden disiyor arkadas. Yani bu kadar
da cok loot verilmez. ilk karakterimi 50.
seviyeye tasiyorken o kadar rahat ilerle-
dim ki anlatamam. Zorluk seviyesinin de
biraz daha arttinlmasi taraftarlyim. Genel
hatlariyla oyun icin hikéye ilerleyisine
atarlanmadim ama genel olarak War-
hammer Fantasy ruhunu tastyan cok daha
gizel bir hikdye yazilabilirdi. Ne hikmetse
cok sallamamslar gibi geldi bana. Ha bir
de online taraf var tabii. Hatta esas sorun
burada. Bir kere ayni kayit dosyasina
sahip olan oyuncularla eslesememe gibi
bir durum var. Ben neredeyim, o nerede.
Alakasiz iki oyunu oynuyor gibiyiz. Insan-
larla ayni sekilde oyunu deneyim etmeye
calismak beni bir hayli yordu. Ha bir de
klasik buglar var. Ucan dissmanlar, duvara
sikisan dissmanlar vs.

Acikcasi ben bu oyunu sevdim. Chaos-
bane kesinlikle gelistirilmeye muhtac bir
yapim ama felaket bir oyun falan degil.
Sadece daha farkli haritalara ve biraz
daha dengelemeye ihtiyaci var. Eger ize-
rinde biraz oynanirsa, aldigi nottan cok
daha fazlasina tekabiil edecektir.

# Ertugrul Singu

OYUN SURESI

ilk1saateeeee
Aksiyondan aksiyona, iblisten iblise
savrulacaginiz riya gibi bir ilk saat sizleri
bekliyor. Beklentinizi yiksek tutun.

ilk hafta ¢ ¢
Oyun yeterince deneyim edilmis,
haritalardaki cesitsizlik iyice
kaniksanmis ve oyunun detaylarina iyice
g6miilmis olacaksiniz.

ilkkay ¢ ¢
Kaciniz hala burada olur
bilmiyorum ama unutulmamasi gereken
sey, oyunun pesinden gelebilecek
DLC'lerin sirada bekliyor olacag:.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%70 Oniimiize geleni kilictan geciriyoruz.
%20 Hikaye ve yetenek sistemine
kafa yoruyoruz.

%10 Kacirilmis hit olma firsati icin
hayflaniyoruz.

)

ARTI

+ Warhammer Fantasy diinyasi ve atmosferi
+ Farkli ve gelistirilebilir yetenek sistemi
+ Eglenceli Boss savaslari

EKSi

- Tekdiize oyun yapisi
- Ayni haritay: defalarca deneyim etmek
- Rahatsiz edici bug’lar

SON KARAR
Evet Warhammer Chaosbane tiiri seven-
ler icin iyi bir alternatif, ayni zamanda da
kacinilmis bir firsat. Keske ufak tefek detaylara
daha fazla 8zenilmis, bazi seyler de DLC'lere
birakilmamis olsayd..
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Oyunda kahramanimizin
gorintistini degistirmemizi
saglayan bir NPC de bulunuyor.

Yapim ArtPlay, DICO, WayForward Tech. Dagitim 505 Games Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web 505games.com/games/bloodstained

Klasik séylemler iyidir: Castlevania fanatikleri burayal

015 yilinda bir Kickstarter projesi
olarak baslayan ve isin arkasinda
Castlevania’nin eski yapimcilarindan Koji
Igarashi oldugu icin bir hayli “hype” ya-
ratan Bloodstained’e nihayet kavustuk ve
—adetimiz olmasa da- ilk cimleden sunu

sdyleyebilirim ki bu oyun “olmus”.

Bir simyaci toplulugu cesitli “zebani”
odakli deneyler yapmaya karar verir ve
sectikleri kurbanlarin hepsi bir bir 6lir.
Aslinda amaglari onlari gisclendirip birer
zebani-powered insana dénistirmektir.
Bu deneyler uzunca bir siire devam eder,
nihayetinde de iki tane denen bundan kur-
tulur: Miriam ve Gebes. Pardon Gebel.
Miriam ve Gebel aslinda deneyin kur-
banlari olarak birbirlerine sarilmistir ama
Miriam’in 10 yil komada kalmasi ve bu
sirada Gebel'in kendini karanlik giiclere
teslim etmesi arkadaslik formilini bozar.
Miriam her ne kadar zebani giiclerine
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sahip olsa da Gebel'in karanlik tarafla isi
olmasini kabul edemez, biyilk micadele
baslar... (Tabii bu arada Gebel kendine
karanlik ve fantastik bir kale de kurmustur
ve Miriam da bu kaleyi bastan asagr arsin-
layarak Gebel'i bulmak zorundadir.)
Senaryo biraz klasik elbette fakat bizi il-
gilendiren zaten oynanistan baskasi degil.
Elbette Miriam’in saglam bir amaci olmasi
dnemli lakin devasa kalenin tim sirlari-

ni ortaya cikartmaya calisirken Gebel'i
sldirme firsat 6nimiize ciksa, bunu geri
tepecegimizden emin olabilirsiniz zira
oynanis o kadar keyifli ki, oyunun bitmesini
istemiyorsunuz.

Normalde bir oyunun, baska bir oyuna
benzemesi cok iyi bir sey degildir ama
orijinal oyunun yapimacisi, kendi oyununun
izinden gidince isler hic de fena olmuyor.
Bloodstained inanilmaz derecede
Castlevania’ya benziyor; haritanin bize

sunulus seklinden, mumlari ve lambalar
kirmaya, odadan cikip geri girdigimiz-
de her seyin eski haline gelmesinden,
boss savaslarina kadar... Fakat orta-

da taklit hareketler olmadigindan ve
Castlevania’yi da seneler énce oynadi-
gimizdan, tim tecriibe mithis bir keyif
vermekte.

Miriam’in zebani gicleriyle donatldi-
gindan bahsettik fakat bunun yaninda,
kahramanimiz saglam da bir dévisci.
Oyle ki oyunun en baslarinda bir silahi
bile olmuyor, dissmanlarimizi tekmelerle
patakliyoruz —ki oyunun ilerleyen kisim-
larinda daha saglam cizmeler bularak bu
dévis stilimizi devam ettirebiliyoruz.
Kullanabildigimiz silahlar arasinda farkli
cesitte kiliclar, topuzlar, bicaklar, miz-
raklar, baltalar, kamcilar, ne ararsaniz
bulunuyor. Her silahin farkli bir hizi,
yénlendirmesi ve giici bulundugu icin de
oynayis seklinize, karsiniza cikan dissma-
nin 6zelliklerine gére silah seciminizde
farkhliklara gidebiliyorsunuz.

Silahlarin yaninda Miriam’in en nemli
giclerinden bir tanesi de farkli Shard’lar
bularak harekete gecirdigi zebani giicle-
ri. Bunlar by giicimizden kullaniyor ve
bircok degisik hareket yapmamizi sagli-
yor. Bes farkli tipte olan Shard'lar direkt
ofansif biyiler yapmamizi da sagliyor,
pasif gicler vererek —&rnegin- kiliclari-
mizla daha cok hasar verebilmemizi de.
Hatta yanimizda bir “familiar” tasimami-
za izin veren Shard’lar da bulunabiliyor.
Shard’lar giiclendirmek icin bize yar-
dimini esirgemeyen Johannes'i bulup
istedigi 8geleri ona vermek yeterli oluyor.

Sunu bilmelisiniz ki Bloodstained asla

¢
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The Sinking City ¢

019 yili hizla Japon fantezisine dénmeye

devam ediyor. H.P Lovecraft'a selam
cakan herkes, balik vari ve yapiskan dokunaclh
yaratiklar, tanrilar veya dogrudan Cthulhu
mitosunu oyunlarina ekliyor. Ufak bir iki 8rnek
vereyim sevgili ve tonton yanakli okuyucu.
World of Warcraft; kafadan Lovecraft'tan
aldigr géndermelerle kozmik terériin ustalar
ahtapot cakmasi tanrilarini tekrar sahneye
cikardi (ve yillardan beri gelen ek paketlerin
aslinda hep bu tanrilarin etrafinda déndigiini
anlamis olduk). Sonra bu sene cikan Call of
Cthulhu vardi mesela, cok ucuz bir oyundy,
ayni karakter modellemelerini gérmekten
gézlerimden kan geliyordu ama Twitch yayi-
ninda kendini oynatabilmisti. Yakinda cikacak
erotik Lovecraft oyunu Lust from Beyond'u
saymiyorum bile. Bu ay ise, hepsinin iizerine
uzun siireden beri heyecanla beklenen ve Epic
Store'dan bayagr uygun fiyata sahsa sunulan
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Batan geminin mallan bunlar!

The Sinking City geldi. Sizi bilmiyorum ama
ben 2019'da her yanimdan Hentai dokunagla-
ri tarafindan sarldigimi hissediyorum.

Islak asfalt, pas ve yosun

Lovecraft vari bir oyun hazirliyorsaniz sayaca-
gim her seyi eksiksiz yapmalisiniz. Oncelikle
havasi Londra’dan beter, izerine sanki hic
giines dogmayan, icinizi fenaliklardan fena-
liklara sokacak bir balik¢i kasabasi. ikincisi,
tabii ki bu kasaba genellikle kiften gecilmeyen
tahta barakalardan olusmali ki ortam iyice
irpertici olsun. Uciincisii, davet alarak ya da
oyundaki ana karakterimiz Charles Reed gibi
pesimizi birakmayan kabuslari kovalamak
maksadiyla bu kasabaya gitmeliyiz ve tabii ki
oranin kabaday, baliker halki tarafindan hor
gériilerek karsilanmaliyiz. icine biraz tarikat
biraz da Cthulhu mitosu kattiniz mi alin size
The Sinking City'deki Oakmont kasabasi!

Call of Cthulhu oynadiysaniz kafanizdaki

ilk izlenim The Sinking City'nin ona benze-
yen daha pahali bir kopyasi olmasi olabilir.
Dogrusu Kirsat'in oyunu bana verirken merak
ettigi ilk sey buydu ve oynadiktan sonra ona
cevabim: Evet, olmustu. Ama bu kesinlikle

kati bir sey degil. Frogwares zaten Sherlock
Holmes ile hakli bir ine sahip, The Sinking
City'de Lovecraft mitosunu dedektiflik geleri
ile birlestirip giizel bir harman yapmislar.

The Sinking City'yi Call of Cthulhu’dan ayiran
en 6nemli sey oyuncuya hareket etmesi icin
biraz daha genis bir alan vermesi ciinkii CoC
gayet cizgiseldi. SC'de kesfetmeniz gereken
koca bir harita var. Ozellikle oyunun baslarin-
da size verilen adresi koca kasaba haritasinda
bulmaya calisirken GPS'in nasil hayat kurtaran
bir teknoloji oldugunu anliyorsunuz. O adresi
ararken baska yan gérevler aliyorsunuz ve yo-
lunuzu iyice kaybediyorsunuz. CoC'dan diger



bariz farki grafikleri ve silah kullanabilmemiz
ki bu da hikayeye aksiyon katiyor. Az sonra
aciklayacagim zihin gérisi gibi yetenekler ise
hemen hemen CoC ile ayni.

Bir diger tekinsiz kasaba

Oakmont bilinmeyen bir sebepten 6ti-

ri (Cthulhu!) toplu halde delilik belirtileri
gésteriyor. Kasabanin yarisi su altinda
oldugu icin kah tabanvay kah motorlu kayikla
Venedik vari kanallarin arasinda dolasiyor-
sunuz. SC'nin en belirgin 6zelliginin genis
oyun alani oldugunu s&ylemistim, iste oyun
tam bu noktada acimasizlasiyor. Ozellikle
SC'yi kesfetmeye calishginiz ilk dakikalarda
hunharca cezalandirliyorsunuz. Misal bir
macerami anlatayim; bu tir oyunlarda ana
goéreve abanmadan evvel yan gérevleri
yapmayi sevdigim icin Reed'in riyalarinda
g6rdigy, yizinden géziinden dokunaclarin
firladigini ve viicudunun deforme oldugunu
séyleyen bir ablamizi aramaya ciktim. Nottaki
adres tarifine gére ic asagi bes yukar yerini
isaretledim. O mahalleye geldim ve pusulanin
gosterdigi ydndeki evlerden birine daldim.
Sagda solda hemen buldugum mermilerden

belanin yakin oldugunu anlamam lazimdi ama
erken uyanamadim. Reed 8nce killanmaya
basladi, sonra tiyleri trperdi. Ust katlardan
bsgirme sesleri gelince salak gibi kaynagini
izledim ve abla yerine kabus gibi yaratiklarla
elimdeki on iki mermiyle kapismaya calishm.
Tam hepsini hallettim derken aralarindan
babalari ¢kt ve beni tek vurusta yere serdi...
Tabii bu esnada Reed'in delirmeye basladigini
da séylemem gerekli cinkii canimizin yani sira
akil saghgr cubugumuz da var. Kisacasi SC'yi
oynarken gercekten bilmediginiz bir adresi
aradiginizi diisiiniin aynen o sekilde caresiz-
siniz ve girdiginiz kapilardan hi¢ beklenmedik
sekilde sizi cezalandiran sirprizler cikabiliyor.
Kapilarin izerinde bulunan isaretlerde o evin
kimlere ait olduguna dair ipucu veriliyor ama
givenli sandiginiz noktalardan her an yaratik-
lar fiskirabiliyor.

Yalniz degil, tek basina

The Sinking City dolu bir sehir, oyunun en sev-
digim yanlarindan biri bu. Farkli ve birbirleriyle
rekabet halinde olan aileler, dislanan baska
irklar (balik vari), hikéye 6rgisinde sizi tahmin
edilebilir sona hazirlayan kazalar ve sehrin
basina gelenler gercekten ince ince elenerek
hazirlanmis. Buldugum her notu zevkle oku-
dugumu sdylemem gerekli. Bunun en dnemli
sebeplerinden birisi SC'nin Tirkce cevirisinin
gayet iyi olmasi. Facebook'ta gérdigim bir
mesajda cok kisa siirede cevirisinin yapil-

digi icin patlak olabilecegi séylenmisti ama
erkenden oynayan biri olarak ekibin gayet iyi
is ctkardigini belirtmem gerekli.

Gérdigi riyalara cevap aramak icin
Oakmont'a gelen Birinci Dinya Savasi Gazisi
Reed basit bir dedektif degil; 8bir tarafi gérme
diyebilecegimiz bir “durugéri” yetenegine
sahip ve kimsenin c6zemedigi olaylar bu se-
kilde rahatlikla sonuclandirabiliyor. Girdiginiz
mekéanlarda olaylarin aslinda nasil gercekles-
tigini gérmek icin bazen durugdrii yeteneginizi
acmaniz gerekiyor. ipuclarini bu sekilde takip
ediyor ve olayi ¢éziiyorsunuz. Hatta buldu-
Junuz esyalar evirip cevirirken durugéri
yeteneginizi kullanirsaniz o esya ile ilgili farkli
bilgiler de edinebiliyorsunuz (Durugéri &zelligi
akil saghgi cizginizden yedigi icin nerede kul-

landiginiza dikkat edin). Fakat burada SC'ye
8zel giizel bir mekanik eklenmis. Buldugunuz
ipuclarini Reed defterine not ediyor. Oyuncu
olarak biz de birbiriyle alakali olan ipuclarini
birlestirerek biyiik resmi bulup olay c6zmis
oluyoruz.

Oldirdiginiz ve ¢cézdiginiz olaylardan
tecriibe puani kazaniyorsunuz ve bunlari
“Dévis Yetenegi”, “Gic”, ve “Zihin" agaci
arasinda dagiyorsunuz. Benim tavsiyem ilk
basta giicinizi arthrin ciinki cok kolay hasar
aliyorsunuz. Ayni zamanda zihin saghginiza
da yiklenin keza Reed cok cabuk deliriyor. Ol-
diiginiz zaman oyun sizi en son kayit etfiginiz
mahallenin giivenli bir noktasinda doguruyor.
Bu biraz rahatsiz edici ciinkii yaphginiz seylerin
bazilarini yok sayryor ve tekrar denemek icin
ayni yolu geri tepmek zorunda kaliyorsunuz.

Olmus mu bu oyun?

The Sinking City ilk duyuruldugunda bayag:
ilgimi cekmisti ama ayni zamanda patlama
ihtimali yiksek saatli bombalardan biri gibi
de duruyordu. Oyunun acik diinya olmasi

bir avantaj ciinki lanet olasi Oakmont'ta bir
seyleri cézme hissini oyuncuya gayet iyi hisset-
tiriyor ki arastirma tarzinda oyunlari seviyor-
saniz buna bayilacaksiniz. Silah kapismalan
biraz heyecan katsin diye koyulmus, yeterli
olmasa da gérevini fazlasiyla yerine getiriyor.
Biraz daha cilalansa ya da daha iinli bir
stidyonun elinden ciksa cok daha farkli bir
yerde olacagini dissiniyorum ama halen son
zamanlarda oynadigim en iyi arastrma oyun-
larindan biri diyebilirim. Lovecraft evreni artik
kabak tadi veriyor olsa da The Sinking City bu
temadan ilham alan en basarili oyunlardan
biri olmus. Ben mutlaka bakin derim, Epic Sto-
re fiyahini -bana kalirsa- gani gani hak ediyor.
¢ Nurettin Tan

KARAR

ARTI Acik disnya 6zgirlik hissi.
Gecmisi giizelce islenmis Oakmont sehri
ve basarili yazilmis diyaloglar:.
EKSi NPC'lerin konusma animasyonlari
ve basite indirgenmis silah catismalari.
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Octopath Traveler

Switch'in en giizel oyunlarindan birinin PC cikartmasi...

elli bir seviyenin stinde olup da LEVEL

Dergisi'nde géremediginiz oyun yoktur
muhtemelen. Ama listemiz kusursuz sayilmaz
zira Octopath Traveler piyasaya cikiiginda
sevgili Nintendo Switch’imiz heniiz bize
ulasmamisti bile. Ciktiginda da inceleme
kodu bir tirli gelemedi, gelen de calismadi.
Yalan yok, oyun &yle fena aklima takilmist
ki neredeyse bir sene sonra PC'de tekrar
piyasaya cikacagini 6grendigimde gittim
Emre’ye kahve alip geldim.
Evet, gectigimiz yil cabuk cabuk 1.5 mil-
yondan fazla satis gerceklestiren, Switch’in
zirvesine de ters bakislar atan Octopath
Traveler nihayet PC platformuna inis yapti.
Oyunun adi Latince “sekiz” ve ingilizce
“yol” kelimelerinin birlesiminden olusuyor ve

tecriibeli RPG okurlarinin hemen tahmin ede-

bilecegi gibi, oyuna baslarken secebilecegi-
miz sekiz karakteri simgeliyor. Bu karakterler
arasinda Gniversitede hoca olanindan tutun
da dansciya kadar tirli tiirlg insan var. Her
karakterin kendi hikayesi var ve bu hikaye
de bir yerlerde diger karakterler ile birlesi-
yor. Peki bu sekiz hikaye ne kadar uzun, ne
kadar doyurucu. Doyuruculuk tarafina gele-
cegiz ama her bir karakterin dérder bslime

ayrilmis hikayesi ortalama 6-9 saat arasinda

sirbyor. Bu da her seyi yapmak, herkesi
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gruba toplamak, tim hikayeleri gérmek
istiyorum diyen bir oyuncu icin 70-80 saati
gecen bir macera demek.

Onlar nasil giuzel pikseller 6yle
Tenchu’yu hatirlar misiniz2 PSX zamanla-
rinda kendi tirinde tek olan bu oyunun
yapimeisi Acquire ve daha ilk bakista hisse-
deceginiz Final Fantasy havasindan sorumlu
olan Square Enix bu mistesna giizellikteki
yapimda ortak calismislar. JRPG tirindeki
Octopath Traveler kendisine 6zgi bir grafik

tarzina sahip. ilk baktginizda Final Fantasy
4-5-6"yi andiran yapimda karakterler
ilerledikce arka plan bugulaniyor ve 6n plan
netlesiyor. Basit gériinse de detaylara ince
ince calisilmis ve oyun eger retro grafikleri
seviyorsaniz fena halde géz oksuyor. Kendi
adima, simdiye dek daha giizel géziken bir
retro oyun gérmemis bile olabilirim.
Karakterlerin “path ability” denilen iki ucu
keskin bicak bir 6zellikleri var. Mesela
benim oyuna basladigim Cyrus ve daha
sonradan buldugum Alfyn insanlari analiz



edip haklarinda bilgi toplama konusunda
uzman. Cogu kisinin favorisi olan H'aanit ise
karakterleri bir sekilde istedigi noktaya ceke-
bilmek gibi bir yetenege sahip. Hangi karak-
teri sececeginiz elbette énemli ve bazilaryla
baslamak, ézellikle de tek baslarina girmek
zorunda kalacaklari boss savaslari diisiinil-
diiginde oyunu ciddi anlamda zorlastiryor.
Benim &nerim Cyrus, H'aanit veya Ophilia’y:
digerlerinin 8nine koymaniz. Hikaye ilerle-
dikce diger karakterler ile karsilasiyor, parti
oluyor ve onlarin hikayesini de deneyim
edebiliyorsunuz. Elbette parti dediginiz dért
kisiye kadar. Bu da eger oyunu sevdiyseniz
minimum iki tur atacaginiz anlamina geliyor.

Hikaye ve savas mekanikleri
Octopath Traveler, konusma okumaktan
hoslanmayanlarin uzak durmasi gereken bir
oyun zira oyunda gecirdiginiz siirenin muh-
temelen yarisinda bir seyler okuyorsunuz. Bu
diyaloglarin temposu disik ve seslendirme
de kismen yapilmis (ister Japonca secin ister
ingilizce, durum ayni), istelik agdali bir
ingilizce kullanildigindan en azindan orta
seviyede dil bilmeniz gerekiyor. Eger bu
kisimlarda problem yoksa, hikayelerin iyi
yazildigini ve merak vyandirdigini séyle-
yebilirim. Ustelik bu noktaya sayilabilecek
baslangiclardan gelmis olmalari, ortaya
koyduklari hikaye yazim performansi gayet
etkileyici. Esas vgiyi hak eden nokta ise
ilk anlarda “Final Fantasy I'in Gzerine bir sey
koyamamislar” diye tasladigim, sonradan
biyik begenimi kazanan savas mekanikleri.
Savaslar eski FF oyunlari gibi sira tabanh
olarak, 2D bir ortamda gerceklesiyor. iki
ana dayanaginiz var, HP (saglik) ve SP
(biyt giict). Karsinizdaki dismanlarin sayisi
her seferinde degisiyor ve girdiginiz her
zindanin da bir tehlike puani var. Haliyle,
karakteriniz heniiz yeterince gelismediginde
vzak durmaniz gereken yerlerden haberiniz
oluyor. Savaslarda en nemli iki nokta; dus-
manin gardini disiirmek ve zayif noktalarini

bulmak. Her diisman biriminin ve her bossun
bazi zayf noktalari var, siz savas basinda
kac tane zayif noktasi oldugunu biliyorsunuz
ancak cogunun ne oldugunu bilmiyorsunuz.
Burada tek tek denemek yerine size yaptig
saldirlarin tirine dikkat etmenizi dneririm.
Ayrica ekibinizdeki elemanlarin yetenek-
lerine hakim olmaniz ve bunlari uyumlu bir
sekilde kullanmaniz cok 6nemli. Mesela
dismana materyal hasari verebilirseniz
sersemletiyor ve bir tur daha vurma sansina
sahip oluyorsunuz. Boost Point dedigimiz
dzellik de size turlarin sonunda ekstra atak
/ savunma sansi taniyor. Bu inanilmaz dere-
cede dnemli zira saglik kolay dolmuyor ve
lirseniz savasa bastan basliyorsunuz.

PC versiyonu ne kadar iyi?

ik s6ylememiz gereken konu ister gamepad
kullanin ister klavye, oyunun kontrolleri pek
bir himbil. Octopath Traveler'da fare kont-
roli yok (en azindan ben oynarken yoktu)
ve meniiden menilye gecmek veya bir seyi
onaylamak gibi basit isler bile aksiyor. Oyu-
nun bu tarafi Switch’e uygun halen. Grafik

detaylari izerinde minik kontroller yapabi-
liyor olmak elbette avantaj ancak oyunun
sistem gereksinimlerinin disikligi ve dzel
grafik tarzi bu farki minimize etmis.

Daha 6nce degindigimiz grafiklere tekrar
dénersek, Orsterra’da dolasmaktan keyif
alacaginiza cok eminim. Oyunun her pik-
selinden emek damliyor ve sehirde geziyor
olmanin verdigi kesif duygusu, oyunun

en cizgisel oldugu anlarda bile serinletici
etkide.

Oyunda karsilash@iniz yaratiklar ve dissman-
lar da Hollow Knight'ta gérdiklerimiz kadar
olmasa da ézenle cizilmisler. Boss savaslar
konusuna ayrica egilmek gerekirse, Parasite
Eve'in son bossunu hatirliyorsunuzdure

iste o sanli son bossa ayirdigim zamandan
fazlasini daha oyunun baslarinda karsilas-
tigim birisine ayirdim diyeyim de anlayin.
Mevzu sirekli Imek falan da degil, adamlar
boss savaslarini destan gibi uzun tutmuslar,
yapacak bir sey yok. Ortasinda &lirseniz de
gecmis olsun.

Son sézlere gelirsek, Switch sahiplerinin
mutlaka denemesi gerektigini, derin ve
kaliteli JRPG seven bilgisayar okurlarinin

da mutlaka radarlarina almalari gerektigine
inantyorum. Maalesef bu noktada fiyat dev-
reye giriyor zira Steam fiyati 320 TL olan bir
oyundan bahsediyoruz. Bu da ne istediginizi
bilmeniz ve beklentilerinizi buna gére sirala-
maniz yéniinde bir isaret.  Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Sekiz farkli karakter, sekiz farkli
hikaye. Muhtesem grafik tasarimi. Tatmin-
kar oyun siiresi. Karakter derinlikleri ve
savas mekanikleri takdire sayan.
EKSI Torin tutkunu degilseniz fiyat
pahali. Diyaloglar oyunun hizini asiri
yavaslatiyor. Kontroller biraz hantal.
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Naval Action ¢

Uzun bir erken erisim srecinin ardindan yelkenler foral

ine farkli ve kendi capinda fantastik

detaylara sahip bir oyunla karsindayim
en sevdigim okur! Uzun siiredir erken erisimde
olan Naval Action, bazilarinizin hatirlayacag
izere epey bir siire 6nce konugumuz olmustu.
Bizi fazlasiyla heyecanlandiran yapimlardan
birisi olan bu giizide oyun, nihayet piyasaya
cikh. Ozellikle vakti zamaninda Sid Meier’s
Pirates! ve benzeri oyunlar deneyim edenlerin
dikkatini cekecek oyun, fazlasiyla “gercek-
cilik” bashgina egilmis, belki de tiriniin en
dnemli yapimlarindan birisi olmaya aday. Pek
tabii bu bir adaylik ama gercekte ne kadar
basarli2 iste o konuda biraz kelam edebilirim
en sevdigim okuyan insan...

Denizlerin efendisi olmak

Deniz ve gemi ile alakali oyun yapmak her
daim zor olmustur. Gecmiste bircok farkls
isimin &nemli denemeleri oldugunu saniyorum
hepiniz biliyorsunuz. Fakat takip edilmesi ge-
reken o kadar cok baslik, yazilmasi gereken
o kadar cok kod var ki anlatmakla bitmez.
Diger taraftan bu kadar emege karsi -gercek-
ten- gemi, gemicilik ve deniz kac kisiye hitap
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ediyor ki Hele bir de dijital ortamda? Fakat
yapimci ekip bir sekilde tim bu sorulara kendi
icerisinde gerekli cevabi vermeyi bilmis olacak
ki muazzam bir temel Gzerinde yikselen,
harika detayda bir oyun iretmeyi basardi-

lar. Oyunumuz genel hatlariyla 18. yizyil
temel alan bir tarihsel arka plana sahip.

Bslge olarak Karayipler secilmis. Malumunuz
meshur Karayip Adalari 18. yizyilin en énemli
noktalarindan bir tanesiydi. Ticaretin muaz-
zam é&lcide gelistigi bu bélge, Yeni Dinyanin
bugiinkii haline gelmesinde énemli bir rol
oynamistir. Tamamen MMO olarak tasarlanan
Naval Action'da, déneminde bu bélgede
sancagi bulunan on irktan herhangi birisini
secerek yola koyuluyoruz. Tabii on birinci irk
konumunda olan korsanlar da unutmamakta
fayda var. Her irkin kendisine 6zel gemileri
bulunsa da prensipte benzerlik gésteriyorlar.
Oncelikle oyunun genel yapisindan bahse-
deyim. Karsimiza cikacak cok ama cok fazla
gemi var. Gemilerin biyiklukleri, giverte
sayilari ve buna direkt etki eden top adetleri
gibi detaylar ince elenip sik dokunmus. Her
seyden énemlisi, deniz ve dalga mekanikleri

konusunda muazzam is cikarhilmis. Dalgalar,
dalga boylar, dalgalarin gemilerin fiziksel
hareketlerine etkileri ve gemi ebadinin dalga
Uzerindeki etkisi gercekten sasilacak derecede
detayli. Zaten hangi gemi olursa olsun, énce
gemiyi kullanmaya alismak icin ter dékmeniz
gerekiyor ki bu da hatiri sayilir miktarda za-
man gerektiriyor. Bu sebepten savas ortam-
larina akmadan &nce kullandiginiz gemiye
alismaniz cok ama cok &nemli. Ayni sekilde,
kullanilan fizik motorunun hava olaylarina
olan etkisi de kayda deger... Rizgérin nere-
den estigini hesaplayamazsaniz bayagi isiniz
var demektir. Rizgarin yéni ayni zamanda



gideceginiz yéni belirlemeniz acisindan da
dnemli. Ha bu arada, oyuna girince gidece-
giniz yeri bulmak icin herhangi bir gésterge
aramayin zira bulamayacaksiniz. Tek gérebi-
leceginiz, aldiginiz gérevin yeri. Oraya gitmek
icinse pusula yeteneklerinize giivenmek
zorundasiniz. Pusuladan anlamam diyorsaniz,
Naval Aciton’a girmeden &nce birkac “pusula
nasil kullanilire” videosu izleyin derim.

Gemi olmadan nereye?

Oyuna baslarken yapabileceginiz iki secenek
bulunuyor; Peace ve PvP. Oyunu deneyim etti-
gin siire boyunca bircok insanin PvP secenegi
izerinden gittigine emin oldum zira herkes bir
noktada rahatca aksiyona girebilmek istiyor-
du. Aksiyon demek gemi demek, gemi demek
masraf demek. Masraflar icin bolca alisveris
yapmamiz, yani bir noktada gérevden géreve
kosmamiz gerekiyor. Yaptigimiz her gérevden
bolca malzeme ve para aliyoruz. Akabinde
yapmamiz gerekense bu paralarla gemimizi
gelistirmek. Gercekten farkli olan gemileri
retmek icin de en az besinci seviye olmak
sart. Bir geminin batmasi tahmin edeceginiz-
den daha fazla vakit aliyor. Farkli zirhlar ve
HP seviyesi sayesinde uzun siire su izerin-

de kalabiliyorlar. Onemli olan gercekten
zayif olduklari noktalar bulup, kendilerine
yakisan toplarla ates etmek! Simdi top deyip
gecme en sevdigim okur; onlarca farkli top
modeli oldugu gibi, hepsinin kendisine has
bir etkisi de bulunuyor. Chain Shot, Grape
Shot, Cannon, Obusier, Blomefield, Mortar,
Edinorog, Congrieve ve Carronade gibi
birbirinden farkli cinste top bulmak mimkin.
Kullanim sekillerinden dolay1 dogru zamanda
ateslenmeleri oyunun gidisahnda énemli bir
fark yaratabiliyor. Disman gemilere verilen
zararlar da sadece HP iizerine olmuyor.
Sizinti, yapisal zarar, ates alma, patlama,
yelken delinmesi ve daha bircok farkli hasar
s6z konusu. Hasarlarin farkliliklar yizinden
gemiye olan etkilerini iyi kavramak ve alinan
hasara gére hareket etmek de oyunun en
dnemli noktalarindan bir tanesi. Yani gemiyi

iyi tamimak, zor durumlarda ne sekilde hareket
edecegimizi dnceden bilmek gerektigi gibi,
anlik hasarlara karsi da dogru taktiklerle yola
devam etmek cok énemli.

Tayfaya dikkat

Genmileri her ne kadar biz hareket ettiriyor
olsak da tayfalar olmadan bir hiciz. Naval
Action’in bu konu hakkinda da bazi yaptinm-
lar s&z konusu. Optimal Crew ile her isimiz
hizlica halloluyorken, Minimal Crew ile bazi
sikintilar yastyor, Less than Minimal Crew ile
neredeyse hicbir is yapamaz hale geliyoruz.
Bu sebepten Grape Shot gibi direk tayfalar
hedef alan saldirlar gemimizi icten cékerte-
biliyor. Tayfalarin bir diger &zelligi de tabii ki
bordalamaya imkén sunabilmeleri. Bir gemiye
yeterince zarar verip, késeye sikishirdiktan
sonra bordalamak mimkin. Yine de siz siz
olun, etrafta baska disman varsa hic bu ise
girmeyin.

Oyun zerinde 365'den fazla liman bulunu-
yor efendim. Bu limanlarin her birini gezmek
cok vakit alsa da farkli limanlardan gelen
farkli gérevler sayesinde hayat bize daha ko-
lay hale geliyor. Fakat oyunun belki de en can
sikici noktasi da burada basliyor ve genele
yayiliyor. Evet, harika bir temele sahip olabilir
ama giinin sonunda o kadar cok gérev alip,
gérev yapip en yakin limana geri déniyo-
ruz ki kisa siire sonra on tane su yaratiktan
8ldir, simdi de yirmi tane su cicekten topla
déngiisiniin icinde oldugumuzu anliyoruz.
Yani baya baya grind yapar hale geliyoruz.
Hele PvP sunucularinda durum daha da beter!
Gérev aliyoruz, diyor ki git surada kavga

et. Haritada kilig ile isaretli noktalar baska
gemilerle savasacagiz anlamina geliyor. Hop,
gittin savastin geldin. O zaman on tane cicek
toplasana?

Vallahi Naval Action’in gérev sistemi o kadar
yorucu ve o kadar statik ki oyunu deneyim
ederken dev baydim. Hani bir yerden digerine
acilayim diyorsun, bazen dakikalarca &yle
ilerliyorsun. Bana hava hos, ben gemicilik

de deniz de severim ama sevmeyen icin

diinyanin en manasiz yolculugu olabilir
cinki etrafta satasacak hic kimse olmuyor.
Savaslar kesinlikle cok eglenceli ve gercekeilik
konusunda iyi bir is cikartilmis olsa da PvP su-
nucularinda araya alinma ihtimaliniz o kadar
cok ki anlatamam. Tek basiniza cikhiginiz her
yolculuk kocaman bir 8liim tehlikesi anlamina
geliyor. Ha en kétiisi geminiz calinabilir;
sonra demedi demeyin.

Acikcasi mekanikleri ve “gercekeilik” acisin-
dan iddiali bir oyun olsa da “oyun olma” hali
acisindan zayif bir yapim olmus. Yani nasil
desem bilemedim en sevdigim okur. Korkunc
bir Ul ile harika bir oyun deneyim etmek
istiyorsan hic disinmeden alabilirsin. Ha bir
de deniz seviyorsan &sik olacaksin. Diger
insanlarin oyunu iyice arastirmadan bu pahali
(120 TL) topa girmemesini tavsiye ederim.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Muazzam detaydaki oyun
yapist. Farkli gemiler ve silahlar.
Genmilerin basina gelebilenler.
EKSI Asin sikici gorevler. Sirekli
grind yapmak.
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Yapim Zenimax Online Studios Dagitim Bethesda Softworks Tir MMORPG Platform PC, PS4, XONE Web www.elderscrollsonline.com

The Elder Scrolls Online: Elsweyr

atirlar misin sevgili okur, The Elder Scrolls:

Arena diye bir oyun ¢cikmisti. Tabii sene
kim bilir kac! Daha Istanbul Bizans topragr...
Kimsenin gecen yillar icerisinde ne ile karsila-
sacagindan haberi yoktu. Sonra bir Dag-
gerfall icat oldu. iste orada oyun dinyasina
bambaska bir efsane daha “merhaba” dedi.
Zaten hikayenin devamini hepiniz biliyorsunuz.
Ozellikle 2000'li yillarda efsanelesen bircok
oyunun, WoW sag olsun, MMO versiyon-
larinin cikmasi arzulanmist. Bildiginiz izere
bu maceraya SW: TOR ile birlikte TESO da
girdi. Her ne kadar bu iki isim tek kisilik oyun
diinyalarinda muazzam bir basar elde etmis
olsalar da, MMO diinyasinda aradiklarini
pek de bulamadilar. Nitekim her ikisi de
dissindigimizden biraz daha 1srarci cikt ve
halen kendilerini yenilemeye devam ediyorlar.
Fakat bu konuda TESO’nun birkag adim ileride
oldugunu belirtmekte fayda var. Her seferinde
merak edilen bir diger bélgeyi gézler &niine
seren ZeniMax ekibi, bu sefer de Elsweyr
yoresi ile karsimizdal

Kedilerin insan oldugu, insanlarin
kedi oldugu bir yer

Elsweyr, TES dinyasinin sevimli ama bir o
kadar da asabi irki Khaijiit'lerin diinyasidir.
Tum The Elder Scrolls serilerinde oynana-
bilen bu irkin yasadigi diinyaya ilk defa bu
kadar yakindan bakiyoruz. Skyrim esnasinda
yasanan olaylarda iki farkli ulusa bélinen
Elsweyr'in kuzey kismi bataklik ve ¢él ile kap-
liyken, giiney kismi daha ziyade giir ormanlar
tarafindan sarlmistir. Kedi nifusunun bir hayli

kalabalik oldugu bu harita, 1994 yilindaki TES:
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Simdi ejderhalarin zamani!

Arena’dan beri ziyaret edilmemisti. Aradan
gecen zamandan midir bilinmez, yapimer ekip
bu yeni diinyayi harika sekilde modellemeyi
basarmis. Hatta biraz ileri gidecek olursam,

bu zamana kadar mekén olarak en ilging ve
en dinamik TESO haritasini deneyim etftim
diyebilirim. Mimari acidan harika bir is cikaran
ZeniMax ekibi, ayni zamanda ana sehir roliin-
deki Rimmen konusunda da oyunculan mutlu
edecek hareketler yapmis. TESO oynayanlarin
cok iyi bildigi izere craftin oyunda énemli bir
yeri var ve bazi sehirlerde craft noktalarini

ve saticilar bulmak mimkiin olmayabiliyor.
Nitekim Rimmen sehrinde aradigimiz her seyi
rahatlikla bulmak miimkiin. Yeni oyun ile birlikte
karsimiza cikan en meshur kediler arasindaysa,
Razum-dar ve Rawl’kha bulunuyor. Eger bu
isimler size tanidik geldiyse, ZeniMax'in hikaye

izerinden de bir seyler yapmaya calishgini
zaten anlamissinizdir. Bu ve benzeri efsanevi
Morrowind, Oblivion ve Skyrim isimlerini
yeniden giindeme getirerek, dzellikle tek kisilik
oyunlari sevenlerin de dikkatini cekecek bir
hamle yapilmis. Fakat ZeniMax sadece kedi ve
eski karakterlerin yeniden karsimiza cikmasi ile
yetinmekle kalmiyor zira bu oyunda ejderhalar
uzun bir aradan sonra yeniden kendilerini
gosteriyorlar! Evet, dogru duydun en begen-
digim okur, ejderha dedim! Bilindigi kadari ile
TESO’nun gectigi tarih araliginda tim ejderha-
lar coktan yok olup gitmisti. Daha da &nemlisi,
ana hikayeye gére bu diinyada yasayanlarin
son gérdigi ejderha, 400 yil 8nce ucup giden
Mirmulnir'di.

Nitekim bir sekilde para kazanmak lazim degil
mi2 Biraz aci ama TES serisinin en énemli ve



merak uyandirici varliklarindan birisi olan
eijderhalar yeniden aramizda; hem de tiim nef-
retleri ve siddetleri ile birlikte geldiler. Her ne
kadar bu durum benim canimi sikmis olsa da
anladigim kadari ile insanlari bir hayli heye-
canlandirdi. Ejderhalarin geri dénisleri benim
acimdan bircok sikinti barindinyor. Misal, bu
kadar zaman sonra geri dénmelerine ragmen,
kendilerine siklikla rastlayabiliyoruz. Tamam,
genelde giicli varliklar ama savas alanlarin-
da cok zayiflar. Yani ejderha dedigin, sirekli
g6ge dogru bégirip arada bir ates topu atan
bir varlik olmamaliydi. Ozellikle agik alanda
yakalanan ejderhalarin savas mekanikleri o
kadar zayif ki kendisine satasan oyunculardan
herhangi birinin &lmesi cok ama cok zor. Ozet-
le, cok ayaga dissmis durumdalar...

Yeni bir sinif
Gelelim yeni sinifimiz olan Necromancer'al
E artik herkes bu sinifi taniyordur. Necroman-
cer denildigi zaman akliniza ne geliyorsa
TESO'daki versiyonunda da bulabilecegini-
zin garantisini verebilirim. Yine de kendisine
yakindan bakhginiz zaman, bu sinifta genel
gecer Necromancer yapisindan biraz daha
fazlasi oldugunu gézlemliyoruz. Evet,
temelde bolca &li diriltmece, yokluktan
bir seyler getirmece ve pek tabii dus-
mandan can cekmek gibi bircok
ézellige sahip bir sinif fakat
kendisinin Tank, DPS ya
da Healer gibi ii¢c ana
rolden birisine biiri-
nebiliyor olmasi her
seyi bastan asagiya
degistiriyor. Bu yapisiyla
da TESO'ya bugine kadar

eklenmis en iddiali sinif olmay:

basaryor. Oyun mekanikleri aci- *

sindan da seri icin bir ilk. Minionlarin-
dan bir tanesi 8ldigi zaman, geride ce-
sedi kaliyor ve bu cesedi kullanarak baska

Ejderha
pesinde
Ejderhalarla karsilasmak
grup halindeyken kolay olsa da
birebirde bir hayli zorlayic... Hele bir
de Necromancer olarak geziyorsaniz, bir
eiderha ile tek basiniza mijc-
adele etmenizin pek yolu
olmadigini séylemek
isterim.

bir minion cagirmayi, AOE bir byt patlatmay
ya da canimizi doldurmayi secebiliyoruz. Bu
da sadece belirli yetenekleri ezberleyip belirli
bir diizen icerisinde yetenek kullanma yapisini
alasagi etmeyi basariyor. Anlayacaginiz bu
sinifi deneyim ederken siirekli takipte kalmak,
uvyanik olmak gerekiyor.

MMO oyun olunca yeni gérevler de berabe-
rinde geliyor. Acikcasi ana senaryo bu sefer
beni pek sarmad, hatta biraz zayif kaldi
diyebilirim. Yine de yan gérevlerin 6n-
ceki oyunlara gére bir hayli iddiali
oldugunu belirtmeden de gec-
mek istemiyorum. Hem ciddi
hem de eglenceli gérevler
deneyim edebiliyor
olmak gercekten cok
keyifli. Gérevlerden
stkilanlar icin de yeni zorluk-
lar, yeni zindanlar bulunuyor.
Ejderhalarin talan ettikleri Alkosh
tapina@ini temizlemek gercekten
eglenceliydi mesela. Yine 12 kisilik bir
raid olan Sunspire, farkli dismanlara ve
zorluklara sahip. Ayrica herkese acik Public

Dungeon ve de World Boss gibi farkliliklarin
oldugunu da belirtmekte fayda var.

Acikcasi Elswery bugiine kadar deneyim
ettigim en iyi TESO eklentisi oldu. Hatta

oyunu harika bir yere getirdi dersem hic de
abartmis olmam. Ozellikle gectigimiz yil cikan
Summerset'e kiyasla acik ara daha iyi bir
paket. Necromancer sinifi oyuna bambaska bir
tat katmayi basarmis olsa da yazinin genelinde
de bahsettigim izere, ejderhalarin bu kadar
cok olmasi bence oyunun diinyasina olumsuz
bir etkide bulunmus. Seriyi severlerin kacirma-
masi, Summerset ile aradigini bulamayanla-
rinsa kesinlikle géz atmasi gereken bir oyun
olmus. ¢ Ertugrul Stingi

KARAR

ARTI Yaratilan yeni diinyaya ait ince
detaylar. Necromancer sinifi ve
mekanikleri. Bolca yan gérev.
EKSI Ejderhalarin ayaga dismesi.
Genel sorunlarin devam etmesi.
Yeterince raid eklenmemesi.
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Yapim Beenox Dagitim Activision Tir Yans Platform PS4, XONE, Switch Web www.crashbandicoot.com/crashteamracing

Crash Team Racing: Nitro-Fueled ¢

Grafiklerine bakip cocuklar icin yans oyunu oldugunu distinenler ilk yarstan sonra hezimete hazir olun!

er ne kadar CHIP dergisi ve web sitesin-

deki incelemelerim ile oyun diinyas! icin-
de olsam da uzun zaman sonra tekrar LEVEL'a
katkida bulunmak cok giizel bir duygu. Yirmi
yil 8ncesine ait bir oyunun geri déniisini
inceliyor olmam da hos bir tesadif oldu.
2000 éncesi PS One klasiklerinden biri olan
Crash Team Racing’den bahsediyorum. Za-
maninda —bence- bu yars tiriniin atasi olan
Mario Kart'tan bile daha iyi bir oyundu CTR,
fanlar geri dénmesini heyecanla bekliyordu.
Beenox da bu beklentiyi bosa cikarmadi ve
bir remaster ile yetinmeyerek, mikemmel bir
remake ile karsimiza cikh. CTR: Nitro-Fueled,
hafizalarimiza kazinan ayni oynanis hissiya-
tini, ginimizde bir oyundan bekleyeceginiz
Ust dizey grafik kalitesi ile mikemmel sekilde
bir araya getiriyor. Ve tim bunlari hatiri sayilir
bir bonus icerik ile de destekliyor.
Oyunda arag gévdeleri, tekerlekler, boya
ve sislerin olasi kombinasyonlari neredeyse
sonsuza yakin. Yakin zamanda inceledigim
diger bir benzer yaris oyunu olan Team Sonic
Racing ile kiyaslamam gerekirse kat be kat
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daha iyi bir hikayeye sahip oldugunu da
sdylemeden gecemeyecegim.

Oyunda basariyi elde edebilmek icin CTR'in
ustalik isteyen turbo boost mekanikleri ve yan-
lama (power slide) sanah iizerinde gercekten
zaman harcamaniz gerekiyor. Zamanlama
cok dnemli. Yansirken bir yandan yanlama ile
elde ettiginiz boostlar ve turbo cubugunu da
ayni anda kontrol ediyor olmaniz gereki-

yor ki dogru zamanda aktif hale getirip hiz
kazanabilesiniz. Her rampadan firladiginizda,
havada kaldiginiz bu sirede etrafa géz atip,
planlamalarinizi yapmazsaniz ve turbo metre-
nizi yanlama yaparak doldurmazsaniz ayvay
yediginizin resmidir. Elbette bir de power-up-
lar var. Gidimli fizelerden TNT sandiklarina
genis bir yelpazede; nitro kutulari, deney
siseleri, kalkanlar, hiz artincilar, bowling
bombalari ve diger silahlar yarisin basindan
sonuna pisti birbirine katmak icin size tim
imkanlar sunuyor.

Yarislar kazandikca ve cesitli basarimlar elde
ettikce sahip olacaginiz Wumpa paralarini

ise yeni karakterler, araciniz icin cikartmalar,
boya, tekerlekler ve icinde coklu esyalar
bulunan temali bundle paketleri almak icin
kullanabiliyorsunuz. Tom toplanabilir nesneleri
sadece oynayarak kazandiginiz Wumpa
paralarini kullanarak alabilmek ise gercekten
biyuk bir avantaj. Beenox'u bir EA olmadig
icin kutluyoruz.

Adventure modu, CTR: Nitro-Fueled'un tek
kisilik bslimint olusturuyor. Tek basina oyna-
yacaklarin en ¢ok takilacagini disindigim
bu moddaki tim pistlerin ayni zamanda CTR

Tokens ve Relic Race modu da bulunuyor

ki bu da oyunculara daha fazla meydan
okuma sunuyor. Yaris oyunu s6z konusu
olunca elbette online modlardan bahsetme-
den de gecmek olmaz. CTR, bu konuda da
oyunculara ayni kalitede deneyim sunuyor.
Online yarislarda en ufak bir lag ve rakip
bulma sorunu yasanmiyor.

Oyunu deneyimledigimiz Xbox One X
izerinde 4K olarak muhtesem gérindigini
sdylemek gerekiyor. Karakter modellerinin
Uzerindeki kiirk o kadar detayli ki neredeyse
her tiyi saymak mimkin oluyor. Ancak bu
kadar yiksek detaydan mi bilinmez, One
X'de bile 10 saniyeyi gecen yiikleme ekrani
sireleri bana biraz fazla geldi.

Crash Team Racing, yeni oyun Nitro-Fueled
ile hala bu tirin en iyilerinden biri iddiasini
sirdiriyor. Tekrar séyliyorum, bence Mario
Kart'tan daha iyi bir oyun! Arkadaslarinizla
bir araya gelip konsol basinda eglencenin
dozunu kagirmak istiyorsaniz su anki en iyi
seceneklerden biri. Grafiklerine bakip cocuk
oyunu olarak gérmeyin, Gzilirsiniz.

¢ Mahmut Karslioglu

KARAR

ARTI Hatirladigimiz oyun hissiyah.
Yiksek grafik kalitesi. Crash Nitro Kart ve
Crash Team Racing icerikleri.
Microtransaction yok.

EKSI Nispeten uzun yiikleme siireleri.
Split screen online yaris yok.



Yapim SCS Software Dagitim SCS Software Tir Similasyon Platform PC, Mac Web www.americantrucksimulator.com

American Truck Simulator \Washington €

Yaprak dokmeyen eyalete hos geldiniz...

anada sinirina ne kaldi surada? Bu yil

Amerika gezimizi erken yapiyoruz ciinki
harita atmosferini cok sevdigimiz ATS icin iki
ayni eyalet yayinlanacak. ilki 11 Haziran'da
ctkan Washington oldu. Takma adi Evergreen
State olan eyalet yine bir siiri dogal gizelligi
dniniize sunuyor. Steam’de 29 TL fiyatla
yayinlanan paketi satin alarak Washington
gezisine cikabiliyorsunuz. Toplamda 3,800
mil yeni yol ve 16 yeni sehir ekleniyor. Béyle-
ce ABD’nin bah kiyilar tamamlandi, gecmis
olsun.
SCS, Washington eyaletinin kendine ait ruh
ve hissini oyuna iyi sekilde aktarmayi basar-
mis. Yepyeni manzaralar, endistri bélgeleri,
yogun sehirler, bisyik limanlar ve cesitli
yerlesim yerleri ile ilgili tonlarca yeni icerik
oyunculari bekliyor. Baskenti Spokane olan
eyaletin en biyik sehri Seattle! Seattle’in
yogunlugunu yansitmak icin dinamik hiz sinir-
lamasi levhalari bile eklenmis. Bir siirii dnemli,
biyik firmanin genel merkezlerinin oldugu
Seattle biyikligini hemen hissettiriyor. Ren-
ton bdlgesinde Kenworth kamyon fabrikas
montaj tesisleri, Everett'te Boeing'in diinya-
nin en bilyiik ucak fabrikalarindan biri olan
devasa tesisi, Seattle’in biyik limani, Tacoma
limani dahil ilk kez gelen kérfezi gecmemizi
saglayan Keystone-Port Townsend feribotu ile
ne yaparsaniz yapin &zeni her pikselde hisse-
diyorsunuz. Dinyanin en biyik barajlarindan
biri olan Grand Coulee ise eyaletin dogusun-
da sizi bekliyor. Bu cok yiiksek ve gérkeml
yap! tim cevresi ile oyuna aktarlmis.
Ormancilik endistrisi burada da énemli rol
oynadidi icin ucurumlu daglik orman yollar
bile eklenmis. Bu yola gitmenizi siddetle

tavsiye ediyoruz. Oregon ile Washington
eyaletlerindeki bu endistri sonucunda Forest
Machinery isimli yeni bir DLC de piyasaya
ctkmis durumda. Burada orman makinelerinin
yiklendigi dorseleri tasiyabiliyoruz. Tarim

da 6nemli sektdrlerden birisi ciinki gercek
hayatta buralarda 40 bin kadar ciftlik var ve
bunlarin ihtiyaclarinin karsilanmasi gerek.
Ciftlikler bu kez daha biyik ve alanlari hayli
genis. Balikcilik yapan yeni sirketlerin yani
sira eklenen yeni tersaneler sayesinde yat da
tasiyabiliyoruz. Ve eyalet genelinde 10 tane
orijinal dinlenme alani var. ABD tarihinin en
biyik volkanik patlamasinin yasandigi St.
Helens Dagi ve cevresi de milli park olarak
gercek arazi taramalari kullanilarak oyuna
aktarilmis. Sefer yaparken mutlaka gidilmesi
gereken bir yer olarak isaretleyin ciinki muh-
tesem gdriniyor. Bellingham cevresindeki

daglarda ormancilik yaparken Omak’a dogru

yola cikhginizda bircok dagi irmanacak,
Washington gecidinin oldugu zorlu rampalar

heyecan verici deneyimler yasayacak, Diablo

g6lu ve baraji gibi manzaralara bayilacak-
siniz. Colville’de Kolombiya nehri iizerinden
gecmek ve Kanada sininndaki daglara bak-
mak da insana mitkemmel hissettiriyor.

Peki baska neler var? Eyalet genelinde 10
tane orijinal dinlenme alani ve &zel nakliye-
ler DLC'si icin Uc¢ farkli rota bulunuyor. 1.35
gincellemesi ile yeni dorseler, yeni yollar,
sesli navigasyon, DirectX 11 gibi cok istenen
ve beklenen 6zellikler gelmis oyuna.

ATS icin yapilan gelistirmeler bizleri her
zaman heyecanlandiriyor. Kamyonculugu
burada cok daha iyi hissediyoruz desek ETS
2'ye haksizlik yapmis olur muyuz2 ATS'yi

oynadiktan sonra bu umurunuzda olmuyor.
Simdi Utah eyaletinin cikisini sabirla beklemek
zorundayiz. Neyse ki senede iki yeni eyalet
hic de fena degil. ¢ Hasan Elmaz Ofke

KARAR

ARTI Yine kendine hayran birakan harita
tasarimi. Detaylara g&sterilen &zen Ust
diizeyde. Fiyah epey uygun.

EKSI Ucretli harita genisleme sayisinin
giderek artmasi.
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Yapim Kunos Simulazioni Dagitim 505 Games Tiir Similasyon Platform PC Web www.assettocorsa.net/competizione

Assetto Corsa Competizione

Bir nesle Blancpain Endurance Series'i sevdirmek icin geldil

ogru oldugu kadar da ironik bir alt

baslik aslinda. Yillardir dayanikhlik sam-
piyonalarinin en elit ve en keyifli serilerinden
birisi olan Blancpain Endurance Series niha-
yet taninirlik anlaminda bir adim atma geregi
hissetti ve Assetto Corsa gibi, similasyon
dinyasinin en prestijli markalarindan birisiyle
ortaklik kurdu. Gectigimiz sonbaharda erken
erisime cikan Assetto Corsa Competizione'ye
birkac ay &nce ilk bakis atmis, gérdigimiiz
bazi eksikliklere gézimiizi kapamistk. Artik
oyun piyasada ve bu kadar giicli rakiplerin
icinde (en giiclisi de &nciili, Assetto Corsa)
ne kadar ayakta kalabilecek, gelin beraber-
ce bakalim.
Kunos gectigimiz senelerde Assetto Corsa'yi
piyasaya sirdiginde bu kadar yisksek sahs
rakamlarina ulasacagini herhalde kendisi de
beklemiyordu. Kitlesi hardcore similasyon
tutkunlariyla kisith olmasina ragmen oyun
dyle basariliydi ki, o kisith kitlenin -neredey-
se- tamamina kendisini deliler gibi oynat-
mayi basardi. Birbiri ardina gelen icerikler,
oldukca uygun fiyata sunulan DLC'ler yet-
mezmis gibi Kunos &yle rahat modlanabilen
bir oyun Uretmisti ki, birkac ay icinde etraf
cennet bahcesi gibi oldu. Su an Assetto Cor-
sa icin topluluk tarafindan modellenen pistle-
rin sayisi yizlerle, araclarin sayisi ise binlerle
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ifade ediliyor, nereden bakarsaniz bakin
mithis bir rakam. Ve maalesef tim bunlar,
yeni oyun Assetto Corsa Competizione'nin
pazardaki yerini zora sokacak seyler ayni
zamanda.

ACC, ilk oyunun aksine sadece Blancpain
Endurance Series otomobilleri ve pistleri
zerine kurulmus bir yapim. Oyunda en
ince detayina kadar modellenmis 10 pist

ve bir o kadar da ara¢ modeli bulunmakta.
Az geldigini biliyorum ancak oyun lisansli
bir Blancpain oyunu oldugundan elimiz-
deki tim arac modelleri GT3 sinifindan ve
bu seride yarisan araclar. Tum takimlar ve
(Salih Yolug dahil) pilotlar da oyunda yerini
almis durumda. ilk bakis yazisinda oyunun
modlanabilirlik durumunun biyik bir soru
isareti oldugunu belirtmistim ve maalesef bu
konuda iyi haberlerim yok. Yakin gelecekte
daha fazla arac ve pisti oyunda gérmemiz
cok olasi gézikmiyor. Bir de araclarin
kokpit kamerasinin konumu ne kadar ger-
cekci bilmiyorum ancak direksiyon simidine
yakinliginiz her aracta birbirinden farkli olu-
yor. Bunun ¢6zimi de ha bire FOV ayarini
degistirmek, maalesef.

Bunlar Assetto Corsa oyuncularinin bir kismi
icin kéti haberler ama oyunun basardigr cok
énemli isler de var. Oncelikle Unreal Engine
4'e gecis beraberinde hava kosullarinin

da oyuna eklenebilmesini saglamis. Gérsel
olarak Forza Motorsport serisindeki kadar
géziiniize sokulmasa da pistin belli noktala-
rinda su birikintileri olusabiliyor ve izerinden
gectiginizde ne yapacaginizi sasiriyorsunuz
adeta. Ozellikle gece baslayan firtinali yag-
murun olusturdugu atmosfer oldukca basarili.
Benim ilk bakis yazisinda cok elestirdigim
force feedback efektleri de elden gecirilmis
ve ana oyun kadar basarili diyebilirim.
Oyunda cesitlilik zayif. Bildigimiz zamana

karsi tur ve multiplayer yanslarinin yaninda
basit mi basit, laf olsun diye koyulmus bir
de kariyer modu var. Diger taraftan oyunun
online taraftaki sahaneligi tim bunlari unut-
turmayi basariyor. Mesela daha ist seviye
etkinliklere girmek icin sadece hizli olmaniz
degil, givenlik puanini (safety rating) da
belli bir seviyeye cikartmaniz sart. Bunu
basardiginizda size sizden fazla deger veren
rakiplerle yarisacaksiniz ve biliyorsunuz,
bunun keyfi hicbir seyde yok.

ACC'nin ilkemizdeki fiyah (67 TL) son de-
rece uygun ve eger istediginiz sey “koltuga
oturup yarismak” ise piyasadaki en iyi
seceneklerden birisi oldugunu séyleyebili-
rim. Diger taraftan tim yeniliklerine ragmen
-malum kisittamalar sebebiyle- maalesef
Assetto Corsa’dan daha iyi bir yapim degil.
¢ Kirsat Zaman

— KARAR

ARTI Unreal Engine 4 ile gelen hava
kosullari. “Adam gibi adamlardan”
olusan online topluluk. Cok basarih

fizikler ve muazzam kontrol hissi.
EKSi Gamepad desteklenmiyor.

Arac ve pist secenegi sinirli. Su anda

mod destegi yok.



iNCELEME

Yapim Milestone SRL Dagitim Milestone SRL Tir Yaris Platform PC, PS4, XONE Web motogpvideogame.com

MotoGP 19

Viraja girdikten sonra nasil cikacagini disinenler baska kapiyal

M otoGP 19'un gercekei yarislar ve

similasyonlardan hoslananlara hitap
eden bir oyun oldugunu daha yaziya bas-
lamadan belirteyim. Oyle ucarim, son sirat
surerim, rizgari iliklerimde hissederim diye
distiniyorsaniz cook yanhs gelmissinizdir
demektir. Tipki Dirt Rally serisi gibi, MotoGP
aslinda yaris oyunu degil, bir similasyon.
Ciinki amac yarisi kazanmanin yaninda
mimkin oldugunca beladan uvzak durmak.
MotoGP 19, tipki daha &nceki oyunlar gibi

kapi gibi MotoGP lisansiyla beraber geliyor.

Codemasters’in F1 serisinin aksine kariyer
modu hikayeden pek nasibini almamis. Bu
oyunda amacimiz sampiyonadan sampi-
yonaya katilarak basamaklari tirmanmak
ve en iyi yarisci olmak. Buna da istediginiz
sampiyonayi secerek gerceklestirebilirsiniz.
Red Bull Rookies Cup’tan iinlé Grand Prix’e
kadar bircok zorlu sampiyona sizleri bekli-
yor. Ustelik bir 6nceki oyundan farkli olarak
sizleri yarismak icin ihtiyaciniz olmayan
bilgilerle (deneyim puanlari ile ne yapilir,
para ne ise yarar gibisinden) oyalamiyor.
Sadece profesyonel oyuncu musunuz yoksa
yaris oyunlarini seven siradan bir oyuncu
musunuz diye sorarak kisa bir yénlendirme
gerceklestiriyor.

Motor disnyasinin zorlu kulvarlarina dalma-
dan &nce kendi karakterimizi yarahyoruz.
Hazir yizlerden birini seciyor, sac rengi,
g6z rengi ve deri rengi derken bir beye-
fendi yaratiyoruz. Tabi yasini ve ismini de
es gecmeyelim. Daha sonrasinda ise bu
beyefendiye cesitli kasklar gibi aksesuarlar

satin alabiliyoruz. Kaski istediginiz renge
boyayabilmek ve cesitli logolar yapishra-
bilmek de cabasi.

Sectiginiz kariyerin izlemeniz gereken
basit kurallar mevcut. Deneme siirisine
kahlarak pisti test etmek ve gelistirme
testlerine katilmak gibi. Bu testlere gére
motorunuza bir hayli ince ayar cekiyorsu-
nuz. Ornegin asinan tekerleri degistirmek
veya pistin egimine gére siispansiyonlari
ayarlamak. MotoGP bir simiilasyon oldugu
icin motorunuzu en iyi hale getirmek icin
cok fazla ugrasiyorsunuz ve bu kimi zaman
bas déndirici olabilir. Modifiye ve ayar
cekmek icin detayli rehberler mevcut fakat
okumasi bayagi bir zaman aliyor. Ama
sunu da bilin ki makinenize nasil bakar-
saniz karsiligini da &yle aliyorsunuz. Ayar
olayini sisteme de birakabilirsiniz ama
hicbir zaman el emegi gz nurunun yerini
tutmuyor, bilin.

Bu seneki oyunda yaris hassasiyeti bir hayli
gercekci. Ozellikle yakin gecmiste disi-
nilemeyecek bir sey olan gece yarislarn
benim cok hosuma gitti. Motorun sesi, vites
atimi, keskin virajlar hepsi iyi gizel de bu
tarz oyunlar icin deneyiminiz yoksa bolca
motorunuzdan ucacaksiniz. En ufak bir hiz
hatasi, viraji cok hizli dénme veya motoru
fazla yatirmanin sonucu yeri boylama-

niz. Ben de ilk baslarda cok ugtum ama
yilmadim cinki buginin hatalari yarinin
basarilarini getirecektir! Belki inanilmaz
profesyonel bir yarisci olamadim ama
yarislar da bitirmeyi en azindan basardim.

Tim bu kontrol hassasiyeti Unreal Engine

4 grafik motoru ile birlesince ortaya keyifli
ama zorlu yarislarin cikhigini gérisyoruz.
Kariyer modunun yaninda multiplayer ve
tarihi yarislar da meveut. Unli motorcularin
unlu yarislarini tekrar yasamak ayri bir zevk.
Dedigim gibi MotoGP 19 bir nevi simiilas-
yon ve bdyle bir oyun ile deneyiminiz yoksa
anlamsiz gelebilir fakat similasyon sevi-
yorsaniz ve Ustine bir de MotoGP hayrani
iseniz MotoGP 19 hakkini fazlasiyla veren
bir yapim. ® Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Motora ayar cekmek zor degil.
Tarihi yanislari tekrar yasayabilmek. Suris
hassasiyeti basarili.

EKSI Fazla gercekei olusu bazen yorucu
olabiliyor. En ufak bir hatada motora
veda edip u¢mak. Yeniyseniz
dgrenme egrisi hayli dik.
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Yapim DeadToast Entertainment Dagitim Devolver Digital Tiir Aksiyon Platform PC, Switch Web deadtoast.com

My Friend Pedro

Bir muz en fazla ne kadar aklinizi celebilir?

1 Ik olarak Wachowski kardeslerin yénetmen-
ligini Ustlendigi Matrix serisinin ilk filminin
senaryosunda ortaya cikan “Bullet Time” terimi
popiler kiiltirin, Max Payne serisinin ilk oyunu
ile birlikte ortaya cikan “Bullet Time” mekanigi
ise oyun diinyasinin parcasi olmayi basariyor.
Ne yazik ki bu terim, 2005 yilinda Matrix evre-
ninde gecen baska bir yapim olan The Matrix
Online isimli oyunun cikisiyla birlikte Warner
Bros.'un bir markasi olarak tescilleniyor. isvecli
bagimsiz bir ekip olan DeadToast Entertainment
tarafindan gelistirilen My Friend Pedro da, bu
mekanik Gzerine kurulmus iki boyutlu bir aksi-
yon oyunu olarak géze carpiyor. Muhtemelen
haklarinin Warner Bros.'da bulunmasi sebebiyle
yapimda “Focus” ismiyle yer alan bu mekanigi,
Max Payne serisinin son oyunundan beri My
Friend Pedro kadar basarili kullanan baska bir
yapim olmamist.
Hikéaye anlatimi konusunda vasat asamayan
yapimda, maskeli karakterimiz bir kasap dijk-
kaninin bodrumunda gézlerini acar. Bu sirada
beliren ve kendine Pedro diyen bir muz tarafin-
dan tehlikede olduguna inandinimasiyla birlikte,
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kasap dikkanini bir uctan bir uca gecmeye

ve sahibini éldirmeye karar verir. Pedro’nun
kendisini farkl bir boyuta gétirerek Focus ile
tanishrmastyla birlikte maceramiz da baslar.
Yapimin bu sekilde gecen ilk bir dakikasinin
ardindan, ilerleyen bslimlerde karakterimizin
hik&yesine dair bazi gecmise dénisler yasasak
da zerinde cok fazla durulmamis. Sonucta
My Friend Pedro, bizlere anlatacaklar degil
gosterecekleri olan bir yapim.

Elimize aldigimiz ilk tabancayla birlikte bir o
yana bir bu yana agir cekimde atlayarak, ade-
ta bir rénesans ressami gibi Michelangelo’nun
“Ademin Yaratilisi” tablosunu canlandirmay
deneyebiliyoruz. Heniiz ustanin sanatina erise-
mesem de, buldugum ikinci tabancayla birlikte
tavandaki ipe ayaklarimi dolayarak ters bir
sekilde sallanirken iki farkli dismana ayni anda
ates etmek belli bir tatmin olusturuyor. Kirk adet
bslimden ve yaklasik dért saatten olusan ma-
ceramizda her yeni b&limle birlikte sikilmamizi
engelleyecek yeni bir &zellik sunuluyor. Bu yeni
dzellikler kimi zaman hafif makineli tifek, pom-
pali tifek, saldin tifegi ve keskin nisanc tifegi

gibi oynanisi dogrudan etkileyen yeni silahlar-
ken, kimi zaman da etkilesime girebilecegimiz
yeni esyalar ve platform 8geleri oluyor. B3lim-
lerin ilk yansinda etkilesime girebilecegimiz bol-
ca yeni esya ile karsilasiyoruz. Uzerine cikarak
yuvarlayabilecegimiz variller, dismanlarimiza
tekmeyle firlatabilecegimiz basketbol toplari ve
bicaklar, devirip arkasina saklanabilecegimiz
masalar, havaya firlatip sonrasinda ates ederek
mermi sektirip (!) dUsmanlanmizi vurabilecegi-
miz tavalar ve agir cekimde sirerken iizerinde
dissmanlarnimiza ates edecegimiz sonrasinda
ziplayip tekrar Uizerine inerek ates etmeye
devam edecegimiz kaykaylar da bu esyalarin
arasinda yer aliyor. Siradan dissmanlarin aksine
bslim sonu canavarlarinda oyunun bizlere
farklr alternatifler sunmaya calishgini gériyoruz.
Mesela kasap diskkaninin sahibi ile motosiklet
izerinde yasadigimiz miicadele damaklarda iki
boyutlu bir “Road Rash” aksiyonu birakiyor.
B&limlerin ikinci yarisinda yeni platform 8geleri
ile karsilasiyoruz. Ancak, yapimin havada
siizilmek icin tasarlanan kontrolleri bu kisimda
isleri biraz zorlastrabiliyor. Dahasi, karakterimi-
zin ayaklar aniden bir yizeyle temas ettiginde
oldukca sacma gérintiler olusmasina sebep
olabiliyor. Bu sebeple bslimlerin ikinci yarsi,
ilk yarisina oranla sénik kaliyor. Kisacast My
Friend Pedro, ondan sahip olduklarini istedigi-
mizde ve gézlerimizi bazi noktalarda yumdu-
Jgumuzda hos vakit gecirebilecegimiz bir yapim
olmus. ¢ Ahmet Ridvan Potur

— KARAR

ARTI Focus mekanigi. Estetik gériinen
catismalar. Cevreyle etkilesimin cesitliligi.
EKSI Disman cesitliliginin az olmasi.
Kontrollerle &rtismeyen platform &geleri.
ikinci yansindan itibaren disiise gecmesi.



iNCELEME

Yapim Grimlore Dagitim THQ Nordic Tir PC Platform RPG, Strateji Web www.spellforce.com

SpellForce 3: Soul Harvest ©

Anne! Simdi de kilicimi bulamiyorum!

Cok g6z 6niinde olmadigindan unutulmus
olabilir ama RPG ve stratejiyi bir araya
getiren SpellForce’un iciinci oyunu, 2018
Ocak ayi civarinda bilgisayarlarimizdaki
yerini almish. Grimlore ve THQ o vakitten

bu vakte bos durmamis, oyunun zerine bir
seyler katmak icin calismislar. Ustelik bu
eklentiyi oynamak istiyorsaniz SpellForce 3'e
sahip olmak zorunda degilsiniz, tek basina
oynanabiliyor. SpellForce 3 sahibiyseniz de
THQ bir giizellik yapmis, eklenti daha ucuza
geliyor. Bu gibi sebeplerden Soul Harvest'a
DLC demeye dilim varmiyor ancak durum bu,
yapacak bir sey yok.

Efenim 6ziinde SpellForce 3'ten cok da farkh
olmayan Soul Harvest'ta énceki oyuna ek
olarak Ciice’ler ve Karanlik Elf'ler oyna-
nabilir irk olarak oyuna dahil olmus. Purity
Wars isimli savasin izerinden ¢ yil gecmis
durumda. Kralicemiz bizi anavatanimiza geri
caginyor, Ustelik gézden dismiis bir general
olmamiza ragmen. Ciiceler birbirlerine agiz
burun dalmis durumdalar, bu nedenle ortalik

iyice karismis ve dinyamiz tehlike altinda. Bir
yandan da bilinmeyen bir neden yiizinden
Karanlik Elf'ler ruhlar ile hasir nesir olmaya
baslamislar. Neticede dinyamizi felakete
surikleyecek olan bu olaylar durdurmamiz
icin ittifaklarimizi toparlamali ve diinyamizi
kurtarmaliyiz.

Karakter yaratim ekraninda hazir siniflar
icerisinden istedigimizi secebiliyor ya da
arzu ettigimiz iki yetenek agacini secip kendi
dzel sinifimizi belirleyebiliyoruz. Mesela ben
Necromany ve Evocation sectim. Bir yandan
biyilerim ile toz yutturdugum dismanlarimi
bir yandan da tekrar ayaga kaldirip kendim
icin savastirinm dedim. Oldukca da giizel
oldu aslinda.

Dedigim gibi, oynanis acisindan énceki
SpellForce oyunundan farkli olmayan Soul
Harvest, kendi basina calisabiliyor olmasin-
dan dolayi -oyuncuyu isindirmak adina- hi-
kaye icerisine yedirilmis bir alishrma balimi
ile baslyor. Sonrasinda durum bildiginiz
gibi, kimi zaman Diablo kivaminda aksiyona

daliyor, kimi zaman ise Warcraft oynarmis
gibi binalar dikip askerler basarak, gelis-
tirmelere kaynak yahriyoruz. Diablo gibi
diyorum ama sadece General Aerev'i degil
(bizim karakter) yan karakterleri de kontrol
ediyoruz. Bir izometrik RPG'den beklediginizi
fazlasi ile veriyor yani. Strateji kisminda ise
bu sefer biraz daha rahat birakilmisiz gibi
hissettim. Yani Diablo gibin olan tarafina
nazaran strateji tarafi hafif ve basit kalmis.
RPG &geleri, 6zellikle de diger karakterler ile
diyaloglar yine coktan secmeli ve en az ana
oyun kadar doyurucu.

Yaklasik olarak 20 saatlik bir oynanis sunan
Soul Harvest, bolca yan gérev iceriyor.
Gayet akici olan hikaye merak duygusunu
yasatmakta basarili. Eh, bitin bunlar katinca
oyun sire olarak doyurucu hale geliyor.
SpellForce 3'in genisleme paketi olmasindan
dolayi o gecen sene yasadigim heyecani

bu sefer yasamadim ama yanlis anlasiima-
sin, oyunu sevdim, eglendim ve diyebilirim

ki gayet basarili sekilde kaldigi yerden de
devam ediyor.

Hepimizin bildigi bir gercek var onu tekrar
dile getirmekte fayda gériyorum SpellForce
serisi herkese gére degil. Hele ki strateji ya
da zorlayici RPG oyunlarini sevmiyorsaniz
baska oyunlara bakabilirsiniz. ¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI RPG ve stratejinin o giizel harmani
kaldigr yerden devam ediyor. Grafikler ve
animasyonlar basaril
EKSI Oyun cogu oyuncu icin fazlasiyla
zor. Strateji 8geleri biraz basit kalmis,
maalesef SpellForce 3'in izerine cok cok
biyik yenilikler getirmiyor
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Yapim Bloober Team Dagitim Gun Media Tir Korku Platform PC, PS4, XONE Web layersoffear2.com

Guzel hikaye ile soslandinlmis, 8ncilint aratan bir oyun

ayers of Fear, oyuncuyu gercekligin

kurallarindan koparip, korkutucu atmosfe-
riyle etkilemeyi basaran nadide yapimlardan
biriydi. Fircanin carpik dokunuslari ve o
perili ev atmosferinin yaratimindaki ustalik,
tim rahatsiz ediciligine ragmen oyun ile
bag kurmaniza yol aciyordu. Herkeste iyi
anilar birakmis ilk oyunun ardindan bu defa
karsimizda Layers of Fear 2 var ve maalesef
“korku” kelimesi biraz gélgede kalmis gibi.
Hikayemizde bir aktéri canlandiriyoruz ve
nlu bir ydnetmenin filmi icin basroldeyiz.
Film cekimleri icin bir gemiye davet ediyoruz.
Bizim yénetmen de oyuncularin karakterle-
rin moduna girmesi olayina kafay: takmus,
biraz kacik bir tip. Haliyle tam bu noktada o
“carpik korku” kisminda kendimizi koca bir
karadelikten cikmaya calisirken buluyoruz.
Layers of Fear 2, oyuncunun kendisini tedirgin
hissetmesini saglamak icin -degisen gercek-
lik- metodunu kullaniyor ancak bunu yapar-
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ken de kafamizin karismasina yol acryor.
Labirent kafasini yasamak giizel de oynanigin
hep bu yénde gitmesi hos degil. Ayni seyleri
tekrar etmek, genele bakhgimizda bu oyunun
en biyik eksisi. Bir noktada takildiginizda
ayni koridorlari turlayip durmak korku duygu-
sunun canina okuyor. Daha kétiisi bu sorun,
bulmaca &gelerine de yansiyor. Etkilesim
kismi az olunca, korku atmosferinin kendi
sihrini yapmasi imkansizlasiyor.

Oyun, canavarlarin varhigini haddinden fazla
kullaniyor ve sanki oyuncuyu zorlu labirent-
lerde sikistirarak terbiye etmeye calisiyor gibi.
Bir de paso “ani korku” ziplamalar yasama-
sak keske. Bir korku oyununu “korku” yapan
“jump scare”dir, ancak yogunlugu fazla

ise yapimin kalitesini yerle bir eder. Layers

of Fear 2, bu kaderin kurbani olmus. Daha
kétisi bu kovalamacalar kimi zaman kafa
karishrici ve canavar o kadar hizli hareket
ediyor ki nasil kagacaginizi anlamadan
8lebiliyorsunuz. Bu da sizi &lirken korkut-
muyor, aksine rutine dénisiyor ve oyundaki
eksikligin suratiniza vuruldugunu hissettiriyor.
Her sekilde eksikleri bir kenara birakmay:
basarirsaniz, oyunun muhtesem koridorlar
arasinda kaybolmak anlamsizca eglenceli.
Rahatsiz edici cansiz manken modelleme-
leri, karanhigin arasindan firlayan cocuksu
anilarla sisli detaylar, hatta kimi zaman ne
yapacagimizi bilememe hissiyah “orta seker”
de olsa tiirini yeterince yansitiyor.

Oyun hikayesi gérindiginden daha karma-

sik. Mesela Lily ve James isimli iki ufaklik, kimi
zaman sadece sesleriyle bize yén veriyor.
Kendi hayal giiclerinde korsancilik oynayan
kardesler, bir noktada karakterimizle olan
baglantlar hususunda ilging konumlandirma-
lar yapiyorlar. Bir bakmisiz hicbir sey gérin-
digu gibi degilmis ya da tam tersi. Hikayeyi
anlamak icin cokca “okunmasi kimi zaman
Sonug olarak Layers of Fear 2, huzursuz
edici dinamiklere ve oynanis kisminda geri
planda kalan bazi iyi fikirlere sahip. Korku
dgeleri kendisini tekrar ediyor, diger tarafta
halihazirda korkutucu olan atmosferi de 151k
oyunlariyla sisliyor. Benzer modellemelerin
fazla kullanilmasi, gerilim dizeyini disiri-
yor. Diger tarafta seslendirme muazzam ve
gemideki bircok b&lgenin tasarimi icin biyik
ugraslar verildigi giin gibi ortada. En azindan
oyun, gérsel anlamda tatmin ediyor. ilk oyu-
nu begendiyseniz, bu oyun da muhtemelen
isteklerinizi karsilayacaktr. Siz her sekilde
beklentiyi dijsik tutun. &

Hikaye oldukca basarili. Ses ve
bslim tasarimlar muazzam. Korkutucu
golge oyunlari.

Oynanis kisith ve kendini
tekrar ediyor. Ufak tefek teknik sorunlar.
“Jump scare” kullanimi fazla ve
zorlama bissettiriyor.
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Kerbal Space Program:
Breaking Ground ¢

Kerbalciklarimiz yeni gezegenler kesfediyor

I lim, bilim ve fen dolu popiler video oyu-
numuz Kerbal Space Program, yeni DLC
paketi ile yine gindemimizde.
Kerbal gezegeninde yasayan minik Ker-
balciklarin uzaya ¢cikma 8ykisini anlatan
ve oyuncuya farkli uzay gemileri tasar-
layip yaratici yéntemlerle uzay programi
gelistirebilme imkani veren Kerbal Space
Program, simdi giines sistemi icinde yer alan
gezegenlere, uydulara ve asteroidlere inis
yapabilecek sekilde, yeni uzay programlar
yurUtmemize izin veriyor.

Yeni DLC; Kerbal Space Program: Brea-
king Ground oyunculara cok zengin yeni
bir icerik sagliyor. Arhk Kerbalciklarimizi
vzaya cikardiktan sonra, giines sistemin-
deki hedefimiz olan yeni gezegene veya
uyduya inmemiz gerekiyor. indikten sonra
ise is yeni bashyor. O gezegeni kesfetme-
miz, analizler yapmamiz, hatta gezegen-
de bir bilim Gssi kurmamiz gerekiyor.
Bunun icin de elimizde cok sayida yeni
modilmiz var. Ana gezegenle iletisim
kurmak icin telsiz modily, tas, toprak,
kaya analizi yapacak mobil laboratuvar-
larimiz, gezegen yizeyinde kesif yapacak
roverlarimiz...

Ustelik bu roverlar da, uzay gemilerimiz
gibi yine biz tasarliyoruz. Farkl mekanik
ve elektronik parcalardan, gezegenin
sartlarina uygun, engellere ragmen gére-
vine devam edebilecek roverlar gelistir-
memiz gerekiyor ki gezegenin kesfinde
yol kat edebilelim ve kuracagimiz bilim
Ussi icin gerekli materyallere bir an nce
ulasabilelim.

Eger ana oyunu daha énce oynamadiy-
saniz, Kerbal Space Program: Breaking
Ground DLC'si oyuna baslamak icin giizel
bir firsat olabilir zira oyun artik uzaya
ulasmanin disinda, baska gezegenlerde
“koloni” kurmak gibi bir amaca da hizmet
eder halde. B&ylece, oynadiginiz oyunun
“havada” kalmadigini gérmek de giizel
bir gelisme.

DLC bize sadece yeni uzay gorevleri
yaratmak icin zengin bir icerik sunmuyor,
ayni zamanda minik Kerbalciklarimizin

vzay kiyafetlerine de biraz makyaj yapma-
miza izin veriyor. Bu sayede basardigimiz
gorevler sonrasinda seving cigliklar atan
minik Kerbalciklarimizin ekran gérintisini
alip Instagram’a bastigimizda, Kerbalcik-
larimiz daha havali gériniyorlar. Zaten
Instagram olmasa olmaz, hicbirimiz onsuz
yasayamiyoruz, degil mie

Yaraticih@inizi sonuna kadar kullanabildi-
giniz eglenceli ve minnos bir oyun oldugu
kadar sirikleyiciligiyle de sevdigimiz
Kerbal Space Program, yeni DLC'si
sayesinde adeta yeni bir oyuna déniismis
durumda. Sahsen ben bu tatli oyunun bu
kadarla kalmayacagini, yakin zamanda
Kerbalciklarimizin k&t kalpli uzayhlarla
karsilasacagini ve galaktik bir savasla yiz
yize kalabileceklerini de disiniyorum.
Acikcasi ben oyunun yapimcisi olsam, bu
kadar begeni toplayan bir oyunun temelini
athiktan, oyun dinamigini oturttuktan sonra
oyuna biraz drama, biraz aksiyon, biraz
heyecan katmay: distnirdim.

Eger Kerbal Space Program’a sahipseniz,
DLC'yi de oynamanizi mutlaka tavsiye
ediyorum. Birilerinin o gezegenleri artik
kesfetmesi gerekiyor. ® Cem Sanci

KARAR

ARTI Yer gérevleri oyuna derinlik katmis.
Rover tasarlamak cok keyifli.
EKSI Oyuna katilan yeni
mekanikler sebebiyle 6grenme
egrisi daha da uzamis.
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Yapim Eugen Systems Dagitim Eugen Systems Tir Strateji Platform PC Web www.steeldivision2.com

Steel Division 2

Savasin soguk yizi yaklasiyor, Dogu Cephesi bizi bekliyor!

Konu strateji ve WW2 oyunu olunca elimin
ayagimin titredigi dogrudur. Bu ay birak-
saniz bitin dergiyi Kirsat ile birlikte bu oyun
izerine cikartabilirdik. Eugen System tarafindan
sahaya sirilen Steel Division 2, firmanin bugi-
ne kadar olusturdugu cizgisinden sapmadan,
fazlasiyla ciddi ve bir o kadar da eglenceli bir
sekilde karsimizda.

Oncelikle biraz firmadan bahsedelim. Kimile-
riniz bu firmayr Wargame serisi ile hatirlaya-
caktr. Kanser olmaya ilk basladigimiz yapimdi
bu seri. Savas alanina saldiginiz birimlerin
mermilerinin, mazotlarinin bitebilecegini, destek
gelmediginde islevsiz kalacagini acimasizca
gdstermislerdi bizlere. Onlar kurtarmaya gén-
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dereceginiz birimlerin pusuya disebilecegini,
kesif ucagr géndermeden piyade, tank ya da
akliniza gelecek herhangi bir birimi yolladiginiz
cografyada kitir kitir dograyacaklarini yasa-
yarak égrenmistik. Ustiine o kadar fazla detay
vardi ki, hava savunma birimlerinin bazilarinin
yer hedeflerine ates edemedigini ya da pek

ise yaramadigini da deneyim effirmislerdi. iste
bizim gibi yillardir RTS namina Red Alert ben-
zeri oyunlar oynayan oyunculara burada ters
kése yapilmist. Bu noktada firmanin gecmisinde
Act of War, Act of Aggression ve R.U.S.E. da
bulundugu icin sesimi yilkseltemiyorum. Savas
alani nedir, nasil yénetilir konusunda gercekten
cag atladilar Wargame serisi ile.

En buyuk savasa dénis

Ve bir giin déniip “iste bunun WW?2 olanini
yapmaliyiz” diyerek Steel Division: Normandy
44’ sirdiler piyasaya. Wargame serisi daha
bi modern diinya konsepfinde ele aliyor ve
Eugen'in gercekei yaklasim sayesinde oyunda
kullanilan ileri teknolojiler hic sintmiyordu.
Fakat Steel Division da zamanin detaylari ve
teknolojileri ile fazlasiyla iyi bir is olarak ortaya
cikti. O kadar iyiydi ki, Metacritic ortalamasi
bayle zor ve kanisik bir oyuna gére 83'e oturdu.
Hem Wargame hem de Steel Division'in k&kleri
Flames of War manhginda olunca sevenleri bir
anda kucakladi bu yapimlar. Yillarca Panzer
General oynamis ihtiyar kurtlar nasil sevmez
bunu yahu? Benim gibi Alman tarafiyla konuya
dahil olmayi ve kola kutusu Sherman’lari
delmeyi sevenler icin (Baylece ilker bir yazida
daha Sherman’a cakt, hamdolsun. — Kirsat)
harika bir opsiyon da mevcuttu. Evet, cogu
oyunun aksine tarihi aksiyonlar Wehrmacht
tarafindan da oynama opsiyonu sunuyordu
Steel Division.

Ve yine giinlerden bir giin Steel Division 2 dedi-
ler... Tikendik elbette. Bu defa yénimiz Dogu
Cephesi idi. 600'den fazla birim, 25 farkli hari-
ta, farkli gérev ve oyun tipleri, dinamik senaryo
tirleri ile 150x100 km haritalar genisliginde bir
eglence bizi bekliyor!

Biraz genel olarak Steel Division 2'nin nasil bir
oyun oldugundan bahsedelim. Genel anlamda
tam bir taktik strateji oyunu duruyor karsimizda.



Elinizde belirli bir puan, savasin belirli fazlar ve
cesitli engebeler ile dolu bir savas alani mevcut.
Oyle hic kiicimsemeyin. Yapacaginiz en ufak
hatada birimleri giivenli bir yere cekene kadar
telef olmalan cok kisa bir sire aliyor. O nedenle
haritadaki engebeler size bazen yarar bazen
de zarar saglyor.

Birimleri haritaya dagitmadan evvel cok iyi
analiz etmeniz gerekiyor. Ornegin Pegasus
Bridge gérevini cogu oyuncu hatirlar. ilk
oyunda mevcutty, hatta Call of Duty‘de de
oynamistik. Bu gérevi Alman tarafi olarak
oynarken amacimiz képriyi ele gecirmek.
Oraya yaklasirken 8nimiizde agaclik bir bslim
ve solumuzda da Caen Kanali kaliyor. Kanala
yakin konumlanirsaniz eger karsi kiyidan atese
maruz kalip ziyan olmaniz garanti. O yiizden
bilmediginiz ya da tehdit olacagini disindigi-
niiz yerde kesif ucaklarini ve kesif yapma ka-
biliyeti olan énci piyade birliklerini yollamaniz
lazim. Bazi gérevlerde haritaya esit zamanda
erisip ele gecirmeye calisiyorsunuz. Bazi nokta-
larda ise yerlesik dismani oradan cikartmaya
calisiyorsunuz. Bu ikisi birbirinden inanilmaz de-
recede farkli taktiklere sahip mekanikler. Yerlesik
dissmanlar ézellikle makineli tifek kurulumlar
ve havan toplari ile birlikte 8lim kusuyor ve sizi
oldugunuz yere civiliyorlar. Birimlerinizde ise
soyle bir durum var. Bir birim bir miktar Gzerine
ates edildiginde &nce geriliyor, sonra telasa
kapiliyor, ates sirerse kontrolini yitirip en son
oldugu yerde yere kapanip sizin komutanizdan
tamamen cikiyor.

Detaylara dalmak

Birimlerin silah kalibreleri, etkileri ve islevleri
birbirinden cok farkli. Piyade agirlikli bir grup,
karsisinda tank gériince bir anda bitin islevini
yitirebiliyor. Fakat o piyadeler arasinda bir tank
avlayacak mihimmata sahip birim varsa iste o
zaman durum degisiyor. Kalibre kadar géris
acisi da fazlasiyla 8nemli. Savas alaninda dikili
olan her obje sizin gérijs alaninizda bir alana
sahip. Tanklar éyle ormanlik alanin arkasindaki
baska bir evi ya da araci sak diye vuramiyor.
Ciinki géremiyor! Géren bir acidan hedef
almasi ve ates etmesi gerekiyor. Bu nedenle g&-

zilkmesini cok istemediginiz birimleri agaclarin
ve binalarin etrafinda saklayabilirsiniz. Yoksek
noktalar muazzam bir Gstinlik saglyor fakat
ucaklari unutmamalisiniz. Ucan birimlere karsi
bir savunmaniz yoksa yerden ya da havadan,
yem olursunuz. 600'den fazla birim var demis-
tim, oyunu oynarken elinize ansiklopedi almis
kadar olacaksiniz.

Gelelim Steel Division 2'nin yeniliklerine. Yapim
gecen oyuna gére géze daha hos gézikiyor.
Yeni birimler, ikonik T-34 tanki, dillerden dis-
meyen Katyusha ve IL-2 Sturmovik gibi basrol
birimlerini gérebileceksiniz. 600 tane birim ile
bir cesit kart oyunu oynarmiscasina deck olus-
turuyor, savasa girdigimizi iyice hissediyoruz.
Bu defa Kizil Ordu ve Nazi Almanyasi arasinda
firtina kopuyor. Onceki oyuna gore iyilestirilmis
harita ve mekanikler ile oyun sirasinda daha
cok seyi disinip ter dskmek durumunda
kaliyoruz.

Bir siry savas, bir siri mekan

Harita biiyikligine gére birimler gercekten
bazen bit kadar geliyor gézimiize. Birden fazla
oyun modu, online ve offline oyun secenekleri,
co-op ve 10v10 cok oyunculu yapr gercekten
inanilmaz bir deneyim sunuyor. Solo oynanista
Skirmish, Historical Battles ve Army General
secenekleri var. Skirmish artik RTS sevenlerin
olmazsa olmaz olay:. Kendinizi farkli secenek-
ler ile zorlayabileceginiz bir ortam olusturma-

nizi sagliyor. Asil mevzu Historical Battles'da
kopuyor. Diinya tarihinde yer edinen alti farkli
dnemli savasi size deneyim ettirmeyi hedefleyen
bu mod gercekten sizi terletebilir.

Burada yer alan 6 senaryo 2v1, 2v2 ve

3v3 biyiklige sahip. 2v1 de 2 farkl askeri
gruba karst bir grup ile miicadele ediyorsu-
nuz. Ornegin Alman tarafi icin Kampfgruppe
Bridoux (LVF) iken Sovyet tarafi ise 18th Guards
Armored Brigade ve 62nd Guards Motorized
Infantry Battalion olarak yer aliyor. Gercekei
bir yapi oldugundan 8tirii bunu degistirmeniz
de yasak. Alman tarafi 1e2 olarak bu gérevi
oynamak zorunda.

Bir diger yenilik ise Army General isimli b&lom.
R.U.S.E."da oldugu gibi dev bir harita iize-
rinde konumlanmamizi ve stratejimize gére
operasyonlari ydnetmemizi saglayan bir mod.
Su an icin dért farkli senaryo mevcut. Orsha,
Berezina, Bobruisk ve Baranovitchi sunulmus
bize. Kafanizin karsmamasi icin yapimer arka-
daslar zorluk seviyesini hemen gérevin kenarina
ilistirmis. Allah razi olsun zaten manyak gibi zor
bir gérev serisi bu. Anlayana kadar 67 dakika
harcadim. Hala da galip gelebilmis degilim.
Ister siz savasyor, isterseniz birimleri otomatik
savashriyorsunuz. Kronolojik olarak gidiyor ve
ana gérev ekraninda gérevin gercek tarihini
akabinde de kiiciik bir durum aciklamasini
okuyabilirsiniz.

Steel Division 2, ses ve ambiyans olarak fevka-
lade bir yapim. Her sey o kadar iyi hazirlanmis
ki, oynarken kaybolup gidiyorsunuz. Oyuna

ilk basladigimda harita, mod, birim gezecegim
diye 92 dakika harcamisim. Zerre fark etmedim.
Kisaca, strateji sevenler ve WW?2 konusunda
merakli oyuncularin basyapiti olacak bir oyun
olmus. @ ilker Karas

KARAR —————

ARTI Hem WW?2 hem RTS,
daha ne isteriz. Birbirinden heyecanli
gérevler. Bir siry Unite secenegi.
Zengin strateji olanaklari.

EKSI Oyunun detaylar tecribesiz
oyuncular bir saat icinde bogabilir.
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Yapim Sega Dagitim Sega Tirr Aksiyon, Macera Platform PC, PS4 Web yakuza.sega.com/kiwami

Yakuza Kiwami 2 ©

ki ejder carpisirsa samanlik seyran olur.

D'Unya’mn her kdsesinde popiiler olmayan
ama her oyunu saglam, sirikleyici ve
dolu dolu olan seri hangisidir diye sorsalar
aklima ilk gelen Yakuza olur. 2006'da PS2
icin baslayan maceraya 2017 yilinda geri
dénmistik. Yenilenmis grafikler ve senaryoya
eklenen ufak dokunuslarla efsane, daha da
efsane olmustu. Ustelik 2019 yilinda Kazuma
Kiryu ve Yakuza, PC'ye de adim atti. Subat
ayinda ilk oyunun yenilenmis sirimi Yakuza
Kiwami ve simdi inceleyecegimiz Yakuza
Kiwami 2, PC kullanicilarin da kesfine sunuldu.

Tokyo dar geldi, haydi Osaka’ya!
ikinci oyunda ana hikayeye gecmeden énce
kendimizi 1980’li yillarda buluyoruz. Ortada
bir bina ve bina icinde bir Koreli katliami var-
dir. Hatta ilk oyunun &nemli karakterlerinden
birisi olan Fuma, bir Koreliyi éldirdiginde
Koreli; “muhakkak geri gelecegiz” der son
s6z olarak. Bir yandan da genc bir dedektif,
vurulan bir Korelinin cocugunu ve karisini
kurtanir. Peki, bu insanlar kimdire Neyin savasi
yasanmaktadirg Tom bunlara anlam vereme-
den kabustan uyanan Ustat Kazuma Kiryu ile
ginimiize déneriz. ik oyunda yasananlardan
sonra aradan bir sene gecmistir. Kazuma

ve himayesine aldigi Haruko sessiz, sakin

bir yasam sirmektedir. Efsane Tojo Klani
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ise yasanan olaylardan 8tir oldukca kéti
durumdadir. Oyuna basladigimizda, &lim

yil déniimi olduklari icin Kazuma ve Haruko;
Nishiki, Fuma ve Yuki'nin mezarini ziyarete gi-
der. Elbette bela Kazuma’nin pesini birakmaz
ve mezarlikta Tojo Klani’'nin simdiki basi ve
Kazuma'nin arkadasi olan Terada ile karsilasir.
Terada tahmin edebileceginiz gibi Kazuma’nin
Tojo Klani’na geri déniip ortaligi toparlamasini
ister. Terada’nin dedigine gére Tojo Klani'nda
yasanan i¢ savas yetmezmis gibi 35.000

tyesi ile Osaka’nin sahibi olan Omi Birligi

de Tojo Klani'na karsi savas acmistr. Olayin
tuzu biberi ise Omi'nin mezarlikta bizim ekibe
saldirmasi olur. Terada 6lir ve dogal olarak
Kazuma intikam duygulari icerisinde Tojo
Klani'ni toparlamak icin geri déner.

Kiwami 2’nin en biyik dzelliklerinden

birisi bizleri Kamuroccho sokaklarindan alip
Osaka'ya gétiirmesi. Yabancr bir sehir, aksan-
lar derken Osaka'nin ejderini de gérdikten
sonra Kamuroccho'ya dénesiniz gelmiyor. Us-



telik Kiwami 2, Kazuma Kiryu'ya es deger bir
rakip gérebileceginiz tek oyun. Tamam, elbette
diger oyunlarda da bircok disli adam var ama
karizma bakimindan Dojima’nin Ejderi'ne karsi
Kansai'in Ejderi, yani Ryuji Goda yakisirdh.
ikisi de ejder dévmeli, ikisi de onurly, ikisi de
inandigi amac ugruna hayatlarini vermeye
hazir. Tam efsanelerdeki gibil

Yakuza 2 vs Kiwami 2

ilk Yakuza ve ilk Kiwami arasinda cesitli farkli-
liklar gérmistik. Daha dogrusu rétus diyelim.
Ozellikle cok sevdigim Goro Maijima iizerinde
yogunlasilmasi ve ek senaryolar eklenmesi
gizel detaylardi. Oncelikle Dragon Engine
adi verilen grafik motoru yine is basinda.
Daha kaliteli, daha dinamik ve daha 6zgir bir
diinya elbette ki bizleri bekliyor. Dikkanlara
girip cikmak daha rahat, etrafta etkilesime
gecilebilen bircok nesne mevcut. Bu, olayin
teknik kismi. Icerik olarak da ana hikayeye
dokunulmamis ama yan gérevler komple
elden gecirilmis. Eski oyundaki bircok hikaye
ile alakasiz géreve veda etmisiz ve yerine yine
hikaye ile pek ilgisi olmayan baska eglenceli
gérevler gelmis. Karaokeler, liselilerin ask hi-
kayesi, resim cekme yarismalar veya Kabare
Kulibi kurma, Klan Yaratma derken isi uzat-
mak isterseniz dilediginiz kadar uzar gider. Bu

yan akfivitelerin bircogu aslinda oldum olasi
tasvip etmiyorum ciinki Kazuma'nin karizmasi
yerle bir oluyor. Fakat eglence yéniini ele
aldigimizda tebessiim ettirdiklerini de inkar
edemem. En dnemli yeniligi ise yerinde bir ka-
rar ise Goro Majima izerinde yogunlasmasi.
ik oyunda her basi sikisanin imdadina yetisen
Maijima’nin nasil Kuduz Képek Majima’ya
dénistigint oldum olasi merak etmisimdir

ve Kiwami 2 bu boslugu dolduruyor! Majima
Saga adi verilen ve yaklasik G saat Majima'y!
kontrol edebildigimiz bu bélimde kendisi
hakkinda bayag bir sey 6greniyoruz.

Senin burada ne isin var?

Bahsettigim gibi bu sene Kiwami ve Kiwami

2 ile beraber seri PC'ye de kanciyi takti ve
benim de PC’de deneyimledigim ilk Yakuza
oyunu oldu Kiwami 2. Oncelikle 40 kisur GB
yer ayirmaya hazir olun. Akabinde oyuna gir-
diginizde sizleri séyle bir yazi karsiliyor: Ger-
cek Yakuza'lar gamepad Kullanir. Bu uyariyi
saninm gamepadi oyunda kusursuz calishrmak
biraz zor olsa gerek diye veriyor. Ciinki cesitli
yan vygulamalar kullanmadan gamepadi
diizgiin calishrabildigimi sdyleyemeyecegim.
Bunun disinda ise acik konusayim, biraz 6n
yargiliydim ama konsoldan bilgisayara ola-
bilecek en yumusak gecislerden birisi olmus.
Klavye ile mouse kullanacaksaniz tarz olarak
Assassin’s Creed &rnegini verebilirim. Kontrol-
ler bekledigimden rahat cikti acikcasi. Farenin
tuslari ile yumruk ahyor, shift ile blokluyor veya
space ile kaciniyoruz. Kombinasyonlar rahat,
dovisler akici. Ustelik ekran kalabaliklashgs
zamanlarda bile gayet optimize, herhangi bir
FPS dijsiisi olmadan oynanabilir. Her seye
ragmen konsoldan aldigim kadar tat aldigimi
séyleyemem. Belki aliskanlik deyin, belki 6n
yargi ama Yakuza serisi konsol icin yaratl-

GORO MAIJIMA

Goro Maijima siiphesiz Kazuma Kiryu'dan
sonra en fazla sevilen karakter ve Ya-
pimci SEGA da bunu fark etmis olacak ki
Maijima‘’ya yogunlasan bir senaryo modu
eklemisler. Ana oyundan bagimsiz olan bu
hikaye, ana hikayede besinci bélimi bitir-
dikten sonra ana meniide ortaya cikiyor ve
Maijima’nin Tojo Klani’'nda nasil yiiksel-
digine ve “Mad Dog” yani Kuduz Képek
lakabini nasil aldigina taniklik ediyoruz.

mis bir seridir ve yuvasi orasidir arkadaslar.
Tabii konsolu olmayan ya da tercih etmeyen
arkadaslarin PC'de bile olsa muhakkak ama
muhakkak oynamasini &neriyorum. “itiraf
ediyorum”, gercek 4K c&zinirlik PS4 versiyo-
nunda mevcut degil ve bu ayricalik sadece PC
kullanicilarr igin.

Biraz da déviislere deginmek istiyorum.
Dedigim gibi -beklemedigim sekilde- klavyede
oynamak ve déviismek bir hayli rahat. Kazu-
ma Kiryu ile cesitli déviss teknikleri, kombolar
ve oyun esnasinda 3renebilecegimiz yeni
tekniklerin yardimiyla —adeta- beraber gelisi-
yoruz. 56 yakin déviis teknigi, 33 heat modu
(6zel hareketler) ve 34 adet life skill (Kiryu'nun
canini, dayanikliigini, hizini arttirabileceginiz
ozellik) ile ne kadar cok adam déverseniz

o kadar cok deneyim topluyorsunuz. Tabii
kazandiginiz bu deneyimler sizlere yumruk,
tekme, can, hiz olarak geri déniyor.

21 Haziran 2019'da yine Yakuza evreninde
gecen, Judgement adinda bir PS4 oyunu
cikacak (Bu yaziyi okudugunuzda cikmis ola-
cak aslinda) ve editérim Kirsat'in bana sarf
ettigi cimle suydu: “Buralarda Judgment icin
heyecanlanan bir tek sen varsin.” Heyecanla-
ninm tabii. Yakuza’'nin yeri benim icin ayridr,
Yakuza gecmis ise Kiwami gelecektir ve
Kamuroccho'da gecen her oyunun yeri 8zel-
dir. Demem su ki arkadaslar, Yakuza oynayin!
¢ Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Goro Majima Saga izerine yeni
gérevler. Yenilenmis grafikler. PC'de
sundugu rahat kontroller
EKSI Bazi yan gérevler yine
karizmayi ¢izdiriyor
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Yapim Blu Manchu Dagitim Humble Bundle Tir FPS Platform PC, PS4, XONE, Mac Web www.voidbastards.com

Void Bastards ¢

Uzay gorindiginden de karanlik bir yer olabilir

U zayllarin disnyaya gelip kéti kéti
isler cevirmesinden hicbir zaman
korkmadim. Aksine insanlarin galaksinin
cra kdselerine gidip cesitli felaketlerle
karsilastiklari senaryolar hep cok daha
urkitici geldi bana. Bu korkunun sebebini
bilmiyorum, sonucta kimsenin beni alip
zorla boyutlar arasi bir géreve géndere-
cegi yok. O bilinmezlik, uzay gemilerinin
klostrofobik yapisi, yasam sartlarinin
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zorlugu ve tabii ki sinirl kaynak. Bun-

larin hepsi tisyleri iirperten detaylar. ilk
Alien filmi ile hayatimiza giren bu tema
Sunshine, Event Horizon gibi filmlerle zirve
yaparken oyunlarda da Dead Space veya
System Shock gibi basyapitlarda karsihgini
buldu (Konusu acilmisken Netflix'in Love,
Death & Robots'unun Beyond The Aquila
Rift béliminiin bu temaya harika bir rnek
oldugunu eklemeden gecemeyecegim).

Zaten gérisyorsunuz, genel olarak da bir
oyun icin oldukca elverisli bir tema.

Borderlands Paint terk?

Void Bastards bu temadan yola cikan ve
icerisinde pek cok tiri barindiran oldukca
basarili bir oyun. Oyunun tarzina genel
yaklasim olarak Roguelike yaklasimli bir
FPS diyebiliriz. Void Bastards'da dogal
olarak dikkatimi ceken ilk sey Cel Shading
stilinde yapilmis olan gérselleri oldu.
Oyun bu konuda beni gercekten cok
etkiledi. Grafikler sadece stilize ve giizel
gorinmek icin hazirlanmamis. Her sey cok
giizel goériiniyor evet fakat ayni zaman-
da oyunun anlatimi ve oynanisa da cok
fazla etkisi var gérsellerin. Neyin nerede
oldugu ve nasil bir isleve sahip oldugu
oyundan kopuk bir sekilde olmadan cok
iyi bir sekilde anlasiliyor. Ses ve mijzikler
de ayni sekilde, hem oldukca yaratici ha-
zirlanmislar hem de oynanis icerisinde de
yerleri var. Sesler ézellikle harika yapilmis.
Menilere girdiginizde tim seslerin bir
anda filtreye girmesi, haritada gezerken
tikladiginiz yerlerden cikan seslerin miizik
ile uyumluluk géstermesi gibi harika fikirler
var. Buradan da oyunun stili hazirlanirken



cok 6zenli ve detayli bir is cikartildigini séy-
leyebilirim. Stilize ses ve gérseller kullanip
gerisini 5nemsemeyen bircok kendini begen-
mis bagimsiz oyun ve oyun yapimcisina ders
olacak bir nitelikte Void Bastards. ilk Mirror’s
Edge kadar basaril diyebilirim bu konuda.
Peki oyunda ne yapiliyor2 Void Ark isimli
mahkum gemisi uzayin derinliklerinde
kayboluyor ve gemi arizalaniyor. Gemi-

yi kurtarmak tabi ki geminin icerisindeki
mahkumlara disiyor. Sirayla bu mahkumlar
vzayda kaybolmus veya arizalanmis baska
gemi ve istasyonlara gidip oralardan kaynak
ve parca toplamaya calisiyorlar. Oyunun
haritada gecen bu kismi kaynak y&netimi ve
crafting gibi elementler icermesi sebebiyle
oldukca Faster Than Light't andiriyor. Baska
gemilerle yolculuga cikan bu mahkumlar
vzaya bir nevi sirgine génderildikleri icin
halihazirda bir zayiat olarak gériliyorlar.
Void Bastards’in karanlik tonu, kara mizahi
yapisi ve roguelike oyun elementi de burada
devreye giriyor. Oynadiginiz her mahkumun
bir ismi ve karakteristigi var. Bu karakteristik
elementler oyuna da yansiyor. Bazilari daha
az acikabiliyor, bazilari daha ¢ok vs. gibi.
Bir gemi veya istasyona vardiginizda oyun
FPS’ye déniiyor ve oyunda 6Imek -tahmin
edeceginiz Uizere- oldukca basit. Karakteri-
niz 3liyor ve uzayin derinliklerinde kaybo-
lan unutulmus baska bir cesede déniyor.

Derinlere islemis 6zen

Oyunun FPS kismi basit gériinse de oldukca
derinlemesine bir oynanisa sahip. System
Shock’daki gibi pek cok farkli oyun ele-
mentini icerisinde barindiriyor. Yeri gelince
gizlenerek oynamaniz veya silahlarinizi
kullanarak rakiplerinizle direkt temasa
gecmeniz, yeri geldiginde ise aklinizi kul-
lanarak sizden cok daha kuvvetli olabilen
dissmanlarinizi alt etmeniz gerekebiliyor.
Void Bastards'da mermi, can gibi kaynak-
lar oldukca sinirli oldugu icin oyun genelde
oyuncuyu stratejik hareket etmeye zorluyor.
Gemilerdeki aklini yitirmis olan insan ve in-
sanimsi dismanlarinizdan (Seslendirmeleri
ve tasarimlar hem cok eglenceli hem de
oldukca wrkiitici) odalarda kilitli birakmak,
givenlik sistemini hackleyip onlara dogru
dogrultmak veya tuzaga disirip uzay
bosluguna yollamak gibi farkli yéntemlerle
kurtulabiliyorsunuz. Bu oynanis farkliliklari
oynanisa keyif katiyor ve oyuncuyu tek bir
yéne zorlamaktansa gercek anlamda bir
cesitlilige sirikliyor. Bir de oksijeninizin
sinirh oldugunu s&ylemeliyim tabii ki. Girdi-
giniz her geminin atmosfer odasi, givenlik

sistemleri odasi veya komuta merkezi gibi
cesitli odalari oluyor. Hangilerine éncelikle
gireceginizi iyi planlamalisiniz. Oksijenini-
zin yetersiz oldugu bir bélimde ilk olarak
atmosfere ulasmak veya dissmanlarinizi

yok edemeyeceginiz bir gemide ilk olarak
komuta merkezine gidip gemide toplanabilir
esyalarin nerede oldugunu &grenip bir an
dnce oradan uzaklasmak cok daha akillica
olacaktr.

Hic mi eksigi yok?

Oyunun tek zayif noktasi bana gére icerik.
Haritada kisminda gelisen veya her gemiye
has rastgele olaylar oyuna bir cesitlilik
katsa da bir yerden sonra yaptiginiz seyler
aynilasiyor ve monotonlasabiliyor. Zamanla
daha cesitlilikte dismanlar, farkli gérsel-
lerde gemiler ve bir kag tane daha farkli
oyun elementi eklenirse Void Bastards cok
rahat bir sekilde klasige dénisebilir. Yine de
oyunun monotonlasmasi icin uzun bir zaman
gecirmeniz gerekecektir ciinkii Void Bastards
gercekten keyifli ve iyi hazirlanmis bir oyun.
Benim icin son zamanlarin sadece bagimsiz
degil, genel olarak da en iyi oyunlarindan
biri oldu Void Bastards. Umarim yapimei
ekip oyunu gelistirmeye devam eder veya
pahali olmayan bir genisleme paketi cikar-
tirlar. Pek cok tiiri icerisinde barindirdigi ve
oldukca anlasilir bir oynanisa sahip oldugu
icin Void Bastards’i her cesit oyuncuya
rahatlikla tavsiye ediyorum. Ben simdi psiko-
lojimi toparlayabilirsem Chernobyl izlemeye
devam edecegim. Gorisiriz. ¢ Ege Tulek

KARAR

ARTI Harika ve biitinlikli gérseller,
sesler ve mizikler. Pek cok tiri icerisinde
derinlemesine barindiran oyun yapisi.
EKSI icerigi cok genis olmadig icin uzun
vadede tekrar hissi verebiliyor.
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Yapim Bulkhead Interactive Dagitim Square Enix Tir FPS Platform PC Web battaliongame.com

Battalion 1944

Call of Duty 2 ile gecen eski gunleri 6zleyenlere...

Erken erisim sirecini tamamladiktan sonra

piyasada tutunmaya calisan bir diger oyunla
karsinizdayim. Eger ilk bakis yazimi hatirliyorsa-
niz Battalion 1944'Gn “elinde dirbinli Kar98K
ile zip zip ziplayan adamlar” diye kisaltabilece-
gim yapisini hic ama hic sevmedigimi de hafirla-
yacaksiniz. Peki, o giinlerde Quake 3 ve CoD 2

R4

PERFORMANS TABLOSU

MSI GT63 Titan 8RG
Intel Core i7-8750H
Nvidia GeForce GTX 1080
16GB DDR4 RAM

Ortalama FPS: 120
1080P / Ultra / VSync acik

Battalion 19446 bu kadar yerdikten sonra
yapimeilarin oyunun tam sirimindeki opti-
mizasyon basarisina alkis tutmak gerekiyor.
Erken erisim safhasindayken stuttering
iizerine stuttering problemleri
yasatan oyun su an saat gibi ca-
listyor arkadaslar. Elbette bunda

canavar fest sistemimizin de payi
var ancak oyunun artik bir sistem

canavari olmadigini séylemek
zorundayim. Bu tarafta
online oyun keyfinize
nar eksisi skkacak
bir sey yok.

78 | LEVEL

sevenlerin g6z atmasi gerektigini disindigim
oyun su an ne durumda?

Battalion 1944, 1sik hizinda maclara ev sahipligi
yapan, WW2 dénemine kurulmus bir FPS
oyunu. Oyunda tek kisilik herhangi bir mod
bulunmuyor, antrenman modu ise pek bir zayif.
Sonuc olarak oyunu acti@iniz anda cumburlop
diye Battalion 1944'6n katillerinin arasina disi-
yor ve cogu zaman merminin nereden geldigini
bile anlamadan hayata gérkemli sekillerde veda
ediyorsunuz. Oyunun haritalar nispeten kiicik
oldugundan ve spawn noktalan kolaylikla ba-
silabildiginden bazen uyandiginiz gibi mermiyi
yediginiz oluyor. Yine de oyunda tutunabilmek
bu ilk dakikalarda sandiginiz kadar giic degil

ve yetenegin dnemi bisyik. Yeterince iyiyseniz
koca takimi sirikleyebilirsiniz bile. Oyundaki

en biyik zorluk, icinizden gelen “Battlefield V
varken benim burada ne isim vare” sorularina
yanit verebilmek aslinda.

Battalion 1944'te modlar iice aynlmis durumda.
Arcade basligr alinda toplanan modlar bildigi-
miz Deathmatch, Capture the Flag ve Dominati-
on modlanyken kisa sireli olarak gelen etkinlikler
de belli bir silah tirine odaklaniyor. FACEIT ta-
rafindan desteklenen siralamal kisim ise Wartide
moduna ev sahipligi yapiyor ve bu mod nereden
bakarsaniz bakin kacirilmis bir firsat su haliyle.
5v5 oynanan bu modda bir takim bomba
kurarken diger taraf iki adet balgeyi savunmaya
calisiyor ve 15%¢ ilk ulasan takim kazaniyor. 15
rakamini okudugunuz gibi “oha” cektiginizi bili-
yorum, haklisiniz da zira bir haritadan digerine
savrulmak ve minimum 15 el boyunca (ki 15 elde
bitmiyor) oyuna dikkatini verebilmek hayli giic.
Belli ki su siralarda anlik 4000 oyuncu civarinda
gezinen Battalion 1944'in yapimeisi bizim

oyundan ¢tkmamizi istemiyor, aksi halde Arcade
modunda haritadan haritaya atlarken bize bir
nefes firsati verir veya devam etmek istiyor musun
diye bir sorardi, ne bileyim.

Grafikler konusunda negatif bir sey sdylemek zor
ancak fizik motoru son derece primitif. Cevre-
nizdeki hicbir sey yikilmiyor, hasar gérmiyor
veya bir yerlere firlamiyor. Aksine askerlerimiz
yer cekiminden bagimsiz ve Vince Carterin en
iyi zamaninda yapabildiginden daha yiksege
siciyorlar. Yapimeinin hizli ve eglenceli shooter
hedefine bir lafim yok, ancak bunu Kar98K ve
Springfield gibi silahlarla yaptiginizda géze ne
bileyim, biraz komik gézikiyor acikcasi. Silahla-
rin hissiyat ve vurus hissi ise oldukca basarili. Bir
diger konu, oyunda hile yapan oyuncularin sayi-
sinin foplam oyuncu sayisina orani hayli yiksek
gibi. Yani dyle acilardan &yle tek atislar gérdiim
ki firmanin bu konuda Easy anfi-cheat sistemi
disinda da énlemler almasi gerektigi asikar.
Netice olarak Battalion 1944 sadece ama
sadece Call of Duty 2'nin online tarafini seven ve
CS:GO benzeri bir oynanisi WW?2 konseptinde
gérmek isteyen oyunculara hitap ediyor. Fiya-
tinin da 89 TL oldugunu disiinirsek geri kalan
herkes icin pas gecilebilecek bir yapim.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Basarili vurus hissiyati. Gizel gra-

fikler. Can sikmayan level atlama sistemi.

EKSi Wartide modu asiri uzun tutulmus.

Araclari kullanmak mimkiin degil. Fizik

motoru cok zayif. Silahlar modlanabilir
degil ve sayilari az.
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Yapim Still Alive Games Dagitim Aerosoft GmbH Tir Similasyon Platform PC Web rescue-hq.aerosoft.com

Rescue HQ - The Tycoon

-Sanayi bélgesindeki kimya laboratuvar havaya uctu, acilen yardim edin!

ir ara Tycoon oyunlari ne kadar popiler-

di degil mi2 Neredeyse her ay yeni bir
Tycoon oyunuyla kendi sirketlerimizi kurup
ydnetmeye calisiyorduk. Alisveris merkezi,
hayvanat bahcesi, oyun stidyosu, lunapark
derken akla hayale gelmeyecek her is mode-
line uygun bir Tycoon oyunu vardi. Simdi-
lerde cikan ana akim oyunlarin bir kisminda
bu ufak ekonomik sistemleri ydnetmek adina
mekanikler gérebiliyoruz ve evet, eskisi
kadar Tycoon oyunu yok cevremizde. Cogu
hep ayni seyi tekrar ederken, cok az bir
kismi gercekten eglenceli olabiliyor. Rescue
HQ - The Tycoon éniime distiginde, uzun
bir aradan sonra Tycoon incelemesi yapmak
istedigimi hissettim. Bu oyun acaba basarili
olan dilime girebiliyor muydu?
Rescue HQ, ufak bir firma olan Still Alive
Studios tarafindan gelistirildi. Firma daha
dncesinde Bus Simulator 18 ile iyi yorum-
lar almisti. Yeni oyunlarinda ise bir acil
midahale / arama kurtarma merkezini
kontrol ediyoruz. Bu merkez icerisinde polis,
itfaiye ve ilk yardim ekibi ortaklasa calisiyor.
Yani sadece bir kolluk kuvvetine y&nelik
calismalarda bulunmuyorsunuz. Bu acidan
bakhgimda ayni alana farkli kolluk kuvvet-
lerini koyma fikri garip geldi. Yine de sistemi
anlayabilirseniz, gizelce isletebiliyorsunuz.
Oyunda su an iki adet harita var. Berlin ve
San Francisco sehirlerinde yasanan olay-
lara, afetlere ve krizlere karsi hizlica intikal
etmeniz gerekiyor. Bu iki haritay1 daha zor
modda oynama sansiniz da var.
Harita olarak oyunun iki sehre sigdirilmis
olmasi géziime az gézikti. Oyunda birkac
saat gecirdikten sonra ayni seyleri yapmaya
basladiginizi hissediyorsunuz zira. Zaten
Tycoon oyunlarinin en bisyiik sorunlarindan
biri de budur. Fakat Rescue HQ, kolay ¢ézi-

-2 kisi génderiyorum, yeter bence...

lebilir olmasiyla basinda vakit harcayabile-
ceginiz bir oyun.

Oyunda bir yandan ise alimlari yénetip yeni
personele odalar insa etmeniz gerekiyor; bir
yandan da afet koordine merkezleri kurup
gérevler icin hazirlanmaniz lazim. Her bir
birimin kendine ait farkli alet ve edevatlar
mevcut. Polisler icin cevik kuvvet malzemeleri
uretirken, itfaiyeciler icin balta, hava tipi
gibi ekipmanlar diszenliyorsunuz.

Her bir birim kendi gérevlerine gidebildigi
gibi ortaklasa gérevlere de gidebiliyorlar.
Ornegin, yasanan bir fabrika patlamasi
sonrasinda bélgeye hem itfaiye erlerinizi
hem de ilk yardim personelinizi géndermeniz
gerekli. Tabii bunlar kendi araclarina binip
gorev yerine gidebiliyor. Tycoon mekanikleri
acisindan hosuma giden bir detay oldu.
Elinizdeki kaynaklar ile acil durumlara en iyi
sekilde midahale etmeniz gerekli.
Personeliniz bu gérevlerden sonra seviye
atlayip belli alanlarda yetenek gelistirebili-
yorlar. Bir itfaiye erini sirekli olarak sanayi
bslgesindeki gérevlere génderirseniz bu
alanda yeterlilik sagliyor. Bunun faydasi ise
gérevleri basariyla yerine getirme sansiniz
yiikseliyor. Yine de bazi noktalarda oyunun
gariplestigini de itiraf etmem gerek. Koca-
man sanayi bélgesinin havaya uctugunu,
bircok yarali oldugunu séyleyen géreve, st
ritbeden bir itfaiye eriyle bir adet ilk yardim
personeli génderip gérevi %100 oraninda
tamamlayabiliyorum. Ug saniye disinince
garip geldigini siz de anlayabilirsiniz.
Yaphginiz gérevlerden sonra itibar puaniniz
yikseliyor ve bunun sayesinde merkezini-
ze yeni ekipmanlar alabiliyorsunuz. Itibar
puanini yikselttikce gelen gérevlerin zorluk
dereceleri de artmaya basliyor. Merkeze
yardim eden keltos danisman ara sira ortaya

cikip “Bak 8niimizdeki hafta futbol magi
var, etraf holigan kaynar. Ona gére &nlemini
all” diyerek oyuncuyu yénlendirmeyi de
unutmuyor.

Rescue HQ, biraz basit kalmis bir oyun.
Oynamasi zevkli ama birkag saat icerisinde
bir Tycoon oyununun sunabilecegi her seyi
size gosteriyor. Grafiklerin ve animasyon-
larin da yavan kaldigini séylemem gerek.
Zaman zaman ufak hatalar géze carpiyor.
Ayrica merkezinizi biyittikce optimizasyon
sorunlariyla karsilasma ihtimaliniz de var.
En biyik artilarindan biriyse Steam Work-
shop destegi. Dilediginiz gibi yeni haritalari,
gorevleri, ekipmanlari oyuna ekleyebili-
yorsunuz. Yine de gelistirici firmanin oyuna
biraz daha fazla yenilik getirmesini bekler-
dim. ¢ &zay Sen

KARAR ———

ARTI Kendini oynatiyor. Az da olsa ses-
lendirme yapilmis. Tirkce dil destegi
EKSI Daha fazla harita ve gérev gerekli.
Performans sorunlari var. Kisa siirede
tekrara disiyor. icerigine gére
fiyat biraz pahali
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Draugen

Dreamfall Chapters'tan yirime similatérine gecis cok sert olmus.

ngnor Tornquist dediginiz zaman macera
oyunlari camiasi ceketinin 6niini ilikler.
Nedeni kendisinin The Longest Journey,
Dreamfall ve Dreamfall Chapters adli sahane
oyunlarin arkasindaki isim olmasi elbette. ilk iki
oyunda Funcom altinda calisan Ragnar, daha
sonra ekibiyle beraber Red Thread Games adi
altinda tretmeye ve insanlar mutlu etmeye
devam etti. Draugen 2013 yilinda ilk kez duyu-
ruldugunda da takipciler bir hayli heyecanliydi
lakin oyunun yapim siiresi lastik gibi uzadikca
vzadi ve ortaya cikan seyin arkasindaki biyik
isme layik olup olmadigi tartisilir.

Gelelim hikayeye. Yil 1923tir, yer Norvec'te
terk edilmis bir kasaba ve karakterimizin adi da
Edward Charles Harden'dir. Edward ve ona
eslik eden Lissie buraya Edward'in kayip kiz
kardesini bulmak icin gelmistir. Edward'in elin-
deki son ipucuna gére kiz kardesi bu kasabada
gorilmistir. Neyse ki arashrma fazla vakfinizi
almayacak ciinki iic saat sonunda oyunun bitis
yazilarina bakiyor olacaksiniz!

Oncelikle Draugen ilk duyurusunda aciklandigs
gibi bir hayatta kalma / korku oyunu degil, kor-
ku dgelerine bezenmis bir yiirime simiilasyonu.
Korkutucu olaylar, bizi takip eden garip sekiller,
saklanma gibi etmenler 2013 yilinda aciklan-
masina ragmen oyunda maalesef bulunmuyor.
Etrafi arastinyor, etkilesime giriyor ve hikayeyi
takip ediyorsunuz. Diyalog secimleri de mevcut
ama sadece illizyonlar ciinkij hikaye kesin-
likle degismiyor. Bazi diyaloglar ve aldigimiz
cevaplar degisse de karsimiza cikan seyler hep
ayni. Bahsettigim gibi iic saatte bitmesi de ca-
basi. Bu ii¢ saat aslinda bizlere dolu bir hikaye
vadediyor. Felsefe ve psikolojik olaylar bol kep-
ceden. Senaryo iki olgu zerinde yogunlasiyor.
ilki koye ve kéy halkina ne oldu? ikincisi ise

karakterimiz neden burada, kiz kardesi neden
kayip? icerik olarak dolu olsa da hikayenin
sonu -ne yazik ki- hayal kirkhigi. Simdi, bu tarz
oyunlarda bir — iki acik uc olur. Amac da diger
oyuncularla bunu tartismaktir. Lakin asil hikaye
acik ve tatmin etmeyen bir sekilde biterse bu
iste bir terslik vardir. Draugen ise maalesef ikinci
kategoriye giren tirden. Ug saatin sonunda
“kisaydi ama degdi be” bile diyemiyorsunuz.
Gérsel olarak oyun sahane manzaralari ile
g6z dolduruyor. Ozellikle Lissie'nin etrafta
kosusturmasi ve size eslik etmesi giizel bir ay-
rinti. Bu arada, oyunun asil ana karakteri Lissie
ciinki onun konusmasi bitmeden oyuna devam
edemiyorsunuz. Bir isle mi ugrasiyorsunuz ve
Lissie konusmaya mi basladi? Yaptiginiz isi ya-
nm birakacak ve Lissieyi dinleyeceksiniz. Aksi
halde oyun size baska seylerle etkilesime gir-
menize izin vermiyor. Mizikler ise Draugen’in
en begendigim y&ni. Sonucta miziklerin
arkasinda Dreamfall oyunlarinda da beste
yapmis olan Simon Poole var. Ses efektlerini
de unutmamak lazim. Kimi zaman vzaktan
gelen sesler yizinden yerimden birkac saniye
kipirdayamadigim anlar oldu. Zaten oyunun
korku kismini bu sesler olusturuyor ki onlar da
harbiden korkutuyor yani.

Draugen benim géziimde siradan bir

yirime similatéri. Bes sene sonunda ve
Dreamfall’dan sonra béyle bir oyun gérmek?
Saka gibi. Yapimeilar Svalbard adli bas-

ka bir oyun izerinde daha calisiyor. Belki
Draugen’in yapiminin bu kadar uzun siirmesi
ve bu denli captan diismesi arka plana atilma-
sindan kaynaklidir. Umarim &yledir ciinkii Red
Thread Games bes sene sonucunda béyle bir
oyun cikariyorsa, ne yazik ki bitmisler.

# Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Kesfetmeye acik kendine 6zgi
Norvec ortami, atmosferi etkileyen harika
mizikler ve sesler, hikaye bir middet
sonra kopuyor ve sonu tatmin etmiyor
EKSI Diyalog secimi oyunun gidisatini
etkilemiyor, yalnizca ¢ saatte bitiyor
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Yapim Clifffop Games, Faravid Interactive Dagiftim Raw Fury Tir Macera Platform PC, Mac Web rawfury.com/portfolio /whispers-of-a-machine

Whispers of a Machine ¢

Bilimkurgunun her zaman karanlik ve yagmurlu olmasi gerekmediginin nadide kaniti

016 yilinin sevilen macera oyunu Kathy

Rain’i gelistiren yapimcilarin arkasinda
oldugu Whispers of a Machine, bilim-
kurgu ve cyberpunk égeleri biinyesinde
barindiran bir oyun. Ama bu tir oyunlarda
alisik oldugumuz kocaman gékdelenlerin
bulundugu, insan kalabaligina bogulmus,
sirekli gecenin yasandigi ve yagmurun
yagdigr bir sehirde degil, tam tersine gayet
sakin ve giindizleri yolculuk edilen kiicik
bir Iskandinav kasabasi olan Nordsund'da
geciyor hikayemiz.
Hikayemizin bas aktristi Vera Englund.
Kendisi sibernetik yeteneklerle dona-
tilmis 6zel bir ajandir ve bir dizi vahsi
cinayeti arashrmak ile gérevlendirilerek
Nordsund’a yollanmistir. Vera, arashr-
masinda ilerledikce olaylarin sadece
vahsice islenmis sapik cinayetlerden ibaret
olmadigini fark edecek, isin icine politika
ve kimsenin bulasmak istemeyecegi bir dizi
karanlik sir girecektir.
Whispers of the Machine, biyik yapimei
firmalarin coktandir terk ettigi ve kicik /
bagimsiz yapimcilarin yasatmaya calishgi
(oldukea iyi isler de cikardiklar) klasik
point&click tarzinin en giizel érnekle-
rinden biri. Icerisinde barindirdigi farkls

unsurlar cok iyi sekilde bir araya getirilmis.
Bircogumuzun aklina bilimkurgu ve noir
denildiginde Blade Runner veya Deus Ex
gibi yapimlar geliyor lakin bahsettigim gibi
bu oyunda giindiizleri arastirmamizi yapiyor
ve gayet sakin bir sehirde yolculuk ediyoruz.
Dért giinden, daha dogrusu dért bslimden
olusan oyunda insanlarla konusuyor, etrafi
geziyor ve sibernetik yeteneklerle pek de
zor olmayan bulmacalar ¢éziyoruz. Quick
time event gibi hizli sahneler yok. Sadece
akillica yazilmis, merak uyandirici bir senar-
yo var. Hikdye ve verdiginiz kararlar oyunu
cok iyi tamamliyor. Siz nasil kararlar veriyor-
saniz, oyun da ona gére sekle giriyor. Veya
bir karakterle nasil konusursaniz o karakter
bundan sonra sizin ona davranis biciminize
gére tavir takinmaya bashyor.

Vera'nin ic temel yetenegi var ve bu yete-
nekler Vera icin belirleyeceginiz kisilige gére
gelisme gésteriyor. Bu yetenekler: Empati
kurabilmek, iddiali olmak ve analiz kabiliyeti
bulundurmak. Vera’'nin bu yetenekleri ile
bulmacalar degisik sekillerde cézebiliyor
ve diyalog secimlerini de yine farkh sekil-
lerde yapabiliyoruz. Vera’nin kisiligini de
konusmalara verecegimiz cevaplara gére
sekillendiriyoruz. Mesela Vera saldirgan
tavirlar takinirsa makinelere asiri yiskleme
yaptirabilme gibi bir &zellik kazaniyor. Ya
da acinasi bir tavir takindiginda karsisin-
dakine kisa sireli hafiza kaybi yasatan bir
yetenegde kavusuyor. Teoride oyun tekdiize
ilerliyormus gibi gériinse de gidisah siz ve
sizin yarathginiz Vera belirliyor.

Oyun elinizi tutup ydnlendirmese de ipuclar
ile sizi destekliyor. Bir kere hotspot sistemi
mevcut. Yani etkilesime girilebilen her seyi
ekranda gérebiliyorsunuz. Bazen Vera da
“suraya gitsem iyi olacak” gibi kiicik ipuc-

lari veriyor. Buna karsin yapilacaklar listesi
ve ipucu sistemi gibi 6geler Whispers of a
Machine’de bulunmuyor. Zaten oyun size
ilerlemeniz icin her tirli bilgiyi sunuyor, ge-
risi sizin yeteneginize kalmis. Mesela bazen
ben &nce ne yapmam gerektigini bilemedim
ama daha sonra yapacadim olayi kesfetti-
gimde her defasinda “tabii yal” diye tepki
verdim. Yani oyun sizi “her seyi kendin ¢6z”
diyerek terk etmiyor.

Whispers of a Machine’de sadece bir dizi
cinayetin sirrini kesfetmiyor, oyunun gectigi
diinyanin da sirrini kesfediyorsunuz. Din, ya-
radilis ve yapay zek& hakkinda karakterlerin
cok ilging gérisleri mevcut. Ayrica bilimkur-
gu olmasina karsin iskandinav mitolojisi ile
harika bir harman olusturulmus.

¢ Olca Karasoy Moral

KARAR

ARTI Vera'nin kisilik gelisimi ve kazan-
digi yetenekler. Bilimkurgu ile iskandinav
mitinin giizel bir bilesimi.

EKSI Pikselli animasyon ve elle cizilmis
resimlerin harmani herkesi memnun etme-
yecek. Bazen hikaye cok hizli ilerliyor.
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Yapim Just Add Oil Games Dagitim Excalibur Games Tir Macera Platform PC, XONE Web www.roadtoguangdong.com

Road to Guangdong

i ste size ilk bakista Jalopy'yi andiran, gil
gibi, pek cok oyuncunun merakla bekledigi
erken erisim araba sirme similasyonu...
Ama beklentileri karsiliyor mu? Simdilik san-
miyorum. Oncelikle bu oyunun tam olarak
bir araba sirme similasyonu olmadigini
belirtmek gerek. Evet araba kullaniyorsunuz
ama oyunun cok biyik bir kismi konusmalar
ile geciyor ve yollar hep diz. Yani siris
kisminda bir sag sol, ne bileyim bir nereden
gidecegiz, nereye dénecegiz durumu falan
yok. Neyse, bunlara daha sonra deginece-
gim. Oncelikle oyunun en giicli yéni olan
hikayesinden biraz bahsetmek istiyorum.
Oyunun kilit ismi Yen Ooi.Yen,
CreateThinkDo'nun kurucularindan ve ilk
defa bir oyunun yapiminda rol alarak hikaye
tasarimini ve senaryosunu yazan biri. Ancak
ilk isi olmasina ragmen mikemmel bir is ci-
karmis. Oyunu tasarlarken Cin kiltiring ola-
bildigince yansitmak istemis ve oyuncularin
bunu iyi bir sekilde anlamasini amaclamis.
Bu nedenle oyunda pek cok kiltirel 6ge yer
aliyor. Bunlara bir 8rnek olarak Guu-Ma’nin
“baba tarafindan en biyik hala” anlamina
gelmesini gésterebiliriz. Cin’de ailelerin her
bireyinin &zel birer ismi bulunmakta ve bun-
lar degismemekte. Bu kiiltirel 8ge, hikayeye
cok iyi bir sekilde yedirilmis. Basta bize
sacma kelimeler dizisi gibi gelse de Cin aile
kiltirt hakkinda cok sey anlatiyor.
Oyundaki bas kahramanimiz olan, sanat
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Soféri de var, gizel mi gizel...

okulu mezunu tatli bir hanimcik olan Sunny
yakin zamanda ailesini talihsiz bir kazada
kaybediyor ve kendisine bir aile restorani
miras kaliyor. Bu restoran da halasi Guu
Ma, yani asil adiyla Grace Tong tarafindan
isletiliyor. Yine Cin kiltirinden bir parca
dnimize cikiyor bu noktada. En biyik kar-
des olmasina ragmen restoran Guu Ma'ya
degil, Sunny’nin babasina birakilmis, cinki
en biyik erkek cocuk oymus. Demek ki Cin
kiltirinde ufaktan ataerkil bir sistem hikim
sirmekte. Bir kizin restoranin basina gecmesi
gelenekselden farkli bir durum oldugundan,
ailenin diger tyelerinin rizasini ve génille-
rini alarak gizli aile tariflerini toplamak icin
babasiin Sunny’e birakhg Sandy'yi, yani
arabasini alip yollara disiyorlar. iste bura-
da da bizim yolculuk keyfimiz baslyor.
Arabamiz zart zurt bozuluyor, adeta Car
Mechanic Simulator oynuyormuscasina ka-
putu kaldirip, yok yag filtresini degistiriyoruz,
yok kayis degistiriyoruz falan. Benzinini, ya-
gini doldurmak da bize kalmis. Gerci teknik
kisimlari, gercek hayattaki araba mekanigi
ile oldukca benzer yapmislar, bu acidan
gizel olmus. Ama her uzun yola cikhigimiz-
da, mutlaka en az bir sorunla karsilasiyoruz
ve hizimiz, kullanis bicimimiz bu sorunlarin
ortaya cikis sikhigini etkiliyor.

Oyun yapisinda kaybetmek ya da basarisiz
olmak gibi bir durum yok. Sadece gidisata
gére yaphgimiz secimler, nzasini aldigimiz

aile Uyesi sayisini ve topladigimiz gizli tarif
sayisini etkiliyor. Yolculuk ederken iki adet de
radyo istasyonumuz var. Biri daha gelenek-
sel Cin ezgileri sunarken, digeri daha genc
ve canli mizikler sunuyor. Aslinda hikayesi
bir sayfaya sigdirmaya yetmez ki daha
spoiler bile vermedim, yani hikéyenin cok
baslarindayiz. Ama ne yazik ki biraz da
teknik &zelliklerine bakmak lazim.

Buraya kadar oyun harika, cok giizel,
hikayesi efsane. Ama oynanis, kolay oldugu
kadar da can sikict. O kadar fazla konusma
var ki space tusumun rengi falan atti. Araba
sirerken biraz sag sol yapabilirdik, bir iki
trafik 1511 olabilirdi. Ama olsun, neticede
oyunun erken erisim sirecindeki gelisimi
devam ediyor. Hikayesi de sizi 8yle bir icine
cekiyor ki zaten bunlarin énemi kalmiyor. Tek
sorunu bu kadar agir ve uzun konusmalarin
oldugu bu oyunda Tirkce dil desteginin
eksikligi.

Bunlarin disinda fiyati oldukca uygun, sade-
ce destek vermek icin bile alinabilir.

¢ Gizem Kiroglu

KARAR

ARTI Hikayesi. Kiltirel 8geler icermesi.
Gizel el cizimi grafikleri.
EKSi Uzun konusmalar. Hareket kisitla-
malari. Oyunda simdilik dublaj yok.
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Yapim Hopfrog Dagitim Humble Bundle Tiir Macera, Similasyon Platform PC Web hopfrogsa.net/forager

Forager

Steam listelerinde zirve yapip merak uyandiran bir oyun

orager, Minecraft, Legend of Zelda,

Don't Starve ve Terraria karsimi, piksel
grafikleri ile sevimli mi sevimli bir oyun
olarak cikiyor karsimiza. Ustelik Tirkce
arayiize de sahip. Hikaye olarak bir
sey beklememeniz gerektigini simdiden
sdyleyeyim. Kicicik bir adada, Hayalet
Casper gibi bir arkadas elinde baltasi ile
(yemin ederim ki o aletin adini unuttum)
sizi bekliyor. Amaciniz agac kesmek, tas
kesmek, malzeme toplamak ve medeni
dinya icin ilk adiminizi atmak: Bir seyler
insa etmek!
Forager'daki amac elde ettiginiz malze-
melerle cesitli yapilar insa etmek, ardindan
bu yapilarla baska malzemeler elde edip,
bu malzemelerle baska yapilar kurup,
altin da elde ederek level atlamak ve yeni
adaciklar agmak. Oyunda ilerledikce
farkli adalar karsimiza cikiyor ve gérevler
bir taraftan zorlasirken bir bakmissiniz
ki size yapacak bir sey kalmamis. Kafa
karistirici bir cimle oldu, séyle anlatayim:

Forager, bir siire sonra kendisini oynama-
nizi istemiyor. Galiba kafalar iyice karisti.
Simdi, ilk baslarda bizim bir amacimiz
var. Yeni malzemeler elde etmek ve yeni
adalar acmak. Fakat seviye atladikca

level atlamak zorlasiyor ve dolayisiyla
oyun tikaniyor. Sirekli malzeme topla, bir
yandan karakterin enerjisine ve sagligina
dikkat et. Adalarda gezinme falan derken
yoruluyorsunuz. Sonra bir bakmissiniz ki
size yapacak bir sey kalmamis. Nasil mi2
Malzemeler otomatik olarak toplanirsa, si-
zin yerinize savasan dronlar icat ederseniz
ve disman 8ldiriince enerji kazanma gibi
avantajli yetenekleri acarsaniz tabil Uzun
lafin kisasi, gelisememekten sikayet ederken
fazla gelisiyorsunuz arkadaslar.

Yetenek demisken kisaca onlara da degine-
yim. Oyunda deneyim puanlari kazaniyor-
sunuz ve bu puanlarla level athyorsunuz.
Level atladikca da karakterinize yeni bir
dzellik satin alabiliyorsunuz. Mesela daha
hizli malzeme toplama veya bir insa icin
daha az malzeme gereksinimi gibi. Buraya
kadar iyi, hos ama yetenek agaci biraz
kumar gibi olmus. Sebebi ise, bir yetenegi
aktif ettiginizde iki yeni yetenek beliriyor
ve her yetenek satin alisinizda baska
yetenekler piyasaya cikiyor. Yani hangi
yetenegin ne zaman karsiniza cikacag
sans isi olmus. Level atlamak bir siire sonra
zorlastyor demistim. Burada da imdadi-
niza Ruh kireleri yetisiyor. Ruh kireleri ile
karakterinize saglik, enerji ve daha gicli
saldiri gibi yetenekler alabiliyorsunuz.

Bir baska alabildiginiz ise aninda level
atlama. Tabii kirelere fazla givenmeyin
ciinki ilerledikce daha da nadirlesiyorlar.
Ayrica karakterinize de ekipman alabildi-
inizi belirtmek isterim. Bu ekipmanlari da
gelistirebiliyoruz. Daha az ener;i tilketimi,
daha fazla saghk gibi.

Satin aldiginiz adaciklar tesadifi olarak
olusuyor. Ornegin ilk satin aldiginizda
mizeli ada sol tarafinizda kaliyorsa, bir
sonraki oynayisinizda sag taraftan sahn
aldiginiz ada mizeli ada olabiliyor. Her
adacigin kendine has bir 8zelligi var. Kimi
adanin kendisine 6zel bulmacali bir odasi
olabilir, kimi adada Uzerinize kiyafet satin
alabilir veya kimisinde size gérev veren
bir NPC bulunabilir. Bu gérevler basit
getir gotir gérevlerinden deneme yanilma
gorevlerine kadar degisebiliyor.
Forager'in ilk birkac saati ile bagimlilik
yaratiyor yaratmasina ama bir middet
sonra iskenceye dénisiiyor, daha sonra
da yapacak bir sey bulamadiginiz icin
maalesef monoton, sikici bir hal aliyor.
Yine de tiri seviyorsaniz bir géz atin
diyebilirim.  Rafet Kaan Moral

KARAR

ARTI Yenilikci ada satin alma ve ilerleme
sistemi. Ik birkac saati hayli sirokleyici
EKSi Ortalara dogru sikmaya baslama-
si, sonlara dogru ise hic tat vermemesi.

Yetenek sistemi daha iyi islenebilirdi
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Yapim Hibernian Workshop Dagitim The Arcade Crew, Maple Whispering Tiir Roguelike (Olmeli Oyun) Platform PC, PS4, Switch Web darkdevotion.fr

Dark Devotion ¢

Yandim anam diye bagirtan oyun ariyorsaniz tam yerine geldiniz

atirlar misiniz, gectigimiz yil dergi icin

bir dosya konusu hazirlamistim. Gelmis
gecmis en zor bilgisayar oyunlarina yer
verdigimiz o sayfalari simdi yaziyor olsay-
dim, Dark Devotion’i ist taraflarda bir yere
koyardim.
Dark Souls tadinda zorluk seviyesi sevenler
icin hazirlanmis olan Dark Devotion, ilk kez
2017 yilinda erken erisime cikan Dead Cells'i
andiriyor. Fakat ondan daha da zor ve daha
karanlik.
Kutsal bir gérev amaciyla yoleuluga cikhigi-
miz oyunda, sirekli olarak 8lip geri déniip
tekrar 8lip nihai sona ulasmaya calisryoruz.
Bu yolculukta edindiginiz tecrisbeler, yeniden
dirildiginizde size yeni ézellikler katiyor. Ka-
rargah olarak adlandirabilecegimiz alanda
yapacaginiz yenilikler ile her maceraniza
biraz daha giicli baslayabiliyorsunuz lakin
oyun cidden zor; ne kadar iyi oldugunuzu
disinseniz de daha karsiniza cikan ilk yara-

tikta 6lme ihtimaliniz cok yiksek.

Dark Devotion’in haritasi degismiyor. Sadece
ilerledikce bazi yol ayrimlariyla karsilasi-
yorsunuz. Canavarlarin ve tuzaklarin yerleri
sabit kaliyor. Bu denli zor bir oyunda biraz
nefes alabilmek icin ezber yapmaniz gereke-
bilir. Cinki bslim sonu canavarlari da sag
bas yoldurtacak cinsten.

Tim oyun boyunca azicik can ile ilerlemeye
calisirken, tim biyilerinizi, saldinlarinizi ve
savunmalarinizi kontrol edebilmek adina
stamina barinizi g6z éniinde tutmaniz sart.
Souls serisindeki topac gibi yuvarlanma
sansiniz da bu oyunda yok.

Dead Cells ve Dark Souls karsimi olan Dark
Devotion ne yazik ki her kesimden oyuncu-
ya hitap etmiyor. Oyunun 8grenme egrisi
oldukca sarp. Tekrar tekrar deneyeceginiz
icin sikilma ihtimaliniz de var. Yine de fiyat-
performans olarak disinildiginde icerigi
oldukca doygun bir oyun olmus. ® Gzay Sen

KARAR

ARTI Tasarim ve atmosfer mithis.
Fiyat-Performans acisindan iyi.
Zorlayici unsurlar.

EKSi Ogrenmek ve ustalasmak zor. Bazi
alanlar ¢cok karanlik kalmis. Gamepad
destegi yetersiz.

Yapim 6 Eyes Studio Dagitim 1C Entertainment Tiir Strateji Platform PC, XONE, Mac Web www.fellseal.com

Fell Seal: Arbiter’s Mark &

Taktik strateji deyince cay demleyenler burayal

Finc| Fantasy Tactics seviyorsaniz sdyleyin! Yani
sevmiyorsaniz da sdyleyebilirsiniz ama eger
sevmiyorsaniz yazinin devamini okumaniza gerek
yok. (Yok ya, bir gz atin buraya kadar gelmis-
ken.) 6 Eyes Studios tarafindan gelistirilen Fell
Seal: Arbiter’s Mark isimli oyun, yapimci ekibin
de dedigi gibi fazlasiyla Final Fantasy Tactics'ten
esinlenmis. Fakat bu esinlenme iizerine hummali
bir calisma yapilmis ve karsimiza cok daha

farkli bir yapim cikmis. Oncelikle su belirtmeliyim
ki oyunun senaryosu ve hikaye akisi bir taktik
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stratejiye gére hayli iddiali. Cok fazla “Twist”
ve “Turn"” s6z konusu. Ana karakterimizin
pesinden cikhgimiz yolda basimiza gelmedik
kalmiyor; kim iyi, kim kéti anlayamaz hale
geliyoruz ki bu acidan kesinlikle sirikleyici bir
yapim. Oyunda cok fazla karakter bulunuyor
ve her karakterin kendisine ait bir hikayesi
mevcut. Basta ana karakterimiz olmak izere,
karakterler hakkinda daha fazla bilgi almak
icin yapabilecegimiz opsiyonel etkinlikler de
s6z konusu. Oyun genel olarak el cizimi oldu-

Ju icin daldigimiz haritalar géze bir hos geliyor.
Her ne kadar cizim sekli bana cok hitap etmese
de beni cezbetmeyi basard.. Tabii haritalar
gbze giizel goéziksin diye degil. Her bélgede
bolca savasa giriyoruz. Tamamen sira tabanl
sekilde ilerleyen savaslarda, karakterlerimizin
seviyesi ve birbirleri ile olan sinerjileri biytk
dnem arz ediyor. Genel hatlaryla haritay:
kavramak ve bufflarin etkileri izerine calisarak
savaslarda rahat edebiliyor olsak da genel ola-
rak hizli bir sekilde ilerlemek pek mimkiin degil.
Hatta oyunun belki de en biyik eksisi strekli
geri dénip, diizenli olarak grind yapip karakter
kasma durumunda kalmak. Ayrica savaslara
girismeden dnce yapilan hazirlik asamasi da
bazilan icin istrap gibi gelebilir. Yine de Fell
Seal tiirii icerisinde harika bir oyun olmus; dene-
meden gecmeyin! ¢ Ertugrul Siingis

KARAR

ARTI Derin senaryo ve hikaye.

Bol karakter ve sinif secenegi.
Taktik oyun yapisi hayli dengeli.
EKSI Cok fazla Grind yapmak zorunda
kaliyoruz. Savaslarin zorlugu
pacayi gecebiliyor.
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Yapim Nihon Falcorn Dagitim Nihon Falcorn Tir JRPG Platform PS3, PS4, PS Vita Web trailsofcoldsteel.com

The Legend of Heroes Trai

Ilk oyun bittigine gore, sira ikincisine geldi

ch devam oyunlar vardir ki ilk oyundan
tamamiyla bir haber olsaniz bile aninda
konuya hakim olursunuz. Trails of Cold Steel Il
bu oyunlardan bir tanesi degil.

Daha &nce PS3 ve PS Vita icin cikmis olan
devam oyunu, 8nceki oyuna o kadar bagl ki
tam anlamiyla ilk oyunun bitfigi yerden devam
ediyor. Bize &nceki hikayeyi anlatacak bir sis-
tem de sunulmus durumda ama Rean’in 6nceki
oyunda kurdugu iliskileri bu oyuna tasimak icin
ik oyunu da oynamaniz gerekiyor.

Fakat endiselenmeyin, direkt olarak bu oyuna
baslayip keyif almak da cok mismkiin. Bir Lord
of the Rings hikayesi anlatlmadig icin konuyu
kapmak kolay oluyor ve kahramanimiz
Rean’in Class VIl ile tekrar bulusmasinda rol
oynarken konuya da isiniyoruz.

ilk Legend of Heroes oyunuyla ilgili elestirile-
rimi belki okumussunuzdur. Ozellikle gérsel
alanda bir hayli geri kalan oyun bu defa
kendine gelmis ve bir PS3 oyunu olmasina
ragmen cok daha iyi gézikiyor. Buna saglam
savas mekanikleri ve daha 8zgir oyun yapisi
eklenince ortaya iyi bir JRPG cikiyor.

Yine hikaye odakli bir oyun yapisi s6z konusu
ve bu da oyunun cizgisel olmasini &n gériyor.
Ne var ki oyunda, bir siire sonra daha serbest
kalarak hem Erebonia’yr daha da detaylica
kesfedebiliyoruz, hem de karakterlerimizi
daha rahat gelistiriyoruz.

Savas sistemine gelen Overdrive 6zelligi de

zor savaslarda bir anda Ustiin konuma gec-
memizi sadliyor. Siramizda art arda tic saldir
yapabilmemizi saglayan bu ézellik ultra giiclis
olmamizi saglamasa da cokca ise yariyor.
Yarim sayfalik incelemede cok detay vermek
mimkin degil ama bilmelisiniz ki bu oyun
oynanmaya deger. Tabii yine de JRPG tiiriine
asina olanlara hitap ediyor; &zellikle ilk oyunu
oynayip begenenler icin kacirnlmamasi gereken
bir yapim olmus. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Savas mekanikleri saglam, daha
dzgir oyun yapisi, senaryo sirikleyici.
EKSi ilk oyunu oynamayanlar icin bazi
konular havada kalabiliyor, nereden bak-
saniz oyun yasini gdsteriyor.

Yapim thatgamecompany Dagiim Annapurna Interactive, SIE Tir Macera Platform PC (Epic Store), PS4, PS3 Web thatgamecompany.com/journey

Journey (PC) €

Isiga dogru giden yolda Gcinci perde...

Di]n gibi hatirliyorum. Dergimizin eski
yazarlarindan Ayca (Zaman) ve Burcin
(Yilmaz) bu oyunu LEVEL icin incelerken ben
yanlarinda oturuyordum ve askere gitmeme
artik saatler kalmist. Nasil bir his oldugunu
kelimelere dékebilmek zor, ucaga binmeden
aklinizda kalan son manzara gibi distnin. 3.5
saatlik, 1s1ga dogru ilerledigimiz bu naif mace-
ra nasil yerlestiyse zihnime, askerde ginligime
diistigim notlar arasinda adini gérdiim gecen-
lerde: “30 yasinda gidilen askerlik de Journey
gibi iste, nadiren denk gelebiliyoruz bizimle esit
miktarda yol kat etmis birilerine.”

ilk defa 2012 yilinda PS3 icin piyasaya cikan
yapim son zamanlarda cok takdir ettigim An-
napurna Interactive araciligi ile PC sahipleriyle
bulusuyor. Onemli, cinki Journey hayatinda
hic konsol veya PlayStation sahibi olmamis
oyuncular tarafindan da oynanmasi gereken,
gizelligi kelimelerle anlatilamayacak (ki oyun
da bunu tercih etmiyor zaten) bir macera. Ayni
zamanda bir oyunun nasil geng kalabilecegi-
nin, nasil asla yaslanmayacaginin da okullarda
ders olarak okutulmasi gereken bir kaniti.
Journey'de kelimeler yok, bos muhabbetler,
yikleme ekranlari ve kocaman bir haritaya
dagihlmis cogu birbirinin aynisi gérevler de
yok. Uzakta bir dag ve zirvesinde parlayan bir

istk var. Cevrenizde nereye gitmeniz gerektigi
konusunda bulabildigimiz tek ipucu bu ve tim
yolculuk da bu dogrultuda devam ediyor.
Bazen sizin disinizda birileri de oluyor célde.
Bunlar oyunda sizinle ayni noktada bulunan
diger oyuncular ve kendileriyle kurabildiginiz
tek iletisim de nota benzeri bir ses ile sinirli.
Dismanlanmiz var, kafamizda soru isaretleri
var, muhtesem manzaralar var ve asla bitmek
bilmeyen bir merak var. Bir yolculuktan daha
ne istersiniz ki zaten?

Oyunun fiyat uygun, daha énce denemediyse-
niz hic disinmeyin, alin gitsin. ¢ Kirrsat Zaman

KARAR

ARTI Oyunlardan beklentilerinizi
sorgulatan muhtesem konsept. Harika
manzaralar. Uygun fiyat.

EKSI Belki aksiyon arayan
oyunculari bayabilir.

LEVEL |

s of Cold Steel |l

©
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Yapim Turn Me Up Games Dagitim 505 Games Tir Macera
Platform PC, PS4, XONE, Switch, PS3, X360, IOS, Android Web www.nintendo.com/games/detail /brothers-a-tale -of-two-sons-switch

Brothers: A Tale of Two Sons ©

[ Ik kez alt sene &nce Xbox 360'a cikan
Brothers: A Tale of Two Sons, aradan gecen
zaman icerisinde baska platformlarda da
kendine yer edindi. Hasta babalarini iyilestirmek
icin Yasam Agaci'nin suyunu bulmaya calisan

iki kardesin hikayesini anlatan oyun pek cok

kisi tarafindan oldukca sevildi. Simdi de bu iki
sevimli kardesin hikayesi Switch’e tasindi. Ayni
anda iki karakteri birden kontrol etfigimiz, “Ya

ben hangisini oynuyorum su an,” diye beynimizi
yakhgimiz oyun Switch’e gecerek hos bir &zellik
de kazanmis oldu: Co-op sayesinde iki kisi
oynayabilme.

Aslinda Brothers'in ydnetmeni Josef Fares'in
“oyunu co-op yapmaktansa ellerimi kesmeyi
tercih ederim” dedigini hatirliyoruz. Kendisinden

s6zUni yerine getirmesi gibi bir beklentimiz yok
ancak demek ki biyisk konusmamak gerekiyor-
mus. Ciinki Switch'in joy-con’larinin ayrilabilme-
si &zelligi sayesinde iki karakter ayni anda iki kisi
hareket eftirebiliyor. Béylelikle Yasam Agaci’ni
bulmaya calisan kardeslerin yolculugunu bir
arkadasimizla birlikte takip edebiliyoruz.

Tek de oynasaniz, bir arkadasinizla da oynuyor
olsaniz kontrollere alismak biraz zaman aliyor.
Ciinki ayni anda hem senkronize hem de
bagimsiz hareket etmeye calisiyorsunuz. Bu
kontrollere alismanin disinda ise pek bir zorluk
oldugunu séyleyemeyecegim. Daha cok cizgisel
bir hikayede ilerleyen Brothers icin ufak bulma-
calarin oldugu sakin bir oyun diyebiliriz. Diyalog
olmadigi icin interaktif bir hikaye deneyimi ala-

Switch ile yenilenen eski bir macera

miyorsunuz ancak yine de zamana yenilmeyen
(ama biraz kisilan) grafikleriyle Brothers oldukca
sevimli ve sicak bir oyun olmus.

Brothers: A Tale of Two Sons'in cok fazla sey
vaat etmedigini itiraf etmeliyim. Eger kisa ve
sakin bir oyun anyorsaniz diger oyunlardan
farkl kontrol mekanizmasiyla Brothers ilginizi
cekecektir. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Co-op ve tek basina oynanabilmesi.
Ozenli gérsel tasanimlar. Duygusal hikaye.
EKSI Grafik kalitesi biraz diismis.
Kontroller biraz can sikici olabiliyor.

Yapim Big Cheese Studio Dagitim PlayWay Tir Similasyon Platform PC, Mac Web bitly/2Nk1rv5

Cooking Simulator ©

Kim istemez Sara La Fountain gibi yemek yapmayie

vinde makarna suyunu kettle ile kaynatan

koca yirekli ascilar géreyim! icinizdeki
cilgin asciyr ortaya cikarma vakti. Birbirinden
yaratici tekniklerimizi de alip her seyiyle dolu
dolu bir mutfakta, biyik bir sef olma sansi
ayagimiza geldi. Tabii bir seyleri tutusturup
bitin mutfag aleve vermezsek... Big Cheese
Studio tarafindan gelistirilen Cooking Simu-
lator, 60'tan fazla tarif ve 120 malzemesiyle
koca bir mutfakta yeteneklerimizi sinamamizi
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sagliyor. Oyunu isterseniz senaryo modunda
oynayarak basar basamaklarini birer birer
yikselebilirsiniz; isterseniz de direkt mutfaga
dalip sevginizi ve mouseunuzun lezzetini
katacaginiz tariflerinize baslayabilirsiniz.
Cooking Simulator'da ayni gercek bir mutfak
gibi her seyi kontrol etmeniz ve kriz y3neti-
mine hazirlikli olmaniz gerekiyor. isminin hak-
kini verir sekilde, gercek bir yemek yapma
similasyonu olan oyunda kendi mutfaginizda
verdiginiz ugrasi vermeniz sart. Eger “Ben
kendi mutfagimda tost bile yapmiyorum

ya” diyenlerdenseniz de kesmek, dogra-
mak, haslamak, kizartmak, cirpmak gibi her
tirli eylemle karsi karsiya kalarak mutfak
ydnetimini deneyimlemis olacaksiniz. Nitekim
kirli bulasiklar kenarda biriktirerek her an
yikilabilir bir Pisa Kulesi insa ettiginizde ya
da ufak sakarliklarla etrafi dagithginizda

icine distiginiz trajikomik durumdan ders
almaya basliyorsunuz. Cooking Simulator ile
ilgili en cok hosuma giden sey bu oldu zaten.
Daha 8nce pisirmek bir yana hic yememis bile
oldugum tarifleri denerken kendimi gercek bir
asci gibi hissettim. Oyunun popilerligi kesinlik-
le rastlantisal degil. Fena halde baglayici ve
eglenceli bir oyun var karsimizda. Simdilik
gorebildigim tek eksiklik kisir yapamiyor olma-
miz. Kisir nemli. ¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Fena halde baglayici oyun modeli.
Mikro yénetim elemanlari gayet basaril.
Fiyah uygun. Tirkce dil destegi var.
EKSI Bir noktada islerin kontrolioni kaybet-
mek cok kolay. Optimizasyon sorunlu.



Tir Macera Platform iOS, Android Fiyat 54,99 TL

Wonder Boy: The Dragon’s Trap *

Cocuklugumuzun oyunu 30 yil sonra sirprizlerle geri déniyor.

Kohromonlorln sadece erkek olabile-
ceginin disinildigi bir zamandan,
yani 1989 yilindan ginimiize gelen
oyun, cikhg zamanda &diller almis ve
oldukca sevilmis. Her yerde ismi Wonder
Boy olarak geciyor ama artik 2019 yi-
linda oldugumuzdan (Yine buram buram
SIW! - Kirsat) kahramani kadin olarak
da secebiliyor ve maceraniza Wonder
Girl olarak devam edebiliyorsunuz.
Oyunun en giizel 6zelliklerinden biri de
tamamen elle cizilmis animasyonlardan
olusmasi. Mizikleri zel olarak bestelen-
mis ve plak formatinda satisa cikmis du-
rumda. 2017'de PC ve konsollarda ¢ikan
oyunu simdi |OS ve Android telefonlarda
oynamak mimkin.

Meka-Dragon tarafindan lanetlenmis
kahramanimiz basta insan gibi gérini-
yor olsa da aslinda bir anda piranha,
fare ya da aslana dénisebiliyor. Her
dénistigi hayvanin kendine 6zgi
yetenekleri var, baslangicta bebek
ejderha ile ates piskirerek ciktigimiz
yolda, daha sonra minik kilic ve kalka-
niyla saldiriya gecen fare olarak devam
edebiliyoruz. Bir diger sirpriz de, retro
pikselli filireyle oynama imké&nin olmasi.
Ben o zamanlari bizzat deneyim ettigim
icin acikcasi pikselli oyunlar bana ¢ok
cekici gelmiyor. Nostalji duygusu da
yasamiyorum pek, mimkinse her seyi
son teknoloji hali ile gérmeyi tercih ede-
rim. Bu oyunu da dilerseniz pikselli filtre
ile oynayabilirsiniz ama yok ben temiz
goérinti istiyorum derseniz o secenegi
kapatabiliyorsunuz. Oyun icerisinde bir

/
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anda retroya dénebiliyor ama yine
ayarlardan degistirebilirsiniz.
Kahramanimiz Hu-Girl'in lanetini
kaldirmak icin cikhgr macerada amaci-
miz, Semender Haci'ni bulmak. Oyun
balimlerden olusuyor ve kazandigi-
niz altinlarla yasadiginiz kasabada
bulunan magazadan silah ve cesitli
savunma aletleri satin alabiliyorsu-
nuz. Basarh bir sekilde bitirdiginizde,
kasabada bir evin kapisi aciliyor ve
macera basliyor. Bélomler hayli ilging
tasarimlara sahip. Bazen bir denizin
altinda yengecler ve ahtapotlarla,
bazen de céllerde yilanlarla savasabi-
liyorsunuz. Karada bir yerden bir yere
atlarken disserseniz eger su altindan
devam edebiliyorsunuz ki bu atlama

-~

ziplamalar benim icin hep cok zor.
Oynanis oldukca kolay, sol tarafta
ydnlendirme meniisi, sagda ise ates
etme ve ziplama secenekleri var. Belli
bir caniniz var ve onu bitirdiginizde
bélimin basina déniyorsunuz. Oyun
bu anlamda biraz zorlayici ciinki biz
yeni nesil oyunlarda kaldigimiz yer-
den devam etmeye fazlasiyla alistik.
Nasil bakarsaniz bakin can sikici.

Her bélimin sonunda agzindan
atesler cikan ama aslinda cok da ye-
tenekli olmayan ejderhalar karsimiza
cikiyor. ilk basta nasil zarar verebile-
cegimi anlamamistim ama oyun kiicik
bir ipucu vererek sizin yaninizda
oldugunuzu hissettiriyor.

Oyun, hikayesi, elle cizilmis animas-
yonlari ve miizigiyle oldukca eglence-
li. Bu tarz oyunlar bir siire sonra hep
ayni seyi yapiyormussunuz hissi verir.
Wonder Girl: The Dragon’s Trap‘de bu
olmuyor ciinki her bélimde cok ilging
dismanlar ve mekanlarla karsilasi-
labiliyorsunuz, bu sayede de
oyunun temposu hic diismiyor.
Alin, oynatin.

/
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Tir Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat 15,99 TL

Where Shadows Slumber %

Golgelerin gici adina (ikinci zafer ayil)

Bu tarz oyunlara hep ayni alt basl-

g1 yazacagim, bastan sdyleyeyim.
Gélgeli oyunlar popilerlesti mi yoksa ben
sevdigim icin mi gérince hemen atliyorum
bilemiyorum ama Where Shadows Slum-
ber 6vgiiyi fazlasiyla hak ediyor. Yasl bir
adam olan Obe, orman gezisinde biyiili
bir fener kesfeder ve ona dokundugu anda
15tk ve gélge oyunlariyla dolu bir macera-
ya atilmis olur. Her bélimde cikisa ulasan
yoldaki engelleri asmaniz gerekiyor ve
bunun icin de gélgeleri kullaniyoruz. Karl,
kumlu birbirinden ilgin¢ platformlarda
gecen oyunda amag, ilerlemenizi engel-
leyen yollari yapabilmek. Bu nasil oluyor,
mesela képriide yer alan eksik bélgeyi
karakterin hareket etmesiyle olusan gél-
geyi kullanarak tamamlayabiliyorsunuz.
Gélgeler o anda yarim gériinen bir yeri
tamamlayabiliyor, baylelikle yolunuza

devam edebilmenizi sagliyor. Oyun her-
hangi bir tus olmadan, tamamen ekranda
gordiklerinize dokunarak oynanabildigi
icin hic zorluk yasamadan karakteri

ve gdlgeyi kontrol edebiliyorsunuz. Bir
anda ormanda bulunan hayvanlar size
saldirp hapse génderebiliyor oradan da
yine ayni sekilde kacabiliyorsunuz. Her
bslimde de farkl bulmacalar oldugu

icin sikilmak da séz konusu olmuyor.

En 6nemlisi de byle oyunlarda zorluk
derecesinin cildirici boyutlara cikabilmesi.
Where Shadows Slumber bunu yapmiyor.
Zorluk derecesini cok tadinda tutuyor ve
bu yiizden telefonu elinizden firlatmak
istemiyorsunuz. Mizik ve efektler cok
basarili, kulaklikla oynadiginizda oyunun
ilginc atmosferine kendinizi kap-
tirmamaniz mimkin degil. Tord @
sevenlere &neriyorum.

Tir Similasyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Citytopia &

Hayalinizdeki sehri telefon ekraninda yaratin

Aro ara hala The Sims 4 oynadigimi

itiraf ederek baslayayim yaziya. Evet,
similasyon ve sehir kurma oyunlarini
severim. Citytopia'yi da gériince aradigimi
bulacakmisim gibi hissettim ama pek de 8yle
olmad:. Nedenini hemen aciklayabilirim
“kartlar”. Telefonda oynadigimiz neredeyse
her oyunda kart zorunlulugu olmasi cok can
sikict deg@il mi2 Oysa bakin her sey ne kadar
giizel basliyor. Oyunda gizel yesil alanla-
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rin, agaclarin oldugu bir bélgeye sahibiz.
Citytopia bizden giizel evler, cocuk parklari,
marketler, alisveris merkezleri, fabrikalar ile
birlikte hayalinizdeki dizenli sehri yapmani-
z1 istiyor. Calisanlarin haklarini savunabildi-
i, vatandaslarin mutlu oldugu bir sehir, bir
nevi itopya. Béyle bir sehirde yasamayinca,
insan en azindan oyunda kurdugu sehrin
gizel ve diizenli olmasini hayal ediyor.
Kopenhag'da yasiyor olsam hic béyle bir

derdim olmaz, yasadigim yerin aynisini
oyunda da insa ederdim. Citytopia’da ise
Sncelikle evleri, sonra minik minik is yerlerini
kurmaya basliyordum ve ardindan her adi-
mim kartlara bagl olarak devam ediyor. Ta-
mam, belki telefon oyunu oldugu icin b&yle
bir zorunluluk var ama sirekli kart acma hali
ve bunun izerine sahip oldugumuz binalar
gincellemek ve yeni yerler acilmasini sag-
lamak bir siire sonra sikici bir hal aliyor. Bir
yandan da halk sirekli bir sey istiyor. “Pa-
ketleri agmakla mi ugrassam yoksa yeni kafe
mi yapsam” (Nevra‘dan politikaci olmaz,
anlasildi — Kirsat) diye diye isler sac bas
yolduran bir hale dénisince oyunu usulca
kapattim. Kartlar sorun degil diyorsa-

niz oynanabilir, eli yizi dizgin bir
similasyon oyunu Citytopia.



WE Universe'i telefona indirdigimde

en son ne zaman d&viis oyunu oy-
nadigimi unutmus haldeydim. Artik kendi-
siyle giiniin stresini mi atarsiniz, daha da mi
hirslanirsiniz cok eminim degilim. Yenince iyi
hissediyorsunuz orasi kesin de, yenilmek de
cok iziici olmuyor. Karakterlerin tamamen
Nia Jax, Sasha Banks gibi gercek WWE
girescilerinden olusmasi cok giizel. Amerikan

’

Tir Spor Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz '
[ J
WWE Un|verse 0 En Poptler Ucretsiz iOS Oyunlari
Amerikan giresi meraklilarina
gures . 1. Bus Simulator: Ultimate
basarili degilseniz bu hamle pek ise yara-
miyor, hatta déviisciinize zarar verebiliyor. 2. aquapark.io
Bazi maclarda heavy ve medium'u secerseniz
basarisiz olacaginizin vyarisini da yapiyor. 3. Dig ifl
Bunun disindaki saldirlarin basarisi, hareketli
ibredeki yesili bulma refleksinizin ne kadar 4. Fun Race 3D
iyi olduguna bagli. Cok kana kan, dise dis
dévisler olmuyor, kisa siiriiyor ve
kaybetseniz bile farkli bir alternatif @ = ol Bl - Gy e
sunuluyor.

giresi takipciyseniz, desteklediginiz giresciyi
secerek oynamak ve kazandiginiz maclar
sonunda onu gelistirme imkaninizin olmasi
oldukca eglenceli. Basit bir dévis oyunun-
dan cok, tam bir WWE deneyimi yasamaniz
icin 6zel etkinlikler ve karsilasmalar, cevrim
ici olarak diger kisilerle yapilan maglar,
hikayeler gibi cok fazla b&lim var oyun-

da. Oyun ici satin almalar da mevcut ama
WWE bonkér davranmis, her basarili mag
sonunda sizi édiillere boguyor ve bu sayede
de giirescileri gelistirebiliyorsunuz. Gelelim
maclara; kan, ter falan yok, bastan séyleye-
yim. Giresci hamle yapacagr zaman “light,
medium, heavy” saldin seceneklerinden birini
secmenizi istiyor. Hep heavy secerim gibi bir
sey disiinmeyin ciinkij sizden daha gicli bir
rakipse ya da yaptginiz harekette cok da

H orizon Zero Dawn dinozorlarini sevdiy-
seniz eger Full Metal Monsters'a bir sans
vermenizi isteyebilirim. Fikir giizel; kiyamet
sonrasi diinya, bir grup insan ve metal dinozor-
lara kalmis. Siz de Mad Max filmlerini andiran
birbirinden ilging yerlerde takimlar halinde
savasarak hayatta kalma micadelesi veriyor-
sunuz. Savas! dediginiz anda besli bir takimin
tyesi olarak atiliyorsunuz meydana, rakibi yok
etmeye calisiyorsunuz. Bunu yaparken karada
ve havada gidebilme imké&niniz var. Gelelim
dinozorlara, takiminiz kazandika sahip
oldugunuz silahlan ve dinozorlan daha giicli

En Poptiler Ucretli iOS Oyunlari

1. Plague Inc.

2. Earn to Die 2

3. Adalet Namluda: Afrin

4, Construction Simulator 2014

5. Hitman Sniper

l'l
Tiir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz En Populer Ucretsiz Android Oyunlari

FUII Melllal Mon$|'ers 0 1. Bus Simulator: Ultimate

Metal dinozorlarin savasi ilginizi cekiyorsa

2. Bottle Flip 3D

hale gefirebiliyorsunuz, her seviye atladiginiz-

da daha ilging ézelliklere sahip canavarlariniz 3. aquapark.io
da oluyor. Level 19'a kadar yeni dinozor ve
silahlar Gcretsiz alinabiliyor ama icretli olanlar 4. Train Taxi

da var. 6.99 Tl'den 699.99 Tl'ye kadar. O
fiyata satlan dinozorun neler yapabildigini
merak etfim ama saninm YouTube'da video-
larini izlemekle yetinebilirim. Tyrannosaurus,
Spinosaurus ve Triceratops olmak iizere

ayri yeteneklere sahip iic ana dinozor var.
Yeni seviye ile gelen dinozor daha iyidir gibi
disinmeyin ciinki daha hizli hareket edebilen L Vet el e
Velociraptor’la daha iyi bir savas cikartabilir-

5. Konusan Tom: Kahraman Kosusu

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

siniz. Dinozorlar kullanan siiriiciileri var ama 2. Adalet Namluda: Afrin
saninm zellikle arka planda birakilmis onunla '
ilgili herhangi bir giincelleme yapilamiyor belki
ilerleyen zamanda olabilir ciinki yapimeilar
oyunda siirekli yenilikler olacaginin bilgisini ve-
riyorlar. Dinozorlar sevdigim icin fikir hosuma
gitti, oynanisi oldukca kolay ve y&n

tusunun ekranda sabit olmamasi da @

cok akillica.

3. Earn to Die 2

4. Construction Simulator 2014

5. Real Drift Car Racing

@ Nevra ilhan







WAR THUNDER

1.89 giincellemesi ile gelen yenilikler
buradan Japonya'ya kadarl!




&

Gercekten de

Ucretsiz mi oluyor?

ikisindan bu yana karisik tepkiler alan Destiny 2 hakkinda

Haziran ay icerisinde énemli gelismeler oldu. ik oyunu ile
difkatleri izerine cekmeyi basaran, konsollardan sonra Battle.net
platformunda da kendisini gésteren Destiny 2, Bungie'den gelen
bazi haberlere gére iicretsiz olacak. 17 Eyliil tarihinde piyasaya
cikmasi beklenen Destiny 2 Shadowkeep eklenti paketi, herhangi

bir Destiny oyununa ihtiyac duymayan “stand alone” bir yapim
olarak karsimiza cikacak. Nitekim, 8yle gériiniiyor ki Bungie ekibi
ayni giin Destiny 2: New Light isimli, ilk yila dair tim icerigi, yani
Curse of Osisris ve Warmid eklenti paketlerinin de dahil oldugu,

tamamen icretsiz bir oyun iretecek.

Bungie, gelen bir diger habere gére de cross-save sistemini

bastan asagiya yeniliyor. Yenilenen sistem sayesinde oyuncular,
bir platformda denetim eftikleri oyunlarini, baska bir platformda
kaldiklari yerden oynamays siirdirebilecekler. Yeni cross-save

sisteminin kullanilabilecegi platformlarsa Xbox One, PS4, Stadia

ve Steam olarak siralaniyor. ¢

Yeni oyun gibi giincelleme geldi arkadas!

ar Thunder 1.89 numarali yeni giincel-

lemesine kavustu ama bu kavusma o
kadar biyik, o kadar detayli oldu ki ne yapa-
cagimizi sasirdik! Yeniliklerin arasinda, Japon
imparatorluk Donanmasi, diger iilkelere eklenen
yeni deniz araclar, kara araclar, hava araclar,
iki yeni harita ve diizenlenen onlarca bug var!
Yani adamlar 8yle bir giincelleme yapti ki oyun
resmen DOS’a déndij arkadas! Yeni gelen Ja-
pon gemileri arasinda, Furutaka, Kuma, Akizuki
ve Mutsuki gibi gayet meshur makineler de
bulunuyor. Kara giiclerinde de her irka 6zel ist
seviye cihazlar geldi. Misal, Amerika ADATS,
Almaya FlaRakPz1, Sovyet Rusya Shturm-S,
Birlesik Krallik Stormer HVM, Japonya Type 16
gibi ucaksavar platformlarina kavustu ki bunla-
rin oyuna etkisi muazzam olacaktir. Eskisi kadar
kolay gezmek yok gklerde.
Bunun disinda ltalyanlar C1 Ariete, OF-4
(MTCA\) ve son olarak da Fransa Leclerc,
Roland 1 ve Super AMX-30 (Premium) gibi
tanklara kavustular. Benzeri yenilikler ucak ve
helikopterlerde de mevcut. Hizlica gecmek
gerekirse arfik A2D-1 Skyshark, AM-1 Mauler,
Hunter F6, F-86K Sabre, J5N 1 Tenrai, AH-
1S Cobra, Me 264 “America Bomber”, Re.
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2002 ve Yak-3U gibi uzun siredir beklenen
ucaklar oyunda gérmek mimkiin. Eklenen yeni
bslgelerden bir tanesi olan “Smolensk” tam da
ucak gérevleri icin tasarlanmis bir yer. “Volcanic
Island” isimli yeni adamizsa 6zellikle deniz ve
kara savaslarinin bir arada cereyan etmesi icin
8zel olarak tasarlanmis bir harita. Bunun hari-
cinde Sicilya ve Malta’daki tim bina modelleri
gincelledi. Alaska'daki ele gecirme noktalar

arasindaki denge diizenlendi. Afganistan
haritasina yeni yollar ve képriiler eklendi. Berlin
ve Sicilya'da bulunan havaalanlarinin assetleri
gorsel acidan gelistirildi. Ayrica cihazlarin
verdikleri ve aldiklar farkl hasar tipleri Gizerinde
de diizenleme yapildi. Bunlardan en énemlisi
hullbreak efektlerinin Gzerindeki degisiklik oldu.
Yani daha o kadar ¢cok giincelleme oldu ki
bence siz girip bir sitesi izerinden bakin. ¢

¢ Ertugrul Singi



~ TURKISH STARS LEAGUE
Espor adina gelecegi sekillendirme vakti!

Espor ile yetisen nesil icin artik basaril
olmak daha kolay. Turkish Stars League
ile su.an CS:GO, yakinda ise PUBG oyna-
yan oyuncular icin hem gelisebilecekleri
hem de her ay 5.000 TL civarinda para
3dili ve donanim 8dilleri kazanabilecek-
leri bir platform mevcut.

Bugiine bugiin tam 20 yilimi sizin espor
dediginiz, benim icin ise pro gaming olarak
gecen olguya adadim. 20 yilda cok sey
degisti. Mesela 20 yil 6nce CS oynarken
tanishgim arkadaslarim ile hala gérisi-
yorum. Olmez sag kalirsak 20 yil sonra

da gérisiriz eminim. “Potti, Heaton, Ahl,
Fisker, Spawn” diye saydigimizda hala
icimiz titriyor. R2WCG yazdigimda bunu
okuyup g6zt dolacak arkadaslara sahibim.
O zamanlar sacim bile sakalimdan uzundu,
hatta beyazlar hic yoktu, 6yle hesap edin
iste. O giinlerden bu giinlere cogu sey
yoluna girdi ve arhik oyuncularin birbirleri
ile micadele etmesi, antrenman yapmas,
dizenli bir sekilde kendini gelistirmesi cok
daha kolaylast.

Oyuncularin bu siirecte bazi seylere de
dikkat etmesi gerektigi ortaya cikti. Bedava
turnuva diizenleyip, cretsiz katilim ile
klavyesine, faresine ya da para édiiline
turnuva yapan ama sonrasinda &dilleri
vermeyen, sen hilecisin diyerek turnuvadan
atan, paranin ve &dillerin izerine yatan,
kendi arkadaslarini kayiran, saibeli yollarla
turnuvalara takim sokup koyduklari para
ddillerini kendilerine indirmeye calisan,

saga sola laf atarak isinden baska her seyi
yapmaya odaklanan ve en &nemlisi hayal-
leri ugruna klavyenin farenin basina gecen
genclerin hayallerini calmaya odaklanan
organizatdrlerin sayisi cogaldi. Bu durum
oyuncularin espora olan motivasyonunu da
kiran, onlari bu heyecanlarindan ve tutkula-
rindan vzaklastiran bir durum.

Bitin bu olumsuzluklarin arasinda Turkish
Stars League projesi 14 Aralik 2018'de
ortaya cikti. Counter Strike bir tutkudur ve
bu tutkuyu yasayan Project NoScope tara-
findan daha fazla kisiye yayilmasi adina
FACEIT ile yapilan anlasma sonucunda, il-
kemizde CS:GO server'i bulunan tek yetkili
FACEIT Partneri olarak operasyonu basladi.
Kurumsal bir yapiyla baslayan TSL organi-
zasyonu hem ilkemizde hem de diinyada
bilinen ¢ biyik marka ile partnerlik anlas-
masini da hizla imzaladi. Once Viewsonic,
daha sonra MSI en son ise Logitech G ile el
sikisan ekip, Tirkiye'de CS:GO oyunculari-
nin gelisimi adina partner oldu.

TSL ne sunuyor?

Oyuncular icin kisfir kiyametin dénmedigi,
déndirenlerin siresiz uzaklastinldigs, hile
korumasi olan, giivenle ve bilincli olarak
oyun deneyimi yasayacaklari ve kaza-
nacaklari nakit 8dilin ise 7 gin icinde
oyuncularin hesaplarina yatacag bir sistem
sunuyor.

Ayrica 128 Tick-Rate ve Istanbul yerlesimli
bir sunucuya sahip tek FACEIT Partneri

olarak, cok disik ping degerleri ile oyun-
culara profesyonel sahnenin deneyimini
sunma opsiyonunu da 6zel olarak elinde
bulunduruyor.

Basarili oyuncularin FACEIT'in inli orga-
nizasyonu FPL'e kadar uzanan bir yola

da buradan ciktigini belirtmemiz gerek.

Bu sistem ile birlikte kendini gelistirmek
isteyen oyuncular, kendi seviyelerine gére
oyuncular ile esleserek ve uyumlu oyun-
lar sergileyerek gelisim gésterme sansini
yakaliyor. Birlikte maca girdigi oyuncunun
da kendisi kadar oyuna odakli olmasi, acik
iletisimde bulunmasi ile birlikte kazanmaya
oynayan bir ekip ortaya cikiyor.

Her ay yetenek gruplarina gére ayrilmis
liglerde ve partner markalarin destegi ile
ayrica dizenlenen etkinlikler ile oyuncular
bir ay boyunca turnuva ve lig deneyimi
yasiyor.

Bugiin diinya arenasinda Woxic ve
Xantares'i konusuyorsak, bu bir tutkunun
pesinden kosan, asla birakmayan, zorla-
yan, yilmayan bir motivasyonun irinidir.
Etrafinizda “ekipmana para vermem, 50
TL'lik fare ve klavye ile sahaneler yaratiyo-
rum” diyenler olabilir. Fark yaratan ekip-
man asla 50 TL degildir ama 24 TL Gyelik
parasi ile bu macerada gercek bir fark
yaratabilirsiniz. Ulkemizde diizenli CS:GO
organizasyonu olmayan bir yapida Turkish
Stars League iizerine diseni fazlasiyla
yapmakta ve sizlere de bunu sunmaktadir.
# ilker Karas
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Arena'ya baslamadan énce size yardimer olabilecek birkac temel bilgi...

art oyunu severler bir siredir Magic: Magic, ilkemizde 1995 yilindan beri

Arena’nin adini duyuyor hatta kendi- bulunuyor.
lerine engel olamayip oynuyorlardir. Vakti Beni taniyanlarin iyi bildigi izere, ben de
zamaninda RPG Giinlikleri sayfamda ken-  yirmi seneden uzun bir sisredir kimi zaman-
disinden bolca bahsettigim, hatta ilkemiz- lar yari profesyonel, kimi zaman da Casual
deki turnuva raporlarina bile yer verdigim olarak bu oyuna hatiri sayilir miktarda za-
MtG, Wizards of the Coast'un nihayet dijital  man harciyorum. Hal béyle olunca, biz de
ortamdaki oyuncu kitlesini kabul etmesi ile Enes’in yoklugunda Kirsat efendi ile biraz
bugiin bambaska bir seviyeye geldi. Paper ~ Magic ve Magic: Arena’dan bahsedelim
Magic, yani gercek kagitlarla oynanan istedik. Ben de kollari sivadim, konuya ya-

banci olan arkadaslar icin iki kart Gzerinden
bir analiz yaptim. Bu analizi yaparken de
“MtG en iyi kart oyunudur” argiimanimi

da destekleyecek aciklamalar yapmaya
calishm. Disinsenize, 1993 yilinda cikan
bir oyun ve akabinde iretilen tim oyunlar,
bir sekilde onun etrafinda déniyor.
Diinyada érnegi az bulunan bu “en iyisi”
olma durumu, dyle gériiniyor ki uzun bir
sire daha devam edecek.

Karn Liberated Planeswalker Analizi

Karn Liberated! 1998 yilindan beri Magic oynayanlar
ya da Lore'u takip edenler icin Karn karakterinin dnemi
biyiktir. Koskoca bir sete adini veren ve belki de en
cok sevilen Magic seti olan Urza'nin yaratimi olan Karn
Silver Golem, yillar sonra Planeswalker olarak kendisini
gostermisti. Planeswalker temasi da gérece yeni bir yapi.
ilk olarak 2007 yilinda iretilen Lorwyn seti ile gindeme
gelen Planeswalker’lar, bugiin Magic diinyasinin marka
yizi haline geldiler. Hikayenin tamamen bu arkadaslar
Uzerinden dénmesi ve son sette bolca Planeswalker ile
karsilasmamiz da pek siirpriz olmadi.

Planeswalker da bir tirdir ve
kendisine ait kurallara sahiptir.
Daha 6nce bahsettigimiz Gzere,
ayni isimli iki Planeswalker masada
bulunamaz. Fakat birisinin giici
azalmissa, masaya yenisini koyup
eskisini mezarliga atabiliriz. Bir
dénemler ikisi ayni anda yok
oluyordu ama bu kural sonradan
degistirildi. Yaratik kartlarina gére
bir diger degisiklik de yine Planes-
walker olmalaridir. Yani aralarinda
Human vs. olanlar yoktur.
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Tipki tim Magic kartlarinda oldugu gibi
Planeswalker’lar da belirli bir kaynak iic-
reti karsiiginda masaya inerler. Ucretleri
biyidikce, yapabildikleri ve genel olarak
oyuna olan etkileri de dogru orantli ola-
rak bisyir. Bu 6rnekte artifact olmasindan
dolayi, sadece yedi adet renksiz kaynak
isteyen bir karti gériiyoruz.

Planeswalker’lar da oyuncu gibidir. Sol asagida
masaya geldiklerindeki foplam Loyalty puanlar
yazar. Bu rakam sifira disince &lirler. Rakip
de tipki bize saldiryor gibi Plananeswalker’a
saldirabilir ama ona saldirdigini Attack fazi
basinda belirtmesi gerekmektedir. Ayni sekilde,
elden direk saldin yapabilecek biyik kartlarini
da Planeswalker’a atabilir. Nitekim bu kartlarin
vzerinde farkl 6zellikler bulunur. Kimilerinde
ic, kimilerinde dért ve yeni irefilenlerle birlikte
artik statik 6zelligi de olan versiyonlari vardir.
Oyuncu Planeswalker kartint masaya indikten
sonra, rakibin atacagr “Counter Spell” hari-
cinde, herhangi diger bir midahaleden énce
herhangi bir ézelligini kullanabilir. Bu 8rnekte
de gdreceginiz izere, Karn +4 diyerek hem
baslangic Loyalty puanini 10 yapar, hem de
rakibin elinden bir karti oyundan atmasini sag-
lar. -3 diyerek masada olan herhangi bir karti
oyundan atar. Bu ézelliklerden herhangi birisi,
turda sadece bir defa kullanilabilir. Bu hesapta
Karn, iki tir +4 deyip, Gctinci tur -14 diyerek
kendisini patlatip ulti atabilir. Kiicik ya da bi-
yik fark etmez ama genelde, Planeswalker’lar
ulti kullandiklarinda, oyunun gidisah biyik
oranda degisir zira etkileri biyuktir. Bu yizden
engellenmeleri gerekmektedir. Karn érneginde
ulti athgr zaman tim oyun bastan basliyor ama
o ana kadar Karn tarafindan oyundan ahlmis
kartlar, Karn’in sahibinin kullanimina hazir bir
sekilde masada hazir oluyor! Olimcil bir ultil



Yarahk Karti Analizi

Mtg diinyasinda her kartin bir adi vardir. isimler
sadece bir yazidan cok daha fazlasidir zira
belirli kurallar cercevesinde ayni isimde iki kart
masada bulunamaz. Misal, tiri Legendary olan
ayni isimde iki karti kontrol etmek mimkin degil-
dir. Yani sadece isim deyip gecmemek lazim.

Bu rakamlar ve semboller, karti oynamak icin gere-
ken kaynak tiri ve miktarini belirtir. Bu 6rnekte en
az i¢ yesil kaynak, arti bes adet istediginiz renkten
kaynak ile yani toplamda sekiz kaynak kullanarak
bu karti masaya inebilirsiniz. Tabii rakibin bu duru-
ma “Counter Spell” atmak gibi bir cevabi yoksa.

Burada kullanilan kartin tiiri yazar.
Creature, Sorcery, Instant, Enchant-
ment, Artifact, Land vb. gibi farkli
kart tirleri bulunmaktadir. Misal,
saldiri ve defansi olan tim kartlar

Her kartin iizerinde bir sembol vardir.
Sembol kullaniminin gecmisine bakhg-
mizda, Alfa, Beta, Unlimited’dan basla-
yip, 5th Edition'a kadar uzanan sirecte,
herhangi bir sekilde sembol kullaniima-
digini gériiriz. Nitekim bu is ilk Expert
deste olan Arabian Nights ile baslamistr.
1993 ile 1995 yili arasindaki setlere Pre-
Block setler denir. Set manhgi ise 1995
yilinda refilen Ice Age block ile baslayip
bugiin halen devam etmektedir. Tabii bir
de bu sembollerin renkleri vardir. Siyah:
Common, Giimis: Uncommon, Altin: Rare
ve sonradan aramiza katilan Turuncu:

Creature olarak sayilir. Sorcery ka-
tegorisindeki biyiler sadece Main
1 ve Main 2 fazlarinda kullanila-
bilirken, Instant biyiler kaynaginiz
oldugu siirece, herhangi bir zaman
kullanilabilir ki zaten MtG'yi diger
tim kart oyunlarindan farkl kilan en
dnemli mekanik de budur; rakibin
turunda da oynayabilmek... Bu
kismda ayrica subtype da yazmak-
tadir. Misal bu 6rnekte bir yaratik
kart var ama kendisi hem Treefolk,
hem de Shaman. Bu type'lar
sayesinde bircok farkli tema deste

Mythic Rare manasina gelmektedir.
Kartlarin teorik olarak degerlerini belirten
bu renklerin ilk kullanimi da 1998 yilinda

kurulmaktadir. Giinimiizde Humans
temasi 6zellikle Modern formatinda
bir hayli ragbet gérmektedir.

N

Her karh farkl 6zellikleri ve oyuna
etkileri oldugu gibi, bir de yaratk
kartlarinin zerinde bulunan
Szellikleri bulunmaktadir. Lifelink,
Vigilance, First Strike, Double
Strike, Deathtouch vb. Burada
gérdigimiz Trample 6zelligi ise
en az oyun kadar eskidir. Eger
dismaniniza yaptiginiz alt ha-
sarlik saldiryi, dismaniniz dértlisk
savunmasi olan bir yaratikla dur-
durmaya calisirsa, arada kalan iki
hasar puani rakibe carpar.

Tipki Trample gibi kartin ana ézelliklerinden bir digeri olan Persist,
sete 6zel yeteneklerden oldugu icin alt tarafa yazilmistr. MtG'nin
en giizel 6zelliklerden birisi, her yeni blok ile birlikte, bolca yeni
6zellik oyuna eklenir ama o blokla beraber gider. Bu da oyunu di-
namik tutmaya yeter. Persist 6zelligi, bu yaratik 8ldigi zaman, eger

izerinde -1 / -1 counter yoksa, -1 / -1 counter ile yeniden savas saldinyorum diye bir sey denemez. Rakip isterse gelen saldiryi 2
alanina dénmesini sagliyor. Bu sayede kart yeniden oyuna girdigi Uzerine alir, isterse énindeki kartlar ile bloklar ya da elindeki g’
icin, dzelligi tekrardan triggerlaniyor ve yaratik olmayan bir kart kartlar ile bir by yapip durdurmaya calisir. Ayrica iki karti @
yok etmeye imké&n sunuyor. Bu tarzda kartlarin masaya geri gelme- birbirine vurma aninda, damagelar stack olmaz. Yani bir 2
meleri icin, 6lip Graveyard'a degil, direk oyundan Exile olmalari sekilde bu yarah@in alti cani ya biter, ya da tur rakibe gecince =
lazim. Bunun icin de farkl kartlar oldugunu belirtmek isterim. Uizerindeki hasar tamamen silinir. E
*
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uretilen Exodus seti ile baslamishr.

/\ Kartlarin &zellikleri saymakla bitmez.
Ozellikle oyuna gelince ya da

gidince calisan bircok mekanik vardir
ve genelde rahatsiz edici olurlar. Bu
drnekte de Woodfall Primus’un oyuna
girdigi gibi masada bulunan yaratk
olmayan herhangi bir kart yok etme
dzeligi oldugunu gérisyoruz ki ger-
cekten kuvvetli bir hareket.

Sol taraftaki rakam saldir, sag taraftaki rakam da savunma
gicini nitelemektedir. Oyunda iki adet Main Faz bulunmak-
tadir ama sadece bir saldiri fazi vardir. Yani tim saldirlar
ayni anda yapilir ve rakibe bildirilir. Her saldin direk rakibe
yapilir; Hearthstone'daki gibi bununla buna, sununla da suna
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daha hafif bir strum

UBG ilk ciktiginda yer yerinden oyna-

mish. Cok iyi hatirliyorum, bugiine kadar
herhangi bir benzer oyunu merak edip
oynamamis ben bile acip oynamistim. Benim
gibi cogu kisi de benzer bir mahalle baskisi
ve merak sonucu oyuna dahil olmustur. Gra-
fikleri oldukga iddiali, oynanisi hirs yaptirici,
arkadaslar ile toplanip micadele verecegi-
miz degisik bir deneyimdi.
Genel olarak bdyle bir ortam kendiliginden
en sevdigimiz bulusma noktasi haline geldi.
ilerleyen sirecte turnuvalari ve etkilesimi art-
tikca oynayan sayisi da ucup gitti. En dnemli
sorun teknik olarak oyunun cidden ortala-
manin Ustinde bir PC'ye ihtiyac duymasi
idi. Ozellikle “Esports ready” demeye de
basladiklar dénemde bu durum gercekten
onlar icin sikinti yaratacak bir noktayd zira
ancak GTX 1060 ekran karti ve Intel i7 serisi
bir islemci ile birlikte keyifli deneyim alina-
bilecek bir grafik seviyesinde oynamaya
imkan veriyordu. Lakin oyunun iyi grafiklerde
yiksek FPS verebilmesi ve akici olabilmesi
adina ézellikle disik donanima sahip bilgi-
sayarlarda sikinti yasaniyordu. Ozellikle in-
ternet kafe gibi mekanlarda da keyifle ve en
iyi deneyimle oynanmasi isteniyordu. Tom bu
durumlari degerlendiren PUBG Corp. en iyi
yolu oyunun daha salt, daha az GB dosya
boyutuna sahip, oynanis mekanikleri daha
kolay ve kullanici dostu bir sirimini hazir-
lamaya giristiler. Tabii bu sirecte ana oyunu
da bos gecmediler. PUBG LITE'in hazirlan-
digi siirecte de ana oyunda “Ustalik” sistemi
hayata gecti. Giincellemeler ve iyilestirmeler
de gelmeye devam ediyor. lyi bilgisayarlara
sahip olanlar icin PUBG, donanimi daha naif
bir yapida olan oyuncular icin ise PUBG LITE
piyasada yerini buldu.

PUBG’den farki ne?
Fark sadece daha disik donanim icin iyi
optimize edilmis bir PUBG sirimi cikartmis
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olmak degil elbette. Ornegin PUBG LITE's
oynamak icin Steam degil kendi sitesinden
oyunu indirmeniz ve bir hesap agmaniz
gerekiyor. Herhangi bir Free to Play oyundan
farksiz bir yapiya birinen PUBG LITE, daha
dnce Steam hesabi acmamis ya da alisveris
yapmamis oyuncular da kapsayan bir hale
gelmis.

Oyun daha basit bir oynanisa sahip. Oziinde
yine ucaktan atlayip, parasiit acip, esya top-
layip, 8l taklidi yaparak en son ayakta kalan
kisi olmaya calistyoruz. Fakat arayiiz ve oy-
nanista ilk baslayanlar icin en biyik problem,
oyunun komplike bir dikkat istemesiydi. PUBG
LITE ile birlikte mini haritada etrafinizda ates
edildiginde yakinlik uzaklik ve y&n bilgisine
dair bir tahmini yénlendirme ikonu beliriyor.
Cok yakinda ise koyu kirmiz, sizinle alakasi
olmayan bir uzaklikta gelisen mevzular icin
ise daha soluk bir kirmizida isaretci beliriyor.
Ayrica haritada buldugunuz bir araci biraz
kullandiktan sonra inerseniz, mini haritada
etrafinizda arabayi nereye birakhginizi

da gérebiliyorsunuz. Bu iki detay o kadar
kiymetli ki, oyuna yeni baslayan ve daha
dnce belki hic PUBG oynamamis insanlar icin
oyunun cok zor bir ortama déniismemesini
engelliyor.

Kozmetik giincellemeler de oldukca giizel.
Ornegin Ustimize basimiza degisik tematik
esyalar artik dikkan seceneginden alabili-
yoruz. Parasitimizin bezi bile degisiyor.
Oyunda silahlara skin diizenlemesi gelmis
durumda.

Bitiin bu detaylar PUBG LITE icin uzun solukly,
Ucretsiz ve keyifli oynanisa, kalici olmasina ys-
nelik diisiincenin eseri aslinda. PUBG icin teknik
altyapidan, hatalardan ve sorunlardan cok
fazla elestiri alindi. Hatta cok fazla demeyelim,
bildigin tasland senelerdir. Simdi ise karsimizda
gelisim siirecinde olan ve giin be giin Ustinde
calisilan bir oyun var. PUBG LITE daha iyi orga-
nize olunmus ve Ustinde daha énce yasanilan
sorunlardan da deneyimler alinarak hazirlan-
mis oldugu cok hissedilen bir yapim olarak
snimizde duruyor. ¢ ilker Karas



Bashgi okuyup uc kelimeyi
birden biliyorsaniz, siz bir

veteransiniz!

[ tiraf edelim, spotta size yasl demek istemedik.
O nedenle daha dfili bir terim ile ortami yu-
musattik. E§er bilmiyorsaniz bu yazinin sonunda

“Vay anam vay, neler dénmis Kirsat?” diye-
bilirsiniz. Yazilan isteyen pek sevgili dostumuza
bayle sasirabiliyoruz arada. Neyse, konumuz
Quake, RTX ve Fatal 1ty! Hadi gidiyoruz!
Quake. Oyun dinyasinin en sira disi yapimlari
arasinda énde gidip bayrak sallayanlarindan.
Cok hizli disinmeniz, karar vermeniz, aksiyon
almaniz ve ayni hizda da rakibinizi takip etme-
niz gereken, ezbere ve zamanlamaya dayali
diinyanin en cilgin oyunu. Giinimizde bile onu
gecebilen bir oyun yok. En cok yaklasani Apex
Legends, onun da durumu ortada. Su an Quake
oynatsaniz, tahammil edebileni de cikmaz. Akl
almaz bir adrenalin izerine kurulu yapim.

Quake Il RTX nereden cikhi?

Aslinda bu icadi NVIDIA cikarmamis. Hani sir-
ketlerde bir sikint olursa ilk stajyerlere yikilir ya,
bu durum da 8yle. Quake Il icin acik kaynak
kodlu olarak ortada dolanan projelerden birinin
adi Q2VKPT. Eski bir NVIDIA stajyeri olan ve su
anda Karlsruhe Institute of Technology'de Ph.D.
&grencisi olan Christoph Schied tarafindan
yaratimis.

RTX teknolojisinin primitif hali diyebilecegimiz
Path Tracing isimli yogun hesap kitap iceren bir
teknoloji ile ortaya cikmis. Christoph kendi web
sitesinde Q2VKPT'i gelecek arastirmalar icin bir
temel ve 1sin izlemenin gizellikleri icin bir plat-
form olarak tanimlamis. NVIDIA, Q2VKPT'nin
yayinlanmasindan sonra onunla daha &nce
birlikte calismis 1sin izleme uzmanlarin calisma-
ya eklemeler yapmak istemis. Teklifi kabul eden
Christoph GDC 2019'da yeni yaratlmis Quake

[ RTX‘i NVIDIA ekibi ile birlikte tanith.

Bana gére bu mithis bir sovdu. Quake
diinyanin en hizli oynanan oyunu, oynarken
grafiklerin gizelligi asla umurunuzda olmayan
bir yapim. RTX ise tam tersi sizi alip gétiren,
muhtesem 1sin izleme sahnelerine maruz bira-
kan ve oyun zevkinizi keyif yéniinde yavaslatan
bir yapim.

Bir gévde gésterisi olarak “bu hizda oynanan
bir oyunda bu kalitede 15in izleme teknolojisi ile
sov yaparim, alinm anahtarini mayk” durumu
s6z konusu. Diinyanin en hizli oynanan oyunun-
da hangi manyak buna dikkat eder? Bildiniz,
Fatal 1ty! Heniiz konu ile bir bagini gérmedim
aslen ama her an bir yerlerden cikip onu tekrar
Quake oynarken gérebiliriz. Gecmiste Nvidia
Basin Konferanslarinda boy géstermis, yesil
siyahli ekibin ayni ceketinden 55 tane oldugunu
dissindigim ve hic eskimemesinden meraklan-
digim janti patronu Jen-Hsun ile cesitli oturumlar
gerceklestirmistir. # ilker Karas

KiMDIR FATAL1TY?

Gercek adi Johnathan Wendel, 1981
dogumlu. Diinyada espor, esporcu degil
progamer ya da cyberathlete olarak ta-
nimlanirken bir idol olarak ortaya cikan,
totalde 450.000 dolar kazanan, devaminda
Fatal 1ty adini markalara pazarlamaya ve
kendi ismini irine cevirmeyi basarmis, Time,
The NY Times, Forbes ve BBC World gibi
diinyaca inli basin kuruluslarinin dikkatini
cekmis, Quake, Unreal Tournament ve Pain-
killer ile ismini duyurmus bir oyuncudur.
Adami aciklamak bile bir paragraf ald,
faresinin kablosuna beton yetmez. Siz disi-
niin iste sanini. Biraz daha acayim konuyu,
arkadasin oyun skalasi séyle: Quake, Quake
2, Quake 3, Aliens versus Predator 2, Return
to Castle Wolfenstein, Call of Duty 2, Coun-
ter-Strike: Source, Unreal Tournament 2003,
Doom 3, Painkiller, Quake 4, Counter-Strike.
Ozellikle bireysel oyunlarda muazzam

bir yetenege sahip. Ozellikle NVIDIAnin
gecmiste bircok etkinliginde bulunan bir isim.
XFX firmasi ile de adina 6zel Nvidia 8800
GTS 320 modeli ve alt modelleri piyasa-

ya cikmush. Bu aralar Twitch'te yaynlarini
siklastirmis halde ve yine Overwatch, Apex
Legends gibi FPS odakli gidiyor. Ben bu yazi-
y1 yazarken ise Dota Underlords oynuyordu.
Belli mi olur, Quake Il RTX Championship
yapilir, finalde de onunla bir gésteri magi
diizenlenebilir.

Seviyoruz seni Fatal Tty. Heaton ile birlikte
espor konusunda girisimciligi nasil yapmamiz
gerektigine dair muazzam Srnekler sundun.
Su teorileri yazacak kadar delirmemizi
sagladin. lyi ki varsin.
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ASUS
ROG Gladius Il Wireless

Kablodan kurtulmak isteyen oyuncular icin makul fiyatls
ve performansl bir alternatif.

©

% Altin 9,0 - 10 puan
% Gimiis 8,0 - 8,9 puan
*x Bronz70-79

DONANIM



DONANIM

MSI GE/5 Raider 9SE €

M asaisti oyun canavarlarlarinin
tasinabilir alternatifi olarak karsimiza
ctkan MSI dizisti bilgisayarlar arasinda
cok sayida model var. Ozellikle son déne-
min popiler ekran karti olan GeForce RTX
10 ailesi ve Intel Core i7-9750H islemciyle
beraber giiclenen oyun &zelinde diziisti
bilgisayar tarafina yeni bir érnek de MSI'in
GE75 Raider 9SE modeli.

Tasarim anlaminda boyutlari itibariyle
biyik, ancak agresif yapidan ziyade daha
sade cizgide tasarlanan GE75 Raider
95E, béylece aslinda yalnizca oyunculara
degil, giicli bilgisayar arayan kullanicila-
rin geneline hitap etmeyi basariyor. 17.3
inc biyukliginde ekrani ve ézellikle ince
cerceveleriyle bu sade gérintising, genis
gérinti alaniyla da zenginlestiren laptop,
oyuncularin pek sevdigi SteelSeries RGB
klavyeye de izerinde yer veriyor.

17.3 in¢ ekrani 1920x1080 piksel ¢&zi-
niirlik sunan GE75 Raider 9SE, 144Hz
tazeleme hizina sahip ekraniyla ekran
kartinin performansina ayak uydurabiliyor.
Bu modelinde GeForce RTX 2060 ekran
kartini kullanan MSI, islemci hanesinde de
az énce sdyledigimiz gibi Core i7-9750H
islemciye yer veriyor. 6 cekirdekli ve 12
izlekli bu islemci, 2.60 GHz frekansinda
calisiyor, ancak turbo modda 4.5 GHz
frekansina yikselebiliyor. Bilindigi gibi bu
yilin taze islemcilerinden biri olan Core i7-
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RTX 2060 in gicini hissedin.

9750H sayesinde gerek popiler oyunlari
gerek Ust seviye giic gerektiren uygulama-
lari rahatlikla calistirabiliyorsunuz.

6 GB GDDR6 belleklere sahip GeForce RTX
2060 ekran karti hazir elimizin alindayken
elbette GE75 Raider 9SE ile Battlefield V
oynamayi ihmal etmedik. Elbette bu kart ile
Ray Tracing konusunda RTX 2080 kadar
yikse performans saglayamiyorsunuz,
ancak grafik detaylariyla gayet tatmin edici
bir oyun deneyimi elde edebiliyorsunuz.
Ozellikle Battlefield V gibi online oyun-
larda biyik oranda ihtiyac duyacaginiz
internet baglantisi konusuna da egilen MSI,
pek cok laptop modelinde oldugu gibi bu
modelinde de Killer Ethernet ile kabloyla
internete gecikmesiz baglanma olanag:
taniyor. Kablosuz olarak da keza. Zira

bu noktada da Intel Wireless-AC 9560
yonga ile 802.11 ac standardinda Wi-Fi
destegi mevcut. Ote yandan merak edenler
icin Bluetooth 5 desteginin de oldugunu
sdyleyelim.

GE75 Raider 9SE'in diger énemli teknik
detaylari arasinda da gicli dzellikler
mevcut. 32 GB DDR4 RAM'lere sahip olan
laptop’ta bu RAM’ler 2666 MHz frekan-
sinda secilmis. Ote yandan ayni anda

hem performans hem kapasiteye oynayan
MSI, GE75 Raider 9SE’de hem SSD hem
sabit diske yer veriyor. 256 GB SSD'nin
yani sira laptop’ta ayrica 7200 RPM 1 TB

kapasiteli bir sabit disk yer aliyor. Bu arada
merak edenler icin SSD'nin CrystalDisk-
Mark sonucunda 1585 MB/s okuma, 849
MB/s yazma performansi sagladigini da
sdyleyelim.

Son olarak GE75 Raider 9SE’in CoolerBo-
ost 5 sogutma sistemine sahip oldugunu ve
Dynaudio ses destegine sahip Giant hopar-
[6rleri bulundurdugunu da s&yleyelim.

MSI GE75 Raider 9SE, sagladigr perfor-
mansla pek cok oyuncunun sevgilisi olacak
bir dizisti bilgisayari. Gerek 17.3 in¢
biyikliginde 144Hz ekrani olsun, gerek
yeni ve giicli islemcisi olsun, gerekse de
diger bahsettigimiz cevre 6zellikleriyle iyi
bir oyun bilgisayari arayanlara hitap edi-
yor. GeForce RTX 2060 sahibi olmasiyla
oyunlarda da gayet basarili performans
gdsteren laptop, fiyatiyla ise RTX 2080’li
olan modellere kiyasla daha uygun fiyatli
elbette. Su an bu dizisti bilgisayarin piya-
sada 14 bin TL civarina bulabiliyorsunuz.

¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Yiksek performans. ince ve giizel
goérinen ekran. Steelseries RGB klavye. Ses
performansi. Basarli sogutma sistemi
EKSi Ulkemiz sartlarinda cok da
ucuz sayilmaz



Asus ROG Delta ¢

ESS 9218 Quad DAC liilk oyuncu kulakligs

Bu incelememizde Asus'un oyunculara
5zel ailesi Repuplic of Gamers'in iddial
bir kulaklik modelini degerlendirecegiz.
Ozellikle profesyonel oyunculara hitap
eden bu kulaklik, pek cok yénden kullanan
kisiyi kendinden memnun birakacak cinsten
bir trin oluyor.

Hemen kilit noktalarindan bahsederek
baslayacak olursak, bu kulaklik ESS 9218
Quad DAC ile donatlmis ilk oyuncu kulakli-
g1 olarak 6nem arz ediyor. Bu sayede netlik
ve ayrinti konusunda oyunculara fazlasiyla
iyi performans sunan Delta, piyasanin bu
anlamda en iyi kulakliklarindan biri olmay:
basariyor diyebiliriz. Hi-fi simfi ESS 9218
Quad DAC ile kayipsiz ses isleme &zelligine
sahip olan kulaklik ile oyunlarda rakiplerin
konumunu net bicimde kestirebiliyor, ayak
seslerinin yéniini tayin edebiliyorsunuz.
Elbette bunun icin iyi de bir oyuncu olmaniz
gerektigini sdylememize gerek yok saniyo-
ruz ki.

Kulakligin 6zel alani FPS oyunlar. Quad-
DAC ile 127 dB’lik sinyal girilti oranina
ulasabilen kulaklik, RGB isiklandirmali
yapisiyla da dikkat cekici duruyor. Yine
tanihldigi dénemde tek renkli aydinlatma-
dan ziyade, dairesel gdkkusagr efekili RGB
aydinlatmaya sahip ilk oyuncu kulakhg

olan ROG Delta, farkh renk 1siklandirma

ve efektlerini Asus Aura Sync yazilimi ile
belirlemenize olanak taniyor. Bu sayede
oyun oynarken istediginiz isiklandirmay:
secebiliyorsunuz.

Kulakhigin tasarimi da D-Shaped olarak
belirlenmis. Kulaklikta siriciler D seklin-
de tasarlanmis ve 50 mm biyikliginde
olarak yer verilmis. Biz kullandigimiz siire
boyunca farkli kisilerce de denedigimiz
kulakhgin biyik yapisi sebebiyle herkese
vygun olmadigini sdyleyebiliriz. Ancak eger
basiniza uyuyorsa, gercekten de cok rahat
edeceginiz bir gercek. O nedenle satin
almadan 8nce denemenizi &nemle dneriyo-
ruz. Bu arada kulakhigin agirligimin da 387
gram seviyesinde oldugunu séyleyelim.
Bununla beraber kulaklik oldukca da sag-
lam yapida tasarlanmis. Menteseler, kafa
bandi ve cevresindeki birimler uzun yillar
boyu kullanilabilecek cinsten.

Kulak Uniteleri izerinde RGB 1siklandirmayi
kontrol edebileceginiz, ses ve mikrofon
ayarlarini yapabileceginiz kontrol birimleri-
ni de bulunduran ROG Delta, kullanmadigi-
niz durumlarda yerinden cikartabileceginiz
bir mikrofona tizerinde yer veriyor.

Kulakhigi PC’de kullanabileceginiz gibi
elbette konsol ve mobil cihazlarla da kul-

lanabiliyorsunuz. Geleneksel USB'nin yani
sira USB-C baglantisi da sunmasi ile yeni
nesil akilli telefonlarla da kullanmak isteyen
oyuncular bu kulakliktan bu platformlarda
da rahatlikla yararlanabilirler.

Sonuc olarak Asus ROG Delta, 6zellikle
profesyonel oyun severler tarafindan tercih
edilecek bir oyuncu kulakligi oluyor. Yine
dzellikle FPS oyunlarina génil verenlerin
sevecegi bir model olacaginin da altini
cizelim. Ses performansinin yani sira RGB
istklandirmalariyla bir hayli cekici duran
kulaklik, yapr itibariyle de basina vyanlar
tarafindan cokca rahat bulunacak ve sevile-
cek. Ancak D-Shaped yapili kulak siriciile-
rinin herkese uygun olmadigini bir kez daha
hatirlatmak gerekiyor.

Asus ROG Delta’nin fiyati ise 1500 TL do-
laylarinda. Bu anlamda pahali bir kulaklik
oldugu da asikar. ¢ Ercan Ugurlu

— KARAR

ARTI Rahat ve konforlu yapi.
RGB isiklandirmalar. Ses kalitesi muazzam.
ROG Armoury yazilim destegi
EKSI Boyutlan herkese gére degil.
Fiyati yiksek
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TP-Link
Deco M4

Evi biyik olanlar icin mesh cozimi

Jer eviniz bisyikse, cok katliysa saglam bir internet icin

en temizi bir mesh sistem kurmak. Buna iliskin cok sayida
¢6zim bulunuyor. Deco M4 icin sunu sdyleyelim. Bu cihaz bir
modem gérevi gérmiyor. Bir router ve erisim noktasi olarak
kullanabiliyorsunuz, fakat bir modeme ihtiyaciniz olacak. Ikili
ve Ucli set olarak tercih edilebilen Deco M4'in bir tanesini
modeminize kablo yoluyla bagliyorsunuz. Digerini ise, eger
cift kath bir meskende kullanacaksaniz diger kata, genis
alanda kullanacaksaniz ise, alanin diger noktasina yerlesti-
riyor, prize takiyor ve ardindan da Deco mobil uygulamasini
acryorsunuz.
Deco M4 mesh sistemin, router’la genisletilen internetten
dnemli farki, kapsama alani ve performansinin yani sira katlar
arasi dolasimlarda anlik internet kesintileri yasatmamasi
oluyor. Her ne kadar farkli birimlerden olussa da, tek bir bir-
lesik ag olusturan Deco, bdylece dolasimlarda, akilli telefon,
tablet veya diziisti bilgisayarinizin internetten kopmasina izin
vermiyor. Deco M4'iin elimizdeki ikili paketi, toplamda 260
metrekareye varan bir alana Wi-Fi erisimi saglayabiliyor.
Eger alaniniz bundan daha genis ise, o halde 3’li Deco M4
paketini de tercih edebilirsiniz. Ote yandan genis alanlarda
degil, katli sistemlerde kullanacaksaniz da kat satisina gére
Deco M4 tercih etmek faydali olacak.
802.11ac standardindan faydalanan Deco M4, cift bant tek-
nolojisini kullaniyor. Bunlardan 2.4 GHz frekansta 300 Mbps,
5 GHz frekansta ise 867 Mbps teorik hizlar sunan kit, her bir
oriniinde dahili 2 anten bulunduruyor.
Sonuc olarak Deco M4, 5zellikle genis menzil alanina ihtiyac
duyan, birden fazla kata internet agi yaymak isteyenler tara-
findan ilgi duyulacak bir Grin. Kurulumuyla da gayet kolay
bulacaginizi disindigimiz Deco M4'in fiyatinin simdilerde
1025 TL oldugunu sdyleyelim. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Hos tasarim. Mikemmel maksimum hiz.
Diger Deco irinleri ile calisiyor. Cift Gigabit
Ethernet portu.

EKSi Fiyat farkini telafi etmek icin diger Deco
sistemlerinden daha az 6zellige sahip.
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Asus
ROG Gladius Il Wireless

Uygun fiyata kablosuz performans faresi

ladius Il Wireless ciissesi hayli biiyik bir oyuncu faresi. Kab-

losuz haliyle 132 gram agirhigindaki fare uzun siiredir teste
konuk ettiklerimiz arasinda en agini diyebiliriz. Eger eliniz biyik
degilse ve palm tutusu tercih ediyorsaniz zorluk yasamaniz olasi.
Bunun disinda ergonomi icin séyleyecek bir s6z yok. Ele gayet iyi
oturan ve yan kisimlardaki Aztek temali kaucuk kaplama sayesin-
de elden kaymayan fare oldukca rahat bir kullanim sunuyor. Yan
kisimdaki digmelere ulasmak oldukca kolay ve oyun oynarken
buraya tus atadiginizda size yik olmuyor kesinlikle.
Gladius Il Wireless, kablolu modele kiyasla iki 6nemli far-
ka sahip. ilk olarak kablolu modelde kullanilan 12000dpi
(250IPS/50G) Pixart PMW3360 sensér, bu modelde yerini
16000dpi (400IPS/50G) destekleyen Pixart PMW3390'a
birakmis. Simdilik Asus'un kablosuz farelerine &zel gibi géziken
bu sensér hakkinda oldukca fazla teori var ama en mantik-
liss PMW3390'in giic tiketimi konusunda daha tutumlu bir
PMW3389 oldugu yéniinde. Her durumda piyasadaki en iyi
sensérlerden birisi veya en iyisi oldugu bir gercek.
Diger fark ise RGB isiklandirmada ortaya cikiyor zira kablolu
modele gére cok daha miitevazi bir aydinlatma kullanilmis,
tahmin edebileceginiz gibi sebep giic tiketimini simirlamak. Tim
aydinlatmalar acikken 30 saat istinde bir dayanim gésteren
batarya isiklar kapatildiginda 45-50 saati bulabiliyor.
Kutu iceriginden cikan en dikkat cekici parca ise Asus'un pakete
bir cift Omron anahtar eklemis olmasi. Daha yumusak bir tiklama-
ya sahip bu anahtarlar birkac vida sékilerek rahatlikla degistiri-
lebiliyor ve sertlik konusuna 8nem vermeseniz bile direkt olarak
“orijinal yedek parca” gérevi yapiyorlar. Cok begendim acikcasi.
Gladius Il Wireless basarili yan donanimi ve teknolojik 6zellikleri
ile dikkat ceken, fiyat konusunda da asirya kagmayan bir riin.
Su anda piyasada 660 TL civarinda bulunabiliyor ki bu yetenekte
kablosuz bir model icin gayet ideal.  Kiirsat Zaman

KARAR |
ARTI Zengin kutu icerigi, yiksek performansli
PMW3390 sensér, kaliteli malzeme ve iscilik,
ergonomik tasarim.

EKSI Eli kiicik olanlara gére degil. 132grile

sinifinin en agirlarindan.
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GODZILLA
KING OF THE MONSTERS

Japon kiltirinde kocaman bir yer kaplayan
seri bati sosuna bulandirlirsa...




KULTUR
&
SANAT

MANOWAR
KINGS OF METAL

Bu ay cikan albimlere séyle bir baktim, bir tarafta Overkill'i gérdim. Gecen ay
tanithk zaten. Dedim Overkill pesine baska bir “baba” yazmak gerek. Bu ay
Manowar konseri olacagini da hatirlamamla birlikte Manowar’v cogumuzun tani-
digi ilk albim olan 1988 yili cikish Kings of Metal’i séyle bir yazayim dedim. Sarki-
larin gazi &yle bir noktada ve dyle bir derecede ki diger tim Manowar albimlerini

KULTUR
SANAT
KOSESI

Yaz sicaklarinda buz gibi

toplasaniz -cogu dinleyici icin- bu albimin etkisini yakalayamaz. Albimin acilis
sarkist Wheels of Fire. Kafadan mevzuyu motorlarla acip catir cutur giriyorlar. Bu
giris size Annihilator ve benzeri Speed / Thrash Metal gruplarini animsatacakhr.
Arkasindan Kings of Metal calmaya basladiginda kendinizi bir Harley Davidson’un
Uzerinde disinmeniz olasi. B&yle de kral bir

sarki, albGmin iki numarasi olup ortaligi talan

etmesi ve daha ikinci sarkida albime dair

bitin beklentileri yikseltmesi de cabasi. Other

bands play, Manowar killl Cok iddiali oldu-

gunu kabul etmemiz lazim lakin gerceklerden

kacamayiz. Béyle alev alev bir sarki izerine

Heart of Steel resmen tily dokiici krem etkisi

yarahyor. Kings of Metal hem Manowar’in

hem de Heavy Metal diinyasinin gérdigii en

baba albimler arasinda parmakla gésterilen-

lerden biridir. # ilker Karag

albimlere, kitaplara ve filmlere

hazir misinize O zaman
baslyoruz!

SINEMA
TOY STORY 4

995 yilindan bugiine kadar milyonlarca

sinemaseverin ilgisini kazanan Oyuncak
Hikayesi serisi maceraya kaldigi yerden
devam ediyor. Bir nesli biyiiten, ayni neslin
gdzyaslariyla hatirladig seride Andy, yolculuk
nedeniyle biricik oyuncak dostlarindan vaz-
gecmek zorunda kalmist. Bonnie bu yalnizliga
fazla dayanamamis ve kendisine Forky adli
yeni bir oyuncak arkadas yaratmis. Maalesef
Forky bu oyuncak olma isine pek alisamamis
ve kendisini bir ¢c8p gibi, fazlalik gibi hissetme-
ye devam etmekte. Hikaye de burada basliyor

zaten. Bonnie, tim oyuncaklar ailesinin

cikh@r yolculuga dahil edince, bu yolculuk
Woody'nin Bo Peep ile bir araya gelecegi
beklenmedik bir maceraya dénisiyor. Her
yastan izleyicinin keyifle zaman gecirecegi Toy
Story 4 gercek bir gérsel sélen. Tirkce dublajin
basarili olmasinin yaninda 6zellikle nostalji
kokan parcalar, icinizi 1stmaya yefiyor. Five
Nights at Freddy’s, PUBG gibi oyunlara da
gdénderme yapip, bol bol gildirmekten geri
kalmayan animasyon, zamaninizi hak eden
detaylara sahip. ® Ceyda Dogan Karas
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GOOD OMENS

Seyton'm oglu Deccal’in dogumu ile dinyanin
sonu gelmektedir. Cennet Bahcesi'nde ortaya
gﬂ(cm “ilk ginah” zamanindan beri arkadaslik
kuran Crowley (David Tennant) ve Aziraphale
(Michael Sheen), Deccal’i kendi yéntemleriyle
biyitme gérevine sahiptirler. Kiyamet adim adim
yaklasirken, biri cennetin biri de cehennemin
dinyadaki femsilcisi olan ikili, yerine gére ortak
hareket etmeye baslarlar. Ciinki ikisi de Diinya'ya
deger vermektedir. Al bélimden olusan dizinin
her bslimi, neredeyse bir saat. Dizi, 1990 basimi

olan ayni isimli romandan uvyarlanmis. Fantastik
ve komedi tiirindeki dizi, kendinizi cok hizli kap-
tirmanizi saglarken, &zellikle hikayesini izleyiciye
yansitma konusunda basarili. Absirt replikler,
incil'den alintilar, leziz miizikler, &zellikle tim kad-
ronun oyunculugu mikemmel. Dizinin introsu bile
kendi halinde eglenceli. Kitabin tamaminin diziye
tam olarak yedirilmesi, ne yazik ki ikinci sezon
beklentisine girenleri iizebilir. Ancak hala devam
etme ihtimali oldugunun da altini cizelim.

¢ Ceyda Dogan Karag



iz
NOS4A2

Bildiginiz vampir temali yapimlarindan
oldukca farkli olan NOS4A2 (Nosferatu),
Stephen King'in oglu Joseph Hillstrom King'in
ayni isimli romanindan vyarlandh. Dizinin ilk
sezonu 10 balimden olusuyor ve ikinci sezon
icin simdilik gézler AMC'ye cevrilmis durumda.
Yapim, cocuklugundan beri &zel giiclere sahip ve
bu giicini gizli kullanmak zorunda olan Victoria
McQueen’in (Ashleigh Cummings) hikayesini an-
latiyor. Vic, bulunamayan seyleri bulmakta cok iyi
bir ablamiz. Diger tarafta kiicik cocuklarin ruh-
laryla beslenerek genclesebilen Charlie Manx
(Zachary Quinto) de dizide Christmasland adli

hayali kasabanin sahibi olarak boy gésteriyor.
Giniin birinde ikilinin yollar kesisir ve Manx, sir-
rinin ortaya cikma ihtimaline karsi Vic'i ya kendi
tarafina cekmek zorunda oldugunu anlar. Eger
bunu da basaramazsa Vic'i ortadan kaldirmali-
dir. Ciinki Vic, kasabanin kaybolan cocuklarini
bulmakta kararlidir. Eger romani okuduysaniz,
dizide birtakim degisikliklerin olacagina hazirlikli
olmaniz sart. Barindirdig “agir dram” konusu
ise tiriny sevmeyenleri itecek konularla islenmis.
Diger tarafta makyaj, oyunculuk, miizik derken
bircok konuda da izleyiciyi ceken detaylara
sahip. # Ceyda Dogan Karas

LALBUM
NITRATE
OPEN WIDE

eni kesfettigim cingirakli metal gruplarindan

biri de Nitrate. Mizikleri tam bir salaslk
abidesi. Ciglk cighiga. Yas kac olursa olsun kemik-
lerinizi isitacak bir enerjiye sahipler. Ne cok arsiz
ne cok gereksiz. Tam ortasinda, kulak memesi ki-
vaminda. Gecmiste Mud Slick cok hosuma gitmisti
benzer tonlarda, Nitrate onlardan daha bir taze
gitar tonuna sahip. Yormuyor ama kipirdatiyor.
Night Time City sarkisini bir arkadasiniza adini
gdstermeden dinlefin, Bon Jovi'nin ilk dénemleri
sanacaktir. ¢ ilker Karag

SINEMA
GODZILLA:

KING OF THE MONSTERS

Japonlorm canavarlarla arasmin iyi oldugu malumunuz. God-
zilla ve Kong: Skull Island’in kiresel basarisinin ardindan, simdi
de kral ile tanisma vakti geldi. Godzilla: King of the Monsters'da
aralarinda Godzilla’nin da bulundugu kudretli canavarlar Mothra,
Rodan ve Ug Basli Kral Ghidorah birbirleriyle kafa kafaya gelirler.

Antik caglara ait olduklar
disinilen bu gékdelen bo-
yutundaki canavarlar hayata
dénince insanlarin mutsuz
ama kendi halinde ilerleyen
yasami alt st olur. Filler te-
pisirken olan bize olur yani.
Godzilla efsanesini sevenler-
denseniz bu filmi muhtemelen
begeneceksiniz. Ozellikle ti-
tan modellemeleri konusunda
yaratiklarin detaylar takdire
deger. Aksiyon, macera ve
fantastik 8gelere sahip olan
filmde iki farkli son mevcut-
mus. Galiba bu olaya yavas
yavas alissak iyi olacak.

¢ Ceyda Dogan Karas

LALBUM
JORN
LIVE ON DEATH ROAD

orn ile yolum yogun gitar calip stidyo yaphgim dénem-
lerde kesismisti. Cover hastasi biri olarak ve ézellikle
de stiidyoda siirekli cover caldigimizdan Deep Purple’in
Burn sarkisina yaptiklari efsane coverdan yakalamistim.
ilginctir, o sarki istine baska bir sarkisi var mi yok mu diye
arashrma gereksinimi de duymadim. Bende bazi gruplarda
bdyle oluyor. Bu ay ne yazsam diye dolanirken canli kayit
albimlerine denk geldim ve artik bir yazalim dedim. Evde,
yolda ya da is yaparken konser kaydi dinlemenin en giizel
yani, o konsere gitmisseniz anilariniz depresir. Gitmemisse-
niz ise hayal kurarsiniz.
Albimde birbirinden gii-
zel sarkilar var. Fakat en
gizeli tabii ki DIO'nun
Rainbow in the Dark
sarkisi ve ona yaptiklar
yorum. Kimse o sarkiyi
DIO gibi yorumlayamaz.
Fakat kim yorumlarsa
yorumlasin gercekten
harika deneyimler yasa-
tiyor bizlere.
¢ ilker Karas

LEVEL | 105



\

=

z

-

2

2

%

KULTUR
&
SANAT

Dinyanin en cok safan mangalar,
en sevilen animeleri dedigimizde
karsimiza hep Shounen seriler

cikiyor. Peki Shounen dedigimiz
nedir ki2

hounen Japonya’da aslinda belli bir yas grubuna

hitap eden manga ve animeler demek. Geng erkek
anlamina gelen Shounen kelimesiyle adlandirnimis bu
tirin en Unli ve cok satar dergisi 1968'de baslayan
Shounen Jump. Ve bu derginin kapaginda da yazan
mottosu, genclere “arkadaslik, zafer ve gayret” asila-
mak. Shounen dergilerinde yayinlanmayan mangalar
ise aslinda bu tire girmiyor. Yani birinci kural bu yas
grubuna hitap eden bir dergide yayimlanmak.
Senelerdir Shounen dergilerinde yazilan cizilen
mangalarin “arkadaslik, zafer ve gayret” temel
maddelerinin bir kombinasyonu oldugunu rahatlikla
sdyleyebiliriz. Karakterimiz kendi tayfasini, yoldasla-
rini toplayacak gayretle dévisecek, yikilsa bile geri
kalkacak ve sonunda zafere kosacak. Ama elbette
zaman icinde oturmus birtakim kliselere de sahip oldu
bu tir. Masaya yatirip biraz minciklayalim bakalim
neler cikacak altindan bu kliselerin.

Saf bir ana karakter

istisnalar olmakla birlikte cogunlukla Shounen
serilerinin ana karakterleri, icinde naiflik barindiran,
genellikle pek kurnaz olmayan, diissinmeden atilan
kisiliklere sahipler. One Piece’den Luffy’nin katmerli
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olaylara daha basit bakmasi, Bleach’den Ichigo’nun
hic disinmeden aksiyona atilmasi ve bazen bunu,
dzellikle de Naruto'nun, aptallik ve komedi seviye-
sinde yapmasi naifliklerinin bariz géstergesi. Dragon
Ball'dan Son Goku’nun basta Bulma’nin kiz oldugunu
anlamamasi, Kahramanlik Akademim’de Midoriya’nin
saf ideallerine g&re hareket etmesi vs. gibi pek cok &r-
neklerle var elimizde. Bu tiplemenin en biyik istisnasi
da tabii ki Death Note’dan Light Yagami. Kurnazhigin,
giderek carpilan ideallerin 6nde gidenine sahip bir
arkadasimiz kendisi.

Bol bol dévis

Distinmeden olaya atildik; n‘apacagiz, elbette dévii-
secegiz! Shounen serilerinin olmazsa olmaz &zelligi
aksiyon. Bu aksiyonu dévisle de kisittamamak lazim
elbette. Tir icine giren spor anime ve mangalarindan
Kaptan Tsubasa’nin bélimlerce bitmeyen maclari, bir
tirlo dizlesmeyen sahada saatler siiren top kosturma-
lari da buna 6rnek. Elbette bu kadar déviisi Naruto’da
Ninja gorevleri kisvesinde, One Piece’de her ugranan
adada bir olayla izliyoruz ama achgimiz baslik altina
girecek dnemli bir alt baslik da turnavalar.

Bol bol turnuva gérmezsek olmaz. Dragon Ball bunun
zerine kurulmustu neredeyse. Hunter x Hunter'da
Heaven’s Arena arki tamamen turnuva déviisleri-



ne adanmisti, bu sayede serinin Uizerine
bicimlendigi nen 6zelligi dévisler izerinden
tanihlmist. Bunlar olmasa karakterlerimiz
kendilerini gelistiremez haliyle. Bu nedenle
sirekli dévismeli ve yeni hareketler, yeni
formlar bulmalilar.

Bol bol form ve hareket

Dragon Ball ve devam serilerinde bu dénii-
sumlerin tillahini bulabiliyoruz. One Piece’de
Luffy’nin vites atmalari, Naruto'nun Sennin
(bilge) modu gibi pek ¢cok form cikiyor kar-
simiza. Elbette yenile yenile, déviile déviile
elde ediliyor bu formlar ama insanin bazen
sorasi geliyor: Uc bslim sirecek ve giicli
bir rakiple yapilacak déviise normal formla
niye baslanire iki blim karakterin rakibini
alt edememesini izler sonra da form degis-
tirip yendigini goririz. Ya da mechalarda
gettai (kisaca voltran olusturmak diyelim)
sonrasi yenisemediklerinde asil kilic sahnesi
baslar. Yahu kilici en basta niye cekmedin?

Bol bol saldiri ismi

En koptugum klise de budur. Luffynin Gomu
Gomu'lan, Naruto’nun Rasengan’lari ve bir
suri farkli kombinasyonla yanlarina degisik
isimler almalari, her hareketin 6ncesinde adinin
da baginlmasi Shounen serilerinin olmazsa
olmaz bir diger &zelligi. Elbette fan girl /boy
olarak gaza gelip hangimiz bu sahnelerde o
saldinnin ismini karakterle birlikte bagirmadik kil
Full Metal Alchemist'ten Scar’in saldirmadan
dnce ismini sdyledigi sahne... Makaraya ali-
yor elbette, ama en uzun isim olarak buraya
notunu diselim. “Jugemujugemugokonosuri-
kirekaijarisuigyonosuigyomatsunraimatsufur
aimatsukunerutokoronisumutokoroyaburakd
jinoburakojipaipopaipopaiponoshuringans-
huringannogurindaigurindainoponpokopi-
noponpokonanochokyumeinochosuke.”

Bol Bol Yemek

O kadar dévistik, o kadar form degistirip
saldir adi bagirdik haliyle aciktik. Ana ka-
rakterlerimiz mithis oburlar olmazsa keyfi
nasil cikacak o yorgunlugun. Luffy et icin
her seyi yapar misal. Dragon Ball istisna
degildir. Toriko ve Shokugeki no Soma
tamamen agzimizi sulandiran yemekler
izerine bicimlenmis serilerdir.

Bol bol romantik okul hayat

O kadar déviisle yemek sahnesiyle ani-
meler gecmez. Dinyamizi da kurmamiz
lazim. Bu serileri 8grenciler takip ediyor.
Haliyle dinyamizin icine okul ve sinif derdi
de sokmali. Bleach gibi icinde gercek diin-
yayi da barindiran serilerde okul hayah
olmazsa olmaz. Aksamlar kahramanliga
soyunacak karakterimiz giindiizleri 6g-
renci olacak ki, okur onunla 6zdeslessin.
Kahramanlik Akademim, Suikast Sinifi
dogrudan hikayesini sinifta kurgulayan
seriler. Naruto’nun ninja diinyasinda bile
mezun olmaniz gerekiyor.

Tek Tarafli Asklar

Ergenligimizin verdigi coskuyla dévismek
yetmez, isin icine biraz da ask katmal.

Ya Naruto gibi kendini kanitlama girecek
ana karakterimiz ya da asil kiz yan gézle
sizecek hic o taraklarda bezi olmayan
elemanimizi. Hadi icinde okul yok diye
bas taci ettigim One Piece’den de 6rnek
verelim, korsanlarin imparatoricesi saydi-
gimiz Boa Hancock bile askindan yatakla-
ra disebiliyor. Zaten serinin sonunda degil
de basinda tatliya baglansa bu asklar,
kahramanimizin yolculugu baslayamazdi.
Evlenir barklanir otururdu oturdugu yerde.

Fan Servis

Ergeniz dedik ama askimizi da tathya
baglayamiyoruz seride. Tek tarafli sirip
gidiyor. Eh okurun géziini génlini acmali
8zir babinda. N'apacagiz: Fan Servisil
Shokugeki no Soma bunun en giizel érne-
gi, o giizel yemeklerden bir lokma atild
mi adza Ustte ne kiyafet kaliyor ne bir sey.
Ama fan servisle, askla, okul serpistirmele-
riyle dinya kurulmaz. Sadece eglenceyle
de peynir gemisi yirimez. Yiregimiz
burkulmali, biraz gézyasi dékmeliyiz.
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Trajik geriye donusler

Shounen serilerinde diinyayi kurmak icin
cok zaman harcayamazsiniz aksiyona
girip okuru heyecanlandirmaniz gerekir.
Ama sirf icinde yasanilan dinyanin aksi-
yon icinde gésterilmesi yetmez. Karak-
terlerin gecmislerini, nasil bir ortamdan
geldiklerini g&stermelisiniz ki neler cekti
bu yavrucak diyebilmeli okur, béylece o
zafer agzimizda gizel bir tat birakmanin
yaninda yiregimize de islesin. Bunun

en cok érnegini Naruto'da géririz.
Sasuke’nin yasadiklari, Pain, Jiraiya,
Orochimaru... Ya da Kahramanlik Aka-
demim. Midoriya’nin quirk’i olmadigini
dgrenmesinin Ustine All Might'i ekranda
godzyaslariyla seyrederken annesiyle
yaptigi konusma yiregimizi burkar,
onunla birlikte gézyasi dékeriz.

Kot Kalamayan Kétiler

iste Shounen’in ilging bir &zelligi. Ké-
tilerimizin basindan gecenleri o trajik
flesbeklerde izleyince onlarin haline de
0ziliriz. Naruto bunu cok yapar; ciinki
serinin asil derdi nefret zincirini kirmakhr.
Ama en biyik antagonist Hunter x Hun-
ter'daki Meruem’dir. Gecirdigi degisim en
basarili karakter yolculuklarindan biridir.

Alemin Krali Olma Derdi

Kurulan diinyanin ve tim bu dévislerin
nihayete ermesi, karakterimizin yolcu-
lugunu tamamlayabilmesi icin pesinde
kosulan bir hayal lazim bize. O da ge-
nellikle &lemin krali olmaktir. Luffy korsan
kral olmak ister, Naruto Hokage. Tsubasa
bile milli takimda dinya sampiyonluguna
ilerler. O kadar form ve hareketle giic
toplayip herkesi yenince kral olmamak
da imkénsiz zaten.

Kisa bir not da genellikle Shounen’le
karistirilan serilere diselim. Tokyo Gl
bir seinen dergisinde yayinlandigi icin
aslinda Ust yas grubuna hitap etmekte-
dir. One Punch Man de bir parodidir ve
seinen sayllmaktadir. Ama gelin gérin ki
cok daha karanlik atmosferli Death Note
Shounen Jump’da yayinlandigi icin tiir
icine girmektedir. Gerci kendileri bile bu
seri bize fazla demistir ya neyse.
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COS-

PLAY
REPUBLIC

Dogru cosplay karakteri nasil
secilire Nelere dikkat etmek
gerekir®

er sey Kuzey Amerika'da, 1930’lu yillarin sonuna

dogru basladi aslinda. Tabii simdi yil olmus 2019, artik
ortalikta cilgin malzemeler déniyor. Renkli peruklar, tisrli
kumas cesitleri, EVA siinger, Worblaq, silikon tabancasi der-
ken, cosplayi miskemmellestirecek yiginla giizellige sahibiz.
Tahmin ediyorsunuzdur, her etkinlik &ncesinde canlandiri-
lacak cosplay karakteri konusunda siirekli soru isaretleriyle
bogusulur. Sirec zordur, nihai karari kisisel tarziniza ve
tercihinize gére vermek ise cok nemlidir. Herkese uygun
bir cosplay karakteri vardir ve buna kendinizi yansitma,
yaraticilik da eklediginizde hedefinize ulasirsiniz.

Bitce ve zamanlama

Karakter secimi veya minik detaylan kenara birakip, 8nce
bitcenizin olup olmadigina karar verin. Sonucta kostimii
yaratmak icin paraya ihtiyaciniz var. Profesyonel kostimler
veya yurt disi / yurt ici belli dikkanlardan alinan kostimler
genelde pahalidir. Ancak bu miskemmel kostim istiyorsa-
niz, hicbir sey para harcamaniz icin engel degil. Kostimi
satin almak daha hizl hazir olmanizi saglar, diger taraftan
kendiniz yaparsaniz daha ucuz olacaktir. Ayrica kostime
harcanacak bitceyi belirlemek, aksesuar, peruk, ayakkab,
silah vb. detaylar icin de nefesinizi tutmaniz gerektirir.

Son tarih

Etkinlik zamanina gére kendinizi ayarlamaniz 8nemlidir.
Diger taraftan etkinlikten en az bir hafta veya iic dért giin
dnce hazir olmak, isinizi kolaylastiracaktir. Eger bitceniz
yiksekse profesyonel yardim almaktan asla cekinmeyin,
tabii yansmaya katilacaksaniz ve bunu engelleyen kurallar
yoksa. Bitce daha kiicitkse ve acele etmeniz gerekiyorsa
kostim kiralamayi da disiinebilirsiniz. Aceleniz yoksa ve
makul bir de biitceniz varsa kendi kostimiiniize hayat
verebilirsiniz. Bu konuda infernetten yardim almak mmkin.
Hatta ufak tefek aksesuarlar bile internetten satin alabilirsi-
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niz. Ayrica arkadasinizdan da her zaman édiinc alabilece-
giniz ufak tefek ekipmanlar olabilir.

Kurallara bakin

Bazi etkinlikler, her tiirli cosplaylere acik, bazilar ise fire
ve seriye 6zel yapilir. Katlmay: disindiginiz belirli bir
etkinlik varsa, kurallarini ve karakterler kisittamalar mutlaka
inceleyin. Mesela bazi Kuzey Amerika etkinliklerinde
spesifik olarak Harry Potter, Star Wars ve Disney 6zelinde
anlasmalar var. Sadece serilere uygun kostimler giyerek
etkinlige girebiliyorsunuz. Ya da sadece anime &zelinde
olan etkinliklerde, oyun karakterlerinin kostimlerine izin
verilmiyor. Bu gibi durumlarla karsilasmamak icin hazirlikli
olmalisiniz. Sonucta kostimiiniz belirtilen tiire ait degilse,
girisiniz reddedilecektir.

Favorileri siralayin

Karakter secmeden dnce 6zellikle cok sevdiginiz uzun va-
dede takip ettiginiz favori karakterlerinizi siralayin. Béylece
karakter seciminde zamandan kazanmis olur ve kostimini-
ze daha hevesli calisirsiniz.

Dizayn secin

Listenizi hazirladiniz ve en sevdiginiz isimleri not aldiniz.
Listenizdeki karakterleri kendi aralarinda tanimlayin. Her

ne kadar hepsini esit derecede seviyor olsaniz bile hangi



kostimi giydiginizde daha mutlu olacaginiz:
dissinmeniz bir tercih sebebi olabilir. Bu
yiizden kagida karakterleri not alip, onlarin
isimlerine bakarken ne hissettiginize gére son
kararinizi verin. Elbet aralarindan bir tanesi
baskin cikacakhr. Karakterinizi sectiniz, sira
geldi dizayni belilemeye. Favori karakte-
rinizin en sevdiginiz tasarimina odaklanin.
Sececeginiz karakterde de belli kategoriler
kullanabilirsiniz. Mesela daha giicli, giizel,
zeki veya yetenekli gériniip gérinmek
istemeyeceginize gére seciminizi kolaylashra-
bilirsiniz. Ardindan parlak renkler, aksesuar-
lar, kiyafet secimi, ayakkabi ve sac stili gibi
detaylari distiniin.

Konfor seviyesi

Sectiginiz karakterin tasarimlarindan herhan-
gi birini secemiyorsaniz, en rahat edeceginiz
kostimi secin. Ornegin yiksek topuklu
giymek sizi rahatsiz edecekse, karakter kosti-
miinize tekrar bakin.

Arkadaslarinizla konusun
Sizin gibi cosplayle ilgilenen arkadaslarnizla

bulusuyorsaniz, onlarin hangi karakterleri
yapacagini 6grenin veya kendinizinkini séy-
leyin. Belki de arkadaslariniz bir dizi kadro-
sunu doldurmak icin size ihtiyac duyacaktir.
Bu da karakter seciminize size inanilmaz
yardimer olabilir ve hatta kalabalik olacagi-
niz icin cok daha fazla egleneceksiniz.

Yarisma icin

Cosplay yanismasina katilacaksaniz
kostimi olabildigince viicut tipinize gére
diizenleyin. Detaylara cok dikkat edin ve
jurileri etkilemek icin sovunuzu iyi yapin.
Jiriler kostimleri karakterlere benzerlikleri
ve detaylariyla degerlendirirler. Yansmalarin
disinda hemen hemen hicbir kurumda resmi
cosplay kurali olmaz. Bu nedenle istediginiz
kostimi giymekte &zgirsiniiz. Benzersiz
olmaktan cekinmeyin.

Parcalara ayirin

Kostimiiniizi tek parca tasimak korkutucu-
dur ve hatta emeginize zarar bile verebilir.
Kostimiinizi yaparken parcalar halinde
yaratin veya paketlerden ayirin. Peruk,
kumas, aksesuar, ayakkabi vs. bunlari
kategorize edip farkli posetlere koyun.
Varsa ufak bir valize yerlestirin. Kostimiiniz
ne kadar ufak olursa olsun, dayanikliligini
arthrmak icin en iyi ¢8zim budur.

Test edin

Kostimi satin almak, kiralamak veya bastan
yapmak fark etmez, gercekten karakter
seciminin kilit noktasi onu test siirisine
cikartmaktir. Arkadaslariniza, ailenize
kostimiinizy giyip gésterin ve gézinizden
kacabilecek diizeltmeler konusunda yardim
almaktan cekinmeyin. Karaktere birinmek-
te zorlaniyorsaniz, rol almak icin sosyal
medyada veya internette oyunculuk dersi
alabilirsiniz, videolar izleyebilirsiniz.

Birden fazla secin

Cosplayi tek karakterle sinirlandirmayin. ki
veya iic karakter secip, zamaniniz ve bitceniz
varsa uzun etkinliklerde her giin icin farkh kos-
timler giyebilirsiniz. Ya da bir sonraki etkinlige
listenizi hazir tutun.

Olumlu yorum

Cosplay, eglenceli, heyecan verici, yaratici bir
dinyadir. Ancak diger tarafta zorballk, alayci-
lik, yalan gibi potansiyel tehlikelere de aciktr.
Potansiyel risklere karsi kendinizi korudugunuz-
dan emin olun. Sizi mutsuz edecek insanlardan
ve durumlardan uzak durun. Karakfer veya
kostiim icin uygun olmasa bile, acil durumlarda
cep telefonunuzu daima yaninizda bulundurun.
Acil yardim durumunda etkinlik gérevlileri ile
mutlaka konusun ve sizi rahatsiz edenler varsa
bilgi vermekten cekinmeyin.

¢ Ceyda Dogan Karas
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Mobil oyunlan kim tutacak?

ideo oyun dinyasinin bir siredir en
VbUyUk gelir kaynagina déniisen mobil

oyunlardaki hizli gelisimin farkinda
misiniz¢
Telefonlardaki ve tabletlerdeki islem giiciinin
artmasiyla hem grafik kalitesi hem de icerik
olarak cok zengin mobil oyunlarla karsilas-
maya basladik.
Bugiin mobil bir oyun olarak telefonlarimiza
indirdigimiz siradan bir oyun, 15 sene énce-
sinin en Ust seviye PC'lerinde calisan video
oyunlarini aratmiyor. Tabii bu noktada, sik
yaphgim bir elestiriyi dile getirecegim. 15-20
sene dnce video oyunlarini yeren, kiicimse-
yen, video oyunlariyla eglenmeyi tercih eden
gencleri horlayan kesimin, bugin ellerindeki
minik telefon ekranlarinda o yillarin kalitesin-
deki oyunlari oynamak icin sabahini aksamini
feda etmesi cok ibretlik bir hadise.
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Fakat, mobil oyunlardaki hizli gelisim, ayni
zamanda bir firsat da doguruyor. Zekice bir
fikirle ve giizel bir tasarimla mobil video oyun-
lar hazirlayabilecek Tirk oyun yapimeilarinin
diinya capinda dikkat cekebilecegi bir pen-
cere énimizde duruyor. Bu pencere kapan-
madan, piyasa “delice” dolmadan, rakipler
ortaligr hallagc pamugu atmadan énce, yerli
oyun yapimcilarimizim mobil oyunlara daha
fazla enerji vermesi halinde, diinya capinda
dev oyun gelistiricileri arasina girebileceklerini
gérmek zor degil.

Elbette piyasa simdiden pek cok sirketle, pek
cok oyunla dolmus durumda ancak mobil
oyuncularin “yeni oyun arayisinin” bitmedigini
de gdrmek gerekiyor. Cok delice sarmadig
taktirde, bir oyuncunun belli bir mobil oyuna
ayirdigi zaman uzun siirmiyor, oyun severlerin
mobil bir oyundan birkac giin icinde bikip yeni

oyunlar aramaya basladigini gérisyoruz.

Bu atmosferde, sirekli yeni heyecanlar ya-
ratacak, giizel senaryolu, sirikleyici, zekice
tasarlanmis, kullanici dostu bir arayiize
sahip oyunun oyuncular cok daha uzun siire
baglamasi ve oyunun hizla yayginlasmasi
zor degil.

Kisa siire énce disnyaya 1 milyar dolarlik
video oyun ihracah yaptigini duyuran video
oyun gelistiricilerimizin, kérlemesine, ezbere,
kopya oyun tasarimlari yapmak yerine,
orijinal ve zekice tasarlanmis, izerine emek
dskilmis etkileyici oyunlar yaratmalar
halinde, diinyadaki rakipleri gibi, on milyar-
larca dolarlik gelirlere ulasmalar mimkin
olacak. Bir sonraki basin toplantisinda, 10
milyar dolarlik ihracat rakamini aciklamalar
dilegiyle, oyun gelistiricilerimizden bu ham-
leyi artik bekliyoruz.«
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u ay daha &ncelerde sizlere bahsettigim
B ROMM (role oriented massive multip-

layer) yani belirli gérevlerin oyunculara
dagildigi ve sicil olarak tutulup riitbe ile des-
teklendigi sistemle ilgili bir sey yazmak istedim.
NTP-1 “new type player 1" demek, yani ilk kez
karsilashgim bir oyuncu tiri. Sanki aklimdaki icin
bicilmis kaftan, bana tehditkar sekilde bir giiven
verdi ROMM icin.
Star Trek Fleet Command'den bahsediyoruz. ilk
dnce beni ona saldiran, dalga gecen biri sand
ama sonra beni birkac kez tehdit efse de niyeti-
min ciddi oldugunu anlayarak 10 sorumu yanit-
ladi. Her oyun gibi Fleet Command de progress
sistemine dayaniyor ve oyunculara daha iyi
gemiler, daha kuvvetli silahlar, hiz, maden ve ha-
liyle dominasyon sagliyor. Pike olarak anacagim
bu oyuncu ise fark ettigimde bunun tam tersini
yapiyordu.17 ve 19. seviye oyuncularini kendine
hedef almis, belirli bir seviyenin izerine clkmay
reddediyor, seviyesinin en Ustine dek gelismis,
toplanarak alinan gemi planlarindan iki Gst sevi-
yenin en alt tiennda yer alan gemileri edinmis.
ilk fark etigimde bir oyuncu ona “Pike, hala bu
levelda olduguna inanamiyorum, bunca zaman
sonra ha?!” dedi ve onu sinirlendirdi. Pike'in
“savunmasi” daha cok saldir seklinde oluyor in-
sanlara karsi. Gérevini sanki sorulan oymus gibi
hep anlatiyor ama asabi stilinden 6diin vermiyor.

Pike

1-Pike kac yasindasin?
-Yine o meshur soru...

2-Neden boyle belirli level araligin-
daki oyunculari hedef aliyorsun ve
Ustlere dogru ilerlemiyorsun?

-Ben halimden memnunum, onlara cehenne-
mi yasatiyorum.

3-Beceriksiz bir oyuncu olmadigin kill
sayindan belli, hostile yerine siirekli
player éldiriiyorsun degil mi?

-Evet, maden aramaktan cok daha eglenceli
ve verimli. Sen de denemelisin.

4-Peki neden daha Ustlere irmanarak
daha iyi gemiler, giic veya etkinlikleri
kovalamiyorsun?

-Daha istleri aramiyorum, yeni baslayan ve
bu serverdaki oyuncular énce beni gecmek

zorunda.

5-Seninle neden réportaj yaptigimi
sdyledim, sence biitin oyunlardaki
gelisme arzusu ve giic seni neden
cekmiyor?

-Anlamadim ama dergide benden bahsedi-
lecek olmasi giizel. Tam adimi yazmana da
gerek yok, Pike yaz. Benim durdugum yer

biyik gemileri, dev Usleri olanlarin zaten
yapmaya calish@i yer ve ben tek basimayim.

6-Tiirk oyuncular sence ne
disinecekler?
-Saniyorum bana ézenenler olacaktr.

7-Alliance’in bu konuda ne diyor?
-Iclerinden bazilari ile kavga ediyorum

ama codu beni sever ve yardim istedigimde
hemen gelir. Isvicreli ve Alman iki tip var,
eger ayrilirsam ilk onlari yok edecegim. Farm
edecegim Slene dek.

8-Bana 2 milyondan fazla parsteel cal-
digini ve zengini oldugunu séyledin.
Oyunda bu seviyedeyken o miktari
stoklaman bile imkansiz, zenginiyim
derken de ne demek istedigini anla-
madim, oyunda para mevhumu ya da
oyuncular arasi alisveris yok?
-Cevaplamiyor.

9-Sondan bir 6nceki soruyu yanitla-
malisin bence, oyunun siralamasinda
2400. oldugunu gérmek seni daha
ileriye gitmek icin hirslandirmiyor mu?
-Hayir.

10-Have you seen attack ships on fire?
-What? That doesn’t compute.

Bu sonuncu cevap beni benden aldi, sor-
dugum sacma sey, Blade Runner filminden
Rutger Hauer’in monologundan bir satirdi.
Bir bilgisayar gibi “bu islemlenemiyor”
demis olmasi cok ilging, sorarken aklimdaki
de sanki onun “kopya” olup olmadigini
anlamak icin sorulmus trick bir soru olmasiy-
di. Planlanmadigr kadar, sasirtici bir cevap.
Sonradan diger oyunculardan caldigim ce-
vaplara gére Pike aslinda 21 yasinda, Alman
ve Universite égrencisi.Gerisi mechul bunlar
da kesin degil. ®
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Efsaneler 6lmez, ele gecirir

cikcasi su efsaneler lmez lafina biraz
Akorgnylm. Neden mi2 Cinki élmeleri

gerekir de ondan. Daha dogrusu
bircok insanin efsaneleri nasil yasatmalar
gerektigine dair biyik sikintilar oldugunu
distintyorum.
Her seyin bir yeri ve zamani vardir. Zaman-
sizhik biyik bir suctur. Zamansiz olmak, ani
yasamay etkiler ve birazdan olacaklara
midahale eder. insanlarin bu zamansiziga
verdikleri tepkilerin sonuclanini bircok sektérde
yasiyoruz. Oyle insanlar, markalar bas taci
yapiyoruz ki kraldan cok kralcilik, saniyo-
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rum endistri devriminden beri daha hizlh
yayilamazdi... Pek tabii benzeri bir durum
oyun sektéri icin de gecerli. Oyun sektéri
halen zamansizligin sorunlarini, devasa bir
yik olarak sirtinda tasimakta. Halen ben ve
benim gibi dinozor kategorisi oyun severler,
gecmiste ortaya cikmis oyunlarin, o zamanlar
ne kadar iyi hatta hala ne kadar iyi oldugunu
sdyler durur. Keske bu durum sadece bizim
sdylediklerimizle kalsaydi. Nitekim 8yle
gériniyor ki “insanlarin” ortaya cikardiklar
bu “nostalji” durumu, oyun firmalari icin de
dnemli bir gelir kapisi.

Her ne kadar bu cok kapsamli bir konu olsa
da cok uzaga gitmemize gerek yok. Sadece
gectigimiz ay gerceklestirilen E3 fuarina bir
baksak kafidir. AoE 2: Definitive Editiion,
Wasteland 3, Baldur’s Gate 3, Borderlands
3, Commandos 2 Remaster, Gears 5, Fallout
76, FIFA 20, Final Fantasy 7 Remake, Final
Fantasy 8 Remastered, Evil Genius, Zelda,
Mario ve daha bircok adini uzun siiredir
duydugunuz oyunun ya devami ya da
yenilenmis hali geliyor. Gegmiste kalan bazi
efsanelerin yeniden aramiza gelmesinden
dolay bir sikinhm yok ama bu noktada sunu
sormak istiyorum. Madem gecmisteki oyunlar
bu kadar iyiydi, neden onlari yeniden yap-
mak yerine, en az onlar kadar kaliteli oyun-
lar retmiyoruz2 Neden eldekini cilalayip
“efsane” kisvesi altinda servis ediyoruz?2

Bu sorularima kendince cevaplarim var ama
ne olur siz de bu sorular bugiine kadar
kendinize sormadiysaniz bir sorun isterim.
Neden yeni isimler Gretmekten bu kadar
korkuyoruz2 Neden yeni isimlerin sayisi, 20
yildir piyasada olan oyunlardan bu kadar
cekiniyore Hele ki oyun sektéri bu kadar tek-
diize hale gelmis, tek tiplesmisken yapilabi-
lecek o kadar farkli oyunlar var ki bir sekilde
ellerin taslanin altina koyulmasi gerektigini
distintyorum.

Efsaneleri, olduklari yerde birakip, yeni efsa-
neler yaratmak icin kollar sivamak lazim en
sevdigim okur. Eger bir efsanenin gélgesinde
yirimeye devam edersek, ondan daha ileri
gidemeyecegimizi hatirlatmak istedim. Sen
zaten durumun farkindasin ama sadece daha
evvelden bildigin bir oyunun 68. versiyonu
cikiyor diye digerlerini géz ardi etme. Insan
olarak en bisyik giiclerimizden bir tanesi
deneyim ederek 8grenebiliyor olusumuz

ve oyun sektéri deneyimin her anlamda en
cok getirisi olan piyasalardan bir tanesi.
Bircok yazimin 6ziinde oldugu gibi yeniden
hatirlatiyorum; soru sor en begendigim okur!
Soru sorl ¢
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Cok bos yapiyorsun, yapma

azen insanlari anlamakta cok zor-
B laniyorum. Nedendir bilinmez, son

zamanlarda herkes hakli veya herkes
haksiz. Ortasi asla yok. Efendim karsindakinin
durumunu diisinmekmis, empati falan sifir.
Gecenlerde basima gelen tuhaf bir anidan
bahsedecegim size, béylece insanligin giin
gectikce nasil bencil yaratiklara déniistiginin
ve yalanin onlar icin “zorunlu” aliskanlikmis
gibi maddelestirdigini fark edeceksiniz.
iftira cok kati bir sey, bunu biliyoruz. Eger
bilginin dogru oldugundan emin degilseniz ya
hic o konuyu dillendirmezsiniz, yazmazsiniz ya
da dogrusunu égrenene kadar arastirirsiniz,
okursunuz, konusursunuz. insanlarin bu yiizden
beyin, kalp, dil falan cesitli organlari var. Hani
yaratilma ve gelisme amacimizi kullanmak bu
kadar zor olmamali degil mi2 Ancak bazilar,
bu organlarini pek kullanmadig; icin kisflenmis
zihinlerinde kaybolmuslar. Konuyu iyice felse-
feye baglamadan devam edelim. Gecenlerde
yakin bir arkadasim gézine ilisen bir bashg
gosterdi. Simdi burada yazip, o baslik sahibini
yerin yiz bilmem kac kat altina koymayalim,

yazikhr. Siz sadece mesaiji alin, zne kismini
bos gecin. Bu arkadas; baslik ve icerikte,

hic gerceklesmemis olayr almis, kiflenmis
beyninin haznesine sokmus, tam olarak

cikh alamayinca “varmis” gibi géstermis.
Yalan séylemek, tedavisi kesinlikle yapilmasi
gereken ve kimi zaman bazi hastalarin tedavi
siirecine cevap vermeyip, bitkisel hayata
suriklendigi cok ciddi bir hastalikhir. Aliskanhk
yapar ve kendi kafanizda yasanmayan
olaylar, hayatiniza yansitir. Daha kétiisi, is
ve ask hayahnizi ciddi anlamda ciriitir. Hani,
bildiginiz bos yapmak gibi.

Hepimizin zamani degerlidir. Sevdiklerinizi
gdérmek, isinizi dizene sokmak, yani hayat
gercek anlamda yasamak icin béyle toksik
insanlardan uzak durmak sart. isin kati yan:
bu bos yapan, yalan dolanla hayatini gercek
sanan bireyler; ne yazik ki masum kalpleri

de kimi zaman kandirmayi basarirlar. Hos,
burada kandirimaya misait olanlarin hatasi
zaten biiyik, orasi ayri konu. Neymis efendim,
o sdylemis, o yizden dogru. DAAAAT! Yanlis
cevap, ebelendiniz, cikin.

Simdi gelelim yalanin cekirdek noktasina. Her
gin giindemde yiizlerce haber okuyorsu-
nuz, bunlarin bazilarinin dogru, bazilarinin
sadece magazinsel oldugunun farkindasiniz.
iste magazin kismi nasil reklam ise ve “iyisi,
k&tisi olmaz” konusunu anliyorsaniz, ayni
sekilde yalan da magazinin maddelesmis
halidir. Sonucta magazinin sirekli okunmasi
icin cok sayida icerik cikmasi gereklidir. Kim
kiminle takiliyor, nerede ne yedi ne icti, neden
yedi, kilo ald, seliliti costu vs. Bazilari dogru,
bazilari ise sadece dikkat cekmek icin orada.
Sosyal medya cirkin bir platform, onu giizel-
lestirmek de direkt olarak sizin elinizde. Kimse
her bir seyin olacagini bilerek dogmaz. Géz-
lemler, kendini egitir. Bu durum aslinda dikis
dikmek gibidir. Nasil yapilacagini bilirsiniz,
ancak bazi teknik dikislerin de elle yapilama-
yacagini isin profesyoneline yutturamazsiniz.
Cinki yalan séylediginiz ortaya cikar. Uzicu
kisim ise “o isin” profesyoneli olmayanlar,
konudan habersiz olanlar, sirf dikkat cekmek
icin yalani cig cig yer. Yazik, oysa ilser olmak
icin ne kadar da gencler. &
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ikiz kizlari Jess ve Soph, B.J. Blazkowicz'i
dzgirligine kavusturmak icin geliyor.
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