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GTA YV

Ekranda PlayStation sembolleri dénerken yayina sadece birkac dakika kaldigini
fark ettim ve gercek anlamda nefesimi tutmustum. Sony’nin hem birkac tane sir
gibi sakladigi oyunu géstereceginden emindim, hem de artik bizi konsolun tasari-
miyla bulusturacagindan...

Saatler gibi gecen dakikalarin ardindan ekran karardi ve Rockstar Games'in o
tanidik logosu ekrana yansidi. “GTA VII” diye evin ortasinda gercekten bagirdim.
Yeni nesil, yepyeni bir GTA oyunuyla baslayacakt, daha ne isterdim ki2
Derken GTA V'in o tanidik yiizi geldi ekrana. Hala timitliyim, “Herhalde bu-
radan altinci oyuna baglayacaklar.” dedim, izlemeye devam ettim, umudumu
kaybetmedim ama Sony suratima tokad bast...

Yeni nesil bu demek degil bana sorarsaniz. PS3 icin cikmis olan oyunu, her ne-
silde oynayacagiz diye bir kaide yok. GTA V giizeldi, eglendik, begendik ama
yerini selefine birakmasi gerekiyor.

PS5 tanitim etkinligi, GTA V'in ilk sunum olarak secilmesinin de etkisiyle, bence
ortalama bir etkinlikti. Ratchet & Clank cok ilging bir bicimde en cok umut vade-
den oyun oldu, onu da Gran Turismo 7 ve Horizon 2 takip etti. Gerisi ise...
Hem XSX oyunlari taniimi, hem de bu PS5 etkinligiyle birlikte gérdik ki ne oyun
firmalari, ne de konsol Ureticileri yeni nesle pek hazir degil. Tom stidyolar yan
gelip yatmis, Sony ve Microsoft da yeni teknolojileri denemekten cekinmis. 2021
biraz bos gececek, o belli ama 2022'de belki gercek yeni nesille bulusuruz...
PS5 ve oyunlariyla ilgili konular ile The Last of Us Part Il incelemesi sayesinde bu
ayi PlayStation ayi ilan edebiliriz. PC sahipleri; evde bir oyun konsolunun olmasi
gerekiyor zaten artik, degil mi2
Garismek izere, kendinize iyi bakin, maskesiz sokaga cikmayin.
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POPULAR SCIENCE
YOUTUBE KANALI ACILDI!

YouTube.com/PopularScienceTR

TIKLA!
Hemen Uye ol
her hafta harika
bilim videolarini

KACIRMA!

TIKLA
&IZLE


https://www.youtube.com/user/PopularScienceTR
https://www.youtube.com/watch?v=sp1JJ43f3zA&t=65s
https://www.youtube.com/watch?v=kxEWKCvEkQk&t=95s
https://www.youtube.com/watch?v=iLp50nG5btE&t=14s
https://www.youtube.com/watch?v=iGLOpulZ-k8&t=25s



https://open.spotify.com/show/1U2s5faieNq3eh7R0Ak9Ek
https://podcasts.apple.com/tr/podcast/popular-science-t%C3%BCrkiye-podcast-yay%C4%B1n%C4%B1/id1490825509
https://podcasts.google.com/?feed=aHR0cDovL2ZlZWRzLnNvdW5kY2xvdWQuY29tL3VzZXJzL3NvdW5kY2xvdWQ6dXNlcnM6Njk3OTk2MjU0L3NvdW5kcy5yc3M
https://popsci.com.tr/podcast/
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PS5’in en iyi goziken ve en
eglenceli oyunu olmaya aday

n son 2016 yilinda oyuncularla bulusan

Ratchet & Clank, aslinda eski dénemin tnli
oyunlarindan biriydi lakin yapimcilar baska
oyunlarla ugrasmaktan bu ismi biraz arka plana
ath. PS5 icin gelmesi hic de sasirtici olmayan
yeni Ratchet & Clank, yayimlanan fragmaniy-
la son derece biyik bir heyecan yaratt zira
gorsellik, bir hayli ist seviyedeydi.
PS5'in cikis oyunu olmayip 2021 yilinda
evimize konuk olacak olan Rift Apart, Ratchet
ve dostu Clank’in boyuttan boyuta seyahatini
konu alacak. Bu hem senaryo acisindan énemli,
hem de oynanis; yapimcilar PS5’in giici olmasa
boyut temasinin oyuna yedirilmesinin imkansiz

oldugunu vurguluyor. Séyle ki Ratchet, oyunda
Rift Tether adinda bir cihaza sahip olacak. Bu
da onu boyut yariklarini kullanarak baska bir
boyuta aninda tasiyacak. Bu fip bir ézellik, su
dénemki konsollarda ekranda tatl bir “loading”
ekraninin gelmesine yol acacakken, PS5'in
hem islemci giicy, hem de SSD hiziyla birlikte
kendimizi bir anda bambaska diyarlarda
bulabilecegiz.

Bu cihazin yaninda Ratchet Burst Pistol, Shat-
terbomb, Enforcer ve Topiary Sprinkler gibi
dort farkli silaha sahip olacak. (Bu say: elbette
oyun cikhginda daha fazla olacaktir.) Silahlan
farkh dismanlarimiza karsi Gstinlik elde etmek

"

icin kullanacak, onlan ortadan kaldirdigimizda
kazandigimiz vidalar ile de yeni ekipmanlar
alip var olanlan giiclendirebilecegiz.

Ratchet ve Clank zaten tanidik bir ikili ama frag-
manda, rengi —elbette- beyaz olan yepyeni bir
karakter de tanitildi. (Bir yapima yeni eklenen
karakterler ya siyah, ya beyaz oluyor.) Lombax
adindaki hanim arkadasimiz da oyunda, oyna-
nabilir bir karakter olarak yer alacak ve Ratchet
ile Clank’e macerasinda yardimer olacak.
Biyik ihtimalle PS5'in en iddiali oyunlarindan
biri olacak olan Rift Apart'i PS5 almak icin bir
neden olarak gérebilirsiniz; eglence dolu bir
aksiyon bizi bekliyor! &
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HABER

EA PLAY LIVE 2020

SW: Squadrons, Dragon Age 4 ve...
Skate’in donisu!

Solglndan dnce ¢ ginlik bir fuar etkinligi
olarak Los Angeles'ta gerceklesen EA Play,
bu yil canli yayinla evlerimize konuk oldu ve
EA, catisi alindaki yeni oyunlardan haberler
verdi.

En heyecan verici olan kuskusuz ki Star Wars:
Squadrons oldu. Daha &nce Maverick kod
adiyla sizan oyun gercek ismiyle birlikte taniildi
ve biyiik bir heyecan yarath. SW evrenindeki
bircok farkli uzay gemisinde boy gésterip
bolca it dalasina girecegimiz oyun, tek kisilik
bir hikaye modunun yani sira 5v5 multiplayer
savaslar da icerecek. Senaryo Return of the
Jedi'in hemen sonrasini konu alacak; béylece
New Republic’in ilk zamanlarina géz atma fir-
safi yakalayacagiz. 2 Ekim’de cikacak olan PC,
PS4 ve XONE icin hazirlanan oyunun tamamini
VR cihazlariyla da tecriibe edebilecegiz.
Squadrons’un disinda, kirmizi Lyrium’v ekrana
getiren bir fragmanla séyle bir g&sterilen
Dragon Age 4'in 2022'den 8nce piyasada
olmayacagini 6grendik, yine de giizel bir oyun
gelecegini disinmekten kendimizi alamadik.
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Bir elin nesi var...

Beklenmedik bicimde iyi cikan A Way Out'un
yapimcisi Hazelight da yeni oyununu EA Play
etkinliginde tanith. Oyunun ismi It Takes Two ve
yine iki kisinin tecribe edebilecegi tirden bir
oyun. Tiriyse bu defa biraz farkli; aksiyon-plat-
form olarak geciyor. Oyunda Rose, ayrilmanin
esiginde olan ebeveynleri Cody ve May'in
kilden heykelciklerini yapiyor ve heykeller
canlaniyor, gerceklerinin duygularini etkileyecek
dzelliklere kavusuyor. Duygusal ve eglenceli
bir tecriibe olarak nitelenen It Takes Two'nun
gelecek yil cikmasi bekleniyor.

Karanlik ve eglenceli

Nightmare Before Christmas evreninde geci-
yormus gibi bir izlenim veren Lost in Random

ise Fe'nin yapimcisi olan Zoink Games'in yeni
oyunu olarak tanitildi.

Kicik bir kizin macerasini konu eden bu aksiyon
oyunu, kizmizin yanina elleri, ayaklar ve tek

bir gézi olan bir zar veriyor. Kahramanimiz

da bu zar hem silah olarak kullanabiliyor, hem

de &niine cikan engelleri asmak icin. Oyna-
nisla birlikte gérselligin de dikkat cektigi oyun
2021'de aramizda olacak gibi gézikiyor.

Ve digerleri...

Apex Legends, Dead Space 3, The Sims 4, A
Way Out ve Titanfall 2 Steam’e geliyor, bunu
not edin. Hatta Apex Legends Switch icin de
hazirlaniyor ve tim platformlarin birbirine karsi
oynayabilmesine destek verecek.

Etkinlikte aciklanan son iddiali oyun ise Rocket
Arena oldu. Overwatch’a bir hayli benzeyen
ve 10 farkh karakterle acilis yapacak olan
oyunda birbirimize karsi miicadele edecegiz.
Ustelik oyun biyik ihtimalle bu ay piyasada
olacak.

Ve elbette yeni Skate. Takip ettiniz mi bilmiyo-
ruz ama &zellikle EA'in Instagram paylasim-
larinda, yorumlarin tamamina yakini Skate 4
izerine uzunca bir siredir. Yapimcilar herhalde
bundan bikmis olacak ki yeni bir Skate hazirli-
yor ama oyun hakkinda heniiz bir bilgi verilmis
degil. ¢



Dark Souls’cular; toplanin!

pic Games gercekten Fortnite ile costu da

costu. Ama adamlarda giizel, idealist bir
tavir da var, o yiizden kendilerini seviyo-
ruz. Mesela Mortal Shell’in yapimeilar
Cold Symmetry’e olan destekleri... Elbette
isin ucunda kendi kazanclari da var ama
Epic Games bu arkadaslara finansér olmus
durumda ve bunun karsiliginda oyunlarini
bir yil boyunca sadece Epic Games Store
uzerinden satmalarini istiyor. ik oyunumuza

bdyle bir destek gelse, biz de kabul ederdik.

Baz sozler acihir

tilize gérselligi sevenler gelsin. Diyaloglar,

duygusal anlar sevenleri de alalim. Siradan
bir aksiyon yerine, sadece sdzleri kullanarak
déviistigimiz bir oyun mekanigini heyecan
verici bulanlar da geldiyse, Dustborn icin
yeterince “hype” olusmus demektir; artik oyuna
g6z atabiliriz.
Dreamfall’'un yapimeilarinin yeni projesi olan
Dustborn, fragmani izleyip internet sitesine géz
attiktan sonra listenize ekleyeceginiz, ilging bir
oyun. 2030 senesinin Amerika’sinda gecen
oyunda Pax adinda siyahi bir kadinin ve cesitli
giclere sahip enteresan arkadaslarinin hika-
yesinde rol aliyoruz. Amerika artik bildigimiz
Amerika degil, eyaletler ayrilmis ve bir takim
gicler bizi durdurmak icin pesimizde. Isin

(LEVEL Game Studios kuruluyor!) Oyuna
gelecek olursak... Tam bir Dark Souls takipcisi
olan oyunda yine karanlik, kasvetli ve gotik
bir ortam géze carpiyor. Kahramanimiz ise
bazi 6zel giiclere sahip; Nightcrawler gibi
ama cok daha kisa mesafede isinlanabiliyor
ve bu sayede diismanlarinin saldinlarindan
kacinabiliyor. Anladigimiz kadariyla oyuna
direkt bu giiclerle baslamayacak ve basta,
sadece siradan bir varlik olacagiz. Bu kar-
silasmaya da 8rnek gésterildi ve anladik ki

kotisi Pax, dért aylik da hamile...

Ekip arkadaslarimizla olan iliskilerimizin 6nem
tasidigi ve bir cesit yol hikayesi oldugu icin de
bol bol muhabbete girecegimiz Dustborn, cok
ilging bir aksiyon mekanigine de sahip. Tam
olarak nasil isledigini anlamis degiliz fakat
pesimizdeki arkadaslarla (Cogu da robot.)
dévise girdigimizde silah yerine kelimeler

animasyonlar cok ama cok iyi. Tarz da Japon
aksiyon oyunlarinin tam tersi bir istikamette,
cok daha agir ve kontroll saldirilar, kacin-
malari iceriyor.

15-20 saatlik bir oyun siresi bulunacak olan
Mortal Shell 8nce PC icin, bu yil cikacak
sekilde hazirlanacak ve ardindan Temmuz-
Eylil araliginda PS4 ve XONE icin piyasaya
sirilecek. Oyun eger ilginizi cektiyse mutlaka
internetten fragmanini bulup izleyin; g&érdik-
leriniz bisyik ihtimalle hosunuza gidecek. ¢

kullanacagiz. Bir ekran gérintisinde kocaman
“MOVE" yaziyor mesela; bu kelimeyi séyledi-
gimizde herkes geri mi gidecek ki2 Enteresan
bir oynanis bicimi...

PC ve konsollar icin 2021 yilinda gelecek

olan Dustborn’u dergiye uzun uzadiya konuk
edecegimiz de asikar. Farkli oyunlar hep
sevmisizdir... ¢
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SON
DAKIKA!

® Cyberpunk bir erteleme daha alarak 19
Kasima &telendi. Oyunun biraz daha cilalan-
masi gerektigini séyleyen yapimcilar, acikcasi
iki aylik bu ertelemenin oyuna ne katacagini
da pek anlatmis olmadilar. Bir diger haber de
Cyberpunk’in PS4 versiyonunu alanlarin, PS5
cikhginda bedava olarak PS5'teki daha giicli
haline yiikseltme alacaklar. Hatta ileride cika-
cak olan, yeni nesil konsollarin tim getirdikleri-
ne sahip olacak olan versiyonu da yine oyunun
sahiplerine bedava olarak sunulacak.

# Lightbulb Crew’in siyah-beyaz-kirmizi
renklerden olusan artistik oyunu Other-
cide, bu ayin 28’inde PC, PS4 ve XONE
icin cikisini yapiyor. Switch sahipleri ise
biraz daha beklemek zorundalar.

# John Wick'in The Matrix’le bulusmasi olarak
dzetlenebilecek olan ve gérsel acidan da
Suda51'in oyunlarini aratmayan Pistol Whip de
28 Temmuz'da PSVR icin satista. PSVR sahibiy-
seniz kacirmayin!

¢ Sifir bitceyle bile piyasaya cikan
tonla oyun varken, Star Citizen’in ne za-
man bitecegini halen bilmiyoruz; Gstelik
oyun 300 milyon dolarlik bagis sinirini
da gectigimiz ay asmisken!

4 2018 yilinda AT&T Warner Bros.v satin al-
mist ve simdi de oyun kismi olan Warner Bros.
Interactive’i satmaya calisiyor. LEGO, Harry
Potter ve Batman gibi 8nemli lisanslara sahip
olan firmayi 4 milyar dolara satin almak mim-
kiin ve Take-Two, EA, Activision gibi firmalarin
konuyla ilgilendigi belirtiliyor.

# Life is Strange serisiyle iinlenen
Dontnod’un yeni oyunu Twin Mirror’in
LiS gibi bélimlerden olusmayacagi ve
tek bir macera olacagi aciklandi, herkes
bayram etti. Oyun PC’de bir yil boyunca
Epic Games Store’a 6zel olacak.

® DayZ'nin yaraticisi Dean Hall'un yeni oyunu
Icarus adiyla boy gésterdi. Yine bir cesit hayat-
ta kalma miicadelesi konu edecek olan oyunda
oksijen problemi olan bir gezegendeyiz ve
genel anlamda oksijen pesinde kosacagiz gibi
duruyor.

& SEGA Master System II'nin icine g6-
mili olarak gelen Alex Kidd in Miracle
World, DX takisiyla bastan asagi ye-
niden yapiliyor ve yeni oyun modlari,
yeni bélimler ve eskiyi sevenler icin

bir retro moduyla 2021 yilinda PC,

PS4, XONE ve Switch icin geliyor.

® Eger hafif zenginseniz ve The Last of Us

Part Il'ye bayildiysaniz, Ellie’nin Tay-

lor 314ce adli gitarinin bir kopyasini

2299 dolara Sony'nin sitesinden satin
alabilirsiniz. Haydi zenginleri gérelim.
(Alirsaniz Kiheylan'a fotograf isteriz!)
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Sen Seytan ol, ben Dracula’yim...

Leikir Studio’yu duydunuz mu? Bijyik
ihtimalle hayir. Peki Cyanide’i2 Evet, Call
of Cthulhu, Space Hulk: Tactics gibi oyunlarin
arkasindaki isim. Ve simdi bu iki firma bir
araya gelerek Rogue Lords'u PC ve konsollar
icin piyasaya sirmeye hazirlaniyor.

isminde de gectigi izere “rogue-like” tiiriin-
de bir oyun olan ama tirevlerinden farkli
olarak sira tabanli bir miicadele sistemine
sahip olan Rogue Lords, &zetle bizi Seytan’in
ta kendisi olmaya davet ediyor. Seytan’in
yaninda ekibimize Dracula, Bloody Mary ve
Headless Horseman gibi iinli kahramanlar
da ekleyebiliyoruz. 3v3 olan karsilasma-
larda toplam bir saglik puanimiz oluyor

ve bu sifilanmadan, karsi tarafi yenmeye
calisiyoruz.

Oyunu ilging kilan en &nemli detaysa Devil
Mode adindaki giicimiiz. Bunu aktive etti-

Um Hearthstone oyuncularina bedava

olarak sunulan ve Aranna Starseeker’i
basrole oturtan yeni solo adventure’imiz
Trial By Felfire, gectigimiz ayin ortalarinda
oyuncularla bulustu. Bunu kutlamak adina
Aranna’nin da kahraman olarak iceriginde
sunuldugu, 20 kart paketi ve bir de kart
arkasiyla birlikte gelen bir “bundle” da satisa
cikti. Bes bslimden olusan Trial By Felfire’da
amacimiz Rusted Legion’t durdurmak. Bunun
icin de lllidan’in yénlendirmeleriyle Aranna’y
boss'tan boss'a sirikliyoruz, arada ente-
resan sirprizlerle de karsilasiyoruz. Mesela

gimizde rakiplerimizin saglik puani ve diger
dzellikleriyle, sanki oyunu tasarliyormus-
casina oynayabiliyoruz. (Bayagi bari tutup
asagi cekiyoruz.) Bu oyuna cok degisik bir
tat getirecektir.

Gérsel olarak Tim Burton’in eserlerinden
esinlenildigi cok belli olan Rogue Lords, gele-
cek yilin ortalarinda piyasada olacak. ¢

her turda rastgele dismanlarin &nimiize
dekildigi ve toplamda 10 turda kagmamiz
gereken bir firina. Ya da sadece “Spare
Parts” kullanarak asabilecegimiz enteresan
bir karsilasma... Her boss bir 8ncekinden
daha keyifli ve oyunun zorluk seviyesi de hic
de fena bir seviyede degil; bazi bslimleri
birkac kez oynamaniz gerekiyor ve hatta,
“Nasil gececegim ya?2” diye umutsuzluga
bile disebiliyorsunuz.

Hali hazirda zaten yeterince eglenceli olan
Hearthstone, bu macera kismiyla iyice giizel

bir hal ald:.



THE MEDIUM

Hep bekledigimiz o “Silent Hill takipcisi” oyun nihayet
kapimizi calmis olabilir.




Yapim Bloober Team Dagitim Bloober Team Tiir Macera, Gerilim Platform PC, Xbox Series X Web themediumgame.com Cikis Tarihi 2020 Son Ceyrek

The Medium =

Yine Silent Hill atmosferi yaratmaya calisan bir korku oyunu.
Fakat bu sefer bir klasikle karsi karsiya olabiliriz.

H icbir zaman icin korku oyunu seven bir
oyuncu olamadim. Yillar icerisinde bu
tirde cok iyi oyunlar cikmis olsa da birak
oynamayi, oyun videolarini bile izlemekten
cekindim. Gék giriltisinden bile kolayca
urken bir insan olarak, Kirsat'in kilittemeye
calishgi korku oyunu incelemelerinden de
ince ince kachm desem yeridir (Kirsat, aman
diyeyim, sakin). Ancak bir firma var ki oyun-
larini uzaktan izlemeyi cok seviyorum.
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2016 yilinda gelistirdikleri Layers of Fear
ile bir arkadasimin evinde tanismistim. Oyle
aman aman korku iceren bir oyun degildi

ama her girdigim odaya sipheyle yaklastim.

Dogru mu oynuyorum, dogru yerden mi
gidiyorum gibi disincelerle bogustugum
anda en sasirtici bulmacalarla karsima ¢ik-
tilar. Serinin ikinci oyunu ilki kadar basarili
degildi ama arada cikardiklar Observer ve
Blair Witch iyi yorumlar almish.

Hal bayle olunca gectigimiz aylarda Xbox
Insider etkinligi sirasinda &niimiize konulan
The Medium pek ilgimi cekti. Eh, sans olsa
gerek ilk bakisini da yapmak bana disti.

Orta olan degil, medyum olan
Oyunumuzun hikayesi Marianne isimli
genc bir kadina odaklaniyor. Kendisi bir
medyum. Bizim diinyamiz ve ruhlar alemi
arasinda gecis yapabiliyor. Bu &ézelligi
sayesinde &niine cikan tim gizemli olaylar
arastirma konusunda da uzman. Gecmisin-
de yasadigi kabustan beter de bir olay ver.
Karnindaki cocugunun dogumu gercek-
lesmemis. Bu yizden dogmamis evladinin
ruhu da sirekli olarak izerine karabasan
gibi cékisyor. Bu kabuslarin pesimizi birak-
masi yetmiyormus gibi kendimizi lanetli bir
otelin icerisinde buluyoruz.

Yillar nce hayaletli diye terk edilmis ve
kimsenin yanina bile yaklasmadi bir otelin
gizemini c6zmek de bizim gibi bir medyu-
ma kaliyor. Marianne ile birlikte hem bu
otelin gizemini cézmeye calisacagiz, hem
de gecmisimizin hayaletlerinden kurtulma-
ya calisacagiz.

The Medium’un bas tasarimcilarindan Woj-



ciech Piejko, fikrin “tek bir evrensel gercek
olamaz” sorunsalindan ortaya cikhgini
sdyliyor. Oyunda da bol bol bu gerceklik
kavramiyla kavga edecegiz. Demistim ya
Marianne, iki alemi de rahatlikla gérebi-
liyor ve gecis yapabiliyor diye. Heh, iste
bu maceramizda karsimiza cikan engelleri
asabilmek ading, olaylara hem diinyamiz-
dan hem de ruhlar aleminin penceresinden
bakmamiz gerekecek. Ciinki oyunda tek
bir gercek olmayacak. Baktigimiz aciya
gére degisim gosterecek. Dogru yol diye
disindigimiz bir koridor sonumuzu geti-
rebilecek. Emin olmak icin ruhlar alemine
gecis yaptigimizda daha giivenli oldu-
Junu gdrecegiz. Bu ve bunun gibi bircok
karmasiklik beynimizle siklikla oynayacak
gibi duruyor.

Oyuna gelistiren Bloober Team, bu fikri

ilk kez 2012 yilinda ortaya cikarmis. O
siralar gelismekte olan ufak bir firma olan
Bloober, yeterli bitcelerinin olmamasi ve
teknolojinin yetersiz kalmasi nedeniyle fikri
rafa kaldirmislar. Hatta oyunu o dénemde
Xbox 360, PlayStation 4 ve Wii U icin
duyurmuslar. Fakat isin alindan kalkama-
yacaklarini anladiklarinda vazgecmisler.
Aradiklar kan yillar sonra Microsoft tara-
findan onlara saglanmis.

Xbox Series X ve PC icin 6zel olarak
hazirlanan The Medium’da hicbir yikleme
ekraninin olmamasi planlaniyor. Girdigimiz
yerler, gezdigimiz arazi Xbox Series X'in
arka planda calisan yiskleme islemi ve SSD
gici sayesinde hicbir yiklemeye gerek
kalmadan &niimiize serilecek. Ayrica diin-
ya ve ruhlar alemi arasinda hizlica gecis
yapabilecegimiz séyleniyor.

Bloober Team, yeni nesil konsolun sundugu
tim firsatlardan yararlandiklarini aciklad.
The Medium, Xbox Series X Uzerinde, 4K
Ultra HD ¢ézinirlikte ve 120 FPS hizinda
sunulacak. Ayrica Ray Tracing yazilim

teknolojisi sayesinde, atmosferin izerimize
Uzerimize ¢ékmesi planlaniyor.

Krakow / Polonya’da bir medyum
Hikaye, firmanin da merkezi olan
Krakow'da gececek. Oyunun siresi, harita-
nin biyikligi gibi bazi detaylari bilmiyo-
ruz. Oyunla alakal bildigimiz en &nemli
bilgiyse miiziklerinin efsanevi besteci Akira
Yamaoka tarafindan yapiliyor olmasi.
Yamaoka, bildiginiz izere Silent Hill'in o
karamsar ve bizi dinyasinin icine cekmeyi
basaran mijziklerini yapan kisi. Ona bu
konuda Layers of Fear serisinin de atmosfe-
rik miziklerini yapan Arkadiusz Reikowski
eslik ediyor. Oyunun ilk taniim fragmanini
izlediyseniz zaten ne dedigimi anlamis
olacaksiniz. Kendinizi bir anda fragmanin
icinde buluyorsunuz.

Bu acilardan bakildiginda oyunun perspek-
tif acilari da ortaya cikmaya basliyor. Sine-
matik deneyim konusunda God of War'dan
esinlendiklerini gérebiliyorsunuz. Ayrica
bakilan aciya gére degisen ve oyuncuyu
sorgulatan bulmacalar da Hellblade'den
alinma gibi. Tasarimsal acidan da giris
kisminda bahsettigim tzere Silent Hill koku-
sunu her yerinde hissedebiliyorsunuz.
Silent Hill'in o tekinsiz havasi ve oynarken
kendinizi caresiz hissediyor olusunuz, The
Medium’un ana mekaniklerinden biri ola-
cak sanirm. Bu arada mekanik demisken,
Bloober Team ilk defa bu oyunla birlikte
birincil sahis kamerasindan vazgecerek,
Uciinci kamera acisina gecis yapryor.
Oyunla alakali bir oynanabilir video
goremedik ama bu acinin bize ne gibi
getirileri olacagini merak ediyorum. Isin
aksiyon kismi olacak mi, bu da merak edi-
len sorulardan biri. Bildiginiz izere video
oyunlarinin son 10 yillik siirecinde iciinci
sahis kamerasindan sunulan oyunlarda,
aksiyon 8n planda olur hale geldi. En iyi

ZDZISLAW BEKSINSKI

Oyunun tasarimi icin ilham alinan,
oyunun izerine kuruldugu temellerin
yaraticisi olan Zdzislaw Beksinski,
1929-2005 yillan arasinda yasamis
distopik siirrealizm denilen tirtin 6nci
ressamlarindan biri. Genel olarak
kiyamet, kiyamet sonrasi ve distopik
calismalariyla bilinir.

aksiyon oyunlarinin da bu kamera acisindan
sunuldugunu gérmijs olduk.

Tasarimsal anlamda yapilan son detay-
landirma icin de kendi topraklarinin en
yetenekli sanatcilarindan biri olan Zdzislaw
Beksinski‘den ilham almalari. Beksinski,
2005 yilinda kaybettigimiz disavurumcu bir
ressam. Benim de calismalarini hayranlik
duydugum Zdzislaw Beksinski'nin calisma-
lari, The Medium’un karanlik ve distopik
dinyasinin yarahiminda taslak alinan resim-
ler olmus.

Belki de yeni Silent Hill olur?

The Medium, bir anda biz oyunculara tani-
tilan ve sonrasinda pek bilgi paylasiimayan
bir oyun oldu. Bundaki en biyik etmenler-
den biri elbette diinyamizi saran COVID-19
salgini olabilir. Pesi sira ertelenen oyun
etkinlikleriyle beraber, oyun firmalari da

ne yapacaklarini bilemediler. Microsoft'un,
Bloober Team'i destekledigi disinilirse,
dnimizdeki aylarda gerceklesecek Mic-
rosoft/Xbox etkinliklerin birinde daha The
Medium hakkinda bir seyler duyabiliriz gibi
goézikiyor.

Su an icin bildigimiz oyunun 2020'nin son
ceyreginde bizlerle bulusacagi. PC ve Xbox
Series X icin 6zel olarak gelistiriliyor ancak
bazi duyumlara gére bir siire sonra PlaySta-
tion 5 icin de hazirlanabilirmis. Firma PlayS-
tation tarafindaki hayranlarini bu oyundan
mahrum birakmak istemeyecektir. Sonucta
hem iddiali bir hikaye var, hem de esin
kaynaklari saglam taslar izerine oturtulmus.
Bir Silent Hill kopyasindan cok ondan basa-
riyla ilham almayi saglamis bir oyun olacak
gibi. Ayrica Silent Hill'i iliklerimize kadar
hissetmemizi saglayan Akira Yamaoka'yr da
kandirip oyunun miziklerini hazirlamslar,
daha ne olsun2 ¢ &zay Sen

LEVEL | 15



iLK BAKIS

Yapim NAISU Dagitim NAISU Tir Platform Platform PC, Mac Web www.naisugames.com Cikis Tarihi 2020 sonu

Steom Game Festival artik iyiden iyiye
yaz dénemi eglencelerimiz arasina
girdi. Ozellikle de normal hayata dénme-
ye calishgimiz su ginlerde degil de, eve
kapandigimiz, film izlemekten sikildigimiz
Nisan ayinda yapilsa idi nasil bir cilgin-
iga dénisirdi tahmin bile edemiyorum.
Onlarca ¢ok potansiyelli oyunun demolariy-
la bizleri bulusturan bu festivalin yazisi bu
saylya yetismedi ve diger sayida detaylar
bulabileceksiniz ancak aralarinda yeterince
oynayabildigimiz, tadini cikartabildigimiz
oyunlar da olmusken yazmak istedik. Yerli
bir yapim olan Creep demosuyla festival
siresince sizlerle olacak ve yil sonunda
piyasaya cikmasi bekleniyor.

Ne demistik, Creep’in demosunu oynayip
nasil bir oyunla karsi karsiya oldugumuzu
gérmek istedik. Bana hayatimda en cok
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Creep Oxw

Gayet keyifli ve yerli bir platform oyunu

hangi oyunu oynadigimi sorsalar tek ceva-
bim Worms olurdu ama onlarin Creep’deki
kurtcuklarla hic ilgisi yok tabii ki. Buradakiler
gayet Urkitict, keskin disleri olan, kafa ko-
paran kurtcuklar. Oyun, korkutucu kocaman
oyuncak bir bebegin, géziinden cikan géz-
[Gklu sirin bir kurtcugun sirinerek daglan
tepeleri asmasiyla basliyor. “Ne kadar yal-
niz bir yer, ama kalabalikta olmaktan iyidir”
diye sdylenerek gittigi ilk bslim herhangi
bir karmasaya bulasmadan bitiyor. Ikinci
bslimde ilerlerken, ayni yerde gidip gelen
baska bir kurtla karsilasiyoruz ve alanina
girdiginiz anda daha ne oldugunu anlama-
dan cok rahatsiz edici bir ses cikararak ka-
fanizi kopariyor. Anliyoruz ki bu kurtlar dost
degil ve hareket alanlarindan gecerken cok
dikkatli olmaliyiz. Oyunda ilerledikce kurtlar
cesitleniyor ve siklasiyor yanindan gecmeni-

ze gerek olmadan, karsida durup “uma-

rim &lirstn”, “tam bir kaybedensin” gibi
hakaretler ederek dldiirmeye basliyorlar.
Boylelikle anliyoruz ki bilgin sirin gérinimli
kahramanimiz, psikolojik sorunlari olan bir
kisi ve icinde ciktigi yolculukta karsilashg
kurtlar da icindeki seytanlar. Kendinizi kéti
hissetmeniz icin sdylenebilecek her seyi
séyliyorlar. Herhangi bir silahiniz yok, ca-
navar kurtlarin hareketlerine gére kendinizi
korumaniz ve kacmaniz gerekiyor.

Oyunun tam siriminde bulmacalarin arta-
cagini ve daha da zorlasacagini dijsiiniiyo-
rum. Psikolojik bir tarafi olmasi ilgi cekici ve
oyun genel hatlariyla rahatsiz edici 8zellikle
sldirilme kismi. 2D platform ve bulmaca
oyunlarini sevenlerin ilgisini cekecegini
disindigim Creep’in demosunu indirip
denemenizi énerebilirim. ¢ Nevra ilhan
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Yapim ECC Games Dagitim 505 Games Tiir Simiilasyon Platform PC Web 505games.com/games/drift21 Cikis Tarihi Erken erisimde

-

Bu tinelin ucun pek de iyi bir yere cikmiyor.

Bosion anlasalim, sokak yarislarini sevmem,
sevenleri de sevmem. Drift dedigimiz
kategori bunun icin dizenlenmis pistlerde,
uygun giivenlik ekipmanlaryla yapildigs
zaman giizel. Ne kadar fazla seveni oldugunu
da sdylemeye gerek yok. Gelelim DRIFT21'e
ve hakkinda ne disindiiklerime. Yaris oyunlari
veya similasyonlari s6z konusu oldugunda
driftseverlerin adresi uzun siiredir Assetto
Corsa, bana gére 8yle kalmaya da devam
etmesi gerekiyor.

DRIFT21, arkasina 505 Games gibi biyik bir
firmay: alarak yola cikan, génlini bu ise ver-
mis bir yapim. Maalesef erken erisimde bulun-
dugu su giinlerde yetersiz icerikten ve yetersiz

nitelikten cok cekiyor ve hemen sdyleyeyim,
oyun cikhginda da ortaya eli yiizi diizgiin bir
sey cikacakmis gibi gelmiyor. Oncelikle oyu-
nun en iddiali olmasi gereken yeri, yani siris
fizikleri korkung. Bunu fark etmeniz i¢ saniye
falan siirecek ve inanin bana, gercek hayatta
drift yapmis olmaniz falan da gerekmiyor.
Aracin lastiklerinin science-fiction tutus perfor-
mansi, aracin agirlik degisimlerine gésterdigi
tepkiler A) Arcade sevenler icin eglenceli degil
B) Similasyon sevenler icin gercekci degil.
Acikcasi gerek gamepad gerekse Logitech
G29 ile gecirdigim zamanda fena halde hayal
kinkligina ugradim. Dedim ki, pistte bu kadar
kétiyse, gerisinin ne anlami var ki2

Tabii isimiz oyunlari incelemek ve &yle trip atip
oyundan cikamiyoruz. O halde gelin garaja
girelim. Oyunda simdilik sadece dért arac var.
Efsanevi Mazda MX-5 Miata, Mazda RX-8,
Subaru BRZ ve Nissan Silvia S15. Bunlar drift
diinyasinda adlarini duyurmus, fevkalade
araglar. Peki biz neler yapabiliyoruz?2 iki farkli
motor ve her arac icin iki farkli body kit disinda
hicbir sey. Aracin parcalarini degistirme kismi
Car Mechanic Simulator'de verdigi hazz
vermekten uzak, yine de motor parcalarinin
sayisi ve sdkme takma, modifiye etme isleri
size bir mekanik olma keyfini, bir sireligine de
olsa tattiracaktir.

Pistler ve grafikler icin cok fazla elestiri
yapacak halde degilim. Vasatlar, cok da géz
daglamiyorlar lakin. Benim sistemime 6zgi bir
sorun mu bilmiyorum ama her kerbe cikhgimda

1 saniye kadar siiren takilmalar yasadim. Bu
da piste déniip drifte kaldigim yerden devam
etme ihtimalimi maalesef ortadan kaldird.
Oyunda su an acik olan modlarda diledi-
ginizce yanlayarak kazandiginiz parayla
yeni parcalar veya yeni araclar alabilmeniz
mimkin. Bu gercekten keyifli olabilirdi ama
yine sdyliyorum, sadece dért arac ve bir o
kadar da kisitl modifiye secenegi ile oyunun
sizi oyalama ihtimali maksimum 3-4 saat.
DRIFT21 erken erisim sirecinin cok basinda
gozikiiyor ve 505 Games'teki akil insanla-
ra énerim, bu oyunu her yéniyle, ama her
yéniyle adam etmeden kesinlikle piyasaya
cikartmamalari yéniinde. Neticede DRIFT21i
cig cig yiyecek kadar iyi ve ben bu farkin iic
giinde kapanabilecegine inanmiyorum.
Cok meraklaniyorsaniz bekleyin, oyun nasil
ilerleyecek gériin ona gére satin alma karari-
nizi verin. O zaman kesinlikle “vakit” degil.
Kirsat Zaman
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Yapim Yager Development Dagitim Yager Development Tiir Battle Royale Platform PC Web thecycle.game Cikis Tarihi Erken erisimde

imdi yalan olmasin, insan Spec-Ops: The

v Line't yapan insanlarin elinden cikmis bir
oyunu gériince yikseliyor. Yager tarafindan
gelistirilen The Cycle, ilk bakista cok ilgi cekici
gériinse de maalesef icine girdikten sonra ona
karsi duydugum bitin heyecani, bitin o ilgiyi
kaybetti.
Gérsel olarak Fortnite’in cizgisinden ilerleme-
yi tercih etmis olan oyun, yine battle royale
temelini benimsemis. Bunu yaparken demis
ki, bir ton battle royale var, yeni bir seyler
lazim bize buradan siyrilmak icin, gelin oyunu
PvE+PvP+BR yapalim. sin icerisine gérevler
ekleyelim. Ne bileyim mineral toplasinlar, be-
lirli sayida yarahk 8ldirmek zorunda kalsin-
lar, ama mesela bunlar arasinda secim yapip
loy loy gezmesinler demisler. Kisacasi oyunda
diger oyuncular ile kapisirken bir yandan da
size verilen gérevleri yapmak zorundasiniz,
corba etmisler &zetle of!
Ancak PvP kismina da balta ile dalmadan
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The Cycle &

Oyunda ne var ne yok anlatacagim diye yola ciktim, bildigin evrene yakars oldu!

dnce anlatmam gereken bir &zellestirme
sistemi var, dnce ona bir giriselim, giriselim
derken kéti anlamda degil konuya girmek
anlaminda. Oyun esnasinda BR oyunlarin-
da alishgimiz gibi dyle kos hemen silah bul
yerden kap sistemi yok, oyuna girmeden dnce
mac esnasinda hangi silah ve ekipmanlarin
satin alabilecegimizin secimini yapmamiz
gerekiyor, SMG tiri mi AR tiri mij ne
istiyorsak, hangi slot icin ne koyacaksak onu
seciyoruz énceden.

Bunlari mac esnasinda yerine getirdigimiz
gorevlerden falan kazandigimiz paralar ile
satin aliyoruz. Misal 500 dolarimiz var pat
basiyoruz CS'deki gibi satin alma ekraning,
seciyoruz, hop dronu gelip énimiize bira-
kiyor, nasil siper fikir degil mi2 Bence de...
Ah, bir de sey var, unutuyordum, izerimize
giydigimiz kiyafet gelistirilebiliyor. Misal, ister
hizla belirli yéne sicrama yapabilen ya da
sirhnda jetpacki bulunabilen elbiseler giyebi-
liyoruz. Bunu da mactan énce keyfimize gére
ayarlayabiliyoruz. Bir de mac baslarken de
itibarimizi arthirmak istedigimiz sirketi seciyo-
ruz, bu sirket itibari arthkca ek &zel silah vb.
seyler kazaniyoruz.

PvP kismina balta ile daliyorum yeteri kadar
isindiysak. Abi, sikiyorum-sikiyorum, sikiyor-
lar-sikiyorlar. Bitmiyor. Ne benim ne rakibin
cani bitmiyor. Kirk giin kirk gece digin
yapar gibi sik babam sik, nasil uzun siriiyor
savaslar. Sesi duyan geliyor zaten, bir anda
ortam senlik alanina déniyor. O ona salliyor,
bu buna salliyor derken o arada yildinmlar

distiyor. Hop, millet bir anda savasi biraki-
yor yildinmlar yizinden, kosup yerde cikan
dzel minerali toplamaya basliyor ciinki iyi
puan veriyor. Sonra mevzu bitiyor, hop tekrar
sikiyoruz da sikiyoruz, sitcom gibi oyun yahu.
Bu ne abi?

Neyse, diyelim ki birisi disti. “Aha” diyorum,
“aldim adami” ama hayir sevgili okur hayrr,
hani ben PUBG'de yerde diz ¢cskmiis kacma-
ya calisan adama ne cok hasar vermem lazim
ayakta bu kadar dayanamiyorsun diyordum,
cevabimi aldim, cezami verdiler! Adami
vuruyorsun inmiyor, bir bakiyorsun teleport
ediyor kendini! *censored™ Solo maclarda
teaming dedigimiz olay! yapabiliyorsunuz.
Tek tusta takima davet edebilir, daha sonra ta-
kim arkadasinizi sirindan bicaklayabilirsiniz.
Ancak soloda teaming yaparsaniz zirhinizi
kaybediyorsunuz bunu da belirteyim.
Oyunda tabii ki karakterimizi kozmetik
olarak degistirebiliyoruz. Hatta oyun alanina
diserken icine girdigimiz pod'u bile. Bu arada
karakterlerin animasyonlari da k&ti.

Ya oyun kéti, sevmedim. Biliyorum dergide
cok oyun gémdiim, adim sifirci hocaya cikh
falan ama bu kadarini ilk kez yastyoruz. Bu
nedir ya, bu nasil bir oyunmus, disimi siktim
hadi dedim solo belki sikicidir, arkadaslar ile
girdim, onlar da “abi kusura bakma bir isim
cikh, kacryorum” deyip kact. Bu neymis arka-
das? Seven eglenen varsa da ne diyeyim, iyi
eglenceler arkadaslar. Zevk meselesi bu da
sonucta. Seviliyorsunuz hosca kalin... (S&yle-
nerek uzaklasir) ¢ Sonat Samir
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MeSek:mlar LEVEL okurlari. Haziran ay:
ile birlikte The Last of Us Part Il piyasaya
cikti. Ve Playstation 5'in taniimi yapildi. Yakin
zamanda PS5 raflarda yerini alacak. 2013
senesine benzer bir déngii yasanmiyor mu?
The Last of Us, 14 Haziran 2013 tarihinde
PlayStation 3'in son oyunlarindan biri olarak
cikmish. Benzer sekilde The Last of Us part I
ise 19 Haziran 2020 tarihinde PlayStation
4'gn son oyunlarindan biri olarak piyasaya
cikh. PS3'ten PS4’e gecis oyunu olan The Last
of Us'un cikisindan sonra PS4, 15 Kasim 2013
tarihinde sevenleri ile bulustu. Sony’nin sevilen
konsolu PS5 ile de Kasim 2020’de bulusabi-
liriz gibi...

Temmuz ayinda Ghost of Tsushima oyunuyla
bulusabilecegiz sonunda. Onceki sayilarda

yazdigim gibi Japon kiiltiri ve samuraylar en
cok ilgimi ceken konularin basinda geliyor.
Masaki Kobayashi ve Akira Kurosava en
sevdigim Japon ydnetmenlerdir ve bu iki ismin
tim samuray izerine cektigi filmler, ne var

ne yoksa izledim. Jopoglonn sinema disinda

en sevdigim kendilerine 6zgi yapimlar ise
manga ve animeler olmustur. Hayao Miya-
zaki, Satoshi Kon ve Mamoru Oshii gibi éncii
isimlerin Hollywood'u nasil etkilediginden bir
dahaki sayilarda bahsedecegim. Hatta, bu
konu tzerine bir yazim Psikesinema dergisin-
de yayimlanmish.

Anime Dinyasi

Yukarda bahsettigim iizere bu ay sizlere
Japonya’nin kijltirel miraslarindan olan man-
gadan beyazperdeye uyarlanan animelerden
bahsedecegim. Persona 5, One Piece ya da
Dragon Ball gibi sevilen konsol uyarlamasi
animeler her yastan insanin ilgisini cekebile-
cek dzginlikte. Animenin tanimi, tarihi gibi
ayrintilara girmeden, tiirlerine, yas kesimlerine
gére anime tavsiyelerde bulunmaya calisaca-
gim. Oncelikle animeler her yastan, cinsiyetten
insanin ilgisine gére hazirlanan animasyon
yani hareketli yapimlardir. 80’lerin sonunda
90’larin basinda cocuk olanlar bu Japon cizgi
filmlerine asinadir. Ozellikle sunu vurgulamam

A~ .

lazim, Tas Devri, Ninja Kaplumbagalar gibi
severek izledigimiz cizgi filmler genellikle
Amerikan yapimidir ve cogu yéniyle Japon
animelerinden ayrilir. Clementine gibi
animasyonlar da Fransiz yapimi olarak yine
farkli bir kategoride yer alabilir. Belcika ve
Fransa, llistrasyon ve cizgi roman olarak
Diinya’daki en 8nemli iki ilkedir diyebiliriz.
(Red Kit ve Asterix, Fransa; Tenten, Belcika
dogumludur.)

ilk akla gelen isimler Kaptan Tsubasa ve
Seker Kiz Candy olacaktir siphesiz ki.
Buyik gézleri, renkli saclari ile cocuk yasta
hayranlik uyandiran karakterler olmus-
lardir. Animeler o kadar evrensel hale
gelmislerdir ki Hollywood'u bile etkilemek-
ten geri kalmaz. Oregin Kimba the White
Lion adli anime, Disney’in Aslan Kral adli
8limsiiz animasyonuna referans olacaktr.
Shakespeare'in Hamlet oyunundan feyz
alan iki yapimda da amcasi yiziinden
8len bir babanin intikamini alacak olan
kiicik aslanin hikayesini izleriz. Baska bir
sayida anime/Hollywood etkilesiminden
bahsedecegim icin simdi, Tirkiye'nin anime
gecmisinden bahsedecegim.

90’ yillarda cocuk olanlarin televizyonda
izleme sansi oldugumuz en iyi anime 6r-
neklerini listelemek ve kisaca konusundan
bahsetmek faydali olacakr.

Captain Tsubasa

Bebek yaslarda kamyonun altinda
kalacakken cok sevdigi futbol topunun
yastik gérevi gérmesi sonrasinda kurtulan
Tsubasa’nin futbol macerasini bilmeyenimiz
yoktur. Farkli serilerle senelerce televizyon
kanallarinda yayinlanan serinin siphesiz ki
en gizel bélimleri, liselerarasi turnuvanin
anlahldigi bélimlerdir. Tsubasa, Waka-
bayashi, Kojiro ve Misuki gibi 8limsiiz
karakterlerin oldugu anime serisinin 2018
senesinde yeniden yapimlari yayinlandi.



Ganbare Genki

Yine yasi bize yakin olanlarin (Tuna’nin da
dinozorlugunu ortaya cikartiyorum) hayal
meyal animsayacaklar bir animedir Genki.
Sefalet icindeki hikayede babasi boksér
olan ve bir mactan sonra élen Genki’nin
babasinin yolundan gittigi boks macerasi
anlatilir. Dram yiki adir yapim halen izle-
nebilecek naifliktedir (not: Genki'nin kulak
tirmalayan baginslarini saymazsak).

Slam Dunk

En sevdigim anime serisi, Show Tv'de
Tirkce adi ile Baskettir. Bu anime yizinden
orta okulda devamsizlik yizinden sinav-
lara girememis ve bir sene tekrar etmem
gerekirdi. 101 bélim olmasina ragmen sizi
sikmaz hatta neden erken bitti diye hayif-
lanirsiniz. Basketbolun kurallarini 6greten,
sifirdan basketbola baslayan Sakuragi
Hanamichi'nin éykisini merkeze alir
anime. Orta okulda 50 kizin cikma teklifini
reddettigi Hanamichi'nin cetesi ve sokak
dévisleri 90’larin Tirkiye'sinin arka so-
kaklarindan izler tasi adeta. Beyaz Gélge
gibi efsanevi dizileri izleyen, Efes Pilsen’in
Korac Kupasini aldigr, Nba maclarinin
gece kalkilarak izlenildigi dénemde Slam
Dunk, genclere basketbolu sevdiren ya-
pimdir (Not: Art Kaede késemdeki Kaede,
bu animedeki Kaede Rukawa karakterinin
ismidir).

Dash Kappei

Yanhs hatirlamiyorsam Tirk televizyonlarin-
da Show Tv'de Ciko adiyla yayinlanmist.
Ciko, boyu 50 cm. olan bir beyaz kilot
hastasi bir cocugun maceralarini anla-
tiyordu. Basketbol, masa tenisi gibi spor
alanlarinda boyuna ragmen inanilmaz
yetenekli bu cocugu izlerken gézlerimden
yas geldigini hahrliyorum.

Spor animeleri disinda, dram, mecha
(robotlarin oldugu animeler diyelim) ve
macera tirindeki animeler Tv. Ekranlarinda
Hbb gibi artik yayinda olmayan kanallarda
yayinlanirdi.

Seker Kiz Candy (Candy Candy)
Anime denildiginde ilk akla gelen bir
diger yapimdir siphesiz ki Candy'dir.
Ask tcgenleri arasinda kalan sarisin mavi

g8zl karakterimizin hiizin dolu hikayesini
izlerdik.

Sailor Moon

Ulkemizde Ay Savascilan adiyla gésterime
giren bir seriydi. Yine merkezde renkli renkli
kizlar oldugu icin pek takip etmezdim.

Heidi

Alp daglarinda gecen, Heidi, dedesi,
arkadasi Peter ve diinyalar giizeli képeginin
maceralarini halen izlerim. Heidi animesi de
dogasi geregi sert, iiziici ve yikici olaylarin
oldugu bir seri olmustur.

Dragon Ball

Songoku’nun birbirinden kopuk, aykir arka-
daslari ile ejderha toplarini topladig komedi
serisidir. Tsubasa'da oldugu gibi &ncii yapim-
larini daha cok severim. Bu arada hatirlatma,
Dragon Ball gibi yapimlarda karakterimiz
biyir, yaslanir.

Dr. Slump

En cok gildigim animelerdendi. Hatta bu
animeden bahsederken bile giilerdik. Sirpriz
yumurtadan c¢ikan Arale, burnu aka aka
uyuyan giines, onun éniinden gecen amca
Turbo-Man gibi absirtligin dibine vuran seri
ne yazi ki kisa bir siire yayinlanmist.

Voltron

Yine x ve y neslinin fosil iiyeleri tarafindan
hatirlanacak anime serisi. Renkli 5 farkli robot
ve karakterler sonrasinda Power Rangers gibi
dizileri de etkilemisti.

Thundercats

He-Man tirinde ama ondan daha giizel

bir animeydi (He-Man cizgi filmdir yani
Cartoon'dur). Kedi gibi yizleri olan karak-
terlerin kiliclarini ya da kirbaclarini havaya
kaldirarak tic kez Thundercats diye bagirdi-
gini hatirlarim. Ayrica bu animenin kiliclar
ve kalkan gibi oyuncaklarinin geldigi zaman
tuhafiyecinin vitrininden hayran hayran bakh-
gim yillari diin gibi hatrlarim.

Detective Conan
Brt Tv gibi bir kanalda yayinlanirdi. Bslgenin

en iyi Dedektifi Conan’nin (bkz: Conan Doyle),
bir suc sebekesi tarafindan denenmemis bir
zehirle 8ldirilmeye calishgi zamandan sonra
asil macera baslar. llac yan etki gésterir ve
Conan, fiziken, 17 yaslarindan 8 yaslarina
dénisir. Zihni eskisi gibi duran Conan, cocuk
haliyle cinayetleri cdzmeye devam edecektir.
Bu animede neredeyse hicbir zaman sucluyu
bulamazdim. O kadar zekice hazirlanirds ki
bulmacalar. internetten takip etmeye devam
eftigim bir seridir. En son 800’1y balimlere
geliniyordu bu arada.

Mock & Sweet

Kastebek iki kardesin hikayesini merakla izler-
dim ancak; anime ile ilgili tek hatirladigim int-
rosudur. Dorik Dorik Mogu Mogu diye aratirm
ismini hatirlayamadigim zaman: www.youtube.
com/watchev=ggBn5ZHVL_s

Saber Rider and the Star Sheriffs

Yine az hatirlanan serilerdendir. Kanal 6'da ya-
yinlanirdi diye aklimda kalmis. Western ve bilim
kurguyu birlestiren anime, robot atlari, kovboy
kiyafetli robot tasarimlarini aklima getiriyor.
Uzayda geciyor diye de aklimda kalmis.

Legend of The Galactic Heroes

Animeler arasinda uzay operasi diye adlan-
dirabilecegimiz ve ne yazik ki hepsini izleme
sansim olmadigi seridir. Savas stratejileri ile agir
animelerden olan yapim kisa siire de olsa Tirk
televizyonlarinda yayin hayatina dahil olmustu.

Bu saydiklarim en sevdiklerimden en dnemli
anime serileridir. Remy, Polyanna, Robin Hood,
Pinokyo gibi Japon animeleri de korkutucu,
soke edici ya da Uziici yénleriyle Tv'de merak-
la takip ettigimiz animelerden bazilar olmustu.
Bir baska sayida, genclere ve yetiskinlere
anime dnerilerinde bulunacagim. Kendinize iyi
bakin. &
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Gelecek, bu sayfanin ardinda. . .

asiniz kacini gérmeye, yiiz siirmeye izin verdi

bilmiyoruz ama dokuzuncu nesil oyun konsaol-
lari kapiyr [ve ciizdamimizi ve banka hesabimizi
ve badbredimizi) tiklatti artik. Bu konsol neslinde
cafj acip cag kapanmayacak, aliskanlklarimiz
konusunda da kokli degisiklikler géziikmiiyor.
Diger taraftan yeni neslin nimetlerinden fayda-
lanmayi, bu neslin GeForce Now gibi servislerle

edecedi rekabeti de dort gizle bekliyoruz. Bu
dosyanin konusu malumunuz, PS5. Yeni neslin
en iyi veya en cok satan konsolu olur mu bilin-
mez ama gercek su ki en fazla beklenen, en fazla
konusulan cihaz..

Gelin isterseniz, tanitimdan geriye kalanlari ha-
tirlayahm ve icimizdeki hype canavanni biraz
daha besleyelim.
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PlayStation 5 nedir,
ne deqildir?

Lonsmandc aksi bir sey séylenmedigine gére artik
emin olabiliriz, PlayStation 5 uzaktan gézikti. Eger
bir gecikme olmazsa bu yilin son giinlerinde bizlerle
bulusacak ve -simdilik- cikis gininde veya hemen
sonrasinda oynanabilecegi aciklanan 20'den fazla

Geriye uyumluluk

oyun mevcut. Bunlar biyik bir cogunlugu PS4’e de
cikacak coklu platform oyunlar elbette. Sony’nin kendi
dzel oyunlarini bizlerle bulusturmasi icin de cok fazla
beklemeyecegiz gibi gézikiyor. Marvel’s Spider-Man:
Miles Morales biyiik ihtimalle konsol cikhgr giin bizlerle
olacak, Gran Turismo 7 icin net tarihler olmasa da cikis
oyunlarindan olma ihtimali yine oldukca yiksek.
Oyunlan sonraki sayfalarda uzun uzun konusacagiz,
gelin dilerseniz biraz gérsel, biraz da teknik taraflar
zerine konusalim.

Tasarim

-Tanitildigr ginden beri tiirli yorumlar olsa da biz ri-
niin tasarimini genel olarak begendik, bunu séyleyerek
baslayalim. Lansman boyunca bu yénde detay verilme-
mesi nedeniyle cihazin “dikey kullanim énerisiyle” pi-
yasaya cikacagini disindigimizden tadimizin kachg
dogrudur lakin lansmandan hemen sonra yayinlanan
fotograflarda cihazin yatay sekilde de konumlandirila-
bildigini gérdik. Sonra evlerinde kedi képek besleyen
insanlar olarak derin bir nefes aldik, gittik cay koyduk.
-Uriin piyasaya beyaz renkte cikacak olsa da bek-
lentimiz kisa siire icinde “dark” modelinin de hazir
olacagi yéniinde. Tanitim gérsellerinde kullanilan
siyah DualSense bu yénde dikkat cekici bir detay.
-Rengi kadar konusulan bir diger sey, boyutu. Sony
riniin boyutu veya agirhg konusunda net bir bilgi
paylasmadi lakin optik siricinin boyutundan oranlama
yéntemi ile yapilan bazi karsilasirmalar nette dolasiyor.
Bu da PS5'in devasa boyutlariyla bilinen PS3 “Balina
Kasa” modelinden bile %10 daha “yilksek” olabilecegi-
ni gdsteriyor. Hani yerini hazirlamakta fayda var.
-Ginimizin akimi RGB aydinlatmayi PS5'te
gdrmeyi beklemiyoruz. Uriin muhtemelen sadece
“PlayStation Mavisi” bir isiklandirma ile gelecek.
-PS5 ister optik sriici ile ister Digital Edition versiyo-
nuyla edinilebilecek. Digital Editionin basarisi elbette
aradaki fiyat farkina ve PS5’in geriye uyumluluk detay-
larina bagl. Xbox One’da oldugu gibi koleksiyonumuz-
da bulunan bir PS4 diskini takip yeni konsolda aktive
edebileceksek, optik siriicili versiyon her tirli tercih
sebebi olacaktir.

-Bloomberg'in analizlerine gére triiniin fiyati-

nin 470-500$ seviyesinde olmasi bekleniyor. Bu
seviyede olursa iilkemizdeki fiyatinin iyi ve kéti
senaryoya gére 7500 TL — 8500 TL arasinda
olmasi beklenebilir. Bu da canimizi sikan en
énemli unsur.
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DualSense

-Lansmandaki tim detaylar arasinda herkesin uzlashg:
bir nokta var, DualSense cok giizel géziskiiyor. Analog
tuslarin capraz degil de yine yan yana olmasi bizlere
gére ergonomiyi biraz disirse de iriin yeterince sik, basit
ve umuyoruz ki rahat bir kullanima sahip olacak.
-DualSense seneler sonra force feedback anlamin-
da ciddi bir revizyonla geliyor. Malumunuz, game-
padlerde geri bildirim dedigimiz sey, bir eksende
dénen miknatistan ibaretti. DualSense’in haptik
geri bildirim destegi ve tetik tuslarinin sertliginin
degisebiliyor olmasi ciddi anlamda oyuncu deneyi-
mini artiracak detaylar. 6 eksenli hareket algilama
destedi de devam ediyor.

-Urin artik microUSB yerine USB-C portuna sahip. Ayri-
ca sikirler olsun ki 3.5mm jack girisi yerinde duruyor.
-Share diigmesinin yerini Create digmesi almis. Bu
da diigmenin altinin daha rahat “doldurulabilmesi-
nin” 8niinG acryor.

-DualSense iizerinde entegre bir mikrofon tasiyor. Eger
kulaklik kullanmak istemiyorsaniz sadece DualSense
kullanarak arkadaslarinizla haberlesmeniz mismkin.
-DualShock 4'iin en zayif noktasi batarya mriiniin
cok kisa olmasiydi, DualSense’in bu acidan da ciddi
bir adim ath@: sdyleniyor, gérecegiz bakalim.

Donanim

-PlayStation 5, izerinde AMD'nin Zen 2
mimarisi {zerinde kurulmus ve konsola &zel
olarak gelistirilmis 8 cekirdekli bir islemci
tastyacak. Islemcinin yik altindayken 3.5Ghz
hizda calismasi bekleniyor.

-Cihazda 16GB GDDR6 RAM (448 GB/ s
bant genisligi,) bulunacak. PS4 Pro’da
ulasilan bant genisligi degeri 218 GB/ s idi.
-PS5'in 8nceki nesilden en énemli farki ise
maliyetleri ciddi anlamda artirma pahasina
825GB'lik 6zel bir SSD disk ile beraber geli-
yor olmasi. Peki bu oyunlarin yiklenme siirele-
rini ne kadar degistirebilir2 Hemen bir &rnekle
aciklayalim, PS4'in iizerindeki 5400rpm HDD
diskin veri aktarim kapasitesi 100-110 MB/s
iken, PS5'in 6zel SSD’sinde tam 5.5 GB/s!
Ustelik Oddle Kraken protokoli sayesinde
oyunlarda 9 GB/s degerine ulasmak miimkin
olacak. PS5’in yaphgi en biyik devrim de
depolama tarafinda yatiyor.

-Depolama kapasitesini artirmak isterseniz
cihazin Gzerinde ek bir NVMe M.2 SSD
portu ve USB iizerinden harici disk destegi
de olacak.

-Grafik tarafi da yine AMD’nin RDNA2 bazli
ve 36 islem Uniteli bir sistem cipi etrafinda yik-
seliyor. Grafik tarafinin giicii ise 10.28 TFLOPS.
Bu Xbox Series X'in yine RDNA?2 temelli grafik
cipinin gerisinde kalsa da (12 TFLOPS), bir &én-
ceki nesle ciddi anlamda fark atiyor. PlayStation
4 Pro’nun grafik giict 4.12 TFLOPS idi ki bu iki
katin izerinde bir gelisim demek.

-Yeni grafik cipi Ray Tracing destegine sahip
ve 4K ¢6zinirliklerde yiksek kare sayilari
vadediyor. Bu konuda yeni oyunlar acik-
landikca daha fazla bilgi sahibi olacagiz.
8K destegdi konusunda bir seyler séyleye-
bilmek icin daha fazla sey 6grenmemiz ve
bunun pratige nasil vurulacagini gérmemiz
gerekiyor.

-Uriiniini optik siricisi hemen tim
formatlan destekliyor. Buna gére Ultra HD
Blu-Ray, Blu-ray, DVD ve CD formatlari
simdiden onaylanmis durumda. Oyunun

ne kadarini kurup ne kadarini diskten
oynayacagimiza karar verebilecegimiz

de sdylenmekte. Malum, oyunlarin boyutu
giderek artiyor ve SSD'nin kapasitesi belli,
bu konuda bir seyler yapilmasi gerekiyor.
-Sony yeni ara birim konusunda bir

sir giizel sey séyledi ancak bu tim
konsol ureticilerinin sirekli yaphg bir
sey. PS4in ara biriminden cogumuz
memnunduk, umuyoruz karmakarisik bir
ara birimle karsilasmayiz.

-Ses konusunda PlayStation 5 hayli ilging
ve merakla bekledigimiz 6zelliklerle gele-
cek. 3D sanallastirma destegine sahip olan
Tempest Engine’in yiizlerce farkli kaynaktan
sesleri isleyebilecegi séyleniyor.

Destek Ekibi

PlayStation 5 elbette bazi destek donanimlarina

da sahip olacak. Simdiye kadar aciklananlar
arasinda DualSense icin ikili sarj istasyonu, sik
(ve muhtemelen hic ise yaramayacak) bir uzak-
tan kumanda, yilksek ¢6zinirlikli bir kamera ve
Tempest Engine’in cevresel ses destegini tamam-
layacak olan Pulse 3D adli kablosuz kulaklik
var. Pulse 3D daha &nceki kulakliklarin basit ve
abartisiz tasarimini aynen koruyor, bakalim fiyat
performans orani nasil olacak?
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PlayStation 5 lansmaninin “agir” toplari!

insanlar muhtemelen bir GTA 6 veya God of War “5" bekleditjinden lansmanda duyurulan oyunlar
ciddi anlamda elestirildi bildiginiz gibi. Diger taraftan duyurulan oyunlarin cogunun “hit" potansi-
yeli oldujunu da siylemek gerekiyor. Gelin o gece gordiifiimiiz oyunlara yakindan bakalim.

Gran Turismo 7

anis oyunlari fopu topu 15 tane aracin

7-8 tane pistte amagsizca turladign kisir
déngiiden cikabildiyse bunu Gran Turismo'ya
borclu. Ginimizdeki “katalog gibi yaris
oyunu” taniminin isim babasi olan Gran Turis-
mo, bilindigi gibi espor temelinde gelistirilmis
sahane bir oyun olan Gran Turismo Sport'u
saymazsak PS4’ pas gecmisti. Beklentilerimiz
biyidi, gézimiz yollarda kaldi. Arada Forza
Horizon 4 biyidi, serpildi, o sirada piyasada
olan tim yaris oyunlarinin -similasyonlar degil-
varligini anlamsiz kildi. Bundan dolayidir ki
eski kralin déniisiini simgeleyen Gran Turismo

7'nin tanhldig herhangi bir lansman benim icin
bas tacidir. Neden iilkemizde bu kadar az ses
getirdi bilmiyorum lakin Gran Turismo 5'in PS3
tarihinin en cok satan ikinci oyunu oldugunu, tek
basina God of War oyunlarinin toplamindan
fazla sathgini, hatta The Last of Us'i bile acik
farkla geride birakhgini hatirlatmak gerekiyor.
Gran Turismo 7 hakkinda cok fazla sey gérme-
dik lakin serinin eski oyunculari hemen Grand
Valley Speedway’i, Deep Forest Raceway’s,
Trial Mountain’i, eski haritayi ve tanidik modifi-
kasyonlar sectiler kisacik taniim fragmanindan.
Araclarin detaylar, ic tasarimlari ve Ray Tracing

Horizon: Forbidden West

AA oyunlar séz konusu oldugunda
kendi diinyasi, kendi karakterleriyle
cikagelen yeni bir serinin kendisini insanlara

begendirmesi cok kolay degildir. Yari yolda
iptal edilen, duyuruldugunda cildirdigimiz
Scalebound’u disiniin mesela. Horizon: Zero
Dawn ise hem dagihimer hem de oyuncular
tarafinda bu beklentileri karsilamayi basar-
mis, yeni ve kendisine 6zgi diinyasiyla oy-
nayan herkesin aklinda yer etmis bir oyundy,
haliyle devaminin gelecegi de cok belliydi.
PS5'in cikisina yetisme ihtimali olmayan
Horizon: Forbidden West'te ana karakterimiz
benim cok isimamadigim, biraz donuk buldu-
gum Aloy. Elbette bu bir eksi degil, neticede
kendisi hakkindaki izlenim genelde cok
olumlu. Forbidden West ilk oyunun sonrasin-
da geciyor ve eger Zero Dawn’i oynadiysa-
niz bu ismin size yabanci gelmedigine cok
eminim. ilk oyunda defalarca ne kadar giiclis
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robotlarla dolu ve tekinsiz bir bélge oldugunu
dinledigimiz Forbidden West bélgesi aciklan-
dig kadariyla Utah'tan Pasifik kiyilarina kadar
vzaniyor, yolculugumuz ise San Francisco’dan
baslayacak gibi gézikiyor. Diger bildiklerimiz
arasinda haritanin ilk oyuna nazaran daha
biyuk oldugu ve su altinin da oyuna dahil
edildigi var. Ayrica iic yeni robot da frag-
manda bizi karsiliyor. Bunlarin ilki yirtyen bir
hobbit evine benzeyen dev bir kaplumbaga
olan Shellsnapper, giines panellerine sahip
kanatlara sahip olan Sunwing ve dért boynuz-
lu bir mamuta benzeyen korkutucu Tremortusk.
Bunlarin her birinin zayif noktalarini 8grenmek
icin sabirsizlaniyorum kendi adima.

Forbidden West gérdigim kadariyla oyun
modeli ve diinyasi acisindan ilk oyuna bir hayli
benziyor, bu bazilan icin bir eksiklik olabilir
ama kendi adima Horizon diinyasina yeni ve
dolu dolu bir yolculuga hayir demem. & Kirsat

desteginin getirdigi mithis grafiklerin de gézden
kacmadigini belirtmem gerekiyor. Hemen fikir
yuritelim. Muhtemelen serinin yeni oyunu
-mimkiinse- konsolun cikisina yetistirilmeye ca-
lisilacak, eski modlarin tamamini koruyacak ve
yine 1000+ aracin izerinde devasa bir garaijla
karsimiza cikacak. Umuyoruz su “premium”

ve “normal” arac dzensizligi ortadan kalkar,
oyundaki her bir araci Gran Turismo 7'nin hak
ettigi kalitede modelleriyle beraber géririiz.
Evet, Gran Turismo Sport'u da cok sevmistik
ama GT7 ciddi anlamda masaya yumrugunu
vurmak icin dénijyor. ® Kirsat



Marvel's Spider-Man: Miles Morales

S4'teki Spider-Man &yle ya da béyle iyi bir
oyundu; devaminin geleceginden hic sip-
hemiz olmadi. Ne var ki Miles Morales ekiyle
gelen bu yapimi da hic beklemiyorduk.
PS5'in en iddiali oyunlarindan biri olarak
gdsterilen yeni Spider-Man, ikinci oyun degil.
Yapimcilar oyunu Uncharted'in Lost Legacy
adiyla cikan b&limine benzetiyor: Ne yeni
bir oyun kadar biyik, ne de bir DLC kadar
kicik...
ilk oyundan bir yil sonrasini konu edecek olan
Miles Morales (Bu da aslinda driimcek giicle-

rine sahip olan karakterin ads; biz oyunun adi
gibi kullaniyoruz su an), New York'un karlarla
kapli bir halini 8niimiize sunacak. Miles bir
enerji devi sirket ile suclular arasindaki savasin
ortasinda kalacak, kus yakalama isi de bize
dusecek. (ik oyunu oynayanlar anlad...)
Ray-Tracing, SSD sayesinde gelen aninda
yikleme olanagi, 3 boyutlu ses ve Dualsense’in
tim dzelliklerini kullanma gibi 6zelliklerle birlikte
gelecek olan oyun, senaryo acisindan da duy-
gusal bir tecribe sunacak.

Insomniac oyundaki karakter modelleri ve

Resident Evil Village

Bona goére PS5 lansmaninin en vurucy, en
sok gecirtici fragmaniydi RE8 Village.
Sadece fragmanin ustalikla kurgulanmis
gerilim 8geleri degil, sonundaki sok edici
sahneyle de. Gerci RE7'yi oynayanlar

artik “sok olma” tarafinda hayli donanimli
sayililar ama Chris Redfield’in silahi cekip
bir 8nceki oyunda tiirli badireler atlathgimiz
esimiz Mia'yr 6ldirmesi ve bunun icin 6zir
dilemesi oyunun bize nasil istirap cektirece-
ginin kisa bir fragmani gibiydi.

Resident Evil serisini artik Gic ayr basarli
seriye ayirmanin zamani geldi diyebiliriz.
izometrik kameradan oynanan ilk oyunlar,

“tasra temali gerilim” Gzerinden ilerleyen ve
ciddi anlamda sinirlerimizi bozan RE4-RE7 ve
nihayet bastan yaratilan RE2-RE3. RE Village
bu acidan RE4'in achigi ve REZ’nin elektrikli
testere ile giristigi kulvarda devam ediyor,
kahramanlarimiz yine Ethan ve Mia, gériinise
gére mutlu olmasa bile 8yle veya béyle, olay-
siz, vukuatsiz gecen bir hayatimiz var. Chris
Redfield gelene kadar &yle en azindan.
Birinci sahis kamerasindan oynanan Resident
Evil 7 bitirmesi oldukca giic, korku oyunlari
konusunda benim diyenin bile sinirlerini
hoplatacak kadar rahatsiz edici bir yapimd.
Oyunun her ani kendinize “bunu kendime

dzellikle suratlanyla ilgili de biyiik bir calisma
yUritmis. 4D tarama y&ntemiyle daha gercekei
yizler gérecek, saclarin da daha bir ahenkle
dans ettigine sahit olacagiz. Ayrica tim sehir
modeli de gdzden gecirilip daha iyi modellerle
giincelleniyor. (Diyorlar...)

Onemli olan soru ise bu oyunun PS4'e gelip
gelmeyecegi... Aslina bakarsaniz PS5'in
sahsinda cok biyik bir roli olacagini disinmi-
yoruz oyunun ama yine de kuvvetli bir yapim.
PS5 aldinr mi, orasi sipheli... (Ne kadar arada
kaldigimizi anlamissinizdir.) ¢ Tuna

neden yapiyorum?2” dedirtecek sebepler
sunuyordu ve beraberinde sirekli gelisen,
gelistikce sinirinizi daha cok bozan hikayesiy-
le de hafizamizda yer edinmisti. Ben Resident
Evil Village'in bu citayi biraz daha yukariya
koyacagr konusunda cok iyimserim. Bulun-
dugumuz kéy daha énce gérdiklerimizden
bile daha dissman, daha tekinsiz gézikiyor
ve karli hava da bu atmosferin altindaki atesi
harliyor.

Ayrica RE Engine bu oyunda da kendisine yer
bulmus ve ciddi anlamda gelistirilmise ben-
ziyor. Yine de bu tipte bir fragmandan grafik
cikarimi yapmak icin biraz erken. ¢ Kirsat
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Sackboy: A Big Adventure

ormalde yeni bir PlayStation sistemi ile birlikte, yepyeni bir

LitleBigPlanet'in gelmesi lazimdi ama bu defa daha “hafif” bir
karsilama var. Sackboy’u daha énce LittleBigPlanet oyunlarinda tonla
gérdisk ve simdi de sanki Dreams'de yapilmis bir oyunla karsimiza cikiyor
gibi gdzikiyor. Gérdigimiz kadariyla Sackboy renkli, eglenceli ve bir
o kadar da normal bir platform oyunu. Bircok bélimde énimiize cikan
engelleri ziplayarak, bir seyleri iteleyerek gecmeye calisiyor ve yolumuzu
bir sonraki bélime dogru buluyoruz. Oyunu dilersek tek kisi, dilersek de
bir arkadasimizla oynayabilecegimiz belirtiliyor.
Aslina bakarsaniz konsollarin bu tip oyunlara da ihtiyaci var. Yasca daha
ufak olan oyuncu gitsin Horizon mi oynasin simdi2 Ona en giizel hediye
Sackboy gibi oyunlar olacaktr. Biz esek kadar adamlar da oynariz da
onlar kadar keyif alir miyiz, pek emin degilim. ¢ Tuna

Demon's Souls (Remake)

Ar’rlk hayatimizin bir parcasi haline gelen Souls serisinin ilk oyunu
olan Demon’s Souls bizlerle hi¢ bulusmayabilir veya felaket bir
aksiyon oyunu olarak cikhigr hizla raflarda unutulmaya terk edilebilirdi.
Hidetaka Miyazaki, gelistirme asamasinda milyonlarca sorun yasayan
ve asla potansiyeline ulasamayacakmis gibi gézisken bir oyunu aldi,
ilmik ilmik isledi, gelin gibi giydirdi ve oyunculara gercek bir klasik
olarak sundu seneler 8nce, sonrasi zaten tarih. PS3'ten sonra yeni nesle
aktarilmamis olmasi sebebiyle (Miyazaki bu isle bizzat ugrasmaya-
cagini belirtmisti) cogu Souls severin kacirdigi Demon’s Souls nihayet
yeniden yapiliyor efendim, hem de bu remake islerinin agababasi
diyebilecegim, 6zellikle Shadow of the Colossus'ta ortaya koyduklari
ise sapka cikarthgim Bluepoint Games tarafindan. Kilicimiz elimizde,
giines alnimizda. Bekliyoruz bakalim. ® Kirsat

Project Athia

S5 lansmaninin en fazla dikkat ceken oyunlarindan birisi olan Pro-

ject Athia'nin aslinda Final Fantasy XVI'nin kod ismi oldugu yéniinde
soylentiler girla gidiyor, malumunuz. Ben Lumionus Productions’in ismini
g6rdiigiim anda “aha geliyor!” demistim, hala da aynisini disiing-
yorum. Yine de serinin yapisina kiyasla hayli degisik bir iki mekanik
barindinyor gibi géziktiginden bunun sadece bir séylenti (ya da
dilek222) olarak kalabilecegi gercegini hafife almamak gerekiyor.
Oyunun oldukca giizel géziken bir diinyasi var ve fragmanda gézi-
ken kizimizin “ucan dash” yapma yetenedi sayesinde tepeler arasinda
hizlica hareket edebilmesi hemen dikkat cekiyor. Ayrica dismanlarimizi
topraktan palazlandirdigimiz kékler ile bogabiliyoruz ve oyun bazi
sahnelerde o cennetten cikma yemyesil tepelerden tamamen farkli,
karanlik bir atmosfere birinmekte. Hepsi bu kadar. Project Athia hak-
kinda neredeyse hic bilgimiz yok ancak gézimiiz izerinde. ® Kirsat

28 | LEVEL

Pragmala

eath Stranding’in ilk fragmanindan beri bu kadar beyin yakan bir oyun

duyurusu gérmemistik. Neler olup bittigini anlamak icin bile fragmanini
ic kez bastan izledigimiz, sonra da birbirimize anlamsizca bakarak farkl
yénlere dogru uzaklashgimiz Pragmata, ilk saniyeden muhtesem grafikleri ile
g6zimiizi aliyor, sonrasi ise karanlik. Anthem'daki exosuitlere benzeyen bir
uzay giysisi giyen robot, ipki Death Stranding'deki gibi bir sonar dalgasi ya-
yarak “zamanda donmus” gibi gézitken bir dinyaya ait “kalintlang anilar@
yankilar@ ruhlari2” yakaliyor. Gercek gibi gézisken (belki de android?) kiicik
bir kiz ve hologram oldugunu bildigimiz bir kedi var. Derken tim bunlar bir film
cekimiymis gibi gk “kirliyor” ve bir uydunun diismekte oldugunu gériiyoruz,
olusan hava boslugundan “disan” ugmamaya calisirken. Fragman ay yiize-
yinde, kahramanlanmiz diinyay: seyrederken sona eriyor. Pof. Sunu yazmak
bile beynimi yordu ancak Pragmata tam olarak bunu vadediyor bizlere. Baka-
lim 8nmiizdeki iki senede merakimizi artirabilecek mi2 & Kirsat



Little Devil Inside

eneler 8nce Steam Greenlight projesi olarak tanidigimiz Little Devil

Inside’t tamamen unutmustuk, yalan yok. Oyun etkinlik sirasinda
tekrar duyuruldu ve muhtemelen 2021'in baslarinda bizlerle bulusacak.
ilk bakista Inside, tekrar bakhiginizda Dauntless't, bas asagi bakhiginizda
ise Rime' andiran Litfle Devil Inside bizi atmosferden atmosfere tasiyacak,
RPG 6geleri de barindiran bir aksiyon oyunu. Oyunun bicir bicir disik
poligonlu grafikleri ik duyuruldugundan bu yana iyi yénde gelistirilmis.
En giizel tarafi LDI'in 100 saatin Gizerinde, dolu doly, iki basl bir hikayeye
sahip olacagr sdyleniyor. Hikayelerin bir kisminda elinde mizrak canavar
avlayan bir aveiys, diger tarafta ise onun isvereni olan yasl bir amcayi
oynayacagiz. Oyunun bes senedir gelistirme asamasinda olmasi insan
siphelendirmiyor degil ancak Sony nin arkadan ittirmesi ile yapimcilarin
gerekli bijtce ve destege kavustuklarini disinmek istiyoruz. ® Kirsat

Ghostwire: Tokyo

he Evil Within serisinin yaraticisi Tango Gameworks ve Shinji

Mikami‘nin imzasini tasiyan oyunda modern zamanda ve Tokyo'nun
giizel, bir o kadar da terk edilmis gibi géziken sokaklarindayiz. Yénet-
tigimiz karakterin (Ben oyunu gériince FOV'dan dolayi VR oyunu san-
mistim) bir cesit siper gicleri, biraz 8nce terk edilmis dedigimiz Tokyo
sokaklarinin da birbirinden farkl, iblis benzeri tekinsiz yaratiklari var.
Basi olmayan lise 8grencileri, hemsireler, tam da uzak dogu kiltirinde
bolca rastladigimiz klise korku &geleri arasinda. Oyun ilk bakhginizda
dyle hissettirmese de yiksek dozda gerilim &gelerine sahip olacakmis,
en azindan Mikami'nin bu acidan bizi hayal kirkligina ugratmayaca-
gini disiniiyoruz. Gerisi ise, ne bileyim. Oyun hakkinda daha cok sey
dgrenmemiz gerekiyor ama kéti anlamda patlasa da klasik olsa da
sasirmayacagimiz bir yapim Ghostwire: Tokyo. ¢ Kirsat

Godfall

elelim kendi icimizde en cok bélindigimiz oyuna. Ben cok

begenip adeta bir “Monster Hunter killer” gibi gérirken Tuna
renklere ve grafige bogulmus siradan bir aksiyon oyup cikabilecegini
disiiniyor Godfall'un. Bunda kendisinin bir teknoloji demosu eda-
siyla duyurulmus olmasinin da payi var ancak arka planda Unreal
Engine 4'Gn giicinii sonuna kadar kullanan, zengin bir epik fantezi
temasi yatiyor. Godfall'un diinyasi toprak, su, hava, ates ve ruh diyar-
lan olarak bélinmiis durumda, oyunumuz ise yakin dévisiin dibine
vuracagimiz ve bolca loot yapacagimiz tirden bir aksiyon oyunu.
Oyunun en kuvvetli oldugu yénlerden biri dért kisiye kadar co-op
destegi olacak, bu formiilin Monster Hunter World'de nasil saat gibi
isledigini gdrmistik, bu oyuna da cok yakisacak diye distiniyorum.
Netekim beklentim biyik, 60 alip yerine oturursa fena halde hayal
kirkhigina ugranm. ¢ Kirsat

Hitman I

ay arkadas, birkac sene éncesine kadar Eidos dénemi

Tomb Raider oyunlari tadi veren, artik tikenmis, okeye
dénen bir seriyi hayata déndirmeyi basardi su adamlar,
saygl duymayayim da ne yapayim@ Her ne kadar “World
of Assassination” iiclemesindeki Hitman I, ilk oyunun yeni
gorevler eklenmis halinden fazlasi olmasa da ve Hitman Ill de
muhtemelen ayni cizgiyi takip edecek gibi gézikse de Hitman
catir catir oyun, aksini sdyleyenle fena halde bozusurum. Oyun
tarihinin gérdigi en iyi kiralik katil ve suikast similasyonu olan
Hitman, ciinci ve déneminin son oyunuyla Ocak ayinda
bizlerle bulusacak ve bu defa alti sehirde avlanacagiz. Simdilik
aciklanan tek sehir Dubai, digerlerini de yakinda géririz.
Haftalik suikast listeleri, etkinlikler ve sireli kontratlar varsa biz
de variz, yollayin gelsin. ® Kirsat
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Returnal

ousemarque son yillarin caliskan firmalarindan birisi. Son yillarda

Resogun, Nex Machina ve Matterfall gibi saygideger oyunlara
imza atan firma, bu defa PS5’e 6zel, roguelike elementleri ile zenginles-
tirilmis bir aksiyon oyunu ile déniiyor. Returnal’in hikayesi Cem Sanci'nin
en sevdigi, duydukca tansiyonunu cikartan o klise senaryoya dayaniyor.
icinde bulundugumuz uzay gemisi yasadigi sorunlanin ardindan tekinsiz
bir gezegene sert inis yapiyor ve bir sekilde hayatta kaldigimiza pisman
oluyoruz. Returnal’in bu sikici déngilyt bozma yolu y&ntemi oyunu
daha rastlantisal bir hale getiren roguelike elementlerinden geliyor. Evet,
oyunda her 8ldigimiizde yeniden dogacak ve muhtemelen o ana kadar
dgrendiklerimize yenilerini ekleyerek hikayeyi acmaya calisacagiz, ipki
Outer Wilds oynarken bijyiik bir keyifle yaptigimiz gibi. Housemarque o
biyik, sonraki adimi hak ediyor, bekleyelim bakalim. ¢ Kirsat

Deathloop

rkane Studios bizi asla sikici, siradan bir FPS oyunu ile bulusturmadi.

Gerek Dishonored serisi gerekse Prey, kendi tiriinde mihenk tasi diye-
bilecegimiz mekaniklere sahip, iyi oynayan birisi ile normal bir oyuncuyu
yan yana izlediginizde iki farkli oyun izlediginizi disindirten yapimlardi.
Siradaki oyunlar Deathloop ise, ne yalan séyleyeyim, aralarinda en
“siradani” gibi duruyor ama sadece ilk bakista. Derine girdiginizde yine
cok mistesna bir eserle karsilasacagimizi gésteren bazi isaretler var.
Oyundaki kahramanimiz bir suikastci ve adi da Colt, bir yanscryi oynadi-
gimiz oyunda pilotun adinin McLaren olmasi gibi, ne giizel. Dishonored
mekaniklerini hatirlatan bir hizda ilerleyen Deathloop'ta kahramanimiz bir
zaman déngisiiniin icine dismijs halde ve bu déngiyi kirmak icin gece
yarnisi olmadan sekiz hedefi esek cennetine géndermis olmasi gerekiyor.
Birini bile kacirmasi, déngiyi basa déndiriiyor. ¢ Kirsat

Solar Ash

Annopurno Interactive son dénem favori dagiicilarim
arasinda. Ilk bakista bile icimin 1sindigi Solar Ash’in,
son yillarin en basarili minik oyunlarindan olan Hyper
Light Drifter’in yapimcisi Heart Machine’in imzasini tasi-
digini gérdigiimde ise oyunun hit potansiyeli tasidigina
hicbir siphem kalmadi. Solar Ash’de 2D kaplamaya sahip
gibi géziiken karakterler ile cok minimalist bir grafik tarzi
olan Hyper Light Drifter’in aksine, son derece gérkemli
bir renk paneli ve Journey'yi hatirlatan bir oynanis modeli
tercih edilmis. Solar Ash muhtemelen Hyper Light Drifter
gibi kdkenini ve amacini bilmedigimiz bir ana karakterin
yolculuguna ortak edecek bizleri, bunun detaylari konu-
sunda ise 8nimiizdeki dénemde daha fazla sey 6grene-
cegiz. ® Kirsat
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Oddworld: Soulstorm

ddworld: Abe’s Exoddus ilk cikhiginda agzimizin nasil

acik kaldigini hatirliyorum. O giine kadar dimdiz
hoplama ziplama mekanikleri ile mutlu mesut ilerleyen plat-
form tirine sahane puzzle elementleri getiren yapim, kendi
icindeki drami, komedisi ve zamani icin muhtesem animasyon
kalitesi ile kalplerimize hic clkmamak izere adini kazimist.
Simdi, en son Oddworld oyunundan alt sene sonra bu ilk
oyun yeniden hazirlaniyor, yeniden yaratiliyor ve sirpriz yok,
yine muhtesem gézikiyor. Oyunun bu yilin sonlarinda, en az
¢ senelik bir gecikme ile cikacagini hesaba katarsak bek-
ledigimiz seviyeye cikamamasi ihtimali de mevcut. Bakalim
sevgili kahramanimiz Abe’e kendi tiriinii calisma kampindan
kurtarmasi icin eslik edecegimiz bu macera yeni neslin bege-
nisini kazanacak mi2 & Kirsat



JETT: The Far Shore

epia tonlarinin dans ettigi bir rank paleti, retro esinti-

lerinin cirit athgr bir bilim kurgu diinyasi, bolca gizem,
vyandirdigi onca merak ve pek bilinmeyen bir yapimei.
JETT gectigimiz ginlerdeki PS5 lansmaninin en fazla
dikkat ceken ufakliklarindan birisiydi. Sanki bir Arthur C.
Clark romanini andiran senaryoda karakterimiz bir astro-
not olan Mei ve kendisi cok biiyik bir kismini okyanuslarin
kapladigi uzak bir gezegende yasiyor. Gérevi de bir uzay
gemisi ile yola cikarak alinan gezegenler arasi sinyalin
kaynagini arastrmak. Oyunumuz acik diinya oynanisa
sahip olacak ve ilk bakista No Man’s Sky'in minimalist bir
tirevi gibi duruyor. Eger uzay temali oyunlari ve kesfetme-
yi seviyorsaniz ilginizi cekecegi kesin. ® Kirsat

Stray

H ayvan dostlarimiz kirmizi cizgimizdir, evde bizimle
yasayan arkadaslarimizin nifusunun LEVEL yazar-
larinin nifusundan fazla olmasi da durumu yeterince
anlatiyor sanirim. Bu gidisini yedigim oyun pek tabii
Annapurna’dan geliyor ve insanlarin artik yasamadig,
nifusumuzun yerini robotlarin aldigi bir distopyada (kime
gére distopya, neye gére distopya?) hayatta kalmay:
basarmis bir kedinin yolculuguna eslik ediyoruz. Neon
isiklari, sokaklar, artik anilarda kalmis insan varligr icinde
gezdigimiz her mekan, ¢ézdiigimiz her bulmaca bizi
kiicik dostumuzun evini bulma amacina biraz daha
yakinlastiracak. Tom etkinligin en naif ve hos yapimiydi
Stray, merakla bekliyorum. ¢ Kiirsat

Kena: Bridge of Spirits

Cogunuz hatirlayacaktir, Overlord diye nevi
sahsina minhasir bir oyun vardi on sene kadar
dnce. Bu oyunda karanlik bir sokakta karsilasmak
istemeyeceginiz dev bir cehennem zebanisini can-
landiryorduk ve yanimizdaki minik, afacan goblinler-
den de destek aliyorduk. Canlari sikilinca kafalarina
bal kabaklarini, canlari sikilinca hayvan postlarini
geciren bu goblinlere ne kadar gilldigimizi hatir-
liyorsaniz, Kena'ya yolculugunda eslik eden minik
dostlari Rot'lara da bayilacaksiniz demektir. Simdilik
eli yizi dizgiin bir aksiyon oyunu gibi géziken
Kena, 14 kisilik minik bir stidyonun elinden cikiyor
ve bu yilin sonunda bizlerle olacak. Hit olmasini pek
beklemiyorum, ne yalan séyleyeyim. ® Kirsat

GIAV

7 Eylil 2013 PS3, Xbox 360. 18 Kasim 2014 PS4, XONE.

14 Nisan 2015 PC ve 2021'de yeni nesil konsollar. Size
sdyleyeyim, biz bu oyunu PS5'ten sonraki nesilde de gériiriz.
Remake'ini falan yaparlar kesin...
Acikcasi GTA V'in yeni nesil konsollara geliyor olmasi anor-
mal degil ama yepyeni bir GTA gibi tanitilip ne tarz yenilikler
icereceginin karanlikta birakilmasi son derece abes. Gérselli-
gin PS5'e yarasir sekilde giincellenecegi ve ekstra iceriklerin
olacag belirtiliyor ama dahasi yok. Hayir zaten dahasi olsa da
7 yillik oyun icin ne kadar heyecan duyabiliriz ki2
GTA V yeni nesil konsollara cikana kadar, GTA Online’i PS4'te
oynayanlar her ay 1 milyon dolarlik bir bonus da kazanacak.
Bdyle de mithis (!) bir promosyon var, eger ilgilenirseniz. Sah-
sen ilgilenmiyorum... ¢ Tuna
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“Hepinizi vahsice dldirecegim cinki 19 yasinda
bir ergenim!” diyor Ellie ve kiictk bicagini sayisiz
adamin, kadimin bogazina saplhyor da sapliyor.
Gencler, bu dergiyi okuyan talihsiz arkadaslar,
bilmelisiniz ki Ellie adindaki bu melek yiizli sey-
tan, tam bir psikopat ve neden bsyle olduguyla
ilgili hicbir bilgimiz de yok. Herkesin basina kétu
seyler gelebilir; o oturdugu kasabada herkes sanki
dinya patladiginda limuzinlerle kdsklerine tasinds;
bu neyin havasi Ellie baci!

Bu suursuz ergeni gegciyorum,
falsosuna geliyor. Cekmece-dolap-raf clusy.
Hastalikisindan, insanindan daha fazla kiflenmis

oyunun baska bir

dolap ici, kararmis cekmece gérdim oyunda be!
Onu ag, bunu kapat, onun odasina gir, bunun
mahremini karishr... Dizen kalmad diye ahlak-
sizlik da moda mi oldu?! Ellie bacy, sana diyorum!
Zaten bacaklarin Counter Strike karakteri gibi Ust
kismindan bagimsiz hareket ediyor, iyice asabimi
bozdun hal!

Neyse gencler; bu oyunu alip oynayacaksiniz,
biliyorum. Bu dangalak dergi de kesin basmishr
100’6, 90’1. Ama daha iyisi olurdu, bu yapima
misveddeleri cekmece modelleyecegim diye her
seyi salmis. Aferin, haydi git yirtik nevresim modeli

hazirlamaya devam et.
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Daha cok, “Minecraft ismiyle milleti loot kélesi yapa-
lim: Dungeons” olmali bu oyunun adi. Sen bu isimle,
Minecraft adiyla devrim niteliginde bir sey yaptn, son-
ra neden devamini gefirmiyorsun arkadasim? Neden
Diablo’ya, Torchlight'a, ona buna dzeniyorsun? Bu
kadar mi paraya sikisting “Of bu ay 150 milyon dolar
yerine 149 milyon dolar kazandik, bunu kesinlikle te-
lafi etmemiz lazim!” mi dedin, ne yaphin oglum? Valla
insanda ne sinir birakiyorsunuz, ne akil, mantik.

Peki tamam, konsepti kabul edelim, Diablo’lu Minec-
raft cikmis, kabul ediyoruz diye samimi yaklasalim.

Bu oynanis ne yapimcl kardesim? Temelin temelin de

temeli. 3 yasindaki cocuklari hedef aldiysan, onlar
Minecraft’la mutlu zaten, senin sikici Dungeons’in-
da zaman gegirmezler. Oyuna ise yaramayan bir
ekonomi gefirmissin, heyecan veren bir tane mekan
yok, uyduruk saldinlarla bir dolu dismanla bas etmek
mimkin degil, ben niye bu oyunu tercih edeyim. Dur
sdyleme. Dur! Ben sdyliyorum: Ciinki Minecraft ismin-
den faydalanacaksin!
Ama yemezler yigidim. Ben oldugum siirece bu oyunu
kimse alamaz. Ey Anarsist dostlar; duyun sesimi. Bu
oyunu oynayacaginiza erken erisimdeki Torchlight 3G
oynayin. Dogru olani yapin, Anarsist’e oy verin!
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Her sene Haziran ayinda, tam eriklerin yumusadigi mevsimde hayatimizi
senlendiren E3, bu sene malum sebeplerden étiri beklentilerimizi yiklenip 20217e
dogru uzaklast. Senelerdir en cok bekledigimiz oyunlarintanitimini Gg'gine
sikisirmaya alisik olan biinyemiz de bu durumu kaldiramad,/neredebir etkinlik gorsek
acip izler olduk. Nafile, bir tiirli o bekledigimiz oyunlarla karsiasamadik.

Peki, bu sene iptal edilmeseydi nasil olurdu? Mantikl diisinmek zofunda falan
olmadigimiza gére, yazarlarimiza bu seneki oyun fuarlarinda en cek gérmek
istedikleri oyun duyurusunun hangisi oldugunu sorduk.

Bakalim neler demisler?
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avaklo

eni en cok etk
Bioshock. O K

ki izlemesi keyifli |

Aslina bakarsaniz
yapim asamasind
gececegdi ve basr
olacagi da belirtil
haritalar, daha &4
Ben bunlarin heps
Sylesine saglam H
eski Bioshock'i un
siradan, stegmpu
kurtarmaz. Bamb

n

zsiniz dedim, devam edin
acagim dedim, olmad..
irileri gelip “aslinda &yle bir
yok” diyerek gecmise “re-
b benzeri yazilamamis, asla
hsilamamis o senaryo bosa
bir oyun sadece tek neslin
digr bir zaman dilimine

lacak cok is var, 6zellikle
ize uydurma noktasin-
tabanli kismini XCOM,
savas kismini Jedi Fallen

e cikartacak bir teknolojinin
gini sdyleyebilir misiniz?2

em yizinden kendisine

, dirligini yitirmis olan dag
“Remake dyle yapilmaz,

Hiyemeyecegini distinenler
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lar heniiz bir LEVEL okuruydum. Hicbir sayiy ka-
cirmayan ve aldigi giin hatim eden bir genctim.
Gelin gérin ki sevgili LEVEL'cigim dandik sistemi
olan biz zavall oyunculan da disiinerek diisiik
sistem ihfiyaclarina ‘sahip eski oyunlar tam sirim
olarak veriyordu. Iste o oyunlardan biri de benim
lise yillarimi heba eftigim Arcanum: Of Steam-
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oyunu duyanlarin sayisinin, bu yaziyi okuyen=
lar arasindan bir elin‘parmaklarinigececegini
sanmiyorum. Zaten [@'elin parmaklarindan biri'de
Kirsat'tr. (Selam Kirsatl) Sevaili oyunumuzold
skool yapida bir RPGBence kendisi bu remake
ciiginliklarinin bir numaraliadaylarindan biri'ol-
mali. 2001 cikish bu'eyun barindirdig 6zgirlik-

bir 8ykii yaziyor ve 2 milyon adet satiyor.
éma is 4X strateji yapmaya gelince, kazin
ayag éyle degil. Yapimcinin cok iyi bir
matematikci olmasi gerekiyor. Birbiriyle denge
icinde hareket eden binlerce “yasayan” degis-
keni uyumlu bir sekilde formile etmesi ve bunu
oyun koduna hatasiz sekilde entegre etmesi
gerekiyor ki, bunu gidip hazir satin alabile-
cegi hicbir “asset store” da yok. Dolayisiyla,
gelismis detay seviyesine sahip bir 4X oyunla
karsilashgimizda aslinda sayisal zekanin ve
gorsel/isitsel sanat Griinlerinin insan beyninin
sinirlarini zorlayarak birlestirildigi essiz bir
oyunla karsi karsiya kaliyoruz. &

nen zamande simde!

¢U yapiyla ve steampunk atmosferini teknoloji ve
biyi tabaninda en iyi sekilde kullanmasiyla, her
bir karakteri oynarken hunharca eglendirmesi ile
ve merak uyandiran diyaloglaryla beni kendine
kéle etmisti.

Diyeceksiniz ki simdi: “Yahu b&yle bir oyun

olsa kesin duyardik, uyan kardesim béyle bir
oyun YOK!” Size hak veriyorum a dostla,r bu
giizide yapim ne yazik ki rezalet teknik altyapisi
nedeniyle hicbir zaman giin yiizii géremedi,
adini yeni nesle duyuramad. Oyunu bitirmenize
birkac gérev kala bir anda save dosyalarinin
bozulmasi mi dersiniz2 Ana gérevi bitirmenizi
engelleyen sacma sapan buglar mi derseniz?2
Tom bunlar bu giizelim oyunu bozuk para gibi
harcarken, ben save dosyalarm bozuldugu
halde alti kere oyuna bastan baslamis, 500
saatfi agklrﬁ: € ragmen oyunun sonunu
gérememis bir bireyim. Partimde gezdirdigim
anmda. Bu nedenle bana
izicinde AoSaMO Remake
ili okur. Evet, onu

sem yeferdi. Baska hichir seye

o/




resmen sentenal.
oldu resmen. (Oz
daha agirmis, dof
Konus Ozay! - K|
Elbette, sahsimca
oyun Red Dead R
oyun cikali 2 yil o
ekranda kocama
evde zafer turlan
tdrihinin de en yi
biri olan RDR2'ni

sadece vahsi bah
ama asagi yukar
anladik. Rogkstar
oyunupun elden ¢
dncesini anlatan
genc Arthur Morg

oyuna geri déned
yapacak olmami
kansmasina fazla

Ev

Kolumu:

imdi E3 2020

dime sdyleye
bitaz daha FIFA
COK Cyberpunk
ben biraz gériilm
yade “Nasil bir o
soruma cevap ve
ve bir o kadar da
temali oyun pesin
olmasin litfen! Bij
zor olsun, miimki
yok olsun. Hafif g
agka plan mijzikl
Pek giin 151§1 da o
oyunun geneline
simdi béyle anlaty
geldi. Yahu ne iyi
gidilsin. Savas sitd
acisi sunacak seki
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Gegﬁgimiz birkag senenin Capcom agi-

020 yilinin E3‘Gnin en fiyakal duyurusu
tabii ki Eidos ve Square Enix birlikteliginden
gelmeliydi. Duyuru icin 2020 yilini 6zel olarak
sectiklerini distindugiim yeni DEUS EX oyunu
bizi 1987 yilina gétirecek.
Oncelikle altin‘sarisi fonlardan dénemin ruhunu

vermek adina mavi, mor ve pembe tonlar
arasinda Synthwave akimina gegis yapmis
olmalar benim gibi tiirin tutkunlarini mest
edecek/diizeyde birgelisme. Nehir kenarinda
kadrajdan‘gecip.giden 911 Turbo 3.3 Targa ile
acilisi yapan video bizi dénemin zorluklar icinde
hayatina devam.eden yeni ana karakterimiz
MarioRuckerile tanistiryor. Aynikarede hem
Porsche hem de.Mario’nun bulunmasi manidar,
ikisinin/de dogum yeri Stuttgart.

Tariksel olarak sikintil siireclerin yasandigi bir
cografyanin icinde biyimis olan Mario iki kiiltiir
arasindakalan bir anné ve babanin cocugu.
Dogu.# Batetkilerini, sosyal ve ekonomik yok-
sullégu, kizleri iizerinde yasadig bir dénemde
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9/

sindan oldukea iyi gectigini sdylemek miim-  tersine dénmis gibi gézikiiyor. Buna gére

éfx]{es&dem‘ Ful sevisine bir mola,
<indi Devil May Crg 6 zaman:!

nasil basardigi simdilik gizemini korurken, seri
boyunca k&t adam rolind iistlenen Vergil

ise bu sefer oglu Nero ile birlikle Mundus ve
Dante'ye karsi miicadele ediyor. Mallet Adasi
3 ve Lucia’nin da yer aldigi tanitimin sonunda
rak Sparda’nin da gézikmesi ile Capcom, DMC
hayranlarini simdiden ikiye bélmeyi basard..
§enaryo tarafindaki tartisma bir kenara dursun,
oyunun kaotik ve sinirsiz eglence sunan yapisi
aynen korunacakmis gibi gézikiyor. 2021 in
2. ceyreginde yeni nesil konsollar ve PC icin
piyasaya sirilecek olan yapim yaninda bir de
strpriz barindinyor.

Devil May Cry 6 ile birlikte ilk oyunun Re-
make'inin de piyasaya cikacagini duyuran
Capcom, Devil May Cry 6"y &n siparis ile satin
alan tim oyunculara Remake’in de iicretsiz
olarak sunulacagini belirtti. E3'iin yildizi olmay:
basaramamissa da, tim seriyi yalayip yutmus
olan sahsimi fazlasiyla heyecanlandiran Deyil
May Cry 6, belki de gelmis gecmis en kariz-
matik kéti adam olan Vergil'a, en karizmatik
bas karakter unvanini da kazandirmayi basa-
racak mi hep beraber bekleyip gérecegiz. ®

Kisa bir trailer ile duyurulan oyunda her sey

bu psikolojik baskilarindankurtulmasininyolunu
cevresindeki 3-5 kisiden duyar. Bioteknolojik
olarak ‘cag atlayacaklarkenusunda inandirilmis
arkadaslarinin pesine'diisen Rucker‘inayolu'bu
konuda arastrmalafyapan yeraltrdinyasindan
inli isimlerle kesisirf Basinda've dis dinyada
inovasyon ve mikemmelligin kilidin'acan ruhani
asama olarak bahsedilen'derin'beyin elekiriksel
similasyon implantgsyonu've Lasik'goz ameliyati
denemeleri icin ikng'edilir. Bu'asamada resmi
olarak belirlenen izinlerin'cok dahafazlasi
resmiyete dékilmeyen, kisinin sorunlarla'karsi-
lasabilecegi bir sirece dogru da gotirmekiedir:
Bu secim ile baslayan'seriiven bize' Deus Ex
tarihindeki karanlik BiFdonemin aydinlanma
asamasini anlatacak gibi'duruyor. Mario‘nun
aile ve kiz arkadasfile olan restlesmeleri, video
icinde yer alan intihargirisimi'dahil psikolojik
olarak yiikli bir oyun'bizitbekliyor diyebiliriz:
Trailer'in Kavinsky - INightcall'ile servis edilmesi
de sahane bir hareket: ®



Sam'i birkez da
Ne E3'ler ne Ga

sayisini hatirlami

iizerinden yedi sg
Wildlands'te ve f
sayilmaz. Ufak td
iceriklerdi. Hepi

da Sam'i gérdig
Simdi geliyor, bo
mediler!” Lakin &
mizda kald. Pek
2015 yilinda Twi
Fisheri canlandi
misti, ancak o fi
Ama sonunda bg
da olsg bir tease
oldugu gibi koltu

oo
Once|ik|e, Da

oldugunud
farkindayim ve siz
sormadan hemen
Days Gone kesinl
bir oyun olmasing
zaman sinirlamalg
yelini karsilayamg

oynanis konusund
edilecek gibi deg
Bununla birlikte Dj
terleri, mekanlari
kendi diinyasinin
tirde bir oyundu.
simik aglatan bi
aradan onca za

ayrintlarla doluyd

Bu yiizden Days

isteyecegim bir o
ders cikaran gelis
daha gelismis bir
umut ediyorum. U

yun karsinizdal

ani sira Lost Lake'te bir kamp
oyuna yeni dinamikler ekleye-
cikcasi, disiniince bu oyunda
listirmelerin bir sinir yok. Yeni
bys Gone ile, Ustelik Iron Mike
di canlandiracagimiz bir Days
mak kesinlikle bu E3'ten en cok
erden biri olurdu. ¢
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AVUA U

u sene E3ln en

birisi siphesiz 2
vami God of War:
sahnesinden oyunu
gini anlayabiliyoruz
yildinmlar ve iki sav
micadelesi ile yeni
Ustelik ikilinin aman
oynayarak tadacag
ise Atreus'un bilyim
olmast. Tahminin ilk
eftigimiz sahneyi oy
ileriye gidiyoruz ve
birakiyoruz. Elbette
sistemi benimseyece
ta Kratos daglar de
genellikle yay ve o
yapili birisi. Bu arad
sonunda “Afreus git
dikkat cekici. Kafa
God of War 2 yeri




icrosoft ve

bombasini
nun sonunda sah
kendilerinden G
4'5 kisa bir traile
de sunumun ardi
Redemption 2'ni
bir boyuta cikari
star Games'in ye|
cevrilmisti. Oyun
duyulan ve bir o
Max Payne'in d¢

landirdi.

bulunan uzun bir
silahlagyla hazirl
Tantimin devami
tindan asansére

/]

Indiané

G

mucize gibi.Geor
ile LucasArts'i Dis
bilmedigimiz bir
kimse‘inanmamist
Engine 4 grafik m

se 2300 yildir nerede oldugu
onusu olan Biyk iskender’in
pesindeyiz. Indy'ye bu kez Har-
disiyle can verilmis. Inanilmaz!
ekliligiyle ugrasan biriyken,
diyor. Anlasilan adamlarin
ipucu var. “Cok &nemli”
mezarin nasil bulunabilecegi
bilgi vermeden kullanmak
buna aldanmiyor ve eski dostu
sayesinde plani 8greniyor.
hsi, deri ceketi ve sapkasini alip
da ediyor, bu macerasinin onun
hini de bilerek. Harrison Ford'un

bi cok ilging. Cep telefonu ile
konsol gibi ortamlara baglandi-

keyler yaptinyor ki sesinizi, yiiz
asin. Cok hassas tuzaklari imha
Biniza dayayip size ilettigi sesler
ve ter ddktiren sahneler yasa-
lanmak icin telefonu savurmak
Fiyat ne olacak bilemiyorum;
degecegi kesin. ¢
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dan sonra
an kitle-

, elinde
he Storm
ni bir
vakti gel-
muazzam
mithis bir
detayli bir

3'te Serdar Orta¢’in Cyberpunk'ta oy-

nayacagini ilan ettigi ani beklerdim ama
XCOM 3’iin duyurulacagini beklemezdim.
Chimera Squad'in daha kirki ctkmamisken
XCOM 3'iin geldigini duymak kiz arkadasi-
min hamile oldugunu séyleme ihtimalinden
daha biyik saskinlik yarath sayin okuyucu
ve inanin XCOM 3 bangir giimbir geliyor!
Bildiginiz izere ADVENT diinyay: ele gecir-
mek'icin &demogluna saldirmis ve XCOM
sayesinde darmadagin olmustu. Bu sefer sen
misin bize'saldiran deyip biz onlarin geze-
geninethicum ediyoruz ciinki ABD'nin yeni
baskani olan Elon Musk’in oglu Eloff Musk
Elerium’un pilli arabalar icin muazzam bir
enefji kaynhagi oldugunu kesfediyor. Kisacasi
XCOM 3'te ADVENT ve Elder’in diinyasina
cullanip bu sefer biz onlari kélelestirmeye
¢alisacagiz;
On¢elikletkarakfer yaratmaskonusundaki
cesitlilik gozlerimiyasariti lokum okuyucu.
ChimerasSquad’dan latirlarsiniz bu uzayl
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pisliklerin bazisi bu'dinyada kalmisti: Tabiitki
tahmin edeceginiz|izere artik askeri birligi=
mize Sectoid'ten tufun'da Muton‘a kadar her
tirli uzayl cesidinjkatabiliyoruz: Ama bitfi
saniyorsaniz bitmedilAsil stirpriz su;imelez
Japon Muton insan KiFmasi mi ararsiniz, siya-
hi veya Dogu AvrupaliSecioid mi secersiniz
tamamen size kalmis:"Askerlerin cinsiyetlerini
bile ayarlayabiliyorsunuz, muazzam! Sade~
ce tek bir 8rnek vefecegim kafayi yiyeceksi-
niz; annesi Alman babasi Thin Man, femine
erkek ya da The Lastof Us 2 kasli-kadini
yaratabilme secengkleribugiinin ayrimei
hetero diinyasina resmen saplak, pardon
tokat gibi bir génderme olmus:

Firgxis'in planlarina'gére’oyun once Epic
Games'e 6zel olarak eikip hic satamadikian
bir yil sonra Steanjraflarinda yerini bulunca
dehset bir ilgi ve tadina'doyulmaz satis
rakamlarina ulasacakmis: Simdiden heye-
canla beklediklerim'listesine ekliyorum; Bir
XCOM 3 bir de FiftiiSeyds of Cirey 3. ¢

e Ortinoz

Warcraft Vin zaman: (ok-tan geld
siniz?

hikaye bulunuyorken, bunu bize ¢cok mu
gériyorsun ey Blizzard?

Gerci simdi Blizzard bu oyunu duyursa ve
cikis tarihi olarak da “Blizzard Soon™”
dese ve biz de basitten bir matematik
yapmak istesek; oyun bu sene duyurulsa
en az bir sekiz sene gelistirme siireci
devam eder, alt yil da alphaydi betayd:
derken gecer, son dakika da bir sene
kadar erteleme alirsa, nereden baksaniz
oyunu asagi yukari 15 seneye ancak oy-
nariz. Neyse siz duyurun da en azindan
gelistirildigini bilelim kardesim yeter arhik
ya! Ay! Bana bir hal geliyor! Warcraft IV
cikana kadar “Ucan Emre” olarak prog-
ramlara kahlmaya gidiyorum. ¢



Ceg

azi secimler g

zaten biliyorduk.
hikaye disinda 6
karakterin kendi

miz ise Geralt'in

ve amaci, ona gi
tam tersini disiin
guzelliklerini asild
3'teki secimlerini
hayat arkadasing

aklinda yeni bir
Gectigimiz giinle
diizenlenecegini
aklinda yine yeni
Evet, Witcher evry
Card Game ve

Tales ile oyun dij

ederken kimsenin|
duyurusu yoktu. g
ardindan ekranld|
de kimsenin aklin
yoktu. Herkes Keq
oyuncu oldugu b

punk 2077'de d

dinizi hayatta tutmaya calisir-
icin de avlanmayi unutmayin,
eri mimkiin ve élirseniz dé-
da sectiginiz karaktere bastan
anlamina geliyor.

<t Vadi

jcadele eden iki aile, Sons of
bf Expedition, giineyde bas
hrd tehlikesine karsi bir araya
kurulmasi, Sons of Wired'in
52U en cok gecen pasasi roliine
ile mmkiin olmustur. Henry,
i aileyi bir arada tutarak istilaya
liger yandan da Nilfgaard
kizi Ciri'ye karsi olan hislerini
Unki kizin manevi babasi
trat pesinde Yesil Vadi'ye ka-
raltin cizmelerinde kontratlari
el kizimizi bir ickagiteidan
er de bizim kadar heyecanla-
itcher 4: Green Valley'i istek
i ihmal etmeyin! &
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VALORANT

Riot Games'in yeni gdézdesi yaz aylarina son derece
kuvvetli bir giris yaph!






Cocukluktan, genc kizliga...



HER GUN YATMADAN
ONCE, TOK KARNINA

Hayatta Kalma, Uretim, Gizlilik,
Hassasiyet ve Patlayicilar. Bunlari not
edin. Her ne kadar oyuna basladigi-
nizda bu ézelliklerin bir kismi daha
acilmamis olsa da oyunda ilerledikce
ve girdiginiz mekanlarda, bir yerlerde
duran dergileri g6z ardi etmediginizde
hepsine kavusuyorsunuz.

Yine etrafta bulabileceginiz haplari
(Cogu banyolarda oluyor.) kullana-
rak gelistirebileceginiz bu 6zellikler,
Ellie’ye micadelesinde gercekten
biyik fayda saglayabiliyor.

Hayatta Kalma sagliginizla ilgili
gelistirmeler ve etrafi dinlemeyle

ilgili 6zellikler sunuyor. Uretim, tahmin
edebileceginiz gibi hem esya, hem
de saglik paketlerinin Gretimiyle ilgili
arhlar getiriyor, Gizlilik kisminda ise
tabancamiza susturucu takma imkani
ve gizlenirken daha hizli ilerleme gibi
dzellikler yer aliyor. Silahlarimizla
daha keskin atislar yapabilmemize
dair yetenekler iceren Hassasiyeti,
silahlarimizi ve tuzaklarimizi daha da
etkin kullanmamizi saglayan Patlayici-
lar takip ediyor.

Bu kisimlarin tim, nasil bir oynanis
benimsiyorsaniz, ona dogru bir yéne-
lim amacliyor. Sahsen Hayatta Kalma
kismini n plana koymanizi éneririm;
ayni sekilde Uretim ve Gizlilik de hayat
kurtariyor. Hassasiyet ve Patlayici-
larda yer alan 6zellikler biraz daha

butik; ancak diger kisimlarda gerekli
dzellikleri alinca bu tarafa ugramanizi

Sneririm. Saklan dedim!







Bir catismanin anatomisi

Erteleme
Sonuncusu salgina denk
gelmek iizere, oyun iki kez er-
telendi. Bu yilin Subat ayinda cikmasi
gereken oyun, 2019 Ekim ayinda yapilan
bir aciklamayla Mayis sonuna ertelendi. Mayis
yaklasirken, Nisan ayinda ise salgin nedeniyle

oyunun belirsiz bir tarihe ertelendigi
duyuruldu ama kisa sirede bu tarih
neflesti, oyun 19 Haziran'da
PS4 sahipleriyle
bulustu.
*



Insanlar! Insanlarimiz...

SiLAH DEYiP GECME,
TANIL...

Sdylemistim ya, Ellie artik o korkak,

aciz kiz degil diye; bunun en biyik
kanitlarindan bir tanesi de sahip oldugu
silahlari, buldugu tamirat masalarinda
gelistirebilmesi.

Bir silahi gelistirebilmek icin ilk gereksi-
niminiz elbette silahin kendisi ve efrafta
bulabileceginiz gelistirme parcalar.

Cok rastgele bir bicimde bulabileceginiz
masalar kullandiginizda hangi silahinizi,
nasil gelistirebileceginiz ekrana geliyor ve
burada Atis Hizi, Stabilite, Silah Tepmesi
ve Kapasite gibi alanlarda gelistirmeler
yapabiliyorsunuz. Hangi silahi daha ¢ok
kullaniyorsaniz, ilk 6nce onu gelistirmenizi
tavsiye etmek cok dogal olacak tabii ama
bundan daha &nemlisi, hangi silahin en
k&ti kalan ézelligi hangisiyse, nce o
yénde bir gelistirme yapmak gerekmekte.
Oyunu normal zorluk seviyesinde oynadi-
ginizda cephane hic de fena bulunmadig:
icin ben kapasite kismina ilk nce yo-
neldim ve daha sonra diger secenekleri
degerlendirdim. Uzun namlulu tifeklerde
stabilite ise yariyor, tabancalarda da atis
hizini arirmak, 6zellikle zombileri daha

hizl haklamanizi sagliyor.
Silah gelistirmeleri oyunu bir nebze
daha kolaylastiriyor ama bu kisma hi¢

ugramasaniz da oyunu bastan song,
yeteneklerinize biraz daha giivenerek
gétirmeniz de olasi.







OYUN SURESI
ilk1saateeee

Aslinda oyun yeterince hareketli baslyor ama
sonra olanlara kiyasla yine de bir giris kismi
oldugunu disinebilirsiniz.

ilkk hafta® ¢ e e e
Giinde yeterli miktarda oynadiginiz takdirde, bir
haftanin sonunda oyunu tamamlayacak ve cok
tatmin olacaksiniz.

ilkayeee
Eger oyunun New Game+ kismina
ugramazsaniz, oyunla isiniz
bitiyor diyebiliriz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%50 At istinde veya yayan
olarak dolaniyoruz.
%25 Cekmece acip raf karistiryoruz.
%25 Zombi avliyor, catismalara giriyoruz.

Yasayarak 6grenmek...

ARTI
+ Karanlik senaryo icinize isleye isleye, cok
oturakli ilerliyor.
+ Tirkce seslendirme inanilmaz.
+ Géorsellik ve diger tim detaylar ileri seviye.

EKSi

- Serbest bélgeler oyunun ilerleme hizini kesiyor.
- Oynanis mekaniklerinde herhangi
bir yenilik yok; hep gérdiigimiiz seyler.

SON KARAR
ilk oyunun fanatiklerinin zaten g6zi kapali
satin almasi gereken oyun, yeni gelenler icin
de son derece tatmin edici. Ozgiirce dolasa-
bildigimiz ara kisimlarin oyunun senaryosunu
bir anda durdurmasini géz éniinde bulun-
durmazsak, TLoU hak ettigi devam oyununa
kavusmus diyebiliriz.




Mortal Kombat 11 Aftermath ¢

D6VU§ oyunlarinin DLC'ler ile gelistirilmesi-
ne alistik. Yeni karakterler, yeni mekanlar
parali, yeni mekanikler bedava olarak bir
hayat siiriyoruz. DLC'ler fazla birikince de
oyun yeni bir paket olarak derlenip toplanip
yeniden satisa cikiyor, bir de gidip onu aliyo-
ruz. Mortal Kombat cephesinde olan olaysa
bir hayli enteresan zira Aftermath adli DLC,
oyuna kocaman bir hikaye kismi ekliyor. Ve i¢
tane de yeni karakter.

Bence artik bir spoiler sayilmaz, MK11'in
sonunda Kronika'yr yeniyorduk —ki Black
Mirror b&limi olmadigr icin zaten bunun

dyle ya da béyle gerceklesecegini oyunun en
basindan biliyorduk. Aftermath tam olarak bu
olayin ardindan basliyor. Tam rahat bir nefes
alacakken Shang Tsung, Raiden’in kardesi
Fujin ve Nightwolf bir yariktan cikageliyor ve
“yardiminiz gerekiyor” diyor. Bir anda zaman-
da yolculuga baslyor ve Kronika'nin tacinin
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Tam her sey bitti derken...

pesine diisiyoruz. Tabii bundan sonra gelsin
yeni dévisler, gelsin macera...

Hikaye kismi elbette ki ilk, orijinal bélime ki-
yasla daha si§ ama &zellikle ara sahnelerdeki
dévis koreografileri gercekten cok basarili,
hepsini tekrar tekrar izleyebilirsiniz. Fujin ve
Nightwolf'un yaninda yeni eklenen Sheeva'y
da denememize izin veren hikaye bslimi iki
farkli sonla bitiyor ve bir tanesi, sanki yeni bir
DLC’nin habercisi gibi.

Yeni karakterlere gelecek olursak, Fujin,
Sheeva ve Robocop'i gériiyoruz. Fujin rizgar
saldirilan ve arbaletiyle savasiyor, havada
ylriyip dismanini sasirtabiliyor. Ne var ki
ben kendisini cok sevmedim. Ayni Sheeva

ve Robocop gibi. Enteresan bir sekilde i¢
karakter de bana hitap etmedi, herhalde
sorun bende. Sheeva'yi MK3 déneminden
hatirlarsaniz, dévis bicimi az cok benziyor

ve Robocop da Terminator stili agir ve planl
stiliyle tutuk bir portre ciziyor. Elbette yeni ka-
rakter demek, yeni Fatal Blow animasyonlari,
yepyeni Fatality’ler ve Brutality‘ler demek ve
bunlan gérmek icin karakterleri en az birkag
kez kullaniyorsunuz.

Aftermath’ten bagimsiz olarak oyuna yeni
bslimler ve buna bagli olarak eski dostumuz
Stage Fatality’ler de eklendi. Secili bélimlerde
(indirimler?) rakibimizi yendikten sonra o bali-
me 6zel bir Fatality gerceklestirebiliyoruz.

Ve en biyik sirprizlerden biri olan
Friendship’in dénisi... Ayni Fatality yapar gibi

bir tus kombinasyonuyla rakibimizi 8ldirmeyip
karakterimize 6zel bir animasyonu izleyebi-
liyoruz —ki 2020 yilinda bunu kabul edecek
degilim. Eskiden teknolojik eksiklik, konsol
kapasitesi vs. derken basite kacilabiliyordu
ama Friendship, yani Arkadaslik dedikten
sonra benim beklentim karakterimin hamaga
vzanip kitap okumasi degil. Madem arkadas
olacagiz, rakiple etkilesimli bir animasyon
hazirlasaniza? Friendship yerine Ignorance
koysalarmis bunun adini olurmus; karakteri-
miz diger tarafi hic sallamayip kendi keyfine
bakiyor zira...

Karakterlerimize yeni kiyafetlerle birlikte gelen
Aftermath, Krypt kismina hic dokunmadan

da hayal kirikhgr yaratmis durumda. Keske o
bslim de ara ara gelistirilse, yeni heyecanlar
yasasak... Yeni eklenen karakterler icin hicbir
sey bulamiyoruz, cok iziici degil mie

Bence her anlamda ortalama bir eklenti olan
Aftermath’i almak icin acele etmenize gerek
yok ama MK 11 oyuncusuysaniz veya oyna-
mak istiyorsaniz, indirime girdigi saniye kapin.
¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Hikaye kismi fena degil ve
koreografiler sahane.
EKSI Yeni karakterler heyecan vermedi.
Friendship cagin gerisinde.
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Fas magribinden gelen
Cypher, gézci sinifina

ait bir karakter. Dolayi-
styla da &zellikle rakip
oyuncularin konumlarinin
belirlenmesinde etkin bir
rol oynuyor. Yetenekleri ile
yaphgi gdzetleme islemleri,
takiminin stratejik ilerleyisini
degistirebilecek seviyede.
Bireysel savaslarda da
elbette rakibin konumunu
bilmenin ne kadar 8nemli
oldugunu anlatmama pek
de gerek yok saninm. Eh
en az Omen kadar gizemli
kostimi ile Cypher bu is
icin bicilmis kaftan.
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Valorant ekibinin en yenisi olan Reyna, direk ola-
rak rakibi yok etmeye odaklanmis bir diellocu.
Meksikali olan Reyna, oyunda skor aldikca daha
da giiclenen bir karakter ve bu yiizden aslinda
bireysel yeteneginizi ne kadar gelistirirseniz
Reyna'yi da o kadar iyi oynayabilirsiniz.

“

Popiiler kiltirin sert ama babacan Ameri-
kan komutani figirinin adeta viicut bulmus
hali olan Brimstone, bir kontrol uzmani
olarak oyunda yer aliyor. Brimstone'un ye-
tenekleri 6zellikle saldiran takimlar icin son
derece degerli. Yani saldin sirasinda ka-
rakterin 8nemi iki katina cikiyor diyebilirim.
Yetenekleri sayesinde géris kisitlayabiliyor,
takim arkadaslarini giiclendirebiliyor
ya da rakibi uzak tutabiliyor.

Valorant'in en havali karakterlerinden biri
olan Phoenix, alevleri kullanarak rakiplerine
karsi istiinlik kuruyor. Oyunda bir diellocu
olarak gérilse de aslinda diger siniflarin da
bazi ézelliklerini tasiyan karma bir karakter
oldugu sdylenebilir. Phoenix'in oyundaki

en popiler karakterlerinden biri oldugunu

sdylemek hic de yanlis olmaz.

Giiney Koreli bir Jett'in
mijcadele tarzi bir Ninja'yi
andiniyor. Direk olarak ra-
kiple yiizlesebilme ve rakibe
ciddi hasarlar verebilme rolis
oynayan Jett, hareket kabi-
liyeti sayesinde dissmanlarin
kendilerini hedef almalarini
zor hale getiriyor.



Gélgelerde gizlenen ve dogasi tam olarak
anlaslamayan Omen, bir kontrol uzmani
olarak karsimiza cikiyor. Omen yetenekleri
ile rakibin isini zorlastiracak ne varsa yapi-
yor. Elbette bunun icin gélgelerden yardim
aliyor ve rakibin hareket alanini kisitlyor.
Hatta dogru bir taktik ile onlan gafil avlama
becerisini de sergileyebilir.

Kar beyaz saclari ile Rusya topraklarin-

dan bir &ncii olan Sova, aslinda bir yay

kullanicisi. Yayinin yetenekleri sayesinde

dismani gdzlemlemesinin yaninda, on-

lara hasar veren kabliyetleri de mevcut.
Dogru kullanildiginda ultisi de zaten direk
olarak dismanlan ortadan kaldirmaya

yonelik olarak isliyor.

Ucarn karakterimiz Raze, patlayici giice sahip
silahlan oldukea seviyor. Yetenekleri de zaten
daha cok patlayici ézellige sahip silahlara
odaklaniyor ve temel amaci dismana yiksek
hasarlar vermek olan bir karakter. Kisiligiyle
ve yetenekleri ile Lol'den Jinx'i bir hayli and-
ran Raze, Brimstone ile beraber oynamayi en
sevdigim karakterlerden biri oldu.

Oyunun sert karakterlerinden biri de Breach.
Robotik uzuvlari ile bir cyborg olan Breach yer-
yiiziinde olusturdugu kinlmalarla tektonik giicii
lehine ceviriyor. Ozellikle alan etkili yetenekleri

nedeniyle rakibiniz Breach iken hareketli olmaya
dzen gosterilmesi gerekiyor. Breach'in duvar

arkasi saldin yapabildigini de ekleyecek olursam
var olan tehdit seviyesini varin siz diisiinin.

Oyunun hayat veren karakteri Sage, gézcii
sinifina dahil bir karakter. Sage rakiplerin
hareket alanlarini kistlayabildigi gibi takim
arkadaslarina destek olabiliyor. Cinli karakte-
rimiz dogru ellerde son derece etkili olabiliyor.
Hem saldin hem de savunma icin 6nemli bir rol
istlenen Sage'in yetenekleri destek karakterlerini
oynamayi seven oyuncular icin ideal.

ABD'li Viper, tam bir zehir uzmani. Tom
yeteneklerini, dismanlarini zehirleyerek
onlarn zor durumda birakmak veya
gdrislerini kistlamak icin kullaniyor. Viper
oynamak yeteneklerinizi haritanin dogru
noktalarinda kullanmanizi gerektiriyor.
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giniz silahlara dayaniyor. Yetenekler ise daha
cok destekleyici bir role sahipler ve daha ikinci
planda kaliyorlar. Tabii ki 6zellikle bazi ajanlarin
ulti yetenekleri tek seferde dissmanin 8limiine
sebebiyet verebiliyor. Ancak oyunun yapisi bu-
nun da kullanimini bir noktada sinirliyor. Sadece
birkac ajanin temel yeteneginde bekleme siresi
var ve bu siireler oldukca uzun. Kalan temel yete-
neklerin ise her raunt kullanim sinint bulunuyor ve
harcanmis durumdalarsa her raunt basinda satin
almaniz gerekiyor. Bu yetenekler olduk¢a ucuz
ve satin almak hic de zor gelmiyor ancak sorun
su ki yeteneklerin kullanim sinirlari, oyuncuyu
bunlan dogru zamanda kullanmaya itiyor. Daha
dnce de belirttigim gibi bunlar destekleyici rolde.
Mesela Brimstone’un Dumanli Hava Sahasi
yetenegi ile bomba alanina girerken dissmanin
sizi gdrebilecegi yerleri dumanla kaplayabilir

ve daha rahat bir baskin gerceklestirebilirsiniz.
Ancak bu yetenegi bir raunt icinde sadece

bir kere kullanabiliyorsunuz. Ya da Sova’nin
gordigu rakibin yerini kisa sireligine gésteren
okunu bir raunt icinde sadece iki kere atabiliyor-
sunuz. Kisacasi yetenekleri har vurup harman
savurmak degil, dogru zamanlama ile kullanmak,
catsmaya girmeden énce kullanimlarini takimi
destekleyecek sekilde ayarlamak énemli.

Her bir ajanin ulti yetenekleri birbirinden farkli
oldugu gibi bazi ajanlar bu yetenekleri ile direkt
rakibi yok etmeye oynuyor. Raze'in ultisi isabet
etmesi halinde kesin 6lim yaratan bir roketken,
Jett'in ultisi isabetli bir atista diismani delik desik
eden ve havada ucan bicaklardan olusuyor.

SPIKE’A HUCUM!

Ana oyun moduna ek olarak 5-10 dakika
elinizi isitabileceginiz yeni bir oyun modu
daha tam siirim ile beraber oyuna eklendi.
Spike'a Hiscum olarak adlandinlan bu
oyun modunda amacimiz tamamen ayni
bombayi kurmak, imha etmek ya da rakip
takimi tamamen ortadan kaldirmak. Ancak
bu oyun modunda saldiran oyuncularin
her biri Spike tastyor. Dért raundu alanin
oyunu kazandigi Spike’a Hicum’'da her
bir raunt icin oyunculara rastgele bir silah
veriliyor. Bu silah tabancadan keskin nisanci
tifegine kadar oyundaki herhangi bir silah
olabiliyor. Ayrica ulti kiirelerinin oldugu
noktalarda silah giiclendirmesi, hizlandirma
ya da can yenileme gibi &zellikler kazand-
ran baska giiclendirmeler mevcut. Spike'a
hicum hizlica baslayip bitmesine ragmen
Ust Uste defalarca kendini oynatabiliyor.
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Sage'in ultisi 6lmis bir takim arkadasini tekrar
hayata déndiriirken, Viper devasa bir zehir

alani agmasiyla bomba kurdugu alana uzun siire
rakibin yanasmasini engelleyebiliyor. Yani her

bir ulti yetenegi farkli bir islev sagliyor. Bazilar
takimi destekleyici sekilde islerken bazilar ajana
bireysel olarak yarar sagliyor. Ultiler her rauntta
kullanilabilen yetenekler degil. Belirli bir ulti yiki
var ve bu yiki ne kadar hizli doldurursaniz uli
yetenegi de o kadar erken kullanima hazir hale
geliyor. Bu yikleri raunt kazanarak, Spike kurarak
imha ederek ya da haritanin belirli noktalarinda
bulunan ulti kirelerini toplayarak doldurabiliyor-
sunuz. Bu ulfi kiireleri takimdaki herkese bir yiik
kazandirdigi gibi takiminiz son rauntlarda geriye
disstiiyse direk olarak dogdugunuz nokiada ekstra
bir kiire beliriyor. Oyun mekanigi bu sekilde sik ulti
kullanimini engelleyerek en fazla birkac rauntta bir
kullanmaniza izin veriyor. Hem yetenekler hem de
karakterler konusunda bazi olumsuz elestirilerim
olacak ama onlar sona sakliyorum.

Yeteneklerle bezenmis karakteriniz de olsa
Valorant'in bir numarali 8lim makineleri silahlar-
dan baskast degil. isabetli atilmis birkag mermi
rakibinizi ya da sizi indirmeye yetiyor. Bu yiizden
de bir an olsun konsantrasyonu birakmamak
gerekiyor. Oyunun silah yelpazesi gercekten de
CS:GO ile benzesiyor. Gerek pistoller, gerek
tifekler, gerekse makinalilara alismanizin cok

zor olacagini sanmiyorum. Gérsel tasarim olarak
farkliliklar var ve Valorant'in sahip oldugu silahlar
gorsellik olarak fitiristik bir havada. Gerek isim-
leriyle gerek gérinimleriyle CS:GO’nun gercek
hayattan aldigi silahlara birkaci haric olmak
izere cok daha az benziyorlar. Ancak bir silah
ile bir kez dahi oynasaniz o silahin CS:GO'daki
karsiligini rahatlikla anlayabiliyorsunuz ve oynanis
acisindan cok tandik silahlar oldugunu gérebili-
yorsunuz. Vandal gibi bir silahin AK-47 oldugunu
anlamak, Operator'in AWP'yi temsil eftigini
gérmek hic de zor degil. (Tabii daha énce CS:GO
deneyiminiz olduysa.) Hedefleme ve geri tepme
gibi konularda ise Valorant silahlarini kullanmak

cok daha rahat. CS:GO'da her silahin apayr

hassasiyete sahip olmasi ve her bir silahta tam
kontrol saglamak icin sarf edilen efor Valorant'ta
daha az hissediliyor. Ama bu durumun kéti
oldugunu da disinmiyorum ciinkii bu sekilde
oyuna normalden cok daha hizli isiniyorsunuz.
Ha, bu arada defayli anlatma geregi duymadim
ama ayni CS:GO’da oldugu gibi o raunt sahip
oldugunuz, raunt kazanarak artirdiginiz paraya
gore silah satin alabiliyorsunuz.

Valorant'ta oyuncuyu icine ceken bir baska ele-
ment ise oyun haritalar. Oyunun kapali betasin-
da ii¢ farkli haritayr deneyim etmistik. Bu haritalar
Split, Bind ve Haven'dan olusuyordu. Kapali
betanin sona erip oyunun piyasaya cikmasi ile
beraber oyuna Ascent haritasi da eklenmis oldu.
Valorant ekibinin genel olarak ortaya iyi bir is
koydugunu zaten disiniyorum ama harita tasa-
nmlarinin oyunda cikarilan en iyi is olduklarini ra-
hatlikla sdyleyebilirim. Her bir harita sadece farkli
mekanlar sunmuyor. Ayni zamanda haritalarin
her biri birbirinden farkli oynanis yapilar sunuyor.
Bu durum elbette haritadan haritaya taktiksel



olarak farkli yaklasimlari beraberinde getiriyor.
Mesela Bind haritasinda yer alan portallar sizi
haritanin farkl noktalarina isinlayabiliyor. Béylece
planinizi bir anda degistirebiliyorsunuz. Ya da
Haven haritasini ele alalim. Bu haritada tc farkh
bomba kurulum alani yer aliyor ve her biri icin
yapacaginiz saldin sekli de savunma sekli de
farklilik gésteriyor. Split haritasi ise oyunu dikey
bir ybne tastyor. Haven'da da bunu bir miktar
gorebiliyor olsak da Split bariz sekilde oyuncular
yiksek platformlara da cikaryor. Bununla da
kalmayarak harita iizerinde konumlanmis halatlar
farkl gecitleri birbirine bagliyor. Hem dar kori-
dorlarda hem de acik alanlarda catisma hissiyati
sunuyor. Son olarak oyuna tam siiriim ile beraber
eklenen Ascent haritasi, 6zellikle savunma
bakimindan orijinal senaryolar sunabildigi gibi
bomba alanlarinda yer alan kapatilabilen daya-
nikh kapilar ézellikle de bombanin kurulmasindan
sonra biyik oradan yarar sagliyor. Bu kapilari
yok etmek cok kolay olmadig gibi saldin alanini
biyik oranda kisitliyor kapali kaldigr sirece sa-
vunan tarafin tek bir yéne odaklanmasinda etkili
oluyor. Haritalarin oyunun en orijinal ve yaratici
yoniin olusturdugu bir gercek, yapimei ekibin
harita tasanmcilanini kutlarim.

Hazr orijinallikten bahsetmisken... Harita tasarim-
lari da olmasa oyunun bu konuda ciddi manada
tikanacagi kesin gibi. CS:GO’nun sevilen oynanis
mekanikleri Gizerine Ovewatch'un ile Team
Fortress 2'nin karakter ve yetenek tabanli sistemini
oturtusmus, izerine de TF2'ye yakin bir renk
paleti kullanilinca ortaya cikmis gibi Valorant. Riot
Games zaten sevilen farkli formélleri birlestirip
ortaya iyi bir is koymayi her durumda basari-

yor. Bunu daha &nce Legends of Runeterra’da
gordik ve beni rahatsiz eden asil kisim bu degil.
ilk sorun su ki oyundaki karakterler tasanmlari ve
yetenekleri ile beraber dusinildiginde &zellikle
Lol oyuncularina fazla tanidik gelebilir. Mesela
Raze'in tavir olarak Jinx'e cok benzedigini her Lol
oyuncusu fark efmis olmali. Orayi burayi patlat-
maktan hoslanan karakterimizin ulti yetenegi de
Jinx ile birebir ayni gibi. Ya da Brimstone’un bir

Gangplank/Graves karnisimina yakin tasarimi
oldugu bir gecek. Bir kere karakterin temel du-
rusu ve goriinimi eski Gangplank’i ve Graves'i
animsath@ gibi iki karakterin ultileri de oldukca
benzesiyor. Sova'ya bakhigimiz zaman hasar
veren ve tespit eden yay kullanimlari ile mavi ve
beyaz renk paleti ile ve uzun mesafeli ultisi ile
bir Ashe’i andirmiyor degil. Bu anlamda Riof,
harita tasarimlarinda yaptgr gibi daha orijinal
karakterler olusturmayr bence basarabilirdi ama
sanki bu alanda da sevilen bir formilin disinda
cikmak istememis gibi. Benim icin ikinci rahatsiz
edici konu ise oyundaki bazi yeteneklerin islev
ve gérsel tasarim olarak birbirine benzemeleri.
Jett'in duman bulutu, Brimstone’un Dumanli
Hava Sahasi, Omen’in Karanlik Ortii'si,
Viper'in Zehir Bulutu gibi yetenekler birbirine
cok benzer isliyorlar. Bu tiir kisitlayici yetenekler
arasinda aralarinda en orijinal olani Cypher’in
Siber Kafes yetenegi sayilabilir. Son olarak
temel silah tasarimlarinin cok sade ve benzer
yapilarda olmasi da aslinda ¢cok hos durmuyor.
Bunu bir nebze anlayabiliyorum ciinki Riot
Games'in kazancini 6zellikle silah kozmetik-
leri izerinden saglayacagindan daha énce

de bahsetmistim. Dolayisiyla kozmetik satisini
tetiklemek icin temel silah tasarimlarn oldukca
gosterissiz ve tekdiize yapilmis. Yine de bir
noktada bunun can sikici oldugu da acik.

isin teknik kismina gelecek olursak hala zaman
zaman cesitli buglar yasanabiliyor. Ses
sorunlar ya d gérsel glitchler olabiliyor ama
kapali beta dénemine oranla bunlarla belki

de %90 daha az karsilashm diyebilirim. Kapali
beta déneminde sik sik karsilashgim silahlarin
havada asili kalmasi gibi garip gérintiler bu
sefer yoktu, ya da ben denk gelmedim. Yaziy:
yazdigim esnada heniiz dereceli oyun modu
aktif olmamish ve bununla ilgili elimizde tam bir
tarih yoktu. Yine de dereceli modun yakin bir
zaman icinde yayinlanacagini da biliyoruz. iste
o zaman rekabet Valorant icin daha atesli hale
gelecek. Riot Games'in yine basarili bir is cika-
rarak oldukca akici bir oynanis yapisi sundugu
Valorant gelecegi parlak bir taktiksel FPS oyunu
olarak basarili bir yapim. ¢ Enes Gzdemir

OYUN SURESI

ilk 1 saateeeee
Silahlarla catisirken yetenekleri kullanmak
akliniza bile gelmiyor. Sonra neden 8ldiim
diye hayiflaniyorsunuz.

ilkkhaftas e e e e

destekleyici bir sekilde kullanmayi 3grendiniz.
Hatta birkac ajanin oynanisinda ustalik
yolunda ilerliyor olabilirsiniz.

ilkkayeeeeoe
Bir isin icinde rekabet varsa o sevda kolay kolay

bitmez. Takiminiz da varsa onlarla beraber daha

yiksek derecelere ulasmak icin cabaliyorsunuz.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Rakiple catismaya giriyor,
Spike’t kurmaya calisiyoruz.
%40 Rakiple catismaya giriyor, Spike’in
kurulmasini engellemeye calisiyoruz.
%20 Olim kamerasindan takimin eli

kazanmasini umut ediyoruz.

o9

ARTI

+ Tekdiize olmayan mekanikler
+ Akici oynanis
+ Basaril rekabet hissiyati
+ Oynanis cesitliligi sunan yaratici
harita tasarimlari

EKSIi

- Bazi karakterlerin ve yeteneklerin
orijinallikten uzak olmasi
-Yine bazi yeteneklerin farkli hissettirmemesi
-Temel silah tasarimlarinin fazla sade olmasi

SON KARAR
Riot Games, online oyuncu profilini en iyi
analiz eden firmalardan biri olarak Valorant
ile taktiksel FPS tirine saglam bir yapim ka-
zandirmis durumda. Valorant'in CS:GO'ya
hem oyun hem de e-spor alaninda iyi bir
alternatif olacagini tahmin ediyorum.
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Selamlar! Taniyan cogunluk beni Dunpy
olarak biliyordur, bilmeyen okurlara da
buradan tanistigimiza memnun oldum diyerek
baslayayim. 33 yillik yasantimin son 8 yilini
Riot Games biinyesinde gecirdim, 2012'de
Turkiye ofisi kuruldugunda giren 5. kisiyim,
Universite sonrasi hizli bir askerlik macerasini
atlatip ilk ciddi isim olarak basladim, tabii ki
o zamanlardaki ¢émezligimin cogu gitti, her
oyuncuda bulunan o cocuksu heyecan ile
isime devam ediyorum. Kendimi bildim bileli
oyunun her tiirlisi (ama en cok tabii ki PC)
bagimliligim olmustur. Zaten bu tutkumu is
olarak yapabilme hayali de beni su anki kari-
yerime getirdi. Favori oyunlarim ve oyunlarda
gecirdigim zamani 6zetlemeye calissam bile
derginin yanisini alacagi icin ilgilenenleri
dzele bekliyorum ( https://twitter.com/
riotdunpy )

Riot Dunpy olarak baslarda start-up kiva-
minda bir firmanin yine bir o kadar start-up
yerel ofisi oldugumuz icin yerellestirmesinden
esporuna her alaninda calistim, sonrasinda
agirlikl espor ekibinde yer alip oyunculara
dnce topluluk turnuvalari sonra da profesyo-
nel ligi sunduk, simdi VFSL olarak gérdiginiz
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koca organizasyonun 2-3 kisilik baslangicinin
parcasi olmak yordugu kadar keyifliydi de.

Su siralar ise topluluk ekibi ve VALORANTin
yerel anlamda oyuncumuza uygun sekilde ice-
rikler, dil ve anlahm sunmasindan sorumluyum.

Aslinda bahsettiginiz “Biraz daha oynama”
hissiyatinin pek cok oyun severde de aynen
bu sekilde yanki buldugunu disiiniyorum.
Oyunun ilk anindan beri géren, oynayan
bizler bile ofis ici test sirecinde bir oyun daha
bir oyun daha diye diye ofiste isi bitmis veya
yemek arasinda insanlar avliyorduk. O za-
manlar en biyik istegimiz oyun s6z verdigimiz
tarihlerde ciksin ki daha cok insanla evleri-
mizden rahat rahat oynayabilelim noktasin-
dayd. Bizim duydugumuz tutkuyu simdi oyunu
oynayan oyuncularda gérilyoruz. Kapali beta
duyurusundan itibaren sosyal medyadaki
mesaijlardan, oyuncularin VALORANT icin
kurdugu 6zel gruplardaki konusmalardan her-
kesin coskusunu, heyecanini gérmek inanilmaz
keyif vericiydi. Kapali beta d&neminde oyuna
ilgi ile gelen izlenme sayilar bizi hem asiri
sevindirdi bir o kadar da sasirtt, Twitch'te iz-
lenme rekorlarini alt st etti. Simdiye kadar
MOBA tisrinde odaklanmis bir firma olarak
yepyeni ve cok fazla rekabetin bulundugu FPS
alaninda bu sayilar gérmek bizi cok sevin-
dirdi, mesela iki aylik beta test siresi boyunca
her giin yaklasik 3 milyon oyuncu tarafindan
oynanmasi hayallerimizin gercek olmasiydi
bizim icin. Yayin tarafinda ise sayilar daha da
ucuk, Twitch ve AfreecaTV izerinde toplam
470 milyon saatin Ustinde izlenme gérdik.
VALORANTIn ¢ikis giini de miithis bir ilgiyle

karsilashk ve sadece ilk giin kapali betadaki

toplam oyuncu sayisinin 3 katindan fazla
oyuncu VALORANT oynadi. Hem bu rakam-
lardan hem de bize gelen tepkilerden dogru
bir yolda oldugumuzu anliyoruz. Oyunun
elbette gelisime muhtac taraflari var, bu nok-
tada zaten uzun bir sire devam eden kapali
beta déneminde aldigimiz geri dénislerin
ardindan cesitli iyilestirmeler yaptik ve yap-
maya da devam ediyoruz. Burada oyuncu-
larin tepkileri, yorumlari ve istekleri bizim icin
cok dnemli. Her sesi duymak icin 6zel caba
harciyoruz ve gézden kacmis olabilecek bir
gelistirme, bir hata gérdigimiiz anda da
bunun duyulmasi ve degisiklik yapilmasi icin
harekete geciyoruz. Lansmanin Gzerinden
heniiz bir ay gecmeden VALORANT'in FPS
kategorisinde ikincilige yerlesmesi bizi cok
motive ediyor ve oyuncularimiza en ist diizey
oyun deneyimi sunmak icin hic durmadan
calismaya devam ediyoruz.

VALORANT uzun yillardir izerinde calis-
tgimiz bir oyun. Oyunun yaratilis asama-
larinda, basindan sonuna dek, amacimiz
karakter tabanli bir taktiksel nisancilik oyunu
ortaya koymakt. Su anda déniip bakacak
olursaniz, simdiye kadar cikan her oyunu-
muzun siki rekabetci bir tarafi var, bunu en
siki tutmak istedigimiz oyunlardan biri VA-
LORANT, taktiksel nisanci oyunu tarafinda
kalmamiz, olusturmak istedigimiz oyuncu
toplulugu icin hep en dogru karardi. Oyunu
gelistirirken de hassas nisancilik, silah
becerileri ve stratejik uygulama gibi taktiksel
nisancilik oyununun olmazsa olmaz temel
degerlerine odaklandik. VALORANT ‘taki
tim bilesenler, oyuncularin dogru ahisi
yapabilmeleri icin onlara taktiksel firsatlar



saglamak izerine tasarlandi. Dolayisiyla en
basindan beri hayalimiz ne ise sahneye de
onu cikarmis olduk.

Oyunumuz yapisi geregi rekabetci misaba-
kalara cok mijsait, temel dinamikleri itibariyla
hem yetenek hem de takim oyununun 6n
plana cikhg, stratejik bakis acisi gerektiren
bir oyun. Dolayisiyla tim bu bilesenlere
baktigimizda espor icin oldukca misait bir
oyun oldugunu gérisyoruz. Espor konusunda
Riot Games olarak bildiginiz gibi Tirkiye ve
dinyada bayrak tastyici durumundayiz. Tim
kiiresel bilgi ve birikimimizle birlikte VALO-
RANT esporunu gelistirmek ve esporun yeni
yildizlarini cikartmak icin cok heyecanliyiz.
Ignition Series turnuvasiyla da VALORANTta
rekabetci misabakalar neye benzeyecek,
izlenme, heyecan ve anlatim tarafinda bizi
neler bekliyor gérmeyi planliyoruz. Ignition
Series, heniiz yeni yeni olusmaya baslayan
VALORANT toplulugu icin temelleri saglam
bir espor olusturmamiza yardimer olacak.
Dedigim gibi bu turnuva serisi heniiz yolun
baslangici, gelecegimiz noktayi da yine bu
oyuna tutkuyla bagl profesyonel oyuncular
ve tabii ki yine VALORANT'a génil vermis
izleyiciler belirleyecek.

Organizasyon tarafinda en az Lol esporu ka-
dar ses getirecek, espor severlere benzersiz bir
rekabet deneyimi yasatabilecegimiz etkinlikler
hayata gecirmek icin calismalarimiza devam
ediyoruz. Rekabete hazirlik konusu, kesin ko-
nusulmasi cok zor bir konu ama bizim yaklasi-
mimizdan bahsedebilirim. Bijtin oyunlarimizda
Riot Games olarak sundugumuz seylerden biri
de denge ve irinimiize ilgimiz. Dengeleme

ekipleri oynanan biitin oyunlarin istatistik-

leri Gzerinden, sosyal medya ve Reddit gibi
mecralar izerinden gelen yorumlan derleyip
olabildigince mantikli sekilde dengelemeyi
ilerletmeye calisiyor. VALORANT'in espor
dahil gelecegi icin ise durum degismeyecektir,
g6zimiiz hep oyunumuzda ve oyuncularimizin
yorumlarinda, biz de oyunu tutkuyla oynayan
insanlar olarak oyunun en keyifli ve dengeli
halde olmasini istiyoruz. Adil rekabet ortami
yaratmak en bisyik énceliklerimizden biri. So-
ruya tam cevap vermek gerekirse, oldukca sik
ve acik sekilde oyunla ilgili dengelemeleri ve
degisiklikleri yapip, oyunculara da aciklama-
sini yapmaya devam edecegiz.

Bu keyifli ve uzun réportajin
devamini LEVEL Online’dan
okuyabilirsiniz;
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Kinguin’den

dijital olarak
satin alin!

MINECRAFT

%

DUNGEONS

Minecratt neydie Minecraft iyilikti; Minecraft emekdi.
Ust iste konulan blok parcalanyla ucu bucagr olmayan
devasa projeler yapmakii. Peki ya simdie

N eredeyse 10 yildir aramizda olan bir oyun
var sevgili okur. Ister nefret edin ister benim
gibi yillardir bagimlisi olun, Minecraft'in bu kadar
uzun siredir ayakta kalabilmesi gercekten de
mucize. Notch, bu oyunu 2011 yilinda gelistirip
piyasaya saldiginda béylesine biyik bir kiiresel
fenomen haline gelecegini tahmin edebiliyor
muydu? Saniyorum ki o da bunun farkinda
degildi.

Rekorlar iizerine rekorlar kiran ve en cok satan
oyunlar listesinde Tetris'in ardindan ikinci sirada
olan (2019 verilerine gére 200 milyon baraijini
asmish) Minecraft, giinimiiziin en cok oynanan
oyunlarindan biri. Bana geldigi gibi belki size de
garip gelecektir ama Tetris gibi basit bir gériin-
tiye sahip olmasinin da bunda bijyik bir etkisi
oldugunu disintyorum.

Yani uzun lafin kisasi, Minecraft izerinde pek
degisiklik yapilmasa da takipcileri kendilerince
yeni eglenceler cikartmayi basariyordu. Hayatta
kalma modlari, oyun serverlari ya da rol yapma
serverlarini gectim yizlerce, belki binlerce mod
ve temayla onlarca yil daha ayakta kalmay:
basarabilirdi. Ancak yine de Microsoft'un hakkini
burada vermek lazim. ilk baslarda cekincele-

rim vardi ama daha genis bir vizyon ile birlikte
Minecraft icin Dungeons isimli yepyeni bir oyunla
karsimiza cikhlar.

Minecraft: Dungeons, izometrik kameradan oy-
nanan, bizlerin Dungeon Crawler olarak siklikla
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bahsettigimiz tirde bir oyun. Yani kendisi Diablo
benzeri bir oyun. En yalin haliyle Minecraft ve
Diablo’nun evliliginden ortaya ciktigini séyleye-
biliriz. Buradaki asil amac eski nesil oyuncular

ve yeni nesil oyuncular arasinda bir képrii mi
saglamak bilemiyorum fakat sunu gézlemledim ki
benim gibi oyunla uzun zamandir hasir nesir olan
st yas grubundan pek cok insan Dungeons ile
keyifli vakit geciriyor. Ayrica Diablo’yu ilkel géren
yeni nesil icin de bu tirle tanisabilmeleri acisin-
dan acayip basit ve kullanish bir arayiize sahip.
Oyunumuzda Diablo serisinde oldugu gibi bir
irk, sinif, yetenek agac, 6zellik dagitma gibi olay-
lar yok. Sifirdan bir karakter yaratip Minecraft
diinyasina daliyoruz. Oynama seklinize ya da
topladiginiz esyalara gére birkag farkli tarzda
ilerleyebilme sansiniz var. ilk bakista kisir bir
icerik gibi gdzilkse de oyunun kéklerinde basitlik
yatmasindan &tiirii bu karar vermis olabilecekle-
rini dustnebilirsiniz.

Hikayemiz bilinmeyen fantastik bir Minecraft di-
yarinda basliyor. Diger lllager yelerinden biraz
farkli olan Archie isimli bir haylaz, artik canima
tak etti diyerek saf giicii elde etmenin pesine
diser. Kendisi ufacik tefecik ve biraz da agresif
olmasi yiiziinden, kendine topluluklar icerisinde
yer bulamaz. Buna da icerlenir. Yolculugunda
kadim bir esya olan Orb of Dominance'i ele ge-
cirerek sonsuz bir giice kavusur. Ayni zamanda
tahmin edebileceginiz iizere bu biyili kirre onu
birazcik da bozar, yozlasmasina sebep olur. Her
giic delisi fantastik tiranin yapacag: izere diyarin

tim canavarlarini toplayarak kendisine devasa
bir ordu olusturur ve gazabini masum halklar
iizerinde pay etmeye karar verir.

Bu noktadan sonra hikayeye, oyuncular olarak
biz dahil oluyoruz. Yukarida da bahsettigim
izere herhangi bir sinifa odakli kalmadan ya-
ratacagimiz karakter ile oyuna giris yapryoruz.
Online ve Offline olmak iizere iki farkli modda
hikayeyi bitirip sonrasinda kendisine Arch-lllager
adini veren Archie'yi durdurmaya calisiyoruz.
Online modunda arkadaslarimizla dért kisilik
grup olusturup maceraya ortak edebiliyoruz.
Yok ben insan sevmiyorum, tek basima da safi
kstilige karsi savasinm diyorsaniz, offline moda
gecis yapip kendi basiniza da oynayabiliyor-
sunuz.

Demistim ya, Minecraft: Dungeons'ta kendi oy-
nama tarzinizi kendiniz bulmalisiniz diye. Hah,
simdi o kisma geldik. Bu noktada &ldirdigiiniz
canavarlardan ya da tamamladiginiz gérevler-
den elde edeceginiz esyalar sayesinde yavas
yavas giiclenmeye basliyorsunuz. Bir kilic ve

bir yay disinda baska silahiniz yok. Ayrica size
dayaniklilik saglayacak bir de zirh giyiyorsunuz.
Bunlar haricinde iic adet Artifact tasiyarak, size
en uygun oynanabilirligi ortaya koymaniz isteni-
yor. Artifact esyalari alan hasari veren, caninizi
dolduran, hizli hareketlenmenizi saglayan ekip-
manlar olabilecegi gibi Minecraft'in kendine has
esprili anlayisina uygun sekilde, yaniniza sizinle



Co-Op oynayin!
Tek basiniza oynamak
bir noktadan sonra sikici olabilir.
Arkadaslarinizi da davet edin ya da var

olan gruplardan birine katilmaya calisin.
Hic sipheniz olmasin, cok egleneceksiniz.
Ayrica herkesin lootu kendine
disstigu icin kavga cikma
riski de yok.
*

Yapim Mojang Studios / Double Eleven
Dagitim Xbox Games Studios

Tir Aksiyon

Platform PC, PS4, XONE, Switch

Web www.minecraft.net/en-us/about-dungeons
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birlikte d3viismesi icin cagirabileceginiz bir lama
da olabiliyor. Kendisi dissmanlariniza tikirerek
(Fatma Girik'in doksanlardaki TV programini
hatirlayanlar?) onlari def ediyor.

Burada bizi diger oyunculardan farkli kilacak
nokta Enchantment Points oluyor. Minecraft'
oynuyorsaniz zaten bunun ne oldugunu
biliyorsunuzdur. Yaratik éldirditkce aldiginiz
tecriibe puanlarini ekipmanlarinizi daha iyi hale
gefirmek icin kullanabiliyordunuz. Ayni mantik
Dungeons'ta da mevcut. Diyelim ki bir tane
baltaniz var. Canavar éldirdiikee tecriibe puani
kazaniyorsunuz ve seviye aliyorsunuz. Seviye
alinca oyunun rastgele atadigi Enchantment
seceneklerinden bu silahiniza yiikleme sansiniz
oluyor. Her seviye aldiginizda elde ettiginiz
puaninizi, silahlariniza ve zirhiniza basabiliyor-
sunuz. Yalniz bu durum Artifactlar icin gecerli
degil. Bu biyisel dzellikler farklilik gésteriyor.
Canavarlara vurdukea sizin caninizi iyilestire-
bilenler oldugu gibi rastgele durumlarda daha
hizli saldirmanizi da saglayabiliyorlar. Ayrica
zirhiniza, durduk yere etrafa kar topu atmasi icin
biyusel bir 6zellik atayabiliyorsunuz.

Simdi geldik isin en ikircikli kismina. Eger
esyanizin artik gecerliligini yitirdigini distiniyor-
saniz hic izilmenize gerek yok. Oyunda elde
etfiginiz, sizin isinize yaramayacak esyalan kinp
Emerald‘a cevirebiliyorsunuz ki Emerald oyunun
para birimi zaten. Eger izerine biiyi bashiginiz
bir esyayr kirarsaniz, iizerine bastiginiz tim sevi-
yeler size geriye déniyor. Bdylece yeni silahiniz
icin tekrar seviye kasmaniza gerek kalmiyor.
Her bélim icerisinde kesfedeceginiz gizli
sandiklar ya da 8ldirdiginiz bosslardan

giicli ekipmanlar disiiyor. Eger bunlardan
memnun kalmazsaniz, oyunda soluklanmak icin
vardiginiz kasabadaki tiiccarlardan Emerald ile
rastgele bir esya alabiliyorsunuz. Tercih sansi-
mizin olmamasi kéti bir durum. Ne gelecegini
bilmeden bolca Emerald harcayabilirsiniz. Ama
merak etmeyin Emerald karsiniza bolca cikiyor.
Minecraft'in kendisinde neredeyse hicbir ise
yaramayan Emerald’in sonunda verimli bir
sekilde kullanilabildigini gérmek giizeldi. Ve evet
Minecraft'taki kasabalilarla alisveris yapabili-
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yorduk ama 50 Emerald verip, 2 tane ¢ig tavuk
almak ne kadar mantikli olabilir ki2

Microsoft'un elinde yeniden sahlanan Minecraft
markasi icin Dungeons bijyik bir atilim. Su anki
haliyle kisa siirede alisip uzun siireler boyunca
arkadaslarinizla oynayabileceginiz bir oyun
olmus. Hatalar ve eksikleri var mi2 Elbette var;
onlardan da birazdan bahsedecegim. Ancak
dncelikli olarak bahsetmek istedigim sey oyunun
tasarimi.

Minecraft, biliyorsunuz bloklardan olusmus, gér-
sel kalite olarak Ust seviye AAA oyunlarla hicbir
sekilde yanisamayacak bir oyun (Gerci RTX 1sik-
landirmastyla nutkum tutuldu). Ote yandan basit
oynanabilirligi ve oyuncuya sundugu 6zgiirlis-
Jiyle bunca yildir aramizda olmay: basardh.
Mojang’in aciklamasina gére Minecraft:
Dungeons'in fasarim asamasi da kéklere sadik
kalinarak yapilmis. Bagliligi kolay ve uzun

sireli eglence sunulmasi amaclanmis. Hizlica
diinyasina adapte olabiliyorsunuz. Sonu gelmez
yetenek puani hesaplamalari ya da sonraki
seviyede hangi yetenegimi artirmam gerek

diye dissinmenize gerek kalmiyor. Birkag saat
boyunca hem sires atmak hem de ayni tecriibeyi
paylasmak isteyebileceginiz arkadaslarinizla

eglenebileceginiz bir alan sunuyor.

Tasarimsal acidan da yapim bir Minecraft
oyuncusuna hi¢ yabanci gelmeyecekir. Dis-
manlar, kasabalilar, blok tasarimlar hep asina
oldugunuz seyler. Hic bilmeyip de ilk defa
girecek oyuncular icin de zorlayici bir tasarim
degil. Ote yandan Minecraft'in asil sirini daya-
digi Craft sisteminin bu oyunda olmamasini
gdrmek benim icin biraz iziici oldu.

Tamam, bastan asagiya madenlere girip sagi
solu kazip degerli tas cikartmayi zaten beklemi-
yordum ama belli bir noktada toplanabilecek
kaynaklarla kendi ekipmanlarimizi iretebilme
olanagi olsun isterdim. Yazida da bahsettigim
izere, gdrevler arasinda soluklanabilecegimiz
bir kasaba var. Burada ufak bir evimiz de
bulunuyor ama &zellestirme ve genisletme
sansimiz neredeyse yok denecek kadar az. llk
gorevlerden sonra kurtardigimiz tiiccarlar gelip
yerlesiyor. Hepsi bundan ibaret.

Ote yandan benim tahminim, Microsoft bu
oyunu bu kadar kisitl bir bicimde birakmaya-
cagi yéniinde. Oyunun haritasina baktginizda
da zaten gelecek olan yeni bir alanin varli-
gindan haberdar oluyorsunuz. Yeni ekipman
secenekleri, biraz olsun craft islemesiyle daha
da derli toplu bir alan haline getirebilirmis.

Bu basit ve yalin yaklasim oyunu bir noktadan
sonra tekrara itiyor. Benzer tirdeki oyunlarda
oldugu gibi yeterli giic seviyesine ulastiktan
sonra yapabileceginiz pek bir is kalmiyor.
Ana hikaye siireci, eger iizerinize derli toplu
ekipman cekmek icin vakit harcarsaniz 5 saat



kadar siriiyor. Bu noktadan sonra tamamen
tekrara ve cilginliga distyor.

Minecraft: Dungeons’in iic zorluk ayar var. llki en
basit olan ve ilk denemenizde tek basiniza bile ra-
hatlikla hikayeyi tamamlayabiliyorsunuz. Sonraki
zorluk ayarlanyla birlikte daha giicli ekipmanlara
ulasiyorsunuz. Haliyle daha giicli dissman tiple-
riyle de karsilasmaniz gerekiyor.

Bunlara ek olarak her gérevin de kendi icinde bir
zorluk derecelendirmesi var. Uzerinizdeki ekip-
man seviyesine gére zorluk seviyenizi belirlemeniz
gerekiyor. Biraz yukarida bile olsa bélimler bogu-
cu hale geliyor. Bu yiizden zaman zaman geriye
déniip esya toplamaniz gerekiyor. “Item Farm”
ya da “XP Farm” denilen olaya sikca girmeniz ge-
rekiyor. En basit drneklerden biri, Mob Spawner
ad verilen canavarlari siirekli Greten kafeslerin
bulundugu alana gitmek. Geriye sadece bir tane
kalana kadar tim kafesleri patlatiyorsunuz. Sonra
fareniz iizerine bir agirlik koyup ekran basindan
ayrilabilirsiniz. Dogru ekipmanla basiniza bir is
gelmeyecektir. Bdylece saatlerce XP Farm olayina
girisebilirsiniz.

Bu durum tabii ki oyunun ruhunu &ldiirmeye basli-
yor. Birkac saatin ardindan sadece esya toplamak
icin bolimleri tekrar tekrar oynuyorsunuz. Gizel
yani ise bélimlerin cogunlukla ufak alanlarda de-
gisebiliyor olmasi. Temel alanlar degismiyor ama
bazen yollarin degistigini gérmek giizel.
Minecraft: Dungeons'in hikayesinden de giriste
bahsettim. Oyle ahim sahim bir anlatim da yok
gordiginiiz izere. Oldukca basit ve yakalamasi
kolay bir hikayesi var. Bu da dedigim “grind”
strecinin ardindan, yani tekrar tekrar oynamanin
ardindan kulak tirmalamaya baslyor.

Belki biraz Roguelike yani olabilirmis diye icimden
gecirmedim degil. The Binding of Isaac ya da
Deadcells oyunlarinda oldugu gibi tekrara dis-
tikce daha fazla oynama istegi yaratilabilirmis.
Bu haliyle, eger yanlis séylemiyorsam Roguelite
tirine dahil olmasi daha olasi.

Bir seriyi farkl bir tire tasima isi gercekten de cok
riskli. Yillar icerisinde bircok firma bu isle ugrasti
ama hep agizlarn yandi. Ne strateji oyunlar gér-

disk FPS yapilmak istenen ama hep firmalarin
ellerinde patladi. Ufak bir kamera acisiyla bile
alasag edilen cok fazla seri oldu. Minecraft:
Dungeons, bu degisiklik ile bir God of War
olmuyor elbefte ama giizel bir atilim gercekles-
tirdigi ortada. Sadece bu atilimin daha cesur
olmasini dilerdim. iki farkli nesli bir araya ge-
tirme cabasi basariya ulasmis gibi gézikiyor
ama daha fazlasini isteyenler icin farkl modlar
ya da ayarlar konulsaymis daha iyi olurmus
dedigim cok oldu.
Oyunu ilk acip tek basima birkac saat harca-
digimda inanilmaz eglendim. Bunun izerine
bir de arkadasimla girip oynadigim bélimler
izerinden gecmek de cok eglenceliydi. Ama
tim hikayeyi bitirince, tekrar geriye dénme
istegimiz kayboldu. Sadece daha iyi esya
toparlamak, daha zorlu canavarlara kars
miicadele etmekten 6teye gidemedik. icinde
“craft” gecen bir oyunun, craft 6zelligi sun-
muyor olusu da ne bileyim biraz komik geldi.
Ben olsam, basit olsun diye de kékten sékip
atmazdim herhalde.
Bunlarin haricinde balim tasarimlari, kolay
3grenebilir olmasi, eglenceli yapisi ve seriye
sadik kalinmasindan dolayi cok begendigim
bir oyun oldu. Microsoft'un biraz daha iizerin-
de calisma yapmasi gerek. Belki PvP Arena ya
da farkli oyun modlariyla ilerleyen dénemler-
de daha da canli tutmaya calisabilirler. Zaten
sizin de tahmin edeceginiz iizere son zaman-
larda buyiik firmalarin oyunlara yaklasimi da
bdyle oldu. DLC belasindan kurtulduk dedik
ama bu seferde oyunu her ay giincelleyerek
asll istenilen yere ulastirma fikri ortaya cikh.
Xbox Game Pass’e dahil olmasi giizel bir arti
olarak 6n plana cikiyor. Bu iyeliginiz yoksa ya
da baska bir platformdan da oynayacaksaniz
hic Gzilmeyin, fiyah da oldukca uygun. Ah,
bir de Tirkce dil destegi isterdim ama belki
zamanla olacaktr.
Minecraft: Dungeons evet Diablo’ya benziyor
ama onun kadar derin ya da uzun soluklu de-
gil. Tire katkisi oldukca az ama tiire katlmak
isteyenlere anlatacagi cok sey var.

Ozay Sen

OYUN SURESi
ilk1saateeeee
Hemen olayi anliyor ve hareket

eden her seyin iizerine saldirip ates
etmeye basliyoruz.

il hafta ¢ ¢ ¢
Ana hikayeyi bitirdikten sonra
arkadaslarinizla tekrar tekrar daha zorlu
dissmanlara karsi oynuyor olabilirsiniz.

ilkkay ¢ ¢
ilk haftay: atlattiktan sonra bundan hoslandiginiz:
fark ettiyseniz ve oynayacak baska bir seyiniz
yoksa devam edilebilir.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%80 Hareket eden her seyi éldiriyoruz.
%10 Disen esyalardan hangisi daha
iyiymis diye bakiyoruz.

%10 Diisen esyaya hangi Enchantment
dzelligini eklesek?

o9

ARTI

+ Seriye sadik kalinarak hazirlanmis
+ Oynamasi cok eglenceli ve 6grenmesi
cok kolay
+ Diablo’ya gecis oyunu olarak
arkadaslarinizi zehirleyebilirsiniz.

EKSIi

- Tekrara disiyor.
- Tekrardan bélim tasarimlar da nasibini aliyor.
- Icerik olarak su an icin zayif.
- Daha fazla dzellestirilebilir imkan sunulsaymis.

SON KARAR
Minecraft'i bir Dungeon Crawler oyunu
olarak asla hayal edemezdim ama su
haliyle ortaya giizel bir is cikhgini da kabul
etmek gerekiyor. ilerleyen dénemde gele-
cek giincellemeler ile birlikte canli tutulabilir.




Desperados Il ¢

Yillardan 1875

Kinguin’'den
dijital olarak
satin alin!



Haritalar

KARAR
ARTI

EKSIi



iNCELEME

Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Yapim V1 Interactive Dagitim Private Division Tir FPS, RTS Platform PC, PS4, XONE Web disintegrationgame.com

Disintegration

Insan zihni robot bedenlerle birlesince...

yun sektériniin ginimizdeki noktaya

gelmesinde ismi duyulmus olsun ya da
olmasin dahi olarak tanimlanabilecek pek
cok insanin emegi var. “Marcus Lehto” da
ismi pek &n plana cikmayan, kendi stidyosu
V1 Interactive’i kurdugu 2012 yilina kadar
Bungie'de tam 15 yil kreatif direktér olarak
gérev almis ve daha da &nemlisi “Halo”
serisini yaratan ekipte de yer almis olan bir
dahi. Disintegration da bu dehanin yepyeni
hayallere koyularak kurdugu stidyosu V1
Interactive’in amiral gemisi olarak tanimlanabi-
lecek oyunu. Bu sebeple Disintegration oldukca
imitli oldugum bir yapimd.. Bir de cikisi oyun
kithgr cektigim su déneme denk gelince cok
sevinmistim. Ne var ki toz pembe hayallerimin
biyik bir hayal kinkligina dénismesi cok uzun
sirmedi...

imza ister misin?

Disintegration’da éne cikan mod tartismasiz
sekilde hikaye modu. Bunun sebebi hikaye
modunun miskemmel olmasi falan degil, bunun
sebebi pratikte oyunun cok oyunculu moda
sahip olmamasi! Ancak buna daha sonra
gelecegim ciinki uzun hikaye. Ondan &nce
hikaye modundan bahsetmekte fayda var.
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Disintegration, insan bedenlerinin robotlarla
yer degistirdigi, insan zihinlerinin robotlara
aktarlldigi alternatif bir gelecekte, bu duruma
karsi cikan bir grubun hikayesini anlatiyor.
Oyunda, insan zihinlerinin robot bedenlere
aktarilmasina karsi cikan bir ekibin lideri de
olan Romer Shoal adinda eski bir profesyonel
“Gravcycle” pilotunu yénlendiriyoruz. En kolay
sekilde, “silahlandiriimis hava motosikleti”

seklinde tanimlanabilecek gravcycle, oyun
boyunca tim aksiyonda en &nemli silahimiz
konumunda. En azindan V1 Interactive'in iddi-
asi bu yénde. Ne var ki o kadar hantal bir arac
ki ne dismanlardan kagmak ne de onlan gafil
avlamak konusunda basarili olamiyor. Oyunda
“aman sdyle iyi béyle giicli” olarak anlatilan
aracin bdylesine acinasi durumda olmasi bana
sorarsaniz tasarimsal bir hata ancak daha faz-



la Ustinde durmayacagim ciinkii oyunun daha
biyik ginahlar var. Hikaye anlatimi tarafinda
ciddi bir firsatin tepildigini belirtmekte de fayda
var. Oyunda hikaye kisa ara sahnelerle anlatil-
maya calisiimissa da bu ara sahneler o kadar
kisa ve yavan ki tam “heh bir seyler anliyorum
galiba” dediginiz anda bu ara sahneler sona
eriyor ve hikaye inanilmaz kopuk ilerliyor.
Oyunu tamamladiginizda da genel olarak bir
halt anlamamis oluyorsunuz. Hatirlarsiniz oyu-
nun hikaye modu icin “oyunun éne cikan kismi”
ifadesini kullanmishm ve bunu séyledigimden
beri oyun hakkinda iyi bir kelime dahi etmedim.
Hazir olun, yazinin kalaninda tam bir faciaya
yol alacagiz!

Biraz RTS, biraz FPS

Disintegration’in temelde fark yaratmaya ca-
lishgi nokta oynanis ve iki farkli tiri tek potada
eritmesi ki bu konuda diger yapimlarla ciddi
anlamda fark yarathgi kesin. Ancak bu farkin
pozitif yénde oldugunu sdylemek oldukca giic
ciinki oyun ne tam anlamiyla RTS olmayi ne
de tam anlamiyla bir FPS olmayi basaramiyor.
Bana sorarsaniz bu durumun temelinde ekibin
her iki tirden de belirli bir icerik sunmaya
calisirken iki tarafa da tam anlamiyla yogunla-
samamasi yatiyor. Oyle ki, oyunun vurus hissi
tam anlamiyla felaket. Dismanlarin istinde bir
sadlik bari olmasa yaphgimiz atslarin isabet
edip etmedigini anlamamiz tek kelimeyle
imkansiz. Bir de silahlarin genellikle verdigi
dengesiz tepkiler eklenince diismanlarimiz: alt
etmemiz sansa kaliyor. Bu sebeple oyunun FPS
tarafi tiri sevenler icin tam bir facia.

RTS tarafinda da durum cok farkli sayilmaz.
Hikaye boyunca bize eslik eden en fazla dért
karakterden olusan bir ekibimiz bulunuyor.
Tom karakterlerin kendine has yetenekleri ve
seviyeleri var. FPS tarafinda oyun oldukca
dengesiz oldugu icin ilerleyisimizde en biyik
rol acikcasi bu ekibe ait olsa da, zaman zaman
sac bas yoldurtabiliyorlar. Ciinkii oyunda
ekimize verebildigimiz emirler oldukca kisith.
Onlara ancak bizi takip etmelerini, belirli bir
konumda beklemelerini, belirli bir dismana

saldirmalarini veya -eger ki bekleme siiresinde
degilse- 6zel yeteneklerini kullanmalarini emre-
debiliyoruz. Ancak bu emirleri verirken cok da
taktiksel diisinmeye ihtiyac duymuyoruz ciinki
yetenekler ya da savas taktikleri tarafinda pek
de bir derinlik bulunmuyor. Ayrica bu emirleri
uygularken de ekibimiz pek akillica hareket
edemiyor. Zaman zaman siper almayi dahi
unutuyorlar ve 8lisyorlar. Gerci 8lmeleri de pek
sorun olmuyor ciinkii 8len karakterin yanina
gittigimizde 5sn sonra hayata déniyor ve bir
sey olmamis gibi savasmaya devam ediyor.
Yani ekibimizdeki karakterleri kurtarmaktansa
8lmelerine izin verip, onlari tekrar canlandir-
mak daha giivenli bir tercih oluyor. Ayrica
oyunda check-point sistemi neredeyse yok ve
8lmek kimi zaman yarim saatlik emegin ¢ép ol-
masi anlamina gelebiliyor. Bu sebeple insanin
kendisini riske atasi gelmiyor. Acikcasi oynanis
tarafini daha da uzatp kafanizi Gtilemek iste-
miyorum. Ozetlemek gerekirse, Disintegration
oynanis konusunda da sinifta kaliyor.

Nerede bu insanlar?

Ve geldik en biyik fiyaskoya efendim.
Oyunun teoride bulunup, pratikte bulunmayan
cok oyunculu kismina. Béyle diyorum ciinki
aslinda oyunun cok oyunculu modu var. Hem

de uzaktan bakinca hic de fena géziskmiyor.
Lakin oyuncu noksanligindan diger oyuncular-
la eslesmek imkansiz! Bu yaziyi hazirladigim
sirada takvimler 21 Haziran'i gésteriyordu ve
oyunun piyasaya cikisinin Gstinden 6 giin gec-
misti. Ne var ki bu sirecte parca parca 1 saate
yakin bekleyisime ragmen asla cok oyunculu
bir miicadeleye giremedim. lk etapta komik
geliyor olabilir lakin oyunun cikisinin istinden
1 hafta dahi gecmemis olmasina ragmen oyu-
nun Steam'deki anlik ortalama oyuncu sayisi
yalnizeca 60, anlik olarak bu giine kadarki en
yiksek oyuncusu sayisiyla 120! Cok oyunculu
tarafta tim modlarin 5’e 5 oldugunu da hesa-
ba katarsak, bana sorarsaniz Disintegration’in
cok oyunculu tarafindan bahsetmeye gerek

dahi yok.

Oli dogum

Yazinin basinda da belirttigim gibi, Disintegra-
tion temelde oldukca Gimit vadeden bir yapim-
di. Ne var ki koca bir fiyasko ile sonucland..
Aslina bakarsaniz oyunun basarili oldugu
noktalar da yok degil. Genel olarak grafikler
ve seslendirmeler oldukca basarili. Fakat
diger noktalarda oyun o denli kéti ki, tim
artilari silip gétiriyor. Bir de Ustine 250 TL'lik
yiksek fiyat etiketi de eklenince Disintegration
“gérildigi yerde kacilacak” oyunlar listesine
eklenmis oluyor. Umarim Marcus Lehto ve V1
Intercative’in sonunu getiren yapim olarak da
tarihe gecmez. Onun yerine Disintegration’dan
ders alan ekip bomba gibi déner ve Marcus
Lehto’nun neden oldukca &nemli bir isim oldu-
gunu bize hatirlatir. ¢ Tolga Yiksel

KARAR

ARTI RTS ve FPS'i ayni potada eritme
cabasi. Seslendirme ve grafikler
fena degil
EKSI Cok oyunculu modunda eslesmek
imkansiz. Ne FPS ne de RTS tarafi tam
olmamis. Hikaye cok havada kalmis.
Yapay zeka biraz “alik”
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The Elder Scrolls Online: Greymoor$

Bitmeyen macerada en karanlik noktal

he Elder Scrolls Online kendisini g&ster-

diginden bu yana sirekli giincelleniyor,
surekli gelisiyor ve degisiyor. Her ne kadar pi-
yasaya cikhdi ilk aylardaki etkisini kisa sirede
kaybetmis olsa da halen hatiri sayilir miktarda
oyuncuya ev sahipligi yapiyor. Sahip oldugu
devasa diinya ve hikayeleri ile her daim
kendisinden s&z etftirmeyi basaran The Elder
Scrolls dinyasi, online tarafta da bu muaz-
zam dinyanin tim nimetlerinden yararlaniyor
diyebiliriz. Gezilecek yerlerin bollugu, yeni
iceriklerin yaratilmasina kolaylik sunarken, biz
The Elder Scrolls hayranlarina da sirekli yeni
yerler tanima firsah sunuyor. Hatta gelinen
nokta itibariyle ne zaman bitecegi bilinmeyen
yepyeni bir maceranin icerisine dalmis bulu-
nuyoruz! Buyurun, ESO icin iretilmis en biyik
eklentinin ilk kismina hos geldiniz!
Greymor iic bélime ayrilan bir DLC olarak
nitelendiriliyor ve yapimeilarin verdigi bilgiye
bakacak olursak, otuz ile kirk saat arasinda
yeni icerik sunuyor. Tabii oyunu deneyim et-
tikce bundan cok daha fazlasi oldugunu gé-
riyorsunuz. Eger benim gibi atmosfer, hikaye
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ve diyalog seviyorsaniz, acikcasi Greymor
sizin icin de en iyi TESO DLC'lerinden birisi
olabilir zira yeni mekanlar ve &ézellikle yeni
seslendirmeler gercekten deneyim etmeye
deger. Bunu haricinde oyuna eklenen en
dnemli yenilikse “Antiquities” isimli mekanik.
Arkeolojinin biraz daha farkli versiyonu

gibi disinebilecegimiz bu sistem icerisinde,
belirli eski parcalarin yerlerini saptamamiz
gerekiyor ki buna “Scrying” deniyor. Bul-
dugumuz noktayi ise yeni gelen “Excava-
tion” &zelligimizi kullanarak kanshirmaya
baslyoruz. Kazi esnasinda bulacagimiz

ilgili Antiquitiy esyalar, bircok farkli bonus
ya da esya sunabiliyor. Yani ev esyasindan
direk altina kadar uzanan devasa bir skala
var diyebilirim. Hatta Greymor ile aramiza
katlan “Mythic” esyalara bile ulasabilirsiniz.
Bu esyalar adindan da anlayabileceginiz
Uzere oyundaki en giicli cihazlar arasinda
bulunuyor. Her ne kadar cok kaliteli olsalar
da bazilarinin eksi yanlarn da oldugunu géz-
lemledim. Ozellikle kuracaginiz karakter bu-
ildindeki mekanikleri géz éniinde bulunduru-
larak giyilmesi gereken parcalar s6z konusu.
Yani her mythic, her karakter icin muhtesem
anlamina gelmiyor. Misal, “Snow Treader”
isimli Mythic bot, karakterimizi bircok hareket
debuffindan etkilenmez hale gefirirken, diger
yandan savas icerisinde kosmamizi engelli-
yor... Bu arada belirtmekte fayda var, ayni
anda bir adet Mythic parcayi iizerimizde
tastyabiliyoruz. Bir de kendilerine ulasmak
icin Scrying ile Excavation yeteneklerimizin
en Ust seviyede olmasi gerekiyor. (Mythic
sonucta) Bir diger dikkat ceken detaysa

vampir ve kurt adamlara gelen yenilikler.
Yeni gincelleme ile yasanan degisimler,

bu iki sinifin da Greymor'daki etkilerini
biyiik élcide artirmis halde. Ozellikle kurt
adamlarin bugiine kadar diizenli olarak
hafif saldinlar yapmak zorunda kalmalari
biyik bir sikinhydi ama yeni giincelleme ile
hem yeni DPS rotasyonlari eklenmis, hem
de dileyen oyunculara kurt adam Tank olma
sansi sunulmus... Olumsuzluklarin basinday-
sa gelen yeniliklerin sinirli olmasi yer aliyor.
Gectigimiz yil Elsewhere ile Necromancer
sinifi gelmisti, bu yil ise sadece iki sinifa ge-
listirme giincellemesi geldi. Ayrica Mythic'ler
haric yeni silah ya da “Battleground” séz
konusu degil. Siniflar arasinda énemli bir
denge degisimi olmadig gibi savaslarda bir
hayli statik kalmis halde. Anlayacaginiz PvP
tarafinda da pek bir gelisme yok.

Beni 6zellikle sundugu savas deneyimi ile
etkilemeyi basaran bir oyunun konu hakkin-
da hicbir yenilik getirmemis olmasi bir hayli
Uzic. Genel olarak bakhgimizdaysa seri
icin “farkli” ama olmasi gerekenden zayif bir
DLC diyebilirim. ® Ertugrul Singis

— KARAR

ARTI Yeni gérevler ve diyaloglar.
Antiquities mekanigi. Vampir ve kurt
adam zerindeki yenilikler
EKSI Biyik bir eklenti icin sinirli yenilik.
PvP ve savaslar konusunda degisiklik
yapilmamasi. Yeni bir irkla
beraber gelmiyor



iNCELEME

Yapim Upstream Arcade Dagitim Raw Fury Tir Aksiyon Platform PC, XONE Web westofdead.com

West of Dead ¢

Vahsi Bat kendi siddet sinirlarini zorlarsa...

Bu ay Desperados Il ile birlikte Vahsi Bah
temasini iliklerime kadar yasadim. Hatta
yakin zamanda 8n incelemesini de yaptgim
West of Dead ile bu “ilik” mevzusunu gere-
ginden daha fazla hissettim diyebilirim! Unli
aktsér Ron Perlman tarafindan seslendirilen
“William Mason” isimli karakterimiz, birazcik
8lu... Yani nasil desem... Bu karakter 8lmis iste
arkadaslar. Sonra da baskasinin viicudunda
geri uyanmis. Simdi nasil uyanmis falan diye
sormayin, inanin ben de bilmiyorum. Fakat
sorun, uyandigi viicudun biraz problemli ol-
masi... Simdi ne mi yapmamiz gerekiyor? iste
orasi daha da karisik! Siz en iyisi 8nce siper
alip ates etmeye baslayin, sonrasinda olaylar
kendiliginden cézilecektir

West of Dead bolca siper aldigimiz bir taktik
strateji oyunu diyebilirim. Sahsina minhasir,
beni ziyadesiyle icine ceken bir atmosfere
sahip olan oyunda, harika bir isiklandirma
mekanigi kullanilmis. Oncelikle karakterimiz-
den baslayalim. Kendisi ayni anda iki farkl
silah tastyabiliyor. Oyunu deneyim ettigim

sire icerisinde kullandigim silahlarin hepsi-
nin sinirsiz mermisi oldugunu gézlemledim
ama tim silahlarin kendisine ait bir yeniden
doldurma siiresi mevcut. Mermi derdi pesinde
olamadan oyuna odaklanabilmek, genel
deneyim icin fark yaratmis diyebilirim. Nisan
almak icinse belirli bir noktadan hiza cek-
memize yarayan imlecimiz bulunuyor. Bu da
ates etme mekanigini hem birazcik zorlashrmis
hem de farkli bir tat katmis. Uzak mesafedeki
dissmanlar vurmaya alismak biraz zaman
aliyor olsa da bir noktadan sonra alismak isten
bile degil. Deneyim ettigim kadari ile bir adet
tifek ve mimkin mertebe bir adet de pompali
tifek tasimak sart zira oyunun temeline iki
tirli disman birimi hikmediyor: uzaktan

tifek ile ates edenler ve yakin mesafeye

gelip saldiranlar. Uzak mesafeden ates eden
dissmanlar genelde isabetli atislar yaptiklar
icin diizenli olarak siper almak sart. Siperlerse
genelde dért mermiden sonra parcalaniyor.
Bu hesabi iyi tutturup bir sonraki adimimizi ona
gére atmak gerekiyor. Ayrica beta siiriminde

olmayan ve full siirim ile oyuna gelen yeni

bir &zellik sayesinde, yok olan siperler belirli
bir siire sonra yeniden ortaya cikiyor. Oyunun
geneli karanlik oldugu icin icerisine girdigimiz
neredeyse her odada bir ya da birkac isik tusu
oluyor. Buisiklar achgimiz andaysa belirli bir
alandaki tim dismanlar bir iki saniyeligine
donup kaliyor. Bu bosluktan istifade etmek-

se ilerleyisimizi hizlandiryor. Tabii karanlik
icerisindeki en bisyik tehlike, siphesiz yakin
menzil saldinlarini yapan birimler. Biz tam
siperdeyken bir anda yanimizda belirdikleri
icin cok can sikabiliyorlar. Belirli araliklarla
denk geldigimiz “Grow” mekanlan aracilig
ile de karakterimizi Toughness, Perception ve
Resourcefulness gibi basliklarda gelistirebili-
yoruz. Spesifik iki baslik izerine yogunlasmak,
uvzun vadede daha cok ise yariyor diyebilirim.
Kullanilabilecek farkli 6zelliklerimizin de oldu-
gunu unutmamak lazim. Bicak ve dinamit gibi
farkli kombinasyonlar kullanarak yolumuza
devam etmenin de miimkiin oldugu bu fantas-
tik oyundaki en biyik eksi, saniyorum farkli
obje ve bdlim tasarimlarina ihtiyac duymasi.
icerisine girdigimiz mekanlar bir noktadan
sonra kendisini tekrar ettigi gibi, diisman
birimlerinin tepkileri de tekrar eder hale geli-
yor. Ozellikle side-scrolling ile cover-shooter
dedigimiz oyun alt tirlerini tek potada eritmesi
gercekten de iddiali. ileride oyuna eklenecek
yeni icerikler ile kendisinden fazlasiyla séz efti-
rebilecek bir yapim. ¢ Ertugrul Siingis

KARAR

ARTI Atmosfer ve seslendirme.
Kaliteli oyun mekanikleri. Kisa sirede
ahisilan kontroller
EKSI icerik acisindan biraz

yetersiz kalmasi
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Yapim Hangar 13, d3t Dagitim 2K Games Tir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE Web www.mafiagame.com

Mafia llI: Definitive Edition

Remaster ne degildire Mesela Mafia ll...

920-30-40larin Jazz — Swing mizik-

lerini fazlasiyla sevmemden &tiridir
ki 18 yil 8ncesinin ilk Mafia oyununa da
astk olmustum. Hatta sanirm olay ters bir
bicimde gerceklesmisti; Mafia'yi oyna-
diktan sonra iyiden iyiye bu miizik tirine
sarmistim. Mafia’nin 1920'lerin Amerika’sini
ekrana getirme sekli ve icerisinde 6zgiirce
dolanabiliyor olma imkani cok etkileyiciydi.
ik oyundan tam sekiz sene sonra cikan
Mafia Il, teknik anlamda ¢cok daha iyi bir
oyundu ve yillarca unutamayacaginiz da
bir hikayeye sahipti. Yapimcilarin gercekten
saglam bir mafya hikayesi anlatmak istedik-
leri her hallerinden belli oluyordu.
Ve sonra Mdfia Ill cikageldi. 2016'da
karsimiza dikilen bu oyun, bu defa bizi
60l yillarin New Oreleans’ina gétirmis
ve orada mutsuz bir sekilde birakmisti;
maalesef ne ilk oyunun, ne de ikinci oyunun
etkisine sahipti.
Velhasil konumuz ne ilk Mafia, ne de
sonuncusu. Ilkinin remake’i icin Agustos so-
nunu beklememiz gerekiyor, iiciinci oyunun
Definitive Edition’1 ise su an sahsta ama pek
ilgi alanimiza girmedi; biz de ikinci oyunu
irdeleyelim dedik. Pek de akillica bir karar
vermis sayllmayiz aslina bakarsaniz...

Non fai scumbari
Senaryo bomba. Evet, 10 yil sonra bile he-
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yecan uyandiriyor. Kahramanimiz Vito Sca-
letta, italyan gécmeni. Amerika'da, New
York'un cakmasi Empire Bay'de kendine bir
yasam kurmaya calisirken savasa yollani-
yor. Ikinci Dinya Savasi'nda Nazi avlarken
bir sireligine tlkesine déniyor ve arkadasi
Joe, kaynaklarini kullanarak Vito'nun gérev
siresini bir anda sifirliyor. Vito'nun &niinde
artik yepyeni bir yasam var; suc, aksiyon ve
mafya dolu...

Yapimcilar hikaye anlatimina hic midahale
etmediginden, eski oyunun aynisi gézler
éniine seriliyor ve diyoruz ki, “Vay be, za-
mani icin ne iyiymis.” Su anda bile hikayeyi

takip etmek gayet eglenceli; tabii gelismis
hikaye anlatim teknikleriyle kiyaslandigin-
da hamliklar géze carpiyor ama onlari
gérmezden gelmek kolay.

Gufare

Vaktinde GTA'dan esinlenen oyunlar ker-
vaninin bir parcasi sayilirdi Mafia Il ve bu
yizden de oyuncunun, kocaman bir sehirde
dzgir olmasi cok mantikli geliyordu. Her ne
kadar o sehir aktivite kithginda olsa bile...
Empire Bay'in sokaklarinda yiridiginizde
aslinda ne kadar biiyik bir emek verildigi
hemen anlasiliyor. Rustik tarzdaki bina-



lari modellemek, yangin merdiveninden
tentesine kadar bircok detayr disinmek
cok da kolay degil. Karlarla kapli sehirde,
1940 model bir arabada, arka planda
Frank Sinatra’dan Let it Snow calarken isil
151l sokaklari arsinlamak cok garip bir keyif
veriyor lakin bu keyif en fazla on dakika
sirtyor. Artik gérsellige hayran kalacak
devirde degiliz lakin kapsamli dénem oyun-
larini zledigimiz gercegi de yadsinamaz.
(O yiizden tim diinya Mafia Remake icin
heyecanlandi.)

Maalesef Empire Bay, ézellikle ginimiizde
alishgimiz acik dinya oyunlarinin aksine
cok bos. Evet birileri sokaklarda yiriyor,
arabalar kendi yollarinda ilerliyor fakat
bunlari gézlemlemenin disinda yapabile-
ceginiz hicbir sey yok. Magazaya ugrayip
kiyafet seciyorsunuz, arabanizi boyatiyor-
sunuz, bir yerlerde yemek yiyebiliyor, ben-
zin alabiliyorsunuz ama yan gérev namina,
birkac ufak is disinda hicbir sey yok. Bu da
bizi araba kullanirken sadece hikayeye
bagli noktalara gitmemizle bulusturuyor.
Yolda giderken kazara bir yerlere carpar-
sak, birilerini ezersek ve polis bizi gdrirse
pesimize takiliyor, onlardan kactgimiz bir
kovalamaca bashyor, bu durum da ¢ézi-
lince yine hikaye noktasina varmak izere
yola koyuluyoruz.

Hikaye gdrevleri zaman zaman sehrin bir
ucundan digerine gitmemizi isteyen tasima-
cilik gérevleri iceriyor, cogu zaman ise bol
bol silahli catisma...

Arac kullanmak, dogru araci sectiyseniz

eglenceli sayilir ama catismalar, yine déne-
min trendi olan “siper alma” odakli bir for-
matta geciyor ve kisa sirede bayagilasiyor.
Bunun en biyilk nedeni de yapay zekanin
cok ama cok uyduruk olmasi. Tim catisma
isine, sirf hikayenin devaminda ne olacag-
ni merak ettiginiz icin katlaniyorsunuz.
Silahli catismalarin yaninda, “Dodge”
tusuna basili tutup tim saldinlardan kacabi-
leceginiz bir yakin déviis mekanigi de eslik
ediyor. Burada hafif ve agir saldinlar yapa-
rak teke tek déviislere giriyorsunuz ve tabii
ki de cok sikiliyorsunuz. Vakti icin bile cok
zayif olan bu d&viis mekaniginin ne kadar
vyduruk oldugunu anlamak icin herhangi
bir Batman oyununu oynamaniz yeterli.

Basta, basta...

Mafia lI'nin eski kalmishgini géz ardi etme-
miz kolay fakat Gizerinden gecilip “remas-
ter” haline getirilirken bircok teknik hataya
maruz kalmasi kabul edilebilir gibi degil.

Bu hatalarin en biyigi kuskusuz ki fra-
merate disisleri... Oyunu PS4 Pro’da test
ettik ve sanirsiniz ki PS5 icin tasarlanmis bir
oyunu PS4'te zorluyoruz ve makine, oyunu
kaldirmiyor. 30 FPS olarak disinilen oyun,
dzellikle acik disnya kisimlarinda éyle bir
disiyor ki, zaten yolda kalmayi hasbel-
kader basaran araciniz, ekranin donuk-
lasmasindan &tiiri yoldan cikip gidiyor.
Bunun ne kadar sik oldugunu da size tarif
edemem... Bayagi oyundan sogutuyor, dyle
bayle degil. Ayni durum Enes’in aktardigina
gére PC'de de oluyor, yani kacis noktamiz

da yok. Onemli karakterlerin &zellikle yiz
kaplamalari yenilenmis ve giizel bir calisma
olmus. Ne var ki daha énemsiz karakterler-
deki k&t plastik maske gérinimli suratlar
da iziict. Hele ki hapishane kismindaki As-
yahlar tam birer ucube olarak resmedilmis.
Bir baska problem de oyunu kulakliklar-

la oynarken ortaya cikiyor. Diyaloglar
nedense sadece sol kulakliktan duyuluyor
ve sa§ taraftan sadir oldugunuzu veya
kulakhgin patladigini disintyorsunuz. Eger
TV hoparléri kullanirsaniz da bazi sahne-
lerde sesin gereksiz yiksek oldugu ve baz
yerlerde cok azaldigi gercegiyle karsilasi-
yor, resmen “bozuk” bir oyun oynadiginizi
anliyorsunuz.

Onceden Madfia Il'ye sahipseniz oyununuz
otomatik olarak Definitive Edition’a yikse-
liyor ama bu, oyunu bir daha oynamaniz
icin kesinlikle bir etken degil. Daha énce
Mafia II'yi oynamamis olanlar ise ya PC'de
orijinal versiyonunu oynasin, ya da mithis
bir indirim beklesin. Su haliyle, Empire
Bay'in resmedilisi, muhtesem mizikleri ve
saglam hikayesiyle bile oyun pek cekilebilir
gibi degil... ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Mizikler. Empire Bay’'deki detaylar.
Ve elbette senaryo.
EKSI Teknik hatalar cok géze batiyor.
Empire Bay’'de yapacak is
olmamasi cag disi.
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Deck of Ashes

Ates bilgisayarin basina oturmus, bizi caginyor...

Erken erisiminde oynadigim ve ilgilendigim
oyunlarin zaman icerisinde tamamlan-
masini izlemek her zaman farkli bir keyif
vermistir. Nitekim konu erken erisim oyunlari
oldugu zaman, tamamlanan oyunla aralarinda
biyik farkliliklar gérmek her gecen yil daha
da zorlast. Deck of Ashes ise hem kaliteli bir
erken erisim oyunu hem de tamamlanmis oyun
olarak kendisini géstermeyi basardi. Temelde
bir kart oyunu olan ama icerisinde farkli oyun
mekaniklerini de barindiran yapim, nihayet
piyasaya cikh! Ben de oturdum basina, daha
dnce deneyim edemedigim karakterlerle oyuna
giristim!

Deck of Ashes'da bir defa 8ldigimiz zaman,
karakterimiz patates oluyor. Fakat bu &limin
ardindan elde kalan kaynaklarla farkl ve giiclis
kartlar tretebiliyor. Yeni oyuna bu kartlarin da
dahil oldugu bir deste ile girisebiliyoruz ki bu
da 8nemi bir fark yaratiyor. Evet, bilmeyenler
icin, bu oyun bir kart oyunu diyebilirim. Fakat
icerisinde biraz Heroes Ill tadi oldugu gibi,

biraz da Magic the Gathering’in 1997 yilinda
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iretilen oyununa benziyor. Oyunda Lucia, Sly,
Buck ve Magnus olarak isimlendirilmis dért
farkl karakter bulunuyor. Her karakterin de
kendisine has bir oyun stili ve kart mekanigi var.
Bu sayede diizenli olarak farkli destelerle oyun
oynayarak, farkli sekillerde ilerlemeye calismak
mimkin hale getirilmis. Her karakterin kartlarin
izerine bulunan, kendisine 6zel bonuslari
bulunuyor. Bunlarin disindaysa, iki adet deste
mevcut; birisi her tur kart cekfigimiz deste, dige-
ri de kullanilan kartlarin gittigi deste. Kullanilan
kartlardan bes tanesini yeniden desteye karis-
tirmak icin 15 hayat puani verdigimiz bir kart
kullanmamiz gerekiyor. Ayrica her tur, belirli
miktarda karh destemizin altina koyabiliyoruz.
Anlayacaginiz destemizi cok iyi ayarlamak

ve takip etmek, oyunda ilerlemenin en dnemli
noktasini olusturuyor. Karakterlerimizin her tur
kullanabilecekleri toplam bes mana’lar oluyor.
Her kartin da sag Ust tarafta kullanim icin ge-
reken toplam mana’si belirtiliyor. Turda iki adet
biyi yapabilmek, benim hesaplarima gére en
ideal ilerleme sekli gibi duruyor. Ayrica icebile-

cegimiz iksirler de meveut. Ozellikle hayat pua-
nini yenileyecek iksirlerden yanimizda tasimak
sart zira her savastan sonra, “renew” puani ile
bazi kartlar geri alabiliyor ve belirli miktarda
hayat puanimizi yenileyebiliyoruz. Yani her
savastan sonra hayat puanimiz dolmuyor!
Harita Gzerinde bircok farkli engel oldugu gibi
kaynak ve acilmayi bekleyen sandik da bulu-
nuyor. Kaynaklar farkli noktalarda kullanabi-
liyoruz ama siphesiz en nemli yerleri, yeni
kart satin almak ve olanlari upgrade etmek.
Giclendirilen kartlarin etkileri de gézle gérilir
oranda fark yaratiyor. Oyunda cesit cesit dijs-
man birimi var ve bu arkadaslar iyi taniyarak,
dogru hamleler yaparak ilerlemek gerekiyor.
Aksi halde cok fazla darbe almak ve kisa siire
sonunda 8lmek isten bile degil. Grafik agisin-
dan cok bir sey vadetmedigini belirtmeliyim
ama savaslar esnasindaki mekanik acisindan
dikkat ceken bir yapim olmus. Yine de oyunun
geneline bakhgimiz zaman bir tutarsizlik halinin
hakim oldugunu da unutmamak lazim. Bir
harita var ama her adimmizda savasa giriyor
olmak, hikayenin cok duragan olmasi ve ufak
hatalarin bile dénisi olmayacak sonuclara
yol acmasi, oyunun tadini biraz kaciryor diye-
bilirim. Ayrica kartlar izerinde de calisilmasi
gerekiyor! Bazilarn cok gicliyken, bazilarn da
gercekten oyunun genel mekanigi ile alakasiz
kalabiliyor. Yine de “farkli” tatta bir kart oyunu
pesindeyseniz, demeden gecmeyin derim.

# Ertugrul Stingi

KARAR

ARTI Farkli oyun mekanikleri. Degisik
desteler deneyim edebilmek. Bitmek
bilmeyen oyun ici etkinlikler
EKSI Hikayenin kopuklugu.
Kartlarin dengesizligi.
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Playstore.com’dan
internet faturaniza ek
12 ay taksitle satin alin!

Command & Conquer Remastered €

dneminde Command & Conquer oyun-

larini deneyim etmis kisilerin akillarinda
saniyorum en cok mijzikleri ve sesleri kalmistr.
Acikcasi birimleri komuta etme esnasinda
verdikleri tepkiler, yillar icerisinde efsanelesmistir.
Nerede “Sir, yes sir” gibi oyuna ait bir replik
sdylesem, C&C oynamis olanlar hemen ortaya
cikard.... Peki, nedir bu Remastered hali¢ Hemen
herkesin tahmin edebilecegi iizere yapilan
ilk yenilik grafikler izerinde yasandi. Bugiine
kadar irefilen hem C&C hem de C&C: Red Alert
oyunlar ve tim eklentilerini beraberinde gefiren
yapim, tim bu oyunlarda bulunan her bir birimi,
en ince detayina kadar 4K ¢ézinirlige tasimis
durumda. “Space” tusu yardimi ile anlik olarak
eski grafikler ile 4K grafikler arasinda gecis ya-
pabildigimiz oyunda, ayni zamanda zoom in ve
zoom out opsiyonlari da mevcut. Seslendirmeler
de bastan asagiya degismis. Hatta bazi sesleri
eskiye oranla cok kéti buldugumu belirtmek iste-
rim. Ozellikle tanklarin mermi sesleri, sanki bilyeli
tabanca ates ediyormus gibi bir sese dénistiiril-
mis. O Mammoth Tankin gimbir giimbir gim-
bir sesinden eser kalmamis dersem yeridir. Tabii
sesler ile birlikte miizikler de bastan asagiya
yenilenmis durumda. Serinin orijinal miiziklerini
yapan Frank Klepacki ve The Tiberian Sons ekibi
yine harika bir is cikarmis. Restorasyonlar bélim

"Yeniden Merhaba; kumandan”

aralarindaki sinematiklere de yansimis. Eskiden
piksel piksel gérdigimiiz tim sinematikler, elden
geldigince yitksek cozinirlukli hale getirilmis.
Bir diger dikkat ceken gelisme de oyunun genel
kullanici ara biriminde yasanmis. Ozellikle tim
Uretimi takip ettigimiz kenar cubugu cok daha
kullanish bir hale getirilmis. Eskiden iki ince uzun
cubuk mantigr izerine kurulu olan mekanik, dort
ana basliga ve icerli situnlara dénistirilmis.
Bu sayede tek seferde bircok bina ve askeri

birim refimi yapabiliyorken, her birini kendi ilgili
bashgi alinda gérebiliyoruz. Ayrica gizlemek de
miimkin, béylece ekranin yarisini kaplamiyor.
B&ylece oyuna olan hakimiyetimiz de bijyik
dlciide artiyor. Skirmish oyun modu icinse bolca
harita s6z konusu. Ben bu yaziy1 yazarken bile
oyunlarin tim eklenti paketleri ile birlikte 100'den
fazla gérev ve 250'den fazla Skirmish harita
bulunuyordu ki eminim bu sayi giderek artacaktr.
Orijinal oyunda Skirmish moduna girince sadece
Misttefik ve Sovyet degil, farkli irklar oldugunu
da gériir ama bu irklarin oyunun genel yapisina
hicbir etkisi olmadigina sahit olurduk. iste bu
durum da Remastered ile degistirilmis ve arala-
nnda Tirkiye'nin de bulundugu bircok farkli irka,
kendilerine 6zel bonuslar sunulmus. Genel olarak
yapay zeka biyik oranda gelismis olsa da 6zel-
likle bazi eski huylarindan halen vazgecmemis

gibi duruyor. Bunlardan ilki ve en klasigi, &zellikle
de kdprii gecislerinde olan “etraftan dolasmaya
calisma” huyu. Ne yazik ki belirli noktalara verilen
komutlarda, yapay zeka sirasini beklemek yerine,
bazi birimleri disman Ussiinin icinden gecmek
pahasina abuk sabuk yerlerden dolastirma fikrine
kapilabiliyor ki bu da biyik bir drama yaratiyor.
Bir diger hareket ise diisman “Harvester” aracina
saldirdiginiz anda, yapay zekanin elinde ne varsa
izerinize bosaltmasi! Yanlislikla bir askeriniz ates
bile etse gecmis olsun! Mevzu var! 25 yildir var
olan bu yapay zeka sorunlarinin dizeltilmemis
olmasi beni bir hayli rahatsiz etse de oyun tarihi
icin bdylesine &nemli olan bir yapimin yeniden
hayata déndiriimis olmasi gercekten inanilmaz.
Ozellikle yeni jenerasyon oyuncularin géz zevk-
lerine hitap edebilecek detaydaki restorasyonu
ayakta alkishyorum. ¢ Ertugrul Stingt

KARAR ————

ARTI Yenilenen grafikler ve mizikler.
Tek seferde iki ana oyun ve tim
eklentilerin sunulmasi. Gelistirilen
multiplayer deneyimi
EKSI Eski sikintilan beraberinde
getiren yapay zeka
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Yapim Monolith Soft Dagitim Nintendo Tir JRPG Platform Switch Web xenobladechronicles.nintendo.com

Xenoblade Chronicles Definitive Edition

Onceki nesilde kaciranlar icin macera yeniden basliyor...

Xeno serisi bu taraflarda en popiler
serilerden birisi degil, bu iziici zira

hep Final Fantasy seven bir oyuncunun bu
seriyi sevmemesinin olanaksiz oldugunu
disinirdim. Simdiye kadar PS1 dénemin-
de Xenogears, PS2 déneminde Xenosaga
ve nihayet 2010 yilinda da Xenoblade
Chronicles olarak karsimiza cikti. Xenoblade
Chronicles’in pratikte daha &nceki seriler ile
direkt bir organik bagr bulunmuyor ancak
atiflar, genel gecer mekanikler ve elbette
serinin ruhu aynen yerinde kalmaya devam
etmis.

Xenoblade Chronicles cikhiginda FF serisinin
aksine gercek zamanli bir savas mekanigi
sistemini tercih etmisti ve bu Wii ile mikem-
mel bir uyum sagliyordu. Neredeyse tim
oyun basinindan muhtesem puanlar alan

ve 2015 yilinda 3DS’e port edilen yapim,
Switch'te yine cok begenilen ve sizin de bu
sayfalarda Tolga’dan okudugunuz Xenobla-
de Chronicles 2'nin ardindan Switch oyun-
culari ile de bulusuyor. XC:DE bu sijrecte
hayli elden gecirilmis, kasi gézi dizeltilmis,
Uzerine bir de oyunu bitirdikten sonra oyna-
yabileceginiz ekstra hikaye Future Connec-
ted eklenmis.

Simdi bi diinya disinin, tamamen okya-
nuslardan olusuyor ve her biri Avrupa kitasi
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biyikliginde olan iki devasa tanri, Bionis
ve Mechonis'in bitmek bilmeyen dévisine
sahne oluyor. Tanrilar birbirlerini &ldirdi-
ginde bashyor hikayemiz, kahramanimiz
Shulk daha sonra kendisiyle 8zdeslesecek
efsanevi kilict Monado’yu bulduktan sonra.
Cok sevdigim anime Akira’daki motosiklete
benzeyen bu kilic, bahsi gecen savastan
milyonlarca yil sonra baslayacak hayatin
devami icin kritik bir 8neme sahip zira ken-
disi yok edilemez géziken dissman zirhlarini
aliminyum folyo gibi bélebiliyor.

Bu dinyada ilk bilmeniz gereken, bu
sessizligin kisa siire sonra sona erecek
oldugu. Oyun gercekten de dev bir haritaya
sahip ve Shulk’un icinde yasadigi ve kadim
tanrinin gévdesinden olusan Bionis kitasi,
diger kita Mechonis'ten gelen ve Mechon
olarak bilinen yaratiklarin saldirisi alhinda.
Hakkini verdiginizde 100 saatin Gzerinde
sirecek olan bu macerada diyaloglar, yol
arkadaslarimiz, tavuk boyutundan gékdelen
boyutuna kadar uzanan dismanlar, entrika,
son derece keyifli gercek zamanli savaslar,
kisaca ne ararsaniz var.

Oyunun giinimiize gelirken gecirdigi degi-
simler gézle gérilir olsa da grafik konusun-
da beklentileriniz yiksekse hayal kirikligina
ugrayabilirsiniz. Animasyonlarda hemen

hicbir fark yok ancak karakter tasarimlari
ciddi anlamda elden gecirilmis. Cevre hic
fena gézikmiyor ve antika gézisken kosma
- yirime animasyonlar gézinize batmaz-
sa oldukca keyif alabilirsiniz. Ayrica oyunun
diinyasi ipki bir Dark Souls veya Shadow
of the Colossus gibi kadim tarihe dair cok
fazla sey iceriyor, eger acik dinya oyunla-
rini sonuna dek tiketen biriyseniz, Shulk'un
muhtesem hikayesinin de katkisiyla oyunun
basindan kalkamayabilirsiniz.

Oyunu JPRG veya FF serisi seven herkese
dneriyorum &nermesine ama fiyah gercekten
cok yiksek. 559 Tl'den daha ucuza bula-
madim ve bu da insanlarin belini bikecek,
korkung bir rakam. Sadece sunu diyebilirim,
ne beklediginizi biliyorsaniz bu oyundan
keyif almama ihtimaliniz yok, keske yerimiz
olsaydi da uzun uzun anlatabilseydik.

¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI 100 saatin iizerinde, dolu
dolu bir hikaye. Son derece keyifli
savaslar. Devasa bir harita.
EKSI Fiyat asin yiksek. Grafikler
halen zamanin gerisinde.
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KARAR
ARTI

EKSi

Playstore.com’dan
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Operencia: The Stolen Sun

RPG tarihinin karanlik dehlizlerinde bir yolculuk...

inball FX efsanesinin yaraticisi Zen

Studios'tan yeni bir yapim geldigini 8gren-
digimde beklentilerim direkt tavan yapmist.
Hemen her oyuncunun bildigi, sevdigi bir serinin
yaraticisiysaniz bir sonraki yapimlarinizda da
ne olursa olsun oyuncular anlayarak, izerinde
calisacaginiz tirde kendinizden iyi bir yapim
beklenir. En azindan ben beklerim. Operencia:
The Stolen Sun, sira tabanli dévis sistemine
sahip bir RPG. Oyuncu kimligim 6zellikle sira
tabanli dévis sistemine sahip yapimlar gérdis-
ginde, duydugunda hemencecik bir uzaklasr,
kacar. Bu sefer kagmayayim dedim, Attila'yi
duydum ne giizel dedim (uzun sirmedi amal),
severim dedim. lyi demis miyim@ Bakalim.
Operencia: The Stolen Sun’in ana hikayesi Orta
Avrupa tarihinden esinlenilerek tasarlanmis.
Oyunun diinyasinda insanlar, canavarlar, sey-
tanlar ve ejderhalar bir diizen icerisinde birlikte
yasamakta. Tabii aralarinda da bu sebeple
strekli anlasmazliklar oluyor. Kralimiz 6lim ani-
na kadar bu diizeni korusa da onun 8liminden
sonra seytanlar, giines tannisini kacinyorlar.
Giines tannisini ve Dinya'yr kurtarmak kahra-
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manimiza kaliyor. Karakterimiz ile cikhgimiz bu
yolda dissmanimizi nasil yenecegimizi tanrlarin
topraklarini kesfederek, gecmiste yasamis
kahramanlarin ruhlarini uyandirip bilgi alarak
ve giines tannisinin hapsedildigi alt dinyaya
dogru ilerleyerek &greniyoruz. Karakterimiz
diyorum ciinkii adini, becerilerini ve gériinisini
oyunun izin verdigi kadariyla biz olusturuyoruz.
Savascl, biylici veya okcu sinifindan birini se-
ciyor, sekiz farkli gérinisten birini onayliyoruz.
Karakter olusturma ekraninda verilen karakter
gelistirme puanlarini da oynanis tarzimiza gére
dagityoruz.

Yolculugumuzda, karakterimizi sirekli gelis-
tiriyor ve bu gelisimi hissedebiliyoruz. Oyun
boyunca yanimizda yaverlerimiz de oluyor.
Onlarla savasiyor ve bir seyler 8greniyoruz.
Savas zamani onlari da kontrol edebilmemiz
oyuna bayag bir cesitlilik katiyor. Her anlamda
iyi ki varlar dedim. Tek basina cekilmez bu yol-
lar. Gercek yasamdan esinlenilerek olusturulmus
bir diinya sunuluyor bizlere. Zen Studios bunu
taniiminda da séyliyor zaten. Tarihten esintiler-
le mistik diinya égelerini cok gizel harmanlamis

bir yapim olmus. O zamanin konularing, farkli
diinya evrenlerinin hikayelerine merakli insanlar
benim gibi sadece hikayesi icin bile oynar
Operencia: The Stolen Sun oyununu. Karakter
diyaloglari ve hikaye ilerlemesi cok basarili.
Oynanis tarafinda 8ncelikle sunu sdylemeliyim
ki oyunu klavye ile oynadim ve nedense bir
tiirli rahat rahat kontrol edemedim. ilk yarim
saat "'W tusuna basiyorum gitsene artik!”’

diye sinirlendigim anlar oldu. Yiriyus ve fare
kontrolii Gizerinde gereksiz bir zorluk var. Bir
siire sonra alistyorsunuz ama kesinlikle byle
olmamaliydi. Ben de bu sebeple kontrolci ile
oynadim ki biraz rahatladim.

Dinyamizi siirekli kesfetme iizerine ilerlerken
karsimiza cesitli bulmacalar cikiyor. Bu bulma-
calar ¢dzmek icin yolculuk boyunca edindigi-
miz &zel yetenekleri kullaniyoruz. Yapimcilar
bulmacalarda hikayeyi detaylandiran bilgiler
ve giizel 8diller sunmus. Fazla olmamalari da
sikmadi beni.

Sonucg olarak Operencia: The Stolen Sun,
hikayesi ve karakterleri ile ne kadar 6zel
olmussa oynanisi ve dévis sistemi ile de o
kadar standart olmus. Grafikler senelerdir asina
oldugumuz gérsellige sahip. Hatta daha fazla
gelistirilmeliymis ki bazen géziniz objeler ara-
sinda secim yapamiyor. Mizik ve sesler akilda
kalici degil fakat oynarken gayet keyifli. Fiyat/
performans olarak bakhgimizda tiriin sevenleri
icin oyun ihtiyacinin arthdi bu dénemde denile-
bilir. Xbox kanadinda Game Pass sahipleri icin
de iicretsiz! ® Tunahan Ertas

KARAR ——

ARTI Hikaye ve karakterler. atmosfer
ve mekan cesitliligi
EKSI Grafikler ve sesler. Oynanis
mekanikleri gelistirilmeli



Waking

KARAR
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Yapim Purple Lamp Studios Dagitim THQ Nordic Tiir Platform Platform PC, PS4, XONE, Switch
Web www.purplelamp.com/portfolio-item/spongebob-squarepants-battle-for-bikini-bottom-rehydrated

SpongeBob SquarePants
Battle for Bikini Bottom — Rehydrateo

Sarl mutfak siingeri dostumuz, yillar sonra
yeni bir macerayla aramizda. 2003 'te
cikarilmis Spongebob Squarepants: Battle for
Bikini Bottom'in yeniden yapilmis versiyonu
olan Rehydrated, bizi yeniden okyanusun
derinliklerine, Bikini Kasabasina gétiriyor.
Aradan gecen 17 yila karsin hala biraz
2003'ten kalma bir yapimi animsatsa da
yenilemis grafikleri ve rengarenk dinyasiyla,
dzellikle serinin fanlar icin keyifli bir geri
dénisle karsi karsiyayiz.

Daha ilk saniyelerde, hepimizin asina oldugu
jenerik mizigi, uzun zamandir Singer Bob
(evet, ben Tirkce yazacagim) izlememis
olanlara saglam bir nostalji yasatacakhr.
Hemen ardindan Bikini Kasabasinin sevimli
sularina yizip hayattaki tek amaci Yengec
Burger tarifini calmak olan basarisiz k&ti
bilim adami Plankton’la karsilasiriz. Yine
sinsi bir planin pesinde olan Plankton’un her
isi batirdigi gibi bunu da batirmasiyla Bikini
Kasabasi robotlarin istilasina ugrar. Denizle-
rin bu vasifsiz bécegi bitin kasabay alt ist
etmisken yolu nihayet Singer Bob ile kesisir.
yi niyetli sar singerimiz, Plankton’a robotlar
konusunda yardim etmeye karar vererek Biki-
ni Kasabasini kurtarmak icin kollari sivar.

ise koyulmak icin ilk mekani Patrick ve
Squidward ile birlikte yasadigi mahalle olan
Siinger Bob'un, kasabanin kare pantolonlu
kahramani olmasi icin 8niindeki tek engel
kapali olan yollardir. Bu yollari acip farkli
mekanlara yolculuk etmek icin cesitli yerlere
konumlanmis spatulalar toplamamiz gereki-

82 | LEVEL

17 senede nasil da genclesmissin...

yor. Bu siirecte genellikle Stinger Bob'u oy-
nuyor olsak da -en azindan benim icin dyle
oldu- istege bagl olarak, zaman zaman Pat-
rick ya da Sandy’ye de gecis yapabiliyoruz.
Uc karakterin de kendine 6zgi yetenekleri
oldugundan cesitli bslgelerde farkl gérevleri
yerine getirmek ya da ulasmasi zor yerlerdeki
nesneleri toplamak icin diger karakterlere
gecis yapabiliriz.

Nitekim her mekan birbirinden farkli dinamik-
lere sahip. Tom bu yerlerde farkli karakter-
lerin yetenekleri 6n plana ciksa da temelde,
seyahat ettigimiz her mekan asagr yukar
benzer sekilde, yeni robotlar, spatulalar

ve toplanabilir diger nesnelerle donanmis
durumda. Biz de oyun boyunca 3D platform
dgeleri arasinda hoplaya ziplaya bir yerlere
erismeye ve ufak tefek gérevleri gerceklesti-
rirken spatulalar toplamaya calistyoruz.
Oyunun her mekaninda toplamda sekiz spa-
tula bulunuyor ki bunlara ulasana kadar 8nce
bir siri badire atlatiyoruz. Bunun disinda
sevgili Bay Yengec'ten fahis fiyatlara spatula
alabildigimiz gibi, asla corap giyerken
gérmedigimiz Patrick’in kayip coraplarini
bularak da spatula elde edebiliyoruz.

Beni oyunda en cok rahatsiz eden sey ise
toplanabilir esyalarin devamli yenilenmesi
oldu. Yani, bir mekanda her seyi topladiktan
sonra bir baska yeri ziyaret edip déndigi-
niizde hepsi yeniden ortaya cikmis oluyor.
Mekandaki robotlar 8ldirip &ldirmememiz
ya da cicekleri toplayip toplamamamiz oyun
agisindan bir anlam ifade etmiyor. Oyunda

bir tek Patrick’in coraplari ve nihai hedefimiz
olan spatulalar yenilenmedigi icin digerlerini
tamamlamak bir tatmin yaratmadigr gibi
hepsinin sifirdan yenilenmesi bosa zaman
harcanmis hissettiriyor.

Her sey géz éniinde bulunduruldugunda
Spongebob Squarepants: Battle for Bikini
Bottom — Rehydrated, genel olarak oynanisi
keyifli bir oyun olmus. Oynamak istediginiz
takdirde vereceginiz fiyah ne kadar karsiliyor
sorgulanir ama belki indirimdeyken alinabilir.
¢ Bercem Sultan Kaya

—  KARAR

ARTI Basarili ve rengarenk grafikler.
Kaliteli seslendirme. Singer Bob
oyunu olmasi(!)

EKSI Fiyah cok yiksek. Net belirlenmis
gorevler yok, bazen ne yaph@inizi unutu-
yorsunuz. Kontroller bazen sinir bozuyor




D yana kaydirmali oyun kategorisine giren

Huntdown'u saniyorum en giizel “Metal
Slug benzeri” diyerek anlatabilirim. Metal Slug
benzeri, Duke Nukem tarzi maco esprileri ve
iki kisi ile iki kat verdigi haz ile Huntown, retro
tarzi ile adeta déktiriyor.
Oyunda ii¢ adet kelle avcisi bulunmakta ve
birisini secerek -tahmin edeceginiz iizere- kelle
avliyoruz. Her b&lim yaklasik 4 - 5 kicik
boss ile beraber ana bir bosstan olusuyor ve
bslimler gecildikce karsimiza cikan ceteler
degistigi icin tema da degisiyor. Dedigim gibi,

iNCELEME

Huntdown ¢

Kargasanin krali var buradal

oyundan iki kat zevk almak icin yan yana

iki kisi oynayin. Béylece daha fazla aksiyon
yasaniyor ve 8ldiginiz zaman arkadasiniz
size kalp masaiji yaparak canlandirabiliyor.
Balumler ilerledikce silah cesidi arthgr gibi
zorluk da artiyor. Karakterlerin standart
ekipmanlarinin yani sira pompal, taramall,
bazukalar, agir silahlar, el bombalari ve Mo-
lotoflar gibi envaicesit silah edinebiliyorsunuz.
Tabii bunlarin cephanesi kisitli ve ayni silahi
bulup cephanesini doldurmaniz lazim. Zaten is

oraya varmadan farkli bir silaha geciyorsunuz.

Ayrica checkpoint sistemi oldugu icin hem
sldiginizde bastan baslamiyorsunuz hem
de enerjiniz tazeleniyor. 2D yana kaydirmali
(side-scroller) oyun tarzini seviyorsaniz ve
8zellikle eski oyunlari 8zliyorsaniz Huntdown
ilac gibi gelecek. Ginimiiz oyunculari icin
de dengeli zorlugu ile sonuna kadar gitme
olanagr sunuyor. Piksel grafikleri ile ilk bakista
teredditle yaklassaniz da Huntdown tijriin en
iyilerinden birisi. ¢ Rafet Kaan Moral

&

Summer in Mara €

Yine bir Kickstarter projesi ile karsi karsi-
yayiz. 9523 kisinin destekleri sonucunda
mutlu sona ulasan Summer in Mara, bebekken
ailesi tarafindan bir sepete konup denize
birakilan Koa'nin 1ssiz bir adadaki hikayesini
konu aliyor. Koa'yr bulan Yaya, Mara isimli bir
adada Koa'yi 8z torunuymus gibi yetistiriyor.
Koa, tarim isleri, yemek yapma, balik tutma,
agac kesme gibi ginlik islerle ugrasirken,
alisveris icin gittigi yerden dénen Yaya, adanin
isleyisiyle ilgili birtakim sirlar verip ortadan

ssiz bir adaya disseydiniz...

kayboluyor. Adada yalniz kalan ve biitin
islerle ugrasmaya calisan Koa, bir gece
Napopo isimli tuhaf bir yaratikla karsilasi-
yor. Napopo'nun yasadi§i yere ddnmesini
saglamak icin kumsalda olan bozuk tekneyi
tamir edip birlikte denize aciliyoruz. Yolculuk
sonunda da sehirlesmis baska canlilarin
yasadigi bir adaya variyoruz. Burada hem
diinya hem de kendisiyle ilgili ayrintil bilgilere
ulasirken, bir yandan da tanimsal fadliyetler,
alet edevat yapma ve tamir konularinda
gelismeye devam ediyor. Tohum, sebze ya da
deniz trinleri satin alabileceginiz yerler var
ancak bu isler parasiz olmuyor, onu da kendi
irettiginiz ya da topladiginiz malzemeleri sa-
tarak kazanabiliyorsunuz. Oyunu yaklasik bir
haftadir oynamama ragmen cok az ilerleme
g&sterebildim ciinki gercekten issiz adada
kalmis gibi hissettiriyor. Hicbir seyi bulmaniz
icin yardimci olmuyor. Gérev olarak Napopo
ile konus diyor ama o kim ya da nerede hicbir
fikriniz yok, bitin aday: kése bucak gezmek

gerekiyor. Adalar arasi hizli ulasim sadece
para ile yapilabiliyor, bir portakali 3 paraya
satinca da 30 para biriktirmek icin epey
ugrasmak gerekiyor. Bu eksikleri de giincelle-
melerle cézebilirlerse oyun daha dinamik hale
gelecektir. Gérevleri yerine getirme, ekme bic-
me olan oyunlardan hoslaniyorsaniz Summer
in Mara ilginizi cekebilir. ¢ Nevra ilhan

®
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ger sehirde yasiyorsaniz, basinizi pence-

reden sdyle bir cikardiginizda, etrafinizin
sizinki gibi cesit cesit pencerelerle cevrelen-
digini gérirsiiniz. Bu pencerelerin her birinin
ardinda farkli bir hayat sirrerken, simsiki kapa-
tlmis perdeler de milletin evini gézlemememiz
gerektigini bize hatirlatir.
Perde kullaniminin &nemini bir kez daha
hatirlatan, 1979 Revolution’in yapimeisi iNK
Stories tarafindan gelistirilen Fire Escape ise
komsularinizi 6zel hayat sinirini umursamadan
izleyeceginiz bir oyun. Hitchcock'un efsanevi
Rear Window'unun tadini veren bu oyunda,
karsi apartmanimizda islenen bir cinayetin
gizemini cdzmeye calisiyoruz.

Fire Escape

Adeta komsu stalklama similasyonu

Daha ilk dakikadan itibaren her biri birbirinden
sipheli davranan komsularimiz bu noktada
bas stphelilerimiz haline geliyor. Hepsini
olabildigince iyi gézlemleyerek séyledikleri ve
yaptiklar her seyden bir ipucu yakalamaya
calisiyoruz.

Farkli dairelerde ayni anda farkli olaylar
gerceklestigi icin tim aynintlan yakalamamiz
elbet ki mimkiin olmuyor. Daha bastan itibaren
kacirdiginiz pek cok diyalog olabilir ki bunun
oyun izerinde hicbir etkisi yok. Edindiginiz bil-
gilerin genel itibariyle sizin hikayeyi anlamani-
z1 saglamaktan &te bir fonksiyonu bulunmuyor.
Oyunda milleti izlemek -ve arada emoiji kulla-
narak ile bir iki cevap vermek- disinda bir sey

yapmiyor olusumuzun ciddi bir eksi oldugunu
sdyleyebilirim ama yine de sahit oldugumuz
bireysel hikayeler oldukca giizeldi. Karakter-
lerin her biri ilgi cekici ve izlenmeye degerdi.
Oyun bir saat gibi kisa bir sirede bittigi icin
de birden fazla kez bastan baslanip farkli ka-
rakterlere dikkat verilebilir diye disiniyorum.
Son olarak, Fire Escape’in VR desteginin de
oldugunu belirteyim. Normalde oyunun fiyah
yiksek olsa almaya degmez diyecektim amaq,
fiyat performans olarak bakigimda, ézellikle
VR kullanicilarinin oyunu denemesini tavsiye
ediyorum. ¢ Bercem Sultan Kaya

o

Those Who Remain

Gercegi aydinlatana kadar karanlikian uzak durun

in gecmiyor ki yolu tekinsiz bir ortama
dissmis bir beyefendinin hezeyanlari ara-

sinda dolash@imiz yeni bir korku oyunu cikmasin.

Syndrome adli cok da begenilmemis oyunlari

ile bilinen Camel 101 tarafindan gelistirilen bu
nacizane oyunumuzda Edward isimli ana karak-
terimiz, biz korkuseverleri kirmayip gecenin bir
yarisi otoyolun kenarinda bir otele gider. Burada
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metresiyle gérisecek olan Edward (mefres
kismina cok takilmiyoruz arkadaslar, yargila-
mak bize diismez) cok gecmeden otelde kimse
olmadigini fark eder. Heyecan saniye saniye
artarken bir telefon calar ve ses “aydinlikta
kal” der. © an o kadar korktum ki bizim metres
banyoda mi degil mi diye bakmaya bile gide-
medim. Oyunun tek bir canavar, jumpscare ve

benzeri korku 6gesi gdstermeden bu kadar gerilim
yaratabilmesi gercekten basariliyd:. Tabii ki hikaye-
nin tamaminda bu sekilde gerilmiyorsunuz ama yine
de oyun ilerlerde de akiciligini koruyor.

Those Who Remain’in hikayesini digerlerinden

farkli kilan unsur ise Edward’in kendi hayatindan
tamamen bagimsiz olarak bu felakefin icine hap-
solmus olmasi. Hikaye aslinda gecmiste yasanip
Usti kapatilmis bir cinayetle alakali ve Edward’in
bu kasabadan kurtulabilmek icin ipuclarini toplayip
sorumlularin nihai kaderinin ne olacagina karar ver-
mesi gerekiyor. Normalde o da bunlarla ugrasmaz,
ancak karanliklarda gézlerini dikmis, kendisini izle-
yen insan siluetindeki varliklar isiktan aynldigi anda
Edward’i avlamak icin bekliyor. Oyunda verdigimiz
kararlara gére t¢ farkli sondan birine ulasabiliriz.
Yalniz su var ki, bu sonlarin ikisine yalnizca cok
spesifik kararlar verdigimizde ulasabiliyoruz. Bu da
bence oyunun eksilerinden biri. Bunun disinda ben
oyunu oynarken genel olarak keyif aldim, grafikler
ve olay akisi bence tirinin iyi dmeklerinden biri
olmasini saglamis. ¢ Bercem Sultan Kaya

@



Kisa sirecek ama eglendirecek bir oyun arayanlara...

pace Shooter oyunlari atari oynadigim

dénemlerde biyik miktarda zamanimi
alan bir oyun tiiriydi. Ozellikle Star Force
ve Galaxian icinde kaybolur giderdim. Bu
oyunlarda arhk iyi oynamayi coktan ¢cézmijs
ve sinirlar zorlamak icin cabaliyordum. Tabii
o zamanlar bu tir oyunlarda en temel amac
olabildigince dismani havaya ucurup en
yiksek skora ulasmakt. Bilgisayarin bisyisine
kapildiktan sonra ise Space Shooter oyunla-
rina da olan ilgim azald. En son bu alanda
birkac yil énce aslinda oldukca eglenceli
bir Space Shooter MMO oyunu olan Star
Conflict'i oynamistim.
Gel gelelim oyun gec de olsa elime gecti ve
bu eski tirin pek cok yenilik ile hala oy-
nanabilir bir yapida olabilecegini gérdim.
BoB:TLCS aslinda birden fazla oyun tirini
binyesinde barindiriyor. Hem strateji hem de
FPS’i harmanlayan bir yapida. Oyunda ucan
bir takim geminin kontrolini ele aliyorsunuz.
Mirettebatiniza anlik olarak gérevlere vere-

rek gemiyi yonetiyorsunuz. Ancak isin ilging
yani bir reality sovdasiniz ve diger gemilerle
beraber hayatta kalmaya calisarak seyircilere
gizel vakit sunmaniz lazim.

Genminiz birden fazla yetenege sahip ancak
bu yetenekleri mirettebatiniz arasinda dengeli
dagitir ézellikle az sayida mirettebatiniz var-
sa bunlarn dogru zamanda dogru isi yapmaya
goénderirseniz savaslardan karli cikmaniz
mimkin. Geminizin kalkan olusturma, cesitli
silahlarla saldirma ve manevra yetenekleri
bulunuyor. Gemi kontroli bir miktar yavas ve
zor olsa da yine de eglenceli sayilabilecek
nitelikte.

BoB:TLCS bir shooter oyunu ariyorsaniz sizi
kisa bir sire eglendirecek bir yapida. Kisa
oyun siresi yerine daha uzun ve cesitli gé-
revler olsaydi cok daha iyi bir oyun olabilirdi.
Géz atmakta yarar olsa da cok sey bekleme-
yin derim. ¢ Enes Ozdemir

Pro Cycling Manager 2020 ¢

ay be, zamaninda bu oyunu Ayca inceler-

ken cok kiskanirdim. Kendi bisiklet takimimi
yaratmak, yaris icinde taktikler vermek ve yeni
parkurlar kesfetmek cok keyifli gelirdi bana.
Sonra Ayca bu oyundan sikildi, incelemeden
de kése bucak kacmaya basladi, oyunun kodu
kucagima dusti. Ik senelerde ikiser sayfa yaz-
digim, anlata anlata bitiremedigim PCM serisi
ise maalesef her sene takimlar, pistleri ve birkac
ufak tefek seyi degistirip temcit pilavi gibi &ni-

Her sene, yeniden, ayni oyun...

miize servis edilen bir para tuzagina dénisti. muhtesem veritabanini indirdigini ve cok daha
Oyun bu sene de gelistirildigi séylenen ama fazlasina zaten sahip olduklarini biliyoruz. Mod-
neredeyse hicbir fark géremedigim kariyer lanabilirlik bu oyunun en giicli tarafi olarak hale
moduy, yaris icinde &nemi artinlmis moral karsimizda duruyor ve bu da PCM'in bisiklet
efektleri (ki maalesef pek garip durumlara da sporuna gdnil verenler icin neden alternatifsiz
neden olabiliyor), elden gecirilmis kullanici olduguna iyi bir &rnek. Sorun su ki, PCM 2019'a
arayiizi ve hayli faydal buldugum, yine elden sahipseniz, neredeyse tamamen ayni olan bu
gecirilmis asistani ile karsimizda. Oyunda Tour oyunu neden alacaksiniz? Bana gére hicbir se-
de France’in 21 etabi resmi olarak yer alsa bebiniz yok. Ama seriye yeni giris yapiyorsaniz,
da bu oyunu edinen herkesin PCM.daily nin ne bileyim, en son oynadiginiz PCM oyunu bes

sene énceyse génil rahathigiyla edinebilirsiniz.
Verdigim puan da bayle oyuncular icin, son ¢
senede bu oyunu satin aldiysaniz en az yirmi
puan dusebilirsiniz. ¢ Krsat Zaman

@
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Yapim Dry Cactus Dagitim Dry Cactus Tir Similasyon Platform PC, Mac Web polybridge.drycactus.com

Poly Bridge 2 ¢

Bogaza dérdinci képri esprisi, cik akimdan artik...

cikcasi Besiege isimli oyuna basla- noktadan diger noktaya képrii insa etmek tarafa gecirmeye kadar uzanan ve gercek-
digimdan beri, bir seyler insa etme yer ahyor. Fakat bu insa icin birazcik mi- ten de tasarimi cok zor olan képrii insalar
fikrine acayip 1sindim diyebilirim. Pek hendislik bilgisi gerekmekte. iki amacimiz s6z konusu. Yine de birazcik deneme /
tabii bu insa etme isinin ne kadar “oyun” var; ilki, ilgili arac ya da araclari saglam yanilma yoluyla ilerlemek mimkin. Tek ge-
oldugu ile alakali halen kararsiz olsam da, sekilde képriden gecirmek, ikincisi ise bunu  reken, sabir! Yenilenen fizik motoru ile ilk
giniin sonunda sinir edici oldugu kadar da eldeki parayi en az sekilde harcayarak oyuna gére gézle gérilir bir yenilik sunan
eglenceli bir yapi sunduklar yadsinamaz yapmak. Képri yapmak icin birbirinden Poly Bridge 2'de, ayni zamanda online
bir gercek. Efendim Poly Bridge de adindan  farkli malzeme kullanmak mimkin. Onemli siralama sistemi sayesinde, gectiginiz
anlasilabilecegi Gzere bir képri insa etme olan, bu malzemeleri nerede ve ne sekilde bslimi diger oyuncularin kac dakikada
oyunu. ilk yapimi ile buyik kitlelere ulasmayr  kullanabilecegimizi bilmek... Ozellikle ve ne kadar maliyetle gectigini gérebilmek
basaran oyun, ikinci oyunuyla da haliha- mihendislikten hic anlamayan insanlar gibi bazi yenilikler de mevcut. Ne desem
zirda olan mekaniklerini gelistirmis, yeni icin bir noktadan sonra gecmesi imkansiz bos sevgili okur, bu oyun gercekten cok
ve fantastik zorluklari oyuna dahil etmeyi bslimler oldugunu belirtmek isterim. Acilir eglencelil  Ertugrul Stingi
basarmis. Oyunumuzun temelinde, karsimiza  kapanir képri yapmaktan, ayni anda, farkh
cikan farkli bslimlerdeki araclar icin, bir hizlarda ve agirlikta olan iki araci diger @

Yapim Mandragora Dagitim Klabater Tiir Aksiyon Platform PC, PS4, XONE, Switch Web mandragoragames.com/skyhill-black-mist

SKYHILL: Black Mist

Bir strt gizel fikrin gayet keyifsiz bir harmani

KYHILL: Black Mist, 2015 yilinda cikan reket etmek ve yine etrafta disman yokken goérince sasirmamak elde degil. Oyunun on
selefinin aksine, bizleri tamamen farkli bir ~ kosarken dayanikliligin azalmasi cevreyi tam puanini bu sorunlar nedeni ile kirryor ve
oynanis ve hikaye ile karsiliyor. Yeni oyunda  arastirma istegini éldiriyor. Dahasi bo- oyunu almadan 8nce bu sorunlarin ¢8zildi-
Skyhill Inc. tarafindan insa edilen devasa bir  zulmanin yasandigi yerlerde hizimiz daha ginden emin olmanizi tavsiye ediyorum.
kompleksin yasam alani kisminda gézlerimizi  da distyor. Bir diger secenek ise, Skyhill ¢ Ahmet Ridvan Potur
aciyoruz. Gézlerimizi ilk achgimizda bizleri Inc.in givenlik gicleri tarafindan kullani-
izometrik kamera acisi ile bir aksiyon oyunun  lan tabanca, pompali tifek ya da saldin @
bekledigini gériyoruz. Skyhill Inc.in yeni tifeklerini, sinirl sayidaki cephanemizi ve
calisanlarindan biri olarak tasinmaya hak kendi Urettigimiz molotof kokteyllerimizi
kazandigimiz bu komplekste isler beklenme-  kullanarak giriltilo bir sekilde hareket
dik bir sekilde ters gidiyor. SKYHILL: Black etmek. Ne yazik ki yetersiz cephane ve
Mist oldukca yavas bir oynanis sunuyor. Bu malzemeler nedeniyle oyunu bastan sona
yavaslhk gizlilik 6gelerinin kullanilabilirligini bu sekilde oynayamiyoruz. Gérev bélgesi-
ve artik sira tabanli olmasa da micadeleler-  ne giden asansérin tuslarinin calismamasi,
de taktiksel bir yaklasimi sergileyebilmek icin  gérev icin gerekli olan esyanin kaybolmasi,
dusontlmis. Ornegin gézleri kapali ve sese diyaloglari kapatan tuslarin calismamasi,
tepki veren bir dizine yaratigin arasindan ses  uzun siiren yilkleme siireleri derken oyunun
ctkarmamak icin cémelerek gecebiliyoruz. tamamlanmadan sahsa sunuldugunu ve
Ancak, etrafta disman yokken bu hizda ha- “Erken Erisim” ibaresinin yer almadigini
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Tir Similasyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz
Virtual Regatta
Inshore ¢

Ruzgara karsi degil, rizgarla birlikte!

Um hayatim boyunca tiiri similasyon olan

her tirli yapima génil verdim. Kah kayak
merkezinde kar kiiredim, kah kiyamet sonrasi
bir siginakta hayatta kalmaya calishm, kah ilk
vydumu yériingeye yerlestirmeye giinler har-
cadim. Gérebilecediniz gibi herhangi bir seyi
gercege yakin sekilde modelleyen yapim-
larda vakit gecirmek beni fena halde mutlu
ediyor. YACHT Tirkiye'nin daveti sayesinde
bu yapimlar arasina Virtual Regatta Inshore’u
da eklemis bulundum.
Virtual Regatta Inshore, ilkemizde ciddi bir
kitlesi olmasina ragmen daha énce tanisma-
digim, yelken sporunun temelleri ve basit gibi
gdziken ancak pratikte uygulamasi kolay
olmayan mekanikleri izerine kurulu. Oyunda
herhangi bir saatte 10.000 civarinda
oyuncuyu yarisirken bulmaniz mimkin, cok
sayida tekne var ve bu teknelerin de gerek
su Ustindeki fizikleri gerekse yelken yapilar
farkh.
VR Inshore’da ana amaciniz hem diiz seyirde
hem de manevra yaparken rizgardan mak-
simum derecede faydalanmak. Oyun size
Best VMG secenegi ile rizgardan mimkin
olan en iyi derecede yararlanma secenegini
de sunuyor, dilerseniz verimli bir kalkis icin
saga sola ufak tefek diizeltmeler yapabilir
ve 40 derecelik aciyr yakalayabilirsiniz. Finis

cizgisini erken gecip fodepar yapmamak

icin de yelkeni birakabilirsiniz, bu sizi hemen
hemen oldugunuz yerde tutacaktr, adeta el
freni cekmissiniz gibi. Starttan sonra bu ufak
diizeltmelerden mimkiin mertebe kacinmaniz
ve tramola, kavanca gibi manevralardan
faydalanmaniz gerekiyor. Oyun size bu
manevralar egitim sirasinda &gretecek,
yelken tirleri ve seyir cesitlerini de bilirseniz
oyundaki 6grenme egriniz 8nemli élcide
yumusayacaktr.

Peki turnuva benim icin nasil gitti2 YACHT
Turkiye'nin Alize Yatcilik ile birlikte dizenle-
digi E-Yelken Haziran Trofesinde énce Emre
Bey’'den giizel bir egitim aldik, daha sonra
oyun icindeki tutorial balimini tamamladik
ve start cizgisinde yerimizi aldik. ilk yanislar-
da akla gelebilecek her sey basima geldikten
sonra son yarislarda yavas ama stabil bir finis
gérmeyi basardim. E-Yelken'de yarisirken ilk
fark ettigim sey, yanlis bir yelken agmanin,
rizgar izlerken yapilacak ufacik bir hatanin
veya ufak bir fodeparin yarista sizi son
siraya atmaya yettigi oldu. Oyun basit gibi
goézikebilir ancak son derece kati simiilasyon
mekanikleri kullaniyor ve sizi basarili olmak
icin cok calismaya zorluyor. Ustelik kendinizi
oyun icindeki sampiyonalarda denedikce
daha basarili oluyor ve oyuna daha cok
baglaniyorsunuz.

Eger zamaniniz varsa, yelken sporuna ilgi
duyuyorsaniz veya bir seyleri 8greniyor
olmak sizi mutlu ediyorsa Virtual Regatta
Inshore'uv indirmenizi éneririm. Eger daha
fazlasini istiyorsaniz Alize Yatcilik tarafindan
diizenlenen e-yelken sampiyonalarinda re-
kabete girebilirsiniz ki bayilacaginiza
eminim. Pruvaniz neta, rizgariniz @

kolayina olsun. ® Kiirsat Zaman

s’

En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. PUBG Mobile

2. Tower Run
3. Bus Simulator : Ultimate
4. DOP: Draw One Part

5. Brain Test 2: Sasirtici Hikayeler

En Popliler Ucretli iOS Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition
2. Baskanlar

3. Monarsi

4. Plague Inc.

5. Assasin’s Creed Identity

p- -3
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Konusan Tom Arkadaslarim
2. Brain Test 2: Sasirtici Hikayeler
3. PUBG MOBILE - Cilgin Miramar

4. Tower Run

5. Brawl Stars

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Minecraft: Pocket Edition

2. Construction Simulator 2014
3. Earn to Die

4. Adalet Namluda 2

5. RFS: Real Flight Simulator
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Ayrwca yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gorseller,
POPULAR SCIENCE TEMMUZ SAYISINDA SiZi BEKLiYOR.



FORTNITE

Uzun siredir beklenen yeni sezon nihayet tesrif ettil




_ #blacklivesmatter
Ertelemeler birbirini kovalad....

Gegti@imiz ay ABD’de yasanan iziici
olaylar sonrasinda irkcilik bir kez daha
diinyanin giindemine oturdu. 2020 yilina
gelindiginde hala disince yapisi olarak cok
daha geride oldugumuzu gésteren olaylar
hemen her mecrada yanki buldu. Oyun
diinyasinin biyiik bir cogunlugu da yasanan
olaylara tepkisiz kalmadi. EA yeni Madden
oyununu cikisini ertelerken, Sony de PlayS-
tation 5 etkinligini dteledi. Kicikli buyikli
pek cok firma irk¢iigi kinayan mesaijlar
yayinladr.

Online oyun diinyasi da bu duruma tep-
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kisiz kalamad. Bircok MMO oyun icinde
yasanan irkci tutumlara karsi calismalarina
hiz verdi. Smite’in yapimcilar oyunun resmi
Twitter hesabindan yaptigi aciklama ile
oyun icinde yogun bir calisma yaptiklarini
ve 5000'den fazla hesabi irk¢i tutumlar se-
bebiyle banladiklarini acikladilar. Benzer bir
caba Infinity Ward cephesinde de yasand..
Infinity Ward, Warzone iizerinde her giin
binlerce oyuncuyu irkei tutumlar ya da nefret
sdylemi iceren oyuncu isimleri nedeniyle
banladiklarini acikladi. Infinity Ward ayrica
bu tatsiz durumlari engellemek icin cok

daha yogun calishiklarini ekledi.

Elbette bunlar olmasi gereken uygulamalar
ama bu tir sorunlara ciddi sekilde egil-

mek icin ABD'de gerceklesen bu olaylarin
yasanmasi gerekiyor muydu acaba diye sor-
mak istiyorum. Genel olarak online oyunlar
irkcilik ya da nefret séylemi gibi konulara
duyarsiz degiller. Bu alanda calisan biri
olarak bunu rahatlikla séyleyebilirim ama
yine de bu konuya hala yeterince odaklanil-
madigr bir gercek. Gelecegimizin saglikli ve
irkeiliktan uzak insanca gecmesini temenni
ediyorum. -~ Enes Ozdemir




Yapim Relentless Studios Dagitim Amazon Tiir TPS, MOBA Platform PC Web www.playcrucible.com/en-us

Bekledik ama sanki degmed....

Amozon'un oyun diinyasinda boy géster-

mesiyle beraber, online oyun evrenle-
rine odaklandigini gérisyoruz. Bir yandan
merakla beklenen MMORPG oyunu New
World'i gelistiren Amazon, diger yandan
Relentless Studios'un gelistirdigi Crucible’in
da yayinciligini Ustleniyor. Crucible, fantezi/
bilim kurgu temasinda gecen, takim odakli bir
aksiyon oyunu. New World‘tin aksine free to
play olarak yayinlanan Crucible, 21 Mays
itibariyla Steam’deki yerini aldi. Elbette ben
de ilging bir macera olmasi umuduyla oyunu
deneyim ettim.
Crucible takim odakli bir oyun oldugundan
arkadaslarinizla oyunun tadini cok daha iyi
cikarabileceginiz bir yapida. Zira rastgele
gelen oyuncularla anlasmak bir hayli zor
olabildigi icin genelde bu tiir karsilasmalarin
sonu hiisranla sona eriyor. Crucible, sadece
takimlarin birbirleri ile savastg bir oyun
yapisina da sahip degil. Ayni zamanda harita
zerinde yer alan ve yapay zekanin kontrol

ettigi canavarlar ile de savasiyorsunuz. Uc
farkl oyun moduna sahip olan Crucible aslin-
da TPS MOBA elementleri de sunuyor.
Oyunda on farkli karakter yer aliyor ve her bir
karakterin kendine has yeteneklerini oyunda
etkili bir sekilde kullanmaniz gerekiyor. Sorun
su ki herhangi bir karakter secme ekrani yok
ve daha oyun arama ekranina girmeden
oynayacaginiz karakteri seciyorsunuz. Simdi
diyeceksiniz ki: “Bu neden sorun oluyor2”
Sevgili okur, iletisimin ve stratejinin rol
oynadigi bu tir yapimlarda takim arkadas-
lariniz ile uyumlu karakterler secmeniz &nem
arz eder. Bu nedenle en azindan takimmin
hangi karakterleri sectigini, hangi rolde eksik
bir karakter oldugunu gésteren bir secim
ekrani olmasi cok daha iyi olurdu. Barindir-
digi MOBA yaklasimi sayesinde oyun icinde
seviye atlayabildigimiz gelistirmeler yapa-
bildigimiz Crucible’da hangi gelistirmeleri
yapacagdimizi yine mac éncesinde ayarlamak
yine ayni sorunla yiiz yize birakiyor.

Daha 8nce de belirttigim gibi oyunda iic
farkli oyun modu bulunuyor. Bunlardan biri
Heart of Hives. Bu oyun modu 4v4 iki takimin
karsilasmasi seklinde geciyor. Takimlarin
amaci ise Hive ismindeki dronlari yok ederek
geride biraktiklari ve kalp olarak isimlendirilen
malzemeyi toplamak. Uc adet kalp toplayan
ilk takim oyunun da galibi oluyor. Bir diger
oyun modu Alpha Hunters, battle royale
mekanikleri ile 6n plana cikiyor. Ikiser oyuncu-
dan olusan ve haritaya birakilan sekiz takim,

rakiplerini bir bir eleyerek hayatta kalan son
takim olmaya calisiyor. Eger takim arkada-
siniz 8lirse gecici olarak farkl bir takimdaki
oyuncu ile takim arkadashgi kurabiliyorsunuz.
Ancak en sona ikiniz kalirsaniz yine son
hayatta kalani belirlemek icin birbiriniz ile
savasmaniz gerekiyor. Crucible'da yer alan
son oyun modu Harvester Command’da ise
8v8 maclar oynaniyor. Kaynak toplayarak
veya rakipleri éldirerek puan toplanmaya
calisiyorsunuz. 100 puana ulasan ilk takim
oyunu kazaniyor.

Acikcasi Crucible’in oyun modlarn cok biyik
bir eglence sunmuyor. Savas mekanikleri,
animasyonlar, fizik modellemeleri iciinct sinif
bir aksiyon oyunu izlenimi veriyor diyebilirim.
Karakterler hos tasarimlara sahip olsa da onla-
r kontrol ederken rahat hissedemiyorsunuz ve
bir seyler yanlismis gibi geliyor. Zaten savaslar
sirasinda vurus hissiyatinin neredeyse olmadi-
gini sdyleyebilirim. Hani atis hedefi buldugu
zaman hedef géstergesinin yaninda cizgiler
cikmasa hedefi vurup vuramadiginizi anlaminiz
mimkin degil. Shooter mekanikleri iceren bir
oyunda da bu durum oldukca rahatsiz edici
oluyor. Crucible aslinda PvP ve PvE oynanisi
harmanlamasiyla bir siredir merakla beklenen
bir oyundu ama su haliyle oyunda ne yazik

ki bir hayal kirkligi olarak oyun diinyasindaki
yerini aldi. Acikcasi oyun icin iyi bir gelecek de
goéremiyorum. Umarim Amazon, New World'i
yayinlandiginda bu tir bir hayal kinkhig yasat-
maz. ¢ Enes Ozdemir
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Forinite

Yilin en cok kazanan oyunu yeni sezonda daha iddiali!

h be Fortnite, ne bereketli oyunmussun.

Epic Games resmen Fornite ile kazan-
digi paralari yemeye doyamad:. Sadece
iki senelik bir sirecte 3 milyar dolari askin
para kazanan oyun, kendisini oynamayan
milyonlarca oyuncuya dahi yarar sagladi.
Fortnite'in beklenmedik basarisi Epic Games
Store’un kurulmasina én ayak oldu, haliyle
Epic Games Store araciligiyla bircok oyuncu
iicretsiz oyun yagmuruna tutuldu. Artik nasil bir
bereketse Epic Games, GTA V, Civilization VI,
Borderlands 2 ve Borderlands: The Pre-Sequel
gibi oyunlan Ust Uste icretsiz olarak verdi. Epic
Games Store hala icretsiz oyun politikasina
devam ediyor ve her hafta kiicik bile olsa eg-
lenceli oyunlarla oyunculan bulusturuyor. Epic
Games de bu sayede daha fazla oyuncunun
yaninda yer almasini sagliyor. Tabii ki Steam
gibi bir dev varken yanina cektigi oyuncu
miktari halen ¢cok parlak gézikmisyor ama
yapimeilar firmayi finansal olarak destekleyen
Fornite'tan kazanmaya devam ediyor.
Fortnite &yle bir hal aldik ki popilerligi
yakinda gezegenler arasi bir hal alacak gibi.
Oyun daha ilk sezonunda cok biyik bir kitle
yakalamisken, oldukca basarili bir PR calisma-
st ile ikinci sezona bomba gibi baslamis, her
seyi sifirlayarak, yepyeni bir harita tasarimi ile
oyuna yeni bir soluk katmisti. Akabinde bircok
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unly isim Fortnite Gzerinde canli yayinlarda
boy gésterdi. Yetmedi, diinyanin en inli rap
sanatcilar arasinda ilk siralarda yer alan
Travis Scott, oyun araciligiyla canli bir konser
verdi. Milyonlarca oyuncunun izledigi bu
konser biyik bir online oyuncu saysi rekoruna
imza att. Bununla da yetinmeyen Epic Games,
Christopher Nolan'in Tenet filminin fragmani
her platformdan énce Fortite izerinden
yayinladi. Hatta Nolan'in heniiz belli olmayan
bir filminin Fortnite izerinden yayinlanmasi da
konusuluyor. Artik sadece bir oyun olmaktan
cikip hayatimiza dokunmaya baslayan Fortnite
bu popiilerligini, bu tir olaganistis etkinliklerin
yaninda elbette oynanisi ile de koruyor.

Epic Games'in Fortnite'a gézi gibi bakhg

bir gercek. Bagimlilik yapan Battle Royale
mekaniklerinin yaninda, oyunun siirekli giincel
tutulmasi ve yeni bélimler yayinlandikca yeni
harita mekaniklerinin oyuna eklemesiyle oyunu
dinamik tutan etkenlerden biri. Son déneme
g6z athgimizda ise Fortnite oyuncularinin

uzun zamandir ikinci bélim icin yayinlanmasi
planlanan 3. sezon icerigini bekledigini sdy-
leyebilirim. iki kez ertelenerek hevesimizi bir
miktar kursagimizda biraksa da 17 Haziran'da
yayinlanan yeni sezon oyuncularin yiizini
gildirdi.Oncelikle yeni sezonun eglenceli
fragmanini Youtube iizerinden izlemenizi

tavsiye ediyorum. Zaten yeni sezonda neler
goreceginize dair fikir edinmenizi sagliyor.
Ancak oynanista bu yeniliklere alismaniz bir
miktar zaman alabilir.

3. sezon ile beraber Fortnite haritasi sular
altinda kaliyor. Ortalik tam da yazlik bir
havaya biriniyor. Sularin bir anda haritay:
doldurmasi elbette pek cok irili ufakli ada-

aigi ortaya cikarmis durumda. Bu adaciklar
arasinda zaman zaman bir halat yardimiyla,
zaman zaman ise kdpek baliklarini su kayagi
motoru olarak kullanarak gecis yapabiliyorsu-
nuz. Evet dogru okudunuz. Sularin yilkselmesi
ile beraber képekbaliklar da caniniza kast
etmek icin bekliyorlar ancak isterseniz bir olta
yardimi ile onlarla su kayagi yapabiliyorsunuz.
Ayrica yeni NPC dismanlar ve bosslar da
daha iyi esyalar icin harita Gizerinde katledil-
meyi bekliyor. Tém bunlarin yani sira sularin
zamanla cekilmesi yeni alanlar ortaya cikiyor.
Yeni sezonun getirdigi bir baska dikkate deger
icerik ise artik kendi semsiyemizi tasarlayabili-
yor olusumuz.

Fortnite cilginh@r bu sekilde giderse bitmeyecek
gibi duruyor. Epic Games bu gidisle oyun ici
etkinlikleri de farkli bir seviyeye tasiyacak gibi
duruyor. Bakalim Battle Royale'in renkli temsil-
cisi bizlere daha neler sunacak.

¢ Enes Ozdemir



Black Desert’in battle royale ile imtihani...

Baﬂle royale tiri hala son derece popiiler
ve milyonlarca oyuncu bu tirin miica-
deleci ruhunun pesinden gitmeye devam
ediyor. Tabii ki bu oyun tiriniin 2018'den
2019'un yanisina kadar siren ani patlama
etkisi ve yikselisi bir nebze sona erdi. PUBG
ve Fortnite’in bir anda online oyun diinyasinda
ortaya cikisi ile yarathgdr etki sonucuy, iyisiyle
kétistyle sayisiz battle royale oyun sektériine
akin etmis, halihazirda pek cok online tabanl
oyun da kendi icerisinde battle royale oyun
modlan gelistirmeye baslamish. Son dénem-
lerde yeni battle royale oyunlarini ya da oyun
modlarini daha seyrek gérmeye basladik. Bu
alanda dikkate deger ve basarili son oyunun
Warzone oldugunu disiniyorum. Yine de
zaman zaman farkli deneyimler sunan battle
royale oyunlarini denemek hala eglenceli. Bir
siredir, Black Desert Online’in yapimcisi olan
Pearl Abbys’in gelistirdigi Shadow Arena’yi
goérmeyi bekliyorduk. Oyun 21 Mayis'ta erken
erisim versiyonu ile Steam’deki yerini aldi.

Shadow Arena, Black Desert evreninde oy-
nayabildigimiz bir oyun olsa da en azindan
su an icin oyunun hikaye tarafi yok. Acik-
casi Black Desert evreni ile olan baglantisi,
konsept ve karakterler ile sinirli kalmis gibi
goézikiyor. Daha énce Black Desert icinde
yer alan ancak daha sonra kaldirlan bir

PvP modunun daha da gelistirilmis bir hali
diyebilirim. Oyun size katiksiz PvP deneyimi
sunuyor. Amaciniz tamamen hayatta kalan
son takim ya da oyuncu olmaktan ibaret.
Yani bijyiik oranda bir battle royale oyunun
odaklanmasi gereken noktalara odaklaniyor.
Shadow Arena su anda oyun modu olarak
pek zengin degil. Takim halinde ya da
bireysel olarak hayatta kalmaya calishginiz
iki oyun modu sunuyor. Ancak bunlar takim
halinde ya da bireysel oynamaktan baska
farklilik sunmuyor. Oyuna girerken var olan
10 kahramandan birini seciyorsunuz. Bu
kahramanlar zaten Black Desert siniflarini
temsil eden ve BDO evreninde NPC gérevi
Ustlenen kahramanlardan meydana geliyor.
Jordine Ducas'in savasci sinifini temsil ettigi-
ni, Badal the Golden’in bir Striker oldugunu
ya da Orewn’in Okgu sinifina ait oldugunu
anlamak, bir BDO oyuncusu icin pek de zor
olmasa gerek.

Oyunda bulunan 10 karakterden birini secip
maclara dahil oluyor ve haritanin belirli nok-
talarina firlahliyorsunuz. Her bir karakterin
kendine has yetenekleri bulunuyor ve bu
yetenekleri gelistirmek icin harita izerin-

de bolca bulunan yapay zeka yaratiklari

kesiyorsunuz. Bu yarahklar size yeni esyalar
ve yeteneklerinizi o oyun icinde gelistirebil-
meniz icin puanlar sunuyor. Yani bir yandan
grind yaparak karakterinizi gelistiriyor bir
yandan da rakip oyuncularla karsilastiginiz-
da onlari kesip hayatta kalmaya calisiyorsu-
nuz. Elbette bunun icin oyunun grind yéniini
kullanmak ve olabildigince karakteri hem
esya hem de yetenek yéniinden gelistirmek
cok dnemli. Hizl grind yaparken cevreden
gelen rakip saldirilarina karsi dikkatli olma-
niz lazim.

Oyunda topladiginiz gimisleri biriktirerek
yeni kahramanlar acabiliyorsunuz. Ayrica
oynadiginiz her bir oyun kahramana tec-
ribe puani kazandirarak seviye atlamasini
sagliyor ve seviye atladik¢a ilgili kahrama-
nin yeteneklerini oyun disinda da gelistirme
imkaniniz oluyor.

Shadow Arena gérsel olarak oldukca iyi

is ctkaran, zaten Black Desert ile bire bir
ayni konsepte sahip bir oyun. Eglenceli ve
dzellikle MMORPG PvP deneyimlerini seven
oyuncular icin son derece eglenceli bir yapi-
da. Tabii tim bunlara ragmen oyun yenilikci
bir yapi sunmuyor. Yani gercekten orijinal bir
battle royale deneyimi ariyorsaniz Shadow
Arena size aradiginizi veremeyebilir. Yine
de gelistirici ekip oyunu bu yil icerisinde tam
sirim olarak yayinlamay: hedeflediklerini
ve oyuna yeni karakterler ile oyun modlar
ekleyebileceklerini séyliyor. Gelecekte
Shadow Arena cok daha cekici bir hale
gelebilir. ® Enes Ozdemir
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KARGO!

ADRESINIZE UCRETSIZ TESLIM
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Viewsonic X 10

Pek cok isin hakkindan gelebilen, son derece
Ust seviye bir projeksiyon cihaz.

Sayfa

100

* Altin 9,0 - 10 puan
‘ Giimiis 8,0 - 8,9 puan
* Bronz70-79
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Monster Tulpar 77 V212 ©

Tulpor T7 V21.2, Monster’in Tulpar serisinden
asina oldugumuz tasarm hatlarini karsimiza
getiyor. 17.3 in¢c boyutlu ekrani cevresinde genis
bir gévdeye sahip olan laptop, bdylece oyuncu-
larin aradigr genis gérinti alanini, genis klavye
ve palm rest bélgesini karsimiza getiriyor. Siyah
renkli sade gériinimde tasarlanan laptop’in hem
dis yiizi hem ic yiizi mat malzemeden olusuyor.
Bu sayede elinizi laptopin iizerinde gezdirdigi-
nizde iyi bir hissiyat sagladigini séyleyebiliriz.
Monsterin hemen her modelinde gérdigimiiz
gibi RGB isiklandirmali tasarim bu modelde de
mevcut. 4 bslge RGB ile aydinlatilan klavyenin
bu aydinlatmasing, laptop’in n kenarinda bir
istk seridi de eslik ediyor. Bu aydinlatma alan-
larini dilediginiz gibi renklendirebiliyor ve farkli
efektler uygulayabiliyorsunuz. Bunu artik cogu
oyuncunun bildigi gibi, Monster Kontrol Merkezi
uzerinden yapiyoruz. Laptop’ta toplam 4 hava-
landirma cikisi bulunuyor. Tulpar T7 V21.2'de 3.
Nesil Xcooling sogutma teknolojisi kullanilmis

ve bu ¢cdziim gercekten de oldukca ise yariyor.
8 mm'lik cift fanin yer aldigi termal yapida
sogutma sistemi etkili calisiyor. Fakat bir o kadar
da giriiltili oldugunu sdylememize sanryoruz

ki gerek yok. Ozellikle Turbo moda aldiginizda,
maksimum performans sagliyorsunuz belki ancak
fan sesi de elbette yiikseliyor. Son olarak Tulpar
T7 V21.2'de, 2W'lik cift hoparl&riin bulundu-
Junu ve ses desteginin THX Spatial Audio ile
saglandign bilgisini de verelim. Hoparlérler giizel
ses veriyor, ancak elbette oyunlarda yikselen
fan sesinden dolay: kulaklig: tercih edeceginiz
de acik.

Tulpar T7 V21.2'de 17.3 inc bisyiikliginde Full
HD ¢ézinirlikte bir ekran kullanilmis. Oyun-
cularin isik yansimalarindan etkilenmemesi icin
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Bu laptopta yok yok!

mat yiizeyden olusan bu ekran, IPS LED panele
sahip. 144Hz tazeleme hizi ile piirizsiz bir
oyun performansi elde edeceginiz gibi, normal
kullanimlarda da ekranin akiciligindan gayet
memnun kalacaksiniz. Urine iliskin bir diger
dzellik ise, kameranin kiziltesi sensor ile destek-
lenmis olmasi. Evet, yiiz tanima sistemi Tulpar T7
V21.2'de bulunuyor. Béylece bu kamera yoluyla
Windows Hello izerinden yiiziniizi taratabi-
liyor ve giivenli oturum a¢ma ayncaligindan
faydalaniyorsunuz.

Tulpar T7 V21.2 islemcisi, Core i7-10750H.
2020'nin ikinci ceyreginde piyasaya cikan bu
taze mobil islemci, 6 fiziksel cekirdege sahip ve
12 is parcacigi iceriyor. 12 MB Intel Smart Cache
dnbellege sahip islemci temel frekansta 2.60
GHz'de calisiyor fakat yik alinda bu katlanarak
yukariya cikiyor. Oyle ki, Intel Turbo Boost Max
3.0 teknolojisi ile 4.80 GHz frekansa, Intel Ter-
mal Hiz Artisi ile beraber ise 5.0 GHz frekansa
degin dokunabiliyor.45 watt'lik TDP degeriyle
gelen yeni islemci ile beraber cevre faktérlerin-
den de kazanim sagliyorsunuz.

Mesela Wi-Fi 6 destegi bdylece Tulpar T7
V21.2'de mevcut durumda. 802.11ax olarak da
bilinen yeni nesil kablosuz ag ile beraber Wi-Fi
5'e kiyasla yizde 50'ye kadar veri transfer
hizlan yakalanabiliyor. Laptop’ta da buna uygun
olarak toplamda 16 GB kapaisiteli cift slot Sam-
sung 8 GB DDR4 RAM yer aliyor. Her zaman
sdylisyoruz, tercih yaparken cift kanal bellek
kullanimini tercih etmeniz, verimli performans
acisinda bilhassa dnemli.

Tulpar T7 V21.2'de depolama birimi tercihi de
Samsung’un PM981a M.2 SSD’sinden yana
kullanilmis. Verilen rakamlara gére 3500 MB/s
siral okuma, 2900 MB/s sirali yazma perfor-

mansi gésteren bu SSD, bizim yaptigimiz Crystal-
DiskMark testinde de 3431 MB/s sirali okuma,
2980 MB/s sirali yazma performansi géstererek
bu sonuclar karsiliyor. Bu arada disk kapasite-
sinin de 512 GB oldugunu belirtelim. Yani yeteri
kadar alan mevcut. Fakat yine de bu yetmez ise,
laptop'da ikinci bir M.2 SSD portu daha yer ali-
yor. Tulpar T7 V21.2'de RTX 2070 Refresh ekran
karti yer aliyor ve selef modele gére daha fazla
performans ve daha iyi gic verimliligi saglyor.
Saat hizlarinda da arhs gérinen yeni GPU'da

8 GB GDDR6 bellek yer alirken, 256-bit bellek
veriyolunun kullanildigini da séyleyelim.
Monster, 8zellikle giincel Intel islemci ve giincel
NVIDIA ekran kartiyla beraber Tulpar T7 V21.2
ile gercekten giizel bir ise imza atmis. Ozellikle
Call of Duty: Modern Warfare oyununda da
g6rdiigimiz gibi ortalama 120 fps — 130 fps
degerleri almaniz gayet mmkin ki, bu sonuc
oyunun tim grafik ayarlar maksimize edildiginde
karsimiza cikiyor.

Tulpar T7 V21.2'nin fiyah 14699 TL. Bu anlamda
maliyet/fayda oraniyla oldukea iddiali oldugunu
sdyleyelim. Ayrica iceriginde Windows 10 isletim
sisteminin kurulu oldugu ve ek olarak 1 aylik
Xbox Game Pass iyeligi icerdigi bilgisini de
verelim. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Ust gémlek performans. RTX 2070
Refresh ve Intel Comet Lake islemci. 144Hz
ekran. Yiz tanima destekli kamera. Disk
performansi & ek M.2 slotu. Wi-Fi 6.
EKSI Kameranin yeri kéti. Turbo
modda fan sesi yiksek.



Logitech G815 LIGHTSYNC

Tasanmi ile sizi bastan cikartacak!

layveler isimizin bisyik bir parcasi. Nere-

deyse tiim is giinimiizi onlarin basinda
geciriyor, sizlere ulasan yazilanmizi, oyunlari-
mizi hep onlanin araciligiyla deneyim ediyoruz.
Tipki bizim icin oldugu gibi, oyuncular icin de
iyi klavye bir zorunluluk ve neyse ki her biitceye
uygun cok sayida kaliteli model piyasada
yer almakta. Logitech’in cok begenilen G810
modelinin yerini alan G815 de daha ilk bakista
kalbinizi kazanacak bir model.
Hemen itiraf ederek baslayayim, G815 ve kab-
losuz versiyonu olan G915 muhtemelen ciplak
gdzle goérdigim en gizel klavyeler. Sadece
22mm kalinhigindaki klavye fircalanmis 5052
Aliminyum alasim gévdesiyle son derece sik ve
kaliteli gézikisyor. Bu modelde kullanilan dijsisk
profilli GL switchler de bu gérintiyy tamamli-
yor ve adeta bastan sona lazerle kesilmis gibi,
son derece keskin bir gérinti veriyor klavyeye.
G815 bu ince gérintisine karsin ufak bir klav-
ye degil, 475mm boyutunda ve solda bes adet
adanmis mod tusuna, st kisimda fonksiyon
tuslaring, sag Ust tarafta ise multimedya tuslar
ve ses seviyesini ayarlayabileceginiz silindire
yeterli yer kalmis. Bu silindirin de alimin-
yumdan yapildigini, sonsuz tur esasina gére
calishgini ve son derece kaliteli bir his verdigini
belirtelim. Ayrica mod tuslarn gériince benim
gibi “eyvah ESC tusunun yerini bulamayaca-
gim yine” diye korkuyorsaniz Logitech bunu
dissinerek bes adet adanmis mod tusunu ESC
tusunun asagisinda bitirmis.
Logitech bu modelde iic ayri switch secenegi
sunuyor. Bizim test Grinimizde son derece
sessiz ve hem yazi yazarken hem de oyun
oynarken verimli GL Linear anahtarlari vard..
Dilerseniz Tactile veya Clicky versiyonlarini

tercih edebilirsiniz. Bu anahtarlarin kanimca
biraz daha gelistirilmesi gerekiyor zira yerine
saglam sekilde oturmus olmasina ragmen sade-
ce iki noktadan desteklendiginden biraz fazla
hareketliler. Bu da yazi yazarken parmaginiz
kayryormus gibi hissetmenize yol aciyor.
GB815'te her biri 16.8 milyon renk destekli RGB
anahtarlar kullanilmis. Bu anahtarlar giderek
daha stabil hale gelen G HUB izerinden ayri
ayriisiklandirlabiliyor ve bu konuda secenekler
ciddi anlamda sinirsiz. G HUB'da tanimla-
diginiz iic ayn profili klavyeye kaydetmeniz
mimkin. Kaldi ki G HUB kullanmadan da
isiklandirma seviyesini klavye iizerinden degis-
tirebiliyor veya isiklandirma tusu + 1..7 tuslan
arasindan dilediginiz efekti tercih edebiliyorsu-
nuz. Gaming moduna gecebileceginiz tus da
hemen klavyenin iizerinde yer aliyor. Benim
anlamadigim nokta neden Logitech’in klavye-
deki ikincil karakterleri aydinlatmadigr oldu.
Herhangi bir aydinlatma olmadigindan (, +, =
gibi tuslar gece gérmek hayli giiclesiyor ve el
aliskanliginiza kaliyor.

Logitech klavyenin bitin inceligine ragmen arka
kisma bir USB 2.0 slotu yerlestirmeyi basarmis ki
USB 3.0 olmasa bile giizel haber. Elbette iki ayr
USB portunuzu isgal ediyor G815.

Bir konu daha var. Test rinimiz ortadan cok
hafifce bombeli bir sekilde bizlere ulast, alt
orta kisimdaki lastik destekler, yiksek ayakliklar
kullanildiginda yere giicliikle temas ediyordu.
Bu da aklimiza bize ulasirken kargoda kasilip
kasilmadigi veya klasik 6n tretim “teething” so-
runlarindan birini yasayip yasamadigi sorusunu
gefirdi. Bu egim kullanim konusunda hicbir fark
yaratmad, klavye yere cok saglam oturuyor ve
acikcasi bir sorun hissetmiyorsunuz ancak yine

de olasi iretim veya kargo sorunlarini elemek
ading, Logitech’in kullanici portalina ulasmak
istedik. Géziken o ki Logitech bu durumu aynen
su cimlelerle acikliyor; “Tasanm ekibi G815

ve G915 iizerinde calismaya basladiklarinda
hassashigr saglayacak tim elementler izerinde
dzenle durdu ve dikkatlice projelendirdi. Gér-
diginiz egim sallanhyi engellemek ve oyun
oynarken ya da yazi yazarken daha iyi stabilite
saglamak adina bir tasanm tercihidir.”

Elimizde ayni seriden baska bir Griin olmadigin-
dan karsilastirma yapma sansimiz olmadigini da
belirtelim. Sorunu tekrarlayamadigimizdan ve
firmadan yukandaki sekilde bir dénis geldigin-
den bu durumu eksilere yazmiyoruz.
Bilgilendirme adina bu notu da paylastiktan
sonra iriinin 6zelliklerine gére cok rekabetci bir
fiyatla Glkemiz pazarina girdigini de séyle-
memiz gerekiyor. Yurt disinda 200$'lik efikete
sahip bir iriinin 1200 Tl'ye bulunabilmesi
kiictk capl bir mucize. Béylece Corsair’in 1100
TL civarina bulunabilen K70 Mk2 Low Profile
serisiyle direkt olarak rekabet edebiliyor G815.
SteelSeries Apex Pro’nun fiyatini (1750 TL) cok
pahali bulanlar icin her iki Griin de tercih sebebi
olacaktr. ¢ Kirsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem bir tasarimi var, son derece
ince ve sik. Mod ve multimedya tuslari.
Farkli switch secenekleri. USB 2.0 portu.
Turkiye fiyati oldukca rekabetci
EKSI ikincil karakterler aydinlatimamis.
GL serisi anahtarlar yazarken biraz
gevsek hissettiriyor.
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BenQ EX2780Q ¢

HDRi teknolojisi ve treVolo ses sistemiyle dikkat cekiyor.

BenQ EX2780Q monitéri dyle farkli &zellikler
iceriyor ki, iyi bir oyun monitérij arayanlara
gercekten de giizel bir secenek olarak karsimiza
cikiyor. Monitérde, bakir renk tercih edilmis. Bu
renk tercihi ile gayet sik bir gériinime kavusan
BenQ EX2780Q, &te yandan metalik ayagdiyla
da yere saglam basiyor. ince ekran cerceveleri
ile genis gérinti saglanirken, ekranin altida yer
alan islemeli panel, monitére sofistike bir hava

da katyor. BenQ EX2780Q’nun arka késesinde
5 yénli bir menu cubugu yer aliyor. Bununla
meni arayiizinde kolayca dolasabiliyorsunuz.
Ayrica monitérle ilgili ayarlarda yalnizea bununla
sinirl degilsiniz. BenQ EX2780Q, beraberinde
bir uzaktan kumanda da getiriyor. Bu sayede bu
kumanda izerinden hem meni ayarlarini hem de
monitére iliskin pek cok ayart kolayca yapabili-
yorsunuz. Monitériin sol tarafina baktgimizda,
burada da bir tekerlek gérisyoruz. Bu tekerlek ile
kolayca sesi acip kisabiliyorsunuz. Acikcasi ol-
dukca old skool ama fazlasiyla pratik bir yéntem,
dzlemisiz. BenQ EX2780Q, baglanti konusunda
da zengin secenekler sunuyor. Monitériin arka
kismina gizlenen baglantilar arasinda 2 adet
HDMI 2.0 portu ve ayrica DisplayPort bulunuyor.
Bu sayede 3 kaynaktan gériinti aktarabildiginiz
cihazi ayni anda hem PlayStation veya Xbox
oyun konsoluna hem farkli PC'lere kolaylikla
baglayabilmeniz mimkiin. Burada ayni zamanda
USB-C portunun bulunmasi da sevindirici.

BenQ EX2780Q, 27 inc biyikliginde diz bir
ekrana sahip. Panel olarak [PS'in kullanildig
ekran, 2K ¢ézinirliginde gorinty urefiyor.
1000:1 tipik kontrast orani ve 400 nit parlaklik
seviyesinin saglandig§i ekranda, 16:9 gérinti

en — boy oraniile 178 dereceye kadar géris
acisi da karsilaniyor. Ekranin en &nemli 6zellikleri
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arasinda ise oyuncular yakindan ilgilendirecek iki
kisim bulunuyor. Bunlardan biri bu ekranin 144Hz
tazeleme hizina sahip olmasi, bir digeri ise dzel
bir HDR teknolojisi icermesi.

EX2780Q’da patenti BenQ'ya ait 5zel bir HDR
teknolojisi kullanilmis. BenQ tarafindan fescilli
Brightness Intelligence+ teknolojisi ve HDR tekno-
lojisinin birlesimiyle ortaya ¢ikan HDRi ézelliginin
bulundugu monitér, béylece ister oyun oynayin
ister film izleyin &zel otomatik kontrolli netlik ve
canli renkler saglayabiliyor. Az 8nce bahsettigimiz
ekranin hemen altinda yer alan sensér, tam olarak
bu noktada devreye giriyor. Bu sensér odanin

istk seviyesini anlik olarak izliyor ve bu seviyeye
gdre panel rengini ve isigini otomatik olarak
ayarliyor. Bu sayede e§er monitérii karanlik bir
ortamda kullaniyorsaniz, ekran daha dogru renk
ve isik optimizasyonu ile bakhginiz gérintiyd size
daha giizel, daha dogru bir deyimle, daha dogru
ayarlarla gésteriyor. Bu da kuskusuz iyi bir seyir
keyfi ve daha doyurucu bir oyun seansi imkani ya-
ratiyor. Ayni sekilde odayr aydinlathiginizda da bu
ayarlar otomatik olarak yeniden diizenleniyor. Bu
&zellik ekranin daha iyi gérinti vermesini sagladi-
g1 gibi, g6z saghg acisindan da oldukea yararl.
Eger yine de bu &zelligi calishrmak istemiyorsaniz
kapatmaniz mimkin.

BenQ EX2780Q, performansiyla oyuncularin
gayet memnun kalacagr bir monitér. Kullandigimiz
siire boyunca, pek cok oyunda degerlendirme
sansi buldugumuz ekran, 144Hz ekran tazeleme
hizi ve 2K ekran ¢ézinirligu ile beraber gayet iyi
is cikartiyor. Bu arada monitériin FreeSync destekli
oldugunu da sdyleyelim. Béylece oyunlardaki
ekran yirtilmalarinin éniine gecildigi monitérde,
oynadiginiz oyuna ézel modlar da bulunuyor.

BenQ EX2780Q’'da ayrica Black eQualizer

modu ile Color Vibrance &zellikleri mevcut. Black
eQualizer modu ile karanlik alanlardaki hedefleri
daha rahat gérmenizi saglayabilen monitér, Co-
lor Vibrance 6zelligi ile de 6zellikle FPS oyunla-
nnda dismanlarinizi mekanlarda daha rahat ayirt
edebilme sansi taniyor.

Bu arada bu monitériin performansa diger bir kat-
kisi ise, BenQ'nun treVolo adini verdigi bir diger
dzellik. Monitérde, treVolo adinda 2.1 gémilis
hoparlér sistemi yer aliyor. Bu hoparlér sistemi

ile standart monitérlere gére daha doyurucu bir
ses performansi sagladigini gérdigimiiz BenQ
EX2780Q, her senaryoya uygun dogru sesi
uretebiliyor.

Sonuc olarak degerlendirirsek BenQ EX2780Q
gayet giizel bir monitér olarak karsimiza cikiyor.
2K ¢6zinirlikli, dogru renkler ireten ve 144Hz
tazeleme hizina sahip ekrani yani sira diz panelli
ve kaliteli islenmis tasanmiyla da farklilik yaratan
monitdr, ayrica iki nemli 6zelligi ile standart
monitdrlerden ayriliyor. Bunlar da detayli olarak
bahsettigimiz gibi HDRi teknolojisi ve treVolo ses
sistemi. Bu &zelliklerle beraber degerlendirdigi-
mizde ve elbette performansini da ele aldigimiz-
da, BenQ EX2780Q nun iyi bir monitér arayanlar
tarafindan gayet tercih edilesi bir model oldugunu
sdylemek fazlasiyla mimkin. Fiyah ise 4000 TL
civarinda. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Sofistike tasarim. HDRi teknolojisi.
treVolo ses sistemi. 144 Hz yenileme hizi.
Basarili performans.

EKSI Her keseye uygun degil. Monitsriin
sadece tilt ayar yapilabiliyor.



Elgato \WWAVE:3 ¢

Profesyonel bir yayincinin isteyebilecegi her sey...

ey gidi Elgato. ik defa 1992 yilinda

Mdinih'te kurulan firma bilindigi gibi
artik Corsair’in kanatlari altinda ve eger
hayatinizin herhangi bir déneminde yayin-
cihiga ilgi duymussaniz, kendilerini muhte-
melen gayet iyi taniyorsunuz demektir. Fakat
bu defa konumuz Elgato’nun cok begenilen
gérinti yakalama cihazlar degil, yayincila-
r zevkten dért kése yapabilecek kadar ye-
tenekli bir kondenser mikrofon. WAVE:3'in
tasariminda metal ve kaliteli plastik beraber
kullanilmis, bu metalin birbiriyle birlesimi de
bir hayli dikkate deger. Pratikte hayli hafif
olan mikrofon son derece oturakli ve agir
bir metal ayakhga sahip. Oyle eliniz falan
carparsa devrilme ihtimali disik, hacryat-
maz gibi sdyle bir sallanip yerine oturuyor.
Eger mikrofon kolu kullaniyorsaniz ériiniin
yaninda bir de adaptér geliyor. Adapts-
rin mikrofona baglanan “erkek” vidasi
metalden olmasina ragmen kola baglanan
“disi” vidasinda aliminyum gérinimli
plastik yivler kullanilmis. Buraya sirtinen
baglantinin yizde doksan metal olacagini
tahmin edebilirsiniz. Bu da uzun kullanimda
yuvanin yipranmasing, asinmasina veya
catlamasina yol acabilir, dikkatli kullanim
Sneriyorum.
Elgato WAVE:3 bilgisayariniza 2 metreye
yakin bir USB-C baglanti ile, USB-A slotunu
kullanarak baglaniyor. Arka kisimda bir de
3.5mm kulaklik girisi var. Bu sayede kendi
sesinizin seviyesini kulaklik kullanarak, mik-
rofon Gzerinden ayarlamak kolaylasmis. Ust
tarafta ise kapasitif bir mute butonu meveut.
Parmaginizin buraya temas etmesi yeterli,
mikrofonun ayar digmesinin cevresindeki
1stk kirmiziya déniyor ve mute modunda
oldugunuzu anliyorsunuz. On yiizdeki ayar
digmesine bastiginizda iic ayr mod arasin-
da gecis yapmaniz mimkiin. ilki mikrofon
giris seviyesi; digmenin Ustindeki yedi adet
LED sayesinde mikrofon giris ses seviyesini
gorsel olarak da gérebiliyorsunuz. Yanin-
daki kulaklik modu ise kulaklik ses cikis
seviyesini ayarlamak icin. En &nemlisi ise en
sagda yer alan PC/Mikrofon karisim modu.
Burada devreye Wave:3 ile birlikte gelen
basit ama bir o kadar muhtesem bir yazilim
olan Wave Link giriyor.
Wave Link, basitce bir yayincinin DJ seti gibi
disinilebilir. Yayin yaparken sesi katmanla-
rina ayirabilir, hangi sesin ne kadar yayina

verilecegi, sizin bu sirada hangi sesi ne
kadar duyacaginiz ve ne yeni katmanla-
rin eklenip eklenmeyecegi ilgili kararlar
kolaylikla alabilirsiniz. Eger Stream Deck
kullaniyorsaniz daha da harika, &nceden
hazirladiginiz formah Steam Deck zerin-
den programi bile agmadan dilediginiz gibi
modifiye edebilmeniz mimkin. Yaziya dé-
kerken programin ne kadar marifetli oldu-
gunu ifade edebilecek kelimeleri secmekte
zorlaniyorum. Yayin sirasinda silah sesleri
dikkatinizi dagitiyorsa ancak takipcilerini-
zin bundan mahrum kalmasini istemiyorsa-
niz oyun kaynagini ekrana ve kulakhigiiza
ayri seviyelerde olacak sekilde ayarlama-
niz mimkin. Bu kaynaklarin sayisini 10°a
kadar cikartabiliyorsunuz ki size hemen
her duruma uygun bir konfor seviyesini
sirdirebilme sansi taniyor. Sapka cikartiim.
Bu arada bize iriin epey bir siire dnce
teslim edildi ve bazi basin mensuplarinin
Wave Link ile birkac problem yasadigini
da duydum. Kendi adima herhangi bir k&t
deneyimim olmadi, zaten su anki yazilim
sirimi de oldukca stabil.

WAVE:3 ses kaydi kalitesi konusunda da
gayet iddiali bir model. 24-bit 96 Khz kayt
yapabilen rinin frekans cevabi 70hz-
20Khz arasinda, hassashgi ise -25dBFS.
Izgarali balimin icinde bulunan pop filter
son derece basarili, dilerseniz daha da

iyi sonuclar almak icin harici bir pop filter
(309$) takma sansiniz da var. Ayni sekilde
40%'a sahn alabileceginiz Wave Shock
Mount ile cok daha stabil bir ses kaydi
almaniz mimkin. WAVE:3 kolay baglani-
yor, makul mesafelerden son derece net bir
ses iletimi yapiyor ve Wave Link de sistemi
sisirip caninizi sikmiyor.

Bu yazi yazildigi siradan WAVE:3'in
Turkiye fiyah heniiz belli degildi ancak yurt
dist fiyah ucuz sayilmaz, 160$. Sundu-

gu dzelliklere bakhginizda fiyatin gayet
normal oldugunu séylemek mimkin.

Eger DJ edasinda bir yayin
hakimiyeti, mikrofon ses
seviyesi disindaki dahili
kontroller ve kapasi-

tif mute tusu sizin icin
gerekli degilse WAVE:1

de 130$'lik fiyatyla son
derece iyi bir alternatif,
ustelik Grinin genel kalitesini

LEVEL

de aynen yansihiyor. Neticede karsimizda tas
gibi bir Griin var. Kendi adima, simdiye kadar
denedigim en iyi yayinci mikrofonu oldugunu
rahatlikla séyleyebilirim. ® Kérsat Zaman

KARAR

ARTI Wave Link sayesinde yayin izerinde
inanilmaz bir hakimiyet sagliyor. Ses kayit
performansi son derece basarili. Hemen her
mesafeden son derece net bir ses iletimi var.
Malzeme ve iscilik kalitesi cok yiksek
EKSi Mikrofon kolu kullaniyorsaniz
baglanti adaptéri biraz nazik,
dikkatli kullanmak gerek

EDITORUN
SECIMmI
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Asus TUF
Gaming VG24VQ

Tam bir fiyat performans monitéri!

Asus’un TUF Gaming VG24VQ modeli oyuncular

icin aranan bir diger 6zellik olan fiyat/performans
noktasinda da dikkat cekiyor. Oncelikle monitérin tasari-
mindan baslayacak olursak, TUF Gaming VG24VQ'nun
hafif kavisli yapida tasarlanan bir model oldugunu
sdyleyebiliriz. Monitérin 1500R kavisli ekrani, 1800R
gibi cok ciddi kavis icermemesiyle sevindirici. Zira ekran
cok biyik boyutlarda degil; 23.6 in¢c. Ote yandan mo-
nitdr, gérinisiyle yine elbette oyunculara hitap edecek
agresif kaplamalardan olusuyor. Fakat bu modelde RGB
iskklandirma tercih edilmemis. Elbette RGB isiklandirma-
y1 begenen var, begenmeyen var; bu tercih meselesi.
Monitériin plastik gévdesi, ergonomik acidan ise oldukca
cémert davraniyor. Ekrana yiikseklik ayar yapabiliyor,
ekrani egebiliyor, déndirebiliyor ve pivot desteginden
faydalanabiliyorsunuz.

TUF Gaming VG24VQ, sahip oldugu fiyat kategorisi icin
genis 6zellikler sunuyor. Bunlarin basinda da elbette az
dnce de sdyledigimiz gibi 144Hz tazeleme hizi geliyor.
Monitér, hem FreeSync destegi sunuyor, hem de Adap-
tive Sync ile NVIDIA G-Sync'e gz kirpiyor. Buna ilave
olarak TUF Gaming VG24VQ'nun tepki siiresi de 1 ms
olarak yer aliyor. Ancak bu tepki siiresi GtG olarak degil,
yazihimsal olarak saglanmis. Bunun arkasinda Asus’un
Extreme Low Motion Blur 6zelligi, yani disik hareket bu-
lanikhg teknolojisi yer aliyor. TUF Gaming VG24VQ, Full
HD cézinirliginde bir monitér. 350 kandela parlaklik,
3000:1 tipik kontrast orani ve VA paneliyle beraber, bu
teknik birimleri 1siginda hem oyun performansinda hem
gindelik kullanimda iyi bir gérinirlik sagliyor.

Su an Asus TUF Gaming VG24VQ monitérini piyasada
1799 TL fiyatla bulmak mimkin. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI 144Hz ekran. 1500R kavisli panel.
Oyun performansi. Esnek kullanim.
FreeSync ve Adaptive Sync

EKSi HDR destegi yok. RGB desen
bulunmuyor
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Viewsonic
X10-4K €

Son derece Ust seviye bir DLP projeksiyon cihazi

inema keyfi dedigimiz sey kisiden kisiye biyik fark-

lliklar gésteren bir detay. Kimisine bir telefon ekrani
yeterken kimimize kocaman televizyonlar yetmiyor, o per-
denin eksikligini daima hissediyoruz. Viewsonic'in sinema
keyfinizi artirmak icin hepsi bir arada bir ¢6zim olarak
tasarladigi X10-4K da miskemmeliyetci sinema tutkunlarinin
beklentilerine cevap vermek adina gelistirilmis bir model.
X10-4K giinimizin tim teknolojik oyuncaklarini binyesin-
de barindiran bir cihaz. Isik kaynagr yerine standart lamba
yerine LED kullanan cihaz 4K destegine ve Harman Kardon
tarafindan tasarlanmis sahane bir entegre ses sistemine sa-
hip. LED 151k kaynagi cok daha az isiniyor, daha uzun &miir-
|6 ve acilma kapanma hizi konusunda da ¢ok Ustin. Cihazin
ayni zamanda HDR 10 ve 3D destegi de var. Elbette bunun
icin uygun 3D gézliklere sahip olmaniz da gerek. Parlaklik
2400 limen, émri ise 30.000 saat.
Uriinin 4K destedi saglarken Texas Instruments’in DLP
cipini destekleyen XPR teknolojisinden faydalanmis. Buna
gore 1080p gérintiyi dort kez isleyen islemci 4K sinyalini
eksiksiz saglayabiliyor. Belki gercek bir 4K desteginden séz
etmek zor ancak arada hissedilebilir bir fark kalmadigi da
gercek.
Ayrica son derece sik, deri kaplama bir tasima koluna ve
yine deri kaplama bir arka panele sahip. Cok biyiik olma-
masi yaninda 4.1kg agirhgryla da rahatlikla tasinabiliyor.
Eger Stream yapmak istiyorsaniz hic problem degil, cihazin
donanimina Wi-Fi dahil, istelik ses kontrol sayesinde basit
komutlari yerinizden bile kalkmadan iletiyorsunuz ve o da
rahatlikla anlyor
Gelelim fiyata, elbette bunca gizelligin bir bedeli var. Uri-
nin 12.800 TL'lik fiyah da sadece mikemmel bir deneyim
arayan sinema tutkunlarina hitap etmekte. ¢ Kirrsat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem gériintii ve ses kalitesi. Ust dizey
malzeme ve iscilik. Cok sayida baglanti secenegi.
Wi-Fi destegi. HDR10. Tasinabilirligi kolay.

EKSi Cok pahali bir Griin. 200 inc ideal perde
boyutu.
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COSPLAY REPUBLIC

Eve kapandik, izlemedik dizi, bitirmek oyun birakmadik!
Hadi simdi cosplay yapalim!
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CiZGi-ROMAN

GOD OF WAR

S4'teki yeni God of War oyununu bili-

yorsunuz. Oynamadiysaniz da problem
degil, oyun zamansiz oldugundan elbet bir
gin deneyimlersiniz. iskandinav tanrilaryla
kapisan Kratos'un ve oglunun hikayesini
anlatan yeni God of War, dért fasikilden

o kadar. Normalde vasat serileri buraya ™ _ *
konuk etmem ama isim Gnemli olunca, ne
oluyor, ne bitiyor merak etmis olabilirsiniz
diye bahsetmek istedim. Saglam bir GoW
koleksiyoncusu degilseniz, izerinde dur-
maya degmez... ¢

olusan bir cizgi-romana da kavustu. Bir
cesit 6n hikaye formatinda olan seri, bence
sadece ama sadece GoW hayranlarina
hitap ediyor... Hikayede Kratos'un &fkesini
kontrol altina alma ¢abasi ama bunu pek
basaramayip bir takim Druid'lerle basinin
belaya girmesi konu ediliyor. Ona bu
seriivende oglu da eslik ediyor ama tam bir
yan karakter olarak; onun hakkinda eger
bir sey bilmiyorsaniz, cizgi-romanda da
3grenemiyorsunuz. GoW gibi biyik bir
isme cok daha iyi bir cizgi-roman yakisirdi
acikcast. Bu dért bslimlik seri adeta oyun-
daki bir yan gérev formatinda. Oyun ola-
rak oynasak tatmini daha da bijyik olurdu
Ustelik. Burada sadece Kratos'un yeni
haline ve ogluna sdyle bir géz gezdiriliyor,
aklinizda kalmasi pek olasi olmayan bir
takim dismanlar da Kratos'a kafa tutuyor,

SANAT
KOSESI

Yazin ortasina geldik bile.
Sinemalar halen kapali, tatile
gitmekse serbest. Size tavsiyemiz
disan pek fazla cikmadan, evde
keyif yapmak.

_FILM |
VIVARIUM

ildiginiz veya bilmediginiz iizere felaket filmlerine ve

kapana kisiima hikayelerine bayilirnm. The Cube, Buri-
ed, Frozen, Open Water, 127 Hours... Cok iyi olmalarina
da gerek yok; birileri, bir yerlerde zor durumda kalsin,
ben izleyeyim. (Oha manyakliga gel. Psikolog buluyorum
su an kendime.)
Ne var ki bu tir ilgi cektiginden film yapimeilari da tirden
vazgecmiyor. (Normalim, tamam mi2) Vivarium her ne
kadar IMDB’den simik gibi bir puan almis olsa da bence
izlenmesi gereken bir film. Jesse Eisenberg ve Imogen
Poots'un basroliinde olduklari bu bilimkurgy, ciftin bir ev
bakmak izere, bir emlakeiyla birlikte mistakil evlerden
olusan bir siteye gitmesiyle basliyor. Her biri, birbirinin
aynisi olan bu evlerden bir tanesini gezerken emlakgr bir
anda sirra kadem basiyor ve ciftimiz, mithis yapay gézi-
ken bu sitede mahsur kaliyor. Birkac giin sonra da ellerine
bir bebek tutusturuluyor ve notta da “Eger kurtulmak
istiyorsaniz, bu bebegi biyitin.” yaziyor.
Bebegin neden onlara verildigini ve ortamin ne oldugunu
filmin ortalarina dogru anliyorsunuz ama kahramanlarimizin
nasil kurtulacagini da merak edip, baska sirlarin ortaya cikip
cikmayacagini dissiinirken filmin de sonunu buluyorsunuz.
izledikten sonra, giinler, haftalar gegse bile birgok sahne-
nin ve gériintinin aklimda kalmasi neticesinde bu filmin
etkileyici olduguna karar verdim, bircok eksigi olsa da.
Bence izlenir, kolay da unutulmaz. ¢
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ANIMASYON

JUSTICE LEAGUE DARK:
APOKOLIPS WAR

M arvel'in her tirli olay: giizel
ama karanlik hikayelerde

DC kesinlikle cok 6nde. (Marvel
cabalamiyor bile aslinda.) Justice
League’in Dark ismindeki bu serisinin
son filminde, isimden de anlaya-
caginiz iizere Darkseid basrolde.
DC evreninin en giicli kétilerinden
biri olan Darkseid, Dinya'yi bir kez
daha hedefi haline getiriyor ama
Justice League de bos durmuyor ve
riskli bir karar vererek Darkseid’a
kendi topraklarinda saldirmaya ka-
rar veriyor. Ve normalde hicbir cizgi-
romanda, animasyonda olmayan

bir sey oluyor, plan basarisizlikla
sonuclaniyor ve diinya Darkseid’in
kontroliine geciyor.

Daha fazlasi spoiler sinifina girece-

ginden anlatmiyorum ama hikaye
gayet gizel. Olen 6lene masallah;
bir siper kahraman inli diye hayat-
ta kalmiyor.

Filmin temposu hic fena degil. Cons-
tantine neredeyse basrolde olmus,
onu da yakindan taniyoruz. Cikmaza
dissmis bir kurtulma hikayesini izler-
ken de ne olacagini merak ediyoruz.
(Marvel animasyonlarinda illa ki
sonucun iyi olacagini biliriz, sadece
aksiyonu izleriz.) Filmde Teen Titans
da bayagi 8n planda; onlarin seven-
leri de bir hayli tatmin olacaktr.
Animasyon kalitesini artik kesinlikle
artirmasi gereken DC, senaryoyla

bu isten alninin akiyla cikiyor ama
gercekten artik biraz daha iyisini
gérmeyi hak ediyoruz. ¢

THE USED
HEARTWORK

Bu albimi gecen ay tanitacakhm, tam da cikisinin izerinden
cok az bir zaman gecmisken ama resmen unuttum, iyi mi...
Neyse bir aydan bir sey olmaz; ben de arada albimi daha da
cok dinleme firsah elde ettim hem.

2001 yilinda Amerika’da kurulan The Used’i 2001 den beri din-
lemiyorum elbette ama ne zamanki 2012 albimleri Vulnerable’i
ele gecirdim, o vakitten beridir kendileri hep radarimda. (Vulne-
rable da mikemmel albimdir, dinlemediyseniz onu da hemen
listenize alin.) Gectigimiz aylarda cikan Heartwork tam 16 par-

cadan olusuyor ve bircok sarkida konuk sanatcilar da yer aliyor.

Rock &zlerinden sasmayan grup arada daha pop-elektronik
esintili parcalar da yer vermis ve hicbiri kulaga fena gelmiyor.
Favorim elbette klasik calgilarla da siislenen Gravity’s Rainbow
oldu. Acilis parcasi Paradise Lost, hem gaza getiren, hem de
melodisiyle kolay kolay aklinizdan cikmayacak bir sarki. Daha
bir damarinizi yoklayan, agir temposu ile disindiren BIG,
WANNA BE, Wow | Hate This

Song gibi parcalar da albimiin

iyilerinden.

The Used'in bu kadar sene

sonra halen bu kadar iyi miizik

yapmasina sasirmadim da

degil; cogu rock grubu eski ha-

vasini korumayi pek basarami-

yor ve ezbere sarkilarla devam

etmeye calisip unutuluyor.

Bence albiimiin her tiirli gideri

var, mutlaka dinleyin. &

CHEW

BGZI cizgi-romanlar var ki yayin hizlar asin disisk. Benim
radanimda olan Spawn bunlardan bir tanesi, digeri de
Chew. 12 ciltte tamamlanmasi gereken cizgi-roman heniz altinci
albimiine kavustu ve herhalde 72 yasina geldigimde tamamini
okumus oluruz.

Aslinda Chew daha énce bu sayfalarin konugu olmustu ama hem
izerinden cok zaman gecti, hem de dedigim gibi altinci kisim
olan Kafa Yapan Kekler gectigimiz aylarda raflardaki yerini aldh.
Albiimi okuyunca da fark ettim ki bu seriyi bayagi bir 8zlemisim.
Serinin kahramani olan Tony Chu, énceki bélimlerdeki bazi olay-
lardan dolayi hastanede hayatta kalma miicadelesi veriyor ve bu
defa onun yerine sahneyi, kardesi Toni aliyor. Tony bir Sibopat
(Bir seyleri yediginde onunla ilgili gérintiler gériyor.), kardesi
Toni ise Sibovoyant. Yani yedikleri

ona gelecegi gésterebiliyor. Bu

macerada da Toni hem 6zel haya-

tinda, hem de baslarina musallat

olan katil yizinden yeteneklerini

kullanmak zorunda kaliyor, bunun

sonucunda da onu hic de iyi seyler

beklemiyor...

Yine esprili ve akici bir anlatima

sahip olan Kafa Yapan Kekler,

dnceki albimlere gére de daha

tempolu ve ilgi cekici geldi bana.

Bunda mega ajan Poyo'nun (Ken-

disi bir horoz.) etkisi de yok degil.

Cizgi-romanlara pek ilginiz yoksa

bile Chew, sans verilmesi gereken

bir seri. Su vakitler cok iyi gider.
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Bu ay konumuz cizgi romanin

Oscar'lan: Eisner Odilleri

988'den beri bazi yillarda ara verse de her sene

cizgi roman sektdrindeki basarili isleri belirleyen
Eisner 8dilleri, aslinda baslikta da séyledigimiz gibi
cizgi romanin Oscar 8dilleri! Bizim favori ¢cizgi roman
sanatcilarimiz arasinda yer alan Will Eisner’i onurlan-
dirmak icin adini istattan alan &dillerin 2020 adaylar
aciklandi! Biz de k&semizde biraz da riskli bir is yapip
bazi kategorilerdeki favorilerimizi séylemek ve o kate-
gorilerdeki cizgi romanlar ve sanatcilar tanitmak istedik!
Eisner &dulleri tipki Akademi Odalleri gibi gayet genis
ve kapsamli kategorilere sahip, o yiizden biraz daha
bilindik kategorilerden bahsetmeye ve Eisner &dilleriyle
ilgili Glkemiz icin oldukca &nemli gérdigimiiz bir haberi
de degerli okuyucularimizla paylasmak istedik! Umarim
begenirsiniz!

Devam eden en iyi seri

Her sene belki de “en iyi film” 6diiline en yakin kate-
gorinin burasi oldugunu disiniyorum ve tim adaylar
okumaya gayret ediyorum. Bu sene de yine cok saglam
adaylar var. Ed Brubaker ve Sean Philips’in dedektif ve
gizem cizgi romanlari sevenlerinin bas késesinde tuttuk-
lari Criminal, Marvel'a ve hepimize inanilmaz bir sirpriz
yaratarak en cok satan cizgi romanlar arasina giren

Al Ewing’in korku dolu hikayesi Immortal Hulk ve son

bir kac sayisinda tékezledigine dair abonelerimizden
geri dénisler aldigimiz Zdarsky 'nin yazdigi Daredevil
olduk¢a giicli adaylar. Sandman Universe’i detay-
landiran ve genisleten Dreaming ve Image Comics'ten
ctkan Crowded da diger adaylar arasinda. Fakat bizim
favorimiz mikemmele yakin cizimleri, sert ve saglam
hikayesiyle David Walker, Chuck Brown ve Sanford
Greene'nin Bitter Root'v. Son zamanlarda George Floyd
eylemelerinde de gérdigimiz Afrika-Amerikalilara
yapilan eziyetleri ve irkciligi konu alan cizgi roman bize
gore bu senenin en iyi adayi! 1900Lerin basindaki
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"1988'den beri
bazi yillarda
ara verse de her
sene cizgi ro-
man sektérinde-
ki basarili isleri
belirleyen Eisner
adilleri, aslinda
baslikia da sdy-
ledigimiz gibi
cizgi romanin
Oscar adilleri”

Harlem'den metafiziksel olaylarla séylemek
istedigi her seyi sdyleyen bu seriyi 6diil almasa
da okuyun derim :)

En iyi kisa seri

En iyi kisa seride gectigimiz yillarda DC'ye
transfer olarak cizgi roman dinyasini sarsan
Bendis'in Naomi'si acikcasi hem genis kitleler
tarafindan sevilmesi hem de DC evrenine yaptigi
katki nedeniyle cok gicli adaylardan birisi. An-
cak ana akim cizgi romana bayilmayan kimseler
tarafindan biraz oylarin az atlacagini disinerek
kendi favorim olan Ascender’la

ilerlemek istiyorum. Descender

gibi muazzam bir ¢izgi romanin

10 sene sonrasinda gecen

olaylari konu alan Ascender,

Jeff Lemire ve Dustin Nguyen'in

ellerinden cikiyor. Bu arada

Lemire ayni zamanda Sentient

isimli baska bir seriyle daha

aday! Odul Lemire’a gitmezse

sasirnm dogrusu.

En iyi yeni seri

Marvel’dan cikan Doctor Doom disinda tim

adaylari okuyup cok begendigim en iyi yeni

seri kategorisi tahmin icin oldukca zorlu! Kieron
Gillen ve Dan Mora’nin Arthur ef-
sanesini olmasi gerektigi gibi ama
ufak bir “twist” ile ele aldigi Once
& Future ve kendisinin sanahyla ilk
kez Batman v TMNT ile tanisti-
gim James Tynion IV'in Stranger
Things ekseninde ilerleyen ama
kendi anti-herolari ve kendi



kiscik hikayeleri olan Something is Killing

the Children acikcasi en giicli gérdigim
adaylar. Kendini dis diinyadan soyutlamis bir
Amerika’nin hikayesini anlatan Undiscovered
Country, ilk bir kac sayisiyla umut verse de
acikcasi diger adaylarin bir ik gerisinde. Ama
o hikayeyi de mutlaka edinmenizi éneririm!
Sonucta arkasinda Scott Snyder ve Charles
Soule gibi iki biyik isim var.

En iyi yazar

Adaylarin sadece bir

kitap ile degil o sene

yazdiklari tim islerle

kahlabildigi bu ka-

tegoride acikcasi en

giicli adayim bu sene

dzellikle “teenage”

segmenti icin yaptgi

mikemmel Harley

Quinn ile Kanadali

sanatci Mariko Tamaki. Kendisi ayni zamanda
uzun siiredir radarin disinda olan Archie'yi de
bir sekilde tekrar cizgi roman okuyucularinin
énine cikarmayi basardi. Peki Tamaki’nin
rakipleri cantada keklik mi, kesinlikle hayir!
Belirli bir yere kadar okudugum en akici
Daredevil'lardan biri olan Chip Zdarskynin
2019 DD'si ve acikcasi yine ilk iki sayisina
bayildigim ayni yazarin Spider-Man Life Story
isleri bir kere cok sert bir rekabetin habercisi.
Ayni zamanda en iyi yeni seriye de aday olan
Willow Wilson'in Invisible Kingdom'i benim
agiz tadima vymasa da mutlaka bir yerde bir
favorimi tahtindan edecek kadar iyi bir cizgi
roman. Bir japon mitini cok giizel bir cizgi
roman haline getiren Bobby Curnow da Ghost
Tree ile mutlaka 6dil alamasa da radariniza
almaniz gereken bir yazar!

En iyi cizer / cinici

Acikcasi her zaman cizimden profesyonel ola-
rak anlayan ve Teknik bilgisi kuvvetli kisilerin
secmesini bekledigim kategorilerden biri olan
en iyi cizer de acikcasi tamamen cizimlere
bakarken bana verdigi keyfi baz alarak fa-
vorimi belirledim. Ghost Tree’de Simon Gane

geleneksel cizimi oldukca akici bir tonda
vygularken yazinin da okunmasini kolay-
lastirmisken, Steve Pugh da Harley Quinn
Breaking Glass'da Tamaki‘yle neredeyse
kusursuz bir uyum saglamisti. Soluk mavi
g6kyizi tonlarini bu vesileyle tekrar hatir-
layip bayildim. Ancak benim favorim her
paneli “Riya Diyarinin” icine size daha
cok sokan, gercekten gézlerinizin Ustiine
kum dékilmis de “Dream”’le birlikte yi-
riyormussunuz hissi yaratan Bilquis Evely
ve The Dreaming’e gidiyor!

En iyi kapak cizeri
Burada aday olanlar kadar aday olma-
yan da bir siiri muhtesem cizer sayabi-
lecegimiz kategori her sekilde tartismali
olacaktirl Gerek kazananiyla gerek aday
olamayanlariyla gerekse de kaybeden-
leriyle kendi taraftarlari olan cizerler ara-
sinda sicak kapismalar yaratacak bu ka-
tegoride favorimiz i-na-nil-maz Daredevil
kapaklari cizen Julian Totino Tedesco! Her
kapak orijinali satin alinsa evinize modern
sanat mizesi kalitesi yasatacak sekildey-
di acikcasi! David Mack ise bir efsane
ne yaparsa tim American Gods serisi
boyunca onu yapti! Pretty Deadly’nin bu
kadar tutmasinda en az %40 roli olan
bence ismini daha sik gérecegimiz Emma
Rios ve Batman cizdigi dénemlerden beri
hastasi oldugumuz Francesco Francavilla
ise yine giicli adaylardan. Ancak bizim
oyumuz burada hic
olmadigr kadar net
bir sekilde JTT'ye.
Biyuk bir David
Mack hayrani
oldugumu da s8y-
lemek zorundayim.
Yani gercekten
JTT kazanmazsa
sasiracagim bir
kategori.

En iyi renklendirici

itiraf etmek gerekirse aday olan isim-
lerden iki sanatcinin (Lorena Alvarez

ve Molly Mendoza) islerine cok hakim
degilim o yizden bu kategoride be-

nim yapabilecegim tahminler 3 aday
Ustinden ilerleyecek. Tabii ki bu yaziyi
hazirlamadan &nce bilmedigim aday-
larin da islerine g6z gezdirdim ancak
kendilerinin islerini bu kadar kisa sirede
degerlendirmek istemedigim icin pas geci-
yorum. Genelde Sean Murphy ile calisan
ve Murphy'nin steam punk ama degil
cevresine oturttugu hikayelerinde renk pa-
letiyle Batman sevenleri kendine hayran
birakan Matt Hollingsworth genelde bu
kategoride ne zaman aday olsa benim
favorim oluyor. Ancak bu sene Skottie

Young'un Middlewest'i ve
yine Image Comics'den
ctkmis Outpost Zero'da
cok iyi bir palet kullanan
Jean-Francois Beaulieu
oldukea giicli bir rakip.
Ayni zamanda Hellboy
serisindeki isleriyle aday
olduguna neredeyse
emin oldugum Dave
Stewart da 6dili alirsa
bizim icin pek de sirp-
riz olmaz.

Ve Edanur Kuntman!

En cok bilinen kategorileri siraladiktan sonra
gelelim neden bu seneki Eisner &dillerinin
ilkemiz icin cok 8nemli oldugunal Edanur
Kuntman'in hikayesini anlatmayan kadinla-
rin sesi oldugu Pencerenin Ardindan Kadin
Masallari Glkemize en iyi dijital cizgi roman
dalinda ilk Eisner adayhgini getirdi. Tirkcesi-
ne de ulasabileceginiz bu 8nemli eseri litfen
edinmeye ve cevrenizdekilere &nermeye
calisin. Yabanci film dalinda bir filmimiz aday
adayi oldugunda her balkona bayrak astig-
miz ilkemizde, cok 6nemli bir sanat dalinda
Edanur Kuntman'in hikayesinin béyle bir gurur
yasatmasi tabii ki gereken &nemi géremeye-
cek. Késemizin sevgili okuyuculari bizim ilke-
mizin hikayelerinden biri artik cizgi romanin
Oscar’larina aday! Edanur hanimi ve emegi
gecen herkesi kutlarken, bu haberlerin bizi
biyileyemeyecek kadar rutinlestigini gérmek
dilegiyle der, sézlerimi bitiririm. Umarim PhD
ekibi olarak da tahminlerimizde cok yanilma-
yiz:) & Metehan igneci

AYIN VARYANTI

VAMPIRELLA #11 PEACH
MOMOKO EXCLUSIVE VARIANT
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Animelerin anlaf dilinden
bahsederken yolumuz teknolojik
bedene ve teknolojiyle kurulan

iliskiye evirilmisti. Kadina ve kadinin

teknolojik bedenine bakik. Sira erkek

bedeni ve mecha fantezilerinde.

echa dedigimiz sadece Voltran’i olusturan

koca robotlar degil elbette. Teknolojik alet
edevatlara odaklanan serilerin hepsini bu tirin
icine koyabiliriz. Tabii cogunluk gérdigimiiz
silah ve tank gibi askeri teknoloji ve insanlarin
icine girebilecegi zirhlar. Tirin tarihi 2. Dinya
Savasi sonrasina kadar gidiyor. 1950’lerde
Tezuka'nin Tetsuwan Atom yani Astro Boy'u ve
Yokoyama'nin Tetsujin 28-go’su yani Gigantor'u
tirin temellerini atmis, tiri tanimlamislard.
O dénem Japonya giderek biyiyor, teknolojik
olarak gelisiyordu. Ama durup disinince Ja-
ponlarin teknolojiyle iliskisinde hassas noktalar
gérisyorum. Dijsiiniin koca bir savastan yenik
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cikmissiniz, tepenizde Amerika, tim siyasi sis-
teminiz degisiyor. Ve yenik ayrilmanizin sebebi
dncelikle savas boyunca giderek askeri tekno-
lojide geri kalmaniz (Zero avei ucaklar basta
teknoloji harikasiyken zamanla diger ilkelerden
geri kaldi, yakin bir hikayesi icin Miyazaki'nin
Rizgar Yikseliyor filmini izleyebilirsiniz.). Ve
savasl sonlandiran da kimsenin ne kadar zarar
verecek giice sahip oldugunu bilmedigi atom
bombasi oldu. Japonlar basta onlara atilan
bombanin farkl oldugunu bilmiyordu, haliyle
kendi yaralarini sarmakla mesgullerdi. Birkac
sene sonra Amerika'nin Pasifik'te yaptigi nikleer
denemeler sirasinda bir Japon balikcr gemisinin
zarar gérmesiyle dikkatler buraya yéneldi. Ve
atom bombasi izerine sonunda insanlar konus-
maya basladi. Bu melun teknolojinin ve savasin
metafor olarak kullanildigi en bilinen eser de o
dénemde cekildi: Gojira. Gojirayla nur topu
gibi Kaiju tirimiz de oldu.

Robotlar... Biyiik robotlar

Mecha tirindeki eserlere bakhgimizda Ja-
ponlarin yenilmelerine sebep olan teknolojiyi
kucakladiklarini séyleyebiliriz. Hatta Robocop,
Terminator benzeri Hollywood filmlerinin cogun-
da gérdigimiz gibi teknofobik olmak yerine
teknofil bir bakis acisiyla.

Astro Boy insani duygulara sahip bir andro-

id idi, Gigantor'da robotu 12 yasindaki bir
cocuk kullaniyordu. 1970 ve 80'lerde tijriin
popilaritesi Go Nagai'nin Mazinger Z'si ile
patlama yasadi. ik defa uzaktan kontrol etmek
yerine robotumuzun icine girdik ve pilotu olduk.

Cogunlukla haftanin canavar diyebilecegimiz
her bélimde yeni bir disman temasini izleyen
bu tiri Gundam intergalaktik savas temasiyla
destansi bir seviyeye tasidi. Macross ise idol
kiltiriyle birlestirdi. Ama temelde teknolojik
bedenin insanligr kurtarmasi degismedi.

icine girdigimiz bu teknolojik beden ya da
Ustimize gecirdigimiz bu teknolojik zirh bizi
giicle doldururken kinlgan insanligimizi da bir
sireligine unutmamizi mi sagliyor@ ilginctir mec-
ha gérsel dili olarak géziini teknolojiye diktiyse
de &ykileri hep icindeki insanlara odaklaniyor.
iste tam da bu zitlik tirin dramatik tansiyonunu
yukseltiyor. Miithis giiclere sahip bir nevi yiizii
olmayan kasli metal bir viicut ve onu kullanan
duygusal acidan karmasik ve kirllgan insanin
icinden gectigi sirecler.

Claudia Springer’in “8ldiresiye maskilen figir”
dedigi mechalarin diinyasi cogunlukla yiksek
teknoloji sehirleri, uzay istasyonlarini, dev
sirketleri beraberinde getiriyor. Bslimlerin doruk
noktalarinda mecha savaslar giic, heyecan ve
siddetin bir birlesimini sunarak neredeyse tekno-
erotizme variyor. Napier Anime kitabinda Klaus
Theweleit'in sézlerinden hareketle Alman Frei-
korp’larin (I. Dinya Savasi sonrasi olusturulmus
elit bir birlik) etrafinda yaratilan imaj, ideolojiyi
drnek veriyor: Her genc erkegin bir makine
haline geldigi ve bu “makine”nin ayni anda hem
“savas” hem de “cinsellik” makinesi oldugu.
Mecha tirinde de elbette yiizeysel hikéyelere
sahip ve tekno-erotik déviis sahnelerinden iba-
ret pek cok seri var. Ama tiriin iyi drnekleri ger-
cekten de insani merkezine aliyor diyebiliriz.



Teknolojik bedenin varligi ana karakterlerin kiril-
ganhgini daha da bir yizimize vuruyor. Zayf
gérilenin bir kahramana dénistigi hikéayeler
de bu sebeple mecha’nin en karsilasilan anla-
tilarindan biri. Zayif gérilen demisken, erkek

ve “erkegin giici” temasi yizinden senelerce
zayif kizlanmizin kurtarildigini gérdigimiiz bu
tir zaman icinde bu konuda evirildi. Ozellikle
Evangelion’un ardindan giicli kadin karakter-
ler, Darling in the Franxx gibi serilerle daha
feminen robotlar gériir olduk. Evangelion’un tire
getirdigi bir diger yenilik de anti-kahraman ana
karakterdi. Depresif, kendinden siphe eden, terk
edilme sorunlariyla bas etmeye calisan Shinji
normalde g&érdigimiz militarist, cesur kahra-
manlarla mithis bir zitlk icinde. Fafner in the
Azure seri de insanin psikolojik yapisina agirlik
veren serilerden bir digeri.

Mecha ve komedi ikilisi

Erkegin karanlik bir fantezisi olarak teknolojik bir
bedene sahip olup giiclenmesi, Japonya &zelinde
de savastaki yenilgisinin ana sebebi olarak
gordigi teknolojiyle bitinlesip kendini korumak
istemesi ve sirekli insanin &n plana cikarlarak
trajedisinin ve psikolojisinin vurgulanmasi seklinde
tirt anlatinca komedi unsuruna sahip degilmis
gibi anlasilmasin. Daha hdfif, eglenceli bir sekilde
hikayelerin islendigi seriler de var elbette. Full
Metal Panic bunlardan biri. Light novellarinda
giderek hikaye kararsa da ézellikle animeleri
komedi unsurunu gani gani icerir. Keza Tengen
Toppa Gurren Lagann da stilize estetigi ve kome-
disiyle ferah bir nefes aldirir.

Artik klasiklestigi icin herkes biliyordur ama
bilmeyeler icin Code Geass'in da adini geci-
relim. Distopik diinyasi, hedefine ulasmak icin
her yol mubah midir gibi sorularyla karanlik
atmosferli bu seri de aslinda bir mecha serisidir.
Ama mecha kismini cok vurgulayarak yizimize
carpip durmaz.

Daha romantik bir sey yok mu derseniz, Your
Name'in yénetmeni Makoto Shinkai’nin Hos-
hi no Koe filmini izleyebilirsiniz. Birbirinden
uzak kalmanin ve 6zlemin destanini yazar
Shinkai burada da.

Onceden de bahsetmistim ama Blame'in
yaraticisinin elinden cikma Sidonia serisi de
dzellikle fotosentez yapan genetik acidan
modifiye edilmis insanlaryla bize uzayda cok
farkl bir yasam sunar.

Son olarak da Netflix'ten acip izleyebilecegi-
niz Kuromukuro serisi de mechanin keyifli 6r-
neklerinden biridir. Sengaku dénemi samuray!
ile gelecegin diinyasini ve uzaylilan bir araya
getirebilmistir.

Online etkinlikler

Son olarak da biraz haber vereyim size.
Malum karantina nedeniyle diinyanin pek cok
yerinde artik etkinlikler online yapiliyor. Bu
sayede biz de bu etkinliklere katilabiliriz. En
biyik hayallerimden biri San Diego Comic

-

—

==

P

Con’a gitmekti artik bunu evimin rahatliginda P—
yapabilecedim. 22-26 Haziran'da gercekle-

——

secek bu etkinlikte Junji ito'nun da bir paneli
olacak, kendisi katilacak mi yoksa sadece
yayincist Viz mi olacak bilemiyorum ama
gelecek ay detayli anlatinm size. Katldigim bir
diger festival ise Annecy oldu. Dinyaca nlii bu
animasyon festivalinde en iyi film dalinda ta-
mami CGl olan Lupin Ill ve 7 Days War aday.
Bu filmlerin 15’er dakikalik tanitimlarini izledim.
Festivalde pek cok kisa film, sektérden dnemli
isimlerin konusmalar da var. Ayrica Devilman
Crybaby ve Tatami Galaxy den bildigimiz y&-
netmen Masaaki Yuasa'nin da yeni filmi Inu-oh
iizerine siper bir tanitim hazirlanmis. Merakla
bekledigim bu film Yuasa'nin alisildik gérsel
dilinden cok farkli bir atmosfere sahip. Ozellikle
Japon noh tiyatrosunu merkeze alan bir film
olacak. Bu aralar resmen etkinliklere yefisemez
hale geldim diyebilirim gercek anlamda diinya-
y1 ekranimizdan takip edebilir durumdayiz.

¢ Merve Cay
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Karantina ginlerinde cosplay
nasil yapilir

OVID-19 hepimizin hayatini etkiledi ve bu etki,

uzun bir sire daha hayatimizdan ¢cikmayacak
gibi duruyor. iptal edilen etkinlikler, arkadaslarinizla
ekran veya sesli iletisim disinda gérisememek derken
zor zamanlardayiz. Ancak bunun, moralinizi bozma-
sina izin vermeyin. Etkinliklerin uzun siredir ortalikla
olmamasi, cosplay yapmamaya bahane degil ne de
olsa. Bol bol bos zamaniniz ve bu zamani iyi deger-
lendirmenin de pek tatli yollari var.

Siparisinizi verin ama beklemeye de

hazir olun

Kabul edelim, cogumuz cosplay isini ya son dakikaya
birakiriz ya erteleriz. iste bu zamanlar, siparis icin
aslinda oldukca uygun. Halihazirda bir etkinlige uzun
sire katilmayacaksiniz, bu da size yeterli zamani
taniyor. Siparisinizin gec gelecek olmasi, bir noktada
isinize yarayacak.

Evde cosplay fotograf cekimleri yapin

Evde kendinizin fotograflarini cekerek, sonraki
cekimlere hazirlikli olabilirsiniz. Hepimizin artik akilli
telefonu var. Ozcekim ile baslayip, yiz ifadeleriniz
izerinde alistirma yapabilirsiniz. Sonrasinda ucuz bir
tripot alin ve daha ilhinc cekimler yapmaya baslayin.
Kendinizi daha iyi hissedeceksiniz. Béylece poz uygu-
lamasi da yapabilirsiniz.

Para ayirin

Cosplaylerinizi etkinlikte en iyi sekilde sergilemenin,
bol detay ve kostimdeki estetik giizellik oldugunun
farkindayiz. Hala yeni oyunlar, filmler, kitaplar cik-
maya devam ediyor. Kimbilir, belki yeni bir karakterin
cosplayini yapmak isteyeceksiniz. Bu yizden mali
durumunuzu iyi degerlendirin ve kenara azar azar
para ayirin. Hazir zamandan kazaniyorken, paradan
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da kazanarak gelecekte yapacaginiz kostimi tek hkla
almak sizi oldukca mutlu edecektir.

Ekstra paranizi harcamanin yollar

iptal edilen etkinlik demek, cepte para kaldi demek. ilk
olarak kalan parayi hemen carcur etmeyin. ila, kisisel
ihtiyaclar, temizlik Grinleri, uzun sireli dayanabilecek
konverse vb. tiketimlere harcamaniz daha énemli. Bu
saatten sonra cosplay, sizin icin liks olmali. Durumu-
nuz misaitse elbet elestirmek kimseye diismez, ancak
diger durumlarda &nceliginizi iyi belirleyin. Bunlarin
disinda ekstra rahathginiz varsa tebrikler, size birkag
fikir sunabilirim. Ulke veya sehir disindaki etkinliklere
gidebilirsiniz. Kalan paranizi daha kaliteli ve uzun si-
redir géziiniizu diktiginiz zirhlara, craftlara, kostimlere,
peruklara harcama sansina sahip olacaksiniz. Gelece-
ge yonelik paraniz oldugunda istediginiz gibi etkinlik-
lerde savurganlik yapabileceginizi dissinin. Hediyelik
esyalar alabilir, kendinizi simartabilirsiniz. Belki daha
liks bir otelde kalirsiniz. Diger bir yéntem ise sevdiginiz
sanatcilar desteklemek. Karantina zamanlari, onlar da
sizin gibi. Ne kadar az da olsa destek ctkmak, hem sizi
hem onlar mutlu edecektir.

Mali olarak korona sizi vurduysa

Cosplaye y&nelik haftalik gelirinizi kenara ayirin.
Kostimiiniizi olusturmak icin yeterince paraniz ola-
caktir. Karantina nedeniyle isten cikarildiniz veya isinizi



kaybettiyseniz, o zaman cosplayi bir siire
kenara birakmakta fayda var. Ciinkii 8nce-
liginiz masaya yemek koymak olmali. Cok
az bitceniz varsa, Pokemon egitmenlerinin
ginlik kiyafetlerini iceren basit cosplayler-
le kendinizi mutlu edebilirsiniz.

Bitmemis cosplayleriniz Gzerinde
calisin

Yillar boyunca bircok cosplay yaptiniz ve
bazilarini belki de tamamlayamadiniz. iste
simdi tam zamani. Yarim kalmis cosplay-

lerinizi tamamlama veya belki de sahip
oldugunuz kostimlerin farkli versiyonlarini
yapma gibi planlarinizi hayata gecirebilir-
siniz. Ne de olsa teslim tarihi gibi endi-
seleriniz yok. Ayrica hala online olarak
mikemmel olmasa da kumas gibi ihtiya-
ciniz olabilecek ufak malzemeleri siparis
edebilirsiniz.

Geribildirimler icin sosyal medya
Etkinliklerin yakin zamanda gerceklesme-
sinin pek imkani yok. Cosplayilerlemenizi
paylasmak, topluluk etkilesimini arttirmanin
en iyi yolu simdilik sosyal medya. Hazirda
devam eden cosplay calismalarinizi payla-
sin ve sizi takip eden insanlarla konusun.

Cosplay becerilerinizi gelistirin
Dikis, boyama, zirh derken cosplayin her
dali farklidir. Bunlarin hepsinde mikemmel
olmak oldukca zordur ancak kendinizi ge-
listirmek icin artik zamaniniz var. Cosplay-
lerin tamamlanmasi gereken zaman yaklas-
tginda panikten cok hata yapariz. Béyle
bir panik durumu olmadigina gére yavas
yavas, kendinizi gelistirerek calismalarini-
z1 hayata gecirebilebilirsiniz. Tekniginizi
gelistirmek, 8nimizdeki gizel ginlerde sizi
daha mutlu calismalara sirikleyecektir.

ilham aldiginiz yapimlara zaman
ayirin

Karantinada yapabileceginiz en giizel sey,
bol bol oyun oynamak, anime/dizi/film iz-
lemektir. Belki de orijinal bir cosplay karak-
teri yaratmissinizdir ve onun hikayesi yarim
kalmistir. Hayal giiciniizi calishrma vakti
geldi. Cosplay fikirleri, her zaman ilham
aldiginiz yapimlardan hayat bulur. Deniz

kizi fikrine asik olmak veya uzay konseptine
hayran kalmak gibi fikirler, cosplaydeki ori-
jinal karakterleri sisler. Yeni cosplay fikirleri
icin en iyi zamanlardayken, Final Fantasy VI
Remake oynarken size Cloud’un kilicini yap-
ma fikri verebilir. Belki de Cowboy Bebop
izlerken, kendinizi oradaki karakterlerden
birinin yerine koyarsiniz. Kisacasi oyun
oynarken veya bir seyler izlerken size ilham
veren karakterleri kenara not alin. “Yapila-
cak cosplay” listenizin ne kadar genisleye-
cegine siz bile sasiracaksiniz.

indirimleri takip edin

Tekrar seyahat etmek giivenli oldugunda,
oteller ve ulasimda muhtemelen biyik
indirimler olacak. Tabii ayni oranda talep de
fazla olacak. Bu nedenle karantina sirasinda
kongre ve seyahat sitelerini ara ara kontrol
etmekte fayda var. iptal edilen bircok etkinlik
ve tur oldugu icin indirimler de kendisini
gostermeye devam edecek. Unutmayin ki
hala risk altindayiz. indirim olmasi, bu riski
almanizin dogru oldugu anlamina gelmiyor.
Diger tarafta sitelerde sunulan sézlesmeleri
okumadan da islem yapmayin. Karan-

tina giinlerinde cosplay konusu belki de
herkese gére degildir ancak stresli gecen su
giinlerde, farkli hobilere yénelmek, kendinizi
gelistirmeyi istemek sizi rahatlatacaktir. Ve
acikcasi su an hepimizin ihtiyaci olan sey de
tam olarak bu. Saglikli kalin gencler.

¢ Ceyda Dogan Karas
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Bedava oyuna doyduk mu?

andemi sirecinde eve kapanmak
onrundo olan insanlarin video oyunla-
rina hiicum etmesi, ilging bir sonuc da

dogurdu. Birbiriyle rekabet eden dev dijital
dagitim kanallari, oyunculari kendilerine
cekmek icin cok etkileyici “bedava oyun”
kampanyalari dizenlemeye basladilar.
Steam’in tacini elinden almak isteyen
Epic’in dagithgr bedava AAA ayarindaki
oyunlarin arasinda, GTA 5 bile yer aliyor-
du. Arkalardan hizla gelen, The Witcher
serisinin yapimcisina ait olan GOG.com ise
efsanevi klasik oyun Eye of The Beholder
clemesini iicretsiz olarak oyunculara
sunmaya basladi ki, bu klasik oyun, grafik
kalitesi acisindan eski kalsa da oyun kalitesi
olarak bugiiniin RPG'leri ile yarisir ve hala
misterisi, oyuncusu olan bir oyun.
Aslinda bitin bu kavga, Epic’in oyun
gelistiricilerden, Steam gibi %30 komisyon
almak yerine %12 komisyon almaya karar
vermesiyle basladi. Oyun gelistiriciler,
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daha fazla kazang saglamak icin Epic Store’u

tercih ettikce, daha fazla oyuncu da Epic
magazasindan alisveris etmeye, Epic’in oyun
arayiizini kurmaya baslad:.

Epic simdi, bir sene boyunca Steam iize-
rinde bulunamayacak Exclusive oyunlarla
Steam kullanicilarini Epic Gzerinden alisveris
yapmaya tesvik ediyor ve aslinda basarili
da oluyor. Pandemi sirasindaki bedava oyun
dalgasiyla da cok sayida oyuncuyu kendine
baglamayi basardi. Dolayisiyla, dnimizdeki
yillar icinde, oyun diinyasinda, Epic Store'un
agirhgini doha fazla hissedecegiz gibi géri-

niyor. Epic’in, kullanici arayiizini biraz daha

gelistirdigi takdirde, artik bir oyun cépligine
de dénismeye baslayan Steam ile ciddi bir
rekabet yasamaya baslayacagini tahmin
etmek zor degil.

Ancak aranizda bedava oyuna hala doyma-
yanlar varsa, size bir adres daha vereyim.
Indie oyun gelistiricilerinin mabedi gibi islev
géren ltch.io platformu da pandemi olsun ol-

masin, pek cok yetenekli bagimsiz oyun ge-
listiricinin, ya Ucretsiz ya da disik icretlerle
oyunlarini yayinladiklari zengin bir kaynak.
Ucretsiz oyunlar ararken bu kaynaga da bir
g6z atmanizi tavsiye ederim. Indie gelisti-
ricileri de destekleyerek, oyun diinyasinin
daha saglikh biyimesine de katki saglamis
olursunuz. Indie ekosistemi zayif kaldiginda
ise ne mi oluyor?

Bugiin Star Citizen'i yapan, gecmiste de
Wing Commander serisini hayata gegiren
Chris Roberts'a ya da Elite’in yapimcisi
David Braben’e, oyun gelistirmenin dev
yayincilara bagimli oldugu yizyillarda, “biz
similasyon sevmiyoruz, sana artik ihtiya-
cimiz kalmadi, oyununu yapmayacagiz,”
denilerek, yillarca oyun yaptinlmadigini
unutmayalim. Neyse ki artik Indie devrimi ve
topluluk fonlama gibi mekanizmalarla, Star
Citizen gibi harika oyunlar, ukala yayinci-
larin yargilarina mahkum kalmadan hayata
gecebiliyor. ¢



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

C ommodore 64'te bir oyun vardi. Ha-
tirladigim kadariyla ismi Condor'du.
Herhalde yanlis hatrladim ki, daha
sonra izine bile denk gelemedim ne yazik ki.
Bu oyunun aklimi almis olma sebebi, zar zor
baglayabildigim garip ses aparati ile (ucuz
mikrofon) ATES! komutu verebiliyor olmamd.
Joystick ates diigmesi yerine FIRE! diye bagi-
riyordum. Sonra bir bakiim oyun her kelimeye
ayni tepkiyi veriyor. Yani ses ile devreyi acip
kapatiyor yahu. Hafizamda 35 sene yer kap-
lamis olmasi sadece ama sadece bu yiizden,
ses ile komut verebilmek beni cok etkilemisti.
Simdi distiniyorum, nasil enformasyon gire-
biliriz oyuna. Mesela telefon yizimiizi tani-
yor, parmak izimizi, sesimizi hatta bunlara bir
veri tabani ile alakalandirma kullanarak kars
cevaplar verebiliyor. Jiroskopu ile hareketleri-
mize duyarl,, isty1 8lcebiliyor, manyetik alani
saptayabiliyor. Program yazan ya da oyun
tasarlayan biri daha neye ihtiyac duyar ki@
Oyunu biraz abartarak tim bu ézelliklere
hayali olarak uyduralim mi2 Oyun Bond
benzeri ajan abimizin macerasi olsun. Eveet

Kurgu

Bond geliyor Istanbul'a, hava kac derece?
Gindiiz mi gece mi2 Telefona bakiyor oyun.
Cok sicaksa su icmemiz gerekiyor, kovala-
maca zorlu. Geceyse saklanmak kolay olsun
mesela. Sahneler de buna gére ayarlanabilir
tabii ki, daha zor olmasi icin gindiiz girmeniz
gereken yerler olabilir. Bu da size oyuna
uyma zorunlulugu getirir ki ben severim &yle
seyleri. Saati kurup oyuna kalkan adamimdir.
Bond kasayi zorlayacak simdi, oyun diyor ki
kulagina kdy hoparléris ve hafifce oynat. Her
oynatmada cok az farkla degisen sesler vere-
rek benzer sesleri ayarlamanizi ve yakala-
dikca o sesi duyarak 4 tanesini eslestirmenizi
isteyebilir. Gizel.

Bond oyunu size diyor ki, yizini gdster
bana. Gésteriyoruz. Bizi taniyor. Oyuncu
kadrosuna upload etse de problem degil.
Cok kafaya takmamak lazim. Sonra oyunun
bir yerinde diyor ki seni tanirlar git evden bul-
dugun seylerle 20 dakika icinde tipini degistir,
burnuna kumas tut, ya da kasina pamuk kay.
Cidden 20 dakika geriye sayiyor.

Parmak izimizi de aliyor, yeri geldiginde

diyor ki parmak izini degistirmen lazim, 4 level
boyunca parmak izini birakmamalisin. Evden
koli band koysak bile olur. Oyun yine bir
sahnesinde diyor ki silahini hizli doldurman,
hizlica sékmen gerekiyor. Jiroskopik hareket-
lerle telefonu ileri geri, saga sola, tepe takla
hareketler ettirerek bu islemi belirli bir zamanin
altinda yapmamizi istiyor. Ik baslarda kétii
zamanlara izin verse de son bélimlerde daha
hizlanmani istiyor. Stper.

Sonra diyor ki karsindaki insanlar senin de bil-
digin Arapca konusuyorlar ama ¢cok zamandir
konusmadigin icin paslanmissin, su 20 Arapca
kelimeyi miskemmel séylemen gerekiyor. Yoksa
bu levelda senden her istedigimde kelimeleri
dogru sdyleyemeyeceksin ve gercekten sizden
dgrenmenizi bekliyor! Nefis!

Simdi oyuncuyu béyle zorlarken oyunun da
kaliteli olmasi lazim elbette. Herkes bir sonraki
leveli gercekten arzulamali ki bu denilenleri
takip etsin. Eski ama kaliteli, &zellikle jiroskop-
lar cok kaliteli. Telefon pazarina nur yagarsa
sasirmayin.

Hadi bakalim al basina belay:. ®
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Bir Sonraki DUnya Ertugrul Stingi

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

Degistirilemeyenler

evkler ve renkler farklidrr, tartisiimaz di-
Zyor|qr... Kimi zaman bu séze katiliyor gibi

olsam da acikcasi pek katildigimi séyleye-
meyecegim. Hani eger tarhsilmayacak bir durum
s6z konusun varsa, o zaman neden “Moda”
diye bir sey var2 Her yil ya da belirli dénem-
lerde, birilerinin ya da bir “seyin” belirledigi bir
akimin ardindan giden muazzam miktarda insan
bulunuyor. Daha da basit haliile “Bu yilin kis mo-
dasi sudur” diyen bir ekiple, izerine buldugunu
giyen bambaska bir ekip var. Yani o zaman da
diyorum ki demek ki zevkler de renkler de baya
baya tartisiliyormus ya da bu s6ziin séylenme
amaci ile isaret ettigi durum arasinda, daha
dogrusu isaret ettigi zannedilen anlam arasinda,
baya baya ucurum var... Tabii sé6zim meclisten
disart ama her insanin kendince keyif aldigi
seyler olduguna inaniyorum. Onun ne kadar iyi,
k&tu, kaliteli ya da fason oldugunun bir anlami
olmayan, sadece “o” oldugu icin sevdigi “seyler”
vardir. Kimileri bunu dile getirmekten cekinirken,
kimileri de rahatlikla dile beyan edebilir. Acikcasi
oyunlarin da her insan icin farkl bir noktada bu-
lundugunu diistiniyorum. Cevresinde “X” oyunu
hakkinda cok fazla olumsuz sey duyan insanlarin
biyik bir cogunlugunun zaman icerisinde ilgili
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oyundan koptugunu gézlemliyorum. Oysaki
konu, baskalarinin o oyun hakkinda ne dijsiin-
diigu degil, kisinin bu deneyimi yasarken ne
hissettigidir. Tom diinyadaki elestirmenler oyuna
on izerinden bes bile verse, o oyun senin icin on
zerinden on olabilir ve kimse bu gercegi degis-
tiremez... Bakhgimiz zaman aylardir izerinde
konustugumuz Command & Conquer: Remaste-
red da bu ekolde bir yapim diye disintyorum.
Bugiiniin 30 yas ve iizeri bircok oyuncunun
kalbinde bambaska bir yeri olan C&C serisi,
Remastered olarak yeniden karsimiza cikh. Uze-
rine bolca yazi yazdigimiz seri, pek tabii benim
icin de bir mihenk tasi! Remastered haberinden
cok &ncesinde bile, ipki Heroes IlI'de oldugu
gibi dénem dénem acip oynadigim ender eski
yapimlardan bir tanesi. Fakat! Fakat bu C&C
serisinin genel RTS mekanikleri acisindan zayif,
hatta baya “kéti” oldugu gercegini degistirmi-
yor. Ozellikle 1998 yilinda iretilen StarCraft'in
bugiin bile diinyanin en iyi RTS mekaniklerine
sahip oyunu oldugunu disinince, C&C serileri
baya baya zayif kaliyor. Her oyun ayni seyi
yapan, Sovyet tarafi ile Tesla Coil basip oyunun
en giicli defansini kuran ve Ussiinde bekleyip
sirekli Heavy Tank basip, yeterince tank olunca

saldinya gecilen bir oyun, pek tabii her anlam-
da zayif olarak nitelendirilecektir. Bu durum

onu zayif bir oyun haline dénistirebilir FAKAT!
Ké&ti bir oyun yapmaz! Zira C&C serisi yle bir
dénemde, dyle bir yapi ile piyasaya cikmishr

ki her ne kadar teknik anlamda zayf kalsa da
milyonlar basina kilittemeyi basaran, aradan
25 yil gectikten sonra bile Twitch platformunda
yizbinlerin izledigi bir oyun olabilmistir. Ha,
bundan sonra oynanir mi2 Pek zannetmiyorum
ama adi her duyuldugunda, yiizbinlerce hatta
milyonlarca insanin icinde farkli bir his yaratir
zira bircok oyunda oldugu gibi, C&C da kisiye
dzeldir. C&C dylesine bir seridir ki kendisine has
bir modasi vardir. O podyuma pek cikmaz, cik-
sa bile rekabete degil, tarziyla fark yaratmaya
cikar zira onun iyi oldugu noktalar severleri cok
iyi bilmektedir. Belki oyun mekanigi anlaminda
gercekten zayifir ama genel hatlanyla yarathg
atmosferi, atmosfer icerisindeki senaryosu, bina-
larin tasarimlari ve birimlerin 6zelliklerine kadar
vzanan, sahsina minhasir bir modasi vardir.

Bu sebepten de konu oyunlar oldugu zaman
zevkler de renkler de tarhisilir diye disinGyorum!
Onemli olan, olani oldugu gibi kabul etmekte,
génilden sevmektedir. ¢



Biz Biliyoruz da mi Oynuyoruz? Ceyda Dogan Karas

ceydadogankaras@gmail.com 0 cepejderi

Bugiin Ginlerden Anime

arantina ginlerinde takilmaya devam
Kederken film, dizi modundayiz ama

animeleri unuttuk onu fark ettim.
Bu aralar sikildikca eski serilere dalarken
buldum kendimi. Biraz alakasiz olacak ama
mesela Marvel filmlerini izledim sirasiyla.
Gizel zaman gecti hani. Yakinda Yiziklerin
Efendisi'ne da dalacagim. Tabii ki “exten-
ded” olarak. Litfen yani, aksini falan mi
distniyorsunuz? Sakacilar sizi. Bunun daha
Star Wars'u falan da var. Seri filmlere zaman
ayirmayi seven biriyim. Ya da cok sevdigim
dizileri tekrar izlerim falan. Friends, Doctor
Who, Seinfeld, Scrubs ve daha yiizlerce
drnek. Dur dur konudan saptim yine bak. Ne
diyorduk, heh anime. Kafamda anime serisi
yok ya da mangaya bagl yaoimlardan bah-
setmeyecegim. O da baska zamanin konusu
olsun. Yildizimiz, Studio Ghibli olacak. Bu
stidyonun yapimlarini hepimiz biliyordur.
Bilmeyenler icin giizel bir liste olacagr kesin.
Gecenlerde Gacebook'ta karsima cikh.

Dedim “aaa ne gizel liste, dur ben bunu
yazarim ya” moduna girdim. Gizel liste
giizel. Anime sevenlerin bu isimleri izlemesini
siddetle tavsiye ediyorum. Bazilari Netflix'te
mevcut bu arada, hadi yine iyisiniz. O za-
man daliyoruz: Prinsess Mononoke, Whisper
of the Heart, Kiki’s Delivery Service, Spirited
Away, Howl’s Moving Castle, The Secret
World of Arrietty, Grave of the Fireflies, Pm
Poko, My Neighbot Totoro, Nausicaé of the
Valley of the Wind, The Wind Rises, Pandal
Go, Panda!, On Your Mark, Sherlock Hound,
The Last Unicorn, From Up On Poppy Hill,
Porco Rosso, Ponyo, When Marnie Was
There, Only Yesterday, Castle in the Sky, My
Neighbors the Yamadas, Tales of Earthsea,
Oceas Waves, The Tale of Princess Kaguya,
The Red Turtle, Lupin the 3rd: Castle of Cag-
liostro, Mei and the Kittenbus, Horus: Prince
of the Sun, Ronjaq, the Robber’s Daughter
(dizi). Bu yapimlarin bazilari film tadinda tek
oturusta tamamlanir. Kimisi oldukca eskidir.

Mesela The Last Unicorn (1982) ve Horus:
Prince of the Sun (1968) gibi. Isimleri
siraladiginizda eger eski cizimler hosu-
nuza gitmiyorsa, es gecebilirsiniz. Benim
tavsiyem, en azindan birka¢ dakika da
olsa sans verin. Bu siraladigim her yapimin
kendi tarzi ve hikayesi var. Kimisi ask,
kimisi arkadaslik, kimisi gérsel anlamda
muazzam. Ornegin Ronja, the Robber’s
Daughter’i ilk izlediginizde video oyunu
kivaminda disinebilirsiniz. Cizimler fazla
sert ve animasyon da rahatsiz edebilir.
Diger tarafta konusu oldukca tathdir ve sizi
10 yasinda bir kiz cocugunun diinyasiyla
tamistinir. Onun hikayesi, babasinin ve
kendi istekleri arasinda gecen maceranin
ta kendisidir. Eh, icerikte dram da var elbet.
Bu liste uzar gider bu arada. Son zaman-
larda en cok gézime carpan bu yapimlara
eklenebilecek daha cok sayida anime var.
Benim favorilerim bunlar. O zaman hepini-
ze iyi seyirler gencler. ¢
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1 Temmuz
Trackmania (PC)
Infliction: Extended Cut (Switch)

3 Temmuz
Marvel’s Iron Man VR (PS VR)

7 Temmuz
Catherine: Full Body (Switch) 7

9 Temmuz

CrossCode (PS4, XONE, Switch) 9
Elden: Path Of The Forgotten (PC,
Switch)

10 Temmuz

F1 2020 (PC, PS4, XONE, Stadia)

NASCAR Heat 5 (PC, PS4, XONE)

Deadly Premonition 2: A Blessing in
Disguise (Switch)

14 Temmuz
Death Stranding (PC)
Rocket Arena (PC, PS4, XONE)

16 Temmuz
Hunting Simulator 2 (PC)

17 Temmuz

Ghost of Tsushima (PS4)

Paper Mario: The Origami King (Switch)
Drake Hollow (PC, XONE)

20 Temmuz
Into The Radius (Rift, Quest, Vive)

21 Temmuz
Rock Of Ages 3: Make & Break (PC, PS4,
XONE, Switch, Stadia)

28 Temmuz

Destroy All Humans (PC, PS4, XONE, Stadia)
Grounded (PC, XONE)

Othercide (PC, PS4, XONE)

Pistol Whip (PS VR)

Skater XL (PC, PS4, XONE, Switch

31 Temmuz
Monster Crown (PC) - July 31

LEVEL

#281 Temmuz 2020

YAYINCI
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

ICRA KURULU BASKANI
Cem M. Basar

YAYIN DIREKTORU (Sorumlu)
Gokhun Sungurtekin

EDITOR
Kirsat Zaman kursat@level.com.tr

YAYIN KURULU
Cem Sanci cemsanci@chip.com.tr
Tuna $entuna editor@level.com.tr

GORSEL YONETMEN
Emre Oztinaz emre@level.com.tr

ETKINLIK VE PROJE DIREKTORU
Ali Erman lleri

KATKIDA BULUNANLAR
Ahmet Ridvan Potur
Bergem Sultan Kaya

Burak Guiven Akmenek
Ceyda Dogan Karas
Cumhur Okay Ozgér

Enes Ozdemir
Ercan Ugurlu
Ertugrul Stingi
Gizem Kiroglu
Hasan Elmaz Ofke
ilker Karas
Merve Gay
Metehan igneci
Nevra ilhan
Nurettin Tan
Olca Karasoy Moral
Ozay Sen
Rafet Kaan Moral
Recep Baltas
Sonat Samir
Sahin Derya
Tolga Yiksel
Tunahan Ertas

Ankara Temsilcisi: Erdal ipekesen, 0 312 207 00 71
Web: www.level.com.tr

YONETIM
Tuzel Kisi Temsilcisi: M. Rauf Ates
Satis ve Dagitim Direktorii: Egemen Erkorol
Finans Direktorii: Didem Kurucu
Uretim ve Planlama Direktérii: Yakup Kurtulmus

REKLAM
Grup Baskani: Nisa Asli Erten Gokca
Grup Baskan Yardimcisi: Seda Erdogan Dal, Isil Baysal Turan
Satis Koordinatorii Burcu Kevser Karagam
Satis Miidiirii: Hatice Tarhan, htarhan@doganburda.com
Tel: 0 212 336 53 65, Faks: 0 212 336 53 93

Ankara Reklam Satis Koordinatd
Ankara Reklam Satis Mudrii:
Tel: 03122070072 - 73

REKLAM TEKNiK
Teknik Miidir: Ayfer Kaygun Buka
Tel: 0 212 336 53 61 - 62

REZERVASYON
Rezervasyon Tel: 0 212 336 53 00 - 57 - 59
Rezervasyon Faks: 0 212 336 53 92 - 93

Reklam Bélgeler Satis Miidiir: Dilek Unli
Tel: 0212 336 53 72 Faks: 0 212 336 53 91

Hedef Sayfalar Tel: 0 212 336 53 70, Faks: 0 212 336- 53 91

Yonetim Yeri: Kustepe Mah. Mecidiyekdy Yolu Cad. No:12
Trump Towers, Kule 2, Kat: 21-22-23, 34387, Sisli, istanbul
Tel: 0 212 410 32 00, Faks: 0 212 410 35 81
Bask: Bilnet Matbaacilik ve Yayincilik A.S.

Dudullu Organize San. Bolgesi 1.Cad. No:16 Umraniye-iISTANBUL
Tel: 444 44 03 - Fax: (0216) 365 99 07-08 « www.bilnet.net.tr
Sertifika No: 42716
Dagitim: Turkuvaz Dagitim Pazarlama A.S.

Yayin Tiirii: Yerel, sureli, aylk

FlPP tyesidir.

© LEVEL dergisi, Dogan Burda Dergi Yayincilik ve
Pazarlama A.S. tarafindan Vogel Burda Holding GmbH lisansiyla
T.C. yasalarina uygun olarak yayimlanmaktadir. Dergide
yayimlanan yazi, fotograf, harita, illistrasyon ve konularin
her hakki saklidir. izinsiz, kaynak gosterilerek dahi alinti yapilamaz.

DB Okur Hizmetleri Hatti: 0 212 478 0 300
okurhizmetleri@doganburda.com
DB Abone Hizmetleri Hatti:
Tel: 0212 478 0 300, Faks: 0212 410 35 12 - 13
abone@doganburda.com - www.doganburda.com

Calisma saatleri: Her giin saat 09.00 - 22.00 arasinda hizmet veriimektedir.









	001_LEVEL_KAPAK_281_y1
	002_O_K_I_ADORE_MOBILYA_L
	003_ADORE_MOBILYA_R
	004_LEVEL_281
	005_LEVEL_281
	006_007_LEVEL_281
	008_012_LEVEL_281
	013_LEVEL_281
	014_015_LEVEL_281
	016_LEVEL_281
	017_LEVEL_281
	018_LEVEL_281
	019_SONY_GHOST_OF_TSUSHIMA
	020_021_LEVEL_281
	022_031_LEVEL_281
	032_033_LEVEL_281
	034_043_LEVEL_281
	044_ALL_ABOUT_SPACE
	045_LEVEL_281
	046_053_LEVEL_281
	054_LEVEL_281
	055_LOGITECH
	056_063_LEVEL_281
	064_067_LEVEL_281
	068_069_LEVEL_281
	070_071_LEVEL_281
	072_LEVEL_281
	073_LEVEL_281
	074_075_LEVEL_281
	076_LEVEL_281
	077_LEVEL_281
	078_LEVEL_281
	079_LEVEL_281
	080_LEVEL_281
	081_LEVEL_281
	082_LEVEL_271
	083_LEVEL_281
	084_LEVEL_281
	085_LEVEL_281
	086_LEVEL_281
	087_LEVEL_281
	088_POPULAR_SCIENCE
	089_LEVEL_281
	090_093_LEVEL_281
	094_LEVEL_ABONE
	095_LEVEL_281
	096_100_LEVEL_281
	101_LEVEL_281
	102_109_LEVEL_281
	110_113_LEVEL_281
	114_LEVEL_281
	A_K_I_WWF
	A_K_VIEWSONIC

